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A LEGNnacYoEE - A LEGTELUESEEBE

GTAS3

100%6-0s veglgjatszas, benne:

Osszes fé-, extra- és mellékkiildetés részletes leirasa
Osszes jArmiives kuldetés (mentd, taxi, renddn tlizoltd)
Osszes fegyveres &rjngés (rampage) leirasa

Osszes kiilénleges ugréas (unique jumps) részletes leirasa
Import/export garazs kiildetései, az autdk helyei

A 100 rejtett csomag helyének leirdsa, térképpel
Fegyverek leirdasa és fellelési helyuk

Tokenek (életerd, pancél, adrenalin) fellelési helye, térképpel
Bandak és szereplék részletes bemutatasa

Repiulés a dodéval

Radidallomasok bemutatasa és a szamok listaja

Mi kell a 100%-hoz, és a statisztika elemzése

Trakkok, tippek, easter egg

GTA: Vice City

100%-os veglgyatszas, benne:

Osszes f6-, extra- és mellékkildetés részletes leirasa
Osszes jarmiives kiildetés (mentd, taxi, renddn tiizoltd)
Boltrablasok leirasa

Megvasarolhato éplletek és ezek kiuldetései, térképpel
Oitdzékek leirdsa, ezek elerhetosege

Osszes fegyveres or-jonges (rampage) leirdsa

Osszes kilénleges ugras (unique jumps) részletes leirasa
Versenyek (autd, moton helikopter) leirasa

A 100 rejtett csomag helyének leirasa, térképpel
Fegyverek leirasa és fellelési helyuk

Tokenek (életerd, pancél, adrenalin) fellelési helye, térképpel
Bandak és szerepl8k részletes bemutatasa
Radidallomasok bemutatasa és a szdmok listdja

Mi kell a 100%-hoz, és a statisztika elemzése

Trikkodk, tippek, easter egg

GTA: San Andreas

100%-0s végigjatszas, benne:

Osszes (167) kiildetés részletes leirasa,

Osszes (70) unique jumps - avagy ugratas

Osszes patké (50) + térkép

Osszes megszerezhetd épiilet, + bédnusz épilet (37) + térkép
Osszes hely, ahova graffitit kell fajni (100) + térkép

Osszes osztriga (50) + térkép

Osszes ketten jatszhatd kiildetés

Randi gmde (6 csaj)

Osszes jarmi (210) részletes ismertetése, illetve a megtaldldsi helyik
Osszes (17) specidlis jormi, és megszerzésiik mdédja

Mind a 25 versenysoruzat részletes ismertetése

Osszes jarmii oktatas ismertetése

Osszes olyan objektum, amit le kell fényképezni (50)

Osszes csalas

Osszes Easter Egg és trikk

ez NEIVI niAnvozHAaT A TE poLcoDréL sEM!

A GTA, GTAS, GTA: VICE CITY, GTA: SAN ANDREAS NEV ES AZ EHHEZ KAPCSOLODA JOGOK A TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE BEJEGYZETT VEDJE
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TARTALOM

Sziasztok!

Ennél jobb évkezdést el sem tudtunk képzelni, hiszen a mar nagyon vart Metal
Gear Solid 3 mellett sikertilt fénykardvégre kapnunk a Star Wars: Knights of the
Old Republic masodik részét, valamint az Oddworld folytatasat. Ezek a nevek is
mar szivdobogast okoznanak barmely konzol fanatikusnak, azonban itt még
nem ér véget a felsorolas, hiszen sz6 szerint az utolsé pillanatban beel6z6tt a
Gran Turismo 4, melyet természetesen még csak a tengerentuli verzié alapjan
teszteltiink, de a keziinkben érezhetjik. A hatas fenomendlis volt, erdl ti is
meggy6z6dhettek alapos kivesézo cikkiink segitségével. igy hat nyugodtan ki-
jelenthetjlik, hogy ugy kezdiink bele ebbe az évbe ahogy meg sohasem, ilyen
jatékokkal 6rom foglalkozni igy a borongés, hideg januarban.
Tovabbi terveink is bizonyara megmelengetik majd a sziveteket, hiszen tébb ké-
résetek is teljesiil az idén. A PLAY ZONE 2005-ben mar kilenc alkalommal fog
a kezetekben landolni, méghozza nem is akarhogyan. A sikeres PLAY ZONE
extra kiadvanyok tapasztalatai alapjan ugy éreztiik itt az id6, hogy akar DVD
melléklettel is hozzajuthassatok a PLAY ZONE-hoz. Ezért kdvetkezd szamunk-
t6l kezdve 2 fajta PLAY ZONE lesz kaphato, az egyik marad a mostani verzio,
a masik mellett viszont lesz egy DVD-VIDEO korong, mely még jobban elkalau-
zol majd bennetek a konzol vilag tjdonsagai kozott. A korong persze nélkiiloz-
hetetlen kiegészitéseket is fog tartalmazni a laphoz, video végigjatszasok és
egyéb érdekességek megjelentetését is tervezziik a DVD-n, igy mindenképpen
érdemes beruhazni erre a verziora. A DVD-s PLAY ZONE 16 oldallal vastagabb
is lesz a sima verziéhoz képest, mely 16 oldalon foleg elézetesekkel, exkluziv
cuccokkal fogunk titeket bombazni. Ha tutira hozza szeretnél jutni a DVD-s ver-
zidhoz, akkor ehhez kapsz egy kis segitséget a mostani lapban Iévé lista forma-
jaban, hogy hol keresd a DVD-s lapunkat marcius 11-ét6l.

) a szerkesztok

06 25 To Life

086 Timeshift

06 Tom Clancy's Rainbow Six Lockdown
06 The Shield

O7 Dead to Rights li: Hell to Pay
07 The Suffering: Ties that Bind
07 Madagascar

08 State of Emergency 2

08 MotoGP 4

08 The Incredible Hulk

08 The Regiment

0S8 LA Rush

09 God of War

08 The Movies

10 PSP

12 Batman Begins

14 LEGO Star Wars

15 Forza Miotorsport

77 N-Gage vegyesfelvagott

2 VE SOK, G

16 Metal Gear Solid 3: Snake Eater

26 Gran Turismo 4

34 Star Wars Knights of the Old Repubilic Ii: The Sith Lords
44 GoldenEye: Rogue Agent

50 Metroid Prime 2: Echoes

54 Call of Duty: Finest Hour

60 Oddworid: Stranger's Wrath

> TIPPEK, TRUKKOK

66 Tak 2: The Staff of Dreams

68 SpongeBob SquarePants: The Movie
70 Cheat Galaxis

74 Kingdom Hearts: Chain of Miemories
76 Pathway to Glory

BERY&ZEINE:

Kiadja a Cégterv Szolgaltatd Bt.
Postacim: 1325 Bp., Pf. 214
Tel./Fax.: 2397913, 369-2779
e-mail: playzone@playzone.hu

Megrendelhetd kizérdlag a
nén, illetve
megvasarolhaté Budapesten és
vidéken a nagyobb konzol
uzletekben.

Megijelenik kéthavonta
Ara: 998 Ft

Terjeszti a
HIRKER Rt., Lapker Rt.
ISSN 1785-3591

A szerkesztéség cime:
Budapest, XIil. Lehel Gt 12.
l.em/204
Tel./Fax: 2397913, 369-2779

Félfogadasi id6:
Kedd, Csutortok: 12-17h

El&fizetési dij 1 évre: 4.990 Ft
El&fizetési dij 1/2 évre: 2.495 Ft

Nyomdai munkalatok:
Gutenberg Press

A lapban megjelent széveges és
illusztraciés anyagok atvétele,
masolasa, illetve ujrafelhasznalasa
csak a kiadé engedélyével
lehetséges.

Cimlapon:
Gran Turismo 4

A PLAY ZONE
kdvetkezd szédma
2005. marcius 11-én
jelenik meg.
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PLAYSTATION 3

3 AVAGY MIT HOZ A KOVETKEZO GENERACIOS

KONZOLHABORU?! - MIASODIK RESZ
Noha a San Andreas még rengeteg titkot rejt, a Gran Turismo 4-be
még éppcsak belekdstolhattunk, a Final Fantasy XlI pedig még meg PlayStation

sem jelent, sokan mar a PlayStation kovetkez6 generaciojara fenik a v

fogukat. Ugyan én még jé darabig nem tervezem sutba dobni a PS2- OC\)
met, e cikk kedvéért tekintetem most mégis a nem is olyan tavoli, s I

egyre kevésbé kodos jovore vetem - megprobalva csokorba foglalni \)
minden informaciét, amit a Sony jatékkozolok harmadik nemzedékeérdl

tudni lehet.

A PS3 lelke egy otthoni szamitdgépekben (és persze konzolokban) még soha nem latott,
forradalmi processzor-architektura, a Cell lesz. Fejlesztésére 2001 tavaszan szovetkezett
a Sony, az IBM és a Toshiba, hogy 5 év alatt 300 fejlesztémérndk és fél milliard dollar be-
vonasaval létrehozzak azt a jvébemutato technikat, amely skalazhatésaganak készénhe-
t6en a legkiilonfélébb elektronikus eszkdzok szamitasi igényeit fogja majd kiszolgalni, le-
gyen sz6 akar egy jatékkonzolrdl, egy DVD-lejatszorol vagy egy modern kenyérpiritorol.

A Cell jelentése sejt, ami jol érzékelteti, hogy egy elosztott rendszerr6l van szo. A felada-
tok kisebb, teljesen egyforma feldolgozé elemek (Processing Element, PE) k&z6tt oszla-
nak meg, ellentétben példaul napjaink PC-ivel, ahol minden funkciéért specialis célhard-
ver felel. A Cell feldolgozo elemeiben a szamitasi feladatokat a 32 GFLOPS (FLOPS:
Floating point Operations Per Second, masodpercenként elvégzett lebegépontos szami-
tas) teljesitmény APU-k (Additional Processing Unit, tovabbi szamitasi egység) végzik,
amelybdl a PS3 esetében 8 kap helyet egy-egy PE-ben. Az APU-k munkajanak 6ssze-
hangolasaért a Processing Unit (PU) felel, ami nem mas, mint egy 4,6 GHz-es PowerPC
mag. A PS3 szivét képez6 Broadband Engine 6sszesen négy PE-t tartalmaz majd, ami
négy darab 4.6GHz-es procit, plusz a 32 APU-val egy TeraFLOPS teljesitményt jelent egy
chipen! Ha ehhez hozzavessziik a grafikus chipet is, amely négy darab, egyenként négy
APU-t és a vizualizaciés egységeket tartalmazd PE-bdl all 6ssze, végsé soron masfél
TFLOPS-os kapacitashoz jutunk. Osszehasonlitasképpen: ez szézszorosa egy mai csucs
Pentium4, és kétszazszorosa egy PS2 szamitasi teljesitményének. Hozza kell azonban
tennem, hogy az architektura felépitésébdl adodoan ezt az elméleti maximumot soha nem
fogjuk elérni, de ettdl fliggetleniil lenyligézéek a szamadatok.

Alegjobb az egészben, hogy a Cell chipek képesek egyiittmiikodni szélessavi halézaton
keresztlil mas Cell chipekkel, igy néhany PS3 6sszekotésével megtdbbszorozhetjiik az
amugy is dobbenetes teljesitményt.
Ha pedig térténetesen a kenyérpiri-
tonk vagy a fridzsideriink is tartalmaz
Cell processzort, azok is beszallhat-
nak a Final Fantasy 28 képeinek ren-
derelésébe!

A grafikus csiprél még nem sokat lehet
tudni, csak hogy az NVIDIA egyedi fej-
lesztésii, NV40 és NV50 kozotti hibrid
H darabjarol lesz sz6, melynek sorozat-
gyartasa 2005 6szén veheti kezdetét.
Az elsé Cell-ek is ekkortajt fognak ki-
kertilni a gyarakbol, igy a gép premier-
je 2006 els6-masodik negyedévére te-
het6. A PS3 valosziniileg két valtozat-
ban jelenik majd meg: az olcsébb ki-
épitésl csak jaték céljara szolgal, mig
a dragabb egy komplett szérakoztatod
2 Az Electronic Arts elképzelései szerint igy néz majd  rendszert foglal majd magaban.

ki a Need for Speed kovetkez6 generaciés konzolokra
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Ha nincs szakséged a meglevd régi gépedre, jétékodra, akkor varjuk
Jelentkezésedet a retro@playzone.hu cimen, vagy a 579-7989-es
telefonszimon!

Patrnereink voltak a PLAY ZONE
jelen széméban:
=
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= 25 TO LIFE

EIDOS / AVALANCHE SOFTWARE

2005. TAVASZ

A Grand Theft
Auto Il megjele-
nése utan gomba-
moéd szaporodni
kezdtek a kiils6
nézetes, és nagy-
foku szabadsagfo-
kot preferalo
maszkalds, 16vol-
do6z6s jatékok -
am valljuk be
6szintén, hogy
ezek tobbsége
még csak kozelé-
be sem ért a nagy etalonnak. Kicsit tizenkett6 egy tucat érzést keltve, a
mostanaban anyagilag megrendiilt Eidos is beallni latszik a sorba: 25
To Life cim( programjaval ugyanis egy hamisitatian GTA klén gyartasat
jelentették be. Bar egy kicsit elvonatkoztattak a Rockstar alapvetésétol,
hiszen a f6 hangstulyt a rend 6rei, és azok ellenlabasai 6rok harcara
tették, de azért az ihlet addja letagadhatatlanul visszakészon a képeket
nézegetve. A program erssége az élethi kornyezet tokéletes vissza-
adasanak tinik, illetve az a tény sem hangzik rosszul, hogy mindkeét ol-
dalt kiproébalva akar a rend dreit, akar a gengsztereket iranyitasunk ala
vonhatjuk. A SOCOM, illetve a Ghost Recon utan végre egy olyan ja-
ték, amely nem a dzsungelbe, hanem a mindenki altal akar naponta la-
togatott szupermarketbe invital... Mindkét iranyithato oldal mas és mas
tulajdonsagokkal bir (a helyzetiikbdl fakaddan kihasznalhatjak elényei-
ket, illetve nyoghetik a hatranyaikbol adodo

nehézségeket), amit feltérképezve 3
kénnyebben kijatszhatéva valnak
gyenge pontjaik. Persze a pa-
lyak ismerete sem jelent majd
hatranyt, hiszen sokrétd, és
részletesen felhtizott hatte-
rekre, valodi, €16, lélegz6
koérnyezetre szamitha-
tunk. Az internetes jaték
mellett, a hangulatot tébb,
hires hip-hop eladd (Tupac, =
Mos Def, DMX) zeneszama emel-
heti még magasabb élvezeti fokra.

UBI SOFT / RED STORM ENTERTAINMENT 2005. TAVASZ

2009, Algéria. A terroristaelharité Team Rainbow emberére akadt. Egy
gerillacsoport rabolta el egyik tagjat, mely személyes liggyé valtoztatja a
profik névtelen, arctalan, érzéstelen harcat. Be kell menni, és ki kell hoz-
ni a tuszt, aki ezuttal a baratod! A Rainbow Six negyedik részébe terve-
zett 16 kiildetést
akar egyeddl, vagy
ketten, kooperalva is
végigjatszhatjatok,
de természetesen az
igazi kaland az inter-
netes jatékban varja
majd a jatékosokat.
A realisztikus csa-
patalapu FPS, sza-
mos Ujitassal, idén
tavasszal teszi tisz-
teletét a PS2-es és
Xbox-os konzolokon.

= TIMESHIFT

ATARI /| SABER INTERACTIVE 2005. TEL

Az idei év els6 na-
gyobb, és megle-
petésszamba me-
né bejelentése az
Atari és a Saber
Interactive fémje-
lezte TimeShift
volt. Az idélassi-
tast, és visszapor-
getést aktivan
szorgalmazé FPS-
ben egy hatalmas
er6 altal iranyitott
sereg ellen kell felvenned a harcot, am (hogy stilusosak legyiink) az
id6 nekiink dolgozik... A 10 fajta fegyvert felvonultato, kézeljsvében jat-
sz0do, bels6 nézetes I6voldében - ha korlatozott ideig is, de - lehetésé-
glink nyilik arra, hogy (csodaruhank segitségével) beleszoéljunk az id6é
menetébe: kisebb, nagyobb ideig megallithatjuk, lassithatjuk, vagy visz-
szatekerhetjiik az id6 kerekét - modozatot adva arra, hogy egy-egy lo-
gikai feladvanyt megoldjunk, vagy egy rosszfiit Gjra, és djra lel6jink

- (hehe). A multi-
player mod meglé-
te bar még kidol-
gozatlan, de biz-
tos, hogy mellé-
kelve lesz a végle-
ges jaték elkészil-
téig, és abban is
biztos vagyok,
hogy hallani fo-
gunk még a Time-
Shiftrél az év végi
megjelenéséig.

= THE SHIELD

Los Angeles kelléen bajos
keriiletében, Farmingtonban
all az a hirhedt rendérérs,
mely nem épp humanus ba-
# nasmadijardl hires. Ebbe a
kornyezetbe cséppen David
£ Acaveda, a frissen athelye-
zett rendértiszt, aki szembe-
talalja magat az erkolcsi fer-
tével, a néha munkajuk mi-
att sziikségszertien blin6z6-
ként viselked6 rendérkollégaival. A csapat vezet6je Vic Mackey, aki a
Golden Globe dijas TV sorozat egyenes agi konzolverziojanak fésze-
repldje is egyben. A Point of View kozremikodésével késziil6 kiilsé
nézetes akciojatékban a rendéri hataskort tallépve szinte barmilyen
eszkozt bevethetlink a blné-
206k elfogasara (vesztegetés,
testi eré6szak). A programban
lehet6séglink van a torvé-
nyes Ut jarasara is - a két ol-
dal koziil nekiink kell kiva-
lasztanunk a személyisé-
glinkh6z leginkabb illGt.

A SEGA prezentalasaban ju-
niusban mertilhetiink bele az
alvilagi élet megtisztitasaba.

PLAY ZONE
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MAR A KOVETKEZG GENERACIOS
KONZOLOKRA KESZUL. >>>

NAMCO / NAMCO

= DEAD TO RIGHTS II: HELL TO PAY

2005. TAVASZ

2 éves fejlesztés utan ugy tinik, hogy idén ujra kézbe vehetjiik Jack Slate, és Shadow
nev( kutyajanak iranyitasat a Dead to Rights masodik részében. A kiils6 nézetes akcio-
o Jétekban egy gyllkossaggal megvadolt zsarut alaklthattunk akl a folytatasban sem mond
hivatasarol: Grant City fogja kis6 abol. Az elsé részhez hason-

Iatosan a koncepci6 ezuttal is a latvanyos akciozasra éplll, kiegészitve szamos
olyan elemmel, mely némileg meggatolta az elsé rész mennybemenetelét. To-
vabbra is 360 fokos szabadsaggal birunk a harcmezén, am ezittal fejlesztettek a
kozelharci fegyvereken (most mar akar késsel, tékkel, és egyéb, a keziink tigyé-
be kertil6 targgyal is hadakozhatunk), finomodott a kamerarendszer, élesedett a
| grafika (tovabb csiszolodott az ar-
| cok, fények, és hatterek kidolgo-
® zottsaga), és megjelentek a szin-
tek - Jack képes emeletek, és do-
bozok megmaszasara is egy kep-
erny6n belll. A varosi kérnyezet forga-
§ tagat kiemelve, a Namco fejlesztésti-
diéjaban igyekeztek a lehet6 legrész-
letesebbre gytrni a minket koriilvevé
belsé és kiilso tereket, am az majd
csak a jaték megjelenése utan dél
el, mennyire sikerllt ezek valtoza-
tossagat kielégitére kovacsolniuk.

= THE SUFFERING: TIES THAT BIND

MIDWAY /| SURREAL SOFTWARE

2005. 65z

Eladasi rekordot dontétt a DS

A szkeptikusok altal mar a megjelenése
el6tt temetett duplakijelzés hordozhatd
Nintendo kisgép alaposan meglepte a
legoptimistabb részvényeseket is: alig

1 honap leforgasa alatt tébb mint 2 millié
példanyban talalt gazdara Amerika és
Japén szerte. Az allamokban november
21-e, a felkel6 nap orszagaban pedig de-
cember 2-a 6ta kaphaté masina erés
startja egy kicsit érthet6: a rivalis Sony
kézikonzol, a PSP csak limitalt példany-
szamban jelent meg, és egyeldre csak a
japan piacon hozzaférhet6. Mindenesetre
ez a meccs még nincs lefutva, hiszen
mindkét konzolnak rengeteg ideje és kon-
tinense marad, hogy behozza, vagy tul-
szamyalja lemaradasait, illetve eladasait.

King Kong

A Ubi Soft montreali és a Montpellierben
székel6 Beyond Good & Evilért felelés
csapata dolgozik Peter Jackson, (a Gy(-
rik Ura rendez6jének) ez évi monumen-
talis filmalkotasan, a King Kong jaték-
adaptacidjan is. A jatékfejleszték szolga-
ian kovetik a direktor minden egyes
mozdulatat, hiszen nem csak 6k, hanem
a direktor is szeretné, ha a jaték a lehe-
t6 leginkabb passzolna a film altal keltett
atmoszféraba. Az 6sszehangolt munka
mér csak azért is fontos, mert az idén

A Surreal Software horrorba hajlé, am ezen vizi-
6it mégis stilusosan prezentalé The Suffering ta-
valyi meglepéen sikeres fogadtatasanak koszon-
hetéen meg is vasarolta 6ket forgalmazdjuk, a
Midway. Nem sokat ilve a
babérjain, azon nyomban
egy egyenes agi folytatas
elkészitése mellé allitotta
a bandat. A The Suffering
masodik része sem fog
kiilonbozni az els6tol: vj-
fent Torque, az artatlanul
megvadolt csaladapa bé-
rébe bujhatunk - kiilsé és
belsé nézetbdl egyarant.
A helyszin, és a torténet azonban ezuttal mas-
hol, Torque sziilévarosaban, Baltimore allamban
jatszodik, ahova hazatérve kevés pozitiv dolog
fogadja. Elég az hozza, hogy az emberek szérén

szalan eltintek, és csak szérny hegyek élalkod-
nak mindenhol... Sokkal tébbet még nem tudtunk
meg a torténet folytatasarol, illetve az elszor-
nyesedés okairdl, hiszen a fejlesztés korai sza-

. kaszahoz mérten éppen hogy
csak megkezd6dott az infor-
maciok csepegtetése. Am a
kétkezes fegyverhasznalatra,
Torque 3 tovabbi szornyalakja-
2 ra, és még tobb fegyverre
(akar rakétavetére) mar bizton
szamithatunk. A befejezések
tekintetében hiiek maradva az
els6 részhez, ezuttal is harom
kiilénbozé végkifejletet szan-
nak nekiink a fejlesz(ok kiegészitve a véarosi kor-
nyezet nem elhanyagolhaté izgalmaval. Az égiek
valamikor az év végére dataltak a The Suffering
2 megjelenését.

= MADAGASCAR

2005. MAJUS

Juniusban koltozik kishazank mozitermeibe a TV
képerny6in mar majustol jatszhaté Madagaszkar.

A videojaték-atirat a Shrek készitéinek legjabb ani-
méacids filmjén alapszik majd, melyben a Central
Park-i allatkert lakoi gy dontenek, hogy utat enged-
ve addig elnyomott 6sztoneiknek, kitérnek ketreceik-
bél, és felszabaditjak otthonukat, az afrikai szigetet:
Madagaszkart. A filmben szerepl6 allatok koziil né-
gyet vonhatunk majd iranyitasunk ala ebben a plat-
formjatékban: Alexet, az oroszlant, Marty-t a zebrat,
Gloriat a vizilét, és Melmant a zsirafot.
Kiilénlegességiik (amellett, hogy
animacios filmekhez hasonlatosan
most is olyan vilagsztarok adjak a hangjukat hozza, mint Ben Stiller,
Chris Rock, vagy Ali G), hogy mindegyik eltéré tulajdonsaggal, és ez- (8
zel egyiitt mozgaskultdraval bir. Ezt a torténetben elmés logikai és
ligyességi feladatoknal kamatoztathatjuk - valamilyen Gton-médon >
mindig egy-egy specialis mozgas juttathat majd at a kdvetkez6é 5
palyarészre. A jaték a létez6 6sszes konzolra megjelenik majd, és #
varhatoan a kisebb korosztalyt célozza be, mint ahogyan a film is.

ben debiitalé filmmel egy id6-
ben tervezik megjelentetni a jatékot is.

Ez utébbirdl sajnos semmilyen konkrétu-
mot nem tudhatunk, ugyhogy varunk az
E3-ra, ahol nagy valészin(iség szerint
tobbet is megtudhatunk majd a King
Kongrél (PS2, XB, GC, GBA).

Vége a dalnak

Ujabb patinas céggel zsugorodott a még
aktiv jatékfejlesztok és kiadok sora: ez-
attal a Titus altal birtokolt Interplay adta
meg magat a kapitalizmusnak. Miutan
az anyaceég cs6dvédelme megsziint, ve-
le egyiitt zuhant a siillyesztébe a birto-
kolt vallalat is - a feledés homalyara kar-
hoztatva ezéltal Herve Cain cégét.

Play Zone DVD

Marcius 11-ét6l exkluziv tartalommal
(képekkel, videdkkal, plusz 16 oldallal)
keresd a Play Zone DVD valtozatat is!
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= STATE OF EMERGENCY 2

Ugy latszik csupa folytatas
§ jutott erre az évre (is): idén
Gsszel j6n egy ujabb folyta-
tas, ezuttal a 2002-es siker-
jaték, a State of Emergency
masodik része van soron.

A tébb, mint masfél millio
példanyban elkelt agressziv
rendcsinalé jaték folytatasa
nagyvonalakban megegyezik az eléddel: lazadast szitani, és leszamol-
ni a Cég embereivel, és sziikségallapotot okozni az orszagban. Az ere-
deti utan 10 évvel jatszodd
torténet fészerepl6i meg-
egyeznek az elédével, a
nagy kedvenc Spanky
visszatér, kiegésziilve to-
vabbi iranyithat6 szerep-
|6kkel, akiket akar a misz-
sziok kozott is cserélgethe-
tiink. A kissé karikaturisz-
tikus els6 rész utan a foly-
tatas sotétebb tonust, és fejlettebb grafikai motort kapott, béviil a fegy-
verarzenal (C4, molotov-koktél, granat, kés, baseball iit6), és fejlodik a
jatékmenet (a jofiuk bantal-
mazasaért csokkend népsze-
rliségi mutato jar). A trendek-
nek megfeleléen online tébb-
jatékos mod is szerepel majd
az Xbox-ra és PS2-re egy-
arant késztilé programban.
Osz tajékara saccolnank az
eurdpai premiert.

= MOTOGP4

SCEE /| NAMCO

A januartél nem vart,
és szokatlanul magas
akcidjaték-felnozatal
mellé, enyhités gya-
nant most egy mas-
fajta stilust is szervi-
roznank, mégpedig a
Namco prezentalasa-
ban - ez a MotoGP4.
A motorszimulator-
széria negyedik ré-
szében Ujabb kob-
centiosztalyt kapunk
a meglévok mellé:
immaron 125-6s, és 250-es kategoériakban is versenyezhetiink a valo-
ségban is 1étez6 versenypélyakon. Ezzel egyenes aranyban megduz-
zadt a versenyzok, és palyak szama is, amit nem elhanyagolhatéan a
hivatalos versenynaptar alapjan (ltettek bele a Namco emberei a jaték-
ba (a verseny szerve-
z6inek aktiv kozrema-
kodésével). Az egyre
népszerlbb verseny-
| motor sorozat PS2-es
inkarnaciéjaban mo-
torsuli, és internetes
jatékmod is helyet ka-
pott - a stilus kedvel6-
inek tehat Gjabb kote-
lez6 cimmel gazda-
godhat a bevasarlo-
listajuk a tavaszi
megjelenéskor.

2005. TAVASZ

- THE INCREDIBLE HULK
2005. 65z

VIVENDI / RADICAL ENTERTAINMENT

Annak elle-
nére, hogy a
2003-as
esztend6-
ben mar
megjatéko-
sitottak Hulk
torténetet
(akkor ép-
pen az aktu-
alis mozi-
borzalom
kapcsan), a
Vivendi nem
hagyja par-
- lagon a
Marveltél megvasarolt képregényfeldolgozasi jogait, és a Radical
Entertainmenttel Gjabb Hulk jaték készitésébe fogtak. A torténetrél
és a koritésrél vajmi keveset tudunk - csak annyi
bizonyos, hogy a zoldtestd, acélerejl behe-
moéttal maszkalhatunk, és adott esetben
még akar hazakat is szétverhetiink
(merthogy teljes szabadsagfokot igér-
nek az alkotok, ziizhato, és lapithato
autokkal, maszhato, és kombinalha-
t6 tereptargyakkal, és minden
utunkba kertil6 szerves, vagy
szervetlen vegyllettel). A torté-
netért és annak kidolgozasért az
eredeti alkoté Paul Jenkins, vala-
mint a becsatlakoz6, &m szintén fel-
becstlhetetlen készségi Bryan Hitch fe-
lel. Az el6zetes tervek szerint idén nyar-
tél kezdhetjiik a nyugodt varosi élet
szétveréseét.

0w i

= THE REGIMENT

2005. 6sz

A Call of Duty: Finest
Hour fejlesztése kézben
szerzett tapasztalatait
felhasznalva, Gjabb bel-
s6 nézetes FPS fejlesz-
tésébe fogott az angliai
Kuju. A The Regiment
munkacimen késziilé
alkotasban a vilag leg-
rettegettebb terroristael-
harito csoportjanak, a
brit S.A.S.-nak egyik
ugynokeét karolhatjuk fel,
és kommandirozhatjuk végig a kiildetéseken. Egy valddi veteran,
John MacAleese kommentalasaval, és folyamatos segitségnyujtasa-
val 16voldozhetjiik végig a jatékot, amit egy masik, szintén sokat
megélt elharito, Rhett Butler segitségével készitettek el a Kuju-nal.
Az élethiliségre helyezve a hangsulyt, mind a fegyverek, mind pedig
a fizikai ra-, be-, és kihatasok a valddi életet tiikrozik majd, és hogy
a kiildetések se legyenek légbdl kapottak, olyan, valos torténéseket
jatszhatunk ujra, mint példaul az 1980-as irani nagykovetségi tisz-
drama. A csapattagok fejlett iranyitasat biztositando, egyediilallo
mesterséges intelli-
gencia késziil a prog-
ramhoz, mely egy-
arant életszerien ira-
nyitja majd a tiszo-
kat, és a terroristakat
is. Mint olyan, termé-
szetesen a multi, és
a hozza jaré mikrofo-
nos fejhallgaté is a
jaték része lesz, illet-
ve hasznalhaté lesz
hozza.

KONAMI /| KUJU ENTERTAINMENT
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MIDWAY / MIDWAY

= LA RUSH

2005. NYAR

A Halalos Iramban cimdi film ugy latszik akaratlanul is kitorolhetetlen nyomot hagy majd
maga utan a videojaték-iparban, hiszen megjelenése 6ta sorra jonnek ki az illegalis ver-
senyzeéssel foglalkozé jatékok is. A Need for Speed Underground Iélegzetelallité sikerét
latva akaratlanul is elgondolkodik az ember, hogy vajon az Electronic Arts nyuijtotta prof-
izmus mellett kinek lehet esélye labdaba riugni? Ugy latszik a kiadok tbbsége vérsze-
met kapott, és egyaltalan nem térédik a szkeptikusokkal: egyre-masra jelentik be éj-
szakai, gyorsulasos, autés jatékaikat. A Midway sem aprozta el: a Rides magazin-
B nal, és az MTV-n latott Pimp My Ride cimi misor kapcsan elhirestilt West Coast

Los Angeles, az angyalok varosa, ahova 50 licencelt, és koncepcio szinten léte-
z6 autéval hajthatunk be; és tova. A teljesen nyitott varosban az egyediilallé

3 sztori modnak koszonhetéen mmdlg valamilyen érdekes hajszéban talalhatjuk
magunkat: hol rend6rok
el6l, hogy egymas el6l me-
nekilhetlink, sugarutakat apré
sikatorokon kereszttil rovidithe-
tlink, és persze orrba-szajba
tuningolhatunk. A jaték elérelat-
hatéan nyaron érkezik tobb
film- és zenei sztar kézrem(ko-
dése mellett a két legnagyobb
géptipusra.

= GOD OF WAR

SCEE / SCEA SANTA MONICA 2005. NYAR

A megboldogult C64-es id6kre emlékeztetd akcio-
jatékkal késziil a Sony Santa Monica-i studidja
egy év eleji nagy dobasra (na nem grafikailag,
hanem jatékfelépitésileg). =

A God of Warban ugyanis
azon jo joystickpusztitd
szokast elevenitik fel a ki-
adddriasnal, hogy adott
gombot 6riilt médjara
nyomkodva egy-egy akada-
lyon, illetve ellenségen jut-
hatunk tal kiilénbdz6 siker-
rel. A gérég mitolégiat ala-
pul vevo kiilsé nézetes ak-
cié-kaland jatékot leginkabb
a Prince of Persia legtjabb

majd birkéznunk). Egy Kratos nev( hést iranyitva
feladatunk Arész, a haboru istenék legyézése
lesz, aki valamilyen oknal fogva hésiink testét
szemelte ki szeszélyes jatékai-
ra. A cél: Pandora szelencéjé-
nek megtaldlasa, és a segitsé-
gével az elpusztithatatlan isten
elpusztitdsa. Utazasunk soran
rengeteg mitolégiai lényt sodor
utunkba a szerencse - ezeket
5 kilénboz6 médon végezhetjiik
ki, melyek majd hatassal lesz-
nek a tobbféle befejezésre. Va-
razslottyok, pusztité fegyverar-
zenal, és mindenféle gydjtoget-
heté vacakok mellett grafikai-
lag sem lesz elhanyagolhaté a
jaték - mely csak reménykedhetiink, hogy Ameri-
ka utan kontinensiinkén is tiszteletét teszi.

juk - mind felépitésében, mint kidolgozottsagaban
(Uigyességi és akciorészekkel egyarant meg kell

Majusban jon a Juiced

Ugyan mar tavaly elkésziilt, am az
Acclaim akkori csédje miatt mégsem je-
lenhetett meg idében az utcai gyorsulasi
versenyeket felvonultaté Juiced. A jaték uj
kiadéja, a THQ nem kapkodta el a dolgot,
és tovabbi rancfelvarrasra killdte az
amugy mar 99.9%-ban elkésziilt jatékot.
Az (j Juiced idén majusban teszi tisztele-
tét PlayStation 2 és Xbox platformokon,
részletesebb informaciét pedig tjsagunk
2004/2-es szamaban talalhattok a jatékrol.

Késziil a Drakengard Il

Vagy ahogy Japanban ezt nevezni szokas:
Drag-On Dragoon 2: Love Red, Ambiva-
lence Black. A Cavia éltal fejlesztett, és
majdan a Square-Enix altal publikalandé
alkotas 18 évvel jatszodik az els6 rész
utan, és fészerepben ismét Mana, az id6-
kozben felcseperedett bajkevero lesz. En-
nél tobbet azonban a fejlesztés korai sza-
kaszéra valo tekintettel nem tudni, mind-
osszesen csak azt, hogy a japan premier
idén juniusban esedékes (eurdpai ebbdl
kovetkezéleg tehat valamikor 2006 elején).

Visszautasithatatlan ajanlat

Az Electronic Arts az azéta megboldogult
Marlon Brando aktiv kdzrem(ikddésével
latott hozza a Keresztapa els6 részén, és
Mario Puzo regényén alapulé videojaték

elkészitéséhez. Az idén Sszre datalt The
Godfather cim(i PS2, és Xbox platformos
jatékrdl sajnos semmi tobbet nem tudunk -
valészinileg a majusi E3-ig az sem fog ki-
dertilni, hogy szimulatorrél, vagy akciéja-
tékrél beszéllink-e...

The Guy Game per
Nem mindennapi pert akasztatott harom
nyakaba egy csak ,Jane

PS2 - XB - GC

ACTIVISION / LIONHEAD STUDIOS

= THE MOVIES

Populous, Syndicate, Theme Park, Dungeon Keeper - egy ro-
vid, és zanzasitott lista Peter Molyneux aranykorszakabdl, mi-
kor még Bullfrog nevi mapatéval készitett jobbnal jobb és

- ahogy az idé bei ikusoknal is

sabb jatékokat. Aztan a oéget bekebelezte az Electronic
Arts, Mr. Molyneux pedig tavozott az alomgyarbél.

De nem messzire, és nem sokaig: szinte
azonnal jelentkezett j cégével, Lionhead
Studios néven. Az dltaluk immaron tobb éve /
fejlesztett mozifilmkészité program mar l4tatlanban si
kercimnek igérkezik, hiszen a s(ratéglal-menedzser ja-
ték egy komplett filmstudio vezériését testalja rank. A né 51 1 inkig, szinte
barmilyen fajta és stilust filmet készithetiink, vaghatunk, zenéjét szerezhetjiik, dirigalhatunk -
s ezen tulmenéen még sztarjaink életét is istapolhatjuk (akik nem éppen hétkoznapi all(irjeik-
kel igyekeznek majd az ériiletbe kergetni minket). Aimaink megvalésitasahoz persze el&szér
teljesitentink kell - totalisan ismeretlen rendezéként se pénziink, se gardank nem lesz meg-
felel6 szintd, igy reputacionkat lépésrél-lépésre, apranként fejleszthetjiik majd magasabb
szintre. Az elkésziilt miveket utana valédi filmként nézhetjiik végig. A harom konzolra varha-
téan még idén ik eme igen ek igérkezd gl

Doe’-nak aposztrofalt anonim holgyemény
a The Guy Game cim( kvizjaték megjele-
nése kapcsan. Tortént ugyanis, hogy a
Take 2 dltal kiadott jaték részleteket tartal-
maz egy nagy hagyomanyokkal biré ame-
rikai fesztivalrél, amin a sértett holgy mez-
telen fels6testtel lathat6. A per oka pedig
nem mas, mint hogy a felvétel készitésé-
nek idépontjaban még nem érte el a viz-
valaszténak szamité 18 éves korhatart.

gy most harman (a jaték kiadasaért a
Take 2 mellett a Microsoft és a Sony is) il-

hetnek a vadiottak padjan...
v
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BEMIUTATO

2 PLAYSTATION A ZSEBBEN

Emlékszem, kisiskolas koromban nagy népsze-
riségnek 6rvendtek a ma mar hihetetlendl pri-
mitivnek tetsz6 kvarcjatékok. Bar két kezemen
meg tudtam szamolni, hogy hany animacids fa-
zist tartalmaztak 6sszesen ezek a tajvani cso-
dak, mégis remekiil elszérakoztunk veliik, egé-
szen a minden magyar otthon mellékhelyiség-
ében alaptartozéknak szamité 1000 in One
Tetris-ek megjelenéséig. Persze ekdzben a vi-
lag fejlettebb részein mar rég mas szelek fujtak:
ott a szamunkra elérhetetlen csodagépnek sza-
mité Nintendo GameBoy jelentette a hordozha-
t6 videojatékok non plusz ultrajat. Johetett az
Atari a Lynx-szel, a Sega a Game Gearrel, hia-
ba voltak ezek szines kijelzével és er6sebb
hardverrel felvértezve, a nagy N négy monok-
rém arnyalattal operalé handheldjének masszi-
van piacvezet6 pozicidja nem kerdilt veszélybe.
A GameBoy Color, majd a GameBoy Advance

megjelenésével, na meg a nextgen asztali kon-
zolok frontjan elvesztett csataval a kézikonzol-
piac valt a Nintendo f6 bevételi forrasava.

A GBA dlomeladasait és az ebbél szarmazé bu-
sas hasznot persze masok is megirigyelték.

A tronfosztasra voltak is kisérletek, de ezek
sorra meghiusultak: sem a koreai Game Park
32, sem a finn Nokia N-Gage nem tudta meg-
szorongatni a japan konzoldriast, készénhets-
en tébbek kdzétt a gyenge jatékfelhozatalnak.
A tavalyi évben azonban felpérogtek kissé az

esemé-
nyek, felka-
varadott a
mar-mar
poshadasnak
indulé alloviz:
a tavaszi E3-on
a Sony bemutatt
mesébe ill6 képes-
ségekkel felvértezett
gépét, a PlayStation csalad

legifjabb tagjat, a hordozhaté PSP-t. A Ninten-
do sem késlekedett a valaszlépéssel: a DS
jo(?) szokasuk szerint nem erés hardverével,
hanem innovativ lehetéségeivel probal a jate-
kosok kedvében jarni - ez jelen esetben két ki-
jelzét jelent, melyek koziil egyik érintésérzéke-
ny képerny6. A Sony szintén a sajat maga altal
kijelolt 6svényen jar, vagyis a csucstechnikai
megoldasokat elegyiti az igényes designnal,
majd mindehhez olyan jatéktamogatast bizto-
sit, amelytél biztosan letessziik a hajunkat! Az
elsé kérdés, ami mindenkiben folmerdil: mit is
tud, mennyire erés a PSP? A legjobban talan
ugy lehetne meghatarozni, hogy a jatékok kivi-
telezése szempontjabol a PS1 és a PS2 ké-
z6tt helyezkedik el, inkabb utébbihoz koze-
lebb. Sok effektet hardverbdl tud, amit a PS2-
nek szoftveresen kell produkalnia, igy bar
Fillrate-ben elmarad a ,nagytestvér” mogott, a
kisebb képernydn erésen megkozeliti annak
grafikai szinvonalat.

A PSP talan legnagyobb erdssége hatalmas,
16:9-es képaranyu LCD kijelzéje, melynek mi-
néségétdl minden handheld-fannak elcséppen
majd a nyala. A 480 x 272 pixeles felbontas,
na meg a tébb mint 16 millié szinarnyalat to-
kéletesen alkalmassa teszi a gépet filmnézés-
re is. A hatalmas képerny6 egyetlen hatranya,
hogy alapesetben semmiféle védettséggel

PSP - technikai

specifikaciék

kb. 170mm x 74mm x 23 mm

kb. 260g (akkumulatorral)

Egyelére csak fekete.

PSP CPU - 333MHz

32MB fémemoria + 4MB beagyazott DRAM

4,3"-0s, 16:9-es képaranyu, 480x272 pixel felbontast, 16,77 millié szint
megjeleniteni képes TFT LCD, maximum 200 cd/m2 fényerével.

beépitett sztere6 hangszérok

+ fejhallgato csatlakozo

nem rendel-
kezik, noha egy
hordozhaté gépnél
alapkivanalom, hogy az
ember barmikor bevaghassa a
zsebébe vagy a taskajaba anélkiil,
hogy ezzel sériilésveszélynek tenné ki.
Egy vékony, lecsukhato fedél (amely esetleg
billenty(izetként (izemelhetne) nagyon hianyzik;
bar ezt a problémat - ha nem is a legkényelme-
sebb médon, de - orvosolja a gyari védétasak.

A géphez a jatékokat a Sony sajat fejlesztésu,
UMD nevi( optikai lemezén vasarolhatjuk majd
meg. A kis lemez egy lekerekitett sarku ha-
romszogre emlékeztet6 tokozasban kap he-
lyet, ami megkonnyiti a kezelését, és megvédi
a karos fizikai hatasoktol (vagyis nehezebb
megkarcolni). Az UMD diszk kapacitasa 1.8
GB, ami bar nem szamit manapsag tul nagy
szamnak, de elégnek tiinik az igényes grafika-
val és digi hangokkal, zenékkel felvértezett
handheld jatékok tarolasasra. A Sony nem ad
ki ir6 hardvert az UMD-formatumhoz, nyers
UMD-lemezek sem keriilnek forgalomba, de
ettél fliggetlendil nem kell lemondanunk arrél,
hogy sajat multimédias allomanyainkat lejatsz-
hassuk hordozhaté PlayStationtinkén.

A megoldas a digitalis fényképezdgépeknél is
hasznalatos Memory Stick Duo - ez lett a PSP
masik adathordozoéja az UMD mellett. Nagy
elénye, hogy irhatd, na meg elérési ideje és
energiafogyasztasa is elényosebb, mint a
mozgo alkatrészes optikai meghajtojé. Ezen
az apré memoriakartyan tarolhatjuk allasmen-
téseink mellett mp3 formatumu zene- és MPEG4
kédolasu videofaljainkat is. A gépet egyszerG-
en egy USB-kabellel csatlakoztathatjuk szami-
tégépiinkhéz, amely azonnal felismeri azt, igy
kénnyedén mozgathatunk allomanyokat a két
rendszer kozott, legyen sz6 akar mentéseink
archivalasardl, vagy zenetarunk feltoltésérdol.

UMD-olvasé

Lemezmeghaijté

Be- és kimenetek Remote (SIRCS)

|EEE 802.11b (Wi-Fi), USB 2.

0, Memory Stick PRO Duo (32MB), IrDA, IR

Eréforras Beépi

lithium-ion akk lator (3.6V/1800mAh), halozati adapter

B AT S O/ Hold/Off kapcsol, WLAN

bok, UMD-meghajté nyitas

D-pad, ,Analég” gomb, digitalis akciogombok (kér, négyzet, kereszt, harom-
sz06g), digitalis jobb és baloldali ravasz, START, SELECT, HOME,POWER

On/Off, Fény- és hangeré szabalyozé gom-

Kiegészitok

Jelenleg kaphato: Allvany, fillhallgaté, mikrofonos fiilhallgaté, akkumulator,
védotok, csuklépant, Tervben:

GPS, kamera, billentylzet

r1m 1 PLAY ZONE

Al ben nem jar a PSP mellé Memory
Stick, kilén kell megvenniink, mint a PS2 me-
moriakartyajat. A Value Pack megvasarlasa
esetén az egyéb kiegészitok mellett egy 32
MB kapacitasu kartyat is kapunk, ami persze
még mp3 lejatszashoz is igencsak kevéske.
Szerencsére tizezer forintos arkategériaban
mar 128 megas Memory Stick is kaphato, de
vastag pénztarcaval rendelkezék 1-2 GB-os
példanyokat is beszerezhetnek majd. Utdbbira
komplett PSP jatékok is raférnének, igy nem
kizart, hogy a jévében itt is lehetéség lesz a



toltésidék csokkentésére és az olvasofej ova-
sara a memoriakartya kihasznalasaval, mint
ahogy tehetjiik azt a PS2-n a HDD segitségé-
vel. Erre sziikség is lenne, hiszen az UMD-
meghajté altal produkalt, akar 20-30 masod-
perces toltési idék egy handheld rendszer ese-
tén semmiképp sem nevezhet6k korrektnek,
féként, hogy jobbhoz vagyunk szokva. A jaté-
kok iranyitasa nem fog nehézséget okozni a
Dual Shock 2-h6z szokott PlayStation-rajon-
gok szamara. A D-pad és a négy akciogomb
egy az egyben az asztali konzol iranyitojat
idézi, bar sajnos utébbiak nem nyomasér-
zékenyek a PSP-n - ennyit a finom gaz-fék
jatékrél a GT4 Mobile-ban... Ravaszokbdl
ezuttal négy helyett kett6t kapunk, egyet a
jobb, egyet pedig a bal oldalra. A dupla ana-
lég karok helyett ezuttal egyetlen analég
gombocska szolgal az érzékeny vezérlési
funkciok ellatasara. lgazsag szerint ez sem
nyuijt igazi analég kontrolt, de kelléen sok fo-
kozatban mozgathaté ahhoz, hogy ezt az ér-
zetet keltse.

A PSP-jatékok nagy hangstulyt helyeznek majd
a tobbszemélyes jatékmodokra. A vezeték
nélkiili kommunikécié kihasznalasaval ezeket

minden nehézség nélkiil elérhetjik majd.
LHmm, alljunk csak meg egy széra, tanarar!”
- sz0l most kozbe a figyelmes olvasoé. 1zmos
processzor, nagymeéreti LCD, porgé-forgoé
optikai meghajto, Wi-Fi - egyik sem energia-
takarékos megoldas! Meddig birja ezt az
1800mAh-s Li-lon aksi? A kérdés jogos, bu-
kott mar meg kézikonzol a mértéktelen ener-
giafogyasztason (a Sega Game Gear szeré-
nyen hat ceruzaelemet fogyasztott el reggell
re), s a Sony optimista kijelentései (egy feltol-

téssel 10 6ra barmikor) mellett ijesztd josla-
tok (1-2 éra maximum) is szarnyra kaptak.

A valésag a ketté kozott van. Az igényesebb
(latvanyos 3D grafikat hasznalo) jatékok 3
ora alatt képesek lemeriteni az akkumulatort,
a vezeték nélkili tobbjatékos opcioé kihaszna-
lasaval pedig még eddig sem birja a gép.
Afilmnézés 4-5 ¢ra alatt emészti fel a PSP
tartalékait, zenét viszont akar 10 éran keresz-
til is hallgathatunk folyamatosan. Bar ezek
az adatok némileg feltilmuljak a pesszimista
elérejelzéseket, én tobabbra is az akku-élet-
tartamot tartom a rendszer Achilles-sarkanak.

<< KET MEGLEPETES-JATEKKAL
KESZUL A PSP AVIERIKAI ES EUROPAI
PREMIERJERE A TAKE 2: AZ EGYIK

EGY VADONAT UJ GTA RESZ LESZ, A
MASIK A MIDNIGHT CLUB 3: DUE EDI-
TION HANDHELD VALTOZATA. >>

\d
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Egy hordozhaté jatékgépnél mindenképpen
jogos elvaras lehet 6-10 6ra jatékidé (amely
egyébként a konkurrens Nintendo DS-nél biz-
tositott). A napelemes zseblampa tipust meg-
oldasok kedvel6i persze az elektromos halo-
zatrdl is (izemeltethetik portabilis
PlayStationjiket.

A PSP sikere a jatékkinalaton biztosan nem fog
mulni, bar az eurépai premier idején még nem
lesz tul leny(ig6z6 a valaszték. Az indulaskor
valészintileg kilenc jaték lesz elérhet6 sza-
munkra: a Ridge Racer az arcade-, a Formula
One a Forma-1-, a WRC a rali-, a Fired Up pe-
dig a 16v6ldoz6s autdversenyek kedvelSinek fog
orémet szerezni. A valtozatossag kedvéeért ka-
punk egy futurisztikus szaguldozast is a Wipe-
out Pure személyében. Jon még két sportjaték
is: a Hot Shots Golf és az egyelére csak Foo-
tball munkacimen futé fociprogram. A Medievil
nev(, sziirredlis harmadik személy nézetii ak-
ciojaték mar ismerds lehet a régi motorosoknak,
csaklgy mint az Ape Escape, amely Academy
nevii vicces minijatékgydjteménnyel jelentkezik
az (j platformon. A nagyobb nevek persze majd
késébb érkeznek, mint példaul a mindennél job-
ban var Gran Turismo 4 Mobile, vagy Final
Fantasy VII: Advent Children film.

Bizony, a Sony filmeket és
zenei anyagokat is tervez
kiadni az j UMD-forma-
tumra. Ennek én személy
szerint nem jésolok nagy
jovét, féleg nem mifelénk:
kinek van arra pénze, hogy
a DVD-valtozat mellett
UMD-lemezen is megsze-
rezze kedvenc filmjét vagy
zenei albumjat? Féleg, hogy
az eredeti birtokdban minden

tovabbi nélkiil készithet réla egy biztonsagi ma-
solatot, amelyet a Memory Stickre helyezve
energiatakarékos modon lejatszhat PSP-jén is.
Erre mondjak, hogy 6ngol.

A gép Japanban tokéletes idézitéssel, a kara-
csonyi szezon el6tt keriilt volna a boltok polcai-
ra - ha nem kapkodjak el mar elévételben mind
a 200 ezer darabot az Gjdonsagra kiéhezett ra-
jongok. A Sony az év végéig 500 ezer konzolt
tudott legyartani (van némi problémajuk a GPU-
eléallitas Gtemével), de ez sem enyhitette a hi-
anyt. A keresletet az sem veti vissza, hogy a ja-
pan boltok az ajanlott fogyasztéi ar masfélsze-
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reséért, a komoly készleteket felvasarlo kinai
szlirkeimport6rok pedig tripla aron kinaljak a
masinat. Gondok persze ezen tul is vannak:
elég sok gyari hibas példany kertilt forgalomba,
melyek dead-pixeleket vagy képernyészen-
nyez6déseket tartalmaztak, nem kapcsolddtak
be, vagy nemes egyszeriiséggel dobdcsillag
modjéra ropitették ki magukbol a draga lemezt.
A marciusi amerikai (és remélhetdleg egyben
eurdpai) premierre a Sony talan orvosolni tudja
ezeket a hibakat, és akkor tavasszal tokélete-
sen mUikodo, és kellé mennyiségii PSP keril a
boltokba. Az ajanlott fogyasztéi ar a legujabb hi-
rek szerint 200 $ alatt lesz (199 $?), de megle-
p6dnék, ha nalunk 60 ezer pénz alatt indulna.
Immortal

UMD - technikai specifikacidk

kb. 65mm x 64mm x 4.2mm

WEMInReleE et 1.8GB (egyoldalas, kétrétegu)

Lézer hullamhossz [S[s{oaTe W{eI{e TN ¥4y

RIUCHIGHGLIIESRAES 128bit

Forméatumok

PSP jaték, UMD Audio (kodek: ATRAC3plus, PCM - MPEG4 AVC),
UMD Video (kodek: MPEG4 AVC, ATRAC3plus, Caption PNG)

PLAY ZONE

[aa1



BATMAN BEGINS

BEMIUTATO

WV InFO BOX

PS2 - XB - GC - GBA - PSP

Kiadé: Electronic Arts
Fejleszt&: Eurocom Entertainment

Hivatalos honlap:

WwWww, nes.com/ ign/
games/ps2/batman
Megjelenés:

2005. jalius 1.

V ELGREJELZES
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Bizunk benne, hogy sikeriil jéI el-
kapni a képregények hangulatat,
és a beigért lehet&ségek valéra

valnak.

A fi készilt ja a révid
fejlesztési idé miatt gyakran ké-
zépszerire sikerednek - ez remél-
juk nem lesz jellemz& a Batman
Beginsre.

ras1

Ha végignézziik az elmult évek mozifilm ter- BA I MAN BEGI Ns

mését, bizony nagyon sok képregényadapta-
cioval talalkozhatunk. Sokkal, s6t - az utébbi
idében - tobbel is, mint amennyinek lennie kel-
lene. Mindannyian tudjuk, hogy a pénz nagy
ur, ezért - ha keser( szajizzel is, de - megért-
juk ennek az okat. Ha jo6 a film, annak oriilni is
tudunk, plane, ha értelmes jaték is késziil be-
16le (; & ink csak a zsenialis Spider Man
2-re, mely megannyi kellemes 6rat okozott).
A legendas Batmanbdl sok éve nem készilt
film (jaték annal tobb; az esetek tobbségében
a hamar feledésbe meriilé kategoriabol keril-
tek ki), aminek valészinileg az az
oka, hogy az utolso epizdédok
olyan szinten voltak rosszak,
hogy a gyanutlan mozinézé
sirva rohogott - vagy fordit-
va. Na ilyen most nem
lesz, erre latatlanban fogad-
ni mernék. A Mementé6t
\ rendez6 Christopher No-
lan {ilt a rendez6i szék-
ben, a fészerepben a
nagyszer( Christian Ba-
le és rajta kiviil meg-
). annyi igényes szi-
R
_ nész: Morgan
j Freeman,
Liam Ne-
eson,
Michael
Caine és
még sorol-
hatnank.
Ezek utan
nem kérdéses,
hogy a mozival
egy idében
—

DI AY ZONE
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debiitald, szinte minden platformra megjelené
jatéktol is sokat varunk.

Bar a fejlesztés vége még messze van, a ké-
sziték mar most tébb dologra biiszkék. Az egyik
ilyen, hogy minél kevesebb atvezet6 jelenetet
szeretnének beletenni (oka, hogy inkébb a j&-
tékra magara helyezik a hangsulyt - igy varha-
téan nem egy harom 6ra alatt végigviheté6 mozi-
atiratra kell szamitanunk). A torténések alig
lesznek scriptelve, ez valészindileg azt jelenti,
hogy a f6 szal mellett elég komoly egyéb lehe-
téségeink lesznek a szabad kalandozasra; a
SM2 sikere és kotetlen jatékmenete gy latszik
arra 6sztonozte a fejlesztéket, hogy batran me-
ritsenek Gtleteket mashonnan is.

A harcok kdzponti szerepet fognak kapni, és
ezek soran Denevéremberiink természetesen
igénybe veheti a jol ismert kelléktarat: nem csak
a szado-mazo szerelést és a bérmaszkot, ha-
nem vezethetjiik a Batmobile-t, dobalgathatjuk
a Batarangot és hasznalhatjuk az optikai kabe-
leinket - utébbiakat varhatéan nem Batman
hazimozi rendszerében. A kdrnyezetiinkben lé-
v6 targyakkal egyébként kiilonféle madon is
kapcsolatba keriilhetiink, pl. 6sszetorhetiink sok
mindent vagy hasznalhatjuk 6ket bizonyos hely-
zetekben, adott szituacidkban a kérnyezeti ele-
mekbdl még elényt is kovacsolhatunk! Az ellen-
felek legy6zése tobbféle madon térténhet: ha
nagyon akarjuk, akar nyers erével is boldogul-
hatunk, de bizonyos helyzetekben érdemes ki-
varni, és a legmegfelelbb pillanatban és hely-
zetben meginditani a tamadast.

Batman félelmetes, ezért a blin6zék - ugye -
rettegnek téle. Ere a félelemre pedig épiteni

is lehet. A képernyén fel van tiintetve ellen-
fellink szivverésének mértéke (egy 60-tol
108-ig terjed6 skalan), minél jobban be van
tojva a szerencsétlen, annal magasabb ez
az érték. Aki pedig retteg, az értelemszerG-
en nem harcol olyan eredményesen, ahogy
tenné ezt nyugodt allapotban, igy minél job-

ban raijesztiink a blinézdkre, annal kény-
nyebb dolgunk lesz. Kilénos zorejek, a tar-
sak hirtelen eltiinése, vagy egy varatlan rob-
banas mind olyan dolog lehet, ami segit
minket. Ebbél talan mar jol lathatd, hogy a
harc mellett ugyanolyan fontossa valhat a
lopakodas is - ez esetben tehat nem egy
egyszeril ,megyek és (itdk” tipusu akcidjatek
képe kezd manifesztalodni lelki szemeink
elétt, ami tobb mint 6romteli. Ha ehhez hoz-
zavessziik az 6rokké sotét Gotham City géti-
kus hangulatd kérnyezetét, izgalmunk to-
vabb né, de a végeredményre még fél évet
sajnos varnunk kell.

Vega



(=14, OLDALAS PLAY ZONE TARTALOM
~  AZ EDDIG MEGISMERT FORMABAN

ORAS VIDEA DVD A LEGFRISEBB
TRAILEREKKEL, VIDEOKKAL

OLDALAS EXTRA VELLEKLET
KIZAROLAG A DVD-S VERZIOBAN

EXKLUZIV {GY KESZULT" VIDEAK
MEGA BEMUTATOK DVD TARTALMABOL:

Jade Empire :: Brothers in Arms: Road to Hill
Prince of Persia: Warrior Within :_: Resident Evil 4
Star Wars: Republic Commando :_: Praoject Snowblind
Metal Gear Sclid 3: Snake Eater
Toem Claney's Rainbow Six Lockdown :0: The Gadfather
Stolen :_: Oddwarld: Stranger's \Wrath

Ugy dontéttiink, orszagszerte kiemeliink par Ujsagarushelyet, ahol biztos meglalalod majd a PLAY ZONE DVD-s valtozatat. Termeszelesen a PLAY ZONE ezutan is
ott lesz az 6sszes tobbi Ujsagarusnal is, de ezzel a plusz szeretnénk hogy mindig r juk egymast :)

Tuti lelGhelyek vidéken: Miskolc Szinvapark (Bajcsy Zs. 2-4.) - Nagykanizsa Kanizsa Plaza - Kaposvar Kaposvar Plaza - Szolnok Szolnok Plaza - Zalaegerszeg
Zalaegerszeg Plaza - Debrecen Debrecen Plaza - Debrecen Cora City Press - Nyiregyhaza Szegf(i Plaza - Szeged Cora City Press - Budadrs Auchan City Press
Székesfehérvar Auchan City Press - Szombathely F6 tér 16. City Press - Veszprém Kossuth L. u. 1. City Press - Tatabanya F6 tér 20. City Press - Kecskemét
Petofi S.u. City Press - Eger Széchenyi u. 20. City Press - Dunatjvaros Uzlethaz City Press - Gyér Palffy u. 2. City Press - Salgétarjan Erzsébet tér 5. City Press

Dombévar Hunyadi tér 15. City Press - Budakalasz Cora - F6t Cora - Szazhalombatta Piac tér - Pécs Jokai u. (Nagypostanal) - Békéscsaba Andrassy ut 22.

Tuti lelhelyek Budapesten: IX. Boraros tér metré aluljaré Relay - VII. Blaha L. tér metré aluljaré Relay - IX. Népliget metré aluljaré Relay
1ll. SUBA Rakéczi u. 36. - XXII. Campona City Press - V. Ferenciek tere aluljaré Relay - lll. Arpad hid metré aluljaré Relay - 1.Déli Pu. metr6 aluljaré Relay
XIlI. Nyugati metré aluljaré Relay - IV. Ujpest Kézpont metré aluljaré Relay - XV. Pélus Center Tesconal City Press
X. Kobanya-Kispest metré aluljaré Relay - XIV. Ors Vezér tér Arkad Uzlethaz aluljaré Relay




V¥ inFo Box

PS2 - XB - GBA

Kiadé:
Eidos Interactive

Fejlesztd:
Traveller's Tales &
Giant Interactive

Hivatalos honlap:
www.lego.com/eng/starwars/
videogame

Megijelenés:
2005. majus 5.

V ELGREJELZES
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A hangulat nagyszeriinek igérke-
zik a rendkiviil Stletes megjeleni-
tésnek k&szénhetéen, rdadasul az
egyetlen olyan Star Wars jaték,
amelyben a teljes nyitotrilagiat
végigjatszhatijuk.

Magardl a jatékmenetrél egyelére
keveset lehet tudni, igy elképzel-
hetd, hogy a fiatal korosztaly mi-
att tul kénnytlre fog sikeredni.

Ujabb jelentkezével gazdagodik idén tavasz-
szal a ,hova is tegyelek” tipusu jatékok lista-
ja. Mert valljuk be, hidba tekint vissza tébb
éves multra a Csillagok Haboruja és a LEGO
figurak hazassaga, elsé blikkre elég bizarr-
nak tlinhet a megjatékositas otlete. Persze
ez egyaltalan nem jelenti azt, hogy a készi-
ték nem érik el céljaikat, hiszen a 2005-6s év
- ezt mar januarban batran kijelenthetjik - a
Star Wars jegyében fog telni. Garancia erre
a harom éve vart harmadik epizod a mozik-
ban, és a mar most biztosnak tiné minimum

hat (!) megjelend jaték. Ezek koziil 6t darab
a LucasArts-nal készll, azonban a forma-
bonténak igérkezé LEGO Star Wars a Tra-
veller's Tales és a Giant Interactive fejleszté-
sében valamint az Eidos kiadasaban fog
megjelenni - elérelathatéan majus 6tédiken.

Jatssz jét!

Talan magukat a LEGO jatékokat senkinek
nem kell bemutatni, hiszen legtébbiink gye-
rekkoraban hosszabb-révidebb ideig kéz-
ponti szerepet toltdttek be a kis holdvilagké-
pu figurak az 6sszerakhaté hazaikkal és
kornyezetiikkel. Azt talan kevesen tudjak,

r14 1 PLAY ZONE

LEGO STAR WARS

2> MUANYAG URANYAG!

hogy a tébb mint 75 éves cég eddigi legna-
gyobb sikerét pont a Csillagok Haboruja ja-
tékok jelentették, 6sszesen 1 milliard dollar-
nal is tobbel gazdagitva 6t év alatt a kiadot.
A cég neve egyébként két dan szobol lett
Osszerakva, a ,Leg” és a ,Godt” jelentése
Jjatsszal jot". Nincs is eh-

hez mit hozzatenniink, re-

mélhetbleg a PlayStation

2-re és Xbox-ra megjelend

alkotas utan sem fogunk

csalédni a cég hitvallasaban.

Star Wars érzés -
egy kicsit mashogy

Elére szeretnénk leszégezni (ne-
hogy valakit véletlenil csalodas ér-
jen), hogy a jaték elsédleges célko-
zO6nségét a 6-12 évesek jelentik, ami
persze nem jelenti azt, hogy az id6-
sebbek ne szérakozhatnanak ugyan-
hatunk, melyben a harom rész legfonto-
sabb torténéseit élhetjik at - akar az eré
sotét oldalardl is! Haromszor hét (vagyis
21) palya fog szerepelni a programban,
ezek kozott talalhatunk olyanokat, ahol az
ellenfelek legy6zése van a kézéppontban
- itt a jol bevalt ,haladok elére, kaszabo-
lok a kardommal és rendet vagok az
erémmel” jatékmenetre szamithatunk,
de lesznek az Grben jatszodo kiildeté-
sek is, hiszen a harom rész térténéseit
nem is lehetne Ugy feldolgozni, hogy
ezeket kihagyjak. Erételjesen tamo-
gatva lesz a kétjatékos lehetdség - a
készitéknek nem titkolt célja az, hogy
leliltessék egymas mellé a sziil6t és

gyermekét, hogy egyiitt vehessék fel a kiiz-
delmet a valasztott oldalon. A legjépofabbnak
persze maga a kérnyezet és figurak kidolgo-
zottsaga tlnik, az igazi hangulatot valészinG-
leg ez fogja garantalni. A karakterek teljesen
felismerhet6k egyedi jegyeikrél, lam milyen
konnyen lehet egyéniséget adni a figurak-
nak, a LEGO-nal nagyon értenek ehhez!
A kérnyezet is megér egy misét, plane ami-
kor az er6 hasznalataval a Jedik ,épitik” ma-
guk el6tt a palyat. Ezt ugy tessék elképzelni,
hogy valamely képesség hasznalataval a tar-
gyakat Ggy rendezhetjiik 6ssze, mintha ha-
gyomanyos épitéelemeket hasznalnank, és
el6ttink épdl ki minden. A késziték pont erre
a legbliszkébbek, na meg persze a lézerkar-
dos parbajokra, melyek mar 6nmagukban
garanciat kell jelentsenek az élvezetes jaték-
menetre. Hiszen gondoljunk
csak bele, baratunkkal a
legismertebb Jedik bérébe
bujva végigvagni magun-
kat az ellenfelek ezrein
egy szokatlannak tiné
megjelenitéssel és telje-
sen Ujszer( jaték-
menettel - ugye
bizseregnek az
ujjaid? Akar az
év egyik legér-
dekesebb ja-
téka is lehet a
LEGO Star
Wars-bél, ki-
vancsian
varjuk!

Vega



<< A 2005-0S CES KIALLITAS NAGY
SZENZACIOJA BILL GATES, ES A TE-
VES SZEMVELYISEG CONAN O'BRIEN
EGYMAS ELLENI

FORZA MOTOR-
SPORT MENETE VOLT. A FELVEZE-
TES ALATT AZ XBOX KIFAGYOTT... >»>>

FORZA MOTORSPORT

ELJEN A MIOTORSPORT! EBBEN A SPORTAGBAN EVIBER
ES GEP SZOROS KOZREMUKODESENEK LEGSZEBB GYUMOL-
CSEIT ELVEZHETJUK. ZAMATAT A TOBB SZAZ LOERG, FRIS-
SESSEGET A SZEKEREK HIGH-TECH FELEPITESE, VALTOZA-
TOSSAGAT, PEDIG AZ EMBERI TENYEZS ADJA. NEM KELL
VENNUNK EGY FERRARI ENZO-T AHHOZ, HOGY EREZHESSUK
650 ASZFALTSZAGGATO LOERS KEGYETLENSEGET! FORZA

MOTORSPORT!

Mivel benzint iszom és féktarcsat eszem, ne-
vezhetem magam autéfanatikusnak. Ennek a
velejaroja, hogy igen magasra helyezem a lé-
cet. Minden kell! Optikai- és teljesitménytun-
ing, szép grafika, j6 kezelhetéség, értelmes el-
lenfelek és érdekes helyszinek! Gondolom ért-
hetd, hogy a jaték bejelentésétél fogva ugy
vartam a Forza Motorsportot, mint a messiast.
Mindent megigértek a sajtdanyagban, amit én
egy autés jatékba beleképzeltem. Azt tudjuk,
hogy a nagy csokor fejleszt6i fogadalom a leg-
tobb esetben véglil csak apré bokrétamére-
tdre zsugorodik 6ssze, ezért fenntartasok-
kal kell 6ket kezelni. Ennek ellenére is hit-
tem a Microsoftnak, hogy végre csinalnak
valami olyat, ami nekem és egyuttal min-
den autdmaniasnak tetszeni fog.

Miutan eltoltéttem néhany orat
a Forza Motorsport jatszhaté
(még nem végleges) verzidja-
val, és felkapartam az allam
a padlordl, megkénnyebbiil-
tem. Van itt minden, mi
szem-szajnak ingere! Min-
denki kapaszkodjon meg,
mert a jatékban hozzavetéle-
gesen 200 autd kapott he-
lyet, egyedi viselkedéssel és
motorhangokkal. Megtalal-
hat6 itt a VW Golf IV-t6l
kezdve, az Audi S8-on, Por-
sche Carrera GT3-on és Ferrari Enzo-n
keresztiil a LeMans-i versenyen indulé cstcs-
gépekig az 6sszes emlitésre méltd automobil.
Ez az impressziv lista még 6nmagaban nem
lenne elég, mert ekkorat mas jaték is magaé-
nak tudhat. Nem, a Microsoft nem elégszik
meg ennyivel: nagyobbat, jobbat és szebbet
akar a konkurencianal.

Szép volt, ahogy a Need for Speed Under-
groundban testre szabtuk az auténkat? Az
csak az elsé Iépés volt. A Forzaban egy fokkal
tovabbvitték az Gtletet. Az rendben van, hogy
negyvenféle motorikus és t6bbszor ennyi opti-
kai tuninggal van felspécizve a szekér. Ez ma-
napsag mar nem is kiilénds. De az, hogy egy
hatso szarny, vagy egy Uj elsé 16kharito befo-

lyasolja az auténk aerodinamikajat, mar egé-
szen mas tészta. Leszorité erét képeznek
ezek a csOppségek, igy az auto iranyitasa dra-

maian javulhat, tehat nem csak jol néz ki, ha-
nem kifejezetten hasznos is. Az auténk fénye-
zését sajat magunk keverhetjiik ki, igy tobb
millié szinarnyalat kéziil békhetiink ra a ne-
kiink tetszére. De ez még mindig nem minden!
Sajat, vagy elére legyartott matricakkal és fel-
iratokkal diszithetjliik benzintemet6nket, sét:

szaz rétegnyi diszitést vihetiink fel rea! Paviov
kutyaja ilyenkor kezdett el nyaladzani, de még
mindig van mit mesélnem! Tehat kivalasztot-
tunk egy szép kasztnit, felspéciztik, felmatri-
céaztuk és felpaprikaztuk a motorjat is. Mehe-
tlink szaguldozni azonnal az Xbox Livel-ra, és
a tobbi jatékos ellen a sajat, kiszuperalt jarga-
nyunkkal versenyezhetiink! Ez azt jelenti, hogy
soha, de soha nem talalkozunk két tokélete-
sen ugyanolyan autéval online jaték soran. Ez
mér pikans (azt mar csak halkan jegyzem
meg, hogy végre alkalmunk nyilik széttérni a
rommatuningolt gyéngyszemiinket, nemugy,
mint a NFSU-ban).

Szép grafika, a DNS-iink altal atalakitott au-
tok, véltozatos helyszinek, de még mindig ke-
ser( lenne picit a szajizem, ha nem lenne ez a
félelmetesen profi fizikai motor beépitve. Mar
egy 300 léerés szornyecskénél is lehet érezni,
hogy szinte kitépi magat az ember kezébdl!
Egyszerlien az az érzésem tamadt, hogy n
nyomban felkaparja az aszfaltot és a mogot-
tem |évo szélvédéjét szilankosra tori vele.
A véllalkoz6 szellem( jatékosok kikapcsol-
hatjak a vezetési segitségeket, és akkor egy
igen kemény szimulacioban tesztelhetik tu-
dasukat. Annyira nem elvetemiilt még
igy sem, mint a Richard Burns Rally,
de komoly kihivast jelent. Amikor
\  bekapcsoljuk a segitségeket, még
mindig nincs garantalt siker, mivel
ilyenkor is gyakran a Laguna Seca
versenypalya kavicsagyaban talal-
tam magam.

Osszegzésként minddssze annyit
tanacsolnék, hogy mindenki ve-
gyen egy naptarat és az utols6
nyolc hénapot tépje ki beldle,
csak a negyedik hoig hagyjuk
meg a lapokat. Ugyanis idén apri-
lisban minden autémanias meg-
kaparinthatja azt a jatékot, amire mar nagyon
régota vart, és attol kezdve Uj idészamitas
kezdédhet szamukra.

Dante
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A toré feltu

latvanyos grafikdja Forza
Motorsport végre igazi Gran

Turismo konkurens lehet a piacon.

Csak ne lennének ennyire igényte-
lenek a palyak...
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Nem hiszem, hogy lenne olyan jatékos, aki
még ne hallott volna a Metal Gear Solid széri-
ardl. A négy epizédot megélt sorozat az 1998-
as PlayStationos, teljesen harom dimenzios
kivetuiléssel vart kozismertté. A kozonség, jate-
kokban addig nem latott filmes hatasokkal,
bintet6s torténettel, végletekig kidolgozott ka-
rakterekkel és dramaturgiailag tokéletesen fel-
épitett szituaciokkal szembesiilhetett. A folyta-
tas sajnos nem valtotta be a hozza fiizott re-
ményeket, igy Kojimanak és csapatanak sok
kovet kellett megmozgatnia ahhoz, hogy egy
mindenki szamara elfogadhaté és tokéletes
harmadik epizédot préseljenek ki magukbol -

S IVIAINK VIEGHALLGATTATTAK:
HAROM EVNYI VARAKOZAS
UTAN ITT VAN, VEGRE MEGER-
KEZETT A 15 EVES MIULTRA
VISSZATEKINTS METAL GEAR
(SOLID) SZERIA SORON KOVET-
KEZO EPIZODJA. UJ KORNYE-
ZET, UJ FOHOS, UJ JATEKVIE-
NET, 40 EVVEL KORABBAN
BONYOLODO CSELEKMVIENY -
INNIOVACIO A KOBON. FELVE
iRJUK LE E SOROKAT, DE NEM
TEHETUNK VIAST: HOLGYEIMI
ES URAIVI, ETALON SZULETETT!

sikerrel. Almainkban sem gondoltunk volna ar-
ra, amit a tévéképerny6 el6tt eltoltott 15-20
ora alatt tapasztaltunk...

A Metal Gear Solid 3 kétségkiviil nehéz sziilés
volt, &m nem annyira, mint a sokat vitatott
elédjéé. Kojima ezuttal is Uj terliletre merész-
kedett, s ezzel egyiitt az elérheté maximumot
hozta ki a produktum alapjat képez6 masina-
bol. ,Vissza a gyokerekhez” - ez a mondat le-
begett a fejlesztés hosszu évei alatt az alkotok
szeme el6tt. A csapat olyan feladatra vallalko-
zott, melyre eddig még talan senki sem gon-
dolt: felépiteni egy él6, lélegz6 floraval és fau-
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naval rendelkez6 természetes kornyezetet.
Orémmel jelenthetem, hogy az elképzelés
mozgasban legalabb olyan jora sikeredett,
mint a tervrajzokon. A patoszgépezet csend-
ben bekapcsol a hattérben, a recenzens pedig
hatradél székében és elkezd 6mlengeni, egé-
szen a végitélet napjaig. Az ur dobalézhatna
nyelvtord, sziporkazo széfordulatokkal, de
nem teszi: egyrészt mert lusta, masrészt mert

e
egy hosszan tarté verba-
lis orgazmus sem képes
visszaadni azt az érzést,
mely az embert éri az elsé

talalkozas lattan. Jogosan?

A puding prébaja az evés: a kos-
tova ismerszik meg a jaték... Az elsé harapast
kovetGen egy ujabb szelet elfogyasztasat
eredményezni, egészen a torta behabzsolasa-
ig. Addikci6. Az MGS3 mellékhatasa a hosz-
szan tarté almatlansag, az 6rokosen csikorgd
agytekervények, és az éromforras allando
habzsolasanak vagya.

Az introképernyd effektjei
médosithatak. Az R1/ R2 /
L1/L2/L3/R3 gombok a
kép szinét, a hatteret, va-
lamint az animécié
gyorsasagat allit-
jak.

Kojima alkotott, minden téren. Az 6 mive a le-
het6 legnivésabb elemekbdl éptil fel, melyek
mindegyike kiilon-kiilon is aranyat ér. Azt hi-
szed mindent lattal a jatékra allitott médiage-
pezet két és fél éves mikodése alatt? Te-
vedsz. Az alap véltozatlan, a kérités és az erre
felhizott Gjitdsok azonban elérhetetlen magas-
ségba helyezik a terméket. Ehes vagy? Va-
déssz majd fogyaszd el a zsakmanyt. Megsé-
rlltél? Kotozd be a sebeidet. Nincs fegyvered?
Rejtézkddj, lopakodj, alcazd magad. A torténet
lassan indul be, de ha egyszer felporog, tébbé
semmi sem 4llitja le. Ennél tobbet és - a leg-
fontosabb - jobbat nem tud a kurrens konzol-
generacié. Szavakkal leirhatatlan az az
emociondlis hullam, a legaprébb
részletekig kidolgozof n
jellemfejl6-
désen at-
es6 ka-
rakte-

lust és a szeriat.

Az alapok amigy valto-
zatlanok: tovabbra is a
lopakodason vana
hangsdly, a kérnyezet
viszont Uj. Zart, linearis
bazisok helyett ezuttal a
dzsungel szolgaltatja az -
izgalmakkal teli hely-
szint. Az iranyitas po-

Az MGS2 maga volt a kaosz, a laikusok és a
széria elkotelezett hiveinek egyarant: a finalé
olyan informaciéaradatot hozott magaval,
mely majd’ két évnyi spekulacioba, és vad ta-
lalgatasokba torkollott. Bar az MGS3 nem
magyaraz meg mindent, a titokzatos ,Patrié-
tak” kilétérél sem rantja le a leplet, keletkezé-
stk torténetérdl és eredeti céljukrol azonban
képet kaphat az, aki odafigyeléssel porgeti ki
Kojima mesterm(vét. A Patriétak - akik korab-
ban a ,Philosophers” nevet viselték - a két vi-
laghaboru kézoétt jottek Iétre. A harom nagy-
hatalom (USA, Szovjetunid, Kina) ésszefoga-
sanak eredményeképp létrehoztak a féldke-
rekség talan legnagyobb anyagi tartalékat,
harom részre osztottak, ebbdl pedig a csapa-
taikat finansziroztak és a késébbi rendezésre
tettek bel6le félre. A pénzosszeg tetemes ha-
nyada késébb Volgin apjahoz, majd a Colo-
nelhez vandorolt, de az eredeti tulajdonosok
nem tettek le a teljes vagyon megkaparinta-
sarél: a kinaiak EVA-ra biztak a bankok hollé-
tének felkutatasat - a hlgyemény a Patriotak
egyik iskolajanak jeles tanulgja volt - mig a
szdvetséges oldalon Snake és Boss tevé-
kenykedett az tigyben (elébbi személy aka-
ratlanul és teljes tudatlansagban).

A hattérben a szalakat végig az amerikai
kormany, s az id6k6zben a Patriétak nevet
felvevé Philoshopherek irdnyitottak: Boss
csak latszolag allt at a szovjetekhez, valéja-
ban mindvégig hi maradt szeretett hazaja-
hoz. A misszi6 csak gy érhetett véget, ha
Snake a sajat kezével 6li meg mentorat - ezt
meg is tette, de az igazsag kideriilése utan

kiborult a bili, s a katona rideggé valt, meg-
kezdve ezzel menetelését az Outer Heaven-
i alom felé vezet6 rogos uton. Ocelot is a
csoport szolgalataban allt, a Snake Eater
misszi6 ,gyartalalkozéjan” meg kellett volna
jelennie, de késett, igy Snake EVA-be futott,
aki kémnek adta ki magat. Ocelot reggel fel-
tlint a helyszinen, de mivel protagonistank a
szemében ellenség volt, valamint a masik fél
személyét (a CIA altal iderendelt kett6siigy-
nokot) nem ismerte, tamadasba lenddilt, a
végeredmeényt ismerjik.

Ki Boss elrabolt gyermeke? (Ismer6s ez a
rablos sztori? Segitek: Olga, Metal Gear Solid
2!) Senki sem mondta ki, de az elhangzott
parbeszédek alapjan majdnem bizton allithat-
juk, hogy Ocelot. A Patriotak elérték a célju-
kat: kineveltek egy tokéletes igynokét, egy
legendas katonat pedig sakkban tartottak.
Azt azonban nem tudjuk, hogy hogyan:
ezid6tajt az alapitok testét mar tobb kil6 fold
boritotta, az MGS1-2 torténései alatt pedig
mar hamvaikbol sem maradt egy dekanyi
sem. A leglogikusabbnak egyfajta 6roklodési
lanc tdnik, hasonléan a kiralyi csaladokhoz.

Hogy mi lett Olgaval és a gyerekével, hogy
miként alakultak Big Boss késébbi misszidi, s
hogyan talalkozott és baratkozott 6ssze Gray
Fox-szal (a majdani Ninja-val), pontosan
hogyan is hozta létre Zanzibar Landet és az
Outer Heaven-i bazist, kik is valdjaban a Patri-
otak - tucatnyi nyitott kérdés, tényleges valasz
nélkil. Vajon ezekre egyszer fény dertil? Ki
tudja - talan csak Kojima-san...

fonegyszer(: a Select gombbal a tamogatast
nyujté csapat érheté el (valamint itt lehet men-
teni is), a Startra bokve az ugynevezett ,Survi-
val Viewer™-hez kapcsol6doé gyogyitast, alca-
cserét és a targyak menedzselésére kifejlesz-
tett mentipontok ttinnek fel. Mozogni a bal
analdg karral lehet, a
lassu sétara a
D-pad
hasz-
nal-

haté. A fegyverek és targyak gyors valtasa az
L2 / R2-es gomb segitségével lehetséges. Az
6rok mogé lopézva a CQC-ra alkalmas fegy-
verekkel (pisztoly és kés) gyorsan és hangta-
lanul lehet el6rehaladni - a kiilonb6z6 mozdu-
latok a kor lenyomasaval aktivalhatok, nyom-
vatartva tiszul ejtheték a személyek, az L3-at
beizzitva pedig széra birhatok. A Stamina
feltéltése rendszeres evéssel lehetsé-
ges: ez a mar emlitett Survival Vi-
ewer megfelelé pontjanal mehet
végbe, a kilonb6z6 terepekhez
illeszked6 ruhak cseréjével
egyetemben.

Mivel minden egyes te-
“rep mas és mas tipusu
kérnyezetet jelent, a
tucatnyi arcfesték
és kamuflazs val-
/. togatasa a tul-
€élés alapfelté-
tele - a vé-
gigjatszas
soréan




‘r
|
:

: pusok persze erével is utat torhetnek

METAL GEAR SOLID 3: sNAKE EATER

VEGIGJATSZAS

arokban talalhato
jelzi, szazalek-
| magasabb ez az

tériink ki erre. A jobb fi
ikon az alcazottsag m
ban. Ertelemszeriien
érték, annal inkabb bele d Snake a kornye-
zetébe. Vannak speci etek, mikor kiilon-
leges ruhak feldltése a feladat: errél a radios
parbeszédekben kapunk értesitést, a metodus
pontos leirasaval megtoldva. Az MGS3 hosz-
szU: nagyon hosszu, féleg ha a szeéria korabbi
epizédjaival vetjiik ssze. A leiras nem lépe-
sekre bontott tmutaté: inkabb egyfajta segit-
ség a fészalon torténd lavirozashoz, a fonto-
sabb helyek megtalalasahoz, az esemenyek
megértéséhez és a problémak abszolvalasa-
hoz. Ideje leporolni a fegyvereket, nagy kaland
kezdédik!

VIRTUOUS MISSION
Az impresszivre sikeredett landolast kévetéen
az elsé feladat a hatizsak visszaszerzése. Sze-
rencsére a taska egy kozeli fa agan akadt fel,
melyet megkaparintva megkezdédik a tényle-
ges akcié. Egy hosszabb diskurzust kovetéen
megtudjuk, hogy Sokolovot egy északra fekvo
gyarban tartjak fogva: irany tehat a komple-
xum. Miel6tt a kovetkez6 teriiletre merészked-
nénk, ajanlatos a kezdéhelyszintél balra és
jobbra Iévé kis 6svényeket atvizsgalni: nemi
municié és par levadaszhat6 kigyo a juta-

lom. A mocsérban az éppen viselt ru-
ha bekoszolodasat megelé6zendé
tessék félmeztelenre vetkézni, az
ingovanyban egy pillanatra sem
megallni, a krokodilokat pedig ki-
kertilni. Tovabbhaladva felt(inik

az elsé két ellenség: a tisztas felé
tarté levadaszasa kénnyii, az uta-

na |évd kicselezése azonban egy.

‘kos raf' inaltsagot lgényel ramboid ti-

maguknak. Mindegy, hogy melyik oldal-

rél kozelitlink, ugyis a fliggéhidnal kétiink ki.
Par katona kiiktatasa utan, majd 6vatosan(!) at-
kelve maris a romos allapotban Iévé épiiletnél
talaljuk magunkat. Természetesen itt is tobb le-
hetséges ut van a beszivargasra; a leggyor-
sabban az els6 két 6rszem likvidalasaval, majd
a Squares alca feloltésével, 6vatosan:lépkedve
be lehet tamadni az északnyugati szobat - a

The End mar elintézhet6 a tényle-
ges Gsszecsapas eldtt. A stéges talal-
koz6 utan, az animaci6 végeztével az
éregember még egy ideig a helyszinen

marad. Ha ilyenkor gyorsan elékapod a
Tokaci6 el6itt, a ,repild drokkel” tarki-
tott kis pataknal 1év benyilonal ta-
1alt mesterivészpuskat, egy fejlo-
véssel megelozhets a hosszu
macska-egér jaték.

maradeék ket harcost érdemes. elkertilni; mivel
Alert médban nem lehet Sokolovert menni.

A vasaijto feltarul, bent pedig megtalaljuk az
orosz tudost: épp tervrajzokat ad at az enyé-
szetnek, Snake-et pedig Volgin katonajanak
nézi. A térténet maris bonyolédik: nem elég,
hogy Kruschev és a KGB ra vigyaz, még a ke-
ményvonalas Colonel is az 6 bérére palyazik.

Sz6 sz6t kovet, majd megkezdddik a tényleges

gadja, Snake mentora pedig bejel
all a szovjetekhez. Felttinik Volgi
ragadna az alkalmat, s az esetl
konfliktusokat megel6zve elinte
Boss kozbelép, eltori Snake karj
be taszitja: el6tte megkaparintja a
tona bandanajat, aki eztan elmertil

TIPPEK

menekités - vissza a kez-
dépoziciohoz. Nem eszik

ilyen forrén a kasat: megjele-

nik Ocelot és a GRU, Sokolovot

kovetelve. Snake nem koénny( eset: a

keményfitikat puszta kézzel intézi el, végul pe-

dig Ocelottal is Osszeakasztja a bajszat, terme-

szetesen sikerrel: a fiatal €s meg zoldfiild tiszt
sajat hibaja miatt veszit, de héroszunk megko-

" nyoril rajta, s6t, még tanacsot is ad neki -
hasznaljon inkabb revolvert, az jobban illika

technikajahoz. A fliggéhidhoz érve a Boss:

Kicsoda valéjaban Hideo Kojima? Egy ikon, a
japan jatékvilag szimbdluma, mini Myamoto.
Mivész, a sz6 ujkori értelmezésében. A digita-
lis média extrém szorfose, aki mindig képes
megujulni, s friss maradni. Rideg szabalyok,
sémak és kliséhegyek soha nem keriiinek bele
a produktumaiba. A giccstermelés mekkaja, Ho-
llywood koztiszteletben all6 filmrendez6i sokat
tanulhatnanak téle a torténetirasrol, a dramatur-
giarol, a karaktertervezésrol, valamint az opera-
téri munkarol.

Hideo Kojima 1963. augusztus 24-én, Seta-
gayaban (Tokio) szliletett, am vilagrajovetele
utén csaladja Kobéban telepedett le. Amerika
iranti érdekl6déséhez kothet6 az irashoz és a
filmkészitéshez valé mérhetetlen vonzédasa.
A '80-as évek elién a mozgoképek vilagat hat-
térbe szoritotta a Nintendo akkori gépének
megkaparintasa. Olyannyira megtetszett
Kojima-sannak a gép, hogy be akart kertilni a

| jatékiparba. Szamtalan japan illetéségi cég

meglatogatasa utan végiil a Konami mellett tet-

| te le a voksat, s azéta is ott fejti ki aldasos teve-

kenységét. Elsé terméke mar a tervezési fazis
alatt orbitalisat bukott: a mi legnagyobb szeren-

csékre a fels6 vezetés adott még egy esélyt az

ifii titinnak a bizonyitasra. A délceg fiatalember
ezuttal biztosra ment, papirra vetette a forma-
bonté Metal Gear koncepciojat. Ezel6tt még
nem volt példa olyan elképzelésre, mely a lopa-
kodast helyezte elétérbe az akkor divatos agyat-
lan 16voldozéssel szemben. Az Ujitd szandék
végll testet Oltott, a kozonség ovacidjaval a ha-
taban. Ahogy a sikerprogramoknal az lenni szo-
kott: felmertilt a folytatés gondolata - a Metal
Gear 2: Solid Snake, 3 évvel késébb, 1990-ben
latott napvilagot, szintén MSX platformon.

Az elkovetkezendé évek nem nevezheték tal-
sagosan termékenynek, ennek ellenére azon
kevés termék, mely Kojima keze munkajat di-
csérte, egytdl egyig beirta magat a jatékipar
nagykonyvébe. Elséként az interaktiv man-
gafiizetre emlékeztet6, a Blade Runner esz-
szenciajat megragado Snatcher tint fel a szi-
nen, majd ezt kdvette a mindmaig csak japan
nyelven kommunikalé Policenauts tucatnyi kon-
verzija. A Metal Gear széria ek6zben csend-
ben szunydkalt a hattérben, mignem egy na-
gyobb horkantas kieresztette a szellemet a pa-
lackbdl: csinaljunk 3D-s MG-t! A tébbi innentél
mar ismert, ha mashonnan nem, ezekrél az ol-

e

dalakrol...
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Snake stlyosan megséril, de legalabb életben
an: Para-Medic bevezet a Cure rendszer rej-

el a nyomokat s kiélve szadista
A kiildetés sikertelen.

ruschev telefonon hivja fel Johnsont, s egy
etet ad arra, hogy a kormanya bebizonyitsa -

) nem volt koziik az esethez, minden a Boss hi-
. baja - maskiilénben elszabadul a pokol s kez-

detét veszi a harmadik vilaghabort. Ezuttal is
protagonistankra harul a feladat. Bar keze és

. egyéb testrészei sulyos sériilést szenvedtek,

alig egy hét korhazi apolast kovetéen mar egy
kisérleti alkalmatossagban il, hogy helyrehoz-
za a hibat. Ezuattal nem megy valami jol a be-
Iép6, a gépet kiszurjak a szovjet MIG-ek, de

~ szerencsére nincs idejiik levadaszni. Snake ej-

téernyovel landol az éjszaka kozepén: ezuttal
teljes titokban, minden feltlinést mellézve kell
bevennie a gyartelepet, hogy talalkozzon a Il.
vilaghaboru alatt az oroszokhoz menekiilt két
kodfejté egyikével, ADAM-mel.

OPERATION SNAKE EATER

A helyszin ismer6s, csak a napszak valtozott:
ezuttal az éj leple alatt kell becserkészni
Sokolov egykori laborjat, a romos gyarépiile-
tet. Az elsé lépések megtétele utan feltlinik
Boss, majd egy kénnyed harcot kévetéen le-
fegyverzi Snaket és arra utasitja, hogy térjen
haza. Természetesen hésink erre nem hajlan-
do, a Boss viszont volt olyan kedves az 6sz-
szes kozeli 6rt riasztani, igy a tllélés végett
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<<< HIDEO KOJIVIA A CSAPAT NE-
HANY TAGJA AZ 2004-ES E3 ALATT
OTT ULT AZ MGS3 TRAILERJET NEZG

KOZONSEG SORAIBAN (TOBB ALKA-
LOMIVIAL IS),

DE MINDOSSZE EGY
FANBOY VETTE ESZRE OKET. »>

i - az osvény tén. F'ér percnyl sétalast kovetéen egy hatal— g

Az él6vilagban tapasztalt evollicié a program
névadojaként funkcionalé gigaszi monstru-
mok esetében is megfigyelhets. Az MGS3-
ban bemutatkozé Shagohod bar nem emlé-
keztet jovébeni testvéreire, jelen allapotaban
is magan viseli a Metal Gearek jellegzetes
alakjat: a két mozgathaté labat, valamint a
hatalmas fegyverarzenalt (s az uj hadviselési
format elhozé koncepciét: olcsé és gyors
mobil kdoszgépezet). A szovjet masina egy
haldlos toltetet kildvel6 Vulcan Cannonnal,
két hatalmas gépagyuval, valamint egy nuk-
learis toltet kilovésére alkalmas fegyverrel
rendelkezik. A 40 évvel kés6bb feltlnt Rex
hasonlé paraméterekkel bir, a letisztultabb
forma, a jarasra kihegyezett mozgasfunkciok
és a vaskosabb fegyverarzenalt leszamitva.
Akésébbi Ray lényegesebb valtozast nem
hozott, mindéssze a kiilcsin valtozott, vala-
mint a tarolokapacitasa: a sikito, 1ézerrel is
felaggatott szérnyeteg Godzilléra hajaz, en-
nek megfeleléen immaron viz alatt is képes
boldogulni.

erdemes a lehet6 leggyorsabban az aljinovény-
zet adta takarast kihasznalni. A riadé lecsen-
gése utan egy szal késsel felszerelkezve irany
az éplilet - bar most joval kisebb létszamu a
véddsereg, hasznalhaté fegyver hianyaban
célszer(i méterr6l méterre haladni, egészen a
mar latott vasaitéig. Ujabb intermezzé kovet-
kezik, ADAM-nek se hire, se hamva, helyette
feltlinik EVA, s rogton be is mutatja tudoma-
nyat. Par perces tarsalgast kovetéen
nyugovora térnek szerepl6ink, hogy
a hajnali napfény kellemes mele-
gére ébredjenek, majd rogton
munkahoz lassanak, 1évén Oce-

lot és a GRU ismét erre tévedt. X
azért

TIPPEK

Kojima az els6 misszi6
napja eldtt egy évvel sziile-
tett - a datumot a jatékban

ol. H érkeztink, s egy tjabb bossfight
vel konnyen megtalalhatok az ezeket aktivalo veszi kezdetét.

kotelek. Bolshaya tobbi tertilete elektromos ke-
ritések  tucatjaval és az aljnévényzetbe telepi-
tett aknakkal csabitja belépésre a hivatlan 1a-
togatqkat A robbanoszereket egyszeri ku-
szassal, a keritéseket pedig vagy egy maga-
sabb fara vagy az esetleges elhasz-
nalddott / hianyzo alva lehet
kikertilni. Kutyak és 6rok serege var a betola-
kodokra, kicselezésiik nem konnyii feladat, ri-
ado eseten elszabadul a kdosz, tigyhogy tes-
sék vigyazni. A kozelben talalhaté egy bazis,
ahol tobb fadanyi municio, valamint egy Uj ka-
muflazs mellett egy helikopter, jopar baka és
szamos gépfegyver allomasozik. A lovészar-
kok jo buvohelyet és kiindulasi pontot nytijthat-
nak egy gerillatimadashoz: a Hindt6l keletre
1évé ut a célpont, elétte a tetén mindenképp
vegyétek fel az emlitett alcat.

A, The Pain” névre hallgaté simaszkos ellenfél
puha dié, amolyan bevezeto a késébbi kiizdel-
mekhez. Két tamadassal operal: elsének gra-
natokat hajigal, valamint egy seregnyi méhet
ereszt utnak. Ha egy nagyobb felhényi rovar
ozeledik, a vizbe ugorva talélhet6 az akcio.
A szikléra visszamaszva mar sebezhet6 az
urasag, de par bekapott I6vedék utan egyfajta
pajzsot huz fel. A masodik probalkozasa mar
veszélyesebb: a semmibdl hirtelen egy Tommy
Gun kerll a kezébe, de szerencsére a célzas
nem erésségge Gkelmének. A m 6 alkal-
makat kihasznélva és a tamadasokat kivédve
gyorsan mult idébe tehet6 - irany a megnyilt

atjaro. A kovetkezo teriilet rendkiviil linedris,
csak és kizaroélag egy kis volgyet lehet kovetni,
egészen egy mély

Az események ismét éles fordulatot vesznek:
Ocelot harmadik alkalommal tiinik fel a szinen,
ezuattal azonban biztosra megy. A két harcost
egy szakadék valasztja el, Snake mogott pe-
dig egy egész seregnyi katona all, gondos-
kodva réla, hogy a revolverhésnek ne
essék bantédasa - legalabbis ne tal
sok. A westernfilmbe ill6 kornyezet-
hez kalandos akci6 dukal: pisztoly-
parbaj. Ocelot jelen allapotaban
nem jelent nagy kihivast, a szik-
lak kozott cikazva néha-néha
el6bujik hogy eleresszen
egy sorozatot, a
szekvenciat
megtanulva
villam-
gyor-

meg, hogy

ez ne homalyositsa el Ken-
nedy elnok meggyilkolasa-
nak eseményét a
programban.

EVA tavozik, Snake pedig ramboid médba
kapcsol. Hét 6r elintézése a feladat, ajanlatos
egyenként becserkészni 6ket, leszamitva a
szobaba ronté harom egyedet. A szovjet véd6-
sereg létszamcsokkentése utan a fiatal és
ambiciézus - immaron revolverforgaté - Ocelot
tuszul ejti EVA-t, Fortuna istenn6 azonban ez-
uttal is tavol marad a harctértél. Az j fegyver
befuccsol, a holgyemény kiszabadul, Snake
pedig masodik alkalommal is futni hagyja Oce-
lotot. A sz6ke szépség motorra pattan, hogy
még idében visszaérjen az orosz bazisra,
Snake pedig becélozza az immaron tarva nyit-
va allé kaput.

Koszontok mindenkit a jaték egyik legimpo-
zansabb helyszinén - az els6 olyan alka-
lomkor, amikor az ember megnézi, hogy ezt
tényleg egy PS2 préseli ki magabdl, s nem
egy id6kozben Nextgen konzolla avanzsalt
masina. A hely nylizség az éhes krokodilokt6l
és mérgeskigyoktol.- az Uszas igy veszélyes,
am nélkulozhetetlen feladat. Az atellenes part-
ra lubickolva a mozgasi sebességet ajanlatos

san
elin-
téz-
heté
a baka,
a kegyelem-
dofés megada-
sa el6tt azon-
ban tobb szaz
méh tdnik fel s ra=
tamad a helyszinel
lévé emberekre. =
Snake menekiil, egys
nesen bele a tatongé
mélységbe.

A barlangrendszer felé|

sal, fonal hijan itt eg
fényforras jelenti a ki
A kozelben talalhato
kisebb vizes &

benyild, valamint
csontvaz, a sarol
pedig az ahitott |

vizesések fels6
szintjére masz-
va / kiszva az
északi iranyt
kell kévetni,
a kovetkezi
tertileten
ugyszin-
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METAL GEAR SOLID 3: sNAKE EATER

VEGIGJATSZAS

le-
masz-
va elér-
keziink
Ponizovjébe:
grafika vs. all-
kapocs 2:0. Az
6rok ezuttal egy
légi alkalmatossag-
ban csiicsiilnek, csak

és kizarolag a reflekto-
ruk altal bevilagitott terii-
letet tartjak feltigyelet alatt.
Az els6 nagyobb komplexum
tetején felvett Water Camo itt
nagy szolgalatot tehet, de a mo-
csar mélyén rejt6z6 krokodilfej is
hatékonyan hozzajarul az alcazottsag
mértékéhez.

Megint egy régi helyszin (az elsé trailert meg-
tekinté egyedek rogton raismernek), a stég
mellett pedig megjelenik az 6sszes fontosabb

szerepl6. Volgin kiéli szadista hajlamait, Ocelot
pedig az altala favorizalt orosz rulett egy valto-

A gy, [

[M!% l"_‘n;ﬂp;m
gl )
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tonbe kerl,

zataval mulatja az id6t, Sokolov
legnagyobb banatara. Feltlinik a
tobb mint 100 éves, tolékocsival
kozleked6é The End, a Vampre haja:

26 The Fear, a hattérben Boss mogott

pedig Sorrow. A kdvetkez6 allomas a
Warehouse, a program elsé ,igazi” zart tertile-
te. Mindossze két katona biztositja a raktarhe-
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Ha azonnal elmented a
jatékot mikor Snake bor-

Gjra visszatoltéd, egy kar-
dozés mini-gameben
vehetsz részt.

lyiség also
szintjét, kiik-

maszasaval ismét

a dzsungelben talal-
juk magunkat; a szo-
katlan csend pedig jo

dusitott terepnek.
A talélés nehéz fel-
adat - féleg ha az
athaladast egy
hossz, elektro-

szem

nagyobb

tatasuk utan a
|épcs6 becélza-
saval, majd meg-

el6jele egy csapdakkal

mos kerités, ku-
tyak és par or-

Ha csak az MK22-es kabitdfe-
gyvert hasznalod a bossfightok
alatt, hozzajuthatsz az ellenfelek
specidlis kemoflazsaihoz. Ezek

pedig eljuthat a Shagohodot rejt6 gigaszi épi-
letkomplexumba, Groznij Gradba. Visszaevic-
kélni kdnnyd, egyediil csak Fear megjelenése
okoz némi fennakadast. A fak kozo6tt majom-
ként ugralo, pokszer( kreatura is a konnyebbik
fajtabél szarmazik. A Thermal Google feloltésé-
vel és egy AK47-essel felszerelkezve egysze-
rien elkaphaté. A Warehouse-ba visszatérve
konstatalhatjuk, hogy Granin nem allitott csap-
dat: a kulcs valoban feltarja a massziv vasszer-
kezet mogott rejlé 6svényhez vezeté utat.

jarulnak o'

aka-
dalyoz-
za. Rés
a pajzson

a kordon bal
szélén, a tuloldalon l1évé massziv fal pedig egy
kis jaratot hasznalva valik athatolhatova.

A Gorki Lab tobb bejarattal is rendelkezik, cél-
szer(i nem a fékaput becélozni. Most jon kapo-
ra az EVA altal adott tudésfelszerelés: viselésé-
vel hatékonyan és er6szak nélkil kikeriilhet6 a
fegyveres személyzet. Az alagsorba érve fel-
vehetiink egy altatéval atitatott zsebken-
dét, mely a fehérruhas szakik kénnyed
és gyors elcsendesitéséhez idealis.
A gépterem végében talalhato ajtot
kinyitva egy érdekes diskurzusnak
lehetiink szem és fiiltanui: egy illumi-
nalt allapotban whiskey-t kortyolgaté
igazi kommunista tervez6 talal ki min-
dent, az elsé Metal Gear-rél, Volginrél és
egy bizonyos ,Philosopher’s Legacy’-rél. Mi-
vel Snake megdicséri a cip6jét, egy lyukkartya-
val lesz gazdagabb, mellyel bejuthat a Ware-
house bejaratanal Iévé zart kapun, azt kdvetve

sz, majd

hozz az Alcazottsag mértékeé-
hez, emellett pedig pokolian
jol mutatnak!

Az erd6 tovabbi meglepetéseket
tartogat The End személyében,
aki immaron ébren, telijes menetfel-

szereléssel var Snake-re. Hideg éle-
lem és acélidegek kellenek a legy6zéséhez:
gyakorlatilag lathatatlan, teljesen beleolvad a
kérnyezetbe, allandoéan valtoztatja helyét a ha-
rom kiilonb6z6 helyszin k6z6tt, a hab a tortan
pedig az altala kiltt altatélovedék: ha nem
operaljuk ki idé6ben Snake testébdl, akkor a
kiizdelemnek vége. De szerencsére nem 6rok-
re: The End igazi Griember, a hatan cipeli visz-
sza Snaket egy helyes kis cellaba. A Iényeg:
soha ne maradj egy helyben, mindig mozogj.
Ha kozel kertilsz az 6reghez, akkor elkezd
beszélni majd I6ni: ilyenkor azonnal ugorj
félre és fuss, ekozben pedig probald megta-
lalni Thermal Google-lel vagy a labnyomait,
vagy a szabad szemedre hagyatkozva a
napfénytél esetleg megcsillané tavesoveét
A papagaja lelovésével 6vatlanna és figyel-
metlenné valik, ez j6 tampontot jelenthet a
megtalalasahoz, a térképpel egyetemben, ahol
szép nagy korok jelzik a potencialis leshelye-
ket. A hata mogé keriilve shotgunnal (mely az
utkézben megtalalhatoé kis fahaz mélyén lapul
két gépfegyver és par érszem tarsasagaban)
leterithet, vagy a kevésbé akcidorientalt play-
erek a kezd6helyszintél nyugatra fekvé beton-
kockaban felvehetnek egy mesterlvészpuskat.
Kellemes kis macska-egér jaték mely 30-45
percig is elhizédhat, de megéri, a becserké-
szés izzaszt6 élménye 6rok emlék marad.

Az Gjonnan megnyilt alagut egy nagyon ma-
gas létrat rejt a gyomraban: megmaszasa tobb
percig is eltart, szérakoztatasul felcsendiil a
N

Nagy a mozgolédas ez évben az MGS szcé-
naban: nem elég, hogy két uj cimet is kipré-
selt magabdl a Konami (jelen cikk alanyat és
a PSP-s Metal Gear Ac!dot), még egy hivata-
los képregény beinditasara is maradt elég
energiajuk. Az els6 korben 25 fiizetre terve-
zett Comic Bookot az IDW kiadé jegyzi, a
grafikaért pedig a Popbotot és a Lore-t elko-
vetd Ashley Wood felel. A dolog nem siilt el
valami jol: az uriember rajzolasi stilusa jocs-
kan eliit a széria mogott allé Shinkawa (tokeé-
letes) miveit6l, az MGS1 sztorijat atiilteté
Kris Oprisko pedig temérdek hibat kdvetett el

a 2D-s konverzio elkeszitése kozben.
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EGY SPEDIA'LIS,. 3 MIKLJLéS SALCARU-
HAT” TETT LETOLTHETOVE A KONA-

MI A JATEK HIVATALOS OLDALAN. >>>

fécimzene. A dzsungelt hatrahagyva elérkez-
tiink a hegyekbe: innentél fogva kicsit felgyor-
sulnak az események. A szirteken haladva ér-
telemszerien vigyazni kell az 6rokre, az érke-
26 helikopter elél pedig ajanlatos elbdjni a
hegy tetején megtalalhato kis raktarépilet egy
sotét zugaban rejt6z6 rakétaveté megtalalasa-
ig. A kdvetkez6 szakasz egy kisebb bazist rej-
teget, egy nagyobbacska voros szini ajtéval:
ez az egyel6re még zart kapu vezet a Grozny
Grad alatt hiizéd6 katakombaba, mig a legfel-
s6, barnara festett vasszerkezet az EVA-val
valo talalkozasnak helyet ado kis viské bejara-
ta. Hosszabb intermezzo kovetkezik, félmezte-
len EVA-val, The Boss-szal, a gigaszi komple-
xummal és a Shagohoddal a kézéppontban.

A szirtre maszva Snake tavcsove segitségével
szemtanuja lesz Volgin eddigi legkegyetienebb
akci6janak - a villamokat eregeté kopasz fava-
g6 épp egy hordét piifdl, melybél hirtelen vala-
mi folyadék kezd szivarogni: vér. Miutan a bo-
don tiszteletét teszi az égieknél, a landolast
kovetden feltarja tartalmat: beliil szegény
Granin holtteste fekszik. Ocelot és Boss elma-
radhatatlan szerepl6i az atvezet6 animaciok-
nak: Ocelot a tobbiek tavozasa utan halalra ré-
miti szegény Tanyat - gyanakszik ra. Az ani-
macié végeztével a kulcs birtokaban végre
megnyilik eléttiink a voros ajto, s feltarul a
csatornarendszer kapuja.

Felt(inik a szinen a Cobra Unit utolsé €l6 tagja
is: The Fury. Jetpackkel a hatan, kezében pe-

dig egy hatalmas langszorot I6balva ély

The Boss: Legendas harcos, Snake mentora
és lelki tarsa, a Cobra Unit létrehozdja, a
CQC kiagyaldja. A II. vilaghabortban a sz6-
vetséges erok segitéje, a gyézelemért folyta-
tott harc oszlopos tagja. Bar a Snake Eater
misszi6 alatt mindvégig aruloként kezelték,
valdjaban haldlaig hiiségesen szolgalta az
amerikai kormanyt.

Sokolov: Orosz tudés, a Shagohod féterve-
z6je. Miutan felismerte az altala krealt masina
valodi céljat, segitséget kért az amerikai kor-
manytol. Csaladjat siker(ilt az USA-ba mene-
kiteni, 6t magat viszont csak évekkel késébb
probaltak uj otthonaba szallitani.

EVA: A hattérben meghtizodo alvoiigynok -a
Philosopherek altal létrehozott specialis isko-
lak jeles tanuléja. A vilag el6tt mint KGB kém
szerepel, valdjaban a kinai kormany embere,
célja mindvégig a Philosopher's Legacy meg-
kaparintasa volt.

i)

Volgin: Keményvonalas, szadista, biszexualis
szovjet fotiszt, specialis képességekkel felvér-
tezett harcos, Hruscsov politikajanak legfébb
ellenzéje. Az apja révén hozzajut a Philo-
sopher's Legacy tetemes részéhez, melybdl a
Groznij Gradi bazis felépitését, valamint a
Shagohod fejlesztését finanszirozza.

Ocelot: Kitiin6 fegyverforgato, kitartd, ambar
még tapasztalatlan harcos, valamint kettés-
tgynok. A I1. vilaghaboru alatt kodfejté volt,
majd (latszolag) a szovjetekhez csatlakozott,
ahol sikeresen beépiilt a legfelsébb korokbe.
Volgin tarsa, valéjaban viszont a CIA kémije.
Anyja minden bizonnyal Boss, apja pedig
Sorrow.

Snake: Boss tanitvanya, a CQC kifejlesztésé-
ben oroszlanrészt vallalt. Kit(in6 CIA Ggynok
és kém, a foldkerekség masodik legjobb har-
cosa. Hi a kormanyahoz, teljesiti a ra rott fel-
adatokat - egészen mentora halalaig.

mentése - a tudés a hangartdl keletre 1évo
szarnyban munkalkodik, bejutés a kezd6hely-
szint6l északra Iévé ajton athaladva, majd a
kovetkez6 teriileten északkeletre tartva lehet-
séges. A kutatdlaborba valé belépés csak
Raikov 6rnagynak engedélyezett: irany tehat
levadaszni a hosszu, fehér hajaval és a Rai-
denre emlé 5 killlemmel rendelkez6 kato-
nat. Ha sikerl elaltatni, a testét a felsé szinten
talalhato 6lt6z6szobaba felvonszolva megka-
parinthaté az egyenruhaja, a Snake altal cipelt
maszk itségével pedig maris ugy festiink,

ellenfél. A vele valé parharc leginkabb az MGS-
es Vulcan Ravenes kerget6zésre emlékeztet.

mint az egykori baka. A besurranas tehat nem
okoz kulonosebb problémat, a kijutas viszont

Atlizes kedvében lév6 egykori szovjet Grhajést
szemb6l tdmadni kész 6ngyilkossag: a folyo-
sok kozt cikazva hatulrél ajanlatos becser-
készni, majd futni, mivel a hely tele van robba-
noszerrel tolttt hordokkal, a Fury altal kilovelt
langeséva pedig komoly sériiléseket okoz.
Ahé6érzékeld kamera és a nehézgéppuska ez-
(ttal is j6 szolgalatot tesz, a végeredmény pe-
dig impozans, Fury messze a legteatralisabb
tavozassal biro ellenfél.

Elérkeztiink hat Groznij Grad szivébe, a gys-
zelem kapujaba, de még hosszl Ut var Snake-
re a végkifejletig. Az els6 feladat Sokolov meg-

mar igen: Sokolov egy mikrofil-
met nyujt at Tanyanak, a holgy
tavozasa utan pedig befut

Snake, majd széba elegyedik az
egyszer mar megmentett szemiive-
ges tervezével. A diskurzus nem tart so-

kaig, mivel id6kozben megérkezik Volgin is -
érdekes modszert valaszt a koszonésre, a me-
tédus viszont hasznosnak bizonyul: a Colonel
egy pillanat alatt rajon, hogy a vele szemben
allo tiszt nem az, akit 6 ismer... Boss és Snake
meglitkozik, majd Volgin laposra veri Snake-
et, de életben hagyja: még szeretne vele kicsit
eljatszadozni. Sokolov sajnos nem éli tul

TIPPEK

The Fear megmérgezhets. A sok ug-
ralastol lecsokken a staminaja, kifdrad
és ekkor lemészik a foldre némi ételért.
Ha el6tte leloviink par mérgez6 békat,
egybdl azokra ugrik ra, de a gyomra
azonnal felmondja a szolgalatot és
vad hanyasba kezd - ilyenkor sza-
badon tamadhato, ergo fél pilla-
nat alatt elintézhets.

Bar az adathordozot igy is csurig toltotte a
Konami csapata, Kojima gondoskodott réla,
hogy az alapjaték mellé temérdek extrat fel le-
hessen préselni. A szamtalan easter egg mel-
lett megjelent a Healing Radio fogalma: a frek-
venciakat megszerezve és feltarcsazva Snake
tucatnyi melddiat élvezhet, ekdzben pedig élet-
ereje és staminaja drasztikusan novekszik.

A kodok az 6rokiél szerezhetok meg, de a lus-
ta iffoncok kedvéért ime a teljes lista:

# 140.01 - Salty Catfish / 66 Boys

# 140.52 - Rock Me Baby / 66 Boys

# 141.24 - Sea Breeze / Sergei Mantis

# 142.94 - Pillow Talk / Starry.K

# 144.06 - Jumpin' Johnny / Chunk Raspberry
# 147.08 - Surfing Guitar / 66 Boys

# 147.59 - Sailor / Starry.K

# 149.53 - Don't Be Afraid / Rika Muranaka

Volgin haragjat - a misszi6 elsédleges felada-
tat tehat ezdattal sem sikertilt teljesitenie
Snake-nek.

A szadizmus eddigi legr ) fokat élhet-
juk at: Ocelot, Tanya és Boss jelenlétében
Volgin addig pifoli Snake-et, mig meg nem t6-
rik - a vart pillanat nem jon el, koszonhetéen
protagonistank kiképzésének (az R1 atvezeték
alatti megnyomasa szamos alternativ bealli-
tast eredményez, jelen esetben pedig a to-
vabbjutas kulcsat: Sorrow kezében tablaval
egy radiofrekvenciat mutat - 144.75 -
ez kés6bb még nagy hasznunkra
lesz). Volgin bizonyitékot kér
Boss-t6l hliségére vonatkozo-
an: vagja ki Snake kék sze-
meit. Nehezen ugyan, de a
Boss kést ragad és meg-
prébalkozik a feladatattal,
Tatjana mindenki meglepe-
tésére kozbelép - Ocelot
gyantja tovabb er6sodik, tjra
beveti sajatos orosz rulettjét.
Mielétt elsiilne a fegyver s ezzel
Tatjana életét vesztené, Snake hési-
es modon kézbelép, de megsinyli maganakci-
ojat: a goly6 pont szemen talalja. A szereplék
tavoznak, kivéve Tanyat, aki felfedi valodi kilét-
ét a halal kiiszobén all6 Snake el6tt. Végig
EVA rejt6zott az egyenruha és a szemiiveg
mogott. A kijutas feladata rank harul, a mene-
kilést a holgyemény szervezi. Tobb mad is
van a zarka elhagyasara: a legegyszer(ibb az
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Az MGS sorozat egyik legnagyobb vonzereje
mindig is a frenetikus atvezetGanimaciokban
rejlett. Kojima ezuttal sem hazudtolta meg
onmagat, és az MGS3-hoz minden képzeletet
feltlmuld latvanyt krealt. Az életh mozdulatok-
hoz eziittal is érzékel6kkel teliaggatott sziné-
szeket, kaszkadéroket alkalmaztak: Ocelot hir-
hedt pisztolyporgetésének teljes egészét pél-
daul egy kézépkort triember, Taro Kanazawa
jatszotta el - hatalmas elismerést vivva ki ezzel
maganak a stab tobbi tagja szemében.

kitervelt utat a riadé miatt lezartak, igy alterna-

Splint: Sin a tor6tt csontok rogzitéséhez
Suture Kit: Vagasokhoz hasznalatos fonal,
a vérzés elallitasanak céljabol.

Bandage: Vagasok, égési sériilések, I6fegy-
ver okozta sebek és torott csontok kezeléseé-
re alkalmas kétés.

Knife: Lészerek és egyéb nyilak kioperala-
séhoz hasznalatos eszko6z.

Cigar: Piocak és él6skodok eltavolitasara al-
kalmas szivar.

Ointment: Egési sériilések kezeléséhez al-
kalmazhat6 kenécs.

Disinfect: Vagasok és fegyverek okozta se-
bek fert6tlenitéséhez.

Styptic: A vérzés azonnali elallitasahoz
szilkséges tapasz.

tokkal lezart szekciok a falakon Iévé résekbe

a szornyek elragadjanak és elszivjak az élet-
erétoket. Jopar percnyi sétalas var az eddig
ramboid médban kozlekedd delikvensekre, a

ij kike ejarat a parkol6tol
talalhato, a szell6z6ren kil-
i csoveinek amyekaban

lenni szokott, beiit a krach: az elére

tiv megoldast kell kidtleni. A csatornarendszer
rendkivil linearis, eltévedni lehetetlen: a vasaj-

kuszva kerulhet6k ki, a kutyak pedig a Boss
altal adott revolverrel knnyen legy6zhetéek.
Snake nyomaba egy egész seregnyi 6r és ka-
tona ered, az egyetlen kijaratot pedig egy tobb
tiz méter magas vizesés jelenti. Ocelot feltd-
nik, a szerencse ezdttal sincs vele: a kegye-
lemdofést megadd golyé nem hagyja el a pus-
kacsovet, Snake pedig kihasznalja az alkalmat
és Harrison Fordot megszégyenité modon ta-
vozik a helyszinrél. Eszméletlentil zuhan a
vizbe majd a jaték legszebb helyszinén
kot ki, Sorrow tarsasagéaban. Holgyeim

veégeredmeény azonban karpotol: a ,Snake is
dead” képernyé6 felbukkanasakor az L2 meg-
nyomasaval villamgyorsan tessék bekapni a
feltdmaszt6 kapszulat: Snake ekkor magahoz
tér s 6rommel nyugtazza, hogy életben van - a
spiritualis utazas végén ,Ujjasziletett”.

M683 és a széria egyik legmeglga-
pobb bossza kévetkezik (szigol
Mantis utan természetesen).
Kojima formabonté megoldast va-
Iasztott Sorrow legy6zésére: az

6 as alatt a jatékos altal

Az ,Snake vs. Monkey” jatékmod majmai a
PS1-es klasszikus platformer Ape Escape-
bél kertiltek ki. Kojima nagy kedvence volt a
régi szép idékben a program, ez az opcio
egyfajta tiszteletadas, no meg reklam, mivel
szintugy Konami termékrél van sz6. A dolog
nagyon élvezetes: a mar ismert helyszineken
kell Solid Snake-kel levadaszni az elszokott
majmokat, egy bananformaju pisztoly segit-
ségével. VIGYAZAT - ADDIKTIV ANYAG!:

emlitett frekvencia behangolasa, mely
azon nyomban kinyitja a cella ajta-
jat, alternativ megoldasként pedig
a testfunkciok lelassitasara -
tetszhalalra - kifejlesztett kap-
szula hasznalhato. Snake kisza-
badul, fegyvere és felszerelése
azonban nincs: EVA szeren-
csére megkaparintotta 6ket.
Félmeztelendl, csokkent la-
totérrel kell elevickélni a
bazis észak-nyugati ré-
szére, ahol egy csa-
tornalejaratba
bujva el-

me-

rnegolt ellenfelek szellemei jon-
nek szembe, torott nyakkal,
szétl6tt testtel és egyéb faj-
dalmakkal. Nem érdemes
rajuk pazarolni a municiot:
hatastalan. Adjatok at ma-
gatokat a feledésnek,
hagyjatok,
hogy




<< KOJIVIA EREDETILEG NEVI SZERE-
TETT VOLNA AZ MGS3 DIREKTORI
SZEKEBEN ULNI, AZ VIGSZ2 FOGAD-

TATASA AZONBAN A FOLYTATAS
ELK TESERE SARKALLTA... >>>

Sorrow mentalis képességekkel felvértezett
médium - volt. Immaron két éve alulrél szagol-
ja az ibolyat, a gyilkosa pedig nem mas, mint
Boss. Nincs id6 elgondolkozni ezen: EVA a ké-
zelben var, az északra fekvé vizesés mogotti

A hangar az lvegfolyoso el6tti hosszu atjaré-
nal lévé ajtonal kozelitheté meg - bejutas
ugyanott, ahol Sokolovért kellett menni.

A Shagohod készen all, befejezdtek a mun-
kalatok. Tudésok mar nem tartézkodnak a

barlangban. Kénnyed, romantikus elemekkel
fliszerezett jelenet kovetkezik, Snake viszont
nem all kétélnek, barmennyire is kozeledik
EVA. Visszakapja felszerelését, majd megis-
merkedik a Shagohod elpusztitasanak lehet-
séges modjaval. A szke szépség tetemes
mennyiségii C3-at csempészett ki a bazisrdl,
melyet nem sokkal az akcié kezdete el6tt ka-
parintottak meg az oroszok. Az anyag saja-
tossaga, hogy szabadon formalhato, ra-
adasul mar kis adagnyi is képes lerom-
bolni egy egész éplletet. A négy
tzemanyagtartaly feldiszitésével
megoldhaté a probléma - ehhez
azonban vissza kell jutni Groz-
ny Gradba, ami az alagut
Végeén lévo létra segitségé-
vel gyerekjaték. Snake-
nek nincs kénny dol-
ga: a kijutast koveto-
en maris majdnem
flilon csipik, de si-
keriil id6ben fe-
dezékbe bujnia.

TIPPEK

ABoss testén I6v6 3 kigy6 Big
Boss harom kionjat - Solid Snake,
Liquid Snake, Solidus - szimbolizaljak.
Gyermekének apja Sorrow, a csemete
pedig minden bizonnyal Ocelot: egy ra-
diobeszélgetésben EVA elarulja, hogy

Alig 5 perc all rendelkezésre Volgin elintézésre
- a dolog nem egyszerd, bizonyos id6k6zon-
ként egy nagyobb energiaimpulzussal tamad,
mely azon nyomban megsemmisiti az éppen
kézben lévé fegyvert. Mikor feltolti energiajat,
kiszol Ocelotnak, vagy egyszerre tobb Iovedék
hagyja el a testét, de sebezhetéve valik: leg-
egyszeriibb gépagyuval kezelésbe venni, a
keményebbek kozelharccal is probalkozhat-
nak. A kiizdelem végiil éles fordulatot vesz:
Ocelot megtagadja a Colonel parancsat, s
nem [6vi le Snake-et: Volgin kiizdjon végre fér-
fimédra, csak az okleit hasznalva. Ezuttal mar-
kai pisztolyként funkcionalnak, a goly6k kony-
nyen kikeriilhet6k, ilyenkor pedig johet a meg-
érdemelt sorozat.

Snake szerencsésen kijut a robbanas el6tt és
elviharzik EVA-val, akit a Boss végiil elenge-
dett, azzal a feltétellel, ha elarulja Snake-nek,
hogy a kozeli tonal var ra. A Shagohodon egy
karcolas sem esett: Volgin bepattant a piléta-
fiilkébe s Snake-ék nyomaba ered. Vad sza-
guldas kovetkezik, tucatnyi 6rrel, kés6bb mo-
torosokkal. Gépfegyvert a kézbe és mehet az
irtas, végig az egész bazison, egészen
az aldaknazott hidig: amikor a
Shagohod ideér, EVA jelt ad,
Snake pedig a tavcsoves pus-
kaval életre kelti a szunnya-
dé robbanéanyagot. Ocelot
ezdttal is 6nallésitia magat,

a Boss elrabolt magzata fiatal, ambi-
ciozus pisztolyforgatd, a II. Vilag-
haboru alatt sziletett, vala-
mint kozel &l Volgin-
hoz.

hangérban, civilek és katonék azonban igen.
Gyors alombaszenderitésiiket kovetéen meg-
kezdédhet a szabotazsakcié: a C3-as toltetek
négy tankra helyezése utan elindul a vissza-
szamlalas, a gyors menekiilést Volgin és a
kompania tobbi tagjanak megjelenése szakitja
félbe. Bar EVA alaaknazta az esetlegesen ér-
kez6 er6sités egyetlen dtjat jelenté hidat, nem
sikertilt id6ben elttnnie: ott fekszik a Shago-
hod labanal. Szerencsétlenségiinkre EVA-nal
volt a Philosopher's Legacy lel6helyét tartal-
maz6 mikrofilm. Volgin Boss-nak adja at meg-
Grzésre - el6tte elarulja, hogy miért is értékes
a kazetta tartalma -, aki EVA-val egyiitt tavo-
zik. Ocelot ez alkalommal sem teheti el lab
alél héstinket: a Colonel maga akarja elintézni
Snake-et.

kiélje vagyait - nem jar sikerrel, majdnem ott-
hagyja a fogat a harctéren, de végiil Snake
megmenti, mikor cafatokra 16 egy épp lezu-
hanni késziil6 vaskos acélgerendat. A hidat el-
érve pozicidba all a két hérosz: Snake céloz
és 16, a Shagohod pedig a mélybe hullik - de
meg se kottyan neki a zuhanas. Nincs tobb
menekiilési ut, csak a kiizdelem maradt,
szemt6l szemben.

A robbanas kovetkeztében levalt a Shagohod
oldalat és hatat védoé pancélréteg, az 6rdogi
gépezet igy sebezhetové valt. A két oldalso,
furéfejre hasonlité alkalmatossag egy jol irany-
zott rakétalovedék hatasara megall, ilyenkor a
két védtelen pontra I6ve sebezheté a monst-
rum. A dolgot tobbszor eljatszva meginog a
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masina, de ez nem elég a teljes megsemmisi-
téséhez. Volgin rakapcsolodik a fegyver ge-
rinchalozatara, s energiaval taplalja. Most jon
a neheze! EVA jatssza a csali szerepét, mig 6t
kergeti a Colonel, Snake célozhat. Volgin csak
oldalrél vagy hatulrél érhet6 el, szembél pajzs
Védi. Ha Snake-re tapadna, tessék futni, pél-
dul az egyik kozeli Iégvédelmi lteghez. A Vul-
can agyu ossztiize halalos, mint ahogy a két
ellilsé gépfegyveré is. A hernyotalpak kilovése
ezuttal is bejon, igy vegtl a Colonel sajat
dugajaba dél: mikor feltltené magat energia-
val, vihar kerekedik s az elsé villam pont belé-
csap. Latvanyos robbanast kbvetéen a Colo-
nel elhalalozik, de nincs id6 tinneplésre. Egy
nagyobb sereg katona tinik fel, a menekilés
pedig folytatodik. El6sz6r kisebb utakon, majd
egy osvenyen, mig végll az erdében - a kiiz-
delem kellemes elegye az Indiana Jones-ban
és a Star Wars-ban latott elemeknek. A Happy
End varat magara, EVA-ék balesetet

TIPPEK

Nem csak akkor vannak alter-
nativ kamerabeallitasok, easter
egg-ek ha megjelenik a képernyd
sarkaban az R1 gomb. Egyéb he-
lyeken is elérhetdk ezek a néha
mokas, néha elgondolkoztat-
taté képek, de ezeket kiilon
nem jelzi a program.

szenvednek, Snake meg-

Ussza a dolgot, az amazon vi-
szont komolyabban megsérul.
Szerencsére van annyi kotszer
alunk, hogy felgyogyitsuk, de a to-
ig szorosan mellette kell marad-
unk, és vigyazni ra. Két terti-
leten kell atkiserni- mig végiil
elérjik a Boss altal megadott
helyszint. EVA felkésziti a
tavozasra iderejtett WIG-et,
Snake pedig felkésziil éle-
te eddigi legnagyobb kiiz-
delmére: meg kell dlnie
mentorat, a Boss-t.

. Elérkeztiink az utols6, s
"' egyben legkeményebb csa-
ahoz - valamint az egyik
legszebb helyszinhez is. Boss
esen fehérbe oltozott igy
igyon nehéz szabad szemmel
zlrni a viragmezon. Thermal
j0ogle és egy villamgyors, haté-
gépagyu hasznalata elen-
ihetetlentl sziikséges. Boss
ot fegyverének I6vedékeit ne-
ikertilni, de sok ugralassal nem
etetlen. Mikor kil6tte a tarat,
harcri tAmadasra készlil: ha
apaskent a Korrel a foldre
iﬁjuk, par masodpercre szabad
va valik és ilyenkor teljes

rel jarunk, csokken az élet-
e s Ujra akcioba lendiil: a
kvencia ismétiésével kisebb

VA id6kozben életre keltette
WIG-et, a két hés pedig fel-
szall, hogy maga mogott
hagyja Oroszorszagot és
emlékeiket - mint mindig,
Ocelot ezuttal is feltdnik.
Eljott a végsé leszamolas
ideje: az ifju alig egy nap

PLAY ZONE

A PSP nemrég debditalt, Japanban pedig
mar a konzol els6 (s remélhetéleg nem utol-
s6) Metal Gear cime is partra szallt. A Metal
Gear Acld nem szokvanyos darab: Kojima a
perifériak kiforratlansagara hivatkozva j
koncepcidt vazolt fel. A recept a kovetkez6:
vedd a remek Magic and Gatheringet (nagy
mltra visszatekint6 kartyas szerepjaték),
ontsd nyakon az MGS széria torténetének
legszokvanyosabb elemeivel, hiizz ra egy tu-
ti bért és dobd piacra. Erdekes elképzelés, a
gyakorlatban pedig - a jelek szerint - tokéle-
tesen mikodik; ékes példaja annak, hogy
egy nagy koponya mit képes kihozni egy
zsenidlis alapotletbdl.

alatt megtanulta a CQC alapmozdulatait, de
ez nem elég Snake legy6zéséhez. Kenyérto-
résre keriil a sor, mindketten revolvert ragad-
nak, de goly6 egyikben sincs. Mindossze egy
toltény van a kézelben, az is Ocelot nyakaban
- az a goly6, amely az elsé talalkozasukkor
cserbenhagyta a tapasztalatlan fegyverforga-
tot. Ocelot nem hazudtolja meg magat: betélti
kedvenc hatlovetiijébe a municiét, majd zsong-
I6rkddésbe kezd. Két pisztoly kozil kell valasz-
tani - az egyik a megvaltast hozza el, a masik
viszont a halalt. Mindegy, melyik mellett don-
tuink, a végkifejlet ugyanaz: Snake harmadik
alkalommal is futni hagyja Ocelotot. EVA nagy
nehezen felhizza a gépet, s megkezdik hosz-
szl replilésiiket a szabadsag felé - de az orosz
vadaszreplilok kozbeszdlnak. A tiizelési pa-
rancs kiadasa el6tt lefljjak az akciot, a misszio
pedig véget ér: mindketten tulélték.

A nagy finalé szamos meglepetést, valaszokat
tartogat, melyet mar magatoknak kell felfedez-
netek: a japan kreator j6 szokasahoz hiven a
kreditlista végére is hagyott csattanét - az alle-
esés garantalt.

Mit is mondhatnék zarasként? Az MGS3 zseni-
alis jaték: korszakalkoto, a széria legjobb da-
rabja. Kojima egy Isten? Ez nem kérdés. Ki-
hagyhatatlan, megkeriilhetetlen program - min-
denki szamara kotelez6!

Wilson
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GUIDE

A KiGYOz0 SOROK A BOL-
TOK ELSTT UGYAN ELIVIA-
RADTAK, VIl AZERT NA-
GYON VARTUK A GT4
MEGJELENESET.
EROT, ENERGIAT,
ES PENZT NEM
KIVIELVE AZ OR-
SZAGBAN ELO-
sSZOR NALUNK
OLVASHATOD
A MARCIUS 11-
EN MEGJELENG
GRAN TURISMIO
a ELsO KEZZEL-
FOGHATO INFOR-
MACIOT. NEKUNK BEJOTT - SZE-
RINTUNK NEKED IS BE FOG!

Sohasem felejtem el Géza ba' tekintetét. Vérvo-
ros, kidilledt szemek, az adrenalintdl eltorzult
arc. Hogy mi kell ahhoz, hogy egy jo kedélyd,

Kiadd: kicsit Hokuszpok-szerii negyvenes csaladapa
SCEE vérengz6 fenevadda valjon? Nos jelen esetben
Fejleszté: elég volt par halézatba kotott PS2-alapt szimu-

lator, és hozza Gran Turismo 3. Emberiink teljes
lazban égett, s amikor 6 jatszhatott, akkor egy
Formula 1-es piléta elszantsaga tiikr6z6dott az
arcan, problémak, rontas soran pedig
hasonlé diihroham és csalédott-

sag, mint amikor egy-egy ver-
senyz6 a valos versenyeknél

Polyphony Digital
Hivatalos honlap:

www.playstation.jp/scej/

title/gt4/main.html
Megjelenés:

2005. marcius 11.
Tesztplatform:

e ilyen helyzetbe keriil. Azt az A megjelenéskor Japanban kijott
idét sem toltétte azonban egy szerényen csak Biblianak be-
i latianul - cézett kiilon kiadvany, melyben egy
inasznalatianyl, amig; 300 oldalas kényv és egy masfél
csak bamészkodhatott, jo- 6éras DVD foglalkozik a palyakkal, ko-
ARLAR A W tanacsokkal és méltatlan- csikkal és fejlesztés hatterével.
HATRISOILET . fiavelte iatekb: A cucc Gsszerendezgetését maga
MEGVALOSITAS: Kodassal figyelie |iekban Kazunori Yamauchi (mr. Gran
JATEKEL NY: lévé tarsait. Mi ebbdl a ta- Turismo) feliigyelte, tehat
nulsag? Ez a Gran Turismo nem valami boviird|
OSSZHATAS: érzés. A jaték magaval rant, be- van.szo.
szippant, és soha tobbé nem enged.
Aki egyszer megfert6z6dik, az csak nagyon ne-
hezen gyégyulhat... Ha egyaltalan akar...
. Gran Turismo 4. Milliok vartak mar remegve és
+ megannyi halasztas utan végre megjelent.

Csodaszép grafika (az Gj etalon),
B Spec, Photo méd, rengeteg Uj
pélya és autd, Mission Hall.

Ugyan egyel6re csak Japanban, de némi kaland
utan egy példany hozzank is megérkezett (ez-
uton is készonet a Konzol Kuckénak a segitsé-
gert)! A jaték csuiszasanak okait hanyagolva mi
- inkabb a jatékra koncentralnank. Holgyeim, és
Csapnivald arkad rész, a multi- uraim: ime a GT4 a maga, teljes valdjaban:
player médok hibéi, az online hia-
nya - egyes pélyék feltjitdsa ba-

Ahogy az mar lenni szokott - most is az intréval
lul siilt el.

kezd6dik a taldlkozas, és a GT4 hozza a meg-
szokott szinvonalat. Felcsendtil az ismerés dal-
lam, de ezdttal operaariaba ontve, és egy GT40-
est latunk diszkréten korbeforogni. KorlilGtte val-
tozik a taj, a meglatogatasra kertilé helyszinek
némelyike villan fel. Aztan persze elszabadul a

PSs2
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pokol: a zene bedurvul, és a megszokott latva-
nyos versenyjeleneteket latjuk. Kissé megmoso-
lyogtaté az emlék, hogy par éve még arrol abran-
doztunk, hogy mikor lesz majd olyan szint(i a j&-
ték grafikaja, mint amilyen a bevezetéé... Nos,
azt hiszem elérkeztiink ehhez az id6hoz, hiszen
a visszajatszasokat mar alig lehet megkilon-
boztetni az imént vazolt képsoroktdl, és bizony
jaték kozben is csodaszép latvany tarul elénk.
Akiilcsin persze most is tovabb fejl6dott, bar
lassan mar az a kérdés, van-e tovabb ho-
va. Az auték most is rendkiviil gazdagon
kidolgozottak, am ezuttal a késziték
inkabb a kérnyezetre mentek ra. Hi-
hetetlen médon fel lett tuningolva a
latvany, egyes palyak, példaul a va-
S ¥

rosiak, olyan fantasztikusan néznek ki, hogy az
ember el sem hiszi, hogy ezt még mindig a PS2
sajtolja ki magabol. A palyakon animalt karakte-
rek mozognak (hozza kell tenni, nem mindegyi-
ken), villantjak a szemiinkbe a vakut, sét a rally
moédban még be is szaladnak elénk a batrab-
bak. Ha mar a terepmédozatnal tartunk, akkor
meg kell emliteni, hogy a poreffekt is szebb lett,
mar egyaltalan nem latni a lapokat, melyekbdl
felépil. Ami viszont leghamarabb fel fog tdnni,
hogy megnétt a sebességérzet. A GT3-at sokan
kritizaltak lassusaga miatt, hogy egyaltalan nem
érezni még a gyors gépeknél sem, hogy ver-



senygépben (lilne az ember. Nos most ez meg-
valtozott, egyrészt grafikailag is sokkal sebe-
sebb a latvany, masrészt a hang gondosodik ar-
rol, hogy igazan egy szaguldé autéban érezziik
magunkat. Teliesen evidens, hogy ez hianyzott
idaig: a menetszél, a szélvédére vagodo levegd
zaja az, mely igazan hitelessé teszi a szagul-
dast. igy aztan ez még egy adag adrenalint
pumpal az ett6l amigy sem mentes élménybe -
aki kibirja az utols6 két licensz-tesztet (azon be-
Iil is a Le Mans-i hosszu egyenest és a Nurbur-
gring girbe-gurba szakaszait) mindenféle tenyér-
izzadas nélkiil, az igazan hidegvéri alkat. Per-
sze vannak a még tovabbi Gjdonsagok is, mint
példaul a kocsik kipufogéjanak langolasa, de
fontos megemliteni, hogy a boxutca is benépe-
sedett. Ha ugyanis kiallunk, mar nem egy fan-
tomkommandé munkalkodik a masinankon, ha-
nem egy profi, szépen animalt szerel6garda,
ami szintén nagyon sokat lendit a hangulaton.

Ami a high-tech eszkézoket illeti, a GT4 ezen a
téren is halad a korral. Az mar talan nem is
olyan nagy szam, hogy a hang Dolby Pro Logic
Il Surroundban jon, viszont HDTV tulajok oriil-
hetnek: ugyanis nem csak a 480p, de a 1080i is
tdmogatva van. Az utébbi természetesen a
szebb, de csak arnyalatnyival. A jaték tokéletes
60 FPS-t produkal ezekben a médokban is, am
a PS2 rece-betegség”, vagyis az anti-ali
hianya sajnos megmutatkozik. Az autés

kételezé kiegészitéi, a kormanyok sem lettek
hanyagolva - természetesen a Logitech Driving
Force csalad ajanlott, hiszen mar az el6z6 rész
is erre lett kiélezve (az mar izlés dolga, hogy az
1j, 900 fokban forduld valtozat, avagy a régi meg-
szokott ,sima” kdziil melyik a szimpatikusabb.

Még valamirél nem esett sz6 igy nagy altalanos-
sagban, és az a mesterséges intelligencia. So-
kat fejlesztettek rajta a késziték, mondhatni
majdnem teljesen 100%-os lett. Sajnos még
most is sokszor el6fordul, hogy egyszerien Gt-
ban vannak az ellenfelek (pl. a licenszeknél a
felvezet6 auté akadalyoz j6 parszor), de az az
effektus is visszakdszon, amikor hatulrol kapunk
egy ,puszit” az egyik kollegatol.

Ha mar a negativumoknal tartunk, akkor gyor-
san esstink tul még egyen, ami lehet, hogy nem
is olyan nagy probléma. Arrél van sz, hogy a
kép véletlenszer( id6kozonként (gyanithatéan
amikor mar tul sok minden torténik egyszerre)
kicsit bepixelesedik és be is lassul. Ez talan attol
lehet, hogy a jaték ugye NTSC verzid, a gép pe-
dig PAL-os, és lehet, hogy nem birjak egymast a
kiélezett erédemonstracié kézben. Ha az euro-
pai verzié megjelenik, majd
meglatjuk, hogy jelentkezik-
e a problé-

ményeink szerint minden rendben lesz. A jaték-
menet felépitése nagy vonalakban nem valto-
zott, a fémentiben az Options, a Save, a Credits
és a Replay mentiipontok mellett a két jol meg-
szokott sort talaljuk, nézziik at most ezeket,
hogy milyen valtozasok, finomsagok vannak.

Csakugy, mint eddig, ez a pont kinalja a gyors
szérakozast. Nem kell semmivel bibeldni, ,durr-
belebumm” a kbzepébe, és mar jatszhatunk is.
Masabb lett viszont az egész felépitése, és ez
mar régton a palyak kivalasztasanal elkezdédik.
Négy kategoria van, és ezekbe kiilon tematika
szerint rendezve vannak a helyszinek (lasd az
errdl szol6 szekciodt, a palyak bemutatasaval, va-
lahol odébb). Ami viszont igazan mas - az a ko-
csivalasztas. Nincsenek mar nehézségi fokok -
a kovetkez6 meniiben tudjuk meghatarozni egy
csuszkaval, hogy milyen kemények legyenek az
ellenfelek. Valasztani tébbféleképpen tudunk:
vagy a gyartok szerinti listabdl (itt 240 tipusbdl
csemegézhetiink), vagy pedig van egy idésza-
lag, amely 1966-t6l 1999-ig fut, és innen egy
évet bokve megkapjuk az adott év jellemz6 mo-
delljeit (ez 87 jarganyt fed le). Van még egy har-
madik lehetéség is, amelyben az altalunk elére
kijelolt kedvenc kocsink van - a kénny( elérhet6-
ség kedvéért, a keresgélést mellézen-
dé6. Miel6tt elindul a verseny, elérhe-
tiink egy Quicktune mendit, amely-
ben kicsit bele tudunk piszkalni a
jargany menettulajdonsagaiba,
de persze csak par dolgot tudunk
vaéltoztatni, nem olyan mély a do-
log, mint a Gran Turismo médban.
Azutan mar persze az onfeledt sza-
guldas jon, de ennek végén meg egy
hatalmas pofon: az Arcade médban ugyanis
gyakorlatilag nem nagyon tudunk semmit meg-
nyitni. A valaszthaté palyak szaman lathato,
hogy nem maximalis, ugyanis egyik kategéria-
ban sem rendelkeziink alapbol az sszes hely-
szinnel, de a kérdés akkor az, hogy ezek
hogyan varazsolhatoak el6. Nos, a
GT mddbdl, de ott sem azzal,
hogy versenyeket
nyeriink, vagy
barmi mas fel-
adatot teljesi-
tiink, esetleg
pontokat gydijtiink,

120 napos non-stop j&-
tékra lenne szilkség ah-
hoz, hogy minden egyes
Kocsit, minden egyes pa-

lyan, csak 5 perc ere-

jéig kiprobaljunk.

hanem egész egyszer(ien az eltoltott napok sza-
ma az, ami alapjan béviil a készlet. Aprilis ele-
jén indul a naptar, és ahogy telik az id6, egyre
nagyobb a valaszték (egyébként a GT modban
szabadon elérhet6 palyak is ezen lista szerint
béviilnek). ime a menetrend:

Apr 16 - Deep Forest

Apr 30 - Opera Paris

May 14 - Fuji Speedway 90s

May 28 - Special Stage Route 5
Jun 11 - Suzuka Circuit

Jun 25 - Twin Ring Motegi

Jul 9 - Grand Valley Speedway
Jul 23 - Hong Kong Circuit

Aug 6 - Suzuka Circuit West

Aug 20 - Fuji Speedway in '05 GT
Sep 3 - Ice Arena

Sep 17 - Apricot Hill Raceway
Oct 1 - Cote'd Azur

Oct 15 - Tahiti Maze

Oct 29 - Twin Ring Motegi Road Course (Long)
Nov 13 - George V

Nov 27 - Cathedral Rocks

Dec 18 - Amalfi

Ami pedig a kocsikat illeti, mar kezdetben
elérjiik a teljes valasztékot, vagyis a verseny-
zéssel itt sem tudunk béviteni. Ez pedig nagyon
faj6 pont, hiszen az Arcade méd ezzel tulajdon-
képp az értelmét vesztette el, céltalan kocsika-
zassa fajul, elmarad a felfedezés 6rome, vagy a
tényleges cél elérése. Ehhez jon még az is,
hogy ugye a beigért online moédozat kimaradt, a
hirek szerint jon majd még idén egy specké val-
tozat, amely kiilon erre lesz kiélezve (valami
olyasmire szamitsunk, mint a GT Concept volt).
De ami azt illeti, a meglévé tobbjatékos modu-
szokkal is probléma van: nem lehet a garazsbél
autét valasztani, csak ami az Arcade modbél el-
érhet6. Ez ugyan nem kevés, de hat az ember
szeretne a sajatjaival nyomulni. A 2 Player méd-
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ban nagyon le van véve a grafikai szint, az ani-
méacio folyamatos ugyan, de ennek ara, hogy a
kornyezet texturai iszonyatosan randak lesznek,
és az amugy jol ismert palyak teljesen mas ké-
pliket mutatjak majd. A halézatos jaték (auto,
palya) raadasul - allitélag - tal van bonyolitva, de
ezt sajnos nem allt médunkban tesztelni (egyéb-
ként maradt a mar szokasos hat fés létszam).
llyen tapasztalatokkal a zsebiinkben kicsit feles-
legesnek tlinik az egész Arcade maéd, palyaz-
zunk is at a GT-be, némi rossz szdjizzel.

Szerencsére itt nincsenek ,forradalmi” Gjitasok,
illetve amik vannak, azok nem negativak. Be-
lépve sz6 szerint feltarul a vilag: egy térképet
kapunk - természetesen - kzéppontban a My
Home 4all. Itt érhetjiik el a garazsunkat, rendez-
gethetjiik a felvett anyagainkat, statisztikakat
bongészhetiink, illetve menthetiink. Az autégya-
rak nemzetek szerint vannak rendszerezve, a
kiilénb6z6 lobogdkkal boritott autésziluettekre
kattintva mar a markak kozott turkalhatunk. Be-
Il mar valaszthatunk is a megvasarolhaté mo-
dellek kozt, illetve ha vannak kiilonlegesebbek,
akkor azokat is itt tekinthetjiik meg - de ezeket
nem tudjuk feltétlen megvasarolni, van ami
megnyerésre Var. Természetesen megtalaljuk
kott médon tudjuk auténk tel]esltmenyet noével-
ni, valamint ha akadnak specialisan erre a mo-
dellre szabott versenyek, bajnoksagok, akkor
azokat is elérhetjiik innen. A hasznaltautd piac
tehat kilon kerlt; ezeket mar kilén pontokban,
a Used Cars szekciokban érhetjiik el - illetve
van egy Old Timer rész is, a veteran kocsiknak.
Es ez még mindig nem minden, ugyanis a
Tuner Shopban egyiitt megtalalhatéak a legne-
vesebb tuningmiihelyek, akikt6l szintén vasarol-
hatunk specidlisan felkészitett gépeket, illetve
tovabbgydrhetjiik ezek teljesitményét is. Meg
kell még emliteni a GT Auto szerepét, amely
nem mas, mint tovabbi szépitési lehetéségek
helyszine, no meg a sziikséges plusz. A vizua-
lis tuning jegyében lemosathatjuk az auténkat
(jépofa animacio kiséretében), illetve rengeteg
tipusu felni koziil valaszthatjuk ki a nekiink tet-
sz6t. Ennél viszont sokkal hasznosabb, hogy le-
cserélhetjik az olajat, valamint megjelent egy Uj
lehet6ség is, ami eddig nem volt: hatsé szar-

A program masik nagy Gjdonsaga ez a pont.
Kétféleképpen érhetjik el, egyrészt a GT
maodbeli térképrél. llyenkor egy adott hely-
szinre utazhatunk el (ezek nem azonosak a
palyakkal) és ott a megfelel6 terep el6tt tu-
dunk egyet kattintani a virtudlis fotdmasinan.
Természetesen elhelyezhetjiik a kocsit és a
kamerat is, beadllithatjuk a fokuszt, a megfe-
lel6 szoget - akar el is forgathatjuk a képet,
vagy ra is zoomolhatunk. Masrészt viszont
egyes versenyeknél (demoknal, B Spec-nél,
vagy a free versenyeknél); van lehetGség a
visszajatszas egy kockajat kimereviteni, és a
kocsi koril is szabadon foroghatunk, kiva-
lasztva a megfelel6 sz6get. Ha mar a kom-
pozicié megvan, akkor még varialhatunk a
fényerével, szintelitettséggel is, valamint
effekteket is hasznalhatunk. Az igazi moka
azonban csak ekkor jon, ugyanis az elké-
sziilt nagyfelbontasu (!) képet elmenthetjik
memoriakartyara, kinyomtathatjuk (egyelére
csak az Epson USB-s modelljeivel mikodik
a dolog), de Pendrive-on a PC-nkre is atrak-
hatjuk. Indulhat a galériakészités!
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nyat szerelhetiink fel, ami még nagyobb le-
szoritéerét biztosit. A versenyek ugynevezett
Hallokban, szintén tematikusan vannak elhelyez-
ve. Azon beliil persze tovabbi rendszerezettség
talélhato, kiilonféle kritériumok szerint indulha-
tunk egy-egy versenyen, bajnokagban. A kez-
déknek ott van a Beginner Hall, ahol elsésorban
a meghajtott kerék szerint vannak csoportositva
a kiizdel-

AVE MART

ban is megtalalhatoak. Ezen kiviil van még egy
Replay Theater a visszajatszasok menedzselé-
séhez, valamint egy Music Theater, ahol a ze-
nék kozott kotoraszhatunk, illetve a kivalasztott
zeneszamot, vagy akar Playlistet hallgatva jatsz-
hatunk.

Széndékosan nem beszéltem License Center-
rél, ez ugyanis megér egy kiilon értekezést.
A jogositvanyok a Gran Turismo sorozat véd-
jegyévé valtak. Ezek sziikségesek
ahhoz, hogy egyaltalan barmilyen
versenyen el tudjunk indulni. Ossze-
sen Ot van a jatékban, darabonként
16 feladattal és egy kozbeesd ka-
vészinettel, mely nem kotelez6,
hanem amolyan kis levezet6 fel-
adat. Természetesen a licenszek
egyre komolyabbak, 6sszetettebbek.
Az alébbiakban felsoroljuk, hogy hol,
mit is kell csindlni, de részletes kivesé-

Autollte/FRAM Autolite/

A Japan kiadashoz jar egy
200 oldalas kényv (a szokasos
e Kézikonyv-fiizetke mellett), mely-
ben a palyakrol és kocsikrol tajé-
kozédhatunk, valamint egy’
gyorstalpalot is végigbongész-
hetiink, hogyan is kell gyor-
san és jol vezetni egy-
szerre.

mek. Ha mar kicsit jobban megy,
akkor a Professional Hallban foly-
tathatjuk, komolyabb csoportokkal
(Tuning Cars, Turbo, Boxer Spirit,
Classic Cars, Supercars, na meg per-
sze a Gran Turismo VB), és itt mar in-
kabb a bajnoksagok dominalnak. Ezek altalaban
ot versenybdl alinak, és a végén elért 6sszpont-
szam szerint dél el a siker, avagy a kudarc. A ha-
rom f6bb vilagrész kiilon Hallokat kapott, az eu-
ropai, amerikai és japan csarnokokban hasonld
az elrendezés a korabbiakhoz, itt is vannak sz6l6
versenyek, illetve sorozatok, de nevezni tobbnyi-
re csak az adott régié verdaival lehet (persze
akadnak kivételek). Az Endurance Hallban most
is a hosszutavi versenyek vannak, ezek lefolya-
sa akar tobb ora is lehet, szoval gatyat felkotni!
Ide csak akkor johetiink egyébirant, ha mar
25%-ot teljesitettiink a jatékbol. Az Extreme Hall
a kilonlegesebb autéknak tartogat megmérette-
téseket, am ide is csak akkor johetiink, ha mar a
Beginnert és a Professionalt lejatszottuk. Az utol-
s6 helyszin a Special Condition Hall, ahol a rally-
versenyeket taldljuk - a sarban, hoban dagonya-
zashoz tehat ide kell betérni.

Az egyes palyakon kiilon is gyakorolhatunk és
elérhetjiik 6ket a Hallokon kiviil is. Minden tipus-
nak van egy kiilon ikonja, ez elrendezés ugyan-
az a négy nagy osztaly, melyek az Arcade mod-
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zésre nincs hely, ezért megpro-
balunk par hasznos tanaccsal se-
giteni. Ez féleg a kezd6knek szdl,
a profibbak ezeket mar maguktdl is
tudjak, 6k nyugodtan ugorjanak.

amennyiben van felvezet6auto, figyeljik - ez

segithet az esetlegesen ismeretlen palyan

énk, ne elézzik

k a vele valo (itko-
zést, killonben kezdhetjiik a feladatot el6Irél

- ha nem sikertl elsére teljesiteni a feladatot,

akkor egy pici fékezéssel az aszfalton megje-

lenik az idealis iv, a gyorsitast, gazelvételt és

a fékez6 zonakat egyarant megjeldlve

megallaskor kalkulaljuk be a kocsi fékutjat is,

és mar kezdjiink hamarabb fékezni

minden feladatban keriilendé a palyaelhagyas,

vagy Utkozeés - ilyenkor érvénytelen a futam

ha mar egyszer végighajtottunk, de hibaz-

tunk, akkor a kovetkezé futamnal, a rontas

helyén megjelenik a szellemautod, ami nagy-

ban segit kijavitani a hibat

]

Induléds és megallas 100 méteren

Induléas és megallas 200 méteren

Helyes kanyarvétel 1.

Helyes kanyarvétel 1. (erésebb jargannyal)
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. Egy teljes kér a Tsukuba Ciruiton

. Indulés és megallas 500 méteren

. Indulds és megallas 1000 méteren

. Helyes kanyarvétel 2.
Coffee Break A bojak kozt kell atlavirozni -
dontés nélkiil

9. Helyes kanyarvétel 2. (erésebb jargannyal)

10. Egy teljes kor Laguna Seca Raceway-en

11. Rally-s kanyarvétel 1.

12. Rally-s kanyarvétel 2.

13. Gyors, nagy ivi kanyarvétel

14.Nagy ivd hajtd

15. Egy teljes kor az Infineon Raceway-en

16. Osszetett palyarészlet, hajtivel

o~

. Jobb-bal kanyarkombinacié

. Jobb-bal kanyarkombinacié
(er6sebb jargannyal)

. Gyors balos kanyarvétel

. Hosszu egyenes utan gyors balos

Egy teljes kér a Grand Valley East Sectionén

. Sziik, éles sikan, majd éles kanyar

. Enyhe bal, majd sikan éles bemenettel, és
enyhe kimenettel

. Két erésebb kanyar utan egy enyhe, sziik
kijarattal
Coffee Break Egy spirdlis vonalon kell kifelé
haladni, és az 6sszes bojat eldonteni

9. Enyhe, harmas sikan

10. Egy teljes kor a Suzuka Circuiton

11. Rally, hossz(, nagy ivi kanyarral

12. Rally, 6sszetett kanyarkombinacioval

13. Osszetett kanyarkombinacio, majd hosszu
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egyenes

14. Sziik lassit6 bevétele

15. Egy teljes kor a Trial Mountainen

16. Osszetett szakasz, Niirburgring Nordschleife
részlet

. Hajtlkanyar
. Nagy sebességbdl éles kanyar bevétele
. Nagy ivi, megtort visszaforditd
. Egy &sszetett kanyarkombinacié a Deep
Forest Raceway-en
. Egy teljes kor a Costa de Amalfin
. Szlalom palya 1.
. Szlalom palya 2.
. Derékszog(l kanyarok
Cofee Break Ugyanaz a béjaborogatés mo-
ka csigavonalban, mint korabban, de most
befelé haladva
9. Sziik, kanyargos, lefelé vezeté sikator, a
Citta di Aria palyarészlete
10. Egy teljes kér Hong Kongban
11. Sikan vétel nagy sebességnél, rally-ban
12. Enyhébb, majd erésebb kanyarok havas
palyan
13. Gyors kanyarok, El Capitan palyarészlet
14. Ujabb EI Capitan palyarészlet, szintén gyors,
huzésabb kanyarokkal
15. Egy teljes kor a Citta di Arian
16. A Citta di Aria egyik kemény hajtlje: nagy
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sebességrdl beesni egy szlik kis sikanba,
majd felfelé vezeté aton egy éles haijtd, és
par gyors kanyar.

12. Egy teljes kor a Suzuka Circuiton
13. Egy teljes kor az Infineon Raceway-en
14. Egy teljes kér a Chamonix-on

Japanban forgalom-

ba keriilt kiilon

Turismo designnal
ellétott memoria-

. A Midfield Raceway harom vissza-
forditéja
2. ASuzuka Circuit elsé negyede,
sikanokkal és kézepes kanyarokkal
. AFuji Speedway 90's beépitett lassitéja
. Az Apricot Hill Raceway befejezé harmada,
gyors sikanokkal és egy nagy ivii kanyarral
. Egy teljes kér az El Capitanon
. Az Autumn Ring szdgletes sikanjai, majd
visszaforditéja
7. ATrial Mountain visszaforditoi, és a kdzbe-
es6 kanyarkombinacio
8. Hong Kong éles visszaforditdja, majd szog-
letes kanyarjai
Coffee Break A Driving Park kedves kis bo-
jakbol kialakitott sz(k tesztpalyaja, amely a
Complex Stringbdl meritett 6tletet
9. Az Opera Paris egy részlet, sz(ik, szogletes
kanyarok
. Egy teljes kor a Fuji Speedway 2005 F-en
11. Rally, ellentétes hajtikanyar-par
. Egy Gsszetett rész a Chamonix, havas pa-
lyabol
. Nagyon sz(k, gyors szakasz, végén kanyar-
kombinaciéval
.ATwin Ring Motegi Road Course befejezé
kanyarkombinacioja
Egy teljes kor a Nirburgring Nordschleifén
A Circuit de la Sarthe hossz( egyenesén, és
az azt kovet6 par kanyaron kell eszméletlen
gyors tempdban végigszaguldanunk

Kartya is.
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15.
16.

1. Egy teljes kér a Twin Ring Motegi Road
Course-on

. Egy teljes kor a Citta di Arian

. Egy teljes kor a Special Stage Route 5-on

. Egy teljes kor a Costa de Amalfin

. Egy teljes kor a Seattle Circuiton

. Egy teljes kor a Ice Arendban

. Egy teljes kor a Trial Mountain Circuiton

. Egy teljes kér a Tokyo R246-on
Coffee break Ismét béjaborogatas, de ezuttal
egy sz(ik, Wolfeinstein-szer( dobozlabirin-
tusban

9. Egy teljes kor az El Capitanon

10. Egy teljes kor a Grand Canyonon

11. Egy teljes kor az Opera Paris-n
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16. Egy teljes kér a Nirburgring
Nordschleifén

Hat ezek lennének a licenszek, igy gondolom
akar profi valaki, akar most ismerkedik a GT-vel,
mindenképp ezzel érdemes kezdeni, hiszen a
versenyekhez (gyis sziikségesek a jogsik, mas-
részrél viszont remek gyakorlas, és ez foleg az
ujoncok részére lesz hasznos. Nem utolsé sor-
ban a palyakat és azok részeit is jobban megis-
merjiik ltala, és ezt tudjuk majd kamatoztatni a
versenyekben is. Itt kell megemlitenem, hogy
egy térképen lévé pontrél nem beszéltem még,
ezt ide tartogattam. A Mission Hall nem a Licen-
se Center része, de tulajdonképp annak meg-
hosszabbitasa. Itt mar nem kapunk semmilyen
okmanyt, és tovabbra sem kell auté a részvétel-
hez. Ugyességi feladatokrdl van sz6, amelyekrél
a Prologue-bodl kaptunk késtolot. Mindegyik az

Fontos dolog az A Spec, eddig nem volt ilyen.
Arendes versenyekben, legyen az Arcade
mod avagy GT, pontokat kapunk, melyeket
raadasul a GT esetében gydijteni is tudunk.
Az autoszerzés maddja tovabbra is a vasarlas
és a versenyek utan térténé nyeremény, de
egy megadott A Spec-pontszamot elérve is
juthatunk extrakhoz. A menetek elétt mindig
megkapjuk, hogy mekkora a megszerezhet6
mennyiség, amely erésen fiigg attél, hogy
milyen verdaval indulunk az ellenfelekhez, és
a nehézséghez képest.

Es hogy mi akkor a B Spec? Ez am az iga-
zi Ujdonsag! Ez egy olyan moédja a jaték-
nak, ahol nem is mi vezetiink, hanem a
gép, mi viszont instrualni tudjuk, hogy mi-
lyen stilusban tegye. Mindezt 6t fokozatban
tehetjlik, egyre agresszivabb vezetésre
Osztokélve a virtualis pilotat. Vigyazni kell
azonban, ugyanis a nagy nyomas alatt mar
hibazhat, és esetleg fejjel rohanhat a fal-
nak. Van lehetéség még el6zésre valé buz-
ditasra, és a boxutcaba valo kiszdlitasra.
Jo moka a B Spec, igazi csapatfénoknek
érezhetjilk magunkat. Ja, és az igy meg-
szerzett pontok szintén ésszeadédnak GT
modban - némi extra jutalom reményében.
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elézéssel kapcsolatos, a legegyszer(ibb, amikor
csak egy adott palyaszakaszon belil kell le-
hagyni valakit, a kévetkez6 lépcsé pedig, hogy
egy megadott kérszamon belill kell ledaraini X
ellenfelet. A legtutibb azonban a One Lap Magic,

amely tulajdonképpen a McLaren rendszeres
évi mokajanak a koppintasa. Adott egy verseny-
palya, ahol kiilénféle azonos markaju, de eltéré
tudasu autok sorakoznak fel. A leglassabb indul
leghamarabb, majd a tobbiek késleltetve. Ter-
mészetesen a cslcsragadozo a miénk, a cél,
hogy a hatranyt behozva elséként szakitsuk at a
célszalagot. Ha a jogsik megvannak, minden-
képp érdemes itt folytatni, tobb okbdl is: egy-
részt tanulds, masrészt remek pénzkereseti le-
hetéség.

Végezetiil értekezzlink kicsit a helyszinekrél, hi-
szen ez mindkét jatékmaodot érinti. Szamos j
helyszin van, ezek kozil kimelend6, hogy van
mar havas, jeges helyszin, valamint igazi vizes
palya is. Erkeztek érdekes varosi helyszinek, le-
gendas versenypalyak, és remek kitalalt track-
ek egyarant. A régiek koziil j6 par rancfelvar-
rason esett at, ez némelyikiiknek jot tett, ma-
soknak kevésbé. Ezekrdl a feltjitasokrol alta-
lanossagban elmondhaté, hogy talan picit
szélesebbek lettek a csikok és egyes ka-
nyarok lekerekitettebbek. Lehet, hogy ez
csak a szigetorszagbeli verzionak szol, volt
mar ra példa, hogy arrafelé kénnyebb verzio je-
lent meg egy adott jatékbol, az eltéré igények-
nek megfelelGen. A japan verzioban talalhato
palyak egyébként sem feltétlen fognak meg-
egyezni a hozzank érkezé valtozatéval, de java-
részt ezekkel talalkozhatunk mi is. Reméljiik a
valtozas inkabb pozitiv lesz és nem kiszednek
majd, hanem beraknak egy rakas ujdonsagot és
par régi kedvencet (de szép is volna, ezek johet-
nének: Red Rock Valley, Rome, Grindenwald,
Pikes Peak Hill Climb...). Nézziik meg par mon-
datban, melyekkel is talalkozhatunk most:

Circuit de la Sarthe / Circuit de la Sarthe
(Unchicaned)

Igen, igen, ez a hires Le Mans-i versenypalya, a
hosszutavu versenyek Mekkaja. Valdszinileg
jogdij problémak miatt nem lehet az eredeti ne-
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vén hivni, Monacéhoz hasonlatosan. Igazi, em-
bert probalé feladat, kiilonésen a hosszu, hatso
egyenes gyilkos, féleg valami igazan gyors jar-
mdvel. Taldlkozunk majd a sikanos és a sikan
nélkili valtozattal is.

Fuji Speedway 80s / Fuji
y 90s / Fuji

Az Online méd ugyan
most kimaradt, de szamit-
hatunk még idén egy
Concept-szeri kiilon
kiegészitore, amely mar ra-
fekszik a témara teljes

Az emelkeddkre felvezet, aztan alattomosan
és belathatatlanul elkanyarodé aszfaltcsik tarto-
gat majd meglepetéseket az els6 menetben,
mint ahogy a hatsé girbe-gurba ,egyenes” is kel-
lemes fejtorést okoz majd.
Laguna Seca Raceway
A legenda visszatér. Szerencsére mar régi j6 is-
merdsként koszonthetjiik a némileg moédositott
palyat. Az j valtozat mintha kevésbé lenne ha-
rap6s, kénnyebbek lettek a kanyarok, a célegye-
nes végeén Uj bukotér van. A dugohuzo (lefelé
mend balos-jobbos, a palya védjegye) azonban
még mindig élvezetes.
Niirburgring Nordschleife
Ha az elébb legendat irtam, nem tudom most
mit kéne. Mindig is szerettem volna megismerni
a hirhedt 22 kilométeres aszfaltcsikot, szeren-
csére Yamauchi San is sziviigyének tekintette.
Ez a palya egy sz6rnyeteg. Borzasztoan kes-
keny, iszonyatos tempoét enged, és tele van fur-
fangos kanyarokkal. Ehhez jon még a valtozé
minbségli burkolat, helyenként lepattog az autd
réla. Ha kedviink szottyan, kutakodhatunk Niki
Lauda langol6 Ferrarijanak nyomai utan is (a
tobbszorés vilagbajnok itt szenvedett kis
hijan végzetes kimenetel(i balesetet,
melynek nyomait ma is viseli magan).
Suzuka Circuit / Suzuka Circuit
East Course / Suzuka Circuit West
Course
A japan palya, melyet mindenki ismer

japan palya megérdemelte

hogy bekertiiljon a jatékba, hiszen hajdanan
még Formula 1-es versenyt is tartottak itt. Mind-
jart harom verziéban szerepel, melyek koziil az
elsé az eredeti, érintetlen nyomvonall. Egysze-
ri vonalvezetésii, de rendkiviil gyors. A 90-es
években az utolso gyors kanyarba egy lassité
lett épitve, mig a harmadik, modernizalt valto-
zatra ra sem lehet ismerni. Teljesen (j burkolat,
hatalmas aszfaltozott bukéterek, megvaltoztatott
nyomvonal.

Infineon Raceway

Szintén Uj versenyz6 a GT torténetében, és az
amerikai szineket erésiti (ezek er6-

teljes jegyeit magan is viseli).

Sokan tamadjak a Gran Turismo sorozatot,
hogy nem realis a vezetés éiménye. JEn szok-
tam menni jégen a Ladammal, és ennek sem-
mi koze a valésaghoz! A nagybatyam meg ra-
lizik, 6 is megmondhassa.” llyen, és ehhez ha-
sonl6é vélemények gyakran elhangzanak, am
nem kell feltétlendil hitelt adni e szavaknak.

A GT igenis realis - a lehetéségekhez mérten.
A fejlesztés rendszerint Ggy indul, hogy a ké-
sziték kibérelnek egy palyat, és 6sszehordjak
a lehet6 legkilonfélébb kocsikat, és érakon,
napokon at dokumentalnak, fotéznak, motor-
hangot régzitenek. Kiilén helyszinekre is el-
utaznak, csakhogy személyesen régzithessék,
amit esetleg csak TV-bél, vagy képekrdl lattak
eddig, a minél pontosabb modellezés érdeké-
ben. Raadasul ezt mar az els6 rész 6ta mive-
lik, gondolhatjatok milyen adatbazis és ta-
pasztalat lehet mar a keziikben. A jaték sziilé-

az F1 révén, viszont itt 4j éimény lesz.

Talan éppen ezért nem is érdemes pa-
zarolnom ra a szét, de a nagy, nyolcas ala-
ku véltozat mellett még elérhetd két révidebb
szekcio is, amelyek a keleti, illetve a nyugati fe-
leket engedik kiilon-kilon is nyGzni.
Tsukuba Circuit
Egy kevésbé ismert, amde remek japan palya.
Vonalvezetésben egyszer(inek tiinik, akarcsak a
Fuiji kollega, de nagyon révid, épp ezért a komo-
lyabb verdakat nem is tudjuk igazan kihasznalni
rajta. Késobb a jatékban kiprobalhatjuk a palya
vizes valtozatat is, fincsi.
Twin Ring Motegi Road Course (Long) / Twin
Ring Motegi Road Course (Short)

Talan a jelen masodik legismertebb japan ver-
senypalydja. A Moto-
GP ériiltek bizo-
nyara jol ismerik,

most azonban,

ahogy a kolle-
gandl is, a két
kisebb és rovi-
debb felet (East
és West) is tesz-
telhetjiik.

atyja, Kazunori Yamauchi raadasul aktivan
versenyzik is, a licenszek étlete is onnan j6tt,
hogy a versenyzéiskola feladatait probalta
meg atvinni a jatékba. Mindezek fényében
kétséges, hogy olyan emberek, akik az egész
életiiket az autoknak szentelik, olyan dolgot
hoznénak létre, ami gagyi. Persze tokéletes
szimulacié nincs, valamint a jatszhatosag ér-
dekében is kell hozni kompromisszumokat, de
amennyire lehet, a GT kozel all a valésaghoz.
Ha meg még ez sem lenne elég, akkor elég
bizonyiték lehet, hogy volt alkalmam Iatni,
hogy a teljes magyar élmezény (raliverseny-
z6k és palyamendk egyarant) miként probal-
jék ki még a harmadik részt, a specialisan er-
re épitett szimulatorokon, és bizony a tébbség
elismerden csettintett, és igazolta, hogy nem
is olyan nagy hiilyeség ez a Gran Turismo ne-
vii dolog.



Twin Ring Motegi Super Speedway

Szintén az el6z6 csalad tagja, ugyanis a Motegi
palya egy komplexum, és ez az oval rész is itt
talalhato. Ez meg a Champ Car versenyek irant
érdekl6déknek mondhat valamit, s bar ovalbol
sincs két egyforma, végiil is csak két kanyar és
két egyenes.

Apricot Hill Raceway

Visszatér6 vendég, a cseles kis kanyarjaival.
A pélya végi sikanra kiilénésen érdemes odafi-
gyelni, mert ez kulcs lehet egy j6 hajraban.
Autumn Ring / Autumn Ring Mini

Nagyon hangulatos és technikas palya, bizo-
nyara sokak kedvence is egyben. A két legér-
dekesebb része az elején talalhato szogletes
kanyarok kavalkadja, a masik pedig majdnem
a legvégén talalhato éles kanyar, amely sajat
magan gézol at, persze egy kis szintk{ilénb-
séggel.

Costa di Amalfi

Az Uj versenyz6 igencsak hangulatos koérnyezet-
tel tamad, tengerpart, napstités, mediterran fa-
lucska. Cserébe viszont nagyon sziik és jelen-
t6s szintkiilonbséggel biro kis utcakon kell ha-
ladnunk a hazak kozt. Az els6 kanyar utan, a
kaptatén talalhatod ugrato, gy érzem sokak ked-
vence lesz, és a rengeteg visszafordito helyes
vételének kikisérletezése is kellemes feladatnak
igérkezik.

Deep Forest Raceway

Szinte mar 6skovdilet, annyit versenghettiink raj-
ta. A bels6 erdds részt a technikas kanyarok, a
kiilsé egyenes szakaszokat pedig a szaguldas
miatt lehet szeretni.

Driving Park Test Course

Na ez az a palya, amely masképp fog fejtorést
okozni, mint a tobbi. A lényeg nem valtozott, a
rendkiviil hosszl oval most is szamos teszt
helyszine lesz, és gyakorolhatjuk a szélamyé-
kos ,jatékot” is.

Driving Park Gymkana Course

Ez tényleg csak tesztre jo, a licenszeknél fellel-
heté kavésziinetek java itt jatszodik. Bolyak min-
denfelé, de leginkabb csak egy téglalap alaki
betonplacc.

Driving Park Motor Sports Land I. & Il

Kicsit mar 6sszetettebb, de még igy is végtele-
niil egyszer( és pici palya. Leginkabb talan a
Tsukuba kistesojara hasonlit.

Driving Park Beginner Course

A Driving Park része, nagyon picike. Tulajdon-
képp tényleg csak gyakorlasra j6. Formailag leg-
inkabb egy ovalra hasonlit, plusz egy kanyar be-
épitésével.

El Capitan

Rendkiviil szimpatikus Gj palya. Kellemes hegyi
taj, és ennek kapcsan latvanyos szintkiilonbsé-
gek jellemzik ezt a kanyargds, technikas kort.
Kiilon latvanyos, hogy a pélya bal szélén he-
lyenként a kavicsagyak mellett vékony piszokré-
teg van az aszfalton.

Grand Valley Speedway (Long) / Grand
Valley Speedway (Short)

Reégi ismer6s, a révidebb és a hosszabb verziét
is betéve ismerjiik mér. Az els6 kanyar minden-
képp megadja az alaphangulatot, és a hatso hi-
das rész pedig remek csatakra ad lehetGséget.
High Speed Ring

Visszatért kzénk az ,alappalya”,

és egészen kicsinoso-
dott, midta utoljara
talalkoztunk.

Citta di Aria
Volt mar egy mediterran falu az el6z6 kategori-
aban, és ime itt egy masik. Ha lehet, még na-
gyobb szintkiilénbségekkel, riiletesen kes-
keny utakkal, melyet kézvetlenil hazfalak sze-
gélyeznek, igazi kis sikatorokon haladunk ke-
resztiil. Kemény kanyarok, és meglepe-
téskeént kitiremkedé
tereptargyak jelen-
tenek nehézsé-
get. Amire na-
gyon kell figyel-
ni, azok a szik
kapuk, vala-
mint a két végen

A vonalvezetés mit sem valtozott, de épp ezért
kedveljiik. Az egyszeriiség nem feltétlen egyen-
16 a gyengeséggel.

Midfield Raceway

A j6 6reg Midfield. Durva visszaforditok, cseles
és gyors sikanok, valamint j6 par alagut - talan
igy lehetne leginkabb jellemezni a palyat. S ha-
bar majdnem minden pélya élvezetes visszafelé
is, erre kilonosen igaz, teliesen mas arcat mu-
tatja ugy.

Special Stage Route 5 (Long) / Special
Stage Route 5 (Short)

Igazabol az SSR mar a korabbi részek kapcsan
is kit(int a tdmegbdl, tekintve, hogy az éjszakai
palyak kisebbségét képviselte. Aztan meg ezen
folytak mindenféle kisérletek, gy mint az

elsé vizes palya, vagy még anno a
PSOne-on egyike volt a bonuszként
kinyithatd, nagyfelbontasu palyak-
nak is. Mivel végig fal 6vezi, akar
egy katlannak is tinhet, és pont

ez adja meg a hangulatot egy j6

kis csatarozashoz.

Trial Mountain Circuit
Tobbé-kevésbé minden pélya valto-
zott a régiek koziil, de talan ez az,
amelyik leginkabb - legalabbis a kiils6-

ségeket tekintve. S amig a tébbinél nincs kii-
16ndsebb gond, nekem ezzel sikertilt a legke-
vésbé megbaratkozni. Valahogy tul steril lett, el-
vesztette azt a vagany hangulatéat. A jellemz6 ré-
szek is masak, a k6zéps6 nagyon hosszl egye-
nesre mar nem sz(rédik be a sejtelmes fény a
félhomalyba, és az utolsd, rendkiviil szemét
sikan is valahogy mas lett.

TIPPEK

Japanban elérhets egy Nike
Gran Turismo Limited Edit
melyhez pol6 és cipb is jar, ha a

cuccot viseled is jaték kozben, és
van Eye Toy kamerad, akkor egy

specko Nike designos autét is
megnyithatsz (ezt egyéb-
ként kiilon kellene
megnyerned).

talalhato visszaforditok - az 6ket megel6z6
sikanokkal egyetemben.
Cote d'Azur
Azt mondjak sokan, hogy ha a Formula 1-es
szezon csak egy versenybdl allhatna, akkor fel-
tétlen Monacéban kellene megrendezni. Nagyon
kellemes palya, és szerencsére mar jol ismerjiik
a GT-bdl is. Mondanom nem kell semmit, gon-
dolom, mindenki tudja, mirél van sz6. Nem val-
tozott, de ez igy is van jol.
George V Paris
Egy kellemes este Parizsban, a Diadaliv kérnyé-
kén, 6 ‘be romantikus... Raadasul mindezt auto-
vall A nagyon sz(ik utcakon, rafinalt, szogletes
kanyarokkal talélkozunk majd - igazan technikas
kis palya, és emellett nagyon szép is. De
ha jél akarunk szerepelni, nagyon be
kell tanulni.
Hong Kong
Soha nem jartam még Hong
Kongban, de még csak a koze-
lében sem, viszont az ismere-
teim alapjan valahogy igy kép-
zelem el. Sok csilli-villi neonrek-
lam, nagyon hangulatos. A palya
durvan szogletes vonalvezetése ne
ijesszen el senkit, egy jopofa varosi
palyaval allunk szemben. Nem tul bonyo-
lult, s az egzotikussaga miatt hamar megked-
velheté.
Las Vegas Drag Strip
Hmm. Palya? Tulajdonképp csak egy egyenes.
Itt igazabdl nem kell palyaismeret, a kocsiké a
f6szerep. Na meg a mesés kaszindvilag leny(-
g6z6 hatteréé.

ion is,
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New York
Ha mar arrél lecstsztunk, hogy a Time Square-
en szilveszterezziink, akkor legalabb prébaljuk
ki magunkat egy versenyen arrafelé. Szerencsé-
re a GT4-ben erre van lehet6ség. Tipikus ameri-
kai utcaszerkezet, mindenhol derékszdg, csak a
hatso részen, a célegyenes el6tt taldlunk egy
kérforgalmat. Amennyire nem tetszett elsé latas-
ra a Prologue-ban, annyira megszerettem mar
azota.

Opera Paris

Itt a masodik szamu parizsi eltévelyedés - ezut-
tal vilagosban. Ugyanolyan sziik, mint a masik,
de pergésebb - nem annyira szigoru, kanyar ka-
nyar hatan tipusu. Viszonylag nehéz el6zni, de
legalabbis egy kis tiilekedés sziikséges hozza.
Seattle Circuit

Vétek lett volna kihagyni a seattle-i palyat.

Az az elsé visszafordité! Az a lépcsé-
zetes emelked6! Az az utolso szik,
cseles lassitd! Na és persze visz-
szafelé is tokéletes. Viszont ezt is
elérte a valtozas szele, mintha az

Uj valtozatban kénnyebbek, leke-
rekitettebbek lenének a kanyarok.
Seoul Central

Nos, Korea is megkapta a maga
belvarosi palyajat, mely a kérnyezetet

tekintve a tokiéi hangulatot tiikrozi. A vo-
nalvezetés viszont végteleniil egyszer(, majd-
nem hogy egy oda-vissza dologrol van szo,
csak az egyik végén mégis kiszélesil picit.
Tokyo R246

Amikor el6sz6ér megtudtam, hogy a késziték a
Sony székhaz kéré almodtak meg az egyik pa-
lyat, akkor azt mondtam, hogy neee, ez nem
stilhet el jol. Be kell valliam, hogy tévedtem, ren-
geteget jatszottunk rajta, és valoban jol sikertilt.
Mindig mosolyog az ember, amikor a gyanutlan
kezdd a hosszu célegyenes végén nagyot csat-
tan a falon. Persze hamar ra lehet érezni az izé-
re, és akkor nem okozhatnak gondot se a

gyors kanyarokkal tarkitott részek, se a
keményebb visszaforditok.

Cathedral Rocks I. & II.
Roppant vadregényes taj, ma-
gas hegyek, zoldell6 fenyGer-
dék, akar az El Capitan mos-
tohatestvére is lehetne. Itt vi-
szont raliznunk kell. Egyarant
van technikas és gyors része

Izgatottan atlapoztad a cikket, és sehol nem
talaltad meg a verdakat? Terveztiik ugyan,
hogy berakjuk a jatékban szereplé TELJES
autolistat (dacolva a kéros helyhiannyal), de
a japan valtozathoz képest nem csak az
amerikai, hanem az eurépai kiadas is jelen-
tés valtozasokon megy majd keresztiil (ez
egyébként a palyakat is érinti majd valame-
lyest). Viszont mindenképp érdemes egy picit
foglalkozni a témaval, hiszen olyan, mintha
egy film kapcsan csak a fészerepl6rél nem
beszélnénk. Legel6szor is a legfontosabb:
még mindig nem térik a karosszéria. Ez a je-
lenlegi igéretek szerint majd csak a GT5-ben
lesz megoldva, addig varhatunk tirelmesen.
Es hogy milyen finomsagok vannak mégis a
japan kiadasban? Nos az 6sszes régi nagy
kedvenc ujra el6kerdilt (talan probléma is,
hogy egy-egy japan modellb6l megint renge-
teg van, példaul Skyline-bol), de vannak kii-
I6nlegességek is. llyen, hogy bekertiltek
olyan matuzsalemek is, mint a Ford T mo-
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Létezik egy Gran Turismo
Awards, melyet idén is kiosz-
tottak a Las Vegas-i SEMA Auto
Show-n. A dijjal a valédi auts-
szépitoket és miviket jutal-
mazzak, valamint a jargany
bekeriil a kovetkez6 ak-
tualis kiadsba is.

is, minden tudasunkra sziikség lesz.
A kisebbik verzio végig murva, a hosz-
szabb mar félig aszfaltozott (ha ezen
megyiink, figyeljiink a burkolatvaltozasra, tel-
jesen megvaltozik a kocsi vezethet6sége). Mind-
ketté remek moka, meg van véve.
Chamonix
Az egyik havas palya. Nem teljesen hofodte, de
az aszfalt jeges, és csUszik. Az egyik fele techni-
kas, kanyargos, a masik lenduletesebb, mond-
hatni gyors. Kelloképpen hosszu, és mivel ilyen
még nem volt, ezért érdekes. Vigyazat, a nagy
tempd megbosszulhatja magat.
Grand Canyon
A Prologue-ban mar kaptunk izelitét, most végre
kedviinkre randalirozhatunk a vorés homokban.
Kanyargés mivolta miatt hosz-
szunak tdnik, de korl-
beliil ugyanolyan a
tav, mint a tobbi
hasonlé

dellje, vagy Daimler és Benz egy-egy nagyon
korai négykerekdije. De talalkozhatunk a
Marty McFly (Vissza a Jovobe) altal meglo-
vagolt DMC-vel is, valamint a 60-as, 70-es
évek autégyartasanak csodaival (féleg az
amcsi szinekben, de az eurépaiak kozil is).
Boviilt a ,Le Mans-i" autok kore is, most hir-
telenjében a PlayStation tamogatta Pesca-
rolo Peugeot-t emelném ki, de képviselteti
magat a BMW és a Mercedes is. Erdekes Uj-
donsag a Nike féle futurisztikus "Grsikl6", és a
Jay Lano féle szérnyeteg, a Tank Car is. Ha
ennyi mégsem volt elég, akkor fel kell keresni
a hivatalos honlapot, és ott akar gyartok sze-
rint meg lehet keresni, hogy a hén ahitott ko-
csi vajon szerepel-e, meg hogy milyen tovab-
bi érdekességek lapulnak még a csomagban.
Valamint van egy rakas autd, amit szandéko-
san nem is vernek nagydobra, hogy meglepe-
tés legyen. Példanak okaért megint vannak
F1 torpedok is valahol a siriiben - a végs6
szam pedig alulrél surolja a 700-at...

palyanal. Helyenként azért szerencsére na-
gyobb tempét is enged.

Ice Arena

A masik havas palya, és ez mar ténylegesen az,
végig. Kisebb héfalak kozt kell versenyezniink,
ami inkabb csuszkalas lesz a rengeteg kanyar

miatt. Nincs mese, meg kell szokni a csusztata-
sokat, itt csak igy tudunk haladni.

Swiss Alps

A ,Svajci Alpok” palyanak nevével ellentétben
nincs kéze a hohoz, fagyhoz, a verseny murvan
zajlik, de hiszen mindnyajan ismerjik is. Komo-
lyabb gondolkodast csak a két durva kanyar-
kombinacié okozhat, na de be kell egyaltalan
ezt valakinek is mutatni?

Tahiti Maze

Ez a palya nagyon sokat valtozott kiilséségek-
ben. A gondnokok kertészeket fogadhattak, ugya-
nis minden névény z6ldt6l pompazik, ra se lehet
ismerni a régire (hacsak a nyomvonalbél nem -
az nem valtozott). Viszont aprésagokat meg lehet
figyelni, példaul sokkal jobban kijonnek a szintki-
I6nbségek.

Hat ennyi lett volna a kis irasunk a Gran Turismo
4-rél. Sok mindenrdl lehetne még imni, rengeteg
tippet lehetne adni, de az id6 és a hely altal sza-
bott sz(ikés keretek ennyire adtak most lehetsé-
get. Reméljik, hogy a rajongokat sikertilt egy pi-
cit kielégiteni, és rengeteg ,érintetlen” személyt
megfertézni. Nincs mar messze a marcius, ami-
kor hozzank is elér az ériilet, igyhogy a kévetke-
z6t tanacsolom: vidd le gyakran a kutyadat sétal-
ni, és kezdj el felvigyazot keresni hozza, tolts
rengeteg id6t a baratnéddel, csalddoddal. Fizesd
be a csekkjeidet, és szerezz be minél tébb tartos
élelmiszert. Amikor ugyanis megjon a jaték, ak-
kor ezekre mar nem lesz id6d. Hosszi honapok-
ban gondolkod...

m_anger
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Vedd kezedbe a jovot!

Stwo fiiggéleges Egér és billentyiizet Driving Force Pro kormany Téancszényeg 100 Hz-es, lézeriranyzékos usha 3 Katana
tartéallvany adapter (pl. : FPS jatékokhoz) (900° -os fordulat) + pedal fénypisztoly kard-joystick
Street Fighter 15 éves Network adapter Sony headset Billenty(izet Egér VGA adapter,
jubileumi joypad halézati és online jatékhoz PC monitorhoz
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Logitech Logitech Konzol hordtaska RGB kabel + S-Video kimenet PlayStation j 5
: e 5 , yStation joy, USB eszkoz XBOX-
sszahtizés kormany vezeték nélkilli joypad digitalis (optikai) hangkimenet XBOX-ra 4talakit6  caatiakostatd kabel
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XBOX Live Voice Communicator 5 portos (4 XBOX) eloszto 8 MB-os meméoriakartya Utangyartott Egér és billentyiizet

kezdécsomag (headset) helyi halézati jatékhoz DVD taviranyité adapter (pl. : FPS jatékhoz)

Hangszord rendszerek
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Creative 2.1-es rendszer, Logic3 4.1-es rendszer Logic3 5.1-es rendszer Creative 5.1-es rendszer, Logitech 6.1-es  Creative DDTS-100
hangerészabalyzéval (400w) dekoderrel, taviranyitoval hangerészabalyzéval i i
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Spiral lampa, Nag;fté/+ vilagité Mini kamera SP halozati tolté SP szivargyujtoé tolté SP USB tolté
llithat6 szarral egység 8 MB, 640 X 480

Afenti termékek Uzletinkben megtekinthetéek, megvasarolhatdak. Bévebb informacio: info@konzolstudio.hu; 06-20/9-888-337



STAR WARS - KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC 2: THE SITH LORDS

VEGIGJATSZAS

STAR WARS -
KNIGHTS OF
THE OLD

REPUBLIC 2:
THE SITH LORDS

3> A TORTENETILEG OT EVVEL AZ ELSO EPIZOD
UTAN JATSZODO KALANDBOL KESZULT, ALANT
ELTERULS VEGIGJATSZASUNKBAN SZERET-
NENK SEGITSEGET NYUJTANI AZOKNAK, AKIK
ELKEVEREDTEK A REGENYHOSSZUSAGU
SZTORIBAN. GYERTEK VELUNIK, NE CSA-
BULJATOK EL A SOTET ERO HIVASANAK...

Kalandod az Ebon Hawk fedélzetén kezd6dik.
Az els6 és legfontosabb, hogy a sériilt hajot
megjavitva eljuss a Peragus-ra. A reparalast a

Kiadé: Communications Roomban (a pilétafiilke mogott
Abtivieltn talalhatd) kezdd, ahol talalsz egy Computer
Fejlesztd: Spike-ot. Csusztasd a szamitégépbe, igy ki tu-

dod nyitni a Main Hold lezart ajtaja ig bo-
lyongsz az Ebon Hawkon, taldlsz m(ikédéskép-

Obsidian Entertainment
Hivatalos honlap:

www.kotor2.com telen droidokat, taroléegységeket, és halott ka-
tonakat - atkutatva 6ket mindent vegyél el téliik.
Megjelenés: Mivel nincs meghatarozva, hogy mibél mennyi

2005. februar 11.

lehet nalad, érdemes az Gsszes talalt targyat
Tesztplatform:

magadhoz venni. Akadnak majd olyan csapatta-

xB gok, akik a Workbench-ek vagy a Medical La-
bok segitségével a hasznalhatatlan, vagy feles-
ben levé eszkozoket szétszedve mas fontos
elemet is képesek lesznek el6allitani, ami igen
JATEKOTLET: = Om sokszor hasznos lehet. A keresgélés kézben ta-
MEGVALASITAS: lalsz egy néi holttestet, vedd fel téle a Key Card-
JATEKELVIENY: ot és nyisd ki vele a Cargo Holdban délre levé
Low Security Doort. Hasznald a liftet, hogy ki-
OSSZHATAS: u 1 juss az (irbe, a hajo felszinére. Ha sikeriilt, a fel-
vono kozelében (a tultoltcdott vezetékkel
= 5 ki tudod nyitni a mellette levé ajtot)
¥ VELEMENY biztosan talélkozol aknakkal. T3-
M4 képes hatastalanitani 6ket,
b utasitsd is erre. Menj az Engine
+ Roomba, amely az Ebon Hawk

Rengeteg hattérinfd, tébbszdlas
cselekmény, igazi Star Wars
univerzum, remek udjitasok -
mélts folytatasa az elédnek.

déli fertalyan talalhato. Az atja-
rét a felszinrél nyert aknakkal
tudod kirobbantani. Menj a sé-
riilt hiperhajtémiihoz és 6t alkat-
rész (Parts) segitségével javitsd
meg. Az Ebon Hawk allapotat ezzel si-

kertilt stabilizalni, de még két feladatod van. Sé-
talj a Medical Bay-be és hasznald a Security-t a
Container kinyitasara, ahol a Medpackkel stabili-
zald az ott fekvé Jedi életét. A Cargo Holdban
talalsz egy 3C-FD egységet, javitsd meg, hiszen
jol hasznalhaté az egyes kiildetések teljesitésé-
hez. Valts Single modba (Back gomb) és menj
az Airlockhoz a T3-M4-essel, masik droidodat, a

Néhol talsa » elbonyoli
kildetések, egy idd utédn mono-
ton harci hangulat - olykor el le-
het veszni a részletekben...

xXB

A PLATFORMOK
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Anakin Skywalkernek volt a

legmagasabb Midichlorian

szintje. Mig az 6vé 27.700,
Darth Sidious-é csupan

20.500 (a Kyber Crystallal

egyiitt), Yodaé 17.700, Han
Solo-¢ pedig 1500 kérill

mozog.

3C-FD-t pedig iranyitsd a Main Holdbeli szami-
tégéphez, majd zarjuk be vele a belsé Airlockot.
Most mar kinyithatod a kiils6t. A T3-assal menj
be. A visszajutas hasonloképp mikadik: egy-
szerre csak az egyik ajto lehet nyitva. A Garage
Area-ban a Workbench segitségével készit-
hetsz Repair Kitet, vagy Medpac-ot is. Ha az
Ebon Hawk tetején levé sériilt vezetéket rovidre
zarod a droidokkal, tovabbi teriileteket tehetsz
elérhetévé. Sikertilt fixalni a hajé allapotat, igy
menj vissza a pilétafiilkébe és keresd meg a
Galaxy Mapet. Valaszd ki a Peragus aszteroida-
furéallomast, és irany a célpont.

PERAGUS, MINING STATION

Mikor felébredsz, egy Kolto-tankban talélod ma-
gad. Akarhanyszor visszajossz, feltolti az ener-
giad, tehat hasznos eszkéz. Menj a laboratéri-

umba, keresd meg a legkdzelebbi ajtot
amelyiket ki tudod nyitni, menj be. Hasz-
nald a terminalt a Storeroom és a ,hullahaz”
kinyitdsahoz, ha nem tetted volna meg elétte.
Keresd meg a hatul levé hullat, majd vedd el t6-
le a Plasma Torch-ot: ez majdnem minden olyan
ajtot képes kinyitni, melyeket puszta kézzel ne-
héz lenne. Kifelé sétalva Kreia felkel, és egy ro-
vidke csevejre invital. Mar itt elkezdédik a Dark
és Light Side pointok dobalasa: ha baratsago-
san beszélsz vele, Light Side, ha elutasitéan,



Dark Side pontokat kapsz. A jaték soran barmi-
kor, nyugodtan eltérhetsz az altalam kijeldlt utvo-
naltdl, néhany aprésagot eltekintve - bonusz
missziok! - nagyjabol ugyanazt az dtvonalat ja-
rod be. Menj ki a ,hullahaz’-bdl, és a terem vé-
gén talalhato ajton hatolj be. Kutasd at a fekvé
holttesteket, egyiknél talalsz egy VibroSwordot.
Olykor-olykor allj meg, alaposan tekintsd végig
az inventory-d, hatha talalsz olyan hasznalhaté
targyat, mellyel sokkal kedvezébben alakulnak a
meghatarozé értékeid. A Workbench-ek rendki-
viil hasznosak, barmit el6 tudsz allitani-szét-
szedni, illetve az upgrade-elheté targyakat is itt
tudod szebbé varazsolni. Fordits sok idét ezekre
- ha alapos vagy, sokkal kénnyebben haladsz
elére a jatékban. A Vibrosword felvétele utan
menj a kdvetkez6 szobaba és 6ld meg a rad ta-
mado droidokat. Nézd at a Security Terminal
logjait, ebbdl mindig megtudhatod, mit kell csi-
nalnod. A banyasz terve, hogy a Stealth Field
Generatorral artalmatlanna tegye a droidokat -
ez a kdnnyebb ut: kereshetsz egy terminalt,
hogy letiltsd 6ket, avagy egyenként esel mind-
egyiknek a Vibroswordoddal. A terminal a harom
droid legy6zését kéveté szobaban van. Uj Force
Powert kapsz, a Precognitiont. Ezt a képességet
hasznalva elére felismerheted a veszélyes hely-
zeteket. Vesd is be: a terminal utani szobaban
maris érzékelsz harom nehezebben legy6zheté
droidot. Lépj be, tedd el lab aldl 6ket. A nagyobb
szobaban megtalalod azt a termi-
nalt, amelyikkel inaktivalni tu-
dod Gket és a bortonér ro-
botot. Menj be a bortén-
be, mentsd meg Attont,
aki a csapatod oszlo-

pos tagja lesz. Atton

nem tud mindent meg-
csinalni magatol a kon-
zolon: van, mikor neked
kell segitened magadon.
A Hangar Bay-be val6 be-
jutdshoz is ezt kell tenned.
Egy T3-M4-es droid felett ve-

szed at az iranyitast, vele kell meg-

talalni a megoldast arra, hogy az Emergency
Administration Level Doorokat ki tudd nyitni.
Nézz kérbe az épp aktudlis szobaban, a Shock
Armot élesitsd be fegyverként, majd vedd az
iranyt a keletre fekvé Security Door felé.

A Sublevel Fuel Depotra keriilsz. Mindent likvi-
dalj ami rad tamad, és minden felvehet6t végy
magadhoz, az aknakat pedig hatastalanitsd. Ha
felszedted 6ket, menj vissza abba a szobaba,
amelyikben kezdtél, és robbantsd ki az ajtot ugy,
ahogy anno az Ebon Hawkon tetted. Gurulj le a
helységben, 6ld meg a rad tdmadoé droidokat, és
menj be a végeén taldlhato felvondba. Vissza-
térsz a Fuel Depotra. Keresd meg a lezarasért
felelés CPU Terminalt. Ahogy a T3-as megfor-
dul, valaki egy lon Beammel hatastalanitja 6t.

A vélaszaidtél foggéen ismét Dark és Light Side
pontokat kaphatsz, vigyazz mit mondasz. A Ma-
in Holdtél nyugatra levé folyosén lehet eljutni az
aknakkal telitett folyosokig: Atton figyelmeztet a
veszélyekre, és ad egy Comlinket, amellyel min-
dig tarthatjatok a kapcsolatot. A lift levisz és a
béanyaban talélod magad. Mikor Atton figyelmez-
tet az Ujabb veszélyre, vedd fel a Miner Unifor-
mot. Hasznalhatsz Telos Mining Shieldet is.
Szedd fel az aknakat, a folyosé egyik kodos vé-
gében talalkozol néhany droiddal és egy ket fo-
lyamatosan javitd egységgel. Szedd le 6ket.
Menj tovabb, egészen addig, mig elérsz a koz-
ponti pajzselosztéig. Old meg a droidokat, és
menj a Central Controllerhez. Usd szét a Plas-
teel Cylindert (>> PS), vegyél fel beléle minden
hasznéalhatét. A terminalnal az Access Fuel

TIPPEK

hez.

Hasznald a fénykard specilis ké-
pességeit. A Workbench-ek lehet6sé-
get adnak arra, hogy a fénykardod is

tuningold kiildnbdz5 targyakkal, amelybs]
szamtalan akad. Hasonlitsd 6ssze, melyik
ad ki jobb attribltumértékeket - ennek
megfelelden alkalmazd az egyes kard-
forgat fajtékat is. Ha sokan vesznek
Korill, értelemszerden ilyen stilusu
kiizdési fajtat kell valasztanod
a kdnnyebb gybzelem-

Containment Funcions, majd Shutdown Con-
tainment Fields meniipontot valaszd és Iépj ki.
Az Ecavacator és Mining Droidok elpusztitasa
utan a bejarattol jobbra esé ajtonal vedd fel a
Sonic Grenade-et és a széttort droidbdl az alkat-
részeket. Menj a sorban kdvetkez6 pajzsgene-
ratorhoz, Sonic Mine-nal robbantsd fel. Tovabb-
menve, jobbra ismét talalsz egy torétt droidot,
hatastalanitsd az aknakat, menj tovabb a folyo-
son. Mikor bejartad a teriiletet, menj vissza a

Mikor odaérsz, jobbra meglatsz egy
Ujabb folyosét. Atton szdl, hogy siet-
ned kell, mivel a turbolift barmelyik
pillanatban bezarhat (id6zar) és nem
tudsz majd kimenni a helységbél.
A ventillaciés berendezés nem miiko-
dik, tehat felmelegszik a kdzeg és meg-
slilsz, ha nem cselekedsz gyorsan. Hatas-
talanitsd az aknakat, robbantsd ki a sérlt PS-t.
Vedd fel az elszértan talalhato dolgokat, majd a
PS mellett jobbra levé folyosén menj be. Elére-
haladva Ujabb droidokkal talalkozol, de a végén
megleled a turboliftet. Menj vissza a Peragus
Fuel Depotra. Beszélj a protokoll-droiddal, tle
megtudhatod, mi tértént a hajéval, a Peragus I-
gyel és hogy miért haltak meg a banyaszok.
Kideril, hogy vannak még tulélék: meg
tudjuk menteni 6ket, de ki kell deriteni a
ventillacios rendszer kodjat. A kod
hangvezérelt, a tulidonosa halott.

A droid ugyan elarulja a kédot, de ez 6Gnmaga-
ban még kevés lesz. Nézz koriil a lift melletti,
jobb oldali szobaban: a droidoktol vegyél fel
mindent, hasznald a Workbench-et. A PS-bél
vedd fel a Sonic Inprint Sensort. Menj tovabb az
ajtéon. Néhany droid utén a jobb oldali teremben
két tjabb sétal be. Vedd fel az alkatrészeiket,
majd fuss vissza a folyoson talélhaté els6 jobb
oldali ajtéhoz. Ez egy Damaged Door, nem lehet

ERDENESSEGEK
AKOTOR 2 galaxis tér-
képe egy az egyben beleil-
lik a hivatalos Star Wars
univerzumba:

www.supershadow.com/
starwars/map. html

<<< A TOBB MINT EGY ORANYI SZIVI-
FONIKUS ZENEI ALAFESTEST AZ
AKI
A LUCASARTS BERKEIN BELUL
TOBB STAR WARS FILMBEN IS LE-
TETTE MAR A NEVJEGYET. >»>

A MARK GRISKEY SZEREZTE,

kinyitni, viszont a mellette levét igen - hasznald
a Sonic Mine-t. A Mark Il-es droidot likvidald, s
az Ujabb oOldoklést kdvetéen menj a folyosoé ve-
gére, at az ajton, majd egyenesen tovabb, mig
fel tudod venni a Floating Mine-okat. A Security
Door nem nyithatd, menj vissza egy teremnyit,
majd jobbra. Veled szemben a turbolift, balra
egy masik ajtd. Ezen menj be, at a Maintenance
Stationbe. Csekkolj le mindent, menj be a turbo-
liftbe. Menj vissza Attonhoz és emlitsd meg neki

a hangkodos megoldast. Kapsz egy felvevét,
holologokat kell keresned, melyekbdl ésszeol-
l6zhatod a tovabbjutashoz sziikséges kédot. Mi-
utan befejeztétek a cseverészést, a jelenlegi és
az el6z6 szinten levé 6sszes terminal holologjait
kell lehallgatnod (4 db), amely logok elétt ott a
“Sonic Sensor” felirat. Végiil menj a halott srac-
hoz, ahol a HK-50-es protokolldroid van (réla ki-
deriil kés6bb, hogy Assassin droid) és kérd
meg, jatssza vissza az utolso pillanatokat. Ezt is
rogzitsd a Sonic Sensorral, majd sétalj vissza a
Maintenance Officer Terminalhoz, amely a Main-
tenance Control - Airlock mellett talalhaté. Add
be a kddot, nyisd ki az Airlockot. A kovetkezé aj-
ton tovabbjutva vedd fel a Storage Lockerbol az
Grruhat, és sétélj 4t a Peragus Asteroid Execu-
torba. Haladj felfelé, amig tudsz: menj le
a Peragus Dormitory Levelig, likvidald
a szembejovo robotokat. Sétalj be
az ajton, pusztitsd el a Mark Il-est.
A Security Dooron még nem
tudsz bemenni, de a mellette le-
vén igen: tedd meg, jard be a te-
riletet (droidok, halottak, tarolok
atkutatasa) és menj tovabb a kovet-
kezé ajton egészen addig, amig meg
nem talalod a CPU terminalt. A meniiben
az utolsét kivalasztva nyisd ki az ajtét, de még
ne menj at rajta. Sétalj inkabb tovabb, 6ld meg a
rad tdmago egységeket, a Damaged Cylindert
(DS) aknaval robbantsd ki, vedd fel a tartalmat.
Gyere vissza ki: a Security Door zarva, igy menj
at a szemben levo folyosora. Megint a droidok,
halottak atkutatasa kovetkezik. Az északi két aj-
tén haladj tova: szedj fel mindent, majd a Lab
Stationnal a Chemicals-ot hasznélva gyarthatsz
magadnak stimulansokat. A teremben levé egyik
holttestnél talalsz Gamorrean Gauntlets-t. Vedd
fel, nyisd ki a délre fekvé zarat, majd menj a
CPU terminalhoz, és aktivald a turbolift ajtajat.
Hat ez nem sikertilt, mivel kell a kéd: ennek hia-
nyaban séta vissza az el6z6 terembe, majd bal-
ra. Elérehaladva szembesiilsz egy tjabb Secu-
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rity Doorral, melyet aldaknazhatsz. Menj be raj-
ta, teperd le a robotokat, majd a Large Locker-
bél vedd fel az eszkdzoket. Sétalj vissza oda,
ahol kinyitottad az ajtot a terminallal, de még
nem mentél be rajta. Csak egyenesen kell ha-
ladnod, és ujra Gsszefutsz egy Mark ll-essel. Le-
gy6zve el6szor jobbra, majd balra sétalj, a zold
gazfelhén fuss at. Az itt levo terminalon nézz be-
le a holo terminalba, majd Check the Trans-
mission > Milyters Flash Code-ot vélaszd. He-
lyezd bele Coorta holologjat, melyet korabban
felvettél és probald meg lejatszatni. Hoppa, sike-
riil, no akkor meglesz a kod is: Access Entry:
Private Comlink Message. Kész is. Fuss at a
termen, vedd fel, amit talélsz, és robbantsd ki a
sériilt ajtét. Vedd fel az Adrenaline Strength-et,
majd menj vissza azon az Uton, amelyiken jottél,
egyenesen &t a termeken - egészen addig,
amig egy ajtéhoz nem érsz. A terminalt javitsd
meg, és fuss korbe ugyanuigy, ahogy az elébb
tetted. A gazfelhében fekvé hullatol vedd fel a
holologot, majd menj vissza a masik holoter-
minalhoz és helyezd bele az imént megszerzet-
tet. Hallgasd le az lizeneteket, melybSl megtu-
dod, miért volt sziikség a kodra, amely a tur-
boliftet izemelteti. Menj vissza az ajto-

nyité CPU Terminalhoz, (Shift
Assignment Console), majd a
Workbench-hez vezet6 lezart aj-
tohoz. Robbantsd ki, a Large
Lockerekbdl vedd ki a targya-
kat, majd menj vissza a turbo-
lifthez. Lépj be a CPU konzolba
és [Intelligence] Enter ,szam-
sor”. Nem miikodik. Nézd meg a
biztonsagi kamera felvételét,
amelybdl kidertil, hogy valaki médo-

sitotta a kédot. Pusztitsd el a konzolt, mi-

nek kovetkeztében kinyilik a lezart ajté. Menj be
a liftbe. Kreia figyelmeztet, hogy megjétt az el-
lenség és el kell hagynunk a helyet. Kreia csat-
lakozik a teamhez, igy most mar egyitt mehet-
tek vissza Attonhoz. O is csatlakozik, tehat mar
harman folytathatjatok kalandjaidat. Kideril a
turpissag: a protokoll droid neked tamad, nem
véletleniil, ez egy HK-50-es bérgyilkos droid.
Likvidald és vedd fel a maradvanyokat (6nmeg-
semmisit6 rendszer, Vocabulator, Advanced
Mining Laser). Menj a Harbringer Command
Deckhez. Balra indulj el. Talalsz egy Footlockert,
foszd ki - a keresztez6désnél Sith Assassinok
térnek rad. Haladj tovabb a Briefing Room Con-
sole felé. Vedd fel a PS tartalmat. Sétalj vissza a
keresztezédésig, majd balra. Nyisd ki az ajtot,
gy6zd le a Sith Assassinokat, majd vedd fel az
elszort aprésagokat. Az ajton at nem tudsz at-
menni a hidra, a menekiiléshez viszont sziiksé-
ged van az aszteroida-térképre. Menj vissza a
kiindulasi ponthoz, majd egyenesen jobbra. EI6-
re at az ajton, majd mindjart jobbra a PS-bél
vedd fel a CPU Spike-okat és a t6bbi targyat, s
sétdlj a Navicomputerhez. Repair meni > Down-
load the Orbital Drift Charts utana pedig Check
Harbringer Logs. Menj at a PS melletti ajton:
majd a kovetkez6 teremben jobbra. Végig a fo-
lyosén at az ajton, PS / Footlocker, majd at az
ajton, Gjra PS. Tovabbhaladva Ujabb Sith Assas-
sinok boldogitanak, a mentékabinok persze
hasznalhatatlanok, igy vissza kell menned a
Navicomputerhez. A teremben levé masik ajton,
a keresztez6désnél egyenesen haladj tovabb, at
az ajtékon, a Crew Quarters felé. Itt rogtén menj
balra, a kévetkez6 teremben talalsz egy Foot-
lockert. Sétalj vissza, a szemben levo ajton at
talalsz egy PS-t. Menj vissza, ki a folyoséra.

Egy kis atvezeté utan megtudod, hogy valaha
ez volt a te szobad, menj is be. A Footlockerbd!
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Minden idok legerssebb Jedi lo-
vagja Luke Skywalker. Hidba a
magasabb Midichlorian szint, Yoda
mester a 2., a legels6 Jedi, s a rend
alapitdja, Kaja Sinis az 5., Ben
Skywalker (Mara Jade és Luke
Skywalker fia) a 7., Darth Vader a
9., s Anakin Solo (Han Solo és
Leia Organa fia) csak a
20

szedd fel a Datapadot, és az Armbendedet, a
Medical CPU-ba tedd be a Datapadot és kapsz
néhany stimulans injekciét. Menj at a szemkozti
szobaba, szedj fel mindent, amit csak talalsz,
majd a folyoséra vissza, kelet felé vezessen
utad. Menj at az ajtdkon, gyézd le a Sith Assas-

AR

sinokat, a Republic Corpse-okat
vizsgald at. A terem bal oldali aj-
tajan at menj végig a folyoson,
az ajtén at, majd a bal oldali ajton
athaladva menj végig a folyoson, s
igy a (Medical Bay Door) Kolto-tank-
hoz jutsz. A PS-ek kifosztasa utdn menj a
Medical Console-hoz, és helyezd be a Datapad-
ot (Insert Datapad), majd valaszd ki a Check
Logs meniipontot és azon beliil a Check Came-
ra Recordings-t. A felvételbél és a logbdl kidertl,
hogy kertilt a Harbringerre a Sith lovag. Vedd fel
a Military Suitot, és haladj tovabb a terem masik
végébe a sériilt orvosi droidhoz. Javitsd meg
(Repair), majd menj a Lab Stationhoz. Itt ismé-
telten készithetsz Medikiteket. Ha elkészliltél,
sétalj ki a nyilt ajtén, ahol talalsz egy Repub-
lic Soldiert. Menj balra, 6ld meg a Sith
Assassint, és jobbra elére, a Low Secu-
rity Door felé vedd az iranyt. Szedd fel
a Footlocker / PS-bél a targyakat és
ments egyet. Lépj ki a folyoséra,
maijd jobbra a turbolift felé, de még
ne menj be rajta, haladj tovabb
egyenesen. Az el6tted levo ajtoban

ismét Osszefutsz néhany Sith Assassinnal -
egyenesen azért nem kell menned, mert semmit
nem talélsz. Sétdlj jobbra be az ajtén, kutasd at
a Corpse Republic Soldiert. Vedd fel a nala ta-
lalhaté Strength Enhancert és a Droid Main-
tenance Datapadot. Ments egyet. Lépj a turbo-
littel az Engine Decks-be. Menj at a szemkozti
ajton, Kreia elindul harcolni a Sith ellen. Indulj
balra at az ajtén, PS (Echani Armor) / Footlock-

Ugyelj a szintiépés mozzanataira: a
program altal feljanlott Auto-szintiépés
(Y gomb) nem mindig abba az iranyba

visz, amely a szamodra elényt nydjt. Ez
leginkabb a multikasztosodésnal figyelhe-
16 meg. Ha egy Jedi Guardian idokézben
Jedi Master iranyba is halad, lehetetien

mindketts szaméra alkalmas fejlodési
iranyvonalat biztositani. llyenkor
jobb, ha magad osztod el a
pontjaid a képességek

ert talalsz. Fuss a Maintenance Controlhoz,
mindkét meniipontot aktivald a szamitégépen,
nyisd ki az ionagyuhoz vezeté ajtét. Menj visz-
sza, a keresztez6désnél jobbra, at az ajton. Ta-
lalsz egy Workbench-et, egyszéval bogyozd ki-
csit a karakteredet. Végezd el az upgrade-eket

és egyebeket (pl. az Echani Battle Armort up-
grade-elhethed az Environment Underlay Mark
Il-vel, a Vibroblade-et pedig az Energy Cellel).
Menj vissza a folyoson a hajtémdig. Haladj to-
vabb az lon Energy Controllig, és engedélyezd
az ionhdtést. Sétalj tovabb, a Fuel Depotba.
Megtalalod a T3-as droidot, melyet szétlGttek
korabban: ismét csatlakozik hozzad. A Conce-
aled Stash-bdl vedd fel a tartalmat, hatastala-
nitsd az aknat és menj at a szemben levé ajton.
PS, majd ujabb droidhadsereg tdmad rad - likvi-
dald gyorsan 6ket. Fuss tovabb elére az ajton,
hatastalanitsd az aknat, gyalogolj at az ajton,
6ld meg ismételten a droidokat. Még ne menj fel
a feljaron, hanem suhanj at az ajtén, hatastala-
nitsd az aknat, 6ld meg a droidokat,
majd ezek utan térj vissza a
feljaron. Menj az Emergen-
cy Stationhoz és valaszd
a Shut Down Emergen-
cy Field to Exit Ramp-
et. Ezzel hatastalani-
tod az erpajzsot. Gya-
logolj fel a feljaron, be
az atjaron. Old meg a
rad tdmado droidokat,
szedd fel a maradvanyo-
kat. Keresd meg a Fuel
Control Stationt, ahol meg-
nézheted a kamerakat, de fuss
vissza délkeleti iranyba a Peragus
Docking Bay-be.
A folyoson hatastalanitsd a droidokat - ha atné-
zel az Uvegen, mar lathatod az Ebon Hawkot.
Menj tovabb el6re, majd jobbra fel a feljaron.
A tovabbjutashoz sziikséges ajté magnesesen
van zarva, de a T3-as ki tudja nyitni a konzolnal.
Allj a Hangar konzolhoz és valaszd a legfelsé
mentiipontot. Menj be a mar kinyitott ajton, balra
be az atjaron, s inaktivald az aknakat. Menj le a
folyoson, 6ld meg a droidokat, hatastalanitsd az
aknakat, majd menj ki az ajton. Talalsz egy
Decontemination konzolt, valaszd a Repair >
Open Chamber meniipontot. Nem mikadik, igy
valaszd a Destroy-t. Menj be a nyilt ajtén, at a
géazfelhvel telt teriileten, a Low Security Door
felé. Robbantsd ki az aknaval, menj be rajta, és
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vedd fel a Metal Boxok tartalmat. Sétalj at az aj-
ton, a hangarban allé Ebon Hawkhoz. A Cargo
Canisterek tartalmat és a Broken Droid alkatré-
szeit vedd fel, majd menj fel a rampan. Az agyu-
val szedd le a Sith Assasinokat, a maradékot a
hajon kell megélni, ha feljutnak. Készen allsz ar-
ra, hogy elhagyd a Peragus-t.

A hajon beszélgetést folytatsz a Jedikrél, a Har-
bringerrdl, a Telosrdl, a Mandalori habortkrol, s

a Jedi tanitasrol is. Vigyazz, mit valaszolsz, kap-
hatsz és veszthetsz is Light Side pontot.

A csevej utan menj, és keresd meg Kreiat, majd
beszélj Attonnal. Ezek végeztével menj ala-

xy Maphez, és jeléld meg a kdvetkezé dticélt, a

Telos bolygot.

TELOS

Mikor feleszmélsz, egy energiaracs tart fogva.

A Batu Remus nevi fejvadasz érkezik: kienged,
majd harcra hiv. Old meg, 4m a csetepaté végé-
re megérkezik Lt. Grenn is, s elszallasol a Resi-

dental Modul teriiletén, amig sikertil rendezni,
hogy ki is vagy valéjaban. Ez id6 alatt hivast
kapsz a Czerka Corporationtdl és az Ithorian-
oktdl: a Czerka valasztasa konnyebb (igaz, a
Dark Side pontokat noveli, de majd visszaszer-
zed), valaszd ezt a lehetéséget. Beszélj a droid-
dal, menj tovabb és keresd Jana Larsét. A Res-
toration Projekthez kell egy droid, amelyik a
Shuttle Bay's Dock Modul 126-ban van. Ez az
Ithorianoknak fontos, akik vjra népesitenék a
Telos-t. Ezt a droidot most a Czerkanak kell bir-
tokolnia, ezért ide kell visszahoznunk. Menj ki az
irodabdl, a Residental 082 Eastbe, majd a B
apartman modulba. Az egyikben megtalald a
droidkereskedét, ahol adhatsz, vehetsz droid-
alkatrészeket. Menj az Entertainment Modul
081-be. A Merchantnal vehetsz a fénykardhoz
szilkséges kristalybol, meg sok egyéb fegy-
vert is, de olyanokat a késébbiekben is ta-
lalhatunk magunknak. Menj a Cantinaba:
keresd meg a szinten a TSF allomast. Be-
szélj a droiddal: kidertil, hogy az Ebon
Hawkot elkototték, de a hajé nem hagyta 4
még el a Telos bolyot. A felszerelésed ;
visszakapod, vedd is fel 6ket. Nem
elég felszedegetni, magadra is kell
aggatni Ujra mindent. Menj be a
masik ajton, beszélj Lt. Grennel.
Keresd meg a szinten a 126-os
Dockhoz vezets liftet, majd sétalj
le. Haladj a szemkozti terminal
melletti Ithorianokhoz, és
mondd, miért jottél. Az aj-
t6 kinyilik, menj be. Menj 8
a hajéhoz, de szerencsét-
lenségedre tarsasagot
kapsz, tedd is el lab alol
Oket. Vidd el a protokoll
droidot a Czerkahoz. Menj a
Bumani Exchange aijtaja felé. Be-
szélj az ott allé taggal, majd
menj a Cantinaba és keresd
meg Luxat. Beszélj vele, csi-

nald meg neki, amit kér. Menj a Res. Modul 082-
be, a Medical Stationben talalhaté terminalhoz.
Fogadd az lizenetet, majd menj B3 ,apartman-
részlegbe”. Végy ki a csapatodbdl mindenkit,
csak egymagad slattyogj a B3-as szoba elé. Mi-
utan bementél, és elvégezted ott a dolgod, menj
vissza a Czerka kozpontba, ahol egy kis csata
var rad. Kérdezd meg a droidot a Luxatdl kapott
Blaster Rifle-rél. Menj vissza a TSF irodaba, a
hadnagyhoz. Beszélj vele. Révidesen kapsz egy
Ujabb mellékkiildetést: Batu Renrdl kell informa-
ciét szerezned, amit a Dockban (Docking Bay 3)
talalhato 6roktél tudhatsz meg. Menj vissza az
hadnagyhoz, akitél az informaciéért megkapod
a jutalmad. Ezek utan vedd a Czerka kézpontba
az iranyt, ahol megtalalod a két szokott blindz6t,
akiket Grenn emlitett. Jana Larsétél kiszedhe-
tink informéacidkat Batonérdl is. Ismét egyediil
menj az Ent. Module 082 B3-as szobajahoz.
Most mar beengednek, s odaadjak a Luxa altal
emlitett 500 kreditet, am id6kézben rad is ta-
madnak. Old meg éket. Menj vissza a Cantina-
ba Luxahoz. Ujabb feladat: menj az Ent. Module
Unit B2-be, a droidkeresked6hoz. Beszélj vele,
mondd meg neki, hogy fizetnie kellene a
Czerkanak. Menj vissza Luxahoz, és
mondd el neki a fejleményeket.
Hozd fel neki az Ebon Hawkot,

majd sétalj vissza a Bumani Ex-
change-hez. Beszélj az 6rrel,
mondd: ,Luxa kildétt...". Menj be,
kérdezd meg a recepciost és 6ld
meg a rad tamado 6roket. Kutasd fel
a Boss-t és végezziink vele. Likvidald a

rad kildétt droidokat is. Kider(l, hogy egy ap-
récska Oszeeskiivés aldozata vagy, végezz
gyorsan mindenkivel. A tisztogatas utan vedd fel
a PS-ben rejlé és a szétszort targyakat. Menj
vissza a Czerka kézpontba Jana Lorséhoz, és
csevegj vele. Emlitsd meg neki a jutalmat, erre
6 a Docking Bay 3-hoz iranyit. Beszélj Duros-
szal, aki igy méar beenged. Menj is be, nyissuk ki
az ajtét, menj a teherhajohoz. Ezt a Resoration
Zone 0031-ben teheted meg. Hagyd el a varost.

TELOS - ACT I
Alighogy felszallsz, mindjart talalatot is kapsz és
lelévik a hajodat. Mikor magadhoz térsz, egy
Bao-Dur nevezetli, mellesleg eléggé Darth
Maulos figura fogad téged. Csatlakozik a team-
hez, ami nagyon jo, mert 6 miszaki specialista,
és mellesleg ért a fénykard-készitéshez.
Emlitsd meg neki az Ebon Hawkot, ki-
dertil, tud segiteni, és elkisér a Merce-
nary Campig. Menj és 6ld meg a rad
tamadokat addig, amig egy bejatszas
utén valasztasra nem kényszeriilsz az
oceanparton. Valaszd az Along the
Shore-t, mert ez a biztonsagosabb ttvo-
nal. Menj az aknatelep felé, hatas-
talanitsd ket és az agyut is. Sé-
talj a Czerka Excavacation Site
felé. Old meg a Warbotokat és
gazdajukat. Talalkozol zsoldo-
| sokkal, rakétaallomasokkal.
Az aknak hatastalanitasa
. utdn menj a CPU terminal-
hoz. Lépj be az Old Military
Base-be, melynek az ajta-
jat védo pajzsot Bao-Dur
nyitja ki majd. A keresztez6désnél ha-
ladj balra: hatastalanits mindent, és
vedd magadhoz a targyakat. A ke-
resztez6déshez visszatérve balra,
majd a droidokon atgazolva jobbra,
at a pajzson (Bao-Dur) s meglatod
az (rsiklot. Menj balra, latni fogsz
harom ajtét, melybdl az egyiket

Angi nem leger6sebb
Jedije egy, a Rotteron-rol
szarmaz6 Ce Ce
Denowai nevezetd hal-

gyemény volt.

pajzs véd. Az egyik a Hangar Centeré - szem-
besiilsz vele, hogy nem nyilik, mert a reaktor
nem lzemképes. A pajzzsal védett ajton Iépj be,
a termindlnal kapcsold ki a gazt. Fuss at a hosz-
sz( folyosoén, a keresztez6désnél droidok. Old
meg 6ket, majd haladj tovabb. Talalkozol egy
Czerka taggal - veled tart egy darabig. Menj a
folyoson a pajzzsal védett ajto felé, 6ld meg a
droidokat. Robbantsd ki az ajtdt. A jobb oldali
terminalnal robbantsd fel a droidokat. Ujabb tiiz-
szerész akcio kovetkezik: Security Door -
bumm! Belépve Bao-Dur verje szét az erépaj-
zsot, majd séta be az ajtéon. Fuss végig a folyo-
s6n, a keresztezédésnél jobbra lsd szét az aj-
tét, majd haladj tovabb. Javitsd meg a droidot,
hogy tudjon kovetni téged. A térképen menj a
Reaktor felé: inditsd be, majd sétalj a térképen
lathato also-k6zépsé terembe, ahol két terminalt
talalsz. A déli oldalon van egy ajté, melyet mar
szét tudsz verni. Haladj tovabb nyugat felé a
hangarhoz, s az ott levé terminalnal kinyithatod
a hanggr ajtajat. Old meg a Tank Droidot, majd
vedd fel a kinyilt helységben taldlhaté eszkozo-
ket. Menj az drsiklohoz és szallj fel.

memgn S TELOS-ACTIW

Nincs szerencséd: megint kényszerle-
szallast hajtasz végre, most néhany HK-
50-es Assassin Droid ténykedése miatt.
Old is meg 6ket gyorsan. A hajo mogétt

délkeletre, egy kis bucka mogott megleled a tit-
kos Jedi Akadémia bejaratat. Menj le a Polar
Plateau Interiorba. Odalent talalkozol Atris-szel,
az egykori Jedi Tanacs tagjaval. Elegyedj be-
szédbe vele, s a kovetdivel (Mistress) is. Keresd
meg a barataidat, akik az északi szobak vala-
melyikében vannak. Nézz szét, végiil menj a
hangar felé. Utkozben keresd meg a T3-M4-est.
Hagyd el az Ebon Hawkkal a bolygét. A fedélze-
ten jatsszd le a T3-as holologjat. Sok mindent
megtudhatsz bel6le. Miel6tt elhagynad a hajot, a
Vocabulatort tedd be a sériilt HK-47-es droidba,
mely a Storage Roomban van. Menj a pilétafiil-
kébe a Galaxy Maphoz és valaszd ki kdvetkez6
bolygénak a Nar Shadaat.

NAR SHADAA

Atton az arcodba csap egy kis monolégot a Nar
Shadaardl, de te is érdeklédhetsz, pl. Nar Hutta-
rol, Atton Jedikhez fliz6d6 kapcsolatarol, s a ka-
tonakrol is. Ahogy landolsz, kellemetlen fogadta-
tasban lesz részed, ugyanis a Watto-szer( figu-
ra dockjara szallsz le. Fizethetsz neki, vagy meg
is 6lheted, az eredmény ua. Kezdd meg Nar
Shadaa-beli ténykedésed. Tovabbmenve bandi-
takkal talélkozol: barmelyik lehet6séget is va-
lasztod (megmented vagy meg6lod a védtelent)
meg kell kiizdened veliik. A csoroknak adj 5 kre-
ditet. A fénykardodhoz két alkatrész hianyzik
maér csak, abbdl egyet a kdzelben fogsz megta-
lalni. De elébb menj be Swoop garazsaba: itt ta-
lalsz Workbench-et, végezd el a sziikséges mi-
veleteket. Beszélj Tienn mesterrel. A legfonto-
sabb, hogy Uj azonositéval (ID) lasd el az Ebon
Hawkot (Ship ID Transponder code). Ahhoz,
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hogy a mester ezt neked el tudja késziteni, kell
neki a Transponder kartya egy masik hajobal,
vagy egy Ures Transponder kartya az altalad
szerzett ID azonositéval. A droidjanak kell egy
tars, a helyi 6cskas Kodintdl az IT-31-es Utility
Droidot kell elhozni. Menj be a zart ajton. Talalsz
egy PS-t, majd haladj tovabb balra, hosszan -
ott taldlod meg Kodint és az IT-31-est. Szerezd
meg téle a droidot, és vidd vissza Tiennhez. Az
asszisztensdroidtol kapsz egy Droid Shieldet,
amit robotokra aggathatsz ra. A kérnyéken lesz
egy két ,lzeletember”, akikt6l vehetsz ezt-azt,
s6t kideriil, hogy az Ebon Hawk valéjaban nem
is a te hajod. Két behaijté kreditet kdvetel egy
helyi szerencsétlentél: ha beavatkozol, Light
Side pontot kapsz érte. Keresd meg a Nar Sha-
daa Docks-hoz vezet6 ajtét: menj be, majd bal-
ra. Haladj az els6 ajtéig, menj be rajta. Nézz be
minden helységbe (kapsz mellékkiildetéseket
is), majd keresd meg Lootrat. Segithetsz, vagy
meg is 6lheted: el6bbinél megkapod a hianyzé
darabot és lehetéséged lesz még visszatérni a
bolygéra. Ha megoldd, a csapattagok bizalma
csokken. Miutan segitettél neki, megkapod a
fénykardhoz sziikséges
Osszetevot. Ha segi-
tesz, a Refugee Sec-
torban meg kell ke-
resned Aidat, Lootra
feleségét. Kifelé jovet a
szemben all6 idegent6!
megtudhatod, hogy a
lakénegyedben az
Ithorian az ener-
giacellakkal is fi-
zetheti a trans-
port dijat. Egy
ujabb siker re-
ményében
fuss vissza,
kozold a jé hirt,
majd megkapod
a jutalmad. Gye-
re vissza ki, a
Pylonokat vezér-
16 terminalhoz
csusztasd be a
megszerzett
Access Cardot
és vezéreld az
energiat mindha-
rom pylonhoz
egyszerre. Most
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mar készen dllsz, mehetsz a Refugee Sectorba:
ott 6l meg minden Sarroc-ot, akik megszalltak a
telepet. Likvidald az Exchange-alkalmazottakat,
a koldusnegyedben szerzett missziok megolda-
sahoz a féndkiiket, Overseert is. Miutan rabuk-
kantal, add neki oda az Aidaért jaré 800 kreditet.
Utana 6ld meg, majd tegyél el mindenkit lab
aldl, aki csak rad tamad. A kijaratnal ismét 6sz-
szefutsz a Watto-szerd figuraval. Miel6tt oda-
mennél a Dockhoz, beszélj Aidaval meg az
édesanyjaval is. Sétdlj vissza a Refugee Lan-
ding Place-hez, keresd Lootrat. A Nar Shadaa
Docks-ban taldlod meg, annak is a Flophouse
cslicskében. Ha teljesited a kiildetést, megka-
pod a fénykard megépitéséhez sziikséges utol-
s6 alkatrészt is. Szélitsd meg Attont, ha jél vala-
szolsz, Light Side pontot kapsz érte. Ha fagga-
tod a muiltjardl, névekszik az influ-

ence-szint. Menj Vogga reziden-

cidjara, ehhez hasznald a
térképet. Egy aprocska dis-
kurzus utan vedd az

iranyt a Jekk'Jekk Tarrba.
Abelsd helyiségben
megtalalod a Shadow
Captaint, akit a Flop-
house-ban véarnak a ka-
tonai. Add at neki az iize-
netet, majd menj vissza és
kozold az eredményt a kato-
nakkal. Menj a Refugee Landing

Padhez, majd az Ebon Hawkhoz.

A rad tamado Red Eclipse Sleevereket tedd el
lab aldl, majd massz fel a hajora, s ot is taka-
ritsd ki a ,szemetet”. A Communication Center-
ben megtalalod a vezériiket, beszélj vele. Talal-
kozol egy Sith lovaggal, aki rad tamad. Ne 6ld
meg, mert 6 lesz Visas Marr, aki ugyan Sith ta-
nitvany, de csatlakozik a csapatodhoz. A sérilt
HK-47-esbe tedd bele a Droid Processzort, amit
a droidkeresked6tol vettél. Beszélj Bao-Durral,
aki elkésziti a fénykardod. Menj a Workbench
asztalhoz, majd beszélj az tjdonsiilt csapattag-
gal, Visas Marral. Valts Kreiaval par szot (képes
tanitani neked aprébb Jedi triikkkoket), majd
hagyd el a hajét, és vedd utadat az Entertain-
ment Prominade felé. Mikor odaértél, az egyik
vendég épp tancoslanyokat keres: ha néi karak-
terrel jatszol, vallald el - a pénz sohasem jon
rosszul, mellesleg kapsz egy jopofa ruhat is.

A zart ajtén nem tudsz bemenni, de a fébejarat
mellett varakozo kis teremtménytél kredit ellené-
ben megtudhatod a jelszét. Menj be, nézz korill,

TIPPEK

val.

Figyelj a Critical Hitre. A jaték a
,d20" rendszert hasznélja, melyben a
tamado értékek jelentik az egyes sza-
mokat. A véletlenszer(ien generalt kod-
ban a 20 jeleni a Critical Hitet, amely

esetén a mindenkori sebzs értéked

duplazodik. Az esélyt lehet névelni /
csokenteni killonboz6 targyak,
és felszerelések hasznalata-

majd szaladj Fossahoz a Dockba. Megtudod t6-
le, hogy miért varakoznak a teherhajok és miért
nincs forgalom a dokkban. Gond van az azono-
sitokkal - nosza, neked sem kell tobb, amugyis
szilkséged van egy azonositéra - vallald tehat el
a munkat. Egy adott sorrendet kell beallitani, ez
pedig a Silver / Alakador / Toorna hajorend lesz.
Ha végeztél, add le a jelentést, majd vedd az
iranyt a Hutt vezérhez, Voggahoz. Bolyongj ki-
csit, majd menj be a Jekk'Jekk Tarrba és csinald
meg a mellékkiildetéseket.

Kis id6 mulva Atton tajékoztat, hogy a Com-
linken tizenetet fogott egy Visquis nevezet( ide-
gentdl. Menj a Jekk'Jekk Tarrba, de egyediil.
Atton utanad rohan, s figyelmeztet: a Tarr leve-
g6je nem belélegezhetd. Kapunk néhany Anti-
dote Potiont, melyek csak disznek lesznek jok,
mast kell alkalmaznunk az életben maradasra.
Légy dvatos, ments gyakran. A dokk felé tartva
Osszefutsz Miraval, az egyik fejvadasszal. Nem
tlinik ellenségesnek, mitobb: figyelmeztet, hogy
tarsaid is bajba kertilnek, s hogy errdl a talalka-
rél valosziniileg mindenki tud, még a fejvadasz-
ok is. Ekdzben Atton a barban 6sszebalhézik a
tancosokkal. Ratamadnak (kidertil, hogy kik is
valdjaban), s neked kell megdlni a Twin Suns
duot. A legy6zésiik pillanataban Atton vissza-
megy a hajora, figyelmeztetni a tobbieket is a
fejvadaszokra. Ujabb Bounty Hunter csapat ko-
zeleg. Mira biztonsagos helyre cipel, s eimondja,
hogy Viquis meghivasa nyilvanvaléan csapda.
Hosodet egy csellel elkabitjak, s Mira Iép a he-
lyébe. A hogyant és miértet késébb érted meg.
A Jekk'Jekk Tarrba, menj balra, majd egyenesen
at a teremben addig, amig az utolséhoz nem
érsz. Mira leveszi az (irruhat, és bajba kerll. Te
persze ebben a pillanatban térsz magadoz, sza-
ladj a tett szinhelyére. Belépéskor atvezeté ani-
macio, majd Kreia segitségével megtanulod

hasznalni a Breath Controlt, amely bi-
zonyos ideig megvéd a mérgez6 gaztol.

Hasznald ezt a Jedi technikat, hogy le-

gy6zhesd az ellenfeleid. Sokan tamadnak
rad, nem lesz nehéz dolgod. Ments, miel6tt at-
mész az ajtokon. Kévesd a legészakabbra 1évo
teremhez vezet6 utat. Beszélj az ott levé ,széra-
koztato holggyel” és menj le a Jekk'Jekk Tarr
Tunnels-be. Itt az interferencia tonkreteszi a tér-
kép-analizatorod, de annyit tudok mondani,
hogy mindig tarts balra, amig el nem érsz egy
Security Doorig. Ismét lehetéséged lesz Miraval
jatszani: az Ubeset Bounty Huntereken at vezet
az ut. Miel6tt ezt megtennéd, meg kell kiizdened
Hanharral, a Wookie fejvadasszal, aki Mira éle-
tére tor. Ujdons[]lt karaktered szintet lép, vedd
fel az elhagyott rucijat és a Blaster Rifle-t. Segit-
ség, hogy Mira alatt nem robbannak fel az ak-
nak, tehat nyugodtan belecsalhatod a két labon
jaro bundat. Kezdj el 16ni, futni, 16ni, futni, s igy
tovabb, mig Hanharr el nem pusztul. Visquis ez-
utéan Kath Houndsokat kiild rad, remélem, sok
Meele rangu pajzs van nalad, mert az Easy fo-
kozatot atugorva rendkiviil nehéz harcoknak né-
zel elébe. Old meg 6ket, végy fel minden tar-
gyat, hagyd el a helyiséget. Ments el6tte. Old
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meg a fejvadaszokat, nyisd ki az ajtokat (Mira-
val). Fedezd fel a helyszin legaprobb zugait is.
A ventillaciés rendszer paneljén nyisd ki az 6sz-
szes zarat. It taldlsz egy Workbench-et is, hat
hasznald. Ha meglelted az Escape Tunnelt (ami
a ventillaciés kézpont mellett van), az Emergen-
cy Controlt nézd meg. Valaszd az Access all
Avaiable Escape Route menipontot. Aktivald az
evakudacios riasztot. A karaktered el6tt Gjra sza-
bad az ut - 6ld meg az Ubeset Bounty Huntere-
ket. Szedj fel mindenhol mindent (Large Lock-
erek, holttestek) majd menj le az arénaba. Atve-
zet6 anim kovetkezik, meghal mindenki, téged
pedig Gato teleportal el a hajojara. Mira és az
ex-Jedi Mester Zil-Zil beszélget, majd Kreia fel-
éleszti a vukit (itt mar biizlik Kreia koriil valami).
Attont és Mirat lathatjuk - még mindig sziiksé-
ged van a Transponder kédra, mondjuk Vogga
egyik hajéjanak azonositja meg is felelne.

A Hutt azonban nem mindenkit enged be a Wa-
rehouse-ba, ahol szerezhetnénk egyet - ezért el-
adjuk a T3-M4-et, persze csak ,kamubdl” hogy
azzal bejutva szert tehessiink a kédra. Menj be
és beszélj a C7-es egységgel, majd rogvest a
C6-os droiddal is. Menj vissza a C7-eshez, és
6ld meg (Shock Arm a legjobb), majd menj be a
szétnyilt ajton. Ekvippeld a droidodra a felszere-
lést. Olvasd le a kddot az ajto jobb oldalan lévé
panelrél, igy néz ki: Center Counter Clockwise /
Right Clockwise / Left Counter Clockwise. Ezzel
biztosan kinyilik az ajt6. Beszélj a droiddal, majd
menj visza abba a terembe, ahol a C6-ot hagy-
tad. Ments el6tte, mert HK-50-es

Assassinok varnak rad. Hasz-

nald a Shocking Armot a
legy6zésiikhéz. Ezutan
hagyd el a Warehouse-

t ott, ahol bejottél.
Megkapod a kodot és

a Blank Transponder
Cardot is, amire szlik-
ség van az Ebon

Hawk ID-jének megval-
toztatasahoz. Legy6zé-
siik utan fel tudod venni a
hajén levé droidhoz sziikséges

HK Chassis-t is. Megvan tehat a kod, Tienn
mester at is irja. Mira csatlakozik a teamhez,
Atton pedig elviszi a droidot Tiennhez a Trans-
ponder kéd miatt. Most mar lekdvetik Gotéék az
Ebon Hawkot. Ossze kell allitanod egy kétfés
csapatot Jedid megmentésére.

ERDEESSEGEK

vilagra.

GOTO'S SHIP

Csapatod megérkezik a hajora, most 6ket ira-
nyitod. Beszélj a droiddal, és toltsd le téle a
Shutdown programot. Nyisd ki az ajtét, gyézd le
az ellenfeleket. Egy Goto Commander droid ta-
mad rad: atgazolva rajta megkapod az Access
kédokat, melyek a terminalok mikodéséhez
sziikségesek. Eliminalj mindenkit, aki csak rad
tamad. Ha kapsz kdédokat a droidoktél, akkor az
adott fegyverzetet mar le tudod tiltani a fali ter-
minalokon. Menj az Audiance Chamberhez - ott
lesz a Jedid. Az Auxiliary Console-bdl tjabb jel-
sz6t tudhatsz meg: a szemben levé folyoso vé-
gén mindent kiiktathatsz ezzel. A miiveletek a
Command Console-oknal is végrehajthatoak.

A Droidtol kapott Shutdownt kell feltélteni a ter-
minalokba, majd ennek lefuttatasaval lehet inak-
tivalni az adott egységeket. A déli részen, a
Workbench-et tartalmazé szoba mellett talalsz
egy masik terminalt, amelybdl letéltheted az
Overload programot. Ha lekapcsoltad az alsé
cellaknal az erépajzsot, a sértilt droidbol letolt-
heted a Reset programot is. A fenti cellaknal, a
rakétak mikodtetéséhez sziikséges kodsoroza-
tot szerezheted meg. Menj a Central Comman-

AB77 éves kort megélt, Grentarik
bolygérél szarmazé Yoda mester
(teljes nevén Yoda D'Kana the Whill)
a legendés Bontu Sitmus tanitvanya
volt. © volt az egyetlen a Star Wars
univerzum Iéte soran, aki
egyidaben egyetien mozdulattal
7 Dark Jedi-t kiildott a mas-

derhez, de vigyazz az aknakra és a droidokra.
Nyisd ki a High Security Doort, majd sétélj a
Bridge Comm. Systembe és reseteld a Turret
rendszert, valamint minden egyebet, amit err6l a
terminalrél el tudsz érni. A Power Bridge-ben
kapcsold le az els6dleges energiaforrast. Kifelé
jovet Duros Bounty Hunterekbe botlasz, semmi-
sitsd meg 6ket. Ismét meg kell kiizdeni a tan-
coslabu Bounty Hunter dudval, a Twin Suns-
szal. Fuss az Ebon Hawkra. Epphogy elhagyod
Goto hajojat, az darabjaira hullik. Az Ebonon ki-
derlil, hogy Mirét az a Zez Kai Ell bérelte fel, aki
anno a Jedi tanécs elndke volt, azzal a céllal,
hogy szemmel tartson téged, s odacsalogassa
Gotot. Kapsz egy droidot is Gototdl, aki elviek-

ben a te védelmedre lett beprogramozva.
Menj vissza a Nar Shadaara.

NAR SHADAA

Az oreg Jedi mester sok mindent elmond ne-
ked: szerinte akadnak még Jedik, szétszérva az
univerzumban, de nincs aki dszefogja 6ket. EIl-
mondja, hol vannak a tdbbiek, és hogy a Jedi
Civil War nem volt véletlen. Jedi mesterekbdl
méra nem sok maradt. Egy Uj triikk megismeré-
se utan megallapodsz vele, hogy ha sikertilt
minden Jedi Mestert felderiteni, taldlkoztok vele
a Dantooine-on. Kijutvan a Dockba, beszélj
Fassaval, a Nar Shadaa-i szegénynegyedben

€l6 csaladrol, akik el szeretnék hagyni a bolygét.
Akiildetés sikeres, egy Side Questtel megint ke-
vesebb van a repertoarban. Sétalj fel az Ebon
Hawk fedézetére: beszélj Kreiaval, akinek ko-
szbnhetden multikasztosodhatsz, s megteheted
az els6 lépést a magasabb Jedi er6k megisme-
réséhez. Implementald a HK-47-esbe a HK
Chassis-t, és kapcsold be a droidot. A bérgyilko-
lasrol szol6 hablaty utan mégis szolgalni fog té-
ged. Menj az Atton melletti Galaxy Maphoz és
utazz a Koribbanra.

KORIBBAN

Kreia szerint a keresett Jedi mester a régi Jedi
Akadémia kornyékeén lesz. Jedijeink érzik a je-
lenlétét, Kreia mégsem jon veled. A hajon marad
és inkabb medital. S6tét energiak veszik koril a
bolygét - de téged ez ne érdekeljen, valassz két
tarsat és indulhat a felderités. Ha a porban he-
verd Sith holttestekhez érsz, Hssiss-szek eleve-
nednek meg a semmibél és tdmadnak rad: 6k a
véddszentek, kénytelen vagy likvidalni 6ket. Fe-
dezd fel a teriiletet, mikdzben Kreia mesél ne-
ked a sirokrél és a Sith-ekrél. Elérsz a Syrak
Cave-hez, de még ne menj be. Folytasd utadat
tovabb: taldlkozol 1-2 Tuk'Ataval, szedd szét
Gket. Menj be a Sith Academy-ra. Lassan haladj

elére, mindenhol 6lj meg mindenkit, aki ellened
szeglil, kiilénben felhalmozodik a tdmeg és Ugy
nehezebb esélyed van a tilélésre. Az egyik
Footlockerben levé Datapad segit hozzaférni a
Sith névendékek CPU terminaljahoz, talalsz egy
Sealed Doort is - Mira meg is jegyzi, hogy ez
nem véletleniil van itt, valésziniileg nagyon fon-
tos dolgot takar. Keresd meg a Sith terminalt:
készits Uj hozzaférést, mellyel kinyithatod a
Library Room ajtajat. Ahhoz, hogy a Training
Roomot is elérjiik, teljesiteni kell a Level 1 Writ-
ten Testet. Mivel nem tudjuk a kérdéseket, vagy
visszanézed a Kreia altal mesélt torténeteket,
vagy talalgatsz. Elég négy helyes valaszt adni:
1. Freedom Nagd 2. Twenty 3. Cezka 4. | Al-
ways Life 5. elsé valasz. Menj a Training Room-
ba, és inditsd el a CPU panelt. A 2-es tesztet in-
ditsuk el: persze nem mukédik, s helyette a
Level 16-os szint( gyakorlatot kapjuk (nem vé-
letlendil). A ketrecekben levé Starving Tuk'atakat
kiildi rad: pusztitsuk el mind, majd menj a De-
tention Roomba. Megtalaljuk Master Vash Jedi
mester holttestét, aki ezek szerint a Sith-ek al-
dozataul esett. Menj oda hozza, s megkapod a
fénykardjat. Sétalj a szobaban levé terminalhoz
és a Loona Vash hozzaférést hasznalva valaszd
az Open Front Door mentipontot. Indulj el kifelé,
s Utkdzben Osszefutsz Darth Sionnal. Sz6 esik a
sotét oldalrdl és Kreiardl is, a lényeg azonban
az, hogy le kell gy6znod 6t. Mar majdnem el-
pusztitod, mikor Kreia menekiilésre szdlit fel té-
ged. Ezt a csatat nem nyerheted meg - még
nem. Menj vissza, a Shyrak Cave-hez. Sétalj
be: szépen haladj végig és mindent 6lj meg,
majd vedd az iranyt a Secret Tomb felé. Ki kell
alinod a multbéli igazadért: a szokasos latomas-
prébatétel helyszinén vagy: eldontheted, melyik
oldalra allsz. Ha a so6tét oldalt valasztod, allj
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Malak mellé - ha nem, valszolj jol, s le kell
gy6zndd a szolgékat. A csata végén Malak elle-
ned fordul, de nem halsz meg, ha kudarcot val-
lasz. Fedezd fel a sirt, késziilj fel néhany nehéz
harcra. Gyogyitani nehéz lesz, ezt a teriletet at-
jarja a félelem, nem toltédik az er6-csikod. A s6-
tét latomasban minden baratod rad tdmad: pusz-
titsd el a latomast. A halott Jedi Datapadjat ol-
vasd el. Ahogy Kreiat és ,albaratainkat” legy6-
z6d, menj be az utolso ajton. Itt Darth Raven és
tanitvanyai varnak téged. Mint ahogy azt sejteni
lehet, ez egy teszt. Ezt Kreia is elmondja: a
multbéli cselekedeteid kihatassal vannak a jo-
vére. A misszio végén XP pontokkal és egy
Ujabb fénykarddal leszel gazdagabb. A szemben
levé ajtonal menj vissza a Shyrak's Cave-be.
Sétalj ki a barlangbdl és szallj fel az Ebon

aknat a B-13 Chache bunkerban. Keresd meg a
térképen, majd végezd el a feladatot. El6tte
azonban nézd meg a gyakorlatot, és szallj be a
csataba egy kevéske XP-ért cserébe. Keresd
meg Kex-et, a kereskedét. Xarga azt mondja,
hogy egy ifji, am meglehetésen erés mandalori
harcos eltint a dzsungelben. Ha megtalalod
(dzsungel, északkeleti rész), hozd vissza a ta-
borba és jutalomban részesiilsz. Zukanak meg
egy Phase Pulse Converter kell, hogy megjavit-
hassa az ado6-vevé tornyot, s vele egyiitt a
nyomkoveté komputert. Ha megtala-

lod a darabokat, hozd vissza neki.
Sz4lj a mandalori Guide-nak,
hogy vigyen vissza téged a
hajodhoz, onnét ugyanis rovi-
debb az ut. Menj vissza,

Hawkkal. Mialatt a HK47-es rakoncatlankodik, a
T3-as droidod helyreteszi, te pedig elindulhatsz
az Onderonra.

ONDERON

Mivel az Onderon blokad ala kertilt, igy annak
egy holdjara kell leszallnod (miutan semlegesi-
tetted a rad tdmado erdket). Mivel a hajé nincs
valami tulsagosan jo allapotban, mig meg nem
javitod, nem tudsz uijra felszallni. Kreia

is ugyan ezen a véleményen van,
plusz rezgést érez az erében a
régi Outpost miatt, amit célsze-
rii lenne felkutatni (hatha ta-
lalsz transzport modult,

amellyel eljuthatsz az Onder-
onra). Kezdd el szépen felde-
riteni a terlletet - allatokkal ta-
lalkozhatsz leginkabb, melye-

ket nem tulsagosan nehéz likvi-
dalni. Nyomulj elére a lezuhant ha-

joig, ezidé alatt Atton szél, hogy valo-

szinlleg tarsasagot kapsz, mert az Ebon Hawk
szenzorai jeleztek valamit. Révidesen az (ircsa-
ta is véget ér, tehat pilétank nekiall az alapveté
javitasokat elvégezni a hajon. Révidesen 6ssze-
futsz a Nar Shadaa-i Zhug familiaval, kiket az
Exchange kiildott a likvidalasodra. Told az ar-
cukba a fénykardot. Sétdlj észak felé, a Dxun
Dzsungelbe. Révidesen taldlsz egy mandalori
holttestet, akit valésziniileg 3-4 napja dltek meg.
Kés6bb néhany mandalori harcosba is belebot-
lasz, akik a bolygén maradtak. Osszefutsz Man-
daloire-ral, a harcosok fiatal vezet6jével, aki se-
git eljutni az Onderonra, de elétte bizonyitani
kell ratermettséged: fel kell robbantanod néhany
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TIPPEK

Az ,alkilldetések” (Side quest,
Bonus Mission) teljesitése nem
kotelezé, de ajanlatos. Nem csak
azért, mert krediteket kapsz (ezt a
mini jatékoknal, mint pl. a Pod
Racer, vagy a Pazaak-nal is meg-
teheted), hanem mert Side
Pointok és a szintlépéshez
valé XP-k is jarnak ér-
tik.

Az ,utaskisérével” menj vissza a bazisra, majd
ki a Dxun dzsungelbe. Fedezz fel minden egyes
régiot, mikozben 6sszefutsz egy Zakkeggel,
mely elég cstinya dog, de képes vagy elpuszti-
tani, s tréfeaként elvinni a fiilét a bazisra. Vidd el
Mandaloire-nak, akinek ezzel képes vagy bizo-
nyitani a ratermettséged. Az egyik Cannoktdl fel-
szedheted a Phase Pulse Converter egyik da-
rabjat, amit majd vissza kell vinned Zuka-
nak. A térkép északi részén osszefutsz
Kumus-szal, az elveszett fickéval.
Megtudod téle, hogy I6szer hianya-
ban nem tudott visszatérni a bazis-
ra, az ellenség pedig ott masiroz a
laba alatt. Csokkentsd a Kumak
szamat nullara, majd kiabalj fel
Kumus-nak hogy elmult a veszély,
lemaszhat. XP, Light Side és csa-
pattag influence point emelkedés a
jutalmad. Ezzel a misszioval mar csak
annyi a tennivaldd, hogy szolsz Xarganak a
bazison, akitél megkapod a jutalmad.

Visszafelé belebotlasz tobb Cannokba, akiktél
elorozhatod a Phase Pulse maradék két alkat-
részét is.A térkép délnyugati cslicskében ra-
akadsz a Mandalorian Chache detonétorra, amit
fel kell robbantanod, am ezzel még nincs vége:
az allatok is megrohamoznak - vissza kell ver-
ned a tAmadast. Hatastalanitsd az egyetlen ak-
nat: idékozben a DNY-i szektorban talalkozol
Kelbornnal, aki megkeér téged, hogy szaglassz
koril a harmadikként érkez6 objektum kordil -
valészin(ileg Scout harcosok érkeztek, nem sza-
bad, hogy rataléljanak a bazisra. Miutan jol lel6t-

TIPPEK

Alaposan kérdezz kérbe minden-
kit. Ha a cselekmény soran elindi-
tasz egy szélat, az adott karakter-
nek nem minden esetben tudod el-
=] sdre a fejéhez vagni a megvaltozott
szituciét, vagy a kérdést - van,
mikor t8bbszori parbeszéd
alapjan tudod csak belle
Kicsikamni a lényeget.

ted a Scoutokat, sétalj vissza Kelbornhoz és uj-
séagold el neki a j6 hirt. Irany vissza a bazisra,
egyenesen Zukahoz. Add neki oda a Phase
Pulse Converter részeit, majd javitsd meg a
szétszakadt vezetéket, mely a terminalbdl indul.
Menj Xargahoz, akitél megtudhatod, hogy mar
Mandaloire is tudja a héstetteink sorat. Ez jé hir.
Menj is a vezirhez. Szerencséd van: a Leader
épp most késziil menni az Onderonra, vele tart-
hatsz, s nana, hogy akarod. Ha sziikséged van
valamire az Ebon Hawkrdl, vissza kell menned
érte. Miel6tt mindezt megtennéd, ha még
nem mentél volna be a Mandalorian
Chache-be, akkor tedd meg: odabent
az aknak és a droidok elpusztitasa
utan mar nincs feladat, megteheted
az Ebon Hawk - Command Center
kozotti utat. Mikor épp elhagynad a
helyszint, a semmibél elébukkano
Sith bérgyilkosok megtamadjak a
bazist, igy segitened kell. Mandaloire
csatlakozik a teamhez, s a sikloval el-
hagyjatok a holdat, atreptiltok a tatuinsz-
er(i Onderonra.

ONDERON, TOWN OF IZIZ

A kereskedénegyedben szallsz le - micsoda
szerencse, nem messze az uralkoddi palotatél
(Royal Palace), ahol esetlegesen rabukkanhatsz
a Jedi lovagodra. Mandaloire szerint Dhagon
Ghen, a nem tulsagosan jo, viszont annal befo-
lyasosabb doki is segiteni tud - aki mellesleg a
mandalori vezet6 jobaratja. A rendel6 / iroda /
lak a kereskedénegyed masik szegletében talal-
hato, kozel a Cantindhoz. Mindjart a leszallast
koévetéen megkapod a Starport Visa kartyat,
amely a szigortan ellenérzott dokk elhagyasa-
hoz kell. Menj a Beast Riderhez, beszélgess ve-
le. Kapsz 1000 kreditet az elszabadult allat meg-
fékezéséért, j6 tizlet. Belépve a keresked6ne-
gyedbe, egy vita szemtanuja leszel, az 6rok egy
oregurrél azt allitiak, a birodalmiak kémje. Ter-
mészetesen nem az, eldontheted, kozbelépsz-e.
Rajohetsz, hogy itt az Open Starport Visa nagy
ar, mindenkinek arra van sziiksége. Egyelére
menj tovabb, érdeklédj a varosban. Menj a piac-
térre (Market Place) A tért6l jobbra levé folyosén
egy sikatorban van a Sly Rampbe vezet6 folyo-
s0. Ide egyel6re nem mehetsz be. Sétalj a Wes-
tern Square-be, ismét talalkozol néhany fejva-
dasszal, 16dd le éket. Thug Grenadierek is tar-
sulnak hozzajuk, veliik kdnnyen végezhetiink.

Keresd meg az 1B-8D droidot: nala vehetsz
egy-két Spike-ot, Repair Kitet. Ami fontosabb, az
a vele szemkozti oldalon levé Dhagon Gent rezi-
dencia. O az orvos, akit keresel, de ugy tadnik,
nincs itt. Egy gyilkossagban gyanusitottként van
fogvatartva a rakétatoronyban. Captain Riikerrel
kell beszélned eziigyben, aki a Merchant Squ-
are-en tartézkodik. Az ér kiild neki 20 kreditet is,
ezt szintén add at. Belépve a rezidenciara, a
Metal Box kinyitasa utan a meglévé Chemicals-
bol stimulansokat készithetsz magadnak a Lab
Stationnal. Sétalj ki, nézz be a délre talalhato
Cantinaba. Keresd Xaartot. Megtudod téle, hogy
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a doki nem lehetett a gyilkos, mert akkor éppen
egyiitt voltak, s a rendel6ben mulattak az idét.
Nocsak, megvan az alibi, mar csak bizonyiték
kellene. Sakarie is érdekes lehet, van Quixoni
Lightsaber Crystalja, amiért csak akkor érdemes
szenvedned, ha a Dark oldalon vagy, ugyanis
ezt csak Sith lovagként hasznalhatod. Meg
amugyis - a kristalyt csak az Open Starport
Visaért hajlandé odaadni. Kérdezgess minden-
kit Dhagonrdl. Ha végeztél, menj vissza ki a
Western Square-re. Ismételten Bounty Hunterek
kisebb csapatara leszel figyelmes: atgazolva raj-
tuk az egyiknél talalsz egy Bounty Hunter
Starport Visat. Menj a Cantinaba, beszélj Kiph-
fel, aki a Bounty Visabol 500 kreditért Open
Starportot készit. Séta Xaarthoz és adjuk oda
neki. Lépj ki, majd menj at a kereskedéne-
gyedbe (Merchant Quarter). Kapsz egy tizene-
tet, hogy egy Anda nevezet( idegen var rad

a Merchant Quarter északi részén. Ta-
lalkozz vele, de csak akkor csinald
meg neki a feladatot, ha Dark Jedi
vagy. Beszélni azért érdemes, mert
kapsz egy Security Cardot, amellyel
kémlelheted a biztonsagi kamerak al-
lapotat. Captain Riiker elmondja ne-
ked, hogy a Dhagon doki kisza-
baditasahoz fel kell kutat-
nod a gyilkost, a térvények
csak ezt teszik lehet6vé.
Kezdd a Cantinéban.

Menj vissza a Western
Square-re. Osszefutsz
Captain Gelesivel, kicsit
csevegj vele a gyilkos-
sagrol. Menj Kiphhez, vele
is tedd ugyanezt. Keresd
fel Nikkot és djabb részek-
re derl fény. Sétalj ki a
gyilkossag helyszinére. Egy
futkoraszos rész kovetkezik,
ugyanis a vértécsa melletti hulla-
dékban egy droid alkatrészeire
bukkansz. Nézd meg a Broken
Droidot, majd Ujra beszélj Kiph-
fel. Egy felszolgalédroidrol van
sz6, amely a Cantinaban dol-

gozott. Csak akkor tudsz meg valamit, ha a fej
meglesz. Menj ki a kereskedédroidhoz, akitél
vehetsz S-OD3 maradvanyokat. Probalkozz
Kiph-nél - 6 képes visszaallitani az utolso pilla-
natokat a droid fejének memory core-jabél.

A gyilkos a Market Place fel6l jott. Beszélj

Nikkoval, aki Captain Riikerhez iranyit téged.
Nikko elmeséli a torténetet, és sikeril tisztazni a
dokit. © megszervezi neked a titkos randit, az
iroda el6tt lesz a Jedi-talalka. Persze semmi
sincs ingyen, egy Encrypted Holodisc-ket kell
visszaszerezni neki, s ekkor mar szembe is all-
hatunk Master Kavarral. Feltehetéen Bakkel, a
vadaszcsapat vezet6je vitte el a Holodisc-ket,
hat kérd vissza téle. O természetesen nem adja
oda, ezért csapjunk oda, s igy meglesz. Vissza-
vitel utan mi igenis azonnal talalkozni szeret-
nénk a mesterrel: kivansagod parancs, a Can-
tinaban talalod magadat. Rad tamadnak, Master
Kavar, a Jedi Guardianok vezet6je pedig meg-
prébalja mashogy rendezni a helyzetet. Menj ki
a Western Square-be, megérkeznek a Trooper-
ek, s Iziz varosa haborus 6vezetté valtozik. Se-
giteni csak Ugy tudsz, ha megdlsz mindent, ami
mozog, s rad tmad. Menj a Merchant's Quar-
terbe, Master Kavar késobb veszi fel veled a
kapcsolatot. A Sky Ramp Checkpointnal
Ujabb kiildetést kapsz: General Vaklu, az
Grflotta parancsnoka vadaszokat kiild rad.
Id6kdzben mar a Commonerek is a fejed
akarjak. Valaki kozben élesiti a védelmi ra-
kétasilokat, tehat ezeket szintén likvidalni
kell. Valaszd ki a megfelel6é Saber technikat,
a Resilence alkalmas a helyzet ke-
zelésére. Menj az Iziz Starportra
- ha esetleg vissza szeretnél
jonni, egyszer teheted meg,
mégpedig a lathatatlanna
valas segitségével. Vissza
kell menned a Dxunra -
Atton id6kozben beszol a
Comlinken, hogy sikertilt
megjavitani az Ebon
Hawkot. Beszélj Kelborn-
nal, Zukaval, és a Manda-
lorian Guard Captainnal.
Utébbinak adjuk oda a
Zakkeq fiilet. Ha nincs
CPU Spike-od, a
Workbench aszta-
lon (a Command
Centerben) készit-
hetsz néhanyat a

szétszedett komponensekbdl. Sétélj vissza a
Dxun Landingre, fel a hajédra. Beszélj Krei-
aval, aki ismét uj Jedi triikkét tanit neked. Mi-
vel sem a Dxunon, sem az Onderonon nem
tudsz egyelére semmit sem kezdeni, vedd
utad a Dantooine felé.

ERDEKESSEGEK

M George Lucas mér a kovet-
kez6 trildgia részletein gon-
dolkozik. A tervek szerint az
Episode VIl forgatasa vala-
mikor 2014 kamyékén
venné kezdetét...

DANTOOINE

A droidtél megtudod, hogy a Jedi Enclave Ruins
a Khoondra Docktél északnyugatra fekszik. Ki-
csit tavolabb, Saedhét, a farmert megtalalva a
nyilt terepen kideriil, hogy az Athmosphere Sen-
sorral a helyi él6skodék nem tamadnak meg té-
ged, s hozz neki is egyet, mert az megér neki
1000 kreditet is. Vedd utadat a Crystal Cave fe-
|é, majd menj be. A barlangban amellett, hogy
osszefutsz egy tuddssal, taldlsz Athmosphere
Sensort is, melyet majd vissza kell vinni a far-
mernek. A kristalyteremhez érve Kreia elmeséli,
hogy valéjaban mik is ezek - szedj mindegyik ti-

pusbol egy-egy darabot, sziikség lesz rajuk a
fénykardok készitésénél. Fuss vissza a Kho-
onda Main Entrance-hez: a parbeszédbdl kide-
riil, hogy valészin(leg egy Jedi mester ,rejt6zik”
a romos Jedi Enclave falai koz6tt. A recepcios
elmondja, hogy az Adminisztratori iroda pont
ezen szoba mogotti teremben talalhato. Suulru,
akivel az Admin iroda felé talalkozol, kildetést
ad: hianyzik neki a Vaporatorja, ami valészind-
leg Joorannal van, a kereskedé-fejvadasznal:
500 kreditet kapsz érte, ha teljesited ezt a fel-
adatot. Jorrant utoljara az Enclave Ruins felé
vezetd 6svényen latta. Menj és beszélj Terena
Adaréval, a bazis vezet6jével, a mester baratja-
val. Egyelére érdemi informacioval nem tud
szolgalni. Sétalj ki az épiiletbdl, és vedd az
iranyt az Enclave Courtyard felé. Sétalj at a teri-
letre, likvidald a Kinrath-okat, s keresd meg a
Courtyard bejaratot. Mikdzben keresgélsz, talal-
kozol Daraalaval, akitél vehetsz néhany Jedi
ereklyét, de nem érdemes, talalsz majd eleget.
A bejarat felé Salvagerekkel akadsz 6ssze, aki-
ket le is mészarolhatsz, de ha nem vagy gorom-
ba, nem bantanak téged. Néhany helyi vadalla-
tot legy6zve keresd meg az Enclave Sublevel
bejaratat jelzo ajtot és sétalj le rajta. Lent jarj be
alaposan minden teriletet, pusztitsd el a
Laigrekeket. Talalni fogsz egy bezart
ajtot és egy terminalt, mellyel taltolt-
heted az aramkoroket és kirobbant-
hatod a falat. Ahany ilyennel talal-
kozol, mindegyiknél ez a mivelet,
megfelelé szami CPU Spike kell.
Végiil elérkezel egy olyan terembe,
ahol egy Discipline nev uriember
(Jedi-torténész) tartézkodik. Sok min-
dent elarul a Jedi mltrol, de a lényeg: 6
az utolso csapattag. Taldlsz egy bezart ajtot: itt
raboskodik Jorran, akinél a Vaporator van. Ki
akar szabadulni, de ehhez az 6sszes Laigreket
likvidalni kell a teriileten. Ha ezutan kiszabadi-
tod az Greget, halalkodva elnyargal a helyszin-
rél, at a Thugokon, s Gerevick csapatat imma-
ron neked kell legy6znéd, majd visszatérned a
Crystal Cave-be. Utkdzben &sszefutsz Jorran-
nal, akitdl visszaszerezheted a Vaporatort. Ezzel
mar van értelme Ujra visszaétni a Khoonda koz-
pontba: sétalj egyenesen Suulruhoz, s add neki
oda. Még van egy kis dolgod a Crystal Cave-
ben, ezért szaladj gyorsan oda: menj egészen
addig, mig nem talalkozol egy Mercenaries csa-
pattal. Old meg 6ket, s Master Vrook kiszabadul.
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VEGIGJATSZAS

Néhany kreatura legy6zésével juss el ismét a
Crystal Centerbe, ahol taldlhatsz egy, a neviink-
re szolo6 fénykard-kristalyt. Erdemes felszedni,
hiszen személyre szabott képességu, tehat az
els6 adand6 alkalommal érdemes a Workbench-
nél megbuheralni a jelenlegi fénykardod. Utkéz-
ben a Mercenaries csapat vezetéje, Azkul a se-
gitséged kéri: ha segitesz, Dark Side, ha nem,
nehéz kiizdelem lesz. Menj az Ebon Hawkra, s
utkézben hatastalanitsd az aknakat. Tanithatod
Discipline-t a Jedi mesterségre, de Kreiaval se
felejts el beszélni; keresd fel Bao-Durt, aki elké-
sziti az 4j Jedi kardod. Menj a Workbench-hez
és upgradeld a fénykardod. Ha mindennel kész
vagy, sétalj vissza az adminisztratori szobaba,
Adare-hez. Megkapod a Security Key-t, mellyel
minden eddig bezart ajté kinyilik elétted, és az
érkez6 Mercenary csapatok ellen felkészitheted
a tamaszpontot. Ellenérizni kell a rakétatornyo-
kat, beszélni kell a katonakkal is - ha végeztél,
Zerront kell keresned, téle is CPU Spike-okat
kell szerezned. Az egyik orvosi szobaban talalsz
sérllt milicistakat, gyogyitsd meg 6ket, vagy
hozd rendbe az orvosi droidot, aki megteszi ezt.
Az egyik szobaban talalsz egy Workbench-et, itt
tudsz CPU Spike-okat és Repair Kiteket készite-
ni; célszer(i ezért Bao-Durt magaddal vinned,
ugyanis a nagyobb Skillhez kevesebb Spike
szilikségeltetik. Aktivald a droidokat - az
egyiknél van a keresked6 Kaere Hyd-
rospannerje. Vidd vissza neki.

A I6tornyok baratsagos célpontokra
vannak iranyitva, programozd at

Gket az ellenséges célpontok meg-
semmisitésére (Turret Control Sta-

tion terminal, Security ajté mogott).

Ha mindennel végeztél, menj az ad-
min szobaba. Mondd el Zerronnak a
helyzetet, s batorithatod a védék csapatat is.
Mercenaries csata kévetkezik: a hidfén at ta-
madnak, de a megjavitott droidok és a Jedi
Mester is segit. Beszélj Master Vrookkal, meg-
egyezik veled abban, hogy ha sikeriilt az sszes
Jedi mestert felkutatni, a Jedi Enclave-ben ismét
talalkoztok. Térj vissza az Ebon Hawkra és
hagyd el a Dantooine-t. Kelborn jelentkezik be:
fogott egy stirgés lizenetet, amely neked szol:
vissza kell térned a Mandalorian Campre, a
Dxun bolygéra...

DXUN - ACTH
Menj a bazisra. ACommand Centerben adjak at
a mandalori harcosok az (izenetet: mihamarabb

az Onderon bolygdra kell utaznod, életbevagd
feladattal. Bajban van a kiralyné és Master Ka-
var; segitened kell, de Kreia érzi, hogy valami
furcsa dolog dortént a Dxunon. Kiderdil, hogy a
mandaloriak elfogtak egy ellenséges jelet. Két
csapat kell, egy az Onderonon, és egy masik a
Dxunon. Ki kell jeldindd két csapatot, majd at
kell teleportalnod magad az Onderonra. Elsé te-
am: tAmadnak a Bomak; mikézben elleniik kiiz-
desz, hatastalanitsd a bombakat. Bao-Dur ke-
pes kikapcsolni a jelzészenzort, amely leadja a
vészriasztast. Old meg a Sith katonakat, mikoz-
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ASith Lord és a Dark Jedi
nem ugyanaz. Mig a Sith
Lordok a Sith Rendet kdve-
tik, a Dark Jedik minden ne-
gativ energia és gonosz-
s4g megtestesit6i.

ben a hajo melletti terminalbdl letdltheted a kor-
zet térképét. Rengetegen tamadnak rad: szép
lassan haladj elére, tedd el lab aldl az 6sszes
Sith-es figurat, s menj be a Tomb Dooron. Az aj-
tot kinyitva két Sith Lord var rad, legy6zvén ket
nyomulj be a Freedom Nadd sirba. Haladj elére,
6ld meg a droidokat (az orvosdroidot ne, mert

ségedre lehet). Kés6bb egy Dark
Jedi Apprentice - Sith Warrior dué
lendiil tAmadéasba: egy hatalmas te-
remben varnak rad, amelynek kéz-
ponti ajtajan még nem tudsz bemenni,
am a jobbra-balra levé folyosokon tovabb
tudsz haladni. A terminaloknal ki tudod nyitni az
alacsonyabb szintre vezet6 ajtét. A Dark Side
Energy-vel toltott terlileten szerezhetsz Light
Side pontokat, ha képes vagy uralni az erét. Az
egyik csarnokban talalkozol harom Sith mester-
rel: le kell gy6znod ket (nem nehéz). Az er6 vi-
lagos oldalat valasztva kiizdj meg veliik, majd a
mumifikélodott testbdl fel tudsz venni egy-két
aprosagot (kozottiik kristalyokat). Beszélj
Xargaval, és kérdezd meg téle, mi tortént a hé-
soddel. A Basilisk War Droid atalakitasaval
képes harom tagot atszallitani az On-
deronra, s kettes szamu csapat eljut
vele Iziz varosaba. Kreiara, s a mellé
valasztott tarsra gyorsan ratdmadnak
a helybéliek. Menj a Sky Ramphez.
Old meg a Vaklu Gunnerokat, s lam:
Captain Bostuco, a kezdetben eluta-
sité parancsnok is veled tart. Va-
ratlanul felrobban a Power
Conductor, de neked be kell

kodjaval el tudod érni a
Turret Control Tower Con-
sole mentijét: valaszd az
Access Turret Control,
majd Control the Turret

pontot. Egy kis I16vol-  §
d6z6s moka kovetke-

zik: le kell szedned a

varos felett garazdalko-
dé nyolc ellenséges hajét.
A Force Fieldet hatastalanitsd a
Lightsaberrel; Utkdzben csatla-
kozik hozzad néhany katona,

akikkel egydtt tedd el 1ab aldl a
Sith Lordot. Menj egyenesen
a Royal Palace-ba. Bezarjak
elétted az ajtot, kénytelen

ha megjavitod, egy darabig a segit-

vagy masik utvonalat keresni a trénterembe. In-
dulj balra, némi harc utan 6sszefutsz a mester-
rel. Beszélj Captain Cadronnal. Téle megtudha-
tod, hogy csak gy tudsz a tréonterembe bemen-
ni, ha az elsédleges CPU terminalbdl minden
miiveletet atiranyitasz a masodlagos CPU termi-
nalra, majd utébbirdl adod ki a nyitéparancsokat.

Az elsédleges term. a déli teremtél még délebb-
re talalhato - ha rabukkansz Riikerre egy eréme-
z6be zarva, ott lesz a keresett objektum is. Ira-
nyits at minden fontos miveletet a meniibél,
majd nyisd ki az er6ketrecet, s beszélj Riikerrel.
Menj vissza az elsédleges terminalhoz, ahol ki-
dertil, hogy a tronterembe vezeté erémezé el-
tint, igy mehetsz is tovabb. Szerencsétlensé-
gedre a kiralynénél mar csata van - de még id6-
ben érkezel. Gy6zzd le Vaklu generalist, akit ott
helyben a kirdlyné emberei ki is végeznek. El-
nyeri blintetését, am arra is fény derdl, hogy ki-
csoda Kreia valéjaban. Beszélj a Mesterrel -
amellett, hogy megallapodtok a Dantooine-i ta-
lalkéban, pluszban tanit neked egy-két (j Jedi
technikat. A hercegné megjutalmaz, és mehetsz
vissza a Dxun bolygoéra. Miutan kipihented ma-
gad abban a 2 percben, mar indulhatsz is a ta-
lalkéra, a Dantooine-on levé Jedi Enclave-be.
Beszélj Bao-Durral és Discipline-nel (vagy
akit arra a feladatra rendeltél ki) a Dxunon
tortént eseményekrol.

DANTOOINE, JEDI ENCLAVE
Mikor a Dantooine-ra érsz, siess egyene-
sen az Ujraépitett Jedi Enclave-be. Mi-
kor odaérsz, lathatod, hogy épiil az Gj
Jedi akadémia. Menj be a program
altal is mutatott ajtén és Jedi mes-
terekkel taldlod magad szemben.
A beszélgetés végén épp el
akarjak venni az erédet, ami ko-
riilvesz téged (az okok kénnyen
kiderlilnek a parbeszédbdl),
am a Sith Kreia kozbelép.
Elpusztitia a mestereket, te
pedig Uj feladatot kapsz:
menj vissza a Khoonda
Courtyardba. Mihelyst fel-
jutsz a hajéra, az esemé-
nyek felgyorsulnak: elhagyod a
Dantooine-t és leszallsz a jaték ele-
jén bejart Telos bolygén. Atris-t, az
egykori Jedi mestert keresd. Menj
a Meditation Centerbe: Atris
megtamad téged, kénytelen
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vagy megélni. Utana elhagyhatod a Telos-t, s
mehetsz is a Nar Shadaara.

NAR SHADAA,
CITADEL STATION
Az Ebon Hawk a Citadel Stationon szall le.
Kapasbdl Sith lovagok tdmadnak rad, tanitsd
moéresre Gket. Talalkozz az onderoni Riiker-
ékkel, akik épp a Citadel Stationon torténd
Sith izemanyag szabotazst akarjak véghez
vinni. Sziikségét érezik, hogy segits, ezért
menj a Residental Area 082 East blokkba.

A katonak fedeznek téged az ellenallokkal
szemben, hat teperd le 6ket. A Sith Comman-
doén atgazolva haladj az Ent. Module 081-be: a
szinten talalhato liftnél talalkozol a mandalori-
akkal. Visas Marr veled megy, igy mar csak
egy tarsat kell mellé valasztanod, s indulhatsz
egy Ujabb csataba. Jelzést kapsz, hogy
kozelednek a Sith hajék: haboru
van, a csata hevében leszallsz
egy csillagrombolén, mely a
Ravager nevet viseli.

SPACESHIP

RAVAGER

Menj egyenesen, majd jobb-

ra. Elsédleges cél, hogy fel-
robbantsd a hajét: ehhez négy
robbanétoltetet kell elhelyezni a
térképen is jelolt terlileten. Miutan
mindharmat letetted a megfelelé
helyre, a negyedik valami oknal fogva fel-
robban, igy keresned kell még egy bombat.
Visas Marr, egykori Sith lakhelyén feloldozza
magat a mestere tanitasai alol, te pedig me-
hetsz a Ravager Bridge felé. Tisztitsd meg a
terepet, majd menj a legnyugatibb terembe, a
parancsnoki hidra, ahol Visas Marr mestere
var read. O a magassagos Darth Nihilus, akit
le kell teritened, féluton Visas Marrnak kell egy
kis batoritas, hogy meg tudja 6Ini egykori s6tét

TIPPEK

Cserélgesd gyakran a Team
Memberjeidet. Igaz, hogy a tagok
egymastol filggben fejlddnek (mindig
hozzad viszonyitva), de az egyes pa-
lyak, feladatok megoldasahoz hasz-
nald ki a specialis képességiiket. PI:
Bao-Dur tech. Specialista, neki sok-
kal kevesebb CPU Spike-ra van
sziiksége a terminalokon
val6 babrélgatéshoz.

mentorat. Az energia-elszivas felett atvéve a
hatalmat elpusztithatod a sétét Lordot. Miutan
elpusztult, Visas beszamol a latomasairdl, me-
lyek cseppet sem kecsegtetéek. Sétalj vissza a
Main Deckbe. Beszélj Colonel Tobinnal, majd
menj a Maintenance Bay-be. A terminalnal
unlockold a bombat, majd vedd fel a rakétaknal
talalhato toltetet. Ezzel megvan a negyedik is,
helyezd a térképen jelzett helyére, majd éle-
sitsd be. Szaladj a kezdépontra a mandalori
harcoshoz, majd tavozz a kijaraton. Az Ebon
Hawk az utolso¢ pillanatban szall fel, a Ragaver
az Ur martalékava valik. Végsé uticélod, a go-
nosz Malachor V kovetkezik, a nagy 6sszecsa-
pas helyszine.

MALACHOR V
A balszerencsés landoléas utan gyorsan szallj
ki, itt kénytelen vagy egyediil haladni. Vi-
gyazz a Storm Beastekkel, nehéz el-
lenfelek. Lassan haladj el6re, mig
at nem mész egy hidszeri kép-
z6dményen. A feltamadé Han-
harr ismét felt(inik egy pillanat-
ra, de most ne torédj vele.
Menj a Malachor Depths-be.
Likvidald az ellenfeleket. Ments
gyakran, az egyik nagy terem-
ben csapdaba kertlilsz, meg kell
kiizdeni egy Greater Sotrm Be-
asttel. Mira is felébred, am épp
rosszkor: Hanharr tdmad ra, megint le
kell vagnod a vukit.

A Malachor V elpusztitdsahoz Bao-Dur droidja-
nak segitségére lesz sziikséged. A generatorok
felrobbantasahoz a mini-droiddal meg kell ke-
resni a szintenként ketté CPU terminalt, majd
élesiteni a Mass Shadow generatorokat. Ha si-
keriilt mindegyiket mikddésbe hozni, Bao-Dur
kdszonetet mond kedvencének, am az Ebon
Hawk vartlanul leesik a mélybe. Dark Sion
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cutscene kovetkezik, am a végsé kiizdelem el-
s6 felvonasa elétt le kell gy6zndd az ilyenkor
szokasos csatlosokat. Deritsd fel a teriiletet,
majd menj a Trayus Proving Grounds-ba. Sé-
talj végig, és vedd utad a Trayus Academy-be.
Ha levagtal mindenkit, fuss at a Trayus Core-
ba. Talalkozol Dark Sionnal: a parbeszédeket
mindig 6sszecsapas kdveti - 6sszesen négy-
szer kell leteritened, miel6tt kileheli a lelkét. Mi-
utan elpusztult a gonosz, sétalj be a Trayus
Core-ba. Talalkozol Kreiaval, aki felfedi valodi
énjét, Darth Trayat. Természetesen 6t is térdre

kell kényszeritened, amely nem egyszer( fel-
adat, mert folyamatosan elszivja az energiadat,
am a jo helyezkedés és a megfelel6 kardforga-
tasi technika, plusz az er6képességek megte-
szik a hatasukat. Ha ragaszkodsz a megmen-
téséhez, tovabb kell kiizdened az ereje altal
vezérelt harom fénykard ellen: gy6zd le 6ket
taktikusan, s ismét valasztas elé keriilsz. Ekoz-
ben Darth Traya elmondja jovenddléseit, ezt a
poént most nem I6jik le... Lassan bealtathatod
Darth Trayat, s a bolygé megsemmisiilésekor
az utolso pillanatban érkezé Ebon Hawkon el-
hagyhatod a csatateret. Hajod hasitja a sem-
mit, aztan egyszer majd egy Uj kaland varja
héseidet...

Stinger
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beindul az akcié. Egy szaguldé helikopteren
vagyunk, illusztris tarsasagban: a legendas
duplanullas mellett teljesithetiink szolgalatot.
Viszont az akcié mindjart az elején balul siil
el: géplnket kilovik, és zuhanni kezdiink. Az
egyik éplilet belsejében landolunk, és Bond
baratunk tarsasagat nem sokaig élvezhetjiik,
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xXB
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Erdekes alapétlet, j6 minéségi
atvezetdk, két kezes harc,

mert magaval rantja a leztdulé roncs. Par
speckd erdk.

kénnycsepp elhullatéasa utan szedjik 6ssze
magunkat, és valaszoljunk a felénk zaporozé
= golyokra. Menijiink le a lIépcsén, persze védjiik

Szdrnyl bugok, 6sszecsapott
palyak, Stlethidny, helyenként ir-
redlisan nehéz.

ki a folyamatos tamadasokat, majd Ujra Iép-
csO. Itt két szinttel lejjebb mar nincs tovabb,
ugyhogy induljunk meg itt. Egészen egy ajtoig
jutunk a még mindig dulé tizharcban, ame-
lyen menjiink is be, hogy egy pillanatnyi csen-
det élvezhessiink. Ezutan irany balra, az
Ujabb ajton at, majd végig a folyoson. Itt el6-
szor probalhatjuk ki az él6 pajzsot, de a lé-
nyeg, hogy kis 16d6zés utan egy iranyitofiilké-
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Szanjunk id6t mindig a re-
generalédasra (a sima és a
specko energia esetében
egyarént), plane a na-

gyobb termek el6itt.

'/

be jutunk.
Menjiink le a
nagy terem-
be, és evic-
kéljiink at a
szallitofolyo-
sok tuloldalara. Az el6-
kevered6 katonakat a fegyveres irtas mellett a
szallitoszalagok bekapcsolgatasaval is tizedel-
hetjiik. Menjunk fel a Iépcsén, és a falon talal-
hato lyukon at megritkithatjuk az ellent, de
akar le is mehetiink egy kis kdzelharcra. Ha
tiszta minden, erre kell tovabbhaladnunk, le-
mehetiink oldalt a Iépcsén is, de lecsiszha-
tunk a résnél a cs6von is. Menjink fel a masik
oldali ajtéhoz, a lépcsén at. Szaladjunk végig
a folyoson, majd a kovetkezd nagy te-
remben ismét adaz ellenallas fo-
gad. Mindenkit leszedve céloz-
zuk meg a tuloldali pancél-
szekrényszer( ajtét és men-
jlink at a folyoson, majd
egy Ujabb hasonlon. Sajna
a kit(izott feladatot nem tud-
juk véghezvinni, mindenképp
felrobban a helyiség. Termeé-
szetesen minket okolnak az ese-
tért, és 007-es halalaért is. Mint
ahogy azt mar az introban lattuk, elbocsata-
nak minket, szerencsére azonban akad mun-
ka, Goldfinger bacsi nem hagy cserben min-
ket.
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Mar a felvezetésben sz esik arrdl az Uj kii-
tylirél, melyet ezen a palyan probalhatunk ki
el6szor. Becsiiletes neve az M.R.1. Vision, és
tulajdonképpen atlatunk vele a falakon, lathat-
juk ellenfeleink mozgasat anélkil, hogy Kkij
nénk a biztonsagos fedezékink mogdl. A tor-
ténet ugy gordiil tovabb, hogy Dr. No rajtaiit
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Goldfinger rejtekhelyén, a mi feladatunk, hogy
megtisztitsuk a terepet. Ne feledjiik, hogy ha-
zai palyan jarunk, tehat talalkozunk majd
Goldfinger embereivel is. Oket ne bantsuk,
mert hasznunkra lesznek, elvégre kozos az el-
lenfél. Az els6 szobaban I6jik ki az ivegfal
mogott bujkalokat, majd a kovetkez6 szoba-
ban is tegylik meg a ladak kozt koricalokkal.
Egy nagy terembe érlink, és itt hasznaljuk
majd ki igazan az M.R.|.-t. Szedjiik le az ellen-
feleket, majd térjiink at a masik felébe is. Itt
mar sokkal jobban bujkalnak a katonak, kom-

binaljuk az Uj rontgenlatast a Mag Rail Gunnal,

igy akar fedezékbdl 16voldozhetiink (ugyanis
ez a fegyver atvisz ezeken is). Ha tiszta a te-
rep, akkor menjiink ki a zold villogéval jelzett
ajton. Kisebb tlizharcba cséppeniink, de miu-
tan tisztaztuk a folyosé eréviszonyait, irany a
kovetkez6 szoba. Itt a dermeszté hangulatot
mi fogjuk feltizelni. Taldlunk ismét Mag Rail
Gunt, tovabba ismét csapdaba ejthetjiik sze-
gény gyanutlan ellenfeleket: ezuttal az arcukra

fagyaszthatjuk a mosolyt, ha bezarjuk 6ket. Ha

megvagyunk, ismét a tdlso oldalon, a zold
fény felé tavozzunk. Az Ujabb folyosds rész
utan ismét egy nagyobb terembe kertillink,
kozépen valamiféle forgé szerkezettel,
mely sugarakat I6vell ki magabol.
Szedjlik le az ellenséget biztos ta-
volbdl (ehhez hasznaljuk ki a rob-
bané horddkat) - legel6bb a rakéta-
val 16d6z6ket semmisitsiik meg. Ha
megvagyunk, menjlink at a kozép-

s6 izén (ha akarunk fel is mehettink
egy lifttel, de nincs itt semmi érdemle-
ges) és az Ujabb ellenallast felszamolva
tavozzunk ismét a z6ld jel mellett, az ajton.

A kovetkez6 nagy teremben egy nagy rakétat
talalunk, na meg néhany rosszfiut is. Oket a
megszokott modszerekkel tegyiik el az Gtbol,
segitségiinkre lesz kbzépen a kapcsolo is,
mely a rakétat teszteli egy latvanyos langcso-
va kiséretében. Jaj annak, aki arrafelé korical.
Ha tiszta a terep, akkor a bal hatso lifttel men-
junk le, és irtsuk ki a maradék fegyvereseket
is, hogy aztan a szemkozti lifttel felmenijiink,
és ismét a zold jel mellett tdvozzunk a szoba-
baél. Egy kisebb laborba érve sikeriil meglepe-
tést okoznunk, mivel nem szamitanak rank,
igy akar elegansan, lopakodva is megoldhat-
juk az tigyet, de a lényeg, hogy ismét
mindenkit nyirjunk ki. Kifelé még
utunkba kertil két akadékoskodo,
de mar 6k sem tudnak meggatolni
minket a lift elérésében. Fenn egy
folyoson kezdiink (vigyazzunk a
szbvetségesekre), majd az
irtds utan egy nagyobb
térre jutunk. Itt némi 16-
voldozés utan lefelé
kell haladnunk, lent
pedig ismét I6jlink.
Ha tiszta a terep,
menjiink a kivezet6
ajto felé, de elébb még az ol-
dalt lathaté csovet 16jlk szét.
Benn ismét kisebb harc jon a
folyoson, majd egy Ujabb te-
rem. Szedjiink le mindenkit la-
tohataron bellil, aztan men-
jlnk lefelé, és itt is tegylink
rendet. Mivel el van zarva az
ut, ezért uzsgyi felfelé, itt is
olés, majd at a taloldalra, és
le az itteni Iépcsén. Most ja-
runk az iménti torlasz tulolda-
lan. Menjiink fel a masik lép-
cs6n, majd tovabb az Gton

i

Hasznaljuk fel okosan a
szétszort fegyvereket, csak
akkor cseréljik le 6
mar biztosan nem joviink
vissza, amig ajto kézelben
vagyunk, addig érde-
mes visszajarogat-

és a katonakat ledlve at az ajton. A mar isme-
rés folyoso utan egy kohdba jutunk, ahol
megint rendet kell raknunk. Ebben ismét a
csapdak segitenek majd, harom helyen is tu-
dunk ilyet aktivalni, hatasa pedig, hogy forré

TIPPEK

t, ha arany zudul az ellenfelek nyaka-
ba (legalabb draga temetésiik
lesz...). Persze hasznaljuk a fe-

dezékeket és a robbané hordokat
is. A végs6 cél, hogy a tuloldalra at-
jussunk, és a masodik csovet is szét-

16jik, majd tavozzunk a mellette 1év6 ajton.

Menekiilniink kell, elébb egy révidebb, mar is-

mert jellegl folyoson kell végigszaladni, majd

egy romos, bedélt falak és oszlopok altal sze-
gélyezett hasadékon. Természetesen az ellen-
felek folyamatosan jonnek, egy helyen pedig

csak guggolva jutunk at a tormelék alatt. Az at

végeén balra menjlnk be a barlangba, és a

sz(ik kis jaratokon at kijutunk végre a szabad-

ba. Persze még itt is ellenallasba ttkoziink (vi-

gyazzunk, mert sok a rakétas), de szerencsé-

re mi is talalunk végre ilyen fegyvert. Ha min-
denkit modszeresen leszedtiink, mar csak at
kell sétalni a csatatéren, és kilépni a homez6-

re. Ertiink is jon, hmm... - Pussy Galore, a

pink helikofferjén.

{ o P
Az el6z6 akcié utan dicséretet kapunk, am
rogton itt a kovetkezé. A feladat ,egysze-
rd”: ki kell nyirni Dr. N6t. Persze a
megvaldsitas némileg bonyolultabb,
de ezért vagyunk, nem igaz? A lé-
nyeg, hogy a féhadiszallasaval
szemkozti épitkezés j6 hely lehet
a kivitelezésre. Kapunk is egy jo
kis fegyvert az akciohoz, vagyis
csak fogunk, ugyanis mindjart ennek be-
szerzése az elsé feladat. Viszont amit
mar a palya elején hasznalhatunk, az az
EM Hack, amellyel ki tudjuk kapcsolni a
csapdakat tavolrél is, valamint el tudjuk
rontani az ellenség fegyvereit. A lift mel-
161 indulunk, szerencsére nem vettek ész-
re. Szedjlink le mindenkit, majd irany a
kovetkez6 szoba, a pallén at. It is te-
gylink rendet, majd a csodas fényreklam
mellett osonjunk fel a Iépcsén. Kis csiki-
csuki utan, mikor mar mindenki elhasal, a
terem tulsé végében megtalaljuk a kere-
sett fegyvert. Am pénz beszél, a megbi-

zott ember atver minket, szuperpuska helyett
Dr. No jon, egy bazi nagy reptilé cuccal. Ne
sokat teketoriazzunk, forduljunk meg, és uccu
neki. Oljiink meg mindenkit, majd a masik ol-
dali lyukon menijiink le. A feladat valtozatlan:

az ellenség likvidalasa, majd az tjabb pallon
athaladva a kovetkez6 teremben is ugyanez.
Itt jobbra lesz egy lift, azzal menjlnk le. Az
utazas alatt tovabbi kellemetlenkedék kukucs-
kalnak be, 6ket is rendezziik. Leérve kisebb
tlizharc utan a haztet6khoz ériink. Mielétt a
drotkotél segitségével atmennénk, tizedeljik
meg a tavolbdl az ellent amennyire lehet (igy
is maradnak még elegen), aztan amikor mar
tiszta a levegd, mehetiink. A tetén a forgé la-
pok kézt kell laviroznunk, ezt jol lehet fedezék-
nek is hasznalni, de a katonak is ezt teszik.
Folyamatosan irtva a nemkivanatos személye-
ket, eljutunk egy részig, ahol le kell menniink
egy fedett részre, miutan itt is mészarlast ren-
deztiink, menthetiink egyet, és folytatodhat a
szint. Tovabb folytatédik a menekiilés a tetdn,
de ezuttal mar mindenféle repiilé szerkezetek
is beszallnak az lildézésbe. Ezeket elég soka-
ig tart leléni, hacsak nincs véletlendl kéznél
egy rakétavetd. Persze a |6szert sporolando

hasznalhatjuk az elére elkészitett csapdakat
is. Induljunk neki, és hamozzuk at magunkat
az ellenfeleken. Ne felejtsiik el, hogy a hidak
mellett oldalt is van egy atjard lépcsével, itt
nemcsak ellenfeleket, de hasznos fegyvereket
is talalhatunk. A harmadik szigetnél mar nincs
ut tovabb, kénytelenek lesziink ismét drotkote-
let hasznalva atlendiilni. El6tte persze ismét
szedjiik le, akit csak lehet. Eztan menjiink le a
lépcsén, majd be az épliletbe. A létran felju-
tunk az imént mar félig letisztitott részre, aho-
vé atmenni nem tudtunk. L&jlik le a maradék
ellenallot, majd drotkotélen irany a kovetkezd
tetd (elétte persze par jol iranyzott I6véssel ké-
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szitsiik el6 a terepet). Kiizdjik le a védoket,
majd fel a Iépcson, és be az ajton. Egy létra-
maszas utan egy kisebb lakosztalyban talaljuk
magunkat, és jobbra fordulva kényelmesen
céllévoldézhetiink. Ezutan a lenti szintet kell
rendbe tenni, melyet néhanyszor ellep az ajto-
kon kiarado utanpétlas. Ha minden tiszta,

menjiink le ide, és a tuloldali Iépcsén pedig fel.

Itt némi harc utan ismét elékertl két repiilé
szerkezet, szedegessiik le ezeket is, majd
megint drotkotél. Most nem tudunk el6re dol-

gozni, mert magas a fal, igyhogy cstszas
kézben mar kezdjiik el a munkat, majd a fede-
zékek mogott megbujva fejezzik be azt. Ha
kész, akkor menjink fel az allvanyzaton, és itt
is 6ljink meg mindenkit. Menjiink be az ajton,
at a folyoson, az épulet masik oldalara. Sze-
degessiik le az ellenségeket messzir6l, majd
menijlink at. It vett volna fel benniinket a heli-
kopter, de Pussy tul forrénak itélte meg a hely-
zetet. Irtsunk hat ki mindenkit, majd menjiink
at a hidon, és a tobbieket is iktassuk ki. Van itt
is csapda (mérges gaz), de itt nem sok értel-
me van hasznalni, hisz mi is konnyen megsé-
rulhetiink. Menijiink fel a I1épcsén, az ,utonallo-
kat” lerendezve, és el is érkeztiink egy Ujabb
drétkotélhez (egyébként egy masik Gton is ide-
juthatunk, ha nem a hidon indulunk meg, ha-
nem alul megytink at, ekkor egy létran kell fel-
maszni). Amennyire lehet, most is jatszunk
ceéllovoldét, aztan irany at. Menjiink be az aj-
ton, és ismét mentés jon. Egy keményebb
rész kovetkezik, egy nagy teremben kell lekiiz-
deni az utanpétlassal jocskan ellatott csapatot.
Ne alljunk egy helyben, igyekezziink mozogni,

és figyelni féleg a rakétasokra. Van csapda is
(a hidakon talalhatéak a kapcsolék), ezzel a
lentieket tudjuk elintézni. Szintén van itt egy-
egy terminal, ezeket elég csak a dolgok rende-
z6désével hasznalatba venni, és letdlteni réluk
az adatokat. Ha minden okés, akkor evickél-
junk a tualoldali ajtéhoz, és menjink be rajta.
Haladjunk at a folyosén, és ezzel egy még ke-
ményebb feladathoz értiink. El6sz6r pucoljuk
meg az itteni oldalt, majd foglalkozhatunk a
szemkoztivel is. Kézben jon szamtalan repke-

dé izé is, ezeket a szétszor-
va talalhat6 rakétavetékkel
tudjuk kezelni. Hasznaljuk oko-
san az oszlopokat fedezéknek, és
igyekezziink pontosan célozni, mert nincs sok
utanpétlas. Ha kész, akkor a jobb oldalon ta-
lalhaté drotkotélen kozlekediiink at (ha van
még mivel, el6tte takaritsunk kicsit) és az itteni
placcot is tisztitsuk meg (a végén jon egy re-
plil6 is). Dolgunk végeztével a tuloldalon es-
slink be a csovekbe és haladjunk tova. Egy
csinos kis szobaba ériink, ahol Pussy Galore
hangjat halljuk, majd menthetiink is. Most te-
hat a kisasszonyt kell megmenteniink. Egy te-
rembe ériink, mely fiirdokadakkal és rosszfitk-
kal van teli. Utébbiakat iktassuk ki, aztan irany
a szauna. Itt I6voldozhetiink ismét kedviinkre,
de be is zarhatjuk a delikvenseket, had f6je-
nek a sajat leviikben. Me k ki, majd fel a
lifttel. Itt nyirjuk ki a fehér 6ltonyost, aki beko-
pott minket, és persze kis baratait is. Ezek
utan kiériink a tetére, de persze még nincs itt
a vége. At kell drétkotelezniink a kévetkezd
haztetére, és a gyalogos erdk utan, ,baratnén-

sagbol is.

[ i m—

Egykezesek:
i Spec 9 - az alap pisztoly, végtelen I6szerrel
| Jackal .357 - szintén pisztoly, de komolyabb
tuzerével
| Mamba 12g - lefirészelt csévi shotgun, f6-
ként kozelharcra
HS-90 - gépfegyver, talan az egyik leghataso-
sabb, plane, ha a masik keziinkben is van
valami hasznos, vagy még egy ilyen
| Type-S Frag - granat, granatszer( hatassal
Venom 200ML - mérgez6 nyilat 16 ki, az el-
| lenfél révid idére megbénul
| MKII Detonator - robbané téltetet 16, amelyet
tetszés szerinti idében pukkanthatunk el
| Tesla EM - elektromos fegyver, csak a pajzs
| atlovesere hasznalhato

Mag-Rail - atvisz a falakon, a réntgenlatassal
kombinalva hasznalatos

Kétkezesek:

Longbow SR - tavcsoves puska,
sniperkedéshez

AR4 Commando - gépfegyver célzéval fel-
szerelve, kicsit szor

O.M.E.N. XR - |ézerfegyver, nagyon hatasos,
egy lévéssel le lehet teriteni barkit, de na-
gyon pontosan kell vele célozni

Predator MG - goly6sz6ré, rendkiviil hata-
sos, sok I6szerrel, de nagyon nehéz, las-
suak vagyunk vele

Harpoon RL - rakétaveté a nagyobb célpont-
ok ellen, de szintén igen sulyos darab
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Amennyire lehet, messzir6l
szedjiik le az ellenfeleket,
plane ha sokan vannak. Ha
kifogy a I6szeriink akar egy
pisztollyal is csodakat te-
hetiink - nagy tavol-

ket” kell segiteniink, azaz a légi egységeket
leszedni. Ezutan Dr. No is megjon, 6t is soroz-
zuk meg, de egy id6 utan elmenekiil. Menjlink
at a keletkezett hidon, és itt is 16d6zzink ki-
csit. Ha tiszta a terep, menjiink at a lépcson
le, majd a létran fel, de ha megérkeztiink, fi-
gyeljiink hatra is, mert onnan is I6nek. Men-
junk tovabb, fel a Iépcs6n, majd az irtas utan
az utolso drotkotelezés jon. Az utolsé feladat,
hogy tisztitsuk meg a leszalléhelyet annyira,
hogy fel tudjanak minket szedni a helivel. A f6
gondot a replil6 izék jelentik, célszerl elészor
ezeket elintézni. Hozzavalokat (rakétavetd)
fenn, a két kukkeres helyen talalunk, melyek-
hez mindkét oldalt Iépcsé vezet. Ezutan mar
csak a gyalogos egységeket kell leszedegetni
és kész is a palya.

-

Az (j palya, uj kityl elv most is igaz. Ezuttal
egy pajzsot kapunk, amely nemcsak véd, de
koézelharcnal tamadasra is alkalmas. A ,fo-
gyasztasa” a bekapott talalatok mértékétol
fiigg. Ezuttal Goldfinger kaszinéjaba latogatha-
tunk el, melyet erésen tamadnak. A mi felada-
tunk lesz, hogy a szupertitkos fegyvert ne tud-
jak ezni a pancé énybol. A liftbSl
kilépve még minden nyugodtnak tiinik, am a
kovetkez6 teremben maris egy repiilé csoda
fogad (szegény lany meg a csillar alatt vég-
zi). Ha leszedtiik, akkor huzzuk is le oldalt
a redonyt a tovabbi zaklatasokat elkerti-
lendd, majd foglalkozzunk az 6rokkel.
Menijiink fel a barpult feletti Iépcsén, és
be az ajton. A folyoson atszaladva par
mitargy latia majd karat, hogy erre jar-
tunk, de ennyi aldozat kell a harchoz. Egy
ujabb, kanyargoés folyosora jutunk, melynek
végen egy lift var. Mikor ideériink, el6keril egy
replil6 szerkezet is. Menjiink vissza az el6z6
saroknal 1évé erkélyhez, és egy alkalmas fegy-
verrel (mondjuk a Detonatorral) szedjik le, igy
nyugodtabb lesz az utazas. Lefelé menet
amugy is vannak egyéb jelentkez6k, raadasul

féluton at kell szallnunk egy masik liftbe. Lent
egy korfolyoson at kell menntink a taloldalra, a
kovetkez6 lifthez. Az aton persze 16voldozés
lesz, melyhez most segitséget is kapunk. A fel-
vonot végll kilévik, igyhogy zuhanva érke-
ziink meg alulra. A kissé romos folyosén ismét
kapunk tamogatast a kiizdelmekhez, majd a
végeén egy lépcsén kell leszambaznunk. Meg-
érkeztiink a foldszintre, de nincs id6 a nyeré-
gépeket kiprobalni, tisztitsuk meg inkabb a te-
repet és tavozzunk a tuloldalon. A kovetkezd
teremben ismer6s zold asztalok is vannak, de
mi inkabb az ellenfelekre koncentraljunk, kiilo-
noésen az elit 6rre, aki pajzzsal is rendelkezik.
Dolgunk végeztével a hatso részen talalunk
egy lejaratot, a kis jarat pedig egy szervizfo-
lyoséra vezet, amely persze katonakkal van
teli. Kiizdjiik at magunkat rajta, hogy megint
egy ,UFO"val kiizdhessiink meg, meg persze
egy rakas Orrel, az Ujabb félkaru rablés terem-
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ben. Innen a taloldalt egy kiilonterembe
jutunk, ahol figyeljiink, mert fentrél, az
ablakokbdl is 16nek. Menjiink ki a masik
ajton, és az Gjabb szervizfolyosonal
menthetiink egyet. Himozzuk at ma-
gunkat a rumlis raktaron (a falon
hasznalhatjuk a kapcsolot, mellyel
aramot vezethetiink a pocsolya-
ba), majd a kdvetkez6 teremben
is rendezkedjlink. Menjiink to-
vabb, ahol a lifttel Gjabb kato-
nak érkeznek. Miutan exitaltak,
megkapjuk a hirt, hogy masfelé
kell menniink a pancélterembe,
mert eltorlaszolédott a bejarat.
Ne menijlink le a Iépcs6n, hanem
csak guggoljunk le, és gy 16voldoz-
ziink, majd amikor mar okés a hely-
zet, menjiink tovabb. Az auté mellett
megtalaljuk a lejaratot, és ezen el is
jutunk a célhoz. Bejutas utan hagyjuk '
az aranytémboket, foglalkozzunk in-
kabb a katonakkal, meg nyissuk ki a
kaput a jobb oldali kapcsoléval. Men-
junk korbe, és szaladjunk at a gép-
agyu alatt, be a kovetkez6 terembe.
Irtsunk ki mindenkit (vannak megint
Jtartés” egészségd tisztek), majd
kapcsoljuk at a 2-es kapcsolét is,
hogy tovabbmehessiink a korfolyo-
son. Eztan ujabb terem, 3-as kap-
csold. Figyeljiink, mert itt jon utan-

potlas is. Futas a gépagyu alatt,
majd ismét egy terem, a 4-es
kapcsoléval. Ezek utan menjiink

be kozépre, hogy kimenekitsenek,
de elészér még nem mi vagyunk so-
ron, meg kell menteniink az O.M.E.N.-t.
Szaladgaljunk kérbe-korbe, és kaszaljuk le a
bekukucskaldkat (koncentraljunk a tisztekre).
Amikor a gép sz6l, menjiink be kdzépre, és
aktivaljuk a kapcsolot.

[t it er ]

A gat legaljanal raknak ki minket. Fussunk fel
a folyosoén az ajtéig, utkdzben szedjik le a
katonakat. A létran feljutunk egy allvany tete-
jére, ahonnan egy nagy csarnokra latunk ra.
Szedjlik le a tavcsovessel az ellent, majd
menjiink le a létran. Miutan a tobbieket is le-

szedtiik és szépen korbeértlink a polcok kozt,

hasznaljuk a liftet. Menjiink a vezérl&fiilkébe,

Hasznaljuk bétran az er6-
ket, a reptetéses technika-
¥ val, és falon 4t val6 15d6zés-
sel remek eredményeket ér-
hetiink el, még ha kicsit
vami is ell az Gjratolt6-
désre.

par lévés, aztan fel a létran. A folyoson
kijutunk ismét a szabadba, ahol a katona-
kat és a két ,UFO"-t (a repiil6ket nem
musz4j leléni, de nyugodtabb a helyzet,
ha elintézziik 6ket) lekiizdve fussunk fel az
uton, majd fel a létran. Megint végig
kell menni az uton ahogy az el6bb,
persze a nehezité koriilmények
most is megvannak. Az Gjabb
létran fel, majd a katonakat le-
gy(rve be az ajtén. Mentés. A lyu-
kon at nyirjuk ki a tisztet, majd lees-
ve a tobbieket is. A folyosén at egy
Ujabb terembe jutunk. Menjlink ki a
vezeérlobdl, és ereszkedjiink le a
drotkotélen. Modszeresen nyirjunk
ki mindenkit, tigyelve a nagy tank-
ra. Ezt a legvégén tudjuk leszedni
a féldén hever6 rakétavetével.
Menjiink tovabb az alagutban,
megkiizdve a katonakkal, egészen
az ajtoig. Megint a szabadba jutunk,
és ismét az utat kell kbvetni, és koz-
ben az ellenfeleket likvidalni (hasznal-
juk a robbané horddkat). Aztan fel a
létran, és ismét ugyanez (vigyazzunk
a hatunk mogul, fentrél 16d6z6kre is),
majd megint egy létra és eljutunk egy
utolso létran at az épiiletbe vezetd aj-
téig. Mentés. Egy elég kemény utcai
csatarozas jon, részletesen nem is ér-
demes rola irni, a Iényeg, hogy gyor-

san szaladjunk az auté mogé és
vegyiik fel a rakétavetét. Ezzel 16-
juk ki az egyik kozeledé tankot,
majd fokozatosan irtsuk a katonakat,
a tollk elszedett rakétavetokkel pedig a
tankokat. Hasznaljuk ki a fedezékeket, és jo
messzir6l szedjink le mindenkit. Az ut tulsd
felére érve nem lehet felhétlentl 6riilni, mert
ekkor jon még csak a légi csapas. A heli le-
szedése utan irany le a létran, és a kis 0sz-
szekot6 alaguton at a masik oldalra. It az
el6z6h6z hasonlé menetben lesz résziink,
kezdésnek érdemes a legutobb kapott paj-
zsot hasznalni és azzal leteriteni a kozeli ka-
tonakat, majd egy rakétavetével mar el lehet
indulni. Kézépen inkabb a tankok, a vége felé
pedig ismét a gyalogosok dominalnak. Ha el-
jutottunk a tulso oldalra, menjiink be az ajtén,
ahol mentés fogad. Rank fért. Benn pusztit-
suk végig a folyosét, majd egy belsé udvarra
érlink, ahol egy helikopter fogad. Miutan le-

Az élet kegyetlen, ebben a jatékban mindenért |
kiildn pont jar. Az 6léseket, a pontossagot, a |
nehézségi szintet is figyeli a gép (tobb pontot
kapunk, ha komolyabban indulunk), és van
még valami: a Rouge Bonus-ok. ime:

Perfect Shot - fejlovés esetén

Death Trap - ha hagyjuk, hogy a csapdak in-
tézzék a piszkos munkat

Hostage - ha tuszt szerziink, és pajzsként

hasznaljuk

Melee Throw - ha eldobjuk a tiszunkat, mie-
I6tt exital
imidation - ha ugy m tilik az ellent,

hogy az sajat emberét eijti tliszul, hogy az ir-
hajat mentse
In Transit - liftezésnél, drotkotelezésnél elért
talalatok esetén
ion - ha valakit
raketaval vagy a hordokkal
Knock Out - sikeres kozelharc esetén, kitité-
ses gy6zelem
Shield Attack - ugyanez, de ha a pajzs is aktiv
Induction Field - a reptetéses technika hasz-
nalataért
Cheap Shot - a falon at valo sikeres Glésekért
Hack - az EM Hack hasznélataért

itunk granattal,

szedtiik, menjiink tovabb, és nyirjuk ki a
fennmarado 6rséget is. A tllsé oldalon bal
kéz felé lesz egy ajtd ,veszélyes teriilet” fel-
irattal, ez persze azt jelenti, hogy menjiink
be. A kis lépcsén egy folyosoéra értink, ahol
forgdé rudak vannak. Kiizdjlik at magunkat a
katonakon és korlatokon, majd tovabbhalad-
va egy kacskaringds folyoson egy nagyobb
terembe ériink. Itt is az ellenallas felszamola-
sa a f6 cél, na meg a tovabbhaladas. Még
valaszthatunk is, hogy inkabb a felsé szinten
vagy lenn megyiink. Ha megvagyunk, jobbra
az ajton at egy szélesebb atjaréba jutunk ren-
geteg ladaval és par katonaval. Ezutan még
két ilyenen kell atvergédniink, de itt mar fenn
az erkélyeken is jonnek.

A mentési pont utan gydrjik le a kovetkezd
szoba ,lakoit”, majd hivjuk le a liftet a talsé
bal oldali sarokban Iévé konzolnal. Menjlink
fel a szép lassan kozleked6 felvonéval, és
kdzben szedegessiik a rank leselkeddket. Mi-
kor felériink, egy nagyobb teremben talaljuk
magunkat. Miutan tiszta a leveg6, menjiink at
a hidon a masik oldalra, hogy a bomba kér-
dését megoldjuk. Most pedig a menekilésen
van a hangsuly. Vissza a masik oldalra, és ki
a jobb oldali ajton. Menjiink le a cs6be, aztan
végig az omladozé jaraton, kiirtva a katona-
kat is. A lifttel menjiink fel, mire Xenia fogad,

nem Usszuk meg a vele valo kiizdelmet sem.
El6szor is le kell hoznunk a fellegekbdl,
ugyanis helikopterrel tamad. Miutan pedig le-
I6ttiik, gyalogosan kell lenyomnunk (hozzava-
6k szanaszét).
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Megkapjuk a negyedik, egyben utols6 upgra-
de-et is, ami nem mas, mint a magneses me-
z6. Ezt bevetve az ellenfeleket rongybabaként

=

tudjuk mozgatni ... a halalba. Régtoén indulas-
nal ki is proébalhatjuk a kikétében. Irtsunk ki
mindenkit, majd a kdvetkez teremben szin-
tén. Haladjunk fel a Iépcsén, és be a liftbe.
Egy kerek szobaba jutunk, ahol mindenfelél
tamadnak, sok ajté van és a célzast rengeteg
tereptargy zavarja. Szépen szamoljuk fel az
orséget, majd valasszuk a zold fényben pom-
pazo kijaratot. Ujabb lift, Gjabb szobara vald
gazfické. Ha mindenki leszedtiink, akkor az
EM Hack segitségével rontsuk el a Iépcsé al-
janal kopkodé agyut, majd a fenti szint tulolda-
lan lévé szerkezetet kapcsoljuk be, ami altal
mar atal tudunk menni a keletkezett hidon.
Egy kis folyosén ériink a kdvetkez6 terem-
be, ahol els6 dolgaink egyike legyen
az Ujabb fali kopkodé kiiktatasa,
majd a robband hordok segitségé-
vel végezziink mindenkivel. A pi-
ciny szobaban vasaroljunk robba-
noszereket a terminalnal, majd

irany tovabb. Itt jokora ellenallas
fogad, kiilénosen sok a rakétas,
igyekezziink j6 messzirél leszedni
Gket. Ha kész vagyunk, akkor a tulsé
végén ejtslink meg egy Ujabb vasarlast a ter-
minalnal, majd irany a lift. A kér alaku vezérlé-
teremben mindenkivel végezziink, majd men-
jlink at a folyosoén a kovetkezé helyszinre. It a
szintkiilonbség jelenthet némi érdekességet,
de csak sima 6ldoklés van tovabbra is. Egy
raktarhelyiségbe jutunk, ahol a dobozok kozt
kell elérelavirozni, és kézben persze 16voldoz-
ni. Ezutan egy olyan szoba jon, ahol két hidon
tudunk kézlekedni, és Ujra vannak csapdak.
Ha a terminalokat barhol aktivaljuk, akkor a
csapoaijtok kinyilnak, és aki épp ott all, az le-
esik. A kdvetkez6 teremben valasztasi lehets-
séglink is van, miutan megtisztitottuk a kato-
naktdl a terepet, vagy kérbemegyiink és hasz-
naljuk a liftet, igy fent tudunk athaladni a ko-
vetkezé szinhelyen, vagy a bejarattél nem
messze |évé ajton tavozunk. Valasszuk a ma-
sodikat, és kiizdjiik at magunkat a dobozok
kozt, figyeljiink a fentrél 16voldoézokre is. Egy
kis szoban vezet at az utunk, hogy egy hason-
16, de nagyobb terembe érkezziink. Itt kérbe
fel kell menniink, persze kdzben az ellenallast
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Hasznaljuk a haldlcsapda-
kat, rengeteg helyen talalha-
t6ak, sok idét spérolhatunk
velilk, és egyszerre tbb
ellenfelet tudunk eltenni
14b aldl.

fel kell szamolni, aztan egy folyoson at elju-
tunk egy lvegaitéig, mely zarva van, de koz-
ben mérgezé gaz 6mlik be a légtérbe. Az EM
Hackkel hasznaljuk a tuloldali konzolt, igy mar
at tudunk menni. Mikézben a ,rubikkockak” fe-

b

|é kozelitlink, a gép felajanlja a mentést.
Nem is véletleniil, mert iszonyatos kiizde-
lem veszi kezdetét. Az emelkedé és siillye-
d6 kockak fedezéknek alkalmatlanok, vi-
szont remekiil akadalyoznak a célzasban.
El6sz6r menjiink hatra, ez az egyetlen
nyugodt hely, majd fokozatosan irtsuk ki
a tamadokat. Ha megvan, akkor az in-
dulasi pontnal 1évé terminalrol toltsiik le
az adatokat, majd menjiink be a talso vé
gen a liftbe. Leérve iktassuk ki a fali kopko-
dét az EM Hackkel, a katonakat meg a fegy-
vereinkkel. A kvetkez6 teremben egy vi-
zesblokkot talalunk. A feladat, hogy a ka-
tonakat szépen folyamatosan likvi-
dalgatva a liftekkel feljussunk a
felsé szintre, és a kovetkez6
szobaba. Itt a forgo kerekek
kozt kell érvényesiilni, vagyis
atjutni. Ezutan egy jo kis ha-
romszintes moka jon, elektro-
mos csapdakkal. Tovabbhalad-
va egy olyan szobaba jutunk,
ahol tobb prés mukaodik, és ezek
kozott kell atszaladgalnunk és koz-
ben harcolni is. Ha megvagyunk, akkor is-
mét egy forgokerekes terem jon, majd pe-
dig ismét egy tébbszintes terem. Itt foko-
zatosan haladva menjlink fel a liftekkel, és
kézben dldokaljtink. Ujabb forgdkerekes
szoba, joval nagyobb ellenallassal, majd a
mar alulrél megjart vizes blokk legfelsé ré-
sze jon. Itt ,csak” at kell kerllniink a talsé ol-
dalra, persze az ellenfelek leszedésével. Kis

nyugi jon, ezuttal csak vasaroljunk ismét a ter-
minalnal, aztan szintén ismerés terem kovet-
kezik, a sok utas, kerek szoba, de ezuttal fe-
ltIrél. Ha kész vagyunk, a szemkozti liftet
hasznalva lemehetiink, és innen mar egyenes
ut vezet vissza a hajéonkhoz, persze némi kis
harccal vegyitve.

A szigetre érkezve rc n megvivhatjuk a be-
melegité harcot a kikétében. Eressziik le a hi-
dat a kapcsoléval, a tuloldalit pedig aktivaljuk
az EM Hackkel. Ezutan kiizdjik el magunkat
korbe, az ajtdig. Egy tipikus raktarépdlet jon, a
szokasos ladak kozti bujocskaval, majd egy
|épcséhazban kell felmenniink. Fenn kapcsol-
juk ki a biztonsagi zarat, és irany le az eddig
Zzart ajtdhoz. Kiizdjik at magunkat a ladak kozt,
majd a mar nyitott részen is. A kapun athalad-
va egy kisebb udvarba jutunk, ahol elészor két
UFO-t kapunk a nyakunkba, majd egy par ka-
tona 6z6nlik be. Ha kész, akkor kaptassunk fel
az emelkeddn, és a kapukon tulhaladva szall-
junk ala a lifttel. Hamozzunk magunkat keresz-
tll a fold alatti banyan, majd kiériink Ujra a sza-
bad ég ala. Itt a domper osztja két részre a
kuizdéteret, aztan drotkotélen kell atlendiintink
a szakadék felett. Tisztitsuk meg a szakaszt,
majd miel6tt megint hasznalnank a kévetke-
. z06 drotkotélpalyat, ritkitsuk meg a tulol-
daliakat (rakétaveté megfelel6 lesz).
Atérve két UFO is el6keriil, ezeket is
szedjiik le. Lesz még egy utolsé drot-
kotelezés, elbtte szorjuk meg a lentie-
ket, a |épcsorél nagyon jol rajuk latni.
Lent helyezziik el a robbanétolte-
tet, majd az épiilet hatanal
¢. irany fel a dombra. A kapun
athaladva egy hosszu folyo-
son kell végigszaladnunk,
majd egy komplexebb, la-
dakkal tarkitott, hidakkal ativelt rész
jon, tele katonakkal, a végén még
UFO-k is jénnek. Ha tulestiink ezen
a részen, akkor irany be a kapun,
fel az emelkedén és jojjon egy
kemény csata. El6sz6r csak ka-
tonak jonnek (6ket messzirél
szedjiik le), de ha kozelebb
megyiink uUjfajta, nagy tankok
is. Ezeknek a csovét kell 16ni,
lehetéleg rakétaval, hogy
megsemmisiilienek. A nagy
kapun athatolva menthettink,
majd irany végig a hosszu fo-
lyosén, és a vezérléteremben
rendezziink mészarlast. Aktival-
juk a kapcsolét, majd a masik aj-
tén irany az Gjabb folyoso. Ha
végziink, akkor elékertl Dr. No
UFO-ja, meg kell semmisitentink
(sok Detonator hever szanaszét),
majd a kbzépsé ajton tovabb.

Bondnak ott vannak a vackai, nekink az
Aranyszem valik majd hasznunkra. Négy kii-
I6nféle erét birtoklunk, melyeknek egy k6zos
energidja van. Ha ez elfogy, varnunk kell a tol-
tédésére.

MRI Vision - A falakon tudunk vele atnézni.
Minél kdzelebb van a delikvens, annal jobban
latjuk. Szép lassan, de viszi az energiat.

EM Hack - A tavolabb Iévé vagy elérhetetlen
eszkozoket ezzel tudjuk mikodésbe hozni,

de az ellenfelek fegyvereinek atmeneti tonk-

energiat.

retételére is alkalmas. Egyszerre csak egy-
szer hasznalhato, kisebb-nagyobb szeletet
vesz le az energiabdl attél fliggéen, mire
hasznaltuk.

Polarity Shield - Pajzs a bekapott talalatok-
hoz, de kézelharcra is alkalmazhato. Attol fiig-
gben fogyaszt, hogy mekkorakat kapunk be.
Induction Field - A reptetéses technika. Mint
egy Jedi lovag, Ggy tudjuk az ellenfeleket egy
lathatatlan erével a falhoz csapni, vagy elhaji-
tani. Hasznalatkor leviszi nagyjabdl az egész




Most jon a f6 attrakcié, magaval Dr. Noval és
kis barataival kell megkiizdeniink. © kézépen
rohangal, eleinte ne is vele foglalkozzunk, ha-
nem a kapcsoldkat kell atkattintgatnunk az EM
Hackkel, de mivel folyamatosan megy a harc,
és nem tud olyan ltemben t6lt6dni a specko
energia, ezért mindig bujjunk be valamelyik aj-
t6 moégé pihenni-toltédni. Ha a kapcsolok meg-
vannak, akkor mar ,csak” mindenkit ki kell nyir-
ni, beleértve a fékolompost is. Ez az eddigi leg-
nehezebb rész, rengeteg tiirelem sziikséges.

Inkabb gyakrabban térjiink be a nyugodt hely-
re, varjuk meg, mig minden feltoltédik. Hasz-
naljuk a speckéinkat! Mikor végziink, le kell
menniink, és ki a radar altal jelzett ajton. Végig
a folyoson, majd beszallas a helibe.

Az el6z6 palya végén hallhattuk, hogy fellltet-
tek minket. Most aztan megfizethetiink minden-
kinek mindenért. Ugorjunk be a liftbe, majd
lenn az 4j O.M.E.N.-fegyverrel lyuggassuk szét
az ellenfeleket. Ezutan menjink le kdzépre, és
tovabb le a jaraton. Egy termen haladunk at,
persze nem akadalytalanul, majd egy kisebb
szoba kovetkezik. A 1épcson felhaladva mar ko-
molyabb csapattal allunk szemben, leghama-
rabb a kopkodoktdl szabaduljunk meg. Nagyon
nehéz ez a rész, mindenképp hasznaljuk a
Mag Rail Gunt, a réntgennézéssel, illetve a De-

tonator is jo szolgalatot tesz. Ha az innensé ol-
dalt megtisztitottuk, akkor kézépen, a pajzs
moglil a résen at tudunk intézkedni. Ha kész,
akkor menjiink le a tulsé végen, és szedjiik le
a katonakat, majd hasznaljuk a liftet. Elértiik a
bortonrészleget, egy nagy terembe jutunk.
Hasznaljuk bal oldalon az elektromos csapdat,
egyébként meg szedegessiik le messzirél az
ellent. Ha tiszta a terep, akkor a jobb kéz feldli

lifttel menijlink fel, majd
az 0sszekoto folyoson
at egy masik nagy te-
rembe jutunk. Ittis a
szokasos modon,
messzirdl tisztitsuk
meg a terepet, majd a
lifttel lemenve a méaso-
dik hullamot is (van
megint elektromos
csapda). Eztan johet a
harmadik terem is, ha-
sonlé modszerekkel,
mint ezel6tt. Menjlink
tovabb a tulso ajton,
végig a folyosén, és a
terminal hasznalataval
kiszabadithatjuk a fog-
lyokat. Ezutan mentés
jon, majd a videokbol
mar ismert tesztpalyara
tévediink. Most itt kell
rendet csinalni, amihez
két katonat i
(nehogy lel6jt
beléptiinkkor). Nos a
dolog két esélyes, vagy
hamar elhalaloznak,
vagy megfelel6 csapat-
munkaval gyézelemhez
segitenek. Ha egyedil
maradnank, akkor vo-
nuljunk fedezékbe. A si-
ma ellenfeleket a ,rep-
tetéses” technikaval,
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azaz a negyedik speck-

oval leszerelhetjiik, a tiszthez viszont ki kell
menniink, és szemtél szembe megkiizdeniink
vele. A szemkézti, hasonlod vezérlénél menjink
tovabb, majd az atkoté folyoson a kovetkez6
tesztpalyara jutunk, a tudnivalok ugyanazok.
Utana ujabb folyos6, majd megint egy teszt-
szoba, szerencsére az utolso. Ezutan egy fo-
lyosé kovetkezik, amely mentést is hoz. Egy

Ujabb terem jon, és hihetetlen nagy ellenallas.
Ugy oldottam meg, hogy amig nem figyelnek,
gyorsan hatraszaladtam a lézeresekhez, és az
egyiket Detonatorral, a masikat ,reptetéssel”
likvidaltam, a tobbiekkel meg mar viszonylag
kénnyebb dolgom volt. A bejarattol jobbra lévé
jaraton menijiink le az alsé szobaba, és szerez-
zlik meg az O.M.E.N.-virust. Haladjunk tovabb
a kanyargos folyoson, és az ajté utan egy kor-

korosen felfelé vezet uton kell végigmenniink.
Persze tele van katonakkal, akikkel meg kell
kiizdeni. A legjobb, ha a Detonator és a Mag
Rail Gun parosat hasznaljuk. Fenn aztan liftbe
szallunk és visszaériink vele a kiindul6 hely-
hez, csak a masik oldalra. Menjiink jobbra, vé-
gig a folyosén, majd be a liftbe. Egy konferen-
ciaterembe ériink, ahol végezziink a par kato-
naval, majd menijlink tovabb. Itt végig kell men-
nlnk a korfolyoson (kézben csataroznunk kell
a szokott médon), majd a tdlso ajton be. Ismét
egy konferenciaterem, ahol a harc utan jobbra
kell tdvoznunk. Egy hosszu, jobbra senderedé
folyos6 jon, amelyen fokozatosan ellenfelek
bukkannak fel. Ujabb targyalo jén és megint
egy olyan korfolyoso, mint elészor. Féluton va-
ratlanul segitséget kapunk, par szvetséges
katona képében. A tuloldali targyaloba megint
hatoljunk be, és ismét csak jobbra lesz egy
hosszan kanyargé folyoso végig katonakkal.

A valtozatossag kedvéért megint egy targyalo
és ismét csak egy korfolyosé. It azonban mar
keményebb dolgunk van, kétfeldl is tamadnak.
Ritkitsuk meg 6ket, aztan johetnek a tisztek.
Igen am, de nekik pajzsuk van, ugyhogy a lé-
zert felejtsiik is szépen el. Rengeteg tiirelemre
lesz sziikséglink, ugyanis mikor kinyirjuk 6ket,
fejenként két masik Iép a helyiikbe. Ok is paj-
zsosak, s6t mar O.M.E.N.-nel [6d6znek. Ami a
leghasznosabb mindnyajuk ellen, a granat
vagy a pontos célzas, barmilyen goly6 alapu
I6fegyverrel. Ha kell, pisztollyal 16jik 6ket fél
oran at. Ha kész, akkor kévessiik a nyilat, és
menjiink végig a folyoson, a cserkészeket le-
rendezve. Mar csak GoldenEye-t kell lerendez-
niink, amiért olyan cstinyan elarult. De szeren-
csére ehhez mar nem kell sokat dolgoznunk.
Ddljink hatra - mert megérdemeljiik - és élvez-
ziik a gy6zelmet (utana pedig slirgésen sézzuk
el a jatékot valakinek).
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METROIL
PRIME 2:
ECHOES

> AZ EVI VEGI HAJRABAN VEGRE
MEGERKEZETT A GANMECUBE-
0OSOK 2004-BEN TALAN LEGJOB-
BAN VART JATEKA: A METROID
PRIVIEE MASODIK RESZE. SZEREN-
CSERE A KESZITOK NEM CSAPTAK
OSSZE A JATEKOT, iGY CSAKIS
SZUPERLATIVUSZOKBAN TUDUNK
NYILATKOZNI A PROGRAMROL.
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A karacsony elétti jatékdémping soran mindkét

nagyobb konzoltabor egy-egy kivételesen igé-
nyes FPS-sel gazdagodott; igy mikdzben a
PS2 és Xbox tulajok 6ldokl6 szocsatakban
probaljak bebizonyitani a Killzone, illetve a
Halo 2 fels6bbrendiiségét, a Nintenddsok
csak csendben Ulnek blivos kockajuk el6tt, és
Metroidoznak. Nem véletlen a gubbasztas, hi-
szen a Retro Studios remekmiivének masodik
epizodja siman felveszi a versenyt a fent emli-
tett két agyonsztarolt jatékkal, sét! Most ezt bi-
zonyitjuk be az alabbiakban...

Miel6tt elkezdeném kivesézni az alapfunkcio-

kon tulmutato lehetéségeket, szeretnék egy

kis kitérét tenni, hogy bemutat-

hassam a jaték menetét és TIPPEK
lépitését. A bejarhato terep

JATEKOTLET: Om
MEGVALOSITAS: ]
JATEKELMVIENY: sEsEEEEEEC
OsSsSzZHATAS: (L] | [ [u]

¥V VELEMIENY

+|

Amitél az elézd rész jé volt, az
megvan ebben is, helyenként ki-
csit feltuningolva.

Akinek az el6z& rész nem tet-
szett, annak ez sem fog.

[=]=]
A PLATFORVIOK

[ 501 PLAY ZONE

kisebb-nagyobb helyszi-
nekre van bontva. Ezek a
helyszinek kilonféle tipu-

su kapukkal vannak elva-
lasztva egymastol, méretre
pedig igencsak eltéréek le-
hetnek: ugyanugy van koztiik
kisebb folyosészakasz, mint
ahogy hatalmas, tobbszintes sziklakatlan is.

A lényeg viszont minden esetben ugyanaz:
semmisitsiik meg az ellenséges létformakat,
gydjtstink informaciot a kérnyezetrél, keressiik
meg az 6 ihet6 felszerelé , oldjuk
meg a tovabbjutashoz sziikséges feladatokat,
majd induljunk tovabb egy kivalasztott iranyba.
Idénként mentési lehetéséget is kapunk, eh-
hez a specidlis Save szobakat kell megtalal-
nunk. Mivel az ellenségek Ujratermelédnek,
nem sok értelme van folyton korabbi mentési
helyekre visszarohangalni - a fontosabb ese-
mények, féndkharcok vagy palyarészek utan
ugyis talalunk majd egy Ujat, készénhetéen a
jol végiggondolt palyatervezésnek. Ennek elle-
nére sokszor kell majd tjra meglatogatnunk a

val.

Ha van szamitégéped és
internethozzaférésed, min-
denképpen latogasd meg a

jatek weboldalat: nagyon
egyedi és latvanyos, interak-
tiv médon ismerkedhetsz
meg az Echoes vilaga-

mar bejart helyszineket, hogy
frissen szerzett képességeink bir-
tokaban addig elérhetetlen he-
lyekre jussunk be, vagy korabban
athatolhatatlan atjarokat nyissunk
meg. Az efféle visszatérések idonként
ijesztéen hosszunak tinnek, de ez nem
szabad, hogy elriasszon minket: a maszkalas
nem lesz unalmas, és az ismertnek hitt tere-
pek is szolgalnak majd meglepetésekkel.

A sztori el6zményeir6l egy kissé gyengére si-
kertilt bevezet6 filmecskébdl értesiilhetiink: a
Galaktikus Szovetség bizta meg Samus Aran
csillagkozi fejvadaszt egy eltlint katonai osz-
tag felkutatasaval. A nyomok az Aether nev(i
planétara vezetnek, ahol is hsnénk sikere-
sen belekormanyozza hajéjat egy magne-
ses viharba, igy kényszerleszallast kell
végrehajtania. A manéver ugyan sikeril,
de a jarmi olyan mértéki sériléseket

szenved, hogy hasznalhatatlanna valik (utazas
céljara legalabbis mindenképpen, am mentési
pontnak azért megteszi). Ugraljunk fel gyorsan
a tetejére, és alljunk a fényoszlop kdzepébe,
hogy a kovetkezé inditasnal ne kelljen Ujra a
bevezet6 videdval kezdeniink. Ha ezzel meg-
volnank, elkezdhetjlik a kérnyék felderitését.
Az iranyitas megegyezik az el6z6 részben



megismerttel: a bal oldali analég karral mozog-
hatunk elére-hatra, illetve foroghatunk. A jobb
oldali ravaszt nyomva tartva ugyanez a kar
szabad nézel6désre szolgal. A bal ravasszal a
kozelben 1évé ellenségeket célozhatjuk be,
ilyenkor forgas helyett oldalazast jelent a
Control Stick jobbra-balra htizasa. A B-vel
ugorhatunk, az A pedig sugarveténket siiti el.
A kiilonféle sugarfegyverek kozétt a sarga C-
karral valthatunk. Rakétakat az Y-nal I6d6zhe-
tiink, mar ha épp rendelkeziink ilyesmivel. Az
X-szel felvehetjiik az igynevezett Morph Ball
format, hogy labdaként gurulhassunk be
egyébkeént elérhetetlen helyekre. A D-pad
iranygombjaival valtogathatunk a sisakleme-
zilink kilonféle izemmodjai kbzott, melyek
meghatarozzak, hogy hogyan érzékeljiik a ko-
riil6ttiink 1évé vilagot. A Z a térképet hozza eld,
mig a Start a meniibe repit minket.

=

Kalandjaink kezdetén hamar ra kell débbe-
niink: egyedil maradtunk. A keresett osztag
tagjai mind egy szalig elpusztultak a bolygét
elaraszto rejtélyes idegen Iények tAmadasa
soran. Hamarosan talalkozunk egy békés
bennsziiléttel, a Luminoth faj képvisel6jével is,
aki magyarazattal szolgal a planétan zajlo
furcsa eseményekre. Minden baj egy meteor-
becsapodasra vezethet vissza, ami szaka-
dast idézett el6 a tér és az id6 folytonossaga-
ban, kettétépve ezzel Aether vilagat két alter-
nativ valosagra: a Vilagos és a Sotét Aetherre.
A bolygé energiai megoszlottak a két vilag ko-
z6tt, &m most Dark Aether gonosz lakdi, az In-
gek (és most ne harcias ruhadarabokra tessék
gondolni...) megprobaljak elszipkazni a fény

tizemmadjaival kezdem, hiszen
ezek hatarozzak meg, hogyan is
latjuk a vilagot.

Combat Visor: altalaban ezt
fogjuk hasznalni, hiszen harchoz,
barangolashoz ez a legmegfele-

16bb.

Scan Visor: a kdrnyezetiinkben talalhato
objektumokat azonosithatjuk ezzel az lizem-
maéddal. A még nem szkennelt targyak / lények
kék, a mar szkenneltek z6ld szinben rajzolod-
nak ki el6ttiink. A piros szin a tovabbjutas ér-
dekében feltétleniil szkennelendd dolgokat jel-
zi. Hogy mit érdemes szkennelni? A vélasz
egyszer(i: mindent, amit csak lehet! Informaci-
6t szerezhetiink a bolygé allat- és novényvila-
gardl, torténelmi feliegyzéseket talalhatunk a
planéta multjardl, megfejthetjiik a kiilon-
féle gépek mikodését, tippeket kap-
hatunk a tovabbvezet6 at megtala-
lasahoz (pl: ez a fal szer-
kezeti gyengesé- e

dimenzidjat éltet6 eréket, elpusztitva ezzel

get mutat,
Light Aethert és a Luminoth-okat. Kiildetésiink er6s razko-
Jkicsit” médosul tehat, hiszen ismét egy egész das kart
vilag és egy békés faj sorsa a tét. Egy ilyen ki-  tehet ben-
hivasnak csak akkor tudunk megfelelni, ha to- ne” - magyarul
kéletesen tisztaban vagyunk képességeinkkel, 16jink bele

és a lehet6 leghatékonyabban hasznaljuk azo-
kat. Samus Aran csodapancéljanak rengeteg
fantasztikus tulajdonsaga van ugyanis, melyek
koziil sok a korabbi epizéddokbdl készon visz-
sza, de bemutatkozik néhany uj funkcio is.

A lehet6ségek ismertetését sisakrostélyunk

€ Muitiplayer palyak

Minden képességlinket kihasznalhatjuk ezen a palyan, kiilénds tekintet-
tel a Morph Ball modra.

Elsésorban a Spider Ball hasznalatara van kihegyezve, hiszen a palya
kézepén rengeteg magnessin helyezkedik el.

A rogzitett agyik hasznalatarol szol, ezekkel kell minél tobb Killt szerez-
niink. A Morph Ball foglalatokban elhelyezett bombakkal szabadithatjuk
fel a mar foglalt fegyvereket.

Nyilt Face to face kiizdelmekre a legalkalmasabb palya, ahol els6sor-
ban a plazmaveték fognak dominaini.

A viz alatti részeken az fog gyézni, aki a legjobban hasznélja a Gravity
Boost képességet.

Morph Ball formankat kell hasznalnunk, hogy az agyukbdl kiléve magun-

Sidehopper Station

Spider Complex

Shooting Gallery

Crossfire Chaos

100
100 103,

Samus csodapancéljaban
nem kell félned a nagy magas-
sagoktdl. A legnagyobb eséseket
is sériilés nélkil Gszhatod meg,
kivéve, ha a palya szélérdl zu-
hansz le. Szerencsére ekkor is
csak némi energiat veszi-
tesz, és folytathatod a
jatékot.

kat kdzlekedhessiink a platformok kozott.
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LESEI:

METROID PRIVIE 2 -
HALD 2 - 93%,
NO COVIMIENT. >>>
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rakétaval, hogy beomlasszuk),
de a kapcsolokat is szkennelés-
sel aktivalhatjuk. Még a féellen-
ségeket is érdemes alavetni
egy ilyen proceduranak, sokat
segithet gyenge pontjuk megta-
lalasaban. Ha még nem emlitet-
tem volna, szkennelni a bal oldali
ravasz nyomvatartasaval lehet. A leg-
tobb informacio bekeriil a naplénkba
(Logbook) is, melyet a Start gombbal eléhiv-
haté meniibél érhetiink el.

Dark Visor: mindent fekete-fehérben mu-
tat, kivéve a vorosen vilagito ellenségeket és
osszegyljthet6 targyakat. Olyan dolgokat is
észrevehetlink vele, melyek egyébként nem
tartoznak a Fény vilagahoz. Sok-

szor a tovabbjutas mulik
azon, hogy
ezeket
a
lat-
hatatlan plat-

formokat, kap-
csoldkat és egyéb objektumo-
kat megtalaljuk, igy elakadas ese-
tén érdemes lehet a Dark Visorhoz
folyamodni.

Echo Visor: leginkabb egy
szonarhoz hasonlit, ugyanis
hangvisszaverddés alapjan
tarja elénk a kornyezetiink ké-
pét. 1dékozonkeént hanghulla-
mot bocsat ki, ilyenkor a kor-
nyéken talalhato6 ellenségek
és targyak lathatéva valnak.
Itt is igaz, amit a Dark Visor-
nal irtam: sokszor a tovabbju-
tas kulcsat jelentheti egy-egy
mas moédon észrevehetetlen hang-
forras kiiktatasa, szoval érdemes
idénként ,filelni” kicsit.

Kezdetben csak a Combat- és a Scan Visor
all rendelkezésiinkre, a masik kett6t csak ké-
s6bb kapjuk meg. Ugyanigy fejleszthetjiik ka-
landjaink soran a pancélunkat is: a Varia
Suittal kezdiink, amely ellenall a legtobb kor-
nyezeti hatasnak, és védelmet biztosit az el-
lenséges létformak tamadasai ellen is - per-
sze nem a végtelenségig. Késébb raleliink a

PLAY ZONE

85%
KILLZONE - 20%
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METROID PRIME 2: EcHOES

GUIDE

Megnyithatd extrak

Promociods galéria

40%-0s szkennelésszint a napléban

Karakter galéria

60%-0s szkennelésszint a napléban

ken atrobbanthatjuk vele a falakat - ha szabad
szemmel nem vesszilk észre a repedést, hasz-
naljuk a Scan Visort.

Lények galériaja

80%-0s szkennelésszint a napléban

Féellenségek galériaja

100%-o0s szkennelésszint a napléban

Samus-pancél mozi

A targyak 75%-anak megszerzése

Dark Samus befejezés

Az Osszes targy megszerzése

Szkeccs galéria

Befejezés Normal nehézségen

Torténeti galéria

Befejezés Hard nehézségen

Dark Suitra, amely megév minket a Sétét
Aether mérgez6 atmoszférajatol. Ha enélkil
lépiink be a parhuzamos vilagba, szamoljunk
vele, hogy folyamatosan csokkenni fognak
pancélunk energiatartalékai. Emellett az el-
lenséges fegyverektdl elszenvedett sériilése-
ket is csokkenti ez az upgrade. A Light Suit
még ennél is jobb: mozoghatunk vele a Soétét
Vizben, emellett hasznalhat-
juk a sarga utazésugarakat
is, amelyekkel nagy
magassagok-
X 3 ba jutha-
tunk el.

-~

Fegyverar-
zenalunk
az els6
Metroid
Prime-bol
mar ismert
készségek
mellett néhany
Gj agyut is tartalmaz, na
de menjiink csak sor-
ban:

Power Beam: alap sugarveténk nem ren-

delkezik tul nagy tizerével, viszont meglehet6-
sen gyors ltemben eregethetjiik vele kis plaz-

magombjeinket.

Charge Beam: a Power Beam kdiilonle-
ges Uzemmodja, amelyet az A nyomvatarta-
saval érhetiink el. llyenkor az alapsugar he-
lyett egy megnovelt erejii I6vedéket enged-
hetiink utjara. Sajnos amig toltédik a sugar,
addig védtelenek vagyunk, igy érdemes az
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.ellenség befog - fedezékbe ugrik - sugarat
tolt - fedezék magiil eléugrik - sugarat elen-
ged” taktikat kovetni. A feltoltott sugaragya
kisebb tavolsagokbol magahoz vonzza az
bsszeszedhet6 targyakat, ami megkdnnyiti
azok begydjtését.

Dark Beam: leginkabb a Fény Vilaganak
teremtményei ellen hatasos. Feltoltve bénito-
I6vést adhatunk le vele, de ez 6t egységnyi
municiét (Dark Ammo) fogyaszt. Ha kifo-
gyunk a I6szerb6l, még mindig I6hetiink vele
egyszer( sugarat, de ekkor ehhez is tolte-
niink kell az agyut (az A gomb nyomvatar-
tasaval).

Light Beam: fénysugarat bocsat ki, mely-
nek hatotavolsaga nem tal nagy. Ezt ellensu-
lyozandé athatol az ellenségek testén, igy
akar tobbet is megsebezhetiink egyetlen 16-
véssel. Szerencsés taldlat esetén eléfordul,
hogy az aldozat teste langra kap. Feltoltve
tobb célratarté sugarat engedhetiink utjara,

5 egységnyi municiot (Light Ammo) hasznalva
ezzel. Loszerhiany esetén a teend6é megegye-
zik a Dark Beamnél leirttal. Kiiléndsen haté-
kony a Sotét Vilag lényei ellen.

tor Beam: egyszer-

re haszndlja a Light és Dark
Ammo-t, igy mindkét korabbi fegy-
ver jo tulajdonséagaival bir. Feltoltott
lGzemmodban nagyon durva pusztité
hatast érhetiink el vele.

Missile Launcher: az Y-nal siithetjik el,
mar ha nem Ures a rakétatarolonk. Elég ko-
moly pusztitéerét képvisel, igy nem érdemes a
gyenge ellenfelekre pazarolni. Bizonyos helye-

A Multiplayer méd csak
akkor érhetd el, ha leg-
alabb két kontroller van
csatlakoztatva a géphez.
Az igazi moka persze egy
négyfés buli, igyhogy
lehet hivni a have-
rokat!

Launcher: miutan megtalaljuk,
az Y nyomvatartasaval feltlthetjiik rakétave-
ténket. Ekkor egy célkereszt jelenik meg,
amellyel legfeljebb &t ellenséget foghatunk be
(vagy akar egyet 6tszor), majd elengedhetjiik
rakétainkat.

Super Missile: miutan megszereztik, a
Power Beam feltoltése (az A nyomvatartasa bi-
zonyos ideig) utan az Y-nal sithetjik el. Ugyan
ot rakétat hasznal, de tiizereje brutalis!

Darkburst: el6hozéasa hasonlé a Super
Missile-nal leirtakkal, csak a Power Beam he-
lyett a Dark Beamet kell feltdlteni. A harminc
Dark Ammonyi és 6t rakétanyi koltsége ugyan
riaszto lehet, de tomegoszlatasra remekdil al-
kalmas, kiilonésen a Fény Vilagaban.

Sunburst: természetes a Light Beam feltol-
tése utani Y-nal sithetjiik el ezt a hatalmas
fénnyalabot, amely langra lobbant minden ut-

jaba kerll6 Iényt. Koltsége harminc Light
Ammo plusz 5 rakéta (a hiilyének is megéri,
nekiink meg plane!).

Sonic Boom: az el6zéekhez hasonléan
mukaodik, csak ez esetben az Annihilator
Beamet kell feltélteni. Kéltsége harminc Dark
és ugyanennyi Light Ammo, valamint 6t darab
rakéta. Leginkabb nagy ellenséges csoportok
ellen hatékony.

Sok esetben a puszta tlizer6 nem elég a to-
vabbjutashoz. llyenkor az esziinket kell hasz-
nalnunk egy-egy logikai, ligyességi feladat
megoldasahoz. Az efféle gondolkodtaté palya-

részeknél nem ritka, hogy Samus
egyik legérdekesebb képességét
kell igénybe venniink: a Morph Ball
tizemmodot. Az X lenyomasara
ugyanis apro labdava gombolyodik
hésnénk, igy olyan helyekre is bejuthatunk,
amelyek egyébkeént elérhetetlenek lennének.
Az is el6fordul, hogy egy-egy gépezetet kell
aktivizalnunk oly médon, hogy a kis gémbét az
energiafeltolté foglalatba juttatjuk, majd ott el-
helyeziink egy energiabombat. Maskor agyu-



bdl kell kilévetniink magunkat, vagy sinrend- Gravity Boost:

szeren gurulhatunk végig. Természetesen a viz alatti mozgasunkat

labda-lizemmadnak is megvannak a maga fej- koénnyiti meg, valamint

lesztési fokozatai, lassuk most ezeket! egy harmadik ugras
kézbeni B-nyomast is

Morph Ball Bomb: ha mar rendelkeziink engedélyez a nedves

vele, maximum harom kis energiabombat he- kozegben.

lyezhetiink el az A gomb lenyomasaval. A fel-

robband bombak kart tesznek ellenségeink- Grapple Beam: a

ben, vagy utat tornek nekiink a gyengébb fala-  kis kampoval jelzett

kon keresztiil. Hasznalhatjuk 6ket ugrasra is, pontokra I6hetjiik be
ugyanis a detonacio feldobja Samus-t a leve- lengésugarunkat az
gbbe. Ha nem elég az igy elért magassag, L nyomvatartasaval,
probalkozzunk a dupla ugrassal: tegyiik le az hogy aztan Tarzan
elsé bombat magunk ala, majd mielétt az fel- modjara lengedezziink
robbanna, gyorsan helyezziink mellé egy ma- rajta. A sziirke karral
sodikat. Mikor felrepiliink, hagyjunk egy bom- valtoztathatjuk a len-
bat a levegbben is, kbzel a tetéponthoz. Ha jéI ~ gés iranyat, az L felen-
idézitettlink, a leesés utan a masodik bomba gedésével pedig meg-
visszIok minket, hogy pont akkor érjik el Gjraa  sziintethetjiik a suga-
tetépontot, mikor a harmadik robban, igy az rat. | G CUBE:
még magasabbra repithet.

TIPPEK Screw
Boost Ball: a B megnyomasaval Attack:

R ot 5 Miutén végigvitted a ja- i 1
kicsit begyorsithatjuk labdankat. tekot, e,é?himé véfik régi Metroid-
A szaguldé golyodbis megsebezheti egy nehezebb fokozat,a  osoknak is-
- Hard méd. Ez Gjabb kihi-  mer@s lehet
vast, és djabb elérhetd
jutalmakat jelent.

a kétdimen-

bol. A Space
Jump utan egy har-
madik B-t nyomva,
plusz az iranyitékart
el6re tolva Samus szal-
tozni kezd a leveg6-
ben. AB j6 Gtem( nyo-

igy komoly tavolsagra és magassagra

a gyengébb ellenségeket, illetve az elsé Met- hetetlenek vagyunk, sét, mi okozunk
roid Prime-bol mar jol ismert félcsdves mokak sériilést a veliink érintkez6 ellensé-
is megmaradtak: katlanszer(i képzédmények geknek.
falan egyik oldalrél a masikra gurulva, és jo

utemben gyorsitva egyre magasabbra jutha- Lassan elérem az utolsd

tunk. lap aljat, de szeretnék még
néhan jétanacsot megoszta-
Spider Ball: a magneses sinpalyakra kap- ni veletek. A legfontosabb: ne

csolédhatunk ra az R gomb lenyomasaval, ha rohanjatok keresztiil a ja
mar rendelkeziink ezen képességgel. kon! A Metroid tobbek kozott
a felfedezés
Power Bombs: az alap bomba jelentésen 6rémérél szol.
felturbozott erejd valtozata. Ha nem szken-

neltek, nem
Természetesen Samus emberi alakjaban (mar gy(jtotdk be min-
amennyire emberi alakja van egy Chozo pan- den informaciémor-

célba buijtatott holgynek) is jo par specialis ké- zsat, akkor kimarad-
pességgel fog birni a jaték végére. ime: tok a torténetbdl, és sok-
kal kevésbé fogjatok élvezni a

Space Jump Boots: a B-vel felugorva, jatékot. Pont emiatt nem art
majd a levegbben Ujra B-t nyomva extra ma- némi angoltudas az Echoes-
gasagokba, vagy éppen tavolsagra ugorha- hoz. Kalandjaink soran 16-
tunk. szer-, és energiab6vit-

Megnyithaté multiplayer extrak

mogatasaval ez elég hosszan folytathato,

juthatunk el. Raadasul ilyenkor sebez-

Luminoth soundtrack

Els6 beszélgetés U-Mos-szal

Torvus Bog soundtrack A Torvus templom energidjanak visszaallitasa

Pipeline Arena palya A Torvus templom energiajanak visszaallitasa

Pirate Fear soundtrack Az Argon templom energidjanak visszaallitasa

Sanctuary soundtrack A Sanctuary templom energiajanak visszaallitasa

Spires Arena palya A Sanctuary templom energiajanak visszaallitasa

Dark Echoes soundtrack A jaték végigvitele

Darkness soundtrack

A jaték végigvitele

gMS29R021 UK
ANATEROKISZAMAT!

Erassll  Bp. XVII. Berky Lili u.36.(A Pesti ut mellett, a Kucogo témél.)

Nyitva tartas: Hétkoznap 12-19h-ig, Szombaton 09-15h-ig

Uzlet Tel.: 258-7809, 06/30/9422-558 (12-19h-ig!) Fax: 258-7807
Info: 06/30/5544-237, game-park.internettudatkozo.hu, e-mail: vinzol@axelero.hu

ket talalhatunk. Elvileg ezek nélkiil is végigtol-
haté a jaték, de nagyon megneheziti
a dolgunkat, ha figyelmetlenil elme-
gyiink ezek mellett.

Ne szégyelljiik elévenni a tér-
képet! Az el6z6 részben mar
megismert, remekil hasz-
nalhaté 3D-s rendszer mel-
lett szinte lehetetlen el-
akadani. Gyakoroljuk
be mér az elején a
zoomolasi és for-
’ gatasi funkcié-
kat, hogy ké-
s6bb mar ru-
tinbol tudjuk
megtalalni a leg-
megfelel6bb néz6-
pontot. Ha lehet6sé-
glink engedi, prébajuk
ki a multiplayer opciot is. 2-4
jatékos engedélyezett, osztott
képernyon, specialis palya-
kon. Két jatékmaod all ren-
delkezésiinkre: a Death-
match-ben a cél minél
tébb Frag be-
gylijtése, mig
a Bounty
Hunterben a
likvidalt el-
lenfelek
utan maradt érmé-
ket kell 6sszegydijteni. Végil az
utolsé tipp: minden Metroid rajongd,
és minden igényes jatékokra fogékony
GameCube tulaj szerezze be ezt a jatékot, ha
teheti! Biztos, hogy nem fogtok csalédni.

Immortal

PLAY ZONE
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CALL OF DUTY:
FINEST HOUR

2 A HABORUBAN HARCOLOKAT NEM
A MEDALOK ES ERDEVIRENDEK ERDE-
KELTEK. A HAZA HIVOSZAVARA NEM A
DICSOSEG DIADALITTAS MAMORABAN IN-
DULTAK HARCBA. OKET CSAK EGYVALA-
Vil ERDEKELTE: A TISZTESSEG, ES A
HELYTALLAS. AZ ACTIVISION LEGUJABB,
MASODIK VILAGHABORUS JATEKABAN
TESTKOZELBOL TAPASZTALHATJUK
MEG EGY HABORU MINDEN ASPEKTU-
SAT. Ml MOST EZEN AZ UTON KALAU-
ZOLUNK VEGIG BENNETEKET!
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A tavalyi év végén, talan kicsit szeren-

csétlen idépontban érkezett meg kontinen-
stinkre a PC-n mar nagy sikereket elért, habo-
rus FPS-sorozat konzolos inkarnacioja, a Call
of Duty: Finest Hour. Szerencsétlen, mert a
december eleji felhozatal a nagy karacsonyi
késziilédés kdzepette mar nem igazan izgatott
senkit, és a legnagyobb konzolos nagyagyuk,
a Halo 2, a San Andreas, a Killzone, vagy a
Metroid Prime 2 addigra kell6képpen

elétérbe keriiltek, hogy masoknak
mar ne maradjon (tul sok) hely,
és esély a boldogulasra. Ennek
ellenére a PlayZone stabja

nem felejtette el a jatékot, s

igen vidam perceket toltott el

vele a két linnep kozott - mert nokra, N-

A Call of Duty sorozat eddig
6-féle platformon jelent meg:
2003-as PC-s debitjét kove-
t6en még kijtt mobiltelefo-

tamadasokat kell vezetniink. A lerohanas
nem minden esetben célravezeté megoldas,
hiszen lehet hogy sikeres, de energiapazarld
litkzeteket vivunk. Célszer(ibb biztosra men-
ni, kivarni, figyelni, és atgondoltan cselekedni.
A fegyverek korlatozott cipelhetésége miatt
igyekezziink megvalogatni az adott palyan két
leginkabb hasznalhaté puskat - no meg per-
sze az sem elhanyagoland6, hogy rendelkez-
nink kell hozza elegendé télténnyel... A keze-
lés megfeleld elsajatitasa életmentd le-
het, ugyhogy az elsé par palyan ne
szégyelljiik atvenni a gombkiosztast,
akar tobbszor is. A meniibl elérheté
tobbfajta beallitas koziil biztosan
megtalalhatjuk a szamunkra megfe-

hat azért adrenalint fokoz6 ha-
borus hangulatot, és ebbdl ko-
vetkez6en kellemes jatékélményt
nyujtottak a Call of Duty konzolos ver-

zioi is - ha még kicsit néha betegeskedett is a
megirt kod (apro tervezési- és szkripthibak,
hektikusan valtakozé nehézségi szint, durva
fagyasok). A januartél nem vart erés kezdés
ellenére gy gondoltuk, hogy a Finest Hour-
nak helye lesz magazinunkban, hiszen az
Osszhatas és nehézség miatt mindenképpen
jogosan kovetel maganak helyet a PlayZone-
ban.

Miel6tt belekezdenénk a harom kampany 19
palyajanak megoldasaba, egy altalanos jellegii
tanacs-csokorral kezdeném: igyekezziink a
feladatainkat komolyan venni! Ez egy haborus
jaték, két cipelheté kézifegyverrel, és hajithatd
eszkozzel (a gyljtogethetd arzenal ennél érte-
lemszer(ien tobb, de egyszerre csak ennyi le-
het nalunk), mely azt jelenti, hogy nem szabad
meggondolatlanul randaliroznunk. Altalaban
csapatban fogunk dolgozni, ami azt jelenti,
hogy tarsainkkal 6sszehangolt, j6l atgondolt

ge-re,
PlayStation 2-re, Xbox-
ra és GameCube-
rais.

lelét. Fontos lesz a célra tartas, az Gjratarazas,
és a granathajitas csipébdl, és csukott szem-
mel valé végrehajtasa. Az egyértelmiinek tin6
utvonalak mellett igyekezziink a palya minden
mas részét is felderiteni, hiszen nem egyszer
bukkanhatunk értékes energia-, vagy fegyver-
utanpétlasra, ami jécskan megkonnyitheti a
dolgunkat. A meggondolatlan, tébb esetben el-
sietett Iépések meghozzak a maguk bajtjét -
nehezebb fokozaton egyre nagyobb mértéki a
golyok totte sériilés, és kisebb a cipelhetd el-
s6segélycsomagok szama is.



1. Niot One Step Back

A tulajdonképpeni felvezeté misszidban a ke-
zelés alapjait fogjuk elsajatitani. Mint a szta-

lingradi csata aktiv résztvevéi, a csonakbol a
stéghez érve maris allhatunk sorba a jussun-
két - balszerencsénkre azonban fegyver he-

lyett nekiink mar csak I6szer jut. Elkeseredni

azonban nem kell, a kés6bbiek
soran lesz majd honnan pusztité
eszkozt vételezniink. Innen a 16-
vészarkok és fedezékek rejteké-
ben maradva, felettesiinket, Pus-
kov érmestert kell kévetniink. A fel-
adat nem lesz tul bonyolult, az ut is vi-
szonylag lineéris - hagyjuk bekapcsolva a
jaték automatikus segitségét, igy viszonylag
hamar belerazédhatunk a kezelésbe (guggol-
va araszolas a I6arkokban, stb.). Puskov kéz-
vetlen kozelében maradva (és utasitasait hala-
déktalanul betartva) nem eshet bantédasunk
(ha mégis, a lépten nyomon elszort elsése-
gélycsomagokbdl mindig helyreallithatjuk meg-
tépazott egészségligyi értékiinket). Az elsé
Checkpoint utan rogton fel is vehetjiik az elsé
flintankat, amelyet be is kalibralhatunk par na-
cin a szemkozti épliletb6l. Miutan ez megtér-
tént, kdvessiik Puskovot, és irtsuk ki a tobbi
szembejovo német katonat is. A tér elfoglalasa
helyett folytassuk inkabb alternativ keriilé
uton, hogy megallithassuk az ellenséges gép-
puskasok tiizelését az épliletbdl.

2. The Flag Must Fall

Az épliletbe valo behatolassal viszonylag ha-
mar eltelik a palya elsé fele - csak be kell rug-
ni par ajtot, és leszedni a fedezékbe bujt né-
meteket. Az igazan izgalmas feladat a géppus-
kaallas kezelésekor veszi kezdetét: el6szor
meg kell akadalyoznunk a német eléretorést,
majd miutan az érmestert egy sajnalatos vélet-
len folytan kilévi a németek mesterlovésze,
Pavelovna hadnagy képében Uj felettest ka-
punk. Az (j felettessel Uj feladat is jar: kifiistol-
ni a nacikat a varosra nézé toronybél. Ehhez
harom alfeladat is tarsul: a bunkert védo6 ha-
rom I64llas likvidalasa is a mi feladatunk lesz.
Induljunk el a lefelé vezetd Iépcson, majd az
arkokba vetve magunkat, szisztematikusan ke-
resstk fel mindharom I6allast, balrdl-jobbra.
Ovakodjunk a folyamatosan lesben &llé6 néme-

tek eltévedt I6vedékeitdl, de kozben azért ha-
ladjunk is elérefelé, ne csak lapitsunk nap-
hosszat... A harom I6allas elbukasa utan
masszuk meg a hegytetét, és tépjik le a né-
metek zaszlajat a bunkerbdl.

3. Dead in Her Sights

Most az el6z6 kiildetésben megismert Tanya
szerepébe bujhatunk egy rovid ideig, ugyhogy
a tavesoves puskat kedvel6k mar elére dor-

‘A jétskot mindhérom nehézsegih WM
fokozaton végigjtszva megnyil-
nak a fomeniibél is elérhetd csa-
lasok, az Extras / Cheats menii-
pont alatt. Ebben a meniiben a
harom oldal kiildetéseit kipor-
getve, kulisszatitkokat le-
leplez6 mozi is var.

zsolhetik a tenyeriiket. Egy
éplilet ablakabdl nyolc német
katonat kell kiiktatnunk, akik
folyamatosan valtoztatjak he-
lyiiket, és raadasul még rejtéz-
kédnek is. Ennek ellenére vi-
szonylag hamar teljesitheté a fel-
adat. Az ezutan megérkez6 tankrdl le
kell 16niink a harom kiséro tisztet, hogy akna-
szunk zavartalanul csapdaba csalhassa a né-
met pancélost. Az akcionk sikerrel jar ugyan,
de a németek nem hagyjak ennyiben: tama-
dast inditanak a bazisunk ellen! Ezt nem néz-
hetjiik dlbe tett kézzel, igyhogy kdévessiik
Kirelenko kozlegényt, aki elvezet benniinket a
gyarhoz vezet6 csatornanyilasig (az utunkat
keresztezé német tanknal varjuk ki, mig utan-
tolt, igy biztonsagosan atkelhetiink elétte).
A csatornaban el6szor forduljunk jobbra, majd
16juk le a sarkoknal olalkodo fegyvereseket.
Az aulan atvagva kertiljiink at a tormelék mo-
gotti jaratokba, ahol az iranytd szerint halad-
junk mindig a megadott iranyba. A keresztez6-
déseknél joforman lényegtelen, mely iranyt va-
lasztjuk - a jaratok tobbsége egymasba nyilik,

<< A JATEK MULTIPLAYER RESZET
A SPARKTOL TELJESEN FUGGET-

LEN, ANGLIABAN SZEKELO KUJU
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s ugyanoda vezetnek (amelyek nem, ott pedig
csak |6szert, vagy energiat talalunk majd). Mi-
utan atkisztunk egy sziikésebb alaguton, fus-
sunk at a fahidon, és forduljunk be jobbra. Er-
re azért lesz szilkség, hogy a tarsainkat leka-
szabol6 szemkozti gépfegyveres oldalaba ke-
ruljtink, s minél kevesebb sériilést beszedve
hatastalanitsuk. Folytassuk tovabb utunkat a
még feltaratlan alagdton - a szembejové né-
meteknek tovabbra se kegyelmezziink. Masz-
szunk fel a Iépcson, tegylink meg 1-2 métert,
majd létrazzunk le a gyarhoz vezet6 bal oldali
feljaréhoz.

4. Defeat the Factory

Fejiinket behtizva maradjunk Sokolov kozle-
gény nyomaban, aki elvezet minket a gyarban
tartozkodo parancsnokhoz. Felmendnk itt nem
egyszer( feladat elé allit minket: védjik meg a
traktorgyarban tartozkodé pancélosunkat,
amig meg nem érkezik az erésités. Ez pedig
nem kevesebb, mint 10 percet vesz igénybe.
Esznél kell lenniink, mert folyamatosan igen
akkuratus tlizeré6t kell felszamolnunk az abla-
kokbol, és ha csak kis ideig is lankad a figyel-
miink, buktuk az egész kiildetést. Figyeljik
tarsaink kialtasait - ha ,left”, akkor a bal, ha
wright” szavakat hallunk, akkor a jobb oldal ira-
nyabol varhaté tamadas. Két egységet kell
minden koriilmények kozétt megallitanunk: a
pancélokollel szambazé német gyalogsagot,
és a géppuskaallvanyat cipel6 két jomadarat.
A két oldal k6zott rohangélva, és az ablakok
I6résein kilve, elébb utobb letelik a 10 perc.
Jelentve a parancsnoknak kinyilik az oldals6
hangarajt6, ahonnan ralatunk a tankot vezérlé
egységeink megtamadéira. A dobozok mogott
bujé harom németet pillanatok alatt lekaphat-
juk a tavcsoves puskankkal. Szedjiink 6ssze
egy elsésegélycsomagot a sarokbol, és gyo-
gyitsuk fel vele a megsebesiilt bajtarsunkat.

5. Breakdown

Ismét szerepl6t valtunk: az imént megismert
Badanov tankiranyité szerepét vehetjlik fel.
Amig bajtarsunk az idékézben meghibasodott
lanctalpast javitja, mi a kérnyez6 haz rejteké-

M1 Garand

| Hatétavolsag: Nagy

| Tlzelési sebesség: Kézepes
| Okozott sériilés: Magas
Thompson Tar: 100
Tipus: Gépkarabély

Tar: 30

Hatétavolsag: Révid
Tiizelési sebesség: Gyors
Okozott sériilés: Magas

| Browning Automatic Rifle Tar: 5
| Tipus: Gépfegyver

Tar: 20
Tipus: Félautomata flinta Hatétavolsag: Nagy
Tar: 8 Tiizelési sebesség: Gyors

Okozott sériilés: Magas

Browning .30 Caliber

Tipus: Gépfegyver
Hatotavolsag: Kézepes

Tuzelési sebesség: Nagyon gyors
Okozott sériilés: Magas

Springfield M1903
Tipus: Vadaszpuska

Hatdtavolsag: Nagyon nagy

Tuzelési sebesség: Lassti
Okozott sértilés: Nagyon magas

M3A1 ,,Grease Gun”
Tipus: Gépkarabély

Tar: 30

Hatétavolsag: Révid
Tiizelési sebesség: Kozepes
Okozott sériilés: Kézepes

M2 Fragmentation Grenade
Tipus: Robbandanyag

Tar: -

Hatotavolsag: Kézepes
Okozott sérillés: Nagyon magas |




CALL OF DUTY:

FINEST HOUR

VEGIGJATSZAS

bél vehetjiik fel a harcot a rank ronté néme-
tekkel. Féleg a tank feldli oldalt védijiik, hi-
szen ha az sérlil, ugrik az egész kiildetés.
Hamarosan kijavitédik a hiba, mi pedig a

va kell 16ni. Vigyazzunk a telepitett 6rtornyok-
ra és |6allasokra, de a néha felbukkané tan-
kokat sem art idében hatastalanitani. A rak-
tarban segitstink levakarni a bajtarsainkra

DPM

Tipus: Gépfegyver

Tar: 47 -

Hatétavolsag: Kézepes
Tlzelési sebesség: Nagyon

Mosin Nagant

gyors Tar: 5
Okozott sériilés: Magas

PPSh
Tipus: Gépkarabély
Tar: 71
Hatotavolsag: Rovid

Tiizelési sebesség: Nagyon gyors Tar: 5
Okozott sértilés: Alacsony

Tipus: Reteszes vadaszpuska
Hatétavolsag: Nagy

Tizelési sebesség: Lasst
Okozott sériilés: Nagyon magas

Scoped Mosin Nagant
Tipus: Vadaszpuska

Hatétavolsag: Nagyon nagy
Tuzelési sebesség: Lassti
Okozott sériilés: Nagyon magas

RGD-33 Stick Grenade

Tipus: Robbandanyag

Tar: -

Hatétavolsag: Kézepes

Okozott sériilés: Nagyon
magas

monstrumba pattanva mar diibéréghetiink is
tovabb. Elsé alkalom, hogy beliilrél is iranyit-
hatjuk a szerkezetet, igy érdemes jol kita-
pasztalnunk az alkalmazhaté gombkombina-
ciokat. Eredjiink az el6ttiink haladé tank nyo-
maba, és porkéljiink oda batran a hazak ab-
lakaiban felallitott német I6allasoknak. Termé-
szetesen a foldon kéricald pancéloklosoket
se kiméljik! Egy-két sarok utan szembetalal-
hatjuk magunkat a palya legveszedelmesebb
ellenfeleivel: par német tankkal... Prébaljuk
ket még azel6tt kiloni, hogy észrevennének
minket. A bazis mar nincs messze: Ujabb bal-
és jobbkanyar-kombinacidk utan mar csak a
bejaratot tamado egységek eliminalasa van
hatra.

6. Into Red Square

Az ezredes mar adja is az ukazt: vigyik el a
radiot a Voros tér mogotti bazisallomasra,
hogy az onnan érkez6 adatokkal segithessiik
a rakétaink célra iranyitasat. A vonatallomas
nincs messze: mindéssze az eléttiink haladd
tank nyoméban kell maradnunk, hogy a szlk
utcékon odaérjiink. Kézben beiktathatunk egy
Voros teret is, melyet vissza kell foglainunk a
németek eldl, de utdna mar gyerekjaték lesz a
célépiilet megtalalasa. Azonban feltétlentl vi-
gyazzunk a hazakbdl Iépten-nyomon elébuk-
kané pancéloklosokre! Az allomas
el6terében tartézkodo tankok lik-
vidalasa utan rontsunk be az
épliletbe, majd I6jiik le az emelet-
r6l rakétazo németeket. Szall-
junk ki a tankbdl, és a két
kozlegény utan haladva, aj-
torél-ajtora kozelitsiik meg
az emeleten lévé adétor-
nyot.

Saturn

Kezdéskor I6jiink ki hat

Stukat, majd induljunk

meg az ellenfél bazisa fe-

|é. Mikor a hatorszag

L megkezdi a rakéta-

. zast, nyomuljunk ra
mi is a bejaratot

" védo egyseé-

gekre. L6jiik

a mozgo

és allé
osztagokat
egyarant, majd ezek kiflisto-
lése utan araszoljunk egyre

beljebb. A taboron hamar at-
verekedhetjilk magunkat ha

résen vagyunk, és tudjuk ho-
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akaszkodo németeket, majd tovabb haladva
a keleti kapu felé, 16jiik ki a harom pancélos
osztagot. Ezek utan mar csak a hangarba
kell bealinunk, ahol a tovabbhaladashoz
négy, a felsé szinten megblvo pancéloklost
kell leszedniink.

8. Airfield Ambush

Tankunkba visszalilve kovessiik szorosan tar-
sainkat a sineken tulra, ahon-

nan egy kis kozjaték utan a
repiilétéren talalhatjuk
magunkat. Vegyiik keze-
lésbe az itt parkirozé ki-
lenc légi jarm(vet, majd
gordiiljink tovabb észa-

ki iranyba. Haladjunk at

az ellenségtdl hemzsegb
raktaréplleten, majd foly-
tassuk egyenesen a kitaposott

uton. A felszallopalya mellé érkezvén lgyel-
junk a folyamatos német utanpotlasra, mert
nem sok nyugtunk lesz a rakétazo és gordiilé
egységeiktél. Hogy mindez ne legyen elég -
uj feladatot is kapunk: meg kell akadalyoz-
nunk az innen startolé reptildgépek felszalla-
sat. Huzodjunk le a felszallépalyardl, majd
célra allva probaljuk idében felrobbantani az
el6ttiink elhaladé vasmadarakat. Miutan jo
parral végeztiink, megnyilik el6ttiink az ut a
hegyekbe - ehhez csak észak felé, az emel-
ked6hoz kell venniink az iranyt. A felallitott
blokadok miatt azonban nem jutunk messzire:
gyalogszerrel kell tovabbhaladnunk. A sziklak
és feldllitott szogesdroétok rejtekébdl probaljuk
megsemmisiteni a nekiink szentelt fogaddbi-
zottsagot, majd az ut jobb oldalan talalhaté
arokba huppanva osonjunk el a végében ta-
lalhaté k6témbig. Innen a masodik teherauto-
ig kell kiisznunk, hogy a pancélékéllel kifi
télhessiik a két, szemkozti géppuskaallvanyt.
Az immaron védtelen épiilet bevétele gyerek-
jaték lesz: a lézengé németek lefegyverzése
pillanatok alatt végrehajthatd, a masodikon
talalhaté konyv segitségével pedig a misszié
is befejezhetd.

ERDEKESSEGEK

Johnson, és Chris
Edgerly.

A Finest Hour szinkron-
stabja igazi Hollywoodi md-
vészeket tudhat a soraiban.
Hangjukat adtak a jatékhoz
tébbek kbzt: Emmett James,

Matt Lindquist, Brian

9. Mission: Matmata

Az Afrikdban allomasozé német eréket fifika-
san kell am legy6zniink, igyhogy csak modja-
val rontsunk nekik elsé felindulasbdl... Inkabb
probaljuk meg becserkészni az északnyugatra
fekvé magaslatot, amelynek tetején egy na-
gyon kezes kis gépfegyver var. A volgybe cé-
lozva hamar lesziiretelhetjilk a harom német
16allast, utana mar csak az ottmaradt pancé-
lost kell likvidalni valahogy. A piszkos bomba-
kat rahajigalva 6vatosan kozelitsiik meg a ho-
rogkeresztes épiiletet, ugyanis az ablakaibol
elébukkand I6vészek komoly sebeket ejthet-
nek rajtunk. Miutan a hazbdl kifiistoltiik 6ket,
araszoljunk fel az oldalsé ajté mogotti dombol-
dalra, és vegyiik be a kommunikéaciés kézpon-
tot. A radarallomas felrobbantasa utan szall-
junk ala a varos kdvetkez6 részébe, és keres-
stik meg a géppuskafészkes éplletet. Masz-
szuk meg a tetejét, és vegyiik kezelésbe a
rogzitett 16allasban talalhato fegyvert. Tisztit-
suk meg a kapu tuloldalan 1évé teriletet, majd
keresstik fel magunk is a generatort.

10. Depot Saboteurs
Miutéan a levegébe repitettiik a szerkezetet,
nem titok, hogy a teriileten tartézkodunk, ugy-
hogy valésziniileg a kérnyék 6sszes németje a
mi nyakunkban fog loholni. Maradjunk Starkey
6rmester nyomaban, és vegylik fel a szomszé-
dos éplilet tetejérdl az ottfelejtett tanyérakna-
kat. Ezt helyezziik le a szomszédos épiilet
mellett elfutd Ut kdzepére, és varjuk az érkez6é
tankokat. Harom darabot kell elintézniink, hogy
tovabbhaladhassunk az izemanyagraktar felé.
A nehéztlizérség utan (ha lehet mondani) még
embert probalébb feladatot kell megoldanunk:
a beagyazott gépagyusok ellen, csak utantol-
tésiikkor, és oldalso iranybdl kdzelitve lehet
esélylink. Hamar meglathatjuk célallomasun-
kat, az lizemanyagos hordékat. Ot darabra
kell idézit6t szerelniink, hogy a kijaratnal
varakozé dzsippel tovaszaguldhassunk.

11. A Desert Ride

A hegytetén all6 mesterlévész eliminalasa
utan vegyiik kézbe a flintankat, és célozzunk a
dzsip hata moglil érkezé ellenallasra. Mire a
tankra keriilne a sor, Starkey érmester szeren-
csésen Ujraéleszti a jarmiviinket, igyhogy be-
szallhatunk a géppuskafészekbe. Haladasi
iranyba allitva a célkeresztet, igyekezziink
megfékezni a blokadoknal kialakul6 csetepaté-
kat, és I6jiink a benzines tartalyokra, vagy a
robbanékony autdkra. Emigyen viszonylag ha-
mar, és kevés bekapott sériiléssel juthatunk tul
az akadalyoztaté pontokon. A cél: a szerpentin
tetején all6 er6d megrohamozasa, és a bent
tartozkodo bajtarsaink kisegitése.

12. Raiding the Fortress
A hihetetlentil elbaltazott sulyozasnak készénhe-
téen ezen palya nehézsége nagysagrendekkel



nagyobb lesz mint az el6zéeké, és hogy valami
jo hirrel is szolgalhassak: ez a jaték végéig csak
noni fog. Szoval itt allunk a németek kereszttii-
zének kbzepén, és meg kéne allitanunk vala-
hogy 6ket. A dzsip rejtekében maradva célozzuk
be a szemkozti két gépagyust, majd miutan ki-
fustoltiik 6ket, koncentraljunk a dél felél be6zon-
16 ellenség-aradatra. A hordo berobbantasaval
lélegzetvételnyi sziinethez juthatunk, ami alatt
gond nélkiil felszerelhetjlik robbanéanyagunkat
a bejaratra. A robbanas utan menjtink fel Dehart
ormesterért a toronyba, majd induljunk meg vele
az északi kapu iranyaba. Tegyiink egy kis kitérét
nyugatra, és a kupola aldl kilesve I6jiink bele a
hordodba, illetve az elbuijt fegyveresekbe. Ez pil-
lanatokon beliil nagy hasznunkra lesz majd. Ke-
letrél vegyiik fel az elsGsegélycsomagokat, majd
maradjunk Dehart nyomaban, hiszen a kiildetés
az 6 életén all vagy bukik. Miutan az északi ka-
pun atjuté németeket megallitottuk, forduljunk
nyugatra, és telepitsiink robbandszerkezetet az
utat elallé pancélosra. A ciszternahoz nyilo leja-
rat alésa innen mar gyerekjaték lesz - a
kiildetés sikeres teljesitéséhez ide kell Dehartot
élve lekisérniink.

13. First City to Fall

A német er6k megfékezésének kulcsfontossagu
varosahoz érkeziink, amely nem mas, mint Aac-
hen. A Shermanok védégydiriijében kell eljuttat-

nunk az M12-t a varos féterére, hogy bevégez-
ve dolgat, lerombolja az utolsé german védo-
bastyat is. Maradjunk a tankok fedezékében, és
forduljunk ra a féutcara. Nyomuljunk be a kisvar-
tatva kirobbantott jobb oldali hézba, és szedjlik
le az emeleten megbuvo pancélokidst. Térjlink
vissza az Utra, és folytassuk vadaszatunkat a
meg-megjelen6é német aknavetésokre. Miutan
athaladtunk az arkad alatt, djabb pancéloklosok
varnak az utcan, majd ismét egy éplilet teljes at-
féstilése lesz a feladatunk a sarok utan. Semmi-
sitsiik meg a németeket a harmadikon, majd
spurizzunk a pincébe, ami egyben a palya elsé
Checkpointja is lesz. Innentdl kezdve radébben-
hetiink, hogy a németek a hazak alatt 6sszeko-
t6tt alagutakon keresztiil kommunikalnak és
koézlekednek egymas kozétt, igyhogy éppen
ideje lesz véget vetniink az arany életiiknek. L6-
jlik végig magunkat a jaraton, majd lépcs6zziink
fel az emeletre. Az ablakbdl mar lathatjuk tankja-
ink megérkezését a térre, ugyhogy kapjuk el az
itt pihené és adjunk a 6SOK-
nek. Miutan a veszély elmdilt, lépcsézziink le az
utcara, és csatlakozzunk a tarsainkhoz. Legyiink
azonban résen - alig hogy elindulunk, harom
pancéloklos német jelenik meg a hatunk mogotti
csatornalejaréban! Intézziik el 6ket, majd ered-
junk Gjra a fold ala.

14. Underground Passage
Ot felszinre vezet6 létra felrobbantasa lesz a
feladatunk ebben a felszin alatti misszioban,

amit rogton a mellettiink Iévével meg is
kezdhetiink. Induljunk lefelé a csigalép-
cson, és fiistdljik ki a német ellenallokat.
Az egyenesen fekvo jaratba felrohan-

va a karzaton talalhatjuk magunkat,
ahol nem kell mast tenniink,
mint leamortizalni az it 1é-
V6 létrat. Ereszkedjiink
vissza a csatorna-
szintre, és bal
kéz iranyaban
megindulva rabukkanhatunk a
harmadik felrobbanthat6 létrara -
araszoljunk oda fedezékrél-fede-
zékre (a felliljaron olalkodo l6veé-
szekre ne felejtsiink el odafigyel-
ni). Miutan ezt is a mult idébe tet-
tuk, induljunk el visszafelé, é
Iépjiink be a jobbra nyilo atjaro-
ba. Az élesen jobbra ivel6 ka-
nyarban fokozott figyelemmel ha-

L] N

<< UJSAGUNK 2004/6-0S SZAMA-

BAN A FEJ

K LONDONI STU-

DIOJABA TETT EXKLUZIV HELYSZi-

NI LATOGATASUNKROL
HATSZ ELMENYBESZAMOLOT- >>

lépcsbzve szaporazzuk meg lépteinket,
. ugyanis az als6bb szintekrél panceél-
,  Oklos egységek probaljak megsem-
misiteni az M12-linket. A teljes
szintet megpucolva a foldszin-
ten keresztiil csatlakozha-
tunk pancélos egységeink-
hez. A tankok mellett araszol-
va folyamatosan figyeljiink a fel-
bukkand ellenséges gyalogsagra, és
ne kegyelmezziink nekik! Hogy ne le-
gyen minden ilyen egyszer(, kisvartatva
ellenséges tankokba it k. Nem
kell fejjel rohanni a falnak - egy alter-
nativ Gtvonalon a hatukba tudunk ke-
riilni. Ezt az egyik kapualjon keresztiil
tehetjiik meg, amelyen a hazak mo-
gétt araszolhatunk elére. Ugyeljiink az
emeleti ablakokbdl granatokat hajiga-
16, és a géppuskaallasba befészkels-
dott germanokra. Ha elériink a saro-

ladjunk elérefelé, ugyanis a jarat végi emelvé-
nyen egy géppuskafészekben il6 német var.
Prébaljuk az oszlopok mogtil megfelel6 idézi-
téssel, a lehetd legkisebb energiaveszteség
mellett kiiktatni. Ha sikeres volt az akciénk, ro-
hanjunk fel a Iépcs6n, és robbantsuk fel a ne-
gyedik létrat is. A lépcs6kon keresztiil megko-
zelithetjlik bajba kerlilt bajtarsainkat, majd az
alagutas rész utan létran felmaszva megtalal-
hatjuk az 6t6dik felrobbantasra varo feljarot.
Miutan a németeket elvagtuk a csatornarend-
szert6l, mar csak a kiasott jaraton kell végig-
vergddniink, hogy Ujra megleljik a mieinket.

15. Surrender at Aachen
Lépcsézziink fel a pincébdl a hazba, és artal-
matlanitsuk a németeket. Az ablakbol 16jlik ki
a tankjainkra tamadoé granatvetésoket, majd
haladjunk tovabb a romos épiiletben. Lefelé

kig, mar csak a haz emeletéig kell eljutnunk,
hogy az itt [évé pancéltérékkel megsemmisit-
siik az ellenallas lanctalpasait.

16. Come Out Fighting

A kiildetés viszonylag kénnyd feladatokkal in-
dul: fiistoljiik fel az ellenséges tankokat a ko-
zeli homezon. Miutan megtortént, hajtsunk fel
az emelkedodre, és célozzuk be Tillet varosat.
Utkozben lesz par Flak88-as agyt, meg pan-
céloklos - a tovabbi fejfajasok megelzése veé-
gett ezeket még idében I6jiik ki. Tillet elGteré-
ben harom I6allas megsemmisitése var rank,
majd az egyik hazban lévé pancéltéré kollégak
felderitése és eliminalasa a cél. Ehhez be kell
parkolnunk az épulet mogotti udvarba, és gya-
logszerrel folytatnunk az utunkat. Miutan a ha-
rom emeleti german elhalalozott, szalljunk vissza
a tankunkba, és folytassuk a varos elfoglala-

B . . shasion

Lee-Enfield
Tipus: Reteszes vadaszpuska
Tar: 10

Hatotavolsag: Nagy

Tiizelési sebesség: Lassu
Okozott sériilés: Nagyon magas Tar: -
Sten Mark 2

Tipus: Gépkarabély
Tar: 32

Hatétavolsag: Kézepes

Bren LMG

Tiizelési sebesség: Gyors
Okozott sériilés: Alacsony

M2 Fragmentation Grenade
Tipus: Robbandanyag

Hatétavolsag: Kézepes
Okozott sériilés: Nagyon magas

Tipus: Gépfegyver

Tar: 30

Hatotavolsag: Nagy
Tlizelési sebesség: Gyors
Okozott sériilés: Magas

Springfield M1903

Tipus: Vadaszpuska

Tar: &5

Hatétavolsag: Nagyon nagy
Tiizelési sebesség: Lassti
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sat. Utkdzben a mar szokasos agyu + pancél-
06kol kombé kdszont, és a varos masodik blo-
kadjanal is ujfent harom Flak88 kifiistolése a
cél. A torténet mintha ezdttal is ismételné 6n-
magat: tankunkkal a kézeli haz hats6 udvara-
ba parkolva fel kell szamolnunk az emeletrél
16d6z6 pancéltorés osztagot. A mokanak azon-
ban ezzel még nincs vége: a pusztité eszko-
z6ket kezilinkbe véve sajat fegyveriikkel kell
legy6zniink a megjelené német tankokat. 10-
15 darab felrobbantasa utan alabbhagy a ta-
madokedviik, igy mi is nyugodtan folytat-
hatjuk az utunkat. Tankunkkal
hamarost Tillet harmadik részében
talaljuk magunkat, ahol kétszer
négy tank kiiktatasa lesz a fel-
adatunk. A jarérézé pancélosok
likvidalasara megérkezik a né-
met erGsités: két percig kell ki-
tartanunk a templomot 6vezé
gy(rdben, és maris miénk a va-
ros. Gyerekjaték lesz, ha nem cove-
keliink le egy helyben.

17. Road to Remagen
A pélya els6 szakaszaban a Rajnan ativel6 hid
meglétét kell visszaigazolnunk. Ehhez azonban
at kell vagnunk az egész varoson... Az eleje
még viszonylag sétagalopp lesz: a hazak kiszo-
gellései mégé bujva jatszi konnyedséggel ha-
mozhatjuk at magunkat a német ellenallason.
Dél felé haladva igyekezziink oldalrél megkoze-
liteni a I6allasokat, igy kevesebb vérveszteség-
gel juthatunk tual rajtuk. A hid meglétét hamaro-
san sajat szeminkkel is megtapasztalhatjuk,
majd egy téren atvagva magunkat egy
alagutban folytathatjuk. A cél: bebizto-
sitani és atvenni a hid ellen6rzését.
Az alagut végébdl kijonni nem lesz
tulsagosan egyszerd, hiszen mind
balrdél, mind jobbrol, és még
szembdl is ellenséges ka-
tonak varnak rank. A fe-
dezékeik moglil vi-
szonylag védve tudjak
rank zuditani 6lomzuha-
tagaikat, ugyhogy csak
szemlink kivalo célzoképes-
sége mentheti meg az irhankat.
Folytassuk a templom felé, am jobb
irany helyett balra igyekezziink
menetelni, hiszen igy hataba ke-
riilhetiink egy amugy kénnyen
halalossa is valhaté gépfegyve-
resnek. A templom mogul mar ra-
latunk arra az utcara, amely a kiil-
detés végso helyszine lesz - bar
még végig kell kiizdeniink ma-
gunkat rajta. A kis beugrok segi-
tenek ebben, am a beteljestilés
nem jon ilyen kénynyen: meg
kell héditanunk az utca vége-
ben all6 hazat is. Az emeletig

TIPPEK

Hasznaljuk gyakran a gor-
nyedés, illetve hason kiszas
opcidjat. Ugyan igy lassab-
ban kozlekedhetiink, de ki-
sebb a valoszindsége,
hogy ellenfeleink elta-
Ialjanak.

kell felhatolnunk, hogy minden németet elrias-
szunk, és felvehessiik pancélokleiket. Az abla-
kon kinézve kil6hetjlik az idegérdiilt pancélos
erdsitést, és a mieinket bevarva mar eredhe-
tiink is a kovetkezo kildetés nyomaba.

18. Last Bridge Standing
A véltozatossag kedvéért ismét egy kis tank-
patronalas kovetkezik: Remagen sz(ik utcacs-
kain kell végigkalauzolnunk a nehéztiizérsé-
glinket. Az elsé térig viszonylag egyszer(i lesz
a menet, s itt is csak azért kell varakoznunk
néhany masodpercet, hogy felszedjiik az ut ko-
zepére pakolt aknakat. Miutan mind az 6tot el-
tavolitottuk, haladhatunk tovabb a hid iranya-
ba. Néha persze fel-felt(inik a német ellenallas
is, de szamottevé tlizerét nem tud kiallitani el-
lenlink ... Az utcakon tovabbhaladva jobb kéz
felél a felsé szinten lévé ablakok lesznek a
kritikus pontok, majd a bal oldalon allé
géppuskafészek. Mivel a tankok az
ut végén megakadnak, most egy
ideig nélkillk kell tovabbhaladnunk.
Stilusosan egy temet6 mellett, illetve
azon keresztll kell atvagnunk
nyugati irdnyba, hogy foly-
tathassuk akcion-
kat a hid ira-
nyaban.

A Checkpoint
utén létrazzunk le a
tizel6allasok mellett, és csatlakozzunk
pancélosainkhoz. A Tigrist pillanatok
alatt kifustolik 6k is, egyetlen nehézsé-
get az Gt végeén allo raktar jelent nekik.
Segitstink megtisztitani nekik a terepet,
majd szépen at kell kisérniink 6ket a
gyartelepen. A helyiségek mindegyiké-
ben megbuvik par német, ugyhogy csak

MG42

Hatotavolsag: Kézepes
Tlzelési sebesség: Gyors
Okozott sértilés: Alacsony

MP40 Panzershreck
Tipus: Gépkarabély Tipus: Gépfegyver Tipus: Pancélokol
Tar: 32 Tar: 57 Tar: 1

Hatotavolsag: Kézepes
Tuzelési sebesség: Gyors
Okozott sérlilés: Magas

Hatotavolsag: Rovid

Tuzelési sebesség: Nagyon
lassu

Okozott sériilés: Nagyon magas

Gewehr 43 Karabiner 98k
Tipus: Félautomata flinta Tipus: R
Tar: 10 Tér: 5

Hatétavolsag: Nagyon nagy
Tlzelési sebesség: Kozepes
Okozott sériilés: Magas

Hatétavolsag: Nagy
Tlizelési sebesség: Lassu

Tipus: Robbandanyag

Tar: -

Hatdtavolsag: Kézepes

Okozott sériilés: Nagyon magas
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ovatosan! Féleg a plafonra és a felénk hajitott
granatokra érdemes odafigyelniink. Ha atha-
moztuk magunkat a raktaron, mar csak egy ka-
nyargds foldut talélése van hatra, hogy megér-
kezziink a hén ahitott hidféhoz.

19. Into the Heartland
Avagy ahogyan egy utolso palyanak ki kell
néznie. A hiddal farkasszemet nézve mar
kezdhetjiik sulykolni magunkba: at kell vere-
kedniink magunkat rajta, at kell verekedniink
magunkat rajta... A sejtelmesen szembehém-
polygé kbdben megblvé németek, és a folyo-
volgy visszhangja megfeleléen dramaiva, és
fesziltté teszi majd az atkelést. Vegylink egy
mély levegbt, és kezdjink meg atmasirozni
rajtal Fedezékrél-fedezékre, és pillérrél-pillér-
re haladva probaljuk tizedelni az ellenfél sora-

it, majd miutan atértiink a tuloldalra, vadasz-
szuk le a géppuskafészekben (il6 nacikat.
Egy-egy lesz bal, illetve jobb oldalt, viszont
szembdl egyenesen négy 16allas is neheziti a
dolgunkat. Prébaljunk meg kuszasbol, oszlo-
pok mogdl kiléni ugy, hogy végleg elhallgas-
son a fegyverek zaja. Miutén a terepet meg-
tisztitottuk, hatoljunk be a balra fekvé torony-
ba. Lefelé indulva hajitsunk be par granatot,
hogy mire leérkeziink, mar viszonylag csen-
desebb tarsasagra akadjunk. A bolyongasunk
lényege: atsurranni a szemkozti toronyba,
hogy annak tetején likvidaljuk a géppuskaall-
vanyt, és hogy felfliggesszik az amerikai
zaszIot az eréditmény oldalara. A misszié in-
nentdl kezdve tulajdonképpen sétagalopp:
csak fel kell szambaznunk a torony tetejére,
leléniink az itt Iévé német egységeket, bedlni
a fegyver mogé, és levadaszni par vasmada-
rat. Megvertiik, megnyertik, elvertiik. Gratula-
lunk!

Bago Péter







ODDWORLD:

STRANGER'S WRATH

ODDWORL
STRANGER'
WRATH

> ODDWORLD. A CIiMEBEN IS BENNE
VAN, HOGY EZ EGY FURCSA VILAG.
ROSSZ SZOVICCEL ELVE: NEM REND-
KiVULIEK A RENDKIiVULI DOLGOK...
sSZ0 SZERINT BARMI MIEGTORTENHET!
IGAZSAG SZERINT MINDEN SARKON
BELEBOTLUNK VALAMI EGETREN-
GETOEN NAGY FURCSASAGBA!
MOST KICSIT HANYAGOLNI FOG-
JUK ABE BARATUNKAT, DE NEM
KELL FELNI, KAPUNK HELYETTE EGY
FRISS, ROPOGOS, SZAPPANKERULS

Py
HOST!
Mikor a kilencvenes évek masodik felében az
(7 INFO BOX Oddworld jatékok megkezdték vilaghadito had-
jaratukat, még sehol sem voltak a divatosnak
Kiadé: mondhaté 3D-s platformjatékok, ugyhogy mas
Electronic Arts hijan, 2D-s, de mégis gyonyori oldalszkrollozos
Fejleszté: formaban vezethettiik Abe-et a ,szabadsaga” fe-

1é. A jaték a hevenyészett akcié helyett, illetve
mellett, az elmés feladvanyokra épiilt. A tovabb-
jutas érdekében szinte minden alkalommal sziir-
keallomanyunk megmozgatasara volt sziikség.
2001-ben, az Xbox megjelenésével egy idében
huppant a boltok polcaira a Munch's Odyssey.

Oddworld Inhabitants
Hivatalos honlap:

www.oddworld.com
Megijelenés:

2005. marcius 4.

Tesztplaﬂm‘m Ez az tj Oddworld-jaték mar csillogé-villogd 3D-
s motorral szaladgalt, 0j jatszhaté karaktert mu-
tatott be, és még mindig intelligens rejtvények-

¥ ERTEKELES kel volt teletGzdelve.

JATEKOTLET: A Stranger ezzel ellentétben jéval akcidoriental-

tabb elédeinél, de a sorozat jellegzetes vilagat
1 és hangulatat ugyanigy hozza. Az univerzum
ugyanaz, ahol Abe a boldogulasat kereste, am
mig 6 az eszével, Stranger a puszta ke-

zével kizdi le az elé tornyosulé aka-
dalyokat. Ha a helyszint szeret-
nénk beléni magunknak, kabé egy
XIX. szazadi vadnyugatra hajazé
vilagot kell elképzelniink. Ugyan-
annyi homok, ivo, rosszfil, és ma-
ganyos-szlikszavu hés. Ezek kozé
tartozik Stranger is, a legtjabb
Oddworld-hés.

OSSZHATAS:

¥ VELEMIENY

ERDENESSEGEK

+ riilni, ez némileg
Kivalé hangulat, nincsenek
gyenge részek, Clint Oddwood
szinre Iép...

menetet is!

-
Ha tudtok ilyenrél, kérjek irjatok
meg nekink - mi ugyanis nem
taldltunk ilyet...

Mint irtam, ez a jaték teliesen Uj koncepcion ala-
pul - egy vérbeli shooterrel van dolgunk! Latszik,
hogy a fejlesztés két éve alatt maximalis erébe-
dobassal folyt a munka, mert itt bizony minden
apro jatékelem a végletekig ki lett polirozva.
Minden darabja fényesre csiszolt, és az egész
egyetlen hatalmas dragakévet alkot. Tokéletes
az egyensuly a fegyverek és ellenségek kozt,
és a palyatervezés sem hagy kivannivalét maga
utan. Nagyon jol sikerlilt eltalalni a nehézségi

xB
A PLATFORMOK

[ 601 PLAY ZONE

A jaték haromnegyede
tajan Strangerrdl igen
érdekes dolog fog kide-

valtoztatia a jaték-

szin e: - a jaték aprankeént, és fokozatosan ada-
golja a keményebb ellenfeleket.

Tippek

Az Oddworld: Stranger's Wrath-ben a legfébb
feladatunk a fejvadaszat. Persze ezt nem azért
tessziik, mert éppen nem lenne jobb dolgunk,
de nem am! Kell a mitétiinkre a pénz. Ameny-
nyiben nem tudjuk 6sszeszedni a sziikséges
anyagi javakat, a Doki nem tud rajtunk segiteni
(az, hogy mi is a rejtélyes bajunk, majd kideril a
torténet haromnegyedénél, de nem I6vom le a
poént el6re). Tehat a levadaszando biindzokrél
a Bounty Store-okban szerezhetiink tudomast,
itt vallalhatjuk el a kildetéseket, és itt kapjuk

meg-

meg a fejpénzt a teljesitett feladatokeért.
Mivel eljutni a féellenségekhez (képiik a

WANTED feliratt lapokon) kizarélag egyenes
utakon lehet, ezért azt nem irom le kiilon. Mikor
elvallalunk egy kiildetést, megkérdezhetjiik a
varoslako tollaskakat, hogy merre is van a bi-
noz6. Ok segitdkészek lesznek, és mindig Utbai-
gazitanak minket! Noha az ut ,egyenes” a boss-
okhoz, korantsem egyszerii. Minden fénoknek
megvannak a sajat térvényen kiviili csatlosai,
akik egy kisebb sereget képeznek. Itt nem mii-
kddik a Rambo-taktika. Ha két ellenségnél tobb
van a radarunkon, akkor nem érdemes bero-
hanni kozé mert kénnyen eléfordulhat (sé6t,




<< A STRANGER FEJLESZTESE VIEG
PS2-N INDULT, AM A KIFEJEZETTEN
NEHEZ PROGRANMOZASI KORULIVIE-

NYEK, ES HATALVIAS LEMARADAS
MIATT CSAK XBOX-ON LATTA ERDE-
MIESNEK A MEGJELENEST AZ EA. >>

val6szind), hogy mi hizzuk majd a révidebbet.
Inkabb fedezékbdl probaljuk meg kiléni a gono-
szokat, vagy csalogassuk el 6ket tarsaiktol a
megfelelé6 mddon. Viszont, ami ezutan kdvetke-
zik, az a jaték egyik legnehezebb eleme: a féel-
lenségek elleni harc. Ezeknél lehet a legjobban
elakadni, mert altalaban hosszuak, és nem tul
konny(i meglelni a gyenge pontjukat. frasom to-
vabbi targya igy hat az, hogy milyen taktikaval,
milyen fajta I6szerrel szallhatunk szembe a leg-
hatékonyabban a gonoszsagokkal!

Fithy Hands Floyd
Ez a gonosz Floyd elfoglalta a tollaskak ,szekér-
vonalat’, igy semmiféle utanpotlias nem jut Giz-
zard Gulch népéhez. Nem is vehetlink semmit a
boltban, mert iires, egy fia I6szeriik sincsen. Te-
hat Floyddal egy hatalmas adag tollas-szekér
tarsasagaban kell megkiizdeniink. Mivel ez még
a jaték eleje, igy nehéz is lehet elsére, de példa-
ul masodszori végigja
szemmel és megkotozott fiilekkel is konnydszer-
rel legy6zhetjiik. A kulcsszoé a legtdbb boss-fight-
ban - igy itt is - a fedezék. Ha van egy allando
fedezék, ahol felgyogyulhatunk, nem lesz sem-
mi baj, mert két tAmadas kozott mindig feltolthet-
jiik leapadt életerénket! Itt szerencsére rengeteg
ilyen van, pl. az a kis haziko, ahol nemcsak re-
generalédhatunk, hanem még I6szert is talalha-
tunk eleget. Floyd szinte sosem mozdul el a sa-
jat kis magaslatarol, ezért j6 6tlet, ha mér a harc
elején (ahogy elintéztiik a csatlésait) odaszo-
runk 5-6 Fuzzle-t a kérnyékre. Ezek gyonyoriien
elkezdik harapdalni, és szedik le alaposan az
életét. Mikor latjuk, hogy eszét vesztve rohan-
gal, szaladjunk oda és Zappflies-szal por-
koljiink oda neki. Varjuk meg, mig feltdl-
tédik elektromos I6szeriink, mert anél-

kil keveset sebez. Amennyiben még
birja, kapjon Fuzzles-t, és Gjbol
Zappflies-t. Ez kénny( volt!

Looten Duke
Ez a Looten Duke igazan kemény gyerek. Elfog-
lalta a kis csapataval (miket beszélek, rengete-
gen vannak) Gizzard Gulch szennyviztisztité te-
lepét. Hogy miért pont ezt szemelte ki maganak,
azt senki sem tudja, de annyi biztos, hogy 15
méteres falak veszik koriil a komplexumot,
melynek egyetlen bejarata van, és bent pedig
vagy 20 katona stirgolédik. Kemény diénak néz
ki, és - nem szépitem a dolgot - az is. Egy ma-
gaslatrol ralathatunk erre a kis bazisra, és ha
vettlink tavcsovet a boltban, akkor ki is kémlel-
hetjiik az ellenséget. Néhany Chippunkkal el6-
sz0r ajanlatos elcsalogatni azokat, akik kivilrél
6rzik a bejaratot, utana el kell 6ket tenni lab aldl.
Vissza a magaslatra, és ugyancsak a
Chippunkokkal csalogassuk
Oket a I6résekhez,
majd elektromosan
feltoltott legyeinkkel
perzseljik meg 6ket.
Miutan tébb nem jon
a nyilashoz, 6vatosan ha-
toljunk be a komple-
xumba, és intézziik el
a maradékot.
Looten elgjon, ha
mar nincs egy sa-
mesza sem élet-
ben. Rohanjunk fel
az els6 emeleti ,gyi-
lokjarora”, és onnan
16jiik Lootent Thud-
slugs-szal, és Zapp-
flies-szal! El6bb-utébb 6 is
feljon utanunk, ekkor fussunk

ERDEXESSEGEN

Avarosokat bens-
pesit tollaskak a
XIX. szazadi ameri-
kaiak tipizalt le-
nyomatai.

korbe, csalogassuk le, majd ujbol a fenti karzat-
rél szérjuk meg mindennel, amink van. Két-ha-
rom ilyet bir ki, miel6tt a csatlakozik hombréihoz
az 6rok vadaszmezokon (de el is kabithatjuk,
hogy aztan dutyiba zarjuk).

Boilz Booty
Ez a rémség szabalyosan megostromolja
Gizzard Guich telepiilését. Nem csoda, hogy pi-
pa, hiszen az intréban az 6 batyjat kaptuk el, és
dugtuk racs mogé a bevezet6 kiildetésben!
Nem messze onnan, ahol kezdiink, jobbra
van egy romos hazacska, ahol néhany
leomlott deszka tokéletes fedezéket
biztosithat szamunkra. Azonnal bujjunk
oda. Nem egyediil j6tt Boilz, hanem
hozott magaval még 10-15 kis idegron-
csot, akiknek viszket az ujjuk a ravaszon!
Sebaj, itt nekiink tokéletes helyiink van. Ha
felkésztiltiink, kukucskaljunk ki, és ahogy na-
rancssargara valtozik a célkeresztiink, eresz-
szilink el par Zappflies-t. Nem szamit hogy kire
I6viink, csak 16jiink! Meglatnak minket a fede-
zékben, Ugyhogy még bujdosés kozben is le-
gyunk felkésziilve arra, hogy tiizelniink kellhet!
Eressziik be az 6sszes Fuzzles-t a hadszintér-
re, hadd végezzék a dolgukat! Természetesen
az ellenségek utanpdtiasa is elfogy, ekkor Iép
szinre Boilz. Igen erételjes Iovéseket képes ira-
nyunkba kildeni, igyhogy akarmit is tesziink,
sose tavolodjunk el a fedezékiinktdl 5 méternél
messzebbre! Kifejezetten irritdlja ezt a gonosz-
sagot, ha elektromosan csurig feltol-
tott Zappflies-szal kinalgatjuk, de
a Thudslugnak is éppen ennyire
tud oriilni (és a Boombat is ha-
tasos)! Nosza, addig Ussiik a va-
sat, amig meleg, a féellenséget pedig
addig, mig eszméletét nem veszti,
vagy meg nem hal!

Ezt a kisvarost is alaposan megtisz-
titottuk, Ggyhogy itt mar nincs is sem-
mi keresnivalonk. Fogadjuk a tol-
laskak koszonetét, majd iramodjunk
tovabb, a kévetkez6 varosba, Buz-
zartonba. Tablak tajékoztatnak,
nem fogunk eltévedni. Utkézben ta-
lalkozhatunk egy Oppel farmmal
(nem autdkat termesztenek itt, ha-
nem valamilyen furcsa Oppelt - apple
.. =alma -, vagyis 6mat), ennek
s a helyét je-
. gyezziik

meg, késbbb visszatériink ide. Itt a varosban a
Bounty Store régton négy vélasztasi lehetéséget
is felkinal! El6szor szabaditsuk ki Eugenius-t,
eme kiildetés soran nem lesz foellenség, csak
egy jo kis daralas.

[ e

Jo'Miomma

Micsoda kedves 6reg holgyemény! Legszive-
sebben megkéstolnam a legfinomabb siitemé-
nyét, egy bogre forré kakao tarsasagaban.
Megtenném mindezt, ha nem lenne térvényen
kiviil bandavezér, gonosz szarvakkal felvértez-
ve. Usse kavics, nem éllhat az utamba, kell a
pénz a miitétemre a szentségit! Az 6reg holgye-
meény a régi hajoroncsnal vert tabort, és 6 sincs
egyeddl. Neki mar izmosabb sameszai vannak,
mint az el6z6 varosban legy6zott gézengutizok-
nak. Hatalmas szerencse, hogy a telep hem-
zseg az él6 16szertdl, és az oriasi fedezékektdl.
Kezdetnek szedjiink 6ssze annyi municiot,

amennyit csak birunk, de lapitsunk, nehogy
észrevegyenek minket! Az ellenség legyen bar-
mekkora, Boombatet egyaltalan ne, Thudslugot
pedig csak kis mennyiségben vessiink be elle-
niik. Tartogassuk a féellenségnek ezeket az
ajandékokat! Két behemét van a ,féldszinten”,
kezdjlik veliik. Amennyiben nem 6ket I6jiik ki
elészor, ugy meglatnak minket a tobbiekkel valo
harc kozben, és a nyakunkra masznak. Sting-
bees-zel sorozzuk meg mindkét joszagot, majd
egy par Thudslugot nekik! Vadasszuk le a tobbi
I6szert, és a bal oldalon tallhaté karzaton lévé
l6vészeket vegyiik célba a méhecskékkel! Nem
nagy ligy leszedni 6ket. Rohanjunk oda, ahol a
két monstrum Allt el6bb, ott egy lift. Menjiink fel,
de maradjunk a ,fémlada” mogétt. Innen 6jiik ki
a lent hemzseg6 rosszfitikat, majd a taloldalon
I1évé Jo'Mommat piszkaljuk meg a Boombatek-
kel! Hamar kilti, ekkor masszunk at, és mar vi-
hetjiik is a sittre!
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ODDWORLD: STRANGER'S WRATH

GUIDE

Meagly McGraw
Emlékeztek még az Opple farmra? Na, ez a go-
nosz pontosan oda ment. Szerencsétlen tol-
laskak mez6gazdasagi létesitményeit egy az
egyben elfoglalta, ellenvéleményt nem tiiré mo-
don. Nem hagyhatjuk, hogy ez igy legyen, rog-
vest oda kell menniink. Mar a tanya bejaratanal
is szép latvany fogad majd minket: rengeteg az
ellenség. A Rambo-taktika tovabbra sem alkal-
mazhat6, igyhogy csak finoman. Kiilénben is,

bal oldalon van egy sz6l6prés, melyre ha
raléviink egy Zapfly-t, akkor 6sszezarul.
Kitiné! Néhany Chippunkkal csalogas-
suk oda az ellenségeket, és paszirozzuk
Ossze 6ket! Ez igy nagyon szépen hangzik,
de vannak még béven. Intézziink el mindenkit,
majd irany a nagyhaz, és talalkozunk Meagly
McGraw-val! Egyediil az itt a baj kérem, hogy
Meagly a testére, Picir hatan poffeszkedik két
és fél méter magasban. Ez nem tul biztat6. Me-
nekdiljink az als6 szintre, és a lejaratokat szor-
juk meg Fuzzles-szal. Csalogassuk ki a szabad-
ba a foellenséget, és ott intézziik el Thudslugs-
szal. Picar hamar elhullik ezektdl, de Meagly
még csak most kovetkezik! Ellene mindent be-
vethetiink, amink maradt, csak annyi a fontos,
hogy mindig, folyamatosan legyen menekiilési
utvonalunk egy kozeli fedezékhez! Ot-hat talalat
ett6l a rosszarcutdl, és nekiink kampec. A Sting-
bees-t nem szereti, és a feltoltott Zappflies-t
sem. Macska-egér jaték, de végll 6 lesz a zsak-
many!

Pack Rat Palooka
Ellopta ez a rosszfiu
Eugenius laptop-
i jat, amely-

vel le akarja allita-
ni Buzzarton
aramellatasat.

Ezt nem hagyhat-
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juk, ugyhogy rohanvast haladjunk a Junkyard fe-
lé! Miutan megtisztitottuk a szeméttelepet, szin-
re lép Pack Rat is! Lehetne ez a féellenség iszo-
nyatosan nehéz is, mégis, ez a legkdnnyebb az
egész jatékban! Rakétakat 16voldoz, ellensége-
ket kiildozget... Na és? Jobbra van egy L alaku
racsos oszlopszeriiség, oda el lehet bajnil Itt
mar csak ki kell I16ni a jobbra-fent talalhato au-
tomata gépagyut, és mar koncentralhatunk is
a foellenségre! A pajzsa két oldalan két-két

Abe-nek mennyi
gondja volt a Slig-
ekkel... Stranger
boszut allhat raj-

energiakoncentralé pont van. Eze-

ket ki kell 16ni feltoltott Zappflies-

szal, ekkor lehull Pack Rat védelme,

és kegyetlendl elkezdhetjiik sorozni

Boombatekkel, és Thudslugokkal! Egy
id6 utan Gjra mikodésbe lép az energiapajzs,
és két kisebb ellenség is a nyomunkba ered.
Az egyik bamban all a helyén, a masik megta-
Ial minket, de ahogy odaér hozzank, mi csak
fejeljiik le, szippantsuk fel, és kilGhetjiik a ma-
sikat is. Innentél fogva ugyanaz a dolgunk,
mint az elébb. Harom-négy koérig birja Pack
Rat Palooka!

Gyerlink, irany a Mongo Valley! Itt, a kis volgy-
ben van egy aranyos telepiilés, melynek neve
New Yolk. Ebben a varosban rengeteg érde-
kes dolognak lehetiink szemtandi, igyhogy
csak figyeljink!

X'Plosives VicGee

Ez a rosszfii bevette magat New Yolk banyai-
ba. A hozza vezeté utat felfoghatjuk el6rejel-
zésnek is. Idaig eljutni is nehéz volt, legyézni
is nehéz ezt a bosszt. Kezdetben békésen ko-
csikazik egy csillében, j6 magasan, igyhogy
els6 feladatunk az lesz, hogy sikeresen lehoz-
zuk 6t onnan! Megkavarja a dolgokat az is,
hogy kézben kapjuk az aldast a nyakunkba,
egy-egy ellenség, 16vés, vagy csapda képé-
ben. A lényeg minddssze annyi, hogy megl6jik
az iranyvalté gombokat akkor, amikor a csillé-
jével odaér X'Plosives. Harom kilon valtéval
kell ezt megismételni, és hipp-hopp mar lent is
van a nyakunkon a bestia. Itt kapunk szeren-
csére egy Autosave-et, igyhogy ha megha-
lunk (parszor tuti), innen kezdhetjiik djra. EI6-
sz6r forduljunk meg, és a mogottiink 1évo te-
remben hemzsegé ellenségeket a robband
hordd kilovésével semmisitsiik meg. A kékpan-
célos rosszfitt ne probaljuk megdlni, nincs
annyi idénk, mert jon a bossz. Helyette Bola-
mite-tal kotézziik meg, és a robbané hordés

terem el6tti szikla koril kérozve I6jik X'Plo-
sives-t mindennel, amink csak van. Ha kisza-
badul a kékpancélos ellenség, kotézziik visz-
sza, és ismét foglalkozzunk a féellenséggel.
Ezzel a taktikaval kifejezetten gyorsan meg-
szabadulhatunk 6gonoszsagatol!

Fatty McBoomBoom

Dagi McDurrDurr. Nem mondom, j6 kis neve
van, mint valami gyorséttermi western-mendi.
Ez a csufsag rettenté modon bedsta magat
rejtekhelyére. Nem tulzok, azt mondom, kb.
40 kisellenség hemzseg korllétte! Az aréna
bejaratanal balra van egy tokéletes buvohely,
itt bevarhatjuk a rosszarcuakat. Fatty csak né-
ha-néha jon le a platformjardl, akkor sem ma-
szik el idaig. Kb. negyed 6ra, mig az dsszes
kisellenséget elintézziik, ekkor ratérhetiink a
lényegre. A bejarat utan van egy szép nagy
szikla, mely tékéletesen alkalmas a buvéhely
szerepének betdltésére. Innen ki-kikukkantva
Boombatek hadaval lephetjiik meg Fatty-t, aki
ezt nem toleralja tulzottan! Vigyazat, mert a
Dagitdl jobbra-fentrél néha el6jon egy sniper,
aki igen kemény sériléseket képes okozni
Strangernek! Tehat Fatty-t 16jik, de 6 néha le-
jon a platformjarol, és hova mashova johetne,
mint hozzank. Ekkor kell vigyazni, mert rakéta-
it kozvetlen kozelrdl 6vi, tigyesen kell ugral-
nunk, és rogton visszatamadnunk! Tehat
Boombat és Stingbees a séf mai ajanlata!

Lefty Lugnutz

Hozz4a nem tul bonyolult eljutni, megdlni vi-
szont mar nehezebb. Meg kell tanulnunk egy
vadallat parzasi bogését, mert Lefty vérbeli va-
dasz, és csak ezzel tudjuk elécsalogatni. A sir-
kertben tanyazik a rosszfitikkal a bossz, ugy-
hogy késziiljiink fel a legrosszabbra. Harom
.haziké” van fent a temet6 folott, valamelyikbdl
jon ki Lefty. Mikor megsebezziik, visszabuijik,
és legkdzelebb egy masik odubadl tolja el6 kala-
pos orcajat. Boombat és Thudslug a nyeré pa-
rositas ellene. Miutan eleget vettiink le az éle-
tébdl, rank kild jonéhany térvényenkiviilit, ugy-
hogy keressiink gyorsan fedezéket a hazikok-

tol balra 1évé sziklafal kérnyékén (azért, hogy a
kicsikkel valé harc kézben Lefty ne tudjon min-
ket eltalalni). Semmi j6 nem tart 6rokké, ezért
Lefty életének negyedét leszedve a vérbeli va-
dasz lepattan a sirkertbe hozzank. Legyiink fel-
késziilve, és sebesen rohanjunk a folyopart-
hoz, majd forduljunk jobbra. Itt lesz egy sziklak-
kal elkeritett kis tér, és jo sok él6 I6szer. Tovab-
ba azért gyonyoriiséges ez a hely, mert Lefty
soha nem jon el idaig! Mikor készen allunk,
dugjuk ki az arcunkat a fedezékbdl, és ha na-
rancssargara valt a célkereszt, egybél I6jink
Thudslugot, Boombatet, vagy (ha ezek mar el-
fogytak) Stingbees-t, és feltoltott Zappflies-t.
Azért kell a célkereszt szinére hagyatkoznunk,
mert a legritkabb esetben lathatjuk csak Lefty-t
a sird bokrok miatt! Soha ne legyiink kint két
I6vésnél tobb id6re, és ismétlem, sose tavolod-
junk el a fedezéktdl 5 méternél tavolabbra!




Elboze Freely

Hu, 6 nagyon gonosz. Nem tilzok, de tényleg
harom orat prébalkoztam vele, mire rajottem,
hogy mi a gyenge pontja. A legrosszabb az,
hogy egy pillanatra sem allhatunk meg kiftjni
magunkat, mert az a biztos halalt jelenti. A leg-
jobb az, hogy nincs I6fegyvere, és csak kozel-
harcban arthat nekiink! Van 8-10 mechaniku-
san iranyithaté platform az arénaban, harom
gbzoszlop, és maga a kiizdétér. Allandoéan a
platformokon kell ugralnunk, mert Elboze fo-
lyamatosan kiszedi 6ket a labunk alél a kap-
csolok segitségével. Miutan korbe értiink raj-
tuk, a gézoszlopok segitségével tudunk ujra
felugrani rajuk. A taktika (igy utdlag visszate-
kintve) rém egyszer(. Mindossze annyit kell
tenniink, hogy ha latjuk, amint a platformunk
kapcsoldja felé rohan a bestia, raléviink hatul-
rol, a nyaka koriil talalhaté narancsos foltra.
Ez a pancéljanak az egyetlen gyenge

pontja. Ha nem ezt talaljuk el, minden TIPPEK

lepattan réla. Mikor megléttiik ezt a

A General Store-t Dan

egyességlik. El6szor egy kisebb robbandsze-
rekkel feltuningolt arénaban kell harcolni vele
és rengeteg emberével, de mindegy mit csina-
lunk, mert miel6tt lemenne teljesen az életiink,
alkut ajanl a bossz. Alkudozas kézben meglep-
nek minket, &s mar csak megkotozve tériink
magunkhoz, A poncho, a fegyver, minden a
f6ldon. Ja, mi pedig egy kétélen légunk guzs-
ba kétve. It jon a jaték egyik nagy fordulata,
szerintem hatalmas otlet volt a készit6ktol.

A teremben t(iz Ut ki, és nekiink puszta kézzel
kell legy6zniink a féellenséget és csapatat.
Mindenekel6tt azokat a kicsiket intézziik el,
akiknél puska van, majd a tébbiekre is figyel-
hetiink. Lokjiik bele 6ket a lobogo tiizbe, akkor
sokszor, gyorsabban sebzédnek. Ratérhetlink
Raiderre. llletve nem is kell ratérni, ugyanazt
kell tenni vele, mint a kicsikkel! A tizben ha-
mar ropogosra sl.

A sztori haromnegyedénél jarunk koriil-
beliil, de innen mar nincs lehetéségiink

mindig

részét Elboze-nak, ugorjunk at a kévetkez6
platformra, és ismételjiik meg. Az egészet ad-
dig csinaljuk, mig meg nem hal!

D. Caste Raider
Sekto a hatunk moégott megegyezett ezzel a
fickoval, természetesen elleniink szélt az

lami kis lagyver
armor, vagy egyéb

hasznos
upgrade-t

fejvadaszgatasra. Most mar csak a

bosszu lebeg a szemiink el6tt, és eb-

ben a Grubbs népséggel kozos ellen-

ségre leltiink: Sekto. Kizsakmanyolta a

Grubbok folyojat, nekiink pedig az éle-

tlinkre tort, és mivel fény derdilt valodi sze-
mélyiséglinkre, a fejlinket a falara kivanja, a
gy(jtemény tobbi részéhez! Nagyon izgalmas
palyak jonnek, de egyszer sem kerlilink bajba,
ha taktikusan cseleksziink!

1: Nem rontunk be ketténél tobb ellenség kdzé.
2: Mindig figyeljiik a radart.

3: Nem muszaj felszippantani mindenkit, az
életiink fontosabb.

4: Ha nem tudjuk djratélteni az életiinket, pi-
henjiink biztos helyen, mig fel nem téltédik a
Stamina.

5:F aljuk a ko t. Sok

és egyéb hasznos dolgot rejthet.

Masfél-két ora jaték utan elériink Sekto fész-
kébel! Itt taldlkozunk, nem is egyszer, néhany
Sekto-pokkal! Veszélyes teremtmények, és f6-
ellenségekre utalo életeré-vonaluk van. A leg-
fontosabb a veliik valé harc soran, hogy min-
dig legyen egy nagyobb targy, amely koriil fo-
lyik a harc. igy nem tudjak rank I16ni a zold

nyalkat, de mi felkészilten tudjuk sorozni a
Stingbees-, Thudslug-, Boombat-triéval! A f6-
féellenség elétt egyszerre két ilyen pok maszik
a nyakunkba!

Sekto

Csak elértiink hozza is! Kegyetlen nehéz dol-
gunk lesz vele, nekem sz6 szerint 6rakig tar-
tott, mig végre sikerdlt feliilkerekednem rajta!
Tanacsot nem is tudok hozza adni, mert be-
vetettem mindent, amim volt. Aki idaig eljutott
mar rendelkezik némi rutinnal Stranger vila-
gaban, ugyhogy hasznaljunk fel minden ta-
pasztalatot, amit eddig szereztlink (meg ugye
azokat a féltve Grizgetett fegyvertatalékain-
kat, amiket idaig cipeltiink). Még ekkor is ne-
héz dolgunk lesz, szerintem nekem is csak a
mazli-faktor segitett a legy6zésében!

Dante
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NYEREMENYJATEK!

A HAROM FELADVANY BE-
KULDOI K6ZOTT AZ ITT LAT-
HATO NYEREMENYEKET SOR-

SOLJUK KI. NINCS MAS DOLGO-

TOK, MINT A MEGFEJTESEKET
2005 FEBRUAR 15-1G
ELKULDENI A SZERKESZTO-
SEG CIMERE A SAROKBAN
TALALHATO KUPONNAL
EGYUTT (iRJATOK MEG
MILYEN GEPETEK VAN!).

CIMUNK: PLAY ZONE
1325 Budapest, Pf.:214

A NYERTESEK NEVEIT

A PLAY ZONE KOVETKEZO
SZAMABAN TALALHAT-
JATOK MEG!

ELOZO SZHMUNK »
NYERTESEI A KOVETKEZOK:

KILL ZONE gjandékesomag
Maticsek Laszlo - Budapest
Andrea - g
Nagy Ignac - Debrecen
Téth Lajos - Budapest
% vi Peter -

DRAGONBALL Z - PS2
Haojdu Peter - Gyer
Kovacs Tamas - Budapest

DIGIMON RUMBLE ARENRA - PS2
Gal Attila - Budapest
Nagy Peter - Erd

GRAND THEFT AUTO - PS2
Gergé Robert - Budapest

Boros Lajos - Pécs

PRO EVO SOCCER 4 - PS2
Kiss Tamas - Budapest
Sos Janos - Miskolc
Szaho Laszlo - Budapest

EVIL PROPHECY - P52

acs Jozsef -
Novak Attila - Budapest
Molnar Viktor - Budapest

4 SONY JATEK - PS2

acs Jozsef -
Susanyi Imre - Budapest
Haolasz Peter - Budapest
Szekeres Jozsef - Komlo
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A FELADVANYOK:

1, FELADAT CSOMAG - a nyers 10

- Hogyan nevezik a PS3 kézponti procijat?

- Mely PlayStation 2-es, és Dreamcast-os

4ték fojlesztéje volt a magyar Appaloosa?

- i voit a Fahrenheit fejlesztéjének,
a Quantic Dreamnek elsé jatéka?

- Hany darab PSP volt az indulbkészlet a
decemberi japan premieren?

- A Warren Spector ltal alapitott cég
nevére lennénk kivancsiak.

- Mii volt az elé26, XB-s Oddworld jaték cime

- Ki lesz a Resident Evil 4 féhése?

- Hogyan hivjak majd a Nintendo kévetkezé
generéciés asztali konzoljat?

- Milyen tdlélé jatékot készitett a francia
Darkworks?

- A Ubi Soft melyik stadidja fejleszti a
mirciusban megjelens Tom Clancy's
Splinter Cell: Chaos Theory jatékot?

2, FELADAT CSOMAG - képtelen feladat
Nagyon egyszerdi lesz a dolgotok,
hiszen mindéssze néhany az év végén
megijelend jaték nevét kell megmonda-
notak. Segitségiil annyit elarulunk,
hogy csak PS2 jatékokrdl van sz6
és megadtuk a kezdébetiket.

CEATTRIES> ONUINE FEATURES AVAILABLE

X xsox .

THE SKH LORDS™

T ossipian

Az alébbi betiteng
10 PS2 jaték cimét rejti.
Taldljgtok meg mindet!

3, FELADAT CSONMAG - betiitenger
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TAK 2:

THE STAFF -
OF DREAMS

S

2 REMEK FORMAIDOZITESSEL, A KARACSO-
NYI NAGYAGYUK LECSENGESE UTAN,

IDEN

TAVASZRA VARJUK A TAK AND THE POWER OF

JuJu cimU PLATFORMJATEK EGYENES AGI FOLY-

TATASAT!

A Tak 2 amerikai verizi6jat karacsony el6tt
szerencsétleniil mélyvizbe dobé THQ tanulni
latszik a hibajabdl, hiszen megvarva mig konti-
nenstlinkon lezajlik a nagy platform atvonulas
(Sly 2, Jak 3, Ratchet 3), csak marcius végén
engedi a délceg jatékosok kezei kozé produk-
tumat. A Tak 2 egyaltalan nem egy rossz jaték,
nekem példaul egyenesen be is jott - tgyhogy
a szerkesztéségben ugy dontottiink megéri ezt
a két oldalt a jatékban talalhatoé érdekességek
kiaknazasara aldozni. A kdvetkez6 két oldalon
az altalunk fontosabbnak talalt dolgokhoz (leg-
inkabb a féellenségekhez) kaptok egy kis se-
gitséget - kezelési tanacsokkal kiegészitve.

Sokkal eré6sebb dobasok!

Maradj teliesen mozdulatlan és tartsd nyomva
az L1 gombot, ekkor egy lila aura vesz majd
kortil, mely csak akkor jelenik meg, ha mar
megszerezted az els6 fontosabb képességeket
(mint a futas, vagy a gyorsuszas). A Harom-
sz0g segitségével toltsd fel, és miutan elenge-
ded, sokkal erésebbet és nagyobbat fogsz tni.

Planetarium palya - a fészkek elpusztitasa
Mikor eléred, 16dd a planetarium palyajat,
hogy elpusztitsd a nagy lézert blokkol6 agyut.
Ha ez megtortént, szallj be, és kezdj el a kék
lényekre és a fészkekre is 16ni.

Titkos atjaré a masodik palyan

A masodik palyan talalhat6 egy T-alaku fa, ame-
lyen talalhato egy jelzés. Ezt (issiik meg a bo-
tunkkal, melynek eredményeképpen egy portal
jelenik meg, amely rogtén az 5. missziohoz repit.

Bogarak

Ballon Head Showdown

Kristalyok
62

Gylimolcsok

Barrel Blitz

Chuckin' Chicens

71

Flea Flyer

22

6 17

Gloomleaf Arena

68

13 8

Nagyobb ugras a maci hatan

Ha sehogy sem sikertiil elérned a kivant célt
(még a medve hatarél sem), ne csiigged: elég,
ha négyszer raugrasz a bundajara, mert miutan
elkap, egyenesen a kivant ponthoz repit.

Impek megallitasa az alomvilagban

A folyamatosan j6v6 impeket egyszertibb le-
gy6zni, mint gondolnad. Az elsé imp széria utan
rogtén essiink a portalnak és mig fel nem rob-
ban, Ussiik. Ezek utan nyugodtan végezhetiink
az impekkel anélkiil, hogy hatba tamadnanak.

Balloon Head Showdown

Catapult Chaos

Chicken Tennis

Chuckin' Chickens

Dart Toom Dodgem

Dinky Snowboard Big Air

Frog Derby

Glide Ride

Krash Kourse

Bogarak Kristalyok Gytmolesok
62 19
33 20
17 203
71 50
43 142
127 204
62 149
61 179
41 41

1 3

Vine Climb

[ 661 PLAY ZONE

A tollak fontossaga

Nem is gondolna az ember, hogy a tollak sze-
repe a jatékban milyen fontos: feltéltik az ener-
giad és megmutatjak a helyes utat. A narancs-
sarga tollak a még felfedezetlen teriiletet mu-
tatjak, mig a szilirkék a bejart 6svényeket jelo-
lik. Szerencsére a tollak Ujra teremnek, széval
ha energiahiannyal kiiszkédsz, barmikor visz-
sza tudsz menni értiik!

Az allatok szerepe
Az allatoknak oriasi szerepe van a jatékban!
Lassuk most ezek fontos tudnivaldit:

A borz: a borz fontos, hisz ,illatat” atvéve el tu-
dod risztani ellenfeleidet (bonusz, hogy altala-
ban a neked kedvezé iranyban fognak mene-
Kiilni).

A medve: mint mar azt fentebb emlitettem, az
ugrasban segit, de csak akkor tudod ezt ki-
hasznalni, ha a éppen a méhkaptarbdl kifolyd
mézet nyalogatjak.

A hédok: eme szimpatikus allatok segitségével
hidakat raghatsz magadnak, melyek segitsé-
gével atmehetsz a folyok felett.

Vadkanok: meglovagolhatod 6ket és vadsagu-
kat kihasznalva attérheted a nagyobb akada-
lyokat, illetve famaradvanyokat zizhatsz szét
vellik (ezaltal Gj hozzavalokat is talalhatsz re-
ceptjeidhez).

Woodiek G legyd

A valé vilagban az ellenfeleink leginkabb fa-
szornyek, melyeket nem nehéz legy6zni, csak
hat mindig Ujraélednek. Ha latsz a kézelben
egy samant, mindig 6t valaszd elsédleges cél-
pontnak, hisz 6 élesztgeti fel ellenségeinket.




Receptek

Minden vilagban legalabb kett6 JuJu tekercs
talalhato, természetesen jol elrejtve. Ezeket a
tekercseket jobb, ha megtalalod, mert ha meg-
felelé6 mennyiség kristalyt, bogarat és gyu-
molcsét gy(ijtesz, kiilénbdzé recepteket nyit-
hatsz meg. Eme receptek Uj karaktereket nyit-
nak meg a minijatékokban, illetve ujfajta mini-
jatékokat is el6 tudsz veliik hozni, és az Extra
menii dolgait is ezekkel tudod megnyitni. Tehat
tigyelj arra, hogy megszerezd ezeket a teker-
cseket, mert kés6bb nem lesz ra alkalmad be-
gydjteni 6ket!

A Lélekcsorgé megszerzése

Ez a rész tapasztalataim szerint nem kotelez6,
bar aki maximalisan akarja teljesiteni a jatékot
az ugyis megcsindlja...

Miutén visszatértél Jibolbaba a 10 darab Va-
razs Nubu névénnyel, egy video fogad, mely-
nek Iényege az, hogy el kell menned Tree Top
faluba, hogy megszerezd a Lélekcsorg6t.
Amint megérkeztél a faluba, azt tapasztalod,
hogy Tlaloc és csatlosai Pins és Needles mar
ott vannak. Egy Ujabb videé utan megkell kiiz-
dened Pins-szel és Needles-szel. Legydzésiik
utan a tied a csorg6.

A keményebb féellenségek legyd-
zésérdl:

Elsé pélya: Az alomvilag 6rzéje
Egy nagyon cslnya csapos
lénnyel talalod magadat szem-
ben, akinek feje a féld ala nyu-
lik. Ahhoz, hogy megkapd a
tovabbjutast segité portalt,
musz3j lesz elpusztitanod
valamennyi csapjat. Az sszefono-
dott karokat a JuJu futasoddal, vagy
a Double Jump tamadassal bogozd ki,
majd folyamatosan (tégesd 6ket a botoddal.
Amint egy csapot megsemmisitettél, a lény
feje hirtelen elébukkan a foldbél, és tlizcso-
vakat kezd lI6vellni feléd. Keriilgesd ki eze-
ket, majd amint visszadugta a fejét, foly-
tasd a karok utlegelését. Amint a lény utol-
s6 csapjat is elintéztiik, az kikopi nekiink

a portalt, amelybe bele kell ugranunk.

Otédik palya: Az dlomvilag 6rzéje
(masodik felvonas)
Elészor is a fentebb leirt médon zard el az

impek bedzonlési Gtjat, mind a jobb és 4
mind a bal oldalon. Ezutan va- -

lassz ki egy csapot és
a JuJu Juice-t hasznal-
va kezdj el futni felé.
Mikor a kar tamadni
készill, te is tamadd
meg a botoddal. Na-
gyon figyelj arra, hogy
ne érintsd meg a foga-
kat, illetve a csapokat
koriilvevé elektromos
hullamokat. Miutan egy
csapot legy6ztél, kezdj
el rohanni, mint az
oriilt, hisz a fej ismétel-
ten tlz csovakat kop-
kod feléd. Sajnos el6-
fordulhat, hogy futasod
kicsit szaggatott lesz,
mivel a JuJu dzs(z ra-
gadhat is. Probald any-
nyiszor hasznalni 6ket,
amennyiszer csak le-
hetséges, és hasonl6
taktikaval tsd szét a
karokat, majd fuss a
langolé csévak eldl.

A tlizlabdakat hasznalo
csapok ellen a legjobb
taktika, ha messzir6l
kezded el dobalni 6ket
a botoddal. Miutan
minden csappal végez-
tél, a szorny feje ismé-
telten egy portalt dob
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ki, melyre mar csak ra
kell ugranod.

Hetedik palya: A torony megkézelitése
Indulj el jobbra, fel a platformokon, hogy lik-
vidalhasd az impeket generalé masinat.
Még ezen a platformon végezz a
csappal, majd indulj vissza a ki-
indulépontra. A feladat nem
mas, mint az impeket készi-
t6 gépek és a csapok meg-
semmisitése. Pontosan 6t
impgeneratorral, két tliz-
okado és négy elektro-
sztatikus csappal kell
megkiizdened. A karok
legyézése utan a 6 fejjel
kell felvenniink a harcot.
A legjobb taktika ellene a fejre
felrohands, megtaposés médszer
- szerintem. Ez annyit takar, hogy ro-
hanj fel ellenfeliink fejére, majd a
JuJu erével taposd meg azt (ki gon-
dolta volna, nemigaz?). Ezt ismételd
folyamatosan, mig el nem pusztul.

Tlaloc legy6zése

Eleinte Tlaloc kiilénb6z6 I16vedéke-
ket 16 Dead JuJura, Lokra és

| Jibolbara. Rohanj oda Jibolba-

. hoz, majd az X megnyomasaval
cserélj testet. Végezz az 6sz-
szes szornyeteggel a korzetben
| és szokkenj at Dead JuJu testé-

« be, hogy ismételten a szér-

¢ Mini-jatékok titkos karakterei

Kristalyok Gytimolcsok

Skeleton JuJu Spirit

nyekkel torédhess. Ismételd el ugyanezt Lok-
kal is. Ennek hataséara Tlaloc védépajzsa le-
valik, igy védtelenné valik tamadasaiddal
szemben. Tlaloc mester stratégiat valt azzal,
hogy ezek utan szérnyeket kiildd baratainkra.
Old meg 6ket, majd ismét Tlalocot csépeld,
és ismételd a monsztak kivégzését mindad-
dig, mig Tlaloc meg nem hal.

Nagyvonalakban ennyi lenne a Tak 2: The Staff
of Dreams. Ha mégis elakadnal, javasoljuk ke-
resd fel a Cheat Galaxist par oldallal odébb -
garantalt gyogyirt talalhatsz a sebeidre...
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SPONGEBOB SQUAREPANTS: THE MOVIE

TIPPEK, TRUKKOK

SPONGEBOB SQ
THEMOVIE -

2 MEG TIPPELNI SEM TUDOK, HA-
NYAN KEZDTEK OROVIOTOKBEN
VAD VITUSTANCOT ROPNI FUR-
DBSZOBAI SZIVACSOKAT ALDOZNI
A KOVETKEZO, EGETRENGETO KIJE-
LENTES HALLATAN: VIEGERKEZETT
A RUGALIVIAS, LIKACSOS SZERKEZE-
TU Es HASAB-ALAKU RAJZFALIVIHES,
SPONGEBOB KALANDJAINAK LEG-
UJABB ADAPTACIOJA. NEM BAJ -
AKI BUJT, AKI NEM: ITT VAN.

A viz alatt jatsz6d6 sztori kagyléhéjban (a koz-
érthet6ség kedvéért a jatékban is olvashato
angol neveket fogom hasznalni, no meg sze-
retnék megkimélni mindenkit az olyasféle ret-
tent6 okossagoktol, mint Tintas Tunyacsap):
tengeri szivacsunk, SpongeBob és baratai Bi-
kini Bottomban élnek, f6h6siink pedig a Krusty
Krab nevi gyorsétteremben dolgozik. Most
azonban nagy baj tértént - Neptune kiraly ko-
rondjat megdurrantottak, és nagyon ugy fest,
hogy Mr. Krabs, SpongeBob féndke a ludas.
Persze késbbb kidertil, hogy a gonosz
Plankton all a dolgok hatterében, most
éppen egy Z-Tervnek keresztelt akcio
keretében némi agykontroll segitsé-
gével rabszolgasorsba akarja taszi-
tani Bikini Bottom békés népét. No,

ez az, amit - a leginkabb egy szelet
Pannonia sajt és Pinocchio keveré-
kére emlékeztet6 - héslink nem

hagyhat annyiban: felkerekedik hat legjobb ba-
ratjaval, a még nalanal is szerencsétlenebb és
esetlenebb, kovér, rézsaszin( tengericsillag-
gal, Patrickkal az oldalan, hogy megakada-
lyozza a szornyd tervet.

Tengeri herkentyiik

Alapvetéen két dolgot kell gydjtdgetniink: kii-
16nb6z6 sulyokat (pontosabban sulyzokat) és
Goofy Goober Tokeneket. Utébbi érmékbdl egy
darab minden egyes teljesitett palya végén var
rank - ahhoz sziikségeltetnek, hogy segitnk, a
Mandy névre hallgatoé kis sell6 megajandékoz-
hassa héseinket egy-egy Uj képességgel (aki
amugy Neptune kiraly lanya, és még véletlendl
sem félmeztelen - igaz, igy elnézve szegény-
két, nem is olyan nagy baj ez). Minden egyes
képesség meghatarozott szamu érme birtokla-
sa esetén szerezheté meg - az utolséért, a
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ERDEKESSEGEK

Afilmben (és a jatékban) a
Baywatch ,sztérja”, az arany:
torkts David Hasselholf is feltd-
nik, amint megmenti a bajba
kerillt két hst. Az egyik
lénykanak jobban Gril-
tiink volna...

Sonic Wave Guitarért pl. 40 (!) palyat
kell teljesiteni. Nem csak a harcban, ha-
nem a tovabbjutasban is segitenek minket, se-
gitségiikkel aktivalhatok ugyanis az egyes plat-
formokat mozgato / ajtonyitd kapcsolok. A suly-
z6kat a tereptargyak és az ellenfelek szétveré-
sével lehet bezsebelni - tulajdonképpen ugy
miikddnek, mint egy szerepjatékban a tapasz-
talati pontok. Amennyiben elértiik beléliik a jel-
zett szintet (ennek hatara egyre magasabbra
n6), kapunk egy upgrade-pontot, amelyet az
egyes képességeink fejlesztésére szor-
hatunk el. Nem tul bonyolult dolgok
ezek: az alapallapot mellett van
egy macso-verzioja mindegyik-
nek (nem az én rossz viccem,
tényleg igy hivjak), amely egy
kicsit nagyobb sebzést és vala-
mi extrat nyujt. Nézziik, melyik
héstink mire képes:

SpongeBob

Health: Egyértelm(, az életerénk maximu-
mat névelhetjiik vele. Alapbol harom életponttal
rendelkeziink (ezeket a hamburgerek jelzik, és
értelemszeriien a bekapott hambikkal is lehet
Oket visszaallitani), ez tovabbi harom fokozat-
ban bévithet, igy a maximuma hat lehet.
Karate Spin: Alaptamadasunk - SpongeBob
megperdil a tengelye koril és megsebzi a
karhosszusagban lévé ellenfeleket. Macso
valtozata annyiban kilénbozik téle, hogy né-
mileg erésebb, és ha jol idézitiink, képesek
vagyunk a feladdjanak visszatni a rank kil6tt
Iovedékeket.
Bash: Feliités - hésiink j6 nagyot soz a feje
folé. Akadnak olyan ellenfelek, melyek a fold
felett lebegnek, elleniik kell hasznal-
nunk, hiszen ugras kdézben a Kara-
te Spin nem mikaodik (egyszerG-
en az arnyékukba allunk és
durr!). A fejlettebb valtozat
esetén szivacsunk beleallitia
az ellenfelekbe a kesztydjét,
amelyet ezutan egy gombnyo-
masra felrobbanthatunk (illetve

ERDEKES

négy-6t masodperc utan magatol o
|s megsemmisdl).

bowl: Tavolsagi
SpongeBob egy bowling-golyoét gurit az el-
lenfelek kozé, értelemszeriien hata 1 a

A SpongeBob SquarePants:
The Movie a killonbozs plat-
formokat (a mobiltelefonokat
is beleértve) tekintve kisebb
jubileumot is jelent: ez a
15. jaték a franchise-

kor fel-
robban (il-
letve menet
kozben felrobbanthato), igy nagyobb
teriiletet beteritve sebez.
Sonic Wave Guitar: A mas jatékokbol mar is-
mer6s rakétahoz hasonlatos fegyver, amely re-
pllés kozben iranyithaté. Az elektromos gitarbol
kiaraml6 ,halalos” hanghullam tovabbfejlesztett
véltozata képes kdvetni a kijeldlt ellenfelet.

Patrick

Health: Ugyanugy mikadik, mint SpongeBob-
nal, nem is érdemes ra tobb szot vesztegetni.
Star Spin: Patrick alaptamadasa, gyakorlatilag
megegyezik a masik féhésével. Macsora
tuningolva ez is visszapasszolja a I6véseket.
Cartwheel: Ezt a triikkét alkalmazva Patrick
ciganyker e kezd és ja az ut-
jaba kertil6 ellenfeleket. A fejlettebb verzionak
van egy kicsiny auraja, ezaltal még nagyobb
teriileten sebez.

Smash: Ugras kozben, a levegdben kell elsit-
ni - tengeri csillagunk a foldre valé huppanasa-
kor egyuttal sebez is. Olyan ellenségekkel
szemben kell hasznalnunk, amelyekhez talaj-
szinten nem lennénk képesek hozzaférni a
gyorsan porgetett fegyvereik miatt. Macsositott

valtozata a koérnyéken lebzsel6 el-
lenfeleket pluszként meg is széditi.
Throw: Segitségével felkaphatunk,
majd eldobhatunk egy targyat. Ezzel
egyrészt sebezhetiink, illetve széttérhe-
tiink valamit, masrészt az elérhetetlen kapcso-
|6kat is miikodésbe hozhatjuk. A tuningolt ver-
zi6 segitségével messzebbre hajithatjuk a fel-

repiil6 rosszasagok ellen. Macsositva talalat-

kapott cuccot.



Vizirevi

A tobb fejezetre bonthato alappalyak tgy
mikoédnek, mint minden platformjatékban,
ezekhez csak par szavas altalanos tanacso-
kat lehet adni: mindig jol nézzink koriil, min-
den Gtvonalnak latszé helyen prébaljunk meg
tovabbhaladni és aktivaljunk minden egyes
utunkba kertil6 kapcsolét. Néha azonban
megnyithatunk egy-egy Challenge-palyat
(mindig jelzi valami a helyiket, pl. egy vilagi-
t6 platform, és mindegyik teljesitéséért egy
Goofy Goober Token jar) - ezeknél a kdvet-
kez6 tipusokkal futhatunk 6ssze:

Combat Arena Challenge: Itt harom hullam-
ban érkeznek az ellenfelek (30-40-50 f6), ér-
telemszerden mindenkit le kell verniink a ju-
talomeért. Szerencsére nem tul nehéz feladat,

mert a palyan elszért életer6p6tlé hamburge-
rek Gjratermel6dnek egy id6 utan.

Floating Block Challenge: Idére megy, a le-
veglben lebegd, forgd, eltiind, mozgd,
egy oldalukon tiiskés platformokon kell
eljutni addig a helyig, ahol a token ta-
lalhato. Igen gyors reflexeket kivan,
plane, hogy egy rossz mozdulat és

a mélybe zuhanunk, ami azonnali
halalt jelent.

Spongeball Challenge: SpongeBob
kis galacsinna megy Ossze, és igy kell
iranyitanunk, guritgatnunk a csapdakkal
teli palyan - amely - hasonléan a fentiekhez -
a levegdben lebeg. Forgo csoveken, megnyi-
16 padléelemeken kell eljutni adott id6 alatt a
célig. Néha 6rjitéen nehéz.

Bungie Challenge: A j6 6reg bungie-jump-
ing, annyi extraval, hogy a levegében lebegd
céltablakba kell beletalalnunk ugras kézben,
illetve egyéb csapdak is nehezitik a dolgun-
kat.

Két hagyomanyos platformpalya kozt mindig
talalkozni fogunk egy olyannal, amikor vala-
milyen jarmdvet (pl. egy hamburger-au-
tot, vagy egy kadat...) iranyitunk egy
versenypalyan, vagy éppen cslszkal-
nunk kell vele lefelé

egy meredek, kes-
keny 6svényen.
Ezek a palyak
négy szakaszbol
alinak: az elsé fel-
adat altalaban végig-
menni rajtuk és széttorni
a megadott szamu célpon-
tot - ha ezzel megva-
gyunk, gyakorlatilag to-
vabb is ugorhatunk.
Ha nem igy gondol-
juk, folytathatjuk
ugyanezen a palyan,
a kovetkezé felada-
tokkal: Time Chal-
lenge (a megadott
idén belll kell eljut-
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Stephen Hillenburg,
SpongeBob szilldatyja a
rajzfilm készitése elott
tengerészeti tudoma-
nyok oktatsjaként dol-
gozott.

nunk a célig), Ring
Challenge (a palyan
megjelend, egy id6
utan eltiné karikakon
athaladva kell végig-
menniink rajta),
Macho Time Chal-
lenge (a sajat legjobb
idénket kell megdon-
teniink). Mivel mind-
egyikért egy-egy
Goofy Goober Token
jar, ha tual jok lennénk
a Time Challenge-nél,
érdemes a cél el6tt le-
covekelni egy kis id6-
re, hogy a macso id6t
eztan kénnyebben el-
érjuk.

Rejtett helyeken -
széttorhet6 falak, pad-
lédarabok mogétt és
alatt, illetve a jarma-
ves palyakon utleaga-
zéasoknal - néha bele-
futhatunk egy zoldes
szinben pompazé
kincsesladaba. Ebbél
oOsszesen negyvenket-
t6t talalhatunk, és
mindegyik egy kis ext-
rat nyit meg, amelye-
ket az Options menii-
ben tekinthe-
tiink meg.

A mozifilm trailerei, koncepcios
vazlatok, zenék, néhany kosz-
tim és ezekhez hasonld dolgok
talalhatok itt. A jaték és a palya-
felépités egyik legjobb vonasa,
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egy jo platformjatékhoz (mas kérdés, hogy
mindegyik lopott), technikai problémakkal
sem talalkozunk, a tiszta jatékido cirka 14-16
ora és még a képi vilag is jol visszaadja a
rajzfilm idiéta miligjét (Bikini Bottomot példa-
ul valéban egy tengerfenékre szallt bikini al-

gy6zhetok.

-
hogy barmikor barmelyik szakaszra vissza-
térhetlink - igy ha a f6 vonalon nem tu-
dunk tovabbhaladni (mondjuk egy kap-
csolé megnyitasahoz nincs meg az
egyik képességiink), akkor visszame-
hetiink egy-egy érméért. A féellenfelek
legy6zésére engedelmetekkel nem
vesztegetlink nyomdafestéket - egy-
részt mert kevés van bel6liik, mas-
részt mert kb. két-harom perc alatt le-

Uténa a vizdzén?
Ami azt illeti, a SpongeBob Square-
Pants: The Movie az eddigi leg-
jobb jaték, amely a kissé habd-
kos szivacs fészereplésével
késziilt - mas kérdés, hogy
ez a vakok kozt a félszem(
klasszikus esete. A Heavy
Iron fejlesztéinek becsiileté-
re valjék, hogy beleraktak
minden olyan komponenst,
ami manapsag sziikségeltetik

kotja - ezért az égbolt élénk szind, viragos
mintazata). Ez azonban még igy egyiitt is
kevés. A THQ (zletpolitikajat ismerve, abban
viszont biztosak lehetiink, hogy nem utoljara
futottunk 6ssze a sarga tengeri szivaccsal és
diszes kompaniajaval. Bluggy!
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CHEAT GALAXIS

CHEAT GALAXIS

5> KODOK, OROKELETEK, TIPPEK ES VIEG EGY CSOMO MIAS MINDEN.
EZ A CHEAT GALAXIS, AHOL VINDENT VIEGTALALSZ

+ Alien Hominid (GC)
 Asphalt Urban GT (DS)
+ Call of Duty: Finest Hour (XB)

+ Classic NES Series: Super
Mario (GBA) .

+ Dragonball Z: Budokai 3 (PS2)

+ Dragonball Z: The Legacy of
Goku Il (GBA)

+ Fight Club (XB)

+ Ghost Recon 2 (PS2)

+ Goldeneye: Rouge Agent
(PS2 - XB - GC)

+ Kilizone (PS2)

+ LMA Manager 2005 (PS2 - XB)

+ NCAA March Madness 2005
(PS2)

+ NFL Street 2 (PS2 - XB - GC)

+ Outlaw Golf 2 (XB)

+ Outlaw Golf 2 (PS2)

+ Prince of Persia: Warrior
Within (XB)

+ Richard Burns Rally (PS2)

+ Spongebob SquarePants:
The Movie (PS2)

+ SpongeBob SquarePants:
The Movie (XB)

+ Street Racing Syndicate
(PS2 - XB)

+ Tak 2: The Staff of Dreams
(cc)

+ Terminator 3: Rise of the
Machines (XB)

+ The Urbz: Sims in the City
(GBA)

+ Tony Hawk’s Underground 2
(ec)

PS2 Action Replay Max kédok:

+ Dragonball Z: Budokai 3

+ Forgotten Realms: Demon
Stone

* Jak 3

+ Killzone

+ Lemony Snicket's: A Series of
Unfortunate Events

+ Obscure

+ The Getaway: Black Monday

701 PLAY ZONE

DRAGONBALL Z:
BUDOKAI 3
pPs2

Bonusz targyak:

Bardock, Babidi's Pot és a
Silver Membership Card
megszerzéséhez rendelkez-
niink kell egy Dragon Ball Z:
Budokai 2 mentett allassal a
memoriakartyankon.

Dragon Ball-ok:

ime egy lista, hogyan tu-
dod megtalalni a Dragon
Ball-okat a Dragon
Universe-ben:

Két Dragon Ball talalhato
a Saiyan Saga-ban (Fold):
Az elsét a fehér siksagon,
a Red Ribbon katonai ba-
zis kornyékén talalod.

ezek kozill a vizben talal-
haté.

NFL STREET 2
PsS2 - XB - GC

Az AFC North All-Stars
megszerzése:

Usd be a NAOFRCTH ké-
dot a csapat valaszté kép-
ernyon.

Az EA mez6 megszer-
zése:
Usd be az EAField kédot.

A Reebok csapat meg-
szerzése:
Usd be a Reebok kodot.

Ne legyen labda elejtés:
Usd be a Gluehands ko-
dot.

Ps2

SPONGEBOB SGQUAREPANTS: THE VIOVIE

Nyomd meg a Start-ot,
tartsd lenyomva az L1,
L2, R1, R2 billentylket
és (isd be az alabbi ko-
dok egyikét:

Dupla férfiassag pont:
Kor, Kér, Négyzet, Négy-
zet, Kor, Négyzet, Négy-
zet, Kér

Goofy Goober Patrick:

Négyzet, Négyzet, Négy-
zet, Négyzet, Kér, Négy-
zet, Kor, Négyzet

Bsember Patrick:
Négyzet, Négyzet, Négy-
zet, Négyzet, Kér, Négy-
zet, Kér, Kér

OGsember SpongeBob:
Négyzet, Négyzet, Négy-
zet, Négyzet, Kér, Négy-
zet, Négyzet, Négyzet

Rovidnadragos
SpongeBob:

Négyzet, Négyzet, Négy-
zet, Kér, Négyzet, Kér

Osszes mozdulat meg-
szerzése:

Négyzet, Négyzet, Kor,
Négyzet, Kér, Kér, Négy-
zet, Négyzet

Mind a 6 egészség ro-
vatka megnyitasa:

Kor, Kor, Kor, Kor, Négy-
zet, Kér, Négyzet, Kér

Osszes ismeretlen (za-
rolt) feladat
megnyitasa:
Kor, Négyzet,
Kor, Kér,
Négyzet, Kor,
Négyzet,
Négyzet

Minden mozdulat Macho
szintre fejlesztése:
Négyzet, Négyzet, Kér,
Négyzet, Kor, Kér, Négy-
zet, Kér

Valaszthaté ruhazatok:
A karakter valaszté képer-
nyén nyomjuk meg a bal
gombot.

Tovabbi nehézségi foko-
zatok:

'Z' megszerzéséhez végig
kell vinni a Dragon
Universe modot Very Hard
nehézségi fokozaton.

‘Z2' megszerzéséhez vé-
gig kell vinni a Dragon
Universe médot 'Z' nehéz-
ségi fokozaton.

'Z3' megszerzéséhez vé-
gig kell vinni a Dragon
Universe médot 'Z2' ne-
hézségi fokozaton.

A 'Trophy' megszerzésé-
hez végig kell vinni a Dra-
gon Universe moédot 'Z3'
nehézségi fokozaton.

Dragon Arena megszer-
zése:

A Dragon Arena megszer-
zéséhez végig kell vinni a
Dragon Universe médot
mind a tizenegy karakter-
rel: Piccolo, Vegeta, Kid
Gohan, Teen Gohan,
Gohan, Goku, Broly, Uub,
Yamcha, Krillin, Tien.

A masodik a két fent talal-
haté sziget kozott talalha-
té.

Két Dragon Ball talalhato
a Frieza Saga-ban (Na-
mek). A harmadikat a
jobbra talalhato fels6 szi-
geten talalod. A negyedi-
ket a térkép széléhez ko-
zeli bal oldali szigeten, a
fels6 szigettdl déinyugatra
talalod.

Egy Dragon Ball talalhato
a Cell Games-ben (Fold):
Az 6todik labdat a térké-

pen talalhaté iranytd kor-
nyékén talalod.

Két Dragon Ball talalhaté
a Buu Saga-ban (Foéld):

A hatodik labdat a kes-
keny homokfévényszerl
szigeten (Ugy néz ki, mint
egy tengerpart), a harci
tornak helyszinének koze-
lében talalod.

Kid Gohan story modja-
ban négy Dragonball talal-
hat6 a f6ldon és harom
Dragonball talalhaté a
Namek planétan. Néhany

Az AFC South All-Stars
megszerzése:

Usd be a SAOFUCTH koé-
dot a csapat valaszté kép-
ernyén.

Az AFC West All-Stars
megszerzése:

Usd be a WAEFSCT ko-
dot a csapat valaszto kép-
ernyon.

Az AFC East All-Stars
megszerzése:

Usd be az EAASFSCT ké-
dot a csapat valaszto kép-
ernyén.

Az NFC South All-Stars
megszerzése:

Usd be a SNOFUCTH ké-
dot a csapat valaszto kép-
ernyén.

Az NFC West All-Stars
megszerzése:

Usd be az ENASFSCT ké-
dot a csapat valaszté kép-
ernyén.

Az NFC East All-Stars
megszerzése:Usd be a
NNOFRCTH kédot a csa-
pat valasztd képernydn.

GHOST RECON 2
Ps2

Sérthetetlenség:
Usd be az L2, R2, L2, R1
kombinaciét.

Osszes fegyver:

Usd be az X, Bal, Harom-
szog, Négyzet, X, Select
kombinaciot.

Osszes kiildetés:

Usd be az X, L2, Harom-
szdg, R2, Select kombina-
ciét.

LVIA MIANAGER
2005
Ps2 - X8

Osszes sériilés gyégyul-
jon meg egy nap alatt:
Névnek a LMA2005A ko6-
dot add meg.

500,000,000 egységnyi
pénz:

Névnek a LMA2005B ko-
dot add meg.

Moon ball:
Névnek a LMA2005MA
kodot add meg.



Héliumos hangok, kiaba-
lasok:

Névnek a LMA2005MB
kodot add meg.

Basszus hangok, kialta-
sok:

Névnek a LMA2005MC
kodot add meg.

NCAA MIARCH
MADNESS 2005
Ps2

Eredeti Nike Air Jordan
megszerzése:

Usd be az HDI3459B
kombinaciét Campus
Store kédként.

OUTLAW GOLF 2
Ps2

Minden megszerzése:
Usd be névkeént: | Have
No Time (figyelve a kis és
nagybettikre!)

Osszes iité megszerzése:
Usd be névkeént: release
all clubs

Osszes palya megszer-
zése:

Usd be névként: release
all courses

Osszes jatékos megszer-
zése:

Usd be névként: release
all golfers

Nehezebb versenysorozat:
Usd be névkeént: fron Man
93 (figyelve a kis és nagy-
betikre!)

Konnyebb versenysorozat:
Usd be névként:

Mr. Chicken 93 (figyelve a
kis és nagybettikre!)

Tokéletes litések:

Jaték kdzben tartsd le-
nyomva az L1 billentyiit és
Usd be az X, Haromszdg,
X, X, Haromszég, L2, Ha-
romszdg, X kombinaciot.

Pattog6 labdak:

Jaték kdzben tartsd le-
nyomva az L1 billentyiit és
usd be a Fel, Fel, X, Fel,
Fel, Haromszdg, Fel, Fel,
Négyzet kombinaciot.
Nagyobb labdak:

Jaték kozben tartsd le-
nyomva az L1 billentyiit és
usd be a Fel, Fel, Fel,
Select kombinaciot.
Kisebb labdak:

Jaték kdézben tartsd le-
nyomva az L7 billenty(t és
Usd be a Le, Le, Le,
Select kombinaciét.
Végtelen iités tokenek:
Jaték kozben tartsd le-
nyomva az L1 billentyiit és

tsdbeal2 L2 R2 R2,
Kér kombinaciét.

Nagy fejek:

Jaték kozben tartsd le-
nyomva az L1 billentyiit és
isd be a Haromszég, X,
Haromszdg, Kér, Select
kombinaciot.

RICHARD BURNS
RALLY
Ps2

<<< MIERCENARIES (XB): HOGY A BOLTEAN

MINDEN

TARGY MEGVASAROLHATO

LEGYEN, USD BE EZT A KODOT A PDA-D

FACTION KEPERNYOJEN - LE, LE, LE, LE,
FEL, BALRA, JOBERA, JOBBRA. >>>

Hakkha - a sztori méd ne-
gyedik szintiének végigjat-
szésa utan lesz vélaszthato
Luger - a sztori méd méaso-
dik szintiének végigjatszasa
utan lesz valaszthaté

Rico - a sztori méd harma-
dik szintjének végigjatsza-
sa utén lesz valaszthato

FIGHT CLUB
xXB

Osszes auté és y
sorozat megnyitasa:
Névként a CAJUN kodot
add meg.

GOLDENEYE:
ROGUE AGENT
PS2 - XB - GC

Paintball méd:

Az extrak mentiben Usd be
a Jobb, Bal, Jobb, Bal, Le,
Le, Fel, Fel kombinaciét.

v o
Nyomd meg az X gombot
a harcos vélaszté képer-
nyén.

Buny6 Fred Durst-tel:
Vidd végig a jaték sztori
maodjat, hogy Fred Durst
valaszthatéva valjon.

Bunyé Halo-val:
Vidd végig a jaték arkad
maodjat Fred Durst-tel,

6 filmek meg-
szerzése:

Vidd végig a jaték arkad
modjat, az 6sszes valaszt-
haté karakterrel, hogy az
osszes film valaszthatéva
valjon.

CALL OF DUTY:
FINEST HOUR
xs

Osszes szint megszer-
zése:

Usd be a Start, back,
back, X kombinaciot.

TERMINATOR 3:
RISE OF THE
MACHINES

xXB

Sérthetetlenség:
Usdbeaz Y, X, B, B, A A,
B, X kombinaciot.

Végtelen folytatasi lehe-
téség:

Usd be a B, B, B, X, B, A,
Y, A kombinaciot.

Folyamatosan harcolé
TX Endoskeleton:
Usdbeaz X, B, X, A A, Y,
X, X kombinaciot.

50%-kal csokkentett
egészségpont, ha T-850-
ként harcolsz:

Usd be a B, Y, A, A kombi-
naciot.

50%-kal novelt egész-
ségpont, ha T-850-ként
harcolsz:

Usdbe az A, Y, A, Y kom-
binaciot.

50%-kal csokkentett
egészségpont, ha TX-
ként harcolsz:
UsdbeaB, B, X, X, B, A,
Y kombinéciét.

Ps2 - XB

STREET RACING SYNDICATE

tetd cédula helyett:

A fémeniben lépj be a kéd
almentibe, és lisd be a LETMEGO
kodot. Ezutan, ha belépsz a jaték-
ba, a street médban a rendérok el
fognak engedni figyelmeztetéssel
az els6 harom alkalommal, amikor
félre allitanak.

a Rendéri figyelmeztetés a biin-

Ingyenes autéjavitas:

Usd be a Fel, Le, Bal, Jobb koédot
a fémeniiben, majd lépj a kéd
almeniibe, és isd be FIXITUP ké-
dot.

kéd almentibe, és iisd be /GOT-
GST kddot.

Mazda RX-8 megszerzése arkad
médban:

Usd be a Fel, Le, Bal, Jobb kédot
a fémentiiben, majd Iépj a kod
almeniibe, és lisd be RENESIS ko-
dot.

1996 Toyota SFelra RZ megszer-
zése arkad médban:

Usd be a Fel, Le, Bal, Jobb kédot
a fémeniiben, majd Iépj a kod

Subaru S202 STi megszerzése
arkad médban:

Usd be a Fel, Le, Bal, Jobb kédot
a fémeniben, majd lépj a kod
almentibe, és lisd be SICKJDB koé-
dot.

2004 Toyota Celica GT-S Action
csomag megszerzése arkad
moédban:

Usd be a Fel, Le, Bal, Jobb kédot
a fémeniiben, majd Iépj a kod
almenibe, és Usd be MYTCGTS
kodot.

Pac-Man diszités:
almeniibe, és lsd be

1999 Mitsubishi yi
Eclipse GS-T meg-
szerzése arkad
médban:

Usd be a Fel, Le,
Bal, Jobb kédot a
fémentiben, majd lépj a

Usd be a Fel, Le, Bal, Jobb kédot
a fémentben, majd 1épj a kod

GORETRO kédot. ’

dot.

almeniibe, és (isd be SICKJZA ké-

—

Osszes tobbjatékos mod
skin megszerzése:

Az extrak meniiben (isd
be a Le, Bal, Fel, Bal,
Jobb, Le, Bal, Fel kombi-
naciot.

KILLZONE
Ps2

Osszes szint megnyitasa:
Indits Gj egyjatékos kam-
panyt, és profil névnek a
Shooterman kédot add
meg. igy az 6sszes palya
vélaszthatéva valik.

hogy valaszthatéva valjon
Halo, a csapos.

Buny6 Abe Lincoln-ként:
Vidd végig a jaték arkad
modjat, az 6sszes valaszt-
haté karakterrel, hogy Abe
Lincoln vélaszthatéva val-
jon.

Buny6 Richard Chesler-
ként:

Survival médban tizenot-
szor kell nyerned, hogy
Richard Chesler valaszt-
haté valjon.

Végtelen Iészer:
Usd beaz X, A, Y,
X, B kombinaciot.

Y. YA

Osszes fejlesztés alatt al-
16 fegyver megszerzése:
Usdbeaz A, A, A, X, B,
X, B, B kombinacioét.

Osszes jelenleg létezd
fegyver megszerzése:
Usdbeaz Y, B, A B, A X,
Y, X kombinaciét.

Palya valasztas:
Usdbeaz X, Y, Y, X, B, A,
A, B kombinéciot.

50%-kal novelt egész-
ségpont, ha TX-ként har-
colsz:
UsdbeaB, X, X, X, B, A,
Y, A kombinéciét.

Centipede minijaték:
UsdbeazA B B, B, X, Y,
B, A kombinaciét.

Missile Command mini-
jaték:

UsdbeazA B B, B, X, Y,
A, B kombinaciot.

Osszes videé megszer-
zése:

PLAY ZONE

L7411



CHEAT GALAXIS

UsdbeaB B B A X, Y,
X, Y kombinaciot.

Osszes allokép meg-
szerzése:

Usd be az B, B, B, X, B,
Y, B, B kombinaciot.

OUTLAW GOLF 2
B Usd be névkeént: release

all clubs

Osszes iit6 megszerzése:

Minden megszerzése:
Usd be névkeént: / Have
No Time (figyelve a kis és
nagybetikre!)

Osszes jatékos meg-
szerzése:

Usd be névkeént: release
all golfers

Osszes palya
zése:

Usd be névkent: release

all courses

Usd be névkent: fron Man
93 (figyelve a kis és nagy-
betdkre!)

Psa2

ACTION REPLAY MAX KODOK

JAK 3

(M)
NJ15-QFCZ-DWNZN
3CQ2-MX6H-YWM2G
EEH1-FHNZ-QUNJ4
PGZT-R1G9-EJHC8

Végtelen egészségpont:
650P-0XUQ-CP24T
4UDY-9CYA-CDW5G
AYKP-AGXD-NDG38
GJ04-DJAE-862U2

THE GETAWAY:
BLACK VMIONDAY

(M)
29GW-0B79-KOKOG
HWWE-NC55-T2AK1
U2CG-29M8-N98VU

Végtelen Iszer (fegyve-
rek)

A670-802Y-RM6FG
BVUB-RJX1-YCUTF

Id6méré megallitasa
(R3+Fel akti ashoz,
R3+Le megallitashoz)
2XWA-EPJ8-73WUM
5BN4-N4XR-0W7ZJ

173Q-UU2E-VME32
WKX2-WGBF-3JCGG
ARHK-ZET5-CQ43D

Sebesség kodok
3VC7-Z7TRN-NCTZK

Gyorsabb jaték
(Select+Fel)
UNDN-78GG-W6H31
Y5XP-3K8X-3NPEM
WYEU-JJVB-C4J32

Hyper méd (Select+Fel)
8YGA-ZB8Y-YKCJY
PD5U-KTWR-5WA68
22U1-DYE2-4EMA1

Oriiletes sebesség
(Select+Bal)
QT60-K5GK-RP351
2RFJ-RDCR-JAPO2
HE46-JGQX-RBVOR

Normal sebesség
(Select+Jobb)
NQ1T-21U2-83ZJE
6TPG-CATK-NDYPA
JZ64-NQR8-G2B9G

Lassitas (select+L3)
NT8Z-Q4CV-RJ4EG
B2P5-546E-BR6QX
ZQO08-FFD6-R53N5

Végtelen egészségpont
(A rogton halalt okozo
dolgok - mint példaul rob-
bané horddk - tovabbra is
sebeznek)
VX2X-QV78-YOKVA
P8RD-Y5A0-HKZ5G
Q3HO-HVMZ-M96WS

KILLZONE

(M)
MDX3-GK9K-R729A
3COE-8UK7-NUQS3E
JG18-D8HO-PZN7Z

AR Max 3.14 Fix
D1B4-0F8F-ZC21F
0Q54-AEUG-6V0T4
NMNA-XZEK-F78W0
BE6J-YTWY-E7BU3
E753-8VPM-3Z52Q
QQWF-6AUR-HKU8P

Osszes palya

Koordinatak kijelzése
NNP8-NBB2-2TNOT
YVZ2-6KVV-WTY2F

Végtelen I8szer / nincs
ajratoltés
AZJ5-043D-DJWK3
7M45-2KEV-BWRMD

Végtelen sprint
WDF1-4K09-KM220
X8FN-ZMQB-Z7BBX

FORGOTTEN
REALVIS: DEMON
STONE

(™M)
G8JH-B10H-FWYE3
TRQH-4VND-KDGTH
Q26P-J4QW-GJHX2

Végtelen egészségpont
ACFJ-P93C-v2261
BVDV-4NME-GW962
XP5R-YF6V-X8ZBC
OKKA-8670-ZEYRR

Végtelen nyilvesszé
NZG8-7BXP-R1U38
X9UY-JX8D-4VCFA

OBSCURE

(M)
E4Y5-GNZ0-AQ4RA
UGDY-WBUT-9AX2P

Végtelen pisztolylészer
PDKB-G18J-33QG0
ZW3X-1NU1-N1AWE

Végtelen energia ital
NYBZ-R7HA-MRMCR
JYHP-P9CZ-EAVFA

Végtelen mentési
lehetSsée
UEJJ-343Y-FUWVU
U7V9-3EJA-QUQOS

Végtelen shotgun 16-
szer
A52C-VN16-OMNOX
GTCB-VKRU-P1MAU

Z10T-QRN4-K6Q6M
7PD1-QRUH-JXYXE

God méd
AMQE-UTJA-EVJE1
21XR-K2T2-DTD80

HQFD-NVM2-6P65Y
DV3J-QC38-ADTF9

Végtelen lézer
HYH7-J85H-Z13X5
T3KQ-GU6U-91UA8

LEMIONY SNICK-
ET'S: A SERIES
OF UNIFORTU-
NATE EVENTS

(M)
6WYG-Y1DH-N84GO
GRNA-AV5U-YIN8P

Végtelen egészségpont
1MED-H3ZT-Q3X4A
01K4-F33M-M39UH

75 fekete Puzzle darab
UHAC-KP6E-WNW04
7BRQ-MRJ4-ARPRC

25 sarga Puzzle darab
PD8J-719C-QX3YG
49JF-W5N0-DBPJY

75 z6ld Puzzle darab
1CG7-YN2C-ANBQ2
407D-BY3Q-MD9XD

25 kék Puzzle darab
X5DJ-PFFW-PT15A
MNYU-4V7F-HYYD2

25 piros Puzzle darab
DKMW-M364-XTC89
4QG2-5Y51-F780Y

DRAGONBALL Z
BUDOKAI 3

(M)
ROGZ-RN4Z-HTF4P
T2B8-2MV2-B6D7D
QUCZ-XC1V-9DFQV

Maximum pénz
A7TB-UG50-6KUW3
4U97-8EWH-M7XZ5

Végtelen pont karakter
készitéskor
R39V-KG2A-AAPFM
YZG8-ZWBD-BT8P7

Osszes palya
KB5X-3MV9-RF49G
4YC6-3ECF-H22QH

Osszes karakter
VFCA-FWVH-7TEADM
MNBC-JKTA-J4WIM
K60G-ME91-PT31N

Osszes kapszula
66ND-UKJ4-Q7WTR
VBGC-N1DA-06WD1
EP5B-UQ44-XN1N8
4PQ5-PVBE-90H8A

[ 721 PLAY ZONE

Koénnyebb versenysorozat:
Usd be névkeént:

Mr. Chicken 93 (figyelve a
kis és nagybetdkre!)

Tokéletes itések:

Jaték kozben tartsd le-
nyomva az L billentydt,
majd Uisd be az A, B, A, A,
B, Fehér, B, A kombinaciét.

Pattogé labdak:
Jaték kozben tartsd le-
nyomva az L billentyqit,
majd isd be a Fel, Fel,
Fel, Fel, B, Fel, Fel, X
kombinaciot.

>

Ragadoés labdak:

Jaték kozben tartsd le-
nyomva az L billentyqit,
majd lisd be a Le, Le, B,
Le, Le, X, Le, Le, A kom-
binaciét.

Nagyobb labdak:

Jaték kozben tartsd le-
nyomva az L billentydt,
majd lsd be a Fel, Fel,
Fel, Back kombinaciot.

Kisebb labdak:

Jaték kdzben tartsd le-
nyomva az L billentydit,
majd Usd be a Le, Le, Le,
Back kombinéciot.

Végtelen utés tokenek:
Jaték kozben tartsd le-
nyomva az L billentyqit,
majd lsd be a Fehér, Fe-
hér, Fekete, Fekete, Y
kombinéciét.

Nagy fejek:

Jaték kdézben tartsd le-
nyomva az L billentyqit,
majd isd be a B, A, B, Y,
Back kombinaciét.

PRINCE OF PERSIA:
WARRIOR WITHIN
xXB

Gyorsabb tamadasok:

A jaték megkezdésekor pro-
fil névnek a Sherwin Attack
faster kédot add meg.

SPONGEBOB
SQUAREPANTS:
THE MIOVIE

xXB

Valaszthaté oltozékek
Pauzald a jatékot, tartsd
lenyomva az L és R gom-
bokat, és lisd be az alabbi
koédok egyikét:

SongeBob 6sember ru-
hazat: , XXXXYXXX"
SpongeBob révidnadrag:
XXXXYXXY”

Goofy Goober Patrick:
XXXXYXYX”

Patrick 6sember ruhazat:
SXXXXYXYY”



TAK 2: THE STAFF OF
DREAMIS
GC

Tobbjatékos mod karaktereinek
megszerzése:

A Dinky Games extra karakterei-
nek, jatékmaodjainak, palyainak
megszerzéséhez lisd be a
Universal Card-on talalhat6 sza-
mokat a Juju Potions-ba.

Balloon Head Showdown:
48-62-19

Barrel Blitz:
1-105-81

Catapult Chaos:
103-33-20

Chicken Tennis:
202-17-203
Chuckin' Chickens:
18-71-50

Dart Tomb Dogdem:
83-43-142

Dead Juju karakter:
55-171-35

Fauna karakter:
44-13-0

Flea Fly:

22-6-17

Frog Derby:
281-62-149

Glide Ride:
131-61-179
Gloomleaf Arena:
68-13-8

JB karakter:
16-19-38

Krash Course:
5-41-41

Lok karakter:

2-2-5

Snowboard Air Time:
233-127-204

Tlaloc karakter:
99-363-2

Vine Climb:

8-1-37

ALIEN HOMINID
GC

Nevezd at a foldonkivilidet az
alabbi nevek egyikére, hogy meg-
szerezd a rejtett kalapokat a 2 ja-
tékos modokban:

cletus
april
sFelerfly
goodman
grrl

abe
princess
dandy

TONY HAWK'S UNDER-
GROUND 2
GC

Lépj a create-a-skater menibe,
és lsd be az alabbi nevek egyi-
két, hogy egy eldre 6sszedllitott,
extra tulajdonsagokkal rendelke-
z6 deszkassal vaghass neki a ja-
téknak.

Jimbo
o.D
derfunkel
Sorry!

Egyéb csalasok, melyeket a csa-
las meniiben lehet beadni:

costars
Alien, Paulie, Sherk, Alien Doc
megszerzése

oldskool
Natas Kaupas megszerzése

sellout
Nigel Beaverhousen megszerzése

straightedge
tokéletes cslszas

aprilsman
Phil Margera megszerzése

4wheeler
Paulie megszerzése

DRAGON BALL Z: THE
LEGACY OF GOKU I
GBA

Jatssz Hercule-ként:

Miutan megszerezted az Gsszes
karakter trofeajat, Hercule is va-
laszthatova valik. Az egyes trofea-
kat a karakterek 50. szintjének aj-
tajaban talalod meg.

99 siiti:

A 99 siiti megszerzéséhez menj
Bulma anyjahoz, és addig beszél-
gess vele, amig azt nem mondja,
hogy: REALLY DEAR.

CLASSIC NES SERIES:
SUPER MIARIO
GcBA

Hogyan mentsd el a jatékallast:
Amikor meghalsz, nyomd meg
egyszerre az L és R gombokat,
majd valaszt a ,Save High Score”
opciot. Ezutan akar ki is kapcsol-
hatod a gépet. Amikor ujra elindi-
tod a jatékot, menj a cimképer-
nyére, és nyomd meg az A gom-
bot. Annak a palyanak az elsé
szintjén kezded majd a jatékot,
ahol el6z6leg meghaltal.

THE URBZ: SIVIS IN
THE CITY
GcBA

Hogyan lehet bejutni a Club
Xizzle-be:

Amikor a klub bejaratahoz érsz,
és kerik a kédot, akkor a BUCK-
ET sz6t kell beirni. Ezutan mér be
tudsz jutni.

ASPHALT
URBAN GT
Ds

Tobb pénz:
Usd be a Bal, Le, Jobb, Fel, B, A,
R, L kombinaciét.

Magyarorszag legnagyobb
konzolboltja és szervize

kis- és nagykereskedelem

SONY PS2 8MB AKCIO!
6.499 Ft

Hatalmas valasztékkal, kedvezményhegyekkel varunk!
Szakszer( expressz szerviziinkben a javitast megvarhatod
(csak hozod és egy 6ran beltil mar viszed is!)

Xlll.ker. Béke at 21-29. Te

06-1)270-9213 (06-20) 426-7992
http://www.konzolshop.hu e-mail:info@konzolshop.hu

1 -

nalunkjgyors
s megbizhato!

Nyitva: hatfgtal-pantakig: 1 1h-19h-i
Budapest IV. Galopp u.l.

alunk kiprobalhatod, amit vasarolsz!




CHAIN OF MEMORIES

TIPPEK, TRUKKOK

DISNEY VIESEVILAGGAL ELEGYITETT FINAL FANTASY?
EZ AZ EGYIK LEGVADABB JATEKOTLET, AMIRGL VALAHA
HALLOTTAM! ES A SQUARE-NEK EZ IS BEJOTT: AZ EREDETI
KINGDOM HEARTS PS2-0N SZEP SIKERT ARATOTT. ETTOL
PERSZE VERSZEMET KAPTAK A JAPAN SRACOK, ES UJ OT-
LETTEL ALLTAK ELS: DISNEY VIESEVILAGGAL ELEGYITETT
FINAL FANTASY, PLUSZ KARTYAGYUJTOGETES ES
KARTYAS HARCRENDSZER - MINDEZ GANME BOY-RA!
ERDEMES VOLT A STILUSKAVALKADOT TOVABB FO-
KOZNI? TOBBEK KOZOTT ERRE IS VALASZT TALAL-

HATSZ A CIKKBEN.

A torténet egyébkeént ott kezdédik, ahol az el6z6
részben véget ért. A f6hés ismét Sora, a gazdag
fantaziaval megaldott kissrac, a helyszin pedig a
Feledés Kastélya, ami Sora emlékeibdl épill fel.
Célunk, hogy megleljiink valakit, aki oly kedves
a sziviinknek - legjobb baratunkat, a rég nem la-
tott Rikut. A kastély rengeteg vilagot rejt maga-
ban, amelyek mind egy-egy Disney mesén ala-

e

pulnak. Sajnos a varazslatos helyszinek felderi-
tése nem veszélytelen: mindenditt ott nylizsog-
nek az ellenséges, gonosz teremtmények, a
Szivtelenek. A torténet tovabbi szélait a jatékban
elhangzo dialégusokbdl ismerhetjiik meg
mélyebben.

A beszélgetések amlgy nem befolyasoljak az
események menetét, pusztan végig kell olvas-
nunk 6ket egy-egy Uj kartya megszerzé-
séhez, vagy a torténei szal tovabb-
gorditéséhez. Az efféle talalkoza-
sok kozott a véletlenszeriien ge-
neralt szobak halézatabol all6 vi-
lagok valamelyikében fogunk ka-
landozni. Bar a terep kinézetét az
egyes helszinek stilusa hatarozza
meg, legyen sz6 akar Aladdin siva-
tagi varosardl vagy a Szaz Holdas Pa-

gonyrol, maguknak a szobaknak a felépité-

se meglehetésen egysiku sémat kdvet. A nézet
izometrikus, a latvany pedig a méretes és jol ki-
dolgozott karaktereknek kdszonhetéen igencsak
izmos, de sajnos a helyiségek elég aprok, s be-
rendezésiik is meglehetésen szegényes. Ennek
megfeleléen mozgésrepertoarunk sem tdl lenyd-
g6z6: a D-paddal maszkalhatunk és létrakon
maszhatunk fel a magasabban fekvé teraszok-
ra, a B-vel ugralhatunk, az A-val pedig kulcspen-
génket (Keyblade, ez Sora alapfegyvere) suhint-
hatjuk meg. Utobbi manéver szolgal a palyan el-
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TIPPEK

A harcok soran jatsszunk
Kivarasra: nézzzik meg mi-
lyen kartyat hiz ellenfeliink,
&s erre probaljunk gyorsan
reagalni egy ergsebb
lappal.

szort ladak széttorésére, az ajtok kinyitasara és
az ellenséges lények megtamadasara is. Az aj-
tonyitas persze nem ilyen egyszeri (a harc sem,
de azt majd kés6bb elemzem): az atjarékon
csak specidlis kartyak, ugynevezett Map Card-
ok birtokaban juthatunk at. Minden ajté megha-
tarozott kovetelményeket tamaszt a térképkar-
tyaval szemben: legyen az értéke egy adott
szam alatti vagy feletti, legyen adott szind, stb.
A fontosabb helyszinekre pedig csak specidlis
lapok segitségével juthatunk be. Ezek sarga szi-
niikrél ismerhetok fel. Az alap térképkartyakbol
harom féle szinvariacio, és ezeken bellil renge-
teg altipus létezik. Hogy mit talalunk a kévetke-
z6 szobaban, az nagyban fligg a felhasznalt tér-
képkartyatol. A Start gombbal el6hivhaté meni
Map Cards pontja alatt kaphatunk informaciét az
egyes tipusok hatasarél, ezeket megprébalom
par szoban osszefoglalni nektek:

Zold térképkarya: Sora képességeihez ad
bonuszokat a kévetkez6 szobaban tartézkodas
id6tartamara. Megnovelheti kartyaink értékét,
vagy Uj képességekkel ruhazhat fel minket, mint
példaul a nagyon hasznos Meeting Ground lap,
amely megidézhet6vé teszi segitétarsainkat mar
a csatak elejétdl kezdve.

Piros térképkartya: a szobaban megjelend el-
lenségek szamat, erejét és gyorsasagat befolya-
solja, akar pozitiv, akar negativ iranyba.
A Tranquil Darkness-szel megnyitott hely-
szineken példaul csak néhany Szivte-
lent talalunk, mig a Teeming Darkness
kartya hasznalata esetén nyiizsogni
fog a szoba az ellenségektdl.

Kék térképkartya: ezek kincseslada-
kat helyezhetnek el a szobaban. Hogy
hany darab van bel6liik, és ezek kozl
mennyi rejt valéban kincset, illetve hogy ezeket
orzik-e Szivtelenek, az a kartya tipusatol fligg.
Szintén ebbe a csoportba tartozik a Moment's
Reprieve kartya, ami mentéspontot tesz a hely-
ségbe. A Moogle Shop lappal a Final Fantasy
uzleties kis szérmokjanak boltjaba csoppentink,
ahol kartyakat adhatunk-vehetink, felturbézva
kissé paklinkat.

Ideje ratérniink a harcokra. Ezek kétféleképpen
kezdédhetnek: vagy racsapunk a Keyblade-del
egy Szivtelenre, vagy egyszer(en belefutunk. Az

el6bbi modszer
természetesen
helyzeti elényh6z
juttat minket, mert ellen-

ségeink kissé kabultak lesznek a csata kezde-
tén. A kiizdelmek az alap izometrikus helyett 2D-
s oldalnézetet hasznalnak, hasonléan az oldalra
scrollozds beat 'em up jatékokhoz. A D-paddal
mozoghatunk elére-hatra és jobbra-balra, a B-vel
pedig ugorhatunk, igy keriilve tamadépozicioba.
Mindig egy célkereszt jeldli a legkdzelebb esé el-
lenfelet, akire csapast mérhetiink. Tamadni az

A gombbal lehet, ami minden esetben egy kar-
tyalap kijatszasat jelenti. Az aktudlis lapot a bal
alsé sarokban lathatjuk, az L és az R gombokkal
pedig elére-hatra lapozhatunk a paklinkban. Min-
den kartya egy 0 és 9 kozotti értékkel rendelke-
zik. Ha egyszerre (pontosabban kézel egy id6-
ben) jatszunk ki egy lapot ellenfeliinkkel, akkor a
nagyobb értéki kartya jut csak érvényre - ez az
ugynevezett Card Break. llyenkor a vesztes kar-
tya elvész a paklibol (legalabbis a csata végéig),
és az alulmaradt fél kis idére harcképtelenné va-
lik. A O értékid kartyaknak kilon jelentéségik van
ilyen szempontbol: semlegesiteni tudnak barmi-
lyen er6s lapot, ami utan jatszuk ki 6ket, viszont

ha a 0 értékii lap jon el6ébb, akkor barmelyik ma-
sik Breakelni fogja. A harcok soran hasznélhaté
kartyatipusok a kévetkezok:

Attack Cards: a tAmadokartyak piros szinGek,
és egyszerti fizikai tamadasok kivitelezésére al-
kalmasak - magyarul odasujtunk Kulcspengénk-
kel az ellenségek fejére (mar ha van nekik
olyan). Minden tamaddkartya négy értékkel bir:
a lap bal felsé sarkaban talalhatd Attack Power
a tamadas erejét mutatja; a jobb f6ls6 sarokban
lathato Attack Speed az akcio gyorsasagat; bal
alul az Element a kartya elemi tipusa, ellenfele



vélogatja, hogy melyik ellen milyen elem hata-
sos; a jobb alsé Delay érték pedig azt az idét
jelzi, amelynek a tmadas utan el kell telnie,
hogy Ujra akcidba léphessiink.

Friend Cards: a barat kartyak zold szintek, és
baratainkat, a Disney hésoket hivhatjuk segitsé-
giil veliik. Kezdetben csak Donald kacsa és
Goofy lesz elérhetd, de késébbi kalandjaink so-
ran mellénk szegddik Aladdin, a kis hableany
Ariel, Jack a Nightmare Before Christmas-bdl
Peter Pan és a Szépség és a szornyeteg szor-
nyetege is. Természetesen mind egyedi, specia-
lis tamadassal lesznek segitségiinkre.

Magic Cards: a kék szin( varazskar-
tyakkal egyrészt varazstamadasokat
(villamlas, fagyasztas) hivhatunk el6,
masrészt megidézhetiink segitket, akik
vagy a harcbdl veszik ki a résziiket (mint
Simba az oroszlankiraly, vagy Cloud a Final
Fantasy VIl hése), vagy az életerénk visszaal-
litdsaban segitkeznek (mint Bambi vagy
Gilingalang). A HP-t egyébként a szintén ide
tartozé Cure lappal magunknak is vissza tud-
juk allitani, ezt a kartyat mindig érdemes hat a
pakliban tartani.

Item Cards: z6ld szind lapok, mindenféle eli-
xirek és bajitalok tartoznak ebbe a kategoria-

Ha hirtelen kell abba-
hagynunk a jatékot, felesle-
ges visszamenni a legutobbi
mentés-ponthoz: hasznaljuk

inkabb a Starttal el6hivha-
16 menii Quick Save

ba, amelyek tipusuktol fliggéen ujratéltik a
paklink bizonyos fajtaju katyait.

Enemy Cards: ellenségek legy6zésével szerez-
hetjiik meg ezeket a fekete kartyakat. Hasznala-
tuk valamely képességiinket turbézza fel az
esetek tobbségében. Csata kbzben a Select
megnyomasaval vehetjiik hasznalatba 6ket.

Lehetéségtink van a kiizdelmek soran kulonféle
kombokat is létrehozni a lapjainkbdl. Az aktiv
kartya 4 ahoz nyomjuk meg e
az L és az R gombot. Harom lap betarazasa
utan szintén az L + R siiti el a tamadast. llyenkor
a kivalasztott lapok értéke 6sszeadodik, igy az
ilyen akciokat nehéz megtomi. A késébbi szintlé-
pesek soran specialis kombokat, igynevezett
Sleighteket tanulhatunk. Meghatarozott tipusu és
érték kartyakat kell egyszerre elstitniink, hogy
az ilyen kiilénleges tamadasokat el6 tudjuk hoz-
ni. A hasznalatuk nagyon hatasos, de ne vigyiik
tulzasba, mert minden egyes alkalma-
zasukkor egy kartya a csata idejére
elvész a paklinkbdl, igy kifutha-
tunk a lapokbol.

TIPPEK

A paklinkat a Starttal el6hoz-
haté mentiben allithatjuk 6sz-
sze. Bar 6sszesen harom all
rendelkezésiinkre, eleinte érde-
mes csak az elsére koncentralni,
azt a leheté legjobbra fejleszteni. Pro-
baljunk minél magasabb értékii lapokat hasz-
nalni, és tegylink bele néhany nullast is, toré-
lapnak. Az alacsony értéki kartyakat inkabb
hagyjuk ki, hiaba nagy ugyanis a paklink, ha
folyton felesleges Card Breakekbe futunk bele,
nem érlink vele semmit. A dekk méretét egyéb-
ként Sora CP (Card Power) értéke korlatozza: a
pakliban lévé kartyak 6sszereje nem haladhatja
meg ezt az értéket. Szintlépésnél a HP (életerd)
és a CP novelésére van lehetdséglink, illetve

pontjat.

N

idénként Uj Sleighteket tanulhatunk. A Kingdom
Hearts ennek ellenére meglehetésen vegyes
érzelmeket keltett. A kivitelezése mindenkép-
pen nagyon profi és igényes munkara vall, és
érdekes, Ujszer( ez a valos idejd, kartya alapa
harcrendszer is. Hosszu tavon azonban unal-
massa valik a folytonos csatarozas, mivel a
porgds kiizdelmek soran nem tudunk igazan
taktikazni. Engem a torténet sem tudott lekot-
ni, hamar meguntam a jatékot. Kicsit sajnalom,
kar érte, ebbdl a témabdl tobbet is ki lehetett
volna hozni...

Immortal

Tesztplatform: GBA
Kiaddé:

Square-Enix

Fejlesztd:

Square-Enix

Hivatalos honlap:
www.square-enix.com/
games/kingdomhearts

Megjelenés:
2005. februar 25.

JATEKOTLET: u
MEGVALOSITAS: mmmEEN
JATEKELMVIENY:
OSSZHATAS:
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PATHWAY TO GLORY

TIPPEK, TRUKKOK

> NAGYON SZERETEM A KOROKRE OSZTOTT STRA-
TEGIAI JATEKOKAT, EZERT AZTAN IGAZAN SAJNA-

LOM, HOGY NAPJAINKBAN KIHALOFELBEN VAN EZ

A MUFAJ. SZERENCSERE GAME BOY ADVANCE-RE
AZERT MEG MINDIG ADNAK KI SZINVONALAS, STi-
LUSBA VAGO ALKOTASOKAT, AM EZEK MIND JEL-
LEGZETESEN A JAPAN iZLESVILAGNAK VIEGFELE-
LSO KORNYEZETBEN JATSZODNAK. NINCS IS SEM-

MI BAJ AZ BZIKESZEMU MANGA-CSAJOKKAL ES
A NAGYDUNMAS HOSOKKEL, DE NEHA AZ EVMIBER
MASRA VAGYIK... VIONDJUK EGY JO KIS VMIASO-
DIK VILAGHABORUS, ELIT ALAKULAT-HANGULA -
TOT ARASZTO TORTENETRE!

mak ellentamadasba kezdtek. A kis szakasz fel-
adata a német pancélosok feltartasa, a ronam
megtorése. Osszedllitom a csapatomat: radios,
szanitéc, két pancéloselharitd, mesterlévész,
géppuskasok... A tapasztalt, tobb bevetést me:
ért (és tulélt) 6reg rokak mellé néhany zoldfulld
djonc is kertil. Még javaban rendezgetem a
fegyverzetiiket, mikor a szemem sarkabol észre-
veszem a megalléba gordiilé buszt. Gyorsan fel-
pattanok ra (szerencsére (il6hely van dogivel),
befészkelem magam az ablak mellé, és mar in-
ditom is a misszi6t. A harcok rendkiviil kemé-
nyek, minden idegszalammal a feladatra kell
Osszpontositanom. Sajnos nem tGszom meg
veszteség nélkiil: egy régi jo katonam és két
Ujonc az életét aldozta a gy6zelemért - 6k mar
csak posztumusz kapjak meg a kitiintetéseiket.
A harc hevében mintha azonban elfelejtettem
volna valamit... Megvan! Leszallni...

Nem kellett sok, hogy a buszmegalléban varva
a csoppnyi kazetta behelyezése utan 1943
Gszén talaljam magam... A helyszin Szicilia, mar
tul vagyunk a partraszallason, de a tengelyhatal-

Na de utazzunk kicsit visszabb az id6ben,
oda, amikor el6szor helyeztem a kis kazit
a Nokia kézikonzol hatlapja ala. A fome-
niibél els6 koérben az Options pontra
ugrottam, de a hangeré beallitasan ki-

Fegyverek

A legendas Garand nem lebecsiilend6 eszkoz: hatétavolsaga kellokép-
pen nagy, és egy-egy taldlat is halalos lehet vele.

Ismét egy j6 ismerés, a klasszikus Thompson géppisztoly. Messzire nem
tul pontos, de ezt ellensllyozza nagy tlizgyorsasaga - akit egy ilyen soro-
zat elkap, az nem all fel tobbet.

A BAR-ként kozismert automata puska nagyobb tavolsagra oszt halalos
sorozatokat. Nehezebb és lassabb mint a Thompson.

A Springfield mesterlovész puska az ellenséges gyalogosok rémalma.
Nagy, sik terepeken nincs ellenfele, de ha a terepakadalyok miatt nem tu-
dunk vele messzirél tlizvonalba keriilni, meg lesziink I6ve.

Kis hatétavolsagu fegyver, nem sok hasznat fogjuk venni.

Pancélozott harci jarmavek, é el-
len a leghatékonyabb eszk6z. Spoéroljunk a rakétakkal, elég keveset vihe-
tink magunkkal.

/A Johnson kénny(igéppuska nagy hatétavolsagra is komoly tizerével bir,
nagy a tlizgyorsasaga, viszont nagyon nehéz, és nem igazan a pontossa-
garol hires.

Kis hatétavolsagra nagyobb csoportok ellen nincs hatékonyabb fegyver,
mint a langszoro, raadasul stilusos is.

Jarmivek és gyalogosok ellen egyarant hasznos eszkoz, sajnos nem tud-
juk tul messzire hajltanl

M1911A1 Pistol

géppl

M1 Bazooka

1941 LMG

Flamethrower

Hand Grenade

Mindig juttasuk a kér

végére fedezékbe, az el-

lenség latészogen kivillre
embereinket, ellenkezd
esetben a biztos halal

vill mas hasznalhato lehe-
t6séget nem talaltam, esetleg a Bluetooth-os ja-
tékhoz sziikséges név megadasa lehet még ér-
dekes. Az N-Gage Arenat hanyagoltam, mivel
feltoltckartyat nem mellékeltek a jaték mellé, az
én szerény koltségvetésemet pedig igencsak
megterhelné a GPRS moka. (Nem is vagyok
biztos benne, hogy a tesztverziéval miikodott
volna ez a funkcié.) Maradt a Start New Game
pont, amely Ujabb valasztasi lehetéségeket tart
elém. A Storyline-t, vagyis a f6 kiildetésszalat
jatszhatjuk egyediil (Soloplayer) vagy kooperativ
médban. Utébbi térténhet Bluetooth-on keresz-
tiil, de ha csak egy gépiink van, akar
azt is adogathatjuk egymasnak a Hot
Seat médban. A Multiplayer pont
alatt egymas ellen is megmérkéz-
hetiink a Bluetooth vagy a Hot
Seat opciét kihasznalva (Local
Battleground), illetve kereshettink
ellenfeleket a vilag mas tajairél a
GPRS alapt N-Gage Arena szolgalta-
tason keresztiil (Global Battleground).

TIPPEK

var rajuk.

Koncentraljiink most a f6 torténeti szal egyjatékos
modjara. Elészor is adjuk meg neviinket, majd
vélasszunk ki harom nemzetet a felkinalt kilenc
(USA, Anglia, Franciaorszag, Ausztrélia, Kanada,
Skocia, Lengyelorszag, Wales és Uj-Zéland) kd-
ziil. Az 6 fiaikat fogjuk hadjaratunk soran kom-
mandirozni, aminek a katonak akcentusan kiviil
semmi egyéb hatasat nem tapasztaltam. Mond-
juk kissé furcsan nézett ki, mikor egy lengyel-
skot-ausztral invazios sereg szallt partra Szicilia-
ban, de annyi baj legyen... Csapatunk jelvényét
is megvalaszthatjuk jopar igényes darab koziil,
majd indithatjuk a kampanyt. A szép és hangula-
tos atvezeté képsorok utan az eligazitason talal-
juk magunkat. A széveg elején rovid helyzetle-
irast és feladatismertetést olvashatunk. Az
»Amount of aviable air strikes” melletti szam a
kiildetés végrehajtasa soran kérhet6 Iégicsapa-
sok szamat jelenti. A ,Useful members...” alatt a
misszidhoz ajanlott csapatosszetétel olvashato.

AT Grenade No.75 [\{ 1ja 6 granat.
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ezt altalaban érdemes figyelembe venni, mert
hasznos tippeket kapunk.




A Historical background” némi térténelmi hat-
térinformaciot szolgaltat az inyenceknek. To-
vabblépve a kiildetés térképét vételezhetjik
szemre. X mutatja a kezd6pozicionkat, korok a
célok elhelyezkedését. Utdbbiakat érdemes me-
morizalni, mert a misszi6 kézben el6hivhato tér-
képen nincsenek rendesen jeldlve.

Kovetkezhet csapatunk 6sszedllitasa. Szaka-
szunkat minden jaték kezdetén véletlenszeriien
generalja a jaték, ahogy az elesett bajtarsak he-
lyére érkez6 vjoncokat is. A katonak neve mellett
rangjelzésiik, ett6l jobbra a nemzetiségiiket jelzé
kis zaszl6 alatt beosztasuk lathaté. A valaszték:

Szanitéc (Medic): jele a kereszt, feladata pedig
a sérlilt katonak ellatasa a harctéren. Mivel a
sebesiiltek egy idé utan hajlamosak elvérezni, a
gyors beavatkozas életment6 lehet. Minden kiil-
detésre érdemes legalabb egy orvost magunk-
kal vinni, hiszen a gydgyitas mellett a harcbdl is
ki tudjék venni a résziiket.

Mesterlovész (Sniper): célkereszt ikon jeloli
biztos kez(i I16vészeinket. Az egyik leghaszno-
sabb egységet jelentik a jatékban, talan tulsago-
san is erdsre sikeriiltek. Hatalmas tavolsagbdl,
nagy hatékonysaggal szedik le az ellenséges
gyalogosokat, akiknek igy esélyiik sincs ran-
kiéni. Ha csak tehetjiik, vigyiink magunkkal leg-
alabb egyet, de akar tobbet is.

Pancé arité (Heavy it

rakéta a jele, hiszen kivaléan banik a pancelokol-
lel. Amennyiben ellenséges jarmivekre, meg-
semmisitendé géppuskafészkekre vagy épiile-

tekre szamithatunk, elkél bel6lik
egy-ketté a csapatban. Gyalogosok
ellen is hatékony lehet, de korlatozott 16-
szerkészlete miatt meggondolandé, hogy érde-
mes-e konny( célpontokra pazarolni a rakétakat.

Radiés (Radio operator): kis CB-radio jeloli. Ké-
pes légitamogatast kérni bombazaport zudittat-
va egy kisebb tertiletre. Csak akkor vigyiik ma-
gunkkal, ha az adott kiildetésben rendelkeziink
a légicsapas lehetéségével (ez az eligazitasbol
derdl ki). Kellemes, bar nem tul redlis megoldas,
hogy nem kell varnunk a repiilék megérkezésé-
re, kérésre azonnal dobjak az ,égi aldast”.

Lovész (Ranger): géppuska-ikon a jele, hiszen
remekiil banik a legtobb tlizszerszammal, és a
granatok kezelése sem okoz neki problémat. Ha
a specialis egységek mellett marad még hely a
csapatban, érdemes azt I16vészekkel feltélteni.

Mindig a Rangeroket
Killdjiik a elgszor a tizvo-
nalba, a szanitéc vagy a
radi6s elvesztése ugyanis
kritikus lehet a kildetés
teljesitése szem-
pontjabol.

Az ikonok mellett harom
szam lathato, melyek
fentrél lefelé emberiink
tapasztalatat, akciopont-
jait és életerejét jelentik.
Jobb oldalt a katona be-
vetéseinek (Battles), az
altala megdlt ellensé-
geknek (Kills) és a ki-
tiintetéseinek (Medals)
a szamat vehetjiik
szemigyre. A kiildetés-
t6l fliggéen 5-8 embert
vihettink magunkkal.
Akovetkez6 képernyén
a kivalasztottak felszere-
lését modosithatjuk.

A fegyvereket kiilon tab-
lazatban mutatom be,
az egészségligyi cso-
mag és a radio szerepe
pedig egyértelm(, vag-
junk hat bele az igazi
harcba!

5&%

Elsé feladatunk, hogy
felmérjik a helyzetet.
A D-paddal mozgathat-
juk a kamerat, am iga-
zan csak térkép eléhiva-
saval nyeriink atfogo ke-
pet (2-es gomb). Itt kék
négyzetek jeldlik a sajat,
sargak a szbvetséges,
pirosak pedig az ellensé-
ges egységeket. Piros
foltként lathatjuk az ellenséges egységek latome-
zejét is, ajanlatos ezen kiviil tartézkodni. Térjiink
vissza a normal nézethez. Mindig egy-egy kato-
nanknak adhatunk utasitasokat; az éppen aktiv
csapattagot egy fehér négyzet jeldli ki. Az (1) és
(3) gombokkal valthatunk embereink kéz6tt, vagy
egyszer(en vigylik foléjlik a kurzort, és az (5) le-
nyomasaval valasszuk ki 6ket. A jaték soran a
mozgas és a tiizelés fogyaszt akciopontokat.
Elébbihez mozgassuk a kurzort a palya barmely
pontjara. Ekkor kirajzolodik az Gtvonal, amelyen
katonank elérheti az adott pontot, a kurzor mellett
pedig megjelenik az ehhez sziikséges akciopont-
mennyiség. Mozogni harom testtartasban lehet:
aliva, gdmyedve és kuszva. Természetesen minél
inkabb lapulunk, annal lassabban tudunk ha-
ladni, am nagyobb biztonsagban lesziink.
Ezzel egyiitt is érdemes az esetek tobbsé-
gében felallni (8) a helyvaltoztatashoz,
majd a végén leguggolni vagy lehasalni a
(0) gombbeal. Kivétel ez aldl, ha az ellen-
ség tlzvonalan kell atjutnunk, ilyenkor vé-
letlen se alljunk fel, mert akar a mi kortink-
ben is I6hetnek rank. Erre egyébként nekiink
is van lehet6ségiink: ha elég akciépontot tartalé-
kolunk a sajat kériinkben, embereink automati-
kusan tlizet nyitnak a gép forduldjaban a latote-
riikbe keriil ellenséges alakulatokra. Epp ezért
fontos, hogy mindig jo irAnyba nézzenek embere-
ink: a kijelolokeret szélein nyomott (5)-6s gomb-
bal forgathatjuk 6ket. Figyeljlink arra, hogy a le-
gugoggolas és a fokazas besz(kitik a latoteret.
Ha a sajat koriinkben akarunk tamadni, csak vi-
gytik a kurzort egy ellenség folé, és nyomjuk meg
az (5)-6t. A célkereszt szine jelzi a I6vés pontos-
sagat, ezt plusz akcidpontok hozzaadasaval illet-
ve elvételével (D-pad fel-le) novelhetjiik, illetve
csokkenthetjiik. A (6) barmikor behozza a célke-
resztet, igy akar az ellenséges csoportok kdzepé-
be is célozhatunk a pancélokélllel vagy a kézigra-
nattal. Az elsédleges és masodlagos fegyver /
eszkoz kozott a (4)-es gommbal valthatunk, vagy

Gamebo
Playstation ¢

Playstatmn RBox. Gamecuhe]atehnk orids vdlasztéha!

meguasaruljuh

fidvance
= (sere

ﬂleguntjatekaldat vagy gépedet
vagy mas
termék drdba beszamitjuk!

" fheié: Gameboy Advance
]atekuh bomba aroenit

N Feszletekrl érdekldd) Lelefonon!

ﬁ-'ll] ¢36-6810

E-mail: gameattila@chello.hu

Csomaghii des! Rendelés telefonon vagy e-mail-ben!

a (7)-es lenyomasaval el6hivhaté menii Use pa-
rancsaval vehetjiik hasznalatba oket. Sok palyan
lehet6ségiink van telepitett géppuskafészkek,
agyuk vagy jarmivek elfoglalasara, hasznaljuk ki
jol ezeket a lehetGségeket.

Sajnos vannak aprobb hibak is (nem lehet az el-
rontott Iépéseket visszavonni, nincs kiildetés koz-
beni mentés, a térkép nem jelzi a célokat), de eze-
ket tébbnyire feledteti a kivalé hangulat és az izgal-
mas jatékmenet. Csak ajanlani tudom minden, ko-
molyabb jatékokra fogékony N-Gage tulajnak!

Immortal
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N-GAGE VEGYESFELVAGOTT

9 AZ EV ELEJI FELHOZATALBOL SZEMEZGETVE, AZ ALABBI

N-GAGE BEMUTATO-CSOKROT F’F‘IEZENTAL.JUK iGYENC‘. ZSEB-
KONZOL TULAJDONOS OLVASOINKNAK. NOKIABAN JARATOS
SZAKERTDNK LE IS PONTOZTA OKET.

FIFA SOCCER 2005

Kiadé: Electronic Arts

Fejleszt6: Electronic Arts
www.n-gage.com/en-R1/games/gamedata/
fifa_soccer_2005.htm

Uj év, 0j FIFA - ez a tdrvényszeriiség a Nokia
konzol-telefonjara éppugy érvényes, mint bar-
mely mas jatékplatformra. Altalaban az Gj idény-
nek megfelel6 tartalmi feldjitas mellett kisebb-
nagyobb (de inkabb kisebb) valtoztatasokon
esik at az iranyitas és a jatszhatésag is. A friss
adatokban ezuttal sincs hiany: 6sszesen 20
nemzet bajnoksaga keriilt a jatékba teljes
licensszel, ami a valogatottakkal egyditt tobb
mint tizezer valos jatékost jelent. Van itt még
karrier méd (amely nincs agyonbonyolitva) és
Bluetooth-os tobbjatékos opcid, akar négy részt-
vevével, egyszoval nagyon impozans a kép az
elsé meccs elinditasaig. Ott aztan megkapjuk az
el6z6 évi verziot, feljavitott kamerakezeléssel és
némileg fejlesztett animacioval. Bar minden full
3D, sem latvanyban, sem jatékélményben nem
nyuijt tdbbet, mint a GBA-s epizod. Az pedig
nem sok, féleg ami a ,szimulacié” mélységét il-
leti. Van passz, meg l6vés, meg futas - 10 évvel
ezel6tti szinvonal. 2005-ben ennél tébbet var-
nék, még egy kézikonzolon is. A focirajongék
persze ellesznek vele ideig-oraig, hiszen azért
mégiscsak egy fociprogramrol van szo, és amig
a labda kerek - barmi megtorténhet!

Ertékelés: 6/10

SSX - OUT OF BOUNDS

Kiado: Electronic Arts

Fejleszt6: Exient
www.n-gage.com/en-R1/games/gamedata/
ssx_out_of_bounds.htm

Az extrémsport-jatékairél és extrém sportjatékai-
rél ismert EA Big SSX sorozata az 6nfeledten
szaguldozé hédeszkazok vildgaba kalauzol min-
ket. Leginkabb egy Need for Speedbe oltott
Tony Hawkként tudnam jellemezni a stuffot, hi-
szen latvanyos triikkoket kell végrehajtanunk,
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mikozben a kijelolt palyan végigcsiszva meg-
probalunk vetélytarsaink el6tt a célba érni. A su-
nyi I6kdosédést sem nélkiilozé versenyeken
nyert pénzbdl Uj felszerelést, ruhakat vasarolha-
tunk, vagy fejleszthetjiik tulajdonsagainkat. Ter-
mészetesen a gy6zelmekkel djabb- és vjabb pa-
lyakat is megnyithatunk, melyekbdl 6sszesen ti-
zenegy keriilt a jatékba (mindegyik tobb sza-
kaszra oszlik). Ennél eggyel kevesebb, 6ssze-
sen tiz karakter koziil valaszthatjuk ki a nekiink
tetsz6 fohost. A prezentacié egyébként nagyon
korrekt: 22 zeneszam, igényes meniik, korrekt
jatékmaodok, melyek kdzott a szokasos karrier,
egyszerl verseny és idéfutam éppugy megtalal-
hatd, mint a Bluetooth-on vagy az N-Gage
Arenan keresztlli tobbjatékos maod.

Maga a jaték teliesen 3D megjelenitést hasznal.
A sebesség az N-Gage-en eddig tapasztaltak-
hoz mérten korrektnek mondhat6. Problémas vi-
szont a tér érzékelése: a készitbknek sikertilt
homogén fehér szinnel, minimalis arnyékolassal
megjeleniteni a havas lejtéket, igy nem igazan
latszik, hogy merre is van a fel és merre a le,
hogy az egyéb iranyokrol ne is beszéljiink. Ra-
adasul a palyak nincsenek sziiken lehatarolva
(erre utal az alcim is), am jelen esetben, az N-
Gage grafikai korlatainak ismeretében gy ér-
zem, kar volt djitani - a kevesebb tbb lett volna.
Ha sikertil tallépniink a ,hévaksagon”, akkor
azért el lehet szérakozni a jatékkal; a majd har-
minc, kiilénféle nehézségii triikk eléhozasanak
begyakorlasa hosszt idére lekétheti az erre fo-
gékony kdzonséget.

Ertékelés: 7/10

ASPHALT: URBAN GT

Kiadé6: Gameloft

Fejleszt6: Gameloft
www.n-gage.com/asphalt/

Végre egy finom falat, egy szinvonalas arcade
autéverseny N-Gage-re! Nem vartam sokat a
Gameloft uj jatékatol, de nagyon kellemesen

csalédtam. A Need for Speed legszebb korsza-
kait idézte fel bennem az Urban GT: licenszelt
autécsodak, latvanyos helyszinek, amelyeket
valds varosok ihlettek, kellemes palyatervezés,
izgalmas versenyek, civil forgalom, rendérok,
par perces futamokra berendezett Arcade- és
hosszabb tavi szorakozast nyujté karrier mod,
mindez csinos grafikai korités mellett - mi kellhet
még?

Kedvcsinaldul egy lista a jatékban fellelheté au-
tdcsodakrol: Aston Martin Vanquish, Aston Mar-
tin DBY, Audi TT Roadster 3.2 Quattro, Chevro-
let Corvette C6, Ford GT, Hummer H1 és H2,
Jaguar XKR, Lamborghini Murcielago és
Murcielago R-GT, Lamborghini Gallardo és
Gallardo Police, Lamborghini Diablo GTR és
Diablo Roadster, Lotus Exige, Morgan Aero 8,
Nissan Z, Nissan Skyline GT-R, Saleen S7,
Shelby Cobra Concept, Shelby GT-500, TVR T
440R, TVR Sagaris. Ezeknek megnyithatjuk né-
hany kilénleges valtozatat is a jatékban elére-
haladva.

A grafika tényleg szép, két kiilsé és egy bels6
(sajnos miiszerfal nélkiili) nézet kozil valasztha-
tunk, az ugratasoknal pedig latvanyos, lassitott
kiilsé nézetre valt a jaték. Jopofa, hogy mozgo
autdszallito kamionok rampajarol ugrathatunk el.
Van nitr6 is, amelyet a Burnout sorozatbél kop-
pintottak, ugyanis veszélyes vezetési manéve-
rekre hasznalhatjuk fel: ha kell6képpen kézel
hazunk el a civil jarmivek mellett, kiilonféle fel-
iratok jelzik az akci6 sikerességét. A frame-rate

tlrhetd, bar sajnos a szokasos szaggatast ezit-
tal sem usszuk meg. Szerencsére a latvany mi-
nésége karpotol ezért a kis bosszlsagert.
Ertékelés: 9/10

KING OF FIGHTERS EXTREME
Kiad6: Nokia

Fejleszté: Hudson Soft
www.n-gage.com/en-R1/games/gamedata/
king_of_fighters.htm
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A 2D-s vereked6s jatékok egyik utolsé mohi-
kanja az SNK, és a nevével fémjelzett King of
Fighters sorozat. Szinte nincs is olyan jaték-
platform, amelyre ne késziilt volna KoF atirat,
igy kijart mar egy, a bunyora kiéhezett N-Gage
tulajoknak is. A szereplék ismerések lesznek a
régi epizédokbdl, 6sszesen mintegy harminc
van bel6liik. A sorozat érdekessége, hogy har-
mas csoportokban kiildhetjiik harcba 6ket, s
bar ez nem hat f6s bunyodkat jelent (egymas
utan Iépnek szinre a kivalasztottak), de némi
taktikazasra azért lehetéséget ad. Sajnos az
N-Gage billenty(izetét nem éreztem elég érzé-
kenynek egy ilyen gyors reflexmozdulatokat
igényl6 jatékhoz (talan egy QD-val jobb lett
volna), és a mozgasok is kissé darabosnak
tlintek, de ezzel egyiitt is egy korrekt, és min-
denképpen hianypotlé atirattal lettiink gazda-
gabbak.

Ertékelés: 7/10

X-VIEN LEGENDS
Kiadé: Activision

Fejleszt6: Barking Lizards
www.n-gage.com/en-R1/games/
gamedata/x_men_legends.htm
Ez bizony nem mas, mint a ,nagykonzolokon”
igen jo kritikat kapott uj X-Men jaték

ségiik kiprobalni. Osszességében mindenki-
nek batran merem ajanlani az X-Men Legends-
et, a képregények rajongoinak pedig egyene-
sen kotelez6 darab!

Ertékelés: 9/10

POCKET KINGDOM:

OWN THE WORLD

Kiado: Sega

Fejleszt6: Sega

www.pocket-kingdom.com/

Végre egy igazan innovativ, eredeti jaték, amely
totalisan kihasznalja az N-Gage legnagyobb
elényét vetélytarsaival szemben: a GPRS kom-
munikaciot. A Pocket Kingdom ugyanis az elsé
hordozhaté MMO jaték. MMO = Massivly Multi-
player Online, vagyis nagyon-sok-jatékosos
tobbjatékos mod.

A jatékmenet réviden: van egy kis kiralysagod,
amely gyakorlatilag egyetlen kastélybdl all. It
sorozhatsz seregeket, vasarolhatsz felszerelé-
seket, fegyvereket és nyersanyagokat, 6sszeal-
lithatod csapataidat és meghatarozhatod azok

taktikajat. Mindez végtelentil leegyszer(sitett
formaban térténik, hogy a lehetéségek tengeré-
ben senki nem fog elveszni, az egyszer biztos.

Cressence
Buins Road
Cost: 200 |oot

Ha rendbetettiik a hazunk tajat, elindithatjuk
csapatainkat a térkép felderitésére. Ezt eleinte
csak offline, gépi ellenfelek mellett tehetjiik. Az
ujonan felfedezett kiralysagokat jo szokas sze-
rint megtamadhatjuk, pénzt és egyéb értéke-
ket zsakmanyolva, névelve rangunkat és fej-
lesztve seregeinket. A harcokba nincs beleszo-
lasunk, minden attol figg, hogyan allitottuk
Ossze a kis csapatot. A par perces kiizdelme-
ket jopofa, 2D, oldalnézetes grafika mellett iz-
gulhatjuk végig.

Amennyiben jol szerepliink, egy idé utan belép-
hetiink az N-Gage Arenaba is. It a vilag min-
den tajarol érkezo jatékosokkal cseveghetiink
és csatazhatunk - de vigyazat, minket is megta-
madhatnak! Szerencsére a jatékrendszer bizto-
sitja, hogy a kezddk csak hozzajuk hasonlé
szint(i ellenfeleket kaphassanak, és a nagy-
agyuk is konnyen egymasra talaljanak.

Erdekes kezdeményezés ez a Pocket Kingdom,
nekem kissé tllsagosan is leegyszerdsitettnek
tlint, de igényes kidolgozasaval és humoros sti-
lusaval belopta magat a szivembe.

Ertékelés: 8/10

Immortal

N-Gage valtozata. A stilus és a kivi-
telezés szinte semmit nem valtozott
a portolas soran. Egy jol 6sszerakott,
csapat alapu hack 'n' slash-rél van
sz0, amelyben az 6sszesen 11 mu-
tansbdl 6sszevalogatott négyfés csa-
patunkkal kell végigverekedniink ma-
gunkat a kildetéseken. Pontosan 50
misszi6 taldlhaté a jatékban 22 feje-
zetre osztva, amely igencsak imp-
ressziv szamadat egy handheld jaték
esetében - a készit6k negyven 6ra
jatékidét igérnek! Raadasul a tobb-
szori végigjatszas sem fulladhat una-
lomba, hiszen a rengeteg kiilonféle
képesség( karakterbdl elképesztd
mennyiségl eltéré csapat allithato
ossze. A grafika teljesen korrekt, sze-
rencsére nincs semmi 3D, kidolgo-
zott izometrikus kérnyezetet kapunk
kelléen nagyméretii és j6l megrajzolt
figurakkal. Az iranyitas is rendben
van, a latvanyos (bar csak a képer-
ny6 harmadat elfoglalo) atvezet6 fil-
mecskék pedig tényleg csak a habot
jelentik a képzeletbeli tortan. Szuper
lehet a bluetooth-os kooperativ mod
is négy jatékos részvételével, bar ezt
gondolom, keveseknek lesz lehet6-
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> HA ELAKADTAL EGY JATEKBAN, VAGY CSAK KERDESED
LENNE, AKKOR ITT SEGELYVONAL.

Hello!

Nagyon kéne a Silent Hill 4

PS2 - XB - GC £ 3
Udv.
Széval van az a rész ahol nagyon kell sietni

mert nagyon nehéz. napok-
ra megakadok benne. Ott vagyok az ele-
jén a metréban. Kiszabaditottam a csajt a
metrébdl, megdltem egy parszor a szelle-
meket és amikor bementem azon a ko-
csin, ahol a csaj kijott és bent volt egy la-
da valami 100+ jellel. Na most 3 kérdésem
van. Az 1. Hogy kell a ladat kinyitni? Hova
kell menni a metréban? Mit jelent a jel a
ladan és az lidités automatan és mit kell
vele csinalni? Elére is kosz!

hellRider
Kedves pokolJaro!

A dollarjellel ellatott automatat és dobozkat a
torténet egy késdbbi pontjan fogod tudni ki-
nyitni, egy erre szakosodott pénzérmével.
Addig azonban még j6 par izgalmas hely-
szin, és szerepl6 var rad... A metrobol vald
kijutas a kovetkez6képpen torténik: mind-
egyik kocsibdl at tudsz szallni egy masikba.
Hol direkt médon, hol az oldalsé ajton ke-
resztiil a sinek mellett tudsz atszaladni a ké-
vetkezd vagonba. A cél: az atellenes peronig
valo eljutas. Onnantél ismételten linearisabb
lesz az atvonal, ugyhogy nem lehet gond a
tovabbjutas. Ha mégis megfejtetlen titkokra
bukkannal, batran rendeld meg Gjsagunk
2004/6-0s szamat, amiben minden részletre
kiterjed6en foglalkozunk a jatékkal.

Bagé Péter

mer oszlop (arboc) kidél, meg a hi-
dak leszakadnak alattam, és végre sikeriil ki-
ugranom egy sziklas részre (ahol persze volt
egy ellenség), és van ott egy lada meg vala-
mi folytonosan vilagité bigyo, és egy idé
utan a szikla beomlik és vége. Elugrani csak
arra az egy szem kis faagra tudok, de hiaba,
mert onnan sehova se lehet menni, meg a
falat sem tudom kitérni ami a sziklan van.

J6 lenne ha visszairnatok valamit. Elére is
Készéném: Argosz

Prince of Persia: Warrior Within

Hello!

Ha jol sejtem, akkor a Cliff nevii palyan vagy a
multban. A leirasod alapjan nem vagyok ben-
ne biztos, hogy melyik rész is okoz problémat,
de leirom azt, amire én gondolok. Széval a fa-
agrol at kell ugrani az Gjabb hidra, majd ennek
végében fuss fel a falra, és régton ugorj is,
hogy elérd a fels6 hidat. Innen mar szerintem
menni fog, de ha nem, akkor fordulj nyugod-
tan a CD Games 2004/6 decemberi szama-
hoz, amelyben teljes végigjatszast kozoltink.

Udv!
m_anger

Sziasztok!
Elakadtunk egy kiildetésben, ami a cime
Los Desperados. Azt tudom, hogy egy allo-
masra kell menni és elmentiink oda. All ott
3 ember és nem csinalnak semmit, felrob-
bantom 6ket kiirta, hogy a feladatot elron-
tottam én meg 16v6ld6z6k mindenkire és
még a rendérok se jonnek ram. Mit csinal-
jak? De kiirta, hogy a sajat embereimet 6l-
jem meg, én meg sorba szépen I6ttem le
és semmi. Segitsetek és mindenki gyilkolja
egymast. Ja és kiraly az Gjsag. Sok sikert!
Fodor Taméds

Tomi!
A feladat a kévetkez6: bérelj fel mondjuk
két nehézfiut, akikkel lehetéség szerint egy

ﬂ > Grand Theft Auto: San Andreas

négyaijtés kocsiban kozelitsd meg a Unity
Stationt. Itt mar varnak rad a Varrio-fitk,
akikkel mehettek Vagos bandatagokat rovi-
diteni. A legjobb a kiildetésben egy j6 auto-
mata gépfegyver, vagy esetleg molotov-
koktél. Még két alkalommal kell raszallni a
Vagos-okra, akiket nem lesz nehéz leszed-
ned. Arra vigyazz, hogy a sajat tarsaidat ne
bantsd, illetve ne haljanak meg. Utana mar
csak a jaték utolso, torténet szerinti kilde-
tése van hatra, és végeztél. Tovabbi részle-
tek végett rendeld meg téliink a frissen
megjelent GTA konyviinket, melyben a jaték
minden részletre kiterjedé végigjatszasa és
utikalauza talalhato!

Bago Péter

A SEGELYVONAL CiME:
PLAY ZONE - 1325 BUDAPEST, PE: 214,
vagy playzone@playzone.hu

Kedves Play Zone!

Nekiink apa els6 alkalommal mar rég hozta
el ezt a remek Ujsagot, de mi mindjart lattuk,
hogy a jaté 1 igen nagy itségre
lehet! Apa ugyanis felhivta a figyelmiinket
arra a cimetekre, ami hatul a 81. oldalon ta-
lalhato, ezért elt uk, hogy

kériink mi is. A Nemo nyoméaban (PlaySta-
tion 2) jatékban ott akadtunk el, amikor a
Nemonak a csigakon (16 vagy 18 db-on) vé-
gig kell ugralni ugy, hogy feltehetéen mind-
egyikre csak egyszer szabad raugrani (ami
lehetetlen), hogy az 6sszes benyomédva

maradjon az akvarium homokjaban. Azon-
ban nincs olyan csiga, amelyik nyugton ma-
radna vagy mi nem talaltuk ki milyen sor-
rendben kellene rajtuk ugralni, mert ha a
joy-jal rdugrunk egy csigara kétszer, akkor
mar nem jo. Igen am, de a joy a legkisebb
nyomasra, érintésre is kétszer vagy harom-
szor esetleg még tébbszor is ugral egy nya-
valyas csigan. A joy helyett vetessiink egy
ujat apaval vagy csak az ugralasi sorrendet
kell hozza valahogy eltalalni?

Draga lanyok!
Nehogy felesleges kéltségbe verjétek draga

g Nemo
j6 apéatokat! Nekiink ugyan nem volt sze-
rencsénk a jatékkal idaig eljutni, de egy pa-
lyavalaszté koédot sikerdilt a tarsolyunkbdl
el6huzni. Ennek segitségével mar at tudtok
lépni a kdvetkez6 palyara, és tovabb foly-
tatni Némo viz alatti kalandjait. A gomb-
kombinacidkat a foképerny6én, egymas utan
kell beadnotok: Haromszdég, Haromszég,
Haromszég, Négyzet, Négyzet, Kér, Négy-
zet, Haromszog, Kor, Négyzet, Haromszog,
Négyzet, Haromszog, Négyzet, Haromszdg,
Kér, Haromszég, Haromszog.

Bago Péter
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> Sybe

Sziasztok!

A Syberia elsé részében Aralbadban ja-
runk. Kate éppen koktélt szeretne keverni
Helena Romanskinak, szerintem minden
hozzavalét 6sszegyiijtttem, és a helyére
tettem (citrom, vodka, méz), megvan a
partitdra is, mégsem tudom elkésziteni az
italt.

Segitenétek?
Készéném: Zita

Zitus!

Az alabbi megoldast lapunk 2004/1-es sza-
mabdl masoltam ki, melyben a jaték teljes
végigjatszasa is megtalalhato:

.Vizsgéljuk meg a barpultot, vegyiik el a cit-
romot, és a mézes lveget. Hagyjuk magara
Helenat, és a két sakkozé mellett a falon te-
kerjlk el a melegvizes medence csapjat. Ez-
utan meritsiik meg a mézet a medencében,
és menjlnk vissza a barpulthoz. A citromot
tegylik be balra a helyére, mig a mézet jobb-
ra a tartoba, a vodkat pedig mellé. Nyomjuk
meg az I/O gombot, aztan a balrél masodik
billentyiit, kapcsoljuk at jobbra a kis kapcso-
16t, nyomjuk meg a balrél harmadik billentyqit,
majd a mézet jel6l6 gombot, a citromot fa-
csarjuk, adjunk hozza jeget, és végiil nyom-
juk meg a barmixert jel6l6 gombot jobbra.”

Crowie

Kedves Play Zone!
XBox-ra szeretnék vide6 (divix) és mp3 le-
jatszé programot. Nem tudjatok esekleg,

ogy vagy
A valaszotokat kuldje!ek el Ievelben Elére

<<< A SEGELYVONAL CilVIE: PLAYZONE
1325

BUDAPEST, PF.:

214.,

VAGY PLAYZONE@PLAYZONE.HU >>>

Hello Zone!

a kérni
merl egy PS2 jatékban elakadtam. A Turok

is k6szonom a levelet és a
Tisztelettel: Konyha Tamds!

Hali!
Az Xbox-hoz jelenleg nincs olyan legalis
program, mely engedélyezné a DivX filmek
hasznalatat. Egy DVD Kit vasarlasaval azon-
ban DVD filmek lejatszasa, audio CD-k ,fel-
rippelésének” lehetésége pedig alaphelyzet-
ben is benne van az Xboxban. Igaz, ez egy
specialis wma formatumba masol, de ez a
zenehallgatas szempontjabol teliesen mind-
egy, nemde?

Warhawk

Csako csajok!!!

A Manhuntban nem taladlom a késziték
képernygjét, és ezért nem tudom hasznal-
ni a kodokat. Légyszi segitsetek!

A megoldas nem oly bonyolult, mint amilyen-
nek latszik: a cseles alkotdk jol elrejtették
magukat Credits meniipont alatt bujtak
meg a so6tétben...

Bagé Péter

ion cimii ja lenne sz6, a 6. pa-
lya elsé szakaszan akadtam el, amikor a
harom gémbét kell megtalalni, hogy to-
vabbjussak. Ketté megvan, a harmadik a
levegében magasan van és sehogy nem
érem el, hiaba prébalkoztam barmivel. Ké-
rem segitsetek mert nagyon tetszik ez a
jaték! Orék Hala, nagy rajongétok vagyok,
klassz az ujsag, csak igy tovabb!

Udv.: Zolee!!!
Szia Zoli!

Sajnos Ujsagunk egyik tagja sem tudott
mélyrehatobb ismeretséget kétni a fentebb
emlitett jatékkal, cheatkeresé kommandonk
azonban eredménnyel jart! Az alabbi kédot
beadva ugyanis az 6sszes palya megnyilik
elétted, s igy tovabb barangolhatsz a torté-
netben: sellout.

Bago Péter

Avégigjatszasok megrendelhetdk az alabbi médon: A postékon kérhetd ,Belfol
kiadd cimére, az utalvany hatuljan I6vG kizlemény rovatban pedig fel kell tiintetni a megrendelt végigjatszasok sorszamat és nevét.
Akiadé a végigiatszasokat nyomtatott formaban juttatja el a megrendeldknek a pénziigy teljesités utan.

Afenti 6sszegek az Afa-t és a postakdliséget tartalmazzak.

A postautalvanyokat a kévetkez6 cimre kell kiildeni: PLAY ZONE 1325 Budapest Pf.: 214
A szolgaltatasrél bévebben a 369-2779-es telefonszamon lehet érdeklddni

i pénzesutalvanyon” fel kell adni a megfeleld &sszeget a
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LEVELEZES

S MINDEN UT

Boldog ujévet gyerkécdk, készénték mindenkit
a konzolok évében (ez a sajat horoszképom
szerint lett kiszamolva, mert ha van a patkany-
nak, meg a malacnak, akkor az XBOX-nak, meg
a PS2-nek is legyen)! Széval megint elkezd6-
dott a hajtas a sziinet utan, remélem a szil-
veszteri bulitél megtorve, de u]ult erovel veti-
tek bele az

idSkbe.

Meg kell mondjam, hogy most nem sz{iko1ko-
dom a levelekben, bar én akkor is elolvasnam
mind, ha tébb jénne. Ugy latom, jot tett a ,,da-
da” és paran osszeszedtek magukat Koszo-
ném nekik, meg mi ajoé

az linnepekre - utdélag is. Nem is foglalom to-
vabb a helyet, lassuk, mi érkezett!

HAJ PLEJZON ES EVRIBADI !t

El6sz6r szanom magam arra, hogy leirjam jelenle-
gi kedvenc magazinom és a magyarorszagi kon-
zol "élet"-r6l bennem kialakult véleményemet
Akkor el6szor is az ujagrol: Az Ujsag nagyon be-
jon; hiszen minden megvan benne, ami nekem
szamit !l Hirek, oriasi tesztek, kodok!! A design is
megfelel6... Az egyik probléma az, hogy (szoka-
sos monolég kovetkezik) csak kéthavonta jelenik
meg... A januari szamban lattam, hogy 1 ember irt
értékelhet6 levelet - ez az, ami gaz !! Nem tudom,
hogy mi lehet a probléma, mert azt nem hiszem,
hogy egy ember veszi a lapot. Szerintem, ez ami-
att van, hogy sok konzolosnak nincsen internet
hozzaférése, hiszen egy szamitogépes magazint
az vesz, akinek van gépe, egy konzolosat meg az,
akinek van konzolja.. Sziileimnek és kitartasom-
nak készonhetéen gépem és konzolom is van...

A DVD melléklet nagyon jo!!! Ez az els6 B
ahol értelmes reklamok kerliltek be a magazinba.

Akkor most témat valtanék. A problémam a ma-
gyar konzolos tarsadalommal, hogy nagyon PS2
CENTRIKUS LETT !l Ez szerintem nagyon rossz,
hiszen (ezt tapasztalatbél tudom) kedvenc platfor-
momat, a gamecubot, xboxra kellet valitani a jaté-
kok ara és az informéaci6 nélkilézése miatt !!
Masik problémam az, hogy mindenki azt mondja,
hogy ,az illegalis jatékok igy meg ugy”. Hogy kép-
zelik, hogy (tulajdonképpen megtehetném) 15e fo-
rintért fogok jatékot vasarolni. 2005555% hasznuk
van egy jatékon és kihasznaljak, hogy az illegalis
jatékokon kiviil nincs mas lehetéségiink. Hol van
a boltbdl pl: az xbox classics sorozat, ami még
Bécsben is (ami mint tudjuk kétszer olyan draga
mint magyaro.) egységesen 10 eur6 azaz 2400ft
aron kaphaté. Jelenleg kb.10 jaték volt ezen az

Hany kijelzéje van a Nintendo Uj gépének?
Ketté

Mi az (j Metal Gear Solid jaték alcime?
Snake Eater

Hogyan hivjak a GTA: San Andreas
féhését? Carl Johnson

Hol talalkozhattunk még a Ghost in Shell
névvel a PS2 jatékon kiviil? Film volt

Mi a Gydir(k Ura trilégia 3 részének alcime
az eredeti kdnyvben? A kiraly visszatér
Milyen Spyro jatékok jelentek meg eddig
PS2-re? Spyro: Enter the Dragonfly, Spyro:
A Hero's Tail

- Mikor jelent meg az elsé Mortal Kombat
jaték (nem csak konzolra)? 7993 (Amiga,

A ZONABA VEZET...

aron: (pl: wreckless). Es ne mondjak nekiink, hogy
ha 10e adjak nincs rajta haszon, hiszen pl: a
2005. januari szam 1. oldalan talalhaté boltban
15e forint helyett 10e forintért lehet megkapni a
fifa 2005.

Ezzel a levéllel nem akarok vilagot megvaitani,
csak azt akarom, hogy egy kicsit mindenki elgon-
dolkozzon!! Azok az emberek, akik fent lilnek az
irodajukban és szamoljak a pénziiket azok is!! El-
nézést, ha vkit megbantok, csak a sajat véleme-
nyem irom le.

Boldog uj évet és j6 karacsonyt kivan: Kris

Azért kezdtem ezzel a hosszu levéllel, mert...
...ezt kaptam el6szo6r (azt hiszem, most mas
érv nem jut eszembe). Kedves Kris, sok érde-
kes témat dobsz fel, el6szor azt jegyezném
meg, hogy legkdzelebb fordits egy kicsit tobb
id6t a helyesirasra, és itt a vesszG6kre gondo-
lok (a vesszé az fontos... - Jack). :) A fogalma-
zas j6, ugyhogy 6tés ala. =

Az els6 bekezdéshez annyit, hogy koszi, meg
majd azon lesziink, hogy egyhavi legyen (ha
nem is havonta, de 2005-ben siiriibben fogunk
taldlkozni, hiszen a PZ kilenc landol

Hoy Grillo!

Vettem a batorsagot és tollat ragadtam, hogy vala-
szoljak a kérdéseidre. Internet sajna nincs, s ezért
akadok ki, ha azt hallom ill. olvasom, hogy tébb info
a www.xy.hu.-n talalhaté. Készi. Amugy vérzik a
szivem, hogy nincs Internetem. (Mikr6l mondhatok
le?) Nekem PS2 gépem van (amit szinte istenitek).
Hogy hany érat jatszom 1 héten? Kemény kérdés.
Ha dolgozom és nem zavar a parom akkor... varj
szamolok, kb. 66 ora (hétvégét is beleszamoltam).
Ha szabin vagyok hatar a csillagos ég. Sokszor ki
is akad a parom miatta.

Lenne egy kérésem, azaz ketté: ha bemutatasra
kerill aDMC3 és a TEKKENS akkor Iegyen Dante

Tovabbi sok sikert az Ujsaghoz!
Kellemes Karacsonyt és BUEK!

Szilvi (a haveroknak Kerge)

Ez a levél azért is lett berakva, mert el6szor is
holgy irta, masodszor meg postan érkezett, és
gondoltam, hogy szegény titkarnénk ne szen-
ved]en feleslegesen (a gépelést eziton is ko-
En megértem, ha nincs interneted,

majd az ujsdgos badekban Jack) A levélirék

otthon (nekem sincs), de azért az érthet6, ha er-

hianyarél mar ki a i
szamban, ezt most mellézziik, ebben a hénap-
ban meg vagytok dicsérve. A jatékok dragasa-
garol annyit, hogy bizony nem biztos, hogy a
keresked6 tehet réla, akinél megveszed, hogy
az arak magasak. Sajnos nalunk nem nagyon
varhaté nagy valtozas e téren, az import, meg
minden azért érthetéen radob a dolgokra jé par
szazalékot. Persze én sem ort ennek, de
nem vagyok egy kdzgazdasz tipus, igy a pontos
okokat nem ismerem, lehet, hogy az az oka,
hogy mi akkor is kelet vagyunk a nyugatnak,
még ha kézépen is éliink? Azért aki teheti, ve-
gyen eredeti gamét, mert ezzel is serkenti a
gazdasagot, és noveli a GDP-t (vagy nem, de joél
hangzik). (Azért vannak kedvezé jelek itthon is
a jatékok ardval kapcsolatban, 2005-ben szerin-
tem itt is lesz jocskan véltozds. Egyébként pe-
dig sajnos az osztrak piac konzol stuffok terén
ugy saccolom 20-30 szorosa lehet a hazainak,
mérpedig ha keveset lehet eladni, nyilvan ma-
gas lesz a termék dra is - Jack)

semmi csak ne faj-
jon - es kltartas eljonnek majd azok az idék, ami-
kor a mostani draga jatékok olcsok lesznek (csak
akkor lehet, hogy nem kell majd a a sem).

re hisz azért az ebben
é nagy hany aférhet a nethez
valamilyen médon.

A PS2-t feljegyeztem, de az nagyon durva, hogy
annyit jatszol. Ez napi 9,4285714 6rara jon ki,
ami azért nem semmi! Es ki mosogat? Minden
tisztelet a parodé, hogy ezt elviseli. A plakat biz-
tosan nagyon jo lesz, ez nem az én asztalom,
de tovabbitom.

Most pedig nagyon gyorsan befejezem, mert
talfutottam jécskan, mind helyben, mind idé-
ben, hat igen, megint egy évvel 6regebb lettem,
mar arra sem emlékszem, hogy milyen tablettat
is kéne szednem a feledékenységem ellen. Azt
hiszem kék szinii és “Via”-val kezdédik, vagy
azt masra szedem? Majd legkozelebbre kideri-
tem, legyetek jok, és irjatok!

Grillo
grillo@irj.hu

ps(2): Ja igen, ne feledjétek a Play Zone kovet-
kezé szama, mar DVD melléklettel is kaphato
lesz. Lehet hogy még videot is felrakunk ra a

. (Til

Sega CD, Sega Master System, SNES)

- ATOM CLANCY'S GHOST RECON 2
névaddja Tom Clancy mirdl hires?
Kényveket ir

- APro Evo Soccerbél hany jelent meg PS2-n?
Negy

- Hordozhatd gép volt a Sega Nomad? Igen

A Tekken sorozat hanyadik részét jelentették

be nemrégiben? Otédik

2. Képtelen feladat
Crimson Tears
Flatout
LOTR - The Third Age
MegamanX - Command Mission
The Urbz - Sims in city

- Jack)

szer

1. A nyeré 10 Game Boy, Game Gear, DOS, Genesis, 3. feladat csomag
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EGYEDUL HOZOD M ONTEST. E@gurr MENTEK VEGIG AZ UTON.
. KOZOSEN S ULTOK |A KOVETKEZM‘ENYEKKEL

60 j szakértelmet és Jedi-képességet Utazz be és fedezz fel
hasznélhatsz fel a gonosz Sith elleni vilagot a kiildetés s
kiizdelemben. megmentsd a g

Csapattarsaid dontéseid alapjan
fognak kévetni az Erd sGtét vagy
vilédgos oldaléra.

EZUTTAL DONTESEID MINDENKIRE HATASSAL VANNAK KORULOTTED.

WWW.KOTOR2.COM

LucasArts and the LucasArs logo are trademarks of Luca Pc
Entertainment Company Ltd. or Lucasfilm Ltd. or TM Y, E
e i el il " Do OBSIDIAN

oration in the
ft. All other

of Microsoft C
se from N
f their respective ow




,

PViinden id6k legjoﬂ(
Ktikai akciéj)é'téka"
ZﬁyStation MagaZin UK

o
S

PlayStation.@ -
e e

METAL GEAR®, METAL GEAR SOLID® and



