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Nyomd le a pivalisokat
Nokia N-Gage™ QD jateékgepen!

Es hogy végre mindenki ldssa, mekkora spiler vagy, kaparintsd meg
a tiz O’Neill HUB multimédids snowbOard dzseki egyikét a beépitett
MP3-lgjdtszdval és Bluetooth egységgel egyUtt.

Ehhez nem kell mdst tenned, mint megvasarolni
N-Gage QD-det 2004. december 1. és 24. kGzOtt
a Saturh druhdzak valamelyikében

brutté 49 900 Ft-ért.

Részletek az aruhdzakban
6s a www.nokia.hu weboldalon.

Saturn Buda Saturn Pest
Mammut Europark

1024 Budapest, 1091 Budapest,
LovBhdz u. 2-4. U8 Gt 201-231.
Tel.: 336-3200 Tel.: 348-4000

Vezeték nélkiili tobbszerepl6s jaték

« Exkluziv N-Gage™-jatékok E ?
« Jatékok a legnevesebb fejlesztoktdl =
« Exkluziv szolgaltatasok az N-Gage Arénaban NnKlA
« Vezeték nélkiili tobbjatékos méd GPRS és Bluetooth kapcsolaton keresztiil

 Gyors és egyszer(i kartyacsere

« Zsebre szabott méret
* Mobiltelefon

« Szervezd funkcié (PIM) 0 1) SAT“ RN
SSRGS
n-gage.com/qd @HRENH_—»
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PLAY ZONE

TARTALOM

Sziasztok!

Kétségtelentil a nagyon régota vart San Andreas viszi a primet ebben a honap-
ban, de gy gondoljuk, ebben nincs semmi meglepd, hiszen a Rockstar hozza
a szokasos szinvonalat, tegyiik hozza - szerencsére. Indito cikkiinkben inkabb
csak belekdstolunk a jatékba, ami nem is csoda, hiszen tobb heti jaték utan
sem meménk kijelenteni, hogy mindent lattunk a programban. Aki viszont min-
denre kivancsi, annak batran ajanlhatjuk januar magassagaban megjelend, a
GTA3 - VICE CITY - SAN ANDREAS harmassal foglalkozé kiadvanyunkat,
melyben fény deriil a legaprébb dolgokra is.

Kicsit ugyan beparasodott a szemiink a kerekezésbe, autézasba és miegymas-
ba, de azért szerencsére annyira nem, hogy ne csapjunk ra a hénap tobbi nagy
cimére. Ennek jegyében keriilt be a PLAY ZONE jelen szamaba az XBOX-os
nagy kedvenc, a Halo masodik része, a Need for Speed Underground 2, a
Killzone, vagy éppenséggel a Ghost Recon 2. Széval nagy nevekben nem volt
hiany, és akkor még nem is beszéltiink a Sony ugralos kedvenceirdl, akik szin-
tén oftt nyomulnak mostani szamunkban.

Tulmutatva a kontrollereken, készitettiink egy 6sszeallitast néhany figyelemre-
mélté extra vezérl6rél, érdemes ezeket atbongészni, igazi gyongyszemek akad-
tak a keziink ligyébe.

Utoljara talalkozunk ebben az évben, igy itt ragadjuk meg az alkalmat, hogy
boldog Uj esztendét kivanjunk nektek az 1 éves PLAY ZONE nevében is! Talal-
kozunk jovére!

a szerkesztok

06 Hitman: Blood Money

06 Fahrenheit

086 Cold Fear

06 Batman Begins

07 Tenchu: Fatal Shadows

O7 FIFA Street

07 Mortal Kombat: Shaolin Vlonks

08 Commandos: Strike Force

a8 Azumi

08 Resident Evil 4

O8 The Elder Scrolls IV: Oblivion

OS The Legend of Zelda

0S8 Dragon Quest Vil

0S8 Pariah

10 Final Fantasy Xl

12 Tom Clancy’s Splinter Cell: Chaos Theory
13 Star Wars - Episode lil: Revenge of the Sith
14 Get the PARTY Started!

> VEGIGJATSZASOK, GUIDE-OK

18 Grand Theft Auto: San Andreas
26 Killzone

32 Need for Speed: Underground 2
38 Halo 2

44 The Getaway: Black Monday

50 Tom Clancy’s Ghost Recon 2

= TIPPEK, TRUKKOK

56 Cheat Galaxis

B4 Sly 2: Band of Thieves
.66 Jak 3

70 Ratchet & Clank: Up Your Arsenal
72 Worms Forts: Under Siege!

74 Grand Theft Auto Advance

76 Metal Slug Advance

77 The Legend of Zelda: The Minish Cap
78 Requiem of Hell
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Kiadja a Cégterv Szolgdltatd Bt.
Postacim: 1325 Bp., Pf. 214
Tel./Fax.: 2397913, 369-2779
e-mail: playzone@playzone.hu

Megrendelhetd kizardlag a
Bsé mén, illetve
megvasarolhaté Budapesten és
vidéken a nagyobb konzol
Gzletekben.

szer

Megijelenik kéthavonta
Ara: 998 Ft

Terjeszti a
HIRKER Rt., Lapker Rt.
ISSN 1785-3591

A szerkesztéség cime:
Budapest, XIll. Lehel 4t 12.
l.em/204
Tel./Fax: 239-7913, 369-2779

Kedd, Csutortok: 12-17h
El&fizetési dij 1 évre: 4.990 Ft
El&fizetési dij 1/2 évre: 2.495 Ft

Nyomdai munkalatok:
Gutenberg Press

A lapban megijelent széveges és
illusztraciés anyagok atvétele,
masolasa, illetve Gjrafelhasznalasa
csak a kiadé engedélyével
lehetséges.

Cimlapon:
Grand Theft Auto:
San Andreas
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kévetkezd szama
2005. januar 21-én
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Warrior Within (PS2 -

1. Grand Theft Auto:
San Andreas (PS2)

2. Prince of Persia:
XB-GC)

3. Halo 2 (XB)

4, Bumout 3 (PS2- XB)

5. The Chronicles of
Riddick (XB)

8. Mortal Kombat:
Deception (PS2 -
X8-GC)

9. Metal Gear Solid:

The Twin Snakes

(S0)
10Forbidden Siren

TOP 10 GAMES 2004

<< BEJELENTETTEK A SONY PSP HI-
VATALOS MEGJELENESI DATUMAT IS:
A SZIGETORSZAG LAKOSAI DECEV-
BER 12-EVEL KEZDHETIK MIASSZIROZ-

NI A SONY ZSEBKONZOLJAT CIRKA

30 EZER FORINTNYI JENERT. >>>

NINTENDO DS

> EZEK A JAPANOK MAR MEGINT KITALALTAK
VALANMI VIAST, UJAT ES JOBBAT...

November 21-én kezdte szallitani a Nintendo tjgeneraciés kézi konzoljat, melyet a GBA
utédjaul szannak. A csukott allapotban kb. 15x8.5x3 cm-es eziist vagy fekete joszag valami-
vel nehezebb elédjénél, ara 149$ (~28 ezer forint). Két darab 3 inch (7.62 cm) széles LCD-
kijelzét tartalmaz, melyek felbontasa 256x192 pixel, és 260 ezer szin megjelenitésére képes.
Afels6 ,ablak” két oldalan elhelyezett hangszoropar virtulis surround hangzasban kozvetiti a
16 csatornas hangokat, alul pedig egy érintéképernyé talalhaté. A GBA-tulajok oriilhetnek: a
kiityii teliesen kompatibilis kedvenciikkel, a kiils6 tapegység azonos (az akku kb. 8-9 érat
bir), a DS fogadija a régi fillhallgatokat, és persze az 6sszes jaték (sz6l6 modban) tolhato, am
mivel az (j kartya kisebb a GBA cartridge-nél, ezért azok befogadasara kilon nyilas szolgal.
A hatsé megvilagitasu, tiiéles kont-
rasztu LCD-kijelz6k uj élettel te-
litik a régi sikereket, ami elése- 1 i
githeti a bizonyara nem kony- §#*
ny( valtast, az Uj jatékok audi- |
ovizualis megjelenése viszont
végképp megtori az ellenallast,
hiszen tiszta, részletgazdag
3D-s latvany kerlil elénk, a ja-
tékok 60 fps kériil szagulda-
nak. Tovabbi meglepetés a be- [§
épitett mikrofon és a hozza
kapcsolédo beszédfelismerd
szoftver, igy adott a lehetéség
akar hangvezérelt mokakhoz
is, no és szintén ennek segit-
ségével tarsaloghatunk a have:
rokkal, a masina ugyanis veze-
tek nélkili kommunikaciora ké- g
pes (a hatétavolsag 10-30 méter). Y i
Egyszerre 16 ember dumalhat, levelezhet egymassal, és a rendszer lehetévé teszi a meg-
osztott jatékot is, azaz egyetlen kartyaval tébben is ringbe szallhatnak.

C WG =i

NINTENDQDS

A jatékok vezérlésére a jobboldali hat gomb, a baloldali d-pad - no és a k6zépsé képermnyd
szolgdl. Az mar az elsé teszteknél kidertilt, hogy az amugy PDA-modon (kézirashoz, sza-
mologéphez) jol hasznalhato érintéceruza egy FPS-jatékban gyakorlatilag hasznalhatatlan,
am erre is van megoldas: egy csuklopant, melynek egyik vége egy kis ,kengyel”, ezt kell a
hiivelykujjra hizni, igy eme ,pétujibegy” segitségével kényelmessé valik az iranyitas.

A gépre maris szép a szoftverkinalat, az elsé szamu favorit a Metroid Prime Hunters:

First Hunt (melynek demdja egyébként az alapcsomag része), a tovabbi, jelen pillanatban
kaphato jatékok: Super Mario 64 DS, Spider-Man 2 DS, Madden NFL 2005, Urbz, The:
Sims in the City, Asphalt Urban GT, decemberben jon a Ridge Racer DS, a Rayman DS, a
Tiger Woods 2005 és a Sprung, de még tovabbi 45 cim van bejelentve. Nyilvanvalé, hogy a
késziilék képességei beinditjak majd a gyartok fantaziajat, és otletes hardver- és szoftver-
megoldasok fognak sziiletni - az Agatsuma Entertainment példaul hamarosan piacra dob
egy, a GBA-nyilasba csusztathaté TV-tunert (!), 6nallé tapellatassal.

A gépbdl elérendelésben elfogyott 2 millio példany, és az elsé tesztek alapjan - sommasan -
mindenki el van &julva, tehat nagyon ugy tlnik, a Nintendo hiresen kreativ és zsenialis ter-
vez6i ismét nagyot alkottak. Erdekes lesz, vajon mit tud felmutatni a Sony PSP a verseny-
ben, de arra még (legalabbis Eurépaban) par hénapot varnunk kell.

J{redenc

Patrnereink voltak a PLAY ZONE
jelen szémaban:

Konzol Viidg, Konzol Shop, Multiformat,
Konzol Stcdié, , Game City,
Konzol Doktor, RicGame, Spileland,
Checkpoint Konzol, Gamepark, Nokia,
Jétékallomas, Automex, CNG, Seven M

A PLAY ZONE SZERKESZTOSEGE MEGVETELRE KERES

RETRO KONZOLOKAT, TARTOZEKOKATES JATEKOKAT.

SEGA, NINTENDO, ATARI, 3D0, CDI, CD32, CDTV és egyéb konzolokat
vérunk alakulé gyijteményinkbe.

[ =]
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Ha nincs szikséged a meglevd régi gépedre, jatékodra, akkor vérjuk

Jelentkezésedet a retro@playzone.hu cimen, vagy a 379-7989-es
telefonszamon!

D AATARI Zpuiups Cxeommodors

PLAY ZONE



HIiREK, UJDONSAGOK

5 HIREK, INFORMACIOK, TENYEK, ERDEKESSEGEK A KONZOLOK VILAGABOL

= HITMAN: BLOOD MONEY

PS2 - XB

EIDOS / 10 INTERACTIVE

2005. TAVASZ
Forréva valik
jové tavasszal
kedvenc hi-
degvér( bér-
gyilkosunk la-
ba alatt a ta-
laj, hiszen ke-
nyéradé lgy-
noksége az
ICA, egy szin-
re |ép6 ellen-
labas vallalko-
zas miatt egy-
re kevésbe
érezheti ma-
gét nyeregben. Egészen pontosan semennyire sem: ugyanis egyik
naprol a masikra hullnak el Ggyndkei a legkilonfélébb médozatokban.
Miutan Hitman rajon, hogy 6 lesz a kovetkezé aldozat, egy oriilt haj-
sza veszi kezdetét. Az Amerikaban jatszodo negyedik Hitman rész a
jol kitaposott 6svényen halad tovabb: kiilsé és belsé nézetet egyarant
hasznald lopakodos, bérgyilkolaszos jatékra szamithatunk majd, a
mar jol ismert (4m azéta Iényegesen tobbet tudd) Glacier grafikus
motor segitségével. Ujitas a fegyvervasarlas, azok fejlesztése, vala-
mint a pénzgy(ijtés lehetésége, am a tobbi extraval még adésok ma-
radtak szamunkra az Eidos munkatarsai. Ha minden a terv szerint
halad, mar nem is kell olyan til sokat varnunk a jatékra - 2005 tava-
szan mar keziinkbe is vehetjiik a 47-es szamu tigynok iranyitasat.

UBI SOFT / DARKWORKS

= COLD FEAR

A Bering-tengeren
szolgalatot teljesité
amerikai partior,
Tom Hansen sze-
repébe bujtat ben-
niinket az Alone in
the Dark készit6i-
nek Uj jatéka, a
Cold Fear. H6slink
riasztast kap egy
viharba keriilt
orosz balnava-
daszhajorol, amit
miutan felkeres,
kiilénos esemény-
sort indit el. Meg kell
kiizdenie egy kiomlott
olajfolt altal okozott ter-

mészetfeletti jelenség-
gel, és a nyoméaban a
hajéra kertilt zombisz-
er( lényekkel. Ez-
utan mi mas is le-
hetne a jaték célja,
mint hésiinket ép-
ségben a partra
juttatni, valamint ki-
deriteni, hogy mi
allhat a furcsa je-
lenségek hatteré-
ben. A kiilsé nézet-
bél jatszhato akcio-
jatékban féleg a
horror-elemekre
épitenek.

= FAHRENHEIT

MEG NINCS / QUANTIC DREAM

2005. APRILIS

Mikor e soro-
kat olvassatok
mar bizonyara
kider(ilt, hogy
ki lép annak a
felbontott kon-
traktusnak a
helyébe, amit
november vé-
gén még a
Vivendi neve
fémjelzett a
Fahrenheit disztribucios feladatainak ellatasakor. Tortént ugyanis egy
6szi es6s napon, hogy a tébb mint 3 éve késziil6 misztikus pszicho-
krimi készitéi bejelentették: a jaték kiadoi teendéit ellaté Vivendi
Universal Games immaron nem tekinthet6 tel-
jes értékl Quantic Dream partnernek. Re-
méljlik, hogy a Lucas Kane fészereplésével
jatsz6do kalandjaték nem sinyli meg a ki-
adovaltast, és mihamarabb gépiinkben td-
vozélhetjiik a dragasagot. A Fahrenheit
egyeébirant 2009 telén jatszodik New York City
varosaban, mikor is nem csak a szokatlan hi-
deg, hanem egy kiilonds gyilkossagsorozat is borzolja
a lakossag kedélyeit. Ebbe cséppen bele féhéstink is,
aki ontudatlanul elkdvetve egy ritudlis gyilkossagot,
a nyomaban lohol6 rendérok elél kénytelen takari-
tani a bizonyitékokat. A filmes va-
gasokkal, és képi hatasokkal

2005. MARCIUS 25.

operald jaték kilonlegessége,
hogy felvéltva iranyithatjuk a
rablét és pandurt, valamint

cselekedeteink kihatnak a ma-
sik fél altal végrehajthato interakciokra. Min-
denképpen finom produkcionak igérkezik!

PS2 - XB - GC - GBA - PSP = BATMAN BEGINS

EA /| EUROCOM ENTERTAINMENT 2005. NYAR

Idejekoran lecsapott a jové nyaron filmszinhazakba kertilé, soha sem
latott sztarparadéval debiitalo 6todik Batman film megjatékositasi jo-
gaira az Electronic Arts. A Christian Bale (Equilibrium) fé6szereplésé-

vel, és Christopher Nolan (Memento, Almatlansag) dirigalasaban ké-

szllé monstre produkcio, elszakadva az eddig késziilt 4 alkotastol,
teljesen elérol kezdi a képregény-adaptacio mesélését: attol a pilla-
nattél kezdve, hogy Bruce Wayne gyerekkoraban szemtantija lesz
sziilei meggyilkolasanak, valami megszakad benne. Egy vilagutazo,
onmaga-keresé (izletemberré valik, aki csak hosszas tépelédés utan
jon ra, mi is a végzete... Ekkor megsziiletik meg Batman, vagyis a
Denevérember karaktere.
A filmmel egy id6ben (va-
lamint annak cselek-
ményszalat feldolgozva),
érkezik a legujabb jaték-
véltozat is, ahogyan az
mar lenni szokott a vasz-
non szereplé 6sszes mo-
mentummal (Batmobilos
szaguldas, az 6sszes
csalafinta Batman kityd |
hasznélata, féellenfél-har-
cok) egyetemben.

PLAY ZONE




<< JOVO FEBRUARBAN DEBUTAL
A NAGYKOZONSEG ELOTT A PS3 LEL-
KEKENT IS FUNKCIONALGO CELL PRO-
CESSZOR. AZ IBMV ES SONY KOzOsS

GYERVEKE NOVEVIBER VEGERE KE-
szULT EL, ES 4.6 GHZ-ES TELJESIT-
VIENYRE KEPES. >>

MGS4
Motoyuki Yoshioka, a Konami japan divizi-
6janak elndke hintette el, egy, a Konami
SEGA EUROPE / K2 LLC . A altal szokasosan megrendezett év végi
konferencian, hogy késziil a Metal Gear
Solid 4-ik része. Mar legalabbis ami a ter-
veket illeti - a koncepci6 és a hajlandésag
megvan a cég részérdl egy egyenes agi
folytatésra -, és hogyha ebben a részve-
nyesek is tamogatjak a céget, tovabbi,
mas tipusti Metal Gear jatékok megjele-
nésére is szamithatunk. Kérdés, hogy
i - Kojima-san mennyire folyik majd bele a
lf_ef_ies:_ v?la_mlnt munkalatokba, illetve meddig nydjthatd
kulgqbozo ninjas még a sorozat tésztaja, anélkiil, hogy el
lech_mke_lk b_em"utatasva_ Jesz_, g ne szakadna... A Metal Gear Solid 3:
amif Iflegerszg\nek Y IUIaJdons'agok— Snake Eater teljes végigjatszasat a kovet-
kal, mint példaul az ellenfelek altal el- kez6 szamunkban kozoljik majd.

etlen tarsa, Rin all majd, akik az elé-
26 részek masik hését,
Rikimaru felkutatasara,
J és megmentésére in-
dulnak. A jaték fémo-
tivuma tovabbra is
a hangtalan, és
§, észrevétlen kozle-

A Japanban mar megjelent Tenchu
Kurenai angol nyelv(i valtozata lesz a
Tenchu: Fatal Shadows. A PlayStation 2
exkluziv fejlesztés, a sorozat jol
bevalt nyomdokain halad tovabb:
tradicionalis Japan helyszinek, ninjak,
settenkedés, kézelharc, lopakodas - ‘

kellhet. A fébb szerepekben ezuttal is
Ayame, a bajos ninjaholgy, és egy isme-

dobott tekercsekbdl kiolvashaté speci-
alis mozgasok. A palyak hattereit ki- Warren Spector lelép
hasznalva, a fény-, amyek-, illetve zaj- Az ION Storm alapito-vezetsje, Warren
. mertelekulonbozoszimsit:Ugyesen;Kor: Spector (akinek tobbek kizott a Thief,
dabanitartys marsdhatunicreliveieliense: vagy Deus Ex jatékokat is készonhetjik),
ges szem eldl, illetve leplezédhetiink le elhagyta sajat cégének berkeit. Az Eidos-
ugyetlenséglink esetén. Igazi tiirelemjaték, nak ezentdl kills6s tandcsadékent, és a

idémilliomosoknak, és kotélideggel megaldott
atékosoknak kifejezetten ajanljuk!

= FIFA STREET
EA SPORTS BIG / ELECTRONIC ARTS CANDA

Ugy latszik az Electronic Arts is érzi a vesztét, és kényte-
len-kelletlen bedjit kissé kopottas FIFA sorozatan. Az ISS
Pro eléretorésével ugyanis keményen feladatott nekik a
labda... Eppen ezért az NBA Street, és az NFL Street
utan kicsit a grundfoci iranyaba is kikacsintva jové év vé-
gére tervezik piacra dobni mindharom nagykonzolra a

palyak palankjaival, azok pérgésebb ja-
tékmeneteivel, és nem utolsé sorban a
nagypalyahoz viszonyitott sokkal lat-

jovére megjelent hetedik Tomb Raider
pesztrajaként fog dolgozni, de hogy mik
lennének tavolabbi, illetve komolyabb ter-
vei - arrél egyel6re nem szol a fama...

vanyosabb mozdulataival prébalja
meg a képerny6 elé csabitani a jaté-
kosokat. A4 a 4 ellen, és 1-1 elleni fel- Half-Life 2 Xbox-ra is!

allas kozil valasztva egy kiszemelt jaté- A6 éves fejlesztési idejét megkoronaz-
kos felfejlesztésének feladatat vessziik a van, 2004. november 16-an (a vilag min-
nyakunkba, akivel meccseket jatszva tudunk magasabb denvtéjén egy idében) boltokba keriilt a
szintre érni. A vilag legkiilonfélébb, egzotikus lokacioin Half-Life masodik része. Igaz, egyeldre
Iévé terek és palyak igazi grundjellegli hangulatot kol- csak a PC-s kollégak élvezhetik az egye-
csondzhetnek a jatéknak, a képernyén megjelend vilag- diilalloan jol sikertilt FPS-t, de Doug Lom-
sztarok pedig tovabb emelhetik a jaték fényét. bardi, a programot készit3 Valve sajtére-

ferense szerint, készilében van az Xbox-
os verzio is. Ennek pontos paramétereir6l
nem akarédzott tobbet elérulnia, az azon-
ban mindenképpen biztato jel, hogy az
idei E3 6ta pletykalt konzolos valtozat to-
A Deception varakozasokon feliili sikerén felbuzdulva, a vabbra is életben van, és aktivan fejlesz-
Midway tjabb adagnyi rékabér lenyizasat vette tervbe jo t6dik a dobozra. Mivel hivatalosan a de-
oreg sorozatan. A Paradox Developmentnek manufaktura- biitalas ideje sincs megerdsitve, igy a

ba kiadott fejlesztésben (a Mortal Kombat: Mythologies altal megjelenési datum is csak talalgatas le-
megkezdett dsvényt folytatva), nem egy kifejezett bunyds, het - mi 2005 karacsonyan szamitanank a
hanem inkabb egy scrollozés, kalandozés-vagdalkozos ja- cimre (hacsak addigra at nem vandorol
tékra szamithatunk majd. A kronolégiailag az elsé és har- Xbox 2 fejlesztésnek)...

madik rész kdzé tehet6 jatékmenetben feltlinik az adott kor- [
szak valamennyi
szerepldje, és hely-
szine - mi pedig

| kedviinkre barangolhatunk az interaktiv hatterek
el6tt. Természetesen lesznek specialis mozga-
sok, és tobbféle kivégzési mod is - valamint gydijt-
het6 csecsebecsék, melyek fegyverekre és egyéb
nyalanksagokra valthatok. A kor kdvetelményeinek
megfeleléen a Shaolin Monks sz6l6 és tébbjatékos médban is
jatszhato lesz, a jovo év végi PS2 és Xbox premierje utan.

= MORTAL KOMBAT: SHAOLIN MONKS
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PS2- XB > commanpos: sTRIKE Force IIFETISTPSEIER > THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION

EIDOS / PYRO STUDIOS IR VAl usi soFT / BETHESDA soFTworks
idegz6désen valtoztatva,
ra, és Xbox
marpedig legyen
sorozatanak negyedik
stilusban is: harom valaszthaté karakterrel (zoldsap- kuk az urak, ami két vilag parhuzamos latogathatésagaban rejlik.
jatszodo térténetvezé- csatast, egy olyan vi-

A Commandos neve ed- Mar a kovetkezd =
generacios &“‘“
az Eidos a spanyol Pyro
2-re fejleszti
Commandos FPS is.
részét. Az elképesztéen
kas, kém, mesterlovész) kell akar felvaltva is nyo- Tamriel, az emberek
relt jatékmenet soran lagban, ahol az em-

dig egybeforrt a feltilné- -
zetes, kbkemény taktikai konzolokra, 79, &
tehat Play- %ﬁ
Studios-szal karon éltve
a Bethesda '% /
A sorozat unikalis jelle-
gét igyekeztek megtarta- részletes grafikai megjele-
mulnunk, hiszen mindharmuk eltéré tulajdonsagai- és elfek, mig
val mas és mas helyzetekben valhatnak kulcsfon- Oblivion a démoni vi-
elészor élhetjik at a berek kiralyat orvgyil-
Commandos vilagha- kosok tették el lab

stratégiaval. Ezen be-
Station 3-
ugy hatarozott, hogy S __&“r
Elder Scrolls
ni az (j jaték- nités mellett azért megfelelé tartalommal is fel kivanjak tolteni a jaté-
tossaguva. A norvég, francia, orosz teriileteken lagba enged bebo-
borus hangulatat bel- alol. Mint keri-

s6 nézetbdl, nyilt és tének, a te
zart teriileteken egy- feladatod
arant. Hogy a nézet- lesz megfe-
véltas pozitiv, vagy lelé

negativ irdnyban fogja
befolyasolni a sorozat
népszerliségét, jové
tavasszal menthetet-
lenil ki fog derdilni.

utan-

\ potlast talalnod, mikézben jarod a
vilagot, és megismered a karakte-
' reket. A teljesen kiil6nallo rész ha-
¥ talmas szabadséagfokot biztosit a
 jatékos részére - még akar egy céh-
. be tomoriilve specidlis mestersé-
. gek elsajatitasara is lehetésé-
B glnk lesz. A ma még minden-
R képpen forradalminak szami-
B t0 project a kdvetkez6gene-
R racios konzolok érkezésé-
vel, varhatéan 2006 elején
elenik majd meg.

E. S. PUBLISHING / E. S. PUBLISHING 2005. 65z

Tarantino 6ta Uj de-
finiciét kaptak a
megbosszulds fil-
mek, aminek divat-
hullamat most a ja-
pan ESP szoftverki-
adé igyekszik meg-
¢ lovagolni. A 2003-
ban bemutatott = RESIDENT EVIL 4
§ nagysiker( tavol-ke- DUV |
leti film, az Azumi
egy képregény

- alapjan adaptalo-
dott a vaszonra, s ezen adaptaciot igyekszik konzolra forditani a
neves japan disztributor iroda. A kiils6é nézetes akciéja-
tékban egy Azumi nevl, még idejekoran Tokugawa
sogunhoz kerlt arvat iranyithatunk, akit a mester az
1600-as évek Japanjanak uralkodéjanak védelmére
| képzett ki. A professzionalis gyilkologép 6szténdsen
" jol banik a pengével, és nem lehet ellenfele a messzi
rizsféldeken sem... Megjelenésére tavasszal a felke-
16 nap orszagaban, 6sszel pedig talan mar konti-
nensiinkén is szamithatunk.

2005. TEL

& 4
Bombabhirrel sokkolta oktober
utolsé napjan a nagyérdemdit
a Capcom: az eddig maka-
csul GameCube exkluziv-
ként feltiintetett, negyedik
sorszamu Resident Evil 2005 végén
megjelenik a Sony fekete masinajara is. Az indoklas
roppant egyszerii (és ésszer(i) volt: tobb géptipus,
nagyobb vasarléréteg, ergo egy kazal pénz. A jaték-
rol irt bévebb bemutaténkat Gjsagunk 2004/3-as sza-
maban talalhatjatok meg.
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<«<< BETILTOTTA DéL—KgFIE‘A
A GHOST RECON MASDDIK RESZE-
NEK VMIEGJELENESET, UGYANIS TUL-

SAGOSAN ROSSZ FéNYT__VETE'IT
AZ ORSZAGRA A JATEK TORTENE-
TE... »>>

Jon a Gran Turismo 5

_ 3 DRAGON QUEST VI Miutan technikai és lokalizaciés nehézsé-
—_— gekre hivatkozva februdrra toltak az ame-
SQUARE-ENIX / LEVEL 5 rikai és eurdpai Gran Turismo 4 megjele-

nését - ezzel egyidejlileg a Sony nagy ke-
gyesen bejelentette, hogy mar késziil a
Gran Turismo 5-ik része is (igaz, mar a
PlayStation 3-as rendszeriikre). Amit igér-
ni tudtak, az kimertilt a realisztikus torés-
modellben, és az EyeToy tamogatasban,
de ha mindezt j6 par év mulva az akkori
grafikai szinten meg is kapjuk, szerintem
nem lehet okunk majd panaszkodni...

Nehéz elképzelni, hogy a tébbmilliés Final Fantasy el-
adasok mellett létezik még egy hasonléan sikeres RPG
sorozat Japanban, pedig igy van! A Square egyik legna-
gyobb rivalisa, és egyben legy6zéje minden esetben az
Enix Dragon Quest sorozata volt - kettejiik rivalizalasa-
nak csupan a tavalyi cégfuzio vetett véget. A hetedik
részbol 4 millié példany talalt gazdara csak Japanban,
ugyhogy a DQ sorozatot méltan emlithetjiik a legna-
gyobb cimek kozott. A nyolcas részt egy, a sorozat sza-
mara mindenképpen forradalmi technolégiaval készitette
el a Level 5 fejleszt6csapata: a rajzfilmszer(i hatast kifej-
t6 cel-shade technika mellett tették le a voksukat. A kiil-
s6 nézetes, 3D-s RPG rendelkezik minden szerepjaték-
jeggyel: hatalmas, bebarangolhato vilaggal, széleskord
bestiariummal, valamint rengeteg karakterrel, akikkel jo
sok beszélgetést folytathatunk le. A jaték volumenére
utalhat az a tény, hogy idén november 27-ei japan pre-
mierje elétt 2 nappal mar megkezdédtek a sorban alla-
sok a legnagyobb elektronikai lizletek el6tt, valamint a
Square-Enix 3, azaz 3 millié példanyt szallitott ki az (iz-
letekbe, inditokészletnek. Amerikaba Dragon Warrior
VIl néven érkezik valamikor 2005 folyaman, és remél-
jlik Eurdpa kontinensén is megveti a labat ez a nem
csak kékemény szerepjatékosoknak inyenc falat.

Medal of Honor: Dogs of War

Jovo februarra datélja az Electronic Arts
legujabb konzolos Medal of Honor jatékat,
a Dogs of Wart. A '42-ben jatsz6do sztori
szerint a németek ratették keziiket egész
Eurdpara, igy az Amerikabdl érkez6 Wil-
liam Holt hadnagyra, és aprécska csapa-
tara nehezedik a felelésség, hogy megfor-
ditsak a habort kimenetelét. A négy csa-
tatérre koncentralé multiplatformos fej-
lesztésrél egyéb nem szivargott ki, Ug;
hogy a jové év eleji premierig el is kiildtiik
felderitinket informaciot szerezni...

Prince of Persia: Warrior Within
Szemfu mar é tték talan,
hogy a karacsonyi kinalat talan egyik leg-
_ = THE LEGEND OF ZELDA nagyobb durranasa hianyzik lapunkbdl.
P . | Természetesen nem feledkeztiink el a
Herceg ez évi kisértésérél sem, am az
ilyenkor esedékes programtulzstfoltsag
miatt uralkodé kinz6 helyhiany kévetkez-
tében kénytelenek voltunk tovabbpasszol-
ni. Ez a gyakorlatban annyit jelent, hogy a
mar Ujsagarusoknal lévé testvértjsagunk,
a foként PC-s jatékokra koncentralé CD
Games, telies hosszaban kézli a jaték
(PS2-re és Xbox-ra is alkalmazhato) vé-
gigjatszasat. Ha masért nem is, de mar
ezért is érdemes belelapozni szerkeszt6-

2005. TEL

NINTENDO / NINTENDO

Idén majusban libbentette fel a fatylat legtjabb
Zelda jatékarol a Nintendo, melyrél azéta sem
hajlandé mélyrehatobb részleteket elarulni. Min-
den amit publikussa tettek, az a jaték hirverését
elésegitendd kedvcsinalé videé montazs volt
(amit idei masodik, mar az Ujsagarusoknal lévé
DVD Extra kiadvanyunkon is megszemlélhet-
tek). Az egyelére alcim nélkili Zelda torténetérdl szénthe-
igy sajnos nem tudunk érdemben mit mondani, tiink.

a képek alap- Amennyire

jan azonban meg tudtuk allapitani, a jaték tovabbra is Hyrule séglink alternativ kiadvanyaba!
megallapithat- vilagaban jatszodik, és mintha a Metroid Prime
juk, hogy a motorja készénne vissza a kardozés-lovaglés

Wind Wakerrel  csatajelenetekbl. Az ij Zelda sokkal sététebb
ellentétben egy  tonusu, érettebb jatékstilusra enged kdvetkeztet-

joval kiforrot- ni mind elédei, mindazonaltal megtartva a tradi-
tabb, és férfia- cionalis Zelda jegyeket. Kivancsian varjuk hogy
sabb f6hdst mi fog kisilni beléle!

= PARIAH

2005. 6SZ

tudoés szerepébe bujtatva benniinket. Feladatunk, hogy a bérténboly-
6 Foldre szallitsunk egy fert6z6tt személyt, am ebben megakadalyoz
minket az a transzportalas kozbeni baleset, melynek folytan lezuhan hajénk... Egy
J' szem katonai alakulatként kell szembenézniink a zord bortontoltelékekkel, valamint
y azzal a tudattal, hogy a kiszaba-
dult virus elpusztitasara 16 éran
beliil nuklearis toltetet vet be
az elharitas... A kedvez6t-
len jovokeép ellenére fan-
tasztikus latvanyu via-
dalra, és nem utolsé

y muvekkel, és mmden Ja—
" rulékos FPS elemmel. Osz
kornyékeén érkezik az Xbox
és PlayStation 2 verzié.

PLAY ZONE [91



FINAL FANTASY XIl

BEMUTATO

WV InFo BoX

Kiadd:
Square-Enix

Fejleszté:
Square-Enix

Hivatalos honlap:
www.ff12.com

Megijelenés:
2005. sz

V ELSREJELZES

4

Egy Final Fantasy jatéknal mindig
is szemkdpraztatd latvanyra sz&-
mithatunk, és az eddig latottak
alapjan nem lesz masként most
sem.

Kicsit félink téle, hogy a tulsago-
san er =1 unk
visszacsavarodhat a nyakunkra:

= S A
fuka csak ront majd az eddig
mesterien megkrealt és behata-
rolt kiildetéseken, és szituacia-
kon. Ne nekiink legyen igazunk-

[ 101 PLAY ZONE

Talan az idei E3 egyik legjelentésebb pillanatai I I NAL I AN l As I xl I

kozé tartozott a Square-Enix altal patyolgatott
Final Fantasy-saga legujabb, szam szerint 12.
részének bemutatasa. A jaték - mint az varha-

egy archadiai-mentes vilag. A torténetrél nagy-
jabol ennyit lehet tudni.

UJ VILAG, UJ NEZET...
AFinal Fantasy VII 6ta az FF jatékok csak fix
kameraallast hasznaltak (igaz, ez a tizedik
részre nem volt érvényes), de a jatékos még
sosem kapta meg azt az 6romoét, hogy arra
nézzen, amerre szeretne. Ez a Final Fantasy
XllI-nél valtozik, ugyanis a jaték egy teljesen
iranyithaté 3D megjelenitést kapott. Maga a
megoldas leginkabb az online jatszhato 11.
részhez hasonlit, némi vizualis felfejlesztéssel
megspékelve. Most mar barmelyik sarokba be-
nézhetiink, vagy barmelyik épiiletet
N kedviinkre korbejarhatjuk. Mi
tobb: ezt nem csak a jatékme-
net alatt, hanem a tébb éranyi
atvezeté animaciok alatt is él-
vezhetjik, hisz a kamera sza-
badsaganak készonhetéen ha-
sonlé mindségl jeleneteket latha-
tunk, mint a Konami-féle Metal

. Gear Solid 2 alatt.

t6 volt - rengeteg valtozason ment keresztiil,
mely tulajdonképpen Yasumi Matsuno-nak ko-
szonhet6. Matsuno neve tébbeknek is ismerds |
lehet, hiszen az 6 nevéhez kéthetbk az igen
nagy sikereket elért Ogre Battle és Final
Fantasy Tactics széridk, illetve szintén az 6
munkassagahoz tartozik a 2000-ben Play-
Stationre megjelent Vagrant Story - melyet
absztraktsaga és elvontsaga miatt vegyes ér-
zelmekkel fogadott a jatékostarsadalom.

Ez sokkal érdeke-
sebb, mint amilyennek
el6szor hallatszik, hisz
“... most debiital telies pom-

pajaban a Final Fantasy
vilag - ugyanis a Square emberei
most még inkabb kidolgoztak Matsuno
vilagat. Természetesen nem marad-

A SZTORI

A Final Fantasy XII térténete Rabanastre va-
rosaba kalauzol el minket. Rabanastre egy
stratégiailag fontos titk6z6allam, az egy-
massal hadban &llé Archadia és Rozalia bi-
rodalmak kézt, melyet Archadia katonai el-
6zo6nlenek, hisz ezaltal elényre tesznek
szert Rozalidval szemben. A fentiek csak
elézményei voltak a torténetnek, az igazi
sztori 2 évvel késdbbre repit minket, ahol
Rabanastre-t még mindig az archadiaiak ira-
nyitjak, és az ott él6k semmit nem tehetnek ez
ellen, hisz gyengék az ellenallashoz. Fésze-
replénk Vaan, egy 17 éves fil, kinek az alma

deo)-k sem, melyek barmiféle tal-
zas nélkil mindent dtnek,
bar ezek mar az el6z6 ré-
szeknél is ugyanilyen ka-
tartikus élményt nyuijtottak.

EZ A FANTAZIA LESZ A VEGSGO?!

Hala az uj kamerarendszernek, a harcok pon-
tosan ugyanazon a terepen zajlanak majd,
ahol a jaték tobbi része, azaz nincs tobbé az
idegesit elsotétedés vagy képelmosodas. Ami
szintén piros pontot érdemel, az az Gn. Ran-
dom Encounterek megsziintetése, ellenfeleink
ezuttal lathaté formaban maszkalnak, meg-
hagyva nekiink azt a lehetéséget, hogy kike-
riljlik 6ket.

TOVABBLEPES A HARCHOZ
Szintén az Uj kameranak kdszénhetéen a
Square fontoléra vette az 6reg Active Time
Battle (mely a sorozat 4. része ota van jelen)
lecserélését az Uj Active Dimension Battle
rendszerre. Természetesen az Uj rendszer sok
mindenben hasonlit az ATB-re (ilyen pl. az
ATB csik, melynek mindenképpen meg kell tel-
nie, miel6tt tamadhatnank), az FFXII mégis
egy teljesen Uj utat nyit meg.

Ami szintén Ujdonsagnak hathat, az a karakte-
rek eddigi kotelezé jellegii felosztasa a harc-
mez6n. Mostantél oda mehetiink, ahova aka-
runk, vagy ahonnan tudunk tamadni, de akar
még szét is valhatunk, amennyiben sziikségét



<< A SAUARE-ENIX 2003. APRILIS 1-
EVEL ALAKULT MEG, EGYESITVE A
TAVOL-KELET KET LEGNAGYOBB ES

LEGSIKERESEBB RPG-GYARTO VAL~
LALKOZASAT... >>>

érezzlk. Egyszerre csak egy karakter iranyita-
sara vagyunk képesek, azt is majdnem valés
idében az altalunk megadott parancsokkal (itt
koszon vissza az ATB rendszerbdl atszoktetett
csik, melynek telitédnie kell, ha barmit is csi-
nalni szeretnénk). Csak ugy, mint az FFXI-ben
ha a tamadas parancsot adtuk karakteriink-
nek, az addig csak tamad, mig nem kap mas
utasitast, illetve nem hal meg az ellenfél.
Szerencsére, barmikor atvalthatunk egy masik

karaktertinkre, és kiilonb6z6 utasitast adha-
tunk ki nekik, amennyiben ez sziikséges. Igaz
tobb jatékos iranyitasa szinte egy idében elég
nehézkes, ezért a Squre egy kis segitséget ta-
lalt ki, az un. Gambiteket. A Gambitek targyak,
melyeket kalandozasaink soran vehetiink ma-
gunkhoz, és szerelhetiink fel embereinkre.
Minden egyes Gambit mas és mas lehetéség-
gel bir; van, amelyik utanozza az iranyitott ka-
raktert és van, amelyik sajat szakallara tama-
dast kezdeményez. Ugy néz ki, a Gambitek-
nek fontos szerepet szantak a jatékba, remél-
jik ezaltal még érdekesebbé teszi a mar igy is
érdekes harcrendszert.

EPIKUS DALLANMOK

A jaték zenéjéért Hitoshi Sakimoto felels.
Sakimoto munkajanak gyiimolcse a Final
Fantasy Tactics és Vagrant Story zenéje is, igy
garantalt, hogy a Xll-es résszel sem lesz baj,
hisz e vilag zenéjéhez talan pont 6 kellett,

mert Matsuno eddigi munkainak zenéjét is 6
komponalta. Természetesen Nobou Uematsu
is kdzrem(kodik (am 6 csak a jaték fécimdala-
ban kamatoztatja tehetségét). A jaték amagy
minden téren kihasznalja az 6tcsatornas Dolby
Pro Logic Il lehetéségeit, mind jaték kozben,
mind az atvezet6k alatt.

FAJOK
Mint ahogy a Final Fantasy Tactics-ban és a
Final Fantasy XI-ben, az FFXIl-ben is ren-
geteg faj talalhato. Lassuk
most 6ket szépen, sorban:
Humes: Ok lennének azok a
lények, akiket mi embereknek
neveziink. Csak ugy, mint a valé
életben, magukat tartjak a domi-
nans fajnak. Az egyetlen faj, akit
feljebb valonak tartanak azok a
Moogle-k. Ok felelések az
FFXIlI-ben uralkodé allapoto-
kért. A szerintiik kevesebb te-
hetséggel és értelemmel megal-
dott fajokat altaldban rabszolgak-
nak hasznaljak.

Moogles: A klasszikusnak mond-
haté Final Fantasy teremtmé-
nyek szintén at lettek Ultetve
Ivalice vilagaba. A Moogle-k fe-
lettébb értelmes lények, gyakor-
latilag 6k felelések azért a fejlett-
ségért, amit Ivalice-ben tapasztal-
hatunk, talan emiatt tisztelik 6ket az
emberek.

Seeq: A Seeqgek megjelenése leginkabb a ser-
tésekre emlékeztet. Ha emberi nyelven latjuk
6ket beszélni, akkor ne is reménykedjiink,
hogy megértjiik 6ket - koszonheté az alacsony
intelligencia-szintjiiknek. Mozgékonyak és re-
mek harcosok.

Viera: A furcsa nyuszi-lanyokat nevezzik igy.
A Vierrak kivalé vadaszok, igen erések és ren-
geteg emberi vonassal rendelkeznek. Lehet-
nek sotét és vilagos bériiek, valamint foltosak
(sotét/vilagos). Leginkabb az emberek kozt
szeretnek élni, de a tiszta véri egyedek job-
ban ragaszkodnak az 6si erdékhoz.

Bangaa: Hasonl6 értelmiségek, mint az embe-
rek, bar a tarsadalom ranglétrajan egy fokkal
lejjebb vannak, ami hiillé kinézetiiknek ko-
szonhetd. Csakugy, mint a Seekek, gyorsak és
kivalé harcosok. Emellett remek érzékiik van a
varazslashoz.

SZEREPLOK

Vaan - ,Egy kélyék nagy almokkal”
A jaték fészerepl6je. Vaan egy rabbanastriai fi-
atal, kinek legfébb vagya egy Archadia-mentes
vilag, ahol szabadon lehet ,légi kaloz". Sziileit

az archadiai invazié soran elvesztette, ami sok
mindent megmagyarazhat. Egyetlen rokonarol
Rektsrél nem tudni semmit, nagy valészinG-
séggel 6 sem él. Megjelenése - ruhazata-
nak és arcvonasainak kdszonhetben - egy
picit nGiesre sikeredett. Vaan tagja egy
Archadia ellenes szervezetnek, melynek
B koszonhetéen élete egyik legnagyobb
@ kalandjat élheti at. i
Penelo - ,A lany, ki békét szeret-
ne”
A jaték kezdetekor Penelo leginkabb Vaan
baratnéjének tlnik. Tehetséges tancos és
énekes, és emellett nagyon csinos lany.
Nagyon figyelmes és aggodo természet,
amit az E3-on vetitett trailerben is tapasz-
talhattunk. Ha lesz szerelmi szal a prog-
ramban, akkor az minden bizonnyal Vaan
és Penelo kozt lesz, bar a pletykak szerint
nem lesz annyira kidolgozva, mint a X.
részben.

Basch - A hiiséges katona ki aruléva valt”
Basch a dalmascai kiralyi testérség tagja, aki
latszolag a fels6bb osztalyokbdl valé. Vaan
testvére Rekt, az 6 segédje. Hiséges Dalmas-

ca kiralyahoz, bar a torténet elején mégis
meggyilkolja. Védekezésiil pedig csak annyit
mond, ,A kiraly eladta volna Dalmascat... Ofel-
sége volt az arulo”.

Rekt - ,A tragikus sorst baty”

Rekt Vaan batyja, aki a dalmascai kiralysagot
szolgalja az archadiai invazi6 alatt. Réla annyit
lehet tudni, hogy Baschal valé vitaja utan valo-
szinileg meggyilkoljak.

Balthier - ,Egy igazi Griember, egy lég-kaloz”
Balthier egy 22 éves lég-kaloz, egy szabadsag-
szereté ember, aki véletlentl keveredik bele
Vaan kalandjaiba. Az eddig latottak alapjan nem
egy szokvanyos kaloz. J6l banik a I6fegyverek-
kel, és Fran nevii segédje mindenben tamogatja.

Fran - ,Barmilyen fegyverrel képes banni.”
Fran egy viera, nem sokat tudunk személyisé-
gérél, csupan annyit, hogy Balthier partnere,
aki kénnyen banik a legtobb fegyverrel.

Ashe

A 19 éves Ashe a 9. gyermeke Dalmasca kira-

lyanak, és az egyetlen, aki tuléli apja uralkoda-
~ - ——

sat. Rabanastre bukasa utan csatlakozik az el-
lenallashoz, és reméli, hogy népét szabadsag-
ra juttathatja.

A megjelenés sajnos még elég messze van,
hisz a jaték 2005-ben jelenik meg Japanban,

és ahogy a Square-Enixet ismerjiik, angol
nyelvteriiletekre 2005 végén, esetleg 2006
elején jut el a program. Viszont ha ilyen késén
jelenik meg, akkor Matsuno san egy igen mu-
vészi jatékkal bucslztatja a PS2-t, hisz 2006
mar a PlayStation 3 éve lesz.

Kou
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& SPLINTER CELL: cHAOS THEORY

BEMUTATO

PS2 - XB - GC - NG

Kiadé:
Ubi Soft
Fejleszté:
Ubi Soft Miontreal
Hivatalos honlap:
www.splintercell.com

Megijelenés:
2005. marcius 26.

V ELBREJELZES

+

Remek UGjitdsok, ezeknek, és a
jobb Al-nak készénhetéen fifika-
sabb jatékmenet, szebb talalds-
ban, finomnak igérkezé kooperativ
mdddal

Ha nem rontjék el a jatékegyen-
sulyt, és nem lesznek komolyabb hi-
bak (példaul online téren), nem lesz
okunk panaszra
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Hogy kicsit helyére tegyiik a dolgokat: az elsé
rész utan a montreali st(di6 nekiallt ennek a
melénak, mikdzben a sanghai-i fiuk 6sszedob-
téak a Pandorat, ami picit felemasra sikertilt
épp emiatt. Az eddig latottak ismeretében az
SCCT lesz az ,igazi” folytatas, és nem is akar-
milyen... Mivel sok helyem nincs, épp ezért a
legfrissebb informacidkat és érdekesebb Uj-
donsagokat emelem ki.

Kezdjiik az uj fegyverrel, ami nekem eddig is
hianyzott, és biztos sokak kedvence lesz: a
kés. Ez egy igazi mindenes, hiszen a tolvaj-
kulcs mellett a gyors és erészakos zarnyitas
egyik eszkoze is, de nagy szerepe természe-
tesen a tamadasoknal lesz. Nagyon fontos
valtozas, hogy a legtdbb szituacioban
dénteniink kell, milyen megoldast va-
lasztunk a tovabblépésre, és ez megje-
lenik az adott szint teljesitésérél készii-
16 statisztikaban. A kivitel egyszer(:
akar késsel, akar puszta 6kollel kbze-
lited meg ellenséged, a jobb tlizgomb
halélos, a bal nem haldlos tamadast
indit. Utdbbi esetben az ismert mo-
don elkapod embered, ha van infor-
macié birtokaban, kihallgathatod, és
johet az ujabb dontés: jobbal kinyi-
rod (példaul egy sziklaparkanyon
ledobod a mélybe, vagy kitéréd / at-
vagod a nyakat), ballal lelitod, és
ugyanezen mozdulattal rogton vallad-
ra is dobod a testet. Uj elem, hogy Sam
immar két kézzel is tud fegyvert kezelni,
azaz egy gombnyomassal at tudja tenni
példaul a pisztolyt egyik mancsabol a
masikba, ami kiilébndsen hasznos egy
sarok mogdil kiléve.

A lopakodasban uj elem lépett szinre. A to-
vabbfejlesztett fény- és arnyékhatasoknak
héla, a régi lopakodasméré tovabb finomo-

|

—

SPLINTER CELL:

CHAQOS THEORY

5 AZ UBISOFT VALTOTT MUSZAKBAN, FUTASZALAGON
GYARTJA SIKERES FRANCHISE-TERVIEKEI UJABB EPIZODJAIT,
HOL SAM FISHER, HOL A HERCEG CSILLOGTATJA FRISSEN
SZERZETT KEPESSEGEIT. TAVASSZAL ISMET A GUVIRUHAS

SZUPERKEMEN A SOR.

dott, és ehhez kapcsoldédva megje-
lent egy kettés mérce, mely a kor-
nyezeti, és a Sam 4altal keltett zajo-
kat veti 6ssze. Miikodése roppant
egyszer(: ha a kdérnyezeti mér6
alacsony, azaz a helyiség-
ben csend honol, Sam lé-
pései nagy zajt csapnak,
ellenben egy szivattyu-
hazban példaul nyu-
godtan rohangalhatsz.
A fentiek igazan izgal-
massa valnak példaul
kiils6 helyszinen, vi-
harban: figyelned kell
a villamlasra (lathato-
sag), és egy jokora
mennydorgésnél,
mely elnyomja Iép-
teid zajat, elérenyo-
mulhatsz. Mindez
azért is jelentés, mert
igencsak komoly tuningot
kapott az Al, emiatt az ed-
digieknél is figyelmesebb-
nek kell lenned. Ehhez kap-
csoldédik a masik ujitas, az
ajtok kezelése: az analog
kar mozgatasaval fino-
man, hang nélkiil nyithatsz
be egy helyiségbe, vagy
beldkheted izombol a nyi-

laszaroét, ami foleg akkor lesz finom, ha egy 6r
all ovatlanul a taloldalon...

A nagy névum a tébbjatékos (izemmadban je-
lentkezik, és ez a kooperativ mod. Mig az egy-
jatékos kildetéseket Sam egyediil nyomja veé-
gig, fénokei két uj kémet is beizzitanak, akik-
kel k6zosen kell a terepen dolgozni, és ez a
feladatsor szorosan kapcsolodik a f6 torténet-
szalhoz, s6t e missziokat ott tudod aktivalni.
A mokat minden ismert médon kezelheted, te-
hat online, helyi halézaton (system link), vagy
osztott képerny6n, és barmikor elindithatod,
akar a sz6l6-mod kdzben atvaltva, akar annak
végigtolasa utan, am gépi tars nem lesz, azaz
mindenképp ,be kell szerezned” egy havert
ezekhez. Természetesen a régi, négyfés csa-
tak is elérhetéek lesznek, Uj moédokkal és fel-
szerelésekkel.

Az audiovizualitds méltatdsara nem maradt
helyem, bar lenne mirél aradozni, hiszen a fiuk
teljesen ujrairtak a motort, Uj a fizika, az ani-
macios alrendszer, és dinamikusabb lett a pa-
lyak betoltése és kezelése is - sokak szerint
az egyik legszebb konzolos cim késziilédik
Montrealban. Ugy tiinik tehat, Sam Fisher és
Solid Snake kiizdelmébdl megint sikertil vala-
mi hasznot lef6l6zniink, és ennek roppant mod
oriilok magam is...

J{redenc



<<« A FILM CiVIE UTALAS A HATODIK
RESZRE (RETURN OF THE JEDI), AN-

NAK ELSH MUNKACIVIE UGYANIS

REVENGE OF THE JEDI VOLT. >»>

STAR WARS -

REVENGE OF THE SITH

5 GEORGE LUCAS OLAJOZOTT FRANCHISE-MASINAJA PAR
HONAP MULVA MENETRENDSZERUEN KIHANYJA MAGABOL
Az UJ EPIZOD MELLE A KOTELEZS JATEKOT.

Bocsanat, ha tul szarkasztikus lenne a beve-
zet6é mondat; picit helyrebillentendé a mérle-
get, sietek hozzatenni, hogy azért az (ezt azért
alahtiznam) utébbi idében a SW-galaxis jaté-
kai elég jol sikeriiltek. Mindez annak a bdlcs
dontésnek kdszonhet6, hogy a LucasArts kiad-
ta ama ,bedolgozoknak” az aktualis feladatot,
akik legjobban értenek a m(ifajhoz, legyen sz6
FPS-r8l (JK2), akcié / RPG-rél (KOTOR), vagy
épp MMO-cimrél (SW Galaxies).

A Star Wars harmadik része 2005. majus 29-
én debdital a mozikban. Ez az a rész, amely-
nek sztorijat felesleges lenne titkolni, hiszen a
rajongok az eredeti tril6giabol mar tudjak, mi
kovetkezik: Palpatine szenator, alias Darth
Sidious a klonhadsereggel kiirtja a jediket, és
a jo Koztarsasagot a rossz Birodalomma val-
toztatja, megsziiletik Anakin Skywalker és
Amidala hercegné két gyermeke, Luke és
Leia, és az ifji padawan atvaltozik a fégonosz
Darth Vaderré.

A film mellé a rutinos ,The Collective” csapat
késziti a jatékot, akik eléggé benne vannak a
filmlicencekben (Star Trek: Deep Space Nine -
The Fallen, Buffy the Vampire Slayer, Indiana
Jones and the Emperor's Tomb), és a Wrath
Unleasheddel szereztek par jo6 pontot Lukacs
Ur haza tajan. Viszonylag kénnyd dolguk van,
mert a KOTOR-ban kitaposott, jol bevalt ,jo le-
gyek, vagy rossz” 6svényt ezuttal a sztori le-
egyszerd(siti, igy ebben a kiilsé nézetes akcio /
kalandjatékban a két oldal két féhdsét kell te-
relgetniink, azaz a sé6tét babukat Anakin, mig
a vilagosakat Obi-Wan Kenobi vezeti (ponto-
sabban képviseli).

A kiadott kis vide¢ Gsszhatasaban és mechani-
kajaban engem leginkabb a LOTR: Return of
the Kingre emlékeztetett, és az eddigi infok is
a lézerkard - csatakat és az Er6 kilonféle fel-
hasznélasait, az ezekbdl ,legyarthaté” kom-

bokat, specialis tamado - és védekezé mozdu-
latokat emelik ki. Olyannyira igaz mindez,
hogy az is kiderdlt: e harcokat a film kaszka-
dér-koordinatora, Nick Gillard feltigyeli, a kore-
ogréafiat a mozibol emelik at a jatékba, plusz
lesz par, csak itt szereplé mozdulatsor is; a hi-
vatalos sajtdanyag azt is megemliti példaul,
hogy a fejleszték meglatogattak az ausztraliai

forgatast, és ott Gillard mellett George Lucas

és Hayden Christensen is segitett nekik, hogy
~megragadjak” a jedi utjanak minden niianszat
(ilyenek ezek a kézlemények altalaban, a mar-
ketingeseket igen gyakran hagyja el az eré6...).

Akis, elébb emlitett mozgoképes anyag min-
denesetre elég meggy6z4 volt, valdban latva-
nyos és hangulatos, j6 karakter-animacioval,
szekérderéknyi specialis hatassal, matrixos

belassitassal, epikus zenével, a szinészekre

nagyjabol hasonlito karakterekkel. Ugyes mar-
ketinghtizassal a jaték megjelenése picivel
megel6zi a filmet, és nem azért, mert a fiik
nem tudtak kihagyni a misztikus 05. 05. 05.
datumot, hanem mert mar azt is tudjuk, hogy
héseinkkel bejarhatunk par j, soha nem latott
helyszint is, igy a rajongok biztos 6rommel ve-
tik ra magukat a cimre, hogy picit bekukkant-
sanak a hétpecsétes titkok mégé (amikbdl
azért marad a filmre is néhany).

A The Collective 6sszkonzolos fejlesztése mel-
lett érdekes modon a LucasArts a Ubi Soft
Montreallal is leszerz6dott; utébbi csapat a
hordozhaté gépek, azaz a PSP, Nintendo DS,
és Game Boy Advance tulajdonosait latja el a

nélkiilozhetetlen Iézerzimmogéssel. A j6 Gyuri
bécsi tehat totalis tamadassal probal benyo-
mulni védépajzsaink mogé, ami egy rettentd
képzavar, én meg szép lassan belekavarodok
ebbe a mondatba, igy hamar le is fénykardo-
zom magam a jaték megérkezéséig...

J{redenc

PS2 - XB - GBA - DS - PSP

Kiadd:

LucasArts

Fejleszté:

The Collective

Hivatalos honlap:
www.lucasarts.com/ep3

Megjelenés:
2005. majus 5.

V ELSREJELZES

+

Amit eddig lattunk biztatd, és a
franchise is elég jél muzsikal a ja-
tékfronton, tehat reménykediink...

-
...csak ne legyen tul egysikda,
sablonos, és kotelezd-izd, és

akkor minden rendben lesz.
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GET THE PARTY STARTED!

PLAYZONE EXKLUZIV

(4

GET THE PARTY STARTED!

S5 ..AVAGY HAGYD A JOYSTICKOT MIASRA, VAGY VIDD FEL A PADLASRA!

Bizonyara mindenki emlékszik még Pink néni
nagysiker(i maxijara, ahonnan a cimet is kol-
csonvettem. Ebben az egy kis felszdlitasban
minden &sszes(risodik, ami egy j6 buli beizzi-
tasahoz kell. Vonatkoztassunk el egy pillanatra
a tobb szaz DJ-tdl, a rengeteg rockbandatol, a
milliényi fii- és lanyegydttestél, egészen ad-
dig, mig el nem jutunk a party alapvet6 eleme-
iig. Kell ugyebar egy jo tarsasag, akiknek egy-
altalan nem muszaj ismernitik egymast. Hoz-
zuk Gssze a baratainkat, akik még nem talal-
koztak egymassal. Ezt kdvetéen nem art né-
hany hektdliter innivald (kola, szorp és traubi)
és par csomag ragcsalnivalo. Ja, persze,

< sziikségiink van

egy olyan helyre is, ahol az egész kompania
kényelmesen elfér. Valami még mindig hiany-
zik. Megvan! Egy TV, és egy konzol (filmekben
ilyenkor a siri csendet megtéré tiicsokciripelés
hallhato)...

Nem, most nem egy huszfés DOA3, vagy
Tekken 4 bajnoksagot rendeziink, ne féljetek -

0 oo:as
100928 amimmm>

@

én sem 6riiltem meg teljesen. Nyilvanvalo,
hogy egy népes tarsasagban nem mindenki
szereti a konzolokat, vagy egyaltalan a video-
jatékokat. A kérdés, hogy ,Most a tinimagazint,

vagy a PlayZone-t olvasom éppen?” jogos, de

lerantom a leplet a bevezetérdl, és nem csi-
gazok senkit tovabb: partyjatékokrol lesz szo
a kovetkezé oldalakon!

Ezekhez nem kell tobbéves tapasztalat, sem a
konzolos részletes ismerete, de mondok
még jobbat is: joystick sem kell hozzajuk!

Azért batorkodtam megemliteni, hogy gyijt-

slink 6ssze olyan embereket is, akik még éle-

tikben nem jatszottak komolyan semmivel,
mert a tapasztalataim szerint még 6k is ugyan-
ugy megtalaljak ezekkel a jatékszerekkel a ko-
z6s hangot, mint a legtdbbet latott konzolos
oreg rokak. Most lehet, hogy ferditettem is ki-
csit a tényeken, mert példaul a higom, aki
nem egy nagy gamer (a Windows pasziansza

a favoritja) ugy rakattant ezekre a cuccokra,

Don’t go break-ing my heart
| could-n'tif | tri

00340
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hogy alig lehetett elhurcolni a konzolok eldl.
Egy huszaros vagassal azonnal térjink is ra a

- e, amik a videojatékokkal szemben
legk6z6mbosebb embert is hosszu érakra le-
kotik.

A Karaoke sz6 (és mint az egész jelenség) ja-
panbol szarmazik. A karappo” és az ,oke”
szavak Osszeolvadasabdl jott létre, és nyers
jelentése korllbeliil annyit tesz, hogy ,lres ze-
nekar”. A Tavol-Keleten irgalmatlanul szorgal-
masan és keményen dolgoznak az emberek,
am nekik is sziikségiik van egy kis pihenésre
a munka utan. Pontosan ezért a tokiéi munka-
id6 lejarta utan dugig megtelnek a karaoke ba-
rok hangukat hallatni kivané emberekkel. Az
évek soran nyilvanvaléva valt, hogy nem egy
atlagos divathullam az énekes szoérakozas: év-
tizedek 6ta egyre népszeriibb ez az id6toltés
Japéanban, és most mar szerte az egész vila-
gon. Mar Magyarorszagon is talalkoztam egy-
néhany karaoke klubbal, és ugy tlnik, a tula-
jok is komolyan veszik az egészet, mert egy-
két hely igen profi technikaval van megaldva.
Ami a legjobban tetszett, az egy azsiai Griem-
ber kezében van (meglepd), tizfés kiilonter-
mekkel, kivalé hangfalakkal, és tobb szaz dal-
lal van felvértezve. Ezek igen draga dolgok,
ugyhogy egy normal otthoni buliba igen kevés

e

esetben vonhatok be. De ha van egy PS2-nk,
vagy egy Xbox-unk, mar csak 10-15 ezer fo-
rintra van sziikséglink, és a nappalinkat is vér-
beli tavol-keleti karaokebarlanggéa varazsolhat-
juk!

A fent emlitett 6sszegért megvehetjik az
Xbox-os Karaoke Revolutiont, vagy a PS2-es
Singstar Party-t. A legszebb az egészben,
hogy az utébbihoz ezért a potom &sszegért
két szép, és igen korrekt minéségui mikrofont
is kapunk ajandékba. Egyfajta USB eloszto
segitségével kothetjlik a PS2-re a dragasago-
kat, am ha kihizzuk az elosztébdl a berende-
zést, lathatjuk, hogy sima Jack dugoval van
felvértezve a technika, igy akar szamitogé-
piink hangkartyajara is rakothetjiik a mikrofo-
nokat. Univerzalis jészagok, annyi szent. Az
Xbox-os énekes szimulatorhoz elég, ha van
otthon egy Xbox LIVE csomagunk, mert a
headseten talalhaté miki tokéletesen megfelel
a célnak.

A Singstar Party cim( jatékban 6sszesen har-
minc szam talalhatd, szerencsére gondosan
Osszevalogattak 6ket, igy mindenki talalhat ked-



vére valot. Mondjuk ugy, hogy Elvis Presley-t6l,
a Spice Grils-6n keresztiil egészen Jamiroquai-
ig szamos el6ado, kilonféle stilusokban képvi-
selteti magat a Singstar aktualis részében. Akik
hadilabon allnak az angol nyelvvel nincsenek
teljesen elveszve, ugyanis a dallammal meg-
egyez6 szolamu dudolas is értékes pontokat ér-
het a kdnnyebb nehézségi fokozaton. Ugyanak-
kor példaul Little Richard Tutti Frutti ciml sza-
mat még a legangolabb angolok sem tudjak to-
kéletesen elénekelni. Persze én kénnyen be-
szélek, mikor a legmagasabb pontszamom is
csak 30% koriil mozgott... Nekem mar Bob
Marley laza reggae stilusat is eszméletlendl ne-
héz volt reprodukalnom. Ugyanakkor a barat-
ném példaul 87%-os hatékonysaggal is alazott
mar le. Hamar rajéttem, hogy a karaoke nem
az én stilusom, am koriléttem mindenki nagyon
jol szdrakozott, ezért mar megérte égetni ma-
gam kicsit Madonna Like a Virginjével.

Az Xbox-os Karaoke Revolution kézel azonos
a PS2-es verzidval, am el6bbi tiz plusz szam-
mal gazdagabb felhozatallal biiszkélkedhet:
Madonna, Nickelback, Frank Sinatra, Van
Halen, és ez csak par név az igen erés lista-
rol. Igaz, kétszer annyi zeneszam foglal helyet
ezen a DVD-n, mint a Singstar Party-én, de a
mindség nem aranyos a mennyiséggel. Ugy
gondolom, a Singstar prezentacidja mar 6n-
magaban megér egy misét, a Karaoke
Revolution pedig vehetné magat kicsit komo-
lyabban is.

‘Ww

Az igazi kirdlysag, ami mar 6sidoékben is a ja-
téktermek egyik hatalmas nagy slagere volt.
Folyamatosan fejlédott, &m a technika igazsag
szerint még ugyanaz, mint évekkel ezel6tt. A
gyonyoriiséges fegyveriink nem 16 ki semmifé-
le sugarat / fénynyalabot draga tévékeészileé-
kiinkre, hanem éppen ellenkezdleg,
befogadja annak fényét. A teljes
mikodési elvet nem irom le,
mert egyrészt kitenné ennek a
cikknek a felét, masrészt, pedig
magam sem értem koriilbelil a
hetven szazalékat. Annyit azonban
sikerlilt kihdamoznom a technologiai
halandzsabdl, hogy a fegyverben van

egy igen érzékeny receptor, ami folyamatosan
szemmel tartja a TV képernyéjét, igy pontosan
meghatarozza azt a helyet, ahova célzunk. Mi-
kor meghtizzuk a ravaszt, a kép elsotétiil egy
olyan rovid idére, amit emberi szem nem ké-
pes felfogni, ekkor hatarozza meg a l6vés

pontos helyét a pisztoly. Mindezt olyan gyor-
san teszi, hogy nekiink csak annyi valik latha-
tova, hogy fennakadas nélkiil daraljuk az el-
lenségeket. Azt azonban nem art tudni, hogy
nem mindegyik fénypisztoly kompatibilis a
100Hz-es televiziokkal. Miel6tt a pénztarcank-

Egy egész mellékletet is szentelhettiink volna
a kilonféle extravagans jatékszereknek, am
oldalszamunk véges, igy nem is tudtunk min-
den érdekességnek helyet szoritani. A teljes-
ség igénye nélkil kiragadtam a legérdeke-
sebb kitylket, amik megszinesithetik jatékos
hétkéznapjainkat:
Dance Mat:

PS2-re és Xbox-ra egy-
arant szép szamban ké-
sziltek tancjatékok.
Gondoljunk bele,
mennyivel jobb szérako-
Zzas tancolni a mozdula-
tokat, mint gyepalni a
joystickot. Ehhez nyuijt
segitséget a tancsz6-
nyeg. Mindossze parezer forintért feldobhatjuk
a megunt stuffokat! Testedzésnek is kivalo!
Resident Evil 4 Chainsaw:

Ehhez a Gamecube-os lancfiirész joystick-
hoz csak a japan vasarlok juthatnak hozza ja-
nuarban. A Resident Evil 4 megjelenese al-

arat még
nem kozol-
tek. Ima-
dom Japant!

<< TOVABBI KUTYUK, VMELYEK IS-

MERTETESERE MAR NEMI MARADT
HELY: PECABOT,

KROSSZIVIDTOR
KORMANY, SNOWBOARD DESZKA,
USE MIKROFONOS HEADSET... >>>

Oni3 Katana Joystick:
Mdanyag szamurajkard, amit a fanatikus

Oni3 vasarlok tudhatnak magukénak. Tobb
ez, mint egy plasztik diszfegyver,
ugyanis a markolatba

(r egy teljes értéka joystick

van beépitve. Ezzel garantaltan beleél-
hetjiilk magunkat a f6hés szerepébe!
Donkey Konga:
Mivel a GameCube konzol kicsit mellézve lett
a cikkben (sz6 sincs diszkriminaciorol), ezért
a tulajoknak hoztam egy 6romhirt: megjelent
a Donkey Konga cim( jaték, amiben hén sze-
retett gorillank bérébe bujva kell végigdobol-
nunk magunkat a dzsungel ttveszt6in.

A jatékhoz az

itt lathato
bongo do-
bokat kap-
juk, érte-
lemszer(-
en le kell
dobol-
nunk a

ritmusokat. Hogy ne legyen tul egyszer( a ja-
ték, még egy mikrofon is el van rejtve a szer-
kezetben, igy batran utasitgat minket a prog-
ram néha serény tapsolasra is! Rendkivil
szorakoztato, a folytatas mar készil!

ba nyulunk, hogy kihtizzuk azt a 8-13 ezer fo-
rintot egy ilyen kis dragasagért, nem art fella-
poznunk otthon a TV hasznalati utasitasat, és
megnézni a sziikséges adatokat, valamint a
pisztolynak is utana kell nézniink az inter-
neten. Szerencsére
a nagyobb
online shop-
okban mar
odairtak

mindegyik jatékszer
mellé, hogy milyen fajta készllékek-
kel kompatibilisek. Az aprobetds ré-
szeket is olvassuk el, mert talalkoztam olyan
fegyverrel, ami a 100Hz-es TV-k csupan 6tven
szazalékaval volt kibékdilve.

Miutan felfegyverkeztiink, mar csak jo jatékok
kellenek a totalis kanaanhoz. PlayStation 2-re
kutakodva igazi b6ségzavarunk tamadhat: ka-
pasbdl itt van a Time Crisis sorozat, a Starsky
& Hutch, a jatéktermekbdl ismert Virtua Cop U]
része, a (siralmas) Resident Evil Survivor 2,
és még sorolhatnam hosszl hasabokon ke-
resztlil. Xbox-ra kicsivel szegényesebb a kina-
lat, keményen gondolkodva csak a House Of
The Dead 3 jutott az eszembe, persze biztos
van még tébb ilyen game is, de mig PS2-re
beugrott tiz cim,

addig Xbox-ra
egy, és ez je-
lent valamit.
(Tudnunk
kell még
egy fontos dol-
got: a legtdbb
fénypiszto-
lyos jaték a

jatéktermi gépekrél szarmaznak, igy a jatékidé
legjobb esetben is maximum két délutan. Sze-
rencsére itt nem kell ugyan dobalnunk a sza-
zasokat a gépbe, azonban - finoman szélva -
nem mindegyik gamma éri meg a pénzét. Eze-
ket inkabb kérjiik kdlcson haveroktdl, vagy
esetleg kozosen fektessiik beléjiik nehezen
Osszeszedett kis pénziink. Plusz nagy jésag,
hogy mostanaban mar nem olyan nagy divat
ilyen jatékot kiadni, igy - ha szemfiilesek va-
gyunk - fillérekért is hozzajuthatunk a stilus
nagyagyuihoz. A kdzérdeki kézlemény utan
most mar tényleg csapjunk a lovak kozé!
Oriasi nosztalgialaz fogott el, mikor meglattam,
hogy két hénapja megjelent a Time Crisis:
Crisis Zone PS2-re. Azt tudni kell, hogy tobb

0030804
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maréknyi szazforintos érmét tuszkoltam be a
2000 kornyékén megjelent jatéktermi valtozat-
ba, tgyhogy mér rutinosan réntottam el6 fény-
pisztolyom, és a képernyére
szegeztem nyomban. Ugy
harminc perc l6volde utan
fel6tlott bennem egy egész
érdekes gondolat: ,Most a ref-
lexeim koptak meg alaposan,
vagy a nehézségi szintet tuningoltak fel?”.

A kérdés koltéi, senki ne valaszolja meg he-
lyettem...
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GET THE PARTY STARTED!

PLAYZONE EXKLUZIV

Mar a Sega Dreamcast-je is elfoglalta azt az
Linternet elérésnek” nevezett stratégiai pozici-
6t, amit addig csak a PC tudhatott magaénak.
Lehetett netezni az Sega gépén, am igazi at-
torést csak a Microsoft Xbox hozott. A konzol
bemutatasa utan par hénappal elérhetéve val-
tak a szerverek, és megindult az online moka.
Akkoriban csak egy-két jaték tamogatta a
netes multiplayer tizemmadot, am mar akkor
is hatalmas szdrakozas volt felpattanni, és
NFL-ezni egy Eszak-Dakotai sréc ellen. Xbox
LIVE-nak nevezik a Microsoft online konzolos
szolgaltatasat, ez jelent jatékot, letdlthetd ki-
egészitéseket és javitasokat a programokhoz.
Szerencsére az Xbox beépitett mereviemeze
allja a strapat. A kezdécsomag tartalmaz egy
egyéves eldfizetést, két demo-t, egy startup
lemezt, és egy mikrofonos-fiilhallgatés head-
set-et a kommunikaciohoz (az ara kb. 12000
forint). Az egy ajandék-év letelte utan hitelkar-
tyaval fizetni kell a szolgaltatasért egy jelkeé-
pes Gsszeget. Fontos, hogy csak gyari allapo-
taban megtartott Xbox-szal, és eredeti jate-
kokkal miikodik a LIVE.

A PS2 tulajdonosoknak sem kell irigykedniik,
ugyanis szamukra kb. 8000 forintos aron elér-
het6 egy ,Network Adapter”, ami szintén az
online jaték elengedhetetlen kelléke. Itt nincs
havi / éves dij, csupan 137 kilobyte szabad
hely sziikséges a memoriakartyan, és mehet
is a multiplayer mokazas. Nem vesz el helyet
ez a gonosz kiegészités, ugyanis a PS2 hasa-
ban talalhaté Expansion slotba tokéletesen il-
leszkedik!

Ez még mind semmi, mert 2005 elején jon ki
az Eyetoy Chat nevii ,jaték”. lletve ez nem is
jaték, hanem inkabb egy IP alapu videotele-
fon. Fejlett cimlista kezelés, mikézben chat-
ellink, latjuk, hogy melyik haverunk online
még, (izeneteket kiildozgethetiink egymas-
nak, egyszéval igen kibévitett featurelistaja
van a programocskanak. Természetesen elen-
gedhetetlen hozza a Network adapter és ma-
ga a PS2. Kivancsi vagyok, mi lesz beldle,

{nagyon érdekes kezdeményezés!

Az abszolut slager. Az alapkoncepcié szerint a
PS2 egyik USB portjara dugunk egy aranyos
kis kamerat (designban maximalisan illik a So-
ny konzolkajahoz), ami a mozdulataink érzé-
kelésével mozgasba lenditi a jatékokat. Lehet,
hogy elsére bonyolultan hangzik, de kevés
egyszer(ibb dolog van a vilagon. Tarsasjaték-
okra szoktak irni, hogy ,7-t6l 107 éves korig”.
Nos, a fenti esetben tébb mint valészind, hogy
csupan fiilszévegrél van szo, am az Eyetoy-t
tekintve ez a végletekig igaz! Le sem tudom
épkézlab szavakkal irni. Egyszer(ien annyira
magatél értet6d6 a hasznalata a szerkezetnek,
hogy egy olyan ember is lazan elboldogul ve-
le, aki angolul csak annyit ért, hogy ,Start
Game” ,Exit” és ,Change Game”. Minden mas
a szem-kéz koordinacién mulik.

Amennyiben a kameran villog a piros kis lam-
pa, az azt jelenti, hogy nincs elég vilagos, s6-
tétben pedig nem tud mit letapogatni. Nagyon
fontos, hogy elegendé fény essen rank, mivel
csak igy tudja pontosan érzékelni a mozga-
sunkat a technika. Félhomalyban j6 esély van
arra, hogy ,fantommozdulatok” keletkeznek,
ekkor a menii magatol Iépked ide-oda, rosz-
szabb esetben be sem enged egyik jatékhoz
sem a program. A masik alapvet6 feladatunk
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az lesz, hogy csinaljunk magunknak egy kb.
egy négyzetméteres szabad teriiletet, nehogy
romba dontsiik a nappalit, mikézben a TV-re
meredve hadonaszunk (arra is figyeljiink, hogy
aki rank néz, jol lassa a televiziot is, kilonben
hamar egy idegszanatériumban talalhatjuk
magunkat).

Harom figyelemremélté jaték jelent meg eddig
Eyetoy elétaggal a cimiikben, ezek a ,Play”, a
JPlay 2", és a ,Groove”. (Az Antigravet direkt
nem emlitettem, az nem olyan erételjes, mint
a tobbi.) A Play-jel kezd6dott minden, ez volt
az uttéré még 2003 végén. 12 minijaték szere-
pel benne, amik koziil néhany igen csak a szi-
vemhez nétt. A Wish-Wash egy egyszert kis
game, amiben megadott idé alatt kell lepucol-
nunk egy ablakot. Ez egyaltalan nem hangzik
kilénlegesen, de mikor a tisztulé tGvegfellleten
keresztlil meglatjuk magunkat, amint lelkesen,
alig-koordinaltan Iobaljuk karjainkat, akaratla-
nul is mosoly il arcunkra. A tébbieket nem is
emlitem, 6k a hatadnal végig lattak téged,
ahogy hadonaszol, ugyhogy ne lepédjiink meg
néhany hangos kuncogason.

Panaszra semmi okunk nincsen, nagyon jo kis
csomagot allitottak 6ssze, de a még friss és
ropogos Eyetoy: Play2-ben mar hatarozottan
érezhet6 a fejlédés az els6 részhez képest.
Vadonatuj jatékok, végletekig finomitott game-
play, és maximalizalt hangulat. Amennyiben
ugy kivanjuk, basszusgitar virtuézokka valha-
tunk, vagy éppen egy dobfelszerelés mogé
pattanhatunk, és a megadott litemet verhetjiik.
A kedvencem a Bubble-Pop cimii sz6szmoto-
lés. A feladat szimpla: ki kell pukkasztanunk a
képen talalhato natur buborékokat anélkdil,
hogy a pirosakbdl (altalaban) tiznél tobbet lik-
vidaljunk. Mikor pont annyi rés van, ahova be-

fér a mutatéujjunk, mar nem nevezziik kony-
ny(inek a jatékot. Eszméletlen nehéz, de a tar-
sasag korében egyértelmiien a legnépszeriibb
volt. Jo latni az embereket, ahogy magukbdl
kikelve probaljak a buborékokat lehadonaszni
a képrél.

Az Eyetoy: Groove koértlbeliil fél éve jelent
meg, tehat ez sem mai csirke, am egyértelmdi-
en kivalo jaték! Most lesz csak igazan szikség
a szem-kéz koordinacionkra! Tancprogram,
amiben oda kell kapkodnunk karjainkat, ahova
az instrukcié mu-

tatja! 25 szamra
rophatjuk, és
ittis a
legki-
16n-
fé-
lébb
zenei stilusokat vonultattak
fel a készitk: a 70-es évek nagyjai, és az ak-
tualis slagerek krémije foglal helyet a DVD-n.
Medium és Hard fokozaton hibazni egyaltalan
nem szabad, kiilénben hamar a ,Game Over”
felirat fogad minket. Az Easy nehézségi szin-
ten azonban kegyetlendil jol szérakozott min-
denki, és nem is volt ez olyan easy.

Amellett, hogy hangulatos jaték minden
Eyetoy produktum, még testmozgasnak is ki-
valok. Egy-két 6ranyi hadonaszast, és tanco-
last mindenki megérez magan, sét a Groove-
ban még az elégetett kaloriakat is nyomon ko-
vethetjiik! Jobb ez, mint egy tévétrénerrel aer-
obicozni!

A személyes kedvencem! Ez A jaték. Innen
semmi sincs tovabb, és ez elétt nem volt sem-
mi. Adott egy egykilos szerkezet, amit gondo-
san lepakolsz a TV elé, lefektetsz egy aprocs-
ka szényeget a két labfejed k6z¢, majd felhizol
két darab kesztydt, amit két zsinorral rakotsz a




sllyos
masina-
ra. Rovid
kalibréalas
utén a ke-
zeid moz-
gatasaval
navigalhatsz
a menliben,
a kis szényeg
pedig ,OK"
gombként funk-
cional.

Az egyetlen jaték, ami tdmogatja a Gametrak-
et, az a Dark Wind, egy First Person nézetli
verekedds jaték. (Ergo azt latjuk, amit a karak-
terlink lat.) Gondolom mar mindenki rajott,
hogy a keszty(ik mire is valék pontosan. igy
van: (tésre! Tokéletes szimulalasa a puszta-
kezes harcnak a Dark Wind. Mivel az 6ssze-
kottetés a keziink és a masina kozott tokéle-
tes, ezért pontosan gy mozog virtualis ka-
runk, mint az igazi. Ha kinydjtjuk itt, a jatékban
is kinyul. Mikor egy balhorgot itlink a leveg6-
be, a programban is ugyanezzel ajandékozzuk
meg ellenfeliink. Az érzékeldknek hala tokéle-
tesen kéveti a mozgasunkat a Gametrak. A ve-
rekedés immaron nem illizié, hanem valosag!
Ha csak meglegyintjiik ellenfeliinket, az életé-
bél sem megy le tul sok, am ha teljes er6bél
odaso6zunk, akkor azt igencsak megérzi majd
virtudlis kiizdépartneriink. (A legerésebb pofo-
nom 56,5 mérfold per oraval szaguldott az el-
lenség felé, ami 90,4 Km/h-nak felel meg.)
Akinek van egy kis bokszoléi multja, az igen

Svrah
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otthonosan fog mozog-
ni a Dark Wind vilaga-
ban. Egy ismerésom -
aki régen 6klozott-
meglatogatott, mi-
kozben jat-
szottam. Tiz
percen ke-
resztul pél-
datlan bele-
éléssel oszto-
gatta a tana-
csait. Példaul
hogy ,Elészor
ijessz be ballal, majd
egy jobb egyenessel
vagd allcsucson!”, vagy
+Miért nem tancolsz?!"
és ,Nem jol tartod a
kezed, igy nem lehet
védekezni!!l”. Ezalatt a
néhany perc alatt seré-
nyen magyaraztam ne-
ki, hogy az Al azért
annyira nem fejlett,
hogy bevegye a be-
ijesztéseket, valamint,
hogy itt nem nagyon
lehet tancolni, és a
négyfajta védekezés-
hez igy célszer( tartani
a kezemet. Mivel 6reg
roka, kicsit megsértéd-
hetett, hogy nem fo-
gadtam el a tanacsait, valészin(leg azt hitte,
hogy csak kibuvokat keresek tanitasai alol.
Igen kidolgozott jatékmenettel biiszkélkedhet a
Dark Wind, ugy tinik j6 alaposan at van gon-
dolva a koncepcio, és minden elem a helyén
van. Nagyon hangulatos bunyok zajlanak le,
és ha ligyesek vagyunk, és sok Utést kive-
diink, akkor bizonyos kézmozdulatokkal kilon-
féle varazslatokat is el6hivhatunk! Az elsé pil-
lanattél fogva belezigtam a Gametrak iranyi-
térendszerébe, és ezaltal a Dark Windbe is.
Ha az Eyetoy jatékokra azt mondtam, hogy ki-
valo testedzés, akkor erre nem is tudom, mi-
lyen jelz6t kéne hasznalnom. Minden bunyd
végeén lathaté egy 0sszegzés, ahol ki van irva
a tamadasok és védekezések mindsitése, a
meccs hossza, a legerésebb (ités sebessége,

Bob Vulkan
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valamint az elégetett kaldria mennyisége. In-
tenzitastol és idétartamtol fliggéen egy vereke-
dés soran 10-25 kaldriat dolgozhatunk le. Mi-
kor én egyfolytaban két orat jatszottam, sza-
mitasaim szerint kb. 1200 kcal-tél szabadul-

tam meg. Holgyeim és Uraim, ez élvezete-
sebb, mint akarmelyik TV-trénerrel akarmilyen
arnyékboxolas, és a tanulsag szerint hatéko-
nyabb is. Tehat aki mozogni szeretne, és egy
innovativ jatékot akar, az ne sajnalja a kortil-
bellil 100 Eurds vételarat ezért a csomagért.
Tovabbi jo hir, hogy mar készilében van a
Gametrak rendszerhez golfos, baseballos, ko-
sarlabdas, és tancos jaték is. El leszlink latva
béven, és ha ,csak” ilyen minéségii lesz az
osszes stuff, mint a bunyés, akkor én mar elé-
gedett vasarlo leszek!

Az Ginnepekre mindenki szerezzen be egy-két
dolgot, amit megemlitettem, akar maganak,
akar ajandék gyanant masnak. A leglaposabb
bulit is képesek feldobni, de akar egyeddl is
jatszhatunk veliik, a sajat szérakoztatasunkra.
Miutan kiprobaltuk a jobbnal jobb Gtletekbdl ké-
sziilt jatékokat, igen furcsa lesz visszatérni, pél-
daul egy Mortal Kombathoz, vagy akarmi mas-
hoz. Kellemes tinnepeket, és jo szérakozast!

Dante
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AVAGY A ROCKSTAR DURVA AKCIOGJA A SZA-
BADIDO, A CSALAD ES A BARATOK ELLEN: A JA-
TEK, AMIT HA KIPROBALSZ, TOBBE NEM TUDOD
LETENNI - ES EZ SULYOS HETEKET JELENT! DAN
HOUSER ES CSAPATA FOKOZTA A FO-
KOZHATATLANT, ES ELKESZITET-
TEK SORBAN A HARMADIK ALAP-
MUVUKET, A KONZOLVILAG EDDIGI
EGYIK LEGJOBB CIVIET, RAADASUL
AZ AKCIOT RPG-ELEVMIEKKEL VE-
GYITETTEK, AMITOL MEG JOBB ES
OSSZETETTEBB LETT. EZEK A FIUK
VALAMIT NAGYON TUDNAK - A M
NAGY SZERENCSENKRE ES

OBROMIUNKRE...

Kiaddé:
Take 2
Fejlesztd:
Rockstar North
Hivatalos honlap:
www.rockstargames.com/
sanandreas
Megijelenés:
2004. oktéber 29.
Tesztplatform:
Ps2

JA'TEI(D'"_ET
MEGVALDEITAE:
JATEKELVIENY:

OSSZHATAS:

EEEEEEEEEC]

Grafikus hibak, par idegesitd fel-
adat, a mentési szisztéma miat-
ti sok félés rohangalas, a ,kevés
gomb sok funkcidra” atka.

Ps2
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K.O. Elsének ez a kifejezés ugrott be a Rock-
Star Gj dvoskéje lattan, hiszen az SA kilitést
meért a jatékiparra és ellenfeleire. Nem emlék-
szem, mikor fordult el6 példaul, hogy olyan
mértékado és elismert online magazinok, mint
az IGN vagy a GameSpy, igy kapitulaltak vol-
na egy jaték el6tt - elébbi 99, utébbi 100%-ot
adott, a hibak elismerése mellett és annak el-
lenére. Mert a régi gondok koziil par megma-
radt, jott hozza (j is, de mindezt egyszeriien
feledteti a jaték, mely nagyobb, mint minden
eddigi RPG-sztori, kiterjedtebb, mint barmelyik
kalandjaték, és mely minden bizonnyal meg-
dont minden eladasi statisztikat, és emelt fével
vonul be a térténelemkonyvekbe.

Azt mar a GTA3 megjelenésekor tudtuk, hogy
az alapjatékhoz hien még két kiegészit6 var-
haté Vice City és San Andreas cimmel
a GTA 4 el6tt. Mar a VC is magasra
tette a lécet, hiszen ,pétlemez”
helyett egy teljes jatékot kap-
tunk, hihetetlen hangzéanyag-
gal és hangulattal. Arra még-
sem voltunk felkésziilve, hogy
San Andreas nem egy varos

lesz, hanem a '90-es évek Kalifornia allama
ugy cakompakk, harom nagyvarossal (Los
Santos mint Los Angeles, San Fiero mint San

TIPPEK

A drogdilereknél sok pénz
van - 6k a fekete trikos vagy
fehér kamzsds, a jardan
4csorgé figurak, akiknek va-
laszolni is lehet. L6dd le
Gket, ez noveli a
Respectet is!

Francisco, és Las Venturas mint Las Vegas),
tucatnyi telepiiléssel, hegyekkel, volgyekkel,
orszagutakkal, folyokkal, mindezt mindenféle
toltégetés nélkiil, szabadon bejarhatéan. Na
ezaK.O.

A filk az eddigi szintiszta (na jo, NFS-féle mo-
kakkal fliszerezett) akcié mellé RPG- és ka-
landelemeket pakoltak, ami hatarozottan jét
tett a projektnek, és alaposan megbolonditotta
az egészet - a jatékidét meg megduplazta, fel-

téve, ha valaki minden mélységét
be akarja jarni a cimnek. Mondjuk az
Uj elemektdl - és ezt mindenki értse
ugy, ahogy akarja, én nem is fogom
kommentalni - a jaték hatarozott egyezést
mutat a Fable-lel (lasd pl.: fodraszat, tetkok,
kaja, test lathato valtozasa, stb.).

Erdekesség, hogy bar a grafika sokkal éret-
tebb, teltebb (bar lathatéan a grafikus motor
utolso tartalékait mozgositottak az urak, és
nyilvanvaléan az uj erémd majd a 4. részhez
fog elkésziilni), a hanganyag valahogy sova-
nyabb lett, mint a VC esetében. Egyrészt ke-
vésbé neves a hangszinészgarda, bar Samuel
L. Jackson vagy Peter ,izirajder” Fonda azért
név, de mellettiik joszerint alig ismert ember-
kék tinnek fel, a fohésnek példaul egy Los



Angelesi fiatal rapper kélcsonzi a hangjat -
kétségtelendl igyesen -, masrészt a zenei
anyag sem szol akkorat. Jo, ez persze izlés
kérdése is, tény, hogy nekem jobban bejétt a
'80-as évek zenei vilaga, mint az itt hallhatd
hip-hop, rap, house és egyéb hasonlo stilus -
szerencsére azért van funky, rock, country
ellensulynak...

Révid kis rész lesz ez, hiszen a mechanizmus
hasonlé az eddigiekhez. San Andreas Iénye-
gében harom nagy szigetbdl all: a térkép sze-
rinti jobb als6 sarokban lévén teriil el Los
Santos és vidéke, a bal alson / szélsén a
Badlands néven emlegetett hatalmas terilet, a
Chiliad heggyel és a fels6 cslicsokben San
Fieréval, végll a fels6 rész a sivatagé és Las
Venturas varosaé. Mint eddig, most is ezek a
részek fokozatosan nyilnak meg elétted, a fen-
ti sorrendben. Am mivel hésiink immar (hal' Is-
tennek!) tud Uszni és maszni, atkelhet a folyon
vagy Los Santosban akar repiilére is iilhet, igy
elméletileg lehetséges atjutni a tiltott terile-
tekre”. Ezt kivédendé a fejlesztok beépitettek
egy védémechanizmust: amint tilos helyre
|épsz, azonnal négy csillagos mii tést
kapsz, és még zart helyiségben is tucatjaval
(!) teremnek elé a semmib6l a rendérok és
kommanddsok - a tulélés esélye gyakorlatilag
nulla. Emiatt, és a jaték nagysaga és 6ssze-
tettsége miatt is azt javaslom: ne prébalkozz,
legyél tiirelmes, aknazd ki az adott teriilet
nyujtotta minden lehetéséget!

Kezdjiik a lényegi részt az RPG-rendszerrel,
hiszen ez Uj, és gyakorlatilag a jaték csontva-
za; minden erre épiil. Az L1 megnyomasara
megjelend statisztikai lapon 6t alaptulajdonsa-
got taldlsz, menjiink elébb ezeken sorban!
Megjegyzés: ha barmi, ezen 6t tulajdonsagot
érintd esemény torténik, a képernyd bal felsé
sarkaban megjelenik az err6l tajékoztato fel-
irat, példaul: Fat: - egy kijelz6csik - és egy “+”
ggben, hogy nétt vagy csok-
kent az adott érték. Az egész rendszer egyéb-
ként a stilusban szokott médon mikédik, azaz
fokozatmentesen né, majd egy értéket elérve
megtorténik a szintlépés, errél egy ,Upgraded”
felirat értesit. A leirasoknal meg;
emlitem azt is, ez milyen
plusszal jar.

A gettoban két
alapfogalom min-
den mozgatéja:
Respect és Faith
- azaz tisztelet
és hlség. A ja-
tékban egysze-
ri a képlet: mi-
nél jobban tisz-
telnek, annal
tobb embert tudsz
magad mellé gy(ijteni
(ez majd a bandazas-
nal lesz fontos,
lasd ott), tobben
segitenek, és az [§
emberek viszo- / I
nya is poziti- i
vabb lesz hoz-
z&d. A tulajdon-
sagot kildetések

teljesitésével, teriletszerzéssel, fizikai er6so-
déssel, megfelel6 6ltozkodéssel tudod novelni
- gyakorlatilag minden cselekedeted kihat erre,
ez pedig visszahat azokra. A 100% az alabbi-
akbol tevédik ossze:

- kildetések soran begytijthet6: 36%
territoriumok birtoklasa: 6%

pénz: 6%

fittség: 4%

baratné: 4%

'

- ruhazat: 4%

TIPPEK

Kis trilkk a fegyverekhez:
bar kifejezett Ujratoltés
gomb nincs, a tarazast
gyorsithatod az L2+R2
komboval (azaz atvaltasz
masik fegyverre, majd
viszsza).

Ez eddig 60%,

a maradek 40%

a ,mozgo” elem,
az alabbiak szeri
drogdiler megélése: +0.005%

- ellenlabas banda tagjanak megolése: +0.5%
territérium megszerzése: +30%

sajat bandatag kinyirasa: -0.005%

egy bandatag halala: -2%

egy territorium elvesztése: -3%

Fentiekbdl is latszik, hogy a bandazas, azaz
ellenséges teriiletek megszerzése a legjobb
lzlet, err6l hamarosan részletesen is szélok.
A szintlépésekkel egyre tobb (maximum 7)
bandatagot tudsz magad mellé allitani.

Az all6képesség az eddigi részekben is szere-
pelt, ha bujtatva is: minél tébbet gyalogoltal és
futottal, annal hosszabb ideig tudtal rohanni. Itt
ugyanez a szerepe, am jelentésége nagyobb,
hiszen hatalmas teriiletet kell bejarni, és ha az
istenhata mogott megsemmisiil a jarmived, bi-
zony j6 par kilométer gyaloglas var rad - nem
beszélve az uj elemekrdl (Uszas, biciklizés,
szupersprint), melyekhez szintén kell szuf-
la. A tulajdonsagot e tevékenységek
N gyakorlasaval fejlesztheted, plusz az
edzétermekben, a szobakerékparon, és
a futépadon.

A szintlépés hatasara tovabb tudsz sprintelni,
gyorsuszni, és gyorsbringazni.

Izom. Nagy sziikséged lesz ra,
éppugy, mint az alléképes-
ségre - féleg kozelharcban
kamatoztathatod (de kihat a
tiszteletre és a szexualis ki-
sugarzasra is). Legtébb izmot

az edz6termekben, sulyemeléssel tudsz ma-
gadra pakolni.

A szintlépés eredménye nagyobb itéerd ko-
zelharcban, és Uj stilusok tanulasanak lehet6-
sége az edzétermekben (Iépj a mesterhez a
piros kérbe, majd gyézd le).

Hajassag, ami nem feltétlen hatrany. Ha -
salatan kivil - barmit eszel, ez az érték né.

Ha tul magasra tekered, az eredmény meg-

jelenik h6s6don - hatalmas, zsiros hatsoju
testvért nevelhetsz igy emberedbdl, ami a ja-
ték futkarozos szakaszaban kifejezett hat-
rany. Am j6 megjegyezni: kb. 2%-nyi hajat
tarts magadon! Séder Norbi 6ta tudjuk: ,ég a

zsir, ég a zsir” - a sok fizikai meld (séta, fu-
tas, uszas, bringazas, verekedés) csokkenti
ezt az értéket; ha lenullazédik, szervezeted
az izomzatbol bontja le a szamara sziiksé-
ges tapanyagokat, és mehetsz megint kon-
dizni...

A tulajdonsag azt mutatja meg, mennyire vagy
vonzoé az ellentétes (vagy akar hm... azonos)
nem szamara. Mivel a jaték egyik minijaté-
kaban csajokkal kell randizni és 6ket megfek-
tetni, igen fontos ezen érték fejlesztése. Ter-
mészetesen kinézeted a legfontosabb mérv-
ado - ruhad, hajad, tetovalasaid, autod, fizikai
jellemz6id, belsé tulajdonsagaid (tisztelet!).

Fentieken tul van még par tulajdonsag, mely

szintén szintet lehet Iépni benniik. Ezekrdl fel-
sorolasjelleggel.
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Lung Capacity: Tiidékapacitas. Minél na-
gyobb, annal tobb idét tudsz a viz alatt télteni.
Ertelemszertien viz alatti Uszkalassal névelhe-
ted.

Luck: Szerencse. Minél magasabb, annal na-
gyobb téttel fogadhatsz, és né a nyerési esé-
lyed is. Ez mar a léversenyfogadason, video-
pokerben és biliardnal is kamatozhat, de Las

il
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Venturasban 6lthet ,ipari méreteket”. Kagylok
és lopatkok gydjtésével (lasd: minijatékok) no-
velheted.

Gambling: A Las Venturas-i kaszinok asztalai-
nal novelheted, csak fogadj nagy pénzekkel.
Ha né, tobb pénzt kockaztathatsz és kolcso-
nozhetsz. Fokozatai: 1% - Gambler, 1000$;
5% - Professional, 10 ezer; 10% - Hi-Roller,
100 ezer; 100% - Whale - egymilli.

Dating: Ez csak moka, a csajozassal tudod
névelni, minél magasabb, annal hamarabb tu-
dod agyba vinni a pacienst, és novelheted

a ,Times Laid” statisztikadat (magyarul:
zsakolasok szama).

Driving: Ez viszont vérre megy!
jarmlvezetési tulajdonsag,
mind koziil ez n6 a leglassabban.
Rengeteget kell ,autdszeri” gépe-

ket terelned (vagy be kell iratkoznod
az autésiskolaba), hogy noveld. Az
eredmény: biztosabb kanyarvétel és ki-
sebb esély, hogy a jardaszegélynek koc-
canva fejre allj.

Bike: Mint fent, ez a motorokra vonatkozik.
Hatasara gyorsabban tudsz tolatni-fordulni, és
biztosabban (lsz a nyeregben, azaz kevesebb
zako - am ha mégis leesnél, a sériilés is ki-
sebb lesz. Kozepes mérték-
ben né.

Cycling: Ez n6 a leggyor-
sabban, érdemes
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Az autészallits trélerek
rampajat a jobb karral le-
engedheted, ezzel remek
ugratokat alakithatsz ki,
és bejuthatsz zart terii-
letekre is...

hamar kimaxolni (természetesen pedalozas-
sal), bringaval akar hazak tetejére is feljut-
hatsz, sz6 szerint hatartalanna valik a vilag.
Szintén a tolatas / fordulas / biztos (ilés szent-
haromsagot noveli, no és a csak itt talalhato
specialis mozdulatot: magasabbra tudsz ugrat-
ni a géppel. Igen finom!

Flying: Sok repkedéssel és a suliban tudod

pilétajartassagodat novelni, melynek eredmé-
nye biztosabb gépkezelés és pontosabb lan-
dolas. 20%-o0s értéket elérve ingyen pilotali-
cenchez juthatsz!

Weapon: Talan a legfontosabb - épp ezért a
kovetkez6, nagyobb szakaszban szélok rola
részletesen.

Mint emlitettem, az SA legnagyobb Gjdonsaga
a fegyverek terén az RPG-réteg megjele-
nése. Bizonyos fegyverek hasznalata
esetén az adott tipusban jartassa-
got szerezhetsz - felhivom figyel-
med, hogy ez tipus-specifikus,
azaz nem dltalaban a ,pisztoly-
szintet” néveled, hanem példaul
kiilon a 9mm-est, kiilon a Desert
Eagle-t - ezt j6 megjegyezni! Harom
szint van: az alap Poor, a 10-30%-nal
elérheté Gangster, és 100%-nal a Hitman.
A magasabb szintek a kilonféle szerszamok
karakterisztikajatol fliggéen hatnak a kezelés-
re. Néhany hatas: nagyobb pontossag és tliz-
gyorsasag, automatikus befogas (lock-on) na-
gyobb tavolsagrol, oldalazasi sebesség nove-
kedése, l6vés séta vagy futas kdzben, tuti fej-
16vés. Es még valami, amire sokan vagytak: a
kétkezes fegyverhasznalat - de csak Hitman
szinten, az alabbi készségek esetében: 9mm-
es (normal) pisztoly, lefirészelt csovii puska
(sawn-off shotgun), Tec9
géppisztoly, mini-SMG.
A jartassagot, mint irtam, az adott készség
hasznalatakor tudod névelni, és van

prioritas is: legkisebb mértékben az artatlan
gyalogosok lepuffantasaval n6, kézepesen az
ellenséges bandatagok mészarlasaval, és leg-
jobban a rendérok elleni tlizparbajban.

A l6fegyverek kétféle miikodéssel birnak: ame-
lyik tudja a cél automatikus befogasat, ott ezt
az R1 lenyomasaval aktivalhatod, ha tébb cél-
pont is van, léptetni az L2 vagy R2 segitségé-
vel tudsz (vagy az R1 ,pumpalasaval”). Ahol
nincs ilyen lehetdség, tartsd lenyomva az R1-
et, és a jobb vagy bal karral mozgasd a célke-
resztet, 16vés: L1 vagy Kor. A leguggolas no-
veli a talalati pontossagot, és van még egy Uj
mozgas: amikor guggolsz és nyomva tartod az
R1-et, a bal kar jobbra / balra mozditasaval CJ
az adott iranyba oldalra gordl, ami igen hasz-
nos, ha begyakorlod.

12 fegyverosztaly van a jatékban, CJ mind-
egyikbdl csak egy-egy készséget hordhat ma-
ganal, mint ezt a Vice City-ben mar megszok-
hattuk. Ugyanugy, mint ott, ha mar van nalad
egy, az adott tipusba tartozo eszkoz, az L1
megnyomasaval cserélhetsz (a jaték nem fi-
gyelmeztet erre, és nincs automatikus csere)!
Lassunk egy gyorstalpalét ezekrél - nagyon
nem fogok belemélyedni a részletekbe, inkabb
mindegyiknél leirom, hol talalhatsz bel6liik
egyet kezdésnek (hangsulyozom: kezdésnek,
azaz kizardlag Los Santosra koncentralok, és
ott is csak a kdnnyen leirhato helyekre).

Okol: Hala az edz6termi mestereknek, ez is
halalos fegyverré valik igen hamar...

Bokszer: A gantoni hazadtol kiinduld, nyugat-
ra vezet6 kétsavost egy felliljaro keresztezi, a
szerszam ennek bal oldali (dél) tovében van, a
fliben (indulaskor egy ,i” betti forog erre).

Baseballiité: Sweet harmadik kiildetésében
hozzajutsz egyhez.
Asoé: Ryder kertjében talalsz egyet indulasnak,
de vidéken tobb is akad, példaul Catalina he-
gyi kunyhoéjanal.
Biliarddako: Elég jo hatasfoku készség.
Blueberry-ben, az étterem mellett talalsz
egyet.
Katana: Kiraly japan kard, nekem ez a ked-
venc kozelharci fegyverem (remek az anima-
cio!). Leléhely: LS, EI Corona, a Unity Station-
nel szembeni 69c bolt mégétt, a kerités tulol-
dalan.
Golfiité: Egy golfautoba Ulve talalhatsz (pl. a
filmstudioban van egy - Vinewood, LS).
Nightstick (gumibot): a zsaruknal, illetve a
rendérorsokon.
Kés: A lopakodok eszkoze lesz, osonj az aldo-
zat mogé, és vagd at a torkat Haromszoggel,
vagy szurd le Korrel. OG Loc masodik kiildeté-
sében kapsz egyet, illetve a Verona Mall mo-
gotti lizlethaz hataban (LS, Market) - no és a
legtobb prosti is ilyennel maszkal...



Motoros fiirész: Apritok kedvence. Haromszoggel dofsz, Korrel haso-
gatsz. LS, Willowfield, a vasutallomas teriiletén talalsz (a szénrakasok-
nal), illetve Ocean Docks, a térképen a jobb als6 sarokban.

Pistol (9mm-es): Gengszterszint: 10%, Hitman esetén kett6t vehetsz
kézbe. Kezdésnek talalsz egyet Sweet haza mogott: menj a kosarpa-
lyara, innen a hatso kertbe, balra, hatul, a sarokban megtalalod a fegy-
vert. A zsaruknal és a blindzéknél is ilyen van.

Desert Eagle: Gengszterszint: 20%, tizszer (!) erésebb normal tarsa-
nal (kaliber: .50). Lelhely: LS, Ocean Docks, a térképen a jobb also
sarokban lévé sarga kifli” (homokos part) also csiicskében.

Silenced 9mm (hangtompités): Gengszterszint: 20%, 6tszor erésebb
normal tarsanal, és csendesen 6l. A konferenciakézpont (Conference
Center, nagy fehér éplilet) Iépcséjének tetején var egy.

Shotgun (sima puska): Kétcsoévii, gengszterszint 20%. Ellenségeidnél
talalsz ilyet.

Sawn-off shotgun (leflirészelt csovi): Gengszterszint: 20%, Hitman
elérésekor kettét hasznalhatsz, a legjobb kozelharci (!) fegyver.
Vinewood (LS) filmstudidjanak teriiletén, az egyik épiilet mogott van
egy.

Combat shotgun: A legerésebb puska, egy Spaz-12 automata.
Gengszterszinthez 20% kell.

Tec-9: Gyenge, de hatasos. Gengszterszint: 10%, Hitmannel kett6t
hasznalhatsz. Kezdésnek Sweet hazanak tetején taldlsz: menj a kosar-
palyara, majd innen a
Vzr: hatso kertbe, fordulj a
==—— fallal szemben ott, ahol
a palank van, és ugorj
fel, igy felkapaszkodsz
a keritésre. Balra at,
ugras, majd még egy,
és a tiéd. Szintén ta-
lalsz egyet vidéken,
amint Tenpenny-ék ki-
raknak a semmi koze-
pén, a lakokocsitelep
egyik bungija mogott.
Micro-SMG (Micro-MP5, Uzi, Machine Pistol): Gyorsabb, és valamivel
erésebb, mint a Tec-9. Gengszterszint: 10%, szintén lehet beléle kett6t
hasznalni. Gantonban Sweet hazanal menj hatra a drotkeritéshez,
majd indulj jobbra, mig elérsz a végéhez, és lesétalhatsz a csatornaba.
Jobbra egy hid alatt talalsz egyet, mig a bal oldali hid labanal pancélt!
MPS5: A legjobb géppisztoly, nincs ellenfele. Gengszterszint: 30%. El-
lenségeid is ilyet hasznalnak, igy beszerzése nem ne-
héz, de pl. Las Colinasban, a varosszéli, alagut fe-
letti utolsé ,mediterran” haz felsé teraszan is van TIPPEK
egy (a Jefferson Hoteltél északra).

A 100%-hoz ezittal nem
sziikséges a kiilonleges ug-

AK-47: Igen gyors terroristafegyver, nagy pon-  rasok (Unique Jumps) vég-
rehajtésa, és ezek jutal-

tossag kozép- és hosszutavra. Gengszterszint: ma is Allando: 5008,
30%, Hitman szinten " =

tuti fejlovés - a ked- N -

vencem! A filmstadio 3 1

egyik épllete mellett
(LS, Vinewood), ill. a
Food Mart mogétt (LS,
Mulholland, a Wine-
wood felirat kdzelé-
ben) talalsz egyet, no
meg bandazaskor az
ellenségeknél, maso-
dik-harmadik kérben.
M4: Az ellenoldal erés
vélasza. Gengszterszint: 20%. LS-ban, a reptér kifutdjanak nyugati vé-
gében, a sarga-fehér csikos betonbakok kéz6tt hever egy (bejutas: a
Willowfield fel6li oldalon - ahol a porta is van -, egy auto tetejérdl a ke-
ritést atugorva).

Az ebbe a kategoriaba tartozé fegyverek hasznalata nem fejlesztheto,
nincs automata célzas, és mozgas kdzben nem hasznalhatod 6ket,
vagy forditva: mig célzol és 16sz, nem mozoghatsz.

0%: ,Wasted" esetén ingyen kérhaz és a fegyvereket sem veszik el
0%: ,Busted” esetén nincs évadék és a fegyvereket sem veszik el

0%: Lancf(irész, langszér6, molotov. 9mm a farmon
50% 50%: kocsija (Romero)

100%: Pimp Suit (ddgés 6ltony)
70% 50%: kocsija (Bandito)
100%: Farm Suit (farmerruhazat)
0%: a garazsa (ingyen Pay'n'Spray!)
40% 50%: kocsija (Monster Truck)
100%: Racing Suit (autoversenyzé overall)
100%: Cop Suit (rendérruhal)
0%: Gimp Suit (6ltony)

100%: Medic Suit (4poldruha)
let- 40% 25-30%: kulcskartya, telefonhi

0%: -
40% 50%: vezetheted a kocsijat (Hustler)

uvohely

melletti legészakibb  60% 50%: kocsija (Ranger)

EQ-t6l Ny, a foldut
haz mellett

Carlton Heights, az
ottani buvohely

Carlton Heights, az
_ melletti utca

Idlewood,
tetovalészalonhoz
kozeli benzinkut

A haz feletti S-ka-
nyar északi kunko-
ranal

ottani b

melletti utca

Néha 6 akar vezetni.
e mell

voldoz, te ne...)

East LS, a haza Drive-by (a csaj l6-

lasst tempdban
a farm melletti
mez6kon
Chinatown, las-
A varos koril,
nagyon lassan

fel és le (mint
san

gyorsan, lejton
hullamvas(t)

kordl

LS, SF
SF
SF

SF,LV

Baér, a sulihoz ko-

zel (Zerotol egy

témbbel délre)
Kaja, a hdzahoz

LS, Cluckin' Bell

vagy a kozeli bar
LS, Rodeo

kozel

Kaja, DNy-ra EI

Quebradostol

Muscle: 20-40%
01:00-12:00 Fat: 20-50%
Sex A.: 75-85%
Muscle: 75-90%
12:00-02:00 Fat: mindegy
Sex A.: 75-85%
Muscle: 10-15%

Fat:60-100%
Sex A.: 80-90%

00:00-02:00 Muscle: 15-25%
14:00-02:00 gex A : 80-90%

08:00-12:00 Fat: 0-5%

00:00-06:00
16:00-00:00

Flint
County,
farm

SF északi
vége, ga-
razs
Paradise

Desire” kiilde- LS, Ganton ' 16:00-06:00 atlagos
SF,

tés
a seriff hivata- helyén ve-

El Quebrados, A munka-
lanak parkoldja heted fel

LS, ,Burning
Ammunation
teteje

SF, Driving
SF, Avispa
Country Club,
golfpalya

Blueberry,
School

ban (Kiildetés)

‘s
=
©
=
=

ivas uf

50%: kocsija (Club)

(LS, rendérérs,
ve a hazaban)

onyt (Gimp Suit),
het a szex!

Vedd fel a téle kapott A vibratort szereti

és jol

a haza korill,
atlagsebesség

Lv

Etterem, DNy-ra
a hazatol

12:00-20:00 atlagos

LV, Pricle
Pine

Her Heart"

LV, ,Key To
detés
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Country Rifle: Erés és pontos
eszkoz, kozepes tavolsagra,
egyet 16, ketté a halalos. Ellen-
ség befogasa az R1 segit-
ségével. LS felett, Red
Country teriiletén, az ado-
torony mogétti villa isz6-
medencéje el6tt hever

egy.

Sniper Rifle: Masik nagy
kedvencem, nagy tavol-
sag és pontossag jellem-
zi, er6s teleszkoppal van
szerelve, az R1 lenyoma-
saval nézhetsz bele, zoom:
R2/L2. A stabilitast és 16-
pontossagot leguggolassal no-
velheted. Vinewoodban (LS), a
TV-studié udvaran talalsz, menj
fel a tlzlépcson.

A fegyverjartassag itt sem novel-
hetd, a készségek hasznalata koz-
ben nem guggolhatsz le. Sajnos
ezek a legritkabb készségek - am
ha Mike Torreno &sszes kiildetését
lenyomod, a hazikéjaban hozzaférsz ezekhez!

Flamethrower (Langszoéro): Célzas az R1-
gyel - vigyazz magadra! Sajnos az elsé példa-
nyokat csak vidéken talalod - Shady
Creekben, a folyé patkéja és a foldut villaja
kozotti erdében, illetve Flint Country teriletén,
a nagy S-kanyar felett, a sinek tuloldalan lévé
kis kempingben.

Heat-Seeking Rocket Launcher (HS-RPG,
hokovetds rakétavetd): R1-gyel fogd be a cél-
pontot, ha az z6ldrél vorésre valt, kildd

utjara az aldast! Biztos talalat...

A legkozelebbi SF-ban, a reptér
EK-i felén, a vizparton talalhato.
Minigun: Elképeszté tlizeré! Au-
tomatacélzas nincs, viszont az

R1 segit a befogasban. Haszna-
lata kézben nem mozoghatsz. Az
els6t SF-ban, a Las Venturas felé
vezet6 vasuti hid feletti részen tala-
lod.

Rocket Launcher (RPG, rakétaveté): Befogas
R1 (e nélkil nem I6hetsz!), tiz a Kérrel. Tarts
megfelel6 tavolsagot a céltol! Van egy LS-ban,
a Glen Park melletti nagy, atjaréval kettéosz-
tott haztomb sztrada feldli épliletének tetején.
Ejtéernyével konnyl odajutni, a lejutas az iga-
zi probléma...

TIPPEK

Az ide sorolt fegyverek kezelését szintén nem
tudod javitani. A dobéas tavolsaga és ive attol
fligg, mennyi ideig tartod lenyomva a tlizgom-
bot (Kor). -

Grenade: Repeszgranat, téged is sebez, Ggy-
hogy tarts tavolsagot! Par darabot taldlsz
Idlewoodban (LS), a Well Stacked pizzéria
mogotti motel korfolyosojan.

Tear Gas (Kénnygaz): Erdekes fegyver, a gaz
ugyanis CJ-re nem hat... Epp ezért kézelharc-
ra is jo: bedobod egy ellenséges banda koze-
pébe, majd a fuldoklo fickdkat kézzel-késsel-
miegyébbel kicsinalod; no és persze a mene-
kilés egyik eszkoze is. Taldlhatsz parat LS-
ban, a Mulholland Intersection / Downtown ha-
taran allé nagy operahaz Iépcséjén.
Molotov-koktél: Régi, kedves barat, vigyazz
magadra! Lel6hely: East LS, Iron Works mel-
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A prostik felszedése
immar RPG-szer( - ha
megkerdik: "You want a

good time, honey?”,

adj pozitiv valaszt
(D-Pad jobbra).

lett (Cluckin' Bell kbzelében, nagy
voros épllet).
Satchel Charges: Taviranyitos-
ontapadés plasztik, picit gya-
korolni kell a hasznalatat -
Catalina egyik feladatanal at-
esel a tlizkeresztségen. Ha
jol dobod el, feltapad a cél-
pontra (ha van ra lehetésé-
ged, sétalj ehhez, és koz-
vetlen kézelrél dobj), majd
| valts at a detonatorra, és
tisztes tavolsagbol rob-
bants. Montgomery-ben
talalsz, a fogadoiroda mel-
letti sikatorban.

Porral olt6: R1 célzas, Kor vagy
L1 tlz. Mindig a tliz fészkét (alap-
jat) célozd. Persze fegyverként is
hasznéalhatod...

Fényképezbégép: Arra jo, amire
valo. R1-gyel ,célzol”, R2 / L2
zoom, Kor ,sima” exponalas, L1
exponalas memodriakartyara men-
téssel (a fotokat a startmeni
,Gallery” pontja alatt nézheted meg).
Tenpenny-éktél kapsz egyet, de rég-
ton indulaskor talalsz egyet a sziil6i
haz halészobajaban, bévebben a
,Titkok nyomaban” fejezetben!
Festékspray: A graffitizéshez kell
(lasd kilon), de fegyverként is hasznalhatd.
R1 célzas, Kor tiiz. A sziil6i haz haléjaban,
vagy hazatok mellett, a zaloghaz (Pawn Shop)
tetején talalsz potlast. Lasd még: ,Titkok nyo-
maban”.

Flowers (Viragcsokrok): A csajozashoz j6.
Minden ellenkez6 hiresztelés ellenére vi-
ragot nem szedhetsz, a csokrok készen

varnak, altalaban a legtébb benzinkatnal ta-
lalsz ilyet, illetve parkokban és temetékben (fi-
gyelem: atadésa az L1-gyel, R1-gyel fegyver-
ként hasznalod a cuccot, ami egy randinal
elég végzetes...).

Miibraner: Los Santos rendérérsén (Pershing
Square), a bejarattdl elére, majd jobbra talalsz
egy zuhanyzét, odabent megtalalod ezt a két-
fejd vibratort (Ures kézzel menj be, kiilénben
lelének). Természetesen fegyvernek is jo, mo-

kas dolog ezzel agyonverni valakit (a la Pus-
kacsé...), ajandéknak csak er6és kapcsolatnal
(40-60%) ajanlom!

Sétapalca: Chaplin elhagyott bambusz séta-
palcaja, Los Santosban, a VINEWOOD felirat
mogott talalhatsz egyet (Mulholland). Ez sem
rossz fegyver...

Jetpack: Igen kellemes, hatra csatolhato ra-
kétahajtom(. A sivatagbeli ,Green Go” kiilde-
tés utan a Verdant Meadows reptéren jelenik
meg. Iranyitasa: emelkedés: X, slllyedés:

Négyzet, iranyvaltas: bal analégkar, oldala-
zas balra: L2, oldalazas jobbra: R2, lebegés:
L2 + R2.

Ejtéernyé: Sokak kedvence lesz, hatalmas
mokal! A lel6helyei: LS legmagasabb éplilete
tetején (Downtown, a térképen a Mullholland
sztrada nagy kunkoratél balra talalod, kor ala-
ku alaprajz), SF szallodajanak, illetve LV leg-
nagyobb felhékarcoléjanak cstcsan, a Mt.
Chiliad, a sivatagi Big Ear, és a Grand Bridge
legnagyobb pillérje tetején. A Chiliadra egy
Sanchezzel menj fel, és ezzel dobbants el, ez
a legjobb moka! A technika egyébként egysze-
rii: vedd fel a cuccot (piros / sarga batyu),
valts ra (megjelenik CJ hatan), ugorj a semmi-
be, majd j6 idében nyomd meg a Kér gombot.
Irényitani a bal analégkarral tudsz.

Ejjellato: Hogy lass a sotétben - no és hogy
eészleld a testek altal kibocsatott hét... Be / ki-
kapcsolasa: Kor.

Az SA joval 6sszetettebb, mint elédei, ennél
fogva az iranyitas is picit bonyolultabb, leg-
alabbis rengeteg rétege van. Epp emiatt ne-
kem kissé kaotikusnak tiint a jatékban talalha-



to (Start ment), erre vonatkozo segitség, igy
taldan nem haszontalan rétegenként végigmen-
ni rajta (az L3 és R3 a bal, illetve jobb kar le-
nyomasat jelenti.)

D-Pad fel - banda iranyitasa, aktiv mod

D-Pad le - banda iranyitasa, passziv moéd

D-Pad balra - negativ vélasz adasa

D-Pad jobbra - pozitiv vélasz adasa

Bal iranyitokar - CJ iranyitasa / célkereszt
mozgatasa

Jobb iranyitékar - kamera mozgatasa / célke-
reszt mozgatasa

Start - meni

Select - kameranézet valtasa

X - nyomva tartva: sprint, nyomogatva: szuper-
sprint / viz alatt maradas

Négyzet - ugrés / maszas / (ités blokkolasa

Kér - lovés / tamadas / viz ala meriilés

Haromszdg - beszallas jarmibe / minijaték in-
ditasa / specialis tamadas / targyfelvétel

L1 -16vés / kamera kdzépre / statisztika

L2 - fegyver valtasa (balra Iéptetés) / zoom be
(teleszkopnal) / cél léptetése

3 - leguggolas

R1 - kézi célzas / automata befogas (lock-on)

R2 - fegyver valtésa (jobbra Iéptetés) / zoom ki
(teleszkopnal) / cél léptetése

R3 - hatranézés

Megjegyzések:

e
LY

1. Ha kinyitottal egy kocsiajtot, hogy beszallj,
de meggondolod magad (pl. feltlinik egy
zsaru), pockéld meg a bal kart, vagy nyomd
le a Kér gombot.

. Viz alatti uszasnal tartsd lenyomva az X
gombot, CJ-t a bal karral terelgetheted. Fi-
gyelj az oxigénmérére!

. Az utcan maszkalva a jarokel6k idénként
beszdlnak neked. Ha negativ valaszt adsz,
kénnyen lehet, hogy megtamadnak!

N}

w

D-Pad fel / le - radidallomas léptetése

D-Pad jobbra - ,trip skip” (visszalépés
az el6z6 kildetés elejére)

Bal iranyitokar - jarmu iranyitasa / ka-
mera mozgatasa

Jobb irdnyitékar - mozgatas: kamera (ké:
zi és ,mozinézet-valtas”) / 16veg / hid-
raulika / emel6villa

Start - menu

Select - kameranézet valtasa

X - gyorsitas

Négyzet - fékezés / riikkverc

Kor - 16vés az autobol / nitro bekapcsolasa

Héromszég - kiszallas a jarmdbél

L1 -16vés az autébdl / nitro bekapcsolasa

L2 - kinézés balra (,drive-by”, az-
az oldallévés) G

L3 - duda / hidraulika emelése

R1 - kézifék

R2 - kinézés jobbra (oldal-
16vés!)

R3 - mellékkiildetés / hidraulikus gép ugratasa
L2 + R2 - hatranézés

Megjegyzések:

Tovabbra is lehetéség van menet kdzben,
mozgd jarmiibél kiugorni a Haromszog
megnyomasaval, ez féleg langot fogé auté-
nal lesz életmentd...

Motoroknal tovabbra is mikédik az egy-
kerekezés, ezekért pénzt is kapsz. A stop-
pie technikaja: gyorsits, az el6re irannyal
(bal kar fel) emelkedj ki a nyeregbél,
majd nyomd meg a rendes féket. Ha jol
csindlod, a hatso kerék elemelkedik a
foldtél. Probald meg minél tovabb a leve-

g6ben tartani! A wheelie ugyanez az elsé

kerékkel: sebesség, bal kar le, és gaz-

froccsokkel tovabb - csak vigyazz, ne ess

hanyatt!

Motornal és biciklinél ujfent tudsz elére is 16-

ni menet kdzben, ezt j6 észben tartani

- Akerekek kilovése mellett tj elemként a
benzintankot is célozhatod, egy jo I16vés, és
robban a gép!

X - lenyomva: pedal tekerése; nyomo-
gatva: gyorsabb hajtas

L1 - ugratés; lenyomva tartva:
gasabb ugras

TIPPEK
ma-

t6mj magadba

re 11 teljes adag (108)
kajat, majd 6 6ra mul-

Agyors elhizashoz

Bar az j részbdl eltlintek az eddigi titkos cso-
magok, siratni mégsem kell 6ket: négy cso-
portban 250 kiilonféle targy varja a kutatni va-
gyokat! Itt csak az altalanos tudnivalokat soro-
lom fel, a lapban talaltok egy térképet, melyen
az Osszes targy helyét feltlintettem, talan segit
valamennyire a kutatasban vagy ellenérzés-
ben.

Rogton Sweet harmadik kiildetésében megis-
merkedsz ezekkel. A varos teriiletén 6sszesen
100 graffiti talalhato, melyek egy-egy banda
felségjelzéséi (a kutya és a fatorzs esete...).
Ezeket kell atfujnod a Groove Street zéld emb-
lémajara. A technika egyszer(: vedd kezedbe
a spray-t, R1-gyel ,fogd be a célt’, és tiz. Ha
kész a mi, egy kiiras tajékoztat a sikerrdl.
Plusz festéket talalsz anyuka hazaban, a halo-
ban, illetve a szomszédos zaloghaz (Pawn
Shop) tetején. Vigyazz, ha fajas kdzben meg-
lat egy zsaru, kapsz egy csillagot, ha meg el-
lenséges bandatag, éImot...

Jutalom: minden egyes atfujas picit ndveli a
Respect értékét, az 6sszes megtalalasakor a
kovetkezé fegyverek jelennek meg a Johnson-
hazban: AK-47, Tec-9, lefiirészelt csovii puska,
molotov-koktél

San Fiero teriiletén 50 kameraikon van szét-
szorva. Ezeket kell megkeresned és lefotoz-
nod. A szép az egészben az, hogy nappal sza-
bad szemmel ezek nem lathatoak, csak a gé
ped kereséjén at nézve veheted 6ket észre. Ej-
fél utan egy perccel viszont erés, vorés fénnyel
elkezdenek vilagitani, mint a lampak,
ilyenkor kénny kiszurni 6ket - csak
nézz j6 magasra, mert odafont lebeg-
nek-forognak. Ha sikertiilt lekapni
egyet (zoomolj ra, hogy csak ez
latsszon!), megjelenik a nyugtazo fel-

egyszer-

va ismételd ezt

Bal kar jobbra - dontés jobbra !

Bal kar balra - dontés balra

Bal kar fel - gyorsitas, elére

Bal kar le - lassitas, tolatas

Jobb iranyitokar - I6veg / kamera
X - emelkedés

Négyzet - siillyedés

L1 - elsédleges fegyver

L2 - balra fordulas

L3 - lebegés

R2 - jobbra forduléas

Bal kar jobbra - dontés
jobbra

Bal kar balra - dontés
balra

Jobb iranyitokar - 16veg /
kamera

X - gyorsitas, elére
Négyzet - lassitas,
tolatas

Kor - masodlagos
fegyver

L1 - elsédleges
fegyver

L2 - balra fordulas
R2 - jobbra fordulas
R3 - futémi kienge-
dése, behlzasa

zﬂ

soos3samy

irat, és az ikon eltlnik (a kivilagitott allapot haj-
nali 5-ig tart).

Ha a film elfogyna, Gjra kell téltened a gépet

egy masik masina felvételével. Par lel6hely

(van még!):

- LS, a Johnson-haz haloszobaja

SF, Cranberry Station, az allomas varoter-

mében (a buvohelyed kdzelében, a tlizolto-

saggal szemkazt)

- SF, Easter Basin, a dokk végében, a zsilip-
kapu kozelében (a reptér feletti részen)

- SF, Calton Heights, a kacskaringés ut (tér-
képen a ,kigyd”) mentén, az egyik garazs
elétt

Jutalom: minden foté 100$; az 6sszes lefény-
képezése 100 ezer $, és az alabbi fegyverek
jelennek meg Doherty-ben, a garazsod el6tt:

PLAY ZONE
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Micro-SMG, granatok, shotgun, mesterlévész-
fegyver.

Az 50 db arany l6patkoét Las Venturas teriile-
tén talalod. Itt csak annyi a triikk, hogy nagyon
sok a magasban, haztetékon, erkélyeken talal-
haté, igy ajanlott a jetpack beszerzése (lasd
fegyverek / egyéb).

Jutalom: minden darab zsebre rakasa noveli
a szerencse (Luck) értékét; az 50 darab utan
a Four Dragons kaszino elétt a kdvetkezd
fegyverek termel6dnek: M4, MP5, Combat
Shotgun, plasztik (Satchel Charges).

Ha mér egyszer tud Gszni hésiink, a fejleszték
rogton irtak hozza kis mokat is. A teljes allam
teriiletén 50 aranykagyl6 hever a vizek mé-
lyén, ezeket kell begyijtened (a mellékelt tér-
képhez egy megjegyzés: ahol egy hidon van a
jel, ott természetesen az ala kell Usznod).

Jutalom: né a tidékapacitas és a szexualis
vonzerd (Sex Appeal); + a 100%-hoz ez is
sziikséges.

Mint eddig is, bizonyos jarmiivekbe szallva az
R3-mal (jobb kar lenyomasa) kiilénféle kiilde-
téseket indithatsz el, jutalomért. A régi mokak
jo része szerepel, picit talan masként, és van-
nak j feladatok is.

A feladat annyival lett konnyebb, hogy csak 50
utast kell célba juttatnod (6sszesen, nem zsi-
norban, bar az 5., 10., 15. stb. egymas utan
ismét jutalmat ad). Nehezités viszont, hogy
megjelent egy sériilésméré, ami egyben a bor-
ravalé mértékét is determinalja, azaz ha fino-
man kézlekedsz, tébb pénzhez jutsz. Erdemes
hamar bevallalni a varos megismerésére!

Jutalom: minden taxi nitréval (NOS) lesz fel-
szerelve.

Mentébe szallva indithatod, szintenként egyre
tobb sériltet kell kérhazba vinned. Ha van ti-
relmed ki-
varni,
javas-
lom a
kiilde-
tést

Angel
Pine
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vagy mas kisvaros teriiletén bevallalni, elké-
pesztdéen egyszer( dolgod lesz...

Jutalom 12. szint utan: életeréesik névekszik

Barmilyen rendérségi jarmibe (ilve vallalhatod
be, egyre tobb menekil6 biin6zot kell leva-

.

dasznod. J6 moéka, ha magad mellé veszel a
kocsiba harom bandatagot, igy 6k siman szét-
I6vik a szOkevényt...

Triikk: all be egy kajalda elé, nyomd be az R3-
at, majd amint megkapod a feladatot, menj be
az épliletbe - hamarosan a b(in6zé ,maga-
tol” elhalalozik (hallod a ,bippet” és meg-
jelenik a felirat)! Ezutan Ulj vissza a ko-
csiba az uj feladatért, és ezt ismételd

(ha nincs felirat, csak a hanghatas, ak-

kor is Ulj vissza, majd Gjra ki). Ez a 11.
szintig mikodik, de eddigre elég idéd

jon 6ssze az utolso kor lenyomasahoz. .

Jutalom 12. szint utan: pancélzat nagysaga
150-re n6

Tizoltéautoba llve mehetsz oltani a térképen
megijelolt helyekre, mint eddig. Vizagyu forga-
tasa jobb karral, és tlz, az objektum utan a
langolé emberkéket is le kell locsolni, szinten-
ként egyre tobbet.

Jutalom 12. szint utan: CJ tizall6 lesz

Ez (j elem, és nagyon halas! A feladathoz ta-
lalnod kell egy Broadway nevii kerekded
kabriét, egy tuti hely van: Idlewoodban, az
Alhambraval szembeni (k6zel a Pay 'n' Spray-
hez) benzinkut és automosé mogott. A feladat:
felszedni egy prostit, majd idére elfuvarozni a
térképen megijeldlt kuncsaftjahoz. Ezutan egy
Ujabb lanyt kell szallitani, majd irany az el6z6
csaj, és megkapod a részesedésed - az alap
kb. 3008, és ez csak feliebb megy... A maga-
sabb szinteken mar lesznek izgalmak is - pél-
daul egy nem fizeté hapsi ild6zése, megveré-
se (ne 16dd le, csak usd!). Halas a dolog, hi-
szen két fuvar kozott nyugodtan elviheted a
kocsit javitani, béven megéri

Jutalom: mint eddig, most is elvihetsz egy ut-
calanyt az energiadat felpumpailni - ha sikerdl

TIPPEK

Ha bandézasban sok te-
riiletet megszereztél, menj
a Johnson-hazba, kezdj el
jatszani a TV-re kotoitt kon-

Zzollal, majd nyugodtan
hagyd magara h
det par 6réra...

ennek a feladatnak mind a 10 szintjét teljesite-
ni, ilyen alkalmakkor a csajok fizetnek neked!

Ryder els6, Home Invasion kiildetésében be-
gyakorlod a betorés alapjait, ha tetszett, foly-
tathatod a mokat. Egyetlen aut6 alkalmas erre,
egy fekete Boxville, mely Gantonban, az edz6-

teremmel szembeni egyik kék bérhaz udvaran
all. Csak este, kb. 21:30 magassagaban indit-
hatod a kiildetést, ekkor keresned kell megfe-

lel6 hazat (a bejaratnal sarga nyil), beosonni
(guggolva kozlekedj!), az értékes hol-

mit (TV, HiFi, video, jatékkonzol)
felkapni, és figyelve a zajmérére,
a bal kar pockolgetésével kisur-
ranni, majd a kocsi kdzelében,

ahol megjelenik a felirat, a Haromszog Gjboli
lenyomasaval bepakolni a cuccot. Ha felfedez-
nek, megjelenik egy visszaszamlalé (Cops fel-
irat mellett), lejartaval jonnek a zsaruk, ugy-
hogy ilyenkor jobb menekdilni. A képernyén az
is olvashato, mennyi id6é van még vilagosig -
ne feledd, a kocsival vissza is kell érni Playa
de Sevillaba, a garazssorhoz!

Triikk: Ha kénnyen akarsz pénzhez jutni, tedd
a kovetkez6t: szaguldj el a garazshoz, azaz
jobbra, jobbra, majd balra. Az ut egy kék haz-
sorhoz visz (itt jatszédik Sweet 8. kiildetése,
ahol meg kell mentened 6&t). Allj be az atjaro-
ba, a két tomb kozé. Jobbra és balra is egy-
egy ajté a sarga jellel. Menj be az egyikbe, pa-
kold ki (6sszesen 4 szajré van), majd futas a
masik lakashoz, ezt is ,csinald meg”, és most
jon a triikk: vissza az el6z6 kéglibe, a cuccok
Ujratermel6dtek! igy ingazva, joI begyakorolva
a dolgot 30-40 ezer dolcsit is 6sszekapar-
hatsz! A garazs az épiilet mellett van, ugyhogy
30mp elég, hogy odaérj és bedllj...



Jutalom: amit 6sszeszedsz; a 100%-hoz 10
ezer dollart, vagy tébbet kell begydjteni, ez
+30008-t ér

A ,Yay Ka-Boom-Boom” kiildetés utan valik el-
érhetévé. Pattanj fel egy vonatra barmelyik va-
rosban (célszeriien persze egy allomason va-
rakozo szerelvényre...), aztan mehet a buli,
mely egyszer(: meg kell allnod a térképen je-
161t allomasokon. Két alapelem: 44 mp/h ora-
val menj, 45-nél mar siman kisiklasz, és 600
méternél kezdj el fékezni, hogy pontosan me-
gallj a célhelyen. Elsé szinten 5 allomast kell
érintened, ezutan szallj ki, majd vissza, ekkor
elindul a 2. menet, itt is 5 cél var.

Jutalom: a 2. szint teljesitése utan 50 000$,
és ingyen utazhatsz a vonatokon.

Sajnos az egyéb kiildetésekre és a 6 kiilde-
téssorra nem jutott hely, ha igény mutatkozik
ra, talan még ezekre visszatériink...

Ez a moka Sweet masodik kiildetéssoranak
elsé, Doberman nev(i feladata utan valik elér-
hetéve, ekkor a térképen megjelenik a Los

conasmwos

Santost ural6 bandak territérium-felosztasa, a
megfelelé szinkédolassal. Lassuk, hogyan
hajthatod ellenérzésed ala a varost.
Szerelkezz fel életer6vel és pan- TIFPEK
céllal - halas, ha eddigre lenyo-
mod a mentds és jar6ros kiil-
detéseket, hiszen ez noveli
ezek nagysagat. Vegyél ma-
gadhoz tlizerét - alapnak shot-
gun vagy pisztoly is jo, de aztan
mindenképp a gépfegyvereké lesz a f6-
szerep, ezekben célszer( Hitman statuszt el-
émi, a kétkezes SMG, vagy a fejlovéses AK47
igen sokat segithet. Ezutan valassz: egyeddl
allsz neki a feladatnak, vagy kérsz segitséget.
Utébbi esetben keress sajat (zold inges -
gatyas, fejpantos) testvéreket, valami I6fegy-
verrel célozd meg 6ket (R1), majd nyomd le a
D-Pad fel / le gombjat. Ha elfogadja a felké-
rést, balra fent egy kijelz6 jelenik meg, mutat-
va, milyen erés a csapatod. Az, hogy hany ko-
mat tudsz magad mogé Aallitani, a Respect ér-
tékétdl fligg, a maximum 7 f6 lehet.

rek!

Ezek utan irany az ellenséges teriilet. Embereid
kévetnek, de utasitani is tudod éket: D-Pad fel -
kévessetek, D-Pad le - tartsatok a poziciét.

E két gombot hosszan lenyomva tartva felosz-
lathatod a bandat, de ez automatikusan meg-
torténik akkor is, ha tulsagosan lehagyod 6ket.
Azt mindenképp vedd figyelembe a dontésnél,
hogy egy Groove Street testvér haldla a
Respect csokkenésével jar! Ha kocsiba szallsz,

Ha egy jarokeld
megszolit, és negativ
valaszt adsz neki,
kénynyen elkeril-
hetnek a fegyve-

a fidk belilnek melléd -
persze nagyobb team
szallitdsahoz mar buszt
kell ,bérelned”. En
egyébként nem javas-
lom a team-munkat - a
sracok ostobak: a fegy-
vered és a kamera elé
tantorognak, berohan-
nak a tizvonalba, csak
a gond van velii

No tehat, egyediil vagy
csapatban, ott allsz az
ellenséges teriileten.
Ha utébbi fennforgas
van, hamar elindul a
moka, mert embereid
kirangatjak még a ko-
csikbol is a rosszakat,
ha nem, keress ma-
gadnak aldozatot (a
csapatban beszélget6k
a legjobbak). 4-5 ellen-
fél lelévése elinditja a
bandahaborut: megje-
lenik a ,You have pro-
voked a gang war” fel-
irat, a jarokel6k és au-
tok eltlinnek a kérnyék-
rél, a tertilet vrosen
villogni kezd. Harom
hullamot kell eliminal-
nod és tulélned, az el-
lenséget szines jelek
mutatjak a radaron. Az
elsd kor konnyd, féleg pisztolyosok jonnek, ha-
mar nyomd le éket, kihasznalva az (j mozgas-
sorokat (mellvéd mogétti guggolas, oldalra ve-
tédés és vissza). Ha mindnek vége, a ,You
survived the first wave!” kiiras tiinik fel. Ekkor
hamar szedd 6ssze a I6szert és a pénzt, és
keresd meg a szintén megjelent voroés szivet
(+ életer6), mely valahol a ,harctéren” hever.
A masodik kér keményebb, itt mar a géppisz-
tolyoké a szerep, ligyesnek és gyorsnak kell
lenned, figyelve a radart. Ha ez is kész, johet
a gylijtogetés - és ha kell, keresd a szivet, és
most mar a plusz pancélt is, sziikség lesz
ral A harmadik kegyetlen, AK47, és idén-
ként egy-két auté is (drive-by) beszall.
A harmadik kor végén megjelenik a ,The
hood is yours!” felirat, a teriilet atvalt zold-
re, lehet oriilni. Ekkor még ugy fél percig
.€l" az esetleg elhagyott sziv és pancél, ugy-
hogy tapolhatsz is. Fontos: a jaték nem szere-
ti, ha harc kozben elhagyod a ~
terliletet, ilyenkor legtobb-
sz0r megjelenik egy
»Get back into the war
zone!” felirat, majd kis
idé mulva egy stopper,
ennek lejartaval a szi-
mulacid gy értékeli,
hogy megfutamod-
tal, tehat leallitja
a mokat, és
vesztesz. Ha
lehet, keriild
az ilyen szi-
tut (bar né-
ha muszaj
lesz ezt meg-
Iépni)!

Asikeres
teriiletszer-
zés tobb
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elénnyel jar: egyrészt minden birtokodban lévé
territoriumrol sapot gydjtesz, a pénz a Johnson-
haz el6tt jelenik meg folyamatosan, néha tehat
el kell oda menned lef6l6zni. N6 a Respect ér-

e

téke is, és a testvérek is birtokba veszik a zo-
nat, ami ugye a kés6bbi csapatgyjtéshez jo -
nem beszélve arrdl, hogy a f6- és mellékkilde-
téseket kdnnyebb lesz teljesiteni, hiszen nem
I6nek rad orrba-szajba, ami amigy mindenna-
pos, ha ellenséges terliletre tévedsz.

Egy hatranya van mindennek: idénként a
vesztes fél megprobalja visszaszerezni birto-
kat, ilyenkor megjelenik egy ,Our 'hood is
under attack!” felirat, a teriilet vérésen villog,
és egy piros emberikon is feltlnik. Ekkor oda
kell rohanni, és eliminalni a rosszakat, ha ezt
nem teszed meg, elveszted a zonat és
csOkken a Respect értéke is. Egy triikk
van: ha ilyenkor mentesz, a program elsi-
kalja a dolgot...

Megjegyzés: amint elhagyod Los Santost
(a Green Sabre kiildetés utan), ez a mo-
| ka lezarul, a terliletek elt(innek, és csak a
visszatérés utan (Return To Los Santos)
tudod elérni ismét ezt a minijatékot!

J{redenc
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LAMIKOR AZ ISA ALTAL
IRANYITOTT BOLYGOKROL SZAMUZ-
TEK. EGY IGEN ELHAGYATOTT BOLY-
GORA KERULTEK, AHOL A SUGARZA-
SOK MIATT RENGETEG PROBLEMA-
JUK AKADT; LEGZESI ES LATASI ZA-
VAROK. EVEKKEL KESOBB HOZZA-
SZOKTAK A KORULVIENYEKHEZ,
EROSODTEK, DE AVl MEGFONTO-
sSABB: HADSEREGUK IS NAGY-
MERTEKBEN FEJLODOTT.

Egy viszonylag rovid videé utan megkapva az
iranyitast, az aktualis fedezékiink megvédelme-
zése lesz a cél. Ehhez nem kell mast tenniink,
mint 6vatosan kihajolni az arokbol és a felbuk-
kano ellenfeleket likvidalnunk. Kisvartatva el-
fogynak az ellenségek, ugyhogy eléretoré tar-
saink nyomaba szegédhetiink. Miutan sikere-
sen megérkeztiink a masodik tlzarokba, a fel-
adatunk ugyanaz lesz: fedezékbdl eliminalni az

ellenfeleket. A révid tlizparbaj utan sprinteljiink
a hatunk mogott 1évé kijarathoz, majd célozzuk
be a roncs mogotti bunkert. Par Helghast kilo-
vése utan johet a kdvetkez6é bunker felderitése,
ahol egy gépagyu hasznalataval be kell véde-
niink az épitményt. A gépagyut az X gombbal
tudjuk megragadni és a normal I6vésgombbal
tudjuk hasznalni. Ugyeljiink ra, hogy ne heviil-
jon tul a fegyver! Siker esetén tavozzunk a jobb
oldali ajtén és haladjunk egészen addig, mig
egy katona kérésére granatot nem kell hajita-
nunk egy ajté mogé. Miutan ezt megtettik,
szedjiik 0ssze a Helghast fegyverét. Tovabbha-
ladva elérkeziink egy ugyanilyen bunkerhez,
ahol |sme(e|(en granatunkat kell hasznalnunk

A kovetkez6 r jat a rampa megma :
majd a hidon valo atkelés lesz. Haladjunk at az
épiileten, majd a kdzeli mesterlévész okan.

masszunk fel a ko-
zeli viztoronyra, ahol
mi is taldlhatunk egy ,tavolralatd” puskat. Ezzel
leszedhetjiik az ellenséges orvi6vészt, igy le-
maszva a létran, tovabbhaladhatunk a féuton.
Miutan befordulunk a sarkon, intézziik el a ma-
sik két mesterlovészt is. El6refelé tovabbhalad-
va masszunk fel a haz romjaira a csévon ke-
resztiil. Ugorjunk le a ramparol és kévessiik
tarsunkat; az itt allomasoz¢ tankot a foldén he-
ver6 aknavetével tudjuk elintézni. Miutan ez
megtortént haladjunk tovabb és intézziik el a
gyér ellenallast. Az ajté masik oldalan par tar-
sunkkal talalkozunk, mikor hirtelen rank tmad
egy Helghast harci gép és vele egyiitt 4-5 kato-
na. Miutén elintéztiik az ellenséget, menjiink fel
a lépcson, ahol szintén két ellenséges katona
var rank. Vegyiik fel a téltényt a tavcsoveshez,
majd kicsit elérehaladva, egy Ujabb Iépcséhdz
érkeziink. Likvidaljuk ellenfeleinket, majd buvoé-
helyet keresve vadasszuk le a tuloldalon Iévo
embereket is. Rohanjunk at az 6sszekoté hi-
don, majd kis harc utan elérkeziink egy akna-
vetéhoz, mellyel ismét APC tankokat kell elten-
niink lab alol. Ezutan rohanjunk at az éplletbe.
Itt kdvessiik a katonat végig a folyoson, ki az

utcaig, ahol két éplilet maradvanyanal talalkoz-
hatunk tarsainkkal, majd fél tucat Helghast le-
mészarolasa utan a sajat tankunk fog megmen-



«< A JATEK MEGJELENESE ELGTT A

TEK ALAIRASGYUJTESBE A LEGELVE-
TEMULTEEES RAJONGOK, HOGY CSAK
TOKELETES ALLAPOTBAN KERUL-
HESSEN A BOLTOK POLCAIRA. >>>

teni. Innen tovabballva elérkeziink egy raktar-
szerliséghez, ahol az ellenallok megdlése utan
felmehetiink az MG-hez. Ezzel meg tudunk
szabadulni a tucatnyi ellenséges katonatol. Lét-
ran le, és varjuk meg, mig megérkezik a Helg-
hast Dropship. Intézziik el az erésitésnek szant
katonakat, majd fussunk az ajtohoz.

- P —— T

Kovessiik tarsainkat, majd szalljunk szembe a
bedz6nl6 ellenséges sereggel. Fussunk le a
lépcson, majd kutassuk végig a szobakat némi
utanpotiasért. Haladjunk tovabb a féfolyoson,
mig el nem elériink egy padokkal zsufolt pihe-
ndbe. Az imént felvett granatvet6t alkalmazva
tisztitsuk meg a terepet, majd gydijtsiik be az el-
hullajtott tolténycsomagokat. Hamarost 6sszefu-
tunk Billinghurst kézlegénnyel, aki elvezet min-
ket a kévetkezé helyszinre. Itt 4-5 Helghast ka-
tona var rank, akiket legy6zve tovabbhaladha-
tunk a folyoson. A sarkon befordulva célozzuk
be az ajtét, ami mogott rengeteg ellenséges ka-
tonaba botlunk. L&jiink le annyit amennyit tu-
dunk, majd haladjunk tovabb egyenesen. Szed-
jik fel a shotgunt a szobabol, majd tavozzunk
azon az ajtén amerrdl az utébbi par Helg-

hast érkezett. Haladjunk a folyoson
elére, és essiink egy szinttel lejjebb.
Akét katona megsemmitése utan
induljunk tovabb, mig meg nem
elérkeziink a generatorszoba al-

s0 szintjére. Miutan megtisztitot-

tuk a szobat, kovessiik tarsain-

kat ki az épiiletbél. Siessiink az

ISA katonahoz, mivel az ittlevé

MG segitségével nekiink kell meg-
tisztitani a terepet. A bal oldali falak
moglil jon az els6 harom Helghast tama-
dashullam. Miutan a kapitany radién kozli, hogy

nat, hanem a jobbrdl érkezé Helghast csoportot
is I6jiik le. A kutatokdzpontban menjlink fel a
lépcson, és szedjiik 6ssze a toltényeket az asz-
tal mogl. Haladjunk lefelé a folyoson addig,
amig el nem érlink egy masik lépcsét. Az ires
szobaba vezet6 feljaré csapda, tehat ne rohan-
junk bele! Helyette inkabb szedjiik le a masodik
fokon levé Helghastokat (sokan vannak, Ggy-
hogy csak nyugodtan). Menijtink fel,

majd a maszek Iépcsén at a y

szobaba, ahol 4 Helghast le-
gy6zése utan haladhatunk to-
vébb. A szerverszobabdl az al-
s6 szinten levé kato-
nakat dobalhat-
juk granatokkal,
majd fedezékbe
bujva a felsé szin-
ten levoket is. Keres-
slik meg a kulcsot,
majd tapoljunk: egy Gjabb
roham érkezik hamarosan.
Tavozzunk a masik ajton, majd a
végig a folyoson. A kovetkez6 szoba
tele lesz ellenféllel, de knnyedén vé-
gezhetsz veliik, hala a rengeteg fede-
zéknek. Rohanj le a Iépcs6kon, majd
fel a Ilépcsén. Tarsaiddal rohanjatok
végig a folyosén, mig egy piros
padlés szobaban nem talaljatok
magatokat. Tisztitsatok meg az

utat és haladjatok el6re, hogy a pa-
lya elejére lyukadjatok ki. Az asztal
maogli ajtobol rengeteg Helghast 6z6n-
lik be, am nem lehet akadaly a legyézé-
stik. Haladj lefelé az ajté mogotti lépcson,
majd végig a folyosén. Amint leérsz az alag-

ERDEKESSEGEK

Meég a Killzone megjelenése
el6tt lecsapott a Sony a Guerrilla
csapatara: exkluziv fejlesztési
szerz6dést iratott ala a holland fi-
Gkkal, mely értelmében még egy
ideig bizonyos, hogy a cég ja-
tékai csak és kizarlag PS2
exkluzivak lesznek.

sorba, menj egyenesen, de miel6tt kimész az
elarasztott szobabdl, a jobbra lévé szobaban
segitsd ki a bajba jutott ISA katonakat. A folyo-
sorol jobbra tavozz, igy egy kor alaku terembe
érkezel. Némi harc utan megkézelitheted a szo-
ba masik végében levé Iépcs6t, ahol lefelé foly-
tathatod tovabb az utadat. A generatorszoba-
ban ne ijedj meg az Ujfajta ellenfelektél, haladj
inkabb tovabb, majd a bal oldali Iépcsén rohanj
le. Tisztitsd meg az utat magad el6tt, majd ro-

hanj keresztiil a szoban és massz
le a létran az also szintre. It
ugyanigy cselekedj, majd rohanj ki a
terembdl. Az (izenet utan forduljunk jobb-

ra, majd menjlnk ki a szobabdl és irany balra.
Amint elérlink egy Ujabb szobat csapdaba keri-
liink, nincs mas megoldas mint a harc (a leg-
jobb ha az asztalt hasznaljuk fedezéknek). Ha
sikeresen atvészeltiink mindent, haladjunk to-
vabb, végig a folyoson a Iépcsékig, ahol mar
csak le kell menniink.

Lassitva kozelitsiik meg a kozelben Iévé metro-
allomast, mert az 6rok mar varnak rank. Oljiik
meg Oket csendben, majd vegylik fel a tavcso-
ves puskat. Menjlink be az ajton és végezziink
a harmadik 6rrel is. Forduljunk balra és ha-
ladjunk at a harmadik kupacon is, és
semlegesitsiik a maradék 2 katonat.
Térjlink vissza az uUtra, majd tavoz-
zunk a bal ajton. A halott katona
mellett masszunk fel a létran,
maijd rohanjunk végig a folyo-
son. Kévessiik az ISA katonat a
garazsaijtoig, ami alatt at kell
majd bujnunk. Ha atértiink, he-
lyezziink el némi robbandfejet az
ajtokra és keressiink fedezéket.
Miutan felrobbant az ajté, men-
jink be, és szabaduljunk meg el-
lenfeleinkt6l, majd induljunk el a
jobb oldali szoba felé. Itt masszunk
at az ajto alatt, I6jiik le a Helghastokat a
folyoson, majd fedezziik tarsainkat. Ha
ezzel végeztiink, menjlink vissza és ko-
vessiik Templart, le a Iépcson. It ha-
ladjunk tovabb, at a szoban, majd
megint le a lépcsén, majd ismét ro-
hanjunk keresztiil a szoban.
Masszunk fel az el6ttiink levé
szegélyre és végezziink az alat-

tunk levé két emberrel. A jobb oldali Iépcsékon
induljunk felfelé. Menjiink tovabb az dton, mig
az elagazasnal haladjunk tovabb egyenesen.

A homokzsak mogéttieket 6ljlik meg, majd va-
dasszuk le az ellent a Helghast taborig. Ha tisz-
ta az Gt menjink le a gépfegyvernél levé lép-
cson. Itt mentsiik meg az ISA katonat tavesove-
slink segitségével, majd induljunk el jobbra,
majd lefelé az 6svényen az épitiletig. A folyon
ativel6 hidon folytassuk utunkat, de figyeljink

oda nagyon, mert ez egy csapda. Miutan vé-
geztlink, haladjunk tovabb elére. Tisztitsuk
meg, és folytassuk utunkat az épiileten tulra. It
lesz egy hid, de maradjunk az uton és menjiink
tovabb, mig 2 Iépcs6héz nem érlink. Ismét se-
gitslink bajtarsunknak tavcsévestinkkel, majd
egy Ujabb Helghast tabor lakoival kell harcol-
nunk. Ragadjuk meg a légvédelmi agyut és 16-
juk ki az erésitést. Ezutan térjlink vissza az utra
és folytassuk azt, egészen a végéig. Rico tama-
dasanak kozepébe csoppentink. Mi foglalkoz-
zunk a katonakkal, addig Rico elintézi a tanko-

kat. Ha végeztiink a Helghastokkal fedezziik
Rico-t egy kisebb emelvényrél. Ezutan induljunk
el egyenesen elére az 6svényen, vadasszuk le
a Helghastokat mind az 6svényrél mind az épi-
letrél. Masszunk fel a géppuskaallashoz és lép-
jlink be az ajton.

Induljunk el jobb kéz felé, at az ajton, és le a
lépcson. Innen ismételten jobbra menjiink, at
az ajton, majd le a lépcsoén, addig, amig
megint egy ellenséggel teli szobaba nem
értink. Innen még nagyjabol 5 alkalommal kell
a fenti procedurat elismételni, mig le nem
értink a foldszintre. Induljunk el a folyosén,
majd balra elfordulva rengeteg ellenséges ka-
tonaba Utkoziink. Rico gépagyujaval azonban
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konnyedén elintézhetjiik 6ket. Ezutan slisszol-
junk le a lépcsén, majd ki az utcara, és at a
tuloldali ajtohoz. Osonjunk fel a Iépcsén, majd
forduljunk jobbra. A folyosé végén forduljunk
balra, ha toltényre van sziikségiink, ha nincs,
menjiink tovabb egyenesen. Jobbra kanyarod-
junk, I6jiik le a kinti Helghastokat, majd men-

ISA Assault Rifle
Elsédleges funkcio:
Gépfegyver (sorozatlové)
Masodlagos funkcio:
Granatveté

Tavcsé / kézelités: Van
Egy sima goly6széré granatvetével felszerel-
ve, kénnyen alkalmazhaté barmilyen helyzet-
ben. Alapfegyverként kapjuk meg. Sebzése
kicsit nagyobb az atlagosnal, és a leghataso-
sabb a Helghast Assualt Force katonak ellen.

Pisztoly, egy I6vés
Masodlagos funkcio: -
Téavcsé / kézelités: Van
Szintén alap fegyver. Hatétavolsaga pisztoly-
hoz képest nagyon j6. Gyengébb, mint a tob-
bi fegyver, viszont életmenté tud lenni, ha
netan elfogyott elsédleges fegyvereinkbél a
|6szer. Hatranya hogy sajnos nem automata.

Masodlagos funkcio: Burst
shot (t6bb goly6 egyszerre)
: Van
Az ISA dltal hasznalt shotgunt nem érdemes
tavoli ellenfelek likvidalasara hasznalni, hisz
arra teljesen alkalmatlan. Nem tartozik a leg-
er6sebb fegyverek kozé, bar kdzelrél hasznal-
va elég nagy kart tud okozni az ellenségben.
ISA Chain Gun

P
Tavcsé / kozelités: Van
Egy gépfegyver aknavetével, elég értelmet-
lennek tlinik, viszont annal nagyobb puszti-
tast okoz. Ezt a fegyvert nem sokat fogjuk uj-
ratolteni, mert elég kevés toltény van hozza.
Ha egyszerre rengeteg ellenfelet kell elintéz-
nlnk, ez tokéletes lesz ra.
ISA Missile Launcher
Elsédleges funkcio:
Aknavet6
Masodlagos funkcio:
Célkovet6 rakéta
Tavcsé / kozelités: Van
Mig a sima toltény egyenesen arra megy,
amerre 16vod, addig a célkovetds rakéta vé-
gig koveti az ellenséget. Egy Iézeres irany-
zékkal be kell mérned az ellenséget, majd
miutan kilévod a rakétat, mindvégig a célon
kell tartanod az iranyzékot. A célkdvetd rake-
ta lassabb, mint a sima térsa. Altaldban ha
tank likvidalasa a feladat, mindig akad egy a
kdzelben.
Luger's Sub-machine
Gun
Elsédleges funkcio: Full
automata (goly6szo6ro)
Masodlagos funkci
Hangtompitott sima I6vés
Tavcsé / kbzelités: Van
Luger alapfegyvere, sebzése nem nagy, de a
golydszoroja igen gyors. Masodlagos funkcicja
hangtompitott I6vés (erésebb, mint az alap).
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jlink ki a jardara, és forduljunk balra. Induljunk
el az utcan, majd vonuljunk fedezékbe, mig a
Dropship lerakja a Helghastokat. Kaszaboljuk
végig magunkat az ellenségen egészen az ut-
ca végeig, ahol jobbra, a falon talalunk egy
nyilast. Itt menjiink be, majd fel a Iépcsén, és
forduljunk balra. A szoba ma-
sik oldalan levé lépcsén
menjlink le, és indul-
junk el a bevasarlo-
kozpont felé. Indul-
junk fel a Iépcsén,
majd forduljunk bal-
ra. A lépcsén men-
jlink fel és tisztitsuk
meg utunkat. Ez-
utan egy szinttel lej-
jebb kell menniink. In-
duljunk el egyenesen,
majd masszunk fel a [ép-

cs6kon. Végezziink az ellenség-

gel, majd a kajaldaknal jobbra, végiil balra. EI
az uttorlasz mellett, és fel a Iépcsékon. Fede-
zékbe bujva 16dd ki a Helghastokkal, utana
irany az emelet masik oldala. Menj keresztiil
az ajton, és harcold végig magad a sétanyon.
Az itt talalhaté Iépcsén menj le és fordulj jobb-
ra, majd balra. Hasznald a |épcsét a hidhoz,
ezen rohanj at - kézben persze lgyelj a Helg-
hastokra. A tuloldalon is katonak jonnek, de
ket konnyen le tudod szedni Chain Gunod-
dal. Menj at a hidon, kanyarodj le jobbra, és
fuss végig az utcan. Rohanj fel a Iépcsén,
majd haladj at a szobaban talalhato ajton.
Menj végig a folyoson, le a Iépcsén és at a hi-
don. Fordulj balra a hid utan, majd rogtén a
sarkon kanyarodj be, ahol végezz a hidon at-
rohané Helghast katonakkal. A masik lépcs6n
rohanj le és menj végig az utcan. A sarkon for-
dulj be, semmisitsd meg az ellenséget, majd
menj at a hidon. Menj a viskokba, de vigyazz
az itt portyazé Helghastokkal. Miutan végeztél
vellik, tedd ugyanazt az utcan levékkel is, vé-

ERDEKESSEGEK

ben kiderdil...

gll haladj at a hidon. Fuss fel a lépcsén, menj
fel, és fordulj le jobbra. Haladj tovabb, majd
fordulj be jobbra, a folyosdra. Menj végig a ko-
vetkez6 szobaig. Az utcarol tamado Helghas-
tokra legyen gondod, majd menj le a lépcsén,
és ismét haladj at a hidon. A piros ajtaju szo-
baba menj be, majd a masik oldalon gyere ki,
és kiizdd magad végig a hidig. Menj be a tul-
oldalon talalhaté szobaba.

A Sony biztosra igyekszik menni a
Killzone-t illetgen. Még be sem feje-
26dtek az elsG rész munkalatai, amikor
idén oktéberben mar attdl volt hangos a
Killfdldi sajto, hogy a holland Gurrilla
mar a masodik részen (is) dolgozik.
Hogy ez j6 lesz-e nekiink, vagy sem,

az varhatoan 6v6 Gsszel, még
PlayStation 2-es kdmyezet-

Egy mocsaras, romos, fiives vidéken talaljuk
magunkat. Két Iépés utan egy tucat Helghastot
és egy ATC-t latunk felénk kozeledni. A tankot
bizzuk Rico-ra, mi a gyalogosokat szedjtik le.
Menjiink tovabb egyenesen. Vegyiik fel a tav-
csovest a létrardl, és hasznaljuk is régtén a
bedzonl6 ellenségeken. Haladjunk tovabb
elére. A felénk indulo APC eldl bujjunk fe-
dezékbe - majd Rico kezelésbe veszi ki-

csit. Ezutan nyiltter(i csata kezdédik, melyet ha
taléltiink, induljunk el a dokk felé. Innen vegyik
célba a hegyet, am a roncstemetében dvatosan
haladjunk el6re, hiszen minden oldalrél tamadni
fognak. Egy hosszU, egyenes Gt utan kibukka-
nunk egy éplletnél, melyet korlépcsé vesz k-
riil. Induljunk el az egyetlen uton, mig egy nagy
teraszra nem ériink, ahol tarsaink mar varnak
rank. Feladatunk a partraszallé ellenséget likvi-
dalni. Ezutan a mellettiink levé épliletnél robba-
nas torténik, ami szabadda teszi utunkat. Irany
a part, ahol jobbra fordulva egy rovid séta utan
talalkozunk a szorult helyzetbe kerdilt tarsaink-
kal. Miutan segitettlink nekik, a dokkban rogtén
két ellenséges hajoét kell kiléniink az MG segit-
ségével. Induljunk el a ladak kozt elére, majd
fel a jaraton, végig az épiilet fala mentén. Ismét
segiteniink kell bajtarsainknak. Ezutan a tér
kozepénél talalhato Iépcsén menjlink fel, és a

felé, majd kanyarodjunk le jobbra, és menjiink
be a hangarajtén, majd fel a létran (csak
Hakhaval lehet). Figyeljlink a balra levé gép-
puskaallasokra! Kertljiink beljebb az épiiletbe,
majd egyenesen tovabb, egészen a masik szo-
baban lévé lépcsokig. Ezen lebaktatva egy rak-
tarba érkeziink, ahol ismét a mi segitségiinkre
van sziikség. Ha végeztiink, menjlnk ki a kék
ajton, és az épiilet oldalan levé Uton veégig. Fi-
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gyeljiink a feliilrél tAmado Helghanokra, majd
rohanjunk at a téren a hangarba. Itt forduljunk
be a piros ajtén, majd ki a kék kapun. Kénytele-
nek lesziink létrazni, ahol varatlanul megtamad-
nak minket. Ha megvagyunk, haladjunk felll to-
vabb egyenesen, addig, amig egy lefelé vezet6
Iépcséhoz ériink. Itt menjlink le, majd rohanjunk
végig a fal melletti uton. Haladjunk tovabb el6-
re, majd készlljlink fel 3 géppuskafészekre.
Likvidalasuk utan a lépcsék segitségével vag-
junk at a téren, majd folytassuk utunk a fal
melletti Gton. It

csak Hakhaval

tudunk tovabb-

menni. Méasz-

szunk fel a lépcson,

nyissuk ki a tobbiek-

nek az ajtét, majd haladjunk to-

vabb elére. A Iépcsén menjlink fel,

majd a kis haz mellett haladjunk vé-

gig. A hazban varjuk meg a betérést, majd
ezutan siessiink ki az ajton, és folytassuk
utunkat a két lathato hajo felé.

&
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Régton egy csata kdzepébe csdppentiink. Ha
taléltik, induljunk el az ellenséges hajo felé,
ami egy hid alatt parkol. Haladjunk tovabb, at a
hid alatt. Kis id6 mulva elériink egy utlezarast,
itt kanyarodjunk el balra, és legyen gondunk az
ellenséges hajo likvidalasara. Haladjunk tovabb

egyenesen, mig egy dokkhoz és par fahazsze-
ri takolmanyhoz nem ériink, am itt ne kanya-
rodjunk le, hanem haladjunk elére a folyé men-
tén, és az elagazasnal a jobb oldali utat valasz-
szuk. Haladjunk egyenesen tovabb, mig egy
masik dokkhoz nem érlink, ahol elalljak utunkat.
Atorlasznak kifeszitett halét a hidon talalhato
gombbal kapcsolhatjuk le. Egy erédnél talaljuk
magunkat. Induljunk el elére, majd jobbra és
felfelé a kis rampan, és inditsuk be az ellenérz6
robotokat, melyek megzavarjak a katonakat.
Haladjunk tovabb el6re, majd kapcsoljuk le a
barikadokat az 6svény melletti tablan. Ezutan
irany a kunyho, ahol robbantsuk fel mindkét
APC-t. Kovesstik tarsainkat, majd kisebb 16vol-
dozés utan hasznaljuk az MG-t a Dropship és
katonai ellen. Ha megvoltunk, irany a folyo. In-
duljunk el elére, majd a dokknal forduljunk jobb-
ra, és haladjunk tovabb a szarazf6ldon. Itt par
ISA katonanak kell majd segitentink. Ha meg-
vagyunk, kdvessiik a katonakat a hegyoldalon,
majd a kanyonban. Megérkeztiink a bazishoz,
ahol a Dropshiprél leszallé katonakat kénytele-
nek vagyunk elintézni, miel6tt bemegyiink. Az
épiiletbe egy robbanas altal keletkezett lyukon
tudunk bemenni. Itt menjiink fel a lépcsén, majd
forduljunk jobbra, és Iépjlink ki a kisajton. Ha-
tastalanitsuk a Dropship két gépagyuijat, és ha
kész vagyunk, a szemben levé ajtén tudunk to-
vabbmenni. Végigrohanva a folyoson egy 1ép-
cs6hoz ériink, amin természetesen menjiink fel,
majd rohanjunk végig, egyenesen be a kapun.

Figyeljiik a mocsar mindkét partjat, ugyanis
mar varnak minket. Az Gttorlasznal forduljunk
balra, majd a mocsarnal megint balra. Kisvar-
tatva jobbra orientalédva az elagazasnal rovi-
ditslink azzal, hogy a fa
mogotti utat valasztjuk.
Induljunk el egyenesen,
majd jobbra, és utana
régton balra. Elérke-
zlink egy égé
roncshoz, a mé-
© goétte 1évé mo-
¥ csarba ugor-
junk bele, és

egye-

nesen induljunk
el. Haladjunk
tovabb elére,
mig par tankhoz
nem érink, itt 16-
jiik ki a két gép-
agyust, majd ha-
ladjunk tovabb fel-

Helghast Pistol
Elsédleges funkcio:
T6bb golyo kildvése
Masodlagos funkcio:
Egy lovés

Tavcsé / kozelités: Nincs

Ez a pisztoly teliesen mas, mint az ISA olda-
lon levé tarsa. Alapjaratban 3 golyét 16 ki egy-
szerre, ami kozeli tamadasoknal nagyon jol
jon. Tavolabbi ellenfelekre érdemes az er6-
sebb masodik funkciét hasznalni. Elénye az
ISA altal hasznalt fegyverekkel az, hogy ez a
gép automata.

Masodlagos funkcié: Nincs
Tavcsé / kozelités: Nincs

A leggyorsabban tiizel6 fegyver a jatékban.
Rengeteg toltényt emészt, viszont kdzeli har-
cokban kivalo tars. Masodlagos funkcidja
nincs, de ezt kompenzalja gyorsasaga.
Helghast Sniper Rifle
Elsédleges funkcio:
Egy lovés / Félautomata
Masodlagos funkcio: Nincs
Tévcs6 / kozelités: Van
Ugyantgy megtalalhato az ISA oldalan is, de
altalaban a Helghast er6k hagyjak maguk
utan. Nagyon hatasos fegyver, hisz 99%-ban
halalos I6vést lehet vele leadni. Tavcsove vi-
szont zavarhatja a szemet kozelitésnél; rikito
narancssarga lesz téle minden.

Helghast Missile
Launcher

Elsédleges funkcio:

Egy rakéta

Méasodlagos funkcio: 3 Rakéta
Tavcsé / kozelités: Nincs

Elsédleges funkcidja sima rakétavet6, ami ha-
sonléan erés, mint ISA-s tarsa. Masodlagos
funkciéja meg inkabb granatveté mint akna-
vet6, hisz a 3 rakéta, mint 1 granat repiil el6-

felé. Mocsarazzuk at magunkat a harctéren is,
majd innen induljunk tovabb balra. Ha kévetjiik
az Osvényt, akkor hamarosan el kell érkezniink
egy uttorlaszhoz. Némi harc utan megtalaljuk a
kapcsolét, amivel szabadda tehetjiik az utat.
Szép lassan induljunk el elére, de a bomba-
zasra vigyazzunk! Par lépés utan elérkeziink
egy térre, ahol a buckak kozott kell szlalomoz-
nunk, ha tal akarjuk élni. Amint megtalaltuk az
osvényt, induljunk el rajta. Koriilbeliil mindegyik
kanyarban 2-2 katonaval kell megkiizdeniink.
A taboron pedig csak haladjunk at siman.

Likvidald az ellenséget, majd kezdj el haladni
elére. Nemsokara tankokba (itk6z6l, ahol hasz-
nalnod kell a Laser Designatort. Ezutan halad-
junk tovabb, egészen a taborig. Miutan lerom-
boltuk, menijlink tovabb észak felé az 6své-
nyen. A két ATC-t a granatjainkkal tudjuk meg-
semmisiteni. Az Utblokad eltiintetéséhez
nyomd meg a gombot. A dzsungelben induljunk
el elére, majd egy kis harc utan régton fordul-
junk jobbra és csak ezt az 6svényt kdvessiik,
addig amig ki nem lyukadunk egy tabornal. It
végezziink a jénéppel, majd a gomb hasznala-
taval takaritsuk el az uttorlaszt. Ezutan kanya-
rodjunk el balra, majd jobbra. Haladjunk végig
az 6svényen, mig egy tank nem tamad rank.
Likvidaljuk, majd induljunk el balra. Ha minden
jol megy, most egy hidnal kell lenniink. Itt nincs

re sajnos (bar igy is nagy pusztitast okoz).
Nagy elénye, hogy nem kell Gjratdlteni min-
den egyes I6vés utan, hatranya pedig, hogy
nagyon lelassitja az embert.
Helghast Pistol Grenade
Launcher
Elsédleges funkcio:
Granatveté
Masodlagos funkcio: Nincs
Tévcs6 / kozelités: Nincs
Sima pisztoly alaku granatveté, kicsit maga-
sabbra kell célozni, ha hasznalni akarjuk.
Helghast Assault Rifle
Elsédleges funkcio:
Goly6szord
Masodlagos funkcio: Shotgun
Téavcs6 / kbzelités: Van
Az alap Helghast fegyver. Nagyobb tarral ren-
delkezik mint ISA-s tarsa, és szinte barhol ta-
lalni, hisz szinte minden Helghast ezt hordja
magaval. Mellékesen Hakha is ezt hasznalja.
Helghast Heavy Grenade
Atrillary
Elsédleges funkcio:
Granat toltény Iovése
Masodlagos funkcié: Nincs
Tavcs6 / kbzelités: Nincs
Nagy pusztitasokra hivatott fegyver, bar ke-
vés toltényt taldlni hozza. Altalaban 12-14 tol-
tényt talalunk hozza. Lassan 16, viszont pon-
tosan ott robban fel, ahol szeretnénk; igy az
ellenfél nehezen tud kikertilni elle.

Helghast Laser

Tavcsé / kozelités: Van

A legkegyetlenebb anti-tank fegyver, ami saj-
nos a jaték Single részében talalhato é
ott is csak a Forging a Path palyan.
Itil fél masodperc mire beméri a célt, és in-
nentél kezdve tiz probalkozasunk van, vagy
végink.
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mas teendénk, mint a hid also6 szintjén levé két
gombot megnyomni. Ezutan szaladjunk el
jobbra, majd fel balra, és tovabb egyenesen.
Rogton a gépfegyverallasok likvidalasaval
kezdjiink! Ha ezzel megvagyunk, elindulhatunk
elére, ahol felszedhetjiik az itt talalhaté bomba-
kat. Ezeket helyezziik el a 3 fegyverraktarban

son. A rakétasiléban kapcsoljuk be a robotokat,
majd masszunk le a létran, rohanjunk at a talol-
dalra, és masszunk fel. Menjlink végig a folyo-
son, mig el nem érlink egy korteret, ahol az
egyetlen létran masszunk fel, és nyomjuk meg
a gombot. Fussunk at a masik szobaba, ahol
szintén nyomjuk meg a gombot, majd masz-

ERDEKESSEGEK

AKillzone-t készit5 Guerrilla csa-
pata 2003 nyaran alakult Gjja, a
szintén hollandus Lost Boys-bdl,

majd, ha felrobbantak, caplas-
sunk at a taboron a bunkerekig.
Lépjlink be az egyetlen bejara-
ton, majd rohanjunk végig az utol-
s6 kijelz6ig.

A sziklas uton induljunk el egyenesen elére,
majd ha végeztiik az ellenséggel, vegyik fel az
aknavet6t az emeletrdl és végezziink az ATC-
vel is. Haladjunk tovabb elére a félig lerombolt
kerités( éplletig, ahol a falon felmaszva jutha-
tunk be. Itt allitsuk a mi oldalunkra az ellenség
robotjait, és likvidaljuk az ATC-ket a granatveté
MG segitségével. A szemben |évé épliletbe an-
nak kisajtajan menjiink be. Irany a nagyterem,
ahol kisebb ellenallasba (tkdziink. Ha sikere-
sen atvészeltlik, a szoba kozepén levé utat va-
lasszuk. Ha elértiink az ut végére a bal oldali
ajtét valasszuk, majd haladjunk tovabb a folyo-
s6n, majd le a Iépcs6n és be az ajton. A folyo-
son szaladjunk végig, majd egy elég kemény
géppuskaallast kell likvidalnunk. Ha netan talél-
tiik, rohanjunk at a piros ajtén a rakétahangar-
ba, majd kdvessiik Lugert be az ajtéon. Ezutan
masszunk le a lépcsén, és induljunk el a folyo-

Grenade
Elsédleges funkcio:
Robbanas
Mésodlagos funkci
Téavces6 / kbzelités: Nincs
Sima granat, mely mindkét oldalon meg-
talalhato. Specialis benniik, hogy bizonyos
ideig a keziinkben tartva er6sebb hatasa
lesz; bar ezzel 6vatosa kell banni, hisz fel-
robbanhat a keziinkben.
Combat Knife
Elsédleges funkcio: Szuras
sl \\lasodlagos funkcio: Nincs
Tévesé / kozelités: Nincs
Lugernél és Hakhanal
talaljuk meg. Ha mint akciogombként
aratunk vele, akkor az eredmény Instant Kill.
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amit 2000 elején alapitott 3 fiigget-
len jatékfejleszt6 studio. A Killzone
motorja Guerrilla égisz alatt a
ShellShock: Nam '67 cimd viet-
nami FPS-ben debiitalt
idén Gsszel.

szunk fel itt is a létran, és csat-
lakozzunk tarsainkhoz. Induljunk
lefelé, a jobb oldali Iépcsén veze-
t6 uton. A dolgozészobaba érve
elég nagy ellenallasba (itkdziink. Ha
sikeresen tulestiink rajta, induljunk fel a Iép-
cson a fenti szobaba, majd a szoba végén levo
Iépcs6én menjlink ki a helikopterhez.

Kezdjlink el haladni az 6svényen elére, majd
likvidaljuk a taborban levé embereket. Kapcsol-
juk ki az ittlévé gombbal az utat elzaro bloka-
dot, és haladjunk tovabb felfelé. Ovatosan ha-
ladjunk, mert az ellenségnél aknaveték van-
nak. Ha megvagyunk, felfelé folytassuk utun-
kat, ahol magunkra maradunk (kdszénhetéen a
Helghast Iézer granatoknak). Haladjunk hat to-
vabb elére, és fedezziik tarsainkat, majd foly-
tassuk turankat tovabb az 6svényen,

mignem egy Dropshipet latunk el-
menni. Itt lapuljunk meg, és
ovatosan likvidaljuk az alat-
tunk levé Helghast tabort.
Ha kész vagyunk, a ta-
bor kézepén levé
gombbal tudjuk az ut-
blokadot hatéastalanitani.
Az igy megnyilt 6své-
nyen induljunk el. Haladjunk
az éplilet felé, majd masz-
szunk fel a Iépcsén és lép-
junk be a hangarba. Kis

harc utan rohanjunk fel a
lépcsoén, majd jobbra ki az
éplilet oldalan levé utra. Itt
menjiink be az utvégén levé
hangarszer(i terembe, és ro-
hanjunk végig. Evickéljiink fel
a lépcson, és menjink be a
szerverszobaba, ahol csak egy
gombot kell megnyomnunk.
Menijiink vissza a lépcs6khoz,
és haladjunk tovabb a tet6 felé.
Menjiink be balra az ajton, po-

.

toljuk a hianyos tolténytarainkat, majd menetel-
jlink tovabb, egyenesen ki a hidszerkezetre. Itt
nincs mas dolgunk mint felmenni, megnyomni
a gombot, majd tovabb, egyenesen lemenni a
lépcson, és folytatni utunkat elére. Lassan elér-
keziink egy ,felvont hidhoz", melyet a hid el6tti
gomb segitségével ereszthetiink le. Rohanjunk
at ezen, és folytassuk utunkat felfelé. Ismét
egy taborhoz ériink, amin at kell mennink,
majd par Iépés utan egy oriasi éplilethez érke-
ziink. Lépcs6zziink fel.

[ v Hdope
e <

Induljunk el elére, majd jobbra, le a Iépcsén,
és el6re, mig el nem ériink egy mentéhajot. Itt
menjlink egy szinttel lejjebb, és nyomjuk meg
a gombot, majd menjiink vissza, és a frissen
nyilé ajtén menjlink keresztil. Lépcsézziink
egy keveset felfelé. Rohanjunk végig a folyo-
so6n, majd kanyarodjunk el balra. Kisvartatva
elérkeziink egy Ujabb lépcs6hdz, aminek a te-
tején maga a hajo var. Rohanjunk at egyene-
sen, majd tartsuk a frontot mig Luger és
Templar bemegy az iranytészobaba. Ha ké-
szen vannak, rohanjunk fel az emelvényen le-
v6 hajohoz, és nyomjuk meg a mellette levé
gombot. Ha kell, szerelkezziink fel, majd indul-
junk el az egyetlen nyitott folyoson. A végén
kanyarodjunk el balra, majd jobbra. Itt kisebb
csata utan haladjunk el balra levé nyitott folyo-
so6n, majd kanyarodjunk el jobbra. A kis szo-
ban haladjunk at egyenesen elére, majd balra.
Kovessiik Rico-t a mozgé platformon. Kis id6
mulva egyedil maradunk, de ne féljink, in-
kabb induljunk el elére. Forduljunk le jobbra,
be a plhenobe A nyitott ajton menjiink at, és

induljunk el megint jobbra. Kis harc utan
masszunk fel a Iépcsén és a masik oldalon le-
V6 jaraton folytassuk utunkat. Egy raktérbe pa-
koljuk fel készleteinket, és a szoba végén le-
v6 gombot nyomjuk meg. Menjlnk vissza a
lépcs6hoz, és az azzal szemben levé ajton

r‘ menjiink be. Forduljunk be balra, majd masi-

rozzunk le a Iépcsén és a kdzépso ajton men-
jink be. Nyomjuk meg ismételten a gom-
bot. Tavozzunk és az uj jaraton in-
duljunk el. A szobaba érve igen
meleg fogadtatas var min-
ket. Ha végeztiink, a
frissen berobbantott aj-
ton haladjunk tovabb,
és nyomjuk meg a
gombot. Forduljunk
vissza, és menjiink be a
megnyitott ajtén. A videé utan rengeteg
ellenfél zadul rank, kb. 10 percig kell
kitartanunk mig csapattarsaink segit-
ségével tul nem éljik a rohamaikat.
Ezutan menjiink fel a domba, itt is
likvidaljuk a katonakat, majd kdves-
siik az utat, és nincs mas tenniva-
I16nk mint Adams-et likvidalni.

Kou
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> A NEED FOR SPEED: UNDER-
GROUND 2 EGY GIGASZI, SZABA-
DON BEJARHATO VAROSBAN JAT-
SZODIK, AMI BT KULONALLDG, DE
KAPCSOLODO RESZBOL ALL.
A JATEK ORIASI VILAGOT TAR
ELED, AHOL iNYENCKENT CSE-
MEGEZHETSZ A LEGKULONFE-
LEBB UTSZAKASZOK KOzZUL.
A VAROS FELFEDEZESE KOZ-
BEN RIVALIS VERSENYZOK-
KEL TALALKOZHATSZ, AKIK- vz
TOL sSULYOS LECKEKET
KAPHATSZ AZ ALVILAGI
MODSZEREKROL, ES AKIK-
KEL KIALLHATSZ A VAROS
LEGVESZELYESEBB PALYA-
IN. AZ UJ JATEKMODOK
RESZLETESEBBE, ES JAR-
GANYT PROBALOBBA
TESZIK A JATEKOT.

Bizonyara senkinek nem
mondok tjat, ha azt allitom: a Need for Speed:

Underground volt hosszu idék 6ta az elsé olyan
jaték, amely képes volt az utcai autéversenyzés

Kiadé: < . H 2 " 24 o o 2
Electronic Arts régen is csillogé dicsfényét tjdonsiilt formaban

Fejleszté: a nagykozonség elé tarni. Az egykori nagy
EA Games klasszikusok (a patinas Street Rod, a hazai vo-

natkozasu Street Legal és folytatasa, vagy a

Hivatalos honlap:
www.needforspeed.com

Megjelenés:

2004. november 19.
Tesz‘:plat:form-

JATEKOTLET:

MEGVALOSITAS: -

JATEKELMVIENY: L | lm]

asszHATAS: EEEEEEEEE Drag Racing) felmutatott és hatrahagyott rész-

leteib6l merité program sikereihez ugyan a va-

16s élet és a hasonlé témaju mozifilmek is

dai studidja tudta, mit tesz le az asztalra. Siker-

- jatékot. Nem volt kérdéses tehat, hogy elkésziil

+ a folytatas, mégpedig révidesen. Azéta a csata-
Nagy véros, széleskérii tun- tér megvaltozott, Ujabb tronkovetel6k is feltdn-
inglehetéségek, sokféle verseny. tek a szinen (SRS, Juiced, IHRA Prof. Drag
Racing), de a kevés uj otletet felvonultatd pro-
- duktumok csak nehezen tudjak megdénteni a
Néhany bosszanté bug, fokoza- szilard talapzaton all6 Underground kultuszt. Az
tosan lanyhulé jatékélmény. idén majusban felbukkant hirek tudataban, a je-
lenleg velem farkasszemet nézé Xbox verzio
vajon képes lesz megtartani a vezeté poziciét?
Erre probalunk valaszt talini...

PS2 - XB - GC - GBA (A kaland kezdete... D
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Mindenek elétt: a Need for Speed: Under-
ground 2 nem stilusteremté alkotas. A ma-

soktdl valé csen-
cselés jol megfigyelheté itt is - az EA prog-
ramozoi valészinlleg rendesen szétnéztek a
piacon, miel6tt korililték a tervezbasztalt.
Habar a koncepcio maradt a régi, szamos
ujdonsaggal bovitették azt, melyek legtobbje
a karrier médozatban bujik majd meg. Autok
tekintetében sincs kiilénésebben nagy valto-
zas: a régi bevalt markak (mint a Ford, Peu-
geot, Nissan, stb.) kinalata mellett ugyan
feltlinik egy-egy Ujdonsag (lasd példaul a
Hummer-t vagy a Cadillac-et), de az arzenal
igy sem rug 30 folé. A jol bevalt jatékmaodok
maradtak, a karrierméd és az egyjatékos
~egyszer( verseny” médozatok mellett az
osztott képerny6s, valamint az ,Xbox Live!”
versenyez a jatékosok kegyeiért. A helyszin
és a képregény-szerii sztorimesélés ad
ujabb Ioketet a jatéknak, de ne szaladjunk
ennyire elére.

(Euherélni iS... )

A nyelvvélasztas és a fémeniibe vald keriilés
utan kutakodjunk egy kicsit: mivel a Jatek pro-

fil alapl, ezért a menedzsmentnek is meg kell
bujnia valahol. A Iétrehozas, betéltés, mentés
és torlés funkciojat a Profil Managerben te-
hetjiik meg.



<< A SOROZAT EREDETIJE, A THE
NEED FOR SPEED EGESZEN PONTO-
10 EVE INDULT HODITO-
UTJARA AZ AZOTA MEGBOLDOD-
GULT 3DO KONZOLMASINAN. >>>

SAN

A programmal kapcsolatos altalanos beallita-
sok az Options meniiben talalhatoak: az Audio-
ban a hangeré, a Videoban az interaktiv képer-
nyéméret, a Gameplay-ben a nehézségi szint,
az autosave, valamint a térképekre, kijelzk-
re, és kamerakra vonatkozé opciok kaptak he-
lyet. A Player meniipont mar részletesebb: a
valté milyensége mellett lehetéségiink van a
HUD-on megjelenitett informaciok milyensé-
gét (kérmérok, pozicidjelzék, pontszamok,
stb.) is konfiguralini. A legfontosabb azonban a
Stability Control, melynek kikapcsolasaval va-
lik csak igazan életh(ivé a vezetés: megsz(inik
a kiporgésgatlo hasznalata, kikapcsol a me-
netstabilitast ellenérzé elektronika - van, mi-
kor ez nagyon hasznos lehet a jaték soran,
érdemes megjegyezni ezt a funkciot.

A Controls alatt megbujo beallitasok gondo-
lom egyértelmUek, a kontroller gombkioszta-
sat varialhatjuk a gyarilag eltarolt valtozatok-
bol: sajnos egyéni testreszabasra nincs lehe-
téség, amely eléggé kellemetlen lehet, ha mar
egy altalanosan megszokott beallitashoz
szoktattuk kezlinket.

Az EA Games Trax mar ismert lehet korabb-
rol: mint ahogy az elédben, itt is neves el6-
adok licenszelt zenei trackjei kaptak helyet:
ebbdl allithatunk 6ssze egy valogatast, mely-
nek tartalmat a meniire, a jatékra, avagy a
garazsra huzhatjuk ra - ezzel kivalasztva ze-
nei izlésiinknek a legmegfelelébb egyveleget.
A Credits meniipont magaért beszél, aki ki-
vancsi a fejleszté sracokra, itt tekintheti meg a
névjegyzéket. Van azonban egy meglepetés
azok szamara, akik nem, vagy csak részben

kisérték figyelemmel a jaték
megjelenése koriili felhajtast: az
igéreteknek megfeleléen az EA
egy meglepetést is elrejtett a koron-

gon, mely nem mas, mint a Burnout 3 jatszha-
t6 demoverzioja. Kiprobalas el6tt célszert el-
menteni korabbi ténykedéseink eredményeit,
ugyanis a demobol nem lehet visszatérni a ja-
tékba, ehhez kénytelenek vagyunk kikapcsolni
a masinat.

év alatt.

Miutan az egyszeri beallitasaink végére pon-
tot tettlink, végre elkezdhetiink jatszani: els6-
ként eldonthetjiik, hogy a Karrier, a Quick
Race, a kétjatékos, vagy az Xbox Live!-on tor-
ténd jatékot valasztjuk. A Quick Race a mar

Arukapcsolas
Az NFSU2 a mai trendhez hasonléan szintén
vonultat fel ismert személyiségeket: a zenei
trackek mellett (Adam Freeland, Paul Van
Dyk, vagy Snoop Dogg) Brooke Burke jatsz-
sza Rachel szerepét - ha csak virtualisan is.
Atengerentuli FHM legszexisebb 10 leanyzo-
ja kozé bevalasztott topmodell elmondasa
szerint imadja a szaguldast, hasonld érzést
taplal sportkocsija irant, mint amit az NFSU2-
ben megtestesit.

A jaték els6 része min-
den elozetes varakozast
felimdlva, 7, azaz hét
milli6 példanyban talalt
gazdara a megjelenése
utén eltelt ropke fél

megszokott ,choose & go race’- stilust koveti:
a nekiink tetsz6 versenymdd utan (Circuit -
korverseny, Sprint - szakaszverseny, Drag -
gyorsulas, Drift - freestyle, Street-X-spec. -
freestyle, Free-Run - gyakorlas, vagy Under-
ground Racing League - az NFS Liga verse-
nyei) jarganyt kell valasztatunk. Ha ezzel
megvagyunk, a versenykornyzet beallitasa
utan - palyara vonatkozoéan, Gagymint: a ver-
seny iranya, kiesés (Knockout versenyek) en-
gedélyezése, korok szama, kozuti forgalom
meértéke, Al szint, vagy a Catch up funkcié
(gyorsabb vagy, mint az el6tted halado) - a
sebességvalté tipusanak meghatarozasa (au-
tomata v. kézi) kovetkezik. A téltési id6 kelle-
mesen rovid, joszerivel fel sem eszmélsz, és
a startvonalnal taldlod magad.

A legtébb, fent elhangzott meniipont gondo-
lom egyértelmdi, csupan két dolog igényel
némi magyarazatot: a Street-X tjdonsag,
a Driftre alkalmas palyakon mehetiink
korversenyeket harom masik tarsunk-

kal egyiitt. A csuszka-

las itt azonban nem

segit: csak az el-
lenfelek kiszoritasa

vezethet igazi gyéze-

lemhez, melyet el6bb-
utébb kénytelenek lesziink
megtanulni, hiszen a prog-
ram szemtelendil ki is hasz-
nélja az amat6rségiinket.
A technika elsajatitasa
tehat javallott, ugyanis
ennek hianyaban a
kés6bbiek soran lehe-
tetlen nyerni az Al el-
len. A masik részlete-
zésre bocsatott mo-
dozat izgalmasabb:
az el6dbdl sokan hi-
anyoltak azokat a
versenyeket, me-
lyekben nem négy,
hanem akar nyolc
versenyzo is 0ssze-
meérheti a tudasat.
Ezt a mal6rt hiva-
tott potolni az
Underground
Liga, mely
igazi

Speedway-eket (nagysebességti, aszfaltdon-
getésre alkalmas versenypalyakat) foglal ma-
gaba, tehat a régi NFS-ekhez hasonléan Ujra
lehetéségiink van akar a sajat (az L és R
gombokkal szlirhetlink a gyari, a tuningolt,
vagy az altalunk buheralt csodak kozott), akar
a jaték altal felkinalt autokkal versenyezni.
Utobbi lehetéség egyébként az 6sszes ver-
senymodban rendelkezésre all amellett, hogy

az egyes autok képességeinek dsszehasonli-
tasara is lehet6ség nyilik. Az éppen megjele-
n6é modell alatt az Acceleration jelzi a gyorsu-
last, a Top Speed a végsebességet, a Hand-
ling pedig az iranyithatésagot.

(Gézpedél lenyom... )

Ha nem karriermodban kivanunk jatszani, a
versenyek a korabbiakban megszokott mo-
don zajlanak: tehat a valtozatos introkbdl
Osszevagott és rogtonzott ,felspanolas”,

valamint a lengén 6lt6zétt leanyzok karlen-

ditése utan pimaszul kell nyomnunk a gaz-
pedalt. A menet megtétele utan az altalanos
statisztikakat lathatjuk, melyekbél egyértel-
mden kiderdl, milyen teljesitményt produkal-
tunk, mekkora volt a végsebesség, hany
koron keresztiil vezettlink, milyen kéridéket
mentiink, mennyi pontot kaptunk (ezt tébb
dolog is befolyasolja, a késébbiekben még
visszatériink ra), és hasonlé nyalanksagok.
Ujitas a visszajatszas lehetésége, mely ko-
rabbi NFS-ekben mar megtalalhato volt, az

NFSU-bdl azonban kimaradt. Valtogatva a ka-

merapoziciot latvanyos visszajatszasokat vag-

hatunk 6ssze, kiilsé szemsz6gbdl nézhetjiik
végig, mit is produkaltunk a verseny alatt. Az
egyjatékos ,kiildetés”, fedénevén Carrier

Mode jelenti azonban az NFSU 2 igazi ujita-

sat. Lassuk mi is ez pontosan!

PLAY ZONE [ 33 1



NFS UNDERGROUND 2

GUIDE

(Kuplung felenged... )

Az EA programozdi kitalaltak egy egyszer(
és frappans kis torténetet, nehogy a program
azt az érzést keltse, hogy ,in medias res” be-
leugrunk a dolgok sir(jébe. A jaték elején ép-
pen ezért egy képregényszerii sztorimesélés

szemtanui lehetiink, melyben megtudhatjuk,
hogy a f6hés - azaz mi - a multbéli emlékeitdl
zaklatva Bayview tiindokl6 és benzing6zos
utcairol ismert vilagaba tart. Erkezésérdl
Rachel, az éjszakai versenyz6kbdl verbuvalo-
dott Underground Liga ,védéangyala” is tud,
ezért meglepetéssel készil. Egyik sajat
tuningolt verdaja all a reptér parkoléjaban,
melyhez természetesen a kulcsot is mellékeli.
Ezzel a csodaval indulunk felfedez6 kérutra,
mely tulajdonképpen a jaték bevezeté tutori-
aljat foglalja magaban. Mikor éppen beleme-
legednénk az onfeledt szaguldozas és az ira-
nyitas elsajatitasaba, akkor jon a hidegzu-
hany: néhany verseny megnyerése utan az
asszony szava szent, kocsi vissza és az alta-
lunk valasztott kocsival kezdetét veszi a felfe-
|é valo lépkedés azon a bizonyos ranglétran.

Lassuk, mivel is allunk szemben: az Explorer
Mad (ez a varosban val6 szaguldozas, keres-
gélés és misszidhajhaszas) meglehetésen

sok ujdonsagot

nal. Ezek
koziil az egyik
legfontosabb a
HUD bal oldalan levé
konzol-menii, melyet a
D-pad iranygombijaival ve-
zérelhetiink. Uzeneteinket
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elsGsorban Racheltdl és a kompaniajatél kap-
juk, mégpedig elektronikus formaban. A tele-
fonok ideje lejart, a tajékoztatas a beépitett
SMS, E-mail és CB Radiérendszereken fo-
lyik. Az lizenet érkezését a felvillano ikon
mellett hangok is jelzik, ergo ebbél is kdvet-
keztethetlink annak milyenségére. A kiilonbo-

z6 fontossagu E-mailek ikonja eltéré szinnel
bir (pl. a tippeket tartalmazo levelek zélddel
vannak feltlintetve), elolvasni azonban mind-
egyiket a konzol megfelel6 iranygombjaval
tudjuk. A fontosabb (izenetek felolvasasra ke-
rilnek, mig az altalanos, jatékkal, vagy va-

roskaval kapcsolatos infok sima textfajlként
kerlilnek szemiink elé. Akarmilyen is legyen a
fogadott mail vagy SMS, elolvasas utan a
kozponti izenetkézpontba kerlilnek, melyet a
D-pad jobbra valo nyomasaval varazsolha-
tunk el6. Tébb kategoria all rendelkezés-
re: a Rachel mappa értelemszer(-
en a téle szarmazo levelek, a
Special Events a varatlan
eseményekrol tajé-
koztaté infor-
maciok,

a Game Tips a jatékmenettel kapcsolatosa se-
gitségek, az Unlocks a folyamatos elérehala-
dasunkkal egyditt jaré ujonnan elérheté tuning-
elemek, megnyilé utak, versenypalyak, autok-
kal kapcsolatos (izenetek tarolasara szolgal.
Az Inbox az egyéb levelek gydijtohelye. Télliink
fligg, hogy mely leveleket tartj
rendrakasra szilikség van, kil
vége felé, amikoris rengetegen sorakoznak
majd a listaban: ezekre szolgal az L és R
gomb, melyekkel a mappak kézott tudnunk
lépkedni, az X gombbal pedig az adott Mail-t
vagy SMS-t tudjuk torélni. A B gomb megnyo-
masaval visszatérhetiink az Explorer médba.

Nem az SMS rendszer az egyetlen, amelyre
sziikségiink lesz. Legalabb ugyanakkora jelen-
téséggel bir a térkép folyamatos bujasa, me-

lyet a D-pad balra nyomasaval hizhatunk elé.
A World Map kicsinyitett masa Bayview varosi

uthalézatanak: tajékozodo jelleggel bir az ese-
mények, versenyek, helyszinek, shopok felett,
a szlirés funkcidjarol nem is beszélve. A bal ol-
dalon megnyild listaban kiilénbdz6 szind és
formaju ikonokkal abrazolja a program a ver-
senytipusokat ugyanugy, mint a kiilonb6z6
tuningmihelyeket, specialis eseményeket, cél-
pontokat, a varosban koszalo versenyzoket és
sajat auténkat is. A sz(iré funkcionak az igazi
szerepe, hogy megadija a lehetéséget a csak
minket érdekl6 események mutatasahoz (X
gomb). Ha a szamunkra fontos versenybél /
shopbdl egyszerre tobb is akad, a D-pad bal-
ra-jobbra nyomasaval tudunk kozéttiik valasz-
tani. Ha mindez sikertilt, bekapcsolhatjuk a
GPS-t, amely az Explorer modba kilépve egy
nyillal iranyit az atvesztéhoz hasonlito feliil- és
aluljarok tomkelegében a célponthoz. Tébb
nézet mutatasara is lehetéség van: ha zoom-
olni szeretnénk a szamunkra fontos korzetre,
az L és R gombok egyikével tehetjiik meg.

A Word Map kivetiilése a Mini Map, mely
Explorer moédban a bal alsé sarokban helyezke-
dik el. Segit tajékozodni, az utakon felbukkand
ikonok megegyeznek a World Map-ben talalha-
tokkal. A térkép kijelz6je modosithato, a forga-
tas az Options meniiben allithaté be a kivant
valtozatra. Mivel a Mini Map a versenyekhez
alapveto, ezért célszert testre szabni, hogy
csak a szamunkra fontos dolgokat tartalmazza.
igy elkeriilhetjiik az ebbdl fakadd megtéveszté-
seket. A bedllitas a Gameplay Options alatt bu-
jik meg, a Pause meniiben (Start gomb).

Még egyetlen fontos megemlitenivalonk van a
versenyzés elétt, ez pedig a Karrier Statiszti-
ka, melybe a D-pad lefelé nyomasaval léphe-
tiink be. Egy altalanos 0sszesitéshez jutunk,
ahol kiilon kategériakban allnak szép sorban
a megszerzett pontszamok. Legyen az ver-
senytipus, vizualis szorzd, tuningelem unlock,
médiaanyag (DVD-k és Ujsagcimlapok), pénz-
tigyi forgalom, avagy %-os gy6zelemdsszesi-
tés, itt megtalalhato. A gydjtemény egyes



<<< A DINITROGEN-OXIDOT A MASODIK
VILAGHABORU ALATT, A VADASZ-

A TELJESITVIENY NOVELESERE. »>

részletei kozott a D-pad balra és jobbra nyo-
maséaval szemlélédhetlink.

(Az én garazsom az én varam... )

Torténetiink elején, mikor kénytelenek va-
gyunk megszabadulni gyorsan megszerzett
jarganyunktol, Rachel meginvital benniinket a
garazsaba. Ha 6sszenyertiink annyit, hogy
megéri minket a védészarnyai ala venni, kap-
hatunk (j szériaautot, melybél aztan igazi
versenyképes monstrumot faraghatunk. Ek-
kor ismerkediink &ssze a szerel6sraccal, aki-
nek révén megnyilik a tuning tarhaza, amely
az egyik legnagyobb erénye a jatéknak. EIGb-
bi lehetdséggel egylitt megjelenik a Jump To
Garage menipont is, mellyel egyszerien
visszamehetlink az Explorer modbdl a ga-
razsba, amely vasarlas és alkatrészcsere
szempontjabol is jo huzas, megkimél minket
a felesleges és egy id6 utan mar unalmas au-
tozgatastol.

Autot vasarolni a Car Lot helye-
ken tudunk (D-Pad autéva-
lasztas, R-gomb és analog-
kar forgatas, A-gomb va-
sarlas), modellt cserélni
(Trade) a garazs Trade
menipontjaban lehet. Ki-
I6nbség az el6dhoz ké-
pest, hogy a valasztott uj
auto ismételten gyari szé-
ria, tehat az altalunk tunin-
golt elemeket tjra meg kell
vasarolnunk a jészaghoz. A tun-

ing sokkal mélyebb és széleskortibb,

és nem egységes helyen, hanem a varos kii-
16nb6z6 szegleteiben tudjuk a négykerekin-
ket buheralni. Hogy ez jo, avagy rossz, min-
denki dontse el maga, személy szerint j6 és
rossz oldalat is latom. J&, hogy jobban ha-
sonlit a valos élethez, hatranya, hogy az
adott helyek kozti furikazas eleinte hangula-
tos, kés6bb meglehetésen ranyomja a bélye-
gét a hangulatossagra. Na de nézziik, mit is
tartogat a tuning szentélye!

Az egyes alkatrészeket az adott egységeket
forgalmazo Uzletektél vehetjik meg, melyek
négy nagy csoportban kiiléniilnek el:

Car Specialities Shop: itt cicomazhatjuk fel
a miszerfalunkat, pakolhatunk neoncséveket
a kocsi ala, valogathatunk a kiilénb6z6 szint
szélvédok, els6é és hatsé lampaburak kozott;

épithetlink az autéba Nitrogazpumpakat, sze-
relhetiink hidraulikas meghaijtast, hifieszko-
zo0ket; tehetilink fel forgd disztarcsakat, auto-
matikusan felnyilé és kinyilo kasztnielemeket,
szarnyajtokat és még sok ujdonsagot. Az
egyes elemek néy, tipus és méret szerint is
rendszerezve vannak - altalanossagban ez
elmondhaté minden egyes shopban szereplé
termékre. Az ar az adott egység képessége

ERDEKESSEGEK

Ahires connecticuti modellt, Brooke:

Burke-6t kérte fel tbbet kozott az

Electronic Arts, hogy népszerasitse ja-

tékat. A 14 éves koraban mar modell-

versenyt nyert halgyeményt tobb férfi-

magazin is bevalasztotta a vilag TOP.
100 / TOP 25 legjobb néje kozé.
A'71-es szilletést Brooke a ja-

tékban Rachel szerepében
tetszeleg.

szerint valtozik, az adott kategoriak tobb al-
kategoriat is tartalmaznak, melyek csak az
id6é mulasaval és a ranglétran valo felfelé 1ép-
kedésiink alkalmaval valnak csak elérhetévé.
Az adott elemet kijellve azonnal lathatjuk a

véltozast az autén, illetve meg-
figyelhetjiik, hogyan valtozik a
latvanypontszama a kocsinak.
Utobbi kilonosképp fontos, hiszen
szorzoként szerepel a pénzdsszeg
nyerésekor, igy nem elég, ha miszaki-
lag gyors jargannyal rendelkeziink, de tet-
szetésnek is kell lennie.

Performance Shop: ezek rendszerint a
Megalow iizleteket jelentik, ahol az alapveté
tuningalkatrészeket vasarolhatjuk meg. Meg-
jegyzendé, hogy a Megalow Parts-ra érde-
mes odafigyelni, tobbszor szerveznek akcio-
kat, ilyenkor olcsobban tudunk beszerezni
sziikséges eszkozoket (el6éfordul hogy olya-
nokat is, melyek mas shopokban dragabban
vasarolhatoak meg). A tuning itt némiképp el-
tér, az egyes meniielemek alatt csomagok-
ban (Package) is megvehetjiik az adott téma-
hoz tartozé alkatrészeket (igy helyenként ol-
csobbak), de kiilon is kivalaszthatjuk, mire
van sziikségiink. Legyen az motorblokk, ECU,
sebvalto, felfliggesztés, nitrd, gumiabroncsok,
fékrendszer, sulykikonnyités, turbo, avagy a
teljesitményfinomhangolas - itt biztosan meg-
talaljuk (igazi exkluzivitasokat csak a titkosan
felbukkano ,Upgrade” helyszineken kapha-
tunk, ahol akar versenyezhetiink is a trofea-
ként kidllitott darabért). Utébbira kilén kitér-
nék, ugyanis ez szerves része a tuningnak: a
tesztpadra raallva lathatjuk, hogy az adott ko-
csi milyen teljesitményt sajtol ki magabol - ha
nem tetszik, valtoztathatunk az aerodinamikai
jellemz6ktél kezdve a fékeloszlasig minde-
nen, egészen az apré dolgokig, mint a nitro-

befecskendezés, a gumik allapota, vagy az
elektronikus lefojtas. Raadasul minden ver-
senymodhoz lehetéségiink van kiilonb6zé
konfiguraciot allitani és eltarolni, hiszen pl.
mas bedllitasok szilkségesek a gyorsulashoz,

mint egy sprintversenyhez (a gyorsulas / max
végsebesség fliggvényében). A végleges fi-
nomhangolast tesztpalyan is van lehetésé-
glink leellendrizni, s6t 6sszevetni a korabbi
értékekkel. A tuning ezen része igazan fontos
a programban, hiszen végre nem csak az al-
katrészek vasarlasabdl all a dolog, hanem
egészen az apro részletekig lemehetiink.

A tesztpadot a garazsbol is elérhetjiik (ugyan-
uagy, mint a World Mapet, ahol azonnal azok-
hoz a versenyekhez ugorhatunk, melyek
sziikségesek a fejlédéshez).

Graphics Shop: Az autéhoz nem csak a mii-
szaki, de az optikai tuning is hozzatartozik.

A Graphics Shopokban megtalalhaté minden
ehhez szilikséges eszkdz: mazolhatunk kaszt-
nit, spoilereket, tetét, tikroket, felniket, disz-
tarcsakat, fékpofakat, motoralkatrészeket, ki-
pufogoét. Matricakat ragaszthatunk négy ré-
tegben a kocsi minden szegletére (lasd:
NFSU 1), feliratozhatunk a szélvédékre, aj-
tokra, mindenhova, azaz a megaldott legva-
dabb festés-6sszeallitast is kivitelezhetjiik.
Body Shop: Ide kell jonniink, ha 0j kasztni-
elemekkel szeretnénk felruhazni a masinan-
kat. Vehetlink els6-hatsoé 16kharitokat, kii-
szobléceket, spoilereket, motorhaztetét; lég-
bedmlGnyilasokat, kédlampat, féklampat, ol-

Tippek a sikeres versenyzéshez
Forditsunk kell6 id6t az aut6 kiismerésére.
A Stability Control kikapcsolasa Uj utakat
nyit meg, Drift & Street-X-nél kiilénésen ha-
tasos. Gyakran kénytelenek vagyunk ki-
hasznalni a jatékban rejlé hibakat is. llyen
bug az arkad beiitési ,falrol visszapatta-
nas” mely mar az els6 NFSU-ban is megta-
lalhato- volt. Féleg a karriermod vége felé
érdekes ez, mikorra mar annyira megtanul-
juk csusztatni-iranyitani a kocsit, hogy érez-
ziik azt a pontot amig nekiengedhetjik a
falnak anélkil, hogy csokkenne a sebessé-
ge. Ez hatalmas pofon a realizmusnak, mint
ahogy az is, hogy oriasi karamboloknal sem
tornek az autok. A neves autogyartok ugyan-
is nem adtak aldasukat a térésmodell kifej-
lesztésére, igy tovabbra is torhetetlen cso-
dakkal versenyezhetiink.
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dalso tikroket; kipufogodobot, felniket, kar-
bonszélas elemeket (sulykénnyités = na-
gyobb sebesség), illetve Body Kiteket, me-
lyek tobb specidlis kasztnielemet foglalnak
magukba.

pen sarga ?): lehetéség van ugynevezett
OutRun versenyekre is. Koézeledve hozzajuk
a D-paddal hivhatjuk ki 6ket, melynek elfo-
gadasakor azonnal meg is kezd6dik a haj-
sza. Az diktal, aki elél halad: nyerni Ggy tu-

(\Iersenyezni akarok! )

Karriermédban szinte minden az Explorer
modbol érhet el, a garazst elhagyva Rachel
feltolti a fedélzeti szamitogépbe a jelenleg
elérhetd versenyeket. Valaszthatunk, melyik-

ben akarunk részt venni: ilyenkor semmi
mas dolgunk nincs, mint az adott helyszinre
menni, és a D-pad felfelé nyomasaval ne-
vezni. A nevezéskor lathatjuk a nyerhet6
Osszeget, a palyat, a korok szamat és az el-
lenfeleket is. Vannak Ggynevezett specialis
versenyek, melyek nem lathatoéak a térképe-
ken: ezek titkosak, csak autékazas kézben
figyelhetiink fel rajuk. Rendszerint nehezeb-
bek, ugyanakkor a nyeremény is nagyobb.
A Specialis eseményekrél Rachel figyelmez-
tet minket, melyek gyakran pénznyeremény-
bél alinak (ilyen pl. a DVD- illetve az adott
tuning-magazinok cimlapfotézasa, ahol még
a képeket is nekiink kell elkésziteniink), de
eléfordul, hogy csupan presztizsnévekedés-
sel jarnak.

A varosban bdklaszé versenyképes ellenfe-
lek sem véletlentl jarkalnak fel, s ala (térké-

Jétandcs az autdbedllitdsokhoz
Nem kell mindig a legtokéletesebb autokkal
rendelkezniink: allitsuk be az autét a ver-
senyhez - pl. a Draghoz a nagyobb gyorsu-
las, mig az egyenes palyakhoz, URL verse-
nyekhez a nagyobb végsebesség ajanlott.
A Kitekkel is jol jarunk: olcsébban szerezhe-
tlink be alkatrészeket.
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dunk, hogy ellenfeliinket megel6zve az adott
tavolsagra (amit egy jelzécsik mutat a bal
felsé sarokban) eltavolodunk téle. J6 néhany
spec. versenyre van még lehetéség, de ezt
az olvaso felfedezésére bizzuk, mindeneset-
re a SUV versenyek (Sport Util. Vehicle) fe-
lettébb izgalmasak.

Nitrézni a varosban is lehet: kiilon érdekes-
ség, hogy a veszélyes vezetéssel nem csak
pontot kapunk, hanem a spec. gaz szintje is
novekedik, igy az ujratolthetd a verseny
alatt is. Ugyancsak fontos szerepet kap a
szélarnyék tulajdonag: az
NFSU2-ben igazan nagy
sebesség elérésekor (f6-
leg a gyorsulasnal) ér-
vényesiil ez a mecha-
nizmus, a gyorsan
halado jarmd mogil a
légellenallas lecsok-
kenése miatt felzar-

A szinesbérii rapper, Snoop

the Storm cimi szamanak

specidlis mixvaltozata, kiza-

rélag a jatékban hall-
hato.

03
GONTEST
09
2y

kézhatunk, s moglle kivagva lehetéségiink
nyilik megel6zni azt. Ahogy teljesitjik az
adott versenyeket, ugy nyilnak meg Ujabbak,
az elérhet6 tuning, és képességeink fliggvé-
nyében: ha lgyesek vagyunk, szponzorokat
is talalhatunk magunknak, melyek nagyobb
pénznyereményt, autokat és egyéb sza-
munkra kedvezé dolgokat biztositanak, ha
teljesitjiik az altaluk kitlizott feladatokat (pl.
legytink cimlapszenzacid, nyerjiink URL ver-
senyeket, vagy kitlizott futamokat). A képze-
letbeli létran felfelé Iépkedve haladunk elére

Dogg, kifejezetten a jaték sza-
méra készitett egy régi-uj zene-
szamot. A The Doors, Riders on

a torténetben, melyben lesz egy-két megle-
p6 fordulat, de kitartassal a végén elérhetjiik
megérdemelt jutalmunkat.

A karriermédot leszamitva a multiplayer
funkciok is kellemesre sikeredtek, kiilénos-
képp az ,Xbox Live!” szolgaltatas, ahol li-
gakba tomoriilve, vagy ismerésokkel 6ssze-
verédve szallhatunk pilétafiilkébe az elisme-
rés és az els6ség megszerzéséhez. A Hi-
Score rekordbazissal megtamogatott multi-
player a jovébe mutat, egyik lehetséges al-
ternativaja a helyi LAN modozat levaltasa-
nak. A kétjatékos lehetéségrél ugyanez nem
mondhaté el, nagy sebességnél kicsinek mi-
nésiil a jatéktér, gyakran élvezhetetienné té-
ve a versenyzést. Ha lehetéséged van ra,
inkabb ne hasznald ezt a funkciét.

@sr‘ézsmenec... )

Osszességében kellemes grafikai megjeleni-
téssel van dolgunk, habar a motoron nem
sokat csiszoltak az el6z6 verzié ota. Igaza-
bol nem is ez volt a cél, hanem a jatékkor
szélesitése, ami - elmondhatjuk - sikerilt az
EA-nak. Bugokbdl itt is akad rendesen, a
tesztverzio esGcseppjei elkenddtek a hatso
|I6kharitén, valamint néhol sebességproblé-
makkal is kiizd a masina, de 6sszességében
jo az 6sszkép. Igazi negativumként a jaték

hangulatanak ellaposodéasa nevezheté, mely
ugy 8-10 6ra utan lesz urra a jatékoson - et-
t6l annak idején az elsé6 rész is szenvedett
- megsz(inik a motivacio, csupan azért
jatszunk, hogy ,ugyan, lassam mar a vé-
gét egyszer...”. Néhol szemteleniil csal
az Al, de azért a cseleket kihasznalva
gy6zedelmeskedhetiink felettiik. A hang-
effektek kifejezetten jol sikeriiltek, gaz-
froccs adasakor ugrik az auto, a pérgés
motorok visitanak, a 4 literes csodak duru-
zsolnak, igazi versenyz6s hangulat lesz urra
a jatékoson.

A sebességgel mar akadnak gondok, a
Burnout 3 utan kifejezetten lassunak tiinik a
jaték - mintha a sebességmeéro a tobbszors-
sét mutatna a realis értéknek. Mindesetre egy
id6 utan eléri a kivant sebességérzetet, de
ezért rendesen meg kell szenvedniink. To-
vabbi hatrany, hogy a varosi menetekben,
gyorsulasban, Driftben, Sprintben ismételten
csak négyen mérhetjik 6ssze az erénket, az
Underground Liga azonban némiképp karpo-
tolhat benniinket érte. Azt hiszem az EA-nak
sikerlilt a bravur, a jo karrierméddal megal-
dott Need for Speed: Underground 2 egy
mélto folytatasa az elédnek - a tuning jol meg-
valdsitott, és a bosszanté hibak ellenére kel-
lemes jatékkal allunk szemben, de hogy a
legjobb jelzével illessiik - annak még nem jott
el az ideje.

Stinger
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WV InFo BOX

HALO 2

9 MASTER CHIEF VMIASODIK ELJOVETEL-
ENEK LEHETUNK SZEMTANUI. HAROM EVE
MAR LESZALLT KOZENK, AZONBAN VIOST
VISSZATERT UJULT EROVEL, ES HATAL-
MAS LENDULETTEL. A DOLGUNK TU-

MEG KELL MENTENUNK A MAGUNK
ES EMBERTARSAINK IRHAJAT A
BOSSZURA SZOMJAS, ES KE-
GYETLEN IDEGENEKTGOL. UJ
FEGYVEREK, UJ JARMUVEK, DE
A HANGULAT A REGI!

4 lyen tobben is nekiink esnek. Iramodjunk to-
R vabb, de ovatosan, mert a kovetkez6 nagy he-

Az atvezet6 animacio utan kovetkezik csak az
els6 valodi palya, a Cairo Station. Kévessiik a
katonakat, és fegyverkezziink fel. Nyomas a fe-
dezék mogé, majd a berobbané kapun keresztil
érkez6 ellenségeken athamozva magunkat in-
duljunk mi is utanuk. Itt forduljunk balra, és osz-
szuk ki az Elite-eket. Irany tovabb a rogzitett
géppuskahoz, és szdrjuk meg béségesen az
alant felsorakozé Covenantokat. Az Elite-k miatt
figyeljiik a koérnyezetiinket is! Ezutan szaladjunk
a lépcsékhoz, menjink le, majd ha-

Kiadé:

Microsoft
Fejleszté:

Bungie
Hivatalos honlap:

www.halo2.com

Megijelenés:
2004. november 11.
Tesztplatform:

ae ladjunk tovabb. A folyosén igen ¥ »
durva ellenallésba iitkézhe- ERDEKESSEGEK
WV ERTEKELES tlink. A hangarban Cove-
nantok jonnek a dokkolo- A november 11-ei eurdpai premi-
épeikkel, igyhogy ma- erkor nem csak a jaték hagyoma-
JATEKOTLET: ?a dp'unk - fel?c:) Ig¥for— nyos, hanem gy(itéi valtozata is for-
MEGVALASITAS: Jund plate galomba keriilt - ez utébbi fémdo-
JATEKELVIENY: mon, és onnan szorjuk bozban, extra DVD koronggal va-
meg Gket dlomzuhataggal. sarolhat6 meg, soha nem ltott
BSSZHATAS: EEEEEEEEE A szomszédos (irbazis fel- L g L [Tl

Az elsd résznél nagysagrendek-

kel jobb level-design, isteni zene
és fantasztikus jatékmenet.

-
A befejezés, mint a harmadik
részre vald kiéheztetés, cstppet
sem volt szimpatikus... robbantasa utan egy szomszédos terembél is
betdrnek az ellenfelek, fogadjuk 6ket kell ,tisz-
telettel”. Cammogjunk at az ajton, majd at a so-
ronkovetkezé termen is. A foldbeagyazott ,Mac
Storage” |épcs6kon keresztiil hagyjuk el a dok-
kot, kdzben az ujjunkat ne vegylk le a ravasz-
rél. Bent nagyon vigyazzunk, mert a szik he-

xXB
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seinek kulisszatitkait) fel-
vonultatva.

lyiség plazmaagyus Gruntokkal és par Elite-tel
van megtlizdelve. Miutan megszabadultunk a
tengernyi ellenségtél, folytassuk utunk, igy ha-
mar elériink a bajtarsainkhoz. Kévesstik 6ket,
majd a nyomaskiegyenlitd terembe egyediil tér-
jiink be. Urséta kévetkezik, amit megkeserite-
nek a jetpackkel felszerelt Elite-ek. Likvidaljuk

Oket, és keressiik meg a nyitott ajtét. Ha

elbantunk a seregnyi Drone-nal, a nagy lift
felol érkezé ellenfelekre koncentraljunk.
Ereszkedjlink le a szerkezettel, majd ugraljunk
at a masik oldalra, majd a balra talalhat ajton
vetddijlink be. Megvan a bomba, mar csak egy
igen kemény 6rséget kell elintézniink ahhoz,
hogy véget érjen a palya egy fantasztikus atve-
zet6 animacioval.

Be is zuhantunk az (j palyara hatalmas légies-

séggel... Gyertink elére, kint mindenkit szedjiink
le, majd menjlnk fel a haz elsé emeletére, és
foglaljuk el a sarkon lévé gépagyus posztot.
Amellett, hogy erés, gyors és hatékony, még a
|6szerkészletlink sem apad. Hullamokban fog-
nak rank torni az ellenségek, am kevés esélylik
van elleniink a jelenlegi allas szerint. Egy id6



<< A HALO ELSO RESZE EREDETILEG
PC-RE KESZULT, AV MIUTAN A MIC-
ROSOFT BEHABZSOLTA A BUNGIE-T,

A FEJLESZTEST ROGTON AT-
HELYEZTEK XBOX-OS KORNYEZE-

utan megérkezik egy Phantom, aminek a tiizér-
sége eldl nem art fedezékbe vonulni. Két adag-
nyi elintéznivalét kapunk téle, majd berobban
egy kapu, és két Hunter cammog a terliletre. Ve-
gylik el a mesterlovészpuskat a bajtarsunktol,
majd az els6, vagy masodik emeletrdl célozzuk
be a derekukndl Iévé narancsos foltot. Egy 16-
véstdl kifekszenek. Hagyjuk el a hadszinteret a
felrobbant kapun keresztiil. Az ellenallas igen
korrekt, ahogy alkalmunk adédik, vegyiink fel
egy Covenant sniper-fegyvert. At a tuloldalra, el-
len6rzépont. Az épliletek kdzt korzézva szamot-
tevé nehézségekbe nem (itkéziink majd, de a te-
tokon pozold mesterldvészekre nem art tigyelni.
Tipp: A sz(ik utcakon a granatok elég jol alkal-
mazhatdak... Hamar elériink a masodik lezuhant
Pelican tdl ez, akik egy épiiletbe vonultak
vissza. Fel a lépcsékon, tisztitsuk meg az éplile-
tet, likvidaljuk a Phantombdl alahullé Covenant-
okat, és varjuk az ajandékot! Szalljunk be a leér-
kez6 Warthog hats6 gépagyujahoz, a vezetést
pedig bizzuk a gépre. Szaguldjunk végig a par-
ton (Elite, Grunt, Ghost és Phantom osztagok
mellett), majd a masodik partszakaszon is ha-
sonlatos felallasban lesziink kénytelenek elintéz-
ni 6ket. Miutan ez megtortént, pattanjunk a sofér-
ilésbe, és padlogazzal hajtsunk be az alagutba.

Hatalmas nagy Scorpion tank pilétafiilkéjébe
pattanhatunk most, a feladatunk mindéssze
annyi, hogy atérjink a hid tdloldalara, mikézben
minden ellenséget alaposan megpdorkolink.
Heroic, vagy nehezebb fokozaton ez igencsak
embert prébalo feladat lesz, normalon azonban
viszonylag sima az (igy. Az ellenallas elsdprése

utan irany a hid végi alagut! Vegytik el a nétél a
shotgunt, és a bajtarsaink segitségével tisztitsuk
meg az alagutat. Nem nagy tigy, mindossze par
csoportnyi Elite ellenségtink lesz. A felszinen
egy hatalmas horda altal ostrom alatt tartott
parkszer( téren talaljuk magunkat. Semmi baj,
pattanjunk a kdzelben dlalkodé Warthog tiizér-
vazios erok életét. A kovetkezé téren pattanjunk
4t egy Ghostra, és a Wratih-et I6jiik apro dara-
bokra. Mindez még csak a bemelegités volt,
mert a kovetkez6 szakaszban

mér két Wraith lesz, és
még tobb Ghost...
Foglaljunk el

egy ellenséges tankot, és azzal osszuk az al-
dast: a nagyobb tlizer6, és a vastagabb pancél-
zat jo szolgalatot tesz. Mire minden ellenféllel
végziink, nyilvanvald lesz, hogy merre kell to-
vabbmenniink. A lépcsékon caplassunk fel, sze-
rezziink egy rakétavetét, toltsik fel I6szerkészle-
tiinket, és figyeljiik az Oriasi Scarabot! Fel kell
szallnunk ra, de ez raér, mig meg nem all telje-

ben még mozog, a fedélzetén Iévé ellenségeket
porkoljlik meg par rakétaval, granattal. A lefele
vezeté rampakon induljunk el, majd az aljara ér-
ve rogton dobjunk be egy-két granatot az ott
acsorgo Elite-eknek. Ez még nem valészind,
hogy megdli 6ket, de mikor berontunk kozéjiik
valami sorozatlévé fegyverrel, egybél megszep-
pennek. Miutan kitakaritottuk a hajot, sétaljunk
az iranyitépulthoz.

Az els6 olyan palya a Halo jatékok torténetében,
mikor nem a kdzkedvelt Master Chief karakterét
iranyithatjuk. Kévessiik a tobbieket, egészen a
kapuig. Bent aktivaljuk az alcazé berendezést,
és halkan szabaduljunk meg az Elite-tél és a
Grunttol. A szallitészalagok mentén manéverez-
zlink tigyesen, mindig lesz fedezékiink a ladak-
nak kdszdnhetben. A lyukakba pottyanas elkerii-
lése érdekében huzddjunk ki a futészalagok bal
oldalara. Gyézziik le a lenti ellenallast, majd
irany a lift! Ereszkedjlnk par szintet, nyirjuk ki a
Sentineleket, majd térédjiink a sok Grunttal és
Elite-tel is. A tuloldalon a két gomb a hangaraj-
tok kinyitasara szolgal, ezeket nyomkodjuk meg
batran. Ahogy bején a hajonk, elkezd 6zonleni
par enemy oldalrél. Miutan lerendeztiik mindet,
a hangarkapuval szembeni (tavol, de
@ szembeni) kis ajtocskan tavoz-
zunk, legyilkolva az
utunkba kertil6 el-
lenségeket. Ko-
vesstik a folyosot,
az ellenallés is-
mét kbzepes.
A kdvetkez6 te-
remben viszony-
lag egyszer(i a
feladat: atjutni a
tuloldalra. A folyo-
sorendszerben tart-
sunk lefele, de csak dvatosan, ren-
geteg Elite csaszkal erre. A terem-

RE... »>

ben balra, at az ajton, majd menjiink, amerre le-
het. Elite-k és Gruntok lesznek javarészt az el-
lenségeink Ujfent. A harciaskodas végén elériink
egy Banshee-hez. Kisebb viaskodas utan el is
kothetjiik a jarmiivet. Tiz perc repkedés kovet-
kezik. Maradjunk mindig a Phantom kozelében,
és ne haljunk meg. A végén a leszalléplatformot
tisztitsuk meg, tegylik le a gépet, és Iépjiink at a
kovetkezo fejezetbe. -

Nem sokaig punnyadhatunk, mert jonnek a ,k6z-
kedvelt” Flood ellenségek... Szerencsére va-
gyunk elegen, igy hagyjuk érvényesiilni tarsain-
kat is, mi pedig csak a koncot szerezzilk meg
(kdzben persze védjiik a tébbieket is). Ezutan
két bajtarsunkkal elérekiildenek minket egy ha-
talmas, forgo-ereszkedé liftre. Jonnek majd szép

szammal ellenségek is. Harc helyett el is bujha-
tunk, hogy a Sentinelek szedjék le a Floodokat,
de azt javaslom, hogy inkabb aktivan vegyiink
részt a matekozasban. El6bb-utdbb leér a lift az
also szintre is, ahol egy ajtd fogad minket. Szall-
junk ki, és a laborhoz jutunk. Mivel a harc kezd
embertelen méreteket dlteni, igy jusson eszetek-
be Dante bacsi javallata: bujdosni és settenkedni
nem szégyen! Szerencsére a falak mentén bé-
ven akad ,arnyékos” hely, ahonnan ligyesen
osztogathatjuk elismerésiinket az ellenségnek.
A végszora érkez6 Elite-eket kiildjlk at a tulvilag-
ra, majd hagyjuk el a termet. Kint kapunk erési-
tést, ugyhogy irény a bazis tilsé végében lévé
kapuhoz. Fel a lejtékon, kanyarodunk, gyilok,
gyilok, ajton be. Itt bent Sentinelek dolgoznak, ne
vegyik el a meléjukat. Ha végeztek, induljunk
felfelé, csak azt dljik meg, aki rank tamad. Leg-
fellil lesz egy lift, ezzel emelkedjiink még maga-
sabbra. Aktivaljuk az alcazéberendezést, majd
poroszkaljunk az egyik oszlopszerliséghez.
Mindharom ilyen tartdkabelt el kell vagnunk, mi-
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VEGIGJATSZAS

Pistol: Habar kinézetre ugyanaz, mint az els6
részben, ez mar egy masik pisztoly. Nincs
zoom lehet6ség (blaszfémia), kisebbet sebez,
csak kozeli célpontok ellen hatékony. Az lett ez
a fegyver, mint ami a tobbi FPS-ben is: utolsd
utani valasztas (kétfegyveres lehetéség).
Battle Rifle: Az egyik elsodleges gyilkolo-
gépezetiink lesz a Halo 2-ben. A régi Assault
Rifle-t cseréli le, nem kevés sikerrel. Kézepes
hatétavolsaggal rendelkezik, nagyon pontos,
és alig rug vissza koészonhetben a réviden ada-
golt sorc 1ak. E iapajzzsal 6
ellenségek ellen nem a legjobb valasztas.
SMG: Eszméletlen tiizelési ége van

Shotgun: Az els6 részben a kedvenc fegyve-
rem volt, &s most sem vesztett sokat fényébal.
Kozeli célpontok ellen halalos erejii csapast je-
lent, tavol 1évék ellen azonban hasznalhatat-
lan. A zart folyosékon, és termekben tébb mint
nélkiilozhetetlen fegyver.

Sniper Rifle: Bezoomolva nincs tébbé éjjellato
berendezés, am ezen kiviil koriilbellil ugyan-
olyan tulajdonsagokkal rendelkezik, mint az el-
s6 részben. Tul sokszor nem botlunk bele, am
mikor a keziinkbe keriil, szem nem marad sza-
razon. Gyonyori puskal

Rocket Launcher: A FPS-ek kilencvenot

habar ligyes kezek kellenek a célra tartasahoz,
mivel elég komoly erével rig vissza. Mindkét
kézben egy SMG, és igazan kemény ellenfe-
lekké valhatunk (kétfegyveres lehetGség).

aban megtalalhat6 a rakétaveto, igy
a Halo 2 sem képez kivételt. Nagyjabol ez is
szinte megegyezik az el6djével, de kiegé-
szilt egy uj funkcioval mivek ellen h6ko-
vet6 rakétakat tud kil6ni. Ez a jaték soran ér-
tékes feature-nek bizonyul majd.

kézben a Sentinelek tamadasait haritjuk el ép-
pen. Miutan ez megtortént, az allomas zuhanni
kezd sebesen. Rohanas a lifthez, vissza az alsé
szintre. Ne nagyon térédjiink semmivel, csak
prébaljunk kijutni a szétesében lévé bazisrol. Mi-
kor a Banshee-hez ériink, kossiik el, és a radar
alapjan jussunk el a kijeldlt helyre. Innen palyais-
métlés kovetkezik (szerencsére most révid, nem
ugy, mint a Halo elsé részében), egészen az
LJArbiter” palya hangaraig. It le kell nyomnunk a
Heretic Leadert és két vele egyen erés holog-
ramjat. Szemt6l-szemben semmi esélyiink, de a

be, 16jiik ki a tuloldalon talalhaté Wraith-et, majd
araszoljunk at a tuloldalra. A romoknal lesz par
irtanivald Ghost - az agyuval 16jik 6ket halomra.
Folytassuk utunk a belsé romokhoz, ahol szam-
talan gyalogos var majd rank. Tisztitsuk meg a
terepet alaposan, de a fels¢ szintre mar gyalog
menjink. Innen az éplilet kozepébe kell bejut-
nunk. Mivel tjfent szép szammal jonnek majd a
Gruntok és Elite-ek, tigyesnek kell lenniink,
hogy kihtizzuk az erésitésig. Haladjunk, els6por-
ve mindent magunk elétt. A vizeséshez elérve
oliik meg az ott sétalgato ellenséget, és vegyiik
el a sniper fegyverét. Amig van I6szeriink, és el-
lenség a lathataron, addig 16jtink vele, ezutan in-
duljunk tovabb. A volgyecske taloldalan van a
Jkijarat”, igyhogy nosza, szép hosszu tlizharc
aran jussunk el odaig. Nem sokkal késébb oda-
ériink a vizre éplilt massziv szerkezetekhez.

A gyenguska ellenallast kiizdjiik le, majd jus-
sunk be az épiiletbe. Itt néhany spéci Elite var
minket, akiket mérsékelten nehéz legyézni. Ta-
passzuk be a szajukat egy-egy plazmagranattal
és johet is a kovetkez6 szint.

sz€Is6 kis folyosokon bujkalva, ki-kikukkantva és
tiizelve jo esélylink van a gy6zelemre.

[ Reg )

Pakoljuk fel magunkat I6szerrel, meg (j fegyve-
rekkel, majd likvidaljunk par Drone-t. A rampakon

[Deita |
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Ujra Master Chief bérében! Elsédleges felada-
tunk a markunkban Iévé Rocket Launcher segit-
ségével semlegesiteni harom plazmaagyut.
Semmiség... Fel a dombra, ledlni a par ellensé-
get, megkeresni, bemérni, és kiléni a harom
agyut - masfél perces meld. Fentebb, a romok-
nal mar komolyabb csatarozasok lesznek, j6 par
Elite-tel és egy orvidvésszel megspékelve.

A baijtarsaink valészin(ileg nem birjak majd az
iramot, és a halal markaba keriilnek, de mi
tigyesen, fedezékrol fedezékre mozogva
végziink mindenkivel. Radion ideszolnak,
hogy megkézelitik egy Pelicannal a
légteret. Nekiink még néhany hul-
lamnyi ellenséget kell visszaver-
niink, mig ez megtorténik.
Ugyeljiink a Dropshipekre, ne-
hogy meglepetésszerten a tul-
vilagra kiildjenek minket. Ka-
punk is egy Warthogot, am ha-
mar egy szakadékhoz ériink, igy
ki kell szallnunk. A hidfé épiletét
tisztitsuk meg, és a bent talalhato iranyito-
szervek segitségével hivjuk el6 a hidat. Szalad-
junk ki Gjbal, itt mar j6 eséllyel mindenki halott,
ugyhogy kapunk is egy Scorpiont. Pattanjunk
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felmaszva jobbra indulhatunk tovabb. Az itt talal-
hato ellenségeket nyirjuk ki, majd vegyiik kézbe
a sniper puskat (a kornyéken van egy), és tavol-
rél szedjiink le annyi gonoszsagot, amennyit
csak tudunk. Irany a balra fekvé hid! Cseréljiik le
a sniper fegyvert, mondjuk két Plasma Rifle-re,
kozelre igen hatasos lesz. Araszoljunk at a talol-
dalra, minden ellenallast kiiktatva. It balra par
Grunt és
Elite

(ezek mindig egyitt vannak?) hiszi azt, hogy ki-
allhat elleniink. Tévedtek. A kor alaku épiiletben
slisstik el az eddig cipelt granatjainkat. A robba-
nasok utan keressiik meg a terembdl kivezeté
osveényt, amit kdvetve kiériink egy nagyobb plat-
formra. Igaz, ez hemzseg az ellenségektdl, de
egy kis 6sszpontositassal nem lehet probléma.
A Covenant Carbine-nel 6ljiik le a két Huntert (a
derekukon Iév6 narancsos-barnas foltot célozva
plazmagranattal és a frissen felvett fegyverrel vi-
szonylag kénnyen megszabadulhatunk téliik),
majd kutassunk egy Beam Rifle utan (valamelyik
halott Jackaltdl). Ezzel vegyiik célba a viz folott
kozeledd, hatalmas Gondolat. Azonnal szedjiink
le akarkit, aki feltlinik rajta. Mire elénk ér, mar
nem lehet kiilonésebb gondunk. Szalljunk fel a
hatalmas szallitéeszkozre, és inditsuk be. A ma-
sik gigantikus éplilethez vezet6 ut nem lesz si-
ma, par hullam ellenség lep majd meg minket,
de komoly gondot nem képesek okozni. Megér-
kezve, egy Jackalokbol allé fogadobizottsaggal
szembesilhetiink, akik legy6zése utan szabadda
valik az ut a komplexum belsejébe. Itt még tobb
ellenség var rank, koztiik néhany Drone-nal. Ha-
marosan megérkezik egy ,lift", ami a viz alatt at-
szallit minket egy masik helyiségbe. Mikor meg-
érkeziink, egy folyosén kell atverekedniink ma-
gunkat a hologramos teremig. Ha nem birjuk a
strapat, nem szégyen angolosan tavozni. Ujabb

N\

viz alatti folyoso ellenfelekkel, majd ennek végén
Ujabb viz alatti liftezés. Miutan véget ért, szall-
junk ki, 6ljiik meg az Elite Guardiant, és a Grunt-
okat. A romokhoz érve iktassunk ki mindennemd
ellenallast, amiért jutalmul kapunk utanpétiaso-
kat. Sajnos nem id6zhetiink sokaig, mert innen
balra, egy Phantom tesz le igen szép adagnyi el-
lenséget. Frissen szerzett bajtarsainkkal likvidal-
juk is Bket izibe'. Ide nagyon kozel van egy ma-
sodik Gondola is, elétte elszorva néhany Pelican
altal letett szeretetcsomag. Ve-
gylink fel egy Rocket Launchert és
egy Battle Rifle-t, majd tisztitsuk
meg a szallitdeszkozt. Ezutan ezt
hozzuk mozgasba. Nem sokkal késébb
Banshee-k tamadnak rank. Fogjuk be
Oket a rakétavetdvel, és vegylink téliik érzé-
keny bucsut. Jonnek még jetpackes
Elite-k, akik igazan kemény perce-
ket okozhatnak szamunkra. Vag-
junk utat magunknak a belsé
templomig, ahol az Elite Guar-
dianoktél nyuljunk le egy ener-
giakardot, majd a vizesésnél
lebegé profétat kapjuk el. Nem
kell 16ni, meg ilyesmi, ,egysze-
rien” kertiljtink kozel hozza,
nyomjuk meg az X-et, majd a B-
vel Ussiik ki a székecskéjébdl. Nem
tarthat tul sokaig, ha tudjuk, mit kell tenniink.

Keressiik meg a hatalmas oszlopnak latszé du-
gattyuszer(iségeket, ezek oldalan ugyanis van
egy vilagité rész, amit aktivalva ut nyilik egy al-




sobb szintre. Folyamatosan kutassuk fel ezeket
a szerkezeteket (a Sentinelekkel ne torédjiink tal
sokat). Addig menijtink le, mig egy Enforcer altal
6rz6tt nagy placcra nem ériink. A fémbestiat
kénnyen legy6zhetjiik egy Setninel fegyverrel,
csupan ala kell allni, és ott 16ni, ahol nincs paj-
zsa. Aktivaljuk a négy sarkon lévé szerkezetet,
majd a frissen feltiint holografikus kijelz6t.

A mozgo platformmal hamar atjuthatunk a ko-
vetkez6 komplexumba. Megérkezvén szembe-
siiliink a fogaddbizottsaggal: Flood katonak,
Enforcerek, és Sentinelek. A behemotot intézziik
el, aztan bujjunk el egy kicsit, hogy a maradék
ellenség egymassal foglalkozzon. Mikor mar td-
kon Gltnk, rontsunk ki, és osszuk az aldast.
Ovatosan, mert sokan vannak. Mire megéljik
Oket, kinyilik egy egész hatalmas kapu valame-
lyik oldalon. Ezen be kell rontanunk, és likvidal-
nunk mindent, ami mozog. A helyiség egyik vé-
gében van egy dugattyu, ennek segitségével
ereszkedjiink le. Nem kell mast tenniink, mint
harcolni a Flooddal, és aktivalni egymas utan
ezeket az oszlopszer(i dugattydkat. Ez igy fog
menni még egy ideig, elakadni nem lehet, maxi-
mum meghalni. Le is ériink hamar

egy poros terembe, teli
Flooddal, de mi csak ke-
resgéljiik tovabb a lej-
jebbjutasunkhoz elen-
gedhetetlen szerkeze-
teket. Mikor egy igen
hosszu és vaksotét
aknan is tulvereked-

tilk magunkat, oriil-

jink, mert vége a du-
gattytizasnak. Talalko-
zunk a bajtarsainkkal,
ugyhogy mar csak annyi
a feladatunk, hogy legyil-
koljuk a kozeli Flood-zom-

bikat, és, hogy az alaguton atro-

hanjunk a Covenant bazisra, majd ezt védjiik
meg.

forgatokonyvi

landozasa.

Pattanjunk egy Ghost nyergébe, I16jiik ki a hatal-
mas Enforcert és a sleppjét, majd lebegjlink a
nyitott biztonsagi ajto felé, a mogéttiink lévo
dombra. Torjiink utat magunknak addig, mig
meg nem jelenik a kdvetkezé, ,Healthy Com-
petition” szakaszt jelzé szélesvasznusag. It
sprinteljink a lejté aljaig, majd nyomuljunk at a
kévetkezo helyiségbe. A legelsé Wraith-et foglal-
juk el, és azzal menjlink tovabb. Lé&jik ki az
Enforcereket, és a maradék két tankot, majd
folytassuk utunk. A barlangba hajtsunk be, 16jik
ki a Scorpion tankot, a Sentineleket, és a

Guardianokat, ezutan a folyosokon keresztiil el
is érlink egy terembe, ahol a robotok harcolnak
Flooddal. Nem tulzok, ha azt mondom, hogy
észre sem veszik, ha elsurranunk a helyiség
masik végében 1évé kijarathoz... Itt nyilt terep
kovetkezik, néhany gonosz zombival és fém-
szornnyel, majd Ujbol egy el6z6héz hasonlo te-

ERDEKESSEGEK

AWaner Brothers szemet vetett a Halo
megfilmesitési jogaira. Allitlag mar egyszer
megprobalkoztak az ez iranyu jogok meg-
szerzésével, de a Bungie-ndl az eredeti Alien
jahoz, és Ridley Scott rendezé
nevéhez kotoiték a produkcid elkésziiltet.
Akét emlitett Gr egyeldre hezital - ugyhogy
biztosat nem mondhatunk -, de a jelek mar
biztatéak arra vonatkozéan, hogy hama-
rosan a vasznon is visszakdszonhet
Master Chief intergalaktikus ka-

rem, amibdl kiérve elfoglalhatunk ismét egy
Wraith-et! Ezt kommandirozva osonjunk ki oda,
ahol egy tank és egy Enforcer kiizd egymassal.
Léjuk ki mindkett6t, majd a rank téré6 Warthog-
okat is intézziik el. Haladjunk tovabb, amerre a
palya visz. Szedjiink le mindent tavolrél, ameny-

nyire csak a tankocskank birja,
mig nemsokara egy épiilethez ju-

tunk, amit a Flood gonoszsaga
vesz koriil. Gyilkoljuk le 6ket, majd
szalljunk ki a jarméviinkbdl, és a kis
ajton menijiink be. Utunk egy Gondo-

laszer( szallitéeszk6zhoz visz. Nincs
sok dolgunk, mindossze annyi, hogy tulél-

jik az intenziv tdmadasokat.

[ Gravemind )

Berobbantunk az ellenség kozé, és ezt értsiik
520 szerint. Tegylk el lab aldl az 6sszes ellensé-
get ebben a teremben, majd Cortana kinyitja ne-
kiink az ajtét. Szerencsére mindig csak azt,
amerre menniink kell. Gyilkoljuk le a Brute-okat,
majd térjlink at a kdvetkezé helyiségbe, ahol
meég tobb ellenséget kell likvidalnunk. Keressiink
fedezéket azon nyomban, hiszen csipog a paj-
zsunk! Hagyjunk id6t az ujratéltédésre, majd
rontsunk ki, 16jiink, és Gjbol bajjunk el. A furcsa
lifttel ereszkedjiink le, majd kévessiik a folyosot,
és 0ljiik a Brute-okat. Folytassuk utunk, mig
Cortana szol, hogy melyik lifttel menjlink tovabb.
Hosszl ereszkedést kéveten egy ellenségek-
kel megpakolt részhez ériink. A Brute-ok nem
szeretik, ha plazmagranatot tapasztunk az irha-
jukhoz, tgyhogy ez egy nagyon jo taktikanak bi-
zonyulhat elleniik. Itt Cortana irdnyitasaval sza-
baditsuk ki a katonakat, hogy segithessenek ne-
kiink, majd térjlink vissza a hosszu lifthez, ami-
vel lejéttiink. Természetesen ellendllas az lesz
béven, de visszafele bajtarsainkkal mar némileg
kénnyebb dolgunk lesz. Célozzuk meg a felsé
szintet, és vegyiik Uldozébe a Profétat. Az elsé
folyosé végeén, az ajté mdgétt hat-nyolc Drone
var minket! Menijlink tovabb, dljik meg a két
Huntert, ezutan korzézzunk tovabb, az ajtén sé-
taljunk ki, forduljunk jobbra, szerezziink egy
sniper puskat, és adjunk nekik! Torjlink magunk-
nak utat, kézben allandéan figyelve a koriilot-
tiink fel-felt(inG ellenségekre. A lebeg6hidaknal
nem totojaztam, hanem menektltem. A tana-
csom minddssze annyi, hogy csak akkor alljunk
le harcolni ha nagyon hésiesek vagyunk, vagy

<< EGY VAD PLETYKA SZERINT
A 2005 VEGEN DEBUTALO XBOX 2
STARTCIVIE LENNE A HALD 2.5, VIELY

UJ BEFEJEZESSEL KECSEGTETNE
A JATEKOSOKAT. A MICROSOFT
HALLGAT Az UGYBEN. >>>

ha rank I6nek. Konny( elosonni, mert egymas-
sal is el vannak foglalva (az ellenségeink ellen-
ségei a mi ellenségeink is, igyhogy harom
szembenall6 félrél beszélek). At kell jutnunk a
hatalmas toronyhoz. Nem kis feladat, de ha si-
kerlil, még ne bizzuk el magunkat. Brute-ok, lat-

hatatlan Elite-k, és Gruntok keseritik meg majd
az életlinket rogton, ahogy leszallunk a lebeg6-
hidrél. Miutan mindenkit legyilkoltunk, bejutunk a
toronyba! Teremrél teremre kiizdjiik &t magun-
kat, addig nem lesz bajunk, mig el nem ériink
egy korfolyosés helyiségbe, ahol Brute-ok, Elite-
ek, és Hunterek csépelik egymast. Cortana jo
dolgokat tanacsol: varjuk ki a harc végét, és a
maradékot csipegessiik fel. Persze eléfordulhat,
hogy belekeverediink a viadalba, de azért igye-
kezzlink nem Osszeakasztani a bajszunkat tul
erés ellenségekkel, mivel a folyoson sziik a hely,

~
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ha pedig lemegyiink kézépre, akkor mindenki
szamara prédava valhatunk. Ezt a kis csetepa-
tét letudva jon néhany igen durvan felszerelt
Elite, akikkel hihetetlen méd meggydilhet a ba-
junk.

Ezen a palyan ismét az Arbiter bérébe bujha-
tunk. Vegyiik fel a lejtén lévé plazmakardot, és
azzal kiildjik meg az utunkba ker(il6 Brute-okat.
Harom-négy granatvetés gonoszsag is rankta-
mad a lankak aljan, 6ket egy-egy plazmagranat-
tal intézzik el, hogy ne kelljen sokat totojaz-
nunk. Hamarosan egy adag erésitést is kapunk,
ugyhogy nem kell tébbet maganyoskodnunk.
Menijiink be az épliletbe, iktassunk ki minden el-
lenallast, k6zben tartsunk mindig felfelé. A kovet-
kez6 helyiségek Brute-okkal és Jackalokkal van-
nak megtémve, mégsem nevezném nehéz sza-
kasznak. A négy kiszogellésre osztott ,mélyszo-
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VEGIGJATSZAS

Plasma Pistol: Kortilbelll azonos szinten van,
mint az emberek pisztolya, am ez energiatolte-
teket 16 ki hasonl6 sebzés mellett. Feltltve a
I6vésiinket egyetlen egy lassan mozgé ener-
giagombot kildhetiink az ellenség iranyaba, de
sajnos ez még mindig nem bir til nagy seb-
zéssel (Kétfegyveres lehet6ség).

Plasma Rifle: Ugyanaz maradt, mint az elsé
részben, de egy csipet fliszerrel: most mar ket-
6t tarthatunk egyszerre kezeinkben, megkét-
szerezve a sebzést, és gyorsasagot. Sajnos
hamar tilmelegszik, ilyenkor sziiksége van
egy-két masodpercre a harckésziiltség Ujboli
eléréséhez (Kétfegyveres lehet6ség).

Energy Sword: A személyes kedvencem a
Halo 2-ben! Eszméletleniil erés kézelharci
fegyver: barkit elintéz maximum ket suhintas-
bol. Sajnos valamilyen médon limitalt médon
hasznalhato, mivel egy taldlat 5 egységet le-
von az energiaszintjéb6l.

Carbine: Ez a félautomata fegyver nagyon
szépen illeszkedik a Halo 2 jatékmenetébe.

A Battle Rifle-hez hasonléan nagyon pontos,
de ez is csak kdzepes tavolsagokra hatékony.
Kozeli célpontok nem a legtokéletesebb va-
lasztas a tiizelési sebessége miatt.

Needler: Szerencsére ez a szépség sem val-
tozott az els6 rész 6ta, és ugyanolyan jol hasz-
nalhato j6 par ellenségfajta ellen. Kiegésziilt vi-

szont egy Uj opcioval: mindkét keziinkben ci-
pelhetiink egy ilyet, hogy még tobb halalos,
robbané szilankot kiildhessiink az ellenségek
iranyaba (kétfegyveres lehetdség).

Beam Rifle: Ez a Covenantok mesterlovész
puskaja. Amennyiben nem hagyunk sziinete-
ket a Iovések kozott, ugy két-harom durranta
utan talmelegszik. Egy 16vés 6t egységnyi
tényt" emészt fel. Kézelharcra alkalmatlan.
Brute Shot: Ahogyan a neve is mutatja, ez a
Brute-ok kivaltsaga. Alapjaban véve egy sima
granatvet6, aminek a I6vedéke egy pattanas
utan, - vagy ellenséggel talalkozva azonnal -
robban. Kézelharcokba nem érdemes bevonni,
mert a robbanas szele rank is karos lehet.

Fuel Rod Gun: Ez az a fegyver, amit a Hun-
terek hasznalnak, és ami annyiszor megkeseri-
tette életlinket mar az elsé részben is. Most
Single Player modban is bevethetjiik, tapaszta-
lataim szerint maguk a Hunterek a legérzéke-
nyebbek ra.

Sentinel Beam: Ezt ide kellett soroljam, mert
a Halo-t védé robotok fegyvere ez, tehat nem
az embereke (figyelitek a logikat?). A Sentinel-
ek dobaljak el, és tiizeléskor egy egyenes
energiasugarat bocsat ki magabdl. Kis adagok-
ban kell osztogatni az aldast, mert hamar apad
a |6szer”.

0l

ba” lehet az egyetlen durva momentum, Ggy-
hogy kell6 vigyazatossaggal kozelitsiik meg az
egyes szinteket. Menjiink ki az ajton majd a
csuszkalas utan intézziik el a plaz-

maagyut egy granattal. A tob-

bit hagyjuk a bajtarsainkra...
Ugorjunk le, likvidaljuk a
bedzonl6 Brute-okat,

majd hagyjuk el a helyi-
séget. Sétaljunk tovabb,

igy révidesen szabad
levegére érlink ismét.

A kinti fogadobizottsagtol

ne sajnaljunk egy-két plaz-
magranatot, majd irany bal-
ra, ahol bepattanhatunk egy
Ghost nyergébe! Vadasszunk Brute-

ral Miutan mindegyiket kil6ttiik, a kis kanyonon
keresztiil tavozzunk. Ne nagyon érdekeljen min-
ket a rank 16v61d6z6 ellenség, egyszeriien hajt-
sunk, mint a mérgezett egér. Kévessiik a kis pa-
takocskat, mig elériink egy kisebb arénahoz.
Nem is csoda, hogy a fejezet itt a Fight Club al-
cimet kapta. Egy Wraith-et ki kell I6niink vala-
hogy, kiilénben keserti sorsunk lesz itt. A Ghost-
rol is oszthatjuk az aldast még az elején, am
el6bb-utébb elkerlilhetetlen, hogy leszalljunk, és
gyalogosan kiildjiik at a masvilagra a maradék
ellenséget. Fel a lejtén, at a nagykapun, kézben
mindenkit ledIni. Itt taldlunk egy fegyverraktart,
szoval pakoljunk fel mindent, mi szem-szajnak
ingere. A kbvetkez6 ajton kisétalva mar csak
annyi a dolgunk, hogy elintézziik azt a kortlbelil
egy tucat Brute-ot, és a masodik Wraith-et. Gye-
rekjaték?

Iszkiri be az épiiletbe, ne torédjiink vele, hogy
I16nek rank. Bent a Brute-okon is rohanjunk tul,
be a liftbe. Cortana lezarja utanunk, igyhogy
nem johetnek be az ellenségek. Felérve a fels6
szintre, induljunk a nyitott ajto felé. Nem kell tl
sokat sz6r6zni, a Drone-ok elintéznek helyettiink
mindent. A lebeg6hidhoz menijiink inkabb, majd
a kdvetkez6hoz, és az azutan kovetkez6hoz.

ERDEKESSEGEK

céget
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24 6ra leforgasa alatt tobb be-
vételt termelt a Microsoftnak a
Halo 2, mint sok, hollywoodi szu-
perprodukci6 a filmstudioknak. A no-
vember 9-ei, amerikai premiert k6-
vetden a boltok egy nap alatt 2.4
milli6 példanyt értékesitettek a
jatékbol - ezzel 125 millio dol-
lérhoz juttatva az anya-

A nyitott kapun menjink be, és nyirjuk ki a folyo-
son talalhato Flood bestiakat. A séma egyszer(:
kovessiik a lilan vilagité ajtok sorozatat egészen
a falig; itt forduljunk jobbra és tegyiik az el6bb
emlitett dolgot ismét. Egészen a nagy liftig
folytassuk az ajtévadaszatot. Menet kzben
lesz am ellenallas, de, hogy megint emlit-
sem: nem muszaj mindenkit megdlini.
Mikor megérkezik a vertikalis szallito-
eszkoz a végallomasra, lapuljunk meg
valahol, és varjunk, mig a Flood le nem
rohanja a Covenantokat. Ekkor angolo-
san slisszoljunk at a terem masik végé-
be, a hatalmas, szimbélummal diszitett aj-
tohoz. Bent egy lift még feljebb visz, és az
utolsé helyiségben mindéssze annyi a dolgunk,
hogy eljussunk a tulso végébe a ,szobanak”, a
Cortanas holokivetitéhoz.

Pattanjunk be a Wraith-be, és ne ugras-
sunk le a szemben |év6 szakadék aljara,
mint ahogyan én tettem a palyan valé
elsé latogatasomkor... Irany a kis
kanyon, minden Ghostot I6jiink ki,
valamint vigyazzunk a tarsunk
Spectréjére. Nem komplikalt fel-
adat (kivéve Heroicon és Le-
gendary-n), csak el kell jutnunk
a parton parkolé Scarabhez.
A bal oldalon lesz még két el-
lenséges Wraith, és par Brute
- egy ajtot ériznek a dragaim.
L6&jik ki mindet, és rombol-
junk be a
kapun.
Beérve
meglepe-
tés fogad min-
ket! Huntereket
kaptunk er6si-
tésnek, de ez felvet
egy érdekes problé-
mat: milyen lehet ak-
kor az ellenallas, ha ilyen

erds tarsakra tettliink szert?! Menjiink at a ma-
sik szobaba, tereljiik el a Brute-ok figyelmét
(hogy minket I6jenek), igy a Hunterek siman
szét tudjak taposni 6ket. Ezt kdvetéen kiérlink
egy hidhoz, ahol egy Phantomnak kdszonhet6-
en a Hunter baratocskaink nagy valészinlség-
gel a tulvilagra kerilnek. Araszoljunk at a tulol-
dalra, maximalis koriiltekintéssel. Vegylik keze-
lésbe a Jackalokat és Drone-okat, majd indula-
tosan Iépkedjlink be az ajtén. Elészor fent in-
tézziik el az ellenségeket, majd lent a szamta-
lan Brute-ot. Dupla Needlerekkel felszerelkez-
ve intézzilk el 6ket, I6szer lesz elég. Innen
egyenes Ut vezet Johnsonhoz, aki a Scarabot
iranyitva segit majd nekink, azonban elészor
meg kell védeniink. Pattanjunk a legkdzelebbi
Banshee-ba, és kezdjiik meg a kiséré szerep-
korének betdltését. Na ez itt most mokas lesz
Figyelni kell a foldet, mert Wraith-ek, és Spect-
rék tizelnek kiméletlendil, valamint az eget is
kémlelniink kell, mivel ellenséges Banshee-k is
az életlinkre térnek. Figyelminket megfelelé
modon megosztva nehezen, de megérkeziink
a célhoz. Megall a hatalmas monstrum és egy
jol iranyzott halalsugarral kirobbantja a Control
Roomhoz vezetd biztonsagi ajtot. Tegyiik is le
oda a repcsinket, és menjlink be. Bent egy
livegpadlos terembe ériink, ahol hat-nyolc
Brute var rank. Nem lesz nehéz dolgunk, ha
mindig visszavonulunk a padl6 ala. Ha szeren-

csénk van, kdvetnek minket ide, mire mi kiug-
runk egy masik lyukon, és fentrél szérjuk meg
6ket mindennel, amink van. Egyszerre csak
egy gonoszsaggal foglalkozzunk. Na, a ke-
meény harc utan j6jjon egy még keményebb.
Hagyjuk el a helyiséget, hogy elérjiink a jaték
utolsé csatajahoz. Tartarus az ellenség, aki
egy kb. 150 kilos porollyel korzozik, és vag
oda. Elméletben nem is olyan nehéz viadal ez:
varjuk meg, mig a tobbi tarsunk leszedi a paj-
zsat, ezt a par masodpercet kell kihasznal-
nunk, most kell tamadni. A pajzs feltéltédése-
kor azonnal biztonsagos tavolsagra kell
keriilni az ellenségtdl, kiilonben agyon-
csap a kalapaccsal. Ezt elismételve par-
szor, Tartarus eltavozik az él6k sora-
bol.

Megnézhetjiik a végs6 animaciot,
mivel végigvittiik a Halo masodik
részét. Igen, itt a ,vége” a jaték-
nak. Mivel letagadhatatlanul fél-
bevagott munkara hasonlit az
egész, igy biztosak lehe-
tiink benne, hogy elébb-
utébb lesz Halo 3 is. Al-
talaban ez a sorsa a tri-
l6giak masodik részének,
am itt most kiilénésen za-
varé. De ne sirankozzunk
tobbet, mert ettdl eltekintve
ismét egy igazan isteni ja-
tékot szallitott nekiink a
Bungie.
Dante
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> ,NA MILYEN? A SAN ANDREAS-T
AZERT NEM VERI ODA MI?* NEM,
NEM VERI ODA. TEKINTVE, HOGY
A KET JATEKOT NEM IS LEHET
EGY KALAP ALA VENNI, BAR
KETSEGTELENUL KOZ8s

A CSALADFA. A BLACK
MONDAY AZONBAN VAS
UTAKAT JAR, ES EZ NEVI
CSAK A HELYSZINRE ERTENDGS.

Megérkezett a folytatas, melynek elédje igen-
csak megosztotta a jatékostarsadalmat. A leg-
tébben mar akkor is a Grand Theft Auto rivali-
sakeént tekintettek ra, pedig csak annyi a ha-

sonlésag, hogy mindkettében autokkal furika-
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Nagyon hangulatos. Kitind
szinkronszinészek. Egy darabka
London.

Az irényitassal még mindig
akadnak gondok. Révid. Kevésbé
szimpatikus szereplék. Hol a be-
igért misson disk?

Ps2
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zunk. A The Getaway sokkal inkabb egy linea-
ris akcidjaték, amely megprébal egyfajta inte-
raktiv filmként hatast gyakorolni, szemben a
San Andreas mar-mar tamagocsi-szer( apro-
|lékossagaval. Meg kell mondjam, én mar na-
gyon vartam, mert a két évvel ezel6tti elsé
rész nagy hatast gyakorolt rdm. Most azonban
egyik szemem sir, a masik nevet. Lassuk el6-
szo6r, hogy mi ad okot a vidamsagra: az atve-
zet6k most is remekdil sikeriiltek, a hangjukat
kolcsénzé szinészek ott vannak a topon, él-
mény hallgatni a cseverészésiiket. Megint si-
kertilt London varosat behozni a nappa-
likba, aki jart mar arrafelé, az egybdl

ott érezheti magat a szinte tokéletes
lemodellezésnek kdszonhetden. A ja-
ték hangulata is élvezetes, a sztorit

is Gsszetettebbre, érdekesebbre

gyurtak. Kar, hogy a szerepl6k nem tudjak
annyira magukkal ragadni a jatékost, mar-mar
érdektelen mi torténik veliik, és jol sejtitek: in-
nentél a rossz dolgok jénnek. Nagyon révid!
Ha nekililsz, egy-két nap alatt kényelmesen,
végigviszed. Az iranyithatésag szerintem nem

TIPPEK

Hasznaljuk aktivan a
célra tartast, kamera-
forgatonak is idedlis.

sokat javult, habar én mar megszoktam az
el6z6 kapcsan. Igazabol egyfolytaban azon jar
az agyam, hogy miért kellett erre két évig var-
ni, hiszen olyan szintl Gjdonsag nem kerilt
bele a kalapba, ami ezt indokolna. llyeneket
legalabb évente szeretnénk latni, tetszik halla-
ni odaat? Jut eszembe: hol van a beigért kiil-
detés lemez, melyben Mark Hammondot, az
elsé rész hosét terelgethettiik volna tjfent?

A koncepcio egyébirant maradt a ré-

gi, két teljesen eltér6 figuraval jatsz-
hatunk, most elészor a rendérrel, és

utana a b(inézével, utébbinak raadasul tar-

sa is akad, szdval igazabol harom f6hés is
van. Huszonkét misszioban kell bizonyitanunk,
és a vezetés mellett most nagyobb szerephez
jutnak a gyalogos feladatok. A féjatékon kiviil
szamos minijaték is bekerllt a szavatossagot
megndvelendd, alapbol elérheté az el6z6 rész-
nél még jutalomként megnyilé Free Roaming
mad, de versenyezhetiink, illetve gyakorolhat-
juk az lldozést, sét akar taxizhatunk is.

Végezetiil eimondhatom, hogy remekdl széra-
koztam, nyugodt szivvel ajanlhaté mindenki-
nek a jaték, aki fogékony az efféle anyagokra.
Varjuk a folytatast, de hadd ne kelljen mar
olyan sokat varni ra. Vagy ha mégis, akkor
meg szeretnénk valami kellemes meglepit!
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g6 bajtarsainkat lehet6leg ne gazoljuk halalra,
6k ugyanis a segitségiinkre lesznek a harc so-
ran. Végig kell jarni az 6cskavastelepet, és
megtisztitani a fegyveresektodl. Kiilonésebben
nem nehéz a dolog, eltévedni nem lehet, mert
elég linearis a szint, legfeliebb egy-két kitéré
van. Pontos Gtmutatét ezért nem is irok, in-

Chapter 1 - Tuesday

Egy osztaggal megérkeziink a bevetés szinhe-
lyére. A feladat egyszer, lefiilelni a felderitett
drogfészket, és a banda tagjait elallitani. K-
vesslik a tobbieket, a kérdéses lakas a maso-
dik emeleten van, a grafitikkel telefujt fal mel-
lett. Bet6rés utan mindenkit tartoztassunk le
(Kér), de miutan felfedezziik az atjarét a masik
helyiségbe, bevadulnak az ellenfelek - a tliz-
harc elkeriilhetetlen. Ujbél a folyoséra kerii-
link, ahol szedjiik le sorjaban a rosszfitikat.
Mire a végére ériink, mar jon is radion a pa-
rancs, hogy lenn van rank sziikség, tehat irany
az udvar. Tegylik artalmatlanna itt is sracokat,
majd visszatérve a tobbiekhez, megint 16ni
kezdenek rank, ezuttal fentrél. A miénk a meg-
tiszteltetés, hogy rendezziik az ligyet; fel kell
menniink a legfels6 szintre, és be a nyitott la-
kasba. Sotét van, ezért elékeril az elemlampa
is. A fels6 szinten vannak a gyanus elemek, le-
hetéleg vigyazzunk a tisz testi épségére. Ez-
utan ki kell masznunk az ablakon, és a tetén
leledzé maradékot is felszamolni

Sok idénk nem volt pihenni, egy boksz-klubba
riasztanak minket. Ezuttal mar a vezetés is a
mi dolgunk lesz, nekiink kell a helyszinre fuva-

ny tippet még. A robbanéanyagos
hordokba 16d6zziink elészeretettel, és vigyaz-
zunk, amikor arra a részre ériink, ahol tébb
roncs all egymas hegyén-hatan, ugyanis ezek
varatlanul le szoktak szakadni. Ne szégyell-
jlink egy-egy részt tobb oldalrél is megkozeli-
teni, ezaltal jobban gyengitve az ellent, amikor
pedig tébben jonnek (kilonésen a végen),
akkor hasznaljuk a fedezékeket. A pa-
lya legvégén megtalaljuk a keresett
személyt, akit le kell tartéztatnunk,
és magunkkal invitalunk az érsre

rozni a kis csapatot. A médszer mar ismert az
el6z6 részbdl, de aki nem ismerné, roppant
egyszerd: figyeljik az iranyjelzét, és mindig ar-
ra kell tovabbhaladnunk. Hasznaljuk a megki-
I6nboztetd jelzést, ha maskor nem is, leg-
alabb a keresztezédésekben jol jon majd.

A helyszinre érkezvén mar par rendérauto all
az utcan, hatoljunk be mi is az épliletbe.
Célszer( rogton a legfelsé szintre
menni, és onnan kényelmesen,
szinte paholybdl dolgozhatunk.
Miutan a bokszteremmel meg-
vagyunk, médszeresen meg
kell tisztitanunk a tobbi helyi-
séget is. Lesznek, akik meg-
adjak magukat, 6ket nem kell
szitava I16ni. Figyeljlink mindig
a hatunk mogé, varatlan helyeken
tlinhetnek fel a rosszfiik. Ne hagyjuk
ki a pincét sem. Mikor az udvarra
ériink, célszer( a tet6rol 16voket a
tartaly szétiovésével egy fiist alatt le-
rendezni, majd fussunk a sarkon el-
tné alak utan a sikatorba.

Most egy hamisitatlan tildozés-
ben lesz résziink, de észrevétlen-
nek kell maradunk. A cowboy kék
mercijét kell kdvetniink, de se lema-
radni nem szabad, se tul kézel menni
(ezt jelzi is az index nekink), a sziré-
nat pedig felejtslik el. Néha kicsit
jobban megnyomja a célszemély
a gazt, ilyenkor igyekezziink
tartani a lépést. A célhoz ér-
kezve mar talalunk ott egy
megfigyelé személyt, aki el6-
adja a tovabbi részleteket:
ki kell szabaditanunk a fog-
va tartott Jackie Philips kis-
asszonyt. Az els6 részben cél-
szerl a tarsainkat hagyni érvénye-
siilni, igazi 6sszehangolt csapatmun-
kat kell végezniink ezen a palyan.
Végig azzal paraztatnak minket,
hogy évatosan haladjunk a tisz mi-
att. Egészen addig, amig meg nem
talaljuk, viszont nyugodtan I6hetiink
mindenre, ami él és mozog. Utana
viszont élve kell kijuttatnunk, Ggy-
hogy maradjunk mellette. Raadasul a
csapatot is elveszitjlik, és az épiilet
is kezd romhalmazza alakulni (besza-
kad a padlio, amit at kell ugornunk).
Egy jo tanacs: mikor a lifttel leériink,
ne orlljink felhétlendl a tamogatok

Egy tarsunkkal azt a kiilén feladatot
kapjuk, hogy allitsuk elé ezt a lett fi-
csurt. El6szor a szinhelyre kell auto-
kaznunk, a szokasos modon, de most
mar a bandak is tamadnak, ugyhogy vezetés
mellett erre is figyelni kell. Mikor megérke-
zlink, tgyeljink arra, hogy a kapuban acsor-

TIPPEK

Mindig alaposan néz-
ziink kérbe egy Gj
helyszinen, mert a ja-
ték elészeretettel dug
a hatunk mdgé ta-
madokat.

megjelenésének, ugyanis a kovetkezd sarkon
még var par rosszarcu. Innen azonban mar
majdnem sima az (t a friss levegére.

Chapter 5 - Hot Property
Nekiink jut a megtisztel6 feladat, hogy a hol-
gyikét biztonsagos helyre fuvarozzuk. Azonban

hiaba a kiséret, egy 6sszehangolt akciéban el-
raboljak Jackie-t. Mivel az elején igencsak 16-
nek rank, célszerl az eredeti gépjarmdvet le-
cserélni a kovetkezd sarok utdn maganyosan
acsorgo zold csodara, majd attérve a blokado-
kon tildozébe venni a fekete furgont. Most az-
tan szabad a vasar, meg kell allitanunk miel6tt
célba ér. Lohetlink is, de hatasosabb a jo
oreg test-test elleni kiizdelem. Probaljunk
minél tébbszor belemenni, leszoritni.
Ha sikeriil megallitani, akkor le is kell
16v6ldozniink a gonoszokat, persze
vigyazva a kisholgyre, majd elfuva-
rozni 6t az eredeti elképzelésnek
megfeleléen a tuti helyre. Persze ut-
kozben szamithatunk majd még némi el-
lenallasra.

A csini Ujsagiréné ad egy tippet, igy testileti
leg kivonulunk a Holborn metré-megalldhoz.
Odafelé mi vezetiink, mint ahogy az mar meg-

szokott. Es persze lesz egy-két ,utonalls” is.
A helyszinen megvan az az elénytink, hogy a
zartlancu megfigyelérendszeren élvezhetjiik a
mudsort, viszont eljon a pillanat, amikor be kell
avatkoznunk. A célszemélyt kell lildézniink a
csomaggal, és megakadalyozni, hogy meglog-
jon. Minden utunkba akadoét le kell teritentink,
a jarokeldket, ha lehet, ne nagyon 16jik le. Az
ut nem bonyolult, de ha a tarsunkat kovetjiik,
akkor egész biztosan nem megylink felesleges
koroket. Emberiink végiil felszall a mozgo
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metréra, de mi meg utana. Itt mindenki ellen-

séges szandéku, mégis akit lehet, inkabb tar-

toztassuk le, a tobbieket likvidaljuk. A pilétafiil-
kébe érve letartoztatjuk a szinesbér( fiatalem-
bert.

Chapter 7 - The Jamaican
Konnyen jétt, kbnnyen megy - szoktak monda-
ni. Alighogy elkaptuk a renitens legényt, maris
lecsaptak a jarérre, aki elvitte, és vitték ma-
gukkal Tylert is. Legel6szor is, olyan gyorsan
kell kivonulnunk az esemény szinhelyére,
ahogy csak lehet, elég szlikre szabott az id6.
Nézziik meg a térképet, és valasszuk ki a leg-
révidebb utat a sarga pottyig. Amellett, hogy
gyorsnak kell lenni, szabalyosnak is -

ha tdl sokat ,rendetlenkedtink”,
ugyanugy vége van a kiildetés-
nek. Kisebb utcai harc utan
megint autéba kell pattan-
nunk, és kdvetni a helikoptert,
aki megtalalja nekiink a ki-
vant gépjarmivet. Ha odaér-
tlink, akkor el6bb a hatsotol
szabaduljunk meg, majd azt is
kényszeritsiik megallasra, ame-
lyikben Tyler van. Ezutan mar csak

be kell vinniink az 6rsre, persze ebben a fazis-
ban szamitsunk a leghevesebb ellenllasra a
rosszfillk csapatatdl.

Chapter 8 - C rate VI re
Mint az atvezet6bdl kidertl, Miss Philips blavo-
helye sem a legbiztosabb, oda kell tehat sza-

guldanunk. Két lehetéségiink van: vagy a leg-
révidebb utat valasztjuk, uigymond ,a kertek

alatt” (szlk, kanyargos utcak ugratokkal, keri-
tésekkel), vagy kertiliink, de a fébb utakon
roppantmdéd gyorsak lehetlink. Az utébbit ajan-
lom, de akarhogy is valasztunk, idére megy a
moka. A helyszinen a tarsakkal egyltt hatol-

TIPPEK

Hiilyén hangzik, de ésszel
szaguldozzunk. Az iranyitas
elég érzékeny, foleg a gyors
jarganyoknal. Neha elég egy

lassitas, de a hirtelen
fékezésekkel is csodakat
érhetiink el.

BLACK MONDAY

fickét, aki meglévi a fénokiinket. Utkdz-
ben rengeteg ellenféllel szamoljunk, kicsit

sporolni is kell majd a I6szerrel, legalabbis job-
ban, mint eddig, réadasul itt mar maganyos
farkasként kiizdiink. Eltévedni nem fogunk,
egyértelmd, hogy merre kell tovabb haladni.
Egy ponton révid idére még autéba is Gltink,
de utana megint gyalog folytatddik a hajsza.
Igaz, itt mar csak hatra kell déIntink.

Miutan megismerkedtiink a torténet masik sza-
lanak szerepl6ivel, talan vagjunk is bele. EI6-
szor is Samnek kell segiteniink, eljutni a Server
Roomba. Igazabél O tudja az utat (de figyelhet-
juk a tablakat is), csak segédkezniink kell neki
a biztonsagiak lerendezésében, ezuttal viszont
csak az Okliinkre szamithatunk. Egyébként az
elsé emeleten taldljuk meg, és miutan a kislany
mar boldogul, csatlakozzunk a csoport masik
feléhez, a 15. emeleten. Az egyik szélsé iroda-
ban talélkozunk veliik, és most Arthurt kell ki-
sérniink, hogy feltérhesse a széfet. Meg kell je-
gyeznem, ennél hiilyébb Gtvonalat nehezen le-
hetne megvalésitani, mint amelyiken 6k men-
nek, de kovessiik csak a csapatot, és ha kell,
usstink. Mikor elériink a kérdéses irodahoz, a

junk be a lakasba, majd kévessiik a menekiilé

| Sergeant Ben Mitchell: A mostani Srmester
| fiatal koraban maga is rendszeres drogfo-
| gyasztd volt, de a sereg atformalta, és helyes
utra terelte. Sziikszavisaga néha tarsai ide-
| geire megy, csak akkor szélal meg, ha feltét-
len sziikséges. Egy-két éves felfliggesztés
utan tért vissza a kotelékbe, mikor is tiszta-
zatlan korlilmények kozt hatba 16tt egy tiné-
dzsert.
Eddie O' Connor: Danny edzétermében
rontja a leveg6t mar tizenegy éves kora 6ta.
Amatér bokszolo, és a kérnyéken igen jol
cseng a neve. Nem idegenek téle a fegyve-
rek, készonhetéen a kisebb seftes tigyletek-
nek, de jobban kedveli a bunyot.
Sam: Nagyon fiatal, amde rendkivl érett
gondolkodasu leanyzo. Erdekli a testedzés, a
torna, de figyelmét leginkabb a laptopja, és a
rengeteg hackelni valé vonzza. Stilusat tekint-
ve nem éppen finomkod6, megmondja a ma-
gaét, ha arra keriil a sor.

Viktor Skobel: Korabbi orosz allamférfi. 1992- |
ben teleplilt at Esztorszagbdl. Rendkiviil befo- |

lyasos korokben forgd tzletember, akinek
jocskan van vaj a fején. Rendkivil értékeli a
miitargyakat és a holgyek tarsasagat, kiilénos
ismertetéjegye a kezén Iévé tetovalas.
Nadya: Viktor testére, jobb keze, és az
egyetlen n6, akit féndke egyenértékiinek tart.
Roppantmdd élvezi a munkajat, és korabban
rengeteg képzést kapott fegyveres harcban,
és kiizdésportban egyarant.

Inspector Munroe: Mitchell fénoke. Kénnyi
sziv({, de gyors és hatarozott dontéseket hoz.

Rendkivil jol informalt, és nem ismer lehetetlent. |

Danny: Egykori bokszedzé, és a helyi gyer-
kécok potapukaja mar vagy 25 éve. A felnétt
noévendékek még mindig példaképként tekin-
tenek ra, koztiik Eddie is. Az edzéterem lega-
lis tevékenység, de vannak seftes ligyei jocs-
kan. A Collins-banda felé is van tartozasa,
akik ezuttal szinte teljesithetetlent kérnek.
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mi feladatunk lesz, hogy az ajtéban allva 6rkod-
junk, és tavol tartsuk az érkezéket. El6bb egy
kézi Gtéfegyvert szerziink, aztan mar gépfegy-
vert is zsakmanyolhatunk. Ha megvan a cucc,
akkor le kell kisérniink a tobbieket oda, ahol be-
joéttiink, a hidhoz. Egy ponton szét is valik a tar-
sasag, de a lényeg, hogy mindenki élve atve-
szelje a kalandot.

Az akcio nem sikertilt a legfényesebbre, mégis
Sam szabadit ki, és vele menekiiliink, akit a
legjobban megmosolyogtunk az elején, hogy
mit keres itt. O tudja kifelé az utat, viszont
nem elég erés, ugyhogy remek paros lesziink.
Amikor kell, verekedjlink, egyébként kovessiik.
Par ponton keriilniink kell majd hozza képest,

mert ahol O atfér, ott mi nem feltétleniil. Menet
koézben lesz egy rész, ahol egyszerre tobben
is tAmadnak (ahol az autdk is allnak), itt a
pisztolyos fickot intézziik el leghamarabb, igy
kevésbé sebzddiink, valamint konnyebb is
lesz a dolgunk a l6fegyverrel. Nem sokkal ez-
utan kénytelen-kelletlen kilonvalunk, mert le-
szakad a hid. Innen egy-egy ponton &sszefu-
tunk majd, de magunknak kell boldogulnunk a
tajékozodassal. Szerencsére komolyabb csuz-
likat szermanyolunk, igy kénnyebb lesz az ut.
Amikor a nagy csatornaba ériink, akkor men-
jink annak a masik végébe, itt latjuk viszont
Samet, akit ki kell szabaditani a tusz-szerep-
kérbdl. Innen megint egyiitt haladunk tovabb,
s6t ki is érlink a helyrél. Viszont van még egy
feladat hatra. Autoval menekdilink, és amig
Sam vezet, mi a tetéablakon kibujva osztjuk
az aldast az (ild6z6kre. Folyamatosan figyel-
niink kell, mert elolrél-hatulrél tdmadnak, sét
lesz olyan pont is, ahol meg kell allnunk, és
addig nincs tovabb, mig mindenkit le nem sze-
diink (hasznaljuk a zoom funkciét aktivan).




<< AZ ELSO RESZ MIATT BEPERELTE
A KESZITGKET A BRITISH TELECOM,
MERT AZ EGYIK MISSZIOBAN TELE-

FONSZERELONEK ALCAZVA GYIL-
KOLASZHATTUNK. >>>

A rendérség is blokadokat allit, ugyhogy re-
mek kis sétakocsikazas ez. Poén, hogy elhala-
dunk amellett a rendérérs mellett, amelyikbe
telefonszerel6ként lopdztunk be anno az elsé
epizédban. Probaljunk minél kevesebbet mu-
tatkozni, igy kevésbé sériiliink, ehhez az kell,
hogy folyamatosan I6jiink, ugyis végtelen a
municio. Ha a hidon atériink, akkor mar csak
egy kicsi van hatra.

hapter 11 - Cons And Icons
Eddie eredeti modszert talal ki Sam le-
kétésére, sz6 szerint ezt teszi vele, csak
egy bilinccsel oldja meg. O pedig be-
megy a barba, ahol az ikon van, ami az
egész akcié mozgatérugoja. Elészor elég
néptelen a cseho, de amint felériink az
emeletre, beindulnak a dolgok. A tiizlétran hia-
ba prébalunk tavozni, leszakad. Nincs mas hat-
ra, vissza kell menniink a mar ismert tvona-
lon. Persze el6keriilnek az eddig szunnyado
sracok, lesz tehat kivel megkiizdeni. Idékézben
a pince is kinyilik, aminek lejarata a pult mogott
van, tegylik tehat itt is tiszteletlinket, és megta-
laljuk a keresett mdtargyat. Egy vezetés rész
van hatra, de az el6z6ekbdl okulva most Eddie

Ul a kormany mogé. A boksz-klubba kell visz-
szamenniink, anélkiil, hogy a rendérséget is
odacsabitanank. Szoval kertiljik a fakabatokat,
vagy ha netan egy is a nyomunkba szegédne,
még azelbtt razzuk le, hogy célt érnénk.

Wake
h Miassacre

A klubnal persze ll a bal, mint azt az el6zmé-
nyekbd6l mar tudjuk, Eddie épp ezért nem me-

het be, mert egybdl lebukas lenne a dologbal.
Samet viszont senki nem ismeri, igy most vele
kell belopéznunk. Menijiink el a fébejarat mel-
lett balra és meg is talaljuk a hatsé bejaratot.

Nem szégyen a test-test el-

leni kiizdelem, ha gép altal

iranyitott jarmaveket tigye-
sen toszogatjuk, akkor
kénnyebben megszaba-

Haladjunk egészen a rend6rokig, majd varjuk
meg, mig elsétalnak. Ekkor menjiink tovabb,
majd kapaszkodjunk fel az ut végénél a tetére,
fenn kicsit odébb, meg még eggyel feljebb.
Ugraljunk at, varjuk meg, mig a rendér odébb
all, majd be az ablakon, és fel az emeletre. Itt
a bal oldali biliardasztalrol lenddljiink fel a fenti
vasszerkezetre, és hallgatézzunk
picit. Az atvezeté utan mas aton
kell tAvoznunk, mert a rend-
6rok sejtenek valamit ittlé-
tlinkrél. Egész pontosan ar-
ra kell mennink, mint amer-
re az elsé részben a bliné-
z6ket Mitch kergette. Minden
sarkon alljunk meg, és var-
junk, mig letisztul a terep. A pin-
ce felé tavozzunk.

TIPPEK

dulhatunk télik.

T
A dud ugy dont, hogy jo otlet visszatérni a
biintett szinhelyére (donthetiink ugy is Eddie
szerepében, hogy nem segitiink Samnek, és
ha kiszallunk a kocsibol, akkor a lany egyeddil

vag neki), ezért arra vessziik az iranyt. Persze

utkdzben mindenki megprobal feltartoztatni, de
ez nem okozhat semmiféle akadalyt. Az épii-
lethez érve mar csak egy gond van: ezzel az
autéval nem engednek be, gyalog meg nem
tudunk atjutni. Nosza, valaszunk kedviinkre a
kornyéken furikazoé fehér, céges furgonokbdl,
és ennek utasaiként mar nyilik is az a franya
sorompo.

Az épliletbe bejutva az &sszes ellenséges
szandéku egyént ki kell végezniink, hogy Sam
eljusson a felsé szintre a liftekhez. Szépen
modszeresen intézkedjiink, és nem lesz gond.
Ha az iménti missziéban magéra hagytuk a
kislanyt, akkor viszont a garazson keresztiil
kell beosonnunk, hiszen nincs, aki megvédjen
minket a csUf bacsiktol.

Chapter 15 - Codes Of Honour
Lopakodas jellemzi majd a mostani mdsort.
Menijiink el6re a folyosén, majd lapuljunk a fal-
hoz. Kovessiik az éroket, akik megkaparintot-
tak a laptopunkat, de csak modjaval, tavolrdl.
Amint atériink a tulso oldalra, mar ne menjiink
utanuk, hanem induljunk balra, majd az els6
ajtonal be. Rogton térjiink le jobbra, és kerdil-

juk meg az asztalokat, hogy a szoba ttilsé ol-

dalan a falhoz lapulva visszajohessiink, el az

alkalmazottak hata mogétt, egészen az ajtoig.
Menijiink ki, majd jobbra. Lavirozzunk at a fo-

lyosékon, és az 6rok hata mogott osonjunk a

tulso bal oldali szobaba, ahonnan nyissunk be
a kovetkezd helyiségbe. Mikor észrevesznek,

rogton menjiink vissza az el6z6 ajton, és var-
junk kicsit, mig lecsillapodnak & kedélyek. Par
s

masodperc mulva mar kimehetiink, tiszta a le-
vego. A folyoson kapaszkodjunk fel a lampakra
és kusszunk at az 6r felett, majd leugorva ko-
vessiik tovabb az éroket a kévetkez6 szintre.
Itt megint az ellentétes iranyba induljunk, azaz
balra, és a folyoso6n az elsé ajton jobbra be.
Jobbra tartva kertljiink a szemben lévé gépe-
zet mogé, és oldalazzunk el az ajtéig. Jobbra
tartva menjlink at a masik gépterembe, és in-
nen mar Ujra kdvethetjiik a parost megint fel-
jebb. Most nagyon cselesek lesziink, és rog-
ton felmaszunk a ldampakhoz, aztan jobbra el-
indulunk, egészen a tuls6 végeéig. Varjuk be,
majd kovessiik 6ket a végcélig.

Megint Eddie-vel vagyunk, és egy kis vezetés
rész utan egy szlk, kis utcaba ériink, ahol mar
igen nagy az ellenallas. Hatulrol, az udvarbdl
hatoljunk be. Egy kedves kis studioba értiink,
ahol pornofilmeket forgatnak. Kéros-kordl min-
denhol meztelen nénik és bacsik, a kiskoruak
hunyoritva jatsszanak... Benn
induljunk meg balra és fel,
és vonjuk kérdére a tu-
lajt, a sapitozé némbe-
rek gy(rdjében. Sze-
rencse, hogy a csajok
elég ostobak, meg fél-
tik is a kenyérado
gazdajukat, igy remek
kis tippet sikeril sze-
rezni. Ezutan mar csak
a kijutas van hatra, men-
junk vissza és a masik
iranyba le, a pincén at az ut-
céra.

A T

Chapter 17 - Jimmer
cking' Collins
Rogton ott folytatjuk, ahol az
elébb abbahagytuk. Oriile-
tes tlizharc zajlik -
az utcan, mi vi-
szont nem hi-
anyzunk ide.
Oldjunk ke-
reket miha-
marabb, er-
re a sarokban
acsorgd motor a
legalkalmasabb, de
vélogathatunk autokbol
is kedviinkre, csak azok-
kal kevés az esély épp
bérrel kijutni ilyen szik

PLAY ZONE [ 47 ]



THE GETAWAY: BLACK MONDAY

VEGIGJATSZAS

Mint azt mar emlitettiik, a fejleszték London
belvarosat szemelték ki a jaték szinhelyédil,
és azt pontosan le is modellezték, szoval aki
ismeri az utcakat, az elényben lesz. J6 né-
hany valds helyszin is megtalalhatd, alljon itt
par, a teljesség igénye nélkiil:

Big Ben

Hyde Park

Tower of London

Picadilly

Trafalgar Square

\Millenium Bridge

utcaban, ennyi fegyveressel. A [ényeg, hogy
az imént emlitett nyomdaba kell ellaviroznunk
A helyszinre érkezve mar az utcan varnak,
legegyszer(ibb 6ket elgazolni. Az épiiletbe két
uton is bejuthatunk: egyrészt hatulrdl az ajton,
nagyobb ellendllas aran, vagy az ablakon be-
maszva elolrél (nagy poén, hogy az udvaron
egy lasztit is talalunk, amit kedviinkre rugdos-
hatunk fel s ala, a késziték le se tagadhatnak
This Is Footballos multjukat). Benn aztan min-
den ellenallast felszamolva be kell
jutnunk a legbelsé szobaba, hogy
egy kis jelenetnek lehessiink
szemtanui. A dolog pikantéria-
ja, hogy épp minket akarnak
elékeriteni, az Icon kellene
nekik (ha tudnak, hogy milyen
kozel vagyunk). A dolog vé-
geztével vissza kell menniink
az uton, ahol jéttink, ugyanis az
itteni kijarat zarva van. Természete-

sen megint némi ellenallasra szamithatunk.

TIPPEK

A gyalogos misszioknal
nem hasznalhat6 korlatianul
a pihenés, mellyel energiat
nyerhetiink. Ezért mindig a
legalkalmasabb pillanat-
ban hasznaljuk

A nem épp szimpatikus Yuri nyomaba kell sze-

gddniink, és észrevétlenil kbvetniink. Erre a
vezet6s részre ugyanazok a szabalyok érvé-
nyesek, mint amiket mar korabban hasonlé
szituacioban kitargyaltunk. A helyszinen aztan
szinte minden fébb szerepl6é 6sszefut, aminek
mondanom sem kell, nem lesz j6 vége.
Legel6szor Yurival szamoljunk le, majd
ujabb dontési helyzet elé keriiliink (az
el6z6 ugye a 13-as szinten volt,
amikor arrol dilemmaztunk,
hogy segitsiink-e Samnek).
Most a szorult helyzetben
lévé Ujsagiré holgyet,
Jackie-t menthetjiik meg,
avagy hagyhatjuk a sorsa- ¥
ra (ezek a dontések
amugy befolyasoljak a ja-
ték végkimenetelét, azaz
olyan befejezést lathatunk,
amilyet alkottunk a szituaciok
megoldasaval). Ezutan szépen
ki kell araszoljunk az éplilet-
bél. Nem lesz kénnyd, mert
mindenki elléniink van, de
legalabb nem kell gondol-
kodnunk, kit ne I16jlink le.

A tuloldalt a Iépcséhazban
egy szintet feljutunk, majd a
garazs-részen at ériink ki az
udvarra.

Chapt 18 - The
Vor

Az udvaron még mindig
teljes a kaosz, de csak-
ugy, mint a pornostudio-
nal, ne foglalkozzunk
vele. Amint egy kicsit
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elérehaladunk, a kicsit odébb acsorgé furgon
megfordul, és megprobal kereket oldani. No-
sza, gyorsan keritslink egy jarmivet (akar a
bejaratnal allé rendérautok egyikét), és sze-
gbdjliink a nyomaba. Egészen a végcélig kell
kovetniink, ami azért lesz majd kemény dio,
mert folyamatosan tamadnak majd a rend6rok
és a maffidkak is, raadasul a furgonrol is szor-
jék a golyokat rendesen. Ha nagyon nem birja
a verda, akkor menet kézben lecserélhetjiik,
de ne idézzlink tul sokat, mert lemaradunk.
Mikor megérkeziink, menjiink be az épiiletbe
a tetovalt kezi baratunk utan, és szalljunk be
jobbra a liftbe. Innen egy elég hosszu és ne-
héz 16v6ld6z0s rész kezdédik. Az utat nem
fogjuk eltéveszteni, egyfelé tudunk csak halad-

a municié, nagyon be kell osztani. Nincs me-
se, ezt a palyat bizony ki kell tapasztalni, hon-
nan joénnek az ellenfelek, melyik fegyvert
mikor érdemes felhasznalni. A végén meg
kell 6Intink Nadjat, Viktor hii csatlésat.

ct P

Paying ours
Egy misszio erejéig megint visszatériink
Samhez, mégpedig pont abba a szituacio-

jat, és a liftbe siet, mi meg utana. A fel-
adat most is az, mint legutébb, csak
most mast kell kdvetniink, és egy kicsit
maskeépp. A lifttel valé utazas utan rog-
ton masszunk fel a lampakra, és men-

gig, majd irany a sz(ik lyuk a falon.
Ket ilyenen at kell kisznunk, mire
eljutunk a garazsrészbe, ahol is-
meét fel kell kapaszkodnunk a
lampakhoz. Menjiink el a
tulso végeére, és varjuk

meg, mig Alexei odaér a

kocsijahoz. Ekkor men-
junk vissza elére, és szalljunk le a ke-
ritésen kivil. Nincs mas hatra, hogy
odaosonjunk az autéhoz és belopéz-
zunk a hatso ulésre.

Vissza a fészalhoz, azaz Eddie-hez.

megint tldozni fogjuk, elészor autéval
(vagy ha jobban tetszik, motorral). Egy
egész konvoj kiséri, szépen lassan el-

ni. Nagyon sokan jonnek, és viszonylag kevés

ba, ahol otthagytuk. Alexei leteszi a telefon-

junk at a raktar-részbe. Itt ugraljunk vé-

Viktor még mindig szokésben, ugyhogy

kezdhetjik leszedni 6ket, de igazabdl nincs je-
lent6sége. Annal inkabb annak, hogy folyama-
tosan jonnek a tamadasok ildozés kdézben.
Aztan a fégonosz jarmivet valt, és hajora
szall. Mi sajna épp lemaradunk, de persze
nem Usszak meg ilyen kénnyen, nélklink
nincs tarsasutazas. A motorral kezdjiink esze-
veszett szaguldasba, hogy a kicsivel odébb lé-
v6 hidrél még leugorhassunk a fedélzetre. Ut-
kézben persze a rendérség kordonokkal ,segi-
ti" az akciénkat, igy nem art résen lenni az
amugy is nehezen kormanyozhato joszagon
Ha mar a hajén vagyunk, akkor meg kell ke-
resniink a tetovalt keztit. Fegyveriink nincs,
igy eleinte 6kéllel kell intézniink a dolgokat.
Nem art, ha sietiink, ugyanis idére is megy a

moka. A tuloldalon, mikor ismét kijutunk a fe-
délzetre, 6sszefutunk Alexei-jel. Erdemes ide
tartogatni a pisztolyt, amit itk6zben megszer-
zlnk, de annyira azért nem kemény ellenfél,
mint amilyennek mutatja magat.

C T 3] n lcon
Felporognek az események, Eddie és Mitch
egydtt lendiiinek harcba Viktor ellenében. Egy-
mast fedezve haladunk, de leginkabb csak
magunkra szamithatunk. Mar megint Ggy kell
Osszeszedni a fegyvereket menet kézben, és
amellett, hogy a rosszfilt ildézzik, még a
csatlosaival is le kell szamolnunk. Talan nem

22 -

olyan kemény ez a rész, mint a haztetés, de
azért nem art jol beosztani a municiot. A cél,
hogy kovessiik a fonokot, egészen a teté-ré
szig, ahol szemtél szemben kell vele leszamol-
nunk. Csak 6 és mi, mint férfi a férfival. Utana
pedig megnézhetjiik a zaro képsorokat, és te-
hetiink egy pipat a naplonkba a Getaway:
Black Monday cime mellé.

m_anger



ﬂ“ \pmnt [

oz | 7990,
Commandos 2
+8MB memocard

e

World Racing.

The Italian job...... e
Riding Spirit................
DL 3990
Splinter cell................
3990
Dune:
3990

V Rally.
3990
Minority Report............
fmen 3990
The mummy.................
3990
Scorpion King..............
g 3990
The Thing....................
3990

3990

Underworld..................
: Rayman M....................
3990
Shinobi........................
3990

Ben Hur.......................
3990
Final Fant. 2. @ oo
=y 4990
Gladius........................
4990

Tomb Raider................
4990

Fallout.

4990

R-Racing V...................
4990

Starsky & Hutch...........
4990

HP er of Secrets
V.I.P.

Mashed.......................
4990

dip

zold. uev Iekele

Beyond Good and Evil...
4990
Mission lmposslble ......
4990

Mace Griffin Bounty Hunter
4990

Killswitch....................
Z]

Bitfall..cc...c..occ...ooc.wx..

4990
Catwoman....................
4990
Die Hard......................
4990
udge Dredd.................
ek 4990
XHL....ccccoceceeeeeeeennnnnnanan

4990
Granturismo 4 Proloaue

Bad Boys IL...................
4990
This is Football 2004.....
4990
MalTiX.....cccoeeeecorvessones
4990
Ghost Hunter...... 50l
Nemo............cccccouenenes
4990
SW AT o)
4990

Terminator 3................

Forbidden Siren............
VAL
Athens 2004.................
7990
Rainbow Six 3..............
7990

Medal of Honor Rising Sun
7990

LotR. A kirdly visszatér.
7990

Prince of Persia...........
7990
Castlevania..................
7990

ASIEriX XXL.......ccceeseennes
7990

R-Type Final.................
L 7990

Decemberben 10-17-i0?

PlayStation.2

mmMJ
aHivj!

Hasznalt vagy iizemképtelen gépedet megvdasaroljuk!

EFExXpressZ sZerviz?y
PS2/PSX fejcsere akcio: HIV]!
Csomagkiildo szolgalat?

Jatékvdros - Game City 1139 Bp, Gomb u. 34.
Tel: 06-30-9424-650 Nyitva: H-P 10-16

E-mail: gameattila@chello.hu
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TOM CLANCY'S
GHOST RECON 2

> FURCSA OTLETTEL ALLT ELO A FRANCIA SZEK-
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Elethdi helyzetek, sok ha‘:tennfé
szinte g
remek mulhplayer.

Ritka as, a ésmo-
dellen még csiszolhattak volna
egy kicsit.

PS2 - XB - GC
A PLATFORIVIOK
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FPS berkekben bizo-
nyara ismerésen cseng a
név: Ghost Recon. A Tom
Clancy nevével fémijelzett, taktikai vonalat kép-
viselé haborus produktum elismerést valt ki a
miifajra szakosodott jatékosok kérében. Nem
véletleniil. A Ubi Soft gondozasaban késziilt el-
s6 Ghost Recon még 2001-ben debiitalt, s az-
ota is a stilus élvonalaba tartozik. A Red Storm

Entertainment legtjabb fej-

AGR széria szamos expanzioval

boviilt az évek soran: a GR: Desert
Siege csak PC-re, a GR: Island

Thunder PC / Xbox / PS2-re jelent meg.
Akésobb érkez6 GR: Jungle Stormot

csapatorientalt, taktikai
FPS kategériaba sorolandd

program Ujabb stratégiai elemekkel
béviil tovabb, melyekhez logikusan felépitett
misszié alapu jatékmenet tarsul majd. Ha mind-
ezt frappansan megoldott kézifegyveres ssze-
csapasokkal vegyitik, nem kérdés: az észak-
karolinai székhely(i Red Stormnak jé esélye
van arra, hogy ismételten maradandot alkos-
son. A lazas munka mar régéta folyik, gylimol-
csének beérése pedig (talan nem meglep6en)
a karacsony el6tti, november végi vasarléi sze-
zonban valt esedékessé...

Miel6tt barmibe is belemennénk, néhany tiszta-

zando dolog: a Ghost Recon 2 jon ugyan
GameCube-ra és PS2-re is (az Xbox

verziéval nagyjabol egy idében), de
a két platformra késziilé valtozat

nem lesz azonos az Xdoboz-

éval. Mig utébbit a Red Storm,
elébbieket az Ubi Soft Sanghai

lesztése - ellentétben a leg-
tébb Tom Clancy jatékkal -

nem az éltala szerzett miivek
(kényvek, szemelvények) alap-
jan késziilt, azoktol teljesen fiig-
getlen - mindéssze annyival kapcsol-

haté az emlitettekhez, hogy ennek is terrorista-
elharito torténet adja a hatterét.

A szamos expanzié utan (valamint a rajongéta-
bor nyomasara) ildomos volt tehat egy folytatas
elkészitése, melyrél el6szor az aprilis 8.-ai

Ubi Soft sajtékonferenciaban hallhattunk. Tom
Clancy roppantul népszert, politikai és katonai
krizishelyzeteket feldolgozo jatéka mar ekkor
szamos fejleszt6t ihletett meg hasonlé produk-
tumok elkészitésére. A fejlesztdk gy gondol-
tak, hogy a Rainbow Six és Splinter Cell mellett
a Ghost Recon-szalat is tovabb folytatjak: a

csak a PS2 tulajok ¢
egyébkent az Island Thunder egy
kibbvitett verzidja, mely a teljesen
Gj hadjarataval gyarapitotta

az addig is tetemes
mennyiséget...

Utébbi

studidja fejleszti, melyek amolyan el6zetesei
lesznek a cikkiinkben szereplé GR2-nek. Ha-
bar szamos hasonldéséag felfedezhet6 lesz majd
kozottik, mar az alaptorténet is mas: mig Ubi
Softék 2007-ben probalnak rendet tenni a
kommunista észak-koreai zavargasok kozepet-
te, Red Storm-ék Ghostjai 2011-ben tevékeny-



kednek a helyszinen. Megkisérlik, ami a korab-
bi csapatoknak nem sikeriilt, am feladatukhoz
tovabbi kellemetlenségek is tarsulnak majd:
General Jung, a véreskezii 6nkényuralomra
szert tevé katonai hadvezér atomfegyvereivel
fenyegeti a vilagot. Ghostjaink ezt nem hagy-
hatjak annyiban, és a fels6bb vezetést6l kapott
parancs értelmében megkezdddnek a titkos
akciok, mellyel lefegyverezhetik a terroristave-
zeért. Az akciokban természetesen mi lesziink a
Kivi 6k, de a felkésziilés id6 aban sza-
mos dolog var még rank, igy kezdjik is el!

Elékésziiletek...

Tapasztaltabb jatékos révén az intro megtekin-
tése utan az Optionsban kutakodnank el6szoér,
am itt hallgatag intelligenciara talalunk: az
audiokimenet tipusan és a fényerésségen kiviil
semmit sincs lehetéségiink allitani. Kévetkezd
tipplink mar 100 %-os talalattal bir: a jaték va-
l6szindsithetéen profil-alapu, ergo minden eh-
hez kapcsolhato, mely a kés6bbiekben fontos
lehet. Készitsiink is gyorsan egyet, melyet a
Profile menipont alatt tehetiink meg. Korabban
létrehozott beallitasaink hianyaban (a mar
meglévok kozott a D-Pad fel-le nyomasaval
valthatunk, majd az A gombbal aktivalhatjuk a
nekiink tetsz6t) az X gombbal krealhatunk ma-
gunknak egyet. Az L és R segitségével az al-

ternativ karakterek is bekeriilnek a repertoarba
- ha a profil Iétrehozasaval készen vagyunk, az
A gomb lenyomasaval menthetjiik el azt. Sza-
mos meniipont valik elérhetévé ekkor, a fontos
beallitasok a Game Optionsban (inverz nézet,
vibra funkcio, alapértelmezett nézet, auto-
célzas) és a Controller Setupban kaptak helyet.
Utobbiban négyféle, elére
letarolt valtozat kézll is va-
laszthatunk, de sajnos sajat
konfiguralasra itt sincs lehet6-
ség.

Természetesen az sem mind-
egy, milyen uniformisban latjuk
szivesen Ghostjainkat: a nem-
zetkozi, és alakulatfiiggd kato-
nai 6ltézékek az Appearance meni-
ben bujnak meg. Lehetéségiink van
amerikai, orosz, nemzetkozi, vagy akar
észak-koreai viseletbe is bujtatni héseinket:
ezek milyensége fontos lehet egy-egy kiildetés
esetén. A valtas az X és Y gombokkal, a nyug-
tazas a B gombbal érhet6 el.

Szandékosan hagytam utoljara a Special
Features-t, ami leginkabb a jaték multimédi-
as tartalmaval vethet6 6ssze. Itt kaptak he-
lyet ugyanis a kés6bbiekben a pontszamok-
kal (ezek jelenlegi allasa a profilvalaszto
képerny6n is megjelenik) unlockolhaté dol-
gok, galériak, videok, ismerteték - ezek
annyira példaértékiiek, hogy teljes attanul-
manyozasuk 6rakba is beletelhet. Hatalmas
tarhaz ez, ahol szemiigyre vehetjiik az el-
lenfelek (Enemy Weapons) és ghostjaink

fegyverzetét (Ghost Weapons), felszerelését
(Supplies), a hasznalhaté jarmiveket (Vehic-
les), csapatunk tagjait (Ghosts), és a szovetsé-
geseket (Allies) is. Tajékozodhatunk a jové
specidlis katonai alakulatarél a Future Force

Warrior személyében, amit az amerikai hadse-
reg mar tesztel, de éles kdrnyezetben még
nem, vagy csak elenyészé alkalommal vetett
be. Utdbbi érdekes, és tanulsagos anyag, a
FFW-ben turkalva megfigyelhetjik a jové kato-
nai oltézékét, a valtozasokat, a prototipus fegy-
vereket, illetve szemtani lehetiink néhany be-
mutaté jellegii vidednak is, melyeken hivatasos
katonak lathatoak terepgyakorlatok, avagy be-
mutatok alatt.

A tartalom nagyrészérél csak idével kertiil le a
lepel: a misszidk utan kapott pontok (ezekrél
késobb) felaldozasaval nyilnak meg egyre-
masra a galériak, melyek alapvet6 informacio-
val szolgalnak pl. a csapatunk tagjairél. Innen
értesiilhetlink tehat, hogy a team vezetdje,
Scott Mitchell igazi kivalo takti-
kai érzékkel megaldott pél-
daértéki katona, akit embe-
ri tisztelnek és becstilnek.
Tarsai, Alicia Diaz, a texasi
farmer keménykotési le-
anyzdja, aki azért csat-
lakozott a sereghez,
hogy vilagot lasson,
vagy az extrém
sportokeért rajongd
Jennifer Burke, aki
a lovész szerepét
testesiti meg.

A Ghost-csapat
Osszesen kilenc ta-
got szamlal, de érte-
lemszer(ien nem vesz
részt mindig mindenki
az akcidkban. A média-
tarhoz barmikor visszatér-
hetiink egy-egy sikeres
kiildetés teljesitése utan
is. Ennek tudataban az
Activate kivalasztasaval
élesitsiik az Gjonnan meg-
krealt profilunkat, hogy
kezdetét vehesse a vilag
megmentéséért vivott
harc.

<<< TOM CLANCY IDEJEKORAN RA-
JOTT HOGY MIBEN REJLIK AZ IGAZI
PENZ: RED STORM NEVU, SAJAT
JATEKFEJLESZTO-CSAPATAT

as
MILLIO DOLLARERT ERTEKESITETTE
A UBI SOFT SZAMARA 2000-BEN. >>>

Légy lUdvdzdive a Barakkban!
Bevetésiink kezdetekor ismét dontés elé allit
minket a program: valaszthatunk a multiplayer,
illetve a single player méduszok koziil. Elébbi-
ben az Xbox Live Play (4 jatékos kiizdelme

Live!l-on keresztiil), System Link Play (Xbox-ok
halézatba kotése esetén maximum négyen),
avagy Local Play (osztott képerny6) lehetésé-
ge nyilik meg, mig utdbbiban az egyjatékos
scenariok kozil valogathatunk. Ha még nincs
internetes hozzaférésiink, a Sign In meniipont-
ban a Live! - szolgaltatashoz készithetiink
egyet, vagy belevethetjiik magunkat az imént
emlitett single kiildetések teljesitésébe. Ha a
fentebb emlitettek alapjan még nem aktivaltuk
a bedllitasainkat, itt még megtehetjiik a Profile
segitségével, de ezek utan konyorteleniil az
éles helyzetben talaljuk magunkat. Kezdék
szamara mindenképp ajanlatos a Training (ki-
képzés) felé venni az iranyt, ugyanis megéri az
a fél 6ra, melyet a kiképzéterepen toltlink a ja-
ték iranyitasanak megismerése érdekében.

ATrainingen beliil megtanulhatunk okosan,
ésszerlien mozogni, I6ni, robbantani, lopakodni,
targyakat hasznalni, melynek hianya az elsé
percekben komoly gondot okozhat, ha nem va-
gyunk gyakorlottak a kontroller kezelésében.
Alapbedllitas esetében a bal analégkarral hala-
dunk el6re-hatra, illetve oldalazunk jobbra-bal-
ra. A mozgashoz kapcsolodo egyidej(i forgolo-
dashoz a jobb kart hasznalhatjuk. Ha guggol6
poziciéra, vagy lopakodasra kényszertiliink, a
D-Pad lefelé nyoméasaval vehetjik fel a megfe-
lel6 testhelyzetet. llyenkor is van lehetéséglink
oldalazni, illetve fegyvereket hasznalni. Eléfor-
dul azonban, hogy ez mind elégtelennek bizo-
nyul, s kiisznunk kell: a magas fliben valé ha-
son csuszashoz ismételten meg kell nyomnunk
a D-Pad le iranyat - katonank ekkor a foldon
kuszik tovabb, illetve hempereg jobbra-balra, ha
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az oldalazé miveleteket is hasznaljuk. A trai-
ning megtanit arra, hogy bizonyos fegyvereket
csak bizonyos poziciokban tudunk hasznalni:
igy pl. granatot allva, guggolva, fekve is tudunk
hajitani, de az ellenséges jarm(vek likvidalasa-
nak egyik eszkoze, a pancélokol bizony csak
guggolva vagy allva hasznalhato. Helyzetiinket
egyébként a jobb alsé sarokban levé HUD is
mutatja - amellett, hogy az éppen keziinkben

rajta. Az L gombbal a referencia-térképet tudjuk
elécsalni, mig az R gomb hatarozott megnyo-
masaval tiizelhetiink a célpontra. Elébbi eléva-
razsolasaval latjuk az éppen teljesitend6 paran-
csot (a kiildetések soran lényegesen tébb min-
dent kell megoldanunk, mint ami az elsédleges
feladat), és csapatunk tagjainak helyzetét is,
amit persze egyszer(ibben szemen kdvethetiink
a mini-mapen, a képernyb jobb felsé sarkaban.
A szbvetségesek szine kékkel, mig az ellenfe-
lek pirossal jelennek meg a szemiink el6tt: kor
alaku ikon jelzi az els6dleges feladatokat, nagy
négyzetek a szarazfoldi / légi jarmdveket, a ki-
sebbek pedig a gyalogos egységeket.

A Back gomb 'Ienyoméséval a Scoreboard jele-
nik meg, ahol a csapatunk statisztikajat lathat-
juk az adott missziéra nézve (kiildetés neve,
eltelt id6, nehézségi szint, a likvidalt ellenfelek /
jarmavek / fejlovések és tulélék szama). A Fe-
kete gombbal parancsot adhatunk az alakzat
Ujrafelvételre, a Fehérrel pedig a szétszérédas-
ra. A jobb analégkar lenyomasa testesiti meg
az arra alkalmas fegyverek zoom / tavcsoves
tulajdonsagait, de ismételt lenyomasaval visz-
szatérhetiink a TPS maédba.

Az A gombbal Ujratarazhatjuk gyilokveténket, il-

letve lenyomva tartasa mellett a D-Paddal va-
laszthatunk akozil, hogy az adott fegyverrel
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egyes, harmas, avagy sorozatlévést kivanunk-
e leadni. Az X gombbal kapcsolhatjuk be az éj-
jellatot (Night Vision), mellyel a mar jol ismert
modon tajékozoédhatunk a sététben. Az X gomb
folyamatos lenyomasaval, valamint a D-Pad
megfelel6 iranyba nyomasaval is aktivalhatunk
véltozasokat: felfelé az éjjellatot, balra a tavol-
sagjelz6t, jobbra az objektumjelz6t kapcsolhat-
juk ki, illetve be. A B gomb lenyomasaval ka-
rakteriink azonnal valt a sorban kovetkez6
kézifegyverre, azonban az olyan eszkozok,

mint a granat, vagy AirStrike lézerbecélzo

vagy lablovéstol: a talalat csupan lassabb
mozgast eredményez; a sériilés mértékét a
bal als6 sarokban talalhat6 sebzésmutato-
val lehetéségiink van nyomonkévetni. A fej,
test, és lab szektorokra osztott szines négy-
zetek koziil a z6ld az épséget, a sarga a
felszini sériiléseket, a piros pedig a stlyos
eseteket jelzi. Ha valamelyik kialszik, akkor
nagy az esélye annak, hogy ha azon a test-
tajékon ismételten sériilést szenvediink, re-
ményteleniil fibe harapunk.

A fegyverek célzdja rafokuszal az ellenfélre: de
ennek fliggvényében miikddik a tavolsagjelzé
is, amely az adott céltdl valo tavolsagunkat mu-
tatja. Katonank egyébként nem cserél abban a
pillanatban fegyvert, ahogy mi azt szeretnénk:
idére van sziiksége ehhez a miivelethez
ugyanugy, mint az Gjratarazashoz - ezt az id6-
intervallumot bele kell kalkulalnunk az akciéba
- célszerti ilyenkor fedezékbe huzédni. Ha a
fentebb emlitett mozdulatokat begyakoroljuk,
csupan ligyességilinkon és ébrességiinkon
mulnak az akcioink sikerességei.

berendezés nem keriilnek igy kivalasztasra.
Ezek hasznalatahoz nyomva kell tartanunk a
B gombot és a D-Pad megfelel6 iranya mel-
lett ezeket is kézbe vehetjiik. Az Y
gomb felelés a csapatmozgatasért:
ennek segitségével adhatunk ki
parancsokat az alakulat tagjainak
arra, hogy tiizeljenek, vagy sziin-
tessenek, esetleg jobbrol, avagy
balrol kézelitsék meg a célpon-
tot. Lehetéség van a hely-
ben maradasra is, ezt a
D-Pad lefelé nyomasa-
val érhetjiik el.

A jaték soran gyakran
eléfordul, hogy fede-
zékbol kell leszed-
niink valakit, mialatt
az ellenfél folyama-
tos tiiz alatt tart
minket. Ekkor jon jol
a balra-jobbra kite-
kintés, melyet vé-
gezhetiink guggolo,
vagy allé poziciobol
is. Nem kell mast
tenniink, mint a D-
Pad jobbra vagy
balra nyomasaval
kikémlelniink a fe-
dezék mogiil és
tavcsodves puskaval
leteriteni az ellenfe-
let.

Persze, senki sem toké-
letes: mi is kaphatunk ta-
lalatot, de a sebzési mo-
dell nem buta, nem ha-
lunk meg egy-egy kar,

jarat? Ver ? Gyakorlas?
Az egyjatékos médusz kivalasztasa utan a
Quick Mission alatt bujnak meg azok a kiildeté-
sek, melyeket hadjarat médban mar teljesitet-
tlink. Ezen térképeket tobbszor is teljesithet-
juk: valaszthatunk, hogy maganyos farkas-
ként (Lone Wolf) indulunk csataba, védeke-
z6 (Defend), elsopré (Firefight) felderité
(Recon), vagy objektum alapu (Mission) ja-
tékra vagyunk. Ezek segitségével lehet6-
ség nyilik arra, hogy egy-egy feladatot
tobbféle szemszogbdl is megtapasz-
taljunk, vagy végrehajtsunk. A sza-
munkra megfelelé meniiponton az
A gombot megnyomva a nehézsé-
gi szint megvalasztasa kertil sze-
miink elé, majd kezdédhet a fel-
adat teljesitése. Minden egyes al-
kalommal (legyen az hadjarat,
vagy Quick Mission) a tényleges
akcié megkezdése elé6tt lehets-
séglink van a felszerelésiink
Osszedllitasan babralni: a jelolo-
négyzet megfelel6 egységét a D-
Paddal kivalasztva, majd jobbra -
balra nyomkodva beallithatjuk
minden egyes slotba a megfelelé
fegyvereket és tolteteket. Vigyazni
kell arra, hogy az elsédleges és masod-
lagos gyilkoléeszk6zok kombinalasara
nincs lehet6ség: azaz ha a fenti rubrikat ki-
vanjuk valtoztatni, el6szor ki kell jeldinlink a
fegyverkasztot, és ennek fliggvényében val-
tozik majd a masodlagos fegyver tipusa.

Négy kasztot kinal a program: granatos

(Grenadier), mesterlévész (Marksman),

I6vész (Rifleman), és a tiizér (Gunner).
Ha megtalaltuk a nekiink megfelel6t, az
adott kasztba tartozo fegyverek koziil
mar kivalaszthatjuk a szamunkra legal-




<< TOM CLANCY SOHA SEM VOLT
KATONA, ES MIELGTT HIVATASOS
REGENYIRONAK ALLT VOLNA,
UGYNOK-

EcYszerRU BIZTOSITASI
KENT TENGETTE DOLGOS MINDEN-
NAPJAIT... >>>

kalr at - igy az 6 ithato variaciok
szama meglehet6sen magasra rig. Raadasul
ezt a miveletet minden csapattagnal el-
jatszhatjuk (X gomb - Player Equip), igy
személyenként teljesen eltérd, és egy
adott korre speciali-
zalt felszerelés-6sz-
szedllitast készithe-
tlink. Emellett mar csak
aprésagnak szamitanak
a pancéloklok, a csliszo
és robbanotoltetek, a ké-
zigranat, a lézerbeméré-
ses légitamadas, melyek
szintlgy sziikségesek a
nagyobb egységek sikeres el-
pusztitasahoz.

Miutan talvagyunk a sikeres el6késziile-
teken, az A Gomb (Accept) megnyoma-
saval kezdetét veheti az akcié. Ha a
program sztorivonalan szeretnénk vé-
gighaladni, a tizenét missziobdl allé
hadjaratot (Campaign) kell valaszta-
nunk. Ide belépve a korabban abba-
hagyott és elmentett jaték betoltésé-
nek lehetésége var rank, de valasztha-
tunk ugyis, hogy teljesen uj hadjaratot
kezdink. (X gomb) Lehet6ségiink van
a korabbiak toriésére (Y gomb), de mi
most inkabb készitslink vjat, és adjunk
meg neki a mar ismert médon egy
azonositét. Ha mar létezik ilyen, feliil-
irhatjuk a régit, vagy ismételt modosi-
tast is végezhetiink.

William Jacobs érnagy egy te-
levizié masor, a Modern Hero-
es misorvezetje - vendégei a

melyek gyakran hasznos inféval latnak el min-

ket, ha nem, vagy csak hézagosan emléksziink

bizonyos dolgokra.

A Start gomb megnyomasaval a
Pause meniit varazsolhatjuk el6:
itt van lehetéségiink akci6 koz-
ben menteni (Save), egy-egy el-
baltazott rajtaiités esetén ujratol-
teni (Load), feladni a misszi6t
(Abort Mission), vagy a ja-
tékmenetet érinté beallita-
sokon (In-Game Options)
babralni. Utébbiban ka-
pott helyet az FPS / TPS
nézet valtasara haszna-
latos First Person, a
Cheat szekci6 (gombkom-
binaciokkal vihetiink be
csalasokat) a tiizjelz6 in-
dikator, illetve a radar be-
és kikapcsolasara vonatkozd
beallitasok. A mentés, toltés
és feladas mellett lehet6sé-
giink van kilépni a fémeniibe is,
ha esetlegesen meggondoltuk
volna magunkat az akcio vég-
hezvitelét illetéen. Akarmelyik
megszakité metddust is valaszt-
juk, az eredmény mindig az After
Action Review panel megjelené-
se lesz. Ha tudomasul vettiik,
hogy a megszakitas a misszio
elolrél kezdésével jar, akkor lat-
hatjuk ezt a panelt, amely az 6sz-
szesitett eredményeinket tartal-

tott teljesitményérdl is: az Y gomb (Soldier
Scores) lenyomasaval és a D-Pad itségé-
vel tallézhatunk katonaink kézétt. Ertesiilhe-
tlink az egyes adatokrol, hogy miben jarultak
hozza az akci6 sikerességéhez vagy éppen-
séggel sikertelenségéhez.

Kuaszok, ma 16vok, vé mn
- realizmus ,,majdnem?”-fels&fokon.
A véltozasok szele a Ghost Recont is elérte.

A helyszin - mint ahogy azt a korabbiakban
mar emlitettiik - nem dél-Amerika, hanem a
kommunista észak-Korea, melynek éghajlati vi-
szonyai meglep6 hasonlésagot mutatnak ha-
zankéval. Az el6dhoz képest ez annyi valtozast

e e = s

jelent, hogy nagyobb szerepet kaptak az erdék,
folyok, a dus ndvényzet - tehat idedlis haborus
terepen kommandirozhatjuk kicsiny csapatun-
kat. A részletgazdag tajat kisebb-nagyobb fal-
vak diszitik, melyek koz6tt az 6sszekottetést ki-
kovezett utak, 6svények, hidak szinesitik. A le-
bombazott varoskép rothadas hatasat kelti, az
elhagyott, kihalt, élettelen romos utcak puska-

Ghost Recon csapat tagjai. A veliik készitett in-
terjuk és beszélgetések alapjat a mi leend6 ak-
cionk adja: mesélnek a bevetésekrdl, a politikai

helyzetrél, a kiildetésekrdl, a varatlan esemé-
nyekr6l, melyeket nekiink tgymond ,Gjra kell

jatszanunk™. Torténeti elbeszélések elevened-
nek meg a képernyon: segitségiikkel rengeteg

mellékinformacidra tehetiink szert, ha figyelme-

sen végignézziik az egyes tagokkal készitett
interjukat. Ez azért is tanulsagos, mert értesiil-
hetiink a rank varé nehézségekrél, varatlanul
felbukkané eseményekrél, melyek tudataban
alaposan felkésziilhetiink az adott misszi6 ne-
hezebb pontjaira. Az interju és az atvezeté ani-
mécidk utan még a felszerelés 6sszedllitasa
van hatra, és kezdetét veheti a terrorista-elha-
ritas.

A missziok soran fo-
lyamatosan értesii-
liink a fels6bb
utasitasokrol -
ezek egy kijel-

26 segitségé-

vel meg is je-
lennek a kép-
erny6 bal felsé
sarkaban. Itt
kapunk vissza-
jelzést az akcio
sikerességérdl, si-
kertelenségérdl, az
elsédleges és masodla-

gos objektumokkal kapcsolatos
megsemmisitésrél, azok védelemrdl, a szévet-
séges erok aktivitasardl, egyszoéval mindenrdl,
mely fontos és sziikséges lehet. Tovabbi plusz,
hogy - kiilénésen a jaték elején - a sikeres
kommandirozashoz is kapunk segitségeket,

ERDEKESSEGEK

a korabbiakban.

ARed Storm sokat munkalkodott a model-

lek mozgasfazisain is. A Motion Capture sti-
dioban a fogasok, forgasok, esések és tizeld
mozdulatok mindegyike az amerikai hadsereg
hivatasos trainereinek kbzremakadésével valo-

sult meg. Nem csak az egyszerd animaciok

estek at rancfelvarrason, hanem a folyama-

tos mozgatés terén is vannak valtozasok:
a fegyverhordozas, az Ujratdltés, cipe-
lés, és tartas mozzanatai lényege-
sen szebbek, élethibbek, mint

mazza. Az AAR-rel akkor is talalkozha-
tunk, ha sikeres kiildetésen vagyunk
tal: az eligazitas és a kovetkez6 inter-
juk elétt mindig lesz lehetéségiink at-
tanulmanyozni a harcban nyuijtott telje-
sitményiinket. A tablazat felt(inteti a
csapat sikerességét (Mission Comple-
tion), a nehézségi szintjét (Difficulty), a
likvidalt egységek (Enemy Kills), az egyta-
lalatos fejlovések (Headshots), a megsemmi-
sitett ellenséges jarmavek, valamint a megma-
radt talélok szamat is. Alul az Osszesitett Total
Score mosolyog vissza rank, mely az egyéb té-
nyez6k bonuszaként jar - ebbdl a pontszambol
lesz lehetéségiink a Profil / Appearance menii-
pont elemeit unlockolni... Részletes 6sszesitést
kérhetiink az egyes csapattagok harcban nyuj-

ropogastol sikité zaja mar messzirél érzédik a
jatékos fiillében. Nem lehet panaszunk a valto-
zatos idGjarasi viszonyokra sem: a nappalt &j-
szakai kildetések, rajtaiitések és konvojkisére-
tek valtjak fel: a szikrazé napsitést borongos,
szakado6 es6 és kod kérnyékezi meg, amely
kedvez a dus ndvényzetnek - érthet6 tehat,
hogy miért akkora nagy a bozét az erdében
vagy a sziklas vidékek labanal. A hajlongé gaz
bar statikus mozgast végez, kozéjik lapulva, a
maszatban kiszva mégis redlis valés hatast
kelt. Megfigyelhetiink néhany mozifilmbe illé
részletet is: egy tank robbanasa, vagy a fé-
nyek, kod-effekt néhol filmvasznat sejteté ha-
tast kelt. A korabbi Ghost Reconok kinézetét
ér6 jogos kritikak tehat bizonyos szinten or-
voslast nyertek. Sokkal szebb, lélegzébb a
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kérnyezet, amely a TPS nézetbdl figyelheté
meg leginkabb. Kérdés: miért a TPS nézet?

A készitok ezt a szélesebb / nagyobb lato-
szoggel és a jatékmenetbeli valtoztatasokkal
indokoljak. Természetesen ha nekiink jobb az
FPS nézet, barmikor visszavalthatunk abba is
(zoom vagy tavcsé esetében nem is hasznal-
hatunk mast), de a program sok helyen kivan-
ja meg a kiils6 szemszogbdl valé kamerapozi-

ugyan kicsit foghijas: a néhany fajdalomérze-
ten kivil, amit katonank kiprésel magabal (pl.
egy kosza golyo elldvi a labat, fetrengés és or-
ditozas a medikért a f6ldén), nem sok mozdu-
lat mutat a fajdalom jeleire. A néhany kozlési
forman (faj a labam, orvost) kivil el tudnék
képzelni egy-egy reflexszeri mozzanatot: pl.
ha ellévik a katona vallat, kapjon oda a kezé-
vel, vagy ha hasi I6vést kap, rogyjon éssze -

ciot. A kamera dinamikusan és jol mozog, de
mindig fix a tavolsaga, hogy a karakter ne ta-
volodjon tul messzire, vagy kertiljon tal kozel.

Nem csupan a grafikai feature-k terén van val-
tozas: a karakterek is részletesebb megvaldsi-
tast kaptak. A Red Storm az Oakley, Black
Hawk, és Eagle felszereléseket gyarto6 cégeket
kérte fel egylttmikodésre a minél toké )
ruhazat megalkotasa érdekében. igy a valodi-
hoz megszoélalasig hasonlité uniformis (6vek,
csatok, sisakok, szemiivegek, stb.) kialakitasa-

ra nyilt lehetéség. A killonb6z6 posztot betoltd

karakterek termé 1 eltéré mc Vi-
selnek, melyek jol kivehetéek még tavoli kame-
ranézetbdl is. _

Valtozédsok

Red Stormék a fizikai megvalositas terén sem
biztak a véletlenre a dolgot: itt a nemrégiben
lecsiszolodott Havok 2-es motorral talalkozha-
tunk. Az eredmény: az ellenséges er6k latva-
nyos és realisztikus fizikai halaltusaja (pl. a test
mozgasa egy robbanasnal, vagy az egyes te-
reptargyak, objektumok, épiiletek, névényzet
viselkedése). Tipikusan j6 példa erre az egyik
misszio alapfeladata, az ellenséges er6k utan-
pétlasahoz sziikséges hid megsemmisitése.
Barhova is helyezziik a bombat, az mindig
masképp fejti ki hatasat, ergo nem lathatunk
két egyforma robbanast. A sériilésmodell
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azonban ezek hianyaban is latvanyosak a faj-
dalmi mozdulatok, s az akcié hevében nincs
igazan idénk figyelni az ilyesmire. Ugyanakkor
a sebzés milyensége remekil megkrealt: a fej-
I6vés tuti halal, de 2 pontos talalatnal sem kell
tobb egy ellenséges egység leteritéséhez - en-
nek tudataban sokkal taktikusabb lerohanasi
mandver kivitelezéséhez van lehetéségiink.

A ,Run 'n gun” moédszer itt nem mkodik: nem
tudjuk véghezvinni a ,nekirohanok, ugralok, és
kikertilok mindent, mint Neo a Matrixban” sti-
lust - minden esetben megfontolt, és biztos tak-
tikara van sziikség ahhoz, hogy képesek le-
gyink elérenyomulni a terepen. Ehhez pedig
nagy segitséget nyuj-
tanak a fedezéket
nyuijté, kiilénb6z6 torla-
szok, ladak, falak, aut6-
roncsok és az 6sszes ha-
sonlatos tereptargy.

A korabbiakhoz képest itt
csupan négy ember kont-
rolljaért vagyunk felelések:
a komplex stratégiat igénylé
gondolkodast ezért fel kellett val-
tani valamivel, amely ellensulyozza a kis-
sé felszabadult jatékost. A kevesebb stra-
tégiai elemet tartalmazo jaték szerencsére
nem vesztett hangulatabdl. A szavatossa-
got az izgalmi allapotok tovabb fokoza-
sdval érték el. Hasonl6an a PS2-es
verziéhoz, a Red Storm jatéka is objek-
tumkozpontu, aprébb végrehajtandd
feladatokat is tartalmaz a ,juss el A-bol
B-be” stilusu jatékmenet mellett. Hogy
néz ki ez a gyakorlatban? Mindjart az
els6 misszidban talalkozhatunk ilyen-
nel: ahogy féldet ériink, maris egy ellen-
séges helikopter sortiize alatt talaljuk
magunkat, és fedezékbe kell vonul-
nunk a tamadasa el6l - mikzben az
ellenfél altal hatrahagyott gépagyuval
kell leszedniink a vasmadarat az

égrél. Egy hasonld kiildetésben egy gazzal tol-
tott tartalyt kell megsemmisiteniink, és az igy
keletkezett detonacioval képesek lesziink le-
rombolni az ellenséges 6rtornyot. De emlithet-
nénk azt a kiildetést is, ahol egy hidat kell
megsemmisiteniink, vagy atfesteniink egy el-
lenséges allast a sajat szineinkre, hogy a nem-
sokara megérkez6 légitdmadas beméré lézere
azt talalja el és ne a sajatunkat.

Multiplayer és &sszhatas

Akar Livel-on, akar haléban jatszunk, az érzés,
amit diktal a program, egyszertien leirhatatlan.
Batran kijelenthetjiik, hogy az utébbi idék leg-
jobb Xbox-os multiplayer és co-operative prog-
ramjaval allunk szemben. Rengeteg térkép és
jatékmad all rendelkezésre, amelyben egymas-
nak eshetiink 2-3-4-en, de akar négy-négy fos
csapatban is. Valaszthatunk a gép elleni co-
operative médozatot, vagy Squadot, a gigaszi
palyak garantalt szérakozast nyujtanak. Head-

£ SA <
set a fejeden, parancsok a szadon, kontroller a
kezedben, taktika a fejedben, haverok a drét
masik oldalan és kész az iitcképes sereg.
Nincs lag, nincs szaggatas, minimalis a k6dosi-
tés: és Squad modban elérhet6 a video mode-
attack, amelyhez foghatét még nem nagyon
lattunk taktikai FPS-ben. Bujj fedezék mogeé, és
nyomd le a fekete gombot! Lehetéséged van
ra, hogy fejed folé, vagy oldalra helyezve a
fegyvert tiizelj ugy, hogy te mindvégig fedezék-
ben maradsz - raadasul még a zoom funkciot
is hasznalhatod. A futurisztikus M29-
essel mindez bandahaborukat
idéz6 okossagga alakul, igazi
élvezet! A tébbjatékos modhoz
nincs mit hozzafiizni, tokéletes,
ahogy van.
Kedélyes kis tarsasagunkban
Akos baratom fogalmazott
jol: midta megérkezett a
Ghost Recon 2, nem jat-
szunk Halo 2-t... Habar
utébbiban nincs co-op

lusat tekintve is eltér
egymastol, a kijelentés
donté hatassal bir. Tom
Clancy Ghost Recon 2-je
jott, latott, (meg)gy6zott.
Egy remekiil kidolgozott,
latvanyosan szép és tartal-
mas produktummal allunk
szemben, melynek remekre si-
kertilt multiplayere, élethi moz-
zanatai, és tekintélyes multimé-
dias tartalma min6ségi termé-
ket sugall. Ha még nincs ilyen
stilusu jatékod, mindenképp be-
szerzendd darab. Tom Clancy
névjegye a garancia a tokéle-
tes valasztasra.

Stinger
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v inDEX

+ ATV Offroad Fury 3 (PS2)
+ BloodRayne 2 (PS2 - XB)
+ Call of Duty:
Finest Hour (PS2)
+ FlatOut (PS2)
+ Gekido:
Kintaro’s Revenge (GBA)
+ Godzilla:
Save the Earth (PS2 - XB)
+ Grand Theft Auto
Advance (GBA)
+ Grand Theft Auto: San
Andreas (PS2)
+ Harvest Moon: A Wonderful
Life (GC)
+ Mortal Kombat Deception
(PS2 - XB - GC)
+ NBA Ballers (PS2)
+ Need for Speed:
Underground 2
(PS2 - XB - GC)
+ Neo Contra (PS2)
+ Outrun 2 (XB)
+ Ratchet & Clank: Up Your
Arsenal (PS2)
+ Teenage Mutant Ninja
Turtles 2: Battle Nexus (PS2)
+ The Bard's Tale (PS2 - XB)
+ The Getaway:
Black Monday (PS2)
+ The Incredibles (GBA)
+ The Incredibles
(PS2 - XB - GC)
+ The Urbz:
Sims in the City
(PS2 - XB - GC)
+ Tom Clancy’s:
Ghost Recon 2 (XB)
+ Tony Hawk’s Underground 2
(PS2 - XB)
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GRAND THEFT
AUTO: SAN
ANDREAS

Ps2

Teljes pajzs, teljes
egészségpont és
$250.000:

Jaték kozben isd be a
R1, R2, L1, X, Bal, Le,
Jobb, Fel, Bal, Le, Jobbra,
Fel kombinaciot.

Fegyverek megszerzése:
Jaték kozben iisd be a
R1,R2, L1, R2, Bal, Le,
Jobb, Fel, Bal, Le, Jobb,
Fel kombinaciot

Fegyverek megszerzése:
Jaték kdzben (isd be a
R1,R2, L1, R2, Bal, Le,
Jobb, Fel, Bal, Le, Le, Bal
kombinaciot.

Fegyverek megszerzése:
Jaték kdzben lisd be a
R1, R2, L1, R2, Bal, Le,
Jobb, Fel, Bal, Le, Le, Le
kombinaciot.

Agressziv forgalom:
Jaték koézben lisd be a R2,
Kor, R1, L2, Bal, R1, L1,
R2, L2 kombinaciét.

Tovabbfejlesztett vezeté-
si élmény:

Jaték kézben Usd be a Ha-
romszég, R1, R1, Bal, R1,
L1, R2, L1 kombinaciot.

Lathatatlan auték:

Jaték kozben iisd be a
Haromszég, L1, Harom-
szbg, R2, Négyzet, L1, L1
kombinaciot.

Vizen vezetheté autok:
Jaték kdézben Uisd be a Jobb,
R2, Kor, R1, L2, Négyzet,
R1, R2 kombinaciot.

Ongyilkossag:

Jaték kozben iisd be a
Jobb, L2, Le, R1, Bal, Bal,
R1, L1, L2, L1 kombindciét.

Osszes auté felrobban-
tasa:

Jaték kozben (isd be a
R2, L2, R1, L1, L2, R2,
Négyzet, Haromszég, Koér,
Héaromszég, L2, L1 kombi-
nacioét.

Oriilt gyalogosok:

Jaték kozben lisd be a Le,
Bal, Fel, Bal, X, R2, R1,
L2, L1 kombinaciot.

Agyal k utalnak té-

korozési

ged:

Jaték kozben tsd be a Le,
Fel, Fel, Fel, X, R2, R1,
L2, L2 kombinaciét.

A gyalogosoknak is van
fegyvere:

Jaték kozben (isd be a
R2, R1, X, Haromszég, X,
Haromszég, Fel, Le kom-
binaciot.

Lassitott kép:

Jaték kdzben lsd be a
Haromszég, Fel, Jobb, Le,
Négyzet, R2, R1 kombina-
ciot.

Gyorsitott kép:

Jaték kozben iisd be a
Haromszég, Fel, Jobb, Le,
L2, L1, Négyzet kombina-
ciot.

Gyorsabb jatékmenet:
Jaték kozben iisd be a
Kor, Kor, L1, Négyzet, L1,

szint:

Jaték kozben lisd be a
R1, R1, Kér, R2, Bal,
Jobb, Bal, Jobb, Bal, Jobb
kombinéaciét.

Média szint méré:
Jaték kézben lsd be a
R2, Kér, Fel, L1, Jobb,
R1, Jobb, Fel, Négyzet,
Haromszég kombinaciot.

Normalis idgjaras:
Jaték kozben isd be a
RZ.X.L1. L1212 12,
Le kombinaciot.

Esés id6:

Jaték kozben lsd be a
R2,X L1, L1, L2, 2, L2,
Kor kombinacioét.

Napos idé:

Jaték kdzben lsd be a
R2, X, L1,L1,1L2 L2 L2,
Haromszdg kombinaciot.

cc
THE URBZ: SIVIS IN THE CITY

ciot.

Gnome csalas megszerzése:
Vidd be a Le, L, Z, R, X, Bal kom-
binaciot.

Maximum ‘Physical Skill":
Vidd be a R, Z, Le, Y, Y kombina-

Maximum ‘Mental Skill":
Vidd be a Le, X, Bal, R, Le
kombinaciot.

Maximum "Artistic Skill":
Vidd be a R, Y, Fel, Z, Le kombi-
nAciot.

Skill-ek megszerzése:
Vidd be a Le, Z, Fel, Y, R kombi-
n&ciot.

Tarsadalmi elismertség:
Vidd be a B, Bal, X, R, L, Akom-
binaciot.

Csapat foto:

Akésziték képernydjén sd be a
Fel, Le, A, Fel, Le, A kombi-
naciot.

Fekete autok:

Jaték koézben Usd be a Kor,
L2, Fel, R1, Bal, X, R1, L1,
Bal, Kér kombinaciot.

Rézsaszin autok:

Jaték kdzben lsd be a
Kér, L1, Le, L2, Bal, X,
R1, L1, Jobb, Kér kombi-
naciot.

Stretch megszerzése:
Jaték kdzben lsd be a
R2, Fel, L2, Bal, Bal, R1,
L1, Kér, Jobb kombinaciot.

Rancher megszerzése:
Jaték kézben Usd be a Fel,
Jobb, Jobb, L1, Jobb, Fel,
Négyzet, L2 kombinaciot.

Bloodring Banger meg-
szerzése:

Jaték kozben (sd be a Le,
R1, Kér, L2, L2, X, R1, L1,
Bal, Bal kombinaciot.

Hotring Racer 1 meg-
szerzése:

Jaték kozben lsd be a
R1, Kér, R2, Jobb, L1, L2,
X, X, Négyzet, R1 kombi-
nacioét.

Hotring Racer 2 meg-
szerzése:

Jaték kozben usd be a
R2, L1, Kér, Jobb, L1, R1,
Jobb, Fel, Kér, R2 kombi-
naciot.

Trashmaster megszerzése:
Jaték kozben Usd be a
Kér, R1, Kér, R1, Bal, Bal,
R1, L1, Kér, Jobb kombi-
naciot.

Rhino megszerzése:
Jaték kozben Uisd be a Kor,
Kér, L1, Kér, Kér, Kér, L1,
L2, R1, HaromszGg, Kor,
Haromszdg kombinaciot.

Romero Hearse meg-
szerzése:

Jaték kozben (isd be a Le,
R2, Le, R1, L2, Bal, R1,
L1, Bal, Jobb kombinaciot.

Caddy (golf auté) meg-

Négyzet, Négyzet, Négy-
zet, L1, Haromszdg, Ko
Héaromszég kombinéciét.

Alacsonyabb korozési
szint:

Jaték kozben isd be a R7,
R1, Kér, R2, Fel, Le, Fel,
Le, Fel, Le kombin&ciét.

Felhés id6:

Jaték kdzben lsd be a
R2, 0 L1T,.L1, L2, 12,12,
Négyzet kombinaciot.

Kodos idé:

Jaték kozben (isd be a
R2, X L1, L1, L2, L2 L2,
X kombinaciot.

erzése:
Jaték kozben Usd be a Kér,
L1, Fel, R1, L2, X, R1, L1,
Koér, X kombinaciot.

Jet Pack megszerzése:
Jaték kozben iisd be a L7,
L2, R1, R2, Fel, Le, Bal,
Jobb, L1, L2, R1, R2, Fel,
Le, Bal, Jobb kombinéaciot.
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NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND 2
ps2

Best Buy szponzor au-
tok é

L2-t majd Usd be Fel, Fel,
Fel, Bal, Jobb, Fel, Bal,
Fel kombinaciot.

Duel Blade Laser kard

A fémen(ben iisd be a
Fel, Le, Fel, Le, Le, Fel,
Jobb, Bal kombinaciot.

Kezdéskor 1000$ extra
pénz / bonusz autdk a
Quick Race-ben:

A fémeniben (isd be a
Bal, Bal, Jobb, Négyzet,
Négyzet, Jobb, L1, R1
kombinéaciot.

Kezdéskor 200$ extra
pénz:

A fémentben iisd be a
Fel, Fel, Fel, Bal, R1, R1,
R1, Le kombinéacict.

CALL OF DUTY:
FINEST HOUR
Ps2

Végtelen I6szer:

Pauzald a jatékot, majd tsd
be az R1, Kor, L1, Négyzet,
Kér, R1, Jobb, Jobb, Kér,
Jobb kombinaciot. A jaték
visszatér a fémeniibe, ha
helyesen (itétted be a ko-
dot. Valaszthatéva valik az
'Unlimited Ammo' opcid.

Osszes extra grafika
megszerzése:

Pauzald a jatékot, majd
tsd be az R1, Négyzet,
R1, Négyzet, Kér, Bal, R1,
Bal, Bal kombinaciot. A ja-
ték visszatér a fomeniibe,
ha helyesen (totted be a
kodot. Lépj be az 'Extras'
meniibe, ahol mar az 6sz-
szes extra grafikat meg tu-
dod tekinteni.

THE GETAWAY:
BLACK MIONDAY
pPSa2

Egészségpont megdup-
lazasa:

Az intro képerny6n (a
fémendi el6tti képernyon)
usd be a Fel, Fel, Bal, Bal,
Jobb, Jobb, Kér, Kér, Le
kombin&cict.

RATCHET &
CLANK 3
psz2

Dan kiils6 megszerzése:
Az 'edit profile' képernyére
lépve tartsd lenyomva az
L2-t majd {sd be a Bal,
Bal, Bal, Bal, Fel, Jobb,
Fel, Bal kombinaciot.

Nefarious kiilsé meg-
szerzése:

Az 'edit profile' képernydre
lépve tartsd lenyomva az

Pauzald a jatékot, majd
isd be a Kér, Négyzet,
Kér, Négyzet, Fel, Le, Bal,
Bal kombinéciot.

Squat szamlalé:

Jelold ki a 'Stats' opciot a
fémeniiben, majd lsd be a
Fel, Le, Bal, Jobb, Négy-
zet kombinacidt. A statisz-
tika képernyon latni fogod
a 'Squat'-ok szamat.

Extra fegyverek:

Ha van a meméria kar-

tyadon Ratchet & Clank
2 mentett allasod, akkor
vasarlaskor valaszthato-

FLATOUT
PsS2

Minden megszerzése:
Profil névnek a GIVEALL
kodot iisd be.

Egy rakas pénz meg-
szerzése:

Profil névnek a GIVE-
CASH kédot tsd be.

A csalasok hatastalanitasa:
Profil névnek a RAGDOLL
kédot iisd be.

THE URBZ: SIMS
IN THE CITY
Ps2

Gnome csalas megszer-
zése:

Usd be a Kér, L1, L2, R2,
R1 kombinaciot.

Skill-ek

Az

Usd be a L1, R2, Jobb,
Négyzet, L3 kombinacioét.

Tarsadalmi elismertség:
Usd be a Haromszég, R2,
L1, X, Négyzet kombin&ciot.

Csapat foto:

A készitok képernyéjén
usd be a Fel, Le, Kér, Fel,
Le kombinaciot.

THE BARD'S TALE
Ps2

God moéd:

Tartsd lenyomva az R1+R2
gombokat, majd tisd be a
Jobb, Bal, Jobb, Bal, Fel,
Le, Fel, Le kombinaciot.

Sebzés szazszorozasa:
Tartsd lenyomva az R1+R2

hatastalanna valik:
Tartsd lenyomva az R1+R2
gombokat, majd tsd be a
Bal, Jobb, Bal, Jobb, Fel,
Le, Fel, Le kombinaciot.

GODZILLA: SAVE
THE EARTH
PsS2

Csalas menii:

A fémeniiben tartsd le-
nyomva az L2, Kér, R2
kombinaciot, majd engedd
el a billentyiiket az alabbi
sorrendben: Kér, R2, L2.

ATV OFFROAD
FURY 3
Ps2

Minden megszerzése:
A'Player Profiles' meni-

PsS2

TEENAGE VIUTANT NINJA TURTLES 2: BATTLE NEXUS

Végtelen Shuriken:
Usd be jelszonak a RSRLRSM kodot.

L = Leonardo
) Michaelangelo
D = Donatello
R = Raphael
S = Shredder
Teljes egészségpont:

dot.

visszaall):

Usd be jelszonak a DSRDMRM ko-

Ongyégyitas (egészségpont lassan

Usd be jelszonak a DRMSRLR kédot.

Haldlos iités (Az ellenségek egyet-

len iitése halalos):

Usd be jelszonak a LRSRDRD kodot.

Szakadék (Zuhanastol az 6sszes
egészségpont elveszik):

Usd be jelszonak a
SDSDRLD kodot.

Méreg (Lassan el-
fogy az egészség-
pont):

dot.

Usd be jelszénak a DRSLLSR ké-

Nincsen Shuriken:
Usd be jelszonak a RLMRDSL kédot.

Teknéc hatalmassag (Sérthetetlen-
ség):
Usd be jelszénak a LSDRRDR kédot.

'Csikorgas' (Alternativ iités han-
gok):

Usd be jelszénak a MLDSRDM kodot.

Pizza paradicsom (Minden targy
pizzava valtozik):

Usd be jelszénak a MRLMRMR ko-
dot.

Totyogas' (Alternativ Iépés han-
gok):
Usd be jelszénak a SSSMRDD kodot.

Szuper-nehézség (Az ellenségek
védekezése duplazodik):
Usd be jelszénak a RDSRMRL kédot.

Rémalom (Az ellenségek sebzése
duplazédik):
Usd be jelszénak a SLSDRDL kédot.

Szuper Tamadasi erd (Dupla ta-

madas):

Usd be jelszénak a

SDLSRLL ké- Uj Ne-

dot. xus kiil-
s6 (Do-

Szuper Vé- natello):

dekezés Usd be jelszo-

(Dupla véde- nak a DSLR-

kezés): DRM kodot.

Usd be jelszénak a LDRM-

RLM kodot. Uj Nexus kiil-

s6 (Leonardo):

A kitartas probaja (Az allo- Usd be jelszénak

képesség nem regeneralo- a LMRMDRD
dik): kédot.

Usd be jelszénak a MRM-

DRMD koédot. Uj Nexus kiils6 (Michelangelo):

Usd be jelszénak a MLMRDRM ko-
dot.

Uj Nexus kiils6 (Raphael):
Usd be jelszonak a RMSRMDR kédot.

va valik a Lava Gun, a
Bouncer, és a
Holoshield.

Sly 2: Band of Thieves
Demo kiprébalasa:

A fémen( elétti képernyo-
re lépve tartsd lenyomva a
L1+ L2+ R1+ R2 kombi-
naciot.

Maximum "Physical Skill":
Usdbe a L1, R, Le, X,
L3 kombinaciot.

Maximum ‘Mental Skill":
Usd be a L1, R1, X, Kér,
Fel kombinéaciét.

Maximum *Artistic Skill":
Usd be a L3, R3, R1, R2,
Kér kombinaciot.

gombokat, majd lisd be a
Fel, Le, Fel, Le, Bal, Jobb,
Bal, Jobb kombinaciot.

Teljes egészség és mana
pont:

Tartsd lenyomva az
R1+R2 gombokat, majd
sd be a Bal, Bal, Jobb,
Jobb, Fel, Le, Fel, Le
kombinaciot.

ben iisd be a /SLACKER!
kodot.

NEO CONTRA
PsS2

19 élet:

A fémeniiben lisd be a Fel,
Fel, Le, Le, L1, R1, 2, R2,
L3, R3 kombinaciot.
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CHEAT GALAXIS

TONY HAWK'S
UNDERGROUND 2
PS2 - XB

Csalasok engedélyezése:
Klasszikus médban végig
kell vinni az 6sszes palyat,
agy, hogy mind a tizenot
palya feladatait teljesiteni
kell. Ezutan az 6sszes
csalas meg fog jelenni a
'Cheat menu'-ben, és eze-
ket ki-, és be lehet kap-
csolni barmikor.

Natas KaFelas megszer-
zése:
Usd be az oldskool kédot.

Nigel Beaverhausen
megszerzése:
Usd be a sellout kodot.

Paulie megszerzése:
Usd be a 4-wheeler kédot.

Végtelen egyensuly:
Usd be a straightedge ké-
dot.

Megszerezhet6 karakte-

rek:

Ben Frankiin - A 'Boston
Story Mode' végigjatsza-
saval

Bull Fighter - A 'Barcelona
Story Mode' végigjatsza-
saval

Graffiti Tagger - A 'Berlin in
Story' végigjatszasaval

Jesse James - A 'classic
mode on sick' végigjat-
szasaval

Jester - A'New Orleans in
Story' végigjatszasaval

Natas KaFelas - A 'classic
mode on Sick' végigjat-
szasaval

Nigel - A'Story on Sick' vé-
gigjatszasaval

Paulie - A'Story on Normal'
Végigjatszasaval

Pedestrian GroFel A -

A 'Story on Easy' végig-
jatszasaval

Pedestrian GroFel B -

A 'Complete Story on
Normal' végigjatszasaval

Pedestrian GroFel C -

A 'Story on Sick' végig-
jatszasaval

Pedestrian GroFel D -

A 'Classic Mode on
Normal' végigjatszasaval

Pedestrian GroFel E -

A 'Classic Mode on Sick'
Végigjatszasaval

Pedestrian GroFel F -

A 'Story' 100%-0s végig-
jatszasaval

Pedestrian GroFel G -

A 'Classic Mode' 100%-
os végigjatszasaval

Phil Margera - A 'Story on
Easy' végigjatszasaval

Ryan Sheckler -

A 'Skatopia in Story' vé-
gigjatszasaval

[581 PLAY ZONE

Shrimp Vendor - Az
'Australia in story mode'
végigjatszasaval

Steve-O - A 'classic mode
on Normal' végigjatsza-
saval

The Hand - A 'story mode
on Normal' végigjatsza-
saval

Eredeti Tony Hawk -

A 'classic mode on
Normal' végigjatszasaval

NBA BALLERS
Ps2

Megszerezhet6 dolgok:
Valaszd ki az 'Inside
Stuff-ot a fémeniben,
majd ott a 'Phrase-ology'-
t. Ezutan Usd be az alabbi
koédok egyikét:

nba ballers true playa -
Minden megszerzése

Ps2 - XB

give and go - Jason
Williams Alternativ kiilsé
boss hoss - Kevin Garnett
Alternativ kiilsé
stylin & profilin - Baron
Davis megszerzése
celtics dynasty - Bill
Russell megszerzése
towers of power - Bill
Walton megszerzése
24 seconds - Chris
Webber megszerzése
rising sun - Amare Stoud-
amire megszerzése
clyde the glide - Clyde
Drexler megszerzése
rim wrecker - Darryl
Dawkins megszerzése
in the paint - Dikembe
Mutumbo megszerzése
dunk fest - Dominique
Wilkins megszerzése
the ice man cometh - Ge-
orge Gervin megszer-
zése

court vision - John
Stockton megszerzése
one on one - Julius Erving
megszerzése
special delivery - Karl
Malone megszerzése
ice house - Karl Malone
devonshire-i birtoka
holla back - Kevin McHale
megszerzése
Jjapanese steak - Kobe
Bryant megszerzése
euro krib - Kobe Bryant
olaszorszagi otthona
nate the skate - Nate Archi-
bald Alternativ kiils6
diesel rules the paint -
Shagq Alternativ kiilsé
hoosier - Larry Bird meg-
szerzése
spree - Latrell Sprewell
megszerzése
king james - Lebron
James megszerzése
laker legends - Magic

BLOODRAYNE 2

God méd:
Kwis kodot.

Osszes eré megszerzése:

Végtelen Iészer:

Quaff kédot.

Végtelen 6rjongés:
Muse kodot.

Fegyver tapasztalatok:
Usd be a Late Nurture
Qweef SFeler kédot.
Ellenfelek lefagyasztasa:
Usd be a Blue Green

Purple Imp kodot.

Talterhelés méd:

1dé faktor:

Doting kédot.

Osszes fegyver megszerzése:
Usd be a Whiskey Fake Kablow Shoot

kodot.

Usd be a Uber Taint Joad Durf

Usd be a Blank Ugly Pustule Eater kodot.

Usd be a Ugly Dark Heated Orange

Usd be a Pimp Reap Dark Dark

Usd be a This Dark Distorted Reality kédot.

Usd be a Quantum Lament Distorted

Osszes kombé megszerzése:
Usd be a Bone This Curry Vote kodot.

Minden-megszerzése:
Usd be a Want This Dark Reality Taint
Qweef kodot.

Extra kiils6k megszerzése:
Usd be a Whack Lick Erotic Cunningly

kodot.

Az ellenfelek felrobbannak:
Usd be a Dodge This Moist Pimp kédot.

the answer - Allen Iverson
Stadioja

killer crossover - Allen
Iverson Alternativ kiilsé

zo - Alonzo Mourning
megszerzése

ball above all - Jason
Terry Alternativ kiilsé

bring it - Jalen Rose meg-
szerzése

pass the rock - Jason
Kidd megszerzése

give and go - Jason
Williams megszerzése

stop drop and roll - Jerry
Stackhouse Alternativ
kiilsé

Vérontas pontok:
Usd be a Cargo Fire Imp Kak kédot.

Johnson megszerzése

manu - Manu Ginobili
megszerzése

student of the game -
Michael Finley meg-
szerzése

rags to riches - Nene
Hilario megszerzése

pistol pete - Pete
Maravich megszerzése

ain't no thing - Oscar
Robertson Alternativ
kiilsé

fast forward - Rashard
Lewis megszerzése

bring Le the house -
Rasheed Wallace meg-
szerzése

old school - Wes Unseld
Alternativ kiilsé

all star - Ray Allen meg-
szerzése

from - Letown Reggie Mil-
ler Alternativ kiils6

rip - Richard Hamilton
megszerzése

the chief - Robert Parish
Alternativ kiilsé

playmaker - Scottie
Pippen megszerzése

nice yacht - Scottie
Pippen Yacht-ja

Juice house - Specidlis at-
vezet6 #1

nbs showtime - Specialis
atvezetd #2

dub deuce - Specidlis cipé
#1

cold streak - Specialis ci-
po #2

platinum playa - Stephon
Marbury megszerzése

ankle breaker - Steve
Francis megszerzése

rising star - Steve Francis
Alternativ kiils6

run and shoot - Tony
Parker Alternativ kiilsé

hair canada - Steve Nash
megszerzése

make it take it - Tim
Duncan megszerzése

living like a baller - Tracy
McGrady megszerzése

world - Wally Szczerbiak
megszerzése

penetrate and perpetrate -
Walt Frazier megszer-
zése

hall of fame - Willis Reed
megszerzése

wilt the stilt - Wilt Cham-
berlain megszerzése

center of attention - Yao
Ming megszerzése

Cheat kédok:

A kodokat a ' today's
episode section'-ban kell,
a jaték inditasa el6tt betit-
ni. Akdd elsé része azt
mutatja, hanyszor kell
megnyoni az elsé gombot,
a masodik, hogy hanyszor
nyomd meg a masodik
gombot, a harmadik, hogy
hanyszor nyomd meg a
harmadik gomgot. A D-
Pad-et mozgasd barmelyik
iranyba, ekkor aktivalodik
a csalas.

1,2,3 - Alternativ kiilsé
4,2,3 - Baby jatékos mod
1,3,4 - Nagy fej mod

7,2,2 - Tz engedélyezése



<<< DEVIL MIAY CRY 2 (PS2): EGY MISZ-
SZI0 BEFEJEZESE UTAN, A POWER-UP
KEPERNYS ADD BE AZONNAL AZ
OROKELETHEZ EZT A KODOT: HAROM-
06, KOR, NEGYZET,

sSz06G, HAROMS:
KOR, X, X, X, KOR. >>

1,2,4 - Szuper blokkolas
3,1,5 - Szuper I6kés
5,1,2 - Tovabbi mozdulatok
3,3,2 - Fejlettebb kezelés
4,3,3 - Kolyok jatékos mod
5,3,7 - Papir jatékos mod
5,5,7 - Jaték Agent-ként
3,0,0 - Jaték Businessman-
keént
5,6,7 - Jaték Coach-ként
5,4,7 - Jaték Secretary-ként

Maximum ‘Physical Skill":
Viddbeal, R A Le,
Black kombinéaciot.

Maximum "Mental Skill":
Vidd be a L, B, A, Black,
Le kombinaciot.

Maximum "Artistic Skill':
Vidd be a Y, Le, Black, A,
B kombinaciot.

Fel, Le, Fel, Le, Bal, Jobb,
Bal, Jobb kombinaciot.

Teljes egészség és mana
pont:

Tartsd lenyomva az L+R
gombokat, majd tsd be a
Bal, Bal, Jobb, Jobb, Fel,
Le, Fel, Le kombinaciot.

Az ellenségek tamadasa

Usd be a RADIOSEGA
kodot.

Klasszikus Outrun meg-
szerzése:

Usd be a NINETEEN86
kodot.

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND 2
&oC

Ha kétszer egymas utan
lenyomod az R gombot,
egy fiittyentést hallassz.
A flttyentés szinte min-
denhonnan eléhivja a lo-
vad, még a farm hatarain
kivil is. Akkor is méikodni
fog, ha te kivil vagy, és a
16 a pajtaban van.

GRAND THEFT

4,2,5 - Pygmy mod hatastalanna valik: AUTO

3,0,0 - Véletlenszer( moz- Skill-ek megszerzése: Tartsd lenyomva az L+R Best Buy szponzor au- GBA
dulatok Vidd be a L, Black, Jobb, gombokat, majd tisd be a tok megszerzése:

0,1,1 - Turné mod X, Bal kombinaciot. Bal, Jobb, Bal, Jobb, Fel, A fémentiben tsd be a Cheat mod:

0,1,2 - Lovés pontossag
kijelzése

4,4,3 - Fiatal jatékos mod

NEED FOR SPEED:

UNDERGROUND 2
xXB

Tarsadalmi elismertség:
Vidd be a Le, Black, Jobb,
X, Bal kombinaciot.

Csapat foto:
A készitok képernydjén

Le, Fel, Le kombinaciot.

OUTRUN 2
xXB

Osszes auté megszerzése:
Usd be a DREAMING kédot.

Fel;Le; Feli lLe; e Fel
Jobb, Bal kombinaciot.

Kezdéskor 1000$ extra
pénz / béonusz auték a
Quick Race-ben:

A fémeniiben Usd be a

Jaték kdzben nyomd le
egyszerre a A + B + Start
gombokat.

THE INCREDIBLES
GBA

= Palya kédok:
PS2 - XB - GC T

Best Buy szponzor au- Level 1-1-1: MSW5
tok megszerzése: THE INCREDIBLES Level 1-1-2: BK8V
A fémen(iben isd be a KRONQOS - Egy taldlatis ha- DEVOLVE - Kis fejek Level 1-2-1: 69NN
Fel, Le, Fel, Le, Le, Fel, lalos Level 1-3-1: GFVY
Jobb, Bal kombinaciot. INVERTCAMERAX - Level 1-3-2: V34K

FLEXIBLE - Végtelen 'incredi- Kamera nézet megval- Level 2-1-1: 94HR
Kezdéskor 1000$ extra power', Elastigirl-nek toztatasa Level 2-1-2: ZWLG
pénz / bénusz auték a Level 2-1-3: SP??
Quick Race-ben: SHOWTIME - Végtelen 'incre- INVERTCAMERAY - Level 2-2-1: KDY3
A fémentiben tisd be a di-power’, Mr. Incredible-nek Kamera nézet megval- Level 2-3-1: Y27F
Bal, Bal, Jobb, X, X, Jobb, toztatasa Level 2-3-2: 6/12N
L, R kombinaciot. DASHLIKES - Végtelen 'incre- Level 2-3-3: BHBV

di-power’, Dash-nak BHUD - HUD Level 2-4-1: MQR5
Kezdéskor 200$ extra bekapcso- f Level 2-4-2: 3YTK
pénz: TONYLOAF - Tébb egészség lasa Level 2-4-3: 26DS
A fémen(ben tsd be a ikon Level 2-5-2: 67SR
Fel, Fel, Fel, Bal, R, R, R, Level 2-5-3: SNJ5
Le kombinaciot. DANIELTHEFLASH - Gyor- Level 3-1-1: MNW9

sabb futés Level 3-2-1: BF8Z
GODZILLA: SAVE Level 3-2-2: 656NS
THE EARTH BWTHEMOVIE - Lassitas Level 3-2-3: YVKK
xXB Level 3-2-4: KGTY

SASSMODE - Gyorsabb jaték- Level 3-3-1: SDR6
Csalas menii: menet Level 3-4-1: Z3ZB
A fémeniiben tartsd le- Level 3-5-1: 925M
nyomva az L, B, R kombi- GAZERBEAM - Szem lézer DISCORULES Level 3-5-2: FC73
naciot, majd engedd el a megszerzése - Orilt szinek Level 3-5-3: NL2?
billenty(iket az alabbi sor- Level 3-6-1: VXBG
rendben: B, R, L. SMARTBOMB - Mindenki meg-  HI - Bevezet6 Level 3-6-2: YWKJ

Olése a latokoron belll animéacio le- Level 3-6-3: GJQZ
TOM CLANCY'S: jatszasa Level 3-7-1: KHP2
GHOST RECON 2 UUDDLRLRBAS - Egészség- Level 3-7-2: 313K
b = pont 25%-anak visszaallitasa YOURNAMEIN- Level 4-1-1: 21JT

LIGHTS - Készi- Level 4-2-1: ML17
Menj a start meniibe, és ATHLETESFOOT - Atiizelés tok listaja Level 4-3-1: YXFC
valaszd ki az 'enter nyomot hagy Level 4-4-1: GHV1
cheats' mendt, ahol be tu- Level 4-5-1: VW4C
dod vinni az alabbi kédo- EINSTEINIUM - Nagy fejek Level 4-6-1: YXIF
kat:
GEKIDO:
Automatikus gyézelem - usd be a Fel, Le, X, Fel, Osszes kiildetés meg- Bal, Bal, Jobb, B, B, Jobb, KINTARO'S
B, B,X\ Y Le kombinéciot. szerzése: L, R kombin&ciét. REVENGE

Superman - B, B, X, A Usd be a THEJOURNEY GBA

Superman csapat - B, B,
B

THE URBZ: SIMIS
IN THE CITY
xXB

Gnome csalas megszer-
zése:

Vidd be a Bal, Y, Le, A, X
kombinaciot.

THE BARD'S TALE
xXB

God méd:

Tartsd lenyomva az L+R
gombokat, majd tisd be a
Jobb, Bal, Jobb, Bal, Fel,
Le, Fel, Le kombinaciot.

Sebzés szazszorozasa:
Tartsd lenyomva az L+R
gombokat, majd lsd be a

kodot.

Osszes bonusz palya
megszerzése:
Usd be a TIMELESS kédot.

Osszes megforditott pa-
lya megszerzése:

Usd be a DESRERVER
kodot.

Osszes zene megszerzése:

Kezdéskor 200$ extra
pénz:

A fémentiben (isd be a
Fel, Fel, Fel, Bal, R, R, R,
Le kombinaciét.

Hogyan tudod odahivni
a lovad:

CRAZY - Végtelen energia
STARS - Végtelen sebesség
MIMMO - 2. fejezet
HURRY - 3. fejezet
FLASH - 4. fejezet

QUEEN - 5. fejezet
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CHEAT GALAXIS

PS2 - XB - GC

VIORTAL KOVIBAT: DECEPTION

ASHRAH
Heavenly Light: Le,
Elére, 1

Lightning Blast: Le, Hatra, 1

Spin Cycle: Le, Fel, 3

Nature's Torpedo: Elére,
Elére, 4

Fatality 1: Le, Le, Fel, Fel,
2 (Kézelrol)

Fatality 2: Elére, Le,
Eldre, Le, 2
(Labsoéprésnyirdl)

Hari Kiri: Fel, Le, Fel, Fel, 2

BARAKA

Flying Shard: Le, Hatra, 1

Mutant Blades: Elére,
Elére, 3

Chop Chop Blades: Le,
Fel, 3

Fatality 1: Elére, Fel, Le, 2
(Kézelrél)

Fatality 2: Elére, Le,
Hatra, El6re, 2
(Labséprésnyirél)

Hari Kiri: Le, Hatra, Fel,
Hatra, 4

BO'RAI CHO

Puke: Hatra, Elére, 2

Monkey Flips: Le, Hatra, 1

Belly Bash: Elére, Elére, 4

Earthquake: Le, Fel, 3

Fatality 1: Le, Fel, Elére,
Elére, 2
(Labso6présnyirél)

Fatality 2: Fel, Hatra,
Elére, 3
(Labsoprésnyirél)

Hari Kiri: Hatra, Hatra,
Elére, Elére, 2

DAIROU

Tombstone Drop: Elére,
Hatra, Le, 1

Stealthy Shadows: Le,
Fel, 3

Iron Leg: Le, Hatra, 2

Fatality 1: Le, Fel, Hatra,
Hatra, 1
(Labsoprésnyirdl)

Fatality 2: Le, Le, Hatra, 3
(Kozelrél)

Hari Kiri: Hatra, Hatra,
Hatra, Le, 1

DARRIUS

Tricky Blast: Le, Hatra, 4

Twisty Kick: Hatra, Elére, 4

Chest Cruneher: Hatra,
Elore, 1

Target Practice: Le, Elére, 3

Fatality 1: Fel, Le, Hatra,
Elére, 3
(Labso6présnyirél)

Fatality 2: Le, Elére,
Elére, Fel, 1 (Kozelrél)

Hari Kiri: Hatra, ElGre,
Elére, 2

ERIVIAC

Mystic Float: Le, Fel, 3

Mystic Bomb (Mystic Float
kozben): Le, 3

Dive Kick (Mystic Float
kozben): Elére, 3

Telekinetic Throw: Elére,
Haétra, 2

Telekinetic Slam: Hatra,
Le, Hatra, 4

Hado-Energy: Le,
Hatra, 1

Fatality 1: Le, Hatra,
Hatra, Le, 3
(Labséprésnyirél)

Fatality 2: Hatra, Le,
Haétra, Le, 4
(Labséprésnyirdl)

Hari Kiri: Le, Fel, Fel,
Le, 3

KABAL

Raging Flash: Hatra,
Elére, 4

Plasma Blast: Le, Elére, 1

Nomad Touch: Le,
Hatra, 2

Fatality 1: Elére, Fel, Fel,
Fel, 3 (Kézelrél)

Fatality 2: Fel, Fel, Le, Le,
2 (Kozelrol)

Hari Kiri: Elére, Fel, Fel,
Le, 2

KOBRA

Windmill Kick: Le, Hatra, 4

Burning Fist: Le, Elére, 2

Tele-Punch: Le, Hatra, 2

Chi-Blast: Le, Elére, 1

Crouching Chi-Blast: Le,
Hatra, 1

Fatality 1: Le, Hatra,
Eldre, Le, 4 (Kézelrél)

Fatality 2: Elére, Hatra,
Elére, Elére, 2
(Kézelrél)

Hari Kiri: Fel, Fel, Hatra,
Hatra, 2

MILEENA

Rolling Thunder: Hatra,
Le, 4

Soaring Sai: Le, Elére, 2

Kick From Above: Elére,
Elére, 4

Fatality 1: Elére, Elére,
Le, Le, 1
(Labsoprésnyirdl)

Fatality 2: Fel, Fel, Elére,
Elére, 3 (Teljes
képernyényirél)

Hari Kiri: Hatra, Le, Elére,
Hatra, 1

NIGHTWOLF

Spirit Arrow: Le, Hatra, 1

Rhino Charge: Elére,
Elcére, 4

Lightning From Above: Le,
Fel, 1

Reflector: Hatra, Elére, 2

Fatality 1: Hatra, Elére,
Hatra, Elére, 1 (Teljes
képernyényirél)

Fatality 2: Le, Eldre, Le,
Fel, 2 (Labséprésnyirél)

Hari Kiri: Fel, Fel, Fel,
Fel, 3

SCORPION

Bloody Spear: Hatra,
Elére, 1

Hellfire: Le, Hatra, 2

Hatraflip Kick: Elére,
Hatra, 3

Teleport Attack: Le,
Hatra, 3

Fatality 1: Elére, Le,
Elére, Elére, 1
(Labséprésnyirél)

Fatality 2: Elére, Hatra,
Elére, Hatra, 1
(Kozelrél)

Hari Kiri: Le, Le, Fel,
Hatra, 1

sSuUB-ZERO

Ice Clone: Le, Hatra, 1

Freeze Ball: Le, Elére, 3

Cold Shoulder: Hatra,
Elére, 4

Fatality 1: Elére, Hatra,
Le, Elére, 2 (Kozelrél)

Fatality 2: Hatra, Le,
Elcre, Le, 1
(Labsoéprésnyirél)

Hari Kiri: Le, Fel, Le, Fel, 2

HAVIK

Torso Spin: Le, Hatra, 1

Diving Corpse: Le,
Elére, 1

Crackling Legs Projectile:
Haétra, Elére, 2

Head Snap: Hatra, Elére, 2

Corpse Taunt: Elére,
Hatra, 4

Fatality 1: Le, Elore,
Elére, Fel, 4 (Kozelrél)

Fatality 2: Elére, Elére,
Elére, Hatra, 2
(Labsoprésnyirdl)

Hari Kiri: Elére, Fel, Fel,
Fel, 2

HOTARU

Grasshopper: Le, Elére, 4

Lave Burst: Le, Hatra, 1

Fatality 1: Elére, Fel,
Hétra, Le, 1
(Labsoprésnyirdl)

Fatality 2: Le, Eldre,
Hatra, Elére, 2
(Kozelrél)

Hari Kiri: Fel, Hatra,
Hatra, Hatra, 2

JADE

Vanishing Winds: Hatra,
Elére, 1

Blazing Nitro Kick: Hatra,
Elére, 4

Razor-Rang: Le, Hatra, 3

Dodging Shadows: Hatra,
Elére, 2

Fatality 1: Hatra, Elére,
Fel, Elére, 1
(Labsoéprésnyirél)

Fatality 2: Hatra, Elére,
Elére, Elére, 2
(Kozelrdl)

Hari Kiri: Elére, Elére,
Elére, Hatra, 2

KENSHI

Telekinetic Slam: Hatra,
Le, Hatra, 1

Telekinetic Toss: Le,
Hatra, 4

Telekinetic Push: Elére,
Elcre, 2

Tele-Fury: Hatra,
Elére, 3

Mind Warp: Le, Hatra, 3

Fatality 1: Elére, Elére,
Hatra, Hatra, 2
(Labso6présnyirdl)

Fatality 2: Fel, Elére,
Hatra, Elére, 2
(Labsoprésnyirdl)

Hari Kiri: Le, Hatra, Hatra,
Elore, 4

KIRA

Black Dragon Ball: Hatra,
Elére, 4

Kiss of Death: Hatra,
Elére, 1

Night Shade: Le, Elére, 1

Fatality 1: Hatra, Elére,
Elére, Hatra, 4 (Teljes
képernyényirél)

Fatality 2: Fel, Elére, Le,
Hatra, 3
(Labsoprésnyirdl)

Hari Kiri: Elére, Hatra, Fel,
Hatra, 3

LI MEI

Nova Blast: Le, Hatra, 1

Carnival Spin: Elére, Le, 3

Flying Furry: Elére,
Elére, 2

Flipping Heel Kick: Le,
Hatra, 4

Fatality 1: Elére, Elére,
Elére, Elére, 1
(Labso6présnyirdl)

Fatality 2: Fel, Hatra,
Elére, Elcre, 4
(Labso6présnyirél)

Hari Kiri: Fel, Le, Fel, Le, 3

LU KANG

High Flying Kick: Elére,
Elére, 4

Low Fireball: Elére, Elére, 1

High Fireball: Elére,
Elére, 2

Bicycle Kick: Le, Elére, 3

Fatality 1: Hatra, Hatra,
Hatra, Elére, 2
(Labsoprésnyirdl)

Fatality 2: Elére, Eldre,
Fel, Fel, 3
(Labso6présnyirdl)

Hari Kiri: Le, Le, Le, Fel, 3

NOOB SMIOKE
Smokeycut: Elére,
Elére, 4
Stinky Cloud: Fel, Le, 1
Dark Assassin: Le,
Hatra, 2
Death From Above: Elére,
Elére, 3
Dark Shadows: Le,
Hatra, 4

We Live: Le, Hatra, 2

Darkness: Fel, Le, 1

Fatality 1 (Noob): Hatra,
Elére, Hétra, El6re, 4
(Labsoprésnyirdl)

Fatality 2 (Smoke): Fel,
Le, Le, Elére, 2
(Labsoéprésnyirdl)

Hari Kiri: Le, Fel, Fel,
Le, 4

RAIDEN

Lightning Bolt: Le, Hatra, 1

Lightning Dash: Elére,
Elére, 4

Teleport: Le, Fel, 3

Shocking Touch: Elére,
Elére, 2

Fatality 1: Hatra, Le,
Elére, Le, 1
(Labsoprésnyirdl)

Fatality 2: Fel, Le, Eldre,
Elére, 1 (Teljes
képernyényirél)

Hari Kiri: Elére, Fel, Fel,
Hatra, 1

SHUJINKO

Icy Breeze: Le, Elére, 1

Flaming Fist: Le, Elére, 2

Flying Jinko: Elére, Elére, 4

Flip Scissor Kick: Le,
Hatra, 3

Spear: Hatra, Elére, 1

Slide: Elére, Hatra, 3

Opponent Slam: Hatra,
Le, Hatra, 4

Fatality 1: Fel, Le, Le,
Elére, 3 (Kézelrél)

Fatality 2: Hatra, Fel,
Elére, Elére, 1
(Kozelrél)

Hari Kiri: Le, Hatra, Le,
Hatra, 3

SINDEL

Banshee Scream: Elére,
Elére, 1

Star Screamer: Elére,
Elére, 3

Sliding Foot Grab: Hatra,
Elére, 1

Fatality 1: Hatra, Elére,
Elére, Hatra, 1
(Labsoprésnyirél)

Fatality 2: Fel, Fel, Hatra,
Elére, 3
(Labsoprésnyirdl)

Hari Kiri: Elére, Fel, Fel,
Le, 4

TANYA

Human Cannon Drill:
Elére, Elére, 2

Air Fire Blast: Le, Elére, 2

Surging Blast: Le, Hatra, 2

Split Flip Kick: Le, Hatra, 4

Find Me: Fel, Le, 1

Fatality 1: Elére, Le, Le,
Le, 1 (Kozelrél)

Fatality 2: Fel, Hatra,
Elére, Fel, 2 (Kbzelrdl)

Hari Kiri: Le, Le, Elére,
Fel, 3
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<<< GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS
(PS2): 1 MILLIO ZOLDHASU BEZSE-
BELESEHEZ MIND A NEGY SAN
ANDREAS KOZELI VERSENYPALYAN
ELS6G HELYEZETTKENT KELL CEL-
BAERNED. »>

GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS -

| o

A LEGTELJESEEB Es sz EGYETLEN
BREsSZLETES GUIDE B HABOM JATEKREAL...

KESZUOLJ...
MEGJELENIK JENUARR VEGEN
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A HAROM FELADVANY BE-
KULDOI KEZETT AZ ITT LAT-
HATO NYEREMENYEKET SOR-

SOLJUK K. NINCS MAS DOLGO-

TOK, MINT A MEGFEJTESEKET
2005 JANUAR 15-1G
ELKULDENI A SZERKESZTO-
SEG CIMERE A SAROKBAN
TALALHATO KUPONNAL
EGYUTT (IRJATOK MEG
MILYEN GEPETEK VAN!).

CiMUNK: PLAY ZONE
1325 Budapest, Pf.:214

A NYERTESEK NEVEIT

A PLAY ZONE KOVETKEZO
SZAMABAN TALALHAT-
JATOK MEG!

ELOZ0 SZAMUNK
NYERTESEI A KOVETKEZOK:

SILENT HILL 4 agjandékcsomag
Drosz Attila- Budapest
Barahas Laszlo - Budaérs

DEMON STONE - PS2
Varga Viktor - Debrecen

TERMINATOR 3 - REDEMPTON - PS2
Kristof Gabor - Kaposvar
Mendi Péter - Budapest

CATWOMAN - PS2

Virag Andras - Budapest
; Janos - B
Opperhal Andrea - Miskolc

TONY HAWK'S UNDEGROUND 2 - PS;
Tarai Gabor - Budapest
Albert Ferenc - Szeged
Hajdu Anita - Budapest

COLIN MCRAE RALLY 2005 - PS2
Nemedi Attila - Kecskemet
Boros Tamas - Budopest

Joo Laszlo - Budapest

G any
ny iket a felajanic
cégek kuldik el postai uton.

‘DB DEMO CD
| PlayStation.2 -

/4 &J 1

w&

PLAYSTATIO

+ ajandéek nyakbavale_

PlayStation.2 <=

Wicx DB
o g

3 /;qn?i\lﬁ
PLAYSTATION 2
gepre

KOSZONJUK AZ AUTOMEX s




A FELADVANYOK:

1, FELADAT CSOMAG - a nyerd 10
PlayStation.2 3 D8 2@3/{_ & aa®)) L ot i Ao oo St i e

- Hogyan hiviék a GTA:San Andreas f&h&sét?

- Hol talélkozhattunk még a Ghost in Shell
névvel a PS2 jatékon kiviil?

- Mii a Gy(irik Ura trilégia 3 részének alcime
az eredeti kényvben?

- Milyen Spyro jétékok jelentek meg
eddig PS2-re?

- Miikor jelent meg az elsé Mortal Kombat
jéték (nem csak konzolra)?

- A TOM CLANCY'S GHOST RECON 2
névadéja Tom Clancy mirél hires?

- A Pro Evo Soccerbél hany jelent
meg PS2-n?

- Hordazhaté gép volt a Sega Nomad?

- A Tekken sorozat hanyadik részét
jelentették be nemrégiben?

SOCCER A
PLAYSTATIONZ ~
gépre

RO

EUOLUITION ) . B 2, FELADAT CSOMVIAG - képtelen feladat:
3 r Nagyon egyszer<i lesz a dolgotok,
hiszen mindSssze néhény

megjelend jaték nevét kell megmonda-
notok. Segitségil annyit elarulunk,
hogy csak PSZ2 jatékokrsl van sz6

és megacdtuk a kezdébetdket.

1-1 DB
PLAYSTATION 2
gepre

PlayStation.2

<=

3, FELADAT CSOMAG - betiitenger
Az alébbi betiitenger
10 PS2 jaték cimét rejti.
Taléljatok meg mindet!
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ONKUOQHHWHD Zm
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HmMoNEOmaND®R N
CQZOWRPMOUR> BN
HORPmZPWWOHCOZTOHN
AMOCmM<AMHAORNBHMG
QHOZMHMKHEADOHE XD

HUHB UM <XEN<MZUWOmRQQ
NWWRNOROZWMRZME WO M
mZMOQPPCONINDCAHE
PRXUGHPAERERADQHDZ
WHOMPMOZHEEHO WO KA <

HUOZM<WHK<IPOOZHO RO

@
0
o
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CHUHEXDXQGHZOHGMYWQO <R
AUUNTUUXWOUNAENHE Y QW
MEZAOCUUmMIINTIRKIMO@®
NEHMZC<HODHEXODHEKOEZXD
MUOMOZWEZAMNRNZUOPOKM
NEXPMOHGORAKOHXMZEOCR

A tiz jatéknév igy kezdédik:



SLY 2: BAND OF THIEVES

TIPPEK, TRUKKOK

SLY 2:

BAND OF THIEVES

2 AKI A SLY RACOON ELSO RE- '\
SZET VEGIGJATSZOTTA, ES MIEG-
VARTA A FOGONOSZ CLOCK-

WERK LEGYBOZESET KOVETO
STABLISTA VEGET, AZ VIEGBOR-
ZONGVA EVILEKEZHET A PILLANAT-
RA, MIIKOR A LAVABAN USZ0O GO-
NOSZ FEJ SZEMIEI BALJOSLOAN
MEGINT FELIZZOTTAK, EZZEL BIZTO-
siTVvA MINDENKI KEDVENC MIOSO-
MACIJANAK VISSZATERESET - ES A
FEJLESZTOK BANKSZAMLAJANAK

e

P 73
GYARAPITASAT...

A jaték elinditasa utan az elsé részhez hason-
l6an a sirdjébe kerdliink, és lass csodat, min-
denki kedvenc rendérnéje is feltlnik a szinen,
és mar el is kezdi tanitani a jaték kezelési for-
télyait. Megismerhetjiik baratnéjét is, aki szin-

tén eléggé jo bor, de vele még sok gondunk
lesz a jaték folyaman. Hiaba, ebben a jaték-
ban is latszik, hogy n6kben nem szabad meg-

bizni... Az elsé palya egy alig néhany per-
ces menekiilés csak, pont arra elég,
hogy beindulhasson a torténet, és
Parizs felé vehessiik az iranyt. Aki
jatszott az els6 résszel, azt sok meg-
lepetés nem fogja érni a kezelés alap-
jaiban, a bal analogkarral mozgunk, a
jobbal a kamerat forgatjuk (immar telje-
sen szabadon, kérbe-korbe, fel és le).
Az X gombbal ugrunk, ha kétszer
gyorsan egymas utan
nyomjuk meg, akkor
magasabbra, a Négy-
zet egy oldal ira-
nyl csapast tesz ¢
lehet6vé a kam-
ponkkal, mig a Haromszog
egy fliggbleges csapast indit el - ezt a
kett6t remekiil lehet kombokeént hasz-
nalni. Maradt még egy gomb, a Kor.
Ha kékesen csillogé szegélyeket, par-
kanyokat, vezetékeket, csoveket, vagy \
kiszogeléseket latunk, akkor arra ugor-
va, és a Kér gombot lenyomva meg tu-
dunk rajtuk kapaszkodni. Egyedil a par-
kanyokon vald egyensulyozashoz kell fo-
lyamatosan nyomva tartani a Kért, a tobbi
helyen elég csak az ugrasnal, utana mar
szabadon maszkalhatunk. Az L3 lenyomasara

aktualis életerénk, pénzink, és egyéb informa-

ciok jelennek meg a képernyén, az R3 lenyo-
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masaval pedig tavcsdviinket élesithetjiik be,
amit ebben a jatékban eléggé sokszor meg is
fogunk tenni, hiszen igy lathatjuk; hogy merre
kell menni. Ha elvesznénk, keresgélhetjiik a
titkokat, kincseket.

AZ IRAT INOVISAGAI

Az els6 rész vegtelen egyszeru irdnyitasat ki-
csit megkavartak a késziték - amint feljebb
emlitettem: lehet kombdzni, vannak erésebb
ellenfelek, akiket szinte csak gy lehet bizton-
sagosan likvidalni, ha mégéjiik lopézva a Ha-
romszoggel felkapjuk 6ket, majd a Négyzet
gyors lenyomasaval a levegében lévé gonoszt
foldhoz csapjuk, akik ett6l szépen eltavoznak
az élok sorabdl. Ujdonsag még, az asztal ala
bujas lehetésége is - ezt az ominézus ,minden
specialis mozgasnal ezt kell nyomni” Kor
gombbal tudjuk megtenni, ott, ahol az asztalok
kékesen csillognak. llyenkor belsénézetbe valt
at a program, lehet maszkalni, nézelédni (sok
kiildetés soran sziiksé-
glink is lesz erre),
hiszen az érok
éberek, sokan
vannak, és
egyszer(ibb tek
6ket kikerdlni,
mint konfrontalédni
vellik. Arrél nem be-

kor kapcsolot kell megta-

lalni az asztalok alatt. Mar most
szolok, hogy amennyiben ész-
revettek minket, és riadot fuj-

ala, ott is megtalalnak min-
ket. Na de mi a helyzet az R

kérdést teljes joggal a jaté-
kos. Semmi panik kérem,
mindet lehet, és kell
is hasznalnunk!
Az R1 gombbal
sprintelni tu-
dunk (de ezzel
vigyazzunk
kétéld fegyver:

de nagyon han-
gosak is egyben), a tébbi R / L
gombokhoz szabadon rendel-

tok ki, hogy j&-
zben nyomtok egy
Startot, és utana beiltitek
a kdvelkez6 kombindciot
a D-padon: Bal, Bal,
Le, Jobb, Bal,
szélve, hogy lesz, ami- Jobb.

tak, hiaba bujunk az asztalok

és L gombokkal?! - teszi fel a

gyorsak lesziink,

hetlink hozza specialis mozgasokat, amiket
kétféleképpen szerezhetiink meg. Vagy meg-
vasarolhatjuk 6ket, vagy a titkok megnyitasa-
val is szert tehetiink rajuk.

A VIESTERHARMAS

Ebben a részben, mar nemcsak a minijatékok,
hanem a banda 6sszes tagjanak iranyitasa is
hivatott feldobni a hangulatot. Mindharmukat
aktivan kell hasznalni a jaték fejezeteinek vé-
gigjatszasa soran, de itt jon el6 a jaték - sze-
rintem - legnagyobb problémaja is: az elsé fe-
jezetben még nagyon jopofa, hogy Barney ki-
talalja mit kell tenniink, Sly elindul, megcsinal-
na a feladatot, de egy erésebb ajtét mondjuk
nem tud kinyitni. Ekkor jén Murray, segit neki,

igen am, de a kinyitott ajtd6 mogott

egy koddal ellatott gép van, amit csak
Bentley tud feltérni. Ez igen jo6 inditas,
csak mikor mar a harmadik vilagban is ugyan-
ezt kell csinalni, csak picit mas kérnyezetben,
akkor elkezd az ember gondolkodni azon,
hogy vajh' a kedves jatékkésziték miért nem
tudtak valami valtozatosabbat is kitalalni sze-
geény héseinknek.

A jatékban immar igazan ra vagyunk szorulva
a pénzérmék szorgos gylijtdgetésére, hiszen
ezekkel tudjuk fejleszteni a karaktereket, amik-
re a késobbiekben elengedhetetlendil sziiksé-
glink is lesz. A jaték minden vilagaban minden
karakterhez megnyilik egy-egy Uj, megvasarol-
haté tulajdonsag - természetesen egyre dra-
gabban, de egyre jobb képességeket is bizto-
sitva. Sly-nak példaul mar az elsé palyan
megvehetjiik azt a képességet, amivel egy kis
fuistét tud maga koéré varazsolni, ezzel biztosit-
va a menekdilési Utvonalat. Murray-nek a po-
fonjait, és kombait erésithetjiik, mig Bentley-



nek a fuvocsovét turbozhatjuk fel. A speckokat
a még szabadon lévé R2, L1/ 2 gombokhoz
rendelhetjiik hozza (akar ment kozben is),
szoval lehet varialni rendesen. Ezekhez azon-
ban sok pénzre lesz sziikségiink. Csinjan ban-
junk azonban a speckdk hasznalataval, mert
az életeré mellett - ami szintén Gjdonsag eb-
ben a részben, hiszen az el6z6ben egy beka-
pott I6vés halalt jelentett -, a speckdknak is
sajat energiacsikjuk van; széval csak taktiku-

san a hasznalatukkal! Alapvet6en tsstink min-
den targyat szét, azok tele vannak pénzzel,
likvidaljuk az et (utdnuk marad mindig kis
zseton, vagy életerd), illetve ki is zsebelhetjik
az 6roket, ha mogéjiik lopézva a Kért meg-
nyomjuk, értékes zsetonokkal lesziink gazda-
gabbak. A legtutibb médszer azonban az 6sz-
szes vilagban fellelhet6 3 specialis miitargy el-
lopasa, amit eladva nagy pénzekhez jutha-
tunk, sét tulajdonképpen csak ezeknek a se-
gitségével lehet minden extrat megvenni. Ezek
a kincsek elég jol eldugott helyeken vannak,
érdemes a tavcsovet sirin hasznalni a kuta-
tas soran, illetve a latvanyra csak céltalanul a
meélybe nytlé csdveken végigkuszni - de vi-
gyazat, ezeket csak kildetések utan keressé-
tek, mert ilyennel a hatadon nem lehet elkez-
deni egy rendes palyat, a gép visszateszi a
helyére, és lehet el6rol kezdeni mindent.

A TITKOKAT REJTO PALACKOK
Minden vilagban megtalal-
haté 30 db palack, amik-
nek felkutatasa utan ki
lehet nyitni egy széfet, /
ami Sly szamara rejt

egyébként még
pénzért sem meg-
vehet6 extra moz-

dulatokat. Oszintén

szélva ezek a palackok
piszkosul el vannak dugva, volt olyan nem is
egyszer, hogy az utolsét j6 30 percen keresz-

Remek szorakozast nyuijt példaul amikor
kedvenc tekndstink taviranyitos helikopteré-
vel kell biztositanunk az utat a tébbieknek.
Figyeljetek oda, nem baj ha elsére még nem
bombaztok, mert nagyon kénnyen kiismerhe-
t6, hogy tarsaink merre mennek, két kor utan
mar fogjatok tudni a kdvetkezé kanyart elére,
és a helikopter arnyéka is nagyon sokat se-
git a bombak preciz célbajuttatasaban. Sze-
mély szerint én a harmadik vilag gatrombo-
|6s-helikopteres részénél apritottam fel egy
joy-t, nagyon vigyazzatok, hogy ne keriljon
kozel egy helikopter sem, mert akkor egy-
szerre 16 ki 8 rakétat, amiket nehéz hatasta-
lanitani. Marad a ,lassu viz partot mos”,

| avagy a ,tlirelem rozsat terem” taktika, min-

| dig lesz 20-30 mp, amikor csak a gatra lehet
koncentralni a tlizet, igazsag szerint nem is
nehéz az a rész, csak mostanaban poppet
\dekoncenlra’lt vagyok...

tlil kerestem tavcsével
felszerelkezve. De
megéri a faradtsagot:
egyrészt az adott vilag
100%-os kiporgetésé-
hez kell, masrészt igen
hasznos extrakat rejte-
nek ezek a franya pan-
célszekrények.

ITELETHIRDETES
A Sly 2: Band of Thi-
eves egy nagyon fur-
csa jaték lett 6sszes-
ségében. Aki nem jat-
szotta az elsé részt,
az biztos nagyon jol el
lesz vele, élvezni fogja
a csodalatos cel-shade
grafikat, ami réccenés
nélkdl fut (mind a PAL,
mind az NTSC verzié-
ban), élvezni fogja,
hogy a jatékmenet
koénnyl (ha meg is hal
a kildetés kozepén,
akkor is megmaradnak
az eddig megszerzett
cuccok), nem kell min-
dent elérél kezdeni.
Ujdonsag lesz a kis rit-
musjaték is

a balterem-

ben

agasal,Q s2eniz 1amd,e his
Bar részletre is vasarolhatsz, de kifizetni
12épek vagyunk! Ha ni
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(mikor ttemre kell

tigris figyelmét arrol,

a mogotte 1évo szar-
nyakat lopjak el), élvezni
fogja a palackok kere-
sését is, amibdl jo-
val kevesebb van
most, mivel vila-
gonként és nem
palyanként kell

talan még az 6t-
lettelen, am két-
ségkivil egyszer(
bossfightok sem
fogjak kedvét szegni.

Nekem, mint olyannak, aki az elsé részt tobb-
szor is végigjatszotta nagy csalodas lett ez a
program, igényes rétegjatékbdl, HC platfor-
merbdl egy, a nagykozonség igényeit kielégits,
elcsépelt kliséket felvonultatd, még az elsé
résznél is konnyebb, am jéval hosszabb és jo-
val unalmasabb jaték sziiletett. Borzalmasan
irritalé minden vilagban ugyanazokat a felada-
tokat megcsinalni - ha kevesebb vilag lenne,

nyomkodni a gombo-
kat, hogy eltereljik a

hogy kollegaink éppen

keresni Gket, s6t

akkor még talan jonak is mondhatnam -, de
nekem sajnos ez csaloédas volt, lehet én var-
tam sokat, lehet én vartam, hogy a Klonoa 2
és a Sly 1 mellett lesz még egy igazan ligyes-
ségre és ritmusérzékre épité platformer, de
nem lett.

Ettél figgetleniil biztosan nagyon sokaknak
tetszeni fog, és tetszik is a netes forumokat el-
olvasva, és nem is rossz, csak én nem ezt
vartam, ezért nem is merem nagyon lepontoz-
ni, gy6zz6n a nép szava...

Kopa

Tesztplatform: PS2

Kiadd:

SCEE
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Sucker Punch
Hivatalos honlap:
www.suckerpunch.com
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TIPPEK, TRUKKOK

JAK 3

> ELJOTT AZ IDS! MEGERKEZETT JAK &
DAXTER, HOGY HARVMADSZORRA IS RENDET
TEGYENEK A ROSSZFIUK KOZOTT. REGI-UJ

DOLGOK KOGSZONNEK VISSZA AZ UJ EPIZOD-
BAN, AM EGY DOLOG TOKELETESEN UGYAN-
OLYAN, MINT AZ ELOZ6 RESZEKBEN:

A HANGULAT!

A jatékiparban igen ritkan szoktak olyat nyilat-
kozni egy j6l mend sorozatrdl, hogy ,ennyi, ez a
torténet vége”. Altalaban igyekeznek nyitott vé-
gekkel lezarni az aktualis jatékok forgatokonyv-
ét, hogy zajos siker esetén azonnal neki tudja-
nak latni a folytatas készitéséhez (legfrissebb
példa ugye a Halo 2, aminek egyszeriien nincs
is vége). A Naughty Dog fejlesztécsapata vi-
szont kerek perec megmondta, hogy a Jak 3 a
sorozat befejezé epizddja (sét, a reklamszlogen-
jukben is a végkifejlettel csabitjak a vasarlokat).
Azt nem tudom, hogy mennyire kell ezt komo-
lyan venni, de ugyanezen csapat egyszer mar
abbahagyta a Crash Bandicoot jatékok fejleszté-
sét - az mar igazan mas kérdés, hogy ezutan

sorra csaptak le a konkurens fejlesztéstudiok a
védjegyhasznalat jogaira. Nyilvanvalé, hogy az
egyik legsikeresebb, és legelismertebb akcio-
platformjaték széria a Jak, amit (izleti érvagas
lenne végleg abbahagyni. Amennyiben bele
szeretnénk magyarazni a fejleszték nyilatkozata-
ba egy kis mellékes tartalmat, ugy értelmezhet-
jlik maskeént is a mondatot. Ez az utols¢ Jak ja-
ték PS2-re! Nagy valdszinlséggel a kdvetkezé
rész mar csak a kdvetkezé generacios Sony
konzolra fog megjelenni (vagy ahogy emlitettiik:
mas fejlesztostidio védoszarnyai alatt érkezhet
egy esetleges folytatas). Ameddig azonban nem
kapunk hivatalos informaciokat, addig kezeljik
az én elméletemet, és a készitdk nyilatkozatat is
egy szép nagy adag fenntartassal.

Szupercsapat

A sorozat ,befejez6” részében is Jak karaktere
all a kozéppontban; aki jatszott az el6z6 részek-
kel azoknak nem kell bemutatnom, viszont az
Ujaknak szolgéltatok egy kis hattérinfét. Jak Mar
oOrokose, akit a multban rejtettek el annak érde-
kében, hogy nyugodt kériilmények kozétt n6-
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hessen fel, és ne a mai 0ssze-
zavarodott és kegyetlen vilag- ¢
ban. Természetesen visszake-
riil a jovobe (vagyis egy kis kép-
zavarral élve a jelenbe), am Praxis
baré elfogja, és csuinyan kisérletezni kezd
vele. Egy bizonyos Dark Eco-val fert6zi
meg Jaket, aki ezek utan ha felmérgesedik,
akkor sotét aura fonodik koré, és paratlan fizi-
kai erével vértezédik fel. Lehet, hogy kicsit nagy-
képi, de van lelke. Erthet6 okokbol elege van
az allando ,hés” szerepébdl (az intro-bdl azt is
megtudhatjuk, hogy miért). Jak elmaradhatatlan
tarsa, a mindig szarkasztikus figura, Daxter. Ez
a latszolag édes kisallat (vidra-menyét keverék)
nem volt mindig kicsi, sem pedig allat, azonban
a sors fintora tugy hozta, hogy igy kell leélnie a
tovabbi életét. Egyetlen dolog hianyzik neki az
emberi létb6l: az alsonadragok érintése. Sokért
nem adnd, ha Ujra magara 6lthetné kedvenc
boxerét. Amekkora szaja van, szegénykém mar
rég megolték volna hi baratja nélkiil. Kimondot-
tan kényelmesen érzi magat Jak bal vallan.

Alaphelyzet
Két féhosiink torténete szinte rogton a masodik
rész befejezése utan jatszodik: fény deriil Jak

és Krew ismeretségé-
re, ezért zoldhaju
baratunkat okoljak
az Ujabb ostro-
mért. Végiil a
nagy tanacs ugy
dént, hogy szam-
(izi Daxtert, Peckert,
és Jaket a sivar Wastelandbe. Itt nincs élet,
csak homok és folytonos, t(izé napsités. Ennyi
erbvel haldlra is itélhették volna kedvenc karak-
tereinket, am ez mégis nemesebb, nagyvona-
libb gesztus annal. Hamar rajon a trio, hogy bi-
zony innen nincs menekvés, a sivatag martalé-
kava valtak. Am ekkor jon Damas kiraly, és elvi-
szi 6ket Spargus-ba. Nocsak, nocsak. Mégis
van egy egész varos eme kies vidéken?!

Itt hirtelen rengetegsok dolgunk lesz. Mindig
akad valaki, aki éppen ki szeretne hivni minket
egy-egy versenyre, esetleg egyéb feladattal lat-
na el minket. Viszonylag nagy mozgasteret ka-
punk, igyhogy akarmerre kéborolhatunk a varos
falain beliil, vagy kiviil. Annyi azonban biztos, és
fix pont a jaték ideje alatt, hogy a térkép mindig
a segitségtinkre valik. Mikor nagyobb teriilete-
ken mozgunk (ha példaul a Wasteland sivatag-




<< A JAK 3 VEGEIG NEMV KEVE-
SEBB, MIINT 60 PERCNYI MOZI Vii-

NOSEGU ANIMACIOT LATHAT A
EKOS. >

jaban autékazunk, vagy a varos falain bell ko-
borolunk), akkor mindig mutatja az aktiv kilde-
tés pontos helyét. Nekiink annyi a feladatunk,
hogy odaporoszkalunk, és sodrédunk a torténet-
tel. Eléfordul, hogy éppen egy épliletben kell tel-
jesitenlink egy missziot. Ekkor a térkép csak és
kizérolag a palyat jelzi ki; azt, hogy merre van a
helyes ut, csak kivételes esetekben jeldli. Meg-
ijedni nem kell, eltévedni biztos, hogy sosem fo-
gunk. Ugyanakkor oriilni sem kell tulzottan: a fe-
jlink féni fog majd ezer mas gubanc miatt.

Ddas haj ellen

Akinek tul dus haja van, és esetleg kezd hason-
litani egy hetvenes évekbeli afro-hajkoronara, az
nyugodtan iljon le a Jak 3 elé kortilbellil 5 érara
egyhuzamban. Garantalom, hogy a végére mar
inkabb Danny DeVito-éra fog hasonlitani a frizu-
rank. A palyatervezés kimondottan j6. Rendkiviil
véltozatos helyszineket vonultat fel a jaték (nem,
nem a sivatag az egyetlen motivum), és nem rit-
kan visszanyl a régi nagy platformerek legalta-
lanosabb elemeihez is. Elég annyit tud-

ni rélam, hogy tinédzser éveim ele-
jén a Donkey Kong és egyéb ak-
tudlis ugrabugra jatékok hatasa-

ra magas vérnyomast diag-
nosztizaltak a gyerekorvosok.
Szeretem beleélni magam a jo
programokba, de ez néha (pél-
daul a fent emlitett eset) hat-

ranyt is jelent. Mint emlitettem, a
Jak 3 visszanyult par régi platform-
kliséhez, amik tjbol 140 / 100 koriili ér-

tékre tornasztak fel vérnyomasomat. Eléfordul
egy-két igen idegesit6 rész, ahol egy rossz ug-
ras utan kezdhetjiik el6lrél a kicentizett ugrasok
sorozatat. Meg kell szoknunk az iranyitast an-
nak érdekében, hogy tizbdl kilencszer ne es-
slink bele pl. a lavaba. A masodperc tortrésze
alatt kell felmérniink, hogy elég-e a szakadék-
hoz egy duplaugras, vagy esetleg a spéci, hosz-

ban.

szlugrast kell-e alkalmaznunk. Az ehhez hason-
16 nyalanksagok kolcsondznek egy kis oldschool
hangulatot a programnak. Ez nem negativum,
csupan egy esetleges agyvérzés gondolata
nosztalgikus érzéssel tolt el. Amelyik jaték igy fel
tud huzni, az altalaban kiemelkedéen jol sikertilt,
és igazan nehéz.

Bizony, a Jak 3 kiilonlegesen

nagy kihivast jelent reflexeink sza-
mara, Ugyhogy ritka lesz az olyan
kiildetés, amit rogton, elsé probalko-
zasra meg tudunk oldani. Nem szeret-
nék elijeszteni senkit, széval elarulom,
hogy a legkeményebb missziok is
kénnyen teljesithetok masodik-harma-
dik prébalkozasra. Ki kell ismerni a pa-
lyat, és ezutan mar nem tud minket
meglepni.

Otvézet
A jatékmenet a megszokott, szinte
teliesen ugyanaz, mint az el6z6 re-

ERDEKESSEGEK

Eqgy tavaszi nyilatkozatanak
fényében, a Crash Bandico
és Jak & Daxter széria
4ll6 Naughty Dog st
igazgatéja, Jason Rubin idén
év végén elhagyja a céget,
és (j kihivasokat keres a
jatékfejleszt6-ipar-

szekben. Adott a hatalmas mozgastér, ahol (bi-
zonyos korlatok kozt) kedviinkre koricalhatunk,
és sokfajta elvallalhato (kotelezo, és mellék-)
kiildetés. Mindet felsorolni majdnem, hogy lehe-
tetlen, ezért csak néhanyat emlitenék meg (az
itt ismertetett tippek hasznosak lesznek a ha-
sonl6 tipust missziokhoz)!

ot,
Ggott
alapits

Kezdjiik az Arénaval. Ide haromszor kell

visszatérniink ahhoz, hogy megkapjuk
Spargus allampolgarsagunkat. Rendszerint
6z6nlenek majd az ellenfelek minden iranybal,
ezert észnél kell lenniink. A kamerakezelés
forman rajtunk mulik, széval serényen nézeléd-
jiink kérbe-kérbe. Ugy oldottam meg a problé-
mat, hogy l6ttem arra, amerre lattam, majd egy
kis id6 utan megfordultam, és vakon eresztet-
tem néhany I6vést az ellenkez6 iranyba is. Szin-
te mindig hallottam a talalat hangjat. igy meg-
sporolhatunk par korozést. Vigyazzunk, mert a
terep idénként a lavaba stillyed, ilyenkor pattan-
junk fel a ,magaslatokra”. Megadott szamu el-
lenség legyiirése utan gyézedelmesen hagyhat-
juk el az arénat. A fentebb emlitett platformos ja-
tékrészhez jo reflexek, és irdatlan pontos ugra-
sok kellenek.

Jaknek van parfajta elrugaszkodas a tarsolya-
ban, igyekezziink hasznalni éket:
Hosszuugras: Futas kdzben megnyomjuk az
L1-et, majd az X-et.

Magasugras: helyben allva L1, majd X.
Duplaugras: X, majd a levegében még egy-
szer X.

A képrazatos fegyverarzenalunkat bevetve a
pattogasok kozben rank tamado ellenségeket
laza eleganciaval kiildhetjiik at a masvilagra.
Néha Daxterrel is be kell vallalnunk ugrabugra
részeket, ami szamomra meghatarozo él-
mény volt. Hatarozottan allitom, hogy nem
akarok izgaga kisallat lenni. Remélem ez
sok mindent megmagyaraz... Az
egyik legjobb rész volt, mikor egy
sikléval kellett atszelni a Templom
és a Vulkan kozti tavolsagot. EI
kellett talalni tgynevezett Speed
Ringeket, hogy minél tovabb a le-
vegében maradhassunk. Vigyaz-
zunk, mert egy-két inaktiv gydrd is
van, ezeket kihagyva lezuhanhatunk,
de ha megl6jiik 6ket, azon nyomban ak-
tivalodnak! Igen, az autds részek hata-
rozottan élvezetesre sikeriiltek. Az els6

jarmd még nem tartogat tul élvezeteket, de a ké-
s6bb megszerezheté behemétok mar annal in-
kabb hozzatesznek a vezetési élményhez. Val-
tozo a fegyver égiik, a g aguk

az iranyitasuk, és az extra képességeik, vagyis
tényleg kiilénb6zé jarmivek kaptak helyet a ja-
tékban! Természetesen akad még rengeteg ja-

tékmod (légdeszkazas, légvédelmi agylzas, ha-
tas allaton versenyzés, és még sorolhatnam),
de ezek ismertetésére mar nem maradt hely.
Legalabb marad némi meglepetés a jatékban is.

Titokgarmada

Szemérmetlen mennyiségli megszerezheté cuc-
cot rejtettek el a Jak 3-ban. Ezek kozt akadnak
Cheatek, Fegyver- és Jarmifejlesztések, Galé-
ria, Oriilt Extrak és Palyavalasztas is. Kozel ¢
ven megnyithatd, és feltarhaté meglepetés bujik
meg a Pause menii Secrets pontja alatt. Ezek
természetesen nem ingyen vannak. Ugyneve-
zett Precursor Orbok megszerzésével nyithatjuk
meg az extrakat. Mivel igen érdekes / értékes
dolgok cserélhetdk be, ezért kimondottan nehéz
megtalalni az 6sszes Orbot (6sszesen 600 van
elrejtve a jatéktérben). Szerencsére az eldugott-
saguk miatt mindig sikerélményt jelent, ha akar
egyet is megtalalunk!

Sotét / Vildgos
Az el6z6 rész kisérletezgetései utan Jak meg-
kapta a lehet6séget, hogy bizonyos szintet elér-

ve atvaltozzon Sotét Jakké. Ekkor gyorsasaga
drasztikus mértékben megné, és fizikai ereje
megtdbbszorozédik. Ezek mellé specidlis képes-
ségek is tarsulnak:

Dark Bomb: Hatalmas Darc Eco energiahulla-
mot bocsat ki Jak, ami kévetkeztében korkoros
iranyban minden ellenség azonnal elpusztul. Ezt
az X és a Kor gomb egyiittes megnyomasaval
hozhatjuk el6.
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Dark Blast: Ez egy oriasi lila energia-kisilést
hoz létre, ami szintén halalos minden ellenség-
re. Az X és a Négyzet gomb egyiittes lenyoma-
saval csalhatjuk el6 a mozdulatot.

Dark Strike: Ellenségek ellen nincs tdl sok értel-
me hasznalni, mivel ez az energialoket eredeti-
leg el6ttiink all6 akadalyok ledontésére szolgal.
Az R1 gomb nyomvatartasaval tolthetjlik fel,
majd elengedésével I6hetjlik ki az energiat.
Lathatatlansag: Ha megérintiink egy lathatat-
lansag-totemet, akkor rovid idére eltliniink szem
elél, igy konnytiszerrel atsurranhatunk veszélye-
sebb akadalyokon és csapdakon.

Jak ebben a részben megszerzi a Vilagos erék
feletti hatalmat is. Mig a sotét képességek tama-
do jellegliek, addig ezek inkabb defenzivek.

Light Regeneration: A nevébdl egyértelmiien
kitinik, hogy mire is szolgal ez az er6, Jak élet-
erejét tolti fel. Az L2 és a Kér gomb egyidejii
megnyomasaval érhetd el.

Flash Freeze: Ez az egyik legjobb képesség az
egész jatékban, ugyanis ezt aktivalva lelassul
koriilottiink az id6, mig mi normal sebességgel
mozoghatunk! Ha forr6 a talaj, akkor sincs baj.
Az L2 és a Négyzet gomb egyidejli megnyoma-
sa sziikséges az er6 aktivizalasahoz.

Light Shield: Ez ideiglenes pajzsot képez ko-
rénk, ami visszaveri az ellenséges tamadasokat.
Az L2 és a Kor gomb egyideji megnyomasaval
csalhatjuk el6 a védekez6 erét.

Light Flight: Ez az eszméletlendil joI kinéz6
erd Jaket olyan helyekre repitheti el, ahova
normal esetben nem juthatna el. Az L2 és az
X gomb egyidejii lenyomasaval hozhatjuk elé
szarnyainkat.
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erek
A jatékban 6sszesen négy fegyver van, am
egyenként harom tlizelési moddal rendelkeznek.
Ezeket a torténet soran folyamatosan kapjuk meg.

Piros fegyver:
Els6 méd: Nagyon leegyszertisitve mondhatjuk,
hogy .energia-shotgun”. Lassan tiizel, és csak

kozelre képes nagy sebzést okozni. Nagyobb
tavolsagra hatastalan. Csoportosan rohamozo,
gyenge ellenségek ellen kivalo.

Masodik moéd: Na ez mar valami! Az R1 gomb
nyomvatartasaval tolthetjiik fel, majd az eleresz-
tésével tiizelhetiink. Maximalis toltottségi alla-
potban korkords iranyba egy erételjes 16késhul-
lamot bocsat ki. Csoportosan Kozeledd ellensé-
gek ellen javallott a hasznalata.

Harmadik méd: Granatveté a maga Jakes mod-
jan. Ellenségre racuppan, és bumm. Amennyi-
ben a foldre I6jiik, gy pattog még egy keveset
a detonacio elétt. Csoportos, tavol 1évé ellensé-
gek ellen hasznalhato!

Sarga fegyver:

Els6 mod: Kozel- és kozéptavra idedlis, viszony-
lag jo tiizelési sebességgel rendelkezik. Lézeres
célzérendszerének kdszonhetéen akarmit le-
szedhetiink, méghozza j6 gyorsan.

Masodik mod: Pattogo I16vedékeket ereszt sza-
badon ez a fegyver, tehat szlik folyosékon hasz-
nalhato a legjobban. Addig pattog a l6vés, mig
el nem talal egy ellent, vagy mig el nem ,farad”.
Harmadik mod: Ez egy kis gdmbét indit Gtjara,
ami megallapodasa utan az égbél minden irany-
ba elkezd sebesen I6vedékeket szorni. Igaz,
hogy 50 téltényt emészt fel egy I6vés, de a ha-
tas magaért beszél.

Kék fegyver:
Elsé mdd: Picit lassan indul be, de rovide-
sen irdatlan sebességgel

ontja majd magabol a 16- N
szert az ellenség iranyaba.
Csoportosult ellenségek ellen ki-
valo, amugy pontatlan lehet.
Méasodik mod: Egy egész pofas elekt-
ronsugarat bocsat ki, amit
egyik ellenség sem szeret
tulzottan. Legyen a gonosz
s20106, vagy csoportban, ennek
nem tud ellenallni.
Harmadik méd: Az Otédik
elem cim( filmben volt egy
hasonlo fegyver: egyszerre
harom I6szert 16 ki, és mind-
egy, hogy merre néziink, az
ellenség iranyaba iszkolnak
a kis I6vedékek. Kivald puskal

Sotét fegyver:

Elsé mod: Egy elektromos gombdcs-
két 16 ki (feltdlthetjiik a Iovést az R1
gomb nyomvatartasaval), ami az ellen- (’
séggel valo talalkozas utan apré dara-
bokra ,robban”.

Méasodik méd: Ez egy nagyon érdekes fegyver!
Valészintileg a Half-Life 2 gravigunja utan a ma-
sodik legjobb 6tlet! Akire raloviink, annak nega-
tiv el6jelet tesz a sulya elé. Egy debella gyalo-
gos katonat eltalalva, az szépen elkezd lebegni,
nekiink, pedig mar csak le kell szedniink!
Harmadik mod: Kilovi a kis cuccot, az lebeg a
levegbben, majd felrobban. Egy gyonyori szép
gombafelhé kiséretében ez a fegyver mindent
elpusztit a hatétavolsagan bellil! Totalis pusztu-
last hoz mindenre! Eszméletlendl jol néz ki az
effektje!

A garazs mélyén

Semmire sem mennénk a sivatagban megfelelé
jarmu nélkil! A Jak 3-ban nyolc darab diinemo-
bil gondoskodik a szallitasunkrol és biztonsa-
gunkrol!

Tough Puppy: Aranyos nevl kis buggy, aminek
sem fegyverzete, sem pancélzata nincsen.
Ugyanakkor igen gyors, remekdil iranyithato, és
kézepesen nagy ugrasokra képes! Ez az elsé
autonk a jatékban.

Sand Shark: Dupla gépagyu diszeleg az orran,
ugyhogy a szembdl tamadni kivano sivatagi rab-
I6kat kdnnyen a masvilagra kiildhetjik. Remek a
végsebessége, azonban hajlamos a cstszkalas-
ra. A pancélzata jelképes.
Dune Hopper: ivben szallé minibombékat 16 ki,
igy egy talalattal megsemmisithetiink szinte
mindent, ami utunkat allja. Az L1 gombot nyom-
va tartva, majd elengedve hatalmas ugrasokra
képes. Ezek mellett korrekt pancélzattal rendel-
kezik.
Gila Stomper: Célkdveté automata gépagyu
csticsill a tetén, lgyhogy semmi sem maradhat
ép a kozellinkben. A pancélzata vastag, mint
egy elefant bére, am lasst szegénykém, mint
egy lajhar.
Slam Dozer: Célkdvet6 au-
tomata golyészoro alapfel-
szereltség. Ezen kivil kordl-
bellil ugyanaz, mint a Gila
Stomper, csak ez nagyobb, robosztu-
sabb, er6sebb és lassabb.
Desert Screamer: Duplaagyu az ele-
jén, erés motor a hatuljan. Eszmélet-
len gyors, és remekdil iranyithato.
Sajnos viszont a pancélzata
igen gyér.
Heat Seeker: Duplaagyuval
van felszerelve ez a jarm( is.
. Igen gyors, &m az iranyi-
tasa pocsék. Mentve, ami
menthet6: rapakoltak egy
korrekt pancélt.
Dust Demon: A fegyverrendszerét
jo par rakéta képezi, aminek csak na-
gyon kevesen tudnak ellenalini a homok-
diinék kozt. Gyorsasaganak koszonhe-
téen veszélyes kis méregzsakkal van
dolgunk. A pancélzata alsé-k6zépkategorias.

Dante
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RATCHET &

CLANK:
UP YOUR
ARSENAL

> UuAaBB EV, UJABB RATCHET,
UuAaBB LEENDSO PLATINUM EDITION...

A Sony-nal sem ostobak az emberek: az arany-
tojast tojo platfromer-licenszek karacsony el6tt
lzemszer(ien 6zonlik el a piacot, megkdnnyit-
ve a gyerekek kivansaglistajanak osszeallitasat
(és a szlilék pénztarcajat). Annyit azonban
meg kell jegyeznem, hogy a Sony nagyon biz-
tosra ment a Ratchet széridval: az elsé rész
utan kevesebb, mint egy évvel mar j6tt is a
folytatas, és még ki sem heverhettiik a maso-
dik rész okozta faradalmakat, mar itt is a har-
madik epizéd. A Ratchet széria azon kevesek
kozé tartozik, ahol a fejlédés téretlen, a meg-
el6z6 részt mindig tulszarnyalja a kovetkez6,
persze ez jelenthetné azt is, hogy az el6zék
nem voltak tul jok, de errél szé sincs jelen
esetben. A Ratchetet kis joindulattal mfajte-

remtének is nevezhetjik,

olyan platformelemekkel tliz-

delt oriasi fegyverarzenalt fel-
vonultato akciojatéknak, amit még
a legelvakultabb ,gyerekeknek nem

valok a még a Tom & Jerry rajzfilmek sem” ti-
pusu sziilék is mosolyogva fizetnek ki a kasz-
szanal, elnézve a kis robotot és a Nagy Brehm-
lexikon altal be nem azonosithato allatkat, mint
féhésoket a boriton.

MEG EGY KICSIT A REGI
RESZEKROL

A Ratchet elsé részét érdeklédve fogadtuk an-
no, bar elso latasra fura volt a kissé szeren-
csétlen robot a f6hés hatan. A jatéknak azon-
ban megvolt a maga varazsa; nagyon szépen
jatszatta magat, és én magam is Ggy voltam
vele, hogy na jo, ezt a palyat még lenyomom,
aztan alvas... Aztan mit ad az ég, reggel is
még csak azt hajtogattam, hogy mar csak ez
az egy palya és aztan akkor mar tényleg al-
vas... A masodik részben sokat javitottak a ja-
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TIPPEK

'/ Hasznald azt a memoriakértyadat
amin a Ratchet 1-2 mentéseid van-
nak, nem baj, ha nem jatszottad Gket
Végig anno. Bizonyos boltokban a jaték-
ban kedvezményt kapsz a fegyverek
4rabol, és a 2. rész fegyvereibdl parat
(sajnos csak a gyengébbeket), in-
gyen is 4t tudod hozni ebbe a ja-
tékba - pénzt és idét sporolva
meg magadnak.

tékmeneten. A készitok is ra-
jottek, hogy a fegyverek fej-
leszthet6sége érdekesebbé
teheti a jatékot, arénaharcokkal béviiltek a kiil-
detések, tdbb volt a minijaték is. igy hat a har-
madik epizodot egyenesen érdeklédéssel tet-
tem be masinaba: vajon mit tud még nyujtani
ez a jaték, hiszen mar a masodik rész is szinte
tokéletes volt?!

Szokasoknak megfeleléen Ratchet, és a koz-
ben mozisztarra avanzsalt Clank cimboraja oftt-
hon (il tejes nyugalomban, mikor is cstnya, go-
nosz, és rendkivili médon antipatikus szérnyek
hadat tizennek a galaxisnak, és Ratcheték szii-
I6bolygdjat is ostrom ala veszik. Régi barataink
jelentkeznek is, hogy segitségtinket kérjék a
hadviselésben, és mar indulhat is a moka. A ja-
tékmenet talan annyiban valtozott, hogy mar
nem annyira a bolygérél-bolygéra éllink és har-
colunk, hanem a flotta egy nagy csillagrom-
boldja a tmaszpont, onnan indul szinte
minden kiildetés, ott vannak a takti-
kai eligazitasok, ott vasarolhatunk
pancélokat, ott van egy szobank,
ahol jatszhatunk egy kis kézi
konzollal zsenialis jatékokat - de
még ne szaladjunk ennyire el6-
re... Miutan megérkeztiink az
anyahajora kiderl, hogy a vilagot
fenyeget6 szornyeket eddig csak
egy embernek, maganak Captain
Qwarknak (akire ugye emlékeznek
azok, akik az elsé két részt jatszottak), a
nagyszajl, szerencsétlen, zomében arulé szu-
perhése az univerzumnak - akit eddig minden
epizédban legalabb egyszer le kellett verniink -
sikerdilt legy6znie. Elsé kiildetésiink is az 6 fel-
kutatasa lesz, szegény eléggé ramaty allapot-
ban, majmok koézott éldegél egy dzsungelboly-
gon - ha jol rémlik, mintha mi kiildtiik volna oda
a masodik részben... -, és egy kénnyi
bossharc (tamadas eldl elugrunk, aztan 16viink
ra parat, majd gyorsan megint elugrunk tipusu)
utan mar magunkkal is vihetjik.

No kérem, itt jon a jaték legzsenialisabb része,
maga a csoda, amiért nalam egyértelmien ez
a platformer nyert az év végi hajraban. Qwark
kapitany ugyanis elvesztette a memoriajat a
majmok kozott, és segédkezniink kell annak
visszanyerésében, mert csak igy deril fény a

titokra, hogy hogyan tudta

legyézni anno a gonoszokat. Ebben egy kis ké-
zi-konzol lesz a segitséglinkre, amibe filmeket
kell gytjteniink, amin Qwark régi kalandjai van-
nak. Es kérem: ezeket a filmeket nekiink végig
kell jatszanunk, bizony, bizony, fantasztikus,
igazi retro 2D-s ugrabugrak ezek, amik még a
jatékon bellil is rejtenek extrakat - lehet itt min-
dent gy(ijtégetni, van itt statisztika az érmékrol,
mindenrél. Zsenidlis, platformjaték mini-
jatékként a paltformjatékon beliil, imadom!

EN A ROBOT, EN RATCHET, EN
Az URSZORNY, EN QWARK KA-
PITANY

A jaték nagyon kénnyen és egyszer(ien iranyit-
hatd, leheletnyit kiilonbozik csak az iranyitas
az el6z6 részekétdl, valamint egy-két nagyon
jo konnyités is belekerdilt. Eleve sok karaktert
fogunk tudni iranyitani. Van ugye a féhés és kis
robotja (akibdl néha gigantikus robot is lesz), a
f6hos is at tud alakulni egy hologramvetit6 se-
gitségével ellenséges szornnyé (hogy a vona-
lak mogétt bomlasszon), és maga Qwark Kapi-
tany is iranyithato karakter lesz a 2D-s mini-
platformjatékok alatt. Ratchetet a bal analég-
karral mozgatjuk, a jobbal a kamerat tudjuk alli-
tani, az L3 a felhasznalhato csavarjaink szamat
mutatja meg, és egészségi allapotunkat, az R3
megnyomasaval pedig a térképet tudjuk tanul-
manyozni. Az X gomb az ugras, kétszer meg-

nyomva dupla ugrés, de ha utdna még nyomva
is tarjuk a gombot - akkor picit lebegtink, lassit-
juk az esést, és tudjuk iranyitani is azt. Az X és
az R1 egylittes lenyomasaval pedig egy speci-
alis hosszU ugrast tudunk bemutatni - de ta-
pasztalatom szerint szinte mindig elég a sima
duplaugras -, ekkor automatikusan megka-



paszkodik hésiink a széleken. A Haromszog
rovid megnyomasaval a 3 legutdbb hasznalt
fegyveriink k6zott tudunk valtogatni, folyama-
tos nyomvatartas mellett pedig el6jon a fegyver
és a mindenféle segédeszkozoket felvonultatd
ment, amiben végre mar nem csak egy nyol-
cas listabol valaszthatunk, mint az eléz6 ré-
szekben, hanem az R1 lenyomasaval tovabbi
8-bol is - igy joval kevesebbet kell a jaték me-
nijében allitgatunk dolgainkat. A Négyzettel a
csavarkulcsunkat tudjuk hasznalni, tekerni, Gt-
ni-vagni, mig a Korrel az éppen a keziink
tigyében lévé fegyvert tudjuk elsiitni. A legfon-
tosabb a R2 / L2 hasznalata: ha valamelyiket
nyomvatartva ugrunk, akkor oldalazni tudunk.
Clank iranyitasa joval egyszer(ibb, vele joszeri-
vel csak Utni és ugrani tudunk, de itt megvan a
lehet6ség kis robotok iranyitasara is, akiknek
4 egyszer(i parancsot adhatunk ki - s6t, most
még Qwark kapitany majmat is prédaul kild-
hetjiik némi banan segitségével a nagyobb
6rok ellen. Egész jo kis logikai feladvanyokka
néheti ki magat egy-egy ilyen nagyobb, tobb
orrel és kereséfényekkel ellatott szoba megol-

dasa. A legmdkasabb dolog azonban amikor
Ratchet atalakul gonosz szérnnyé, és Clankot
kell segitenie az elérejutasban, ezért el kell be-
szélgetnie az igazi szérnyekkel, hogy azok hi-
dakat, feliiljarokat és utakat nyissanak meg.

A beszélgetést szenzaciésan oldottak meg:
gyakorlatilag egy Space Channel 5 szert rit-
musjatékrol van sz6, ahol adott ideig és adott
idében kell irAnyokat és gombokat megnyomni.
Ezt segiti egy kis ablak a képernyén, mindig
akkor kell megnyomni az adott gombot, amikor
az elér a kis ablakba, és addig nyomva tartani
ameddig abban van. Ha mar a széléhez hoz-
zaér, kezdhetjiik el6rol a tarsalgast, de nem
nehéz ez, csak egyszer kell megérezni a rit-
must, utdna menni fog, mint a karikacsapas.
Qwark Kapitany csak ugrani, itni és 16ni tud,
feltéve, ha szerziink neki fegyvert.

KATONAK ELGRE!

A jaték maga érezhetéen nehezebb lett mint az
elézbek; a tulélés legfébb alapszabalya a na-
gyobb harcok kozbeni folyamatos oldalazva
ugralas, és legalabb 2 fegyver felturbozasa
olyan szintre, hogy legyen rajta auto-

mata célbefogas - ekkor mar sok
kellemetlen meglepetés nem
érhet minket. Alapveté min-
den szétcsapkodasa a csa-
varkulcsunkkal - most is az
ellenfelekbél és a
kis dobozokbol,
valamint a

dezési targyak Utlegelé-
sébol nyert csavarokkal
tudunk fegyvert, 16-
szert, pancélt venni.

A jaték rengeteg mel-
lékkildetést kinal fel az
arénakban, és a csator-
naban megkeresendd
kristalyok gyanant egy-
arant. Ezeket igen ja-
vallott teljesiteni, hiszen
az ezekbdl nyerhetd
extra csavarok nelkil
nagyon nehéz dolgunk
lesz: egy id6 utan se a
pancélunk, se a fegy-
veriink nem lesz elég jo
a nehezebb palyakhoz.

RATCHET 3
ONLINE

A jaték legnagyobb Uji-
tasa, hogy a készitok
végre felfedezték, hogy
ezekkel a karakterek-
kel, és ilyen jopofa
fegyverekkel mekkora
vérre mend henteket is
lehet rendezni barata-
inkkal, akar otthon osz-
tott képernydn, akar a
Sony PS2 Online-on
keresztiil. Sajnos a
netes jatékot nem tud-
tam kiprébailni, mivel
még nem tudtam elég
pénzt 6sszeszedni az Uj PStwo-hoz, a régi gé-
pemhez meg nincs broadband-adapterem. No-
de kérem, osztott képerny6n akar négyen is
gyilkolaszhatjuk egymast j6 kis palyakon, Halo-t

megszégyenité jarmivekkel, és fegyverekkel -
és én a magam részérdl sokkal jobban prefera-
lom a tébben egy gép elétt stilust multit, mint a
neteset, mert ilyenkor lehet a legjobban 6ssze-
veszni mindenkivel - igaz Kou-kam? Osztott
képernyén a Deathmatch, Siege és a Capture
the Flag jatékmoduszok alinak a rendelkezé-
slinkre, asszem ezeket nem nagyon kell to-
vabb részleteznem a mai
fiatalsagnak.

VEGSZO

A Ratchet 3 nagyon jo lett -
s6t kivalo -, a grafika csodas,
a jaték egész egyszeriien jat-
szatja magat, a kihivas megfeleld,
a szavatossag meg a végtelenségig
né6tt a Multiplayer lehetéséggel, akar
otthon haverokkal, akar PS2 Online-
on jatszva a jatékot. A késziték vég-
re rajottek, hogy mennyi lehetéséget
nyujt ez a sok jopofa fegyver az egy-
mas elleni harcokban is,
tiszta Team 17-es Worms
Jfeeling” 6nti el az embert,

Hihetetlen arakkal,
akciokkal

X-Box es P51-P52
gepek!

Kiegészitiok hatalmas
valasztéekaval
varunk!

A szerviz nalunk
megbizhato
és gyors!

Tel: 06 20 385 1561
W a1

hetratol pentekig:
11h - 19h-ig

Budapest IV.
Galopp u. 1.

Nalunk
kiprobalhatod
amit
vasarolsz!

mikodzben agressziv minirobotokat és 6nmdi-
kodé gépagylkat dobal legjobb cimborajara,
aki pedig kis repiilé robotokkal, és elektro-
mos ostorral probalja viszonozni az aldast.
Mivel nekem jutott a Sly 2 tesztelése is, 6sz-
sze tudom hasonlitani 6ket. Ha valasztanom
kéne, én tuti a Ratchet 3 mellett dontenék,
szebb, jobb, frissebb, egymas ellen is jatsz-
hato. Ja, és hogy miért csak 9? Egyrészt elv-
bél nem adok 10 pontot, mert nincs tokéletes
jaték (maximum a Sonic 1-2), masrészt meg
jovére lesz biztos Ratchet 4...

Kopa

¥ INFO BOX

Tesztplatform: PS2

Kiadé:

SCEE

Fejleszté:

Insomniac Games
Hivatalos honlap:
www.insomniacgames.com

Megjelenés:
2004. november 12.

¥ ERTEKELES

JATEKOTLET:

MEGVALOSITAS:

JATEKELMVIENY:

OSSZHATAS: EEEEEEEER
Ps2

A PLATFORIVIOK

PLAY ZONE [ 711



WORMS FORTS: UNDER SIEGE!

TIPPEK, TRUKKOK

WORMS FORTS: UNDER SIEGE!

> CSAK AZERT, VMIERT PICIKEK, ROZSASZI-
NUEK, HATALVIAS SZEVIEKKEL NEZNEK, ES
MERT NINCS LABUK, VIEG NEMVI JELENTI AZT,
HOGY NEMV VESZELYESEK.
EZEN KUKACOK KIKEPZE-
SE VIAR MIAJDNEM EGY
EVTIZEDE FOLYIK, ES EGY-
KET TOKELYRE FEJLESZ-
TETT HADICSEL IS LAPUL A
TARSOLYUKBAN. A VARAKO-
ZASNAK VEGE, MINDENKI KIPRO-
BALHATJA A HARCIAS CSUSZOMA-
SZOK LEGUJABB KALANDJAT!

A Worms széria tébb mint kilenc éve inditotta
meg rekordmeéretii offenzivajat a jatékosok ellen.
1995 oktoberében, PC-re j6tt ki el6szor a korok-
re osztott, mokas stratégia, ami mindenkit letag-
l6zott. Igaz akkoriban még egy kukac maximum
tiz rozsaszin pixelbdl allt, am a tajak és hatterek
gyonyori kidolgozottsaga, a hangulatos jatékme-
net, és a kiterjedt fegyverarzenal egyittes hatasa
eszméletleniil erételjes volt. Tisztan emlékszem,

hogy mar a demajaval is tébb hétig jatszottam,
annyira lebilincselt (megjegyzem, manapsag
egyaltalan nem ritka az olyan jaték, aminek a tel-
jes verzidjaval sem jatszom annyit, mint anno a
Worms demovaltozataval). Az elmdlt kilenc év-
ben, ha jol szamolom hat folytatasa sziiletett a
kukacos jatéknak (Worms 2, Worms Arma-
geddon, Worms World Party, Worms Blast,
Worms 3D), hogy a sorozatbdl kicsit kilogo,
Worms Pinball nevii készségrél mar ne is be-
széljlink. A fenti felsorolasban szereplé progra-
moknal amugy hatarozott fejlédés figyelheté
meg: a soron kovetkezé jatékok mindig Uj fegy-
vereket, Uj helyszineket, és polirozottabb grafikat
hoztak, mint az.elédjeik. Kivaltképp igaz ez a
Worms 3D-re, amiben a fejleszték levetkézték a
kétdimenzios beidegzédéseket, és (j utat tortek
egy haromdimenziés vilagba. Veszélyesek az
ilyesfajta éles valtasok, nem egy versenyz6 bu-
kott mar bele (nem szivesen emléksziink vissza
ugye az Earthworm Jim 3D-re, ami a szenzacios
két rész als6-kdzépkategorias 3D-s folytatasa)...
Azonban kockaztatni megéri, mert a jackpot igen
vonzo feltételeket hozhat magaval (a sorozat to-
vabbi életben tartasa, Uj lehetdségek tarhaza).
Ugy gondolom, a Worms 3D igen o jaték lett, és
mivel a fejlesztok is igy gondoltak, leporoltak az
engine-t, és elkészitették a kovetkezo X, Y, Z ki-
terjedésti koordinatarendszerben jatszodé ku-
kackalandot, a Worms Forts: Under Siege!-t.
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Vli a csel?
Az eddigi Worms jatékokban viszonylag egy-
szer( volt a felallas: Adott két (valtoztathato
létszamu) csapat, a teljes mértékben lerom-
bolhaté palya, a kiilonféle tereptargyak, egy
rakat fegyver, par néhanapjan alahull6 szere-
tetcsomag, és egy kis adag stratégia. Ezek-
bél az 6sszetevokbdl mindenki tudja, mi siilt
ki. Hat persze, hogy egy fergeteges, egész
térképet betolté harc! El6vették a szembenal-
16 felek a legjobb fegyvereiket, és a legszebb
mosolyukat, majd egymasnak estek. Csupan
minimalis stratégiai érzékre, és egy

sokkal nagyobb adag ligyességre

volt sziikségilink a hén ahitott
gy6zelem eléréséhez.

A Worms Forts-ban a kiva-
l6an bevalt alapokat meg-
tartottak, am egy oriasi
borsszéréval megflisze-
rezték az egészet. Adott
ugyanis a jol megszokott

A Worms egyike azon jatéksorozatok-
nak, mely hihetetlen szamu géptipus-ta-
mogatottsaggal biiszkélkedhet. Az eredeti-
leg PC-s kbrnyezetben keészitett szoftver
megjelent Amigan, Jaguaron, Macintosh-
on, SEGA Saturnon, Nintendo 64-en,
DreamCasten, hogy csak a legegzotiku-
sabbakat emlitsiik, hiszen az olyan po-
pularis masinakon, mint a

Epitkezz okosan!
Az épitkezés egyaltalan nem olyan bonyolult,
mint amennyire elsé ranézésre tiinhet. Van
egy féhadiszallasunk, ami a kiindulopontjat ké-
pezi minden tovabbi épitkezésiinknek. Koron-
ként egy Uj épliletet rakhatunk le, és utana
még I6hetiink is az ellenségre egyet. A frissen
elkésziilt éplletek fallal vannak 6sszekotve a
hatalmas féparancsnoksagunkkal és egymas-
sal. Ez a lancszer(i kapcsolat létfontossagu,
hogy megmaradjon. Amennyiben egy ,haz” fel-
robban, magaval viszi azokat is, amik nem a
féhadiszallashoz kézeli oldalan voltak,
mivel az Osszekottetés megszakad.
Ugyanakkor ez egy igen (it6ké-
pes taktika is az ellenséggel
szemben. A meccs elsé 6t
perce utan altalaban mar
mindketten kiterjedt épiilet-
halozattal rendelkeziink, igy
koncentralhatjuk a tamadast
az egyik bazishoz kozeli tor-

GameBoy, A PlayStation és
Xbox magatdl értetddik
jelenléte.

négyfés csapat, az elképesztéen hatalmas
fegyverarzenal, am most mar kukacainknak
épitkezni is kell a végsé uralom bebiztosita-
sahoz!

nyukra, hogy a tébbi miel6bb mikddésképte-

lenné valjon! De mire jok ezek az épliletek? El-
s6 ranézésre ugy tiinhet, hogy csak a bajt hoz-
tak a Worms jatékok eddig sima jatékmenetére,



de nem adnak hozza semmit. Ez szerencsére
egyaltalan nem igy van! Tulajdonképpen rendki-
viil hasznos minden egyes épiiletdarab, ami a
jatékban talalhaté. Az eddig rendben van, hogy
épitkezni kell serényen, és az ellenség erddjét
kell tamadni, de az els6 percben nyilvanvalo
lesz, hogy ehhez kevés a Bazooka. A dolog pi-
kantéridja ott van, hogy az erésebb és puszti-
tobb erejli fegyvereket, csak és kizarolag éplile-
tek tetejérdl I6hetjlik ki! Ezeket én ostromfegyve-
reknek hivom, pont a fenti ok miatt. Kezd dssze-
alini a kép, ugye?

Szoval ott tartunk, hogy megépitettiik aranyos
kukacerddiinket, és mar bizsereg az ujjunk a
ravaszon. Minddssze annyi a teendénk, hogy
felpattanunk valamelyik épiiletink tetejére, és
kivalasztjuk a megfelel6 fegyvert. Mar csak
célba kell venni valamelyik ellenséges kukacot
(vagy épiiletet), célozni és I6ni. Azonban fi-
gyelniink kell arra, hogy az épitkezés soran ne
esztelenil pakoljuk le jobbra-balra az épiilete-
inket, hanem azzal az elére megfontolt szan-
dékkal, hogy ,innen ra szeretnék latni az ellen
bazisara, és el is akarom talalni”.

Az alapéplilet a ,Tower”, aminek tetejérdl
csak az alap ostromfegyvereket I6hetjiik
ki az ellen erédjére. Ez 6nmagaban
még elég karcsu, és nem vezet si-
kerre. Folyamatosan fejleszteni kell
éplileteink tarhazat, kilénben szaz
szazalék, hogy alulmaradunk a
kiizdelemben. Az egyik kukacun-
kat be kell fogni a minden korben
lehuppand ajandék dobozok 6sz-
szeszedésére, amik rejthetnek
komolyabb éplileteket, fegyvere-
ket és egyéb nyalanksagokat.
A fejlédés biztos jele, hogy pl.
egy ,Citadel” tobbszor annyi ta-
madast képes elviselni, mint
egy ,Tower”, ezen felll a tete-
jérdl sokkal komolyabb ost-
romfegyverek I6heték ki az el-
lenség bazisara.

Felvehetjiik az 6sszes dur-
vabb épliletet tartalmazo do-
bozt is, akkor sem tudjuk 6ket
megépiteni egybél. Ennek az
az oka, hogy nem értiik el a
felhizasukhoz sziikséges fej-
lettségi szintet. Biztosan ész-
revettétek mar, hogy a féha-
diszallas folétt egy sarga csil-
lag lathato. Nos, ez egy
ugynevezett ,Victory

Location”. A bazis kor-
nyékén elszorva talal-
haté néhany bel6lik.
Ezek az egyik legfonto-
sabb elemei a fejlodés-
nek. A teendénk mind-
Ossze annyi, hogy
ezekre a csillagos he-
lyekre éplileteket kell
helyezniink. A jobb fel-
s6 sarokban kijelzi a
program a fejlettsé-
glink mértékét, amit az
altalunk birtokolt csilla-
gok szama reprezental.
Igyekezziink minél
elébb elfoglalni és
megtartani ezeket a
poziciokat, és igen ha-
mar komoly tlizerével
rendelkezhetiink kivan-
sagunk szerint. Termé-
szetesen az ellenség-
nek ugyanigy megvan-
nak a ,Victory Loca-
tion™-jei, igy egyértel-
m, hogy miknek kell
lennitik a csataban az
elsddleges célpontja-
inknak. Ugyanez fordit-
va is igaz: az ellen to-
kéletesen tisztaban
van vele, hogy mivel
mérheti rank a leheté
legnagyobb csapast.

El6bb-utébb elérkeziink ahhoz a fejlettségi
ponthoz, mikor mar ugynevezett ,Special Buil-
ding™ekkel is felfrissithetjlik draga erédiink
vérkeringését. Ezek nem csak neviikben rej-
tik a specialis szocskat, hanem a funkci-
Ojukat tekintve is kiilonlegesek. Itt van
régton a ,Weapons Factory”, ami elsé
ranézésre egy aranyosan po6fékeld
fegyvergyar, ami semmi extrat nem
csinal. Am a kdvetkezé kérben ar-
ra lehetiink figyelmesek, hogy ko-
moly tlzerével rendelkezé fegy-
verrakomany érkezik ejtéerny6-
vel a bazisunk terliletére. A ko-
i vetkez6 a ,Science Lab”, aminek
jotékony hatasaként sebzésiink
jocskan megugrik. Es ki ne hagy-
jam a ,Hospital"-t! Ez egy
olyan jétulajdonsaggal ren-
delkezik, hogy megépitése
utan képes egy halott ku-
kacunk feltamasztasara, igy
a felgyogyult cstiszomaszo
djra hadrendbe allhat. Ezek a
kedvenc specidlis éplleteim,
de a Worms Forts tarsolya-
ban van még egy s mas.

Gyakoriat te = t
Mint, ahogy rengeteg eleme a jatéknak, agy
az Osszessége is furcsanak tlinhet elsé latas-
ra, még a leggyakorlottabb Worms magusok-
nak is. Legnagyobb szerencsénkre a Team 17-
es sracok beépitettek egy igen jol mikodo
Tutorial médot, ami bevezet minket a jaték
rejtelmeibe. Az a legjobb az egészben,
hogy a kezdék kezdéje, és a bajno-
kok bajnoka ugyanugy maximali-
san hasznosnak fogja talalni a
gyakorléfazist, mégpedig azért,
mert mindkettejiik rengeteg Gj-
donsaggal talalkozhat.

N/ megudsadroljuk.

Playstation. RBox. Gamecube jatékok dridsi valasztékal

e Adds - Uétel - Csere

Megunt jatékaidat vagy gépedet

vagy mas
termék drdba beszamitjuh!

"% Rkerd: Gameboy Advance
S jatelmh bomba éront!

W feszletekrdl érdeklid) telefonon!

ﬁ-'ll]-EQﬂ 6810

E-mail: gameattila@chello.hu

Esnmagh Id sl Rendelés telefonon vaqy e-mail-ben!

Az els6 orakban egyaltalan nem tudtam elhelyez-
ni a Forts: Under Siege!-t a Worms jatékok palet-
tajan. Egyaltalan nem tetszett, hogy az eddig hi-
batlanul teljesité jatékmenetet elrontottak holmi
épitkezéssel, és a viszonylag helyhez kotott ku-
kaccsapattal. Miutan tobbet és tobbet jatszottam
a Forts-szal, rajottem, hogy ennél jobb nem is tor-
ténhetett volna a sorozattal! Arra késziljon fel
mindenki, hogy sokkal tobb stratégiai érzék kell
majd a gy6zelemhez, mint a régebbi Worms-
okben, tovabba ugyanannyi, ha nem tébb Ggyes-
ség. Egyszoval: remek vérfrissités a Forts: Under
Siege! a sorozat szamara.

Dante

Tesztplatform: PS2

Kiadd:

SEGA Europe
Fejleszté:
Team 17

Hivatalos honlap:
www.wormsforts.com
Megjelenés:

2004. november 19.

JATEKGOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY:

| OsszHATAS:
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TIPPEK, TRUKKOK

GRAND THEFT

AUTO

AZ EV JATEKA Cim ELSH szAMU VAROMA -
NYOSANAK ARNYEKABAN (ES ITT VIOST AZ UJ-
SAG ELSO FERTALYABAN HELYET FOGLALO
GENGSZTER SZIMULATORRA, VAGYIS A GRAND

THEFT AUTO: SAN ANDREAS-RA GONDOLOK) SZIN-

TE ESZREVETLENUL VMIEGERKEZETT ANNAK KIS-
TESTVERE IS. EGY KICSIT EGYSZERUBB, EGY DI-

MENZIOVAL KEVESEBB, DE LEGALABB A MIENK,

GBA-SOKE.

A Grand Theft Auto GBA adaptacioja visszatér
a sorozat gyokereihez. A hardver korlatozott
képességei miatt Gjfent madartaviatbol kell le-
tekinteniink a varosra, melynek egyszer( 3D-s
épllettombjei kozott 2D-s sprite-emberkék és
jarmivek mozgolédnak. A zoom harom foko-
zatban valtoztathato, illetve beallithaté dinami-
kusra is. Utébbi esetben haladasi sebessé-
glink fliggvényében emelkedik / siillyed a ka-
mera. Joszem(ieknek ezzel egyiitt ajanlott az
opciok kozott a legtavolabbi nézet kivalaszta-
sa: bar ilyenkor az emberek hangyanyiak lesz-
nek, a nagyobb latétavolsag ezért béséges
karpotlast nyuijt.

A helyszin ismer6s lehet a sorozat kedvel6i-
nek, hiszen a GTA lll-ban is a '90-es évek
New Yorkjarol mintazott varost forgathattuk

TF _YOU DO THIS FOR M
REWARDED BEYOND Y

fel. Kezdetben csak a Portland nevii varos-
részben garazdalkodhatunk, de ahogy hala-
dunk elére a kiildetésekkel, egy ponton
(szam szerint a 19. misszié utan) megnyilik
Staunton Island, majd kés6bb (34. kiildetés)
Shoreside Vale is. A keriiletek nevei sem fog-
nak meglepetést okozni a rajongéknak (és
sok esetben visszakdszoénnek a mar jol is-
mert helyszinek is): a kik6td, vagy a piros
lampas negyed Portlanden, a nagy park
Staunton Islanden, és igy tovabb. Térképet
sajnos nem kapunk a jatékban, be kell ér-
niink a képerny6 bal felsé sarkaban lathato
radarral. Ezen lathatjuk kézvetlen kérnyeze-
tiinket, és apro ikonokat és pottyoket is felfe-
dezhetlink rajta. A varos utcain taldlkozha-
tunk egyéb, a radaron nem lathato ikonokkal
is. A voroskeresztes fehér négyzet életerén-
ket tolti maximumra, a kis pajzs pedig a pan-
célzatunkat. A csillag csokkenti eggyel koro-
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zG6ttséglinket, a halalfejjel pedig amokfutas-
kildetéseket indithatunk, amelyekrél késébb
szolok bévebben. :

Bar idénk jelent6s részét kiilonb6zé jarmivek-
ben Ullve fogjuk tolteni, néha kénytelenek le-
szlink az autonkbdl kiszallva akciozni. llyen-
kor a D-pad megfelel6 szaranak megnyoma-
saval mozoghatunk fel, le, jobbra és balra.

A B gomb nyomvatartasaval szaladhatunk, de
csak korlatozott ideig, emberiink ugyanis nem
egy maratoni futébajnok. Az A-val hasznalhat-
juk fegyveriinket, amit a Selecttel valasztha-
tunk ki. A jobb felsé sarokban lathato kis ikon
jelzi tamadoéarzenalunk aktiv darabjat, a fel-
hasznalhaté municiéval egyetemben. Lassuk
mi a valaszték:

Okdl: a pusztakezes harc altaldban nem elég
hatékony, viszont kétségkiviil I6szertakarékos
megoldas.

Baseball-iité: szintén takarékos fegyver, vi-
szont ez mar egészen hatasos. Emberes su-
hintasainkkal nagyobb csoportokat is sikere-
sen elkalapalhatunk vele.

Pisztoly: jo sok golyot vehetiink hozza, de
igazsag szerint elég gyenge és haszontalan
szerszam. A fatestapolo jobb valasztas
akkor mar.

Shotgun: mindenki kedvence brutalis
tlizerével rendelkezik, am szorasa
igen nagy. Csak kozelrél érdemes

\

ERDEKESSEREK

Ajaték elss, PC-s epizod-
ja ingyenesen letdithetd a
Rockstar weboldalarel
(http.//www.rock-

com)

Golyoszoro: a név magaért beszél - tiizereje
brutalis, de zabalja a municiot.

Rakétavet6: durva egy darab, nagy poén ka-
oszba taszitani vele a keriiletet.

Langszoro: igazan stilusos fegyver, nagyjabol
a shotgunhoz hasonléan érdemes hasznalni -
elszaladsz, megfordulsz, megvarod amig az
lld6z6k egészen kozel érnek, és akkor rajuk
szabaditod a poklot

Kézigranat: tomegoszlatasra, jarmdvek ellen
nem rossz fegyver.

Molotov-koktél: ez a mix nem csak a torkot
égeti... Egy jol iranyzott dobassal befiithetsz
az ellenségeidnek.

A gyalogos harcok soran nagyon
fontos az R-ravasz megfelel6 al-
kalmazasa. Ezzel valthatunk
ugyanis oldalazasra, ami a cél-
zas legkézenfekvobb madja.
Fontos még megemlitenem, hogy

hasznalni, ugy viszont két-harom ellenséget si-
man leterithetlink egy adag soréttel.

Uzi: bar tlizgyorsasaga nem rossz, szerintem
nem sokkal jobb a pisztolynal.

Rohampuska: ezzel igazan komolyakat lehet
mar irtani, a jarmdveket is szétkapja semmi
perc alatt. Sajnos a I6szer gyorsan elfogy...

futas kdzben az A lenyomasaval at-
ugorhatunk bizonyos akadalyokat,

igy jutva be az autdk elél elzart teriiletek-
re. Ha megunjuk a kutyagolast, nincs mas dol-
gunk, mint hogy nulladollaros kezdé- és tor-
lesztérészletre lizingeljiink egyet az utcakon
gurulé autok koziil. Ezt az L gombbal tehetjiik
meg, ha kell6képpen lassan halad, vagy ép-
pen all a kiszemelt jarma.

A kocsijabadl kirangatott sofér helyét elfoglalva
az iranyitas megvaltozik, visszatérve a korabbi
2D-s epizédokban megszokott médszerhez.

A D-pad jobb és bal oldali szaraval kormanyoz-
hatunk, az A szolgal gazadasra, a B fékezésre,
illetve tolatasra. Ha az A nyomvatartasa kozben
megnyomjuk a felfelé iranyt, az auté tartani fog-
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ja az aktudlis sebességét az A felengedése
utan is. Az R a kézifék, ami gyors fordulékhoz
jol j6het, de vigyazzunk: egyes autok hajlamo-
sak felborulni az efféle vad kanyarvétel hatasa-

ra. Tapasztalataim szerint nem feltétlendil cél-
szer( gyors autét valasztani. A kis latétavolsag
miatt nagy sebességnél folyton belerongyolunk
az eléttiink haladokba, mig egy lassabb, eset-
leg kisebb kocsival konnyedén szlalomozhatunk
a forgalomban. Megoldas lehet a jarda haszna-
lata, de itt 6hatatlanul is torténnek balesetek, a
gazolasok pedig el6bb-utobb
korozéshez vezetnek. Né-
ha persze jél jon, hogy
az autéban llve seb-
z6dés nélkdl likvidal-
hatjuk ellenségeinket:
egyszerien hajtsunk
at rajtuk. Dudalni, illet-
ve adott esetben a
szirénat bekapcsolni
az R + fel kombin&cio-
val tudjuk. Rendér-,
menté-, vagy tlizoltéau-
téban, esetleg taxiban til-
ve mellekildetéseket val-
lalhatunk el az L + R le-
nyomasaval.

A f6 sztorivonal teljesen linearis, sorban kapjuk
a missziokat aktualis munkaadonktol. Ezek
altalaban ,hozd ide - vidd oda” és ,6ld meg -
robbantsd fel” tipusu feladatok, néhany tdité
kivétellel, mint amikor egy képvisel6t kell jobb
belatasra birnunk anélkiil, hogy megdinénk

A mellékkiildetések pedig nem csak jo pénzke-
reseti lehetéséget kinalnak, hanem rendkiviil
hasznos bonuszokat is megnyithatunk veliik.
10 rendérségi kiildetés teljesitése utan megje-
lenik egy korozottségesokkents csillag a buvo-
helylinknél. Ha minden szigeten 20 b(inozét el-

fogtunk, 6 csillagot kapunk. 9 ment6s
misszio6 jutalma egy gyogyité ikon a ha-
zunk el6tt, 12 utan pedig sosem fara-
dunk ki a futastol. 20 tlzolto kildetés
teljesitését egy langszoroval jutalmazza
a program. 50 taxis fuvar eredménye
pedig egy Ujfajta taxi a buvohelynél.
A radaron kockas zaszl6s ikonnal jel-
zett checkpoint-versenyekbdl 6sszesen
18 van a harom szigeten. Ezek abszol-
valasaval egy F1-es versenyautéhoz
juthatunk hozza. A halélfejes Rampage
ikonokat felszedve amokfutasba kezd-
hetlink: kapunk valami dégés fegy-
vert, és azzal kell meghatarozott

idén belll adott szama bandatagot eltenni lab
alol. Megmaradt a jol ismert csomaggydijtoge-
tés is: 6sszesen 100 pakkot szortak szét a ké-
sziték a varosban, ezek megtalalasaval igen fi-
nom bonuszokat nyithatunk meg.

A jaték 6sszességében egész jol sikeriilt, csak
egy id6 utan kissé unalmassa valik. Koszon-
heté ez a nem tul érdekes, viszont teljesen li-
nedris torténetnek, és a kissé egysiku felada-
toknak. En azért ezzel egyiitt is nagyon 6riilok,
hogy végre van GTA GBA-ra is!

Immortal

Tesztplatform: GBA

Kiadé:

Rockstar Games
Fejlesztd:

Digital Eclipse

Hivatalos honlap:
www.rockstargames.com/
grandtheftauto/gba
Megjelenés:

2004. oktéber 26.

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELIVIENY:

OSSZHATAS:
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METAL SLUG

ADVANCE

9 A METAL SLUG A RENDKIVUL IGENYES, 2D-S ARCADE
JATEKAIROL HIRES SNK EGYIK LEGSIKERESEBB SORO-
ZATA, AMELY MAR SZINTE MINDEN PLATFORIVION SI-
KERT ARATOTT. A NEOGEO, NEOGEO POCKET COLOR,
SATURN, PS, PS2, XBOX ES VIOBILTELEFONOS PORTOK
UTAN MOST VEGRE KEZUNKBEVEHETJUK A GBA VAL-

TOZATOT IS.

A Metal Slug egy vérbeli 2D-s akcidjaték, ,old-
school” jatékmenettel. Ez nagyjabdl annyit takar,
hogy semmi mas dolgunk nincs, mint menni és
16ni - na meg persze életben maradni. Utébbi
csoppet sem lesz egyszert, mert maganyos har-
cosként sokszor egész hadseregekkel, maskor
fél képernyét betdlt6 féellenségekkel kell megkiiz-
deniink. A jatéknak valodi torténete nincs. Az ele-
jén valaszthatunk egy férfi és egy néi féhds kozdl,
majd beallithatjuk a nehézségi szintet (normal,
vagy nehéz lehet - a konnydi fokozat a hagy-
omanyokhoz hlen kimaradt :), és mehet a me-
net. Az iranyitas pofonegyszer(: a D-paddal moz-
gl AICF_E‘—“E(%W T

Il m=——— GG 20%*

gunk jobbra-balra, a lefelé irany a lehajolast jelen-
ti. Az A-val ugrunk, a B-vel I6viink, az R pedig
granatdobalasra szolgal. Ha testkézelbe kerdil
egy ellenség, akkor a B I6vés helyett késelést
jelent - nagyszertien lehet igy takarékoskodni a

Vv ERTEKELES

A PLATFORMOK
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¥ INFO BOX

n Entertainment

SNK Playmore
Hivatalos honlap:
www.ignitionent.com/prod-
ucts_metalslug_advance.htm
Megijelenés:
2004. november 12.
Tesztplatform:
GBA

|6szerrel. Erre persze csak a komolyabb
fegyverek esetében lesz sziikség, az alap stukker
végtelen municiéval rendelkezik. Komolyabb cuc-
cokat a kiszabaditott foglyoktol szerezhetiink.
Nyugodtan I6jlik/szurkaljuk meg ket is, ez naluk
elhalalozas helyett szabadulast eredményez.

A fegyverek mellett egyéb bonuszkartyakat is
kaphatunk téliik, ezekbdl 6sszesen szaz van a
jatékban (lista mellékelve). Tapasztalt Metal Slug
rajongdk elég konnydinek fogjak talalni a jatékot.
A korabbi részekben egyetlen bekapott talalat is

halalos
volt,
most akar harom-6t
golyét is benyelhetlink. Raadasul az egyes mis-
sziok tébb Stage-bdl alinak, és halal esetén csak
az aktualis részt kell Gjra kezdeni. Persze igy is
rengetegszer kell egy-egy nehezebb palyasza-
kasznak nekifutni, mire becsukott szemmel is el
tudjuk kertilni a golyokat, vagy kivilrél megtan-
uljuk a féellenség Gsszes mozgasmintajat. A sza-
vatossag ezzel egyiitt hagy kivannivalét maga
utan. A jatékban talalhato hat kiildetés egy
délutan alatt teljesithetd, utana pedig mér csak a
kartyagyjtdgetés jelenthet kihivast.

A grafikara és a hangokra ellenben nem lehet
panasz, telies értékd atiratot kapunk gydnyorien
megrajzolt hatterekkel, rendkiviil részletes anima-
cidkkal és remek digitalizalt hangeffektusokkal.
Ha haromszor ennyi kiildetést kapnank, siman
vinné a 10 pontot, igy viszont kicsit kevesebb...

Immortal

11 S. Clip - shotgun-municié megkét- sebzédés

szerezése

, Kartyalista
1 Stealth - é é biztosit 22 ] - sh tlizer6 nove- 42 IR Sensor - megmutatja a foglyok
2 Marsnium Slug - sebezhetetlen- lése helyeit
ség folyamatosan csokkené HP 23 F.Shot+ - tizlovedék-tizeré nove- 43 X-Ray Sensor - megmutatja a tar-
mellett lése gyak helyeit
3 S.S. Sword - ellenséges tankok t&- 24 ILLizard+ - iron lizard-t(zer6 nove- 44-49 - ezeket a missziok teljesitésé-
madasa késsel lése ért kapjuk
4 Paper Thin - halal egy lovéstdl 25 E.Chaser+ - enemy chaser-tiizer5 50 Weird Ruins - a romok lépcsdit
5 Type-R - a metal slug atalakitasa novelése jarhatova teszi
Type-R-€ 26 D.Shot+ - drop shot-tizeré névelé- 51 Pandora - eltavolitia a mérgezé.
6 Black Hound - a metal slug atala- se gazt a barlangbol
kitasa black hounda 27 S.Grenade+ - szupergranat-tiizeré 52 Tutor's Love - beenged a titkos ki-
7 Slug Gunner - a metal slug atala- névelése Kképzobazisra
kitasa slug gunneré 28 Super TNT - granat tizeré-novelé- 53 Cave Maze - beenged a barlang
8 H.M. Clip - géppuska-municié se rejtett részébe
megkétszerezése 29 Army Knife - kés erejének névelé- 54 Ancient Soul - beenged a romok
9 R.L. Clip - rakétavets-municio se rejtett részére
megkétszerezése 30 Demon God - kés erejének dupla- 55 Dungeon - beenged a dungeonbe
10 L.S. Clip - lézerpuska-munici6 zasa 56-60 - kiilonféle haszontalan draga-
megkétszerezése 31 Flak Jacket - 10%-al csokkentett kovek

32 L.1 Armor - 10%-al csokkentett

12 FS. Clip - tdizld 78 Metal Slug - a hires tank-prototi-
megkétszerezése 33 L.2 Armor - 20%-al csokkentett pus

13 L.L. Clip - iron lizard- i6 meg- 79 Formor - haromszor nagyobb az
kétszerezése 34 L.3 Armor - 30%-al csokkentett alap tanknal

14 E.C. Clip - enemy chaser-municié tanksebz6dés 80 Emain Macha - kett6 az egyben-
megkétszerezése 35 L.4 Armor - 40%-al csokkentett tank

15 D.S. Clip - drop shot: i6 meg- 6deé 81 Kaladgolg - csapatszallité vonat
kétszerezése 36 L.5 Armor - 50%-al csokkentett 82 The Keesi lll - bombazé

16 S.G. Clip - 6de 83 Cabracan - foldrengés-fegyver

61-65 - ételek, amik visszatoltik a HP-t
66-77 - a jatek szereplSinek kartyai

JATEKOTLET:
MFE)IA}..DEITAS:
JATEKELVIENY: sEsEsmssCs
OSSZHATAS: (1T [ al ]
GBA

17 Grenade Clip - granat-municio
megkétszerezése
18 Handgun+ - pisztoly-tizerS nove-

lése

19 H.Machn Gun+ - géppuska-tizers
novelése

20 R.Launcher+ - rakétaveté-tizers
novelése

21 L.Shot+ - lézerpuska-tiizerd novelése

37 Hyper Vulcan - vulcan-agy( erejé-
nek novelése

38 Hyper Cannon - tank-agyd erejé-
nek névelése

39 Thruster+ - tank emelkedésének
névelése

40 A.P. Cannon - egyenesen I6v6

tankagyl
41 Crawler+ - tgazolas ellenséges
tankokon

84 Decoration - Paper Thin médban

végigvitelért kapjuk

85 Washout - 6lés nélkilli végigvitelért
kapjuk

86-89 Soldier - 100, 200, 300 ill. 999
katona megdléséert ja

90-99 Prisoner - minden 10. kiszaba-
ditott fogolyért jar egy

100 All Cards - a tobbi kartya meg-
szerzéséért kapjuk




THE LEGEND

OF ZELDA:
THE MINISH CAP

2 A ZELDA SOROZAT LEGUJABB
EPIZODJA UGY HOZ UJ OTLETEKET,
FRISSESSEGET A SZERIABA, HOGY
KOZBEN VIEGORIZ MINDENT, AMI AZ
ELHZE RESZEKET NAGGYA TETTE.
SZERINTEM TUTI SIKER!

Talan nem jarok messze az igazsagtol azzal, ha
azt mondom: a Zeldaban minden megvan, amit
egy videojatékban szeretni lehet. Gyonyorii me-
sevilag, ahol a kisfiibdl nagy hés lesz, aki meg-
menti a birodalmat és a hercegnét. Varazslatos
tajak, ahol minden k6, és bokor titkokat rejteget.
Kedves és mulatsagos szereplék, akik sokszor
szolgalnak hasznos tanaccsal vagy segitséggel.
Sotét labirintusok, melyek sziirkeallomanyunkat
éppugy probara teszik, mint Ggyességiinket,
vagy reflexeinket. Szérnyek, melyek nem tal

AMinish Cap egy kil-
16nleges, limitalt kiada-

Csak egyvalaki menthe-
ti meg Hyrule birodal-
mat: a kovéacs kis uno-
kaja, akit mi testesitiink
meg. Artatlan gyermeki
tekintetlink el6tt még
megmutatjak magukat a
Picorik, akik &sszefor-
raszthatjak a torott
szablyat (enyhe Gydrik
Ura bedités).

Na de hogyan tudunk
kapcsolatba Iépni a gy(-
sz(inyi manokkal? Hat
gy, hogy mi is kicsivé

valunk! Ebben a sok helyen, tébbféle formaban
(treges ko, szikla...) megtalalhaté portalok mel-
lett egy kiilonleges, beszél6 kalap lesz se-
gitségiinkre. O Ezlo, aki szinte a jaték
legelejétdl segitétarsunkka szegddik,
és amellett, hogy mokas szévegelésé-
vel remekdl elszérakoztat minket,

i GBA

sd,
SP-vel
ijesztoek, de legyézésiikhtz sokszor
elkél némi furfang is. Fantasztikus va-
razstargyak egészen eredeti képességek-
kel - és minden hés alma: egy varazskard. Kell
ennél tébb? Nekem nem!

A torténet kezdetei réges-régi idékre nydinak
vissza, egy sotét korba, amikor a vilagot szor-

ny( arnyak fenyegették. Ekkor szallt a Féldre az

apro Picori (kis mandszer( lény), és elhozta az
emberiség hésének a kardot és az arany fényt,
amivel legy6zhette a sotétség eréit. Azota is bé-
ke honol a vildagon, az emberek pedig féltve 6r-
zik az 6si pengét. Am egy szépnek indulé na-
pon, éppen a Picori Fesztival idején, megje-
lenik egy gonosz varazslo, és kihuz-
za a kardot az 6si ladabol. Ezzel
tjra a vidék-
re szabadit-
ja a szoérny-
hordakat,
mikézben a
legendas
fegyver
kettétorik,
és vele
egyltt a
remény is.
Tovabb
rontja a
helyzetet
az atok, amit a
hercegnére kiild, s
amit6l Zelda készoborra valik.

Qf

Vé Vé '
Kockazz, ne kockaztass!
Bp. XVII. Berky Lili u. 36.(a Pesti Ut mellett, a Kucorgd témél)
Nyitva tartds: Hétkéznap 12-19h-ig, Szombaton 09-15h-ig

Tel:  Uzet: 258-7 06/30/9422-558(12-19h-ig!), fax:  258-7807
Info:  06/30/5544-237, game-park.intemettudakozo.hu, e-mail: vinzol@axelero.hu

korsokat is ezzel emelhetjiik fel és dobhatjuk el.
Ujdonsag, hogy ezuttal tn. Kinstone-okat is gytij-
togethetiink. Ezek kettétort k6érmék, melyek
megfeleléen dsszeparositva rejtett helyeket nyit-
nak meg eléliink. A parositas a kovetkezéképpen
torténik: mikor beszélgetiink valakivel, és azt lat-
juk, hogy egy gondolatbuborék jelenik meg a feje
folott, nyomjuk le az L gombot. Ezutan prébaljuk

golva is megvasa-
rolhato.

meég hasznos tanacsokkal is szolgal. Az aktualis
feladatainkra is mindig emlékeztet, ehhez elég a
Selectet megnyomni. Manéméretivé zsugorodva
olyan helyekre is eljuthatunk, ahova egyébkeént
nem férnénk be, viszont akkora pocsolyak és
kovecskeék is utunkat allhatjak, amekko-
rakon teljes életnagysagban egyszeri-
en atgazolnank. Sokszor kell a felada-
tok megoldasahoz megfeleléen valto-
gatnunk a normal és a manoméretet,
valahogy (gy, ahogy a dimenzidk kozott
véltottunk a Link to the Pastban.

Rengeteg régi és Uj felszerelési targgyal
talalkozhatunk majd a jatékban. Ezeket a
Startal el6hivhaté meniiben azA és a B
gombokhoz rendelhetjiik hozza. Az R alap-
bdl bukfencezésre szolgal, ami a haladas
leggyorsabb formaja (eleinte), de egyben al-
talanos akciégomb is, igy emberek elé allva
beszélgethetiink vele, a portaloknal ezzel le-
het 6sszemenni vagy megnéni, és a kdveket,

meg Kinstone-készletiinkbdl kivalasztani azt,
amelyik szinre-formara tsszeillik az 6vével. Két
GBA-t linkkabellel dsszekétve a baratainkkal is
megprobalhatunk kdveket egyesiteni.

Immortal

Tesztplatform: GBA

Kiadé:

Nintendo

Fejleszté:

Flagship

Hivatalos honlap:
www.nintendo-europe.com/
w /

ishcap
Megjelenés:
2004. november 12.
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REQUIEM OF HELL

TIPPEK, TRUKKOK

REQUIEM OF
HELL

> A DIABLO NYOMDOKAIN LEPDELS JATEK TORTENE-
TE EGYMILLIO EVVEL EZELGTTRE NYULIK VISSZA, AMI-
KOR IS A GONOSZ DEMIONKIRALY, DALU ELETRE
KELT. TULELVE A PURGATORIUMIOT VIEGSZAZSZO-
ROZTA EREJET, ES VIEGIDEZTE A SARKANYFAT,

A POKOLI HATALOM FORRASAT. AZ EMBEREK GYU-
LOLETEBSL TAPLALKOZO FA, DEMONOKKA

JON A POKOLBOL, HOGY CSONTVAZ-
SEREGE ELEN LEIGAZZA A VILAGOT, UGY |
TUNIK, SEMIVII SEM ALLITHATJA MVIEG...

Amikor mar minden veszni latszik, felcsillan egy
utolsé reménysugar: Rabbi, a vak saman kiall
Dalu ellen, és hatalmaval megrémiszti a go-
noszt. Mindketten tudjak azonban, hogy a kocka
hamarosan fordulni fog: az reg magus ereje
egyre fogyatkozik, a démonkiraly viszont naprol-
napra erésebb lesz. Hiaba zarja le Rabbi a pok-
lok kapujat, az id6t 6 sem gy6zheti le - szive
utols6 dobbanasaval az atjaro ismét kitarul
majd, szabad utat engedve a démoni seregek-

nek. Az emberiség utols6 esélye az lehet, ha va-
laki leereszkedik a pokolba, hogy végezzen
Daluval és a Sarkanyfaval, miel6tt még tal késé
lenne. A sajnalatos tény, hogy a kérnyéken min-
denki a szérny(.pusztitas aldozataul esett, nem
tantoritja el a samant. Apro tanitvanyat, a tiin-
dérlany Gigit bizza meg a feladattal, hogy ta-
masszon fel egy halottat, aki eljatszhatja a hés
szerepét. Gigi valasztasaban mi is segédkezhe-
tlink, bar csak két karaktert kinal fel a program.
Troy, egy 28 éves férfi, aki tizenkét embert ban-
talmazott és oIt meg, Linda pedig egy 23 éves
nd, akit kilenc gyilkossagban taléltak binésnek,
de elszokoétt a kivégzés eldl. A sors irénidja,
hogy a végzet igy is hamar utolérte...

Ha sikertilt kivalasztanunk a kevésbé unszimpa-
tikus jeloltet (dontéstinknek nem igazan lesz be-
folyasa a jatékmenetre), folytatodik a sztori. A ra-
vasz kis tindér kitorli a féhés emlékezetét, majd
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beadja neki a kdvetkez6 torténetet: ,A csalado-
dat a démonok irtottak ki. Egyeddil Te maradtal
életben, mert kivalo fegyverforgatd vagy, egy
igazi hés. Bosszut eskiidtél Dalu ellen, és ren-
geteg pokolfajzatot vissza is kiildtél oda, ahova
valo - de végll legydirt a taleré. Most viszont
kaptal még egy esélyt, hogy beteljesitsd a kiil-
detést, és ebben én (Gigi) is segiteni foglak!”.

Emlékek hijan muszaj valamibe kapaszkodnunk,
igy kénytelenek vagyunk elfogadni a sztorit, és
vele egylitt a kiildetést is. Kalandjaink megkez-
dédtek! A vilagot a Diabloban mar megszokott
izometrikus nézetbdl lathatjuk. A képerny6 tete-
jén harom szamozott ikon talalhato - ezek jelké-
pezik varazslatainkat, amelyeket az 1, 2 illetve 3
gombokkal siithetiink el. Persze csak akkor, ha
az adott magia fel van toltve, vagyis villog az
ikonja. Minden varazslas utan varnunk kell bi-
zonyos ideig, amig a spell ismét hasznal-
hat6 lesz - az ikonon belili felt6It6d6 csik
mutatja, hogy is allunk. Fontos még
megemlitenem a kis képecskék bal alsd
sarkaban lathato vonasokat - ezek jelzik

az adott méagia szintjét. Minél tébbet
hasznalunk egy varazsigét, annal hatéko-
nyabba valik. A képernyd jobb felsé sarka-
ban aktualis szintiinket, és a kiirtott pokolfaj-
zatok szamat lathatjuk. A ketté szoros 6sszefiig-
gésben all egymassal: a szintlépések slrliségét
a harcokban mutatott teljesitményiink befolyasol-
ja. Sajnos a jatékbdl teliesen hianyzik a hason-
sz6r( alkotasokban megszokott, és igen kedvelt
egyedi karakterfejlesztés. A rendkivil minima-
listara szabott RPG elemek miatt hésiink nem
rendelkezik szerteagazo képesség- és képzett-
ségrendszerrel, a HP-ndvelést pedig a program
maga is el tudja végezni.

Ha mér a HP-nél tartunk: aktualis életerénket a
jobb alul lathaté kék csik hossza jelzi. A harcok
soran ez konnyen lecsokkenhet, ilyenkor némi
taplalék magunkhoz szdlitasaval gyégyulhatunk
fel. Etelta terepen elszorva talalhatunk, vagy a
ledlt ellenségektd| szerezhetiink. Ahhoz, hogy
ezeket hasznalni tudjuk, be kell Iépniink a 0
gombbal az inventory menube. Szerencsére
ilyenkor a jaték megall, igy nyugodtan hagyhat-
juk héstinket akar halalkézeli allapotba is kerdilni,
hiszen a legnagyobb csata kézepén is barmikor
visszatolthetjiik életerépontjait. Arra azért ligyel-
juk, hogy ha csak 20 HP hianyzik, akkor ne egy

Bar a RoH sajnos nem
tamogatja a GPRS-es
N-Gage Arena médot, biue-
tooth-on keresztil azért le-
het6ségiink van baré-
tunkkal egyit kalan-

45 HP-t ado csirkecombot tomjiink magunkba -
vagy ha csak az van, akkor inkabb varjunk még
egy kicsit a gydgyitassal.

Ha mar bent vagyunk a karakterlapként is szol-
galo inventory mentiben, nézziik meg, milyen in-
formaciokat talalhatunk meg itt. Fent neviink és
életerépontjaink szama, alatta szintiink és pan-
célzatunk eréssége lathatd. Az ,Experience” ta-
pasztalati pontjainkat mutatja, alatta a kovetkez6
szint eléréséhez szilkséges XP mennyisége ol-
vashato. A ,Special Skill" pontnal éppen hasznalt
fegyveriink kiilonleges képessége lathatd. Olya-
nokra kell gondolni, mint kévé valtoztatas, vagy
fagyasztas - ezekkel jelentésen kénnyebb lesz a
csata. A ,Spells” pontnal varazslataink listaja ta-
lalhato. Osszesen harom biivigénk lehet (mint
ahogy azt a féképerny6 ikonjainak szamabol
mar sejteni lehetett), ami a legna-
gyobb jéindulattal sem nevezheté
elégséges mennyiségnek. Inven-
tory-nkat a Tomb Raiderbdl is-
mer6s korbeforgatés modszer-

dozni.

rel oldottdk meg. A jobbra-balra iranyokkal lapoz-
gathatunk targyaink kozétt, az éppen aktualis
cucc leirasat alul olvashatjuk. Az egyes ételekrél
itt tudhatjuk meg, hogy mennyi HP-t adnak, a
fegyverekrél pedig, hogy hany pontot tesznek
hozza tamadoértékiinkhéz, és hogy milyen spe-
cialis képességgel rendelkeznek. Minden harci
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eszkozhoz tartozik egy ,Durability” érték is - ez a
hasznalat soran folyamatosan csokken, és mikor
1-hez ér, a fegyver eltorik és hasznalhatatlan
lesz. Alap kardunk (Linda esetében) illetve ala-
bardunk (Troynal) szerencsére mindig kéznél
lesz, széval érdemesebb a komolyabb szituaci-
okra tartalékolni az erésebb fegyvereket.

Kalandjaink soran talalhatunk egyéb varazstar-
gyakat is, amelyek kiilonleges képességekkel
ruhazzak fel tulajdonosukat. Ezek némelyikét
magunkra kell aggatnunk, az ilyen cuccokat
JEquipable Item” felirat jelzi, ami ,Equipped
Item™-re valt, ha mar felszerelkeztlink vele (5-6s
gomb). Piros ,Non-Suitable Item” sz6veget lat-
hatunk azoknal a targyaknal, amiket egy-

el6re nem tudunk hasznaini. Miutan si-

kertilt megtalalnunk a megfelelé
fegyvert és felszerelést, belevag-
hatunk a kiildetéstinkbe. Bar
utunk soran féleg harcolni fogunk,

TIPPEK

Ha Ggy érzed, hogy nem
elég erGs a karaktered, ak-
kor nyugodt szivvel tér visz-
sza a korabbi feladatokra, és
€162 ellenfelekre, hiszen
ezekkel kénnyedén fej-
lesztheted a tulajdon-
sagaidat.

néha taldlkozhatunk baratsagos NPC-kel is, akik
kiilénb6z6 feladatokat biznak rank. Velik a 7-es
gomb megnyomasaval elegyedhetiink széba.
Sok esetben érdemes t6bbszor egymas utan
beszélgetést kezdeményezni, mert egyes ese-
tekben csak igy halad elére a torténet. Sajnos a
dialégusokat sok tekintetben elrontottak a fej-
leszt6k. Kezdédik ott, hogy meglehetésen furcsa
angolsaggal vannak megfogalmazva - ugy tanik,
a kinai fejlesztégardaban nem akadt egy épkéz-
lab fordité sem... Méasrészt sokszor kdvetkezet-
lenségeket fedezhetiink fel: a saman olyan fegy-
verrél hadoval, amit még meg sem kaptunk a
kovacstol, és igy tovabb. Abban sem fedeztem
fel semmi logikat, hogy bar az esetek tobbségeé-
ben csak gombnyomasra gordiil tovabb a be-
szélgetés, igy kényelmesen el lehet ol-
vasni, rengetegszer rogton a kiiras
utan eltiinteti a széveget a program,
nagyon megnehezitve ezzel a par-
beszéd megértését. Helyenként
rendkiviil idegesit6 tud lenni héstink
és allandé segitétarsa, Gigi kommu-
nikacidja is. A legnagyobb harcok ko-
zepén is képes ledllni a jaték, csak
hogy egy ,Ments meg kérlek, Gigil”-
,Sajnos nem tudok segiteni...” szintl kdzjaté-
kot élvezhessitink - akar 6tvenedjére is.

Beszéljiink inkabb a harcokrol, azok megvalosita-
sa egy fokkal jobban sikertilt. Alapvetéen az 5-0s
gombot kell nyomogatnunk, és igy kaszabolnunk
az ellent. Szerencsére h6siink automatikusan a
legkozelebbi szomy felé fordul, igy az iranygom-
bokat nem is nagyon kell hasznalnunk. A 6-os
egy erésebb tdmadas, am ennek el6készitésé-
hez kicsivel tobb id6 sziikségeltetik, igy nem min-
dig éri meg hasznalini. A 4-es gomb védekezésre
szolgal, ennek nem vettem tul sok hasznat - eb-
ben a jatékban is legjobb védekezés a tamadas.
A 9-essel dobofegyvereinket hajithatjuk el, am
ezek nem tul hatékonyak, és gyorsan ki is fo-

gyunk bel6liik. A nagyobb szdrnycsapatokat érde-
mes 6vatos duhajként megkozeliteni, és egyesé-
vel legy(ni - ha kdrbevesznek minket, gyakorlati-
lag halottak vagyunk. Sokszor kellhet a ,szégyen
a futas, de hasznos” elvet kovetni, hiszen reme-
kil atszlalomozhatunk ellenségek egész hadan
keresztiil is. Ha elakadnank, probaljunk meg a #
lenyomasaval vetni egy pillantast a térképre, ahol
villogd jel mutatja a begydjtend6 targyak helyét.
Kérhetiink segitséget Gigi-tél is a 7-es gombbal,
bar mint a fentiekbél is kiderilt, kis Utitarsunk nem
lesz nagy hasznunkra...

Immortal
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SEGELYVONAL

SEGELYVONAL

2 HA ELAKADTAL EGY JATEKBAN, VAGY CSAK KERDESED
LENNE, AKKOR ITT SEGELYVONAL.

Manhunt

Tisztelt Szerkesztéség!

Egy X-BOX jatékkal kapcsolatban szeretnék segitséget kérni, mert el-
akadtam.
MANHUNT: 11-es palyan a borténblokkban a sarga és piros kivégzésnél
mit kell tennem???
Elére is k6sz6ném vélaszukat.

Olah Attila

Kedves Attila,

A jatékhoz ujsagunk 2004/2-es szamaban talalsz minden részletre kiter-
jedé végigjatszast - most ebbél idézném az idevonatkozo bejegyzést:
.Az elébbiekben mar beleszokhattal a fegyveres csatarozasokba -
errél igyekszik leszoktatni Starkweather, mert kiilon rendelésre ki
foku kivégzéseket kell végrehajtanod. Egy kis dekodolas a kivansaglista-
rél: a ,violent” a kettesszamu kivégzést takarja maga mégoétt (azaz, ami-
kor sarga szinii a kedves célpont feje kortilétti haromszogek trija), mig a
gruesome a piros, vagyis legerészakosabb kivégzési format rejti majd ma-
ga mogott. A kalapacsig eljutni a bortonblokkokban lesz a legkisebb gon-
dod ezen a palyan - az igazi kihivas csak ezutan jon. Az els6 rendez6i
utasitasban szerepl6 két kivégzést (egy sargat, és egy pirost) végrehajtva
megjelenik a kovetkezo ellenfél - akitdl a baseballitéjét kell eltulajdonita-
nod. Ezzel szintén egy kettes, és harmas szintl kivégzést kell bemutat-
nod a rendez6urnak, majd a folyosé végi cella ajtohoz érve kimenteni az
allasod a videokazettanal. A lerohané deszantosokat vagd kupan a base-
balliitével, majd fellopézva a |épcsé arnyékaban, tedd hlvosre az emelten
posztold allatokat. Ebben segitségedre lesz a folytonos fedezékkeresés, a
maguk arnyékos részeivel. A félkort megtéve tulajdonképpen nincs is mas
dolgod, mint a tulsé részen lefutni-a Iépcsén, és atszaladni a kdvetkezd
palyara. Ha esetleg energiaproblémaid lennének, lent az also részen, és
a fenti cellak egyikében is talalhatsz elszorva belélik.”

Bago Peéter

Sziasztok!
Lehet, hogy tul sokat kérek téletek, de kbzeleg a karacsony és
szép ajandék lenne ha segiteni tudnatok 1 jatékban.

A Forbidden Siren-ben nem talalok meg négy targyat, az Archivban az
1, 64, 83, 93-as szammal jelélik. Es még egy kérdés a jatékkal kapcso-
latban, van-e valami jelentésége a palyak idére t6rténé megoldasanak?
Remélem tudtok nekem segiteni, amit elére is k6szoénok! Roland

Kedves Roland!

Az idére torténé feladatmegoldasok, részei a 100%-os végigjat-
szashoz sziikséges teenddknek. Tehat ezeknek szépen neki kell
ulni, és erébdl végigrohanni rajtuk. A hianyzé négy archivumot a
PlayZone 2004/4-es szamaban talalhatdé TELJES Archive listabol
masoltam ki:

001: Irazu Valley mural (Unknown, 684 A.D. - 12:00) - Miutan a
soron koévetkez6 99 targyat begydijtotted, egy utolsé mozi lejatsza-
sanak lehet6sége nyilik meg el6tted az Link Navigator utolsé, ti-
zenotodik oszlopaban. Levetitése utan, ezzel a festménnyel lesz
teljes az archivumod.

064: Tsuchinoko reward poster (Tomoko Maeda, Day 2 - 06:00) -
Az arokba 16kott kocsirol nyilé latkép a menetirannyal megegyez6
bal kéz felé egy csatornakioml6 nyilasba torkollik. Itt fedezheted
fel azt a Iényt, aminek megtalalasaért ez a poszter jar.

083: Diary written by Kajiro maid (Harumi Yomoda, Day 3 - 00:00)
- Kondo hazanak (Kondo's house) oldalsé deszkafalan talalhato
egy repedés. Ide bemaszva, ezzel a napléval lehetsz gazdagabb,
viszont feltétlentil tgyelj a bent dlalkodo szornyetegre!

093: Burnt scrap of white coat (Tamon Takeuchi, Day 3 - 20:00) -
A harom oraval késébbi kiildetés teljesitésekor talalhatod a foldon
ezt a megégett papirdarabot.

Bago Péter

A SEGELYVONAL CIiME:
PLAY ZONE - 1325 BUDAPEST, PF: 214.,

vagy playzone@playzone.hu

PlayStation 2 Internet

Udv: Play Zone!

Tanacsot kérnék sajat, és talan sok gamer ne-
vében. Erdemes-e megvésarolni a mar halo-
zatként PS two-t, vagy varjunk tiirelmesen a
PS3-ra (meddig is)? Es hogy van-e jévéje kis
hazankban az online jatéknak?

ui.: Nagyon fontos a véleményetek! Elére is
k6széném!
Tisztelettel: Zsolt

Szia!

A PS3 premierje leghamarabb is jov6 év vé-
gére tehetd. Addig még van egy b6 év, amit
igencsak tartalmasan el lehet télteni egy PS
Two birtokaban! Raadasul a nextgen konzolok
bevezet6 arai semmiképp sem lesznek tal
pénztarcakimélok, ezért érdemes lehet par
honapot, esetleg fél évet is varni a beszerzé-
siikkel. Féleg, hogy a Sony nem fogja elvago-
lagosan megsziintetni a PS2 tamogatasat,
mint ahogy nem tette ezt a PS1-el sem.

Hazank és az online jaték kapcsolata a jovo-
ben egyre inkabb konszolidalodni fog. A PS
Two beépitett broadband adapterével a Sony
egyértelmien elkotelezte magat a multiplayer
tamogatas mellett. Raadasul naluk ezt telje-
sen ingyen kapjuk, ellentétben az X-Box Live
szolgaltatassal. A dolog egyébként Ggy néz ki,
hogy a gép hatuljaba bedughatod a halozati
kabelt, ami egy legalabb 512/128-as ADSL
modemhez, vagy hasonlé savszélességet biz-
tosité hubhoz csatlakozik. Sajnos még nem
volt médom kiprébalni, hogy lassabb kapcso-
lat (pl.: 384-es ADSL) elég-e, mindenesetre a
Sony minimum 512-t javasol. Dial-up vagy
ISDN net viszont technikailag nem j6 a PS2
online-hoz. Ha 6sszedugdostuk a hardvert,
jon a szoftver kérdése. A Sony kiadasu jaté-
kok igényelnek egy ugynevezett PIN kédot, il-
letve egy Network Acces Disk-et a halézat be-
allitasahoz. Ezeket sajnos valami érthetetlen
okbdl nem mellékelik a PS Two mellé, ezért
szépen fel kell mennink a http://www.ps2reg-
istration.com oldalra, és ott regisztralnunk a

gépunket. Fontos, hogy pontosan adjuk meg
neviinket és lakcimiinket, mert a fent emlitett
kodot és lemezt postai Gton fogjuk megkapni -
elvileg egy hénapon beliil. Ha mégsem jonne
meg a cucc, nyugodtan bombazzatok éket e-
mailekkel, az sokszor meghozza az eredmé-
nyét. Szerencsére vannak olyan jatékok is,
amelyekkel sokkal egyszeri(ibben csatlakozha-
tunk a PS2 online-ra. Ezek ,With Net Play”
felirati dobozokban kertilnek a boltok polcai-
ra, és a programon belill talaljuk a halézat be-
allitasi opciokat.

Osszességében azt kell mondjam, a PS Two
nagyon j6 vétel annak, akinek eddig nem volt
PS2-je, és szeretne neten is jatszani. Ez mar
egyaltalan nem elérhetetlen, még itt Magyar-
orszagon sem. Ha viszont rendelkezel vala-
melyik korabbi modellel, elég egy Broadband
Adaptert beszerezned, egy (j konzol aranak a
toredékéért, és mar mehet is a netes moka!

Immortal
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PS2 - XB - GC

Tisztelt Szerkesztoség!

Kérésem a kévetkezd lenne: a Worms 3D ja-
tékban a 25. palyan elakadtam a Campaign
résznél - a vilagité tornyosnal. Nem tudok to-
vabbjutni, ehhez szeretnék segitséget kapni.

Elére is k6sz6n6m: koklax

Kedves Koklax!

Végigjatszo brigadunk a Plaice Holder palya-
ra datalt Téged, ugyhogy ehhez kovetkezik
most a segit6é jobbunk:

. Gyljtsd be bazookat a vilagitdtoronybol,
és 6ld meg a kukacot a ketrecben.

. Vedd fel a Jet Packet tartalmazo¢ ladat a
capa szajabol.

. Emelked fel a kalapig, és tulszallva rajta,

vedd fel az Gjabb ladat innen.

Kertilj a vilagitétorony mogé, majd egy

vissza-szaltéval, és vertikalis ugrassal

probalj felkapaszkodni az oldalara.

Egy gerenda lehelyezésével megmaszha-

tod a meredek oldalat, és felugorhatsz a

készség tetejére.

Ejtéerny6zz a hirdetétabla mogeé, majd buijj

el a védelmez6 arnyékaban, olyan kozel

hozza, amennyire csak tudsz.

Remélhetéleg tulélted a foldrengést, ugy-

hogy most mér csak egy vissza-szaltd, és

maris birtokba veheted a palya utolsé la-

dajat a tabla tetején.
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Bago Péter

Tisztelt Play Zone!

Elészér is gratulalni szeretnék a fantasztikus
ujsaghoz! Nagyon jo, és tetszik a sok végigjat-
szas és arban is elfogadhato.

Egy kéréssel fordulnék Onékhéz: elkezdtem
Jjatszani a The Suffering c. jatékkal, de az
Everyting Beautiful is Gone részt egyszertien
nem tudom megcsinalni. Nem jévok ra, hogy
kell tal jutni rajta. Nagyon tetszik a jaték és
nem szeretném abbahagyni. Ezért kérem irjak
le a palya megoldasat nekem, vagy ha meg-
van a végigja ] anvétellel Kif 2

Elére is nagyon készéném: Laci 13 éves!
Szia Laci!

A megoldast a CD Games 2004/4-as szama-
ban taldlod, ahol a jaték teljes végigjatszasa is
megtalalhato. A kdvetkezé oldalon talalhatd
végigjatszasok koziil immaron kiilén is meg
tudod rendelni a teljes jatékra vonatkozo le-
irast (209-es koddal), ha a kés6bbi palyakon
esetleg elakadnal. Most a kivant rész atvitel-
éhez idéznék a CD Games végigjatszasabol:

<< A SEGELYVONAL CiVIE: PLAYZONE
1325

BUDAPEST, PF.:

214.,

VAGY PLAYZONE@PLAYZONE.HU >>>

e Suffering

,Ugorj le a kitort keritésrészletnél, majd miutan
kifosztottad, massz fel az 6rkunyho tetejére. In-
nen a szemkozti éplilet tetejére ugorva keresd
meg a jobb kéz felé nyil6 ajté mogott megbuvo
rendfenntartét. Miutan a reszket6 nyarfalevelet
megszégyenité mozgasu tagot megtalaltad a
lépcsofeljaro alatt, kévesd az udvarra, ahol a
reflektorokkal jatszva meg kell 6t védened a ka-
szasoktol. Miutan egy barikadba torkollik az ut,
jobban teszed, ha lelétrazol egy szintet. Ezt
meggatolja azonban egy zar, amelyet a |étrara
tolt dobozzal sziintethetsz meg... Mivel a base-
ballpalya kellés kdzepén éktelenked6 nyilasbol
sz(inni nem akar6 aradatban térnek el6 a gyil-
kos lények, a fenti reflektorral a lyukba vilagitva
keseritsd meg a szornyek életét! A moka ezzel
még kozel sem ért véget - egy Ujabb adagra
valé mutans lepi el a sportpalyat. Miutan a
fegyvered segitségével megtisztitottad a tertile-
tet, fussatok el a kommunikaciés toronyig, ahol
rabukkanhattok az oly nagyon &hitott radiora.
Mivel nem a megfelel6 allapotban talaljatok,
gytijtsd be a térképeket és feljegyzéseket, majd
létrazz fel az éplilet tetejére. Innen az égé haz-
tetére atszokellve huppanj le a foldre, majd térj
be az épliletbe.”

Bago Péter

iGY RENDELJ:

Avégigjatszasok megrendelhetdk az alabbi modon: A postakon kérhetd ,Belfldi pénzesutalvanyon” fel kell adni a megfeleld Gsszeget a
kiad6 cimére, az utalvany hatuljan 1év6 kzlemény rovatban pedig fel kell tiintetni a megrendelt végigjatszasok sorszamat és nevét.
Akiado a végigjatszasokat nyomtatott formaban juttatja el a megrendelSknek a pénziigyi teliesités utan.
Afenti Gsszegek az Afa-t és a postakdltséget tartalmazzak.
A postautalvanyokat a kévetkez6 cimre kell kiildeni: PLAY ZONE 1325 Budapest Pf.: 214
A szolgaltatasrol bovebben a 369-2779-es telefonszamon lehet érdekiodni.

Rendelheté végigjdtszasok

A teljes lista

1ats itt: www.
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LEVELEZES

5 MINDEN UT A ZONABA VEZET...

Udvézlet nektek kedveseim, djra itt az utolsé
oldal, s ez azt jelenti, hogy lassan iilhettek
vissza a gép elé kiprobalni a frissen szerzett

infor

Kicsit rendhagy6 leszek most, mert bizony
dor kell sgyelljétel
magatokat, hogy nincs idé6tok arra, hogy
szegény oreg Grillonak irjatok par sort
(szégyenlés ON - Jack).

Nem aggédtam még leadas elétt par nappal
sem, mert gondoltam, ha én nem is nagyon
kaptam a cimemre levelet, akkor majd biz-
tos BP kolléga atkiildi az ujsaghoz kiildott
példanyokat, meg a postai tton érkezette-
ket. Kaptam is a levelet Pétertél, hogy mi-
kor kell pontosan leadnom a rovatot, de va-
lami hianyzott... a Ti leveleitek! Igen is ki
kell jelentenem, hogy lustak vagytok, mert
azt elvarjatok, hogy mindenféle dolgot vala-
szoljak, meg legyen vicces, meg minden,
de ha nincs mire reagalni, akkor ez nehéz
lesz. Irgum-burgum!!! (Pedig alapbdl vicces
a figura, meg egy kicsit morc... - Jack)

Es persze most tehetném azt, hogy min-
denféle jo kis viccet berakok, meg képeket,
de ezt nem teszem meg, mert:
. vicc az utolso oldalon minden ujsagban
van, és én ide nem vagyok hajlandé be-
rakni Garfieldot, meg Kazmér és Hubat,
bar mindkett6 jé dolog (Akkor legaldbb
egy fényképet plzzzzz.... - Jack)
ez az az oldal, ami nem a jatékokrol szol,
hanem rélatok, a véleményetekrdl
kiilénben is durci vagyok, és akkor is ol-
végig a 16 , mert szen-
vedjetek Ti is, ne csak én (morgds ON -
Jack).

-

o

»

Na, most mar jobb, valésziniileg meg is ma-
radok, de legyetek szivesek, ne tegyetek ve-
lem ilyet. Folyamatosan irjatok, hogy legyen
havi megjelenésii a lap, meg hogy iré-olvasé
talalkozoét szervezziink, de ha nincs k6zos-
ség, akkor minek? (morgas OFF - Jack).

1. feladatcsomag

1. Milyen eredetii sz6 a Demento? (Latin)

2. Hany irényithat6 karakter szerepel a Mortal
Kombat: Deceptionben? (24)

Hogy hivjak a Manhunt cimdi jaték fohését?
(James Earl Cash)

Hany jatszhato kildetés kapott helyet a
Hitman: Contracts-ban? (12)

Minek a roviditése a PSP? (PlayStation
Portable, vagy Portable PlayStation)

Mi Peter Parker alteregéja? (Pokember,
vagy Spider-Man)

©

>

o
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Hogyan hivjak Larry Laffer unokadccsét?
(Larry Lovage)

Azért ne ijedjetek meg, nem vagyok komo-
lyan mérges, csak kicsit szomoru, de per-
sze ebbe belejatszhat a front is (nem a ke-
leti), meg foghatjuk a levéltelenséget a Halo
2-re is, esetleg a GTA: San Andreasra, és
ebben az esetben ez érthetd is.

Azért volt, aki megmentette a csapat be-
csiiletét, ime egy LEVEL:

Sziasztok mindenki!

Az eddig megjelent szamaitokat megvettem,
nagyon jo, szines, sok kod, végigjatszas, sok
elézetes, ami hianyzik, az a j6 kis DVD mellék-
let, amitél a legjobb Ujsag lennétek. Szerintem
az Xbox-ot jobban kéne eréltetni, mivel a PS2-
nek kiilén tjsaga is van, meg minden Ujsag-
ban benne vannak, ezt nem azért irom, mert
nekem Xbox-om van, hanem mert a nagy
tobbségnek is. Ezzel zarom soraimat, j6 mun-
kat az egész szerkeszt6ségnek, sziasztok
mindorokké XBOX!!!

darkmaster27@freemail.hu

Koszi DarkMaster, mind a dicséretet, mind
magat a levelet. A DVD mellékletrdl annyit,
hogy ott a DVD-s Extra kiadas, aztan majd
alakul a dolog. Ha minden alkalommal valo-
gatnom kell majd a levelek kéziil, mert any-
nyit kiild6tok, akkor az felelS jelzés
szamunkra, hogy bizony béviteni kell. Az
Xbox nagyon j6 konzol, de szerintem nem
szabad abba a hibaba esniink, hogy barme-
lyiket elényben részesitjiik a tobbivel szem-
ben, persze az aranyszamonként valtozhat,
de nem billenhet meg huzamosabb ideig az
egyensuly. Az lehet, hogy van Gjsag, ami
csak a PS2-vel foglalkozik (mdr nincs... -
Jack), de nekiink az az érdekiink, hogy a
konzolos tarsadalom minél nagyobb részét
kiszolgaljuk, és ha mondjuk sokkal tobb
Xbox-os cikket irnank, akkor valésziniileg,
hogy a PS2 tulajok inkabb a konkurens j-
sagot vennék (Tovadbbra is minden fonto-
sabb XB cim belekeriil a lapba - Jack).

MEGFEJTESEK - PLAY ZONE 2004/6

8. Hany részt ért meg a Crazy Taxi sorozat? (3)
9. Sorolj fel 3 iranyithaté szereplét a Forbidden
Sirenbél! (Kyoya Suda, Tamon Takeuchi,
Kei Makino, Akira Shimura, Shiro Miyata,
Risa Onda, Naoko Mihama, Reiko Takato,

Tomoko Meida, Harumi Yomoda).
10. Mikor ér véget a Maya kalendarium?
(2012. december 23.)

2. feladatcsomag

Conflict Vietnam
Driv3r
Mx Unleashed
Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Samurai Warriors

Azt még meg kell jegyeznem, hogy nem
volt teljesen igaz, hogy nem kaptam leve-
leket. Tobben irtatok, hogy ebben vagy
abban a jaté és i

mit kell csindlni. Tobb okbdl sem reagalok

1 ezekre a | e. El& is,
nem jatszom sokat, féleg nem konzolon,
igy altalaban nem is tudom a valaszt, mas-
részt egyszeriibb, ha ezekkel a gondjaitok-
kal a szerkesztéséghez fordultok, mert ott
ezeket a cikkirok megvalaszoljak (Ezért
van a Segélyvonal, az ottani cimre irjatok
plz. - Jack).

Nekem kis-nagy bajaitokat irjatok meg, vé-
é jatékélményei akar jo kis

y s
anekdotakat is.

Szeretnék csinalni egy kis felmérést, leve-
leitekben légyszi irjatok le, hogy van-e
netelérésetek, milyen konzollal rendelkez-
tek, és mennyit jatszatok egy héten. Ez
nem csak engem érdekel, hanem a tobbie-
ket is a szerkesztéségben, ezen adatok bir-
tokaban tovabb tudjuk alakitani a magazint
a Ti szdjizetek szerint.

Bucsuzom, remélem legkdzelebb nem csak
magamban fogok irogatni, hanem Ti is k6z-
beszoltok. Legyetek jok, hozzon sokmin-
dent a Jézuska, a szilveszteri bulin csak

' mert mi ami jo-
vére is. K6sz6ném mindenkinek az év fo-
lyaman irt leveleit, véleményét, és ezt va-
rom téletek 2005-ben is.

BOLDOG KARACSONYT és
JATEKGAZDAG UJEVET!!!

Ui: a netes férumon is kdszonjiik mindenki-
nek a részvételt, ott is elértek minket. Ha
valami siirg6s, érdemes ott is prébalkozni
(www.playzone.hu - Jack). Puszi!

Grillo
grillo@irj.hu

3. feladat csomag
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