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PLAY ZONE

TARTALOM

Sziasztok!

Igazan érdekesen alakult a mostani PLAY ZONE készitése, hiszen nagy neveket,
nagy jatékokat vartunk a hénapban. Sajnos csak részben jottek be a joslataink,
hiszen a GTA3: San Andreas és még egy-mas nem érkezett meg idében. Aggo-
dalomra azonban semmi ok, hiszen igy is megteltek oldalaink, méghozza szinvo-
nalas jatékokkal. A primet mindenképp a Star Wars epizod és a Mortal Kombat (j
része viszi, de jot szorakoztunk Larry baratunk kalandjain és a Fable gyonyoriisé-
ges képein is. Egyszoval sok leiras, guide és tipp var titeket ebben a honapban.
Mindenképpen ki szeretnénk emelni a Call of Duty: Finest Hour tirankat, mely
keretében kis hazankbol egyediil mi tekinthettiink bele a jaték rejtelmeibe,
melyrél természetesen ill6 modon be is szamolunk nektek.

Seregnyi megdfejtés érkezett az E3-as kiildnszamunkra, igy bizonyara oriiini
fogtok neki, hogy egy Ujabb PLAY ZONE extra késziilédik, melyet a szokasos
formaban (2 ajandék Ujsag, 4 poszter + DVD) vehettek kézbe, reményeink sze-
rint mar november kbzepén.

A kiadvany bepillantast enged 2005 legnagyobb jatékaiba, csemegézhettek ko-
zottlik, hogy mivel is jatszhattok majd jovére - érdekes lesz!!

Ujabb meglepetést is terveziink, hiszen a GTA3 sorozat kedvel6inek készitlink
egy kiadvanyt, mely mindent tartalmazni fog a 3 részrél, amit csak le lehet irni.
Hasznos térképekkel és tablazatokkal dugig tométt kiadvanyra szamithattok, ha
nem szeretnétek lemaradni réla, akkor elére is megrendelhetitek.

Nos, nincs is mas hatra, mint hogy j6 szérakozas kivanjunk a PLAY ZONE
mostani szamahoz.
a szerkesztok

06 Tokyo Game Show 2004
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06 Scarface !
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<«<< TOVABE KESIK A PHANTOM
JATEKKONZOL DEBUTALASA. AZ
IDEN NOVEMBERRE TERVEZETT
PREMIERT JOVG EV ELEJERE

HALASZTOTTA A KIADé, STRA-
TEGIAI LEPESEKRE HIVATKOZVA. >>>

TRENDFIGYELO

> MODERN FOGYOKURA A SONY-NAL, AVAGY
A PSDNE UTAN ITT A PSTWO.

Mivel a P/aySta(/on 2 technikai élettartamat
tekintve eléggé régota piacon van mar, igy
varhaté volt, hogy valami hasonlé fogyokura
fog torténni a jelenlegi modellel is, mint ami tor-
tént anno az egyes széiraszamu PlayStationel.
Féleg tavaly 6sz ota keltek szarmnyra pletykak
errél, amikor is a Sony levédette maganak a
PStwo markanevet. Az idei Games Conven-
tiondn hiaba faggattuk a dologrél a német So-
ny marketinggurujat, probalt ugy tenni, mint
aki az egészrél most hall el6szor (még részle-
tesen el is kellett neki magyarazni, mir6l van
sz0), de aztan végiil elmosolyodott és csak
annyit mondott, hogy errél nem kozélhet sem-
mit. Szeptember 21-én aztan lehullt a lepel,

és feltarulkozott eléttiink a PlayStation 2 jovo-
je, a PStwo formajaban. Az (ijj masina a SCPH-70000 CB kédnévre hallgat, és leginkéabb a
kiilsejével tesz mély benyomast a szemlélére.

TOP 10 RETROKONZ!

A legszembet(inébb a gép szemtelentil vékony mivolta, mindéssze 2.8 cm, mikézben a
mostani PS2 7.8 cm. A bels6 "szervek" 75%-ara zsugorodtak, igy aranyosan a szélesség,
magassag is csokkent, valamint a suly is, utébbi éppen az eddigi felére. A lemezbetétel
madja is mas lett, a talcas megoldas helyett visszatértek az els6 generacio ,felnyitom és be-
pattintom” valtozatahoz. J6 hir az is, hogy alapbdl lesz ethernet port a gépen, tehat nem kell
majd kiilon kiegészitét vasarolni a netes jatékhoz. Persze nem minden fenékig tejfel, mint
minden diétanal, itt is fel kellet aldozni egyet, s mast a siker érdekében. A designvaltasbol
eredéen nem hasznalhato a régi Multitap adapter, de késziilt egy Uj valtozat ebbdl is, igy
nem kell lemondanunk réla. A HDD-nek azonban minden bizonnyal végleg bucsut inthetiink,
ugyanis az Uj masina nem tamogatja ezt a kiegészitét. Idetartozo infé az is, hogy a Games
Conventionon tortént beszélgetésiink alkalmaval sz6 esett arrdl is, hogy jelenlegi allas sze-
rint a PS2 HDD-t nem fogja athozni Eurépaba a Sony, igy talan nem olyan fajdalmas a do-
log. Mindenesetre az USA-ban tovabb fog folytatédni a forgalmazasa, a PStwo-val valo in-
kompatibilitasa ellenére. ,Na jo, de mikor lesz ez elérheté és mennyibe fog
kerlini?” - kérdezhetitek jogosan. Nos, az eurépai megjelenés november 1.,
az ar pedig marad valtozatlan, vagyis az augusztus ota érvényes 149 Euro.
Ez magyarorszagi viszonylatban 39.990 forintot jelent.

A PStwo-val mindenki jol jar majd: a vasarlo azért,
mert igazabol nem kap kevesebbet, tudasban
ugyanazt nydijtia, mint az elédje (ja igen, marad a
PSone kompatibilitas is), a Sony pedig azért, mert
az Uj design miatt valészindleg Ujabb PS2 tulajokat
koszonthet, valamint nem elhanyagolhatéan a ki-
sebb méret kevesebb koltséggel is jar, vagyis gazda-
sagosabban tudja majd eléallitani a gépeket. Kedve-
26 napok, hetek, honapok varhatoak a PlayStation
csaladra, hiszen a PStwo utan nem sokkal jon majd
PSP, és talan mar jové év végére bemutatkozik a
PS3is. Mindezzel mi jatékosok jarunk igazan jol,
mindenki kivalaszthatja az igényeinek legjobban
megfelel6 valtozatot. Lesz hat mivel jatszani, a tobbi
mar csak a szoftverfejlesztékon mulik.
m_anger
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= = e o f 5 Idén novemberben egy specialis retrokonzol kiadasat tervezi az Atari. Az Atari Flash-
= back névre hallgaté, és a mai masinakhoz hasonléan TV-re kéthetd szerkezet 20 jaté-
kot tartalmaz a nagy multi kiadé Atari 2600, és g
7800-as gépeire megjelent jatékaibol. A 45
dollaros aru, gydjtéknek azt hiszem kotelezd R
vétel mellett ugyancsak napvilagot lat egy 85 B AN
Patrnereink voltak a PLAY ZONE jatékos Atari gyljtemény - igaz ez mar Play- 2
Isleniszéméban: Station 2, és Xbox konzolokra kilén, Atari
Automex Multimédia, Cenega Hungary, Anthology néven. Egy kivonatos lista a teljesség
“ﬁﬂl’dk?;mifﬂﬁ:ﬁ;f' igénye nélkiil: Asteroids, Centipede, Saboteur,
Konzol Stadié, MC Media, MultiFormat, Warlords, Breakout, Battlezone, Desert Falcon. Centipede,
RicGame, Spileland. Saboteur, Warlords, Breakout, Battlezone, Desert Falcon.
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PZ EXTRA > Tokvo came sHow 2004 TR 3 DEMENTO

Az 1996 ota CAPCOM / CAPCOM PROD. STUDIO 1 2005. TEL

megrende-

zésre kertild A Demento latin
japan szora- sz0, jelentése
koztato-elekt- orilt, megtébo-
ronikai kialli- lyodott. llyen

tas az E3 elézmények utan
mintajara a pedig mar kilo-
tavol-keleti pi- nos kivan-

acra koncent- csisaggal ;f- A

varom,

ralé jétékfej-

lesztéket és hqu
kiadokat ki- mit tud
vanja vonza- felmutatni ez a lathatéan Resident Evilre hajazé kiils6 né-

ni, am Los zetes akcid-horrorjaték. A f6hésnénk Fiona, egy kebel-
Angeles-i ben erés, am fizikailag gyenge fiatal teremtés, akinek
testvérével ellentétben ide akar az atlagpolgar is besétalhat - nem kell egyetlen segitsége egy elzaszi, Hewie lesz. A segitseég
feltétleniil ujsagironak lennie. A sok régiéspecifikus jatékbejelentés mel- pedig elkél, ugyanis a jatékbol eddig kike-
lett miért érdemes mégis vigyazo szemeinket Tokiéra vetniink?! Mert riilt részletek alapjan Fiona nagyrészt egy
tbbek kdzott sokszor itt leplezik le elészér jatékaikat a cégek, és nem Debilitas nevii szorny el6l fog menekilni ¢
egyszer lehet els6 benyomasokat szerezni jatékélményrol és késziild egy odon kastélyban. A jatékmenetrdl,
projectekrél. Az idei év a Sony és a Nintendo kézotti csatarozas jegyé- illetve kezelésr6l sok minden nem szi-
ben telt, hiszen elészér volt jatszhaté a PSP, és immaron végleges for- vargott ki, az elézetes video alapjan
maéjaban volt kint a DS is - de persze rengeteg mas stuffot is meg- azonban elmondhato, hogy némileg goti-
szemlélhetett kus, és erésen lélektani horror-kalandja-
az arra téve- téknak igérkezik a Demento.

dé szeren-
csés kdzon-
ség. Hasabja-
inkon igye-
keztlink kira-
gadni a szep-

MAJESCO /| APPALOOSA INTERACTIVE 2005. 6SZ

Az igazan régi motorosok

ternber végi, talan még emlékeznek egy
haromnapos magyar illetéségl Novotra-
kiallitas leg- de Interactive nevii fejleszt6-
fontos'abb csapatra, akik még idejeko-
gsemenyeﬂnt,_ ran valtottak a nagyobb hir-
és beleszoni nevet elésegitendd Appa-
az altalanos d loosa cég oltalmazo szar-
hireink k6zé.

nyai ala. Nos, a szamos
Spectrumos, PC-s, és kon-
zolos fejlesztés kozil egy

= SCARFACE biztosan bejétt nekik, mégpedig az aranyos, palackorrt delfin, Ecco torté-
nete. A szamos kritikai elismerést begy(iijtott jaték fejlesztéi ezattal kemeé-
nyebb vizekre eveznek, ugyanis a Majesco és Universal megallapodasa-
nak készonhetéen nem mast, mint a nagy Spielberg-klasszikus Capat vi-
hetik konzol-képernyére. A film 30-ik évforduldjéra tervezett debiitben nem
kisebb egyéniség szerepét fogjak rank szabni, mint a nagy fehér capaét.
Az édes bosszu pillanata tehat a miénk - a lehet6 legkilonfélébb moédon
élhetjiik ki agresszivitasunkat a békés fiird6zok, vagy éppen ellenséges
céapavadaszok kozétt. Ez egészen konkrétan 10 kiilonbdzé palyat, és
25 ponton roncsolhat6 és darabjaira téphet6 karaktereket, és tereptar-
gyat jelent. Mar belegondolni is borzongaté, hogy miképp fogjuk cafa-
tokra tépni a kiilonleges ,capalatassal” kifigyelt, de még mit sem sejté
aldozatot! A féképp viz alatti kiildetések kozott egyarant talalhatunk logi-
kai fejtoroket, és akcidorien-

VU GAMES / RADICAL ENTERTAINMENT 2005. 0Sz

Mar '83-ban sem volt Gjkelet(
a remake fogalma Holly-
woodban, hiszen Brian de
Palma mestermiive, a Seb-
helyesarcu, egy 1932-es,
azonos cimii film djrafeldol-
gozasa volt. Jovore pedig - a
Vivendi hathatés kozrem(ko-
désével -, tjradefinialhatjuk a
gengszterkedés fogalmat:
Tony Montana ugyanis visz-

szatér poraibol! A filmklasszikus végén ugyan elhalalozik a mi Antoni- taltabb aljatékokat, melyek
onk, a jaték forgatokonyvét iré David McKenna (Amerikai Historia X, soran tertiletiink megvéde-
S.W.A.T.) azonban visszahozza az él6k soraba. Az egyértelmien Grand se lesz a legfébb cél. Az
Theft Auto kionnak késziil6 jatékban természetesen kiilsé nézetbdl, ren- Ecco-val megcélzott fiata-
geteg vezetheté jarmivel (motorcsonakok, autok) és sok-sok leszamo- labb korosztaly utan talan
lassal, akcioval, parbeszéddel kell szamolnunk - elvégre mégsem lehet az egy korosztallyal feliebb
sétagalopp egy kokainbaro-aspirans élete. A Miamiban, Floridaban, és elhelyezkedok is belemeriil-
Bahamakon jatszodo jaték hii marad a '80-as évek, s igy a film hangu- hetnek az Appaloosa cso-
latahoz is, de hogy konkrétan megdél-e a GTA ezen ter( egyeduralma, dalatos vilagot generalé mo-
egy szlik év mulva deriil majd csak ki. torjanak élvezetébe.
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<<< NEVI LESZ ODDWORLD: STRANGER
PS2-RE, JELENTETTE AZ ELECTRONIC
ARTS. A MUNKALATOK sULYOS

LEMARADASAVAL INDOKOLVA
DONTESET JOVO TAVASSZAL CSAK
XBOX-RA ERKEZIK STRANGER. >>

[rsz i N S FINAL FANTASY Vii: DIRGE OF CERBERUS

SQUARE-ENIX / SQUARE-ENIX

Ugyan mar honapok 6ta pletykaljak, de hivatalosan csak a
szeptember végi Tokyo Game Show keretében leplezték le a
Compilation of Final Fantasy VII munkacimre keresztelt FFVII
folytatasokat. A brand, régtén harom cimet is magaba foglal:
egy kizarélag japan mobiltelefonokra késziil6 taktikai jatékot,
Before Crisis cimmel, Advent Rising néven egy DVD és UMD
diszken megjelené egész estés Final Fantasy filmet (az FFVII
szereplGivel, és annak cselekményei utan két évvel), és végl,
de nem utolso6 sorban a legjobban vart cim a Dirge of Cerberus
- mely PlayStation 2-es platformon a Final Fantasy VII direkt
folytatasa lesz. A jatékstilus meghatarozasatdl ovatosan eltekin-
t6 Square sejtetni engedte, hogy a Vincent Valentine fészereplésével 2005-ben debiitalo jaték egy kicsit
eltavolodik az RPG-k vilagatdl, és akcidorientaltabb lesz a sorozat eddigi részeihez kepest Ahetes rész
utan 3 évvel zajlé cselekményszal egy bizonyos Deep Ground
__Soldiers foldalatti szervezet (akik a Fold felé kozeledé
meteor elél menekiiltek a felszin ala) kériil bonyolodik,
amihez egyelére homalyos modon, de Vincent is kot-
hetd. A helyszinek, és karakterek visszatérnek majd
L az el6dbdl - de termé 1 Gjabb ismeretségeket
és lokaciokat is meglatogathatunk. Mivel a fejlesztés
MEL gyerekcipében jar még, igy tovabbi részleteket nem
publikéltak a Square-Enix haza tajan, de nekiink
A mar ez is elegend6 volt ahhoz, hogy 6sszeszoritott
széjjal varjuk a jaték megjelenését!

2005. NYAR

A Midway '95-0s alien-vadasz FPS-ét Ujitja fel az austini
Inevitable Entertainment, akik eleddig a The Hobbit, valamint
Tribes: Aerial Assault jatékokkal probaltak keresni kegyeinket..
A torténet szerint Ethan Cole, egy HAZMAT nev(i

kiilénleges katonai alakulat vezetéjének borébe
bujhatunk (az X-Aktak Mulder Gigyndkének,
vagyis David Duchovny-nak aktiv szinkrontol- r
maécsolasaval), akik kiilonleges riasztast kap-
nak a hadsereg altal hermetikusan elzart
nevedai sivatagban taldlhaté 51-es korzetbdl. Az
idegen létformaval szorosan 6sszekapcsolt teriiletre Iépve szembesiilhetiink az elszabadult
kéosszal, az idegenek altal megfert6zott kutatokkal, és magukkal az Griényekkel is. A torté-
net elérehaladtéaval egyre mélyebbre ashatjuk magunkat abban az 6sszeeskiivésben, me-
lyet az idegenek terveltek ki az emberiség ellen, valamint egyre nagyobb tiizerejii fegyve-
rekkel irthatjuk ellenfeleinket. Az adrenalin-teljes jatékélményt a 16 személyes multi moka
fokozhatja, nem beszélve a grafika, és szinkronszinészek (Powers Boothe, and Marilyn
Manson) altal nydijtott hangulati tényezékrél. Ez utdbbiakrdl csak is kizarolag szuperlativusz-
okban vagyunk hajlandéak beszélni - az eddig latottak alapjan frenetikus sikerre szamitunk.
Bar a Midway harom, elkévetkezend6 Unreal-technologias jaték terjesztésére is ratette a kezét,
pénziigyileg nem muzsikalt tulsagosan kiemelkedéen ebben az évben, igy - stratégiai megfontola-
soknak aldozataul esve - a jaték csak jovore debiital az amerikai, késébb pedig eurdpai piacokon.

MC2 - MICROIDS / MICROIDS 2005. MARCIUS

Ujabb, a Syberia motorjan alapuld kalandjatékkal probalkozik a mar egyszer a halal karmai kozil (értsd:
csod szélérdl) megmenekdilt francia fejlesztécsapat, a Microids. A Still Life fészereplGje Victoria McPher-
son, egy elismert chicagéi FBI tigyndk lesz. Victoria akkor csatlakozik a helyi rendérséghez, amikor azok
értetlendil allnak egy furcsa sorozatgyilkossagi ligyben. Az esetek szbvevényessége még a mi tapasztalt
(igynokiink kvalitasain is tilmutat, amikor egy napon a ke-
zébe akad magannyomozoéi praxist folytaté dédnagyapja
egy lezaratlan esete. A nagyapé 75 évvel ezel6tt atélt eurs-
pai torténései nos hasonlésagot mutatnak a chicagéi
esettel - igy nem kérdéses, hogy parhuzamosan, két szint-
éren és idésikban kell majd nyomozgatnunk. Az .
tivolhatd” karakterek szama eléri a 24-et, ezek kozli
rendelkezésiinkre Chicagéban, és 13 Pragaban. A 18 hely-
szint pedig tobb mint 300 kamera beallitas varazsolja még
latvanyosabba. igéretes, és megfeleléen sotét hangulatu-
nak igérkezik a Still Life - és a két iranyithato szerepld, va-
lamint szintér megfelelé pezsgést hozhat Ujra a kalandjaté-
kosok szivébe. Reméljiik a legjobbakat!

Sega Rally 2005

A SEGA nem aproézta el a kora 6szi sze-
zont: jov6 évi megjelenéssel jelentette
be a Sega Rally 2005-6s részét Play-
Station 2-re, valamint egy Gjabb Sega
Rally-t Nokia n-Gage-re. A hangzatos
sajtékozlemény ennél tobbet nem arult
el, és mivel a Tokyo Game Show-n is
csak egy négy palyas, kétautos teszt-
verziot lathatott a nagyérdemd kiallitva,
a tovabbi részletekrél egyelére csak ta-
lalgathatunk. Annyi mindazonaltal mar
bizonyos, hogy a jatékméd megmaradt
az id6 elleni arkadabb jellegii verseny-
zésnél, és hogy a fejlesztésnek még
csak egy korai szakaszaban jarnak a
készitok.

Silent Hill 5 a kbvetkezé generaciés
konzolokra

Augusztus havaban allt a nagyérdemi
elé a Silent Hill 6todik részének bejelen-
tésével Masashi Tsuboyama, a széria
dizajnere. Bar maga az informacié csak
formalis volt, annyit azonban mar elarult,
hogy a Silent Hill 5 a kévetkez6 genera-
cios konzolok egyikére késziil, és jelen
pillanatban az el6késziileti fazisoknal
tart. Vagyis konkrétumokat hiaba is vart
volna barki: azok még nem léteznek.

A program megjelenésére legalabb
2006-ig minimum varnunk kell.

Késziil a Mortal Kombat hetedik része is
Bar régionkban csak a kovetkez6 ho-
napban debiital a hatodik szama Mortal
Kombat PlayStation 2-re és Xbox-ra, a
Viacom érdekeltségébe tartozé Midway
elndke, David Zucker Grommel kiirtolte
vilagga, hogy megérkeztek hozzajuk az
els6 PS3 és Xbox 2 fejleszt6i kdrnyeze-
tek. A bejelentést tetézvén kijelentette,
hogy tjabb MK részre szamithatunk a
két Gjgeneraciés konzolon, de tovabbi
részleteket természetesen nem arult el.
Ahogyan a Silent Hill esetében is, tgy a
Mortal Kombatnal sem kell holnap a
boltba rohannunk, hiszen a hetedik rész
valamikor csak 2006 utan keriilhet kis-
kereskedelmi forgalomba.
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= SNOWBLIND

EIDOS /| CRYSTAL DYNAMICS

2005. NYAR

Emlékszem, j6 par évvel
ezel6tt még az ezredfordulo
messzinek t(ind sejtelmes-
ségébe burkoldzva probal-
tak eladni egy-egy jatékot,
am hogy lathatéan érdemi
fejlédés nem tortént (nem
repliliink légparnas auto-
kon, nem esziink (irhajos-
kajat), ezt a futurisztikus j6-
véképet némileg elérébb
kellett tolni. Az Eidos szerint
2065-ben jon el ez az id6-
pont, ekkora tették ugyanis az eredetileg Deus Ex-folytatasnak kész(ilé
FPS-iik kerettorténetét. Nathan Frost, egy atlagosnak mondhato katonai
bevetésen sériil meg shanghai varosaban, ahonnan a katonai alakulatok
orvosaihoz kertil. A rajta végrehajtott miitétek azonban nem csak életmen-
téek, hanem egy furcsa kisérlet részei is egyben. Nathan ereje megné, fur-
csa géppé valtozik - aki latta a Robotzsaru cimdi filmet, talan lehet elképze-
lése az eredményrdl. Kinetikus és hagyomanyos fegyverek (masodlagos
tlizelési lehetéséggel is), varosi harc, az elmaradhatatlan idélassitas
(avagy Bullet Time-mddszer), 16-szoros multiplayeres moka - széval egy
z0z6s FPS-re szamithatunk, valamikor a jévé nyar folyaman.

UBI SOFT / TIWAK

= TORK: PREHISTORIC PUNK

2005. TAVASZ

A Microsoft mar egyszer torol-
te a kinalatabol ezt az aranyos
3D-s akcio-kalandjatékot, am a
Ubi Soft kézbelépésének hala
jovore végre a boltok polcaira
kerlilhet a Tiwak fejlesztése.

A Tiwak fejlesztéinek életutja
sem kevésbé kalandos mint
keész(il6 jatékuké, ugyanis a
névvaltozason atesett céget
Yeti Interactive-nak hivtak még
valamikor, és a Ubi Softbdl kivalé Rayman, illetve Rayman 2 progra-
mozok, és fejleszték alkotnak. Miutan elgondol-

kodtunk, hogy vannak-e véletlenek, térjiink
vissza Torkra, aki fészerepl6je lesz ennek a
jatéknak. A kiilonleges képességekkel
megaldott csemete akkor nyeri el termé-
szetfeletti erejét, mikor egy gonosz saman,
név szerint Ogus ront a falura, és rabolja el
édesapjat. Az inkabb akcidorientalt, latva-
nyos, porgds ugralos jaték januarban éri e
el az amerikai kontinens partjait, majd remélhe-
téleg par honapra ra az eurdpai szarazfoldet
is beveszi - minket (szerkesztéségiin-
ket) valoszintileg be fog.

SCI / MITHIS GAMES

16 jatékos nyomhatja egyszerre online. Mi mar tikon dlink.

Mindig 6romteli esemény, ha az ember hazai fejlesztésrél adhat hirt, és ha ez még megfelel6 min6-
i séggel is tarsul, akkor azt hiszem nincs okunk panaszkodni. A Magyarorszagon allomasozé Mithis
fejleszt6i egyszerre tobb vasat is tartanak a tlizben, melybél a
Battlestations: Midway egy, a masodik vilaghaboruban jatszédo
taktikai, akciojaték lesz. A Csendes Ocean térségében jarunk,
ahol a replilok, és hajonaszadok iranyitasat egyarant magunkra
vallalhatjuk - természetesen az amerikai, és japan oldalon is
A taktikai rész a jaték azon tulajdonsagabdl fakad, hogy nem
csupan egy lélekvesztét, illetve harci gépet vezethetiink, ha-
nem parancsnokként, egy egész rajért felelhetiink majd. A jaték
méreteit illetéen tobb mint 60 korabeli jarm(ivet vonhatunk ira-
nyitasunk ala, el6fordulhat olyan kiildetés, melyben 50x50 km-nyi csatateriiletet kapunk és mindezt

SCEE / SCEJ

= FORBIDDEN SIREN 2

Immaron hivatalos, amit ed-
dig csak sejtettiink: a Sony
folytatja a rémisztgetést a
Forbidden Siren masodik ré-
szében. A Yami-jima szigetre
tévedo turistak megrokonyod-
ve tapasztaljak, hogy az ad-
dig népes teriiletnek hitt szi-
geten a kihalt varos képe, és
rothadt épliletek fogadtak
Oket. A szalak egy 29 évvel ezel6tti esethez kétédnek, amikor egyet-
len éjszaka alatt burkolézott homalyba a sziget teljes lakossaga, és
tlnt el nyom nélkdl. A jatékos feladata természetesen az lesz, hogy
kinyomozza a megvélaszolatlan kérdéseket. A Shibitok utan 0j Iények
jelentkeznek a folytatasban: 6k a Yamibitok, akik elédeikhez hasonlo-
an a sziget lakoi voltak egykoron, am mostanra furcsa, él6halottakka
avanzsalodtak. Az er6sebb mesterséges intelligenciat a fényre valo
érzékenységiik egalizalja, de nem csak beléjiik, hanem allatokba is
,szallhatunk”, ezaltal kiilsé segitséget nyerve a palya atvizualasaban.
Ujitaskeént koszonthetjik még
a vezethet6 jarmiveket, és
most mar nem egy, hanem
harom nagyobb varost jarha-
tunk be a szigeten. Sajnos a
megjelenés Japanban is
csak 2005-ben esedékes,
ugyhogy eurdpai debitalasa-
ra minimum jové év végéig
varnunk kell.

ELECTRONIC ARTS /| EA GAMES

= NFS UNDERGROUND RIVALS

2005

Erezhetéen megkezdodott a
Sony behatolasi kisérlete az
eleddig Nintendo felségtertilet-
nek szamito kézi konzolpiacra,
hiszen a Tokyo Game Show-n
is felvonultatott repertoar egyér-
telm(ivé tette, hogy a Play-
Station sikersztorija utan a Sony
a PSP-t is hasonloképp szeret-
né felfuttatni. Ebben ki-

= tliné partnerre talalt az
Electronic Arts-ban, akik most futé Need for Speed Underground
sorozatukat fogjak atiiltetni a Sony csodamasingjara. A Rivals
alcimmel felvértezett UMD diszken 10 kiilénb6z6 palya, tuning
olhato japan és amerikai autdcsodak, valamint egymas elleni
kiizdelem varja az illegalis gyorsulasi versenyek szerelmeseit .
Ja, és a grafika: valami szemkapraztatoan elképesztéen gyo-
nyori! Talan jobb lesz hozzaszoknunk, hogy a PSP neve mel-
lett ez alapkritérium lesz a Sony kézikonzoljanal.

= BATTLESTATIONS: MIDWAY

2005. NYAR
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<< 3 FELE PSP CSOMVIAG LETEZESERGL
PLETYKAL A VILAG: A TARTOZEKOK
FUGGVENYEBEN (VIEMORIAKARTYA,

KAIMERA) $200-350 KOZOTTI ARON
LE‘NNE HOZZAFERHETO A SONY
KEZIVIASINAJA. >>>

Elkésziilt a Halo 2
XS > VARC ECKO'S GETTING UP: CONTENTS UNDER PRESSURE Oktober elsején kerilt a Microsofthoz a
— Halo 2 mesterpéldanya, amit - rekordgyor-
sasagu idével - 4 nap alatt fogadtak el, és
kiildtek aranylemezre. Kévetkezd szamunk-
ra mér elékészitettiik neki a boncasztalun-
kat, felkészlilt sebészeink varjak a novem-
ber 11-ei megjelenését!

ATARI /| THE COLLECTIVE 2005. NYAR

iranyzatu divattervezdje szévetkezik
az Atarival, hogy egy igazi deszkas
életstilus-szimulatorjatékot készitse-
nek? Az atlagember szamara talan
semmi, viszont ezen iranyzat kedve-
Ginek talan maga a Kanaan kovet-
e kezhet be! A nemes egyszer(ien
stilusteremtének készilé program-
ban egy fiatal bégatyas életét iranyit-
hatjuk, akinek a varosi élet forgata-
gaban kell terjesztenie az igét. Eh-
hez pedig nem mast kell felhasznalnia, mint a flakonjat. Az innovativ és kreativ
kezelés mikéntjei egyel6re s(irli homalyban leledzenek, az mar azonban bizo-
nyos, hogy egy elég nagy szubkultira célpontja lesz a jaték, és talan az otletet
- hogy kiilénbz6 teriileteken kiilonbozé abrakat, és feliratokat kell fujnunk, a halalt, elébbi a Take Two istalléjahoz van-
emberekkel ismerkedniink meg - még azok is élvezni fogjak, akik 6kdlbeszo- dorolt |:11ig utébbit a Vivendi vasarolta meg.
rult gyomorral vonulnak el egy-egy teg elétt. Anag‘yreményﬂ The Red Star, vagy 100
Bullets jatékokrdl sajnos semmi biztatét
nem tudtunk meg - de a cég korabbi tulaj-
= WANDA AND THE COLOSSUS donosa, Rod Cousens mar jelezte, hogy ed-
dig titokban tartott 1j cége folytatni kivanja
mindazt, amit az Acclaim mar nem tudott
befejezni. Varhatoan ez a legtébb alkalma-
zott Ujrafelvételét jelenti, és a projectek nagy
resze is tulelheti a kellemetlen szituaciot.

Acclaim - cséd és Ujjasziiletés

Két honap sem telt el, hogy el6z6 szamunk-
ban hirt adtunk az Acclaim nehéz pénziigyi
helyzetérdl, ami sajnos azéta egy csédben
realizélta magat: Gjabb nagy multi céggel
karcsusodott az aktiv jatékkiadok palettaja.
A 600 alkalmazottal rendelkezé multivallalat
augusztus 30-an kért csédeljarast maga el-
len, majd egy napra ra, egyszerre bocsatot-
ta el &sszes dolgozojat. A fejlesztés alatt lé-
V0, és Acclaim-égisz ala tartozo jatékok ko-
zll a Juiced és a The Bard's Tale uszta meg

SCEE / SCEI

Eveken at talalgattak, hogy mikor érik meg a hely-
zet az ICO masodik részének bejelentésére. Soka-
ig NICO néven véltek tudni bennfentesek a prog-
ram létezésérél, am mire nem jok a kidllitasok, ha
nem arra, hogy mindenkit jol kiabranditsanak: nem
lesz ICO 2. Elkeseredni azért nem kell, és bar a
torténet sem jatszodik a mar jol ismert egyedi han-
gulatu vilagban, a Fumito Ueda, Keniji Kaido ren-
dezé-producerparos egy ujfent kiemelkedéen at-
moszférikus vilagot alkotott. A Wanda és a ko-
losszus cimii jaték féhdse egy fiu, aki halott szerel-
mének élettelen testét hordozza egy lovon.
Egy szentélyhez érkezvén az Istenségek vasszal vehefjik kezelésbe a galad tinne-
azt az lizenetet hagyjak szamara, hogy a peket). Azutan Sam Fischer kdszont be egy
lany lelke még megmentheté - ehhez azonban a vilag 6sszes démonéat le kell gyéznie. himak réveén: jové marciusnal elébb senki
A kalandozas és a harc tehat igy veszi kezdetét - tulajdonképpen a fiival szamos golem ne szamitson a debiitalasra a Splinter Cell:
és egyéb nagytest( Iény felapritasa var rank. A csataban meg kell talalnunk a kolosszu- Chaos Theory-nal. Orém az rémben, hogy
sok gyenge pontjait, é€s kihasznalni 6riasi méretkilonbségtinket (kdzben persze kényesen ha minden igaz, az Xbox, és n-Gage platfor-
vigyazva arra, hogy nehogy agyonlapitson a monstrum). Segitségiinkre a mindig kezes, mok kiegésztilnek PS2-es és GameCube-
és gyors paripank lesz. Ha mar az ICO 2-nek nem oriilhettiink, legalabb beérhetjiik ezzel os jateklehetGségekkel is. Tovabb cstszik a
a nem kevésbé fantasztikusnak igérkezé stuffal. Phantom megjelenése is. 2004/3-as sza-
munkban szamoltunk be a konzolhibridrél,
amely ugy latszik mar csak 2005-ben keril-
het a jatékosok karmai kozé. Egyelére 22
cég tdmogatottsagarol szamoltak be az ille-
SCEE /| GAME REPUBLIC tékesek (koztiik az Eidos-szal, a Vivendivel

Oriasi érdeki5dés elézte meg a Capcom berkeibdl kivalt ex- £= gz piarival)ige minketmed mindig inem

o Py s sikertilt kimozditaniuk a szkeptikus allaspon-
producer, Yoshiki Okamoto els6, fliggetlen studional kg's_z'ulo tunkrol. A Phantomot jelen elképzeléseik

alapjan nem tartjuk életképesnek. A Gran
Turismo 4 némileg kiloég a sorbol, mert még
idén megjelenik (december 3-an a japanok-
ndl, és 14-én az amerikai valamint eurépai
kontinenseken is), igaz "cserébe" teliesen
kimarad bel6le az oly sokat vart online mo-
dusz. Ezt egyébirant egy 2005-ben megjele-
né Uj rész tartalmazza majd.

Csuszda

Az év végi hajrara beharangozott progra-
mok koziil tébben kényszerpihen6t kértek,
és mar csak 2005-ben teszik tiszteletiiket a
jatékosoknal. Az els6 a mar el6z6 szamunk-
ban is boncolgatott Tim Burton-féle Kara-
csonyi Lidércnyomas megbitesitése (a leg-
Ujabb informéacionk szerint mindossze ta-

2002

= GENJI

lesz (a kiilsé nézetes fajtabol), mégpedig a feudalis Japan lat-
vanyvilagat alapul véve.

AXIl. szédzad végére =
kalauzol a program, ahol egy hi-
res hadvezér, Minamotono
Yoshitsune bérébe bujhatsz
majd, hogy tarsaddal,
Musashibo Benkeivel .,
szembeszallj a véreskez diktator Tairano Kiyomori ellen. Kiyomo-
riban egyébirant nem csak apad gyilkosat, hanem az Ama-
hagane szent kdvek tulajdonosat is tisztelned kell. Ezen erek-
lyék tulajdonosa megtébbszorézétt erével és technikaval indulhat
harcba. A Geniji a taktikan kiviil azért erésen fokuszal a kiils6sé-

d gekre - nem csoda, ha karaktertervezének azt a Keita Amamiyat
OKY® kérték fel, aki mar tobbek kozott a Clock Tower 3, és Onimusha 3
programokon is dolgozott. A kiilén koreografussal felalld6 Game
Republic biztos, hogy nagyot fog szakitani, kérdés, hogy eurépai
szinten mennyire fog vasarléerdre talalni az amigy igen szemet
gyonyorkodtetd Genii.
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PS2 - XB - GC

Kiadd:
Activision
Fejleszté:
Spark Unlimited
Hivatalos honlap:
www.callofduty.com

Megijelenés:
2004. november 26.

V ELGREJELZES

i

Teljesen Gj Call of Duty jaték, ren-
geteg olyan extraval, ami nem
volt benne a PC verzidban.

Fél&, hogy csak a cigarettasdo-
bozokon taldlhaté figyelmeztetd
szdveggel lehet majd kiadni, mint
példaul: ,,Vigyézat, kénnyen fuggd-
séget okozhat!”

,1944. junius 3., a nap, melyet sosem felejtek el.
Eppen egy pokoli, gyakorlatozéssal teli nap volt
mogéttem, amikor fél fiillel meghallottam, hogy
az 6rnagy és Hughes kisasszony hamarosan a
bézisra latogatnak. Valamiért megéreztem, hogy
pillanatokon beliil 4j irényt vesz az életem, és
bar nem tudtam, hogy mi var ram, de sejtettem,
hogy semmi jora nem szamithatok. Nem is kel-
lett sokaig varnom, hamarosan megérkezett a
parancs, személyesen az érnagy adta at, akit
most lattam elészér él6ben. Reszket6 kézzel

pakoltam 6ssze a holmim, és amint kész voltam,
azonnal indultunk Londonba. Utkézben kérdez-
gettek az eddigi killdetéseimr6l, a csaladomrol,
és hogy mit szeretnék csinalni a habord utan.
Tudni szerettem volna, hogy miért engem va-
lasztottak, és hogy hova megyiink, de a kérdé-

seimre nem kaptam valaszt. Egyre fesziiltebb
lettem, tobbszdr jarmlivet valtottunk, talan azért,
hogy lerazzuk azokat, akik kovettek minket. Mi-
kor Londonba értiink, egy furcsa kinézet(i jarmd-
be tereltek, itt mar tébb egyenruhas vart minket,
a legklilonb6z6bb alakulatokbol 6sszevalogatott
emberek. Miutan kérbejartuk a varost, az MI6
éplilete mellett beereszkedtiink a Temzébe, igy
végképp lehetetlenné téve, hogy barki megtud-
hassa, hova megytink. Mar besététedett, mikor
megérkeztiink Churchill foldalatti féhadiszallas-
ara. Az 6rnagy és Hughes kisasszony tartottak
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CALL OF DUTY:

FINEST HOUR

2> HA SZOLIT A KOTELESSEG, AKKOR NINCS VITA, INDULNI
KELL. HAT MEEG AKKOR, HA MEGHIVAS EHKEZIK AZ ACTI-
VISIDN-TDL, AKIK LONDONBAN MUTAT-JAK BE AZ EDDIGI
LEGJOBB HABORUS FPS KONZOL VALTOZATAT...

az eligazitast, és végre megtudtuk, hogy milyen
kiildetésre szemeltek ki minket...” Tim Norton
érmester naplobejegyzése, 1944. junius 4.

Amikor a Call of Duty 2003. no-
vemberében megjelent PC-re,
az Osszes vilaghaborus FPS-t
egy szempillantas alatt leso-
porte a szintérrél. A fejlesztok-
nek - az Infinity Wardnak - sike-
riilt utanozhatatlan at-
moszférat teremteni,
ebben nagy része
volt annak, hogy a
tokéletes vizualis él-
mény megteremté- ¢
sén kiviil elképesztd g
energiat fektettek a
jatékmenet poliro- |
zaséba is. A Call of #
Duty hamarosan
az online harcosok
kedvencéve valt, és
mind a mai napig az egyik
legkedveltebb multiplayer
jaték. Nem csoda hat,
hogy az Activision ugy
gondolta, egy PC-s kiegé-
szit6 mellett érdemes
elkésziteni a jaték kon-
zolos valtozatat is. Az
els6 réemhirek terme-

szetesen arrol szoltak, hogy egy szimpla atirat
készlil a Spark studidjaban, de ezt a pletykat az
Activison gyorsan eloszlatta. Sajnos ezutan nem
sok info szivargott ki a jatékrol, de mi folyamato-
san bombaztuk az Activision-t, hogy minél hama-
rabb kiprobalhassuk a jatékot. Ugy tint, az E3
tokéletes alkalom lesz az els6 személyes talalko-
z6ra, de az akkori legfrissebb build nem akaro-
dzott elindulni az exk-
luziv

bemuta-
tora ho-
zott konzolokon.
Mér egészen lemondtunk
réla, hogy a kiadas el6tt kipro-
balhatjuk a kicsikét, ekkor villamcsa-
pasként érkezett egy szupertitkos meghi-
vas, amely Londonba invitalt, a Fi-
nest Hour eurépai bemutatojara.
Az Activision kitett magaért, a
bevezetében felsorolt kalandok
utan Churchill féldalatti hadi-
szallasan taldlkozhattam Scott
Langteau-val, a jaték produceré-
vel, és tesztelhettem a Finest
Hour PS2- és az Xbox verzidjat is.

A félelmem, hogy a jaték mégis csak
egy sima atirat, hamar tovaszallt



A Finest Hour néhany vonasaban természete-
sen hasonlit a PC-s verziohoz, hiszen csak
ugy, mint az elédje, elképesztéen élvezetes, Il.
vilaghaborus FPS. A fejleszték tudtak, hogy mi-
re vallalkoztak, a legtdbbijiik jelen volt az azéta
kultuszstatuszt elért Medal of Honor: Allied
Assault sziiletésekor. Komolyan vették a fel-
adatot, és szamtalan egyedi vonassal ruhaztak
fel a jatékot. A jaték torténete harom - brit,
orosz és amerikai - kampanyra van felosztva,
de a PC-s valtozat harom fészerepldje mellett
harom Uj szerepl6 is felbukkan a jaték soran,
igy 0sszesen hat fohés bérébe bujhatunk a
csatak soran. Apropo csatak: még sosem volt
annyira €6 a harcmez6, annyira intenziv az él-
mény, mint a Finest Hour-ban. Az egész olyan,
mintha mi lennénk a Ryan kdzlegény megmen-
tésének rendezéi és fészerepldi egy személy-
ben. Els6ként az orosz kampany elsé néhany
palyajat probalhattam ki, itt a sztalingradi csa-
taban kellett helytallnom. Nem kellett hozza 6t
masodperc, és maris magaval ragadott a jaték.
Egy csdnakban allunk a palya kezdetén, az el-

lenfél folyamatosan tiizel rank, a tarsaink
megprobaljak talkiabalni a bombak robbana-
sait, mikézben félelem (il ki az arcukra.
A parthoz kdzel néhanyukat kil6tték, itt
vehettem at a f6hos iranyitasat.
Gyorsan kiugrottam a csénakbol,
és a lovések és robbanasok kisé-
retében kijutottam a partra. A vé-
res csatamez6 kellés kdzepére ke-
riillve azt sem tudtam, hova kapjam
a fejem, de aztan gyorsan észbe kaptam, és
beszaladtam a legkozelebbi fedezékbe. A jaték
elsd palyaja - nagyon szimpatikus megoldas-
ként - egyben oktaté palya is. Mire sikertilt
felérnem a domb tetejére, mar tisztaban vol-
tam az iranyitassal, és a - kénnyen atte-
kintheté, letisztult - kezeléfelilettel is. Az
elsédleges és masodlagos feladatok-
hoz tartozé helyszineket megtalaljuk
a térképen, igy elég nehéz eltéved-
ni. Raadasul az els6 palyan egy
orosz tisztet kellett kovetni, egé-
szen addig, amig egy épliletbe ér-
tink. Miutan kil6ttek mellélem a
tisztet, talalkoztam az orosz mes-
terldvész menyecskével. Egy
gépagyuval megtisztitottam a
terepet, hogy aztan a tavoli
dombon talalhaté négy gép-
agyuallast el tudjuk foglalni.
Ezutan belekostolhattam
egy mesterlovész-kiildetés-
be, egy érkezd tank koril
kellett megtisztitsam a te-
repet, majd a kiszallo A
katonakkal is vé-
geznem kellett. Ez
nem volt annyira
konnydi feladat, mint ahogy elsére hangzik, a
szemkozti hazakbdl folyamatosan I6tték az ab-
lakokat, ahonnan probaltam leszedegetni a ko-
zeledo ellenfeleket.

,‘ -
A kévetkezé kiildetés ujabb tjdonsaggal szolgalt
a PC-verziohoz képest, egy tankot iranyitva kel-
lett felrobbantanom kilenc repiilégépet, mikdz-
ben az ellenség folyamatosan
pancélokollel 16voldozott. Scott
Langteau elmondta, hogy a
jaték egyharmadaban kell
kilonféle jarmiiveket vezet-
nink. llyenkor harom kil
Sy b6z6 nézetet - belsd, kiils,
e \ gépagyu - is hasznal-
g | hatunk, és kilon tud-
& | juk iranyitani a tanko-
kat, és azok tornyait.
Ezutan egy hazak
koz6tt mozgolodd
tankra kellett fel-
szerelnem robba-
notdltetet, hogy
sikeriiljion ha-
tastalanitani, ez
kellett ahhoz,
hogy a kozele-
dé csapatok
probléma nélkiil at
tudjanak haladni.
Csupan néhany
kildetést jatsz-
hattam vé-
gig, de
azok
so-

4

PZ: Mesélnél néhany széban arrél, hogyan
jott az Gtlet, hogy Spark néven sajat studiot
inditsatok?

SL: Nem szeretnék mélyen belemenni a té-
maba, meg aranylag frissek a sebek. A lé-
nyeg az, hogy néhanyan eljéttiink az el6z6
munkaadonktol, és szerettiink volna egyitt
dolgozni valami hasonlé projecten. Egy jo ba-
ratom, Michael Giacchino mutatott be Craig
Allennek, akivel gyorsan megtalaltuk a k6zés
hangot, és tudtuk, ha egyiitt dolgozhatnank,
abbdl valami j6 stilne ki. A studiét akkor alapi-
tottuk, amikor a PC-verzi6 fejlesztése folyt, és
nagy szerencsénkre az Activision rank bizta a
Finest Hour munkalatait.

PZ: Tudnal mesélni a multiplayer modokrol?.
SL: A f6 célkitlizéstink az volt, hogy tokéletes
single player élményt nydjtson a program.

g
A

<< AZ ACTIVISION TAVALYI PENZ-
UGYI EVE NEM VART SIKERREL, 12
MILLIO DOLLAROS EXTRAPROFI

TAL ZARULT A TAVALYI 4.2-HOZ

KEPEST. >>

- Py
ran teljesen kiilonb6z6 feladatokat kellett megol-
dani. A jaték soran koriilbelll harminc kiilénb6z6
fegyvert hasznalhatunk, koztiik mindharom had-
sereg jellegzetes inyencségeit megtalaljuk

A sracok azon munkalkodnak, hogy elsérangu
single player éiménnyel szolgaljanak, de emel-
lett nekifekiidtek a multiplayer moédoknak is, bar
ezekrél nem sokat lehetett megtudni a bemutato
soran.

Ha nem rontanak el valamit végzetesen a sra-
cok a Sparknal, egy totalisan Gj, de mégis a Call

of Duty névhez mélté jaték keriil a boltokba no-
vemberben. Mindenesetre az Activision-6s6k
eléggeé biztosnak tlintek a jaték sikerét illetéen, a
bemutaté utdn meginvitaltak a Revolution nevi
vodkabarba, és el6re ittunk a medve bérere. Jo
sokat.

Tim Norton

SCOTT LANGTEAU INTERJU

Emellett természetesen teljes er6bedobassal
dolgozunk a multiplayer médokon. Leginkabb
csapat alapu modokra szamitsatok, amelye-
ket 16 ember jatszhat majd egyszerre.

PZ: Milyen kiilonbségek lesznek a kiilonbozé
platformok verzioi k6zott?

SL: A jatékmenet tekintetében minden verzid
szinte szaz szazalékosan megegyezik majd.
A kivitelezést tekintve persze lesznek kilonb-
ségek, kihasznaljuk a kilénb6z6 platformok
sajatossagait, erésségeit.

PZ: VVan mar valamilyen tervetek, egy esetle-
ges jovobeli projecttel kapcsolatban?

SL: Hat sok mindent még nem mondhatok,
egy biztos, a Finest Hour kiadasa utan egy-
két hénap szabadsagot vesziink ki, kicsit él-
vezziik az életet. Utana pedig djra Call of
Duty programon fogunk dolgozni.
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A jaték minden bizonnyal elsd pil-
Iancasrs magebs sznppant}a a
hetéen a &
grafikdnak és agyafurt térténet-
nek. Miér én is alig véarom, hogy
kiprébalhassam - ehhez foghatdéan
izgalmas sztoriba nem minden nap
csdppenhetiink bele.

A jdtékmenet sajatossagait
aggodalommal figyelem - csak ne
fulladjon unalomba, és monoto-
nitasba.

A féhés egy sorozatgyilkos, aki annak ellené-
re, hogy kedvére 6li halomra az altala rossz-
nak itélt embereket, meglepé modon a jo olda-
lon all - legalabbis ebben a térténetben. Jo
tudni, hogy még az ilyen embereknél is van
gonoszabb... A hetes szamnak is hatarozott
jelentése van, egész pontosan skizofrén f6h6-
stink képzelt személyiségeinek szamat jeloli.
Azt gondolhatnank, egy ilyen betegség lehe-
tetlenné teszi a preciz ,munkavégzést”, azon-
ban hatvanét éves hésiink, név szerint Har-
man Smith komoly elényt tud ebbdl kovacsol-
ni. Mindegyik személyisége mas-mas kiilonle-
ges képességgel bir, igy barmilyen helyzetben
koénnyedén szall szembe a felmertilt problé-
makkal. A ,fékolompos” Garcian Smith, aki a
legkozelebbi 6sszekottetés Harman és szinte
6nallo életet él6 személyiségei kozott. Igazi
vezet6 tipus, 6 koordindlja az akciokat, és k-
I6nleges képessége a lathatatlansag. A ,csa-
pat” téle fligg. Mask De Smith egy nagyon ve-
szélyes pusztitogép, aki egy maszkkal takarja
el arcat, legalabbis azt, ami megmaradt beléle
egy égés utan. Mindkét kezében granatvetével
indul harcba, de kozelharcban sincs elveszve.
Az a fajta, akit az ember szivesen kiild el6re
egy sotét utcaban allo, ismeretlen kocsmaba.
Coyote Smith a ,problémas” tag. Kemény, bu-
nyos gyerek, Iharcban félelmetes, és még
a sajat tarsai sincsenek biztonsagban szeszé-
lyei el6l. Con Smith egy érdekes figura. Telje-
sen vak, viszont (ahogy az ilyenkor lenni
szokott) kitiiné a hallasa, és ez épp
elég neki, hogy két automata piszto-
lyaval minden mozgé targyat rongy-
gya 16jon. Szintén ra lesz sziiksé-
giink, ha rejtett targyakat akarunk fel-
kutatni. Kevin Smith a ,késes” albind. Rej-
télyes személyiség, és mondanom sem kell,
NAGYON veszélyes! A csapat legvérszomja-
sabb, legképzettebb és legelvetemiiltebb tagja
Dan Smith, aki egyediil Garcian szavanak en-
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KILLER 7

> A CAPCOM REGI MIOTOROS A SZAKMABAN, A JAPAN ELEK-
TRONIKUS KULTURA ELHARCOSA. OLYAN JATEKOK UTAN
MINT A STREET FIGHTER, MIEGAMAN, VAGY A RESIDENT EVIL,
MOST ISMET EGY MEGDOBBENTS, LATVANYOS, ES MAR LAT-
ATLANBAN IS IZGALVIAS PROJEKTTEL ALLTAK ELS.

gedelmeskedik, annak is csak akkor, ha éppen
jo napja van. Tiszteletet, konyoriiletet nem
érez, a gyilkolasnak él. Az egyetlen nénem
személyiség Kaede Smith, aki egyaltalan
nincs tudataban annak, hogy csak egy hasadt
elme beteges sziileménye. Ha bajba keriil, ér-
dekes modon védi meg magat: halalos virus-
sal fert6zott vérzuhataggal boritja be tdmado-
jat. Nem rossz....

Hogy kertilhet ennyi, enyhén szdlva rosszarcu
ember egy torténet jo oldalara? Ugy, hogy
adott egy Kun Lan nevi volt j6 barat és szom-
széd, aki Harman feleségének Suzy-nak a
meggyilkolasa utén a vilagra szabaditotta a
.Heaven's Smile” nevi Iétformat. A menny mo-
solya alnév nem mast takar, mint egy veszé-
lyes virust: a megfert6zott embereket pokoli vi-
gyorral ,felszerelt” zombiszer(i szérnyé valtoz-
tatja, akik ezutan kamikaze madjara felrob-
bantjak magukat, ha egy ember kbzelébe ke-
riilnek. Kun Lan ez-
zel az eszkozzel
probal kaoszt és
pusztitast zaditani
a vilagra, melyet ne-
kiink és hét
szemé-

lyiségiinknek kell megallitania az Egyesiilt Al-
lamok kormanyanak kérésére. Ami a jaték lat-
vanyvilagat illeti, hat az szinte leirhatatlan! Az
egy dolog, hogy a cell-shader technologia al-
kalmazasanak iskolapéldajaként tokéletes
rajzfilmes rémalmot kapunk, de ha ehhez hoz-
zatessziik, hogy a film noir képi vilag megjele-
nitése is elsédleges prioritassal birt a fejlesz-
tés soran, ideje nyelni egy nagyot. A magas-
roptl jelzok alkalmazasa nem véletlen: a jaték
mogott olyan elismert és hires szakemberek
allnak, mint Gouichi Suda, vagy Shinji Mikami.
Az igencsak hatasos féenyeffektek mellett nem
art felkésziilni a minden iranyba frocs6gé ver
hektolitereire, amelyben a jaték soran kényte-
lenek leszunk térdig gazolni. A tiz elvégezendd
misszio soran két idésikban kell tevékenyked-
niink: az egyikben a jelen, mig a masikban a
kozeli jovo sejlik fel. Mondanom sem kell: a je-
lenben tett dolgok igen erds kihatassal birnak
jovobeli teljesitményiinkre... Nagyjabol ez
minden, amit jelen pillanatban biztosan
tudunk a jatékrol, a pletykakat nem szi-
vesen kezdeném el boncolgatni. Az
egyik legfontosabb kérdésre azonban
még nem kaptunk valaszt, konkrétan arra,
hogy milyen jatékmenettel lesz dolgunk. Csak
tippelni tudok, mint mindenki mas, és a vide-
ok alapjan egy klasszikus ,nézd a hatam”,
esetleg fliggetlen kameras kiilsé nézetre sza-
mitok, ami jocskan meg lesz spékelve first
person” célzé-kameraallassal, és talan egyéb
érdekes, akar uttoro jellegli nézetekkel

-FREAK-



<<< A DEVIL VIAY CRY SOROZAT ERE-
DETILEG A RESIDENT EVIL 5-IK
TAGJANAK KESZULT,

DE MENET
KOZBEN A KONCEPCIO MEGVALTO-
ZOTT, S LETT BELOGLE DANTE POKOLI
HARCA. >>>

bedaraljuk 6ket, a nekiink tetsz6 médon. Otle-

DEVIL MAY CRY 3

EZ IS UGYANOLYAN UNALNMAS NAP, MINT A TOBBI. HIA-
EA, KEZDOKENT NYOMOZOIRODAT NYITNI NEM EPPEN KA-
LANDTURA-SZINTU ADRENALIN-LOKET. EPP MIKOR ELKEZ-

DENENK A FALON LEVEO REPEDESEKET OSSZESZAMOLNI,
FURCSA VENDEGUNK ERKEZIK. TUL SOK IDBNK NINCS CSE-
VEGNI, HISZ NEM EGYEDUL ERKEZETT...

Gondolom, sokan emlékeznek még a 2001-es
évre, mikor is a Dante nevezetii féldémon (a
nevemet gonosz modon kolcsonvéve), hatal-
mas mértékl henteshadjaratot inditott a csuf
szornyellak ellen. Csodas dolgot miveltek a
Capcomék: annyi stilust vittek ebbe a viszony-
Iag egyszer[] gyilokja'lékba hogy mindenkil

kedveldk rogton Iecsaptak erre a szaftos falat-
ra, és a Devil May Cry elsé része hatalmas si-
ker lett. Akinek van otthon PlayStation 2-je, az
biztos kiprobalta mar legalabb egyszer. Termé-

szetesen, mint minden remekbeszabott jaték-
nak (amely raadasul gyonyor(i eladasokkal is
buszkélkedhet), a DMC-nek is azon nyomban
folytatast kezdtek hegeszteni. Bizony, 2003
marciusaban megjelent a folytatas, mely vala-
mi elképesztéen rosszul sikerlilt. Valahogy
semmi sem volt a helyén, és az elsé rész cso-
das hangulatat sem hozta vissza. Eme kinos
kis ballépés utan a Capcom fontoléra vette a
franchise sorsat, véglil amellett dontottek,
hogy megprobaljak még egyszer, és igenis ki-
koszoriilik azt a franya csorbat. Most gyorsan
ugorjunk vissza a jelenbe. A Devil May Cry 3
fejlesztésének a finisébe érkeztiink, igy koril-
beliil 3-4 hénap mulva vigan irthatjuk a mon-

sztereket, és megkiizdhetiink a keményebbnél
keményebb fégonoszokkal. Vajon a franchise
végét, vagy az Ujjasziletését hozza el a jaték?

A Resident Evil: Outbreak - File #2-h6z egy
friss, és ropogés bonusz CD-t mellékelt a bé-
kez(i Capcom, amelyen nem mas, mint a DMC
3 demoja foglalta a helyet. Szabalyosan reme-
g6 kézzel helyeztem be a konzolba a lemezt.
Halottam, ahogy beolvassa, majd megje-
lent a gyonyériséges japan nyelv( képer-
ny6, néhany egyértelmii angol felirattal.
Nem is firtattam a kanji-k jelentését, ha-
nem raboktem a kezdés gombra. Az
intrénal mar bizakodéva véltam, és ez
az érzés masodpercenként csak eréso-
détt bennem. Ujra éreztem azt
a hatalmas adag stilust, 58
amellyel az elsé rész 5
is nyakon volt 6ntve.
Dante hanyag eleganciaval véghezvitt
mozdulatai - ahogy kihasznal minden te-
reptargyat, ami csak
koriilétte van -
egyszeriien
magaval ragad-
tak. Ekkor még meg
sem szolalt, és mar tudtam,
hogy itt aztan hatalmas biintetés
kovetkezik...

Igazam volt. A demo néhany palyaja so-
ran helyenként megkérdeztem magam-
tél, hogy ,ez biztos nem a DMC 1?".
Minden masodperc a nagy elédot idézi,
egyszeriien nem hittem a szememnek.
Visszakoszonnek a régi, klasszikus
mozdulatok, mind a karddal, mind a
pisztolyokkal, és ezekhez még
egy rakas uj mandver is tarsul.
Az ellenfél tonnaszam 6zonlik, ne-
kiink nincs mas dolgunk, mint, hogy

tes, ugyanakkor groteszk szérnyek tamadnak
életlinkre, mindegyik mashogy tdmad, mas
taktikat alkalmaz.

A kiildetések el6tt kivalaszthatjuk, hogy éppen
milyen harcstilusban kivanunk megkiizdeni az
ellenséggel. Az egyik ilyen a ,Gunslinger”. Ezt
valasztva a I6fegyvereket hasznalva drasztiku-
san javul a célzasunk, és némileg még a seb-
zés is moédosul. Extra képesség gyanant akar
ellentétes iranyokba is I6hetiink a két piszto-
lyunkkal. Ez a jaték egyik legjobban megkore-
ografalt mozdulatsora. A kévetkez6 stilus a
~Swordmaster” nevet viseli. Ez értelemszeri-
en a kozelharci hatékonysagunkat noveli, ki-
egészitve néhany extra mozgas-
kombindcioval. A ,Trickster” fed6-
nev(i harcmodor a tamadasok elke-
riilésére bizonyul igen hasznos-
nak. Ezt valasztva felfuthatunk a
falakon, és egyéb stilus-dus
technikakkal kerllhetjiik ki az el-
len csapasait.

Végezetiil a grafikarol
mindenképp kell
zengnem még egy
odat. Egyszerden hi-
hetetlen, mit ki nem
hoznak a PS2 hard-
verébdl. A demoban sze-
replé lepusztult, pocso-
lyakkal tarkitott utcak, si-
katorok eszméletlen szé-
pek és hangulatosak, ugyanak-
kor a belsé terek is legalabb
ilyen jol néznek ki. A Devil
May Cry 3-ban a gyonyori
fényeffektek, a szétzizha-
t6, interaktiv kdrnyezet, az
otletes ellenségek, a jo
sztori és a folyamatosan
diibérgd, adrenalinpum-
palé zene mind megtalal-
hat6. Kérdem én, kell ennél
tébb?

Dante

V¥ InFo Box

Ps2

Kiadé:

Capcom

Fejleszté:

Capcom

Hivatalos honlap:
www.capcom.co.jp/devil3/

Vegjelenés:
2005. marcius
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Eszméletlen j6 hangulata van, ezt
megfejeli még gydnyéra grafika-
val, és maximalisan szérakoztatd,
addiktiv jatékmenettel.

Adja az ég, hogy ne legyen tal
monoton...
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Audiovizudlis gydnyérak RPG-
alapokkal, verekedés stilussal
megfliszerezve, a tavol-keleti fan-
tasy jegyében - mar most kassza-
siker-

Napok &éta térém ezen a fejemet,
de az irdnyitas fontossagéan kiviil
mas nem jut eszembe. Ha ezt
nem szurjék el, akkor vildgverd
programra szamithatunk.
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Ha azt mondom, Bioware, az RPG-hiveknél
azonnal beindul a nyalelvalasztas, de valészini-
leg a mas stilusok kedvel6i is elismeréen bolinta-
nak a kanadai csapat nevének hallatan. Olyan
alapmlvekkel a hatuk mégétt, mint a Baldur's
Gate vagy a Neverwinter Nights, a fitk minden
bizonnyal a cslcsra értek a Star Wars galaxis
legjobb CRPG-jének megalkotasaval. AKOTOR
mérfoldké a stilus és a csapat életében is, igy
ket torvényszeri dolog kdvetkezett be: lecsapott
rajuk a Microsoft, és a kreativok (j vizekre me-
részkednek, elhagyva a D&D szabalyrendszert,
elvagva a régi kotelékeket.

Fentiek talan megijesztik a Bioware hiveit, de si-
etek megnyugtatni mindenkit: a redmondi kiadé
pénzével és a team bizonyitott zsenialitasaval is-
mét egy remekmii készlil a j6 nevi studio falai
kozott! A Bioware elsé sajat, nem licenszelt ala-
pokon nyugvo jatékaban az 6si Kinaba utazha-
tunk el, pontosabban abba a Kinaba, melyrél
rank maradt legendak és mitoszok mesél-
nek - sarkanyok, démonok, rendkiviili er6-
vel és magiaval megaldott hosok kozé.

A sztori egyszer(ien indul. Az orszagot
szOrny( aszaly sujtja, mignem a >
varazserével bir6 csa- -
szar vizet nem fakaszt,
mely kiapadhatatianul
buzog birodalma minden sarka-
ban. Am féhésiink baljés sztorikat
hall falvakban, erdékben felbukkano
démonokrol, és ugy tiinik, ezek a
lények egyre kozelednek ottho-

na felé. Elindul hat, hogy
végére jarjon a dol-
goknak.

Yin, Yang, chinn-
bumm...

A Jade Empire egy akcio-RPG, az-
az egyrészt kalandozunk, NPC-kkel

JADE EMPIRE

i

5 EGY TAPASZTALT CSAPAT UJ UTAKRA LEP, A VILAG FEL-
BOLYDUL, A CIKKIRO KOLLEGAIVAL EGYETEVBEN A SZIiVET
FELTI ES AZ ALLAT KERESI, MINDEZ EGYUTT AZ &SI KiNA LE-
GENDAI ES KULISSZAI KOZOTT. MAGIKUS, MISZTIKUS UTA-

ZAs UJ VIESEK ES UJ SIKEREK FELE...

beszélgetiink, kildetéseket kapunk, ellenség lat-
tan mindez azonban egy vérbeli (és spriccelésen
vérbo!) verekedds jatékka alakul. Epp ezért a fej-
leszték elhagytak a kihegyezett szabalyrend-
szert, a karakterstatisztika egyszer(i (dm persze
a studio nevéhez mérten azért mélységei is van-
nak): minden karakter harom elsédleges és
ugyanennyi masodlagos képességgel bir, és
ezek szorosan Osszetartoznak. Az Elme a Fo-
kuszhoz kétodik, mellyel hésod lelassithatja kor-
nyezetét, mialatt 6 normal sebességgel mozog.
A Lélekhez a Chi kapcsolodik, mindehhez a har-
cos bels6 energidja, melynek segitségével csata

kdzben gyogyithatja magat,
fizikai csapasait erésithe-
ti, & magikus tamadaso-
kat indithat (ez esetben a
Chi manaként értelmezhetd).
A harmadik paros a Test és az
Egészség, ez az RPG-k HP-
jének felel meg, és regeneralhatd
pihenéssel, specidlis amulettekkel és chi fel-
hasznalasaval.

A harcrendszer stilusokbol és taktikai ele-
mekbdl all 6ssze. A stilus Iépések kombina-
ci6ja, mely mind egy-egy témahoz kapcso-
lédik, mindegyiknek megvan a maga elé-
nye és hatranya, igy ezek harc kozbeni
valtogatasa a gy6zelem egyik kulcsa.
A harcstilus harom alapkategoriara
(avagy iskolara) tagolédik: harcmiivészet,
mégia és fegyveres kiizdelem, ezek
mindegyike tartalmaz kiilénféle tipuso-
kat (gyors, erés, védekez6, stb.). Picit

csavar a dolgon, hogy héseink rengeteg amulet-
tet és dragakovet szedhetnek 0ssze kalandjaik
soran, melyekbdl egyszerre harmat viselhetnek,
ezek kiilonféle bonuszokat adnak (gyogyulas, bi-
zonyos fajta tamadas erésitése). Hogy mindezt
azért koordinalni lehessen, rendelkezéstinkre all
egy szlinetgomb, mellyel barmikor ledllithatjuk a
torténéseket, hogy kivalasszuk az (j stilust, cél-
pontot valtsunk, vagy csak kérbenézziink a tere-
pen. (Kézbevetve megjegyzem, tovabbi jatékse-
gité elemrdl lévén szo, hogy a mentésben is sza-
bad kezet kapunk, azaz nincsenek kotott pontok,
barmikor, ha sziikségét érezziik, eltarolhatjuk az
aktualis allast.)

Kis izelit6 a valasztékbol: a harcmlvészeti stilu-
sok kozott 6si mozdulatsorokat talalunk, (ités- és
rugaskombinaciokat, ugrasokat, elhajlasokat.

A mégia a védekezésen tul féleg az elemekkel
operal: ellenfeleink lefagyasztasa, kévé dermesz-
tése, felgydjtasa, vagy épp iények idézése - ide
értve azt is, hogy mi magunk is atvaltozhatunk
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démonokka, ehhez nem kell mast tenntink, mint
legy6zni egy hasonlé szérnyet és begydijteni lel-
két (persze ez az atalakulas jelentés chi-fogyasz-
tassal jar, igy csak korlatozottan hasznalhato).

A fegyverek kozott botokat, egy- és kétkezes
kardokat, landzséakat és fejszéket talalunk, sét,
héla a fizikai motornak, a harc kézben szétforga-
csolt berendezés elemeit is kézbe vehetjiik -
széklabtol jokora sonkakig -, raadasul ezeknek
megvan az az elénye, hogy minden el6képzett-
ség nélkiil hasznalhatdak, mig a tobbi felsorolt
készség forgatasahoz bizony alapos elétanul-
manyok sziikségeltetnek. Az emlegetett erémii
lehet6ve teszi egyébirant azt is, hogy kérnyeze-
tiinket més maodon is javunkra forditsuk - példaul
egy barlang tartéoszlopait radontsiik az ellenfél-
re, majd az utolso pillér kirigasaval az egész
mennyezetet elhelyezziik a férossz buksijan,
ilyen latvanyos eseményekkor azonnal egy kis
mozit general a jaték, hogy kiélvezhessiik ligyko-
désiink gylimélcsét.

Van egy jatékelem, amely a KOTOR-ban nagy
sikert aratott, épp ezért a fejleszték atemelték ide
is: 0sszes valaszthat6 karakteriink semleges atti-
tliddel vag neki a torténetnek, innentél viszont
rajtunk all, hogy a fény vagy a sotétség szolgala-
taba allitjuk. A valasztast elsésorban tetteink de-
terminaljak, masodsorban az NPC-kkel valo be-
szélgetéseink, melyeknél tobb lehetéség koziil
bokhetiink ra a nekiink szimpatikus vélaszra, ter-
mészetesen ez meghatarozza a jaték tovabbi
menetét, az NPC hozzank fliz6d6 viszonyat és
cselekedeteit is.

RPG-alapokrdl 1évén szé, hdseink tapasztalati
pontokat gydijtenek, ebbdl fejleszthetjiik képessé-
geiket és j stilusokat sajatithatunk el. Mindezt
egy igen jol 6sszeszedett feliileten, ahol megta-
laljuk a naplénkat a kiilonféle kiildetésekkel, a
készletiinket, fegyvereket, térképet és egyéb hol-
mikat, no meg a mentést, betéltést, opciokat is
Ujabb kézbevetés kovetkezik, par széban az ira-
nyitasrol, mely igen egyszer( és elegans: a két
tlizgombbal valaszthatjuk ki ellenfeleinket, a D-
pad szolgal a stilusok valtasara, fokuszmod: Y,
védés: B, tamadas A és X, illetve egy-két kombo
(X+A, A+B), gyogyulasra a fehér, chi-tamadasra
a fekete gomb szolgal, a szokott médon a balol-
dali kar a mozgasé, a jobb a kameraé.

Hollywoodi mércével se gyenge...

Afentiek persze papiron jol hangzanak, am csak
akkor lesz bel6liik igazan fogyaszthato termék,
ha megfeleld koritéssel sikertil életre kelteni eze-
ket. Nos, ebben sincs semmi hiba. Amint a
Bioware vezet6i elmondtak, évek ota dédelgették
ezt a jatékotletet, és vartak, mikor jut el cégiik

A Jade Birodalom hatalmas. Hogy tajait be-
jarjuk, héseink bambuszvazas, selyemszar-
nyl gépsarkanyra pattannak, melyre persze
az ut soran rengeteg veszély leselkedik.
Ezen a ponton atvalthatunk egy 6si, feliilné-
zeti vertical scrolling shoot 'em up” stilust
jatékra (ha még mond valakinek ez a név va-
lamit: Raiden...) - széval mész elére, fentrol
ellenségek hullamokban, témegben, alakza-
tokban. Négy iranyban, sikban mozoghatsz,
felvehetsz power-upokat (sorozatlové, raké-
ta, bomba, utébbiakkal foldi ellent vagy akar
komplett falvakat rombolhatsz le), a palya
Vvégén var egy fégonosz. Az igéretek szerint
emellett még egy, egyelére titokban tartott
minijatékot is tartalmaz majd a JE, raadasul
ezeket a 6 onalléan is indithatj

majd, pihentet6iil. Jaj, a szivem...

emberanyaga és a technoldgia arra a szintre,
ahol meg lehet valositani. Mostanra mindketté
beérett - elébbi a KOTOR elkészitésével, utobbi
pedig az XBOX szinrelépésével. Epp ezért alitak
neki a fitk egy teliesen Gj, masodik generacios
motor kifejlesztésének, mely a végsdkig kiak-
nazza az MS-konzol képességeit. FOlos
tiszteletkrok nélkil annyit mondhatok: a
koézel 600 meganyi mozi, demo és trailer
megtekintése utan fiilig belezig-
tam a jatékba. A kérnyezet olyan,
mintha ezeréves, tavol-keleti fest-
mények elevenednének meg: fel-
hébe burkolédzé hegyek, zold
mez0k, viragba borult fak, pata-
kok, hidak, pagodék és teaha-
zak, madarak, lepkék - szinte
nyomasztoan szép és gaz-
dag vidék, és mindennek
ellenpontja, a démonok és
szellemek kodds, szél-
fltta, sotét birodalma. /
Ezen persze nincs y-
mit csodalkozni,
hisz a csapat
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kany). A fent emlitett anyagokat latva, ugy is mint
a wuxia-filmek nagy rajongdja megerésithetem,
hogy sikertilt ezen miifaj (melynek lényege a ma-
gas szint(i akrobatika, a vilag fizikai legy6zése) lel-
ket atorokiteni a jatékba, igy valoban gy érezhe-
ted majd, mintha valamely fenti celluloid-alkotast
néznéd, csak itt a fohdst épp te iranyitod, s6t
még a sztori alakulasaba is bele-
szolhatsz. .

Erés a lelkem...
A jaték lelke tehat hibatlannak
tetszik, a korités osztalyon fellli
-am itt a harmadik 6 kérdés, a
tartéssag. Ugy tiinik, ebben sem
taldlhatunk kivetnivalot. Bar a készi-
tok szerint igy harminc ora alatt le
lehet porgetni a jatékot (ami mai mér-
cével mindenképp magas), am tekint-
ve a j6 és rossz oldal adta kiilonbsé-
geket, a tobbfajta lehetséges befej
zést, a hatalmas, felfedezend6 tel
letet, no és a jaték inditasakor va-
laszthat6 féltucat karaktert, ame-
lyek mind mas jellemmel, tudassal

A Bioware idén méjusban
bejegyeztette egy Uj motor
nevét: Eclipse. Egyel6re nem
tudni, mely jatékot hajtja
majd, sokak szerint a JE
szivérsl van sz6.

miivészei honapokat toltottek
kényvtarakban és muzeumok-
ban, majd ugyanennyi idét a
helyszinen, a Tiltott Varostol a
Nagy Falig és a Ming-sirokig bejar-
tak Kina minden zugat, rajzokat és fo-
tokat készitve mindenrél, majd egybegyur-
tak a fantaziat és a valosagot.

Ebbe a komyezetbe mar ,csak” életet kellett lehel-
ni. Ahogy a KOTOR-ban, itt is teljes hangszinészi
munkat kapunk, azaz az 6sszes szerepld meg-
szolal, szajszinkronnal és gesztusokkal keltve élet-
re figurajat. Utobbirdl az Gjtervezésti csontvazala-
pu karakter-animacié gondoskodik - a Bioware
torténetében el6szor a legutolso fintorig minden
mozdulat motion capture segitségével elevenedik
meg, a kozjatékokban profi szinészek, mig a vere-
kedéseknél neves kinai harcm(ivész-mesterek
kozremiikodésével. Mert amig a mivészek Kina
Utjait rottak, a karaktertervezok és -animatorok ve-
titétermek mélyén tobb szaz déranyi filmet tekintet-
tek meg, régi kosztiimés-verekedds alkotasokat,
klasszikus hong-kongi, Bruce Lee, Jackie Chan és
Chow Yun-Fat mozikat, a wuxia mifaj legjavat,
sommazzuk Ugy: a Shaw Brotherstél Tsui Harkon
(A Zu legendéja) &t Ang Lee-ig (Tigris és Sar-

és mozgaskészlettel birnak - a hajlé-
kony, chi-mester Wu The Lotus
Bossomtdl a gyors harcos Furious
Mingen at a nehézsulyu kardforgatd
Tiger Shenig - ezt a szamot nyugodtan
beszorozhatod Ugy 6ttel-hattal... Es akkor
még nem emlitettem az opciok kozott megbu-
Vo lehet6séget, melynek és az Xbox Live segit-
ségével Uj cuccokat lehet majd letolteni az
Internetrdl, vagy a minijatékokat, melyrél kilon
szbvegdobozban szolok.

Remélem a fentiekbdl kidertilt, hogy nem tuloz-
tam a cikk elején, amikor remekm(vet emleget-
tem. A Jade Empire a studioé életében minden-
képp ujabb mérfoldké lesz, és hogy milyen helyet
foglal el majd a jatékok rangsoraban és a jatéko-
sok szivében, arra jovo tavasszal - legalabbis az
igéretek szerint, melyeket sajnos mostanaban illik
nem tul szigoran venni - valaszt kapunk. Addig
mindenki kicsit utananézhet a témanak, hiszen itt
az id6, hogy a kézépkori Eurépahoz kotétt lova-
gos-sarkanyos fantasy sz6 sallangjait levagjuk,
és a keleti szél hatara liltetve Uj tajakat fedezziink
fel vele. Higgyétek el, megéri...

J{redenc
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SILENT HILL 4

VEGIGJATSZAS

THE ROOM

SILENT

HILL 4:
THE ROOM

2 KET EVE KOLTOZATT HENRY
TOWNSHEND A SILENT HILL KOZELI
SOUTH ASHFIELD VAROSABA. AZ
ELEINTE IDILLIKUSNAK TUNSG APART-
MAN AZ UTOBBI IDOKBEN AZONBAN
MINTHA POKOLLA VALTOZTATTA VOL-'
NA ELETET: A LAKHELYEUL SZOLGALO
302-ES SZOBABOL OT NAPJA NEM
TUD SZABADULNII, ES EJJELENTE FUR-
cCsSA REMALMOK GYOTRIK...

Kiadd:
Konami

Fejlesztd:
Konami

Hivatalos honlap:
www.silenthilld.net

Véres és rozsdas. Ez az én szobam. De vajon
tényleg az? A levegb nehéz, és a fejem is f&j. Po-
ros targyak hevernek az asztalomon. Az egyik
sem az enyém. Az ablakok is zarva... Irany a hall!

Megjelenés:
2004. szeptember 17.
Tesztplatform:

BRI ATV zlgéasa 6sszemosodik melankdlikussagom

szlirkeségével. Na de honnan van nagyképermnyé-
meretlenek a polcon... Es az 6ra? Az sem m

JATEKDTI.Er dik! Varjunk csak, volt nekem egyaltalan éram itt

MEGVALOSITAS: valaha?! Az asztalon egy konyvrészlet hever: egy

JATEKELVIENY: anyarol és gyermekérdl, akiket valaha kiilénds
kapcsolat fiizott 5ssze. Am amikor ezt elszakitot-

OSSZHATAS: tak az anya alomba mertilt. A tobbi részlet hiany-
zik... Afalon egy kép, rajta 21 ember. Es egy ma-
sik, egy ismeretlen fickorol! Hogyan keriiltek ezek
De amikor a véres tapétan atmaszo
lény megjelent, na az végleg betet-

+ te a kaput! LssiS

A bezartsag érzését rendkivil
6l kelti, ezéltal a fesziiltséget is
remekiil fokozza. Tovabbi poziti-

llyen és ehhez hasonlé almok-
tol szenvedek mar 6t napja!

yum a L Még szerencse, hogy ez nem nel fatrzsekre irt naplo-
ga = a valosag! A telefon még mindig bejegyzéseket.
siiket. Bar amikor elfordultam t6-

le, egy segélykérd hivas érkezett.

Egy ismeretlen néi hang szolalt meg a te-
lefonban. Ez mar csak azért is fura volt, mert a te-
lefon zsindrja el volt vagva... A szobam falat Silent
Hillben készitett fotoim diszitik. Voltam ott par éve
- aranyos kis toparti varoska, félnapi autézasra in-
nen. Az ablak mar zarva van par napja, pontosan
azota, miota a rémalmaim vannak. Ki is nézek, de

Ez nem az a Silent Hill, amire
mindenki vart - lapos, révid, és
kevés a kalandelem benne.

PSs2 - XB
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Masodik erdobéli latogata-
sod alkalmaval Eileen el
tudja olvasni a piros szin-

a szoka-

s0s zajos varoson kiviil nem

sok tjdonsagot veszek észre. Ugy tlinik csak én
vagyok bezarva a lakasomba. A southfieldi bar
hirdetésén latom meg a telefonszamot (555-
3750), melyet felhivva, csak furcsa horgéseket
hallok. Kilépek a szobambdl. Velem szemben a
fiird6 - semmi érdekeset nem talalok benne. A ki-
jaratnal viszont annal inkabb. Az ajtd zarva, ra-
adasul valaki beliilrél lancolta le, a TV nem mUiko-
dik, az ablakok nem nyilnak, a telefon nem vala-

szol - senkit nem tudok elérni. ,Ne menj ki -
irta Walter az ajtémra (azon kiviil, hogy fogal-

mam sincs ki az a Walter, ha akarnék sem tud-
nék kimenni...). Kikémlelek az ajto kis lyukacska-
jan: Eileen Galvint, a csinos szomszédomat la-
tom. Vajon 6 sem hall? Felveszem az ajto ala
becsusztott levelet (First Letter), melyben egy kis-
lany kérdezi az anyjat, miért nem kel fel? A nap-
pali felé veszem az iranyt. Furcsa lada a televizio
mellett. Ugy tiinik, sok minden elfér benne. Furcsa
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zaj sz(irédik ki a mosdo feldl. Vajon mi lehetett az?
Mielétt megvizsgalnam, atfutok a nappali tovabbi
részein. Példaul a szekrényem mogétti azon
kényvrészleten mely egy bizonyos Istenség mas-
vilagi megtestestilésérdl, és teremtett vilagarol
szOl ATV tovabbra sem miikédik... Az ora is 6t
napja 4ll. A hirek utan pedig a radiom is bemondja
az unalmasat. Az ablakbdl is csak ugyanazt latom
mindig: emberek, akik élik az életiiket - csak én
nem élhetem normalisan! A falamon képek, az
egyikiiket a gondnoktol, Frank Sunderlandtél kap-
tam. Az asztalkan kép (itt tudok allast menteni).
Akonyhaban frigd, benne csokoladés tej (Choco-
late Milk), és egy fehérboros liveg (Wine Bottle).
Akamraban a szokasos kép fogad: mosogép,
szaritégép, olajoskanna. Nem sok minden valto-
zott, miéta idekoltdztem... Viszont ideje utanajarni,
hogy mi volt az az el6bbi robaj a flirdészobaban!
Egy vascsovet (Steel Pipe) taléltam a falamon
tatongd hatalmas lyuk mellett. Ki csinalhatta ezt?!
Na, de talan erre kijuthatok végre...

ssons Aag maceoees

Alyukon végigkuszva egy mozgdlépcsé elétt talal-
tam magam. Ez egy aluljarészeriiségbe vitt,

amely kisértetiesen hasonlitott a South Ashfield-i
metréallomasra. Elindultam egyenesen, és meg-
néztem az informacios tablat a falon: Linch at,
King (t... Biztos, hogy ez South Ashfield? Jobbra
két zart ajtét talaltam, mig a folyoso végén egy
holgybe botlottam. Cynthia furcsa flortolésbe kez-
dett velem: azon kivill még azt a hajmereszto Gtle-
tét is megosztotta, miszerint én az 6 aimaban va-
gyok. Valéban furcsa ez az egész! Jo lenne, ha
Cynthia felébredne végre... A mosddig egyiitt ha-
ladtunk, ahol is Cynthia 6klendezni kezdett, majd

nak latszo Iény ront ram. Elpiifolom Oket a vas-
csovel, majd a lany utan nézek. Sehol sem
Csak az a hiilye lyuk. Belemaszok, és kisvartatv.
Ujra a szobamban talédlom magam.

Megint egy alom?! Vagy tényleg annak a nének
az almat lattam? Vagy csak siman megoriiltem?
Vagy mi torténik?! Benézek a nappaliba, a TV, a
radio még mindig nem mukodik, az ajtom is zar-
va - szoval semmi sem valtozott. Varjunk csak,
a szekrényemet eltolta valaki! Egy pisztoly és
egy falba vésett lizenet vart ram. No meg egy
lyuk, mely a szomszédba nézett. Eileent latom
meg odaat, amint hétk6znapi teendéit végzi.

A frészt a telefon csorgése hozza ram. Cynthia
kétségbeesett hangja muzsikal a fiilemben: ne
varakoztassam, siessek inkabb a megmentésé-
re!l A folyosoérdl besziir6dé zaijt Eileen okozza a
soprésével. Mivel kijutni tovabbra sem tudtam
méshogy, visszaméasztam a fiirdében talalhato
lyukon abba a mellékhelyiségbe, ahonnan a la-
kasomba jutottam. Az egyik budoarban, nem kis
megrokonyddésemre egy babu fogadott. Ugy
latszik, ha boldogulni akarok, lassan hozza kell
szoktatnom magam ezekhez a fura események-
hez. Felvettem a kezében Iév6 érmét (Lynch
Street Line Coin), majd kiléptem vele a folyoso-
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Agondnok Sunderland kénnyedén

lehet James Sunderland, a masodik

ra. Egyenesen tovabbhaladva
egy falbol kinyuld nyalkas
szornyet pillantottam meg (a
kutydk mar nem is hoztak laz-
ba). Felvettem a toltényeket a
lépcso6rdl, majd mivel mindkét at
zsakutcanak bizonyult, visszatértem a

kézponti részbe. A babunal talalt zseton segitsé-
gével kinyitottam a Lynch ut felé vezeté racsot.
Alépcsén leszaladva jobbra fordultam, majd kis
hijan belefutottam az itt allomasoz6 metrészerel-
vénybe. Cynthia bent jajveszékelt, és mivel a
falbol kimaszo Iények is a nyomomban voltak,
nem volt mas valasztasom, mint sietésre venni
a figurat. A peronon varakozo szerelvény hatso
flilkéjéhez rohantam, amelyen egy gombra buk-
kantam. Megnyomtam, mire kinyiltak a vagonok
ajtajai, igy Ujra eggyé valhattam Cynthiaval.

A kovetkezd kocsibol atszalltunk a vele parhuza-
mosan alléba, de ez sem segitett tovabbjutni,
igy eléreszaladtunk az egyetlen nyitva all6 va-
gonhoz. Az ditéautomatan furcsa, 1 dollaros jel
volt, de egyelére nem tudtunk mit kezdeni vele...
A kocsibol atjutottunk az alatta alléba, ahol egy
1000 dollaros zart lada allt. A kdzépsé szerel-
vénybe jutva atfutottam még jo par ajtén, hogy
véglil a legfelsé peronra érjek a tuloldalon. Mivel
a kozeli ajté zarva volt, és a falbdl is kozelitettek
a gaz arnyak, a felfelé vezet6 lépcsét valasztot-
tam. Egy Ujabb adagnyi toltény vart. Ezutan a
déli fekvésii ajtéhoz rohantam. Micsoda meg-
kénnyebbiilés. Egy lyuk! igy visszatérhettem az
apartmanomba. Megfigyeltem, hogy automatiku-
san regeneralodik az életerém.
Nem tudom mitél lehetett,

de mindenesetre jot tett a
megtépazott egészségi
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allapotomnak. Miutan Henry visszatért az Epiilet- gyobbodott a
vilagbol, prébald megvizsgaltatni nyilasom. AR
o vele awe kagylot. A poén egy visz- -~
Miutan rendbe szedtem szautalas a masodik részre, ahol
magam, visszatértem az James-nek kellett hasonlo mutat- #

alagutba. Felmasztam a
létran, majd felmasztam a
soron kdvetkezén is. Itt egy
toltény, és egy nyithatd ajtd
vart. Mivel ezen keresztiil visszatér-

tem a Lynch uti megalléhoz, befordultam a kozép-
s6 utra. Lelépcséztem, és letértem a King uti met-
rémegalléhoz. A folyékony Iény most itt dlalkodott,
csak gy, mint par kutya... Cynthia a hangosbe-
sz€I6n szolt hozzam, hogy megtalalta a kijaratot,
csupan a forgoajtokig kell eljutnom. Mindenesetre
felvettem az Givegcsét (Nutrition Drink) a mozgo-

tarca miatt.

rész fohosének édesapja. A részle-
tek tbb helyen is egybevagnak: a
fia és sogora eltint, valamint a
harmadik rész magannyomozo-
ja. Douglas Cartland is egy
megoldatian eseten
dolgozott...

vanyokra vallalkoznia egy pénz-

lépcsdk eldl, majd beléptem a met-
rokocsiba. Talaltam egy golfiitét (9-
Iron), és egy kulcs nélkiil allé beren-
dezest. Mivel ehhez sem tudtam ér-
demben hozzaszolni, a metréallomas
tuls6 végében lévé nyilashoz botorkal-
tam. A vele szemkdozti mozgolépcsén felsza-
ladva nem térédtem az utanam kapo, falbol kinyu-
16 fazonokkal, és fent befordulva felvettem a tolté-
nyeket a foldrél. Utana fellépcsoztem, és megtalal-
tam Cynthia cuccait. Az ajtorol elveheté buja pla-
kat utan (Temptation Placard) beléptem a fiilkébe,
és magat Cynthiat taldltam meg, nem éppen j6
bérben. Egy szam volt a mellére tetovalva
(16121), majd par sz6 elrebegése utan szeren-
csétlen végleg kilehelte a lelkét.

Furcsa zajra ébredtem a szo-
bamban - szirénak visitasa
sz(ir6détt be az ablako-
mon. Egy mentéautoé és
egy rendér allt a metro-
kijérat elétt. Az ajtonal
meghallottam a men-
t6s6k beszélgetését,
majd Eileent csekk-
oltam, aki leddlt. A be-
jarati ajtomnal egy fel-
jegyzés bujt meg, va-
lamilyen szektarol
(Red Diary - April 8), L
valamint egy nyomo-
zasrol, mely kett6, va-
gyis tulajdonképpen
egy személyre ira-
nyult... A fiirdében
pedig egyre na-
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Egy erddben ébredtem. A fatérzsekbe kiilonos
iras volt vésve, nekem értelmezhetetlen krikszk-
rakszoknak tlintek. A kapun atérve egy veszélyt
jelz6 tablaval hatarolt gyarhoz érkeztem. Vajon hol
vagyok? A repkedd legyeket lelitve atmentem a
termeken, és felvettem az elszort toltényeket. Az
erdébe visszatérve egy otthagyott autot talaltam,
amelyben két feliegyzést is taldltam. Mindketté
egy bizonyos Jasper Geint6l szarmazott, és Silent
Hillrél, valamint az 6rdogrél esett sz6 benniik. Jas-
per azt allitotta, hogy a kozelben miikddé szekta
az altala mikodtetett arvahaz ndvendékeit kiilon-
b6z kisérletek soran felaldozta. Emlitést tett egy
bizonyos Nahkehona nevii kérél is, amely allitélag
a halottakkal valé kommunikacioban segit. Ugy
latszik nem csak én tébolyodtam meg egyediil eb-
ben a furcsa vilagban... Felvettem az energiaitalt a
foldrél, majd tovabbalitam a kévek melldl. Az ut
vége a Silent Hill Smile Support Society-hez, va-
gyis mas néven Wish House-hoz vezetett. Széval
ez az a bizonyos szekta vezette arvahaz! Mivel a
hely zarva volt, igy csak a harom kijarat egyikén
tavozhattam.

A haztdl északnyugatra fekvo kijaratot valasztot-
tam. A furcsa cs6vek és berendezések utan a
Toluca-to partjan talaltam magam. Ez az a to,
mely Silent Hill partjait is mossa. Felvettem a hor-
dozhaté energiapakkot (Portable Medical Kit),
majd egy hianyzo felsétestii szoborral talaltam
szembe magam. Volt itt egy jarat is. Visszatérve
az arvahazhoz, a bolyongast a délnyugati ajté mo-
gotti terlileten folytattam tovabb: egy kisfiival és
Jasperrel futottam 0ssze. Egy bizonyos harmadik
eljovetelrél hadovalt 6sszevissza, majd elrohan-
tak. A koporson, melyet egy frissen asott mélye-
désbe raktak, az alabbi szam allt: 11121. A kiveze-
t6 ajtd zarva volt, igy vissza kellett térnem az arva-
hazhoz. Az egyetlen Uut,
ahol még nem voltam,
délkeleti iranyban fe-
kiidt. Hosszu Gt utan
egy golfiité (6-lron)
vart ram, és egy
zsakutca. No meg
egy jarat. Vissza-
tértem az arva-
_hézhoz, ahol Jas-
pertdl egy lapatot
kaptam (Blood-
Inscribed Spade) a
csokistejért cserébe.
Most vissza délkeletre,
ahol egy kézre hasonlitd
fagyokeret lattam. A lapat
markolataba vésett sz6-
veg is erre a helyre tett
R utalast! Kiastam a
Rusted Bloody
Key-t. Visszafelé
haladva azon-
ban fura dolog-
ra lettem figyel-
mes. Mindig
ugyanazt az
utat tettem
meg. igy hat
visszafordultam,
és atléptem a
hatam mogotti
tisztas jaratan a
lakasomba. Itt egy
~ vezércselhez folya-
~/ % modtam, és beletettem
K. a kulcsot a ladaba, majd
. ¥ visszatértem az erddbe.
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Brand New Fear: Jatszd végig a torténetet egy-
szer, barmilyen fokozaton, majd mentsd el az al-
last a stablista utan felajanlott alkalommal.
Lancfiirész: Brand New Fear
madban kell elbaktatnod az er-
déig, ott is a Jasper autojatol
nem messze fekvo faronkig. Eb-
 be allitva leled a kicsit lomha,
am kétségki uI nagyon erdés motoros lancflirészt.
Eileen névérruhaja: Brand
New Fear médban tudod fel-
venni Eileen névérruhajat, a la-
kasaban, vagyis a 303-as szo-
G baban. Ezutan azonban még
nincs vége a megmérettetéseknek, ugyanis a
féellenfél-harcig magadnal kell tartanod, és a
végén Eileent is meg kell mentened, hogy a
harmadik végigjatszas alkalmaval viselhesse az
6t megillet6 kosztlimot.

Cynthia szexi dressze: Mind a
negy befejezest el kell émed a

laszd ki Eileen névérruhajat is. Amikor Cynthiaval
talélkozol, az 6 ruhaja is megvaltozik.
Gépfegyver: Erj el a végigjat-
szasod alkalmaval minimum 9
nagy csillagot, és igy a kovetke-
z6 alkalommal, Brand New Fear
modban mar felveheted a gép-
fegyvert Eileen szamara. Hol mashol, mint a
fegyver6riilt szobajaban, a 102-esben.

One Weapon méd: 10 nagycsi
lagos értékelést kdvetéen nyilik
meg szamodra ez a lehetéség,
mely abbdl all, hogy a metréleja-
ratba érkezvén egy fegyvert kell
valasztanod, és ezzel kell végigvinni tjra a jatékot.
All Weapon méd: A One
Weapon médot a kivalasztott
fegyverrel lenyomva kapod
meg ezt a mindent vivé leheté-
séget - minden létez6 fegyvert
magadhoz véve kezdhetsz neki a jatéknak, és
ben, valamint raktarban sorakozé egész-
ségligyi I6ttyok, és toltények fognak segiteni a
boldogulasodban.

Channeling Stone /
UFO Ending: A jaték négy is-
mert befejezésén kiviil behoz-
hatjuk az ugynevezett UFO-zaro
képsorokat is. llletve eredetileg
behozhattuk volna, ha idéhiany miatt egyaltalan
legyartasra keriiltek volna. Azonban ahogyan a
jaték producere egy interjiban is megerdsitette:
csak és kizardlag 4 darab befejezéssel rendelke-
zik a négyes szamu Silent Hill. Az Action Replay
Max kartyatulajdonosok nem hagytak ennyiben
az lgyet és kutakodni kezdtek: a bevihet6 csala-
sok segitségével a végleges jatékban végiil nem
szerepl6 targyakat is el6hivhatnak (ezzel is alata-
masztva azt a tedriat, hogy ha lett volna ra lehe-
t6ség, itt még ennél is bonyolultabb és kidolgo-
zottabb torténetet, palyafelépitést és befejezése-
ket kapunk).

Az atok igy nem fogott rajtam, és végre visszatér-
hettem a Wish House-hoz. Az apartmanomban
magamhoz vettem a kulcsot, amellyel mar benyit-
hattam az arvahazba. Ott atkutattam mindent, és
igy érdekes feliegyzéseket talaltam, valoszindsi-
thetéleg két bentlako, Walter, valamint egy
Alessa nevl lany keresésérdl. Hatul va-
lamilyen maszlag fogadott kiilénb6zé
lények egyesitésrél, meg idézésrél
(Holy Scripture Scrap), a fiistolgé aj-

TIPPEK

ton pedig mar vart ram a masodik plakat (Source
Placard). Bent egy tjabb halaleset szemtanuja let-
tem: Jasper langolva fetrengett, mikozben azt kia-
balja, megtalalta az 6rdogot. A mellére a 17121-es
szam volt tetovalva. Walter Sullivannel kapcsolat-
ban kezd el nyomozni a rendérség - hallom a radi-
6bol, mikor a szobamban magamhoz térek, - egy
10 évvel ezel6tti tigy kapcsan.

Csongetnek az ajton. Sunderland, a hazmester
az. De bejonni még a kulcsaival sem tud. Itt tény-
leg valami 6rdégi dolog folyhat! Egy régi esetet
emlit, melyre kisértetiesen hasonlit ez az tigy is...
A fiirdészobai lyuk viszont egyre nagyobb lett. Es
mintha gyermekhangokat hallanék a tuloldalrol
Egy bortdnben ébredek. Délre tartok, felveszem a
feliegyzést a f6ldrél (Exploration Memo), és atku-
tatom a cellakat. Néhol fegyvertoltényt, néhol tires

Eileen gy6gyithato, ha
leteszel mellé egy
gyertyat.

szobakat talalok. Megjegyzem a segitségért kialtd
rab poziciéjat. Benyitok a duplaajtén. Az Gjabb
portal mellett egy tjabb feljegyzés (Guard's Diary)
fogad. Megirja, hogyan juthatok ki innen. Irany a
pinyd! A lépcsésor a bejarattdl balra lesz, onnan
futas a legaljaig, kikerlilve a falbdl nyulé embe-
reket is. A lent szalldogalo denevéreket letitot-
tem, majd felitam a harmadik emeleti fény
bekapcsolasahoz sziikséges dolgokat
(Waterwheel Room Plate Message). Ter-
mészetesen a kulcsot (Water Prison Exit
Key) sem j 1 itt. Ezzel visszatértem
az 1F-re, és kinyitottam a kérfolyoso déli szo-
bajanak tulso ajtajat. Visszatértem a lakasomba.

Erdekes feliegyzést cstsztatott be valaki az ajtom
alatt (Red Diary - April 4). Megmondta a 7 évvel
ezel6tti Walter Sullivan-gyilkossagok aldozatainak
szamét. 10 nap alatt 10 gyilkossag. Es a szamok:
01121-10121, melyeket az aldozatokon talaltak..
Visszatértem a bortdnbe, és felcaplattam a maso-
dikra. Mivel semmi sem volt ott, csak naplok és
falfirkék az itt fogva tartott kissracoktol, tovabblép-
csbztem a harmadik felé. A kérfolyosoérdl a szobak
felé mentem, és talaltam is egy naplét (Prison

Diary) az egyik sracrdl, aki a konyha mogott halal-
tabort sejtett. A tetén az ahitott csaptelep: ezt
megtekervén mar zidithatom is a vizet a pincébe!
Vissza a harmadikra, ahol harom olyan szoba is
van, ahol lyukak vannak. Mindegyiket kiprobalva



<< ROBBIE NYUL A SILENT HILL
MUSEMENT PARK SZTARJA, A NE-
GYEDIK RESZBEN IS FELTUNIK, A

SZEMFULESEBBEK EILEEN SZOBA-
JABAN AKADHATNAK A PLUSS-
NYUL NYOMARA... »>

csupan egyetlen egy vitt a pincébe, mégpedig a
bal also. Idelent két kézen jaroé csecsemét intéz-
tem el (jézusom!), majd felmasztam a létran az el-
s6 emeletre. It felvettem a megfigyel6 napléjat
(1F Surveillance Room Report). Ebben leirja,
hogy lehet mozgatni a szobakat, és hogy a harom
véres agyat kell egymas felé allitani... Feliebb
masztam egy szinttel, és felvettem az Gjabb fel-
jegyzést (2F Surveillance Room Report). Ebben
elmondja, hogy csak a masodik és harmadik
emelet mozgathato, tehat az also fix. Megteker-
tem négyszer balra a masodik kart (miutan be-
mértem az also szint véres agyat), majd a harma-
dikon kettét jobbra. Kinyilt a szerencsétlen rab aj-
taja. A harmadikra fellétrazva a konyha mogétti tit-
kos ajté kodja vart (Secret Number Memo).
DeSalvo monoldgjéabal kidertilt, hogy a titokzatos
gyermek, akit mar oly gyakran lattam, nem mas,
mint Walter Sullivan. Visszatértem a kiilsé harma-
dik emeletre, és a jobb fels6 szobabdl a mélybe
vetettem magam. A konyha hatsé ajtajardl le-
akasztottam az Ujabb képrészletet (Watchfulnedd
Placardot), majd beadtam a 0302-es kodot. A mé-
gottes szoba tartalmardl talan mar felesleges is ir-
nom, a 18121-es aldozat lebegett a vizen... A szo-
bam kijaratanal a szokasosnak mondhaté naplo-
feliegyzés fogadott (Red Diary - July 23), majd
visszatértem a flirdészobaba, ahol még nagyobb
nyilas fogadott. Ja, és vérrel teli kad...

)

Beléptem az uj vilagba. Mindjart egy lyuk fogadott,
amelyen ha visszatértem, Sunderland Eileenhez
beszélt az ajtom elétt, arrol, hogy nem ez az elsé
eset ezzel a szobaval. Valami komoly baj lehet az
egész hazzal... Becsusztatott egy feliegyzést is
(Superintendent's Memo), mely tul véresnek bizo-
nyult ahhoz, hogy elolvassam. De a kéldékzsinor
emlitésére a viz kivert! Vissza az alternativ vilag-
ba, ahol egy South Ashfield-i épiilet tetején talal-
tam magam. Autok, lezart ajtok. Furcsa... Lelép-
cséztem az also szintre, és miutan a tet6rél aldzu-
hant egy ember - elbeszélgettem vele. Richard
Braintree volt, a 207-es szobabdl. Mar
megint az eléttem €16 302-es szoba-
beli lakosrél beszélt. Egy Ujsagiro-
rol, aki ugyantgy jart, mint

ahogy én - nem tudott kijutni...
Mindenesetre figyelmeztettem
Walterre. Szerinte egyaltalan

nem olyan artatlan, mint ami-
lyennek latszik! Egy sziilinapi

parti pokhaloval beszétt helyszi-
nére leltem. A foldon egy karddal
atszart ember hevert, kezében egy
kulccsal (Ghost's Key). Kinyitottam az aj-

tot és lelépcs6ztem még vagy két emeletet. Benyi-
tottam az ajton. A folyoso tulso végi ajtajan atha-
ladva felvettem a pisztolytdltényeket a raktarbal,
majd mentem tovabb. A sportszerboltban egy alu-
miniumiitére bukkantam (Aluminium Bat), vala-
mint egy Ujabb golfcsapdra (5-Iron). Visszatértem
a lakasba, hogy eltegyem a felesleges dolgokat,
amikor a kijérati ajtonal furcsa feliratra lettem fi-
gyelmes: jobb, ha mihamarabb ranézel a szom-

riilt).

ERDEKESSEGEK

Ajaték elején valaszihato nehéz-
ségi fokozatnal egyszerre donthetsz
az akcio és logikai feladvanyok
szintjérdl. Ha a nehéz opciot favori-
Zzélod, nem csak az ellenfelek
lesznek keményebbek, hanem
a fejtorok is (mar az a ke-
vés, ami a jatékba ke-

szédodra! Fene se érti ezeket a rébuszokat. Min-
denesetre Eileen sehol sem volt...

ajton. Innen a 15-6s szintig nem is volt megallas,
ahonnan az egyetlen nyithato ajté egy barba nyilt.
Felvettem a fejszét és a feljegyzést a barpultrol
(Bartender's Memo), mely szerint az ajtonyitd
gombkombinécié a telefonszam utolsé négy
szamjegye. A nyilas segitségével visszajutottam a
szobamba. A kijaratot nyito kod valéban a telefon-
szam 3750-es vége volt. Felszaladtam a 207-es
ajtéhoz, és miutan eltavolitottam réla a Chaos
Placardot, beléptem rajta. Richard volt az, egy vil-

Visszatértem az épliletbe, ahonnan az egyetlen
tovabbvezet6 ajtoé egy Ujabb Iépcs6hoz juttatott.
Innen a hetedik szintig Iépcs6ztem ala. A kisallat-
kereskedésbdl egy kulcs kerilt el6 (Albert's Sports
Key), melyet az
emeleti sport-
boltban tud-

tam hasz- | lamosszékbe iiltetve. A 19121-es szam volt a
nositani. 4 homlokan. Utolso leheletével még azt mondta a
Akinyitott kisfiurdl, hogy 6 a misztikus 11121... Ki érti ezt?!
ajté mo-

gott egy A szobamban ébredtem. Kibotorkalok és a radio-
lejérat la- ban a rendérok beszélgetését hallom. Mintha
pult, Walter Sullivan esete ismétiédne meg 10 évvel
amely ez el6ttrél. De a srac meghalt. Es még a holttest-
egy lift- ét is megtalaltak... A nyilasom egyre tagabb lett a
be tor- flirdészobaban, de nem volt mas valasztasom,
kollott. \ igy hat jra beleléptem.

Lefele

menet

Egy titokzatos alak kopogott Eileen ajtajanal.
Szoval akkor a hazunkban vagyok?! De mi ez a
sok vér a falon? Mindenesetre beléptem a 301-es
szobaba. Talaltam egy kulcsot a falon egy kép
maoge rejtve (Superintendent's Key), va-
lamint még egyet, a masik kép mo-
gott (Locker Key #106). Erdekes
feliegyzést olvashattam el az
agyon, Joseph Schreiber tollabol
az arvahazrol, és a mogotte allo,
The Order nevii szektardl. Elol-
vastam a kiils6 szobaban lévé
feliegyzést is (Mike's Diary), és
felvettem egy piros lapot az
asztalrol. Kilépve a folyosdra

becsusztattam az ajtém ala a piros papirt (tény-
leg Walter kopogott az ajtémon, vagy csak hallu-
cinaltam?), majd visszatérve a 301-es szobaba, a
portél segitségével a lakdsomba jutottam. Ahogy
gondoltam: az elébb becsusztatott lap, és egy
masik tarsa is ot viritott az ajtom alatt. Elolvas-
tam és nagyokat okultam beléle. Walter Sullivan
ongyilkos lett, mielétt befejezhette volna 21 em-
berbdl all6 gyilkossagsorozatat. De vajon mit
akart? Es miért lett ongyilkos? Es mik ezek az
esetek, amelyek folytatddnak Walter halala utan?
Visszatértem a portdlon at a ,masik” lakasba. Vé-
gigfutottam a folyoson, és mivel minden ajté zar-

Richardra lettem figyelmes, amint a
kisfiut zaklatja, majd valamilyen oknal
fogva a nyomaba ered. Lentrdl visszaliftez-

tem a nyolcadikra (legfelsé gomb), mert a mé-
gotte levo sikatorban egy lapatra és egy kardra
(Sword of Obidience) bukkantam. Visszatértem a
12-edikre, és kiléptem a csukott ajton. Felvettem a
téltényt, majd vissza a liftbe, és létraztam lejjebb...
Felvettem az (ivegcsét a tusolobdl, majd felmasz-
tam a talso végi létran. Az utcan végigrohanva le-
vertem a kutyak és emberek tamadasait, majd fel-
vettem az ajtonallo (itdjét (Pitching Wedge). Miu-
tan lelépcsoztem a 13-as szintre, benyitottam az
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va volt, benyitottam a
lépcséhazba. Az
ember, akivel az
iment talalkoztam,
révid monologba
kezdett Miss
Galvinrol, majd
egy babat
adott nekem
(Shabby Doll).
Mivel a maso-
dikon minden
ajto zarva
volt, és min-
den, amit ta-
laltam, az egy
allati szorrel
boritott véres
nadréag volt, igy
az elsé felé vet-
tem az iranyt.
A kulcsommal ki-
nyitottam a 106-
os postafiokot,
amelybdl szerel-
meslevelek tém-
kelege kertilt
el6. Mivel a
szemkozti
ajto zarva
volt, és a
jobb ol-
dali fo-
lyoso-
rol

baban megtalaltam Rachael névér zubbonyat,
valamint egy egészségiigyi csomagot is. Felhiv-
tam a telefonszamot, egy masik szobaban kez-
dett el cséngeni a telefon.

A kovetkezokben végigbaktattam a hazunk 6sz-
szes szobajan, a hazmester kulcsa’yal nem volt
kihivas bejutni egyik lakasba sem. Erc 6

A lépcsbhazban latott es6kabatos férfi fogadott -
némileg megzavartam asszem' a foglalatossaga-
ban. Jobbnak is lattam tavozni innen, mieldtt en-
gem is kibelezett volna... A szemkdzti recepcion
Eileen tablara szogelt képeivel taldlkoztam, vala-
mint egy feljegyzéssel, mely szerint Eileen a kor-

majdnem mindegyikben talaltam, am a legfonto-
sabb iratokra a 102-es szoba hiit6jében, és a
203-asban a néveérruha mellett akadtam. A tele-
fon a 202-esben csorgétt, a 205-6sben pedig
egy Mike megnylzasanak hangfelvételét tartal-
maz6 audiokazettara bukkantam. A 304-esben
toltényeket vettem fel, a 207-esben pedig
Richard revolverét, valamint egy Gjabb golfitét
(Putter). Miutan alaposan atkutattam mindent,
felbaktattam a szobam elé és az ajtom ala dug-
tam a papirokat. Bemenni még a nalam lévé
kulcsok segitségével sem tudtam. A 301-es szo-
babol ,hazateleportaltam”.

Elolvastam a feljegyzéseket, melyekbdl kiderilt,
hogy a kulcs az én halészobamban van. Fel is ke-
restem. Lass csodat, tényleg itt volt, az agyam
mellett az ablak feldli oldalon (Doll Key). Ezzel
kdnnyedén benyithattam Eileen szobajaba, am
ugy latszik mar késén. Walter 6t is csunyan elin-
tézte ... Az Eileenre égetett szam 20121 volt.
Eileen valamilyen oknal fogva mégis megkdszon-
te Walternek amit tett...

A szobamban ébredtem. Az ablakom alatt lévé

mentauto valoszindleg Eileent szallitotta el. Mar
épp a fiirdébe siettem volna, hogy kideritsem mi

sem sikertilt bejutnom sehova, az épiilet bal szar-
nya felé vettem az iranyt. Hamar rdakadtam a
105-6s szobdra, amelyet a nalam Iévé kulccsal
nyitottam ki. Felvettem a haz tovabbi részeihez il-
16 kulcsokat (Apartment Keys), majd a két piros
feliegyzést. Rachael névér feliegyzése alapjan
ezt a 302-es szobaba kell visszajuttatni... Miel6tt
megtettem volna, még benéztem a hatsé szobak-
ba - a Sunderland altali feliegyzés szerint egy
gyerek sziiletett itt 30 évvel ezel6tt, am a sziilei
kozvetlendl a vilagrajovetele utan magara hagy-
tak... Pont a 302-es szobaban. A menték elvittek,
a gyerek tulélte, néha talan 6 volt az, aki fel is
bukkant a kérnyéken, de aztan nem j6tt tobbet.
Minden, ami maradt az emlékeken kivdl, a kol-
dokzsinorja volt. Talan errél beszélt az elébb?! Es
ez buidésodik a piros dobozban... A 106-0s szo-
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torténik, de a jaratot valaki
befalazta... A bejarati ajtomnal
ismét talaltam papirosokat, va-
lamint ezuttal egy érdekes kartyat
is (Succubus Talisman). Lejatszot-
tam a felvételt a magnomban. Erdekes
esettanuimany a Rachaelt zaklaté Mike meg-
nylzasa... A rendéroket hallgatva az Eileen laka-
saba vezet6 lyukon at, sem jutottak elérébb, még
mindig sotétben tapogatoéznak, és a szomszé-
dom sincs tul jo allapotban... A mosokonyhaban
érdekes lény jelent meg a falon, de az imént fel-
vett kartyamat felhasznalva egy nyilas jelent mo-
gotte. Az idézet alapjan egyértelmiinek latszott,
hogy mit kell tennem: beraktam az eddig 6ssze-
gy(ijtétt négy tablat, és az Uj portalon keresztil
beléptem az ismeretlenbe.

TIPPEK

A Shabby Dollt nem kételezs

felvenned Waltertdl a jaték so-

ran - ekkor lényegesen konnyebb
lesz a kiizdelem vele szemben,
valamint ha nem rakod a ladad-

ba, egy szellemmel keveseb-
bet kell hajkurasznod a szo-

badban.

héazban van. Az irodaban egy papirvago késre is
akadtam (Paper-Cutting Knife). Az Emergency
Roombodl egy tjabb energiaital kertilt el6, a moso-
konyhabdl pedig hazaszaladhattam. A folyoson
tovabbhaladva Eileen taskajara bukkantam, mig
a raktarbol egy ampullaval gazdagodtam. Mivel
az orvosi szobaban is csak egy energiacsomag

volt, igy felbaktattam a lift melletti Iépcsékon az
emeletre (ha mar az nem miikddott)... A masodik
emelet végelathatatlan folyosoin megprobaltam
hivni a liftet, de nem miikdott. Egyenként kezd-
tem felderiteni a szobakat. Arcok, agyak, leplek,
hullak, szagok. A frasz tor ki... Felvettem az ener-
giativegeket, a revolverbe valo toltényeket, és azt
a medalt, amely tavol tartja télem a rossz szelle-
meket (Saint Medallion). Az egyik szobaban még
egy Ujabb golfiitét (4-Iron) is el tudtam rakni, vala-
mint pisztolytdltényekkel is tovabb nehezithettem
zsebeimet. A Hospital Room Key is a hatso fer-
talyban rejtézott, majd miutan felvettem, ram csu-
kodott a racs, aztan elészor pelenkat cseréltem,
majd kinyitottam a kijaratot a kulcsommal. Holy
Candle, vagyis szent gyertya a kovetkez6 szoba-
ban. Ezzel az arto szellemeket tarthatom tavol -
jol fog még jonni a szérnyarzenalt elnézve, azt hi-
szem... A folyoso eleji szoba nyithaté. Diskuralas-
ba kezdtem a kissé leharcoltnak tlint Eileennel,
aki szerint Walter csupan a kabatos embertl pro-
balta megovni... Vissza kellett kisérnem Eileent a
szobamba vezeté nyilashoz. Miutan kiértlink a
masik oldalra, mar egyediil ébredtem. Hogy ne
legyen elég a jobdl, még a nappali szobam venti-
latora is bemondta az unaimasat. Megint olyan
nyomott lett a levegé... Viszont Gjabb iras érkezett
az ajtom ala, mely szerint még mélyebbre kell
hatolnom, és egy kulcs.

Visszatértem tehat a korhazba. Eileen
ismét mellettem volt. Megnyugtat a je-
lenléte, bar allitasa szerint egyaltalan
nincs semmiféle lyuk, és csak gy el-
tlintem a falon keresztiil... Révid

eszmecserét folytattunk Joseph-rél, és a

felfedezéseirél, majd elindultunk a lift felé.

Kinyitottuk a mogétte 1évé racsot, lelépcséz-

tiink, majd a kodos szerpentinen a mélybe vetet-
tiik magunkat.

Az ajtd utan a mar ismerds metroaluljaroba ke-
riltiink. Mivel az egyirany mozgolépcsé még

mindig nem vitt fel, tovabb mentlink a mosdok
iranyaba. Hazaugrottam, ahol furcsa kattogas

fogadott, no meg valami zigas. Jobbnak is tar-
tottam meggyuijtani egy gyertyat. Az ajtom alatt
tjabb levél fogadott: ezuttal egy jatékkulcs volt



<< A JATEK BO KET EVE ALL
FEJLESZTES ALATT, AMIT ELEINTE
MEG SZIVIPLAN CSAK ROOM 302

Kf)DNéVEN, A SILENT HILL UNIVER-
ZUMATOL TELJESEN MENTESEN
TERVEZTEK VIEGJELENTETNI... >>>

1. First Letter (kijarati ajté, Room 302)
2.Book Scrap (szekrény mogott a nappaliban,
Room 302)
3. Red Diary - April 8 (kijarati ajté, Room 302,
Cynthia halala utan)
4. Jasper's Memo Pad (Jasper autéja az er-
dében)
5. Holy Scripture Scrap (Wish House)
6. Guard's Diary (Prison, 1F déli portalnal)
7. Waterwheel Room Plate Message (Prison,
B2)
8. Exploration Memo (Prison, 1F korfolyoso)
9. Red Diary - April 4 (kijarati ajtd, Room 302,
Prison kézben)

10. Prison Diary (Prison, 3F)

11. 1F Surveillance Room Report (Prison 1F)

12. 2F Surveillance Room Report (Prison 2F)

13. Secret Number Memo (Prison, 3F)

14. Red Diary - July 23 (Room 302, Prison utan)

15. Superintendent's Memo (Room 302, Building
kozben)

16. Bartender's Memo (Building, B15)

17. Joseph's Article (Apartment, Room 301)

18. Mike's Diary (Apartment, Room 301)

19. Red Diary - May 2 (Room 302, Apartment
kozben)

20. Red Diary - May 14 (Room 302, Apartment
kozben, a becstisztatott piros lap)

21. Superintendent's Diary (Umbilical Cord)
(Apartment, Room 105)

22. Red Diary Scrap (Room 302, Apartment koz-
ben, becsusztatott piros lap a Superintendent
szobajabol)

23. Red Diary Scrap (cont.) (Room 302,
Apartment kdzben, becsusztatott piros lap a
102-es szobabdl)

24. Red Diary - May 20 (Room 302, Apartment
kozben, becsusztatott piros lap a
Superintendent szobajabdl)

25. Mike's Love Letter (Room 302, Apartment
kozben, becsusztatott piros lap a 203-as szo-
babol)

26. Red Diary - July 13 (Room 302, Apartment
utan)

27.Nurse's Memo (Reception, Kérhaz)

28. Red Diary - July 20 (Room 302, Hospitalban,
Eileen utan)

29. Red Diary - ??/?? (Room 302, Hospital,
Eileen utan a polcoknal)

30. Red Diary - June 11 (Room 302, Hospital,
Eileen utan a polcoknal)

31. Red Diary - June 14 (Room 302, Hospital,
Eileen utan a polcoknal)

32. Red Diary - July 25 (Room 302, Another
Subway kozben)

33. Kid's Letter (Room 302, Another Subway
kozben)

34. Red Diary - July 17 (Room 302, Another
Subway kdzben, pénzmosas alatt)

35. Jasper's Burned Memo (Wishhouse, Forest,
masodszor)

36. Wheelchair Doll Text (Wishhouse, Forest,
masodszor)

37. Red Diary - July 18 (Room 302, Another
Forest kdzben)

38. Descent of the Holy Mother - The 21
Sacraments (Wishouse pince, Forest masod-
szor)

39. Red Diary - July 28 (Room 302, Another
Prison kozben)

40. Note from the Bloody Prisoner's Shirt (Room
302, Another Prisonbdl idehozva)

41.Reminisces (Building, B10 masodik alka-
lommal)

42. Later Bartender's Memo (Building, masodik
alkalommal B15)

43. Red Diary - July 29 (Room 302, Another Buil-
ding kézben)

44. Red Diary - August 7 (Room 302, Another
Building utan)

45. Superintendent's Diary (Man with the Coat)
(Another Building utén a szerpentin aljan)

46. Old Picture Book (Room 302, a multban)

47. Crimson Tome (Room 302, a multban)

48. Red Diary - August 2 (Room 302, a multban)

49. Red Diary - August 3 (Room 302, a multban)

50. Red Diary - August 4 (Room 302, a muitban)

51. Red Diary - August 5 (Room 302, a multban)

52. Joseph's Letter (Room 302, a féellenfél-harc
el6tt a mosogeép el6tt a foldon)

egy vonathoz... Felvettem az érméket a ladam-
bol, majd visszatértem a masvilagba. A néi mos-
déban talaltam egy energiaitalt. A tovabbi ut el-
téveszthetetleniil vezetett a metrélejarathoz, és
Cynthia holttestéhez. De mintha egy kicsit atala-
kult volna... Miel6tt nagyon rank akaszkodott
volna, elfutottam a jarat végébe és felvettem az
eziist toltényeket, biztos, ami biztos (no meg
egy kis gyogy-I6ttyot). Visszatérve a kozépsé
részhez, az érmék segitségével lejutottunk. It

felvettiink Eileennek egy ostort, valamint egy
energialiveget, majd lementlink egészen a met-
rokocsikhoz. Az els6 szerelvényhez rohanva
gyorsan at is osonhattunk a tulsé oldalan ke-
resztiil a zart részhez, ahol a ladat a kulccsal ki-
nyitva egy Filthy Coinhoz jutottam. Atvagtattunk
a vagonokon keresztiil az allomas tulso felére,
majd benyitottunk az egyetlen nem lezart szoba-

ba. A lyukon keresztiil a szobamba értem. Meg-
mostam a pénzt, és egy 1 dollaros kerillt elé
(furcsa irassal). Mivel ilyet lattam a metroaluljaro
taloldalan is, igy visszamentem a lyukon, és at-
vagtattunk tjra az ellentétes oldalra. A pénzt a
masinaba dobva egy kulcsot kaptam (Murder
Scene Key). Atjutottunk ismét a tuloldalra, majd
bementiink a létras szobaba. Innen én masztam
csak tovabb egyediil, mivel Eileen a keze miatt
nem volt ra képes. Lementem a metroaluljaroba,
és a mozgolépcson felmenve felvettem Cynthia
ingazo jegyét (Cynthia's Commuter Ticket). igy
mar akar ezen a ki/bejaratot is barmikor hasz-
nalhattam. A szobaba Iépve a kulcsom segitsé-
gével egy kallantyra bukkantam (Train Handle).
Most vissza Eileenért! Szép kort kellett vele
menni, hogy a létrakat kikeriilve csak a mozgoé-
lépcsokon at leszallitsam 6t a B4-be! Ezutan a
vonatban hasznalva a kulcsot méris el6rébb tet-
tiik a jarganyt, és az oldalso ajtajan keresztiil ki-
juthatunk innen.

A kabatos ember probalt rank 16ni, illetve meg-
sebesiteni, de nem engedtiik neki! Miutan el-
esett, elrohantunk mellette, és siettlink tovabb
lefelé, a kodos szerpentinen. A temetdbe érkez-
tlink. Ismét elsiettiink a kabatos alak mellett,
majd becéloztuk az arvahazat. Még szerencse,
hogy béven van energiaiidité az utak mentén.

A haz porig égett, Joseph feliegyzéseibdl pedig
semmi értelmes nem derilt ki. A k6zépen alloé
tolészékes babunak viszont hianyzik 6t testré-
sze! Egyértelm(i, hogy a hianyt pétolnunk kell...
Az utkozben talalt csakannyal hatékonyan felap-
ritottam az utamba kertilé veszedelmes viziokat,
majd kisvartatva az északnyugati régioban talal-
koztunk Walterrel, a Toluca-t6 partjan. Felvettiik
a medalt, majd visszatértiink az arvahazhoz. In-
nen délkeleti iranyban folytattuk az utunkat.
Akatnal az égé faklyaval a Doll's Left Leget vet-
tiik magunkhoz. Ezt réapplikaltuk az arvahaznal
|évé tolészékesre. A Délnyugati kutbdl a Doll's
Head keriilt el. Eszaknyugaton is volt egy kut:
ebben a Doll's Right Leg rejt6zétt. Eszakkelet
volt mar csak hatra, innen két testrész is eloke-
riilt a katbol.

Visszatérve a Wish House-hoz 6sszeraktuk a
babat. A babu kidélt, mi pedig lemaszhattunk az
alatta talalhaté pincébe. Elolvastam a konyvet,
és a medallal kinyitottam a kijaratot. Ujabb szer-
pentin vart a mélybe.

A lifttel a bortonbe értiink. Kimentem az ajton,
majd le a harmadikra. A metédus mar is-
mert volt: leugrottam az egyetlen olyan
szobabol, amelyben mindharom szin-
ten ugyanott volt a lyuk. Az étkezdé-
bél a titkos megfigyelészobaba
értem, ahol egy rabruhat talal-
tam. Ki kéne mosni talan...
Visszamasztam kézépen a
toronyba, igy Eileen meg-
kapott egy erésebb fegy-
vert, a Nightsticket.

A szobamba visszatérve
kimostam az inget a
kadban, amelyen

egy iras rajzolédott \
ki. Lemasztam a

pincébe, majd miu-

tan megtaldltam a p
dagadt fickét, jol [ [
lezGiztam az ar-
cat, hogy leszur-
hassam a mar
régota magam- '\
mal hordozott
karddal. A ke-
zében egy
kules (Water
Prison Gene-
rator Room
Key) volt.
Ezzel a

pince leg-
mélyére |
hatolva
benyitot-

tam a ge-
nerator-
szobaba.
Legy6z-

tem a

nyolc .
csecse-

mot,

majd

tovabb- [
mentiink
Eileennel a
szerpenti-
nen lefelé.
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SILENT HILL 4: THE ROOM

VEGIGJATSZAS

Felvettem a napldt a foldrél, majd beléptem
Richard szelleme mellett a liftbe. Irany a legalso
szint! A létran lemenve a mosddéban, a helyiség
keleti felén egy biliardgolyo vart (Billiard Ball). Fel-
létrazva az Uzletig egy igen érdekes parbeszéd-
nek lehettem tanuja: ezek szerint mindkét isme-
retlen alak Walter egy-egy valtozata volt. A nagy
Walter elvitte a kis Waltert, és hamarosan bevé-
geztetik a 21-ik profécia... De hogy ez mit akart
jelenteni?! Felvettem a roplabdat (Volleyball),
majd lelépcséztem a barig. Elolvastam a telefon-
szamcserérdl szolé dokumentaciot, majd lerak-
tam a biliardgolyémat az asztalra. Mivel a kijarat
zarva volt, visszatértem a lifthez. Ezzel felmentem
a legfels6 emeletre, majd beléptem a lépcséhaz-
ba. Meg sem alltam a sportboltig. Leraktam a
roplabdat a koséarba a tobbihez, majd felvettem a
gyertyakat (Cake Candles) a pultrél. Felmentem
a szobaba, ahol a sziilinapi parti volt, és a tortara
tettem a gyertyakat. Egy kitomott allat (Stuffed
Cat) hevert a sarokban. Az épiilet legfels6 része-
ben csak egy (it6 volt, majd visszatértem a sport-
boltba. A kisallat-kereskedés felé menve belerak-
tam a macskat a pulton 1évé ketrecbe, majd kilép-
tem a még mélyebbre vezetd ajton. A féldon egy
ujsagpapirban elolvastam a
Garland ur - akit egy
automata fegyver
oOltek meg - altal
vezetett kisallat-
kereskedes szo-
mort végeérd|
sz0l6 torténetet,
majd beléptem a
mélyen fekvo
szobaba. Az 6ra-
nal lévé ajté mo-
gott a tizedik szin-
tig Iépcsdztem,
maijd benyitottam
a sikatorba. Fel-
vettem a vagon
it6t, majd le-
lépcs6z-
tem a ti-
zenkette-
dikre. Kinyitottam
az ajtot, és le-
mentem Ujra a
barba. A lyukon
keresztiil a la-
kasomba értem,
ahol felhivtam a
bart. Csodak
csodajara, gép-
hang-bacsi be-
mondta az Uj
szamot: 555-
4890. Ebbd|
az utolsé négy
szamjegy lett
a kod a kija-
rati ajtohoz.
Bementem
hét rajta. Le-
felé méar si-
ma volt az
ut, lent az
ajto vart,
hogy betér-
jek Eileen-
nel egy
6riilt vizio-
val teli szo-
baba.
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Azt irta az ajton 16go fecni, hogy ha legy6zom az
egy igazat, tovabbmehetek. Na de it legalabb szaz
vagdalkozo kéz és felsétest hullik ala! Egyet kellett
azonban csak megtaldlni, azt, amelyiket eltalalva
mindenki mast is sebeztem. Miutan végez-
tem az egy igazzal és barataival, to-
vabbmehettiink a mélybe. Az ajtom

elé érkeztiink. Egy napld volt el6tte.

TIPPEK

vabb fog égni

Bent szintén konyvek és naplok, a haldban pedig
egy csomo jegyzet és naplorészlet Joseph-tol.

A nappaliba visszatérve egy latomas jelent meg:
mindent elmondott Walterrél. Fel kellett vennem a
remény csakanyat, és visszatérnem a flirdében ta-
lalhato jarat segitségével a szobamba. Ezzel kivag-
hattam a falat a szobam és a fiirdé kozétti résznél,
és atmasztam a rejtett szobaba. Walterre bukkan-
tam, aki ezek szerint egész végig a lakasban volt,
igaz, kicsit kataton allapotban... Elvettem a zsebé-
bél a kulcsot, és beleprobaltam a kijarati ajtémba.
Lass!esodat: kijutottam! A 301-es szobabdl lelép-
cs6ztem a 201-esbe, majd kimentem a folyosora.
A falakrol patakokban 6mli6 vérfolyason talan mar
meg sem kellett volna lepédiek. Eileennel tovabb-
botorkaltunk a 202-es iranyaban, majd a fest6 szo-
bajaban talalt hasadékon at a 203-asba jutottunk.
Felvettem a bogardlé sprayt (Bug Spray) a foldrél,
majd kiléptem a folyoséra. A 204-esben egy ener-
giaital volt. A 205-6s egy videojaték-6riilt szobaja,
ahol szintén energia. A 206-osban gyertya - és in-
nen lehetett atmenni a 207-esbe is. Innen kijutottam
a folyosdra, és le a lépcsén az elsére. 107: Ener-
giativeg. 106: Energiacsomag, ampulla, és gyertya,
105: 6 lanccal zarva. 104: Energiacsomag, lato-
mas, két lezarodo ellenféltabla. 103: Latomas, és
energialiveg. 102: Latomas, energialiveg. 101: La-
tomas, jatékfegyverek. Folyoson a 101-es és 104-
es szoba el6tt is latomas. Vissza a kdzponti Iépcs6-
hazba. Eileen kicsit rosszul van. A kisfitin akar

Martsd a faklyat a mo-
sokonyhaban Iévs ola-
joskannaba - gy to-

segiteni... Megvolt a 6 latomas, megvan a 6 lanc
eltiintetése - irany a 105-0s szobal Felvettem a pi-
ros dobozt, de hatasara irtézatosan megfajdult a fe-
jem. Es Eileen is kiborult. Engem okol?! Mami, pa-
pi? Mi ez az egész?! Kitdrtem a szobabdl a koldok-
zsinorral (energiativeg hatul), és felfutottam az
emeletre. A 201-es szobabdl a 301-esen at a folyo-
sora, majd onnan vissza a 302-esbe. Feltankoltam
magam gyogyitd és pusztitd eszkozokkel, vala-

mint az imént talalt kdldokzsinorral, és atléptem

a Walterhoz vezet6 jaraton. Az alatta tatongd

lyuk egyenesen magahoz a latomashoz veze-

tett - Ugy latszik most lelkiekben kell erésnek
lennem. Mivel Eileen egyfajta hipnotikus allapot-
ba kerlilt, az én cselekedeteimen mulik az 6 élete
is! Gyorsan a kinyulo lény koré tekertem a koldok-
zsinéromat, majd a nyolc dardat felszedve, aprolé-
kosan beleszurkaltam a nyalkas testébe azokat.
Walter ezek utan mar gyerekjatéknak bizonyult:
minddssze csak a megfeleld eszkozre volt sziiksé-
gem, hogy hamar, és viszonylag kevés sériiléssel
megusszam.

Ami ezutan tortént, pedig minden képzeletemet
feltimuilta. Ez volt Henry, és a 302-es szoba tor-
ténete...

Joseph Schreiber

A befejezések lejatszasat két szempont szerint
adagolja a gép: mennyire tisztitottad meg a
Walter el6tti nagy csata el6tt a szobadat az artd
szellemektd|, illetve sikeriilt-e Eileent megmen-
tened a halalba gyaloglasatol. Minél gyogyultab-
ban engeded el a szomszédodat a végsoé kiiz-
delem el6tt, annal lassabban fog a végzete felé
menni. A szobadban 1év6 szellemeket a gyer-
tyak lehelyezésével, illetve a szent medalok al-
kalmazasaval tudod kiizni.

21 Sacraments: Hagyd elburjanzani a szelle-
meket a szobadban, és ne segits Eilennek
sem tulélni a végso kiizdelmet.

Eileen's Death: Tisztitsd meg a szobad leg-
alabb 80%-at az art6 szellemektdl, Eileent vi-

| szont segitsd a halalba lassu végjatékoddal.
Mother: Meg kell mentened Eileen életét a
Walter alatti harc kézben, viszont a szobadnak
legalabb 20%-nyi szellemet kell tartaimaznia.
Escape: A legjobb befejezést pedig természet-
szer(leg akkor lathatod, ha a szobad is kitiszti-
\tottad, és Eileen életét is megmentetted.
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BURNO
TAKEDOWN

2> HIDROL LEREPULS AUTOK, VIL-
LAMOSSAL VALO FRONTALIS UTKO-
ZES, AZ ELLENFELEK VALOGATOTT
AKADALYOZASA - A BURNOUT SZERIA
IMMARON HARNMADIK ALKALOMMAL HE-
LYEZI EGESZEN UJ ALAPOKRA AZ ARCADE
AUTOS JATEKOK STILUSAT...

Kiadd:
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Nem véletienll lett a hatalmas karambolokrdl hires,
illetve hirhedt a Burnout-sorozat, hiszen egyre kidol-
gozottabb és szérakoztatobb lett a jatéknak ez a ré-
sze, a harmadik fejezetben immar 100 kiilonb6z6
szituacidban térekedhetiink a minél nagyobb
rombolasra. Ujdonsag, hogy ezuttal mar a
palyaszakaszokon fellelhet6 kiilonbézé
érméket is igénybe vehetjiik a minél

Rengeteg élvezetes versenymadd,
jél felépitett World Tour és na-
gyon sok megnyithaté extra.

A legfijdalmasabb a hossza tol-
tési id8, ezen kivil kér, hogy a
karambolok teljesitése ké&nnyebb
lett, és a kamerat nem lehet alli-
tani.

PS2 - XB
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T pontszam elérése érdekében. Ennek ko-
szonhet6en kicsit konnyebbé valt az aranyéremhez
szilkséges pontszam elérése, hiszen mig az eddigi
részekben semmi segitséget nem kaptunk, hogy me-
lyik autét kell elséként telibe kapnunk (pl. egy telies
utkeresztez6dés leblokkolasahoz), addig itt mindig a
négyszeres szorzot fogjuk a szemiinkkel keresni, és
arra toreksziink, hogy ezt mindenképpen elérje az
auténk - a kézben okozott baleset pedig vala-
hogy majd ugyis bekévetkezik. Segitségiinkre
lesz az ugynevezett ,Crashbreaker” opcio is,
melyet akkor hasznalhatunk, ha az adott
szakaszon adott szamu koccanas tortént
mar (az, hogy mennyi, az palyanként
valtozo). Ekkor felrobbanthatjuk au-
tonkat, aminek tobb haszna is van:
egyrészt jabb baleseteket okozha-
tunk a segitségével, masrészt ,repli-
lés” kézben a lassitast hasznalva
tudjuk iranyitani a kocsit, és igy elérhe-
tetlennek hitt helyekre is eljuthatunk.

ERDEKESSEGEK

Az alabbi érméket tudjuk szaguldasunk kdzben
felvenni:
Bronz, eziist és arany érme - a pontszamhoz 5,
10, vagy 20 ezer pontot adnak hozza. Nagy poziti-
vum, hogy ha szorzét is felszediink, akkor
nem a sokszorozott eredményekhez ado-
dik hozza ez a pontszam, hanem még a
tobbszorézés elétt kerlil beszamitasra.
Gyorsité - nevében rejti funkciojat,
sok esetben nagyon fontos, hogy

Az ellenfelek gyakran csalnak

- néha behozhatatlan hatrany-

bél jnnek fol, de az is eldfor-
dul, hogy 20 mé

elonnyel bevamak minket
a cél eldtt.

megfelel6 sebességgel érkezziink a
fontos talalkozasokra.
Kétszerez6 és négyszerezd - a végst
pontszamot tudjuk megndvelni veliik, saj-
nos ha tobbet szediink fel, akkor is csak a na-
gyobb fejti ki hatasat.
Heartbreaker - a végs6 pontszamot felezi meg, ha
véletlentll felszediink egyet, akkor tovabb se men-
jlink, kezdjiik tjra a palyat. Hiaba szediink fel valami-
lyen pozitiv szorzét mellé, nem semlegesitik egy-
mast, mindig a Heartbreaker hatasa érvényesiil.
Crashbreaker - a fent mar emlitett funkcio ugy is el-
érhet6, ha hozzaériink egy ilyen éremhez, de emel-
lett hasznalhatjuk az aut6 ,sajat” Crashbreaker-ét is,
igy akar tobbszoros szaltokat is bemutathatunk a
robbantasok sorozataval.




Osszességében elmondhato, hogy a palyakon a
bronz és ezlist fokozat megszerzése senkinek nem
okozhat nehézséget, ugyanakkor az aranyért gyak-
ran meg kell szenvedni (és egyaltalan nem a dop-
pinglaborban, az nem szerepel ebben a jatékban).
Természetesen sokféleképpen el lehet émi magas

ugyanakkor énk nydj-
tani azoknak, akik valamiért mégis elakadnak vala-
melyik karambol-palyan. A mi megoldasunk egyalta-
lan nem biztos, hogy a legjobb, ugyanakkor az
aranyérem megszerzéséhez minden esetben ele-
gendo. Kezdddjék hat a szaz szakaszon keresztiil-
iveld biintetShadjarat az 6sszes antipatikus buszve-
zet6, drogcsempész kamionsofér és tul lassan veze-
16 autds ellen.

1. Trailer trash ($140.000)
Vegyiik fel a gyorsitét (sarga alapon fekete villam),
majd balra hajtsunk ra az ugratoéra. Repiilés kozben
szedjiik fel az érméket, majd zuhanjunk bele a ke-
resztezédésbe. A tobbiek elintézik a maradékot, de
ha akarunk, akkor még Crashbreakerrel (a tovabbi-
akban: CB) a gyanutlanul varakozo buszok kozé is
beugorhatunk.

2. Cross traffic ($200.000)

Akeét oldal barmelyikén haladva megcsinalhato,
gyorsitot és érméket is talalunk mindkét helyen. Az
elsd keresztezodést tul kell éIni, itt ne okozzunk ka-
rambolt! A masodi viszont a tér i tisz-
ta lelkiismeretével hajtsunk bele barhova.

3. Marina mayhem ($295.000)

Nagyon egyszer( palya, csak nyomni kell a gazt és
egyenesben tartani az au-

tét. Indulds utan
szedjiink fel
mindent,
majd
ake-

resz-
tezédés-
ben céloz-
zuk meg az
els6 kamion
orrat. Jo esély-
Iyel a levegdbe repiiliink, itt vegyiik az iranyt a tavo-
labbi sav felé, ahol éppen érkeznek az autok.
4. Twister ($180.000)
A gyorsitéval mindenképpen a jobb oldali rampara
hajtsunk fel, amely megcsavar minket a leveg6ben.
Ekozben probaljuk eléri az ezlist érmét, majd sod-
rodjunk a keresztezédésig, ahol kb. pont a két sav
koézott allunk meg, ezzel mindkét iranyban akada-
lyozva a forgalmat. Ha tudjuk hasznalni a CB-t, re-
plljink be vele a buszok kozétt talalhaté arany ér-
méért, ellenkez6 esetben nem biztos, hogy elegen-
dé a pontszamunk.
5. Demolition ($190.000)
Az elsé keresztez6désben ismét kegyelmezziink
meg az athaladoknak (a jobb savban haladva kony-
nyebb cket kikerilni), ezek utan viszont ész nélkiil
belehajthatunk a masodikba, ahol ligyeskedve még
érméket is felszedhetiink. Utdbbiakra lehet, hogy
szilkség is lesz, ha beragadunk, robbantsuk ki ma-
gunkat CB-rel.
6. Shut up and jump ($235.000)
A gyorsité és a bronz érme felvétele utan szalljunk
fel az ugratorol, a levegében kapjunk el mindent, de
legalabb a kétszerez6t. Erkezziink a bal oldali sav-
ba, elébb-utdbb szembejon valaki, amitél akkorat
fogunk koccanni, hogy vagy mi, vagy a forgalom

erételjes befolyast fog gyakorolni a masik savra is.
Telies a kaosz, és a kétszerezével a pontoknak is
elégnek kell lennie.
7. Slip and slide ($350.000)
Néhany érme és a gyorsité a padok kézott van el-
dugva, szerencsére ezeken keresztiil tudunk gazol-
ni. A keresztez6désnél egy erés jobbkanyart kell
venniink, és a szemben lév savban el kell ér-
niink a kétszerez6t (ha kézben még az arany-
érmét is sikertil, akkor tokéletes a farolas).
8. Grand slam ($300.000)
Nem lesz nehéz dolgunk, hiszen mar az els6
szembejové autéval is Gtkozhetiink frontali-
san. A feladatunk itt az lesz, hogy a levegé-
ben lgyesen iranyitsuk jarganyunkat.
Elsé repulésiinkkel probaljunk ra-
esni a kétszerezére, majd ha
tudjuk hasznalni a CB-t, akkor
az érméket iranyozzuk be.
9. Roadblock ($370.000)
A gyorsité utan tébb érme is ta-
lalhato, ezeket szedjiik fel.
A forgalom szembejon veliink,
probaljuk az els6 néhany autot
elkertlni, majd ha sikerlt a két-
szerez6ig elérniink, akkor mar ka-
rambolozzunk batran, lehetéleg gy, hogy
vagy mi, vagy valamelyik masik auté atsodrod-
jon a masik savba - csak akkor lesz elég pon-
tunk, ha éket is ,megallitjuk”.
10. Grapes of wrath ($285.000)
A bevezet6ben jol nézzilkk meg, merre van a kétsze-
res szorzo: ennek kell majd nekihajtanunk. Ha ez
megvan, akkor a nagy kavarodasban prébaljuk elér-
ni a fel nem szedett érméket, ehhez a CB segitsé-
gét vehetjiik igénybe.
11. Pump up the tram ($500.000)
Végig a bal oldalon haladjunk. Vegyiink fel mindent,
amit elériink (amit nem, azt hagyjuk, nem ezen fog
mulni), majd a keresztezédésbe gy hajtsunk bele,
hogy valaminek (villamos vagy teherautd) éppen az
orrat kapjuk telibe, és a négyszerezé felé sodrod-
junk tovabb. Ha nem sikertil elérni, akkor CB-rel
probaljunk odareptilni. Ha tigyesek vagyunk, egy le-
rakott CB-rel még a tavolabb varakozé buszokat is
felrobbanthatjuk.
12. Get bent ($350.000)
Begyorsulva mas dolgunk nincs, minthogy eljus-
sunk a palya végéig, ahol a CB és a négyszerezé
van. Kerlljlink ki minden autét, ha az érméket a
nagy sebesség miatt nem sikeriil begyiijteni, az se
baj. Hajtsunk bele a palya végén a ,szorzéba”,
majd kapjuk telibe az els6 autét. Ha els6ként a CB-t
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Utkbzések utan mindig érdemes
hasznalni a lassitas-gombot: ilyen-
kor barmilyen helyzetben tudjuk iré-
nyitani autonkat, és a pontokat ér6

kombinaciok kivitelezése mellett

akar érkezo ellenfeleinket is ki-
ithetjiik.

<< AZ ELECTRONIC ARTS A HARMA-
DIK ERPIZODBOL HAROMSZOR ANY-
NYIT KiVAN ELADNI, VINT AVIENY-

NYI AZ ELSO
SEN FOGYOTT. >>>

talaljuk el, még nagyobb pusztitast végezhetiink,
csak ne felejtsiink el a négyszerezére lebegni.
13. Corner chaos ($450.000)
Harom balkanyar lesz egymas utan, ezeket vegyiik
be, majd hajtsunk bele a keresztezédésbe, lehet6-
leg tgy, hogy a szorzét elérjiik. Ha Gtkozben fel-
szedtiink minden érmét, akkor a szorzéval bizonya-
ra elég pontot gydjtink. Ha nem sikertil felszedni a
szorzét, akkor a CB-t hasznaljuk el arra, hogy oda-
repuljiink.
14. Jack knife city ($450.000)
Ha nem sikertiil elérni a négyszeres szorzot, akkor
a kétszeressel is siman megcsinalhatjuk a palyat.
Az ugratérol essiink a témegbe, majd a CB-rel
iranyitsuk magunkat a masik sav és a zold
szorz6 iranyaba.
15. Neon nightmare ($400.000)
Nagyon kell figyelniink, hogy ne karam-
bolozzunk az utolso keresztezédésig,
ebben elég sokan probalnak megaka-
dalyozni. Mindenképpen szedjiik fel
az érmeéket, majd nagy sebességgel
hajtsunk bele egyenesen a kozleke-
désbe az Ut végén. Van arrafelé egy né-
gyes szorzo, ha azt sikerlil megszerezni,
akkor tulajdonképpen készen vagyunk.
16. Paradise peril ($400.000)
Hosszan kell vezetniink. Egy jobbkanyar utan ma-
radjunk a jobbszélen és célozzuk be a CB-t. Ha si-
keril eltalalni, akkor egyrészt az autok repiilnek el
minden iranyba, masrészt mi érhetjiik el a szorzot.

DOWN! STAKEDOWN!, +TAHEDOWN.
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17. Rock around the dock (400.000)

A korforgalomig jussunk el valahogy, ott pedig ve-
gytink egy éles balkanyart. Probaljuk az egyik balra
kanyarodé autét hatulrél elkapni, igy 6 lefoglalja a
bal oldali savot, mi pedig a jobb oldaliba atsodrédva
felvehetjiik a négyszerez6t. Ha tudjuk, robbantsuk
el magunkat a korforgalom tuloldalan elhelyezkedd
arany érmeéig is, hiszen e nélkiil viszonylag kevés
pontot szerezhetiink csak.

PLAY ZONE

ET RESzZBOL OSSZE-
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18. Ruined holiday ($450.000)

Kénnyen lehet, hogy sokszor kell probalkoznunk
ezzel, ugyanis nagyon ki kell centizni az ugratoérol
valo leérkezésiinket. A levegében szedjiik fel az ér-
méket, és érkezziink nagyjabol a CB-re. Az a gond,
hogy a szorzo és e kdzott van egy felez6 is, azt

Heartbreaker melletti CB-re, amellyel elrepiilhe-
tiink odaig.

21. Showdown ($520.000)

A harmadik keresztez6dés a cél, az els6 kettn jus-
sunk at gyorsan (ha idedlis iven haladunk, és az
elejétél nyomjuk a gazt, akkor siman atfériink). Ha-

Megnyithatd autdk és feltételeik

COMPACT SERI

Compact Type 1, 2, 3 - alapbdl elérhetsk az els6 Compact
versenytél

Tuned Compact - aranyérem a Downtown Race 1-en

Modified Compact - a Waterfron Face-Off versenyben
nyerhetjiik el ellenfeltinktdl

‘Custom Compact - 10.000 Burnout pont ésszegytjtése

Assassin Compact - 15 kiltés kivitelezése

Compact Prototype - a Lakeside Getaway elsé Face-Off
versenyén nyerhetjiik el ellenfellinkt6!

Compact DX - 4 barmilyen aranyérem

Dominator Compact - a Kings of the road Face-Off ver-
senyben nyerhetjiik el ellenfeltinktl

MUSCLE SERIES:
Muscle Type 1, 2, 3 - alapbdl elérhetdk az elss Muscle ver-
senytdl

Custom Sports - 100.000 Burnout pont Gsszegytijtése

Assassin sports - 100 kiiités kivitelezése

Sports Prototype - Frozen Peak mésodik Face-Off verse-
nyén nyerhetjiik el ellenfelinkts!

Sports DX - 25 barmilyen aranyérem

Dominator Sports - az Alpine Face-Off versenyén nyerhet-

el ellenfeliinktdl

SUPER SERIES:

Super Type 1, 2, 3 - alapbél elérheték az elsd Super ver-
senytél

Tuned Super - az Island Paradise Face-Off versenyén
nyerhetjiik el ellenfeliinktol

Modified Super - a Golden City Face-Off versenyén nyer-
hetjiik el ellenfelinkts!

Custom Super - 200.000 Burnout pont ésszegyfijtése

Assassin Super - 150 kilités kivitelezése

Tuned Muscle - aranyérem a Kings of the road

Modified Muscle - a Mountain Parkway els6 Face-Off ver-
senyén nyerhetjik el ellenfelinktG!

Custom Muscle - 25.000 pont dsszegy(jtése

Assassin Muscle - 30 kiiités kivitelezése

Muscle Prototype - a Mountain Parkway masodik Face-Off
versenyén nyerhetjiik el ellenfeliinktdl

Muscle DX - 10 barmilyen aranyérem

Dominator Muscle - a Lakeside Getaway masodik Face-
Off versenyén nyerhetjiik el ellenfeliinkt6l

COUPE SERIES:

Coupe Type 1, 2, 3 - alapbdl elérhetdk az elsé Coupe versenytdl

Tuned Coupe - a Vinayard Face-Off versenyén nyerhetjik
el ellenfeliinktd!

Modified Coupe - aranyérem az Alpine Race-en

Custom Coupe - 50.000 Burnout pont ésszegyiijtése

Assassin Coupe - 60 kilités kivitelezése

Coupe Prototype - a Continental Run els5 Face-Off verse-
nyén nyerhetjik el ellenfelinkts!

Coupe DX - 18 barmilyen aranyérem

Dominator Coupe - A Frozen Peak els6 Face-Off verse-
nyén nyerhejik el ellenfeliinkts

SPORTS SERIES:
Sports Type 1, 2, 3 - alapbél elérhetdk az elsé Sports ver-
senytél

Tuned Sports - aranyérem a Continental Run masodik ver-

Modified Sports - a Continental Run masodik Face-Off
versenyén nyerhetjik el ellenfeliinktdl

vagy feliilrél, vagy oldalrol ki kell keriilni - példaul
egy masik CB felhasznalasaval.

19. Tuk down ($400.000)

Itt is az fogja a legnagyobb gondot okozni, hogy a
palya végére eljussunk, ugyanis rengeteg az aka-
dalyozo tereptargy. A balkanyar utan vegyiik fel a
gyorsitét, majd hajtsunk tovabb. Van egy alig latha-
t6 ugratd, ha ramegytink, akkor nagy nehezen tu-
dunk csak a végéig elevickélni, de legalabb pont
egy CB-be érkeziink, amely ,tovabbit” minket a for-
galomba és a szorzéba. Ha sikertil kikeriilni az ug-

DRIFT 991t

ratét, akkor is ugyanezt kell csinalnunk, csak repi-
Iés helyett vezetve.

20. Handle with care ($550.000)

Roévid szakasz utan rogtén jon a keresztforga-
lom. Itt kanyarodjunk kicsit jobbra, hiszen szem-
ben egy felez6 van. Vagy egyenesen a jobbra
elhelyezked6 négyszerezére hajtsunk ra, vagy a
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Super ype - a Gold Medal GP versenyen

Super DX - 32 barmilyen aranyérem

Dominator Super - a Dockside Face-Off versenyén nyer-
hetjiik el ellenfelinkts!

SPECIAL SERIES:

Oval Racer Special - az 6sszes alairas (signature take-
down) ésszegyiijtése 5

Custom Coupe Ultimate - aranyérem az &sszes karambol-
ban

Euro Circuit Racer - az 5sszes tréfea ésszegy(ijtése

Classic Hotrod - az dsszes képeslap (special events post-
card) dsszegydijtése

US Circuit Racer - aranyérem a Super GP-n

World Circuit Racer - az Ssszes aranyérem sszegy(itése
a versenyeken

HEAVYWEIGHTS:
Heavy Pick-up - 1 milli6 pont elérése Karambol médban
4WD Racer - 2 millio pont elérése Karambol médban
SUV Deluxe - 5 millio pont elérése Karambol médban
4WD Heavy Duty - 10 milli6 pont elérése Karambol médban
B-Team Van - 15 millié pont elérése Karambol médban
Delivery Truck - 20 millis pont elérése Karambol médban
Tractor Cab - 50 milli6 pont elérése Karambol médban
Longnose Cab - 100 millié pont elérése Karambol médban
City Bus - 250 milli6 pont elérése Karambol médban
Trash Truck - 500 millio pont elérése Karambol
madban
Fire Truck - az 8sszes karambol focim (Crash
headline) sszegytijtése

rom ugrato lesz egy-
mas utan, valasz-
szuk a jobb olda-
lit, ez egy kis
csavart visz az
ugrasunkba, és
a levegében
minden fonto-
sat &sszeszedve
- no meg a Heart-
breakert kihagyva - pont
a négyszeres szorzora esiink.
Leap of faith ($600.000)
Minden jel arra mutat, hogy az ugratoét kell hasznal-
nunk a jobb oldalon. De ne higgyiink ezeknek a je-

Az (itkdzés kozben elkapunk egy eziistérmét, vala-
mint belehajtunk egy CB-be. A robbanas utan essiink
le a feliiljaré bal oldalan, és probaljunk tgy lepottyan-
ni, hogy a négyszeres szorzoéhoz minél kozelebb es-
slink le! Pontosan nem tudunk raérkezni, de ahogy
tudjuk hasznalni a sajat CB-t, robbanjunk fel,

majd a leveg6ben addig tigyeskedjtink,
amig el nem érjiik a zold szorzot!

23. Dead end ($500.000)
Folyamatosan hajtsunk a jobb olda-
lon. Az alagutbol kiérve lesz egy
gyorsito, kerlljiik ki a szembejovo
autokat, majd a jobb savban gydijtsiik
be az érméket (ha mind a harom

ERDEKESSEGEK

Ha idére kell teljesiteniink egy
kbt a legtbb esetben csak
akkor tudjuk megszerezni az
aranyérmet, ha egyszer sem

{itkbziink ezalatt.

megvan, akkor tokéletes)! Egy keresztezddésbe ér-
keziink hamarosan, balra farolva kanyarodjunk, hi-
szen itt lesz a négyszerezé. Kézben lehet, hogy ka-
rambolozunk (elébb-utébb biztosan), de ha sok ér-
mét felszedtiink, akkor sikertilni fog.
4. Ticket to collide ($390.000)
Azon kevés palya egyike, amelyet kétszeres szorzo-
val is siman le lehet tudni. Kertiljiik ki a veliink egy
iranyba halado autdkat, majd a szemkozti savban
rohanjunk bele egy CB-be - nagyjabdl pont akkor ta-
lalkozhatunk ezzel, amikor az els6 kocsik megérkez-
nek. Hatalmas replilés lesz az eredménye tevékeny-
kedéstinknek, ennek soran amit elériink, azt tegyiik
el, ha nem megy a leghatul Iév6 négyszeres szorzo,
érjlik be a kénnyebben elérhetd kisebbel.
25. Wrecks city ($450.000)
Klasszikus, elsére megcsinalhaté palya. Semmi
mas dolgunk nincs, minthogy az ugratora felhajtva
a levegbben Osszeszedjiik a szorzét és az érméket,
majd a felez6t kikerlilve belezuhanjunk a forgalom
kellés kbzepébe.
26. Danger zone ($600.000)
Jobb oldalrél ugrassunk a magasba, majd az arany-
érme levadaszasa utan hizédjunk balra. Kozépen
talalkoznunk kell a négyszerezével, majd tovabbes-
ve barmelyik irdnyba egy CB-rel. Csupan arra kell
figyelniink, hogy j6 ivben repiiljiink fel az ugratorol,
és esés kdzben nehogy véletlentil lefelezziik a
pontszamunkat.
27. Riviera rampage ($500.000)
Végig haladjunk a bal oldalon. Szedjiik fel az érmé-
ket, majd kozépen talalunk egy szorzét. Rantsuk ar-
ra a kormanyt, majd fékezziink bele, és ha felszed-
tiik, forduljunk szembe a forgalommal. CB-rel a ma-
sik savba is bereplilhetiink.
28. Riverside wreck ($690.000)
A foutra rakanyarodva haladjunk pontosan a kétira-
nyu forgalom kozott, egészen addig, amig bele nem
(itkdzilink a CB-be (nem lesz kénnyi, a szembejové
autok alattomos médon mindig belénk akarnak haj-
tani). Ha sikertilt a rob-
bantas, ak-
kor a kart
huzzuk
folfelé, igy
az arany
érme és a
négyszeres
szorzd is a
miénk lesz.
Utobbit mindenkép-
pen el kell érniink!

Jobb oldalra hizédjunk ki a kanyar
elétt, ott a gyorsitd. A féut kézepén
szépen egy sorban helyezkednek el a
felvehet6 dolgok. Kozvetlentl a felez6 elétt
rantsuk jobbra a kormanyt, ezzel egy CB kel-
16s kbzepébe érkeziink. A lendiilettel szalljunk to-
vabb, majd vegylik fel a négyszeres szorzot.
30. Don'ec $
Ujabb villamfeladat: a csavart ugratorol tgy kell el-
ugrani, hogy a felez6t ne érintsiik, de minden mas
lényeges dolgot felszedjiink. A kamion tetejére ér-
kezziink, és a négyszeres szorzo felé zuhanjunk to-
vabb!
31. Spin the wheel ($450.000)
A hosszl egyenes utan lépjiink a fékbe és vegyik
be élesen a kanyart. A tér kdzepén egy szobor van,
annak a jobb oldalara kell érkezniink, hiszen itt
van a szorzo, és a CB. Ha ezeket elértiik,
gyakorlatilag az 6sszes auté koccanni
fog jo eséllyel.
32. Field of screams ($800.000)
A gyorsité ezuttal nagyon rossz he-
lyen van, felesleges felvenni. Eredjiink
a kocsik nyomaba, majd balrol el6zziik
meg 6ket. Ha meglatjuk a szembejévé




forgalmat, akkor kanyarodjunk balra, ha j6 idében
tessziik, akkor az arany érme és egy CB utan a
négyszeres szorzo is meglesz. Ha tudunk, sodrod-
junk vissza a jobb oldali savba.

33. Snow joke. ($500.000)

Ezzel a kissé otletszegény feladattal tobbszor is ta-
lalkozhatunk a jaték soran kiilonb6z6 verziokban:
az elso keresztezodeést sértetleniil at kell vészel-
niink, hogy aztan a gyorsitéval felhajtsunk a bal ol-
dali ugratéra. A levegdben ki kell kertilni a felezét, a
négyszerez6t pedig felszedni.

34. Chilly crash ($800.000)

Fontos, hogy Ut kézben minden érmét és a gyorsi-
tot is felszedjiik. Az autok kozti kanyargas utan t-
kozziink a szembejové forgalommal (ekkor mar fel-
vettiik a szorzot!), de ugy, hogy vagy mi, vagy egy
masik auté atsodrédjon a masik savba is.

35. Turn & burn ($800.000)

Akanyar utan probaljuk begydijteni mind a harom
érmét, majd hajtsunk ra az ugratora. A hosszu repu-
lés kozben is gyiijtogethetiink, de a felezét kertiljik
el. Békés autok kdzé esiink (motorhaztetejiikon
négyszerezét melengetnek), de hamar vége szakad
az idilli hangulatnak.

agon (75
Gyakorlatilag barkivel titk6zhetiink, de ajanljuk a
szembejovo autok kozll az elsét, ezzel is képesek
vagyunk akkora balesetet okozni, hogy hasznalhas-
suk a CB-ilinket. Ha ez sikertilt, akkor szalljunk a
szorzok iranyaba. Kis szerencsével még akar a
duplazo is elég lehet.

Van egy kis ugrato a palyan csak meg kell talal-
ni. Hizédjunk le teljesen a jobbszélre, és halad-
junk egyenesen. A gyorsité felvétele utan rogtén
ott van az ugrato, ha felértlink ra, régtén hiazzuk

jobbra a kart. Ettél a levegében nem el6re kez-
diink el szallni (ott a felez6 van), hanem ke-
resztbe, egészen a négyszeres szorzoig. Ez-
utan intézzlik ugy a dolgainkat, hogy mindkét
sav tele legyen pakolva

A kozépso ugratot kell valaszianunk amelyrél
elég furcsa szégben fogunk a féldre érkezni, de
néhany szalté utan talalkoznunk kell a CB-rel,
amely pontosan a négyszeres szorzéba 6k fel
minket. Nem utolsésorban a kézlekedést is atren-
dezi a robbanas.

say thunder
k meg az autokat, akik veliink egy
iranyba haladnak. Nincs mas dolgunk, mint jobbra
kanyarodni, és sorban felszedni a két szorzét és a
CB-tfelr i. Ha kozben zunk egy
kamionnal, az se zavarjon, a levegében is 6ssze
tudjuk ezeket gydjteni.
40. Dr ngry ($600.000)

Valéban diihésen kell vezetniink: miutan kikerdiltiik
a felezét, haladjunk a jobb oldalon, de a kereszte-
z6désnél kezdjiik el balra htzni a kormanyt. Ezzel
j6 eséllyel beleszallunk egy kamionba, amely felrob-
ban, mi pedig olyan gyorsak vagyunk, hogy keresz-
tilrepiliink rajta, egészen a szorzokig.

be late ($600.000)

Az agressziv, gyors vezetés ezuttal is célravezetd.
A gyorsitéval menjlink végig egyenesen (ne foglal-
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kozzunk a nal), majd az al Us-
stik el a kamiont. Kézvetleniil mogétte ott van a
négyszerez0 és egy CB, ezeket mindenképpen pro-
baljuk elérni.

Ismét a harmadik kereszte Sdésben lesz a banzaj,
az elsé kett6t gyorsan hagyjuk el. A harom ugrato
koziil ezuttal a kdzépsét ajanljuk, bar a masik ketto-
vel sem lehetetlen a kiildetés. A levegében lathat-
juk, hogy a Heartbreaker és négyszeres szorzé
egyvonalban van. Semmi gond, repiilés kozben is
tudjuk irdnyitani magunkat, hizzuk balra a kocsit,
maijd a felezé utan azonnal jobbra. igy egyenesen
belerepiiliink egy kamionba és a tébbszorés
ponlsza’m is garantalt.

Huzédjunk ba\ra a gyorsil
jobbra, hogy elérjiik az ugratot. In-
nen szinte semmi dolgunk nem

lesz, a levegobdl egy CB-re érke-
zlink, amely tjra feldob minket, ez-
utan a négyszeres szorzora kell ér-
kezniink. Vallalkozé kedviiek megpro-
balhatjak az érmék dsszegyijtését is sa-
jal CB-iink felhasznalasaval.

Az elsé keresztez dést hagyJuk a hatunk mo-
go6tt. Ezutan haromfajta médon érkezhetiink
meg a koévetkezébe. A legvadabb, ha belesza-
ladva egy CB-be odaig robbantjuk magunkat, de
a hagyomanyos gurulés moédszer mellett ugrato-
rol is érkezhetiink. A Iényeg, hogy az éppen at-
haladé kamiont forgassuk kicsit meg, sok min-
denki el fog akadni benne. Mi is, de a sajat CB-
rel jussunk még el a szorzoig (természetesen
kozvetlenil egy felezé mellé tették).

45. Bridge too fa 000)

A gyorsito felvétele utan valasszuk a bal oldali ugra-
tot. Repiilés kdzben huzzuk jobbra az auténkat, igy
az aranyérme felvétele utan a jobb oldali CB-ben
kétiink ki, ami felrobban, és ismét a levegdbe hajit
minket. Ekkor iranyitsuk magunkat a négyszeres
szorzo felé (ott van a CB
maogott), majd ha elértik,
varjunk a nagy ka-
rambolra.

ERDEKESSEGEK

Az jsagokba akkor keriilhe-

tiink bele karambolunkkal, ha

egy adott helyszinen kiilonle-
gesen magas (800 ezer - 1
milli6) pontszamot ériink el.

HALLGATHATUNK VIEG. »>

Nem nehéz feladat, csak begyorsulva el kell jutni az
ugratoéig. Az megtekeri az autét a levegében, és
kozvetleniil egy négyszerezére ejt ra, ha jol csinal-
tunk mindent. Innen mar nem Iesz semmi dolgunk.

Tiszta erébol ha]tsunk neki az ezuslerme -SZ0orzo-
CB harmas vonalanak, majd miutan az utolséval
belerobbantottuk magunkat a szembejovok kozeé,
prébaljunk meg atszallni a masik savba is, ne ma-
radjanak 6k sem baleset nel I

48

try chaos

Abalkanyar el6tt van a gyorsito, azzal haijtsunk az
ugratéra. A levegében kertiljiik ki a Heartbreakert,
majd essiink a kocsik kozé (vagy a kamion
tetejére). Ha tigyesen sodrédunk tovabb,
akkor elérhetjilk a CB-t, és azzal a négy-
szerezét. Probaljuk a masik savot is
meglatogalm ha még van Iendulet

A meglehetosen hosszu szakaszon vé-
gig a bal oldalon kell haladnunk, hiszen

sikerlil keresztbeforgatni, valamint felvehetjiik a
szorzét. Ha sikeriil még tovabb csuszni, egymas
utén a harom érmét is megtalalhatjuk.

50. Viarket crash ($500.000)

Kikerlilve a keresztezédésben hala-
do autokat, valasszuk a harom ut
kéziil a jobbszélsét. Itt taldlunk egy

bronz érmét és egy gyorsitot.
A masodik keresztezédésben ki-
csit kanyarodjunk jobbra, és pro-
baljunk Ggy (tkdzni, hogy a ka-
rambol soran a négyszeres szor-
z6hoz sodrodjunk. Ha mind a két
savot megforgattuk, nem lehet
gond, bar sokkal még igy sem lehet
tullépni a kért pontszamot.
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BURNOUT 3: TaAKEDOWN

GUIDE

{ Tréfeak
Atrofeak elnyeréséhez kilonboz6 feladatokat kel teljesi-
teniink. Ezeket barmikor megtehetjiik, nem szikséges |
«egy verseny alatt, akar még a Single event modot is fel-
hasznalhatjuk a teljesitésiikhoz. Akkor kapunk meg egy |
tréfeat, ha az adott szint mind az &t feladatat elvégeztiik. |

Easy takedowns:

- 2 falhoz csapas (wall takedown) egy verseny alatt. Elég |
konny kivitelezni, csak csapjuk neki az ellenfelet a fal-
nak, elébb-utobb gyengébbnek talaltatik annal.

- Azelsd Kilités ivitelezése egy
versenyen.

- Az elsé utdlagos kilités (aftertouch takedown) kivitelezé-
se egy versenyen (ezt ugy tudjuk megtenni, hogy miu-
tan karamboloztunk, belassitva tudjuk még iranyitani az
auténkat. Ha tgy tigyeskediink, hogy ezek utdn a mé-
géttiink haladok belénk fussanak, akkor sikeresen meg-
csinalunk egy aftertouch takedownt.

- 5 kiltés egy verseny alatt.

Az elsd takedown rampage elérése egy versenyen - ak-

Kor kapjuk meg a megisztel6 ,rampage” cimet (66n-

gés), ha egymas utdn étszér itjiik ki ellenfeleinket, de

mi egyszer sem karambolozunk.

Advanced takedowns:

- Az els5 bossz(: ha kiltnek minket, akkor probaljuk rég-
t6n utana azt megbiintetni, aki ezt elkdvette. Ha sikerrel
jarunk, akkor ezt revenge takedown"-nak kdnyveli el a

jatek.

- Elsé ,psyche out takedown” - ha sokaig az ellenfél mo-
gott haladunk, az elveszti a tirelmét, és magatol is ké-
pes nekimenni barminek.

- Els6 ,big rig takedown" - ha sikeriil az égbe felkiildeni

az opponenseket, akkor érhefjik el.

Kétszer intézziik el gy ellenfeliinket, hogy buszhoz

csapjuk hozza. A legnagyobb akadalya az lehet csupan,

hogy buszt talaljunk.

- 10 kiiités egy verseny alatt.

Expert takedown:

- Az els6 dupla kiiitést nekiink kell produkalni. Els6re ne-

héznek tinhet, de versenytarsaink néha hajlamosak

magukiél is parosaval elszallni, tehat nem lesz nehéz

&sszehoznunk.

Keétszer kell villamoshoz illeszteniink a konkurencia au-

t6it. Gondot itt is csupan a villamosok alulreprezentalt-

saga okozhat.

Avaltozatossag kedvéért a buszok és villamosok utan

trélert is kel taldinunk, majd két darab autét ajandékozni

neki.

- Harom aftertouch takedown bemutatasa egy verseny
alatt. Ez ugyebar azt is feltételezi, hogy mi is gyakran

vezet6 pozicidban - legalabbis i

S2. High roller ($500.000)
Egy sokszor latott palya, kissé atalakitva: az ugrato-
rél ugy kell a négyszerezére esni, hogy a lendiilet
ne a felez6 felé vigyen tovabb. Ez nagyon nehéz,
éppen ezért lehet jobb megoldas az, ha megproba-
lunk mashova leesni, és a szorzét CB-rel elérni.
53. Haul aS$S5 ($630.000)

Hamar meglesziink ezzel is: a gyorsité felvétele
utan kerdljlik ki a teherautét, majd hajtsunk bele a
CB-be. Az olyan magasra dob, hogy pont at tudunk
jutni a felez6 folott, a négyszeres szorzdra érkezve.
Ezutan csak belénk jon majd valaki.

54. Lanes lunacy ($430.000)

Térjiink at a bal oldali savba, majd ott hajtsunk
bele a CB-be. Iranyitsuk magunkat a négyszere-
z6 felé, majd (itkbzziink a szembejové forgalom-
mal. Hamarosan érkezik a masik savban is a
forgalom, hasznaljuk sajat CB-linket, hogy meg-
latogathassuk ket is.

55. Road to ruin 00)

El6zziik meg a vellink egyiitt haladokat, majd a ma-
sik savban szembejové elsé auténak menjiink neki
oldalrél gy, hogy tovabbpattanjunk rola. O a sajat
savjat elintézi, mi pedig szépen lassan araszolunk a
négyszeres szorzo felé. Ha nem érjik el, hasznal-
juk a CB-t.

56. Jungle rumbi 00.
Ezen a szakaszon sem kell bekapcsolni az
agyat: teljes sebességgel a jobbszélre hizédva
kell keresztlilvagtatni a keresztezédésen, az ér-
mék és a négyszeres szorzé vonalaban. Mi
ugyan elszallunk messzire,
(itkozés nélkiil, de a tob-
biek nem hagyjak
annyiban.

57. Reiko-chet
($500.000)

Az ugratéra lendii-
letesen kell felhajta-
ni, kiilénben nem ér-
jik el a négyszeres szorzot.
Persze ha akarjuk, akkor a masik
iranyt is becélozhatjuk, akar két-

igya
legkdnnyebb.
Egy Road rage versenyen 20 Kiiités elérése. Ez nem
kénnyii feladat, hiszen ezeken a versenyeken - ellentét-
ben a tébbivel - befejezziik az amokfutast, ha tal sok-
szor (ltalaban 4 és 8 kbzotti alkalommal) karambolo-
zunk.

Champion takedown:

- Tripla kitést kémek t6liink, raadasul a versenyben el-
sként produkalva ezt (nyugodjunk meg, ez olyan ritka,
hogy més sem fog megel6zni benne). Tanécsot nehéz
adni, rengeteget kell probalkozni, ha egyiitt mennek az
ellenfelek.

- Osszesen 1500 kilités elérése - csak viszonyitasképp:
ha minden versenyt arannyal fejeziink be, még a felénsl
sem biztos, hogy fogunk tartani. Sok Road rage verse-
nyen kell részt venni, oft viszonylag gyorsan névelhets
ez a statisztikank.

- 15 kilités egy verseny alatt - sima versenyben ez na-
gyon soknak tanik, a Road rage pedig nem szamit bele.
Persze a megoldas egyszerd, allitsunk be nagyon hosz-
sz versenyt, és akar elsore teljesithetjiik a feladatot.

- 40 kiiités egy Road rage versenyen - vélasszunk egy
nagyon massziv autot, és azzal essiink neki a kihivas-
nak, igy hosszabb ido alatt esik szét darabokra jarga-
nyunk.

- Osszesen 2000 kiiités - itt mar j6l lathatolag elfogytak a
Készitok dtletei, ezért az 1500-ra még ratettek egy la-
pattal.

51. Winter wipe-out ($450.000)

Nagy dilemma: ha nagy balesetet okozunk, na-
gyon nehezen érhetjiik el a szorzot, ha hamar el
akarjuk érni, akkor pedig a karambol lesz kevés.
Valasszuk a bal oldali ugratot, majd érkezzlink
valamelyik teherautéra (a legjobb, ha az els6rél
.pattanunk” tovabb a masodikra). Ha ez sikertil,
akkor ketten megfogjak a forgalmat, mi pedig a
CB-rel el tudunk jutni a buszok kéz6tt megbuvé
szorzéhoz.
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is meglesz a palya. Ha mégis az
els6 utat valasztjuk, leesésnél figyeljlink ar-
ra, hogy az eléttiink haladé kamiont hatulrél
meglokijiik.

58. Airstrike ($350.000)

Ezt sem kénnydi elrontani. Csak fel kell gyorsitani,
ramenni az ugratora, majd a levegobdl lenézve
megallapitani, hogy a szorzora valo érkezés a leg-
jovedelmez6bb résziinkre. Ennél mar csak a meg-
valdsitas konnyebb.

58. Trash smash ($800.000)

A legnehezebb dolog az lesz, hogy a sze-
métszallitd mogl kilassunk. Hajtsunk fel az
ugratora, majd leérkezéskor a CB adta lendii-
letet felhasznalva érjlik el a szorzot. Az a legszebb
megoldas, ha a sajat CB-linket felhasznalva at tu-
dunk repiilni a masik savba is rombolni.

60. Whirlwind ($500.000)

A bal savban teremtsiink kapcsolatot a sorban utol-
soként haladé kocsival. O feldob minket a levegé-
be, ahol egyenes iranyban haladva egy CB-re
esiink. Ha lehetséges, akkor az tjabb légi bemuta-

ERDEKESSEGEK

Alegszebb; egyedi mozdula-
tokat is dijazza a jaték, mint pl.
azt, ha ellenfeliinket lelokjik a
hidrol, vagy ha sajat tengelye
Korill pérogve széll el a
messzeségben.

toval probaljuk felszedni a kozépen elhelyezkedd
z06ld szorzét, de ha nem megy, akkor varjunk, mig
nyugalom lesz, majd hasznaljuk a sajat CB-t.

61. Out of control ($400.000)

Minden attdl fiigg, hogy az ugratérél hogyan sikertil
Jfelszalini". Prébaljunk a jobb oldalan felugrani, és a
levegében ugy tigyeskedni, hogy a szorzot és az
arany érmét is elkapjuk, majd az Uttestre lehuppan-
va lehetdleg egy kocsi tetejére érkezziink. Ehhez
egymas utan jobbra és balra is kell kanyarodni a le-
vegbben, de ha ez megvan, biztos a siker.

62. Bus blockade
Az elsé keresztezédésben rengeteg busz kozott
kell atjutnunk. A jobb oldalt javasoljuk erre, bar
némi gyakorlasra lesz sziikség. Az ugratora
nem kotelezé felmenni, elég az is, ha a féldon
hajtunk bele a masodik ke-
resztezédésbe. Ha siker(l
elérniink a négy-
szeres szor-
z6t,

mindenképpen meg-
lesz az elegend6 pontszam - errél a
teherautok gondoskodnak.
63. Falling down ($400.000)
Rengeteg szép megoldasa létezik a palyanak, mi
ezuttal a kétszerez6 hasznalatat javasoljuk. A leg-
utolsé, harmadik ugratérdl kell elrugaszkodni jobb-
ra, és raesni a szorzora, valamint a kamionok tete-
jére. Ha lehetéségiink van CB-re, akkor kiildjiik at
magunkat a masik savba, hiszen ott zavartalan a
forgalom - ezidaig.
64. Fear factor ($400.000)
Az elsé két elagazas elhagyasa utan a kozépen
elhelyezkedé ugratora kell felhajtanunk. A leve-
gbben szokas szerint 0ssze-vissza kell ka-
nyarognunk, a felezé pont utba esik,
igy azt ki kell kerlilniink minden-
képpen. Esés kdzben iranyozzuk
be a négyszeres szorzoét, de ha
cifrazni akarjuk, akkor el6tte a
CB-re is raesiink.
65. T-baned ($850.000)
Sokkal nehezebb szakasz, mint
amilyennek tlinik, hiszen nagyon sok
pontot kell elérniink. A gyorsitéval haijt-
sunk fel az ugratéra (vigyazzunk, gonosz
autosok ,veédik"), majd kicsit jobbra tartva célozzuk
be az érkez6 kamion orrat. Errdl olyan szogben kell
lepattannunk, hogy atsodrédjunk a masik savba, le-
hetéleg minél kézelebb a négyszeres szorzohoz.
Ha kell, akkor robbantsuk magunkat oda hozza.
Csak akkor jarhatunk sikerrel, ha az ugratas utan
mindkét savot megakasztottuk!



- hine smash ($800.000)

Nagyon konnyii 700.000 pont felett teljesiteni, de a
800-as hatarhoz nagyon gyorsnak kell lenniink!

A balkanyart Uigy vegyiik be, hogy a sebességiink-
ink semmit, és kozben az arany éi
mét se hagyjuk ott. A gyorsito felvétele utan keriljiik
ki a felez6t, majd a keresztezédésben oldalrol kap-
juk telibe a villamost. Ha mar elment mindkett6, ak-
kor nem tudjuk megszerezni az elegendé pontsza-
mot! Miutan lepattantunk a vilir6l, sodrodjunk a
négyszerez6 felé.

plough

Gyonyori latvanyt fogunk itt nyujtanﬂ Haladjunk
egyenesen elére, a Heartbreakert kertiljik ki, majd
ugorjunk el. Ossze-vissza porglink a leveg6ben,
mig at nem ériink a tdls hidra. Kézben vegyiik fel
a szorzot, az érméket, és ne feledjiink el pontosan
a CB-re érkezni!

A masodik keresztezédésbe a harom koziil a jobb
oldali ugratéval jussunk el, de itt (is) rengeteg jo
megoldas létezik. Ez pont egy szorzéra és egy te-
herautora ejt ra.

A veliink egy |ranyban ha\ado autokat hagyjuk,
menjiink at a masik savba. Ott teljes gazzal haijt-
sunk bele a forgalomba, de tgy, hogy kézben a
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z6ld szorzot elkapjuk. Ha jol csinaljuk, akkor a
négyszerez6 felvétele és az elsé karambol ugyan-
abban a plllanalban torténik.

Kozépen haladjunk, majd ahogy a bal oldalunkon
megjelenik a forgalom, oldalrél koccanjunk vala-
melyik kocsival. Ugy oldjuk meg, hogy ezutan els-
refelé cstisszunk tovabb, egyenesen a CB-be. Ez
sajnos még nem elég, a négyszeres szorzot is el
kell érniink. Ha sikertil lendiiletbél, akkor szedjiik
fel, de ha nem, akkor sajat CB-iinket hasznaljuk
el erre a célra.

24

tenni, mint az ugratét

16 helyre szallni a segitségével (ra a szorzoéra).
72.
Ujabb egyértelmdi feladat: ugraté, a levegdben ér-
me és négyszerez6 a beérkezéskor. Hogy miért ne-
héz (mar ha az)? Mert nagyon kénnyen belecstsz-
hatunk a felezébe érkezés utan.

73. Run for the bus ($600.000)

Abusznak kdszonhetéen nagyon latvanyos és kon-
ny( palya. A jobb ol-

dali savbol csak
a gyorsito
kedvéért

Medieval mash ($600.000)

térjink le.
Az elsé autok ha-

<=<<
JATEKOT DANI

A KOZUTAK FORGE
INTEZVIENY
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taba akar nyugodtan bele is mehetiink, hiszen a
lendiilet tovabb fog sodorni minket, és ebben a sa
ban minden lényegeset magunkkal fogunk rantani.

Az Gt levagasanak allernauv mod]alval fogunk
megismerkedni ezen a palyan. Az ugratéra valo
pontos érkezés a legfontosabb, hiszen ezutan sok
id6t fogunk a levegdben télteni (az arany érme és
a négyszerezd itt taldlhato), mignem megérke-
ziink a tulso oldalra, ahol igyekezziink a CB-rel
kapcsolatba kertilni.

75. Look both ways
Vezesslink a két sav kozott kozepen Ha utolértiik a
bal oldali forgalmat, akkor az els6é kamionnak oldal-
rol csapodjunk neki. Mivel lejtd kovetkezik, igy a
lenddilet lesodor minket. Itt komolyan kell ira-
nyitani az autét, ugyanis elészor a bal oldali
szorzét kell felvenni, majd - még mindig a
levegbben - atérkezni a masik savba,

hogy ott is blokkoljuk a tovabbhaladast.

76. Heavy hitter (400.000)

Ne zavarjon, hogy nem latunk semmit magunk
elétt, csak nyomni kell a gazt és egyenesben tar-
tani a kormanyt. Ha Gigyesek vagyunk, akar ha-
rom CB-t is hasznalhatunk ezen a on.

A csiicsragadozo’ a Bumout
3-ban a {zoltd autd, nagy se-
bességének és stlyanak ko-
szénhetben a kisebb autok

szinte lepattannak réla.

78. Buckie up ($500.000)
Jopofa ligyességi palya, hiszen az elugras utan hia-
ba latjuk magunk el6tt a négyszeres szorzot, egy
kamion mindig odapofatlankodik kozénk. A levegé-
ben balrdl érkeziink, de prébaljunk a kamion vona-
laig jobbra haladni, és érkezziink le tigy, hogy pont
beszoruljunk a jarmd oldala és a savokat elvalaszto
betontdmb kézé, igy csak egy szlik folyoson tudunk
tovabbsodrodni, és szerencses esetben a szorzot is
megkaparinthatjuk.
79. Uphill struggle ($600.000)
Nincs mas dolgunk, mint egyenesen rahajtani az
ugratéra, majd beesni az autok kozé. Némi szint
azért visz a palyaba, hogy az uton tébb CB is talal-
hato, igy egyiktél a masikig tudunk pat-
togni.
80. Eastern block ($550.000)
Az ugratoéig kell eljutni, de elég
komoly forgalom akadalyoz min-
ket ebben. Ha nem sikeriil a
gyorsitot felvenni, az sem ko-
moly probléma, maximum nem
fogunk olyan nagyot repiilni. Vala-
milyen modon el kell érniink a CB-t,
ez egyrészt atrendezi a forgalmat, mas-
részt lehetéséget ad, hogy elrepi i
volban 1évé szorzoig.
81. Pick up the pieces ($530.000)
A bal oldali ugraté jobb valasztasnak tlinik ezut-
tal, probaljuk meg azt. Ahol foldet ériink, hem-
zsegnek az érmék. Van itt CB, négyszerez6, de
felezé is. Legnagyobb eséllyel ezek koziil a CB-
rel fogunk el6szor talalkozni, igy mar csak arra
kell vigyaznunk, hogy a masik kett6 kozil a fele-
z6t mindenképpen el kell kertilni, mig a masikat
fel kell szedni.

ERDEKESSEGEK

( World tour jatékmddok

Az els6t észre sem vessziik és mar a levegében
is vagyunk, a masodikra innen tudunk
megérkezni, mig a harmadik a saja-
tunk lesz, és a jobb oldalon eldugott
négyszeres szorzohoz valo eljutas-

ban segit, de kénnyedén el tudjuk ér-
ni kétszeres szorzoval is a kért pont-
szamot.
77. Steel tsunami ($480.000)
A jobb oldali ugratéra kell felhajtani, vi-
gyazzunk, régton elrugaszkodas utan fel
kell venniink a z6ld szorzét! A levegben
tartsunk jobbra, igy leérkezés el6tt meg egy
CB-rel is talalkozhatunk. Ezutan mar

Crash: a Bumout jatékok lelke, a karambolozas. Megha-

tarozott szituacioban kell minél nagyobb kalamajkat okoz- |

nunk

| Race: 6t ellenfél ellen kell néhany kort tenniink egy pa-
lyan, kdzben természetesen a kozlekedéssel is (le)sza-
molhatunk.
Grand Prix: egymést kévetd versenyek sorozata, ahol vé-
giil az sszesitett pontszam alapjan hirdetnek gyoztest.
Eliminator: minden kor végén kiesik az utolsé helyen allé
versenyz6 (Jatvanyosan darabokra robban).

| Burning lap / Preview lap / Special event: egy kért ill.

| szakaszt kell idére megtenniink ellenfelek nélkiil, ugyan-

| akkor a varosi kézlekedés akadalyoz minket.

| Face-Off: egy ellenféllel kell megkiizdeniink, ha sikeriil
nyerni, akkor elnyerhetjlik a kocsijat, ha azonban vesz-
tiink, semmi nem jar nekink.
Road Rage: az S

| kel elimina de a forgalmat érdemes békén hagyni,

tunk a mélybe.

hiszen rengeteg versenyz6 kézott garazdalkodhatunk.
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BURNOUT 3: takepown

82. Grid
locked
($600.000)
Az egyik legkénnyebb pa-

lya, hiszen a gyorsito felvétele utan csak kozépre
kell hizédnunk, és menni elére. EIGbb-utobb talal-
kozunk egy CB-rel, némi kozlekedéssel, valamint
egy négyszeres szorzoval. Szinte észre sem vesz-
sziik, de maris készen vagyunk, és kapunk vagy
masfélmillié pontot.

83. Air rage (§500.000)

Egy jobbkanyarral vegyiik fel a gyorsitot, majd
hasznaljuk az ugratét. Ha jol csinaltuk, akkor foldet
érve az auté hatso része még éppen elkapja a
négyszeres szorzot, és a lendiilettel egészen a ma-
sodik keresztezédésig cstszunk, ahol hatalmas au-
tostalalkozo kezdédik ezutan (ha nem értiik el az
ugratassal a szorzét, kezdjlik Gjra)!

84. Hit and run ($500.000)

Mire ide eljutunk, ezzel sem lehet kiilénésebb gon-
dunk. A keresztezédés utan a szokasos bal oldali
ugratéra hajtsunk fel, szedjiink 6ssze mindent a le-
vegében, majd érkezziink egy CB-re (van beléle
kett6 is), ami atdob minket a szorzora (bar termé-
szetesen erre is érkezhetiink alapbol, ha nem sze-
retjik a flipperezést).

Rengeteg megoldasa Ietemk A legegyszertibb talan
az, hogy felhajtunk az ugratora, repiilés kézben
minden érmét felszediink, majd egy CB-négyszere-
z6 paros kellés kdzepébe esiink. A robbanastdl alig
néhany kocsi megy egymasnak, de még ez is elég.
Ha szerencsések vagyunk, és valahogy atligyes-
kedjiik magunkat a masik savba, hatalmas karam-
bol( okozhatunk ott is.

A 66-0s nagy(estvere gonoszabb kivitelben.
Ugyanaz a szakasz, csak itt két ugratoval a vé-
gén. A jobb oldalira hajtsunk fel (el6tte idealis iven
fel kell szedni a gyorsitét), majd kicsit balra repiil-
ve érjiik el a villamos legvégét. Amikor lepatta-
nunk, prébaljunk a szorzé felé orientalodni, de
még ez is kevés lesz. CB-rel repliljiink a levegd-
be, és a keresztezédés kozepén 1évo arany érmét
gylijtsiik be (magasan van)!

N ra $8

Térjiink at a bal oldali savba és ot teljes sebesség-
gel hajtsunk bele az els6ként érkezékbe. A nagy ka-
varodasban j6 eséllyel fel tudjuk szedni a szorzot,
majd iranyitsuk magunkat a masik savba - kapjanak
o6k is a joboll

28. Jump th I ($800.000)
A bal oldalon vezetve ra kell hajtani az ugratora,
majd jobbra huizva az autét, levadaszni a négysze-
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res szorzo6t. Ezek utan érkezhetiink szinte barhova,
biztosak lehetiink a hatalmas karambolban.
89. Jumping jam ($520.000)
Gyorsitas, ugraté, CB, szorzé - unalmas
mar? Pedig itt is ezt kell csinalni..
S0. Crash au van ($385. 00"»
llyet is lattunk mar sokat: nagy se-
bességgel addig haladjunk kézépen,
amig CB-be nem utkozink. Ez termé-
szetesen - ha ligyesek vagyunk - egy
z6ld szorzora repit.
91. Cool for
Annyira kénny( szakasz hogy még a gyor-
sitét sem kell feltétlentil felvenni. Egyszertien haijt-
sunk be a nagy keresztezédésbe, és kapjuk el azt a
kamiont, amelyik robban. Persze a szorzét keres-
slik meg, ott lesz a kozelben.
92. Ship wrecked ($600.000)
Vagy a bal oldali savban, vagy a jobb oldali legszé-
lén haladjunk egészen addig, amig a szembejovo
fogalom meg nem érkezik. Koziiliik nézziink ki egy
olyan autét, amelynek nem szimpatikus a gazdaja,
és oldalrol menjiink bele gy, hogy aztan tovabb
tudjunk sodrédni (az eddigi menet iranyaba). Saj-
nos jo sokaig kell csisznunk, mert az ahitott szorzd
a palya Iegvegen van.

Ha 1deahsan érkeziink az els6 ugratora akkor
atrepliliink a négyszeres szorzo felett,

és nem tudjuk elérni a kért pontsza-
mot. Eppen ezért ligyeskedniink
kell - kisérletezziik ki, hogy meny-
nyire kell az ugrat6 szélérdl elug-
rani, hogy ne szalljunk maximalis
magassagba, és elérjiik a tébb-
sz6roz6t. Leérkezes utan mar

nem Iesz gondunk

aa.

A mar megszokott ugratordl ezuttal egye-

nesen egy CB-be érkeziink még a levegbben, ami
tovabbdob minket a szembejové autdk kozé (itt lesz
a szorzo is). Ha tudunk ismét hasznalni CB-t, pro-
baljunk segitségével a masik savba atjutni.

95. C
Az éles jobbkanyar bevetele nem is olyan nehéz,
hiszen le tudjuk vagni. Tegyiik ezt, majd keressiik
meg azt az autdst, aki a feleségiink szeretdje, és
torjiik 6ssze a szivét. Barmit tehetiink, hatalmas ka-
rambol lesz, arra figyeljiink, hogy a mar koran is el-
érhet6 négyszerezét vegyiik fel
96. The o escape
A mar sokszor latott levegében kanyarodés” palya
Ujabb verzidja. Az ugratordl elszallva kerilljiik ki a

1 fu ($600.000

ERDEKESSEGEK

Pérban szép az élet - ketten
nem, csak egymas ellen verse- et
nyezve lehet jatszani, hanem a
karambol modban egymdst | 40, Crashed out
segitve is kialakithatunk
hatalmas baleseteket.

felezét, szedjiik fel a szorzét, majd ugy esstink bele
a jobb oldalon haladdkba, hogy lehetdleg a masik
savba is sodrod]on auté (akar mi).

00.000)

Es ismét szabadsagra ment a kreativ osztaly:
megint fel a jobb oldali ugratéra, a levegében egy
kis iranyitgatas, majd a négyszeres szorzora valo
érkezés. irtam mar ilyet? Rémlik valami..

s8.F $600.000

Az ugratoval nagyon konnyi tulugram a szorzot, igy
ezuttal kerdljik ki. Menjlnk el téle jobbra, igy hama-
rosan frontalisan fogunk (itk6zni, de olyan szeren-
csésen szallunk a levegében, hogy igy sokkal kdny-
nyebb elérni a vagyott tobbszorézét. Ha mégsem
megy akkor hasznaljuk sajat CB- unket ehhez.

Irredlisan alacsony az elerendo pontszam, szinte
szorzo nélkil megesinalhatd! A jobb oldali ugratot
kell valasztani, majd becélozni a z6ld szorzét. Sok
kamion jar arra, kénnyen keresztbe lehet forgatni
Oket, és akkor mindkét sav el lesz zarva.

SR

Utolso, szazadik palya! Na, mondom ma-
gamban, itt bizonyara fél éran keresztiil
kell a megoldason agyalni, annyira magas és

teljesithetetlen pontszamot kérnek majd tolink.
Sajnos hamarosan csalédnom kellett, mert ez is
csak a tizenkett6-egy-tucat szakaszok egyike.
Gondolkodni csak azon kell, hogy a harom ugraté
koziil melyiket valasszuk (a bal szélsét), ligyes-
ségre pedig nem lesz tul sok sziikség, csak egye-
nesen kell repiilni, majd a robbanas utan 6ssze-
szedni a négyszeres szorzét. Mar tébbszor leir-
tam, de megismétlem magamat: a jaték végére
nagyon elfaradhattak a késziték, ugyanis az utol-
s6 palyak alig kilonbéznek a korabbiaktol. A ne-
gyedik részben inkabb ismét 50 karambolt ké-
riink, de azok legyenek valtozatosabbak!

Vega
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Elképesztd hangulat, nagyszerd
grafika, remek zene hangok.
Molyneux zsenidlis jatéktervezé-
se, rengeteg ut:leu:el, mis usr.ekkal,

Az irdnyitast alaposan szokni kell,
egyforma NIPC-k és ismétlédsd
hangok, par tervezési hiba, néhal
logikatlan mentési szisztéma.
xXB
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SOKAT VARTUNK RA, SIRANKOZ-
TUNK, IMADKOZTUNK, DE MIEGER-
TE. PAR IGERET BEVALTATLAN
MARADT, DE EZT MIAR AKKOR
SEJTETTUK, HOGY iGY LESZ,
AMIKOR VIEG CSAK A MARKE-
TINGESEK SZOROANYAGAIN
SZEREPELTEK NAGYBETUKKEL.
A VIAR ELETEBEN LEGENDAVA VALT
FELKOPASZ JATEKZSENI ISMET NAGY
FABA VAGTA A FEJSZEJET - DE MIN-
DIG iGY KEZDI, ES A VEGEREDME-
NYEN MINDIG MI, JATEKOSOK NYER-
JUK A LEGTOBBET. ES MAR MEGINT

Hogy mi a Fable?
Sommasan: a Micro-
soft valasza a Zelda-kul-
tuszra, avagy a vilag
egyik legismertebb és
legjobb jatéktervezé
felistene, Peter
Molyneux tébb év
alatt elkészitett pro-
jektje, mely Morrowind- és KOTOR alapokra épi-
tett Sims2, Arx Fatalis, Black & White és még so-

rolhatnank - azaz egy Gtletes, komplex akcio/RPG,

karakterfejlédéssel, valaszthato életutakkal,

kétféle befejezéssel, egy hatalmas, sza- TIPPEK.

badon bejarhat6 és felfedezhet6 vilag-
gal, és sok minijatékkal

Sajnos a rendelkezésemre allé hely

megprobaltam mindenre kitérni, ami se-

githet a jatékban eligazodni - a kiildetésekre
viszont nem maradt hely, ezekre talan késébb még
sort keritlink.

(-\ Kameramozgatés jobb kar, karakter tere-

Iése bal, ezek ugye alapok. Futas a ,B"
gombbal, lopakodas a bal kar lenyomva tartasa
mellett. Barmely objektumnal, melyet megkozelitve
kék aura vesz koriil, az ,A” gombbal lehet akcioz-
ni, ez jelent atkutatast, Utjelz6 tablak elolvasasat,
targy felvételét, stb. Beszélgetni, szolgaltatast
igénybe venni ugyanezzel, az erre kaphaté NPC-k
z0ld fényben ragyognak. Szintén az ,A” a megeré-
sit6é gomb minden akciodnal és tovabblépésnél,
.B" az elvetés, mozik atlépése: ,Y".

ijéte’knak egy elég Gsszetett belsé meni-
je van, melyet a ,Back” gombbal tudsz elérni. Nem
akarok mélységeibe belemenni, javaslom, hogy

Egyszerre csak 9 fel-
tamaszt6 ital lehet n-
lad, ha tobbet vasa-
rolsz, a felesleg elve-

S i ]
kevés mindennek bemutatésara, de b

TELIBE TALALT...

minden mentiiponton Iépegess végig, és nézd
meg, mi hol talélhatd, sajnos a kontroller limitalt
gombszama miatt stirin kell majd ide ellatogat-
nod. A fejleszték megprobaltak egy intuitiv segité-
rendszert Gsszeallitani ennek konnyitésére, ez két
rétegben van elhelyezve a d-padon. Az elsé réteg
az ugynevezett gyorselérés. Ezt a program maga
osztja ki és dinamikusan valtoztatja - példaul csa-
taban a bal iranyhoz életeré-, a jobbhoz manaitalt
rendel, ha van nalad as6 és horgaszbot, ahol
hasznalni lehet ezeket, a lefele irannyal maris neki-
allhatsz a mokanak, megfelelé6 emberre nézve a
Jkovess” kifejezés jelenik meg itt, ha viszont va-

laki utanad kullog, a ,varj” parancs, és igy to-

vabb. Ezt szintén nem art begyakorolni.

A mésodik réteg a kedvencek”, és ezt te

magad hangolhatod be. Minden kifejezést,

parancsot, hasznalati targyat hozzarendelhetsz
egy-egy iranyhoz a belsé meniibdl, ezt a réteget a
jobb tzbillenty(i lenyomasaval csalhatod el6.

Atémadégomb az X", ha nincs nalad

3/ fegyver, ez 6kolcsapasokat jelent. Kozel-
harci eszkoz elévételére a fehér, ijakéra a fekete
gomb szolgal, ezekbdl barmennyi lehet nalad, de
csak egyet viselhet h6sod. Az ellenség befogasara
a bal tizbillenty(i szolgél; alapbdl a rosszakat piros
aura jelzi, de ezen gomb megnyomasaval barki-




bél, tehat baratbdl is célpont valik, erre nagyon fi-
gyeljl Tébb ellenség koz6tt a gomb , pumpalasaval”
tudsz véltani (azaz felengedés és Ujra lenyomas).
Amegolt ellenség egy vagy tobb z6ld gémbbé
(,experience orb”) valik, ezeket begyiijtve (belelé-
pés, vagy jobb tlizgomb) szerzed meg a gy6zele-
mért jaro tapasztalati pontokat (TP). Blokkolas az
.Y" gombbal lehetséges, ezt nyomva tartva a bal
karral tudsz négy iranyban bukfencezve kitérmni a
csapasok eldl, ezt érdemes jo el6re alaposan be-
gyakorolni!

Harc kézben a HP / mana kijelz6 alatt megjelenik
egy Uj elem, egy X" jel, mellette szamlaloval, ez

az un. Combat Multiplier, vagyis ,csataszorzé”.
Minden taldlat utan az X kortili kor egyre telitetteb-
bé valik, ha teliesen bezarul, a szamlalo egyet lép,
az X jel, és a kezedben 1évé eszk6z narancssarga
fényben felragyog - ekkor indithato (,B” gomb) a
Flourish Move”, mely egy kivédhetetlen tamadas.
Raadasul ekkor az igy megszerzett tapasztalati
pontok a szamlalo értékével felszorzodnak, tehat
érdemes a TP-gémbdk begytijtését akkor megejte-
ni, ha ez az érték kellden magas. A szamlalé addig
no és a specidlis mod addig ,&l", mig ellenfeleid
nem taldinak el. Ha ez megtérténik, a szorzé jo par
értéket visszalép, tehat érdemes odafigyelni a vé-
dekezésre.

ljaszat: Kétféle modozat kézill vélaszthatsz. Az
alap ugyanaz: bal ravasszal ellenség befogasa,
tiiz X-szel - ez gyors, de kevésbé pontos. A ma-
sik a célzott I6vés: a bal kar lenyomasaval eme-
led szemedhez az ijat, Ujboli lenyomassal még
kozelebb hozhatod azt (zoom), majd tiz (X). Ez
utébbi gombot minél tovabb tartod lenyomva,
annal erésebb lesz a 16vés, amit a célkereszt re-
megése, és ha be van kapcsolva, a kontroller
er6sodé vibralasa jelez. (Tipp: akinek gondot je-
lent a célzas, megprobalhatja a beallitasoknal
felcserélni a fellle iranyt.)

Magia: A jobb tiizbillenty(i lenyomasaval ,tarazha-
tod be” a magiakat, az X, A, B gombokkal siitheted
el azokat. Ha haromnal tébb biibajod van, az Y
szolgél a lapozasra, a gombokhoz hozzarendelést
természetesen szabadon megvaltoztathatod. A kis-
sé bonyolult metédus miatt érdemes megfontolni,
mennyi és milyen kunsztot sajatitasz el, hatnal tob-
bet nem érdemes kivalasztani, (két-harom tamado,
egy-két védekezo).

A jatékban szerepl6 fegyverek otféle erds-
4 ségi fokozatban fordulnak el6, ezeket és
sebzesi értekiiket a mellekelt tablazat tartalmazza,

a nehézfegyverek forgatdsahoz minimum 3-as tes-
ti er6 (Physique) sziikséges.

Afokozatok melletti szamok a maximalisan felsze-
relhetd kiegészitok (augmentation) szamat jelolik.
Ezek egyfajta ékkévek, melyeket a fegyverbe he-
lyezve (ez 6rokos, azaz nem vehetok ki tobbél)
azok kiildnleges tulajdonsaggal vértezédnek fel.
Atipusok:
- Flame: tlizsebzés

- Lightning: villamsebzés

- Silver: eziist, vérfarkasok (Balverine) és él6ha-
lottak ellen

- Piercing: az ellenség pancélzatanak védelmi ér-
tékét csokkenti

Sharpening: a fegyver sebzését noveli

Health: folyamatos HP-regen-
eralodas

Mana: folyamatos manafeltéltédes
Experience: extra TP

Megjegyzés: az utolsé harom kiegészit6 akkor
fejti ki hatasat, ha h6sod alapfegyvere (vagyis az,
amit épp a hatan cipel, és harc esetén elékap) az
ezekkel felszerelt készség.

ALegendary a legkiilénlegesebb és legértékesebb
fegyvertipus. A legtobb rejtekhelyeken és kiildeté-
sek soran érheto el, és alapbdl fel vannak szerelve
bizonyos kiegészitékkel, minderré! kiilon széveg-
dobozban.

@Fﬁhéséd mas RPG-khez hasonldan fejlé-

dik, azaz a megszerzett tapasztalati pontokbdl Gj
képességeket vasarolhatsz és a régieket turbdzha-
tod fel (a Heroes Guild el6csarmokaban, a zold
Jmiszerbe” allva). A fejlédés ebben a jatékban lat-
vanyos, azaz karaktered idésodik, teste formalodik.
Mindezen folyamatokat épp a fejlesztéssel befolya-
solhatod. Minden egyes ,vasarlas” 0.7 évvel dregiti
embered, és testalkatat is valasztott életpalyad ala-
kitja, hiszen az er6 hasznaloja izmosodik, az ijasz /
tolvaj magas és nyulank lesz, mig a magus ala-
csony, sovany, és az 6 testén megjelennek a kék,
fényl6 ,arcane” jelek, hasonloéan azokhoz, melye-
ket a jaték egyik f6hése, Maze visel.

Harom osztaly van tehat: a Harcosoké (Strength -
Erd), a tipikus Ranger/Thief vonalé (Skill - Ugyes-
ség), és a Magusoke (Will - Akarat). A tapasztalat-
szerzés és a pontok felhasznalasa sajatos: egyrészt
altaldnos TP-t gy(ijtesz, masrészt a harom osztaly-
hoz tartozé sajat pontokat is, az alabbiak szerint:

Altalanos TP (General Experience): Ezt gy(ijthe-
ted be az ellenségek legyézésével, a fentebb emli-
tett z6ld gémbok formajaban. Minél magasabb
szintet képvisel egy Iény, annal tébb TP jar utana.
Eré (Strength): Kézelharci fegyverekkel vald ha-
dakozas kdzben gytijtod automatikusan az erd
pontokat, ezt a jobbra fent megjelené ikon (voros
korben 6kol) és a mellette 1év6 szam jelzi.

Akét templom istene:
(Skorm, Avo) a felajania-
sodtol fiiggben fegyverrel,
flatalsaggal, vagy.
Nekromancer, Paladin
cimmel ajandékoz

- Physique (Testi er6): Egyértelmd, nének izmaid
és nagyobb lesz sebzésed - csak harcosoknak!

- Health (Egészség): A HP mennyiségét ndveli,
ami kulcsfontossagu, igy a masik két osztalyba
tartozoknak is ajanlott erre par pontot dobni.

TIPPEK

meg!

- Toughness (Szivéssag): Minél magasabb, annal
tobb sebzést képes ,elnyelni” embered. Ez is
hasznos lehet a tobbieknek.

Ugyesség (Skill): ijak hasznalataval szerezheted

be ennek TP-it, sarga szin(i kdrben emberi fej és a

hozza tartoz6 szam jelzi ezt.

- Speed (Gyorsasag): Fejlesztésével nagyobb
tlizgyorsasagot érhetsz el, azaz gyorsabban
kiildheted (tjara egymas utan nyilaidat. Fontos,
hogy ez a képesség kozelharci sebességet is
ndveli (azaz tempodsabban forgathatod az esz-
kozt), igy harcosok is dobhatnak ra par pontot.

Alabb felsorolom azon ladakat, melyeket 5
vagy tobb kulccsal kell nyitni, és értékes kin-
cseket rejtenek. A hely neve mellett zarojel-
ben a sziikséges kulcsok szama olvashaté.

Greatwood Lake (5): Elixer of Life

Hobbe Cave Larder (5): Will Master's Elixer
Grey House (10): Sharpening Augmentation
Circle of the Dead (10): Piercing
Augmentation

Darkwood Lake (15): Arken's Crossbow
Witchwood Stones (15): Health
Augmentation

Bowerstone Manor (15): Katana Hiriu (hogy
ide bejuss, el kell venned Lady Greyt!)
Headman's Hill (15): Mana Augmentation
Hook Coast vilagitétorony (15): Murren
Greataxe (betorés, lockpick, vagy a Maze-
csata utan)

Heroes' Guild (20): Murren Greathammer
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Surround Spells (kérnyezeti magiak)

Alabb felsorolom a legendas fegyvereket, za- - Force Push: Koncentrikus kérokben kifelé hato

rojelben kiegészitéseik és sebzésiik. erd, mely ledonti labarol, akit elér, a gyengébbe-

ket - féleg magasabb szinten - meg is 6li. Sajnos

a semleges vagy barati karakterekre is hat, tehat

veszélyes lehet példaul egy kiildetés esetén.

Turncoat: Ellenséged sajat akaratod babjava va-

lik. Mokas dolog, am elég hasznalhatatlan. Csak

gonoszok valasszak!

Slow Time: Lelassitja az id6t, ezzel egylitt h6so-

don kivdl (!) mindenki mast. Mindenféle karakter

jo hasznat veheti, az egyik legjobb mégia a ja-
tekban.

Drain Life: Igen kemény nekromancia, kiszivja

az életerét az ellenfélbdl, és atadja a magusnak.

Magasabb szinten ez a hatas halalos lehet. Csak

gonosz karaktereknek!

- Summon: Killénleges mégia, érdekes megol-
dassal. Ha elpusztitasz egy lényt, ezzel a b(ibaj-
jal megidézheted azt. Ha ez a figura megdl egy
erdsebbet, ettél kezdve azt
lehet elécsalni. Csak
pozitiv, j6 hésok-
nek ajanlott!

Physical Spells

(fizikai magiak)

- Physical Shield:
Manapajzs, azaz
egy burok veszi
korbe karaktered,
az 6t er6 sebzések

The Harbringer Longsword (Piercing +
Sharpening, 198)

Temple of Avo, a kébe szurva. Kihtizasahoz &
ki kell maxolnod az Eré mindharom tulajdon-
sagat, vagy megprobalni egyszer, és utana:
Physique +5, Health +2, Toughness +3. =
The Katana Hiryu (Sharpening + Flame, 215)
Bowerstone Manor, a halészoba 15 kulcsos
ladajaban, a bejutashoz el kell venned Lady
Greyt.

The Cutlass Bluetane Cleaver (Lightning, 165)
Greatwood Caves démonkapu

Ronok The Axe (Silver + Sharpening, 165)
Grey House démonkapu

Dollmasters Mace (Mana, 135)

Abandoned Road démonkapu

Willow's Pickhammer (2x Piercing, 120)
Greatwood Gorge démonkapu

Solus Greatsword (Flame + Health +
Sharpening, 314)

Bowerstone North, 69 825 aranyért megva-
sarolhato

The Murren Greataxe (Piercing, 240)
Hook Coast vilagitotorony, 15 kulcsos lada
The Sentinus Greatmace (Silver +
Piercing, 255)

Temple of Avo, adj kb. 42 000 aranyat az is-
tenségnek (minél "jobb" vagy, annal tébbet!)

The Murren Greathammer (Experience + ertek? nema
Piercing, 270) HP-bdl, hanem
Heroes Guild, udvar, 20 kulcsos lada a manabol
Skorm's Longbow (Lightning + keru]nek Ie-.
Sharpening, 264) vonasra. NSa;-
Chapel of Skorm, a templomban pontban nos ez idé
alatt nincs re-

reggel hatkor (napszak-oran &j bal, nappal
jobb oldalon, nyil az elvalaszté vonalon all)
aldozz fel egy artatlant.

Arken's Crossbow (Silver + Flame +
Piercing, 220)

Darkwood Lake, 15 kulcsos lada

generacio, az-
az a magusok
kevésbé latjak majd
hasznat ennek,
azonban harcosok, ijaszok
szamara erésen ajanlott!

Accuracy (Pontossag): Csak ijaszoknak. Egy-
részt célzaskor kevésbé remeg a célkereszt,
masrészt a nyilak sebzése is nagyobb lesz.
Guile (Ravaszsag): Jobb arakat érhetsz el ke-
reskeddknél, illetve lehetévé teszi a lopast (3.
szinttdl) és a zarfeltorést (lock pick). Féleg tolva-
jok szamara, és persze ez egybdl negativ attitii-
dot is jelent.

Akarat (Will): Magia hasznélataval szedheted 6sz-

sze TP-it, kék korben kéz és mellé egy szém a

visszajelzés. Fontos megjegyezni, hogy tdmadé

magianal csak akkor kapsz pontot, ha a varazs
megsebzi az ellenfelet!

Attack Spells (tamadé magiak)

- Enflame: T(izkort gy(jt a magus kéré, ez nem-

csak sebzi, de el is taszitja az ellenfelet (er6-

sebb, mint a hasonlé hatast Force Push!).

Fireball: Ugy miikédik, mint az fjak, azaz mi-

nél tovabb tartod lenyomva a hozza tar-

tozé gombot, annal erésebb tlizlabda

az eredmény. Magusoknak kotelezé!

- Battle Charge: Kozelharcosoknak
ajanlom, hatalmas lend(ilettel sza-
guldhatsz elére, mindent letarolva
utadon. Jo gyors helyvaltoztatasra, ki-
torésre, sebzésre.

- Muilti Strike: Szintén harcosoknak, a kozelharci -

fegyverekkel plusz egy (itést vihetsz be minden

lecsapaskor. Slow Time biibajjal kiegészitve

gyilkos, féleg az idegesit6 trollok ellen!

Lightning: Igen kellemes tamadomagia, magas -

szinten a stilusban ismert ,chain lightning” is be-

Iép, azaz a villam egyik ellenségrél a masikra

vandorol. Rengeteg TP-t lehet vele gydijteni!

TIPPEK

Lookout Pointnal és
az Arénaban vannak
Lcimarusok’, vegyel t6-
Itk j6fajta nevet hé-
sdnek!

Berserk: H6std erésebb és gyorsabb lesz, ne-
hezebb ledonteni a labarol, és szinte minden
Utése ,Flourish Move” hatasu. Sajnos gonosz
attit(id tartozik hozza...

Assassin Rush: Hésdd eltiinik, és az ellenfél ha-
ta mogott bukkan fel. Nagyon jo példaul ijaszok
ellen, vagy menekiilésre, de a trollokkal szem-
ben is.
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Heal Life: A manabol gyogyitja karakteredet - jo
tudni, hogy hatésa a kézelallo baratokra is hat, az-
az példaul igy apolni lehet egy kiildetésben a meg-
védend6 figurakat. A jo, pozitiv hosok eszkoze.

- Ghost Sword: Egy vagy tobb kard jelenik meg a
szinen, besegitve a csataba.

Multi Arrow: A Multi Strike megfeleldje ijaszok-
nak. Egy I6vésre tobb nyilvesszé szaguld a cél
felé - am vigyazat, ezek akar az ellenség koze-
lében all6 baratokat is érhetik! Koriiltekintd
hasznalattal j6 szolga az ,elf-tipus” kezében...

Magic Power: Ez a harom iskolan kiviil, pluszban
érhet6 el, és természetesen a manakapacitast no-
veli. Ertelemszertien érdemes fejleszteni, minél
tobb mégiat hasznalsz, annal magasabb szintre.

Kiilénleges fejlédési lehetéségek: Bizonyos ételek
elfogyasztasa a HP-regeneralas mellett a képessé-
gek fejlesztését is segiti:

- Red Meat (husi): Eré

- Carrots (répa): Ugyesség

- Fish (hal) és Apple Pie
(almatorta): Akarat

Fontos megjegyezni, hogy ezen pontokra hatassal
van a ,csataszorzo" is, tehat érdemes akkor beke-
belezni éket, ha ennek értéke elég magas, igy
egyrészt gyogyulsz, masrészt jo adag TP-hez is
jutsz. Es még egy: a gyogyitas (akar étellel, akar
vardzsitallal) szintén magia-TP-t ér!

A pontok és a fejlesztés: Az, hogy miért van alta-
lanos és specidlis pontrendszer, egyszert: ha pél-



Koénnyii fegyverek

30 45 90 135 198
33 49 98 147 215
30 42 83 124 165
30 38 75 113 165
30 34 68 68 135
30 30 60 90 120
Nehézfegyverek
48 72 143 214 314
40 60 120 180 240
43 64 128 192 255
45 68 135 203 270
ijak
60 90 130 180 264
80 110 150 150 220

* zarojelben a kiegészitok max. szama

daul az Eré valamely képességét fejleszted vagy
Ujat tanulsz, ennek koltsége el6szor az erépontok-
bal keriil levonasra, majd ha itt elfogy, az altalanos-
bol. Ez ugyebar az osztaly tisztantartasat” szolgal-
ja, azaz ha valaki harcos akar lenni, akkor ne sokat
nyilazzon és méagiazzon, kozelharcban fitogtassa
erejét, hiszen az elébbi ketté esetén megszerzett
TP-t nem fogja tudni elkélteni.

% & )a».
O i
Plusz tipp ijaszoknak: Tanuld meg a Fireball ma-

giat, és drotozd azt az X gombhoz. Ha ellenség
kerill utadba, vedd célba (bal ravasz, lenyomva
tart). Nyomd le a jobb ravaszt és az X-et, embered
elkezdi a tlizlabdat elébiivéini. Most engedd el a
Jjobb billentytit, ekkor héséd nyilat hiz elé, melyet a
tlizgolyéval egyiitt az X felengedésével utjara
ereszthetsz. Gyilkos kombinacio!

Egy révidke tippcsokor az ellenfelek tipusai-
hoz, és azok legy6zéséhez!

- Bogarak: A darazsak (Wasp) gyengéje a villam,
a tobbieket erével (Sharpening + Piercing kiegé-
szitds fegyver) vagy tlizzel tudod irtani.

- Banditak: Erével vagy tlizzel - magusok az ija-
szokat tlizlabdaval, a kozelharcosokat Enflame
biibéjjal tamadjak. A tiszteket a hatukon hordott
zaszlorol lehet megismerni.

- Orok: Gonosz karakterek fognak harcolni veliik,
tavolsagi tamadassal szemben védtelenek!

- Hobbe: Kellemetlen faj. Gyengéjiik a villam és

a tliz, hasznalj Slow Time bibaijt, és elészor a

magusokat szedd le, majd tarts gyengétdl eré-

sig sorrendet.

Balverine: A vérfarkasok gyengéje az eziist, f6-

leg a fehéré. Legjobb tavolrél vadaszni rajuk,

kézelharcban johet a Silver kiegészit6s fegyver.

A Slow Time itt is segit, magusok tlizzel operal-

janak. Drain Life nem muikédik vellik szemben!

Undead: Az él6halott konnyl zsakmany, mert
lassan mozog. fjaszoknak csemege, harcosok
ezlistos fegyverrel lissék oket, varazslok tlizzel.
Drain Life hatastalan ellentk!

Nymph: A nimfak a jaték legidegesitébb ellen-
ségei. Lényeket idéznek, ilyenkor leereszked-
nek, kdzelharcban csak ekkor lehet csépelni
Oket (villamos, tiizes, er6s fegyver j0), magusok-
nak is lehet ilyenkor erds tlizlabdaval operaini,
idélassitas mellett. fjaszok fogjak be Gket, és tel-
jes er6bdl I6jenek, ha kijétt a kis dog a

burkabol.

Trollok: A leger6sebb Iények. A ta-
madasok elél ki kell témi, aztan
kézelharcosok Sharpening fegy-
verrel, Physical Shield magiaval,
Flourish méddal hamar lenyom-
hatjék 6ket, ijaszok I6jenek a tama-
dasok szlinetében, magusok szintén
ekkor dobjak a tlizlabdakat. Slow Time, Multi
magiak sokat segitenek, ligyes harcosok visz-
szalithetik a sziklakat a feladonak.

Minions: Slow Time, Battle Charge, erds vagy ti-
zes, villamos fegyver a megfelel6 ellentik. Magu-
sok tlizlabdaval és Enflame biib&jial harcoljanak.

TIPPEK

minitérképet!

Kovetkeznek a démonkapuk, a hely mellett
zarojelben a kincs, alatta a teendd kinyita-
sukhoz.

1. Heroes Guild (Elixer of Live, Howl Tatoo)
A mestertél kapott lampat drotozd valamelyik
Jkedvenc” gombhoz, és kapcsold be.

2. Greatwood Gorge (Wello's Pickhammer)
Tegyél valami nagy gonoszat az ajté elétt (pl.
6ld meg a nejed, legyen maximumon a ,go-
noszméréd”, vagy egyél meg egy (ilté helyed-
ben tiz grillcsirkét (crunchy chicks)...).

3. Greatwood Caves (Bluetane Cutlass)
Emeld a csataszorzot 14 folé az ajto ,szeme
lattara” ().

4. Rose Cottage (Bright Will Users Suit - jo
magus glnya)

Adj jegygydr(t (wedding ring) az ajténak.

5. Darkwood Marsh (Dark Will Users Suit -
gonosz varazslé hacuka)

Old meg az ajté altal elshivott sok-sok Hobbe-t.
6. Barrow Fields (Will Masters Elixer)
Egyél, mig kovér leszel (statisztika lap / Hero /
Weight: Obese)

Ajobb kar lenyomasé-
val kinagyithatod a

- Screamers: Fizikai tamadas ellen immunisak,
viszont kiegészitovel szerelt fegyver csapasa és
b(ibaj ellen védtelenek. Barmilyen tamadomagia
jo ellentik, példaul a tliz.

Heroes Guild elécsarnokaban all Albion
atlasza, ezt aktivalva kapod meg kiildeté-
seidet (ha épp Gton vagy, és Gj misszio valik elér-
hetévé, a Céhpecsét a bal also sarokban felra-
gyog). Vannak kotelezéek és mellékesek, el6bbi-
ek helyét a térképen arany, utébbiakét eziist
stempli jelzi, igy kdnnyen odatalélsz majd. Néme-
lyik kiildetés kétféle attittiddel is elvégezhet6, az-
az a jot vagy a gonoszt szolgalva egyarant.

Sok misszi6 leirasanal lathatsz egy ,Boast” felira-
tot, mellette szammal. Ha egy ilyet elvallalsz, a ja-
ték valasztas elé allit: , Take Quest’ vagy ,Take
Quest and Boast". Ha utdbbit valasztod, megje-
lensz a Céh kapuja elétti podiumon. A, Boast” nem
mas mint bevallalas, j6 pénzért. Példanak par alta-
lanos, egyben tippként is:

- No Protection: A kiildetést pancél nélkiil, egy
szal gatyaban hajtod végre. Vigyazat, a Physical
Shield magia bekapcsolasa védelemnek sza-
mit!

- Without a Scratch: A misszi6 alatt nem ér sé-

riilés.

Fist Fighter: Nem hasznalsz fegyvert vagy ta-

mado mégiat

Protect Guards / Merchants: A védelmedre bi-

zott NPC-k koziil egy sem hal meg.

Avallalas alatt lathatod, mi a tét (ha elbukod, ez le-
vonodik), €s mennyi jutalom jar érte. Persze minél
merészebb a dolog, annal nagyobb a nyereség.

Mivel egyszerre tobb kiildetést is felve-
hetsz, hogy ne kelljen mindig visszaro-
hangailni, és ezek kdzott lehet tébb olyan
is, amelyhez kapcsolodik bevallalas, van

egy kis triikk: fogadd el a missziokat si-

man, majd az utolsoét ,Boast’-tal. Ekkor a
podiumon az Gsszes bevallalos kiildetést el-
éred, és megteheted igéreteidet.

A Heroes Guild el6csarnokaban all egy
kék kapu (Cullis Gate) - ilyenekbdl min-

den fontosabb helyen talélsz egyet, csak aktival-

7. Grey House (Ronok The Axe)
Vedd feleségiil Lady Greyt.

A Road (The D s Mace)
Oltozz be sorban az alabbi giinyakba: Bright
Plate Armor, Dark Will Users Suit, Bandit Suit,
kozben mindig beszélj az ajtéval.

9. Witchwood Stones (Archeolégus /kiilde-
tés/, Howl Tatoo, Chainmail Leggings)

A kozeli négy 6si kovet lisd meg, hogy az
alébbi szot adjak ki: H-I-T-S.

10. Knothole Glade (Elixer of Life)

L6dd meg az ajtot erésen egy nyillal. Jofajta
ijjal (pl. Ebony Longbow) barhol, gyengébbel
a két szeme kozott.

11. Gibbet Wood (Nincs, kijuthatsz a palyarol)
A Vedd feleségiil Lady Greyt” kiildetés soran
gy6zd le Thundert.

12. Lychfield Graveyard (Nincs, bejuthatsz
a borténokhoz)

Szedd 6ssze Nostro kincseit (pancél, sisak,
kard, pajzs), és vidd vissza neki. A cuccok a
temet6ben vannak elrejtve (kriptaban, sirban
(ass), kis toban (horgassz)).

PLAY ZONE
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ni kell 6ket, ezutan a fénybe Iépve ezen pontok
kéz6tt szabadon ,repkedhetsz’. Am van még
egy kellemes metddus: kiképzésed végén mes-
teredt6l egy Céhpecsétet kapsz, mely egyben
egy teleportkulcs is. A jaték ezt automatikusan a
d-pad lefelé iranyahoz kéti, ha ezt nyomva tar-
tod, a vilag barmely pontjardl eljuthatsz egy
Cullis Gate-hez, sét, a legutébbi ilyen szabad
teleport helyszinére vissza is térhetsz, ezt a
helyet az ,allomasvalaszton” egy [Recall]

s20 jelzi.

Epp tgy, mint a KOTOR vagy a Black &

White esetében, h6sddet a j6 és a go-
nosz szolgalataba is allithatod. Ezen attitidok
elérése elég egyszer(, hiszen ha artatlanokat
(pl. varosiak, kereskedok, 6rok stb.) lsz, haza-
kat rabolsz ki, s mas csufsagot hajtasz végre,
gonossza valsz, ellenkezé esetben jova (utdbbit
erbsitheted, ha ajandékokat (Gift) osztogatsz az
NPC-knek, italt veszel vagy pénzt adsz nekik).
Vannak persze konkrétabb események is, sok
kiildetés, néhany mellékszal alternativakat kinal.
Akilonféle cselekedetek jo vagy rossz pontokat
érnek, melyek megjelennek a képernyén, eléb-
biek mellett egy angyal, utébbiaknal egy 6rdog
fejével diszitve. Az, hogy karaktered hogy all
ezen folyamatban, a statisztikalapon talalhatod
meg, az ,Aligment” mutaté mellett. Mindez a kiil-
s6n is megjelenik: a j6 hos kék szemd, és ma-
gasabb szinten gléria jelenik meg a feje felett, a

Alabb kévetkeznek az eziist kulcsok fellelési he-
lyei. A legnagyobb ladahoz (Guild) 20 kulcs kell,
tehat van némi tartalék. Horgaszasnal a nagy
vizgyrtket keresd, ezt kiilén nem irom ki.

1. Lookout Point: A szobornal lévé kdzponti
helynél irtsd ki a bokrokat.

2. Bowerstone South: A ruhaarus emeletén, az

erkélyen.

. Fisher Creek: Az éplilet mogott horgassz.

. Guild Woods: Horgassz a romokkal szem-

beni viznél.

. Greatwood Lake: Jobbszélen, egy lejto tete-

jén, a leszakadt hid el6tt.

. Orchard Farm: A nyugati szélen, a stég vé-

gében horgassz.

7. Rose Cottage: A mamo haza mellett, egy pi-
ros viraggyrii van, kozépen res folddarab,
ott ass.

8. Hobbe Cave: Focus Chamber (legutolso
nagyterem), keress egy gombakért, a koze-
pén ass.

9. Darkwood Lake: L6j at egy nyilat a lyukas

kozepl kévon.

. Ancient Cullis Gate: Nyugatra, a hid kozelé-

ben horgassz.

. Grey House: A démonkapu kézelében hor-

gassz.

. Oakvale, Memorial Garden (temetd): A szo-

bor mellett ass, a fejszés oldalon.

13. Twinblade's Camp: A tabor déli részén ta-
lalsz egy kincses ladat (vizpart, nagy fa, ro-
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AMoonfish és a
Golden Carrot effo-
gyasztasa napszak-
valtast idéz el6!

gonosz szemei vérben forognak és szarvak né-
nek ki fejébdl. A képességekhez hasonloan itt is
van ,kajatriikk”: minden megevett tofu +5, min-
den bekebelezett grillcsirke (crunchy chicks) -5
attittidpontot jelent!

A masik fontos mutato a vilagban elterjedt hirne-
ved, ismertséged (Renown). Ezt egyrészt
tetteid hatarozzak meg, masrészt a
kiildetések végrehajtasaért is kapsz
jo par pontot, és van egy specialis
minijaték is ehhez: sok misszi6 vé-
gén hozzajutsz legy6zott ellenfeled
valamely testrészéhez vagy ruhada-
rabjahoz, ezeket az ,ltems / Trophies”
pont alatt taldlod meg. Ha olyan helyre
érsz, ahol sok ember lézeng (Bowerstone South
példaul nagyon jo, a dombtet6n iskola, aljaban
kocsma), vedd ezt el6 és mutasd fel az A"
gombbal, a produkciora fogékonyak feje felett
egy sarga kérddjel forog, ha meglatjak trofeadat,
ez eltiinik és a jaték szamlaloja Iép, az id6 lejar-
taval megkapod az ezért jaré ismertségi ponto-
kat. Minél magasabb a renoméd, annal tobb
szocialis interakcio valik elérhetéve, és cimed is
ennek megfeleléen modosul.

G
K Van még egy, a statisztikala-
pon is megtalalhaté mérce, az ,Att-
ractiveness - Scariness”, amelyrél
nem esett sz6. El6bbi azt mutatja,
mennyire vagy vonzo, utdbbi, meny-
nyire ijeszt6 - ezeket kiilonféle, borbé-
lyoknal ,beszerezhet6” haj- és szakallvi-
selettel, erre képzett mestereknél felrakathato
tetovalasokkal és a viselt ruhazattal lehet befo-
lyasolni. Ha attraktiv és eléggé ismert vagy, az
emberek egyre jobban kedvelnek majd, ezt és
ennek mértékét a fejiik felett megjelend rozsa-
szin sziv mutatja. Ha egy nét (vagy férfit, ha er-
re nyilik az ajtod) el akarsz csabitani, morikald
magad el6tte (Flirt, Manly Arm Pump, Sexy Hero

TIPPEK

mok), mellette viraggy(irdi, kozépen ures fold-
halom, ass ott.

14. Witchwood Stones: Horgassz a téban (a
démonkapu kdzelében).

15. Witchwood Lake: Mikor el6szor belépsz a

palyara (nyugatrol, Temple of Avo) szemben

lathatsz egy szarnyas démonszobrot, mely

voros fényben uszik. Ass a labanal.

Knothole Glade: Délre, az eladé haz mellett

pafranygyird, ass ott.

. Windmill Hill: A nyugati oldalon, a kis haz

melletti lekeritett kertben, a piros viraggy(ri

kozepén ass.

Windmill Hill: A szélmalom mdgétt, piros vi-

ragkor, ass.

Headsman's Hill: A, Vedd el Lady Greyt"

killdetésben, amikor Thunderrel lezuhantok, a

tobdl horgaszhatod ki.

Bowerstone Manor: El kell venned Lady

Greyt, a kulcs leghatul, az agyaban talalhato.

Lychfied Cemetary: A térkép déli-kozépso

részén, egy kriptaban

Lychfied Cemetary: A fenti épitmény melletti

sirbél ashatod ki.

23. Lychfield Cemetary: A temet66r hazanal, a
lada melldl, a keritésnél allva horgaszd ki.

24. The Clifftop Path: Sajnos én ezt nem talal-
tam meg, valahol az alagut kdrnyékén van al-
litdlag, asni kell.

16.

1

=]

18.

19.

20.

21

22.

25. Hook Coast: Egy szekrényben a vilagitétorony |

foldszintjén. Betorsz, megbabralod a zarad (ha
tolvaj vagy), vagy megvarod a Maze-csatat.

TIPPEK

Guile 3. szinten csald
ki a boltost az utcara,
itasd le (3 sor), pakold {5
ki a boltjat, majdadd
el neki a cuccait!

Pose), beszélj vele, adj neki ajandékot (rozsa,
csoki, parfiim, ékko). Ha a sziv voros lesz, nyer-
tél. Vegyél egy jegygyiriit (Bowerstone-ban,
Oakvale-ben kapsz pl.) és egy hazat (lasd lej-
jebb), majd el6bbit add at hélgyednek, ha elfo-
gadja, férj-feleség vagytok, ezt a feje felett meg-
jelend gydirtiikon is mutatja, és régton be is kol-
tozik a hajlékba. Ha ezutan tovabb puhitod a
fenti akcidkkal, auraja z6ldre valt, és jon a kér-
dés: agyba akarsz-e bujni vele (go to bed) - ha
igen, johet a szex.

Avalas egyszer(: addig verd az asszonyt, amig
megelégeli, és bejelenti, hogy annyi - vagy 6ld
meg, ha nagyon gonosz vagy. Feleséged akar-
hany lehet, bar célszer(i nem egy varoson belil
(izni a poligamiat...

@A legtébb varosban (Bowerstone South

3/ és North, Oakvale, Hook Coast,

House), ezek el6tt tabla all, akciozz rajta,
megjelenik a kérdés: megveszed-e, és hozza az
ar. Rogton utana jon a masik kérdés: kiadod-e
(Rent). Ez j6 pénzkereseti lehet6ség; a bérl6 két
nap mulva kezdi a fizetést, a pénzes zacskot a
tabla mellé helyezve - maximum harom napot
var rad itt a pénz, tehat rendszeresen be kell
gyljtened ezeket. A hazakat szépitheted is
(Improve), egyre tébb pénzért. Nemcsak lakoha-
zat, de cslrt és boltot is vehetsz - mindent, ami-
nek nincs gazdaja. A masik lehetéség, hogy el-
veszed a tulajt, igy bendstilhetsz kocsmaba,
borbélyiizletbe, kovacsmihelybe is...

Igen fontos minijaték ez, ugyanis a vizek-
bdl nemcsak halat, hanem kincseket is ki-
halaszhatsz - utdbbiak helyét altalaban egy jelleg-

zetes, nagy vizgy(r(izés mutatja. Ha van nalad
pecabot (érdemes a jaték elején Fisher Creeket
meglatogatni, itt ingyen kapsz egyet), olyan he-
lyen, ahol hasznalhatod azt, megjelenik a d-pad
lefelé iranyahoz kotve egy horog, ezt lenyomva
maris mokazhatsz. A képernyd jobb felsé sarka-
ban van egy kijelz6, bal oldalan horoggal. Amikor
meghallod a kapast (orséhang), az ,A™val rants
be, ekkor megjelenik egy halfej, a horog és ez ké-
z6tt egy z6ld csikkal. Vard meg, mig megnyugszik
az aldozat (csend), ezutan az ,A” nyomogatasaval
kezd el feltekerni az orsét, ha ismét menekdil,
hagyd. A lényeg, hogy a szines csik mindig zéld
legyen, ha élénkpiros, elszakad a damil, és kezd-
heted eldIrél. Ha a halfej eléri a horgot, gyéztél.

Zarasul egy fontos informacio: miutan megolted
Jacket, és végleg eldontétted, melyik oldalra
allsz, ne lépd at a vége fécimet! Ha végignézed,
egy automatikus mentés utan tovabb bolyong-
hatsz Albionban, valasztott utadat jarva, rettenté
erejli hosként...

J{redenc
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> ELH6z6 szZAMUNKBAN KOzZOLTUK A
SECOND SIGHT ELOZETESET, MIELY VIAR
FELKESZ ALLAPOTBAN IS MIEGGYHZ6 KE-
PET MIUTATOTT. AGGODALONRA CSAK
AZ ADHATOTT OKOT, HOGY MIKENT
TELJESIT A PROGRAM A KOZEL AZO-
NOS IDOBEN MEGJELENG, ES GYANU-
SAN SOK HASONLO ELEMBOL FELEPU-
LS PSI-OPS-SZAL SZEMIBEN. VIOST JOTT
EL A PILLANAT, AMIKOR KIJELENTHET-
JUK: UGYAN TENYLEG SOK HASONLO-
SAG VAN A KET ALKOTASBAN, VIEGIS =
MEGALL MINDKETTSO A SAJAT LABAN, ke
RAADASUL NEM IS AKARHOGYAN.
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Osszetett és nagyon szdérakoz-
tatd toérténet, kidolgozott sze-
mélyiségli szereplék, atmoszfé-
rikus zene, szérakoztaté akcié-
jelenetek.

A Psi-Ops jatszhatdsaga és
grafikdja jobb, de a valtozatos
helyszinek és a sztori karpdtol.

PS2 - XB - GC
A PLATFORMOK
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ISOLATION

Agyak, mlszerek, tisztara meszelt falak... Kor-
haz! De mit keresek én egy kérhazban? Egyal-
talan, miért nem emlékszem semmire? Ki va-
gyok én? Es miért hasogat gy a fejem? Az aj-
t6 zarva, de rajovok, hogy a gondolataimmal tu-
dok targyakat mozgatni. Miféle csodabogar va-
gyok?! Az ajté kinyitasa utan tovabbmegyek,
am hamar rajovok, mennyire rosszul érzem
magam. De hiszen képes vagyok az elmémmel
begyogyitani a sebeimet! Egy liftet talalok, de
nem tudom kinyitni az ajtajat. A folyosé végén
6rok, semmi kedvem talalkozni veliik, igy in-
kabb elkanyarodok, mig egy szobaban egy
magneskartyara nem bukkanok. A tuloldalon ta-
vozom, és az elébb latott két 6r mogott érek ki
a folyosora. Ellopézom a hatuk mogott. A zart
ajtonal megprobalom hasznalni az el6bb talalt
kartyat - siker(ilt! Néhany szobaval arrébb egy
orvos - meglatva engem - félve kuporodik 6sz-
sze. Nem foglalkozom vele, inkabb a szamito-
géphez Iépek. Megvan a szint térkeé-

pe! Gyorsan kikeresem rajta a lif- TIPPEK
tet, mar tudom a nyitokodjat is,
csak vissza kell jutnom odaig.
Az 6rok sajnos mar fegyve-
rekkel varnak, nem tehetek
mast, lelitdm 6ket, majd be-
szallok a liftbe. Rajovok, ho-
gyan hivnak. John Vattic. Ra-
adasul orvos vagyok. De akkor
hogyan keriiltem a ,masik oldalra"?

PREPARATION

El6térnek az emlékek. Parapszichologiai ta-
nacsadoként jelentkeztem a haditengerészet-
hez. Alkatom alapjan aligha vagyok oda valo.
Sebaj. Az esti megbeszélésig tdbb tréningen
kell részt vennem. Koévetem Cortellit, 6 hamaro-
san megmutatja, hogyan lehet felmaszni kiilon-
b6z6 helyeken. A kbvetkez6 helyszinen megta-
nulok fliggeszkedni is, majd ezutan a falhoz la-

Mindig nézziink kérbe, hogy
van-e kamera a teremben,
és ha latunk egyet, azonnal
semlegesitsiik fegyveriink-
kel vagy telekinézissel.

pulasra és a fal melletti lopakodasra tanitottak
meg. El6szor meg kellett keriilndm egy tombot,
majd a hatsé tomb mogé bujva kijatszani a ka-
tona figyelmét. Amikor odajétt, eltiintem a ma-
sik iranyban, és meg sem alltam a racsokig.

A kiképz6ém ezutan megengedte, hogy a nyilas-
ba is bekusszak. Kiérésem utan az volt a fel-
adatom, hogy tébb katona és k6témb kdzott
észrevétlen maradjak. Sokat vartam, mig senki
nem nézett oda, majd fedezéktdl fedezékig ha-
ladtam. Az utolso katona egész komoly koroket
tett meg, de végiil mogotte is el tudtam lopdzni.
Végiil egy ablak alatt is elkisztam. Ezutan al-

kalmasnak talaltak arra, hogy részt ve-

gyek a fegyveres tréningen is. Megtani-

tottak fejre és testre célozni, valamint

véltogatni a célpontok kozétt. Le is tesz-

teltek... A kbvetkez6 szobaban fedezék mo-
gl kellett tiizelnem. Csak 30 I6szerem volt, és
mind a négy ellenfelemet el kellett haromszor
talalni. Ki kellett kisérletezni, hogy melyiket
honnan és mikor érdemes becélozni, majd miu-
tan raéreztem a taktikara, siman leléttem 6ket.
Ezutan kdvetkezett az igazi teszt. Azon a sza-
kaszon kellett végigmennem, ahol az alapokra
tanitottak meg, azonban ezdttal ellenséges ka-
tonak nyiizsdgtek mindenhol. En dénthettem,
hogy lopakodassal vagy paralizalo nyilak segit-
ségével haladok elére. Az erészakosabb utat



<<<"A SECOND‘EIGHT NEM VELETLE-
NUL HASONLIT ANNYIRA A TIVIE-

SPLITTERS 2-RE: UGYANAZ A CSA-

PAT KESZITETTE, ES MEG A GRAFI-
KUS MOTOR IS MEGEGYEZIK A KET
JATEKBAN. >>>

valasztottam; mire addig a jaratig értem, ahol
kuszni kell, mar hat katonat bénitottam meg.
Innen sem volt nehezebb dolgom, néha lopa-
kodtam, néha I6ttem, a teriiletet mar ismertem.
Ezutan mar csak a mesterlévészet elsajatitasa
volt hatra - itt is siman hoztam a kért pontsza-
mot. Az esti megbeszélésen aztan sok minden
kideriilt. A WinterICE névre hallgaté csapatunk
Szibériaba fog utazni egy orosz tudos felkutata-
séra.

EXPERIVIENTATION

A visszatérés a liftbe annyira elkabitott, hogy
észre sem vettem, hogy a foldszinten egy 6r
tart fegyvert ram. Mentalis energiam azonban
hatalmas Ioket formajaban taglézta le szegényt.
Meg kell keresnem a személyes aktamat, hi-
szen még mindig nem allt 6ssze teljesen a kép!
A szamitégépen megnézem a szint térképét, és
talalok egy szobat az északi részen, ahol a pa-
ciensek adatait tartjak (Patient Records Room).
Indulas el6tt még az ajtot is kinyitom a géppel.
A bejaratnal tobb rendérautobol elkezdenek 16ni
ram. Fedezékrél fedezékre haladva gyorsan be-
szaladok a tavolabbi ajtén. Innentél kezdve
nincs egy nyugodt percem sem. Mindenhol

orok alinak, de ha esetleg egy orvosba botlok
bele, az is azonnal riadoztat. Folyamatosan buj-
kalok, szerencsére mindig van egy nyilas, ahol
nem vesznek észre. Ha megléttek, visszavonu-
lok ilyen helyekre és meggyogyitom magamat.
Hirtelen gondolattél vezérelve elészor nem az
adatbankba megyek, hanem a Chem-Store
Corridor B nevii folyosét veszem célba, ahol az
egyik 6r majdnem észrevesz. Ott all el6ttem,
szuggeralom, és sikeril! Nem vett észre. Mos-
tantdl kezdve szinte lathatatlanul futhatok el
mindenki orra el6tt, amig energiaim engedik
(Charm). Ha elmém mar nem birja, elbujok re-
generalodni, de igy mar kdnnyebben haladok
egészen a térkép jobb felsé sarkaban Iévé
Private Labig. Itt majmokat tartanak ketrecben,
valoszinileg kisérlet céljabal. Itt fontos volt,
hogy ne lasson meg senki, mert ha megszolal a
riaszto, akkor a gorillak elkezdenek bombdlini,
és a terem kozepén lévé livegfall szoba ajtajai
lezérulnak. Cséndben haladok elére, majd az
emlitett szobaban a kutatot letitdm hatulrél. El-
veszem a mellette levé magneskartyat, amellyel
mar ki tudom nyitni a Patient Records szoba aj-
tajat. Sejthették, hogy fel fogok ott bukkanni,
ugyanis mar varnak ram, igy el kell intéznem
Gket (az 0klom helyett hasznalhattam volna
fegyvereket vagy elmém erejét is). Ahogy eliilt
a zaj, odaiilok a terem hats6 sarkaban talalhatd
szamitdgéphez, amelyen ujabb titkos adatokat

talalok szibériai kiildetésiinkkel kapcsolatban -
és az emlékek ismét utat tornek maguknak el-
mém bortonébdl.

FIELDWORK

Hideg, hofivas, fehérség, amerre a szem ellat -
ezek szerint eljutottunk fél évvel ezel6tt Szibéri-
aba. Mar vartak minket, ugyanis minden irany-

bél golyok zaporoztak felénk. Fedezékrél fede-

zékre haladtunk, néha a tavcsoves puskaval is
leszedtem egy-két oroszt. Egy alaguthoz érkez-
tiink, mely el volt zarva, de a csapat egyik tagja
kirobbantotta a tovabbvezeté utat. Hamarosan
magunk elétt lathattuk a célallomast, rengeteg

katonaval. Egy ideig tavoli tlizparbajba kevered-
tem veliik, majd Jayne valamilyen okbol elkez-
dett az éplilet bal oldalahoz futni. Utdanamen-
tem, a tobbiek fedeztek. Ahogy beértem az aj-
ton, robbanas razta meg a komplexumot, és a
radiom elhallgatott. Jayne valami kislanyrol be-
szélt, nem tudom, mire gondolhatott. A létran
felmaszva egy géphazba jutottunk, ahol zérva
volt az ajto. Felmasztam egy lépcsén, majd be-
néztem egy szobaba, ahol meggydgyitottam
sériiléseimet és elolvastam egy fel-
jegyzést. A szoba mellett egy tjabb
létra vezetett felfele,
ott ki tudtam kap-
csolni a gépe-
ket és az ajté
kitarult. To-
vabbhaladva
jo par holttes-
tet és fegyve-
res katonat
talaltunk,
utébbiakat
tigyesen le-
I6ttem. Egy
terembe jutottunk, ahol mar
sokan vartak rank. Nem &ket
céloztam be, hanem azokat a
targyakat, melyek robbannak,
igy hamar elintéztiik 6ket. Az aj-
to itt is zarva volt, igy Jayne-nel fel-
masztunk az emeletre. Itt egy folyosd
végén egy Ujabb feljegyzést talaltunk,
mig a masik iranyban az iranyitéterem
volt. A szamitégép persze jelszéval

volt védve! Jayne révid monolég utan azt
mondta, hogy prébaliam meg a ,ho" szot. Siker-
rel jartam, azt hiszem j6 lesz figyelni a nére,
nem lenne j6, ha az én agyamban is igy olvas-
na. A lomtarbdl sikertilt elébanyaszni valamit!
Radion felvettiik a kapcsolatot a tobbiekkel, de
katonak rontottak rank. Visszamentiink a fold-
szintre, majd a nyitott ajtén belépve Ujra tlizpar-
bajba keverediink, de révid idé (és néhany holt-
test mulva) jottek a tobbiek. Ezt megusztuk.

ESCAPE
Osszeszedem magamat, ismét a kérhazban va-
gyok testileg-lelkileg. A gép szerint Jayne
Vermontban van. Az ajtéval szemben |év6 lifttel
tavozom, de hamarosan egy athatol-
hatatlan akadaly all az utamba.
Addig probalkozom, mig az
asztraltestem segitségemre
nem siet. Hihetetlen. At tu-
dok gyalogolni szinte bar-
min! Hamarosan tébben ta-
madnak ram, de valogatott
eszkozokkel elintézem Sket.
Szaladok megallas nélkiil, de
egy teremben ismét energiafal allja
az utamat. A testembdl kilépve a tuloldalon ki-
kapcsolom a lézereket. Egy teherlift jelenti a to-
vabbvezet6 utat, felszéllok ra. De az indito-
gomb persze messze van... Ismét az asztralis
projekcio segit, a terem végében bekapcsolom
a felvonét, majd visszatérek testembe. Az
emeleten mar éppen elkapnanak, amikor ha-
talmas energialokettel leteritek mindenkit.
Lam, még erre is képes vagyok... Ha én len-
nék az 6 helyiikben, én is racsok mogoétt tarta-
nam magamat. Ha bénitopisztollyal I6nek
meg, szerencsére meg tudom gyogyitani
magamat, és nincs ez masképp a si-
ma golydk iitotte sebekkel sem. Kez-
detben humanus vagyok: bénitom
az ellenfelet, de nem 6l6m meg
6ket. Aztan amikor egyszerre nyol-
can rontanak ram, mar eléveszem
az SMG-t és lelévok mindenkit.
Egy Ujabb lift - a hasznalat pe-
dig a régi, akarcsak 6t perccel
ezel6tt. Amerre nézek, min-
. denhol katonakat latok, itt
nincs értelme lopakodni, in-
kabb igazsagot osztok.
‘\ Igazsag? Még én sem
tudom, hogy mit miért

TIPPEK

ASecond Sightban nem
lehet menteni, hiszen a pa-
lyak kozott ezt automatiku-
san megteszi a program, a

killdetések kizben pedig

csakis a Checkpointok
segitenek.
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ERDEKESSEGEK

teszek. Folyamatosan elére ha-
ladva egy kisebb hadseregnyi
embert teszek el Iab aldl, majd
beszallok a véarakozo autéba.

MADNESS

Idékdzben talaltam ruhat, s6t, még

egy villamkezii optikushoz is beugrot-

tam, hiszen mar szemiivegem is van. Esik. Az
6rok itt is sokan vannak, de nagyon kénnyd el-
osonni mellettiik. Az éplilethez eljutva két lefelé
vezetd lépcsét latok, a bal oldalival nem tudok
mit kezdeni, de a jobb oldalibdl egy nyitott abla-
kon keresztiil egy terembe jutok. Amerre nézek,
hatalmas rendetlenség van, amitdl labirintus jel-
leget Olt az épiilet. Szerencsére talalok egy bé-

nitopisztolyt, egy kulcsot egy apolénal, majd
egy felvezet6 csigalépcsét, fel is maszom.

A konyvtarba jutok, ahol a jarérézé orvosokat
lebénitom, még mielétt a riasztohoz futhatna-
nak. Az asztalon elolvasom a szamitogép jel-
szavat, majd odamegyek a géphez. Ranézésre
vagy ezer éves, de ez nem akadalyoz meg ab-
ban, hogy kinyissam vele a fenti ajtot, és meg-
nézzem Jayne adatait. Skizofrén és 6riilt. Meg-
int jol sikerlilt n6t valasztanom magamnak...

A létrakon felmaszom, majd benyitok az ajton.
Elsére Uresnek tlnik a szoba, de talalok egy
szell6z6-csatornat, amelybe bele is bujok. Miu-
tan kiérek, modszeresen haladok tovabb, kéz-
ben elkabitok mindenkit, aki az utamba all. Aki
nem, azt is. Az egyik elkabitott orvosnal talalok
egy magneskartyat, elteszem. Hamarosan
hasznalom is a kévetkez6 korteremben, igy fel-
tarul egy ajto. Egy-két ,vendéggel” elbeszélge-
tek, persze kdzben tovabb bénitom az alkalma-
zottakat. Talalok egy szamitogépet, meg is
szerzek réla egy ajtonyité kodot. Végigjarok
rengeteg folyosét és szobat, de nem talalok
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A késziték a hivatalos honlap-
6l letdlthet6ve tettek egy flash-
alapti minijatékot, melyben a
Second Sightban szerepls
nemzetbiztonsagiakat 16-
hetjiik halomra.

semmi érdemlegeset. Aztan egy ajto-
hoz érek, amely mellett be tudom Gtni
a megszerzett kodot. Nem sokkal ké-
s6bb felmegyek egy Iépcsén. It tart-
jék a legveszélyesebb betegeket gu-
mifali szobakban. Az 6rok észrevesz-
nek, a Charm sem ér semmit, hiszen a
kamerakra hatastalan. A legmesszebb elhe-
lyezked6 sarokba futok, az ajto zarja persze a
taloldalon van, ezért telekinézist hasznalok. Egy
Ujabb ajté allja hamarosan az utamat, bekupo-
rodok elé, majd testemet elhagyva megyek be
a szobaba a nyitdgombhoz, hiszen csak 6t ma-
sodpercig tarul fel az ajté. Sikertil, és a kovet-
kez6 ajto mogott végre talalkozom Jayne-nel.

RESCUE
Most mar csak ki kell jutnunk innen! Szegény
lany elég zavartnak tlinik, biztosan tele van in-
jekciozva. El kell bajolnom, hogy kdvessen. Lent
az udvaron egy villamtél nagyon megijed, ekkor
megint hasznalnom kell elblivolé személyisége-
met. Hamarosan kiderdl, hogy a fegyverek
hangjat sem birja. Bebujok a fakkal lezart

ajto alatt, de a lany nem
jon utéanam. Kint az ud-
varon telekinézissel ki-
nyitom azt az ajtot,
amelyen ki tud jonni.
A létrat is telekinézissel
hozom hasznalhato al-
lapotba, felmaszunk.
A tetén egy rozoga hi-
don kell atmenniink,
természetesen nem si-
kertil, s hamar a mély-
ség két oldalan talaljuk ma-
gunkat. Gyorsan elintézem az
6roket, majd a lezuhant desz-
kat megtartom telekinézissel,
egészen addig, amig Jayne
at nem ér. Tovabbmegytink,
mig egy nagyobb udvart
nem latunk magunk alatt.
Felmaszok a korlatra, és a
falnak lapulva araszolok
egészen az udvar masik
sarkaig, ahol talalok egy
ajtét, melyet ki lehetett
nyitni. Az éroket lelo-
vom, és meglatogatom
az Uvegfalu szoba be-
tegét. Reménykedem,

hogy ériilt szemeimben megismeri a rokonlelket,
és nem is csalédok. Ad egy kulcsot a teraszhoz.
Tovabbmegyek, és a kulccsal beengedem
Jayne-t. A lift nem m(ikodik, ezért felmaszok a
tetejére és beleugrok. Beliil megnyomva a gom-
bot mar minden oké, felmegyek a lanyért, majd
egyltt utazunk a foldszintre. Szolok neki, hogy
maradjon a liftnél, majd kimegyek az udvarra.
Amikor végeztem mindenkivel, az ajtdé mogotti
lejarot jarom végig kegyelmet nem ismerve. Ha
mindenki halott, visszamegyek a lanyért, és elvi-
szem az udvaron és az ajton at a jarat végéig.

RELIANCE

Ismét a mult torténései, Szibériaban. Starke ezre-
dessel beszélgettem, és érdekes dolgokat tudtam
meg Jayne-rél. Megérez dolgokat. Vigyaznom
kell, hogy legkdzelebb ne gondoljak a mellére, ha
a kézelben van. Az ezredest kdvetve mesterlove-
szekbe botlottunk, ket messzir6l szedtem le.
Kdzben egy kékes arnyalatu alakot lattam, nem
is tudtam mire vélni. Egy épiilethez értiink, de a
keritésen nem tudtunk bejutni. Megkeriiltem az
egészet, majd a dobozokon at bemasztam. Egy
szell6zényilason keresztiil hamarosan az éplilet-
be is beértem. Orosz katonak voltak mindenhol,
de hajnalra az egész épiiletet kitiritik, igy akkor
kellett cselekedni. Atvaltottam a bénitopisztolyra.

Fent az emeleten barmennyire is tigyes voltam,
észrevettek és bekapcsoltak a riasztot (de elétte
az els6 szobaban meggydgyitottam magamat).
Az ezredes kint hatalmas tlizparbajba keveredett,
segitenem kellett neki. A kzéps6 szoba végében
talaltam egy kulcsot, azzal kinyitottam az utolso
ajtot a folyoson. Nemsokara egy nagy csarnokba
jutottam, ahonnan végre el tudtam émni az ud-
vart. Leléttem mindenkit, majd vissza-
mentem az épiiletbe. A komputereket
nem tudtam hasznaini, mert nem volt
aram. Starke megigérte, hogy segit és
igy is lett. Na nem mintha sokat tud-
tam volna meg a dokumentumok-
bol... Tovabb kellett menniink, de
ehhez ki kellet nyitni a hatsé kapu-
kat. A tetére kimasztam, majd egy-
két mesterldvész jatékbdl valo kiej-
tése utan a létrardl lemaszva meg-
nyomtam a gombot, igy tovabbme-
hettiink. Kimasztunk a kerités
md&gé, ahol egy asztréltest meg-
szallta az ezredest, és a segitsé-
gemet kérte. Tovabbhaladtunk, mig
a sineket el nem értiik. Jobbra fordul-
tunk és egy allomast talaltunk. A va-
gonba beszallva, majd a végén ki-
szallva talaltam egy szobat, ahol fel-
szedtem egy kulcsot, amellyel ki le-
hetett nyitni az allomas kapujat.
Starke csapdaba esett, téliink pedig
ismét segitséget kért egy kisfiu.
Es ami ezutan tértént... Szoval
igy kezdodott. Pszi hasznald let-
tem, barmennyire is kiizdottem
ellene. Leestem a lyukba, és
megmutattam elmém hatalmat.



<< A JATEKOT KESzIiTOG FREE
RADICAL DESIGN SOK EMVIBERE A
NINTENDO

GEPEKEN EGYKOR
KULT-STATUSZT KIViVO RARE-BOL
VALT KI EVEKKEL EZELGTT.

Milyen kar, hogy a vérfiirdé utan kiderdilt, hogy
sajat nemzetiink ellen kiizdlink.

ENTRAPPED

Valamiféle specialis osztagot kiildhettek rank,
mert a mostani ellenfelek keményebbek. Leld-
vok néhanyat, majd Jayne kiséretében haladok

elére. Egy nagy terembe jutunk, ahol a katonak
legy6zése utan csak én tudok tovabbmenni. Le-
guggolok, és bekulszok egy széles nyilasba,

majd miutan kijottem beldle, kinyitom

kanyarodok, majd az elsé sikatornal balra. Ha-
marosan megnézhetem, ahogy néhany olIto-
nyos informaciot gyjt. Nem sokaig. Megfordu-
lok, majd nem messze egy csarnokban talalko-
zom egy lannyal, aki nem akar segiteni, de el-
mondom neki, hogy megteszek barmit. Ad egy
csomagot, amit kézbesitenem kell. Kint felma-
szom a létran, majd a haz masik oldalan le. Ki-
csit 6sszeveszek egy banda tagjaival, de nem
bantom &ket, valészinlileg az ezredest
védik (aki mégsem halt meg). Hatat
forditok nekik, és a rendérauté mel-
lett tovabbfutok. Hamarosan talalok
egy ajtot, melyen a kapucsengébe
bemondom a jelszét, és kézbesi-

tem a csomagot. Cserébe kapok

egy vipera-tetovalast a karomra,
amelyet latva a bandatagok tovabben-
gednek a sikatorokban. Hamarosan
megjelennek az 6ltonykék, a banda tagjait
megvédem téliik. Miutan mindet leléttem, haj-
landoak segiteni Starke hollétét illetéen. Felma-
szom a létrakon, majd be az ablakon. Az ezre-

Az egyik orosz taborban
jatszhatunk egy Earth Impact
jatékautomataval ist

des sehol, de az asztalon talalok
egy feljegyzést. Mikozben olvas-
gatom, el6kertil az egykori féndk
is, és segit az emlékezésben.

TEAMWORK
A csapatunk mar nagyon unta a szibériai

telet, bar valoszin(leg a szibériai nyarral sem
lett volna masképp. Az unalmas mindennapok-
ba csak az vitt némi szint, ha éppen elkezdtek

Pszi képességek

az ajtét. Meghizom mindkét kart, az
egyik a lany dtjat allo ajtot nyitja, a
masik a vizszintet csokkenti. A kdvet-
kezb nagy terem kdzepén egy Ujabb
kart hiizok meg, kinyilik két ajto,
majd rengetegen rontanak rank. Lo-
vések dordiilnek (jo fegyver ez a
shotgun), majd tovabbmegyiink a
nyitott ajton. Egy nagyon hosszi
csatornaszakasz kovetkezik, amely-
nek a végén két lezart kapu var min-
ket. Aztan rajovok, hogy felettiink
van két kar, telekinézissel barmelyi-
ket meg tudom hazni, igy maris felta-
rul a tovabbvezet6 Gt. Kivalasztom
az egyiket, ugyanabba a hatalmas
terembe vezet mindketté. A létran
felmaszok, majd elkezdek jobbra
maszni fliggeszkedve. Amikor fel tu-
dok kapaszkodni, akkor atmegyek a
perem masik oldaléra, és a létra felé
figgeszkedek tovabb. Mar megint
energiafallal akarjak az utamat allni,
ez mar a kérhazban sem miikodott.
Projekcioval kilépek a testembdl, de
nem hiizom meg a liftet vezérl6 kart,
hanem tovabbmegyek, és megszal-
lok egy katonat. Vele kikapcsolom a
lézerkapukat, majd elindulok a valodi
testem felé. Amikor mellettem van,
visszatérek sajat bérombe, leléovom,
és Jayne segitségére sietek, aki baj-
ban van. Lent rengeteg katonat kell
leléném, ezutan a lanyt felvezetem a
terem bal oldalan Iévé liftfelvond alja-
hoz, 6 felajanlja magatodl, hogy ott
marad. Felmegyek a mar ismert
aton, meghtizom a liftet irdnyito kart,
megvarom mig leér, a lany felszall
ra, majd meghtizom Ujra. Ismét
egyiitt vagyunk. Egyetlen ut vezet to-
vabb, hosszan haladunk rajta végig,
létrakon, Iépcsokon és szennyvizen
at visz az utunk. Egy nagy teremben
néhany katonat le is kell 16ni, de itt is
egyértelm(, hogy merre menjiink to-
vabb. Még egy utolsé, hosszu csa-
torna, és a létra mar a felszinre ve-
zet6 utat sejteti.

STREETLIFE
A garézs végében talalok egy nyi-
last, bekiszok, majd miutan kijovok,

Telekinesis (Telekinézis)
Adott stlynal nem nehezebb targyakat és szemé-

£ | lyeket tudunk mozgatni a segitségével. Gyakran
fjelenti a tovabbjutas kulcsat, hiszen el6fordul, hogy

egy ajté nyitdsahoz a tiloldali gombot kell meg-
nyomnunk. A harcban sem elhanyagolhat6 a sze-
repe, hiszen segitségével akar robbano palacko-
Jkat is dobhatunk az ellenfelek kozé, vagy magukat
el rongybabaként.
Healing (Gyogyitas)
Kell-e részletezni, hogy mennyire fontos a rend-
szeres hasznalata? Mindig menjiink olyan tertilet-
re, ahol nem fedeznek fel minket a gyogyitasi fo-
lyamat alatt, hiszen ilyenkor védtelenek vagyunk.
Amikor parban vagy csapatban dolgozunk, tarsun-
kat is meg tudjuk gyogyitani.

Psi Attack (Pszi-tamadas)

Akkor johet jol, ha mar nincs kedviink a géppisz-
tolyt hasznalni, vagy egyszeriien jobban tetszik a
pszi-harcmodor. Segitségével egy energialoketet
I6hetiink az ellenfélre, de ennél hasznosabb, ha a
ko tink elhelyezked6 Gsszes katonat levesz-
sziik a labarol a hulldmokban terjed6 tamadasunk-
kal - igaz, utébbival kevés sebzést okozhatunk

csak, hiszen hamar feléllnak az ellenfelek.

Projection (Projekcio)

Segitségével idélegesen elhagyhatjuk testiinket,
és alapcselekvéseket végezhetiink (ajtonyitas, lét-
rara maszas, stb.), réadasul akar kémkedhetiink is
ezalatt. Az energiafalakon csak igy tudunk atmen-
ni (hogy aztan a tuloldalon ki is kapcsoljuk azt).
Testlinket mindig nyugodt helyen hagyjuk, mert ha
tamadas ér minket, nagyon védtelenek lesziink.
Possession (Megszallas)

Projekcival nyert asztralis testiinket még egy fon-
tos dologra tudjuk hasznalni, megszallhatjuk vele
ellenfeleinket. Sok dologra j6 ez, pl. fontos ajtokat
nyithatunk ki vagy levadaszhatjuk a tobbi katonat.

~ Charm (Bajolas)

Két hasznalati modja kozlil harci szituaciokban az
a hasznosabb, mely segitségével megbiivolhetjiik
ellenfeliinket, akik igy nem vesznek észre (gyakor-
latilag lathatatlanna valunk). Figyelem: ha kamera
el6tt megyiink el, automatikusan megsz(inik a ba-
jolas, és még az Gsszes pszienergiankat is elve-
szitjiik! Mas szempontbdl is hasznos ez a képes-

ség, bizonyos pontokon meg kell gy6zniink embereket, hogy kdvessenek
minket (pl. Jayne-t, vagy az egyik kisgyereket, akin kisérleteznek), ezt is a

lelévék mindenkit a kézelben. Jobbra | bajolas segitségével tehetjiik meg.

16ni rank. Miutan a csapat messzirél
leszedte az ellenfeleket, felmentem
az éplilethez, majd végigfutottam a
sineken. Egy kékesen derengé kis-
gyerek fogadott, de nem tudtam to-
vabbmenni. Visszaszaladtam a ha-
zig, ezutan megtamadtak minket.
Cortelli a radioval igyeskedett, mig
mi az oroszokat I6ttiik. Miutan siker-
rel jartunk, Cortelli magahoz hivott a
hézban, és elkiildott az ezredeshez,
aki még mindig a domb aljaban vart.
A radiokapcsolat meg lett oldva,
most meg kellett nézni, hogy a sinek
hova vezetnek. Mondtam én, hogy
el van zarva az ut, de nem hittek ne-
kem. Visszaindultunk, de lentrél el-
kezdtek 16ni minket, majd miutan ve-
liik végeztiink, az épiilet mogott is
kisebb harc alakult ki. Egy id6 utan
az ezredes bekdildott a hatsé ajtok
mogé, hogy nézzem meg, mit rejte-
nek. Itt taldltunk egy nagyszer(
mesterlévész-helyet. A tarsam ott is
maradt, én pedig tovabbmentem,
miutan leléttem mindenkit az ablak-
bdl. Ismét energiafal allta az utamat,
projekcioval atmentem rajta, és egy
udvarra jutottam. Ennek a kdzepén
egy létra vezetett le egy karhoz, azt
meghuztam, és a hazikoban kinyilt
az ajtd, mely az udvarra vezetett.
igy mar sajat testemben is ki tudtam
menni, de el6tte szoltam az ezre-
desnek, hogy tudjanak 6k is kdvetni.
Az udvaron a mostanra megszokott
hatalmas 16voldozés kovetkezett, de
szerencsére Franklin az ablakbol
besegitett, igy a csapat hamarosan
egyesiilhetett. Franklin talalt egy kul-
csot, pont j6 lesz ahhoz az ajtdhoz,
melyet asztrélis alakban bezarva ta-
laltam az oldalso alagutban. Oda-
mentiink és kinyitottuk, majd egy ro-
vid harc utan talaltunk egy sériilt
nét. Visszavonuljunk vele, vagy
menjiink tovabb - mar csak ez volt a
kérdés...

BREAKOUT

Még mindig nem emlékszem, hogy
ezutan mi tortént, igy elbeszélge-
tek az ezredessel. Sz6 esik arrdl,
hogy az amerikaiak is érdekeltek

voltak a kutatasban, amelyben
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Grienko kisérleti nyulként hasznalta a gyere-
keket. De hogy a bazison mi tértént, az még
mindig nem jut az eszembe. De most mene-
kilni kell, mert a hazat kérbevették. A folyo-
son nagy a 6voldozés, raadasul Starke-nak
még egy kulcsért is be kell mennie egy szo-
baba, ahol szintén ellenfelek varjak. Miu-
tan felvette a kulcsot, a folyosé végéig
kovetem. A tlizlépcson talalunk egy aj-
tét, de csak beliilrél nyilik. Sebaj, a haz
falanal van egy felvono, telekinézissel a
foldszintre juttatom, bemaszok, megnyo-
mom a gombot, majd az ablakon is be-
maszok. Kinyitom az ajtét, lemegyek az ez-
redeshez, majd hamarosan kovet engem,
aminek orllok, mert lassan akkora lyukak
vannak a testén, mintha golyokat izzadna.
Végigfutunk a folyoson, majd az ajton at egy
ujabb lépcsére jutunk, ahol ismét vadaszat
kezddédik, majd miutan minden tgyndkét lelét-
tiink, irdny az utca. Azazhogy elébb még egy
folyosd, amelynek a végén két darab harom
négyzetméteres WC-b6l végtelen mennyiség-
ben émlenek az ligyndkok, bizonyara
a WC-csészeén keresztiil érkeznek
ennyien. Kis 16voldozés utan a
folyoso kozepén talalok egy
LExit” felirata ajtot, ezen kime-
gyek, és
még éppen
tanuja le-
szek an-
nak,

Jayne-t elvi-

szik egy fe-
kete autéval.

Azt hiszem
ideje meglato-
gatni ezt a
Hansont, aki
az egész lgy
hatterében
all.

[421 PLAY ZONE

A meniiben rendkiviil
részletes leirast olvasha-
tunk a megismert szereplok-
161, fegyverekrél és kiildeté-
sekrél, ha valami nem egy-
értelmd, érdemes ezt a
részt olvasgatni.

CONSPIRACY
A Nemzetbiztonsagi Hivatalban hamar észreve-
tetem magamat, de valahogy be kell jutni. A re-
cepcios lelitése utdn megnézem magamat a
monitoron. Tetszik amit latok, sokkal
férfiasabb az arcom 6ssze-visz-
sza torve. A jobb oldali folyosot
valasztom és figyelek a falon
lévo riasztora, csak ne
nyomkodija senki. Az egyik
raktarban a polcon ujrairha-
t6 UVD-lemezeket taldlok, el-
teszem, ki tudja, mikor jon jol.
Néhany 6ron taljutva egy mi-
szakvaltasnak leszek éppen a ta-
nuja. Innentdl nagyon figyelnem kell, mert ha
megszolal a riasztd, akkor az ajtok automatiku-
san zarodnak (kivéve a WC-jét, oda szoktam
visszavonulni, amig el nem csendesiil minden).
Charmmal bemegyek a bal oldali szobaba, elol-
vasom az egyik szekrényen a feliegyzést, majd
gyorsan kimegyek. A szemkozti ajtéon lopozva
megyek be, két 6r, egy takarité és egy kamera
van itt, sorban és cséndben el is intézem &ket,
majd odaliilok a hatsé szamitégéphez. Hanson
felhasznaldi nevével belépek, letdltom a levele-
it, majd a masodikban Iévé csatolast lementem
az asztalra. Megnyitom az UVD-meghaijtt,
majd behlizom az asztalrél a lementett videot.
Atiilok a szoba elejében lévo géphez, majd ott
megnyitom a lemezrél a fajlt. Kint a folyosén fi-
gyelek, hogy senki ne legyen utban, és a riasz-
t6 se szoljon, majd odamegyek a de-
tektorhoz, és telekinézissel megbab-
ralom, majd atmegyek rajta (az at-
menetel alatt végig aktivnak kell len-
nie a telekinézisnek). A folyoso vé-
gén egy videéterem van, megné-
zem, hogy Hanson mit is rejteget!
A filmbdl ugyan nem sokat értek,
ugy érzem, vissza kell menni eh-
hez a multba, Szibériaba.

TIPPEK

INFILTRATION
Egyediil voltam egy teljes katonai ba-
zis ellen... Elére futottam, majd balra.
Egy ajtét kinyitva a haz masik olda-
lara jutottam. Természetesen koz-
ben az ellenfelek megallas nél-
kil jottek, de ez egy ilyen nap,
a tovabbiakban sem lesz ez
masképp. Leszallt egy heli-
kopter a kozelben. Ugy

dontottem, hogy ezuttal nem nyers erével hala-
dok elére, ezért charmot és bénito-pisztolyt
hasznaltam folyamatosan. A helikopter mellett
jobbra felmasztam, amig tudtam, majd egy fel-
huzott hidra értem. Az én oldalamon lebillent a
hid, de a masik oldalt telekinézissel hoztam viz-
szintesbe (a kapcsolo jobbra volt a falon). To-
vabblopdztam, majd a csendes gyilkolas utan
balra leugrottam és megnyomtam a gombot.
Lemasztam a létran, majd végiglopéztam a haz
fala mellett, és kinyitottam az ajtét. A hazban
semmit nem talaltam, igy kimentem a masik ol-
dalon, ahol ismét 6Iném kellett. Kezdtem Ggy
érezni magamat, mintha egy videojatékban len-
nék egy iranyithaté hés, hiszen csak mentem
elére és I6ttem. Egyik udvar utan jott a masik,
de szerencsére nem lehetett eltévedni, mert
egyértelm volt a tovabbvezeté at. Megtalaltam
a piros hazat, de be volt zarva. Az oldalanal be-
lestem az ablakon, és telekinézissel az ajton
keresztbefektetett gerendat eltiintettem, igy mar
be tudtam menni és felvenni a templom kulcsat.
Egy hossz( mesterlévész-parbaj utan dobozok
alltdk az utamat, és arra ugyan képes vagyok,
hogy az orosz és az amerikai hadsereget Kiirt-
sam, de a dobozok pakolasa tul prolimunka ne-
kem. Inkabb oldalt fliggeszkedve atmasztam
mellette, majd haladtam tovabb. Itt egyre komo-
lyabb ellenfelekkel talalkoztam, ezuttal inkabb
elfutottam mellettiik a templomig, ahova be is
léptem.

CHILDCARE

Az egész bazis kihaltnak tiint, pedig oda-vissza
bejartam. Az egyik terem koézepén talaltam egy
generatort, telekinézissel megprobaltam beindi-
tani, de csak akkor sikeriilt, amikor egy Anna
nevl kislany asztralteste segitett. Ezutan a la-
boratériumba mentem, ahol beszéltem a lany
valddi testével”. Kifutottam a folyosora, majd
charmmal elfutottam egészen annak a lépcs6-
nek az aljaig, ahol az ujjlenyomat-olvasé van
(miutan megoltem eddig vagy 300 embert, az
eszembe sem jutott, hogy egynek levagjam az
ujjat...). ltt projekcioval atvettem a Iépcsén allo
katona felett az uralmat, majd bementem a szo-

baba (az én ujjlenyomatommal értelemszerlien
nem miikoédik a dolog), a bejarattél jobbra talal-
haté gépen pedig kikapcsoltam az allando ujjle-
nyomat-ellenérzést. Elhagytam a testét, majd
felrohantam a lépcso tetejére. Kinyitottam az aj-
tét, gyorsan charmot hasznaltam, majd jobbra
keresztiilszaladtam a szoban. A Iépcsén lemen-
tem, és hamarosan azt lattam, hogy harom ka-
tona keét kisgyerekre tamad. Lel6ttem 6ket, a
gyerekek megkészonték. Tovabbmentem az aj-
ton, majd néhany folyoso utan (lattam a gyere-
kek Uvegfalu szobait is kdzben) felmentem egy
Iépcs6n. Abba a terembe jutottam, ahova el6-
sz6r nehéz volt bejutni az ujjlenyomat-ellendr-
zés miatt. Itt egy gyerek allt golyozapor alatt,
segitettem neki. Miutan csend lett, hasznaltam
rajta a charmot, hogy elnyerjem a bizalmat. Mar
csak Nadja volt hatra. Abban a teremben, ahol
a két gyereket 16tték, volt egy ajto, amely eddig



nem allt nyitva, de most mar atmehettem rajta. Ujabb gyerekek szobai
mellett megtalaltam a kislanyt. Megkértem, hogy vezessen Grienkdhoz.

0 elkezdett elore futni, de ahanyszor tamadas érte, lathatatlanna valt, és
csak akkor jétt el6” tjra, ha tiszta volt a terep. igy egészen addig a szoba-
ig mentiink, ahol az ujjlenyomat-ellenérzét kikapcsoltuk a szamitégépen.
Kinyilt az utolso ajto, és végre beszélhettem Grienkoéval. Undoritd kis pat-
kany, de tudja, milyen iranyba kell nyalni. Miutan az oroszoknak nem volt
pénziik, az amerikaiak oldalara allt, hogy kifejleszthesse a szuperfegyvert
- a gyerekek személyében. Most mar ésszedllt a kép - csak Hansont kell
megtallni.

CONFRONTATION

A szivemben hatalmas diihvel indulok megkeresni a fékolompost, aki ké-
pes gyerekeken kisérleteztetni azért, hogy aztan fegyverként vethesse be
6ket. Elindulok a lift felé, nekem rontanak vagy ezren. Egy ideig I6vom
Oket, aztan amikor ellilt a csatazaj, beszallok a liftbe. Fent folytatodik a bu-
jocska, 6k bujnak, én megtalalom és lelévom 6ket. Egy olyan helyiségbe
érek, ahol tartalyokban emberek Usznak. Ok tehat az elkésziilt hadsereg,
pszi harcosokbdl... Nekem is rontanak régton. Kezdetben még csak Psi
attackkal sebezhetdk, de ha mar megkezeltem 6ket ezzel, akkor a golyd is
jol fogja 6ket. Mindet megsemmisitem. Ezek utan egy 6ltonyds ur bekisér
Hansonhoz, ahol szamon kérem rajta az elmult idészak torténéseit. O gyil-
kosnak nevez, mire én majdnem megélém, de aztan latom, hogy Jayne-t
fogva tartjak. és inkabb masképp dontok. Megprobalok tovabb emlékezni.

REDEVIPTION

Ez vajon mar tényleg a végkifejlet? - kérdezem magamtol. Talan a kirakos
utols¢ darabja is a helyére keril. Végignéztem Grienko halalat, majd a
gyilkosok gyilkosa lettem. Kimentem a terembdl, leszaladtam a Iépcson és
beszalltam a liftbe. Lent taldltam egy szobat, amelyben egy tudost éppen
meg akartak 6Ini, nem hagytam. Itt a szobaban hasznaltam a leolvasot is,
a folyoson kinyilt az ajto. Egy Gjabb termen haladtam keresztil, amikor hir-
telenjében ismét a korhazban talaltam magamat egy zart szobaban. Ha-
marosan megjelent egy masik énem, és mar ki tudtam menni. Visszasza-
ladtam abba a szobaba, ahol annak idején (de régen is volt) felkeltem. Itt
elbeszélgettem magammal (ez most a j6v6 vagy a mult?), majd visszatér-
tem Szibéridba. Hosszasan 16véldéztem, majd amikor elfogytak az ellenfe-
lek, a tovabbvezetd aijto is kinyilt.

Ismét valtas, majd az elmegydgyintézetben talaltam magamat. Arrafelé in-
dultam el, ahol Jayne-t fogva tartottak, ugyanazokkal a modszerekkel ha-
ladtam elére, mint annak idején (pontosabban: a jovében). Amint elértem a
szobajaig, szerencsére visszatértem megint a megfeleld idébe és helyre.
Nem sokaig, ugyanis miutan charmmal keresztiilfutottam a kovetkez6 sza-
kaszon, ismét mashol talaltam magamat. Ezuttal a Nemzetbiztonsagi Hi-
vatal épiiletében, és Jayne szolalt meg a fejemben, azt allitva, hogy elére
latom a jovét, és igy meg is tudom valtoztatni. Bementem Hansonhoz, és
az idosikok kezdtek egymasba cstszni. Nem tudtam, hogy mi emlék és mi
torténik most, mi képzelgés és mi a valésag. Hamarosan visszatértem Szi-
bériaba, de akkor mar teljesen meg voltam zavarodva. Hanson ott volt, és
ezernyi katonat kiildott rdm. Kiszabaditottam a gyerekeket, akik hatalmas
energiaikkal segitettek a harcban. Hosszu id6 utan elfogytak az ellenfelek,
Hanson pedig biiszkén nézett ,hadseregére”. Koran oriilt. A gyerekek
ugyanis meguntak a zsarnokoskodast, a kisérleteket, a kinzasokat, és el-
lene fordultak. Mikbzben a testebdl falatoztak, csak azt nem tudtam eldon-
teni, hogy kit sajnaljak és kit6l undorodjak. Azt pedig végképp nem értet-
tem, hogy most melyik esemény melyiket kovette, és hogy feljegyzéseim-
ben mit irjak jelen, és mit mult idében. De szamit ez? Most mar aligha...
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HEADHUNTER: REDEMPTION

VEGIGJATSZAS

HEADHUNT
REDEMPTION

9 VAD, VMIOTOROS EJSZAKAK, PUSKAROPOGAS-
TOL HANGOS SUGARUTAK, TORKOLATTUZZEL
BORITOTT SIKATOROK. JACK WADE, A HIRES FEJ-
VADASZ VISSZATERT! BAR NEM BIZTOS, HOGY
MINDENKI ILYEN VISSZATERESROL ALMODIK, A
20 EVE NEMI LATOTT DORZSOLT VIACSO UJ
KIHIVASRA LEL A FIATALABB GENERACIOBAN.
VAJON MEG TUD BIiRKOZNI A FELADATTAL?!

HA VEGIGJATSZOD A HEADHUNTERT, MINDEN

KIDERUL.
Habar a DreamCast platform mar nem szerepel az
Vv INFO BOX aktiv jatékgeépek soraban, taldn mégsem felejt6datt
el teliesen. A HeadHunter szerencsétien modon
Kiadé: pont akkoriban jelent meg, amikor a SEGA masina-
SEGA janak sorsa mar megpecsétel6dott, mondhatni egy
Fejleszté: volt az utolsé mohikanok koztil. Kés6bb aztan

megjelent a PS2 valtozat is, am ez semmiben nem
tudott tébbet nyUjtani, mint a DC-s darab. A Jack
Wade fejvadasz bérébe bujtatott jatékos elég sok
ismerds jeggyel talalkozhatott a Metal Gear Solid-
bdl, viszont a palyak kdzti motorozgatassal sikertilt
jo adag egyedi szint vinni az amugy atlagos akcio-
stuffba. Az els6 rész torténései ota hisz év telt el,
Jack megoregedett. Egyébként jol tartia magat,
még mindig fejvadaszként dolgozik. Nem is seiti,
hogy mikor egy fiatal lanyt kap el az egyik bevetése
soran, milyen szévevényes ligybe keveredik. Kide-
rlil, hogy a Leeza nevii kishdlggyel mar volt korab-

Amusement Vision
Hivatalos honlap:

www.hunt-the-truth.com
Megijelenés:

2004. augusztus 27.

Teschlatfarm-

¥ ERTEKELES

JATEKOTLET:

MEGVALOSITAS: ban k&z6s Ugylik, éppen Jack volt az, aki meg-

JATEKELVIENY: mentette a lany életét, mikor sajat apja késziilt 6t
agyonl6ni. Viszont ezért annyira nem halas a meg-

OSSZHATAS: mentett gyermek, hiszen arvan kel-

lett felcseperednie, a Citizen
Farm nem éppen idilli kériilmé-
nyei kozt. Azonban nemcsak
héseink valtoztak ennyi idé
alatt, hanem kortilottik a vi-

lag is. A Bloody Mary nevii
virus ériasi pusztitast végzett,
és feje tetejére allitotta az em-
beri tarsadalmat. Jack ugy dont,
hogy tanitvanyanak fogadja Leezat,

TIPPEK

¥ VELEMIENY

-+

e ‘ hogy ne csata kézben

kellien bénazni.

és a
azért belndul a sztori.

Egyszerre két fegyver lehet
nélad, amelyekbél a menti
nélkiil tudsz valasztani,
ezeket 6 eldre allitsd be,

Csapnivald irényitas, sablonos
palydk és mar-mar megoldha-
tatlan rejtvények jellemzik, vala-
mint grafikailag sem tdl meg-
gybz6.

PS2 - XB
A PLATFORIVMIOK

[44a 1 PLAY ZONE

aki viszont apja utan kutat. A véletlen, vagy talan a
sors keze Ugy hozza, hogy a szélak 6sszefondd-
nak, és egyre inkabb a felsébb kérokbe vezetnek,
az egész Foldre nézve veszélyes Gsszeeskiivésbe
csoppennek a szereplok. A torténet soran féleg a
lanyt fogjuk irdnyitani, ami maris morgasra adhat
okot az el6zmény kedvelbinek kérében. Az viszont
mar bizonyara egyenesen diihité lehet szamukra,
hogy az Gtletes és hangulatos motorozas ezuttal
teljesen elmarad, minddssze par atvezetSben lat-

hatjuk
viszont.
Az ira-
nyitas
valtozat-
lanul ha-
gyasa
sem tlinik
rokonszen-

ves dolognak, féleg hogy a kamera nem akkor és
nem oda fordul, ahova kellene, és hiaba van

automata célzas, néh: egyszeruen nem akar
miikodni. A jaték fejtoréi is hagynak kivetniva-
l6t maguk utan, a legtbb teljesen logikus,
am van egy par, melyekre egyszeriien nem
is értem, hogy lehet rajonni épp ésszel. Ez
egyértelmlien a kreativitas hianyara vezetheté
vissza.

Hogy mindezek ellenére mégis miért érdemes veé-
gigvinni? Mert egy érdekes jatékot kapunk, amely
raadasul elég sok idére le fog kétni benniinket. Az
atlagos jatékidé 20-25 dra, ami ebben a miifajban
kifejezetten jonak szamit. Erdekes madon inkabb
a jaték eleje unalmasabb, olyan mintha egy soha
véget nem éré bemelegitésen vennénk részt, vi-
szont a térténet masodik fele mind a térténetben,
mind a palyak és egyéb otletek tekintetében figye-
lemreméltobb (persze csodakat azért ne varjunk).



<«< A TORTENETBEN VALO ELORE-
HALADASSAL RENGETEG ART-
WORK-OT, HANG FILE-T ES EGY JO

PAR ANIMOT NYITHATSZ MEG,
ANMELYEK KIEGESZITIK A SZTORIT

ES A HEADHUNTER VILAGAT. >>>

Aki nekivag, annak azt tudom ajanlani, hogy ment-
sen sokat, a municiéval nem kell sporolni, lesz
elég utanpotias. A 3D-s térkép j6, a menetkdzben
megtanult dolgokat és talalt eszkdzoket pedig
hasznaljuk batran, nem egyszer ezek lesznek a to-
vabbjutas kulcsai.

JACK'S HEADQUATERS

Miutan megkapjuk az iranyitast, nézziink korbe.
Hatul a ladaknal megleljiik az IRIS-t, amelyrél Jack
beszélt. Ennek segitségével haszndlhatjuk a fegy-
veriinket, és ezzel tudunk targyakat szkennelni. Az
R1-gyel célozni tudunk, a fegyver elsiitését pedig
az X gomb megnyomasaval tehetjiik meg. A jobb
analogkarral a célpontok kozott tudunk valtani.

A szkennelésrdl: ha az L1-et lenyomjuk, akkor at-
kertillink first person modba, ilyenkor vizsgalodni
tudunk. Ha talélunk olyan targyat, amelyrél van mit
megtudni, akkor nyomjuk le az R1-et és tartsuk ad-
dig, mig a kivant infét meg nem kapjuk. Rengeteg-
szer sziikség lesz erre a kiegészitore. Miutan szét-
l6ttlink par céltablat, menijlink vissza a kiindulasi
pontra. Most mar be tudunk Iépni a rendszerbe,
ahol kapunk is egy kis adalékot magunkrdl, Jack-
r6l, no meg a rosszfitikrol. Ezutan megérkezik a
Jmegmentonk” és kezdetét veszi egy kisebb kozja-
ték.

STERN WEAPONS
FACILITY
Ne sokat vacakoljunk:

jlk szét a

mozgasérzékeld aknakat. Maris
szabad az Ut a kapunyito szerke-

zethez (egyébként ezek az érintépultok jelentik a
checkpointokat, elhalélozaskor innen tudunk tjrain-
dulni). Persze a nyilo ajton betamolyogé ellenfele-
ket szedjik le. Menet kdzben az 6ltdzében talalunk
némi elsésegélycsomit, majd a sarkon megismer-
kedhetiink a ,falhoz lapulok (R2), majd fedezékbdl
16vok” stilussal. A folyosé végeérél egy nagy térre
lyukadunk ki, ahol mar tébben vamak és granato-
kat is dobalnak. Miutan mindenkit leszedtlink, néz-
ziink szét. A kapun még nem tudunk bemenni,
nem miikédik a nyitészerkezet. L6jik ki a lada
melletti hordot, és lépcsézziink le a megnyilt jara-
ton. Egy foldalatti folyosora jutunk, ahol az 6rséget
likvidalva érdekes dolgokra bukkanunk. A kodos aj-
téval most még nem tudunk mit kezdeni, ezért
menjlink tovabb, a kis helységben kinyithatjuk a
fenti zart kaput. Az jabb 6rok eltiintetése utan
menijlink vissza, a most mar miil 5 kapuhoz és
Iépjlink be a B szektorba. Kis kertiléutra kénysze-
riiliink, mert a nagy kapu nem miikodik beliil, Gt-
kézben figyeljiink az aknakra. Miutan atverekedtiik
magunkat a nagyobb tertileten is, megtalaljuk a
keresett 5-0s épiiletet, am el6lrél nemigen jutunk
be, igy marad az alternativ megoldas. Ugorjunk fel
a dobozokra, majd at a keritésen. A tapolas utan
megint csak a dobozokon kell fel-, majd utana be-
jutnunk az épiiletbe. Itt csak egy 6r van, akit kony-
nylszerrel leterithetlink, viszont gazdagabbak le-
szlink egy gépfegyverrel, valamint az energiacella-
val, melyet a kinti szerkezetbe kell beilleszteni -
persze az ellendlids felszamolasa utan. Ha megva-
gyunk, akkor uzsgyi vissza be, ahol megnyilik egy

TIPPEK

Akodfejtésnél logikusan kb-
eznek az abrak egymés-
/agy valamilyen forgas,
tiikrdzés, vagy cstisztatas van
az el6z6hoz képest, eset-
leg ezek kombinacidja.

lejarat. Egy szobaba jutunk, ahol mindenféle muni-
cié mellett taldlunk egy kodkartyat is. Nyissuk ki az
ajtot, aztan haladjunk tovabb. Keressiik a kéddal
nyithaté ajtét. A kartyan lévé szammal jutunk be a
hatso terliletre, ahol egy kisebb csapat fogad. Miu-
tan oket likvidaltuk, megérkezik az elsé féellenfél
is, aki grénatokat dobal. Hasznaljuk ellene az Adre-
naline Boostert és a gépfegyvert. A végjatékra

megérkezik Jack is, és ha sokat nem
is, par foszlanyt sikerlil kiszedni a hal-
doklo pasasbol.

PATH TO BELOW

Jack bertigott, mélyen szendereg, ezért konny-
szerrel elléghatunk téle. Most elStte jarunk egy 1é-
péssel, igysem akart magaval vinni. Meg kell talal-
nunk ezt a bizonyos Chet. A helyszinre érve le kell
menniink a hatalmas lfttel, de az meg elromlik. Ek-
kor gyalog kell tovabbmenniink, le az oldalso 1ét-
ran. A kanyargos folyoson szedjiik le a két ért,
majd az ajtén at a szell6z6 aknaba jutunk. Most
egy kis logikai feladvany jon: ahhoz, hogy a hidat
hasznélhassuk, a pulton 1évé 6sszes lampat ki kell
gyujtanunk. Minden bettire harom kiilénb6z6 gyul-
lad ki (vagy alszik el, ha mar égett), tgy kell okos-
kodnunk, hogy a végén jo legyen a dolog (helyes:

ABDE). Osszedll a hid, és rogtén meg is jelennek
a rosszak, ketté szembdl jon, ketté meg fent lesz
az emelvényen. Miutan elfekiidtek, menjiink be a
taloldali ajtén. Egy kisebb helyiségben mar varak
paran, vegylk el hat a jokedviiket, és ne hagyjuk
itt az Adrenaline Boostert sem, miel6tt lemegytink
a lépcsén. Egy vjabb fogadobizottsagba botlunk,
veliik se banjunk keszty(is kézzel. Ezek utan egy
folyoséra ériink, amely az elébbi szell6z6aknaba
vezet vissza, csak mar egy szinttel lejiebb. A lan-
gok miatt kénytelenek lesziink visszafordulni, majd
16jiik szét a lada melletti hordét, mire megnyilik egy
oldaljarat. Ez egy csaphoz vezet, mellyel lecsillapit-

hatjuk a langokat, ez pont arra elég, hogy két fujas
k6z6tt most mar at tudunk szaladni. Atérve megint
mozgasérzékeld aknak alljigk utunk, am a szétioveé-
siik utan egy Ujabb tiizes akadaly keletkezik. Az el-
s6segélycsomagnal vizsgaljuk meg a szikrakat ve-
6 lampat, ezutan mar be tudjuk célozni. Tekerjik
meg az Ujabb csapot, majd fejlessziik fel fegyve-
riinket. Megint egy aknamez6, majd némi ellenal-

las kovetkezik, a hosszu folyosorol kiérve egy
szinttel lejjeb kerlilhetiink. A létran 6vatosan csusz-
szunk, ugyanis par langkopo itt is lesz. Miel6tt telje-
sen leérlink, torténik egy kis malér, melynek kovet-
keztében elveszitjiik a kartyankat. A leszakadt hi-
don evickéljlink at, elébb a szélén fliggeszkedve,
majd atugorva. Menjtink is rogton jobbra, és itt a
falhoz lapulva at tudunk osonni a tavolabbi plat-
formra. A kereket forgassuk el, mire a tdloldalon
felemelkedik a lada. Menjlink vissza, és a zart ajto
mogott egy kisebb energiapakkot és egy kereket
taldlunk, valamint egy ellenérzési pontot. Induljunk
meg lefelé, mig le nem ériink az Ujabb zart ajto-
hoz. Mogétte egy lépcsdn kell felmenni, ahol ladak
vannak. Kis vizsgalédas utan rajoviink, hogy szét-
I16het6 a tartokapocs, és igy mar szabad az Ut lefe-
1é. Az itt talalhaté municiémennyiség mar sejteti,
hogy kézel a palya vége. Meg kell vizsgalni, majd
szétloni a lejarat fedelét tarté kapcsokat, majd irany
megint csak le. Vigyazzunk a létran a tlizekre,
majd lent az aknakra és a katonakra. Kinn megint
egy betlis-lampagyuijtogatds feladvanyt kell megol-
danunk (BCDE), majd ezutan at is mehetnénk a
hidon, ha nem lenne Utban a daru és rakomanya.
Szerencsére a rogzité csavarokat megvizsgalva
majd szétléve (fenn a falon) eltakarithato, igy mar
nem allhat az utunkba semmi. Menjiink be a tulol-
dali ajton, és a kis kozjatékot kdvetéen haladjunk
tovabb a folyoson, mig a katonakat felszamolva
egy Ujabb ajtéhoz nem ériink. Bent tisztitsuk meg
a terepet, majd a powerupok felszedése utan ugor-
junk fel az emelvényre a ladakrol, majd fliggesz-
kedve jussunk el kapcsoldig, mellyel kinyithatjuk a
masik ajtot.

POWER & RECYCLING

Egy hossz( folyoséra jutunk, két érrel. Oket tegyiik
el 1ab aldl, a tuloldali egészségligyi csomagot meg
csak siman el. Egy szinttel lejiebb egy hasonlo szi-
tuécio fogad, de ha nem akarunk megfulladni, leg-
el6szor 16jiik ki az ablakiiveget, aztan foglalkoz-
zunk az ellendliassal. A kézépen talélhaté ajton at-
haladva végre kijuthatunk a szabadba. Kis kézja-
ték kovetkezik, melynek végén Chet kell kdvet-
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HEADHUNTER:

REDEMPTION

VEGIGJATSZAS

niink. Legel6szor menjiink a balra talalhatd termi-
nélhoz, ahol letdlthetjiik a térképadatokat, majd a
lépcson felhaladva vegyiik fel az elsé ajté mogiil a
kartyat. Azutan a kiindulasi ponthoz képest jobbra
|évé ajtéhoz menjiink be, majd fel a lépcson és az
6rok kiiktatasa utan az itteni terminalt is aktivizaljuk
(kiemelkedik az el6z6 téren talalhato szerkezet).
Menijlink is vissza ide, és aktivizaljuk, midltal miko-
désbe lépnek az eddig inaktiv ajtok is. Példaul a

Fegyverek

Law Enforcer Pistol

Az alapfegyver. Gyakran talalunk majd I6szert
hozza és nagyon konnyen és hatékonyan
hasznélhato.

5000 Charge Gun

Harcban nem vessziik majd annyira hasznat,
bar bénitasra j6 és par speckd helyzetben el-
engedhetetlen lesz. Kiilonféle elektromos ké-
sziilékek semlegesitésére is alkalmas.
Jack-Hammer Power Handgun

Sokkal eré6sebb, mint a sima pisztoly, féleg
kozelharcban jeleskedik. A |6szerét ne paza-
roljuk, mert ritkabban lehet talalni.

AK (Auto-Kill)-101

Automata gépfegyver, a sorozatlovési lehetéség
kompenzalja a viszonylagos pontatlansagat.
Blow-Out Handgun

Robbané toltetekkel operalo kézi fegyver.
RE-301 Repeater

Konnyi, egykezes szerkenty(, mely kis raké-
takat I6 ki, célkévet6 funkidval.

Ripper Granade

Tulajdonkeépp sima granat. Semmi killénés, de
sokszor hasznos.

kapacitasunk. Menjlink a masik 1-es szinti ajtéhoz
(abban a szamyban, ahol az erémvet kiemeltet-
tiik a foldbél, a lépcs6é mellél nyilik), és hasznaljuk
az itteni liftet. Lent taldlunk robbanoanyagot és egy
elektromossaggal lezart utat. Vissza kell menniink
tehat, és harom energia-elosztét felszamolnunk,
hogy tovabb tudjunk haladni. Az egyikhez régton,
mikor visszaérkeziink, a jobbra Iévé létran jutunk
le. Egy masik a lépcsén felhaladva, majd a fal mel-

Versatile Plastique

Plasztik robbandszer, melyet Iovéssel, vagy
hozza valé taviranyitoval is detonalhatunk.
Custom Magnus Classic

Specidlisan Jack Wade szamara készitett kézi
fegyver. A sima pisztolyhoz hasonlatos.
Custom M720 Shotgun

Az elmaradhatatlan shotgun. Kézelharcban
igen erés, talan a legjobb ilyen esetekben.
Law Enforcer Sub Machine Gun

A masik gépfegyverhez hasonlatos, de haté-
konyabb, és nincs betiltva a hasznalata, mint
annak.

RE-ZX1

Kétkezes fegyver, mely granatokat 16 ki, de
sokaig tart a I6vedékek tarazasa.
Cammo-Tech Mine 2
Mozgasérzékeld akna. Alcazott valtozatban is
elérhetd, mely szabad szemmel nem lathato,
csak enchanted médban.

Frag-Tech Granade

Nagyobb hatasfokt granat, sokkal effektivebb,
mint kistestvére.

fenti masik is, amelyiken még nem mentiink be.
Liftezziink le a masodikra, ahol (par gyilok utan) az
elektromos fegyvert kell megszerezniink, majd a
sarokban gyanusan alldogalé hordét szétiéni. Be-
jutunk a zart ajté mogotti részbe is, ahol a kék ve-
zeték kiindulopontjat kell megbabralnunk a frissen
szerzett csuzlival, és maris be tudunk menni az ed-
dig kéken pulzalé ajton. It egy livegablaki szobat
talalunk, ahol sok 6r van. Oket szedjiik le, majd a
tuloldali ablakon ugorjunk ki, és vegyiik fel jobb sa-
rokbdl az elemet (a masik végén csak egy ajté van
130V felirattal). Vigylik vissza a szobaba, és hasz-
naljuk a kbzépen talalhato gépnél. Itt egy tjabb
aljaték jon, ugy kell kombinalnunk a szamokkal,
hogy a végén a kivant 130 j6jjon ki (20, 20, 60, 80,
-50). Kinyilik tehat az ajto, menjlink is at rajta.

A Jackkel valo beszéd utan vegyiik fel a Code
Disc-et, majd a pultnal toltsiik le a Code Breaker
programot. Amint végziink, tarsasagot kapunk,
rendezziik le 6ket. Ha megvagyunk, akkor foglal-
kozhatunk az ujdonsiilt kiitytivel. A mentibél tudjuk

elémi a Code Breakert és mindig egy megkezdett
sort kell logikailag folytatni (A - a negyedik sort t6lt-
siik fel, B - az 6tdik sort toltstik fel, C - bal also
sarokbdl a jobb felsébe atlésan toltsiik fel). Men-
juink fel a lifttel, és intézziik el a rank varé kompani-
at. Be tudunk menni az eddig elérhetetlen ajton, az
erémi mogott / mellett, ahol egy Utility Packet tala-
lunk, melynek segitségével nagyobb lesz a tarolo-
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lett oldalazva érhet6 el, persze itt elébb a ventilatort
is fel kell robbantanunk (robbantsuk fel nyugodtan
a masik ventilatort is, mert e mogott taldlunk tjabb
robbanészert). A harmadikat egy kicsit triikkdseb-
ben érjik el: ugyanezen a szinten, egészen a lép-
cs6nél van egy lelégo lada. Ennek a tetejénél vizs-
galédjunk, majd I6jiik szét a tartéelemet. igy mar
fel tudunk menni, és az Gjabb ventilator mogott
megtaldljuk a harmadikat is. Nincs mas hatra (egy
kis extraért kirobbanthatjuk a lépcsé mellett, lenn a
sarokban is a falat, egy Amuze-emblémat kapunk),
mint visszamenni oda, ahol az energianyalabok all-
tak utunkat. Innen egy olyan terembe értink,

ahol halalos g6z allja az utunkat. Ezeket
ki-be tudjuk kapcsolgatni, de egyszer-
re az dsszest sohasem. Ugy kell
kombinalnunk (a kapcsolok melletti
abrak segitenek ebben), hogy

mindkét raktarba bejussunk (hi-

szen itt Gjfajta fegyverek varnak),

és a végén minkét &
(ehhez egyszer a kbzépen lévo lada-

kon kell majd atmasznunk menet koz-

ben valamikor). Ha megvagyunk, akkor

menijiink be még az érkezési ponttdl szamitott bal
oldali ajtén némi tapért, majd a tuloldali ajtén tavoz-
zunk. Egy szintet ismét lemegytiink a Iépcs6kon és
jo par ellenfelet felszamolunk, mire megérkeziink
az energianyalabos helyre. Szerencsére zarlato-
sak és néha kihagynak, igy at tudunk osonni ké-
2z6ttlik. A reaktor taloldalan 1évé kapcsoléval tudunk
Osszekottetést teremteni a cellakkal, majd az eme-
16szerli szerkezetek hasznalataval kell a magasba
hiznunk (6sszesen harom van, fel-le kell mozgatni
az analog kart). Kézben folyamatosan kapunk
majd tmadodkat a nyakunkba. Egy zegzugos fo-
lyosén elnavigalhatunk a liftig, mely visszavisz min-
ket a Yardra. Itt meglepetésiinkre talalkozunk
Chevel, aki nem oriil kiilénésebben nekiink, majd
az egyik csatlésaval kell leszamolnunk, aki halala-
kor elejt egy kartyat, amellyel tavozni tudunk, az
egyetlen, eddig még nem hasznalt ajton.

TIPPEK

Fontos, hogy vagy keress
fedezéket, vagy minden-
képp legyél mozgasban,
egyébkeént hamar
lepuffantanak.

TUNNELS TO MIANUFACTURING
Egy nagy terembe ériink, ahonnan a kettes szint(i
ajtd hasznalhatatiansaga miatt a felsét kell megla-
togatnunk. Itt megtalaljuk az Gjabb kartyat, neki is
allhatunk a kodfejtésnek (A - utolsé oszlop, B - a
masodik abra tiikrozve és lentre igazitva, C - itt
mindegyik kocka egyet vandorol ugyanabban az
iranyban). Atjutva egy fiistds barlangrendszerbe ju-
tunk. A kapunal egy kis agressziot alkalmazva jut-
hatunk tovabb. A pokkal térténé leszamolas utan
tapoljunk, mentsiink, majd robbantsuk ki a kis hely-
ségben a falat. Kinn baratsagtalan alakokkal kell
leszamolnunk, majd lenn a terepen, a csillék Gtvo-
nala melletti falon robbantanunk egyet. A robotpé-
kok leszedése utan hatoljunk be a csillék jarataba,
de 6vatosan, mert a lézersugarak artalmasak. Leg-
jobb, ha a csillék fedezékében haladunk, persze
mindig a megfelel6 oldalon. Amint kiszélesedik a
jarat, Gjbdl a pokok jonnek, akiket lekiizdve Gjbol
robbangathatunk, méghozza a sarokban. A kévet-
kez6 teremben talalkozunk egy Ujabb ,brazil koron-
gozoéval’, de kdnnyedén legyézhetjiik. Vegyiik fel a
biztositékot melléle, majd inditsuk el a futdészalagot,
és ugy allitsuk le, hogy a bal oldali hézagon at tud-
junk menni. igy fel tudunk ugraini a ladakon az
emelvényre, és a pulton elindithatjuk az eddig allé
csillét is. Menjlink vissza, és most a masik oldali
hézagot tegyiik szabadda, ahol immar szabad az
ut felfelé a jaratba.

MANUFACTURING

Ne tévesszen meg minket a munkasgunya, nyir-
junk csak ki mindenkit. A nalunk lévo biztositékot
most harom helyen is hasznalhatjuk, elészor a lift-
nél tegyiik (kis ajté a beugroban). Menjlink végig a
kanyargds folyoson, egészen a kohoig. A felsé pal-
l6nal kapcsoljuk ki a forgd hidat, igy nyeriink egy
Ujabb biztositékot, mellyel menjlink vissza a kezd6-
pontig. Az egyik biztositékkal a futdszalagot inditsuk
be, a masikkal pedig a nagy ajtét nyissuk ki. A csille
melletti futds utan egy terembe ériink. Szedjiik le
az ellent, majd menjiink a bal oldalt talélhato sarok-
ba, a gépekhez. Kis kdzjaték utan menjlink ki a tal-
oldali nagy kapun, hogy egy fura terembe érjlink,

ahonnan A, B, C jelli ajtok nyilnak. Ez tu-
lajdonképp egy lift, de most még nem tud-
juk hasznalni, ezért vegyiik fel az Anti Toxint

(kétszer is), majd menijiink vissza, és nézzilk meg a
lépcso felé vezetd utat. A gazzal telitett folyoson
hasznat vehetjiik az imént talalt szereknek. Mikor
megérkeziink a végére, mar van tiszta levegd, de
ellenfelek is. Sikeres irtés utan allitsuk a masik he-
lyen Iévé liftet alapallapotba (ACDE), majd induljunk
is el arra. Az ellenallast felszamolva visszaérlink az
JABC-be, és menjiik a lifttel felfelé. Nem aratunk
osztatlan sikert jelenlétiinkkel, sebaj, szamoljuk fel a
kritikusokat. Induljunk el a keleti folyosoén, ahol Gj-
fent gazos szituaciokba keverediink (az ellenfelek-
kel ne is foglalkozzunk, csak szaladjunk). A szoba-
ban aztan vegytik fel a biztositékot, &€s hasznaljuk is
rogton az ajtd mellett. Ne felejtsiik el visszavenni a
kitydt. Menjiink at a nyugati szamyba is, ahol ket
gépagyu fogad. Miutan kiiktattuk éket, egy hasonlo
szobaba jutunk, mint az elébb. Menijiink vissza a ki-
indulasi szintre, és menjlink be az A-ba. A szokasos



<«< A JATEK DALLAMAIT RICHARD
JACQUES SZEREZTE, AKINEK MUN-
KAI KOZT A JET SET RADIO FUTURE
MUZSIKAJA IS EMLITHETO. A JATEK

ZENEJE EGYEBKENT KULON SOUND-
TRACK-KENT IS MEGJELENT. >>

l6volde utan, menjiink a kilonalld kis szobaba, és
vegyiik fel a Blueprint 2-t. A lézert egyelére nem
tudjuk hasznélni... Menjlink &t a B-be (természete-
sen a biztositék athelyezésével), ahol ismét meg-
vivhatjuk magunk kis csatajat. Megtalaljuk a
Blueprint 1-et és egy Chemical A-t is. Ha felme-
gylink a lépcsén, akkor megtalaljuk az utébbihoz
tartozo gépet is, viszont szilkséges még a B elem
is. Ezt is kdnnyedén magunkhoz vehetjiik ha to-
vabbmegyink, és atugralunk a palldkon, vigyazva
a tiizekre. A fliggeszkedds rész utan egy ujabb 6r,
de aztan mar le tudunk menni a csigalépcsén az
eddig elzart részre, ahol megtalaljuk a Chemical B-t
is. Menjlink vissza a géphez, ahol legyarthatjuk az
elso alkatrészt. Térjlink vissza az A-ba, ahol is az
els6 gépnél megkezdhetjiik az elso terv 6sszeraka-
sat. Akek abrat kéne Gsszeraknunk, és csak viz-
szintesen vagy fiiggdlegesen haladhatunk, logiku-
san szépen korbeériink majd (D8-D6-E6-E5-H5-
H2-C2-C3-B3-B8). Jutalmunk egy fegyver. Csele-
kedjlink hasonloképp a 2-es gépnél is (F1-F3-G3-
G4-H4-H5-F5-F9-D9-D8-B8-B7-C7-C6-D6-D1), it
megkapjuk a masodik pakkot. Mar csak a C rész-
leg van hatra, irany arra. A futészalag végéig kell lo-
holnunk, hogy hasznalatba vegyiik a bama gépet.
Miutan megnyilt az Ut, egy Ujabb gépezettel
kell atvaridlinunk ladakat. Menjiink végig a
masodik futészalagon is, és ennek a vé-
gében szintén nyomjuk meg a pultot.

Most egy masik tton vissza tudunk

menni a 2. kapcsoléhoz, amelyet at-
kapcsolva megnyilik az Ut végre az

eddig érintetlen tertiletre. Itt megtalal-

juk a Navigation Unitot, mellyel men-

jink vissza a bejarathoz (az elsé bama
gépet kell atkapcsolni), és rakjuk be a hatso
részen 1évo gépbe (jegyezzilk meg a szamot, me-
lyet Kiir). Aztan irany a széles pult, ahol be kell ir-
nunk az elébb latott szamot. A feladat egyszert,
minden szamjegyrészlet egy gombnak felel meg,
melyet ki-be lehet kapcsolni. Jutalmunk a harmadik
fodarab lesz. Ezek utan menjiik vissza a nagy gyar-
terembe (a biztositékot vegyiik magunkhoz), és
szereljiik 6ssze a cuccot, melybdl egy rakéta all
Ossze. Kis kdzjaték utan irany az ABC-s lift és on-
nan a legalso szint. Vizsgaljuk meg a rakétat, és je-
gyezzilk meg a szamot, melyet kapunk. Helyezziik
be a fali csatlakozoba a biztositekot, és a feléledd
konzolba Ussiik be az el6bbi szamot. Aktivva valik
az ajté, de még nincs 3-as szintl kartyank,
ehhez a masik ajton kell bemenni (hozzuk
a biztositékot is), ki a hidhoz. Vigyazzunk,
mert rakétaval [6nek, bujjunk az oszlopok
mogeé, és onnan szedjik le az ellenfele-
ket. Atulso oldalon a szobaban megtalal-
juk a kodkartyat és menteni is tudunk.
Gyorsan kodoljuk is ki (A - a negyedik sor,
majdnem végig, B - bal alsébdl jobb fel-
s6be atlésan és balra a kdzvetlen
mellette lévo soris, C - a 2. abra 90
fokkal jobbra elforgatva), majd men-
jink vissza a harmas szint( ajtéhoz,
ahol most mar be tudunk menni.
Hasznaljuk a Transformert a kato-
na mellett (megint a Voltos moka,
még szerencse, hogy innen is le
tudjuk olvasni a nagy edény ol-
dalarol, hogy 50V kell, tehat 10,
20, 30, 40, 50), majd menjlink
vissza a nagy lavas térbe. In-
nen a falhoz lapulva men-
jlnk fel, hogy ismét mi-
kodésbe hozzuk a for-
go hidat. A hid koze- &
pén tudjuk a forgast
aktivalni, és ezutan
mér csak az olvaszt6-
ba kell lemenni, hogy

célkeresé

A guggolés gyorsitia a

gyorsabban befogod az

Chevel ,chevegijlink” egy picit. A legegyszeriibb, ha
magunkra engediiik, majd mikor méar kézel van,
gyorsan ellépiink eléle, igy 6 a levegdbe (it, mi meg
ralockolunk és tiiz. Miutan legy6zziik, egész j6 ba-
rat lesz a két csajszi, kedélyesen elbeszélgetnek

racsos ajtéhoz, menjiink tovabb és a rendes ajton
be. A parbajbdl sajna rosszul joviink ki, igy egy
szinttel lejiebb keriiliink. Ha végigkovetjik a folyo-
s6t, akkor azon a racson joviink majd ki, ahol az
elébb befelé nézegettiink (persze nekiink kell a te-
kerével kinyitni). Menjlink vissza az Ures terembe

egymassal és fény dertil egy-két dologra.

TIPPEK

beallasat, azaz LEVEL

GROUND
Most Jackkel futunk le a nagy térre
(de azért kdzben gydijtsiink be par
tamyi 16szert és kertiljiik a gézt). Lenn
egy kétfordulos, rutinfeladat-szer(i tama-
dasban lesz résziink, mely utan a létran kell fel-
maszni a tllso oldalon. Itt révid mentés utan halad-
junk tovabb az egyetlen lehetséges iranyba: elére.
Ami rank var az némi ellenfél, egy rakas fiist és
egy paprikas hangulatu kis veszekedés zaja vala-
melyik hazbdl. Kiilonésebben csak akkor figyel-
jink, amikor majd felfelé maszunk a létran, mert
ekkor hatulrél kapunk majd tamadat. Ujabb menté-
si lehetéség, majd egy ,vizsgalodok és 16vok™
tipusu kapunyitas jon. A nagyobb térre kiérve kis
kézjatékot lathatunk, miutan Gjabb fegyveres kon-
taktus alakul ki. Ezutan hatul a beugroban talalunk
egy kereket, mellyel kinyithatjuk a kivezet6 kaput.

ellent.

TUNNELS TO ENTERTAINIVIENT
Megint Leezat irényitjuk, akivel Chet kell fedez-
niink, amig 6 kikapcsolja a lézersugarakat. Itt
érdemes a rakétakat preferaini. Mindig ugyan-
onnan jonnek a pokok, tigyhogy par Gjrakez-
dés utan menni fog. Ezutan nekiink is at kell
menniink, persze fedezet nélkiil. A leg-
egyszertibb, ha hagyjuk a csudaba a
pokokat és elszaladunk eléliik, tgyis
gyorsabbak vagyunk. Mentés utan
egy barlangrendszerbe jutunk, ahol
igen rosszak a latasi korlilmények.
Nincs mas feladat, mint eléreha-
ladni, irtani az ellent és minden
zugba benézni, 6sszegy(ijto-
getni a hasznos cuccokat. A fo-
lyosérendszer végén a fal ki-
robbantasaval juthatunk to-
vabb. A mentés utan men-
jink le a térre, és intézziik el
a poksereget. A kis beugro-
ban lévé szerkezettel kinyit-
hatjuk a masik oldali ajtot,
maijd a létrat tarté bigyot szét-
l6ve szabadda valik az ut fel-
felé, majd kifelé (némi fiig-
geszkedéssel). Kisebb ,pokos-
kodasok” aran eljuthatunk egy zart,

és az elektromos fegyverrel I6jiik szét a két érzé-
kelét a falon. A kévetkezé teremben talljuk a kija-
ratot nyitod kapcsolot is.

ENTERTAINI

Egész baratsagosnak indul ez a szinhely, 6romiin-
ket azonban hamar let6ri a lézerrel zart ajtok latva-
nya. Menjiink le a lépcs6n, majd miutan megvizs-
galtuk a vezetékek tovében a falat, robbantsuk be.
Semmisitsiik meg a benti ladat az elektromos
fegyverrel, igy kinyilik a bal oldali ajto. Az atvezet6
okosité utan mentsiink, majd induljunk el a folyo-
son, ahol baratsagtalan alakokba botlunk. A tulsé
végen aztan talalunk egy ajtot, de ez is lézerrel vé-

dett. Keressiik meg a vezeték masik végén az el-
osztét és I6jiik szét. Ekkor indul be a masodik szin-
t védelem, mozgo lézemyalabok formajaban, me-
lyeket a ladakon fel-le maszkalva tudunk kicselez-
ni. Egy kis terembe jutunk, ahol a mentés és a
csomagok Osszeszedése utan vadnyugati kémye-
zetbe csoppentiink. Az els6 teremben két népes
hullam fogad, a masodikban, a létra utan mar csak
egy ellenfél lesz, de az tokdsebb. Itt egyébként
megtaldljuk ez els6 Slot Machine-t is, amellyel a
tuloldali kivezet6 aijto felett lathaté motivumot kell
kihoznunk. A kévetkezé helyszin egy poroésttidio
és egy kinzokamra keresztezése. Miutan végez-
tiink a helyiekkel, haladjunk tovabb, mentstink,
majd hamar kidertil, hogy csak jobbra tudunk men-
ni, a nagy ajtén at. A bohoc legyézése utan felve-
hetjiik a 4-es szintl kodkartyat, amelyet neki is all-
hatunk megfejteni (A - 90 fokkal tovabbforgatva, és
a jobb also sarokba igazitva, B - a 3. abra az 1. el-
lentéte az egyik atlora tiikrozve, a 4. a 2. ellentéte
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lesz a masik &tldra tiikrozve, C - a harmadik és ne-
gyedik sort tltsiik ki). Szaladjunk is vissza az
iménti elagazashoz, ahol mar bemehetiink a tdlso,
4-es szintli ajton. A benti balhé utan mentstink,
majd tdvozzunk ismét a taloldali ajton. Egy kelle-
mes ligyességi rész utan (a lézersugarak kozt kell
atsuhannunk, egy sci-fi kdmyezetbe jutunk, felada-
tunk ezuttal sem mas, mint a gyilok. Aztan a sarok-

ban Iévé kapcsolok koziil jobbrol a masodikat kap-
csoljuk at a létra leengedéséhez, a negyediket
meg az fali ajté nyitdsahoz fenn pedig a katona le-
szedése utan vegyiik fel a Utility Belt 3-at (kezd6d-
het a még nagyobb haracsolas). Egy elagazashoz
érlink, melyben menjlink a folyosé végén balra.

A kdvetkezo két teremben mddszeresen irtsuk ki
az ellenallast, majd a kdzépen lévé gép segitségé-
vel taldljunk meg harom egyforma szimbélumot.
Ha jol csinaljuk, akkor a kdvetkez6 félkaru rablo
aramot kap, tehat keresstik fel. Menjlink vissza az
elagazashoz, majd a kdvetkez6 folyoson az ellen-
felek mellett megtalaljuk a kévetkez6 Slot Machine-
t és a hozza tartozo ajtét is. Bejutaskor megnézhe-
tlink egy atvezet6t, menthetiink, és megkapjuk az
Enchanted vision mode-ot, mellyel lathatunk sza-
bad szemmel lathatatlan kapcsolokat és veszély-
forrasokat. A kinti folyoson tovabbhaladva a kévet-
kez6 helyszinen gyakorolhatjuk is, a lathatatlan ak-
nak felszamolasaval. Kiérve jobbra talalunk egy jo
kis tapold helyet, persze némi 16voldézés aran, de
egyébkeént balra kell menni, le a lifttel. Visszaértiink
a bohoccal folytatott parbaj helyszinére, ahol a lé-
zeres ajtd melletti falat robbantsuk be, és a latha-
tatlan generatort meg fel. Megnyilik mogéttiink a
harmadik Slot Machine-t rejt6 fal, melyhez tartozo
ajté a f6 elagazasnal van, ahol az egész teriiletre
bejéttlink (a pomads helyszin utan). It egy szelle-
mes helyszinfogad, ahol festmények vannak a fa-
lon. Az ablakon Iévo abrak szerint forgassuk be
ezeket (napocska az angyalos képhez, holdacska
a vampiroshoz), és megkapjuk az 5-0s szintti kar-
tyat (A- alsé sor és utols6 oszlop, B - mindegyik
potty egyet jobbra vandorol, C - kbzépso és alsd
sor). Ugorjunk még el a nagy terembe, ahol a har-
madik poszterrel rejtett falat is kinyithatjuk, ehhez
jobbra falat kell robbantanunk, majd enchanted
modban a generatort. Jutalmunk egy Amuze-
embléma és egy weapon upgrade. Siessiink visz-
sza a bohdcos szobaba, ahol a szemkdzti ajton
kell kimenni, de hasznaljuk az enchanted modot,
ugyanis itt is Iézerakadalyok vannak. Miutén atver-
gédiink, a palya elején talaljuk magunkat, ahol az
els6 generatorral szemkozt megtaléljuk a masik aj-
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téhoz tartozot is enchanted médban. A folyoson
ket plafonbdl elébivo gépfegyver is probal feltar-
toztatni, kevés sikerrel. Szabadda valik az Ut a bor-
toncellaba, ahol Leeza kicsalja Hankbdl a kodokat.
Menijiink at az eddig nem hasznalt ajtokon, és a
mér jol ismert terembe jutunk. Uzsgyi fel a lifttel a
Control room felé. A folyoson az ellenallasbol mar
sejthetd, hogy lesz egy kis csata, és a célhelyre

SEaNNING.

megérkezvén Psycho Star fo-
gad. Prébaljunk eloldalazni a
cikazasa és a klonjai eldl, és ko-
zelrél sorozzuk, amikor a sarokban
pihen. Utana egy vélaszokban gazdag
atvezetd jon.

STERN CORPORATION HQ

Megint Jackkel vagyunk. Az oszlopcsarnokban
nyerjilk meg a kétfordulos iitkdzetet, majd a lifttel
menijiink fel a targyaloba, ahol menthetiink. Ezutan
irany a tet6, ahol egy minidrama zajlodik le. A lé-
nyeg, hogy meg kell kiizdentink Hankkel, aki vall-
juk meg, igencsak lamer, nagyon kénnyen legy6z-
het6.

THE MIAZE STUDIOS

Leezat iranyitjuk, de elvették minden
cuccunkat. Kinyilik az ajto, menjiink hat
fel a lépcson. A két cellaban talalunk
egy egészségligyi csomagot, és ami
fontosabb, az IRIS-t. igy mar jobb, de
még midig csak egy shotgununk van.
Menijlink le a bal oldali lépcsén,
majd ki az ajtén. Mentés utan
egy arénaba kertiliink, és egy
TV-showba. Az elsé feladat a
kijutas, lathatatlan falakkal 6ve-
zett labirintusban. A kijarat ha-
mar bezarodik, széval sietni
kell. Nincs mese, ezt ki kell ta-
pasztalni. A kdvetkezo feladat
is ligyességi. A terem négy
sarkaban 1évé fényekhez kell
elkolbaszolnunk, ami a kija-
rat felett egy csil- 4 5
lagot ér. Ha
mind megvan,
nyilik az ajto, és
mehetiink is ki.
Igen am, de
nem léphe-
tlink barme-
lyik kockara,

SIS A ceizasnal még fedezekbsl

vard meg, mig az imbolygas

megsziinik, és ekkor kiugorva

mar csak gyorsan a ravasz-
ra kell tapadnod.

csak a csillagosokra, és egy lézemnyalab is tildoz.
Aterep folyton valtozik, de mindig a teli csillagbdl
lesz a keriilendd kocka. A kovetkezé terep el6tt
mar fegyvert is kapunk, ebbdl kévetkezéen harc
lesz. Egy folyamatosan véltozé terepen kell helyt
allnunk az érkezé katonak ellen. Mikor elfogynak a
tereptargyak, jon az extra, egy jokora robotpok ké-
pében, ezért miel6tt ramennénk a fényre, alaposan
tapoljunk. Egyébként viszonylag konnyti leszedni,
ke nk a hataba, és eressziink egy sorozatot a
fenekébe. Szabadok vagyunk, vagy mégsem?

ABANDONED SUBWAY SYSTEVI
Menijlink le Jackkel a létran, kicselezve a tiizeket.
Haladjunk a sineken, és a pokirtas kdzben gyijt-
siik be a kereket és a Power cellt, majd a racsos
ajto kinyitasaval a vezetéket is. Menjiink vissza a
metrokocsihoz, és a zar szétldvésével bejuthatunk
az erémiihoz. Hasznaljuk a cuccot és 16n vilagos-
sag: tudunk menteni és a metrokocsiba is be tu-
dunk hatolni. Folytatédik a pkiszony, majd a folyo-
SO végeén jobbra a fal berobbantasaval egy Uj részt
fedeziink fel. Itt a zar szétlévése utan az elektro-
mos fegyverrel tudjuk a kapcsolot atkapcsolni,
amely kinyitja a folyos6 masik ajtajat (meg kiereszt
par pokot, tigyhogy lehet, vissza kell jonniink
megint, mert a kapu egy id6 utén visszazarodik).
Menjlink hat vissza, ahol megint lefelé kell halad-
nunk (tlizesen). Lenn Ujra atélhetjiik a jaték a lé-
zersugarakkal cim( msort, persze kicsit to-
vabbkombinalva (figyeljlink, melyik oldalrol
kertiliink). A harmadik teremben aztan rob-
banthatunk is falat, ahol megtalalhatjuk a
hianyzo kereket, a mar épp kapcsoléval
pedig falakat emelhetiink, hogy atjuthas-
sunk a mentési ponthoz (siesstink, mert
egy id6 utan visszastippednek). Megint lefe-
lé, megint pokozas, aztan két gépagyl okoz
némi izgalmat. A folyoso6 végén a metré ldampéja a
kapcsolod az utolso ajtohoz, igen am, de utana még
négy ilyen kapcsolét Ujra be kell élesitentink. Tal&-
lunk még egyet a kijarat mellett fenn, viszont a ma-
sik kettéért az enchanted médot kell hasznaini.
Nincs mas dolgunk, mint lecstiszni az utolsé létran.

RESEARCH & EXECUTION
Neémi 16voldozés és ajtonyitogatas utan a terem-
bél a kdzépso ajton tavozzunk. Itt megtalaljuk a
Research Memo A-t, valamint menthettnk. Indul-
junk el a jobb oldali liften lefelé, és egy rovid, két
6ros folyosd utan egy zsufoltabb folyosérendszer-
be ériink Ne alljunk neki egybdl héskodni, inkabb
keressiink valami nyugis helyet, ahonnan mod-
szeresen Kiirthatjuk 6ket (célszer( valamelyik
nagy bohémmel kezdeni). Ha megvagyunk, ak-
kor szedjiik 6ssze a kdrnyéken a cuccot és
mentsiink, majd menjiink be a kis helyi-
ségbe a bejarattol jobbra. Szedjlik le
a fura szerzetet, majd szedjiik 6sz-
sze a kincseket: Gjabb Utility belt,
valamint a 6-os szint(i kodkartya
(A- a potty lefelé megy egyet, a
harmas halmaz pedig egy 3x3-
as mezében forog 90 fokon-
ként, B - mindkét sarokban le-
v6 abra 90 fokonként forog,
csak ellentétes iranyba, C - az
abra forog is 90 fokot és balra
is halad egy kockat). Ezzel mar
visszamehetiink a harmas el-
agazashoz, és hasznalatba ve-
hetjiik a masik, 6-os szint(i liftet
(utkdzben lesz két robot gépfegy-
ver és néhany katona). Lenn egy
hasonlo felépitési palyarész fo-
gad, mint a masik oldalt, hasonlé vé-
| delemmel. Miutan vegeztiink az ellen-
séggel, itt is latogassuk meg a kisebb



<< HA MEI‘STETSZEI_T A TﬁFlTé‘NE‘l',
AKKOR LATOGASD MEG A JATEK
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TERANYAG TALALHATD, VALAMINT
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termeket (itt mindkét oldalon van). A jobb oldalban
némi ellenallason kiviil talalunk egy nagy ,cstzlit"
és egy Amuze-emblémat, viszont a bal oldaliban
Chevel taldlkozunk, aki halala el6tt még utba iga-
zit. Mentés utan irény a piros haromszdggel jelolt
sarok. Vizsgalodjunk felfelé, majd a racs zarjainak
szétiovesével felmaszhatunk a leereszked® létran.
Itt régton kezdijiink is tisztogatasba. Ezutan men-
jiink be az ajtén, amely a jelhez vezet, de Leezat
nem tudjuk megmenteni. Mindenesetre kinyiltak
az ajtok és menteni is tudtunk. Irany tehat az
tivegfal mogotti masik terem, melyhez most mar
kozvetlendil eljutunk. Utkézben ugorjunk be az
egyetlen kis szobaba, amely eddig még kimaradt,
és némi harc aran vegyiink magunkhoz Anti To-
xint. Erre sziikség lesz, mert az (it tovabbi részén
meérges gazban kell majd haladnunk. Az tivegfal
taloldalan magunkhoz vehetiink egy Remote
Trigger nevdi kiityiit és az Uj terep infoit. Visszafele

TIPPEK

ismét hasznaljunk Anti Toxint

(van belSle a szobaban is), és
menjlink vissza a két lézerrel is
védett ajtéhoz, ahonnan most jot-
tiink. Az imént taldlt cucc segitségé-
vel taviranyitassal tudjuk robbantani a
szeretetcsomagjainkat, igy fel tudunk menni a lift-
tel a labor masik részébe, ahol a kapcsoléval
nemcsak a lézeres ajtot, de a kdnyvespolc mogot-
ti zugot is kinyithatjuk. Innen vegyiik fel a Rese-
arch Memo B-t, amellyel gyeriink vissza le. A bal
szamy felé haladjunk, a tulso ajtéhoz, amerre
még nem jartunk. Egy zart ajtéhoz jutunk, amelyet
hangazonositassal védtek le. A nalunk Iévé min-
takkal ezt athidalhatjuk, és maris mehetiink lefelé.
Lenn balra induljunk meg, és a szokasos I6volde
utan a terminalnal infogydijtés és mentés jon. Az
érdekes folyoson keresztiil érkeziink a helyi me-
n6hdz, Candy Floss-hoz. Ot leginkabb tigy tudjuk
tlanna tenni, hogy az elektromos fegyver-
k a négy sarokban Iévé pajzsait, majd
amikor lathatatlan, akkor enchanted médban ké-
zelrél jol megsorozzuk. Ne hagyjuk, hogy Ujratolt-
se a pajzsait, illetve folyamatosan 16d6zz(ik ki azo-
kat, majdcsak elfogy 6kelme energidja is egyszer.
Ha végeztiink, mentstink, és a folyoson kiszaba-
dulo allatok, a pokok és a gépagyuk kdzremiiko-
désével jussunk vissza a lithez, majd tovabb az
eddig zart ajton.

LUBERTY

Erdekes parost alkotunk Apusszal, mi irtjuk a poko-
kat és tapolunk, 6 meg nyitogatja az ajtokat. A hi-
don atszaladva egy lépcs6hoz érlink. Mivel az aj-
tékon nem tudunk bemenni és eddigi tarsunk is le-
kopott, mentés utan tapadjunk a szemkdozti termi-
nélra, amely tulajdonképp egy IQ-teszt. Ha megva-
gyunk, akkor azért még meg kell kiizdeni a két 6ri-
aspokkal (nesze neked 1Q, egyébként a hatsoju-
kon sebezhetéek, mint korabban), akik halalukkor
egy-egy Neural Transmittert ejtenek el, melyek a
nagy ajté kinyitasahoz kellenek. Egy erésen com-
puter-belsére emlékeztet6 tvonalon végighaladva
és a pajtikat leverve egy kozponti helyre érkeziink.
A pokok likvidalasa utan menjiink be a nagy ajton
(Ujabb nagy pok), ahol tjabb Utrendszer (ezuttal

Amentéssel lehet triikkozni,
mert elhalalozaskor ugyanin-
nen indulsz, de mar max
energiaval.

triikkdsebb, hosszabb) és tjabb likvidalandé paiti-
kak fogadnak. Véglil elériink egy lifthez, amelyet
hasznalva egy oszlopos terembe ériink, ahol mi
mas is fogadhatna, mint par pok - par kicsi, két
nagy. A nagyokat kicselezhetjiik, ha a falak mellett
mozgunk csak, ugyanis négy kapcsolot kell atkat-

tintani, hogy a tulso aijté kinyilion. Benn Leeza ki-
szabaditasa utan hasznaljuk ki a mentést, majd az
itteni lifttel menjiink vissza, fel és be a Presidental
chamberbe, amely eddig zarva volt. Benn a babel-
nokkel szemben vegyiik fel a Neural Transmittert,
majd menjiink vissza az el6z6 helyre le a lifttel.
A lenti terminalt belizemelve elébukkan egy mélye-
dés, ahova beilleszthetjiik az elébb felvett gombat.
Akozépso lift aktivalodott, menjlink hat le vele.
Lenn érdekes dolgok torténnek, miutan a fi-
unkat jobb létre szenderitettiik, két nagy
pokot kapunk a nyakunkba, majd irany
az ajto, ahonnan kijéttek. Benn irany az
Ujabb liftbe és felfelé. Haladjunk végig
az Ujabb jaraton - ahol meglepetésre
nincs ellenfél -, majd az ajtéban ment-
stink. It kiderdl
mégis él még a
gyermek, meg is kell
kiizdentink vele. Kemény
ellenfél, elészor a hataba
kell kertilni, és az elektro-
mos fegyverrel leszivni a
pajzsét, aztan lehet eldl-
rél sorozni normal fegy-
verekkel. Egy id6 utan el-
megy feltdlteni a pajzsot,
ilyenkor I6jlik a tolt6t is az
elektromos fegyverrel,
majd kezdédik megint a
moka ujra, mig el nem
fogy az energidja. Visz-
szakapjuk Leeza iranyita-
sat, menjlink vele vissza
a lifthez, majd hasznalat
utén, lenn, érdekes mo-
don lezarul az eddig nyi-
tott ajtd. Ugorjunk fel
gyorsan az emelvényre a
lézersugar eldl, majd ki-
dertil, hogy az eddig zart
ajto (Co-Procesor B)
meg kinyilik. Egy kelle-
mes kis lézershow jon,
ahol nem elég, hogy az
ide-oda jarkalo sugar mi-
att guggolnunk kell, de a
mar ismert moédon, lézer-
csapdakon is at kell evic-
kélniink, raadasul ezek
csak enchanted médban
latszanak. A kdvetkez6
teremben mindenkit ki
kell nyirni, hogy a tilsé
ajton at tavozni tudjunk.
Egy folyosén vagyunk,
ahol kemény feladat jon,
két gépagyuval allunk
szemben, melyek most

akkor

rakétakat I6nek rank egyszerre (a legegyszertibb,
ha gyorsan atfutunk). Ujra Ivélde, majd megint 1é-
zeres bukfencezés. Az utols6 teremben egy kis
valtozatossag: pattanjunk fel egy emelvényre, és
onnan I6jiink a pokokra. Visszaértiink végre a
nagyterembe, de még hatra van két nagy pokkal
valo kiizdelem. A megszerzett bogyokkal kinyithat-
juk a liftet, és irany lefelé. Immar a Core-nal va-
gyunk, és egy j6 kis ligyességi rész jon. A pultnal
nem csak menteni tudunk, hanem aktivaljuk a pad-
I6ba rejtett kapcsolokat is. A feladat, hogy az egy-
mashoz tartozokat bekapcsoljuk (két kor lesz).

A megfeleléeket gy tudjuk kivalasztani, hogy a
nagy ajto feletti abrat megnézziik enchanted mod-
ban. Ha megvagyunk, kinyilnak az tivegaijtok, ahol
tapra és az ajtot nyitd bogydkra leliink. Egy kor
alaku terembe jutunk, ahol keressiink fedezéket a
mozgo oszlopok mellett futva a lézersugarak ellen.
Amikor megall a forgas és a rakétakat is kil6tték
mér, bajjunk elé a fedezékbdl, és sima fegyverrel
16jiik szét a pajzsokat (négy oldalt van). llyenkor uj-
raindul a forgas az ellentétes iranyba - csinaljuk
addig, mig csupasz nem lesz a cél. Ha megva-
gyunk, akkor valtsunk elektromos fegyverre, és az-
zal sorozzuk a sziinetekben a magot. Mikor kész,
akkor az egyik terminalhoz Iépve el kell ismétel-
niink néhany kodot (idére megy és nem szabad hi-
bazni). Mindezt négyszer kell eljatszani, mert ennyi
terminal és fal van. Ha lecstsznank a fedezékrdl,
akkor bukfenccel és guggolassal (van alacsonyabb
és magasabb sugar) szintén tudunk vedekeznl Ha
mind a négy szekvenciat teljesitjlik, akkor S
mas dolgunk mit hatradélni és élvezni a végjatékot.
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Visszahozza a régi Star Wars

filmek hangulatat a csatékon ke-
resztdl.

A PlayStation 2-es verzidban

kicsit szegényesebbek lettek a
fényeffektek.

PS2 - XB
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megjelenésének okait keresstik. Talan hivhatnank jo
idézitésnek is, de ennél joval foldhtzragadtabb ma-
gyarazata van annak, hogy miért pont most,
és miért pont igy kellett megjelennie a
klasszikus Csillagok Habortja trilogian
alapulo kiilsénézetes akciojatéknak.

A marketingosztaly ugyanis remekdil al-
kalmazza az arukapcsolas fogalmat, és

ha mar szeptemberben a Star Wars

DVD valtozatban is hodit, miért ne soz-
nank ra a jonépre egy l6voldozos jatékot
is?! Mivel mér a filmekrél is egy egész Ujsa-
got teletolté odat tudnék zengeni, ezt gyorsan csi-
rajaban elfojtom magamban, és ratérek a kiemelke-
déen sikertilt jatékra! Személy szerint annyira bele-
szerettem, hogy mindkét platformon végigjatszottam.
Rendkiviili hangulat 6vezi minden palyajat, de kiilo-
ndsképp azok termelnek komoly mennyiségti adre-
nalint a szervezetiinkben, amelyek a filmekben is
szerepeltek. Ki ne szerette volna atélni a hothi, a
geonosisi, vagy éppen az endori csatat? A Star Wars
saga minden rajongdjanak kalapaljon a szive, mert
itt most lehetéséglink lesz ra. Eszméletlen, raadasul
az egészet az eredeti fegyver-, és kdmyezeti han-
gok, valamint John Willams immaron klasszikussa
valt Star Wars filmzenéi kisérik. Tul sok hely nincs az
odakra, ugyhogy térjlink is ra a jatékban szerepld
Osszes térkép részletes stratégiai elemzésére.

ERDEKESSEGEK

A hetvenes évek kézepén
igen kevesen biztak a Star
Wars sikerében, George
Lucas-t rengeteg stdio el-
hajtotta a Csillagok Habo-
rija forgatokonyvével.

BESPINE: PLATFORIVIS
Ugye emléksziink még Lando Calrissian banyasz-
telepére a Bespin bolygon? A Cloud City-nek, va-
gyis felhévarosnak becézett létesitményt a Biroda-
lom elfoglalta, miutan Boba Fett a lefagyasztott
Han Solét elcipelte Jabba palotajaba. Most rajtunk
mulik, hogy sikerlil-e okkupalnia a gonosz galakti-
kus birodalomnak ezt a békes kis varost. A leszallo-
platformokért vivott csataba csoppenhetiink bele,
akar a birodalmiak, akar a lazadok oldalan. Maga-
1ol értetddik, mar a palya nevébdl is, hogy itt bizony
temérdek Urhajot vonhatunk majd irdnyitasunk ala.
A két leggyakoribb tipus itt a Tie-Fighter és az X-
Wing tipust vadaszgépeknek lesz. Ezek nagy se-
gitséget nyujthatnak csapatainknak. A palya leg-
kritikusabb pontja a kézépso ellenérzé
pont. Ezt megszerezni nem lesz ne-
héz, viszont innen benyomulni az el-
lenség bazisara mar annal inkabb.
Azt tanacsolom, hogy mikor na-
gyon feltorlédnak a csapatok, pat-
tanjunk be egy vadaszgépbe, és az
égbdl osztott dldassal oszlassuk
szét a tomeget. Tehat a kozépsé el-
lenérzé pont Iétfontossagu, torekedjlink
a megszerzésére és megtartasara. Minden
mas csak masodlagos fontossaggal birjon.

BESPIN: CLOUD CITY

Aleszallopalyak bevétele utan némileg mas terepre
helyezédik &t a harc. A Battlefront kiforrott mester-
séges intelligencigjarol tudni kell, hogy két csatat
ugyanazon a térképen csak a legritkabb esetben
enged ugyanugy lezajlani. Hiaba van rengeteg jaté-
kos egyszerre a térképen, nekiink igenis hatalmas
szerep jut a csata alakuldsaban. It egy elég go-
nosz taktikat kell alkalmaznunk. A lényeg mindész-
sze annyi, hogy el kell foglainunk mindegyik ellen-
Grzépontot, kivéve azt, amelyik a palya déli részén,
a fétéren van. Ez igy lehet, hogy még nem hangzik
sem logikusnak, sem érdekfeszitének, de mindjart




<<< A BATTLEFRONT MINDEN IGAZ
STAR WARS RAJONGO ALVIA. A FIL-
MEKBOL SZEDETT EREDETI HANG-

HATASOK, ZENEK, HELYSZINEK, ES
TVEZETO MOZIBETETEK EMELIK A
JATEK HANGULATAT. >>»>

ravilagitok a dolgok miértjére. Mivel az ellenségnek
csak egy pontja van, ahol Uj egységeket hivhat
harcba, ezért mi kériil tudjuk venni. Folyamatosan
jonnek az yj ellenséges katonak, de mi kdrbevettiik
a spawn-pointot, és szemémetlenil irthatjuk cket.
Ezt megspékeli az is, hogy a csapatunk is koveti a
taktikankat, igy egy hisdaralohoz tudnam csak ha-
sonlitani a fent ecsetelt felallast. Nincs kegyelem,
csak alljunk be egy mesterlovészpuskaval az egyik
emelvényre, és osszuk a lézeraldast.

ENDOR:

Igen, a klasszikus trilogiabol ismert endori titkozet.
Itt aztan minden lesz, ami a '83-as filmben volt.
Speederbike-okkal szelhetjiik at a dzsungelt, biro-
dalmi Iépegetoket tamadhatunk / vezethetiink, és
természetesen harcba szélinak az ewokok is. Vi-
gyazni kell a lebegé motorokkal, mert félelmetes
sebességiik és gyenge (inkabb nem létez6) pan-
célzatuk miatt akar egy (itkdzés is a haldlunkat je-
lentheti. Tereptargyakbdl és akadalyokbdl itt nincs
hiany, ugyhogy elég siriin atélhetjiik az elébb em-
litett eseményt. De miért is ne forditanank elé-
nylinkre a Speederbike hatranyat? Mivel ilyen kon-
nyen robban, raadasul nagyon gyors, felhasznal-
hatjuk taktikai eszkdzként is. Mikor a birodalmi 1é-
pegetdék megindulnak, csak kevés dolog allhat az
utjukba. De! Probaljuk ki azt, hogy becélzunk egy
ilyen monstrumot, és teljes sebességgel szaguld-
junk felé, majd miel6tt becsapddnank, ugorjunk le
a Speederbike-rol. Ekkor az tovabbszaguld, és fel-
robban a lépeget6 labainal, tetemes kart téve ben-
ne. Nagyban kell gondolkodnunk. Lehet, hogy nem
robban fel azonnal a monstrum, de a kévetkez6
egységnek mar kevesebbet kell rajta sebeznie,
hogy mikodésképtelenné tegye. A kdzponti, és
egyben legfontosabb ellenérzépont az ewok falu a
térkép kozepe tajan.

GEONOSIS: SPIRE

Emlékezziink vissza a Klonok tamadasa végsé
csatajaral A filmben mar megnézhettiik ezt a fan-
tasztikus ttkozetet, most azonban at is kell él-
niink. Természetesen a Koztarsasag oldalan, a
klonharcosokkal kell elintézniink a gonosz sze-
paratistak droidseregét. Kézepesen nehéz palya,
lesznek kemény pillanataink, pl. mikor megindul-
nak a Droidekak. Legfontosabb feladatunk, hogy
a térkép északi részén szobrozé harom drhajot
semlegesitsiik. Pattanjunk egy Republic Gunship
pilotafiilkéjébe, és varjuk meg, mig a legénység
is beszall. Ezutan roppenjlink az északi oldalra,
kozel a hajokhoz, és kezdjik 6ket 16ni. Nem kell
megijedni, ha egy ideig eltart, nem maradunk le a

csatarol. Mindharmat ki kell iktatnunk, ez koriilbe-
1l két és fél percet vesz majd igénybe. Innen ugy
haladunk tovabb, ahogy nekiink tetszik. Annyit
azonban tanacsolnék, hogy a vadaszgépiinkkel
16jiik ki az ellenség maradék jarmiiveit, aztan a
foldon is megindithatjuk privat tamadasunkat a
szeparatistak ellen.

HOTH - ECHO BASE
Ezt a csatat is mindenki ismeri. Birodalom Vissza-
vag és a Star Wars saga talan leghiresebb és leg-

jobban sikertilt titkdzete ez. Az egész jatékban a
legnehezebb palya, de ez a fimben sem volt mas-
képp. A Birodalom hatalmas Iépegetékkel és elég
nagy tulerével szall harcba elleniink és a pajzsge-
neratoraink ellen. Elengedhetetien, hogy megint
nagyban gondolkodjunk. A hangéarban kell kezde-
niink, és egy Snowspeederbe kell pattannunk
azonnal. Meg kell varni, mig egy vontatokabeles
beugrik hatra, és felszallas. Nagyon fontos, hogy
amint kiérlink a szabad ég ala, csticcsenjlink at
mi hatra, és hagyjuk, hogy a csapattarsunk iranyit-
sa a gépet. Ahogy kozel ériink egy monstrumhoz,

I6jiik ki a vontatokabelt a labaira. Koriilbelil 6t kor
kell ahhoz, hogy a kabelben elbotoljon. Tegyiik
meg ugyanezt a kdvetkezével is. Amennyiben az
is elbukott, kezdhetjlik megtisztitani az ellen6rz6-
pontokat. A keleti oldalrél jon a Birodalom, igy az
ott Iévé checkpoint biztos, hogy az 6vék lesz a
csata 95 szazalékaban. Nekiink arra kell téreked-
niink, hogy a tébbi a mi fennhatésagunk ala tar-
tozzon. Amikor a bazis koriil miénk mind, akkor
kezdjlik el irtani az ellenséget. Ha felt(inik még
egy lépegetd, akkor vissza a hangarba, és intéz-
ziik el az ismert modon. Ok a kulcsfigurai az {itkd-
zetnek, ezért mindig elsédleges figyelmet élvezze-
nek. Birodalmi oldalon harcolva a csata joval
kénnyebb. Vigyazzunk a monstrumokra, és a
pajzsgenerator felrobbantasa utan térjlink ra az el-
lenérzépontok elfoglalasara.

KAMINO - TIPOCA CITY

A Kamino bolygén vagyunk, azon a planétan, ahol
bizonyos Sifo Dyas Jedi-mester megrendelte a
Klénhadsereg legyartasat a Koztarsasag szamara.
Természetesen a bonyolult politikai huzavona miatt
még nem tudjuk, ki ez a Jedi-mester, annyi azon-
ban biztos, hogy Palpatinnak kellettek a csapatok,
hogy a Klénhaborik segitségével a Kéztarsasagot
eltorolje, és Birodalmat faragjon maradvanyaibol.

A részletek majd a jovére mozikba kertilé harmadik

epizédbdl (cim szerint: ,A Sith bossz(ja”") deriilnek
ki, addig azonban mi visszaverhetjilk a szepara-
tistak tamadasat. A palya nagyon kénnyd. Jarmi-
vek nincsenek, viszont sziintelentil szakado es6 és
s6tét hangulat van. Ez az a hadszintér, ahol nincse-
nek kulcsfontossagu ellenérzépontok, sem stratégi-
ai fontossagu célpontok. Mindéssze annyi a cél,
hogy gy6zziink. A Kldnhaborus kampanyba is csak
lazitas gyanant kerlilt be a palya. Talan a déli har-
mas platform és ellenérzépont-csoport nagyobb
fontossaggal bir, mint a tébbi, de én azt mondom,
hogy csak daraljuk a droidokat kegyetlentil.

KHASYYYK: ISLANDS

Most végre egy olyan helyszin kdvetkezik, melyet
filmekben még sohasem lathattunk. A korabbi ja-
tékokban mar feltlint (példaul a Star Wars: K. O. T.
0. R. egyik fejezete is ezen a planétan jatszodott),
de filmen egészen 2005 majusaig nem lesz latha-
to. Ezen a bolygon 6shonosak a vukik. Szamunk-
ra Csubakka lehet a faj legismertebb képviseldje.
Alll. epizédban, a Sith bosszujaban nagyon fon-
tos szerepet fog jatszani ez a helyszin, ezért is ke-
riilt be a jaték kionhaboris kampanyaba. Rebes-
getik, hogy Yoda mester is személyesen ellatogat
majd erre a hadszintérre. No de térjiink ra a palya
6 jellegzetességeire. Csabitdak lehetnek a jarmii-
vek, amelyekbdl szerencsére nem sz(ikolkodik ez
a terep sem, de talan inkabb a felszinen probaljuk
meg elémni céljainkat. A csatatér kulcsfontossagu
objektuma a pélya kdzepén 4ll6 vuki falu, egész
egyszer(ien azért, mert harom ellenérzépont talal-
haté benne egyméshoz nagyon kézel, igy

komoly
stratégiai
elényre te-
hetiink
szert elfogla-
lasaval.
Amennyiben a
falu a miénk,
onnantél arra
megytink,
amerre aka-
runk, a lényeg
minddssze
annyi, hogy
allandoan fi-
gyeljiik a piciny
telepilést, és ha
kell, védjiik meg
az ellenségtél az
ellenérzépontokat.
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KASHYYYK: DOCKS

Természetesen az, hogy a Kashyyykon megvéd-
jlk a vuki falucskat, még nem jelenti azt, hogy az
egész bolygoét mi iranyitjuk. A dus névényzetl

planétan a Klénhaboruk soran zajlott még egy
kulcsfontossagu ttkozet a part mentén. A Docks
nevezetli palya ezt dolgozza fel. A szeparatistak
megallithatatlanul tAmadnak, nekiink pedig vissza

kdézben, de amig miikddik a gunganek pajzsa,
addig nekiink Assault Droidként az irdatlan mére-
t(i allatokat kell I6niink. Amint ezzel megvagyunk,
drasztikusan esik a palya nehézségi szintje. In-
nentdl kezdve mar csak annyi a dolgunk, hogy
Jar-Jarékat néhany jol célzott Iézersugarral a
masvilagra kiildjik. Vigyazzunk azonban, mert a
Naboo 6shonos, nagyfiilli Iényeinek kifejezetten

kell 6ket verni. Ok abban a szerencsés helyzet-
ben vannak, hogy jarmiiveket is bevethetnek a
harc soran, nekiink viszont csak I6vegeink és
gyalogsagunk van. El6sz6r probaljuk meg elfog-
lalni a keleti és nyugati molokat. A partot meg-
hagyhatjuk nekik, nem bir szamottevé jelentéség-
gel. Jojienek csak a jarmiveikkel, a lézerlbvegek-
kel problémamentesen kilShetjiik 6ket. Sokkal ve-
szedelmesebbek a gyalogosok. A vizben elég ne-
héz oket eltalalni, és a molokat a lépcsékon szok-
tak ellepni, igy annak 6rzésére mindig rendeljiink
par csapattarsat. Ezt a sémat kdvetve egy id6
utan azon kapja magat az ellenség, hogy az 6
csapatlétszama jéval a miénk alatt van.

NABOO: PLAINS
A Naboo bolygé invazidjanak elsé lépése a fenn-
sikon vivott csata. Ez a pélya el6szor a klon-
haborts kampanyban valik jatszhatova, amikor is
a Kereskedelmi Szovetség droidjainak
fémtestébe kell bujnunk, és meg kell
vivnunk a filmben is latott litk6zetet. Aki
utalta a Baljos amyakban Jar-Jar figu-
rajat, most minden perverz agresz-
sziojat kiélheti ezen a palyan:
gunganek ellen
folyik az ut-

kozet. A vicc az, hogy a helyes és nyer6 taktikat
mér a filmben is lathattuk. Elészor bajjunk egy
Assault Droid ,bérébe” és rohanjunk a nagy alla-
tokhoz, amelyek a pajzsgeneratort hordozzak a
hatukon. A rakétavet6vel kezdjiik el I6ni a hatal-
mas élolények fejét. Parszor talan meghalunk
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elleniink hatasos granatjaik vannak. Hiaba, a
fémtestnek is megvan a maga hatranya: az elekt-
romagneses impulzust nem toleralja.

NABOO: THEED
Az invazio terv szerint haladt, a fennsikon le-
gy6ztiik az 6slakosokat, és mar a varost is el-
foglaltuk. Azonban a legritkabb esetben miikodik
minden ugy, ahogy mi szeretnénk. Amidala ki-
ralyné emberei, a Kiralyi Testérség lazadast szi-
tott Theed varosaban. A Kereskedelmi Szévet-
ség oldalan harcolunk ezuttal is, még mindig a
harci droidok ,megszemélyesitéjeként”. Mint al-
talaban, most is van egy stratégiai fontossaggal
biré ellenérzépont, amelyet nem art a lehet6
leggyorsabban elfoglalnunk. Ez a pont pontosan
a palya déli oldalanak a kézepén helyezkedik el,
és egy-egy checkpoint van a keleti és nyugati
oldalan. Fontos, hogy ne egybdl ezt tamadjuk
meg, mert akkor egészen ke-
mény tulerébe (itk6z-
hetiink. Inkabb pro-
baljuk meg azt, hogy
el6szor elfoglaljuk vala-
melyik oldalt talélhaté ellenérzo-
pontot, és csak utana kezdjiik ostro-
molni szembél és oldalrél a kulcsfontos-
sagu pontot. Amennyiben a mi fennhato-
sagunk ala kerdl,
igen nehéz per-

cei kdvetkeznek
az ellenfének.

RHEN VAR: HARBOR

A Rhen Var nevii jégbolygon raleltiink
egy szeparatista tamaszpontra, amelyet tisz-
tasziv(i klénharcosként kételességiink szétverni.
Nem koénnyd a palya, raadasul kegyetleniil jol
néz ki. Nem olyan, mint a Hoth, ahol végelatha-
tatlan havas mezok valtakoztak a végelathatat-
lan havas buckakkal. Itt jégbarlangok, hémezok,
és ido6tallo létesitmények sorakoznak a hideg-
ben. Kulcsfontossagu, hogy a jégbarlang bejara-
tat megvédjtik. Itt allandéan folyik a harc, a csa-

ta gocpontja. Mikor jonnek a droidekak, akkor a
Jet Trooper elektromagneses fegyverével na-
gyon kénnyen és elegansan szétoszlathatjuk
pajzsukat, majd az alkatrészeik képezte tomeget
is. Két valasztasi lehetéségiink van innentdl:
vagy megkiseérliink kitérni innen, ami egy igen
komoly megprobaltatas, vagy pedig lecsorogha-
tunk a jégbarlang masik bejaratahoz, és onnan
indulunk a legkdzelebbi ellenérzépont felé (lehet
latni a térképen, a palya kdzepén van). Azt el-
foglalva gyorsan meg kell osztanunk a figyel-
miinket. Védeni kell, nehogy elfoglaljak a
droidok, ugyanakkor szemmel kell tartanunk a
jégbarlang bejaratat képezé gocpontot. Nem
szabad attornilik a szeparatistaknak, nem juthat-
nak be. A kemény gyézelmet tinnepeljiik meg
egy jo forrd teaval.

RHEN VAR: CITADEL

Ez a palya a Galaktikus polgarhabort fejezet-
ben valik jatszhatova. A lazadok raleltek erre a
kémbazisra, amely még a Klénhaboruk soran
kertilt az uralkodé fennhatésaga ala. (Ha jol em-
lékszem, az Extended Universe-es infokra, ak-
kor az uralkodé Darth Vadert is meglepte egy
igen impozans kastéllyal itt, a Rhen Varon.) Igen
kemény di6 ez az litkdzet, ugyanis nagyon sok
ellenérzépontra kell figyelntink. A legjobb valasz-
tas a Dark Trooper bérébe bujni. Neki shotgun-
szerli lézerfegyvere, és egy nagyon hasznos, Uj-
ratoltédé jetpackje van, igy elég nagy magasla-
tokra is fel tudunk emelkedni (esetleg nagyobb
szakadékokat is at tudunk repiilni a segitsége-

vel). Majd meglatjatok, hogy a lépcsézés na-
gyon sok idét vesz el. A legdurvabb dolog ezen
a palyan, hogy nem egy, hanem legalabb két
gocpont is kialakulhat. Az egyik az északkeleti
sarokban lévé ellenérzépont, a masik pedig
északon, kdzépen van, de bent az épiilet gyom-
raban. Mig az els6nek egy kisebb csetepatéban
eldélhet a sorsa, addig a masik elfoglalasa na-
gyon nehéz, még ha nem is jar tiz-hiszemberes
utkozettel. A Dark Trooper elsédleges fegyvere
igazan kozelr6l hatasos, igy ne a palya masik
végébol probaljunk meg kiloni vele egy lazadot.

TATOOINE: DUNE SEA

A, a régi szép emlékek visszakdszénnek. Bi-
zony a Tatooine homokdiinéi kdzétt kell ezt a
csatat lebonyolitanunk. Mindeniink meglesz,
ami csak sziikséges a lazado sopredék eltaka-
ritasahoz: bepattanhatunk a Iépegetdk, a Tie-
Fighterek pilotafiilkéjébe, vagy egy Speeder-
bike nyergébe, és igy indithatjuk meg roha-
munkat. Az ellenfél sincs szikében a taktika
fiontossagu jarmiveknek, igyhogy nem lesz
ez fenékig tejfel. A legszebb az egészben az,
hogy nem csak a lazaddkkal, hanem a bucka-
lakokkal is szamolnunk kell. Persze ez még igy
is konny( lenne, ezért a palya kozepe tajan
van a Carcoon-verem, amelyben a hatalmas
Sarlacc fészkel. Tudjatok, az a hatalmas
szorny a homokban, melynek a bendéjébe
Jabba bele akarta vetni Solét és Luke-ot, ledblit-
ve Csubakkaval, hogy aztan ezer évig emész-
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vezte a T-47-es siklot. A lazadok szovet-
sége csak késobb alkalmazta ket harci
célokra, megfelel6 médositasok utan.
Strapabir6 tervezése miatt olyan extrém
idGjarasi helyzeteket is kibirt, mint a Hoth
hideg jégvilaga.

se. Eredetileg sebé-
szi 490 takii

<< MIOST TELJESULHET GYEHEKKOFII

ALMIUNK :

A PILDTAULESEEE PAT-

TANHATUNK AZ AT-AT NEVRE KE-

RESZTELT BIRODALMI

LEPEGETO-

NEK, AVl A HOTH-I CSATABAN TORT

BORSOT A LAZADAK ORRA ALA. >

R WARS JARMUPARK

Ezt a hatalmas tankot
frontélis tamadasokra
hasznaljak. Ez koranak
legjobban felfegyverzett

KOZTARSASAG
Republic Gunship
B E: 2 nehéziegyverzetd
Y hajo rendkiviil sokolda-
14. Csapatok szallitasa-
16l kezdve a felderi
sen keresztil egészen az alacsony magassa
mindenre alkalmas. Kivalo

Setség
egylk Iagmckepesebb cleme, majd késobb a
stak legfbbb frontls t3

szémban keriilt gyar-
tasra a Kereskedelmi Szovetség részére. RG-
vidtavii vadaszgép, amely falkakban repilve

Kai csapasmérésre és kdnnylibombazo-
keént hasznaltak. Késobb kidertilt, hogy
ennél sokoldaltibb a gép, és a Lazado
parancsnokok gyakran ellattak masféle
feladatokkal Gket. A kisérett6l a bomba-
zéson keresztiil a felderitésig mindenre
alkalmasak.

X-Wing

A Star Wars széria

eqyik kedvenc vadasz-

gépe. ABirodalom elsé

éveiben adott le rende-
ést erre a gépre az Incomnak, am néhany fej-
leszt6 atadta a terveket a lazadoknak, és azéta
is az egyik legkedveltebb és legtobb csatét -

probalja meg felemészteni az ellenséges eré-
ket. Nem a legerdsebb gépek, de mindig van
beldliik béven a hangérban.
Geonosian Starfighter
Gondos tervezémunka
eredménye ez a va-
daszgép, amely nem is
a frontvonal elejére lett
tervezve, hanem inkabb lopakodd gépnek.
A hajtémive kevés hét és fényt bocsat ki, vala-
mint a fegyverrendszer is a hajo orraban lett el-
helyezve. Meglepetés-timadasokra tokéletes
Spider Walker
Hossz(i sugarat kibo-
csat6, hokovets lézemel

b célponiok tamadasara.
- Jedi Starfighter
2SSl A\ Jedi Tandcs kéré-
sére épillt meg a hi-
vatalos nevén ,Delta-
7 Aethersprite Inter-
ceptor’ nevii vadaszgép, amelyet késdbb a
fenti becenévvel illettek. Kénnyd pancelza-
16, és rendkiviil gyors felderitd gép, mérsé-
kelt tiizerdvel.
TX-130S Fighter Tank
AKoztérsaségi Csa-

hadereje ellen lett rohamléptekkel megtervez-
Ve és legyartva. A kapkodas egyaltalan nem
latszik rajta, kivalo harcieszkoz.

AT-TE

All-Terrain Tactical

Enforcer a teljes neve

raktérkabinnal, amelybél rendkiviil puszti
ereji bombakat tud kiszorni, maximalis.
precizidval.

Tie Fighter

A Sinear Fleet Systems

ezt a dupla-ionhajtomi-

ves vadaszgépet a Bi-

rodalom szamara mint
gyors, 6l manéverezs, de legfoképp olcsd
megoldasként fejlesztette ki. Erejik a szamuk-
ban rejlik

AT-ST

A R&gi kbztarsasag

egyik lépegetjét vettsk

alapul ennek a gyors

és kénnyen iranyithatd
jarmiinek az épitésekor. Az elsdben még csak
egy ember foglalhatott helyet, és nem volt pan-
célozott, az utédnal mar valtozott a helyzet.
Gyors thmadésok végrehajtasara és felder
re tokéletes.

AT-AT

A régi koztarsasag

AT-TE-jén felbuzdulva

Veers tabornok veze-

tésével a birodalmi
meérnokok leullek a tervezbasztalhoz, és
megalkottak az AT-AT Iépegetét, melyekbsl
azota tobb szazat gyartottak le. Ez a hatal-

ennek az i
tizerejdi, hatldbt
munstrumnak Mindenen étgazol és mindent

mas. Kivaloan telepit
ellenséges teriiletekre, mik6zben meg fé-
lelmet is kelt a lazadokban. Allitslag meg-

tott vadaszgépik.
Combat Speeder
Ezt a harcaszai ciok-
ra tervezett sikiot is a
Birodalom tervezsasz-

zadok Szovetsége. Sebességének koszonhe-
ten villamtamadasokhoz hasznaltak a leg-
18bbszor.

porra 16, ami az tjaba ke
geldk elodje.

jének kbszonhetden akir gyalogos katonak

egész szakaszait is képes egyediil lividalni.
STAP

Erre egy katona pattan-
hat fel, és inkabb gyors
helyzetvaltoztatasra,
mintsem harcra termett.

ABirodalmi 1épe-

Tie Bomber

A Sinear Fleet Systems
a Tie Fighterbd fej-
lesztette ki ezt a gé-
pet, kiegészitve egy

allithatatian.
Speederbike

Eza jarmd kiemelkeds-
en sebes, végsebessé-
gét, az 500 km/Grat
dkiviil gyorsan ele,
gy tokéletes csataterek felderitésére, vagy az
angolos, szapora tavozasra.

tédjenek. Az egyik legfontosabb Iépésiink az
legyen, hogy a buckalakok ellenérzépontjait mi-
nél elébb elfoglaljuk. Ez abbdl a szempontbdl
aldasos, hogy innentél kezdve nem kell majd
térédniink a lazadok checkpointjainak meg-
szerzésével. Elég csak kivarasra jatszani, és
hagyni, hogy az 6 létszamuk érje el elébb a
nullat. Természetesen lehet mashogy is csinal-
ni; a masik kedvenc médszerem az, hogy egy
tie-fighterrel atrepiilok a lazadokhoz, majd a
bazisuk felett kiszallok, és suttyomban elfogla-
lom az egyik checkpointjukat. Ez azonban jéval
nehezebb, mint az el6z6 modszer.

TATOOINE: VIOS EISLEY
Az (irkikoté, ahonnan Luke Skywalker elindult az
Ezeréves Sélyom fedélzetén az egész éle-

tét megvaltoztaté kalandra. De Mos
Eisley sem roppent kdnnyen a Biro-
dalom kezébe. Komoly és hosszu
utkdzet kellett ahhoz, hogy kilizzék

innen a lazadokat. Természetesen az Uralkodo
katonajaként Iépiink erre a csatatérre, igyhogy
reszkessenek a rebellisek. Modszeresen és ap-
rélékosan kidolgozott stratégiaval Iépjiink a pa-
lyara. Legel6szor a déli oldalon elhelyezkedd
Cantinat kell elfoglainunk. Ez egyaltalan nem
lesz nehéz dolog, mivel a checkpoint bent van
az épliletben, igy par granatot kell csak bedob-
ni, esetleg egy kis tisztogatast végezni a Dark

John Willams-t, a Star
Wars filmek zeneszerz6-
jét t8bb, mint 35-sz6r je-
16lték Oscar dijra, és eb-

bél 6tszor el is hozta
az aranyszobrot.

Trooper kozelre hatasos lézerfegyverével. Ez
azert fontos ellenérzépont, mert ide nagyon ko-
zel van az (rkikoté. Megprobalhatjuk beszoritani
ide a lazadokat azzal, hogy elfoglaljuk az észak-
nyugati sarokban Iévé checkpointot, de talan
kénnyebb, ha egybdl a kikotét ostromoljuk meg.
Tehat a sorrend: a Dark Trooper jetpackjével fel-
ugrani a tet6re és onnan kil6ni a rebellis lelkiile-
tl egyéneket, majd ha feltéltédétt a replild szer-
kezetiink, szokkenjiink at a hajo tetejére, és ok-
kupaljuk az ellenérzépontot. Innentél kezdve
gyerekjaték. A legjobb dolgot még csak nem is
emlitettem: Darth Vader személyesen asszisztal
nekiink ehhez az (tkdzethez.

YAVIN 4: TEVIPLE
Ez az egyik kedvenc palyam. A Yavin 4 er-
dés felszinén, egy templom koril vivott
csata ez, amelyben hatalmas erék ke-
riilnek mozgositasra mindkét oldalon.
Most a lazadok oldalan harcolunk, és
sajnos a Speederbike-okon kivil
mas jarmivel nem indulhatunk a Bi-
rodalom ellen. Persze 6k lépegetdkkel
vannak felszerelve, ami nem igazsagos,
de miikodik itt is az a taktika, melyet az
endori litkdzetnél emlitettem. Kulcsfontossagu
pont a térkép kbzepénél Iévé templomrom. Ha-
talmas csatak alakulnak majd itt ki, rendkivil él-
vezetes. A legtdbb rohamosztagos szembdl fog
jonni, 6ket nem is nehéz észrevenni és leléni, vi-
szont néhany az erdén keresztiil kdzelit meg
minket, és igen cstinyan oldalba tamadhatjak
egységeinket. Rajuk, és a mesterlovészekre
nem art figyelni. Egy id6 utan elkezd stagnalni a
csata, kialakul egy megszokott ronam-menet-
rend. Foglaljuk el a magas hid alatti pontot, és
inditsunk offenzivat a szokokut kézepén tronold
ellenérzépont ellen. Amilyen sok I6veg védi,
olyan kénnyti lesz elfoglalni. Amikor mar csak
egy checkpoint marad a Birodalom kezén, akkor
20-30 katonaja lehet. Ekkor johet a végsé ro-
ham, és 6rdljiik fel a maradék ellenallast.

YAVIN 4: ARENA

Ez is igazan kellemes palya, még mindig a
Yavin 4 erdés felszinén vagyunk. Egyetlen egy
gocpont alakulhat ki majd a jaték soran, amely
nem mashol, mint a térkép kézepén helyezke-
dik el. Ahogy elkezdé6dik a jaték, rogtén rohan-
junk oda és foglaljuk el. Az ellenségnek ponto-
san vellink szemben, fent lesz egy ellenérz6-
pontja, melyet régton vegylink tiiz ala. Ameny-
nyiben valaki bemerészkedik a védett check-
point-unkhoz, likvidaljuk. Hivjunk erésitést ide,
és tovabbra se vegylk le a szemiinket az
el6bb tliz alatt tartott pontrél, mert gyorsan te-

lepitenek oda egy l6veget a birodalmiak.
Amennyiben biztosnak érezziik pozicionkat,
rohanjunk fel oda, és foglaljuk el azt a pontot
is. Eddig is komoly volt az iitkozet, azonban
most jon csak a java. Annak ellenére, hogy az
ellenség egy pontra van visszaszoritva, na-
gyon keményen tartja magat. Nagyon durva
tkdzet alakul ki az utolsé ellenérzépontért.

A legnagyobb baj az, hogy a magas aljno-
vényzet miatt igen nehéz észrevenni az ellen-
séget, mig 6k viszonylag gyakran célba talal-
nak. Miutan lenyomtuk a gonosz birodalmia-
kat, szemléljiik elégedetten a zold Victory fel-
iratot, €s menjiink ki a fémeniibe, hogy végig-
nézhessiik a megszerzett bonuszokat.

Dante
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Egy humord,
sen pikéns kalandjaték, melynek

azi ré-
szek csak tovabb emelik. A lanyok
- a ldnyok pedig angyalok!

START

Sally Miae Chat 1
Tedd a szépet a lanynak.
Keriild el a piros ikonokat,
és a kis spermiummal pro-
balj radszni a zold, neveté
arcokra. Ha az als6 zold
csik megtelt, vége is a pu-
hité kampanynak. Ha
egyetlen szivet sem hiba-
zol, Perfect fokozatra por-
getheted a kiildetést.

Saily Miae Drinks
Miutan a kis farmerlany ra-
szomjazott a szovegedre,
ideje egy hisit6-bolondité
koktélt keverni neki. A fel-
bukkané gombokat kell
adott pillanatban lenyomni,
és persze ha $ jel bukkan
fel - réreplilni arra is. Ha
nem hibazol, természetesen
Perfect értékelést is kap-
hatsz, de alapallapotban 5
vétséget kovethetsz el.

Sally Viae Chat 2
Afelkevert ital atadasa utan
tovabb folyik a farasztas:

A szamitdgépezés héskoraban, valamikor még a '80-as évek vé-
gén indult vilaghodité (tjara a kopcds kopasz lizer, Larry Laffer.

A jelen pillanatban nyolcadik részénél jar6 széria Al Lowe, a Sierra
akkori programozéjanak agyabdl pattant ki. A felnétteknek szolo
matériak kinzo hianyat potlando elkésziilt egy klaviattrardl utasita-
sokkal iranyithaté kalandjaték, megfeleléen magas szint(i fanyar
humorral elegyitve. Az explicit tartalom hamar az eladasi listak élé-
re repitette a szinte mindig hoppon marado, és a nékrél csak almo-
dozo Larry kalandjait, igy nem csoda, ha tobb, mint 15 évvel az
eredeti megjelenése utan is késziil folytatas a sorozathoz. Az Uj
részt azonban mar nem Al Lowe, és nem is a Sierra dirigalta, ha-
nem egy lathatéan sokkal fiatalabb, és energikusabb csapat, a
High Voltage Studios. A végeredmény azonban minden varakoza-
somat felliimdita! A dobozon szerepl6 18 éves korhatarkarikat vére-
sen komolyan kell venntink, hiszen az amerikai piaccal ellentétben,
mi a teliesen vagatlan, cenziramentes valtozatot kapjuk. Ez pedig
egyet jelent a sikamlds jelenetekkel, a nemi szerv hegyekkel, és

| megallas nélkiili szexualis utalasokkal. Mindezt pedig brilians mo-

don a jo izlés hatarain beliil tarva. AMagna Cum Laude Larry uno-
kadccsét, Lary Lovage-et helyezi k6zéppontba, aki legalabb olyan

| pojaca a nék szemében, mint felmendje volt. A kollégiumi kémye-

zet azonban remek szintémek igérkezik, hogy egy hatalmas orgia

| kerekedjen ki beldle. Mar csak rajtad all, hogy mennyire élsz a
| helyzettel, és csak hab a tortan, ha a részletekre is figyelsz, mert ez
| a jaték aprolékosan ki van dolgozva! Igazi mestermdl, és inyenc fa-

' lat minden valamire valé kalandjaték-kedvelének!
Bago Péter

Sally Mae Dance
A rogtonzott tancbemutaté nem any-

A PLATFORMOK

Larry-nek minden tudoma-
nyat be kell vetnie, hogy ne
buktassa le al-countryze-
nemenedzser statuszat.

nyira vicces, és konnyed, mint
amennyire elsének tlint volna - a kép-
emyo6 aljan jobbrol szaguldé gombo-
kat adott ritmusra, és megfelel6 sor-

A feliratozas teljes hidnya, vala-
mint az értelmetlenil jétékrne-

netet itd babra pér Ha ez sikeril, Sally U )
si kényszer. tancra invital ben- rendben kell benyomni, pont mikor az
PsS2 - XB niinket. ellenérzokor alatt elhaladnak. Sok mu-

lik a pontossagon, egyébként pedig
keésre kenhet6 a vaj (meg a csaj is).
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Zanna
/ Quarters
/ Ajanlatos a jatékot jo-
/ zanul kezdeni, hiszen
/| beitalozva romlik a célzas
/| pontossaga.

Zanna Chat 2
Az orosz tejcsarda a ve-
randara menekiilt, keresd
fel hat ott djra.

Harriet Spanking
Kezdi kimutatni a jaték a
foga fehérjét: a fenekelés

<<<

. JATEKBAN 15 ‘I.EANYzﬁT'

 CSERKESZHETUNK BE, AKIKKEL

MOS VICCES SZITUACH
MEGELNUNK,

KELL
MIRE

ELJUTUNK

VELUK AZ AGYIG. HIGGYETEK EL:
- MIEGERL. >> :

Luba Chat 1
Otletes hogy addig nem ele-
gyedhetsz szoba vele, mig le
nem iszod magad a sarga fol-
dig. Utana viszont mar nehe-
zebb lesz kijézanodni, illetve a
spermiumokat a beszélgetés
alatt iranyitani...

Harriet
Slaps

A piros pacsit idére
kell jatszani, és az egyik
gomb folyamatos nyomko-
dasaval névelheted az
utés erésségeét. Stijts le
miel6tt lejar az idéd, és
verd pirosra ellenfeled ba-
jos kis kacsojat.

lone Miakeover
A szende kis sziizet kell gy sminkelni,
hogy démoni szexrabszolga valjék bel6-
le. A négy akciogomb megfelel6 idében
torténd lenyomasaval érheted ezt el.

lone Quarters

A jatékban helyet kapott egy titok-

| zatos figura, Nigel is. O lesz az a

fusi arus, akitél a legextrémebb,
legpajzanabb, legtutibb cuccokat
vésarolhatod. Minden teriileten
megtalalhatod, és a torténet el6-
ret aval szexisebb toltokeép-

Néha pénzt is
egy-egy lvegezés alkal-
maval: célozzuk be a tem-
poralisan megjelené pénz-
koteget az asztalon, és
maris gazdagabbak le-
szink.

erny6ket, pucér modellnézési le-
het6séget, alternativ minijatéko-

kat szerezhetsz téle.
-

Bun Dance
Tanc a Comissarral. A piat
ugyanis csak akkor kérheted
el téle, ha legy6zod tan-

tulajdonképpen az italke- cikalasban.
verés mintéjara fog tortén- K"Q‘:‘: Chab; f?i
ni, és itt is 5 alkalommal 4 - Icsit hosszal ¥
| hibazhatsz. Es van, aki o il 26s kovetkezik: mert
ezt még élveziis... . Afocicsapatnak kell szur- az id6kézben megjelent
\ kolotabort toboroznod, amihez igazgatét is le kell razni.
\ meglehetésen kevés id6 all majd Ezutan piat kell keresni.
\ rendelkezésedre. Ezért nem csak, Nhoincloss-t aGreeR
b, hogy mindig vissza kell témed Quadihelységben talalod,
Harriethez minden egyes megtéritett .
ember utan, de még az ora jell iko- /ﬂ
nokat is gydijtened kell.
Analisa Goons
Uj tipusfeladat, melyben a
leanyz6 faterjat magunkra
haragitva menekiilhetiink o
p 7o 3 £ ~o a testorei elél. A bal alsé g 9
h s - s e— | - . . sarokban jelzett finomsa-
A jatékban pénzt tobbféle képen kereshetiink, ebbdl az egyik lehetéség == gokkal egy idére elterel-
a fotéarusitas. Ehhez elébb fényképet kell késziteniink. A kezdetekto! hetjiik magunkrol a figyel- e
nalunk Iév6 géppel sok problémank nem lesz: az objektivbe nézve jobb 9 met, am ett6l fiiggetlenil
oldalon talaljuk a zoom mértékét, a felsé lampasor pedig a kép értékét 4 jol kell szlalomoznunk, ha
jelzi. Minél fényesebb, illetve zoldebb a kijelz6, annal dégésebb képet a kulcsok felvétele utan él-
csinaltunk. Torekedni kell a kozeli, és kidomboritott bajokra, majd a / 1 ve ki akarunk jutni innen.
| megfelel6 személyeknél értékesithetjiik az elmentett képeinket. Vo £
e > 3

Analisa Trampoline
A trambulinon ugralas tulaj-
donképpen a tancfelada- :
tokhoz hasonlit - alul sor- /]
jazé gombkombinacio- %
kat kell id6ben, egy- .
mas utan, lehetéleg
pontosan elis-
mételni.

Sally Mlae Guarters
Remek megoldas arra, hogyan
itassunk le egy mit sem sejté lanyt
mihamarabb. Az asztal kozepi kor-
soba tobbszor, és pontosabban
kell beletalalnunk mint az ellenfe-
Iink, és nyert ligyiink van. A kart
egy kicsit magunk felé huzva, majd
hatérozott mozdulattal eléretolva
hajithatjuk el az érménket.

Analisa Chat 1
A latin szépség befiizé-
sét a csaladi kotelékek-
t6l valé elszakadas fe-
szegetésével kezdjlik.
Még ha be is égiink
elétte par torténettel, a
végére sajat javunkra
fordithatjuk a helyzetet.
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GUIDE

Luba
Trampoline
Egy egészséges
béffentes utan Luba
eltavozik a trambulin-
hoz, hogy bioszexet
folytasson (fiivel, fa-
val...) Kévesd hat. Ter-

szint nem csokkehet!

mészetesen az alkohol-

Beatrice

Banana

Az 6srégi Pong cimi

jaték elevenedik meg eb-

ben az aljatékban, valami
eszeveszetten perverz mo-

don. A fallabdaban 3 lehet6-

Tilly B

Photo D
Afotés feladatok-
nal van egy trikk:
miutan sorozatosan 3
alkalommal alulmaradtal,
a jaték megkonnyiti neked
a kritériumokat, és keve-
sebb pontszammal is at-

séglnk van hibazni, ennyi
alkalom elegendének kell /
bizonyuljon arra, hogy

Beatrice Chat

oltozetre.

A holgyeményt a kényvtar-
bal nyilé laborban leled, és
sziikséged lesz a Geek

meghizlaljuk a banant, és

a az elérje a csengo6t.

Beatrice Feeding
Beatrice megkér, hogy a kisérleti
teremben lévé majmokat lasd el ele-

hogy nem tetszik nekik az étel - ezt visszahajit-

va miel6tt a majmok elérnék a sor veéget,
meg kell kapjak az adagjaikat. El6fordulhat,

jak feléd. A hulladéknak nem szabad lees-
nie, kiilonben kezdédhet a proce-

séggel. A négy sor kozétt felvaltva futkos-

dura el6lrél.

K 4 )
A képerny6n talalhato kijelzokrol
| azonnal, és szinte mindent leol-
vashatunk. Amit nem, azt a pedig
| egy gombnyomassal behivhatjuk.
A bal als6 sarokban helyet foglalo |
tablazatbol megtudhatjuk, hogy
héstink milyen lelkiallapotban van
(az arckifejezése elég arulkodo,
de ha ez sem lenne elég, egy di-
agram mutatja a kedélyallapotot).
Ez azért is fontos, mert lehangolt
allapotban nem elegyednek szoba |
veled a csajok. A kovetkezé harom |
abra a gombok elhelyezkedése |
szerint kovetkezik: felso, jobb ol-
dali, és also (a két konzolon ez
Haromszo6g / Y, Kor / B, és X / A).
A felsé gomb megnyomasaval po-
zolhatunk (de csak ha igen jo ke-
delyallapotban vagyunk), a csajok |
elkapraztatasara idedlis (haszna
azonban a latvanyossagon kiviil
szemernyi sincs). A jobb oldali
gomb a nézelédésé (akar sze-
mélyt, akar targyat akarunk vizs-
latni), az als6 pedig az akciéé. Ez-
zel szdlithatunk le holgyeket, nyit-
hatunk ki ajtokat, vehetiink fel tar- |
gyakat. Mindig aktualis ikon jelzi,
hogy éppen mik a lehetéségeink
§l (szem, sz4j, stb.). Eléfordulhat,
hogy adott esetben nem feleliink
meg bizonyos kritériumoknak,
ilyenkor piros alapon latszédé
ikont kapunk cserébe - amig nem |
oltdziink at, nem részegediink le, |
vagy nem dobjuk fel hangulatun-
| kat (helyzettél fiiggéen) - nem Iép-
hetiink tovabb. Karakteriinket a
bal analég karral, a képet pedig a
jobbal tudjuk mozgatni. A jobb fel-
* | s6 sarokba behivhato kijelzén pe-
| dig azt kdvethetjiik nyomon, hogy
. hany Titkos Tokeniink, és dolla-
| | runk van.
: o
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Koko
Photo
Az alapbdl elérheté
zoomolasi lehetéséget
mégtovabb fejleszthetjiik!
A fotéren allomasozé Swing-
les stab 6sszes allélampajat le-
dontve egy szupertitkos, 10-sze-
res nagyitasra képes objektivet
kaphatunk.

Koko Viime
A pantomimmveé-
szet bonyolult dolog.
De ha van kit uta-
nozni, csak ponto-
san le kell mimelni a
profi mozgasait, és
nyert tigylnk van.

~_ enged a feladaton.
\

Tilly Pee
Anyukak lapozzanak: a
most kbvetkez6 felada-
tunk ugyanis a bosszink
édes kiterjesztése érde-
kében nem mas lesz,

mint amit Annus Adrian
oly nehezen hajtott végre abban
a bizonyos egészségtigyi hely-
ségben. A képtarban 9 darab
festményt kell 6sszevizel- /
nink, kézben menekiilve az
itt 1év5 strici eldl, és per- /.
sze utantolteni a beja- /
rati pultnal 1évé fo-

lyadékkal.

Koko Paint
Az italkeverés, a sminkelés
és fenekelés madjara, most
itt a festés is. Négy, pillana-
tokra felvillané gomb azon-
nali lenyomasara van
sziikség, és nyert tgytink -
nomeg egy festménytink
lesz.

Barbara Wetness
Avagy az aduasz: vize-
spolo, poéldcici, vagy ne-

vezziik akarhogy versenyt \
gondolom mindenki latott

|

/

/
4

mar (aki nem, az jovére bepo-
tolhatja a szigeten). Itt egy
vizipisztollyal kell a lanyok keblei
felé céloznunk, és annyi vizet
pumpalni rajuk, hogy poloik tel-
jesen atazzanak. Pazarolni
természetesen nem sza-
bad, hiszen vizmeny-
nyiséguink korlato-

Nﬁt!

Barbara Quarters
A Whimp Out funkcio
hasznalataval barmilyen
ugyességi feladatot annak
megoldasa nélkiil atszkip-
pelhetsz. Moralisan azon-
ban nem érdemes tul sok-
szor hasznalni, hiszen ala-
csonyra sullyedhet a kisu-
garzasod.

Morgan Coffee
Mire idaig eljutunk, mar
komoly imazst kell kiala-
kitanunk magunkrol -
nem allithatunk tres
kézzel a meghéditandd
lany elé. Raadasul a ke-
verni kivant kavé 15 dol-
larunkba is fog kertilni...




<< HOGY TOLTES KOZBEN SE UNA
KOZZUNK, KOZEL 100 DARAB TOL-
NYOT NEZHETUNK VEGIG

FOKOZATOSAN, A JATEKBAN ELO-
REHALADVA. >>>

Van egy kijelz6 még, ami elég konkrétan kihatassal van esetlen kis f6-
héstinkre, ez pedig az alkohol-o-méter. A jobb oldali ikonon lathatjuk
stilizalt képiinket, egy korséval a kezében - és egy ebben isz6 na-
rancssarga csikot. Minél teli ) az abra, anndl ittasabb Larry is - ez
az elvégezend6 feladatoknal vethet rank rossz fényt. Az illuminalt alla-
pot ugyanis jokedvre derit ugyan, de kevésbé enged koncentralni -
ugyesseégi jatékoknal pedig egyenes katasztrofalis teljesitménnyel fo-
gunk zarni, készénhetéen a lagymatag reakcididénknek. A telitett szer-
vezet kdnnyitését kétféleképpen tudjuk megejteni: az erre a célra rend-
szgrgsiten jéza'nilté italokkal, vagy a jol t'Jeva'It pi§zqér0§ m()dszerre]. B haCohi
Pajzanabbak kisérletezhetnek a nyilt szinen valé vizeléssel, de akar on, hanem rajtunk fog
mas didkokat is megtisztelhetiink aranysarga folyadékunkkal. Retorzié kik’ﬁtni'

nem lesz, viszont a beszdlasokon jét mulathatunk. Legalabb ilyen szin- 5
tii felhaborodast okoz a szellentés - ezt az als6 gomb lenyomasaval
ejthetjiik meg, ha éppen nem fokuszaltunk be semmit (tehat nincs
megvizsgalando targy, vagy kinyitando ajto) a kozelben.

Swingles 1
Miutan 6sszegyj-
tottél két ereklyét, be-
tamadhatod Umat, az
udvaron éllomasoz6
stabjaval. Ez egy kis ug-
rabugra lesz, hasonlé a
tanchoz: amikor elhalad az
irany, vagy a gomb a karika
alatt - akkor kell nyomni.
Nyerés esetén tjabb elcsa-
bitand6 személyek képe je-
lenik meg. Ez Ujabb két
ereklye begyiijtését is kove-
teli egyben.

Sweet Lou Chat
A fényképek utan becserké-
szési hadmiiveletre is nekiink
kell vallalkoznunk - vigyazzunk
azonban, mert ha tul rossz
szoveget nyomatunk, a

Lou Photo

/ A Comissar kér meg ra,
- Suzi Spanking hogy csinalj par fotot platéi
// Kemény rokkos csajhoz, még szerelmér6l, Sweet Lourol.
/ keményebb férfikézre van Igyekezz kovetni a bolt- /I
/ Suzi Rock n sziikség. Az idomok ne tereljék ban, és teli zoommal 4
ys Roll el a figyelmedet, és a pénzosz- rajta maradni a lénye- —
A tancol6s tipusfeladat szegek se vonzzak el a sze- gen, amikor pozol.
/,’ legnehezebbike, ugyanis med a gyorsan, és valtakozva
Suzi mar nem is mondja felugré gombikonok el6l. Csak
| az iranyokat, csak gitaro- reflexbdl, és tigyesen!
| zik, amit nekiink kovetni

kéne. Egy kis ritmusér-
zékkel, és a képernyére
guvado szemekkel nem
lehet akadaly.

First Porn Fairy

A pornétiindér a jaték
Vvégigvitele utan realizalédik a Sorrority
House melletti sikatorban. A f6ldon heverd
ujsagra allva érheted el, ami utan még
szamos lokaciot kell végigvizslatnod a
hasonl6 ujsagpapir miatt. Ha megta-

/ lalod az 6sszest, kiilonleges extra-

kat vasarolhatsz téle.

Suzi Fliers
Segits Suzinak szérélapo-
kat osztogatnia! A négy
sor kozott rohangalva, a

= 5 % Lucius
majometetéshez hasonlo- etk
an kell kihajitani az éppen :
etalelE ey ot A bandatagok mkos keéz-

ol WEEl razésat kell elsajatitanunk e
sz0iolapol ooz Ol - ehhez megfeleld idében i & {
rr';k"e/t\x:zs:;h:g :gt;zsazs; d megfelelé gyorsasaggal A pénzszerzés egyik velejaro rossz-
lecsnilhagynil kell a megjelené gombot tulajdonsaga a pénzkoltés is. A torté-

- lenyomnunk. net elérehaladtaval ugyanis lesznek

olyan holgyikek, akik bizonyos kiné-
zetli giinya megléte nélkiil szoba
sem allnak vellink. Ezek megszerzé-
séhez pedig semmi mas nem kell,
csak pénz, pénz, és pénz. Jo par

| kosztimét taldlhatunk majd elszérva
a palyak menti automatakban - legfé-
képp ezekbdl tarthatjuk elfogadhato
szinten ruhatarunk. A géncok négy
kiegészitd felszerelés megvasariasa
utan valinak kollekcionk részéve, te-
hat nem elég az alapruhaba invesz-
talnunk, a legkisebb extrat is magun-
kéva kell tenniink. Atéltszni minden
kiilonésebb nehézségek nélkiil a

\_ meniibdl tudunk majd.

Analisa Goons
Uj tipusfeladat, melyben a leanyz6 fa-
terjat magunkra haragitva menekiilhetiink a
testﬁrei el6l. A bal also sarokban jelzett fi-
ne egy idére tjiik ma-
gunkrél a figyelmet, am ett6l fiiggetle-
niil jol kell szlalomoznunk, ha a
kulesok felvetele utan élve ki
akarunk jutni innen.

i
x

Russel
Miakeover
A jaték végefocime
utan kozel sincs vége a
kalandozasaidnak: Russel
kisminkelése még var rad
a szobad eléterében.
A rendkiviil gyorsan felvil-
lané gombképek miatt
magas foku koncent-
raciora lesz sziiksé-
ged a tokéletes

/ . Morgan Slaps
Erdemes kivarni a 2-3 ma-
sodperces lélektani id6t
mikor az ellenfél kdvetke-
zik, és ilyenkor batran
elhtizni a keziinket -
tuti mellés6z, mi pe-

Frat Tampoline
Ahhoz, hogy belépj a Frat House-
ba az ajténallé Supernautnak kell
kifizetnek 10 dolcsit. Bent Gjabb
10 dolcsit gombol le rélad Big

dig azonnal szint elérésé- \ 219
visszavagha- hez. Daddy War Pig, hogy egyaltalan
tunk! elkezdhesd a trambulin bemuta-
= t6t. Ebben bajos segitétarsadat
kell leugralnod a szerrél.
sl |
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DECEPTION

MORTAL KOMBAT: DECEPTION

SZIASZTOK, ED BOON VAGYOK, AZ EL-
s VMIORTAL KOVIBAT TARSALKOTAJA ES
A MIORTAL KOVIBAT: DECEPTION PRO-
JEKTVEZETOJE. A KOVETKEZO OLDALA-
KON SZERETNELEK VEGIGKALAUZOLNI \

BENNETEKET LEGUJABB JATEKUNKON, !
A VIORTAL KONMBAT: DECEPTION-ON, VA-
LAMINT BESZELEK AZOKROL AZ UJITA-
SOKROL IS, AMELYEKET AZ ELOZ6 RESZ
OTA A JATEKBA ERPITETTUNK.

¥ INFO BOX

Fejleszté:
Midway

Hivatalos honlap:
www.mkdeception.com

Megijelenés:
2004. november 18.

Tesztplatform:
xB

P P P
Vv ERTEKELES
JATEKOTLET:
JATEKELVIENY:

OSSZHATAS:
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Temérdek jatékmdd, a hatalmas
karaktervalaszték, a nagyszerd
kivégzések UGjra magéaval ragad-
jak az embert-

Hanglgyileg kicsit Gresnek érez-
tem, és grafikailag sem tindo-
k&It mindig 100%-osan.

PS2 - XB - GC
A PLATFORMOK

A vereked6s jatékok kotott cselekményszalai
miatt eléggé kiszamithatéva valnak a folytatasa-
ik is, igy fejlédésiik is csak az elvarasoknak
megfelel6 szinten torténik. A Mortal Kombat:
Deception esetében azonban szerettiink volna
kitorni ezekbdl a sztereotipiakbol, és olyat nydj-
tani a jatékosoknak, amit még csak legmeré-
szebb almaikban sem gondoltak volna. Ezt pe-
dig sokrétl és szerteagazé tartalommal eértiik el.
Az els6 dolog, amit a program elindulasa utan
észrevehettek a jaték fémenujében, az a jaték-
modok nagy szama. A Mortal Kombat: Decep-
tion sokkal tébb, mint egy szimpla verekedés ja-
ték. Ez egy tarsasjaték, logikai- €s egyben ka-
landjaték is, amely PlayStation 2-n és Xbox-on
is elérhet6, méghozza online is!

Az els6 (] dolog, amit észrevehetsz a jaték so-
ran, az a verekedds rész életeréesikjan tortént
rancfelvarras. A harcallapotjelzével kiegésziilt
grafikan ugyanis immaron nyomon kévetheted
h6s6d kulonb6z6 tulajdonsagainak fejlodését is.
Ezt azért is tettik oda, hogy a karaktered né-
hany fontos tulajdonsagat azonnal megallapit-
hasd réla. A harcosod ugyanis kiilonb6zé valto-
zasokon mehet at, és amint elér egy bizonyos
szintet, idepillantva régvest latni fogod, hogy a
megfelel6 idében példaul képes lesz-e az ellen-
felet a masvilagra kil i (vagy éppen kivédeni
annak hasonlo tipusu (tési kisérletét).

Nem uj, de a Deadly Alliance 6ta tovabbfej-
lesztett tulajdonsag a hatterek kidolgozottsa-
ga. A Mortal Kombat: Deception kiizd6arénai
elkészitésénél mar az elejétdl kezdve az volt a
célunk, hogy ugyanannyira befolyasolhassa a
harc végkimenetelét, mint amennyire ez a ja-
tékosok tigyességén mulhat. Az arénakat eh-
hez mérten kiilonb6z6 méretekben készitettiik
el: egyesek tobbszintliek lettek, masokon fegy-
vereket helyeztiink el, végiil, de nem utolsé
sorban Vi érnek a palyakivégzések is, va-

gyis a hatterek aktiv kozremiikodésével is ala-
kithatéak a csatak kimenetelei (és most mar
akar menet kozben is, tehat nem kell megvar-
notok a kiizdelmek végét sem).

A Sky Temple nevi palya egy remek példaja a
hatterek és a buny6 kolcsonhatasanak. A harc
egy oriasi felh6karcol6 tetején kezdddik, amelynek
kdzepén egy bivalyer6s harci kalapacs foglal he-
lyet. Ennek megszerzéséért indul, majd ezutan e
fegyver hathatés kozremiikodésével folytatodik a
harc. Egy masik példa a tobbszintes arénakra az
a jelenet, amikor szintén ezen a palyan Sub-Zero
lediti Sindelt a tet6 szélérél. Ennek kovetkeztében
a harc az épiilet el6tt, jo par emelettel lejiebb foly-
tatédik. A Slaughter House-t a csapatunk egyonte-
t kedvencekeént konferalhatom fel nektek. Ebben

az arénaban egyesitettiik az Gsszes inycsiklando-
z6 vjitasunkat. A harc a felsé szinten kezdédik, de
természetesen itt is elérhetévé valik az alatta hu-
26d6 vesztohely. A képek nézegetése kézben va-
I6szindleg észrevettél par régi ismerdst, ez pedig
nem véletlen, hiszen a Deception-ben sok vissza-
tér6 elem van a régebbi részekbdl is. Sokatok
oromeére vannak szerepl6k az elsé és masodik
részbdl is, mint példaul Baraka, Mileena, Night-
wolf, Sindel vagy Kabal (ezek a karakterek meg-
6rizték a jellegzetes mozgasaikat is). Az Gjakat
pedig majd a jaték soran fogjatok megismerni.
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Az egyik leginteraktivabb hatteriink, a Nether-
ship, a Deadly Alliance f6 alkotéeleme. Amint
meglatod ezt a palyat, pillanatokon beliil raérzel
majd, mi teszi olyan kilonlegesseé. A kétszintes
harctér also részébe bel6go hulldk nem csupan
diszitik, hanem befolyasolhatjak is a kiizdelmet.
Ezek a testek teliesen interaktivak a harccal, és
a sajat javadra, vagy az ellenfeled hatranyara
hasznalhat6ak fel. Eszreveheted, hogy elére-
hatra himbaléznak és még raadasul ki is Gthetik
a karaktereket. A célunk itt tehat az volt, hogy a
hatteret annyira befolyasolhatéva tegyiik, mint
ahogy a szerepléket is meg lehet valasztani.

Konquest Adventure

A Konquest Adventure a Mortal Kombat: Deadly
Alliance-ben mar latott Gjitasunk egy masszi-
vabb kiegészitése. Ezuttal a teljes szabadsagot
biztositottuk nektek, igy végig a ti kezetekben
maradhat a hat sikon ativel6 kaland féh6sének
iranyitasa. A Konquest médban most sokkal
tobb edzés, és harclehetéség van jelen, mint
amennyire szamitottatok volna: A kalandozasaid
soran érméket kell gydjtened (illetve megnyer-
ned), melyek kiilonb6z6 rejtett dolgokra valtha-
téak a kriptaban. Teljes interaktivitasuk miatt
barmelyik helyi lakossal széba elegyedhetsz,
teljesitheted az altaluk felajanlott tdbbféle kiilde-
tést, rejtett szigeteket tarhatsz fel, mik6zben egy
csomo régi Mortal Kombat szereplével is Gssze-
futsz. Eszreveheted, hogy a képernyd jobb felsé
sarkaban nap- és 6raméro talalhaté. Az id6 mua-
lasa nagyon fontos szerepet kap a jatékban, ami
abban is megnyilvanul, hogy amikor a 13 éves
Shuijinkét iranyitasod alé vonod, még vajmi ke-
veset tud a képességeirdl és a vilagrol. Am
ahogy az idé muilik, Shujinko elkezd cseperedni,
és tar ba valik. Mire & j 1 a jaté-
kot, mar 60 éves lesz és eléggé tapasztalt ah-
hoz, hogy elsajatitson kiilénleges mozgésokat
és harcmiivészeti agakat. Ezek utan mar Shu-
jinkét is valaszthatod a Deception tovabbi
aljatékaiban.

Az id6 mulasanak kiilonleges szerepet tervez-
tlink a jatékban rejl6 titkok feltarasahoz. Bizo-
nyos események ugyanis csak bizonyos id6-

ben és helyen torténnek meg. Ha elég szeren-
csés vagy és megfelelé helyen, megfelel6 id6-

ben tartézkodsz, feltarhatsz olyan titkokat,
amelyeket amigy nem sikerilhetne. Példaul
kénnyen eléfordulhat, hogy az erdében koszal-
va megtamadnak a fa mogtl eléugralé harco-
sok. Ezutan az adott ellenfelet legyézve kilon-
b6z6 jutalomtargyak lthetik markodat. Gazda-
godhatsz érmékkel, megkaphatod a legy6zott
karakter adatlapjat, de hozzajuthatsz kulcsok-
hoz is, melyekkel tovabbi titkokat rejté helyszi-
neket tarhatsz fel. A dolog pikantériaja, hogy
az el6ugré karakter, mondjuk csak hajnali 4
orakor talalhaté meg az erdében... A megfelelé
idére varvan a tétlenség helyett ajanlom a me-
ditalast. A Konquest méd hat idésikja végtelen
lehetéséget, és rengeteg felfedeznivalét nyujt
majd mindnyajatoknak.

Chess Kombat

A Chess Kombatra tigy is gondolhatunk, mint
szamos klasszikus tablas tarsasjaték és a
Mortal Kombat keverékére. Akarcsak a sakk-
ban, itt is az a cél, hogy az ellenfeled kiralyat
térdre kényszeritsd, még miel6tt 6 tenné meg
ugyanezt a tieddel. Mindegyik jatékosnak Iép-
nie kell a figurdival, lehetéség szerint tigy, hogy
stratégiailag megfelel6 helyre juttassa 6ket. De
a hagyomanyos sakkjatéktol eltéréen, amikor
egyik figura ralép a masik mezéjére, akkor ah-
hoz, hogy eldéljon kié legyen a mez6, Mortal
Kombat-féle harcot kell vivianak egymassal.
Az MK sakktablan tobbféle karakter talalhaté
meg, akik a lépésmddokban, valamint a harc
koézben kifejtett erejiik nagysagaban kiilénboz-

nek. Az els6 alapvet6 figura a gyalog. Aztan ott
a bajnok, aki a hagyomanyos sakk kiralynéjé-
nek MK-megfelelGje, vagy a cselszové, amelyik
harc kdzben képes ellenfelének a formajat is
felvenni. A varazslo atkokat szorva segithet a
sajatjainak vagy arthat az ellenféinek. Ezek az
atkok bebortonézhetnek, megolhetnek, felta-
maszthatnak vagy teleportalhatnak mas figura-
kat. Es végiil ott a vezérfigura, a kiraly, akire vi-
gyaznod kell. A jaték soran észreveheted, hogy
két villogé z6ld mez6 van a jatéktéren. Ezeket
erémezéknek hivjuk és stratégiailag nagyon
fontos szerepet toltenek be az MK sakkjaték
megnyerésében. Egy ilyen erémez6 elfoglala-
sakor elényre teszel szert harc kézben, és ha
mindkét erémezét elfoglalod, az még nagyobb
elénynek szamit - hidd el, nem szeretnéd,
hogy az ellenfeled foglalja el 6ket! Jaték kbz-
ben az els6 dolgod az, hogy kivalaszd melyik
Mortal Kombat szereplékkel szeretnéd végig-
jatszani a sakkjatékot. A jaték soran meg kell
szervezned a tamadas stratégiai lIépéseit: az
atkokat a megfelel6 idében torténd felhasz-
néalasat, az erémezdk elfoglalasat és mindezt
természetesen Ggy, hogy a kiralyod allandéan
védve legyen.

Puzzile Kombat

A Puzzle Kombat Iényegében egy szintarsito ja-
ték, a Mortal Kombat esszenciajaval kombinal-
va. A jatékmaod célja az, hogy minél tébb azonos
szin( kockat tarsits egyméashoz, majd megsem-
misitsd 6ket a megfelel6 térékockaval. Ezt k6-
vetve atpasszolhatsz néhany kockat az ellenfe-
led jatékterére is. Minél tobb kockat elintézel,
annal tébb helyed marad. Az a jatékos veszit,
akinek a kockai elérik a legfelsé szintet, s ezzel
beteritik a teljes jatékteret. Elég egyszerd, nem?
De néhany kiegészit6 szaballyal sokkal érdeke-
sebbé tettiik ezt az alapjatékot is. Még a kiizde-
lem megkezdése el6tt, a jatékosok kivalasztjak
a nekik szimpatikus szerepl6iket, akikkel jatszani
fognak, akarcsak a normalis vereked6s jaték-
modban. Mindegyik szereplének megvan a ma-
ga specidlis mozgasa, mely befolyasolhatja a ja-
tékost. Egyes lépések védekezbk, melyek koc-
kakat tintetnek el, mig masok tamaddak és koc-
kakat ejtenek az ellenfél mez6jébe. Ezeket a Ié-
péseket akkor hasznalhatod, amikor az Gigyne-

<«<«< JOVORE KESZUL EL A HARMADIK
MK ALVI, DOMINATION CiMVIEL- REN-
DEZGJE A HEGYLAKOT DIRIGALO
RUSSELL MULCAHY LESZ, ES RAYDEN
SZEREFPEBEN UJRA CHRISTOPHER
LAMBERTET LATHATJUK! >>

vezett supermetered feltoltédik. Néha egy bom-
ba esik a tabladra, ami egy kiilonleges jellegze-
tessége a jatéknak. Ennek a bombanak oriasi
ereje van. Amikor hozzaér egy kockahoz, meg-
semmisiti az 6sszes ugyanolyan szin( kockat.
Természetesen kivégzeés nélkiil a jatékunk nem
lenne Mortal Kombat, és ezért ezt is beleépitet-
tiik ebbe a mini-jatékba.

Most mar online is!

A Mortal Kombat: Deception az els6 olyan harc-
jaték, amely online is elérhetd, ugy PlayStation
2-n, mint Xbox-on is. Kézkivanatra ebben a
részben mindegyik szereplének Ujra két kivég-
zése van.

Ed Boon

SEGA AATARI S puiups Crcommodore

WaNIEo!

A PLAY ZONE
SZERKESZTOSEGE
MEGVETELRE KERES
RETRO KONZOLOKAT,
TARTOZEKOKAT
ES JATEKOKAT.

-

SEGA, NINTENDO,
ATARI, 3DO, CDI,
CD32, CDTV és

egyéb konzolokat
varunk alakulé
aylijteményiinkbe.

Ha nincs sziikséged a meglevo régi
gépedre, jatékodra, akkor varjuk
_Jjelentkezésedet a retro@playzone.hu
cimen, vagy a 379-7989-es
telefonszamon!




MORTAL KOMBAT: DECEPTION

KARAKTER-BIBLIA

A VIORTAL KONVIBAT: DECEPTIDN 24 VALASZTHATO KA-
RAKTERREL IGEN CSAK NIVOS DARABNAK TEKINTHETO,
DE NEM ELHANYAGOLHATO AZ EDDIGI RESZEKBEN VIEG-

JELENT ALAKOK SZAMA SEM. FOGADJATOK SZERETET-
TEL EZT A KIS VIORTAL KOVIBAT-BIBLIAT, VIELYBEN AZ

OSSZES EDDIG LATOTT SZEREPLO MEGTALALHATO.

SPECIALIS
EROK

KENSHI

A Shang Tsung altal meg-

vakitott Kenshit ugyan le-
Mavado, de Sonya

STRYKER

Anem til

NIGHTWOLF

A hamadik részben tint fel a jom-
borlekiletiindian. aki a béke
megorzése érdekében kénytelen
Ujta fat ragadh. A jok oldalat -
sitve Iépi 4t a dimenzickaput, hogy
szembeszaljon a Dragon Kinggel

BLACK DRAGON KLAN

= KIRA

A Fekete Sarkany kian ma-

ganyos, ndi harcosa, akit
még Kabal szervezett be.
Kano halala ota csak a Ma-

¥ Shinnok. Foi elen indiott

JAREK

invazioja kazben lefte ha-
I4lat, méghozza Sonya

KABAL

Motaro darabokra szede
Mavado pedig végleg
megéte, Kabal valahogy

) e Y mellett vallvetve harcolva. 1 mégis visszatér az MK:
® @ vado ellen foralt mélto bosz- Micsoda irénia, nemigaz? Deceptionben. Es még-
Y B sija éteti. A csapat tervei- + -t .- biidosebb, mint valaha!
nek dtiaban még oft &l a
Dragon King.
idezheii még.
SHAO KAHN SHANG
SHEEVA A csészar maga. Bar sze- - TSUNG
Shao Kahn elégedetien mélye csak a masodik rész- T

csatiosa, akit Kano arulasa
| utan maga a mester sza-
‘meg foldi szenve-

GORO
Az elsd rész ikonikus foel-
lenfsl veceimezgie. Sainos

D At Kottt bardtsagot a

¢ S5 ) kesdobiek soran Kianval
4 ¥ Noob Saibot nem kegyel-
) A mezet neki

£

=
&l

VOROS SARKANYOK

DARRUIS
A szabadsagot einyomo
okok ellen szt la-
st - ehhez mérten

sakalabb U] Karaiter
akinek 13631 kar-

i rhes
G et Karskirink a Dre-
vetségese
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GHAMELEQN

rephez jut. Aztén

uraként meghatérazs sze-

a Deadly

¢ Alliance végen karrerie csii-

fos véget ér. Kahn halott.

REPTILE

| mélyi testére vott

—r",r

# | Hajdanan Shao Kahn sze-

ke haldlaval Nitara szolgaia-
 téha alit Szerencsétien- A
ségére pont akkor Olalko- S

am fono-

3 | dotta tronteremben, amikor

2 Dragon King ij
resett maganak

testet ke-

£
!
R

% Azelsd rész oreg ma-
qusa a mésodik alka-
fommal mér megfiata-

\) lodva tér vissza, a
Deadly Allinace-ban pe-

dig egyenesen mes-

tere, Kahn ellen harcol.

DRAHMIN
A furcsa maszkot viseld
Drahmin nem volt mir-
dig iyen szerencseélen -
mielstt szamiizték voina

§ végzetébe, és elcsifult
testébe, komoly hadve-
2ér volt

oy

FUJIN
Nint 2 szél Istene,

zeii barlsagan van a vild-
mok Istenével, Raidennel

‘Specialis mazgasai minden
halands perceit megkeseri-

BOLCSEK

TANACS

—_ RAIDEN

igenko-

" Anegyedik rész 6ta hal-
hataianna vAlt vildm Is-
«_tenség a Deceptionben
=\ . .
=) ira visszatér, hogy éle-
tét dldozza a Dragon
King bukasaért

QA

Deceptionben Snx

A Tobias Boonrol (olvasd el
2 nevél visszafelé) elneve-
zett koromfekete ninja a

ioke olda-

an ves2i fel a harcot a f&-
zadokkal szemben.

BLAZE

A Deadly Alliance egyk
rejtel karaktere volt
Tizes egyéniség, az
mér egyszer szent

DRAGON KING
Avagy a Mortal Kombat: Dec

A Deadly Alliance végén Quan Chi és Shang
Tsung ketlose éleszti ujja a hajdani Outworld-i

eption féellenfele.

egy

!o]asbol A gé

mint valaha!

, és




<«< A GAMECUBE VERZIO JOVEO TA-

TARTALMAT KAPNAK A NINTENDO
TULAJDONOSOK. >>>

KUNG LAO
Amsodik részben meg-

g } ismert Kung Lao annak a
Rl hdeakiesiema.
A4/ zottja, akit még Goro it
71/ _ megazeiss Mortal Kom-
| 7 it

LIU KANG

Az elst Mortal Kombat
bajnokét Shang Tsung és
Quan Chi ugyan elpahojia
2 Deady Aliance eleién,
de a Deceptionre Gjult
erivel tér vissza, hogy
segitse a ok oldalét.

A FENY RENDJE

BO’ RAI CHO
Az oreg mester, aid Liu
£ Kanget, és Kung Laot ké- i

e

saitete fel a versenyekre.
Jomaga sosem indulhatott
3 viadalokon, de tanilvé-
nyai kérpotoliak érte

KAl

AFehér Lotwsz rend tagia-
Ként Raiden ke fel segit
ségiil 2 Shinnok vezette:
tamads legyiiréséhez.

EDENIAIAK

KITANA

®  Miutan a szileit Shao Kahn
megblette, adoptéita és az
Outworld hercegnéjéve tefte.

~y Q‘ Afilmekben az egzotikus .- fBicjére. Innentd kezdve
szépseqii Talisa Solo jalszot- s, hogy

* RAIN MILEENA
Aliesziettes ninja Shao &, Shang Tsung mesterien ki
a b L I Kionja, ak

2otta, aki & e gle
0l Ede is pipdla eredetiét (csak a
2 o SHiRtne st

ol szamazk.

MOTARO

A Sheeva altal hivosre tett

Kentaur Shao Kahn sere-
4 geinek vezeldje volt 2 hér-

‘mas szam(i jaték sorén.

QUAN CHI

A Deadly Alliance térsalko-
T 16ja, Shang Tsung melltt
2 mésik samén a sorozat-
ban.

BARAKA

Baraka a muténs Tarkatan
1aj jeles képviselde, aki vi-
g életében a ross2 olda-
lon 4l Shao Kahn, és
Quan Chi utén Gj mesteré-
nek kiléte sem lehel megle-
petés: seregeivel a Dragon
Kinget szolgéija

Gdda

SHINNOK

A Mortal Kombat 4 és
Mythologies fellenfele,
akinek nem skerilt atver-
nie az Istenségeket, akik
Iézaddsa, és a rossz oldal
megkisértése miatt szém-
(izik 6t egy pérhuzamos
idBsikba.

ERMAC

£ Egy programhibanak k-
szonhelden mér a hama-
dik epizodban feltiint, mint
a piros gunyaba bijt Rep-
tie, de az Ulimate MK-
ban debiltalt hivatalosan.

rézsofon benninket

- MOoLoCcH

A Deadly Alliance féleime-
tes vadallata Shang
Tsung hazikedvence volt

LI MEI

A Deadly Aliance dlta le-
mészarol faluk egykének
értatan dldozata, lenge oF
tozetének koszonhetden
pedig aktuslis kedvenciink.
Erdekeit tekintve nyilvan 2
bosszi élet

&
(8 )

SINDEL

Kitana ereceieg halott
édesanyja, akit aztén Kahn
feltémaszt, hogy Foidst le-
igézo tervében segtségére
legyen. Temészelesen
Kisérlet kudarcot vel

ST 7 ASHRAH

» Alitokzatos ndi karakiert az
N égiek killdiék 2 6 oldalon
7 alok segitségére. Raiden

= @ " = femininateregdi, eqy
(4 3 Kiiss nevi késsel feszerei-
AW

kezve.

o KOBRA
Kick-box bajnok, aki egye-
I6re ismeretien motivacioval

JELMAGYARAZAT
JOAKAROK
SZOVETSEGESEK

ELLENSEGEK

SCORPION
Atz ki més ellensége is
lehetne, mint  vizé. Scor-
pion és Sub-Zero harca
T azonban ij értelmet nyer,
\ 4 amikor kideri, hogy a bin-
5= bak Quan Chi, Scorpion
csalédjénak mészarosa.

SAREENA

A Nether Realm démona,
foldGntal szépségét meg-
Grizends lép harcra a
Mortal Kombatok sorén.

Shinnok seregeinek tébor-
noka - sajnos nem volt Gl
hossziélet karakter. Az Is-
tenségek atal végeztetett
be egy csatdban.

41 Apaszorick
i 11 tion Mortal Kombat viadal-
-7 jain. Erejéhez azonban sze-
‘memyi kétség sem férhet
LIN KUEI KLAN
CYRAX
A harom kiborg-ninja egyike,
akit a szervezel Sub-Zero
likvidalasara alkotott. Ké-
. s6bb atprogramoziak, és
mér a Sonya vezetette Spe-
| cidlis Erdket szolgélta
SuUB-ZERO YOUNG’ SEKTOR

Professzionals bérayikos,

lland konfiktusban Scor-

> pionnal. Egyszer mar ek

halalazott. de valahogyan

#../ 4| visszatért az éiok soraba
&s aviadalnoz.

%

Kiderit atestvéri kapcso-
¥ lata ket karakter k3zot.

(L

Sub-Zero ndi ateregdja
kit maga a Lin Kuei kian-
vezets toborzott magahoz.
Anidsa miatt azonban ha-
mar be is végeztetk a De-
adly Allance végén.

Cyrax elpuszitésst felad

2etdi poszjét

SMOKI
AMortal Kombat masodik
+ tésze ota ismerjik a robot-
ninjat, aki leginkebb szir-
. kés szindmyalatardl, és fo-
Iyamatos fistoigesérdl v
nevezetessé

PLAY ZONE [ 611



TALES OF
SYMPHONIA |

2 TALAN NEM TULZAS KIJELENTE-
NUNK, HOGY A MINGOSEGI RPG-
PROGRANMOK EDDIG NEM A GAME-
CUBE KINALATABAN VOLTAK VEG-
TALALHATOAK. VOLT UGYAN PAR
KELLEMESEBB PROBALKOZAS, DE
EZEKET KONNYEDEN MEGSZAMOL-
HATJUK AKAR EGY KEZUNKON IS.
A NANCO, TALAN AZ ILYEN STiLUSU
PROGRANMOK KiNZO HIANYAT LATVA,
BELEFOGOTT TALES OF SOROZATA-
NAK NEGYEDIK, EGESZ ESTES FELVO-
NASABA, KIFEJEZETTEN GANMECUBE-

RA OPTIMIZALVA.

Kiadd:

Namco
Fejlesztd:

Namco
Hivatalos honlap:

tales.namco.com

Megijelenés:
2004. november 19.
Tesztplatform:

¥ ERTEKELES
JA'I'EKD'I'I.EI' EEEEEEREEE]

MEGVAL ﬁ=f'rAs =
JATEKEL 1

OSSZHATAS:

¥ VELEMENY

Egy igen felejthetettlen jaték,
RPG rajongdéknak valédi cseme-
ge lesz, kételezé mindenkinek...

=
A tdrténet néhol kicsit bugyuta,
bar mutassunk fel olyan RPG-t
ahol nincs kavaras a sztoriban.
Viszont rengetag klisét fngunk
taldinil

PS2 - GC
* PLATFORMOK

[621 PLAY ZONE

Az RPG-k egyik legfontosabb, ha nem a legfonto-
sabb eleme a torténet. Egy rendesen kidolgozott
sztori (amely leny(igozi és lekéti a jatékost) kony-
nyedén valhat sors-, és ligydontévé. Nos, hogy ne
legyen konnyii dolgunk az itélkezésnél, a legljabb
Tales-epizod nem egészen ilyenre sikeredett: in-
kabb aggathatjuk ra a bonyolult és egyben érde-
kes jelz6t, bar nem vitathatjuk el téle, hogy erkél-
csileg kihivd. A Symphonia torténete Sylvarant vila-
gaba kalauzol el minket, amely éppen a hanyatlas
szélén all. Ez annak koszonhetd, hogy a vilag
energiaforrasai kimertil6félben vannak, és emiatt
egyre nagyobb a kdosz. Természetesen létezik or-
vossag a problémara, amit a generacionként szii-
let6 kivalasztott személye jelent. Az 6 feladata an-
nak a szamos kiildetésnek a végrehajtasa, mellyel
felébresztheti az alvo Isteneket almukbdl. Erre pe-
dig azért van sziikség, hogy Ujratoltsék energiik-
kal a leharcolt vilagot. A sztori teli van klisékkel, de
a torténetet talén kicsit fliszerezi, hogy nem csak
Sylvarant vilagaban kalandozhatunk, hanem an-
nak tiikérvildgaban Tethe'alla-on is.

A jatékban rengeteg szereplével talalko-
zunk, akik izig-vérig kiforrott személyi-
ségek lesznek. Ezek koziil talan a
legfontosabb maga a jaték fésze-
repl6je, Lloyd lesz.
A fiatal, kalandva-
gyo harcos felada-
ta a kivalasztott
védelme lesz (aki-
hez egyébként
még gyengéd
szalak is flizik).

A masik fészeplé
pedig Colette,
akinek sorsa mar
a szliletésénel
megpecsétel6dott,
hiszen 6 a kivalasz-
tott. Ahogy haladunk

el6re a torténetben, a karakterek jelleme egyre
jobban fejlédik, egyre tobb mindent tudhatunk
meg roluk azaltal, hogy egy-egy pillanatban kita-
rulkoznak, vagy mesélnek multjukrol. A szerepl6-
ink jellemének fejlédését akkor ismerhetjiik meg
a legjobban, ha a vilagtérképen végbemené szo-
valtasokat is figyelmesen végigolvassuk.

A Tales-jatékok legfébb erénye sokak szerint min-
dig is a harcrendszer volt. Ugyanis a csata
nem annyira kétott, mint mas, klasszikus-

nak mondhaté RPG-kben (teszem azt a
Final Fantasy-sorozatban), hanem sokkal
aktivabb és akcidorientaltabb az egész. It
mar nincsen idegesité random encounter
(mely valljuk be, a legtdbbiinket az ériiletbe
kergetett) - ha akarjuk, konnyedén kikerilhet-
jik a harcokat, ugyanis itt mar latjuk az ellen-
ségeinket. Bar ennek megvannak a maga
hatranyai és elényei is, ugyanis ha folytono-
san szkippeled a harcokat, a féellenségek-
hez érkezvén percek alatt vesztesen ha-
gyod majd el a csatateret, koszénhetéen
annak, hogy nem rendelkezel a csata-
hoz megfeleld fejlettséggel. igy tehat
talan csak abban mutatkozik kény-
nyebbség, hogy a harcokat magad tu-
dod szabalyozni - amikor éppen ked-
ved szottyan ra, nem pedig folyton-
folyvast, kontrollalatlanul. Maga a



EL AZ EREDETI
SOROZAT ELOTT JATSZODIK, TU-

LAJDONKEPPEN MINDEN ELINDITO-
JA. >

harc kiilon képerny6n torténik, amolyan hack 'n'
slash formaban - taktikazni kell, és bar ajanlott, az
elsé 10-20 draban nem érdemes bantani a bealli-
tasokat. Utana viszont mar javasolt, mert nagyon
koénnyen veszithetiink. Harcok soran egy karak-
tert iranyitunk, viszont ha van harom plusz kon-
trollertink, akkor barataink is kivehetik résziiket a
harcokbol. A karakterek fejlodése a megszokott
experience pontok gyljtdgetésén alapszik, igaz, a
specidlis mozdulatokat mindig harc kézben kap-
juk meg. Ami taldan még szokatlan, hogy az ugy-
nevezett Unison Attackokat killénb6z6 kristalyok-
bdl kapjuk meg. Hogy mi is az a Unison Attack?
Csoportos tamadas, karaktereink specidlis tama-
désait olvasztja egybe, ezaltal egy sokkal eré-
sebb, pusztité hatasu tamadast hoz létre.

A muzsikaért ismét Motoi Sakaruba felelés,
ugyanis 6 szerezte az eddigi sszes Tales-jaték
zengjét, de az 6 nevéhez flizédnek a Valkyre
Profile és a Star Ocean dallamai is. Mindig ha-
sonl6 stilusban komponalt: dominalnak az ité-
sok, a kiilénbozé csilingeld hangszerek, illetve ti-
pikus elszallos air drumot hasznalé motivumok,
melyek ritmusai a negyedekt6l egészen a har-
minckettedekig terjednek. Apropo: arrél még nem
is beszéltem, hogy a karaktereknek a f6bb atve-
zet6-animacioknal, illetve fontosabb ingame-
jeleneteknél rendes hangjuk is van, és bar nem
hagytak a korongon az eredeti japan szinkront,
az angol hang is valami fenomenalisan sikertilt.
Nincsenek tulreagalva a dolgok, profi munka az
egész - ehhez hasonlo igényes szinkront leg-
utébb a MGS2-ben lattam.

Mivel a Symphonia meglehetdsen vaskos darab-
nak mutatkozott, igy a tébb mint 50 orat igénylé
teljes végigjatszas leirasara nem vallalkoztunk.
Akik azonban némi segitségre vagynak az indulas-
hoz, azoknak ajanlom a kévetkez6 két oldalt tele
hasznos tippekkel, és triikkokkel!

s oaec e
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Talén a jaték egyik legfontosabb része, a f6zés.
Igen jol latjatok. Ugyanis a fozés talan az egyik
legjobb taktika arra, hogy visszanyerjiik HP-nkat
illetve TP-nket, de még akar Status Effecteket is
gyoégyithatunk veliik. Ez azért j6, mert nem min-
dig lesz pénziink kiilénboz6 targyakra, mig az
ételhez barhol talalhatunk hozzavaldt, illetve a
recepteket sem olyan nehéz megszerezni (igaz
ezek megszerzéséhez be kell barangolnunk
mind Sylvarant mind Tethe'alla teriiletét). Altala-
ban ha valami gyanus, esetleg oda nem ill6 tar-
gyat latunk, érdemes megvizsgalni, hisz altala-

ban ekkor bukkan el6 az ugynevezett ,Wonder
Chef", aki atadja nekiink tudasat egy receptben.
Erdemes odafigyelni a szakacs megfelel6 kiva-
lasztasara, ugyanis ha nem megfeleléen va-
lasztjuk meg séfiinket, akkor sokkal kevesebb
az esélylink arra, hogy sikeresen késziiljion el az
étel. A karakterek f6zési képességeit a fémenii
,Cooking” meniipontja alatt talalhatjuk meg, de a
parbeszédekbdl is megtudhatjuk azt, hogy valaki
éppen hadilabon all-e a fézéssel vagy sem. igy
dertil ki az is, hogy Raine igen pocsék szakacs.
Valahanyszor megféziink egy ételt, csillagot ka-
punk érte, azaz szakacsi képességeink emel-
kednek, és ha a csillagok megtelnek, akkor
teliesen elsajatitottuk a receptet, azaz on-

nantol kezdve sosem rontjuk el az ételt.

Erartion

1681

Fézni egyébként a fémeniiben tudunk, vagy
harc utan, amikor megjelenik a ,Cooking” lehe-
t6ség - de ez csak akkor hasznalhat6, ha meg-
felel6 alapanyagokat kaptunk harc utan.

Az amugy sem elhanyagolhatd repertoarbol most
lassunk harom receptet, melyek talan jol fognak
jonni 1-1 keményebb (tkdzet utan:

Név: Spagetti
Tulajdonsag: Mindenki kedvence, rengeteg HP-t
lehet vele visszanyerni.

feltdilés lehetett a Namco

Sziiksé hozzavalok: Té
Paradicsom

Opcionalis hozzavalok: Barmilyen hus, Bors,
Gomba, Saijt, Citrom

Megtalalhato: Altamira Hotel (4. emelet)

Targy: Zold Siit6tok

Hagyma,

Név: Shortcake
Tulajdonsag: Egy torta, rengeteg gyiimolccsel a
tetején. Rengeteg HP-t lehet visszanyerni vele
Szliikséges hozzavalok: Barmilyen
gyumodlcs, Tojas, Tej
Opcionalis hozzavalok: -
Megtalalhato: Exire Katz
House
Targy: Rheaird makett

ERDEKESSEGEK

Az elodsk viszonylagos
sikertelensége utan

szaméra a Tales of
Symphonia meglepden
pozitiv amerikai fogad-

Név: Omlett

Tulajdonsag: Az egész csapatot megszabaditja a
mérgezésekto|

Sziikséges hozzavalok: Rizs tipusu ételek, Tojas

Opcionalis hozzavalok: Hagyma, Disznohus, Sait,
Marhahus, Csirkehus

Megtalalhato: Palmacosta Akadémia

Targy: Labdazsak

Amint azt mar irtam, a harc menete teljesen real
time, viszont szamos dologra érdemes odafigyel-
ni. Mint példaul arra, hogy a karakteriink milyen
gyorsan tamad, vagy milyen sebességgel képes
varazsolni, vagy éppenséggel egy keményebb
(ités utan mikor képes talpra allini. Az ellenség
szempontjabdl érdemes figyelni a tavolsagra és
méretiikre. Harc kdzben a legfontosabb az lesz,
hogyha ellenfeliinket megitjiik, visszanyeritink mi-
nimalis mennyiség( TP-t, ezaltal specialis tulaj-
donsagainkkal pérgésebbé tudjuk tenni a csata
menetét. Egyébként haromfajta mod létezik csa-
taink megvivasara:

SEMI-AUTO: Tulajdonképpen ez az alapbealli-
tas, a fél-automata itt csak annyit takar, hogy ha
tamadunk, karakterlink magatol odafut és meg(iti
ellenfeliinket, ugyanez jellemzé a specidlis tama-
désokra.

AUTO: Kényelmesebbeknek talaltak ki. Tulajdon-
képpen mindent a gép csinél, bar a csata nem
mindig végzédik ugy, ahogy azt elképzeljiik.
MANUAL.: Itt teliesen magunkra vagyunk utalva,
valamivel nehezebb a harc, ugyanis nekiink kell
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mindent iranyitani. Példaul karakteriink itt mar
nem rohan oda az ellenfélhez, hanem a levegébe
(it, ami valakinek jo, valakinek pedig akar kényel-
metlenséget is okozhat.

A harcnal nagyon fontos atnézni a karaktereink fi-
zikalis tulajdonsagait is, pl. hogy ki sebezhet6 ka-
rakter; ugyanis lehetéségiink van a sorrend allita-
sara. A helyezkedés fontos lehet abbol a szem-
pontbdl is, hogy pl. a tamadébb szellem(i harco-
soknak inkabb eldl van a helyiik, és csakis mogot-
tlik az elementalis er6ket hasznaloknak, illetve a
gyengébbeknek. Az ellenfél kivalasztasan nagyon
sok mulik, nem gy, mint az el6z6 részekben,
ugyanis adodhatnak olyan esetek, hogy csapattar-
sunk beszorul két ellenfél kozé és segiteni kell ne-

ki. A kombok szintén fontos részévé valtak a har-
coknak, hiszen altaluk bonusz experience ponto-
kat illetve TP-pontokat kapunk, a Combo Gauge-
unkat is ezzel tudjuk feltdlteni - €s van, amikor
kombok segitségével tudunk 0j mozdulatokat sze-
rezni. Combo Gauge-unk feltoltése egyébként az
Unison Attack hasznélatéhoz szilkséges.

Unison Attack: A ,Z" gomb megnyomasaval tud-
juk eléhozni, minek hatasara az altalunk iranyitott
karakter egy szimpla tamadast indit, amely ha
becsapodik, elkezdi az Unison Attackot. Miutan
ez megtorténik, koriilbeliil két pillanatod lesz arra,
hogy bevidd az els6 tamadast, és utana szintén
kevés id6 all majd rendelkezésedre, hogy a ma-
sodikat is kivitelezd. Miutan elkezdédik az Unison
Attack, egy gombokat mutato feliilet fog megje-
lenni a képernyd jobb also sarkaban, melyen
mindegyik karakterhez és képességeikhez hoz-
zarendelt gomb képe megtalalhato. Minden ka-
rakter csak egyszer tamadhat egy Unison Attack
kdzben, de a tamadas nem kételez6. Ami talan a
legfontosabb: az Unison Attackok nem hasznal-
nak semmi eréforrast, tehat nem veszitiink TP-
pontjainkbdl.
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Nagyon fontos szerepe van a véde-
kezésnek, mely sok RPG-ben na-
gyon keveset ért. Hisz itt a védeke-
zés nem csak sima elbujok a pajzs.
mogeé szituaciokbdl all, hanem na-
gyon sok mozdulat kiindulépontja is,
melyeket az X" gomb lenyomasaval és a

hozza tartozo iranygombokkal tudunk eléhoz-
ni. llyen példaul a bal és jobb gomb nyomogata-
sa, mellyel el tudunk ugrani ellenfeleink el6l. Vé-
dekezés kozben a teljes sériilés egynegyedét
veszi le HP-nkbél, régtén tamadhatunk vissza
az ellenfélre, nem kell varni, mint mikor védeke-
zés nélkill taldlnak be. Ami még nagyon fontos,
hogy ha ne adj Isten ellenfeliink eldob minket,
akkor az X" gombbal korrigalhatunk az egyensu-
lyunkon, igy kb. 90%, hogy talpra érkeziink, és
megusszuk nagyobb sebesiilés nélkil.

Ha valamelyik karakteriinket eleget piifolik, akkor
az ugy nevezett Over Limit mod allhat el6, ami
annyit tesz, hogy megfelezodik a damage-érték,
amit bekap, és konnyebben ugral el az iitésektol
is. Bizonyos karaktereknél egyéb hasznos dolgo-
kat is el6idéz.

A jatékban talalhatok ugynevezett Technical
Smash-ek is. Ezekért pontokat kapunk, melybdl
specidlis targyakat tudunk venni a késébbiekben az
arusoknal. Ezeket kiilonbézéképpen tudjuk elémi:
meg kell 6Ini ugy az ellenfelet, hogy egyik csa-
pattarsunk sem sebesiil meg a harc folyaman
el kell pusztitani az ellenfelet egy kombo-
sorozat kézben

- az ellenfél likvidalasa
specidlis mozgasok-
kal

meg kell 6Ini az ellen-
feltinket Summonok
segitségével

az ellenfél levegében
valo likvidalasaval

Harcaink utan bizonyos
pontszamot kapunk teljesit-
meényiinkre, mely minusz kett6tol
plusz kettéig terjed - ezekbdl
specidlis targyakat vasarolhatunk,
és szintén ez hatarozza meg, hogy
milyen targyakkal indulunk a kévetke-
z6 végigjatszasnal.

ERDEKESSEGEK

Divatossa valt a mobiltele-
fon-jatékok keszitése, foleg
az ehhez megfelels tech-
nologiaval bird tavolkeleten,
igy ne lepadjiink meg, ha
mér késziil egy Tales of
rész a telokra is.

Erdekesség, hogy ha lejatszottuk a jatékot, ka-
punk egy Uj nehézségi fokozatot, melynek neve
Mania mode - ezt talén csakis a hardcore RPG
gamereknek tervezték, ugyanis az ellenfelek
ezen a nehézségi fokon kétszer erésebbet ltnek
és kétszer tébb HP-val rendelkeznek!

A karakterekhez egy-egy mondatnyi tanacsot
szeretnék adni, remélem ezaltal ki tudjatok majd
vélasztani a megfelel6 csapatot a jatékban.

Lloyd: Gyorsan tud tamadni, mivel két kardot
hasznal. Nagyjabél mindenben j6 karakter, vi-
szont nagyon kénnyen séril.
Collete: Felugorva tudja dobalni a Chakramjait,
de ezt elég lassan teszi. Nem épp a legjobb va-
lasztas. Az alap tései 2 kombot adnak ki.
Genis: Figyelni kell a tavolsagra. Mindig tavolabb
kell menni, mint amennyi eredetileg jonak tdinik,
mert sokat veszithet, foleg ugras kozben.
Raine: Nem tul j6 harcos lassi mozgasa miatt,
viszont kivalo varazslo és gyogyito!
Zelos: Lloydhoz hasonléan mindenben
hasznalhat6. Siman véghez lehet vele
vinni tébb kombényi tAmadast is.
Sheena: Fizikai tamadasok szem-
pontjabdl (it6s, ez talan gyorsasa-
génak kdszonheti, de emiatt kevés-
bé erbsek (itései, de nem érdemes
masra hasznalni
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Presea: Ahhoz képest, hogy egy akkora balta
van a kezében melynek mérete megegyezik tes-
tének nagysagaval, elég gyors. Viszont ahogy
Sheena, 6t is csak fizikai tamadasokra érdemes
hasznalni.

Regal: Erés karakter, fizikai tamadasi kozepes
erésségliek, viszont varazslatban sem rossz.

A Symphonia latvanyvilagilag a cel-shaded techni-
kat hasznalja, melynek eredménye egy igen szép
és szines vilag, legaldbb 50 éra hosszan. Maguk a
karakterek szépek, kidolgozottak, a falvakban és
varosokban minden csodaszép, talan a vilagtérkép
az, ami egy kicsit fako,
de hat ez legyen
legkisebb prob-
léma. A jaték
ébreszt némi
kétséget, bar
én mégis ima-
dom, és ott van a
személyes Top 10-
emen. Aki teheti,
mindenképpen sze-
rezze be, hisz magaval
ragado az egész, ugy
ahogy van. Mellesleg legin-
kabb a GameCube tulajoknak kotele-
26, hisz egy ilyen kalibert jaték sajnos
elég ritkasag a kockara (a jaték hama-
rosan megjelenik PS2-re is, kibovitett
tartalommal, és ezzel még nincs vé-
ge a Tales-saganak...).

Kou



Tales of Phantasia (7995, SNES)
A Phantasia volt az els6 Tales of-rész, mely elinditotta a mara mar szamos
részt megért szériat. A sorozat elsé tagja még Super Nintendéra jelent meg
1995-ben, kizarélag Japanban, a Namco révén. Magat a jatékot az a Wolf Te-
am csinalta, melyrél tudni illik, hogy azéta Tri-Ace néven miikodnek a szakma-
ban. A torténet Cless Alveinrél és baratairdl szol, akik egy vadaszat soran
megtudjak, hogy 6k a kivalasztottak, akiknek regeneralni kell a vilagot, nehogy
a gonosz ismét felébredjen.
Tales of Destiny (1998, PlayStation)
Az els6 Tales of-jaték, amely megjelent angol nyelvteriileten is. Sajnos nem
teljesitett valami fényesen az amerikai piacon, ami talan a kicsit idejétmuilt gra-
fikanak és a botranyosan elkapkodott forditasnak volt készonhet6. Talan az
volt a legzavarébb tényez6, hogy mig a japan verziéban a vilagtérképen valo
kalandozasaink soran kisebb monolégokat figyelhettiink meg karaktereink ko-
2z6tt, addig az amerikai valtozatban semmi ilyesmi nem volt, ezaltal sokkal ke-
vesebbet tudhattunk meg szerepléink jellemérdl, fontosabb emlékeikrdl. A ja-
ték egy fiatal potyautas megismerésével kezdédik, akit rossz helyen rosszkor
talainak meg egy léghajé fedélzetén. Kihallgatasa kézben tolvajnak nézik,
majd jol Gsszeverik. Mint késébb kidertil, a hajo igen értékes rakomanyt szallit,
ezért bantak el vele ilyen cstinyan. A hajét nem sokkal ezek utan megtamad-
jak, és itt kezdédik el a mese, mely a sorsrol szol.
Tales of P ia - Pl 1 (1998, PlayStation)
Az eredeti Tales of Phantasia grafikailag feljavitott valtozata, melyben végre a
karakterek is gy néznek ki, mint ahogyan azt a késziték eredeti dizajnterviik-
ben megalmodtak. Tovabbi Ujitasokként az Uj varazslatokat, egy Uj szereplo
megjelenését (akit Suzu Fujibayashinak hivnak), valamint a Cooking System
berakasat tidvozolhettiik. Mindezt azért, hogy a SNES valtozatot nem ismerék
képbe keriilhessenek az el6zményeket illeten.
Tales of Phanta: Narikiri Dungeon (2000, GBC)
Egy Ujabb Tales of-jaték ezttal GameBoy Colorra. 100 évvel a ToP eseményei
utan jarunk, ahol egy ikerpar kalandjait kdvethetjlik soron. végigkiizdik magukat
az egyre nehezedo6 labirintusokon, hogy ezaltal barmilyen kasztot vagy specia-
lis képességet meg tudjanak szerezni. Kizardlag Japanban jelent meg.
Tales of Eternia / Tales of Destiny Il (2001, PlayStation)
Végre kitortiink a Phantasia vonalrél, ugyanis a Namco egy Uj Tales of-jatékot
adott ki. A Tales of Etemia (Amerikaban Tales of Destiny Il néven futott) a har-
madik nagy felvonas a sorozatban és a masodik Tales of-jaték, amely angol
nyelvteriileten jelent meg. Sajnos az Etemnianak sem sikerlil tgy teljesitenie,
mint ahogy azt elvarték volna, de ez talén annak is kdszonhetd, hogy késén,
egy akkor mar haldoklé masinara jelent meg: a Playstationre. Az Etemia torté-
nete egy nagy robbanassal kezdédik (elég ironikus, nem?). Reid és Farah ép-
pen egy kilatétoronyban beszélgetnek, amikor észrevesznek egy gyanus tar-
gyat a levegdben, amely irdatian sebességgel kozeledett feléjiik. A targy be-
csapodott, a torony pedig 6sszeddlt. Reidék tulélték a balesetet, és elindultak
megnézni mi is okozta ezt valéjaban, de nem taldlnak mast, mint egy furcsa
oltdzeti és teljiesen értelmetien nyelven beszél6 lanyt.
Tales of Fandom: Vol. 1 (2002, PlayStation)
Ez az aranyos kis jaték egy alkotasba sdriti mindharom Tales of-jaték fébb
szerepl6it, bar itt sem Gsszuk meg Uj karakter nélkiil. A jaték maga tulajdon-
képpen party- illetve mini-gamekbdl all, mint példaul a Craymel Lab, amely
nem mas, mint egy Tales-vilagra épiilé Tetris-klon. Itt is megtalalhatoak azok a
parbeszédek, melyekkel az el6z6 Tales of-jatékokban a vilagtérképen talalkoz-
hattunk. Sajnos ez is csak Japanban jelent meg.
Tales of the World: Narikiri Dungeon 2 (2002, GBA)
Egy Ujabb aranyos jaték a Namcétdl. A Tales of Fandomhoz hasonléan tartal-
mazza a harom nagy Tales of-jaték szerepl6it, bar itt most végre van valamics-
ke torténet is. Egy masik vilagban az Istenek rajonnek, hogy vilaguk hataimas
bajban van, és két emberre lenne sziikségiik, hogy megovjak azt. It jon a
képbe két fészereplénk, Furio és Kyaro, akiket mar csak egy virag megszerzé-
se valaszt el a felnétté valastol. Mikor e virag megszerzése miatt meglatogat-
jék a nagy Mana fat, az atteleportalja 6ket egy masik vilagba, hisz mint késébb
kiderlil, ahhoz, hogy megkapjak felnétté valasukhoz szilkséges viragot, se-
gédkezniiik kell a béke fenntartasaban és a masik vilag megmentésében. Saj-
nos szintén csak Japanban jelent meg.
Tales of Destiny 2 (2002, PlayStation 2)
Az igazi Tales of Destiny folytatas, nem 6sszekeverendé a Tales of Destiny Il
PS verzidjaval. A torténet szerint 18 évvel Kronos legy6zése utan jarunk. Sok
minden valtozott, hazak, teleptilések jottek létre, és talan a legfontosabb,
Rutee és Stahn hazassagot kotottek. A fészereplé az 6 gyermekiik, Kyle, aki
kalandokra vagyik, hogy belle is hés lehessen, mint sziileibdl. Egyébként ez
az elso Tales of jaték, amely PS2-re jelent meg, de kizarolag csak Japanban.
Tales of the World: Summoner’s Lineage (2003, GBA)
Ismét visszatértiink a Phantasia-vonalra. A jaték féhdse leszarmazottja Klarth
F. Lesternek, a Tales of Phantasia egyik fészereplGjének. Maga a jaték nem is
RPG, hanem inkabb stratégia, bar konnyen hozza lehet szokni. Gameboy
Advance-ra jelent meg és csakis Japanban.
{
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TIPPEK, TRUKKOK

MEG KELL OLAJOZNI MINDEN CSAPAGYAT, VENNI

KELL UJ KEREKEKET, SZEPEN LE KELL FESTENI A

DESZKANKAT, ES TELE KELL TOMNI A HATIZSA-
KUNKAT JO SOK FESTEKSZORAVAL, VIERT BE-
INDUL A WORLD DESTRUCITON TOUR, TONY
HAWK ES BAM VIARGERA VEZETESEVEL.

A Neversoft Entertainment (igy dontétt a Tony
Hawk's Pro Skater 4 utan, hogy bizony rafér
mar a sorozatra egy igen alapos vérfrissités.
Nem szerették volna, hogy ellaposodjon a fran-
chise, azt pedig végképp keriilni akartak, hogy
ennek folyomanyaként kilirliljon a kassza. Két
részre oszlott a csapat. Az egyik egy igen tit-
kos projekten dolgozik, amelyrél eddig csak
annyit lehet tudni, hogy mindent (tni fog, és

T
75 / W00 GOAL PTS.

hogy kéze sincs a sportjatékokhoz, ugyanis
vérbeli, hatalmas sztorit elmesélé akcidézas
lesz. A masik fele a teamnek pedig elkezdte

Tesztplatform: PS2
Kiadé:

Neversoft Entertainment
Hivatalos honlap:

www.activision.com/

microsite/thug2

Megjelenés:
2004. oktéber 29.

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELMENY:

OSSZHATAS:

PsS2 - XB - GC - GBA - PSP
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hegeszteni az Underground elsé részét. Meg-
vallom, nekem nagyon tetszett, pontosan annyi
tjdonsagot hozott a sorozatnak, amennyire an-
nak sziksége volt. Mire az Gjsagot a kezetek-
ben tartjatok, addigra megjelenik a masodik
rész is, amelyrél a most kdvetkez6 sorokban
olvashattok majd bévebben. Lehet,

hogy lesz par értelmetlen kife-
jezés, de ha végigesinaljuk a
Training Uzemmaodot, akkor
mindent érteni fogunk, és
nem riadunk majd vissza a
»Manual’, ,Grind” és ha-
sonl6 ronda székapcsolat-
oktol. Csapagyakra fel!

ERDEKESSEGEK

Ujdonség az el6z6 részhez képest,

hogy bekertiilt egy ,Classic” jatékmad is, amely
a régi Tony Hawk jatékok stilusat koveti. Ka-
punk egy palyat, két percet, és egy tizes listat
azokrol a feladatokrol, melyeket teljesitentink
kell. Ahhoz, hogy a kdvetkezd helyszinre me-
hessiink, minimum hat akadalyt le kell kiizde-
niink. Ha ésszehozunk egy eszeveszett, 100
000 koriili pontszamot, automatikusan harom
feladat teljesdil is, innen pedig mar majdnem le
is van tudva az adott varos. Nézziik meg, hogy
szerezhetiink irdatlan mennyiségl pontokat.

Elsé Iépésben keressiink egy gyonyord fél-
csovet. Ezek rendkiviili médon tamogatjak a
nagy sebesség(, felhészaggaté ugrasokat,
amelyeket végigtriikkozhetiink. Minél tébbfajta
mutatvanyt csinalunk, a pontszamunkat annal
nagyobb szorzéval latja el a program. Ez teszi
lehetévé azt, hogy egy 5000 pontos, harom-
komponensti triikkbél 15 000-et éré gydnyor-
ség kerekedjen ki. Tehat mig a levegében va-
gyunk, és éppen egy Melon-fogast csinalunk,
probaljunk meg forogni kdzben. Mikor pl. egy
720 fokos fordulattal megspékelt triikkot vi-
sziink véghez, mindig vigyazzunk, hogy mire
foldkozelbe ériink, addigra engedjiik el a desz-
kat, és hagyjuk abba a forgast, mert egy esést
kovetéen eluszik minden addig felhalmozott
pontszam.

Most mar tudunk porgé-fogasokat kivitelezni,
foldet is tudunk érni, de ezzel még nem ériink
el egetver6en nagy szamszer( elismerést. Mi-
kor visszaériink a betonra, prébaljunk meg

Tony Hawk az els6 és idéig
egyetlen olyan gbrdeszkaz6,
aki képes volt a 900 fokos mu-
tatvany végrehajtésara - ez
két és fél fordulat a levegs-
ben

.Revert™-be érkezni. Ehhez csak egy gombot
kell megnyomni (PS2-n ez az R2), és rogton
ezutan pattanjunk ,Manual” allasba (ezt a fel,
le kombinacidval érhetjiik el). Ezzel a kis trik-
kel foldet érés utén is aktiv statuszban tarthat-
juk a kombot. Innen tébbféle modon is folytat-
hatjuk a pontvadaszatot: megismeételhetjiik
szinte ugyanezt, vagy pedig megprobaljuk a
félcs6 szélén a Lip trick™-et. Ez egy egyen-
sulyi feladat, melyet ha elég ideig kitar-
tunk, meglesz a jutalma. Természetesen
ez még mindig kevés az lidvosséghez,
ezért amikor kijoviink a mozdulatsorbal,
most is a ,Revert” majd ,Manual” kombi-
naciét vegyiik igénybe, hogy aktiv marad-
jon a kombénk. Ezutan lepattanhatunk a
deszkankrol, majd kereshetiink egy korrekt he-
lyet, ahol végig grindolhatunk. Amennyiben

1999 augusztusanak végén jelent meg a Tony
Hawk's Pro Skater els6 része Playstationre
(majd késébb a t6bbi aktualis konzolra), amely
egy teljesen Uj kategoriat teremtett a sportjaté-
kokban. Valtozatos volt, latvanyos, kénnyen
kezelhet6 és mérhetetlenil laza. Hatalmas si-
ker lett, és beinditott egy egész, jol jovedelme-
z6 franchise-t, én pedig egy kdlcsénkonzolon
orakon at nyomtam. Az egy évvel késébb meg-
jelent masodik rész szamomra mostanaig az
etalon volt. Mar kiforrott a jatékmenet, tokéle-
tes lett az iranyitas, és még valtozatosabbak
lettek a tritkkék. Szamomra a 2000-es év ha-
talmas sikere volt. A 2002-ben megjelent har-
madik és negyedik rész még mindig jonak ne-
vezhet6 jatékok voltak, azonban mar lehetett
érezni, hogy ezt tovabb mar nem nagyon ér-
demes fokozni, mert egyszer(ien nem lehetsé-
ges. Szerencsére ezt észrevették a neversoft-
os skacok, és rogtén megtették a sziikséges
Iépéseket a sorozat felrazasahoz. Tavaly kijott
a Tony Hawk's Underground, amely vaditj
Story maédot, irdatlan mennyiségii beallitasi le-
het6séget, és egy palack friss vért hozott az
éppen betegeskedni kezdé szérianak. Ami val-
totta nalam a Tony Hawk's Pro Skater 2-t, az
csakis az Underground masodik része lehet.
Joval kiforrottabb, mint az els6, kicsit egysze-
risitettek rajta, eszméletlenil valtozatos, és
imadnivald. (Aki szereti a Jackass szériat, az
megint oriilhet, mert kedvenc szerepl6éi most is
feltlinnek a jatékban.)



minden felsorolt dolgot elkovettiink és varial-
tunk, hatalmas mennyiségi ponttal fog minket
megjutalmazni a jaték.

Mar az el6z6 részben is jelen volt a Story Mo-
de. Ez a sportjatékoktol szokatlanul, valamiféle
torténet koré probalta csavarni az egész under-
ground gordeszkas miliét. Ez most sincs mas-
képp. Bam Margera és Tony Hawk vezetésével
keét csapat alakul, hogy egymassal 6sszemér-
jék erejliket az egész vilagot atszeld illegalis
versenyen. A World Destruction Tour az egyik
legvaltozatosabb gordeszkas-jatékotlet, amivel
életemben talalkoztam... Pontokra hajtunk,
minden varosban 1000 pont érhet6 el, de ha
ugy dontlink, mar 400 megszerzése utan (Easy
fokozaton - piha) atcammoghatunk a kovetke-
26 lerombolandé vilagvarosba. Triikkénként al-
talaban 25-50 pontot kapunk, de a kil
sen nehéz, extrém feladatokért idénként
egy szazassal is gyarapodhat az 6ssz-
pontszamunk. Minden palyan akad
egy-egy olyan triikk, amely teljesen
atrendezi a kornyezetet, U] kihivaso-

kat teremtve ezzel. Teszem azt Bos-

ERDEKESSEGEK

Tony Hawk nagyban gon-
dolkodik: 2 éve 15 éves meg-
allapodast Kotott az Acti-
visionnal, a nevével fémjelzett
jatékokra. Ugyhogy egy ideig

tablat. Rengeteget finomitottak rajta, igy a ma-
gamfajta non-hardkér ,tonihokos” is teliesen

hogy fel is van deritve a palya.
Na ez hatalmas tévedés. Min-

tonban két agyut elsiitve 6sszeomlik
egy éplil6 felhdkarcold, ami jo par fél-
csovel és rampaval gazdagitja majd a
terepet. Természetesen az ilyen extra triik-
kokeért is busas pontokat kapunk jutalmul. Azt,
hogy mit teljesitettiink, &€s mi van még hatra, a
jatékot lepauzalva, a ,View Goals” mentipont
alatt csekkolhatjuk. Szerencsére minden fel-
adathoz rovid széveges ismertet6 tarsul, igy
kénnyebben ralelhetiink a helyes utra.

A fent emlitett mentiben meglathatjuk, hogy a
,YOU" feliratu fiillecskén kiviil van még ,PRO”,
.GUEST" és ,SECRET" elnevezésii is. Ezek is
klon-kilon ,Goal list™-et tartalmaznak, de ah-
hoz, hogy teljesithetévé valjanak az itt szereplé
triikkok, meg kell talalnunk az adott karaktere-
ket. Minden palyat ugy kezdiink, hogy magunk
mellé kivalasztunk még egy PRO tarsat is. Nem
elég, hogy magunkkal vissziik a profi gérdesz-
kast, 6t is meg kell talalni. Ok tébbnyire igen

nyilvanvalé helyen fognak acsorogni, ugyhogy
nem lesz nagy kihivas rajuk lelni. De van még
nekiink egy Special és egy Guest gérdeszka-
sunk is. Na, ket megtalalni mar keményebb
dio. Toltstink egy kis id6t a palya részletes be-
jarasaval, menjunk be mindenhova, ahova ké-
pesek vagyunk, és egyetlen egy kis félreesé
sarkot se hagyjunk ki.

Amennyiben megtalaljuk mindkeét rejtett ember-
két, még semmi sincs készen. Eppen ellenke-
z6leg, most jon csak a java. Megkapjuk az 6
.Goal list"-jliket is, amelyek joval bonyolultabb
triikkoket tartalmaznak, mint a sajat listank.
Ezek elvégzéséhez gyakran olyan helyekre kell
eljutnunk, amelyekrél addig meég fogalmunk
sem volt. Persze, megtaldltuk a rejtett karakte-
reket, bejartuk a varost, igy gondolhatnank,

ellesziink Iatva gordeszkas
anyagokkal, azt hi-
szem...

denhol vannak rejtett zugok,
ahova csak egy drétvezetéken
grindolva, vagy esetleg kizarélag
gyalog juthatunk el. Eppen ezért kell
kihangsulyoznom ujfent, hogy a palya kérbeja-
rasa, megismerése tulajdonképpen létfontossa-
gu a rendes végigjatszashoz.

Az egész triikkdz6sdi nem is igazan ligyességi
jaték. Annak latszik, szo6

batran nekikezdhet a World Destruction Tour-
nak, és hamar azon kapja magat, hogy nevetve
teljesiti a nehezebbnél nehezebb feladatokat is.
Mindenkinek csak ajanlani tudom ezt a jatékot.
Még oldalakat tudnék megtdlteni jo tanacsok-
kal, de hely hianyaban mar csak annyit javas-
lok, hogy deszkara fel!

Dante

se rola, azonban még-
sem azon mulik, ki
mennyire ligyes, és,
hogy milyen sebesen
tudja csapkodni a kii-
16nb6z6 triikkoket el6hi-
v6 gombokat. Egyetlen
egy dolog fontosabb
mindennél: az idézités.
E nélkiil semmit sem
ériink a félcsdvekben
ugralva, és lip-trick kbz-
ben. Nagyon fontos,
hogy precizen id6zitve
vigyiink véghez minden
mozdulatsort, mert né-
hany profi-listas kombot
igen szigortan biral el a
program. Mikor négy
padot kell végiggrind-
olnunk kombdban, ak-
kor nem elég siman at-
menni rajtuk, hanem a
csuszasokat kotelezé
ugrasokkal 6sszekotni.
Amennyiben rosszul
id6zitjiik az elrugaszko-
dast, gy kénnyen a ko-
vetkez6 pad elé, vagy
maogeé fogunk érkezni,
igy meghiusul a feladat.

A vicc az egészben az,
hogy a latszat ellenére
a Tony Hawk's Under-
ground 2 egyaltalan
nem bonyolult jaték.
Sét, bizton merem alli-
tani, hogy az elsé rész
ota sokkal konnyebben
akasztom az iranyitasra
a ,felhasznalobarat”
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AZ ELECTRONIC ARTS MAGYARORSZAG, ES A SEVENM MAGYARORSZAG SEGITSEGET.

1, FELADAT CSOMAG - a nyers 10

- Milyen eredetd s26 a Dementa?

- Hany irdnyithaté karakter szerepel a
Mortal Kombat: Deceptionben?

- Hogy hiviék a Manhunt cimd jaték
e,

- Hany jétszhats kiildetés kapott helyet
a Hitman: Contracts-ban?
- Minek a réviditése a PSP?
- Mii Peter Parker alteregdja?
- Hogyan hivjék Larry Laffer
il

- Hény részt ért meg a Crazy Taxi
sorezat?

- Sorolj fel 3 irényithats szereplét
a Forbidden Sirenbdl-

- Mikor ér véget a Maya kalendarium?

2, FELADAT CSOMAG - képtelen feladat
Nagyon egyszer<i lesz a dolgotok,
hiszen mindéssze néhany nemrégiben
megijelent jaték nevét kell megmonda-
notok. Segitségiil annyit elarulunk,
hogy csak PS2 jatékokrél van szé
és megadituk a kezdébetiket.

3, FELADAT CSOIVIAG - betiitenger
Az alébbi betiitenger
10 PS2 jaték cimét rejti.
Talaljgtok meg mindet!



CHEAT GALAXIS

CHEAT GALAXIS

5 KODOK, OROKELETEK, TIPPEK ES MIEG EGY CSOMO MAS MINDEN.
EZ A CHEAT GALAXIS, AHOL MINDENT MIEGTALALSZ

v inDEx

+ Army Men: Sarge's War (GC)

+ Battlestar Galactica (PS2 - XB)

+ Def Jam: Fight for New York
(PS2 - XB - GC)

+ Galleon (XB)

+ Ghosthunter (PS2)

+ Gladius (PS2 - XB - GC)

+ Kya: Dark Lineage (PS2)

+ Madden NFL 2005 (PS2)

+ Max Payne 2: The Fall of Max
Payne (PS2 - XB)

+ Mega Man X: Command
Mission (GC)

+ Minority Report: Everybody
Runs (PS2 - XB)

+ Mortal Kombat: Deadly
Alliance (GC)

+ Nascar 2005: Chase for the
Cup (GC)

+ Phantom Brave (PS2)

+ Primal (PS2)

+ Prince of Persia: Sands of
Time (PS2 - XB - GC)

+ Samurai Jack: The Shadow of
Aku (PS2)

+ Secret Weapons Over
Normandy (PS2 - XB)

+ ShellShock: Nam 67 (PS2 - XB)

+ Sly 2: Band of Thieves (PS2)

+ Splinter Cell: Pandora
Tomorrow (GBA)

+ Spy Fiction (PS2)

+ Star Wars: Battlefront
(PS2 - XB)

+ Street Racing Syndicate
(XB - GC)

+ Terminator 3: The Redemption
(PS2 - XB - GC)

+ Tiger Woods PGA Tour 2005
(PS2)

+ Tom Clancy's Rainbow Six 3
(PS2 - XB)

+ Tom Clancy’s Rainbow Six 3:
Black Arrow (XB)

+ Van Helsing (PS2 - XB)

+ X-men Legends (PS2 - XB - GC)

+ Zapper (PS2 - XB)

ACTION REPLAY MAX KODOK:

* Conflict:Vietnam
+ Ghost Master:
The Gravenville Chronicles
* Headhunter Redemption
+ Obscure
+ Resident Evil OutBreak
* Second Sight
+ Seek And Destroy
* Shellshock: Nam'67
+ Silent Hill 4:The Room
+ Star Wars Battlefront

[ 701 PLAY ZONE

TERMINATOR 3:
THE REDEMPTION
Ps2

A kodokat a fémeniibél is
elérhetd késziték neveit
tartalmazo video alatt kell
beadni:

Isten mod:
Kér+ R2 + R1

Minden upgrade:
Kér + Haromszég + L1

Osszes szint:
Kor + R2 + Haromsz6g

ZAPPER
rs2

Végtelen élet:

Pauzald a jatékot, majd
tartsd lenyomva az L1-et
és usd be a Fel, Fel, Fel,
Bal, Bal, Jobb, Bal, Jobb
kombinaciot.

Végtelen pajzs:
Pauzald a jatékot, majd
tartsd lenyomva az L17-et
és lisd be a Fel, Le, Fel,
Bal, Jobb, Le, Fel kombi-
naciot.

SLY 2: BAND OF
THIEVES
Ps2

Idégyorsitas:

Nyomd meg a Start-ot,
majd lisd be a Le, Le, Fel,
Le, Jobb, Bal kombinaciot.
Ezutan a Select gomb le-
nyomasa utan elérhetévé
valik az idégyorsitas.

Tom Gadget:

Nyomd meg a Start-ot,
majd tisd be a Bal, Bal,
Le, Jobb, Bal, Jobb kom-
binaciot.

SHELLSHOCK:
NAM '67
Ps2

Isten méd:

A fécim képerny6 alatt
lsd be az R3, L3, Jobb,
Bal, L1, R1, R3,.L3,
Jobb, Bal, L1, R1 kombi-
naciot.

Orék I8szer:

A fécim képerny6 alatt Gsd
be az R2, R1, Haromszdg,
L2, L1, Fel, R2, R1, Ha-
romszég, L2, L1, Fel kom-
binacioét.

Osszes kiildetés és kép:
A fécim képerny6 alatt tisd
beaz L2 R2 L1, R1, L1,
L2, L2, R2 L1, R1, R,
R2 kombinaciot.

Fegyverek opcio:

A fécim képerny6 alatt tisd
be az Fel, Le, Bal, Jobb,
Kor, Négyzet, Fel, Le, Bal,
Jobb, Kér, Négyzet kombi-
néciot.

PS2 - XB - GC

1. Fel, Le, Le, Bal, Bal,
Bal, Bal, Jobb, Jobb,
Bal, Bal, Fel, Fel, Bal,
Bal, Le, Bal, Jobb

2. Bal, Fel, Bal, Bal, Le,
Bal, Fel, Le.

3. Fel, Fel, Le, Le, Jobb,
Fel, Jobb, Le.

4. Fel, Bal, Fel, Jobb, Fel,
Bal, Fel, Jobb.

5. Jobb, Jobb, Fel, Fel,
Bal, Bal, Fel, Fel.

Justin Timberlake:
A'password" meniiben ird
be a THETENNESSEEKID'
kodot, csupa nagybettivel.

PHANTOM
BRAVE
Ps2

Tipp: Végezz a csapattar-
saiddal a Phantom szige-
ten.

DEF JAM: FIGHT FOR NEW YORK

Az 'Extras’ meniiben valaszd ki a 'Cheat' meniit, és

Acid Trip mod:

A fécim képerny6 alatt tisd
be a Fel, R2, Kér, Bal, Ha-
romszég, Négyzet, L2, L1,
Kér, R1 kombinaciot.

BATTLESTAR
GALACTICA
Ps2

Apollo és Starbuck meg-
szerzése:

Lépj az 'Options’, majd
az 'Extra’ meniibe. Itt Gisd
be a Le, Le, Bal, Le, Le,
Fel, Jobb, Jobb kombina-
ciot.

A SciFi sorozat tartalma-
nak megszerzése:

Lépj az 'Options’, majd az
‘Extra’ mentibe. Itt (isd be
a kovetkez6 kodokat, a
bonusz tartalom megszer-
zéséhez:

(isd be az alabbi kédokat:

GETSTUFF - 100 jutalom pont
DUCKETS - 100 jutalom pont
CROOKLYN - 100 jutalom pont
THESOURCE - 100 jutalom pont
. NEWJACK - 100 jutalom pont

Szamok megszerzése:

BIGBOI: ,Bust” - Outkast

i CHOPPER: ,Chopshop” - Baxter

CHOCOCITY: ,Comp” - Comp

AKIRA: ,Dragon House” - Chiang

. PLATINUMB: ,Get it Now" - Bless

. LOYALTY: ,Afterhours” - Nyne

GHOSTSHELL: Koto” - Chiang
GONBETRUBL: ,Lil' Bro” - Ricbyobyche
KIRKJONES: ,Man Up” - Sticky Fingaz
RESPECT: ,Move" - Public Enemy

POWER: ,Original Gangster” - Ice-T

& SIEZE: Sieze the Day” - Bless

CARTAGENA: ,Take a Look at My Life” - Fat Joe
MILITAIN: ,Anything Goes” - CNN

PUMP: ,Walk with Me" - Joe Budden
ULTRAMAG: ,Poppa Large” - Ultramagnetic MCs

6. Le, Le, Le, Le, Bal, Bal,
Bal, Bal.

7. Fel, Fel, Fel, Le, Le, Le,
Bal, Jobb.

8. Jobb, Jobb, Jobb, Jobb,
Le, Le, Bal, Bal.

TIGER WOODS
PGA TOUR 2005
pPs2

A boltban talalhato tar-
gyak megszerzése:

A 'password’ meniiben ird
be a 'REGISTERED' kbdot.

Jack Nicklaus:
A'password' mentiben ird
be a 'GOLDENBEAR' kédot.

Osszes golfozo és palya:
A 'password' meniben ird
be a THEGIANTOYS-
TER' kédot, csupa nagy-
bettivel.

Ehhez fel kell menni hoz-
zajuk, majd az R2 lenyo-
masaval végezz veliik.
Nyomd le az Fel + R2
kombinaciot, ezzel meg-
fogod, majd elhajitod
oket. Ez azért jo, mert
igy nagyon kénnyen lehet
tapasztalati pontot sze-
rezni.

SPY FICTION

Ps2

Scarface méd:
Vidd végig a jatékot.

Alternativ befejezés:
Vidd végig a jatékot
ugyanazzal a karakterrel.

Alternativ ruhazatok:
El6szor vidd végig a jaté-
kot Billyvel, majd
Sheilaval.




MADDEN NFL
2005
Ps2

Kartya kédok:

A fémeniiben vélaszd a
'My Madden', majd a
‘Madden Cards' opciét. Itt
lisd be az alabbi kédok
egyikét:

T.J. Duckett aranykartya:
P67E1]

Michael Vick aranykartya:
A49H6R

Da Bomb aranykartya:
B61A8M

Da Boot aranykartya:
176X3T

Tight Fit aranykartya:
V34L6D

KYA: DARK
LINEAGE
PS2

Boénusz galéria engedé-
lyezése:

A fémeniiben add be a
Haromszég, Fel, Kér,
Jobb, Le, Le, Négyzet, Bal
kombinéacict.

Gyégyitas:

Pauzélas utan add be az
L1, R2, L2/ R1, Fel, Fel,
Bal, Négyzet, Jobb, Kor,
Start kombinaciot.

Jagmut lekicsinyitése:
Pauzalas utan add be az
R2, R2, Kér, R2, L2, L2,
Bal, L2, Haromszdg kom-
binaciét.

MAX PAYNE 2:
THE FALL OF
MAX PAYNE
Psa2

Osszes szint és méd
megszerzése:

Jaték kozben lisd be a
Négyzet, Négyzet, Négy-
zet, X, Bal, Jobb, Bal,
Jobb, Négyzet, Négyzet,
Négyzet, X, Bal, Jobb,
Bal, Jobb kombinaciét. Ez-
utan inditsd ujra a jatékot.

MINORITY REPORT:
EVERYBODY
RUNS

PsS2-XB - GC

Jaték kdzben lisd be az
alabbi kodok egyikét:
STRAPPED - Osszes
fegyver

STEELFEL - Pajzs
SLUGGER - Baseballiité
BOUNZMEN - Ramenés
ficko

SCARYCLOWN - Balfacan

JAILBREAK - Meggy6z6
féhés

DONOTSEL - Ne valaszd
STYLIN - Dramai befejezés
WIMP - Befejezés

mandos

FPSSTYLE - Szabad célzas
GNRLINFANTRY - Kom-

BUTTERFEL - Egészség
MRJUAREZ - Ordk 18szer

<«<< CRAZY TAXI 3 (XB):

A KARAKTER-

VALASZTO KEPERNYON TARTSD LENY-
OMVA AZ EGYES ES NEGYES IRANYITON

AZ L

ANALOG KAR + X
CHEAT MENU ELERESEHEZ. >

HISSSS - Lizard

LRGARMS - Sérthetetlenség
QUITER - Szint atugrasa
PASSKEY - Minden szint

HAIRLOSS - Moseley

+ R + BAL ANALOG KAR + JOBB

+ Y KOMBINACIOT A

WEIGHTGAIN - Nara
BIGLIPS - Nikki
CLUMSY - Rongybaba
MRROBOTO - Robot hés
SLIZOMIZO - Lassitas

Psa

GLADIUS

1,000 arany:

Lépj a 'School' meniibe, pauzald
a jatékot és isd be a Jobb, Le,
Bal, Fel, Bal (x4), Haromsz6g, Bal
kombinaciot.

Harccal kapcsolatos

kédok:

Harc k6zben nyomd meg a Start
billenty(it. Ezutan isd be a kévet-
kez6 kodok egyikét. Egy hangjel-
zést hallasz, ha sikerlilt bevinni a
kodot.

Jobb, Fel, Bal, Le, Bal, Bal, Bal,
Bal, Le, Fel - Dupla sebesség

Le, Jobb, Fel, Bal, Bal, Bal, Bal,
Bal, Haromszdg, Jobb - Tamadas
utan megnoveli a tamadasi képes-
séget

Le, Jobb, Fel, Bal, Bal, Bal, Bal,
Bal, Haromszdg, Bal - Tamadas
utan megnoveli a védekezési ké-
pességet

Jobb, Fel, Bal, Le, Bal, Bal, Bal,
Bal, Fel, Le - Normal sebesség

Bal, Le, Jobb, Fel, Bal, Bal, Bal,
Bal, Fel, Jobb, Le, Bal - Az egész
csapat vérengzéveé valik

Gépi ellenfelekkel kapcsolatos
kodok:

Lépj a 'League’ meniibe, pauzald a
jatékot, majd lisd be a kédok vala-
melyikét. Egy hangjelzést hallasz,
ha sikertilt bevinni a kédot.

Jobb, Jobb, Jobb, Fel, Fel, Bal, Bal,
Bal, Bal, Jobb, Le, Le, Le, Le, Fel -
Csokkenti a gépi ellenfelek szintjeit
Jobb, Jobb, Jobb, Fel, Fel, Bal,
Bal, Bal, Bal, Jobb, Fel, Fel, Fel,
Fel, Le - Noveli a gépi ellenfelek
szintjeit

Szabadon vezérelhetd nézet:
Harc kézben pauzald a jatékot,
majd iisd be a Fel, Bal, Le, Jobb,
Bal, Bal, Bal, Bal, Fel, Fel, Fel, Fel
kombinaciét, hogy szabadon kezel-
ni tudd a kamerat. Ebb6l a médbol
a Start, vagy a Kor billentytik le-
nyomasaval lehet kilépni. Ha nem
sikeriil beadni a kodot, inditsd el a
jatékot, majd pauzald, és ezutan
Usd be a kodot még egyszer.

A kamera vezérlése:
Bal Analég Kar felfelé:
Zoom be
Bal Analog Kar lefelé:
Zoom ki
Bal Analog Kar jobbra:
Kamera mozgatasa jobbra
Bal Analég Kar balra:
Kamera mozgatasa balra
R1 billenty:
Kamera mozgatasa felfelé
R2 billentyi:
Kamera mozgatasa
lefelé (6vatosan,
mert a padlé ala le-
het kertilni a kame-
raval)
Jobb Analdég Kar
felfelé:
Kamerat felfelé for-
ditja
Jobb Analég Kar
lefelé:
Kamerat lefelé forditja
Jobb Analég Kar jobbra:
Kamerét jobbra forditia
Jobb Analég Kar balra:
Kamerat balra forditja

Szintlépés:
Lépj a 'School' meniibe,
pauzald a jatékot, majd
isd be a kdvetkez6 ko-
dok egyikét:
Jobb, Le, Bal, Fel, Bal, Bal, Bal,
Bal, Haromszég, Haromszog, Ha-
romszdg - Gladiatorok felszerelé-
sének megszerzése

Jobb, Le, Bal, Fel, Bal(4), Harom-
szdg, Bal - Tobb pénz

+ 1000 tapasztalati pont:

Lépj a 'School' meniibe, pauzald
a jatékot, majd tisd be a Jobb,
Le, Bal, Fel, Bal, Bal, Bal, Bal,
Haromszég, Jobb kombinaciot

A véletlenszerii 6sszecsapa-
sokkal kapcsolatos kédok:
Lépj a vilagtérképre, és nyomd
meg a Start billentydt. Ezutan
(isd be az alabbi kédokat:

Jobb, Bal, Fel, Le, Bal, Bal, Bal,
Bal, Haromszég, Haromszog,
Haromszég - Véletlenszerl 6sz-
szecsapasok letiltasa

Jobb, Bal, Fel, Le, Bal, Bal, Bal,
Bal, X, X, X - Véletlenszer( 6sz-
szecsapasok engedélyezése

Altalanos kédok:

A 'League Office'-ba lépve pau-
zald a jatékot, és Usd be az alab-
bi kodok egyikét:

Jobb, Le, Bal, Fel, Bal, Bal, Bal,
Bal, Y, Bal - + 1000 Dinar

Le, Jobb, Fel, Bal, Bal, Bal, Bal,
Bal, Y, Bal - Tamadasi képesség
novelése

Jobb, Le, Bal, Fel, Bal, Bal, Bal,
Bal, Y, Y, Y - Gladiatorok felsze-
relésének megszerzése

Jobb, Jobb, Jobb, Fel, Fel, Bal,
Bal, Bal, Bal, Jobb, Fel, Fel, Fel,
Fel, Le - Nehéz fokozat

Jobb, Le, Bal, Fel, Bal, Bal, Bal,
Bal, Y, Jobb - Azonnali tapasztalat
Jobb, Jobb, Jobb, Fel, Fel, Bal,
Bal, Bal, Bal, Jobb, Le, Le, Le,
Le, Fel - Alacsonyabb szint( el-
lenfelek és Gjoncok

Jobb, Fel, Bal, Le, Bal, Bal, Bal,
Bal, Fel, Le - |déméré normal se-
bességen

Jobb, Fel, Bal, Le, Bal, Bal, Bal,
Bal, Le, Fel - Idéméré gyorsitasa
csatak kdzben

Le, Jobb, Fel, Bal, Bal, Bal, Bal,
Bal, Y, Jobb - Tamadasi képes-
ség novelése

Fel, Bal, Le, Jobb, Bal, Bal, Bal,
Bal, Fel, Fel, Fel, Fel - Kamera
mozditasa hatrafelé

Le, Jobb, Fel, Bal, Bal, Bal, Bal,
Bal, Y, Fel - Megnoveli a karakter
egészségpontjat

Bal, Le, Jobb, Fel, Bal, Bal, Bal,
Bal, Fel, Jobb, Le, Bal - Az
egész csapat vérengzové valik
Jobb, Bal, Fel, Le, Bal, Bal, Bal,
Bal, Y, Y, Y - Véletlenszeri 6sz-
szecsapasok letiltasa

Jobb, Bal, Fel, Le, Bal, Bal, Bal,
Bal, A, A, A - Véletlenszeri
Osszecsapasok engedélyezése
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SPINACH - Szuper sebzés
SFELERJOHN - Szuperhés
NINJA Unlock - Minden
kombo

DIRECTOR - Osszes at-
vezeté megszerzése
SKETCHPAD - Grafikak
megszerzése
MAXIMUMHURT - 'Féjda-
lom arénak' megszerzése
CLUTZ - 7?7
IAMSODEAD - Zombi féhés

PRINCE OF
PERSIA: SANDS
OF TIVIE

-XB - GC

Szintugrashoz sziiksé-
ges kodok:

KIEJSC - 2. szint
VNNNPC - 3. szint
IYVPTC - 4. szint
RWSWWC - 5. szint
GONWUC - 6. szint
DEFNUC - 7. szint
SVZMSC - 8. szint
DBJRPC - 9. szint
MZFYSC - 10. szint
BRAYQC - 11. szint
UUGTPC - 12. szint
LRARUC - ugras a végs6
oOsszecsapashoz

TOM CLANCY'S
RAINBOW SIX 3

Ps2

Osszes kiildetés meg-
szerzése a 'Custom
Mission Mode'-ban:

A fémeniiben be kell {itni
all,R2 L2 R1, Bal,
Jobb, Négyzet, Kér kombi-
naciot.

SAMURAI JACK:
THE SHADOW OF
AKU

PsS2

Kristaly kard megszerzése:
Jatek kozben allitsd a bal
kart lefelé, a jobb kart fel-
felé és lsd be az X, Kor,
Neégyzet, Haromszog kom-
binaciot.

Lang szablya:

Jaték kozben allitsd a bal
kart felfelé, a jobb kart lefelé
és Ulisd be a Négyzet, X, Kor,
Haromszdg kombinaciot.

Energiavisszaallitas:
Jaték kozben allitsd a bal
kart balra, a jobb kart
jobbra és usd be az X,
Haromszdg, Négyzet, Kér,
X, Haromszdg, Négyzet ,
Koér kombinaciot.

Maxra toltott Zen méter:
Jaték kozben allitsd a bal
kart balra, a jobb kart
jobbra és tisd be a Kor, X,
Négyzet, Haromsz6g kom-
binacict.

[ 721 PLAY ZONE

SECRET
WEAPONS OVER
NORMANDY

£

A kovetkez6 kodokat a f6-
mentiben kell betitni

Fel, Jobb, Fel, Bal, Le,
Jobb, Fel, Bal, Le, Jobb,
L1, R1, L1, R1 - Nagy fejek

Fel, Jobb, Le, Bal, Fel,
Jobb, Le, Bal, L1,R1 -
Orék 16szer

Jobb, Jobb, L1, L3, R3, R1
- Bonusz 1

Fel, Jobb, Le, Bal, Fel,
Bal, Le, Jobb, Fel, R1, R2,
R3 - Bonusz 2

LT, L2, R2, R1, R2, L2 LT,
Fel, Fel, Le, Le, Select -
Bonusz 3

Select, L3, R3, Select, R3,
L3, Select, Bal, Bal, Fel,
Jobb, Jobb - Bonusz 4
L2, R2 L1, R1, Select,

PRIVIAL
PAL kédok

az alabbi kodok egyikét.

megszerzése
szerzése

megszerzése
megszerzése

videé megszerzése
MORTIFIC - Az ellenfelek

nak
DEMONISE - Jen/Scree
sérthetetlenné valok
SNOWFLIGHT -
Solum jelenetei
ARCANUM - Tarot
Gallery: Az 6sszes
kartya megszerzé-
se

SUNSTONE - Volca
jelenetei

NTSC kédok:

Barmelyik meniiben
tartsd lenyomva az
R1+R2+L1+L2 kombina-
ciot, hogy belépj a Cheat

bi kédok egyikét.

Barmelyik meniiben tartsd lenyom-

va az R1+R2+L1+L2 kombinaciot,
hogy belépj a Cheat meniibe. Itt ird be
FLINTLOCK - Aetha jelenetei
CHARYBDIS - Aquis jelenetei
SEABREEZE - ‘actors featurette' vided
AURORA - Osszes bénusz vide6 meg-
PSYCHOSIS - Osszes bonusz vided
MIRRORY - Osszes bonusz vided

ASCENDANT - Osszes bonusz

egyetlen tAmadastél meghal-

meniibe. It ird be az alab-

ETHERIAN - Aetha jelenetei

PRIMAL - Osszes bénusz vide meg-

szerzése

szerzése

szerzése

KILLSWITCH - Az ellenfelek egyetlen
tamadastol meghalnak
MONSTROUS - Sérthetetlenség
RUNESCORE - Tarot kar-

Fel, Le, Bal, Jobb, Bal,
Bal, Jobb, Jobb, L1, L1,
R1, R1, L2, R2 - Sérthe-
tetlenség

Fel, Le, Bal, Jobb, L1, R1,
L1, R1- Osszes szint

VAN HELSING
Ps2

Atvezets animacio kédok:
A kddokat jaték kozben
kell beitni, hatasukra elér-
hetévé valnak az animaci-
Ok a galériaban.

Fel, Le, Fel, Le, Le, Bal,

Select, L1, L1, R2, R2, L3,
R3 - Bonusz 5

R2, R1, R2, R1, L1, L2,
L1, L2, Bal, Jobb, Select,
Select - Bonusz 6

L3, Bal, R3, Jobb, L2, Fel,
R2, Le, L1, Bal, R1, Jobb
- Bonusz 7

X-VIEN LEGENDS
Ps2

X-treme ruhazatok:

A fémeniiben (isd be a
Fel, Fel, Jobb, Bal, Le, Le,
Start kombinaciot.

LORDOFCHAOS - Osszes bonusz vi-
ded megszerzése
MORTALI - Osszes bonusz videé meg-

OBLIVION - Osszes bénusz vided meg-

STAR WARS:
BATTLEFRONT

Osszes bolygé:

Valaszd ki a ,Historical
Campaign” modot (single
player modban). Valaszd
ki a kivant kort (Clone
Wars vagy Galactic Civil
War), ezutan a bolygé
valaszté mentibe ke-
rilsz. Itt isd be a Negy-
zet, Kér, Négyzet, Kér
kombinaciot. Ezutan az

tyak galériaja
MOONPOOL - Aquis
jelenetei
WINDCHILL -
Solum jelenetei
MIDDAYSUN -
Volca jelenetei

Gsszes bolygo valasztha-
tova valik.

GHOSTHUNTER
rsS2

God Méd:

Jaték kozben tartsd le-
nyomva a Jobbra billen-
tydt, majd nyomd le, és
tartsd lenyomva az L3-at
6t masodpercig, majd
nyomd be a Haromszé-
get.

Nagyobb sebzés:
Jaték kozben tartsd le-
nyomva a Jobbra billen-

ty(t, majd nyomd le, és
tartsd lenyomva az L3-at
6t masodpercig, majd
nyomd be a Kért. igy
Lazarus sokkal nagyobb
sebzést tud bevinni a szel-
lemeknek.

GALLEON

Titkos kard:

A titkos kardot Jabez aru-
lasa utan lehet megsze-
rezni. Ha odaérsz a hajo-
jahoz, ujra végig lehet
menni a szigeten. Menj
ahhoz a bolthoz, ahol egy
agyut latsz az ajto elétt.
Ugorj az agyura, és onnan
ugorj be az ablakon. Oda-
benn megtaldlod a titkos
kardot egy dobozban.

TERMINATOR 3:
THE REDEMPTION

s

A kédokat a keszitok ne-
veit felsorol6 video alatt
kell beadni (ami a fément-
bél érhet6 el):

Vision + Reload + Primary
fire: God Méd

Vision + Acquire + Second-
ary fire: Upgrade-ek

Vision + Reload + Acquire:
Osszes szint

SHELLSHOCK:
NAM '67

God mod:

A fécim képerny6 alatt
nyomd be a jobb kart, a
bal kart, majd a Jobb, Bal,
L, R billentyiiket, majd Gjra
a jobb kart, bal kart, Jobb,
Bal, L, R billenty(ket.

Végtelen I8szer:

A fécim képernyd alatt
nyomd be a Fekete, R, Y,
Fehér, L, Fel, Fekete, R, Y,
Fehér, L, Fel kombinacioét.

Osszes kiildetés és kép:
A fécim képerny6 alatt
nyomd be a Fehér, Feke-
te, L, R, L, Fehér, Fehér,
Fekete, L, R, R, Fekete
kombinaciot.

Fegyverek opcio:

A fécim képerny6 alatt
nyomd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, B, X, Fel, Le, Bal,
Jobb, B, X kombinaciot.

Acid Trip Méd:

A fécim képerny6 alatt
nyomd be a Fel, Fekete,
B, Bal, Y, X, Fehér, L, B,
R kombinaciot.



<<< LARGO WINCH (PS2):

A CHEAT

MENU ELERESEHEZ A FOMENUBEN
KELL BEADNOD AZ ALABBI KOMEBINA-

cIOT:

SELECT, NEGYZET, NEGYZET,

KOR, KOR, HAROMSZOG, NEGYZET,
HAROMSZOG, KGR. >>>

ZAPPER
xXB

Végtelen élet:

Pauzald a jatékot, tartsd
lenyomva az L-t, és lsd
be a Fel, Fel, Fel, Bal,
Bal, Jobb, Bal, Jobb kom-
binaciot.

Végtelen pajzs:

Pauzald a jatékot, tartsd
lenyomva az L-t, és lsd
be a Fel, Le, Fel, Bal,
Jobb, Le, Fel kombinacioét.

BATTLESTAR
GALACTICA
xXB

Apollo és Starbuck meg-
szerzése:

Lépj az 'Options', majd az
‘Extra’ mentibe. Itt tisd be
ale, Le, Bal, Le, Le, Fel,
Jobb, Jobb kombinaciot.

A SciFi sorozat tartalma-

nak megszerzése:

Lépj az 'Options', majd az

‘Extra’ mentibe. Itt tisd be

a kovetkez6 kodokat, a

bonusz tartalom megszer-

zéséhez:

. Fel, Le, Le, Bal, Bal,
Bal, Bal, Jobb, Jobb,
Bal, Bal, Fel, Fel, Bal,
Bal, Le, Bal, Jobb

. Bal, Fel, Bal, Bal, Le,
Bal, Fel, Le.

. Fel, Fel, Le, Le, Jobb,
Fel, Jobb, Le.

. Fel, Bal, Fel, Jobb, Fel,

Bal, Fel, Jobb.

Jobb, Jobb, Fel, Fel,

Bal, Bal, Fel, Fel.

. Le, Le, Le, Le, Bal, Bal,
Bal, Bal.

. Fel, Fel, Fel, Le, Le, Le,
Bal, Jobb.

. Jobb, Jobb, Jobb, Jobb,
Le, Le, Bal, Bal.

=

N

©

IS

o

o

~

®

GLADIUS

xB

1000 tapasztalati pont
(minden alkalommal, ha
belitod a kodot):

Pauzald a jatékot az isko-
laban, majd tsd be a
Jobb, Le, Bal, Fel, Bal,
Bal, Bal, Bal, Y, Jobb
kombinacioét.

Szabad kameramozgas:
Harc kézben pauzald a ja-
tékot és Uisd be a Fel, Bal,
Le, Jobb, Bal, Bal, Bal,
Bal, Fel, Fel, Fel, Fel
kombinaciot.

1000 Dinar (minden alka-
lommal, ha beiitéd a kodot):
Pauzald a jatékot az iskola-
ban, majd tsd be a Jobb,
Le, Bal, Fel, Bal, Bal, Bal,
Bal, Y, Bal kombinaciot.

Magasabb szintii ellenfe-
lek:

Pauzald a jatékot a
‘league office’-ban, majd
tsd be a Jobb, Jobb,
Jobb, Fel, Fel, Bal, Bal,
Bal, Bal, Jobb, Fel, Fel,
Fel, Fel, Le kombinaciot.

Alacsonyabb szintii el-
lenfelek és tjoncok:
Usd be a Jobb, Jobb,
Jobb, Fel, Fel, Bal, Bal,
Bal, Bal, Jobb, Le, Le, Le,
Le, Fel kombinaciot.

MAX PAYNE 2:
THE FALL OF
MAX PAYNE

xXB

Osszes jatékmod megszer-
zése:

Jatek kozben lsd be az X,
X, X, A, Bal, Jobb, Bal,
Jobb, X, X, X, A, Bal, Jobb,
Bal, Jobb kombin&ciot.

Rejtett palya:

A meniiben nyomd be a
bal kart kétszer, a jobb
kart kétszer, majd tisd be
az X, Y, B, A, B, A kombi-
naciot

Star Wars-féle lézer l6vés:
Jaték kézben nyomd be
a Fel, Le, Fel, Le, Jobb
kar, Jobb kar kombinaci-
ot

VAN HELSING

Atvezetd animaci6 kodok:
A kodokat jaték kozben
kell belitni, hatasukra elér-
hetévé valnak az animéaci-
ok a galériaban

Fel, Le, Fel, Le, Lef, Bal,
Jobb, Jobb, L1, L3, R3,
R1-Bonusz 1

Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, Bal,

STAR WARS:
BATTLEFRONT
xXB

Osszes bolygoé:

Valaszd ki a ,Historical
Campaign” modot (single
player médban). Valaszd
ki a kivant kort (Clone
Wars vagy Galactic Civil
War), ezutan a bolygo
valaszté mentibe keriilsz.
Ittisdbea X, Y, X, Y
kombinaciot, igy az 6sz-
szes bolygo valaszthato-
va valik.

ARMY MEN:
SARGE'S WAR

Osszes fegyver az aktu-
alis palyan:

Pauzald a jatékot, tartsd
lenyomva az L billenty(it,
és Usd be a Jobb, X, X, Y,
X kombinaciot.

xXs

SECRET WEAPONS OVER NORMANDY

kombinaciot
Nagy fej mod:

R
God méd:
Orék I8szer:

Le, Bal, L, R

Fel, Le, Bal, Jobb, Bal, Bal, Jobb,
Jobb, L, L, R, R, Fehér, Fekete

Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, Jobb,

Osszes 'Insta-action’ palya:
Fel, Le, Bal, Jobb, L, R, L, R

Osszes repiil6 és szint:
A 'New Game/Continue' képernyén Ussiik be a Y,
Y, Y. X. X, X, L, R, Fekete, Fekete, Fehér Fehér

Jobb, Fel, Bal, Le, Jobb, Fel, Bal, Le, Jobb, L, R, L,

TOM CLANCY'S
RAINBOW SIX 3
xs

Isten mod

Jaték kozben Usd be a Fel,
Fel, Le, Le, Bal, Jobb, Bal,
Jobb, B, A kombinaciot.

Titkos palya:

Amentiben nyomd be a bal
kart kétszer, majd a jobb
kart kétszer, és add be az
X, Y. B, A, B, A kombin&ci6t.

Star Wars-féle [ézer 16vés:
Jaték kozben lsd be a
Fel, Le, Fel, Le, Zoom,
Zoom kombinaciot.

TOM CLANCY'S
RAINBOW SIX 3:
BLACK ARROW

XE

Isten Méd:

Jaték kdzben isd be a
Fel, Fel, Le, Le, Bal,
Jobb, Bal, Jobb, B, A
kombinaciot.

Le, Jobb, Fel, R1, R2, R3 -
Bonusz 2

L1, L2, R2, R1,R2, L2 L1,
Fel, Fel, Le, Le, Select -
Bonusz 3

Select, L3, R3, Select, R3,
L3, Select, Bal, Bal, Fel,
Jobb, Jobb - Bonusz 4

L2, R2, L1, R1, Select,
Select, L1, L1, R2, R2, L3,
R3 - Bonusz 5

R2,:R1:R2.R1, 11,12,
L1, L2, Bal, Jobb, Select,
Select - Bonusz 6

L3, Bal, R3, Jobb, L2, Fel,
R2, Le, L1, Bal, R1, Jobb -
Bonusz 7

X-MIEN LEGENDS
xXB

X-treme ruhazatok:

A fémentiben (isd be a Fel,
Fel, Jobb, Bal, Le, Le, Start
kombinaciot.

Lassitas:

Pauzald a jatékot, tartsd
lenyomva az L billentydit,
és isd be Bal, Le, Fel,
Jobb, X kombinéciot

Lathatatlansag:
Pauzald a jatékot, tartsd
lenyomva az L billentyit,
és lisd be Fel, Bal, Jobb,
Fel, X kombinaciot

Lab- és égésnyomok:
Pauzald a jatékot, tartsd
lenyomva az L billentyiit,
és (isd be Le, Fel, X, Y, X
kombinacioét.

Alternativ fények:
Pauzald a jatékot, tartsd
lenyomva az L billentydit,
és Usd be Fel, Jobb, Fel,
Le, X kombinaciot.

Alternativ elmosédas:
Pauzald a jatékot, tartsd
lenyomva az L billentydit,
és lsd be Jobb, Fel, Fel,
Le, X kombinaciot.

Halszem optika:
Pauzald a jatékot, tartsd
lenyomva az L billentydit,
és (isd be Bal, Fel, Jobb,
Le, X kombinaciot.

NASCAR 2005:
CHASE FOR THE
cup -

(==

$10,000,000:

Lépj az 'Edit Driver' képer-
ny6re, majd add meg ke-
resztnévnek a ,Walmart”,
csaladnévnek a ,NASCAR”
nevet. (Figyelj oda a kis-,
és nagybetkre!)

Exkluziv palya:

Lépj az 'Edit Driver képer-
nyére, majd add meg ke-
resztnévnek a ,Walmart”,
csaladnevnek a , Exclusive”
nevet. (Figyelj oda a kis-,
és nagybettikre!)

Dale Earnhardt Sr.:

Lépj az 'Edit Driver' képer-
nyore, majd add meg ke-
resztnévnek a , The”, csa-
ladnevnek a , Intimidator”
nevet. (Figyelj oda a kis-,
és nagybetiikre!)

TERMINATOR 3:
THE REDEMPTION

A kddokat a késziték ne-
veit felsorolo vide¢ alatt
kell beadni (ami a fémenu-
bol érheté el):

X+ Z+ R - God Méd

X+ Y+ L - Upgrade-k

X+ Z+ Y - Osszes szint

GLADIUS
GC

1000 Dinar pont (minden
kodbeditéssel):

Jobb, Le, Bal, Fel, Bal,
Bal, Bal, Bal, Y, Bal

Tamadasi képesség no-
velése:

Le, Jobb, Fel, Bal, Bal,
Bal, Bal, Bal, Y, Bal

Gladiatorok felszerelésé-
nek megszerzése

Jobb, Le, Bal, Fel, Bal,
Bal, Bal, Bal, Y, Y, Y

Nehéz fokozat:

Jobb, Jobb, Jobb, Fel, Fel,
Bal, Bal, Bal, Bal, Jobb,
Fel, Fel, Fel, Fel, Le

Azonnali tapasztalati
pontnévelés:

Jobb, Le, Bal, Fel, Bal,
Bal, Bal, Bal, Y, Jobb

Alacsonyabb szintii el-
lenfelek és Gjoncok:
Jobb, Jobb, Jobb, Fel, Fel,
Bal, Bal, Bal, Bal, Jobb,
Le, Le, Le, Le, Fel
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PsSa2

ACTION REPLAY MAX KODOK

STAR WARS
BATTLEFRONT

(M):
MQV9-87HB-FAF6G
NDPD-HF72-77D73
FCYB-JBXN-76K73
YYJN-HVY6-YC85J
2MMV-KONR-YGBHK
J47V-MCB8Z-85N78
KP7E-YRKZ-440F5
Orok élet:
CH21-VYZM-8H4UH
JX45-XUHJ-324R9
Orék 18szer:
RUZ5-20NU-421QV
7HMW-1J4D-CJU7B
FPS kijelzése:
37PX-RN2U-7F4NJ
PNW4-VQ36-ZU2QZ
MI kikapcsolasa:
79BF-16YB-H40VN
DMP5-HU49-3AU6Z
Demo Méd:
P4CY-J7TFP-0GVR7
Y9TU-YAMY-H7AGO
Debug Informaciok:
D147-5FJ9-TE3BE
VJRG-VEBN-NF732

OBSCURE

(M):
BZUR-N12X-W99X4
UGDY-W6UT-9AX2P
Orok pisztoly 16szer:
14WK-X9C7-A4UVD
15Q7-YJIXC-GGUGM
Orok energia ital:
69KY-DTYW-C11E4
P3PQ-7A8A-NK7P5
Orék mentés:
3FU3-ZXZK-MVYMM
Q5F0-B82P-1QXRE

RESIDENT EVIL
OUTBREAK

(M):
VGAH-2Z3K-CEP5Q
19FH-TEM3-HMT77
Alacsony virus szazalék:
DFDM-G05D-246X9
89DM-11RB-3YYU3
Végtelen élet:
90P0-7A63-9VXGB
VBWG-9KDP-V7250
Orék I&szer:
W7DM-EXAN-E7UN8
X787-4RZ1-EUJWK
UAGB-XG7D-QPZCJ
Teljes gyljtemény:
A2RK-6EDM-MW7Z2
8VP9-2P8R-15AUE
68WH-77B5-V107N
35KC-OWJF-W2YM6
BD7F-FCGE-CVTAA
7XJ3-B079-7TKXFK
DWXF-51DW-VEPMK
Nyilt gyiijtemény:
R50C-83UX-RXXFJ
ADFP-YBWT-0EFAJ
DMMU-C5ZX-FGCBN
AK6V-W318-4Y01C

XC2J-7TBYE-DDKTQ
Y74A-B3HF-WPAU9
YYGN-X1H6-U6CXJ
Oriasi hés:
22QF-KY7H-MFELTU
CGCM-GM8D-FM59R
NAEG-T21Z-PE691
EX8C-JVT5-B6H93
Gyors mozdulatok:
WXBF-P66F-QFYUC
P8CH-NX2Z-7881W
Maximalis gydjtemény
pont:
WTK1-7PC8-42PEK
WV6T-37FU-DMCDM
Karakter animaciok:
6DJ6-7VAE-26TWH
Gyors hés és animaciok:
NZNW-YC5P-VB4UX
8FX9-8KU3-4HA9Z
NBC1-W98F-GOWMN
Nagyon gyors hés és
animaciok:
YV11-4MH5-6JNH3
C7UZ-DRCA-152DT
HHCR-8R21-FKT3N
Ultra gyors hés és ani-
maciok:
PHU8-8Z95-CW53C
94P3-G7RY-5NUW8
7VP8-T9DQ-GMR3J

CONFLICT:VIETNAM

(M):
475K-1ZZW-K9RU1
ZZVF-G7HT-RQ8C5
Végtelen ligyességi
pont:
9W3U-9PZV-H2398
9K6W-8U1K-B2H60
Orok I18szer:
DJEF-NCYM-R33ZH
WV18-97H5-7YKY3
Végtelen egészség csomag:
T5D5-71MM-HOHTT
ATTW-AKKB-AJAPP
Kifogyhatatlan granat:
EH17-MY92-GF8PW
E2AD-REFP-8VTJB
Aktualis karakter egész-
ségpontja maximumra
ugrik:
DE6V-1D31-VG8V7
XA69-GA2K-PA3HM
35GW-97WC-KDMQC

SHELLSHOCK:
NAM'E7

(M):
JPKE-U34M-7F8C8
0168-BAXY-WGC97
Orék I8szer / nem kell
ajratdlteni a fegyvert:
HM21-W9YC-2EFVG
TWTC-9X6D-5HCYM
Orék I8szer / nem kell
Gjratdlteni a fegyvert:
82TQ-MX6C-61EZV
96KN-D56V-JGFWU
Kifogyhatatlan granat:
97KC-KY5C-HFRZV
VDQT-B6ND-C6C80

Végtelen alloképesség
EWUB8-3TKJ-2U5YX
60C6-TQ16-VM2EJ

SECOND SIGHT

(M):
DGFU-Y1PH-W1N5Y
QAWR-4YBF-FAE6J
Orék élet:
JOTN-JQUT-8DAF6
D2R8-VM1W-2AHQA
PRM5-3664-ZXM4C
Orék mana:
WAKX-9TY2-4GV3Y
XPUW-FEGC-DHYFO
8VJY-E1QC-FEL4YC
6KE9-JZZG-3KMBZ
Végtelen I6szer:
G2N9-5AXZ-G0329
M3FT-RGG6-4UKNE

HEADHUNTER
REDEMPTION

(M):
KG6Y-YBD6-Y25X1
MFXD-PXRP-CQWGU
QUQU-Y4M1-ZZUVE
FBY0-P63C-1RQBQ
RV1V-UUYN-FDG2U
Debug menii:
J4PN-NV4Z-YEAEO
FWFW-XYFY-PTCTW
Orék élet:
ZER4-QHPZ-56PGT
1R4R-WJHT-WFRPO
3YA1-APJA-YTG90
Orbk 16szer:
6QWE-P36X-0YC5B
KQNT-DBEB-KQ94K
60 Hertz Mod:
FHXA-BTUW-FV19N
QCJG-5FQJ-4GJQU
Y Fix:
AKNR-7T5R-98U9H
PT1H-UKCC-7JPDX
P2J5-DUT4-6B40C
NE8G-JMRZ-GX7GY
WBKQ-N9AQ-PEQUT
NQGM-XMHV-RIM77
X0ZF-0G3V-M1R89
95A9-RO6E-BTJV2
GRUR-ZPBT-YBAEG6
DRH3-3JV6-CKEB5
X8DK-O0RDR-ZX7JR
3TXH-ZRH6-KP3AR
FGUT-NGZ9-MW2H5

GHOST
MASTER:
THE
GRAVEN-
VILLE
CHRO-
NICLES

(M):
7EET-N2Q8-OWNEQ
OKA6-7BR5-47TAUY
Végtelen Plazma:
PBOA-HF20-J9X4X
WGG3-Z3P1-ZJJBA
ADE9-1WE7-BCEN4

SEEK AND
DESTROY

(M)
NA59-HHPM-U7208
3B6D-A7RQ-63499
Rengeteg pénz:
DMKY-TQPA-KEXEB
0CQ9-JB68-E5BVH
Osszes fegyver a tankra:
8Q5V-CBFD-BD3PQ
DWO03-070W-BJPGG
MXXQ-QN5Q-H2EF1
Osszes tank:
3MAP-16D7-AXM09
FPX7-VDKE-TG66W

SILENT HILL
4:THE ROOM

(M):
VDVN-9Y83-8Q9KK
0C2E-UWZJ-8AHZZ

Orék élet:
DBXZ-7BY7-0JMVM
6R6Y-74P7-U081B
PENF-JTDB-ADOBQ
Y5U5-JE1G-PE9VJ
Végtelen I6szer:
2G1A-BKJE-Q8HWC
73AE-KVNO0-53FBU
Mentés:
KE86-P68N-G67KK
GY3R-JOMM-XDWQT
Intro lecserélése:
8P46-VXDA-AHO6A
Befejezés 1:
S5MAP-KXPZ-K374E
J5ZC-TD95-XYE7TU
Befejezés 2:
QEVE-QDG7-FFTOJ
7H2D-B6JW-B5M1U
Befejezés 3:
RA0Q-RV42-PRD93
XC02-Y4CY-5B5EY
Befejezés 4:
59KP-03N3-6KGRT
PQPM-AH50-NV4YC
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STREET RACING SYNDICATE

Figyelmeztetés a biintetés he-

lyett:
Nyomd be a Fel, Le, Bal, Jobb kombi-
néaciot a fomeniiben, hogy a
konzolhoz juss. Ezutan
iisd be, hogy LETMEGO.
igy 'street’ médban harom-
szor meguszhatod a biinte-
tést, és csak figyelmeztetést
kapsz, ha valamiért megallitanak
a rend6rok.
Ingyenes szervizelés:
Nyomd be a Fel, Le, Bal, Jobb kombi-
naciot a fémentiben, hogy a konzolhoz
juss. Ezutan Usd be, hogy FIXITFEL
Pac-Man matrica:
Nyomd be a Fel, Le, Bal, Jobb kom-
binaciot a fémeniiben, hogy a kon-
zolhoz juss. Ezutan lisd be, hogy
GORETRO. :
1999 Mitsubishi Eclipse GS-T meg-
szerzése az 'arcade’ médban:
Nyomd be a Fel, Le, Bal, Jobb kombi-
naciét a fémeniiben, hogy a konzolhoz
juss. Ezutan lsd be, hogy IGOTGST.
Mazda RX-8 megszerzése 'arcade’
médban:
Nyomd be a Fel, Le, Bal, Jobb kombi-
naciot a féomeniiben, hogy a konzolhoz
juss. Ezutan lsd be, hogy RENESIS.
1996 Toyota SFelra RZ megszerzé-
se 'arcade' médban:
Nyomd be a Fel, Le, Bal, Jobb
kombinaciot a fomeniiben, hogy
a konzolhoz juss. Ezutan tsd
be, hogy SICKJZA.
Subaru S202 STi megszer-
zése 'arcade’ médban:
Nyomd be a Fel, Le, Bal, Jobb |
kombinéciét a fémentiben, 3

hogy a konzolhoz juss. Ezutan {sd be,
hogy SICKJDB.

2004 Toyota Celica GT-S
megszerzése 'arcade’
médban:

Nyomd be a Fel, Le,
Bal, Jobb kombinaciét
a fémeniben, hogy
a konzolhoz juss
Ezutén lisd be,
hogy
MYTCGTS.
Rendérautd
megszerzé-
se 'arcade’
. modban:
Nyomd be
afFel, Le,
Bal, Jobb kombi-
| naciot a fome-
niiben, hogy a
konzolhoz
juss. Ez-
utan tsd

Jobb, Bal, Fel, Le, Bal,
Bal, Bal, Bal, Y, Y. Y

Idéméré normal sebes-
ségen:

Jobb, Fel, Bal, Le, Bal,
Bal, Bal, Bal, Fel, Le Véletlenszerii 6ssze-

csapasok engedélye-

Idéméré gyorsabb se-
bességen:

Jobb, Fel, Bal, Le, Bal,
Bal, Bal, Bal, Le, Fel

Tamadasi képesség no-
velése:

Le, Jobb, Fel, Bal, Bal,
Bal, Bal, Bal, Y, Jobb

Kamera mozditasa hat-
rafelé:

Fel, Bal, Le, Jobb, Bal, Bal,
Bal, Bal, Fel, Fel, Fel, Fel

Megnéveli a karakter
egészségpontjat:

Le, Jobb, Fel, Bal, Bal,
Bal, Bal, Bal, Y, Fel

Az egész csapat véreng-
zéve valik:

Bal, Le, Jobb, Fel, Bal,
Bal, Bal, Bal, Fel, Jobb,
Le, Bal

Véletlenszer(i 6sszecsa-
pasok letiltasa:

zése:
Jobb, Bal, Fel, Le, Bal,
Bal, Bal, Bal, A, A, A

X-MEN LEGENDS
Bo

X-treme ruhazat:

A fémentiben iisd be a
Fel, Fel, Jobb, Bal, Le, Le,
Start kombinaciét.

MEGA VMIAN X:
COMIMAND
MISSION

GC

Az alabbi kodokat a 'Figure
Vending Machine™-ba kell
beitni. (Tunnel E-1)

Axl: 38184155

Marino: 02098772
Megaman X: 73001472

Zero: 29290141

MORTAL KOMVIBAT:
DEADLY
ALLIANCE

ird be névnek, hogy
KWIKKASH, igy a jaték
kezdetén kapsz 25,000
Coin-t.

SPLINTER CELL:
PANDORA
TOMORROW
GEA

Kartya csere:

030077C3:45 - Mindig
z6ld kartya, és 8 villano
granat.

030077C3:40 - Mindig 8
villanoé granat
030077C3:41 - Mindig voros
kartya, és 8 villané granat.
030077C3:43 - Mindig
sarga kartya, és 8 villano
granat.

030077C3:01 - Voros kartya

Orok I6szer:
030077¢2:10 - Mindig lesz
nalad 10 I6szer.




ADVANCE GUARDIAN HEROES

TIPPEK, TRUKKOK

ADVANCE
GUARDIAN
HEROES

> EGY REG ELFELEDETT KONZOL
NEM ELFELEDETT JATEKA ELE-
VENEDIK VIEG UJRA A GANME-
BOY ADVANCE KEPERNYOEN -
TELJES JOGU FOLYTATASKENT
LEVEVE MINKET A LABUNKROL.

Volt mar veletek olyan, hogy tigy szerettetek bele
egy jatékba, hogy még csak kiprobalni sem volt
soha lehet6ségetek? Ez tortént velem a '96-os
Guardian Heroes-al kapcsolatban. Az RPG ele-
mekkel megtlizdelt, manga stilusban megrajzolt
beat'em up az Gjsagcikkek és képek alapjan azon-

R MER0,0,0,0,0,08 ,
q = ’.F:“t‘.—HI

nal belopta magat a szivembe, de mivel kizarélag
az akkor szamomra még elérhetetlen csodagép-
nek szamité Sega Satumra jelent meg, sosem tud-
tam jatszani vele. Képzelhetitek, milyen arcot vag-
tam, mikor kideriilt: a Guardian Heroes érkezik
kedvenc kézikonzolomra!

¥ INFO BOX

Megijelenés:
2004. szeptember 14.

v ERTEKELES
JATEKOTLET:

MEGVALGSITAS:
JATEKELVIENY:

GBA

* PLATFORIVIOK
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Az Advance Guardian Heroes nem az el6z6 epi-
z6d portja, hanem annak folytatasa. Az els6 rész-
ben sikertilt megakadalyozni, hogy a gonosz ma-
gus, Kanon megszerezze a legendas Lélekkardot,
de a torténet végeén sok féhés az istenek szolgaja-
va valt. Nem is sokaig honolt béke a vilagon - ha-
marosan megjelent a halhatatlan gonosz, Zur, aki
varazserejével feltimasztotta Kanont, hogy az el-
kezdhesse (jjaszervezni varazsbirodalmat. Az egy-
re fogya'kozo kirdlyi hadsereg egyik katondja vég-

ében megidézi a Lé erejét,
és testebe fogadja az idegen vilagrél szarmazo
Hés lelkét. A bator harcos Uj képességekkel és so-
ha nem latott ervel felvértezve vaghat neki vi-
szontagsagos kiildetésének, melynek céljia nem
mas, mint a vilig megmentése.

Afeladatunk csoppet sem lesz konnyd, az iranyi-
tas viszont gyerekjaték. A Tutorial menui-

pont alatt fellelhetd oktaté-modban
néhany perc alatt elsajatithatjuk a
lényeget, ez azonban nem jelenti
azt, hogy sz(ik6lkodiink a lehet-
ségekben. Kezdijiik az alapokkal:

A D-pad szolgél karakteriink iranyita-

sara. Ez(ttal a készitok szakitottak az

el6z6 epizodbdl ismert, harom parhuzamos

sikra korlatozott mozgasrendszerrel, igy a Final
Fightban vagy a Double Dragonban megszokott
modon, mélységben is folyamatosan haladhatunk.
Az A az ugras gombja. Fontos tudni, hogy a leve-
gbben Ujra és Gjra lenyomhatjuk egy irany beada-
saval egyiitt, igy héstink replilni is képes - korlatlan
ideig. Az atiathatatlanna valé hirigekbdl érdemes
ezen képességtinket felhasznalva kikeveredni. He-
lyenkeént lehetéség lesz célzott ugrasok kivitelezé-
sére. llyenkor egy (vagy tobb) célkereszt jelenik
meg a képemydn, amelyre az A kétszeres meg-
nyomasaval, és D-pad helyes iranyba allitasaval
juthatunk el, a tavolsagtdl fliggetienil.

AB gomb szolgal fizikai timadasaink kivitelezésére.
Meglepd, hogy ezzel az egyetien gombbal is egyné-
mely verekedds jatékokat is megszégyenit6 akcio-
kat lehet kivitelezni. Alapesetben Gtni tudunk, de
egymas utan tobb talalat bevitele mar kombonak
szamit. Osszesen &t {itésig épithetjiik ezt a lancot,
de onnan még folytathatjuk egyéb specialis tamada-
sokkal. Ezeket az irdnygombok és az iités kombina-
lasaval hozhatjuk el6 - szerencsére minden karak-
temél megegyez6 modon. Kiilon vannak valasztva
alevegdben és a foldon végrehaijthato akciok, 6sz-

rész szinte minden sze-
replje feltanik - ezuttal
sajnos az ellenséges
oldalon.

szességében mintegy tiz darab. Ezek eléhozasa
szépen le van irva az Options menii Command List
pontja alatt, de rendkivill intuitivak, igy 90%-ukra
magunktdl is rajohetiink a jaték kdzben.

A jobboldali ravasz meglehetdsen sok funkciéval
rendelkezik. Folyamatos nyomvatartasaval védé-
er6teret képezhetlink magunk koriil, melyen nem
hatol &t semmilyen tamadas. Az er6tér fenntartasa
persze manat fogyaszt, amit a bal fels6 sarokban
lathatd kék csik folyamatos rovidilése mutat. Nem
sokszor fogunk ehhez a barikadallitashoz folya-
modni, leginkabb csak azokon a specidlis szinte-

(L = 00000
" » T g ”

ken van értelme a dolognak, ahol meghataro-

zott ideig kell életben maradnunk. Egyéb helyze-
tekben sokkal hasznosabb az ellentamadas alkal-
mazasa: az R j6 (item(, egyszeri megnyomasaval
kivédhetjiik ellenfeliink tamadasat. A tavolsagi atta-
kokat vissza is kildjiik a feladonak ily médon, a k&-
zelharccal probalkozokat pedig egy idére lebénit-
juk, igy kénny( célpontul szolgalnak. Amennylben
nem bizunk en, az R nyomog
szinte biztosan ellentdmadasi lehetéséghez jutha-
tunk, ilyenkor azonban erételies mana-fogy-
atkozasra kell szamitanunk.

A Time Attack jatékmod megnyitdsahoz vigyiik
Végig a jatékot Normal nehézségen.

Az Endless méd megnyitasahoz a Hard foko-
zaton kell végigverekedniink magunkat.

A Super Hard nehézségen veglgtolt Story mo-
dért egy Uj nyito 6 lesz a jutall

Uj karaktereket nem csak a Iaborban végzett
kutatasokkal nyithatunk meg. A Time Attack
mod tobbszori megnyerése is ugyanilyen ered-
ményre vezethet.

Ha a végs6 kiizdelmet Devil médban vivjuk
meg, és igy nyerjik meg a jatékot, egy alter-
nativ ,rossz” befejezés lesz a jutalmunk.




A mana alapvetéen persze a magiahoz kell. A kiilonb6z6 varazslatok kézott
az L gombbal véltogathatunk, a jobb felsé sarokban egy kis ikon jelzi az épp
aktivat. Elsiitni az R és a B egyiittes lenyomasaval tudjuk 6ket. Némelyik-
nek kivitelezéséhez kell egy kis id6, ezeket az ellenségektdl tavol érdemes
elkezdeni. Mivel a varazslas igen hathatés maédja a tomegoszlatasnak, ér-
demes a komolyabb 6sszecsapasokra tartalékolni manapontjainkat. A kék
csik egyébként folyamatosan téltédik, de arra tgyeljiink, hogy lehetbleg ne
fogyasszuk el teljesen - ilyenkor ugyanis hésiink kimertil, és néhany masod-
percig teliesen védtelen lesz a tamadasokkal szemben. A kék mana-kijelzén
kivil még két sav kapott helyet a képerny6 tetején. A piros mutatja életerén-
ket, melyet a legy6zott ellenfelek altal elejtett kis szivecskék felszedésével n6-
velhetiink, am ezeket elég sz(ikmarktan osztogatja a jaték. A jobb felsé sa-
rokban talalhaté z6ld sav a hésiink lelkében felhalmozédott diihét méri. A be-
kapott talalatok nyoman kezd el toltédni, majd egy id6 utan villogni kezd. Ek-
kor az A és a B egyidejii lenyomasaval atvalthatunk Hyper médba. Ez jelentés
sebesség- és eréndvekedést, valamint gyors manavisszanyerést eredmé-
nyez, mikézben az ellenfelek nem tudnak kititni minket, igy révid ideig szinte
legy6zhetetlenek lesziink. Ha ilyenkor tjra A+B-t nyomunk, Re-Hyper moédba
valthatunk, amely teljes sebezhetetlenséget jelent. Arra azonban (gyeljiink,
hogy ezzel végleg elvesztjiik a diih-kijelz6 egy darabjat.

Story médban harom karakter koziil valaszthatunk fészereplét. Ezek alaptulaj-
donségaikban, specidlis mozgésaikban és varazslat-valasztékukban kilon-

s, DOZNEK, de az eltérések in-
_,2 kabb csak a latvany szint-
jén relevansak. Az alaptu-
lajdonséagokat a szintiépé-

4 sek soran fejleszthetjik
ugyanis, igy elég hamar
sajat kedviinkre formalhat-
juk barmelyik karaktert.
Lassuk, milyen képessé-
gek novelésére fordithatjuk
a jaték soran 6sszeszedett
kristalyokat:

VIT: vitalitdsunkat, vagyis
életerénk mennyiségét
hatarozza meg

MND: a manapontok
mennyiségére, és
visszaszerzésiik gyor-
sasagara van befo-
lyassal.

ATK: minél nagyobb, an-
nal erésebbek lesznek
a B gombbal kivitelezett
fizikai tamadasaink.

DEF: védettségiink fizikai tamadasokkal szem- (516K Bgyelenvemcig
16 soundtrack-je megvé-

ben. sérolhat kiilon CD for-
MATK: varazstamadasaink hatékonysagat no- majaban - persze nem

velhetjik vele. Magyarorszagon.
MDEF: védettségiink az elleniink iranyulé magia-

val szemben.

MOB: egyrészt mozgasunk sebességét, masrészt a diih-
meéro feltoltddésének gyorsasagat hatarozza meg.

Nem muszaj az Osszes kristalyt ezen tulajdonsagok fejlesztésére kolte-
niink. Juttathatunk néhanyat a laborban dolgozo professzornak is. Ahany-
szor elérjiikk a 100%-ot a kutatasok soran, annyi karakter valik elérhetévé
a Versus modban.

Erdekesség, hogy hésiink halalaval nem feltétlen ér véget a jaték. Eladhatjuk
ugyanis lelkiinket az 6rdégnek, a halhatatlansagért cserébe. Sajnos par perc
jaték utan a satan benydjtia a szamlat (=Game Over), de addig is haladha-
tunk kicsit a sztoriban, felmérve, hogy mennyire voltunk a palya végétol.

A jaték dsszeségében egész j6 lett. A Story mod nem tdl hosszu, de van ér-
telme a tobbszori nekifutasnak is. Az Easy nehézségen semmi kihivas
nincs, hiszen végtelen mana all rendelkezéstinkre. A Normal méd mar kello-
en kemény, a két tovabbi fokozat pedig mar-mar emberteleniil nehéz, szo-
val hardcore jatékosoknak is lesz elég kihivas. A karakterek grafikai és az
animéciok szépek, a hatterek mar inkabb vegyesek, bar van egy-két jopofa
effekt. A keményebb akcioknal viszont durvan belassul a jaték, széval lett
volna még mit optimalizalni a kodon... Az utdbbi idok szerény GBA-s termeé-
sében azonban igy is (idit6 szinfolt az Advance Guardian Heroes.

Immortal

2AST, PLAVSTATION -1,
x-ebx ts eAMECUBE Jﬁﬁm

Hihetetlen arakkal,
akciakkal

X-Box és PS1-P52
gepek!

Kiegeészitok hatalmas
valasztekaval
varunk!

A szerviz nalunk
meghbizhato
es gyors!

Tel: 06 20 385 1561
Nyitva:
hetratol pentekig:
11h - 19h-ig

Budapest IV.
Galopp u. 1.

Nalunk
kiprobalhatod




ASTERIX & OBELIX XXL

ASTERIX

& OBELIX

XXL

=5 GAMEBOY ADVANCE-RA OLYAN RITKAK A HA-
ROMDIMENZIOS PLATFORMJATEKOK, VIINT A FEHER
HOLLO. A KIS GEP ALAPOSAN VMEGDOLGOZIK EZUT-
TAL IS, AZ ASTERIX ES OBELIX HARCOS HETKOZ-
NAPJAIBA BEPILLANTAST ENGEDS ALKOTAS
UGYANIS, SZINTE A MAXIVIUVIOT HOZZA KI AZ
ELSGSORBAN KETDIVIENZIOS JATEKOKRA TER-

VEZETT GEPBOL.

Bizonyara mindenki latott mar legalabb egy kép-
regényt, filmet vagy jatékot, amiben Asterix és
nagyra nétt tarsa szerepel, igy aligha okoz meg-
lepetést a f6 célunk: fél Europat bejarva kell a ro-
maiakat jobbhorgokkal és balegyenesekkel mo-
resre tanitani, igy haladva palyarol palyara. Alap-
vetden a platform és harci részek valtogatjak egy-
mast, igazsag szerint kiiléndsebb magyarazatra
egyik sem szorul: a,B” gombbal tiink, az ,A™val
ugrunk, ennél tobbet a gall gyorstalpald iskolaban
sem tanitanak, vagjunk tehat neki a kalandoknak!

A két karakter k6z6tt barmikor tudunk vaitani a
Select’ lenyomasaval, de vigyazzunk, a pajzsok jel-
képezte életer-csik kdzos, igy nem tehetjiik meg
azt, hogy ha egyikiik legyengil, atvaltunk a masikra.
Harcban ugyanazt a teliesitményt nytjtjiak mindket-
ten, a cserének csak bizonyos ligyességi vagy gon-
dolkodast igényl6 feladatoknal van jelentésége.
Asterix gyorsan fut, képes duplaszaltéval magasra
ugrani, és faklyat cipelni magaval (amikkel gall piro-
manias médjara hordokat robbantgat), mig Obelix -
testalkatabol adodoan - hatalmas kéveket képes ar-
rébb huzni, vagy bizonyos falakat betémi - ketten jol
kiegészitik egymast.

TARGYAK
Jo hasznat vehetjiik a felvehet6 és megvasarolhatd
targyaknak. Ezek vagy elszorva talalhatéak nehe-

¥ ERTEKELES

A PLATFORMOK

Tesztplatform: GBA
Kiadd:

Atari
Fejlesztd:

Atari

Hivatalos.-honlap:
www.atari.com

Megjelenés:
2004. junius 18.

zen elérhetd helyeken, vagy az arustol vehetiink
bel6liik, utébbi viszont csak ritkan, altaldban kétpa-
lyanként tdinik fel. Amennyiben vasarolni szeret-
nénk, sziikségiink lesz a megvert katonakbol kiesé
(és a palyakon elszortan is fellelheté) romai sisa-
kokra, a hazalé ugyanis csak ezeket fogadja el cse-
retermékkent.

Eziist sisak: a gyengébb katonakbol esik ki, de
gyakorlatilag barmerre megtalalhato.

Arany sisak: tiz darab
ezust sisaknak felel meg,
leginkabb erdsebb ellenfe-
lek hagyjak maguk utan.
Arany babérkoszoru: pa-
lyanként 1-3 darab talalhatd
beldle, a titkos kildetések
megnyitasanal van jelentésége.

Varazsital: ha megisszuk, egy idére
felgyorsulunk és mindenkit egy téssel le tudunk
teriteni.

Sonka: félegységnyit gyogyit rajtunk.

Pajzs: egy teljes pajzsot visszanyeriink energiankbol.

SPECIALIS MIOZDULATOK

Szintén az arustdl vehetjiikk meg a mozdulatokat
(mindet csak egyszer kell megvasarolni), 6ssze-
sen négy darab van bel6liik. Amennyiben harco-
lunk, minden sikeres téstél elkezd toltédni egy
sarga csik. Amennyiben megtelik, felvillan a
,Combo" felirat, és ilyenkor tudjuk ezeket a moz-
dulatokat el6csalni (feltéve, ha korabban meg-
vettiik) - sajnos csak rovid ideig.

JATEKOTLET: u
MEGVALGSITAS:
JATEKELMENY: EEEEEEC]
OSSZHATAS: il ]

Tripla segitségével harom, hatalmas
(itést helyeziink el a kozelben all6 ellenfélen, az
ara csupan 700 sisak. Kivitelezése: fel, fel, B.

PS2 - GC - GBA

e

: a foldre mériink egy hatalmas ere-
jG csapast, amitél a kozelben allok meghalnak.
Ara 1500 sisak, érdemes el6szor ezt megvenni
a kevésbé hatékony tripla csapas helyett. Kivite-
lezése: fel, fel, le, B.

A jaték alapjaul szolgalé
képregényt 1959-ben alkotta
meg Albert Uderzo olasz, és

René Goscinny francia
képregény rajzolo

Forgdszél: hésiink tornadohoz hasonlatosan
kezd el porogni, aki a combo allapot megsz(inté-
ig kapcsolatba keriil vele, az el is repll a leve-
gébe. Ara 3000 sisak, a jaték feléig aligha tudjuk
megvenni. Kivitelezése: jobb, bal, bal, jobb, B.
Pusztitas: egy hatalmas foldrengést idézhetiink
el6 mindéssze 5000 sisakért, melynek hatasara a
képerny6n lathat6 6sszes katona meghal - bor-
zasztoan ers, ezért sokaig nem is elérhet6. Mire
pedig 6sszeszediink ennyi sisakot, mar meg is
érdemliink ekkora hatalmat. Kivitelezése: le, le,
Jjobb, bal, B.

EXTRA PALYAK
A menti Ob-sleigh pontjan keresztiil érhetjik el a
kiilonleges palyakat, feltéve, ha korabban megnyi-
tottuk ezeket. Obelix hatan lovagolva siklunk le
Asterix-szel dombokon és vizeken - sokkal szora-
koztatébbak egyébként ezek a kiildetések, mint a
jaték alapjat képezok (ott is eléfordulnak egyéb-
ként, helyszinenként egy ilyen palya van az 6tbdl).
A jatékban hat nagyobb helyszin talalhato, ezek
mindegyikén két Ob-sleigh palya nyithato meg.
Az egyik tipust akkor érhetjiik el, ha egy
adott ,vilagon” a létez6 Gsszes arany babér-
koszorut megtalaltuk. Bar gyakran nagyon
el vannak dugva, mégis konnyebb ezeket
osszegyu]tem hiszen ki van irva nekiink,
hogy palyanként mennyi van 6sszesen, igy

akar vissza is mehetiink keresgélni, ha nincs

meg valamelyik. Sokkal nehezebb dolgunk lesz a
sisakokkal - minden palyan meghatarozott szama
fejfed6t szerezhetiink meg katonakbol (és elszor-
tan is), de egészen a szint teljesitéséig nem ka-
punk visszajelzést arrél, hogy hany szazaléknal
tartunk. A titkos lesiklo-palya megnyitasahoz nem
elég egy szinten 100%-osan teljesiteniink, az
adott vidék mind az &t részét igy kell végigvin-
niink. Ez nagyon nehéz - emiatt a program szava-
tossaga is jelentésen megn6 -, sok sikert hozzal

Vega



<< AZ F-ZERO SOROZAT PATINAS
MULTRA TEKINTHET VISSZA, HI-

SZEN TOBB, MINT 15 EVE OREGEITI
A NINTENDO HIRNEVET. >

F-ZERO GP
LEGEND

= AMIOTA LETEZIK A FUTURISZTIKUS VERSENY-
JATEKOK STILUSA, A NINTENDO F-ZERGJAT NEMI
SOK ALKOTASNAK SIKERULT VIEGSZORITANI A
VERSENYBEN (TALAN EGYEDUL A WIPEQUT SO-
ROZATNAK). VEG EGYERTELMUBB A HELYZET

GBA-N: ITT UGYANIS VERSENYTARS HiJAN SA-

JAT KORABBI RESZET KELLETT FELULMULNIA A
GP LEGENDNEK. VIEGIS SIKERUL UTCAHOSZ-

SZAL NYERNIE.

STORY MOD

Az ember mar a jaték menujébe belépve se tud-
ja, merre kapja a fejét. Ugyan alapbol csak két
jatékmaod érhet6 el, de nem nehéz a tobbit sem
megnyitni. A legnagyobb meglepetést a hasonlo
alkotasok kozott unikumnak szamité Story mod
és a Gran Turismoébol lopott Zero test okozza.

A torténet szinvonalt tekintve természetesen
nem hasonlithaté egy RPG-hez, ugyanakkor
rendkiviil érdekes, ahogy a nyolc szerepl6 egy-
mashoz kapcsolodo viszonyat megismerjiik.

A teljes sztori csak akkor all 6ssze igazan, ha
minden karakterrel végigvittiik az 6sszes palyat.
Rick és Captain Falcon kivételével mindenkihez
6t darab tartozik, nekik ezeken kiviil van egy X"
jell kiildetésiik is. Elsoként belépve csak Rick

A Story és Zero test médban adott, hogy kinek a
jarganyat hasznaljuk, de a tobbi esetben mi dont-
hetiink, hogy a rendelkezésre all6 34 jarmd melyi-
két hasznaljuk - persze, csak ha az alapbdl rendel-
kezésre all6 5 darab mellé megnyitottuk mar Gket!

A jarmivek listaja és megnyitasuk modja a

kovetkezo:

Rick Wheeler, Captain Falcon, Dr. Stewart,
Pico, Samurai Goroh - alapbdl elérhetok

Astro Robin - Jack Levin torténetét kell végigvinni

Black Bull - Black Shadow torténetét kell vé-
gigvinni

Death Anchor - Zoda torténetét kell végigvinni

Elegance Liberty - Rick Wheeler vagy Captain
Falcon torténetét kell végigvinni

Great Star - Rick Wheeler torténetében kell 2,550
millié dollart nyemi

Hyper Speeder - Zoda torténetében kell 2,550
millié dollart nyemi

King Meteor - Black Shadow torténetében kell
2,550 millio dollart nyemi

Little - Lisa Brillanr torté
2,550 millié dollart nyemi

1 kell

Wheeler nyité kiildetése érhet6 el, de a ,torténet-
ben” elérehaladva az alabbi pontokon megnyit-
hatjuk a tébbieket is:

Captain Falcon - Rick Wheeler 2. kiildetése

Jody Summer - Rick Wheeler 4. vagy Jack
Levin 3. kiildetése

Jack Levin - Rick Wheeler 3. kiildetése

Samurai Goroh - Captain Falcon 3. kiildetése

Lisa Brillant - Samurai Goroh 2. kiildetése

Black Shadow - Rick Wheeler, Captain Falcon
és Lisa Brillant 6sszes kiildetése

Zoda - Captain Falcon 2. kiildetése

ECYEB JATEKMODOK

Amennyiben nem talalunk mar kell6 kihivast a
fenti kiildetésekben (vagy azért, mert néhany ir-
redlisan nehéz, vagy azért, mert mar mindet is-
merjik kiviilrél), lehetéség van tudasunkat mas
teriileten is csillogtatni. A Grand Prix méd elma-
radhatatlan kelléke a hasonlo jatékoknak: harom
nehézségi szint bronz, eziist és arany kupajaért
szallhatunk versenybe. Minden sorozat tobb pa-
lyat tartalmaz, egy ideig eltart, mire mind a 9 ku-
pa a miénk lesz. Amennyiben jol teljesitiink,
megnyithatjuk a platinakupat és az Extreme
Grand Prix modot. Amennyiben legalabb egy
GP versenyt nyeriink, megnyilnak a kévetkezé
jatékmaodok is. A Time Attack az ¢ra elleni ver-

JARMUVEK

Mad Wolf - a Zero test S-osztalyat kell legalabb
bronze mindsitéssel végigvinni

Moon shadow - a Zero test C-osztalyat kell leg-
alabb bronze minGsitéssel végigvinni

Night Thunder - a Zero test B-osztalyat kell leg-
alabb bronze mindsitéssel végigvinni

Panzer Emerald - Lisa torténetét kell végigvinni

Queen Meteor - Samurai Goroh torténetét kell ve-
gigvinni

Sonic Phantom - a Zero test A-osztalyat kell leg-
alabb bronze mindsitéssel végigvinni

Twinnoritta - Captain Falcon torténetében kell
2,550 millio dollart nyemi

White Cat - Jody Summer torténetét kell végigvinni

A maradék jarganyokat (Super Piranha,
Mighty Hurricane, Space Angler, Mighty
Typhoon, Green Panther, Blood Hawk, Red
Gazelle, Iron Tiger, Deepclaw, Crazy Bear,
Big Fang, Wonder Wasp, Crazy Boar) ugy
tudjuk el6csalni, hogy megnyerjiik a GP méd
versenyeit. Novice-ben egy, Standardben ket-
t6, Expert fokozatban pedig harom véletien-
szer( jarmi lehet automatikusan a miénk.

senyt takarja, ahol harom szint 6sszesen 15 pa-
lyajan rohatjuk maganyosan a kéroket egy Ujabb
rekord elérése érdekében. Ugyanezeken a pa-
lyakon mehetiink végig a Training opciot va-
lasztva, annyi kiilonbséggel, hogy itt beallithat-
juk a ki és az ellenfelek szamat, valamint a

nehézségi szintet is. A Story mod mellett a leg-
érdekesebb a Zero test. Ebben A, B, C és S
osztalyban mutathatjuk meg 12-12 mini feladat
teljesitésével, hogy érdemesek vagyunk a jogo-
sitvanyra (itt a mar megszokott szin(i kupakkal
honoralnak minket, attél fiiggéen, hogy pl. egy
kanyarkombinaciot milyen gyorsan sikeril be-

venniink - teliesen GT3 jogsi-szerz6 filingje
van!). Ha mindet teljesitettiik, feljebb léphetiink
egy osztallyal.

Vega
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SEGELYVONAL

SEGELYVONAL

S HA ELAKADTAL EGY JATEKBAN, VAGY CSAK KERDESED
LENNE, AKKOR ITT SEGELYVONAL.

PS2 - XB - GC £ 2

Csocsli.

A henri kopter ketté jatékrol lenne szo, remé-
lem tudsz, vagy tudtok segiteni. Na széval és
tettel. Ott jarok a jatékban, hogy a budibdl le-
megyek a két fickoval, egy rémségesen szor-
nytiséges helyre. Eljutottam oda, ahol egy hii-
lye kégolyé mindig kinyomja szegény f6hés
belét. Egy ideig ez szbérakoztato, de és itt ké-
rem a segitségeteket, hol rontottam el, mert
nem tudok tovabb Iépni a jatékban. A segitsé-
get eldre is készéném.

Sarga Zoltan

Harry Potter and the Chamber of Secrets

Szia Zoltan!

Ha jol sejtem, ez a "rémségesen szomyliséges
hely" maga a Titkok kamraja, ahova Hisztis Myrtill
mosddéjabdl mentetek le. Ha minden igaz, akkor ez
az utolsd akadaly kézted, és a fortelmesen gonosz,
odriasi Baziliszkusz kozott. Egy sz6 mint szaz, tér-
jlink ra a problémadra. Azt kell tenned, hogy mikéz-
ben gurul a hatalmas szikla, addig te menekdilés
kdzben minden utadba kertil6 agat letorsz. llyen
taktikaval a végére érsz ennek a szomyii palya-
résznek, és leugorhatsz a végén a Baziliszkusz
vermébe. Tovabbi j6 jatékot, és olvasast!

Dante

Sziasztok!

A Mortal Kombat: Deadly Alliance (X-Box) ja-
tékhoz szeretnék segitséget kérni. ARCADE
modot végigjatszottam, minden emberrel.

A KRYPTABAN mindent megvettem. A KON-
QUEST modot is végigvittem. Lenne egy par
kérdésem!

1. BLAZE! és MOKAP! Rajtuk kiviil van-e még
rejtett ember, hogyan lehet megszerezni 6ket?
Van-e valamilyen rejtett palya, a
KRYPTABAN vasaroltakon kiviil?

Van-e rejtett videofilm?

Van-e kéd a DEADLY ALLIANCE-hez?

N

A

Segitségeteket elére is kbészéném. .
Udv:
Bodré Csaba

PS2 - XB - GC £ 3 Mortal Kombat: Deadly Alliance

Hello Csaba!

Nekem ugy tinik, hogy totalisan sikerilt vé-
gigjatszanod a Deadly Alliance-t. Blaze-en, és
MoKap-en kiviil nincs tébb unlockolhaté ka-
rakter, sem tobb rejtett palya. Kodokat nem
mellékeltek ehhez a jatékhoz, sét, ha jol em-
lékszem nem is nagyon volt kéd egyik Mortal
Kombat jatékhoz sem.

Ahhoz, hogy ilyen szinten végigvitted a jaté-
kot, csak gratulalni tudok!

A Mortal Kombat: Deception mindjart megjele-
nik, javaslom hangolodj ra arra a nagyszert
jatékra az tjsagunkban talalhaté exkluziv iras
formajaban

Dante

Ghosthunter

Nagyon tetszik az Ujsag, csak azt sajnalom,
hogy nem jelent meg mar évekkel ezeldtt.
Ugyanis egy olyan jatékban akadtam el, ami
még nem lehetett benne a PlayZone-ban.

A Ghost Hunter-rél van szé. Az iskola szin-
hazaban vagyok éppen, ahol djra talalkozom
tarsam, ANNA STEELE elrabléjaval, és
egyuttal az eszméletlentil fekvé lannyal is.
Egy hosszabb parbeszéden tuljutva 4 repke-
dé szellemmel talalom magam szembe, ami
nem jelent gondot, de az éket kéveté POL-
TERGEIST-ekkel nem tudok mit kezdeni.

A korabban bevalt modszerek itt nem alkal-
mazhatoak, nem talaltam semmit, amibél
(amivel) fiistét, vagy vizfliggonyt tudok el6-
idézni. Ebben kérem a segitségeteket, va-
gyis hogyan tudom legyézni a POLTER-
GEIST-eket? Elére is kszéném, tovabbi sok
sikert kivanok az egész stabnak.

Zoli
Szia Zoli!
Attol félek, nagyon nagy a problémad.
A helyzet az, hogy ezeket a gonosz Polter-
geisteket egy-két fistgranattal lathatova keé-
ne tenni miel6tt barmit is tudnank veliik kez-
deni. Amennyiben egyaltalan nincs nalad
flistbomba, meg kéne prébalni visszatolteni
egy eggyel korabbi mentést, és onnantdl
kezdve sporolni ezzel a ,fegyverrel”.

Dante

A SEGELYVONAL CiME:
PLAY ZONE - 1325 BUDAPEST, PE: 214.,
vagy playzone@playzone.hu

Palyakédok (Hard):

CUBIQUE - 02
CHEMIN - 03
BLONDEUR - 04
BLESSER - 05
AVOCAT - 06
AFFINER - 07
LAINE - 08
MESCLUN - 09
NORME - 10
ORNER - 11
PENNE - 12
QUELQUE - 13
REPOSE - 14
SALIFIER - 15
TROPIQUE - 16
VOTATION - 17

Palyakodok (Medium):

FRIMAS - 02
ESCARGOT - 03
DEVOIR - 04
CAOLISER - 05
BASQUE - 06
ROBUSTE - 07
SOYEUX - 08
TERRER - 09
VOULOIR - 10
COUVERT - 11
VOYANCE - 12
PIGISTE - 13
NOMMER - 14
JETER - 15
ENJAMBER - 16
MORPHE - 17

Medal of Honor: Underground
Palyakodok (Easy):

SQUAME - 02
REVOLER 03
FAUCON -04
UNANINE - 05
ROULIS - 06
RELAVER - 07
POUSSIN - 08
PANOPLIE - 09
NIMBER - 10
NIAIS - 11
KARMA - 12
INCISER - 13
GADOUE - 14
FUSETTE - 15
EXCUSER - 16
ENRICHIR - 17

MODEDEDIEU - Isten mod
Bago Péter
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Sziasztok!

Elakadtunk a Resident Evil Code Veronica-
ban. Nem tudjuk megcsinalni a Clament részt,
le tudnatok irni a kodjat? Lehet, hogy sokat
kérek, de a MOH: Frontline-hoz is kellene az
bsszes kod.
Készi, udvézlettel:
Tomi

Sziasztok lanyok!

A Code Veronicaban nem teljesen értem, hol
akadtatok el, de irtad, hogy kod kell hozza.

A Clement-es dolgokhoz egyetlen helyen kell
,kodot” beirni, mégpedig a Clement E meg-
szerzése el6tt megkérnek minket, hogy allit-
suk be a hémérsékletet. Ezt 128 Fahrenheitre
kell bel6ni, igy megkapjuk az itemet.

Resident Evil Code Veronic:

X / Medal of Hon:
Meg kell taldinunk a Clement A-t is, majd a
Combine opciét valasztva egyiitt hasznalni a
Clement E-vel, és az Eagle Plate-tel.

Frontline

A MOH: Frontline-hoz talan az dsszes kédot
nem irom le, mert rengeteg van, de a legfon-
tosabbakat megosztom Veletek. Ezeket az
Enigmaba kell beirni:

WHATYOUGET - Egy l6vés azonnal megdli
az ellenséget

DAWOIKS - Mesterkod, megnyit rengeteg rej-
tett dolgot

BULLETZAP - A l16vedékek nem okoznak sé-
riilést nekiink

<< A SEGELYVONAL CilVIE: PLAYZONE
1325,

BUDAPEST P

214,

VAGY: F’LAYZDNE@PLAVZDNE.HU >

v rally3 kodok ps2 re koszi.

Avagy igy is lehet: tomdren, Iényegre téréen,
SMS-ben. Nem is hizzuk tovabb az idét,
maris koz6ljiik az igényelt kodokat. Egyéb-
irant ezeket névként kell megadnunk, az elol
allo tag a First, mig a masodik a Last Name
mezébe irando:

210741974 MARTY - Légparnas jarmivek

01041977 BIGJIM - Zsugoritott autdk

07121974 FERGUS - Nem vibralé zselékocsik

21051975 PTITDAV - Kilapitott autok

REAL WHEEL - Valodi fizika

25121975 PILOU - Nyomott jarganyok

Gonzales SPEEDY - Torzitott és megnyuijtott
jarm(vek

PALACH (a First Namet hagyd (resen) -

J6 jétékot
Dante

Hello, Play Zone!

Szeretném a segitségeteket kérni a The
Cronicles of Riddick-ben.

Egy Cryo Cell nevii szobaban térek maga-
mhoz, aminek nincs kijarata. Egyszeriien
otletem sincs. Bizom bennetek! Elére is
készéném.

u.i: nagyon kiraly az ujsag, sok sikert kivanok.

Udvézlettel:
Kis Zeusz

Escape from Butcher Bay

Kicsi Zeusz!

A probléma megoldasa egyszeriibb, mint gon-
dolnad! Egyszer(en csak szenderedj le az
egyik mocskos agyra szunyokalni egy
keveset, és maris toltédik a kovetkezd palya!
Ha tovabbi segitségre lenne sziikséged, ajan-
lom figyelmedbe az el6z6, 2004/5-0s sza-
munkat, amiben a jaték teljes, minden részle-
tre kiterjedd végigjatszasat (és az 59 cigaretta
rejtekhelyét) megtalalod.

Bago Péter

areri deformaciok

Bago Péter

Fenti végigjatszasok megrendelhetdk az alabbi médon:

A postakon kérhet ,Belféldi penzesulalvanyon fel kell
adni a megfelel et a kiado cimére, az utalvany
hatuljan Iévé kézlemény rovatban pedig fel kel tiintetni a
megrendelt végigjatszasok sorszamat és nevét.

Akiadé a végigjétszasokat nyomtatott formaban juttatja el
a megrendeldknek a pénziigyi teljesités utan.

Afenti ésszegek az Afa-t és a postakéliséget tartalmazzak.
A postautalvényokat a kévetkezo cimre kell kiildeni:
PLAY ZONE, 1325 Budapest, Pf.: 214

A szolgaltatasrél bovebben a 369-2779-es telefonszamon
lehet érdekiodni.

GY RENDEI

Jelmagyarézat: P: PC, 2: PS2, X: Xbox, G: Gamecube,

atd itt: v

P2XG

Rendelhetd végigjatszasok

A teljes lista

2

600 Ft

2X

600 Ft

- P2XG

600 Ft

600 Ft

600 Ft

| 600 Ft

300 Ft

600 Ft

600 Ft

400 Ft

400 Ft

600 Ft

600 Ft

600 Ft

600 Ft

600 Ft

600 Ft

600 Ft

300 Ft

300 Ft

Gameboy Advance. A jatékok neve utan: TT: Tippek-trikkok, GU: Guide
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LEVELEZES

LEVELEZES

2 MINDEN UT A ZONABA VEZET...

UdvézIdk mindenkit Gjbol itt, az én kis oldala-
mon. Komolyan mondom, hianyzott mar az
iras, mert azt hiszem igazatok van, nem jé ez a
kéthavi megjelenés. Sajnos azonban ez ellen
nincs mit tenni, majd alakul valahogy, névége-
tiink-névégetiink.
Mit is irhatnék, ami igazan idészer( lenne? Itt
az 6sz..., de ez azt hiszem nem tul lényeges
szamotokra. Bar, ha jobban belegondolunk, az
ember gyerekének egyre kevesebb kedve van
kimenni abba a kédos nyalkaba ami kint lele-
dzik az ablakon kiviil, hisz véget ért a nyari
uborkaszezon, és jonnek az tj, jobbnél-jobb
jatékok.
Mar elére megkoszondém a leveleket, nagyon
oriilok, hogy egyre tébben ragadtok tollat, bil-
y , és éli el 6rémo-
tok.

Hello Playzone-osok!

Az ujsag nagyon kiraly, de tényleg jo lenne, ha
havonta jelenne meg. Mar fontolgatom, hogy elé-
fizetek, mert az els6 szam 6ta veszem a magazint
és nagyon szinvonalasnak tartom.

Az els6 pozitiv észrevételem, hogy a magazin ge-
rince a majusi szamtol kezdve nem gémbolyi :)).
A negativ észrevétel a kovetkd: egy kicsit ugy ér-
zem, hogy a lap az X dobozra épit. Mintha ki-
hagytatok volna a PS2-t, vagy a GC-t. Ez nem
baj, csak én pl. PS2-s vagyok és nem igazan ol-
vasni PS2-rél dolgokat. A taldlkozdra én is elmen-
nék, ha szerveznétek, mert ezt érdekes dolognak
vélem. A kedvenc irom Stephen King, olvastam
téle néhany koényvet. A kedvenc kényvem a Titkos
ablak, titkos kert. A kedvenc jatékaim pedig a
Prince of Persia: SoT, a War of the Monsters, és
a Metal Gear Solid. Kész,hogy ilyen foolos maga-
zint hoztatok létre, csak igy tovabb. Es ne feledjé-
tek: MGS for ever!!

ui: Ti olvastok konkurens magazinokat? Ha
igen,akkor melyeket?

szamot (Plane, ha sikeriil is valamit irnunk a
gerincre :) - Jack).

Az XBOX-os tulerét mar tébben kritizaltatok,
ehhez én nem tudok hozza szdlni, hisz nem
vagyok szerkeszt6, de biztos van oka. (Az az
oka, hogy ez nem igy van, 6sszeszamoltam,
Jjelen szamunkban is tobb PS2 jatékrol irunk,
mint XBOX-osrdl - Jack)

,Kiraly Istvant” én is szeretem, a Titkos ablak-
bol késziilt film is tetszett, a végén én is meg-
kivantam a f6tt kukoricat! :) A Metal Gear
Solidot is szeretem, a szobatarsam igazi fana-
tikus, t& or végigja a kiilonb6z6 ré-
szeket. Konkurens magazint jomagam nem la-
pozok, de a tébbiek biztosan ismerik a ver-
senytarsakat, hisz az ember sok érdekességet
tanulhat a masik munkajabél (negativ és pozi-
tiv példakat is lehetne szép szammal emlite-
ni... - Jack).

Sziasztok!

Lehet, hogy a levelemen meglepddtok egy picit,
ugyanis én egy 27 éves csaladanya vagyok.
Imadok jatszani. Eredetileg a gyerekek kaptak ta-
valy karacsonyra az XBOX konzolt, de mi harman
majdnem tépjlik egymast, hogy ki jatszon vele
(azért néha 6k is nyernek:)). Még szerncse, hogy
Apa nem szeret jatszani!!! A legutdbbi szamban
olvastam, hogy a fiatalsagot buzditjatok az olva-
sasra, én imadok olvasni, de jatékokban is min-
denevok vagyunk. Az Ujsagotok nagyon jo, azt vi-
szont nehezményezem, hogy némelyik jatéknal
nincs feltiintetve, hogy melyik konzolhoz gyartjak.
Szoval tetszik az Ujsag és ti is nagyon lazak vagy-
tok. Majd még biztosan irok valamikor, sziasztok

Pyry Karacsondrol
Kedves Pyry! Nem hiszem, hogy lenne okom,

hogy meglepédjek. Inkabb 6riilok, hogy irsz.
Biztosan sokan vannak a jatékosok kézoétt anyu-

dav90 kak, idésebbek is, de Te még igazan fiatal vagy.
A ért foly verseny sza sem
Oriildk, hogy tetszik a préba ink ] ag, bar az én ez inkabb a PC-
A gerinc a asa azt hiszem dol- ért megy. Az Apukanak lizenem, hogy néha

got tettiink, én személy szerint szeretem szé-
pen sorba rendezni az Gjsagaimat a polcon, és
jo dolog, ha nem kell kihtizogatni minden pél-

szalljon be, mert haladni kell a korral, mutassa
meg a kiccsaladnak, hogy benne is ott a gyerek.
Tovabbi leveleidet varom, és a tobbi leanyét,

danyt ahhoz, hogy jam a

y , nagy is!

Sziasztok!

Kiralysag az ujsag, csak az a baja, hogy 2 havon-
ta jelenik meg :) A pékemberes poszter nagyon al-
lat, ha lehet kérni, akkor a kovi szamba is ilyen
zsir posztert rakjatok be! En is feliratkoznék a
play zone-os talalkozdra, ha még beférek (de hat
sok j6 ember kis helyen is elfér).

Tovabbi sok sikert az Ujsaghoz.

dv
Norbitzki

A megjelené gor
lasd a bevezetében, dolgozunk rajta. A poszte-
reket én is birom, a koliszoba sokkal otthono-
sabb lesz téle, meg amit szeret az ember, azt
szereti szem el6tt tartani (a mostani szam Larry
poszterének bizonydra sikere lesz... - Jack).
Atala 6ra egyelére nem kell i, nem
hinném, hogy limitalva lesz a létszam, persze ha
ezrével jelentkeznétek, akkor gondban lennénk,
de ez legyen a legnagyobb bajunk.

Cshali!

Nagyon kevés a zsebpénzem, eléggé be kell oszta-
nom mire koltém, de a playzonet MINDIG megve-
szem, tehat nem elkuncseralom a haveroktol, ha-
nem kipengetem érte a zsét a sarki (Ujsagos) néni-
nek. Na csak azt akartam, hogy tudjatok, nekem
ennyire fontos. A poszter kul volt, a haverok le akar-
tak nyuini, de az egyezményes jelet hasznaltam.
Na ennyi akartam irni. Csak igy tovabb és tébb
kodot.

Grubi (Miskolc)

Nagyon 6riildk, hogy ilyen hii vagy hozzank,
inkabb az Gjsagra adj pénzt a sarki néninek,
mint masra (azt szerezd meg ingyen). A jelek-
kel csak 6vatosan, nehogy letérjék az ujjad, de
azért ne hagyd magad.
Ennyi volt pupakok, nem fér be tébb, de majd
- ¢ o Sz szil
igyatok sok mustot, egyetek siilt gesztenyét,
és ne hagyjatok porosodni a konzolt! '

Grillo
grillo@irj.hu
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1. feladat csomag

Jean Reno
Max Payne 2
3 varos
Lorne Lanning
Shiny Entertainment
Michelle Pfeiffer
a Tekken sorozatban
8 cm-es
Dreamcast
Electronic Entertainment Expo

2. feladat csomag

Burnout3 Takedown
Forgotten Realms Demon Stone

GhostMaster
GradiusV
Starcraft Ghost

E3 Kiilonszam megfejtése

A show legjobb X-BOX jatékai képernyén
van a rejtett video a kiallitas holgyeirdl.

E3 DVD Elé&fizeté jaté ofi.
nyert:

Vagyon Ferenc Oroshaza
Ferencz Csaba Ménosbél
Mohari Erik Budapest
David Armin Kompolt
Tasnadi Norbert Budapest

3. feladat csomag
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MOST ELHETED AT ELOSZOR
TESTKOZELBOL A CSATAKAT e

KOSD EL, MAJD HASZNALD

quoJ 3 SINGLE PLAYER _
MODBAN VAGY ViVJ CSATAKAT A STAR WARS KLASSZIKUS
AKAR 16 BARATODDAL WWW.STARWARSBATTLEFRONT.COM  ,\RGANYAIT, TOBBEK KOZOTT

AZ X-WINGEKET, TIE FIGHTEREKET

MULTIPLAYERBEN A

ahol tovabbi szaﬂverek kozott is véloga(ha!sz'
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Keresd a nagyaruha
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ROCKSTAR GAMES
PRESENTS

A ROCKSTAR NORTH e
PRODUCTION

IN STORES NOW

WWW.ROCKSTARGAMES.COM/SANANDREAS

SOUNDTRACK AVAILABLE ON INTERSCOPE RECORDS

PlayStation.2
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