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TARTALOM

Sziasztok!

Lassan-lassan kijelenthetjiik, hogy a jatékipar legnagyobb partnere a fimbusi-
ness. Még itt riogatott benniinket a z6ld mocsarlaké Shrek a masodik részben,
de mire belefogtunk ennek a szamnak az elkészitésébe, egy csokornyi flmes
jaték landolt az asztalunkon. Kezdve a cimlaptémanknak valasztott Spider-Man
2-t6l a feszes cuccokban feszité Catwoman-en at a Riddick-ig mindenki befutott
idében, igy be is raktuk 6ket szép sorjaban a lapba. Persze a jaték minésége
és a tartalma néha megkérdéjelezhet6, de még az az eset is el6fordul, hogy a
jaték nagyobb sikerekre szamithat, mint a film.

Ismét igen valtozatosra sikertilt a mostani szam, minden géptipus kedveléi elé-
gedettek lehetnek a felhozatallal. Kiiléndsen igaz ez az XBOX tulajokra, hiszen
két exkluziv cimet is sikertilt beleszuszakolnunk a listaba, de olyan jatékokrol
van sz6, melyek megérdemelték a szereplést.

Befejezésképpen pedig j6jion egy kis feladat. Mint bizonyara lattatok mar, meg-
jelent az els6 DVD-s kiilonszamunk, mely az E3 forgatagat dolgozza fel. Azon-
ban akad a DVD-n egy rejtett gomb, mely az E3 legtutibb domborulatait és leg-
csinosabb hélgyeit mutatja be (lenge 6ltézékben...) egy 8 perces vided formaja-
ban. Azok kozott akik megtalaljak, hogy pontosan hol, melyik képernyén van ez
a rejtett gomb (és meg irjék nekiink), 5 db 1 éves eléfizetést sorsolunk ki. A meg-
fejtéseket 2004 szeptember 10-ig varjuk a szerkesztéség cimére (vagjatok le a
kiilbnszam fedlapjanak sarkat igazolasképpen, és csatoljatok a levélhez).

Jo jatékot kivannak

a szerkeszt6k

06 Tekken 5

O6 Goldeneye: Rogue Agent

06 Enthusia Professional Racing
06 Oddworld: Stranger

07 Prince of Persia 2

07 Need for Speed Underground 2
07 Kingdom Hearts Il

08 Chulip

08 Brothers in Arms

08 Nintendo DS

08 Far Cry: Instinct

08 Splinter Cell: Chaos Theory

09 Starcraft: Ghost

0S8 100 Bullets

0S8 Darkwatch

10 Second Sight

12 The Nightmare Before Christmas
13 Grand Theft Auto: San Andreas

3 VEGIGJATSZASOK, GUIDE-OK

14 The Chronicles of Riddick: Escape from Butcher Bay
20 Galleon

24 Resident Evil: Outbreak

34 Spider-Van 2

42 Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy

50 Catwoman

56 Driv3r

62 Full Spectrum Warrior

64 Richard Burns Rally

66 Knights of the Temple: Infernal Crusade
70 Cheat Galaxis

76 Sonic Advance 3

78 Tiger Woods PGA Tour 2004
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<<< ROBERT RODRIGUEZ KACER-
KODIK A PSP-VEL! A HIRES AKCIO-
RENDEZG LEGUJABE ERTESULESEK
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5> AVAGY MIT HOZ A KOVETKEZG GENERACIOS
KONZOLHABORU

Régota ismeretes mar, hogy a soron kévetkezd nagy konzol habortban a Microsoft szandéko-
zik megtenni a nyitdlépést. A redmondi 6rias mar 2002-ben nyilvanossagra hozta, hogy dolgo-
zik az Xbox folytatasan, ami nagy valdszinliség szerint az Xbox 2 vagy a Xenon nevet kapja
majd a keresztségben (bar az Xbox Next név is felmeriilt mar). Természetesen a gép az elmdilt
két év soran nemcsak fejlodott a tervezéasztalon, de sokat valtozott is, és az eddig nyilvanos-
sagra kerlilt adatok tobbsége sem tekintheté még szentirasnak. A leendd konkurens gépek
specifikacioi, a hardveripar technoldgiai és Uzleti hulldmai, tovabba a vasarléi igények alakula-
sa akar mas mederbe is terelhetik a masina fejlédését. A géprol a legtobb friss informéaciot egy
Xbox garazsfejleszt6i portal forumaban szelléztette meg par hete egy jol informalt egyén (aki
egy Pete Isensee-t6l, a gép vezeto fejlesztéjétél szarmazo szigortan titkos dokumentumra tet-
te ra a kezét valamilyen ton-maodon), és az adatokat idokdzben a Picipuha is elismerte, tehat
a kovetkez6 Xbox jelenleg az alabbi hardverspecifikaciokkal rendelkezik immar hivatalosan is:

TOP 10 SZINKRONSZINESZEK

CPU: Az Intel helyett a gép lelkét ezdttal az IBM fogja gyartani, ami egy 64 bites, haromma-
gos, legalabb 3.5GHz-es (a dokumentum szerint ez még gyorsulhat) egyedi PowerPC pro-
cesszor lesz, ez egyébként a magjaban is tartalmazni fog kalézkodast megel6z6 technoldgi-
akat, és masodpercenként 21 milliard utasitas végrehajtasara is képes lesz.

- GPU: A Microsoft az NVIDIA-val is szakitott, a kdvetkezé Xbox szintén egyedi grafikus

processzorat mar az AT/ fogja szallitani, ami legalabb 500MHz-en (a dokumentum szerint ez

is gyorsulhat) fog ketyegni, masodpercenként akar 48 milliérd utasitast is képes lesz végre-
haitani, és tébb mint 500 millié haromszdget is meg tud majd mozgatni ugyanennyi ido alatt.

Meméria: A gép CPU és GPU altal is legalabb 22.4GB/s sebességgel elérhetd kozponti

memoarigja 256MB lesz (ez is néhet még), ezen til a GPU-ban lesz még legalabb 70MB

EDRAM, ami elsésorban frame buffer szerepet tolt majd be.

Hang: A gép hangprocesszora rendelkezni fog sajat vektorregiszterekkel, tobb szaz csator-

nat tud majd dsszekevemi, és egy maximum 72:7 hatasfokti, XNA nevezetii témoéritési elja-

rassal fogja tarolni a hanghullamokat, amiket hardveresen bont ki menet kdzben.

1/O: A gép természetesen alapban tartalmazni fog egy Ethernet 10/100-BaseT aljzatot, ehhez

is négy iranyitot lehet majd csatlakoztatni, hang és kép terén ugyanazokkal a csatlakozokkal

fog rendelkezni, mint elédje, plusz lesz még VGA és egy vagy tébb USB 2.0 kimenete is.

- Hattértar: A gép legnagyobb hatranya az lesz, hogy nyilvan kéltségkimélé okokbol alapban
nem lesz benne HDD, allast menteni 64MB-os vagy nagyobb memériakartyara, kilon meg-
vasarolhaté HDD-re, vagy halon keresztiil szerverre lehet majd.

- DVD: Agép egy 12X-es szabvanyos DVD olvasdval fog rendelkezni, a jatékok pedig kétré-

-teg(i, rétegenként 3GB-ot tartalmazé korongokon fognak megjelenni.

Sajnos csak ennyi informacio fért a sziik helyre, bar én még szivesen elemezgettem volna
hosszan a memoaria elérést, a cache-eket, a shadereket, a gép tervezett kiillemét és egyebeket
is. A végére még annyit, hogy a gép a dokumentum szerint lehetséges, hogy szoftveresen emu-
lalni fogja az elédjét (e téren egyébként sorra jelennek meg egymasnak ellentmondo és kétes
forrasu hirek), és szinte biztosan 2005 novemberében vagy decemberé-

ben fog az amerikai piacra kertilni (megelézve ezzel o
legnagyobb konkurenstiket, a Sony PlayStation
3 debiitalasat).

Supafly

\ A mellékelt képek illusztraciok, de ha mégsem,
akkor nalunk lattad el6szor... ;)

WWW.JAKKSTVGAMES.COM

Egy uszkve félkilos, 30x60x50 centiméteres kis doboz landolt a szer-
kesztéségiinkben. Beléle eredeti, 80-as évek jatéktermi hangulatat

1. Charles Martinet 6. Jon St. John S e e
(Mario) (Duke Nukem) idéz6 joystick és gomb emelkedett ki. Ovatosan
2, David Bateson 7. Jonell Elliot . . o A " "
(Hitman) (Lara Croft) kozelitve iranyaba, megallapitottuk, hogy a
3. David Hayter 8. Lorne Lanning (1kd 4 i 4 i 5
(Solid Snake) 55 mikodtetéshez sziikséges fesziiltséget 4
4. Dominic Armat 9. Michael Bell

darab ceruzaelem szolgaltatja. Televizionk-
(Guybrush aneepwoea) aziel 5 5 - Sy
5. James McCaffrey 10. Michael Madsen ra egy szabvanyos A/V kabel segitségével
(e (fennen) applikaltuk. Ami pedig utana kévetkezett, szinte leir-
hatatlan volt. Ha szeretted az olyan jatéktermi
klasszikusokat, mint a Pac-Man, az Asteroids, a
Pitfall, a River Raid, vagy a Dig Dug akkor
szamodra ez a kis szerkezet maga lesz a

Patrnereink voltak a PLAY ZONE mennyorszag! Mivel a programok beégetett
Jelon. szdmsban: chipen tarolédnak, ezért cseréjiikre nincs lehe-
Automex Multimédia, Cenega téség. Viszont ha a 20 dollaros arat kifizeted
Hungary Kft, Dreamland, Gamecity, érte, olyan cégek teljes verzios jatékaival jatsz-
E:;’Z‘,’ETEPK::::LF;::;’; hatsz, mint a Namco, a Capcom, az Atari, az
Multiformat, SeveniVl Hungary Activision, vagy a Midway. Szerintiink megéri!

PLAY ZONE [51
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= TEKKEN 5

NAMCO / NAMCO 2005. 6sZ

Az arkadokba idén 6sszel, a
PlayStation 2 tulajdonosok
gépébe pedig valamikor jo-
vére koltozik a Tekken széria
kovetkez6 része, az 6tos
sorszamu epizod. A harom uj
szerepl6t felvonultaté bu-
nyos jatékban (Raven, Feng
Wei, és Asuka Kazama)
alapesetben 6sszesen husz
karaktert vehe-

tlink iranyi-
tasunk ala (hiszen ezek tovabbi, rejtett alakokkal egé-
sziilhetnek ki), s bar az arénak végleges szamarol
még nincsen informéacionk - a feldjitott grafikai motor
lattan foldbe gyokerezett a labunk. A vizesésekkel,
g0 hazakkal tarkitott kiizdéterek elétt zajlo 6sz-
szecsapasok (melyben akar az egész hattér le-
rombolhato, illetve deformalhato) egész egysze-
rlien lefolynak a képerny6rél, olyan élethi a kivi
telezés. Kombdrendszert is fejlesztettek a japan *
urak, ha hihetiink a forrasainknak, am mivel a
Namco ezuttal a hatasos meglepetésekre épit,
igy egyelére semmilyen tovabbi konkrétummal
nem szolgaltak a jatékkal kapcsolatban. Amit
valtig ismételgettek, az a hivatalos debiitalo
mozi egyik kulcsjelenete volt, mely a sejtelmes
,Heihachi Mishima halott” felirattal sokkolta
szerkesztoségiinket...

KONAMI / KONAMI

A Gran Turismo jellegl
jatékok (vagy talan ma-
ga a GT) egyeduralma-
ra palyazik a Konami
belsé fejlesztésben ké-
szl kékemény szimu-
lator. A bitykolés, és
tuningolas nélkiilozésé-
vel, kifejezetten a veze-
tés élményét, és tech-
nikai felkészlltségigé-
nyét elétérbe helyezve
fejlesztették ki azt az
egyediilallo fizikai modellt (Visual Gravity System), mely a valos
hatasokat igyekszik minél élethlibben visszacsatolni a jatékos sza-
mara. A képerny6n helyet kapo kijelzék is ennek megfeleléen b6-
viltek: kilonbdz6 értékek, mint példaul a gravitacios, vagy centri-
petalis erék lesznek azok, melyek segitségiinkre siethetnek, ha ép-
pen tul gyorsan vesziink be egy kanyart, és a kisodrédas szélén
allunk. Az egyébirant, tobb mint 40 gyartotol 100 autét felvonultato
Jatekban tébb tucatnyi palyan
\ szaguldozhatunk
(6tvozve a valos,
és kitalalt utvo-
nalakat), de a
' PS2 exkluziv cim
a nagy konkurens-
, sel ellentétben kizarolag
4 osztott képernydn kényezteti
majd a vezetés szerelmeseit.

= GOLDENEYE: ROGUE AGENT

GC - PS2 - XB

ELECTRONIC ARTS / EA GAMES

2004. NOVEMBER

Egy brutalitdsa miatt elbocsatott
igynok szerepébe bujhatunk a
legtjabb James Bond jatékban,
= ami mar 6nmagaban is elég
unikumnak szamit, hat még ak-
kor mekkorat néztiink, amikor
az Electronic Arts bejelentette,
hogy mindezt a Nintendo 64-es
szuperjaték, a GoldenEye foly-
tatasaban tehetjiik meg. Igaz
ugyan, hogy az eldd készitésében résztvevé Free Radical Design
mas utakon jar mar, de néhany veteran név azért az EA-nal is van
raktaron. Mindjart itt van példaul Dan Orzulak, akit a Bungie-t6l csa-
bitottak el, mint Halo exdesignert, de emlithetnénk azt a Takayoshi
Satot is, aki a Silent Hill els6 két részének CGlI jeleneteit dirgalta.
Ha hozzacsapjuk, hogy a Bond filmek jellegzetes szerepléi is fel-fel-
tinnek (Oddjob, Scaramanga, Xenia Onatopp, Pussy Galore), vala-
mint olyan helyszineket jarha-
tunk be, mint a svajci Alpok,
Hong Kong utcadi, a tikos ameri-
kai katonai bazis Fort Knox,
vagy Dr. No barlangja a Karib
tengeren. A multiplayer élveze-
tekrél sem kell lemaradnunk,
akar osztott képerny6n, akar
online forméban bekapcsolédha-
tunk az Ggynokok harcaba.

PS2 - XB

EA /| ODDWORLD INHABITANTS

Miutan a Microsoft értékesitési jogai lejartak, az
Electronic Arts vasarolhatta meg maganak a leg-
tjabb Oddworld rész, a Stranger fészereplésével
keész(l6 jaték disztriblcios lehetéségét. Stranger, az
Oddworld univerzum legujabb hése egy fejvadasz
lesz, aki a sorozatot eddigi platform-
jaték szerepkorébdl kiléptetve, vér-
beli akcidjatékka avanzsaltatja azt
(no persze némi logikai feladvanyt
azért ezuttal sem uszhatunk meg).
Akiils6, és belsé nézetbél egyarant
jatszhato (j Oddworld részben a vadnyu-
gattol kezdve, a tibeti hegységeken at, meg 4
akar egy jégmezore is eljuthatunk - kalandokban,
és helyszinek tehat nem lesz hiany. A kiadott ké-
pekre pillantva pedig azt is megallapithatjuk,
hogy a fantazia birodalmaban ragadt fejleszt6k
ismét a legelvetemiiltebb teremtményeket alkot-
tak meg szorakoztatasunkra. A torténet konkrét menetérél,
és felhasznalhato fegyveremkrol minddsszesen annyi szivargott ki,
int fejvadasz, k-
feladatokat kell

§ teljesiteniink, amiben
tébb, nem jatékos karakter
(NPC) is segitséglinkre le-
het, és a gazdag
Oddworld univerzumot be-
jarva izgalmas kalandokat
élhessiink at. Személyes
kedvenciink, az ijunk mel-
lett pedig puszta kez( har-
| cot is vivhatunk.




2. A NOVEMBER 11-ETOL, KORLA
TOZOTT PELDANYSZAMBAN MEG
VASAROLHATO

»COLLECTOR’S
EDITION® 16 800 FT-BA KERUL. >>

= PRINCE OF PERSIA 2

Alig négy hénap leforgasa alatt 2.4 millié példanyban kelt el a
tavalyi év talan legnagyobb visszatérdje, a Prince of Persia:
Sands of Time. A tizenét évvel ezel6tt megjelent eredeti fel-
dolgozasa egyonteti sikernek orvendett, igy hat senki sem
lep6dott meg azon, hogy az Ubi Soft mar idén Gsszel jelent-
kezik a folytatassal. Az egyelére alcim nélkiil &ll6 produktum-
ban a legfébb valtozast maga a herceg produkalja: a zsenge,
fiatal kalandorbol egy megtermett, harcedzett hds valt. A s6té-
tebb tonusu szinek, és a vészjosloan komor hangulat mellé j
ellenfél is dukal: Dahaka
személyében egy misztikus ellenséget ismerhetiink meg, aki
egy egyeldre ismeretlen mddon a jelenben feltiinve ra szeret-
né tenni a kezét az id6 homokjara. Hercegiinknek tehat nem
marad mas valasztasa, mint rengeteg Uj mozgast elsajatitva
(most mar lehetésége van csak a kdrnyezetét lassitani, mig
az 6 sebessége valtozatlan marad, sét: sajat magat is fel-
gyorsithatja, igy az ellenfelei csak egy elhomalyosodott ala-
kot latnak), visszatérni az idében, és iild6zéjével a nyoma-
ban, elpusztitania az értékes matériat.

GC - PS2 - XB

UBI SOFT / UBI SOFT MONTREAL STUDIO

= NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2

2004. NOVEMBER

ELECTRONIC ARTS /| EA GAMES

ird és mondd: a tavaly november 6ta eltelt nyolc honap alatt hét millié példanyban kelt el az
Electronic Arts Need for Speed szérigjanak legujabb, bitykolésekkel, és illegalis gyorsulasi ver-
senyekkel foglalkozo része, az Underground. Nem meglepd tehat, ha idén novemberre a cég im-
maron a masodik résszel késziil ismét kilrriteni a pénztarcankat. A szerkesztéségiinkbe eljuttatott
demoverzio alapjan (amit a 66-67. oldalon talalhaté nyereményjatékunkban is megnyerhet tiz
szerencsés valaszado) batran allithatjuk: az Underground soron kovetkez6 része jon lat, és min-
dent letarol. A teljesen Ujratervezett versengési metodus szerint totélisan sza- .

badon szaguldhatunk az 6t, hatalmas kiterjedés( kerliletben (6sszesen 200 ki-
lométernyi Gtra gondoljunk alagutakkal, kertvarosi résszel, és autopalyas le-
agazasokkal megspékelve), és a gyorsulasi versenyfajtak is kiegésziiltek az
izgalmasabb, és még teljesebb élmény érdekében. Most mar elég valaki
mellett elsuhannunk, hogy ravillantva jelezziik: itt bizony kihivas alapos
esete forog fent... A tébb mint 30
R ',_- valodi tuningverda, az online ja-
z téklehetdség pedig csak hab
azon a tortan, amit a csucs-
modell, Bruke Boorke le-
szerzOdtetése jelent az
Underground 2 promé-
cidja kapcsan.

= KINGDOM HEARTS II

SQUARE-ENIX / SQUARE-ENIX 2005. 6sz

Ha egy program négy millié példanyban kel el vilagszerte,
akkor nem szabad csodalkoznunk, ha bejelentik hozza a
folytatast. A 2002-ben debiitalt, Disney, és Square hésoket
témorit6é kaland / rpg stilust Kingdom Hearts j6vére igy egy
egyenes agi folytatassal béviil. Az els6 rész utan egy évvel
jatszodo torténetben ujfent Sora iranyitasat vehetjik at, de
talalkozhatunk Kairi, Riku, Goofy, Donald kacsa, vagy ép-
pen Miki egér figurajaval is. Sajnos a tovabbi szerepldk kilé-
te egyel6re hétpecsétes titok, de annyit azért sikertilt kideri-
tenlink, hogy rengeteg régi, és szamos Uj szerepld is tiszte-
letét teszi a folytatasban. A kalandozéasaink kézéppontja-
ban ezuttal egy misztikus varos, a fest6i szépségi Twilight
Town all, ami valamilyen modon 6sszekoti a fekete, majd
késébb fehér kdpenyben armanykodo gazfickokat. Megujul
a harcrendszer is (no persze nem drasztikusan, csak ész-
szerlen finomodik), de a minijatékok szama valtozatlan
marad. Csak ugy, mint a mellékkiildetések jelenléte, me-
lyek segitségével jo par oraval kitolhatjuk a jatékidé hosz-
szUsagat. Mivel a fejlesztés csak tavaly indult, igy jovo
6sznél elébb ne szamitsunk a megjelenésére.

Jon a Rayman 4!

Tovabbi részletekkel azonban nem szol-
galt az a szlikszavi Ubi Soft moderator,
akinek szavait egy francia, Rayman jaté-
koknak szentelt specifikus férumon je-
gyeztek fel szemfiiles szorfolgetok.
Amennyi bizonyos még, hogy az Uj rész
2007 elétt a boltokba kertil. Ha tippelniink
kéne, akkor természetesen minden létez6
platformra szamitanank!

Beindult a Halo 2 marketinggépezet

A Microsoft harom nap eltéréssel (novem-
ber 9. és 11.) fogja a jatékosok elé tami a
juniusban bétafazist elért Halo 2-t. Ehhez
meérten, mar juliusban promaéciozni kezd-
ték: el6szor csak a nagyobb amerikai
szaklapokban hirdették, majd tobb mint
1500 mozi vasznat elfoglalva, a Pokem-
ber 2, a Macskand, Arthur kiraly, En, aro-
bot, A falu, és Alien vs. Predator filmek
el6tt lathattak apré montazst a szeren-
csés latogatok a jatékbol. Ha a megjele-
nési naptarra néziink, batran kijelenthet-
juk: durva 6sz elé nézink...

Tomb Raider VIl jové nyaron

Az Angel of Darkness harmatgyenge el-
adasaira hivatkozva az Eidos megvonta a
jatékfejlesztés jogat a Core Designtdl, és
a mar sajat berkein beliil mikodtetett
Crystal Dynamicshez passzolta azt. Az
egyeldre alcim nélkil allo hetedik részérél
azota sem tudhattunk meg semmit, am
julius végén ujabb fordulatot vett a mar
Warren Spectorral is hirbe hozott TR fran-
chise élete. A képregényeket gyarté Top
Cow Productions ugyanis varatlan hizas-
sal, jov6 év eleji hataridét megjeldlve (az
50-ik, jubileumi szammal) szandékozik
besziintetni a Lara Croft kalandijait feldol-
gozo szines fiizeteit. Persze nem végleg,
csak atmenetileg, hiszen - ahogy a cég-
vezet6jik, Matt Hawkins is megerdsitette
-, a jaték jelenlegi allasa szerint Lara tel-
jes valtozason megy keresztiil, amihez
nekik is Gjra kell strukturalniuk kiadvanyu-
kat. Mindez nem fog a végtelenségig tar-
tani, hiszen a terveik szerint jové nyaron,
mar az Uj jaték megjelenésével szimultan
keriilne piacra az tjgeneraciés TR-
képregény. Es hogy mindebbd| mi a tanul-
sag? Tomb Raider VII jévére varhato - ha
el nem toljak (mind a megjelenést, mind a
jatékot...). Az Eidos sem meger6siteni,
sem cafolni nem kivanta a megjelenésre
vonatkozé informaciokat.

v
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= CHULIP
NATSUME / PUNCHLINE

Meglehetésen kiilonleges azsiai
fejlesztés csusszant at az alla-
mokba az E3 ideje alatt, ugyanis
a Natsume partfogolasaval 6sz-
t6l immaron az USA NTSC régi-
Giban is elérhetévé valik a
Chulip. A jaték egé-

szen egyszeri,
mondhatni tipiku-
® san elvont ja-
pan filozofiat

/A kOvet: a bol- .
R ,, dogsag .
“ elnyeréséhez nem is szilkséges mas, mint egy 6si
legenda altal szent faként emlegetett tolgy alatt megcsokol-
nunk életlink valasztottjat - és 6rok boldogsagra karhozta-

tunk... A kiilsé nézetes RPG jaték AZONNAL belopta ma-

gat a sziviinkbe - kar, hogy az eurdpai premiert nagy

’ valésziniiséggel soha nem fogja megérni!

= FAR CRY INSTINCT

2005. TAVASZ

Az idei év bombameglepetésé-
nek a Far Cry elképeszté PC-s
sikere tekintheté a tavaszi sze-
zonban, igy nem meglepd, ha a
kiadd Ubi Soft nem is hagyta so-
kaig parlagon heverni a brandet:
azonnal bejelentette a konzolos
portokat is. Az alapjaitdl Ujrairt
FPS készitését a német Crytek
Studiostdl montreali irodajaba ve-
zényl6 francia kiadomogul csak a
torténetet és a helyszint hagyta érintetlentil, a kiildetések, és fegyverek
vadonas ujak lesznek (kiprobalhatunk akar egy Jet Skit, de behuppanha-
tunk jo par terepszallitasra alkalmas dzsipbe is). Az exmilitarista Jack
Carver bérébe bujhatunk, aki egy bajos Ujsagironét szallitmanyoz ahhoz
a polinéz szigetcsoporthoz, ahol egy 6riilt tudds vezetésével titkos gén-
manipulacios kisérletek folynak. A példa nélkiil alléan élethlien reagalo
mesterséges intelligencia, a
vilagviszonylatban is ultra-re-
alisztikus grafikai megvalosi-
tas mellett a nem elhanyagol-
haté dzsungelhangulat lehet
az, ami konzolokon is a ma-
gasba emeli ezt a cimet. EI6-
sz0r az Xbox térténelmében a
Live tdmogatas mellett, palya-
tervezét is mellékelnek a
programhoz!

PS2 - XB = BROTHERS IN ARMS

UBI SOFT /| GEARBOX SOFTWARE 2005. TAVASZ

A manapsag igen di-
vatos taktikai FPS
hullamot igyekszik

H meglovagolni a
Gearbox Software
is, tetézve ezt azzal,
hogy a mindkét f6
konzolra és PC-re
egyarant készilé
Brothers in Arms,
még a masodik vi-
laghaborut is bele-
keveri a torténetbe.
Héseink ugyanis egy
tizenkét f6bal allo légideszantos csapat tagjai, akikre nem kisebb fel-
adat harul, mint megtisztitani a terepet a normandiai partoknal a mo-
gottes csapatok szamara. Természetesen a tervezett foldet érésbe hi-
ba csuszik, igy mar a jaték legelején izzaszto feladat var rank (mint
Baker szakaszparancsnokra) az ellenséges vonalak mogott: ssze-
szedni szétszérodott legénységlinket, és 6sszevont tamadast intézni
elleniik. A kétszer hat f6s szakasz iranyitasa taktikai eréproba elé allit
minden jatékost, hiszen a fejetlentil el6retorés elvetélt 6tlet. A korhi
fegyverekkel, modern fizikaval, szemkapraztaté grafikaval, és élethi
jellemkidolgozassal felvértezett program igazi csemegének igérkezik
a jové husvéti szezonban.

EETT > NINTENDO DS

NINTENDO / NINTENDO 2005. TAVASZ

Julius végén hivatalosan is felfedte legijabb masinajanak végleges
kinézetét a Nindendo. Bar a DS kddjell (és azéta végleges neviivé
valt) masinaja az idei Los Angeles-i E3 kiallitason is kint volt, a gép
még tovabb valtozott - elényére. A lekerekitett formak csak még job-
ban kiemelték a nem mindennapi késziilék idomait. A tervezett premi-
er ez év végén varhatd Japanban és Amerikaban, mig az europai pi-
ac 2005 elejéig kénytelen varakozni. Japanban 140 eurénak megfele-
16 yenért, mig Amerikaban 145 eurdnyi dollarért (kabé 36 ezer ma-
gyar pénz) kinaljak
majd a szerkezetet.
Jelenleg tébb, mint
100 fejlesztécég
munkalkodik a ké-
zel 120 DS jaték
befejezésén,
melybél 20 a Nin-
tendo belsé fej-
lesztése. Kivan-
csian varjuk a
masinat, és
vele egyiitt az
érkezo jate-

kokat!

eddig nem érkeztek pozitiv visszajelzések...

elitigynokének bérébe bujhatunk. A Splinter Cell harmadik részében a ta-
vol-keletre 6sszpontosul az amerikaiak figyelme - ide vezetnek ugyanis
"azok a nyomok melyek az informéaciés hadviseléssel hozhatéak sszefliggés-
¥ be. Az aramkimaradasokat, t6zsdei csintalansagokat, és nemzetbiztonsagi beto-
réseket el6idézé, és féleg a hattérbél operald csoport nyomaba ered tigynékiink,
vadonatuj grafikai motorral felvértezve. Uj, tobbjatékos mod is varja a bator {igy-
nokoket: immaron valt, vallvetve, egymast segitend6 jatszhatunk a speciali-
" san, tobbjatékos megoldasokra kiképzett palyakon. A sar, az es6, a fejlet-
tebb mesterséges intelligencia, és szemkapraztaté uj mozdulatok mind
olyan extrak, melyek csak még tovabb emelik a Splinter Cell eddig sem
halovany fényét. Az Xbox verzio karacsonyi megjelenése utan jové tavasz-
szal érkezik az N-Gage valtozat is - am sajnalatos médon a PS2-es portrol
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<<  AZ ELECTRONIC ARTS TELJES
MERTEKBEN FELVASAROLTA AZ
ANGLIAI CRITERION FEJLESZTO-
CSAPATAT, EZZEL VIEGSZEREZVE A
JONEVU RENDERWARE LIL‘.ENI:ET Is.

VILAGURALOM - HERE | COME... >

APRO NEWS

Fallout jogok a Bethesdanal

3 STARCRAFT: GHOST Az Interplay nem éppen rozsas anyagi
e helyzetéb6l adédéan mar varhaté volt,
VIVENDI UNIVERSAL GAMES / BLIZZARD hogy legnagyobb hizénevét, a PC-s,

és a Brotherhood of Steel révén imma-
ron konzolos platformokon is hodité
Fallout sorozat jogait a lehet6 legha-
marabb értékesiteni fogja. Az Ur julius
12. napjan jott el a hivatalos bejelentés
ideje, miszerint a Bethesda Softworks
fogja fejleszteni a Fallout 3-at, és kap-
ta meg a franchise tovabbi konzolos,
és szamitégépes valtozatainak fel-
hasznalasi és fejlesztési jogait (az
online teriilet és szellemi termék kive-
telével). A Fallout 3 ugyan egyelére
PC-s platformra késziil, am tovabbi
Fallout univerzumos jatékok a licenc
birtokdban biztosan varhatéak konzo-
lokra is.

2005-nél elébb semmiképp sem bujhatunk a vad amazon, Nova bérébe.
Tortént ugyanis, hogy a Blizzard altal manufaktiraba kiadott munkat a
NIhI|IShC Software becsuletesen elvégezte, majd Ieszalll(otla a

kifogasra hivatkozva visszadubték a projectet a ,,még készi-
) 16" stadiumba. Es hogy mindez ne legyen elég, atadtak a fejlesztés jogat
a Swingin' Ape fejlesztostidio kezébe. Ezek utan mi, mezei jatékosok
csak néziink értetlentil, és bamulunk a fejlinkbél...

A Ghost egyébirant egy taktikai, lopakodods, harci ja-
téknak tekinthetd, amolyan Metal Gear Solid Light (a
mar PC-rél is ismert Terran, Zerg, és Protoss fajok-
kal). A f6hGsné képes alcazni magat (mechanikusan
és elektronikusan egyarant), szuperszonikus sebes-
séggel suhanni, és high-tech kityli segitségével
borsot torni ellenfelei orra ala. Vezethetiink jarmive-
ket, kiiltéri és beltéri helyszinekre egyarant eljutha-
tunk. Mivel a jaték jelen pillanatban aktiv rancfelvar-
rason esik at - tobb, konkrét részlete is valtozhat -,
igy tovabbi hivatalos bejelentésekig, elégedjetek
meg a mellékelt képekkel.

PlayStation 3 premier

A Nintendo juniusi bejelentését koveto-
en (miszerint a jov6 évi E3-at szeret-
nék felhasznalni, hogy prezentaljak
Revolution kédnevii vadonatuj asztali
konzolmasinajukat), a Sony elndke,
Ken Kutaragi sem volt rest, hogy meg-
PS2 - XB 00 B erbsitse: 2905 fnéjl{séban mindelnki
megszemlélheti majd a PlayStation 3-
DIO 2004. OKTOBER at (igaz, egyelére hivatalosan, csak a
JPlay ion 2 utédot”), méghozza mii-
kodés kozben! Az elsé fejlesztoi kész-
letek tervezett leszallitasi id6pontjabol
kiindulva (2005 masodik, és harmadik
negyedév) az elemzok egy 2006 eleji
PS3 Japan premierre szamitanak.

geny feldolgozast varhat a videojaték ipar idén 6sszel, a 100
Bullets képében. Az azonos cimli fiizetek fészerepléje egy bizo-
nyos Graves {igynok, aki azzal a nem hétkoznapi ajanlattal latja
el lgyfeleit’, hogy szabadon meggyilkolhatnak egy altaluk kiva-
lasztott gonosztevét. A kellékek adottak: egy aktataska, egy au-
tomata gépfegyver, és hozza 100 téltény. No meg a vérengzés-
re feljogosité okmany. A szamos dijat besoport képregény alko-
togardaja aktivan segédkezik a kiilsénézetes akcioprogram ké-
szitésében, melyet
leginkabb a Max

Csdéd szélén az Acclaim

Julius elején hozta nyilvanossagra a
marcius 31-ével zarul6 (izleti évének
eredményeit az Acclaim. Az egykoron
szebb napokat is megért kiadénak vas-

Payne latvany-, és jatekvllagahoz hasonlithatnank a legjobban. kos, 56, 4 millié dollaros veszteséget
Tobb, érdekes helyszinre is eljuthatunk (New York, Los Ange- sikeriilt 6sszeszednie 2003-rol 2004-re
les, Parizs), és kiilon, csak a jaték szamara krealt holgyemény- virradva, és allitélagos nemfizetési haj-
nyel egy bizonyos Snow Fallal is megismerkedhetiink, az ira- land6ésaga miatt a Turok és All-Star Ba-
nyithato karakter Cole Burns mellett. A képregénytél eltéréen itt seball sorozat jogait birtoklé Classic
sokkal tobb lehetdségiink lesz mind a fegyvervalasztasban, Media, és MLBPA is felbontotta szerz6-
mind pedig az ellenfelek likvidalast illetéen, de a mai videoja- dését a kiadoval. Az eredetileg jelen
tékok interaktivitasa mellett ezt mar el is varjuk. A mi figyelmiin- szamunkra betervezett Combat Elite:
ket mindenesetre felkeltette, kivancsian varjuk mi siil ki belSle! WWII Paratroopers tesztje is csak

azért nem keriilt bele az Gjsagba, mert
a fejlesztésért felel6s Battlebone, a bi-
> DARKWATCH roésagon akadalyozta meg, hogy az
Acclaim fizetési kotelezettségének tel-
jesitése nélkiil kezdjen bele a jaték ter-
jesztésébe. A viharfelh6k tehat gyiile-
keznek, kivancsian varjuk, hogy milyen
uton-moédon kivannak kiléabalni a meg-
lehetésen valsagszagunak tiiné hely-
zetbdl a tisztelt urak!

SAMMY STUDIOS /| SAMMY STUDIOS 2005. TAVASZ

Egy kozonséges vonatrablot kell alakitanunk a Sammy Studios FPS-ében, aki az 1840-es
években tevékenykedik a vadnyugaton. Jericho Cross amigy sem unalmas élete egy balul
elsiilt fosztogatas alkalmaval azonban gyokeresen megvaltozik. Miutan tévedésbdl a
Darkwatch nevli vampirvadasz bandat rabolja ki, és szabadon enged egy 200 éve ild6-
z6tt, megdlhetetlen szellemet, még meg is sebesiil a gonosz vampir altal. Furcsa, félig e
ember, félig vampir lénnyé alakulva pedig nem marad mas valasztasa, mint csatla-
kozni a Darkwatchokhoz, és tjfent az 6svampir nyomaba eredni. A vadnyugati beiité-
sli fegyverek és kellékek nem maradhatnak el - mindazonaltal Ujdonsagot jelenthet a
sériilésmodell ily tokéletes madon tortént kivitelezése. Torténik ugyanis, hogy érzéke-
nyen az adott feliiletre, ha egy kart tala-
lunk meg becélozni, akkor bizony az fog
leesni kedves ellenfellink testérdl...

A Havok fizikai modelinek kdszénhetéen
tobb élethli mozgassal is taldlkozhatunk, at-
tol pedig egyenesen elallt a lélegzetiinl
amikor Jericho lovaglas kdzbeni akciéza-
sat lattuk. A megjelenés ugyan csak jovore
esedékes, de mi mar most fenjik ra a
fogunkat (a kecsegtet6 online kiizde-
lem lehet6ségével egyetemben).
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PSs2 - XB - GC

Kiadd:
Codemasters
Fejleszts:
Free Radical Design
Hivatalos honlap:
www.codemasters.co.uk/
secondsight
Megijelenés:
2004. szeptember 24.

V ELGREJELZES

-+

A tortér n
és a pszi képességek hasznalata
mindenképpen figyelemremeéltd
eredmény lehet.

A Psi-Ops megjelenése utédn nem
lesz kénnyd, a lathatdan szinte

ji 2 t 1sé&-
gokkal ékeskedd Second Sightnak
érvényesiilnie.

Mégpedig ez tortént, hiszen a Psi-Ops és a
Second Sight cim( jatékok fejlesztése kdzel azo-
nos idében kezdédott és megjelenésiik kdzott is
csupan néhany honap telik el - elébbivel kapcso-
latban éppen ebben a szamunkban nyujtunk
szamotokra hosszabb lélegzetvétell segitséget,
mig utébbi hénapokon beliil fog a boltok polcain
landolni. A pontos megjelenés mar nincs is
annyira tévol, egészen pontosan szeptember 24-
én vehetjlik keziinkbe a kész produk-
tumot. Ehhez mérten mar az alta-
lunk boncolgatott teszt-verzio is
bizakodasra adhat okot, ugyan-
is mar most szinte minden a
helyén van, lathatélag mar csak
a fejlesztés végso fazisa van
hatra.

ERDEKESSEGEK

A jatek kotott torténet-
vezetése miatt a fejlesz-
6k nem készitettek
online jatékmadot a
Second Sighthoz.

A Free Radical Design egyaltalan nem
szamit kezdének az akcidjatékok stilusan belil.
Elég, ha csak a szintén hozzajuk flizhet6é Time-
Splitters sorozatra gondolunk, de érdemes
megemliteni, hogy minden idék egyik legjobb
konzolos FPS-ének fejlesztésében (a Ninten-
do 64-re megjelent GoldenEye-rdl van szo) is
rengeteg csapattag részt vett. A jol bevalt belsé
nézetet ezuttal kiils6 megjelenitésre cserélték fel.
Ez mindenképpen jot tesz a programnak: annyi
aprésagra kell figyelniink, hogy csak igy, sokkal
nagyobb latétérrel vagyunk képesek maradékta-
lanul megfelelni a program altal elénk allitott fel-
adatoknak.

A fémentiiben szol6 sejtelmes zene és a monitort
bamuloé kopasz, taskas szemti és beesett arci
férfi mar sejteti, hogy ezuttal nem egy tipikus hés
szerepébe kell bujnunk, és ez az érzés az elsd
palya elinditasa utan csak erésodik. Kémabol
ébredve egy kérhaz és katonai tamaszpont ke-
resztezésének tiné komplexumban talaljuk ma-
gunkat, az emlékeink a feledés homalyaba vesz-
tek - azt sem tudjuk, hogy kik vagyunk valdjaban.
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COND SIGHT

5 VAJON MENNYI AZ ESELYE ANNAK, HOGY EGYSZERRE
JUT ESZEBE KET FEJLESZTOSTUDIONAK AZ, HOGY KELLENE
EGY OLYAN JATEKOT KESZITENI, MELYBEN A FOSZEREPLGS
NEM TESTI EREJERE TAMASZKODIK, HANEM A BENNE REJ-
LS PSZI ENERGIAKAT, AKNAZZA KI?

Ezen a ponton kicsit megijed a tapasztalt jatékos
- annyi, de annyi filmben és jatékban talalkozhat-
tunk mar ezzel a kezdéssel, hogy akar versenyt
is irhatnank ki arrol, hogy ez, vagy a vilag egy-
személyes megmentése a nagyobb klisé. Es
lass csodat, ezuttal a készitok ahe-
lyett, hogy egy ezerszer latott
L sztorit mesélnének el nekiink
ezeregyedszer is, kihozzak a
legtébbet

ebbdl a sablonos felitésbél. Az ébredés utan el-
kezdjuk bejami az épliletet, azaz csak kezde-
nénk: mar az elsé ajté zarva van, kivilrél. Révid
gondolkodas utan emberiink megismerkedik sa-
jat elméjének hatalmaval, majd egy sikeres telek-
inézist végrehajtva mar nyilik is az ajto, és elin-
dulhatunk megismerni multunkat. Az éptiletet be-
jarva folyamatosan nyerjiik vissza psziképes-
ségeinket, a kezdeti gyogyitas és telekinézis
mellett hamarosan képesek lesziink hatalmas
erejli tamado sugarat is Utjara bocsatani, de ha a
csendesebb és békésebb elérehaladas hivei va-
gyunk, akkor a ,Charm” képesség segitségével
rovid idére elérhetjlik azt is, hogy az 6rok szama-
ra lathatatlanok legyiink (de vigyazzunk, a kame-
rékat nem lehet holmi elme-tritkkkokkel atverni).
Osszesen nyolc ilyen képesség van a jatékban,
az igéretek szerint mind fejlesztheto lesz a torté-
netben elérehaladva.

Multunk darabkai csak lassan alinak éssze az
agyunkban egésszé, egyszerre mulatsagos és
szanalomra mélté az a pillanat, amikor héstink
egy szamitogép adatbazisaban turkalva felkialt:
,Jé, ez én vagyok!”. Es hogy mit keres itt, ho-
gyan kertilt ide? Erre is valaszt kapunk, mégpe-
dig nem is akarhogyan. Ahelyett ugyanis, hogy a
fél évvel korabban kezdédott torténéseket atve-
zet6 videokbdl, esetleg feliegyzésekbdl kellene
megismerniink, at is éljiik, végigjatsszuk ezeket.
Ahogy folyamatosan térnek vissza az emlékek,
egyre tobb muiltbéli kiildetésre emléksziink visz-
sza. Kidertil, hogy Dr. John Vattic a neviink és
egy CIA altal pénzelt akcioban vettiink részt fél
évvel korabban a jeges Szibériaban, ahol a cél-



MADIK RESZT KOSZONTHETJUK:

FUTURE PERFECT CIVIVIEL. >»>

pont egy titkos elme-kisérleteket folytaté orosz
tudds volt. Mint kidertil, nekiink is ez a szakterii-
letiink, ezért keriilhettiink a csapatba, ahol a
kemény kommandésok mellett elég komiku-
san festlink vastag-keretes, szodastiveg-tal-
pu szemiivegiinkben és 6riilt tudds kinéze-
tiinkkel. A jelen és a mult torténései fo-
lyamatosan valtjak egymast, az egyik
palyan még éppen csak ébredeziink,
a kovetkezében mar egy kiképzé-
sen veszlink részt a multban. Ez a
fajta torténetmesélés - amellett,
hogy zsenidlis - folyamatosan fenn-
tartja a figyelmet, egyszer(ien nincs
kedviink abbahagyni a jatékot.
Mindig kivancsian varjuk, hogy a
26 esemény - az unalomnak pedig
nyoma sincs.

Amasodik palyan meglehetésen ko-
moly kiképzésen vesziink részt, ek-
kor vilagosodik meg eléttiink, hogy
milyen sok lehetéségiink van. Ek-
kor még nem vagyunk képesek
psziképességeket hasznalni, igy el-
s6sorban a lopakodas és a fegyve-
res harc rejtelmeibe vezetnek be _g&
minket. Habar els6re mindketté
egy kicsit szokatlan, révid gya-
korlas utan rajohetiink, hogy nagyon jél hasznal-
haté mindkett6 - természetesen ne varjunk
Splinter Cell vagy Metal Gear Solid-szer(i megol-
dasokat, ez a program elsésorban nem errél
sz6l, ugyanakkor dicséretremélto, hogy ez a ré-
sze is kell6 figyelmet kapott a fejlesztés soran.
Minden helyzetben ki van irva, hogy milyen lehe-
t6ségeink vannak (falhoz lapulas, guggolas, lo-
pakodas, stb.), illetve, hogy milyen gombbal ér-
hetjiik el ezeket. Amennyiben inkabb a fegyveres
harcot kedveljiik, itt is tébb opcié all rendelkezé-
siinkre: tudunk fedezék maoglil kihajolva tiizelni,
majd visszabuijni, de akar neki is ronthatunk az
ellenfélnek. A jelenben” a pszi-képességek mel-
lett természetesen ugyantigy hasznalhatunk
fegyvereket, de ez egy kicsit unalmasabba teszi
a jatékot. Sokkal érdekesebb megragadni
egy széket és nekivagni egy arra haladd
katonanak, mint géppuskaval nekironta-
ni. A tokéletes fizika is segitségiinkre
van ebben: a tereptargyak nagy része
szétrombolhato, illetve telekinézis-
sel felkaphato és mozgathato.
Utébbi mar csak azért is hasz-
nos, mert nem csak arra tud-
juk hasznalni, hogy neki-
vagjuk az ellenséges ka-
tondknak, hanem arra is,
hogy egészen mas
iranyba hajitsuk el, ekkor
a zajra odagylilnek az ellenfelek,
mi pedig a hatuk mogott lopakod-
hatunk tovabb.

Az eddigiekbdl talan mar kide-
riilt, de hangsulyozzuk ki kiilon
is: az a legnagyszer(ibb a
Second Sightban, hogy majd-
nem minden palyat végtelen
szamd maédon jarhatunk vé-
gig. Amennyiben ész nélkiil
elérerontva akarunk 16vol-
dozni, megtehetjiik, igaz, ki-
csit nagy ellenallasba fo- 4
gunk (itk6zni (néha min-
denképpen érdemes elbuj-
ni és visszagyogyitani se-
besiiléseinket). Azonban

ahogy azt tobb hasonld jatéknal mar megszok-
hattuk, az igazi lehetéségek akkor aknazhatok
ki leginkabb, ha nem ezt az utat valasztjuk.
Egy utunkban all6 ér atverésére rengeteg le-
hetéségtink van, akar a mar emlitett targydo-
balos triikkre gondolunk, akar arra, hogy el
tudunk osonni a hattérben, vagy akar
lathatatlanna is valhatunk eléttiik.
Volt pl. egy nagyobb terem, ahol
ketrecekben majmokat tartottak
fogva. Itt két katona és egy ka-
L,Orkodott”, mig kozépen
egy ajtoval lezart, atlatszo fala
szobaban talalhattuk meg a
tovabbjutas kulcsat. Amennyi-
ben ész nélkiil rontottunk be a
nagy terembe, megszdlalt a riaszto, .

lyamatosan I6nek rank, mi pedig nem tudjuk,
hova fussunk (természetesen, ha folyamatosan
a nyomaban loholunk, akkor nem fogjuk szem
eldl téveszteni). A bels6 nézetet hasznalva per-
sze kérbe lehet nézni, de ilyenkor meg haladni
nem tudunk - az akciodus kérnyezetben ez saj-
nos hasznalhatatlan. A masik nagyon gyengén
megvaldsitott 6sszetevé a meni, mely attekint-
hetetlen, egyediil talan a feljegyzések olvasa-
sara hasznalhato, de arra is csak izzadsagos
munka aran (a szévegek scrollozasa pl. nehéz-
kes), aminek pedig logikusan pont itt kellene
szerepelnie, az természetesen hianyzik. Végil
emlitést érdemel a grafika is, ami ugyan rossz-
nak nem nevezhet6, de a kdzepesnél semmi-
képpen sem jobb az 6sszkép. A karakterek ki-
dolgpzottsaga megfeleld, a tereptargyak sem

ERDEKESSEGEK

Ajaték motorjaul a
TimeSplitters alapjai szolgal-
nak - am a program mas ré-
szein, de foleg a Mestersé-
ges Intelligencianal tapasz-
talhatunk erds fejlédést.

néznek ki rosszul, de a fala-
kon 1évé texturak - pontosab-
ban azok hiénya - bantjak a
szemet. Nyilvan kompromisszu-
mokat kellett kotni, nem nézhetett ki
minden jol, de ennek ellenére ebbe re-
mélhetbleg 6inek még némi munkat a hatralé-
VO fejlesztési id6 soran.

ennek hatasara a majmok elkezdték
orjongve a racsokat verni. Az atlatszo
faltii szobanak az ajtaja azonban biz-
tonsagi okokbdl gy volt programozva,
hogy amig az allatok kiabalnak, addig ne
nyiljon ki senkinek - ez esetben tehat a ,gyor-
san befutok, lelévék mindenkit, felszedem a
targyat és kirohanok” taktika nem volt
miikodoképes, ugyanakkor a riasztd
és a majmok csendben tartasat tobb
modon is elérhettiik. A fedett palyak,
a lopakodds részek és néhany feladat
engem egyébként tobb helyen a Metal
Gear Solid 2-re emlékeztetett, ami azt
hiszem kivalo ajanlolevél - ha csak ki-
csivel lesz rosszabb a Second Sight,
mér érdemes vele jatszani...

A fenti negativumok ellenére mar most nagyon
igéretes a jaték. Szerencsére az alapokon kiviil
sok olyan elem szerepel benne, ami megkulon-
bozteti a Psi-Ops-tdl, azaz megjelenésekor felte-

Essen sz6 a kisebb hibakrol is, hiszen az
Osszkép ha jo is, semmiképpen sem toke-
letes. A hibak kijavitasara van még ide-
jlik a készitéknek, remélhetéleg olvas-
sak a PlayZone-t. Legjobban a kamera
forgatésanak lehetésége hianyzik, ez
kiilsénézetes jatékoknal lassan alap-
nak szamit, igazan szomoru, hogy itt
nem gondoltak ra. Volt egy kiildetés,
ahol hatalmas 16voldozés kozepette
kellett kovetnlink csapatunk egyik
néi tagjat egy épiiletbe. A legna-
gyobb gondot az jelentette, hogy a
nagy kavarodasban nem lattam,
hogy merre indult el, és kérbe sem
tudtam nézni. Kérben a hatalmas
homezdk, a tavoli épliletekbdl fo-

hetéen nem fogjuk majd raaggatni a ,klon” jelzét,
van neki sajat egyénisége, ami miatt lehet majd
szeretni. Kiilén 6rém, hogy a tervek szerint egy-
szerre érkezik PlayStation 2-re, Xboxra és
Gamecube-ra is, igy tehat egyik gép jatékos-
taboranak sem kell nélkiiléznie a Second
Sightot.

Vega
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A sztori és a karakterek adottak,
hogy egy fenomenalis kalandjaték
szilethessen beldle. Mi drukko-
lunk, hogy a jaték legalébb olyan jé
legyen, mint a filmeredeti.

Féliink, hogy ledegradalédil
& A

Burton nem elhanyagolhato életmdvén tul, ké-
szitett még egy nagyon jelentds filmet, amit
bar nem & rendezett (hanem Henry Selick), de
mégis magaénak vallhat. Egyrészt, mert szinte
az utolso szogig az 6 fejébdl pattant ki az
egész (6 volt a producer, az iré és a karakter-
tervezd), masrészt az eredeti cimébe is beleir-
ta a nevét. Ez a film a Karacsonyi Lidércnyo-
mas, angolul: Tim Burton's The Nightmare
Before Christmas. Erdemes megemliteni a film
mogott allé masik jelentds alkotot is, Danny
Elfmant, 6 szerezte ugyanis a mozi nagyon
hangulatos zenéit, tovabba 6 irta dal-
szovegeket és 6 adta a foszerepld
énekhangjat is. Mindez azért fontos, =
mert az 1993-ban késziilt film egy bab- 7,
film-musical, amiben szinte végig énekel-
nek a szereplok, raadasul ez volt az elsé
mozifilm, amit az ugynevezett stop
motion technoldgiaval forgattak, azaz
minden egyes kockat kiilén fényképez-
tek, miutan alaposan bedllitottak a drot-
vazas babokat. Azok szamara, akik va-
lamilyen oknal fogva lemaradtak errél a re-
mekmdirél, roviden 6sszefoglalom a film cse-
lekményét: Adott egy érdekes, Halloween té-
maju, girbegurba épliletekkel beépitett babvi-
lag, ahol mindenféle szoérnyek élnek, 6k felel-
nek Halloween tinnepéért, és csak oktdber
31-edikén latogatnak el a mi vilagunkba. Eb-
ben a vilagban egy magat Tokkiralynak ne-
vezd, Jack Skellington nevii csontvaz az r,
aki kissé depresszios és életunt, ugyanis
unja mar az évek allandé, monoton korfor-
gasat, valami ujat, forradalmit szeretne cse-
lekedni. Ezért - bar nem rosszakaratbodl, de
- elrabolja a Karacsony Varosban él6 Tél-
apot, hogy kiflirkészve, olyan szines, csillo-
go-villogé Halloweent krealjon a kovetkez6
évre, amilyen a Karacsony. Természetesen ’
ezekbdl az eseményekbdl alakulnak ki a
nagy kalamajkak, és felszinre tor egy
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THE NIGHTMARE

BEFORE CHRISTMAS

= AZ EVIBER AKI EJ-|OZTA NEKUNK BATIVIANT,
MOST VIEGALKOTTA A HOST, AKI ELLOPJA TOLUNK A
KARACSONYT. EZ A KARACSONYI LIDERCNYOMAS!

gonosz karakter is, Oogie Boogie, aki a film
végén porul jar.

A témat egész mostanaig nem jatékositottak
meg, bar meg kell hagyni, a két MediEvil, az
American McGee's Alice és a Castleween min-
den téren totélisan a filmet idézték, ezek
készitdi ezt le sem tagadhatnak. Most
azonban a Capcom elérkezettnek
latta az idét arra, hogy
licencelje a film jogait, és
elkészitse a hivatalos
jatékot (pontosabban két
jaték is készil, a cikk
targyat képez6 PS2-es
Capcom jaték a Tim
Burton's The
Nightmare Before
Christmas: Oogie's Revenge
cimet kapta, de lesz majd
GBA-ra is egy jaték, The
Pumpkin King alcimmel - ha minden
igaz még idén Halloweenkor). Az
Oogie's Revenge kiilsé nézetes ak-
cio-kalandjaték lesz, és természetesen a
film hien reprodukalt helyszinein fog jat-
szodni, mi pedig Jack bérébe bujva fo-
gunk benne harcolni Oogie és csatlésai
ellen. A mumus visszatér, hogy elfoglal-
ja az 6sszes linnep varosat - igy az
anyag gyakorlatilag a film folytatasa-
| nak tekinthetd, az utan egy évvel jat-
| szodik. A szlikszavu sajtdanyagok
ennél nem is arulnak el tébbet, és a
néhany kozzétett képbdl sem deriil
ki semmi konkrétum. Annyit tudunk

Burton rendezéként és producer-
ként mar legalabb egy éve dolgo-
zik egy Karacsonyi Lidércnyomasra
kisértetiesen hasonlité animacios fil-
men, a Corpse Bride-on (Hulla Meny-
asszony),
alapulé Gj sztorit fog életre Kelteni,
de mégis minden téren a Li-
dércnyomas latvanyat és

még, hogy a jaték nagyjabdl a
MediEvilekre fog hasonlitani,
sokat kell benne harcolnunk,
beszélgethetiink benne mas ka- !
rakterekkel is, harom ruhat valthatunk, és lel-
keket is gydjthetiink. Az egyik ruhaban ugy fo-
gunk kinézni, mint Jack alapban, ekkor egy
nyulds, zold ostor lesz a dorgald eszko-
zlink, de atvaltozhatunk a film ele-
jén lathato tokfeji madarijeszté
Jackke is, ekkor langszoéroval
harcolhatunk, tovabba Tel-
apo6 Jackke is, ekkor kii-
I6nféle varazslatokat tar-
talmazé ajandékokat do-
balhatunk majd az ellenre.
Bar a sajtdanyagok szerint
Lsinteraktolhatunk” a hattér-
rel is, az nem dertil ki, hogy
milyen szinten, ahogy a moz-
gasszabadsagunkrol sincsenek
informaciok, tehat a jaték lehet olyan
komplex, mint a Tomb Raiderek, vagy kbzepes
bonyolultsagl, mint a két MediEvil. Az is lehet
viszont, hogy egy Devil May Cry jellegi hala-
dos-verekedés jatékot kapunk csak nagyon ke-
vés beszélgetéssel és kulcsvadaszattal. En kis-
sé tartok ez utobbitol, mert bar a képeken a
hattér valoban jol idézi a filmet, mégis minden-
hol tavoli, tehat valészintileg nem kell hazteto-
kén maszkalnunk, platformokon ugralnunk és
egyéb dolgokat tenniink, csak tébbnyire harcol-
nunk, de azért reménykedek benne, hogy kdze-
lebb all majd a MediEvilhez az anyag.

o~
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ami egy orosz népmesén

hangulatét fogja
idézni.

Supafly



GRAND THEFT AUTO:
SAN ANDREAS

= MI MAR VAGJUK A CENTIT A JATEK MEGJELENESEIG, HI-
SZEN MIAR MOST MEFIGEI‘ VEHETUNK RA, HOGY A ROCK-
STAR NORTH EGY UJABB LETEHETETLEN, ABSZDLUT TELITA-
LALATOS ANYAGOT FOG PIACRA DOBNI. CSAK GY&6ZZUK KI-

VARNI OKTOBER 22-ET..

Régota kozismert, hogy a Vice City-hez ha-
sonloan késziil még egy erésen tovabbfej-
lesztett, de alapjaban véve még nagyrészt
GTA Il motoron alapuld mellékag a sorozat-
ban, Grand Theft Auto: San Andreas cim-
mel. Akarcsak a Vice City, ez is tematikus
lesz, egy meghatarozott kor egyedi hangu-
latu, fiktiv, de épitészeti stilusban és sok
egyébben valos alapokat sem nélkiil6z6
amerikai allamaba (tehat mar nem csak egy
nagyvarost kapunk, hanem egy egész alla-
mot), San Andreasba kalauzol majd el min-
ket. Az allam, ahova a jatékban a '90-es
évek elején fogunk ellatogatni egy fekete
srac, Carl Johnson személyében, leginkabb
Kaliforniara és Nevadara fog hasonlitani, és
harom nagyvarost fog tartalmazni: a Los
Angelesrél mintazott Los Santost, a San
Francisco belitési San Fierrot és a Las
Vegas jellegli Las Venturrat. Ezeket nagy
vidéki terep fogja 6sszekdtni erdékkel,
vélgyekkel, tengerparttal, farmokkal,
mezdkkel, sivatagokkal, orszagutak-
kal, falvakkal és oriasi hegyekkel (ez
utobbiak kozott lesz olyan magas is,
aminek a tetejét helikopterrel is csak egy
perc alatt érjiik el).

A torténet szerint hésiink régebben egy
‘ bandahabord miatt megpattanni kényszertilt
a sziléallamabol, majd miutan 6t évet Iébe-
colt Liberty City-ben, a jaték elején hazatér,
hogy rendbe tegye a z(irés csaladi tigyeit
(anyjat meggyilkoltak, gyerekkori baratai el-
tlintek), gatyaba razza az Orange Grove
Families nevii bandajat, és atvegye az al-
lam iranyitasat - természetesen nem politi-
kai, hanem torvénytelen eszkozokkel. A ja-
ték soran ezuttal is rengeteg kotelezé é

mellékes kiildetést kell végrehajtanunk, 6s-
sze kell csapnunk rivalis bandakkal és rend-

orokkel, teriiletet és kiilonféle ingatlanokat
kell szerezniink (a kaszinoban jatszhatunk
is), de vallalhatunk legalis munkakat is, és
még rengeteg tovabbi dolgot megtehetiink
az élo és lélegz6 allamban. Ezuattal példaul
barmikor rabolhatunk bankot is, és nem
csak Uzleteket és pénzintézeteket fosztha-
tunk ki, de maganlakasokat is (hogy a jaték
legnagyobb Ujitasarol az étkezés, és kondi-
ciéfigyelésrél mar ne is beszéljiink).

Ami a technologiai és jatékmenetbeli vjita-
sokat illeti, az Gj részben
fogunk tudni Uszni is,
kezelhetébb fegyveres
és pusztakezes harc-
rendszert kapunk, to-
vabba
oko-

sabb jaroke-
I6ket, kevésbe
szogletes varoso-
kat, jobb napszak
atmenetet és fizikat, kabé haromszor
nagyobb latétavolsagot, jatékidot és zenei
anyagot, és 6tszo6r nagyobb bejarhato terii-
letet. A tiikr6z6dések, tovabba a fény- és
arnyékeffektusok is sokat javulnak, raadasul
ez utébbiak szerephez is jutnak a jatékme-
netben, a rendérhelikopterek éjszaka fén-
nyel pasztazzak a foldet, az arnyékokban
pedig jobban megbujhatunk majd. Termé-
szetesen rengeteg Uj jarganyt és fegyvert is

S VEGELLATHA-
TATLAN POZITIV TULAJDONSAGAIT
ELLENSULYOZANDO, IME EGY

SZQSSZENEI‘ A NEGAﬁV OLDAL-
ROL IS: A JATEK NEM FOGJA TAMO-
GATNI AZ ONLINE JATEKOT. >>>

kapunk, és megjelenik a kerékpar is kozle-
kedési eszkdzként. Bonyolodik a fejlédési
rendszeriink is, ha sokat I6viink, pontosab-
ba valik a talalatunk, és ha tul kévérek va-
gyunk, akkor lassabbak, igaz strapabiréb-
bak lesziink. Elhizni ugy lehet, ha gyorsét-
termekben esziink, és sokat {liink, termé-
szetesen gyaloglassal, biciklizéssel és kon-
ditermes gyurassal le is adhatunk a kiloink-
bol, sét, ha jol néziink ki, a csajok is jobban
buknak majd rank. A kinézetiinket raadasul
ezen tul is kusztomizalhatjuk, a borbélynal
aj sérot csinaltathatunk, és szabadabban is
oltozkodhetiink.

Les Benzies-ék ezuttal féleg gettofilmeket
néztek (Fekete Atok, Veszélyes Elemek,
Szinek, Fekete Vidék stb.), és az ilyen él-
ményeikbél most egy amolyan nyugati parti
feka gengszteres és bandazos jatékot kreal-
tak szamunkra, no meg egy fist alatt na-
gyon erdsen tovabb is fejlesztették a GTA lll
motorjat. Az anyag zenéirél és szinkron-
hangjairél sajnos még nem sok hivatalos in-
formacio latott napvilagot, csak az biztos,
hogy Don Salvatore Leone ezuttal is Frank
Vincent hangjan szolal majd meg, és valo-
szinlleg a tobbi hangot is neves szinész-
és rappergarda adja. Sokaig egyébként azt
pletykaltak, hogy a féhést
napjaink legnépszeriibb rap-
pere, 50 Cent fogja szink-
ronizalni, de ezt maga a

sztar cafolta egy radioin-
terjuban, ujabban pedig
Ice-T és Ice Cube hangja
meriilt még fel meg nem erési-

tett pletyka szinten. Zene terén én a teé-

mabol adodoan kizardlag hip-hopra szami-
tok (a korabbi pletykak is 50 Cent, G-Unit,
Eminem és Dr. Dre muzsikat emlitettek). Az
anyag egyébként akkora méreti lesz, hogy
keményen tdmoritve is csak dupla réteg
DVD-re fér majd ra, és a Rockstar fejese
szerint 150 orat is igényelhet egy végigjat-
szas, ha minden rejtett zugot fel akarunk
térképezni.

Supafly
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Kiadé:
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Fejlesztd:

Rockstar North
Hivatalos honlap:
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Megjelenés:
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Vadonas 4j jarganyok, féhésok,
fegyverek; hatalmas vérosok, ha-
verok, buli, vodka - mi kell még?!

liyen tulajdonsagardl még nem
tudunk.
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> BOVMBAMEGLEPETES XBOXON! AZ AZONOS civi0 FILM ALAPJAN KE-
szULT FPS FELDOLGOZAS JOTT, LATOTT ES MINDENKIT LETAGLOZOTT-
sULLYEDJ VELUNK TE IS A SOTETSEG LEGVIELYEBB BUGYRABA.-

Kiadd:

Vivendi Universal Games
Fejleszts:

Starbreeze Studios
Hivatalos honlap:

www.riddickgame.com

Megjelenés:
2004. augusztus 13.
Tesztpla!:form-

JATEKOTLET:
M‘EG_VA\‘I.DS‘I AS:
JATEKELVIENY:

OSSZHATAS:

4

Lenyligdzd latvany, hangulatos
sztori, igazi Riddick feeling.

Nincs benne multiplayer, az
irdnyitas nem tokéletes.

XB
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B850 FEJEZET: A VIENEKULES

Az els6 fejezet a jaték tréningjének felel meg.
Butcher Baybe valé megérkezésiink utan kapjuk
kézbe Riddick iranyitasat, majd a palyan menekdil-
ve lépésrdl lépésre tanuljuk meg a program apro
fortélyait. Mivel az Ut teliesen egyértelmdi, elveszni
nem lehet, s6t, még az ellenfelek is butabbak a
kelleténél, nem magyarazom tul a dolgot. Ami lé-
nyeges: Probaljunk belerazodni a verekedésbe, a
lefegyverzésbe, a célzasba.

MASODIK FEJEZET:

A VIEGERKEZES

Szép alom volt. Sajna a valésagban még mindig a
hajén vagyunk, és Johns most késziil, hogy atad-
jon Butcher Bay uranak. Itt nem tudunk semmit
csinalni, maximum figyelni az FPS torténelem
egyik legjobb bevezet&jét.

HARVIADIK FEJEZET:
BUTCHER BAY BLUES
Kellemes kis cellat kaptunk, de ne tolt-
stink sok idét itt. Az ajton tal mar var
Barber, aki szokatlan médon ingyen oszt
meg vellink néhany j6 tanacsot. Az uta-
sitasait kovetve kovetkezd célpontunk
Mattson lesz, akit az udvaron tala-
lunk. Bar nem fogom mindig emliteni,
de megeéri mindenkivel beszélni, sok
fontos informaciét kapunk igy a jaték
folyaman. Menet kézben az egyik
nyitott celldban beszélgessiink
Wamannal, aki azt a feladatot adja,
hogy nyirjuk ki Molinat. Fogadjuk el
ezt, majd folytassuk az utunk az ud-
varra. Ott beszéljlink Mattsonnal és
Haley-vel - (j feladat, végezziink Rusttal -
majd Mattson utasitasa szerint menjlink
a celldjaba (A40). Ugy latszik valaki nem
szeretne maganak konkurenciat, ugyanis
a cellaba belépve két masik rab tamad
rank. Nem lehetnek ellenfelek, gyorsan vé-

gezzlink veliik, majd menijtink vissza Mattsonhoz.
A csirkéje most tényleg csak vinnyog és megigeéri,
hogy a celladba visz egy penget. Menjlink hat oda
és varjunk - egy atvezet? jelenetig. Utana Mattson
mar nem igazan tud segiteni, lévén csak egy

nydgdécsel6 golyo lesz a foldon, Rust viszont fel-
kért egy tancra, amit nem illik visszautasitani. In-
duljunk hat néhany Aquilan hatsét felragni, viszont
utkdzben nézziink be Molinahoz. Csapjuk agyon
és elkertl téle egy boxer, mellyel sokkal esélye-
sebbek lesziink. Egyel6re azonban tegyiik el,
lévén az automata agytk azonnal I6nek,
ha fegyvert latnak nalunk. Nézziink be
Wamanhoz, illetve beszélgessiink a cel-
lank mellett Iévo fegyencekkel is néhany
plusz targyért. Ha mindez megvan, ak-
kor irény az udvar, majd onnan a mos-
tanra nyitott ajton keresztiil az Aquilan
teriiletre.

NEGYEDIK FEJEZET:
AQUILAN TERULETEN
Annyira nem kell megijedni, a felsébb
szintek urai elég lanyosan kiizdenek.
Amint bet6ltédétt a palya azonnal valtsunk
at a boxerre, majd az els6 sarok utan verjik
le az utunkba kertilé fegyenceket. Figyel-
mesen haladjunk, egyik cellaban nem csak
egy doboz cigit, de egy NanoMed allomast



is talalhatunk. Az egyik sarok utan néhany rab egy
gazpalackot 16 felénk, nem kell téle megijedni, csak
gyorsan hatraljunk vissza, mig megnyugszik. Mikor
ez megvan, verekedilink meg a kis vicces

fitival, mikor a féldre keriil nyeremeé-

nylink egy penge lesz. Nem sokkal ez-

utan megint csak egy forduléban figyel- .
mesek lesziink egy guggoloé fegyencre.

Ovatosan kell megkdzeliteni, az oriilt-
je ugyanis meg akar gyujtani egy
gazpalackot. Talan mondanom
sem kell, mennyit sebez egy
olyan kozelrél... Néhany ka-
nyarral arrébb pedig maga

Rust fog vami. Nem tul ke-

mény ellenfél, védjiik az litéseit
és probaljunk gyors vagasokbol
kombokat bevinni. Ha a féldre kertl,
jon a kévetkez6 kisfilm, majd AZON-
NAL tegyik el a fegyvert! Menjiink
ovatosan, a katonakat kertilgetve
vissza az udvarra (Utkdzben
Moondognél az A11 celldban és
Blueboy-nal az A21 cella koryékén
lesz egy-egy doboz cigi, illetve a
NanoMed &llomas az A28 cellaban
még mindig tizemel). Ott beszél-
jlink Haley-vel, aki eimondja, mi is
a teendénk: Jussunk be a kézponti
computerhez a Mainframe-be, adjuk be a DNS-
tink, hogy tudjunk fegyvert viselni, majd irany a Pit
- az Ut kifelé. Nos, akkor irany Bulder és az els6
Iépcsd a szabadulasunk felé: a gyengélkedo.

Két 6r, két beteg és két ajtd - a sorrend a fontos.
Ha mindenkivel beszélgettiink odakint, akkor
Riddick mar tudni fogja a bal oldali ajté kodjat,
kezdjiik hat azzal. Amint kinyilik, az 6rok elkezde-
nek rank vadaszni, igy azonnal ugorjunk be, az
(it6dottjei ugyanis megalinak az ajton kiviil. It ve-
gyiik fel a doboz cigit és a szikét, majd valtsunk is
4t ra. Lépjlink at lopakodasba, majd osonjunk az
ajté mellé. Az 6rok szivverésébdl hallani lehet,
hogy mikor nyugszanak meg, varjuk ki a megfelelé
pillanatot, majd hatulrél tamadjuk meg a kdzelebbit
(gondolom egyértelmi, hogy lopakodva vagy a
nyakat torjik ki, vagy a szikét llitsuk az oldalaba,
ne kezdjiink el vele verekedni). Ha ez megvan, a
masik mar nem lehet bonyolult ellenfél, vagy vere-
kedjlink meg vele, vagy egy gyors mozdulattal
fegyverezziik le. Akarhogy
is, a végeredménynek
ugyanannak kell lennie: Két
ajtd, két beteg és két halott
6r. Ha ez megvan, akkor
vegyiik el egyikiikt6l a kod-
kulcsot, és nyissuk ki vele
a jobb oldali ajtét. Bent egy
or lesz, végezziink vele,
majd Uljtink be a NanoMed
alloméasba (ugy néz ki, mint
egy régebbi arcade masi-
na), mely egy plusz kockat
tesz hozza életerénkhdz. Ha ez megtortént, akkor
mér csak fel kell mésznunk a kézeli létrén és meg-
indul lopakodasunk a szamitogépkézpontig. EIG-
sz0r is valtsunk lopakodasba, majd induljunk meg
az egyetlen jarhaté Gton. Amint egy kis sotétséget
latunk, prébaljunk elbujni, az egyik ajtonal ugyanis
egy katona fog kijénni. Lopakodjunk mogé és vé-
gezzilk ki, majd folytassuk utunkat a szervizjaratig,
mely atvisz a kovetkez6 helyszinre. Egy szobaba
ériink, melyet fentrdl figyel egy 6r. A dolgunk egy-
szer(ien az, hogy kikertiljik a lampajanak fényét,
mig a tuloldalra érlink. Masszunk tovabb a jaratok-
ban - csak egy iranyban tudunk itt is menni, nem

lehet eltévedni - Ugyelve az 6rokre. Miutan felma-
szunk egy létran jon egy beldliik, de 6t is ki lehet
lopakodva végezni. Ha ez megvan, menjiink ki az
ajton, itt is lesz egy kénnyen kinyirhatd 6r, & viszont
halala utan eldob egy kodkartyat. Vegyiik fel, nyis-
suk ki vele az ajtét, majd varjuk meg a kovetkezé
jarort, végezziink vele és menjlink be az utolsd
bal oldali ajton.

falakon 1év6 gépagyuk is azonnal tiizelni kezde-
nek, amint meglatnak. Néhany l6veéstol viszont
befekszenek, igy ha elkezdenek rank I6ni a tavol-
bdl, csak I6jiink vissza egy sorozatot, altalaban
az elég nekik. Irény tehat az udvar és a gédor,
csakhogy a kivezet6 ajtot zarva talaljuk. Riddick
megemliti, hogy el kellene hitetni, hogy mar nincs
senki itt, tehat nyomas vissza, az épiilet masik fe-

Arajongok hianyérzetének
Kielégitését a Pitch Black
uténi pillanatokban a Dark
Fury cim Riddick f6szerep-
Iésével készillt rajzfilm
probalta teljesiteni.

HATODIK FEJEZET:
MAINFRAIVIE

Csak egy szerel6 lesz az egész
helyiségben. Ugorjunk a nyakaba,
vagy verjik el, teliesen mindegy,
csak ne élien, mikorra a DNS-iinket
beledljiik a masinaba. Amint ez megtor-

tént vegylik fel a sarokban heveré puskat és ké-
sziiljtink fel, katonak fognak az ajtén bedzonleni.
Miutén leléttiik 6ket, induljunk el a folyosén oko-
san harcolva - vannak robbané hordok is a kato-
nak kézelében - és vigyazva arra, hogy az egyik
saroknal egy granatot fognak felénk hajitani. Ez
elél fussunk el, majd térjiink vissza és folytassuk
utunk. Egy id6 utan az egyik szobaba belépve
bezarul az ajté és a dobozok mogétt lapulé kato-
nak elkezdenek 16voldozni, granatot dobalni. Ke-
ressiink fedezéket és I6jik le 6ket, mire a liften
lejon a kérnyék gono-
sza, a robotba Olt6z6tt
RIOT Guard. Bar elsé-
re sebezhetetlennek tdi-
nik, nem kell megijedni.
| Egyediili gyengéje a
hatan talalhato doboz,
illetve az, hogy felfelé
nem tud I6ni. Feladat:
masszunk gyorsan fel
egy nagyobb dobozra,
majd shotgunnal né-
hany 16vés leteriti. Ha
valaki nem akar harcolni, akar fel is mehet a lif-
ten, hiszen (gyis ez visz ki a palyardl.

HETEDIK FEJEZET:

A BORTONLAZADAS

Meglepéen egyszerti palya ez, egyediil egy olyan
feladat van, ami pici magyarazatra szorul. Van
mar ugye fegyveriink, a Pit a tisztogatas miatt tar-
va-nyitva, egyetlen dolgunk csak odajutni. Mivel a
boérténben a jarast ekkorra mar remélhetéleg min-
denki ismeri, eltévedni biztos nem fogunk. Az mar
mas kérdés, hogy most picit jobban kell vigyazni,
mivel nem csak az 6rok vadasznak rank, még a

Iében mar var is néhany 6r - egyi-

kiiknél meég radio is van. Vegytk fel,

majd induljunk vissza a Pit felé. Ut-

kdzben még minimum egy érrel talal-
kozunk, aztan jon az ugras...

NYQLI:ADIK FEJEZET:
A SOTETBEN
Szuper, lejutottunk. Most viszont ki kellene jutni. Ez
a palya elég idegesito lehet, Iévén nyolc perc alatt
megéri befejezniink, raadasul az alagutak tele van-
nak valami undorité humanoid szémyekkel. Ok
nem I6voldéznek, nem taktikdznak, egyszertien
nekiink rontanak és karmolnak erésen. Orém az
rémben, hogy egy kézeli shotgun 16véstél szo
szerint darabokra szakadnak. Széval, mivel egy
nagy Utvesztd az egész palya, leirom azt az utat,
amit megéri kovetni. Miutan a fegyver benyogi,
hogy mar csak nyolc perc van hatra a vilagi-
tasbal, fordul)unk 180 fokot és induljunk el

slik az oft Iévo folyosoét, ami egy alsébb
szintre vezet. Egy jobb kanyar, majd a ko-
vetkezd keresztezédésben egy bal kanyar
és megint egy hosszabb folyoso, végén
egy bal kanyarral. Ha itt tovabb me-
gylink, a folyoso végeén talalunk egy
kereket. Vegyiik fel, majd irany
vissza, egészen a fels6 szintig. Az ?
els6 keresztezédésben menjiink
balra, majd még egyszer kanyarod-
junk arra. Egyszer csak egy lassan bal-
ra iveld folyosora ériink, melynek a vé-
gén, a jobb oldalon lesz az ajt6, mely-
re felszerelhetjiik a kerekiinket és ki-
nyithatjuk vele. Haladjunk tovabb, majd
egy racsos hid utén talalkozzunk a ja-
ték talén legszimpatikusabb karakteré-
vel: Pope Joe-val.

KILENICEDIK FEJEZET:
POPE JOE
Joe meginvitél otthonaba, ahol szi-

vesen segit nekiink, ha el6tte vissza-
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szerezzik a

Szent Dobozat. Nosza, mar-
koljunk fel flare-eket és 16szert
(bar, ha eddig tigyesek voltunk
egyikre sem lesz sziikség),

majd irany vissza és lefelé a liften.

Lent ritka egyszert dolgunk lesz. Induljunk el balra,
majd egy szobaba ériink néhany hordoval és egy
rakas lénnyel. Robbantsuk fel a hordokat, majd va-
dasszuk le a maradék szomyet, ezek utan pedig
menjiink a masik ajton at a kovetkezé szobaba,
ahol meg is taléljuk a dobozt a féldon. Vegytik fel,
majd irany vissza Joe-hoz.

TIZEDIK FEJEZET:

VISSZA A FENYBE

Haaa, eyeshine, cukil Kellemes kis éjiellato lett a
szemiinkbél, csak megvan az a héatranya, hogy a
legkisebb fényre is total megvakulunk, széval csak
ésszel hasznalni! Induljunk el a szellézén, majd a
szobaban, ahova kiértiink menijtink az egyetlen
iranyban, amerre lehet. Egy folyosdra jutunk, els6é
keresztez6désnél balra forduljunk, majd még egy
gyors bal, és induljunk el visszafelé. Ki fogunk érni
egy szobaba, ott tekintstink jobbra és a fal mellett
mar meg is lathatjuk a létrat, ami a fény felé vezet
minket.

11ZE!\IEYED|!( FEJEZET:

A ZUHANYZOK

Afelszinre jutés nem sikeriilt a legfényesebben,
pont az 6rok zuhanyzdéjanak kdzepén sikerdilt
felmasznunk. Sebaj, hasznaljuk Gigyesen Uj ké-
pességiink, és nem lesz problémal El6szor is
érdemes tudni, hogy a falakon azért vannak a
villanykapcsolok, hogy lekapcsoljuk 6ket. Az el-
s6 mellékhelyiségnél vigyazzunk, egy 6r

van ott, aki a villany lekapcsolasakor
kijon. Tovabbi 6rok vannak a kovet-
kez6 szobaban, viszont a sététben
szépen egyesével tudunk végezni
veliik. Ha ez megvan, akkor kutas-
suk at az oltozészekrényeket.

A fegyverek, pénz és cigis dobozok
mellett taldlunk egy adag ruhat is,
melyet felhtizva beolvadhatunk az 6rok
kézé. Innentdl két modon jatszhatunk to-

vabb. Ha nem vessziik fel a ruhat, akkor a ko-
vetkez6é néhany palya folyamatos harc lesz, ha
viszont elvegyiiliink, akkor gyakorlatilag szaba-
don mehetiink célunk felé. En az utobbit ajan-
lom. Tehat az 6lt6z6kbdl kilépve azonnal ki is
probalhatjuk Gj ruhank képességeit, ugyanis
most elbeszélgethetiink az 6rokkel! Sok érdekes
informaciét nem tudunk meg téliik, de legalabb
nem vadasznak rank. Utunk innentél teliesen
egyenes lesz egészen a hangarig. Bele lehet
futni néhany zsakutcaba, de mindig fényesen
jelzik a kdvetend6 utat. A hangarnal hasznaljuk
a retinaszkennert, kideriil, hogy egy magas ran-
gl személy szeme kell hozza. Riddick Abbottét
javasolja. Elindul a riasztd, és néhany 6r elkezd
vellink veszekedni, 6ket tegyiik gyorsan hideg-
re, majd a hangarbdl jobbra kivezeté ajton ta-
vozzunk a részlegbdl.
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ERDEKESSEGEK

Az id6 elditti kalozkopiak el-
terjedése végett, gyakran
hasznalnak alneveket a fil-
mek tekercseinek megneve-
zésekor. A Riddick ,D
Shoes” néven érkezett a
filmszinhazakba...

TIZENKETTEDIK FEJEZET:

AZ BROK RE

Ha nem viseliink ruhat, fel kell készilni - rengeteg
6r lesz itt is. Ha viseliink, akkor nincs sok gondunk,
ide Ugy latszik nem hallatszott a riaszté hangja. Az
elsé szinten keressiik meg Yu boltjat, majd beszél-
juink vele, hogy odaadja Abbott puskajat, azzal a
feladattal, hogy szallitsuk ki neki. Kiraly, gyis van
egy kis elintézetlen tigylink vele. Induljunk tehat ki
az ajton, majd fel a lépcsén a kovetkez6 szintre,
beszélgetve az 6rokkel. Némelyikiik pénzt, masok
akar cigis dobozt is adhatnak. Ha a helyes titon
haladunk - mas iranyban megint nem tudunk men-
ni - egy id6 utan egy folyosora ériink, ahol két 6r
beszélget. A téma - Riddick. Miutan meghallgattuk
Gket, nézzlink balra, az egyik ajté Abbotté lesz. Ko-
pogjunk be, majd kozdljiik vele, hogy hoztuk a
puskajat (harmadik meniipont), erre Grommel
beenged. Ha nincs rajtunk a ruha, akkor sincs
gond, a fegyver a dobozban ott fog Abbott ajtaja
elétt heverni. Egyszertien vegyiik fel, majd kopog-
tassunk, és szintén a harmadik menipontot va-
lasszuk.

Amint belépiink, induljunk el balra a fedezék felé.
Proébaljuk akkor I6ni Abbottot, mikor Ujratélti fegyve-
rét, és probaljunk fedezéket valtani. Ha megfelelé-
en pumpaljuk bele az 6lmot, akkor gyors harc lesz.

TIZENNEGYEDIK FEJEZET:

A 17. TORONY

Rovid palya, nincs is semmi dolgunk. Az egyik cel-
laban a felfordithato agy alatt van egy doboz cigi,
egyébkeént pedig csak a lift felé tudunk menni.

TIZENOTODIK FEJEZET:
A ROSSZAUK BORTONE
Hatalmas nagy palyara érkezttink,
rengeteg tennivaléval. El6szér is be-

szélgessiink Raellel, aki Dogbone-hoz iranyit min-
ket. Menjiink is és beszéljiink vele is. © elmondja,
hogy két modon keveredhetiink bajba az 6rokkel:
vagy kotetlen bokszmérkézésben eljutunk egy bi-
zonyos szintig, vagy elfognak, mikdzben drogot
birtoklunk. Nézziik sorban, mit is kell ehhez ten-
niink! Beszéljlink el6szor is Centurionnal, 6 az, aki
a meccseket szervezi. Az elsé ellenfelet ingyen
Osszeszedi, az 0sszes tobbiért fizetniink kell, vi-
szont igen szép summat ad vissza nyeremény-
ként. Amaodszer ez minden kiizdelem elétt: beszé-
ltink Centurionnal, majd 6 megmondija, kit kell ki-
hivnunk. Ezutan beszéliink a célponttal, majd visz-
szatériink Centurionhoz, aki megszervezi a ver-
senyt. Tegyiik ezt most Harmannal. Nem lesz egy
nehéz ellenfél, védekezziink, tssiink, probaljunk
kombdzni. Ha 6 a foldon, megnyilik eléttiink az Gt
a borton tobbi részébe, ahol temérdek missziot val-
lalhatunk el. Nézziik 6ket sorban!

Ringfight: Ez a gerince a helyszinnek, ezért
megéri ezzel kezdeni. Harmanon kiviil mé
négy embert kell elverned, hogy Abbott lej 5
Baasim a pihenétermek egyikében van, Saw-
tooth az étkezdében, Cusa a pihenérész egy
mésik negyedében, Bam pedig majd csak ak-
kor jon el6, ha az el6z6 ellenfeleket hidegre tet-
tiik. Minden delikvens kiilénbéz6 technikat
hasznal, mig Baasim leginkabb kombozik, ad-
dig Sawtooth a testi erejével, illetve egy pengé-
vel tdmad rank. Cusa és Bam pedig mindent
hasznal, igy f6 a védekezés és a taktikazas na-
luk. Esetleg be lehet szerezni egy bunkoét, vagy
egy pengét, ami segit a harcokban.

Gulag voros csove, illetve Twotongue injek-
ciéja: Mindkét uriember a pihenérészekben ta-
lalhato, és mindkettejiik feladatat egyszerre
meg lehet oldani. Gulag a vords csoveét,
Twotongue pedig az injekcios tjét szeretné
visszakapni, illetve utébbi emberke még megkér
arra, hogy ugyan intézzilk mar el Baasimot
orokre. Keressilk meg a pihené negyedek elsé
részén Crickettet és vegyiik meg téle a speckd
pengéjét. Ha ez megvan, akkor 6 odaadja a ha-
verjanak, Asifnak a pénzt, hogy rejtse el. Kéves-
sk 6t, egészen az étkezde hatso részéig, ahol
is lathatjuk, hogy egy mozgathaté szell6z6 mo-
gé dugja el pénziinket, illetve itt vannak a fenti
két ariember altal igényelt targyak is.

Nurse tartozasa: Nurse a pihenérészleg végén
van, és megkér, hogy mérgezzilk meg Binkset,
ezzel is emlékeztetve a tartozasara. Binks és a
kajja az étkezdében van, Sawtooth el6tt. Oda-




megyiink, mérget beletesszilik, visszamegyink,

Oriilink.

A kékbériieknek meg kell halniuk: Jamal-

Udeen arra kér, hogy végezziink az 6sszes kék-

bériivel. Ezt majd a banyaban tudjuk megoldani.

- Jagger Valance nyomaban: Wilkins Jagger
Valancerol szeretne tudni valamit. Mivel tgyis
felé tartunk, ezt is meg tudjuk oldani késdbb.

- Shurik szemiivege: A Work Pass helyszinen
beszélhetiink Shurikkal, aki megkér, hogy a ba-
nyaban nézziink a szemiivege utan.

- Besugok listaja: A Work Pass helyszin el6tt le-
het Cuellasszal beszélni, aki megkér, hogy ke-
ressiik meg a két részbdl allo listat, amit elvesz-
tettek. Utkézben leljiik meg majd a két részt.

- Molyfogé: Miutan Twotongue visszakapta a ti-
jét és Baasim sem zavarja tobbet, némi moly- -

lepkét kér majd, mert az itteniekbdl lehet drogot
kinyerni. Nagyon buta feladat, kérbe kell rohan-
galni a termekben és az X gombbal elkapni a
kozellinkben levé molylepkéket.

Ezen a részen egyébkeént talalkozhatunk még kii-
16nb6z6 fura alakokkal, mint példaul Crapsszel,
akinél egy fura kockajatékot lehet jatszani. En sze-
mély szerint igen nagy 6sszegeket tudtam veszteni
nala, igy csak kiprobalas szinten ajanlom. Még egy
fontos dolog: verekedni, fegyvert hordani szigorian
tilos itt. Szinte azonnali kivégzéssel jar, széval jobb
nem kekeckedni.

TIZENHATODIK FEJEZET:

ABBOTT VISSZATER

Miutén végziink Bammal, maga Abbott fog jbol
meglatogatni. Egy kellemes és latvanyos kozjaték
utan Gjbdl le kell gyézniink - csakhogy most fegy-
ver nélkiill En nagyon ajanlom, hogy pengét hasz-
néljunk ellene, a bunko tl lasst, pusztakézzel pe-
dig egy élet végezni vele. Pengével ellenben csak
annyit kell csinalnunk, hogy odafutunk, bevisziink
néhany gyors vagast, majd elszaladunk. Ezt foly-
tatva egy id6 multan foldet fog a kemény legény.
Ha nagyon lecstkkenne az életerénk -
Abbott rettent6 eréseket tud Utni - ak-
kor a szomszédos szobaban talalunk
Ujbol egy olyan gépezetet, mely
eggyel noveli életerd kockaink sza-
mat, mellékesen pedig visszatolti az
Osszes elveszett energiank.

Abbott hulla-
janal egy kartyat talélun. Ez lesz
a mi belépdnk a banyakba, in-
duljunk is a Work Pass terem
felé. Ott jobbra azonnal meg is
talaljuk az ajtét, ahol hasznalni
tudjuk. A kdvetkez6 teremben
két 6r és egy technikus var,
hasznaljuk ki az id6leges sotét-
séget, illetve a megemelt plat-

formok alatti helyet és kénnyen, csendben leva-
daszhatjuk 6ket. Ha ez megtortént, akkor a terem
bal oldaléan meg is talaljuk tovabbjutasunk kulcsat,
egy szellé6z6akna képében. A szobaban egyébként
megtalélhatoé a besugok listéjanak egyik fele, némi
pénzzel az egyik falban van elrejtve a sététben.

Egy liftre érkeztiink meg. Mikor megall, nézziink le-
felé, két 6r megy ki rajta. Ugyesen pottyanjunk a
hatso fejére (X gomb eséskor), majd lopakodjunk a
masik mogeé és végezziink vele. A palyan még egy
6r lesz, az utat kbvetve jobbra, 6t vagy nagy nehe-
zen megprobaljuk valami sotétebb helyre csalni, és
oft hidegre tenni, vagy megkockéaztatva egy-két
kocka elvesztését szembdl megrohamozzuk és
vagy leszurjuk, vagy lefegyverezziik. A kovetkezd
helyszin egy fokkal nehezebb lesz. Néhany 6, illet-
ve egy RIOT Guard is allomasozik a szobaban, igy
fokozottan kell arra igyelni, hogy csendben marad-
junk. Szerencsére a készitok ezt néhany ladaval
kdnnyebbeé tették, igy azért annyira bonyolult dol-
gunk nem lesz. Az itt Iévé érokkel nem fontos vé-
gezni, s6t gy csak nehezebb lesz a dolgunk, in-
kébb a ladakra mészva és kihasznalva a vizszintes
kapaszkodokat kertiljiik ki Sket. Menjiink at a kovet-
kez6 ajton, amely utan egy lépcsésorhoz kertiliink,
mely a banyaba vezet minket. Ez a fels6 rész is lo-
pakodassal fog telni. Mivel fegyveriink nincs, meg-
éri szinte folyamatosan lopakodni, mivel igy egy-
részt kevésbe lesziink fellelhet6k, masrészt a sziv-
dobogéasbdl mar joval azel6tt tudjuk, hogy valaki fe-
lé kdzelediink, hogy meglatnank. Nem sok 6r lesz
ezen a palyarészen, és akik mégis itt vannak, azok
nem annyira figyelmesek, illetve eléggé szét van-
nak szorva, igy egy konny( vadaszat a palya, szin-

nagy terembe és végezziink az itt Iévo katonakkal
is. Egy RIOT 6r fog jar6rozni itt, megéri megvami,
mig elmegy és utana tamadni. A falakra automata
4gyuk vannak szerelve, ezeket egy falon lévo

szervizpanellel tudjuk kikapcsolni. Ha a terem tisz-
ta, folytassuk utunk a folyosén, majd jobbra (ha

megvartuk a RIOT ért, hogy elmenjen, akkor vi-
gyazzunk, mert hajlamos ilyenkor szembejonni) és
Ujbdl jobbra, hogy a nagy ladarakas mogeé kertil-
junk. It talaljuk meg a banyak urat, Jagger Vance-
t. Természetesen 6 sem fog ingyen segiteni, meg-
kér, hogy szerezziik vissza a csomagjat. Meglepé-
en egyszert feladat lesz ez, egyszerien menijiink
tovabb (RIOT érre figyelni, lesz még egy jardr a te-
remben, illetve néhany artalmatlan banyasz), majd
fel balra a kovetkez6 terembe - még egy 6r - on-
nan pedig jobbra a folyosén. A kovetkez6 folyoso-
kon két 6r lesz, kabit-6l, majd keressiik meg azt az
ajtot, ami gazveszély miatt le van zarva. BUjjunk at
a jelzés alatt, majd rogtén szemben ugorjunk ra a
ladakra, onnan buijjunk megint keresztiil a kis folyo-
son, a kovetkez6 szobaban pedig a fal repedésén
préseljiik &t magunkat és a kovetkez6 terem koze-
pén megtaldljuk Jagger csomagjat. A fenti feladatot

- Verekedésnél legjobb a folyamatos mozgas.
Az ellenfelek oldalrol, hatulrol sebezhetébbek,
ezt mindig tartsatok észben. Gyakran megéri
hasznalni a védekezést is, nem a ,legriddicke-
sebb” dolog, de legalabb életben maradtok.
Néhany gyors (ités, majd védekezés a legtobb
ellenfélnél bejon.

Nagyon fontos tudni, hogy az ellenfél fegyvere
visszafelé is elstilhet. Ha véletlen nem sikertil
valakit hatulrol meglepni, akkor, ha fegyver van
a kezében, el6szor megprobal ttni egyet (ha
ez sikertl, Riddick hatratantorodik), ilyenkor le
kell nyomni mindkét ravaszt. Ekkor Riddick ki-
csavarja az ellenfél kezébdl a fagyvert, és azt
hasznalja ellene.

- ARIOT Guardokkal mindenkinek meggyilik a
baja. Pedig ezek a mechak sem sebezhetetle-
nek, egyszerien mogéjiik kell kertilni, és a kis
fekete dobozt I6ni. Ha shotgunnal kézelrél sike-
riil telibe 16ni, akkor egy I6vés végez veliik.
Bar municio lesz béségesen, érdemes okosan
hasznalni a gépagyut. Négyes-6tds sorozato-
kat I6ve egyarant takarékoskodunk a I6szerrel,

de ami fontosabb, igy sokkal kisebb lesz a
sz0ras, illetve a zavaré torkolattiizet is keve-
sebbet latjuk. Az pedig szinte mar természetes,
hogy guggolva és/vagy fedezékbél éri meg 16-
ni.
- Hasznaljuk okosan a zoom gombot, az eye-
shine-nal kombinalva tokeéletes fegyver lehet.
Ne varjuk meg, mig kifogy a I6szer, mert az
mindig a legrosszabbkor kovetkezik be. Amikor
van egy kis idénk, és kezd fogyni a I6szer, cse-
réljiink tarat. Figyelem, ez a jaték a tarakat sza-
molja, nem a benntik Iévé I6szert, tehat ha egy
kil6tt golyo utan cseréliink, akkor egy egész tar
veszik oda!
Riddick energidja magatdl is tud tolt6dni, ezt
soha nem szabad elfelejteni! Mikor az egyik
kocka végéhez kozeledik, azonnal bujjunk el,
rovid vérakozas utan visszatoltédik az energia.
- Avisszatoltokkel viszont takarékoskodjunk!
Nincs tdl sok bel6liik, igy megéri inkabb megje-
gyezni a helyzetiiket, és ha nagyobb vész van,
visszamenni, mint folyton egy-egy kockanyit
utantolteni.

te csak bemelegités a kovetkezo részekhez. Az ut
megint egyértelmdi, eltévedni csakis direkt lehet.

Az aruszallité részen - bar elsére nem egyértelm(
- szépen ra kell ugranunk az egyik karra, hogy egy
szinttel lejiebb vigyen minket, majd ott vegyiik meg
az 6rtdl a kdvetkezo szintek legjobb fegyverét, a
kabitopisztolyt. Ez a fegyver gyakorlatilag végtelen
I6szerrel rendelkezik, halk és bar nem 6, az 6sz-
szeesett ellenfelet letaposhatjuk (bal ravasz), hogy
soha tobbet ne keljen fel. Rdadasul, bar megéini
nem tudja, hatasosan elkabitja a RIOT &roket is!
Ennek tudataban folytassuk utunk a banya koz-
ponti részébe. Az elsé folyosdn véssiik memori-
ankba, hogy van egy energiafeltolté, és végezziink
az itt jarérozo orrel, majd menijiink le a Iépcsékon a

oldjuk meg viszonylag gyorsan, mert a mérgez6
gazt nem véletlen hivjak mérgezonek...

Mikor visszavisszilk a csomagot, jon a feketeleves:
Jagger véleménye szerint egy bomba segitene ne-
kiink, amit Jupitertél kell megszerezni a 19-es To-
ronyban. Ez annyit jelent, hogy vissza kell men-
niink egészen a Work Pass részig! Sajnos nem le-
het semmilyen tanacsot adni erre a részre, szé-
pen, évatosan induljunk el visszafelé a mar ismert
uton. Egy részen taldlkozunk majd harom kemény-
legénnyel, 6ket tapossuk a foldbe, igy megszerez-
ve a besugok listajanak masodik felét. Ha sikere-
sen elvergédtiink a liftig, aminek tetején leérkez-
tlink, nyomjuk meg a gombjat, hogy visszavigyen
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VEGIGJATSZAS

a Work Pass részre. Fent masszunk fel a falra,
majd évatosan menjiink arra a felére, amelynél
lent a RIOT Guard all, és felnézve meglathatjuk a
kapaszkodét, amin atevickélhetiink. Tegyiik el a
fegyveriink, hiszen itt mar figyelnek a kamerak,
majd ugorjunk le a tuloldalon és adjuk oda
Shuriknak a szemiivegét, ha megtalaltuk Gtkdz-
ben. Nézziink szét tjbdl a borténben, hiszen sike-
riilt megoldanunk Wilkins, Jamal-Udeen és Cuellas
feladatat is, majd vissza a Work Pass részbe, és
megint induljunk meg jobbra, a mar ismert ajton
keresztiil. Most viszont ne a szell6z6be masszunk
be, hanem a szoba tavoli jobb oldalan 1év6 ajtot
nyissuk ki a Jaggertl kapott koddal. Menjiink az
Ujabb szell6z6ig, masszunk be, majd fel a létran.
A kbvetkez6 rész a mar ismert étkezde lesz, csak

A jatékban kereken 59 doboz cigit lehet &sz-
szegydijteni, ezek mindegyike valamilyen bo-

éppen fellilrél, az 6rok folyosojardl megkozelitve.
Nézziink tehat szét, tegyiik hidegre az 6roket - itt
mar hasznalhatjuk a pisztolyunk, néha észrevesz
egy gépagyu, de nem igazan tud lel6ni - keressiik
meg a nem mikédé ajtét, jegyezziik meg, hogy
hol van, majd egy Ujabb szell6zényilason keresztiil
masszunk el a 19-es Toronyig.

TIZENKILENCEDIK FEJEZET:
1S-ES TORONY

Egyetlen 6rrel kell végezniink, majd elven-
niink a fehér biztonsagi kartyajat. A szami-
togéppel nyissuk ki a cellaajtokat, majd
az egyetlen nyilo ajton atiépve beszeél-
junk Jupiterrel. A tarsalgas végén mind-
két oldalrol 6rok fognak tamadni, hu-

nusz tartalmat nyit meg. Az alabbi he-
lyeken lehet egy-egy dobozt Gsszegydjteni:

1. Palya: Escape. i hogy

A pélya elején, nem sokkal egy nagy rakas lada utan. Egy elég feltind lyukon kell atmen-

2. Palya: Takeoff Platform

‘ARl utoljara Ki kell szallni a Heavy Guardbol egy magasabb platformot kell megmaszni a

3. Pélya: Recreation Area

Gulag adja, ha visszakapja a voros csovel.

4, Palya: Mining Core

Azt a helyet kell keresni, ahol a RIOT Guard és egy miszerész mellett egy emeldvilla
van. Megint ugralni kell érte, ezttal a csovek kozé.

5. Palya: Tower 17

Els6 megérkezéskor a jobbra 16v6 cellaban kell keresni.

6. Palya: Escape

Egy aszialon lesz majd, nem messze onnan, ahol a jaték az 6rok lefegyverzését tanilia meg.

7. Palya: Feed Ward

Gomer 10 UD-ért adja oda.

8. Pélya: Feed Ward

Szintén Gomemnél van, de ezért mar 15 UD-t kér.

9. Pélya: Feed Ward

Gomer 20 UD-ért valik meg tole.

Gomer, 25 UD, vasarol.

1. Pélya: Feed Ward

Az utols6 doboz cigiért Gomer 30 UD-t kér.

12. Palya: Infirmary

Egy széken hever a kodkulcesal nyil szobaban.

A kor alaku vékony allason az elsé szerviz szobaban.

utén a foldon fog heverni.

Nem sokkal a teker6 hasznalata utan a flare kornyéken.

16. Palya: Pope Joe's Den

Miutan leértiink a lifttel megkeresni Joe Szent Dobozat egy falon Iévé lyukon kell atmenni érte.

17. Palya: Feed Ward

A lista” mindket felét meg kell szerezni hozza és visszavinni Cuellashoz.

18. Palya: Tower 17 Base

Baasim legybzésért adja Centurion.

19. Palya: Tower 17 Base

Ha Sawtooth a f6ldon van, Centurion odaadja.

20. Palya: Tower 17 Base Cusa legy6zése utat

dja Centurion.

21. Palya: Tower 17 Base Miutan Abbott is a fi

n van, Centurion ezt adja

22, Pélya: Recreation Area

Twolongue-nal lehet majd megvenni, csak miutan elkaptak droggal.

23. Palya: Recreation Area Szintén Twotonguenal van.

. Palya: Recreation Area

Ha az dsszes Kékborii halott Jamal-Udeen adja ezt cserébe.

. Palya: Prison Yard

Miutan Molinaval végeztink Waman adja oda ezt a dobozt.

. Palya: Prison Yard

. Pélya: Mainframe

. Palya: Dark Tunnels

. Pélya: Showers

. Pélya: Showers

keresni és azon

Nem sokkal a zart rakiarajio mellett lesz egy Kis Kiszogelés. Oft kell majd egy szell6z6t

. Palya: Guard Quarters

Cseréld el a Jenkinstdl kapott booze-t Chancellorral.

. Palya: Recreation Area

Segits Nurse-nek behajtani a pénzeét majd beszelj vele.

. Palya: Guard Quarters

. Pélya: Work Pass

Yu-t61 lehet megvenni, de ha csak 6r uniformis van rajtunk.
A nyii6 K6z8psb ajio mbgott lesz.

. Palya: Escape

Még a palya elején egy Iétra labanal lesz.

. Pélya: Work Pass

A banyabol visszafelé jovet kell keresni a racsozat kornyéken.

. Pélya: Mine Entrance

Szerezd meg Valyaldl a kodot, majd kutasd at az energiafel

6s szobat.

A lift

. Palya: Mine Entrance

jén menj keresztil a szell6z6n, majd juss el egy 6rokkel teli szobaba. Osonj el
mbgattiik egy masik szellozobe, ahol

a dobozt.

. Palya: Security Checkpoint

ARIOT Gurad feletti falon van.

. Palya: Upper Mines

Egy 6r kornyékeén. Ennél az 6rél van a biztonsagi kartya.

. -Palya: Mining Core

Nincs elrejtve, ahogy mész kereszliil a palyan az utadba fog akadni.
A

. Pélya: Cargo Transport

a lifttel szemben talalhaté meg.

. Palya: Feed Ward A rossz ajto mogott van.

. Palya: C Kouter A szint elején menj le a

egy Iéiraig. Annak az aijanal lesz.

. Pélya: C Router

A hosszu létra aljanal a sotét folyosokon lehet megtalaini.

. Pélya: C Router

/A NanoMed szobaban fel kell maszni a ladak tetejére és onnan tovabbmenve lehet megtalaini.

. Palya: C Router

Ennek a doboznak is utatokba kell akadnia.

e GRoie 26 kormyeékén kell keresni.

Miutan visszatért az aram massz fel a masodik szamitogép melletti Iétran és fent a szell6-

- Balya: A Centar a dobozt megtalalni.

A raktar felé menve fel kell maszni a ladara a hidon, majd ott

lehet ezt

. Palya: AE Center

Azt a szobat kell atkutatni, ahol az

van

. Palya: AE Center

A palya végi nagy szomy legy6zése utan menj &t a lyukon, amil csinalt.

52, Pélya: Central Storage

A nagy barlangban fel kell maszni a Iétran és ott lesz a kérnyéken.

53, Palya: Loading Docks

Az emelSs szobaban a piros kocsi feletti részt kell atkutatni.

54, Palya: Facility Control

Az egyik asztalon van a szobaban.

. Pélya: Recreation Area

Twotonguenek kel drogokat szerezned, hogy ezt odaadja.

. Pélya: Recreation Area Pinktdl lehet megvenni.

57. Palya: Aquila Territory

Miutén kinyirtad Rustol beszélj Blueboy-al.

8. Palya: Aquila Territory

'Amasodik emberke utan lesz egy nyiott cella. A doboz oft van bent.

59. Palya: Aquila Territory

Miutan Rust kifekiidt menj az A11 cellaba és Moondog odaadja a dobozt.

Vin Diesel polgari neve Mark Vincent.
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zo6djunk a cellaba vissza fedezékért, majd vagy ka-
bitsuk el 6ket, vagy fogjuk menekiilére a dolgot. Az
egyetlen kitit a lefelé tart6 cella-dobozok meglo-
vaglasa lesz, igy nézziik, mikor megy el egy elét-
tlink, és probaljunk raugrani. Nem kell hajszalpon-
tosan becélozni, ha a jaték érzékeli, hogy nagyja-
bl elérjiik, akkor beinditja az atvezet6 videot.

HUSZADIK FEJEZET:
A CELLAVONAT
Egy igen hosszu és unal-
mas rész kdvetkezik
most. A meglovagolt
cellat leallit;
kiink pedig ujra el
kell inditanunk.
Természetesen
annyira nem egy-
szer( ez, raadasul mi-
kor a vonatot majd elindit-
juk, az kisiklik, igy keresntink
kell egy masikat, azt fel kell tol-
teniink energiaval, és csak utana
tudunk elmenni innen. Maga a palya igen nagy
kiterjedésti, viszont abszolit nem szévevényes,
raadasul az 6rok is igen lazara veszik a figurat,
nalunk pedig ott a hangtalan gyilkolas mesteri
eszkoze. Van viszont néhany dolog, amit fontos
megjegyezni. El6szor is, az eyeshine nem csak a
sotétben latasra jo, segitségével észre tudjuk
venni az automata gépagyukat aktivizalo lézersu-
garakat is. Ha egy folyosén folyamatosan bekap-
csolédnak ezek az agyuk, akkor probaljuk meg
megnézni, hol is mennek ezek a sugarak, majd
atugrani 6ket. Ezen kiviil megéri figyelmesen ha-
ladni, nem elképzelhetetlen, hogy a fejiink felett
lesz egy szell6zényilas, ahova be lehet maszni.
Végiil, de nem utolsésorban rejtézkddjtink min-
dig, joval kevesebb energiat vesztiink, mintha
szembél tdmadnank. Ha pedig az ellenfél mesz-
sze van, hasznaljuk a fekete gombot, ami két lé-
pésben tud zoomolni. Mikor sikeriil a masodik
cellavonalat elinditani, akkor varjuk meg, mig
egyikiik elkezd siillyedni a banya felé, majd ugor-
junk a tetejére. Lent a banyaban a ladak mogott
mar csak Jagger egyik embere var, aki elmondja,
hogy Vance az (irhajénal var majd rank, a bom-
bat helyezziik el, az elgazositott szobaban. Men-
juink hat oda, Riddick lerakja a bombat, majd fu-
tas kifelé!

ERDEKESSEGEK

HUSZONEGYEDIK FEJEZET:
A VIELYSEG SZORNYE!
Mikor vége az atvezetéknek minddssze egy 6r fog
minket 6rizni. Lépjlink oda hozza, majd mikor
megcsapna a fegyverével, csavarjuk ki a kezébdl
és I6jiik le. Ezek utan menjiink a tarsa utan, és fi-
gyeljiik meg, mi az, amivel nem szeretnénk talal-
kozni. A mélységet rengeteg Uigynevezett Xeno-
szorny uralja, van belSle egy kisebb méret, illetve
egy nagyobb. A kisebbekkel fog leginkabb meg-
gydilni a bajunk, mert ugyantgy, mint Pope Joe-
nal a Dwellerek, ezek is a semmibél tudnak els-
tlnni. Radadasul ezek a kis szoryetegek perfekt
falmaszok is, igy folyamatosan figyelniink kell a
plafont is. Ha pedig lel6jiik 6ket, szépen felrobban-
nak, megsebezve mindenkit a kérnyékiikon. Szo6-
val igazi kis szeretnivalé mocskok... Kezdésnek
vegytik el a halott 6r puskajat, granatjait, majd
menjlink ki a jaratbol. Egy nagyobb szémy fog
elénk ugrani, el6le hatraljunk vissza, és bentrél
dobjuk meg a két granattal. Altalaban ettél feldob-
ja a talpat és mehetiink is tovabb. Ki a jaratbol,
majd Gjbdl jobbra fordulva be egy masikba, kovet-
Mikor egy kisebb (erembe ériink,
K i

majd induljunk el az emelkedé felé (még véletien



se lefelé az Ujabb jarat felé menjlink, mert az
zsékutca), majd a végén hizzuk fel magunkat a
kovetkez6 szintre. Fent masszunk fel a ladakra,
majd onnan jobbra az ablakon keresztiil. Talalunk
majd egy régimodi ajtét, melyet természetesen
nem tudunk egyel6re kinyitni, nincs kulcsunk hoz-
za. Kezdothet tehat a kulcskeresés! Innentél a pa-
lya egy igen egyszerti kis labirintusba valt at, sze-
rencsére tomve shotgunnal és néhany granattal.
A kulcs megtalalasa utan keresniink kell még
majd egy akkumulatort is, azt fel kell majd tolte-
niink (ne ijiedjen meg senki, elébb fogjuk a tolt6t
megtalalni, mint az akkut), aztan beraknunk a
nagy farogépbe. A furégépet inditsuk el, igy meg-
nyilik el6ttiink a kifelé vezetd ut. Jojienek a palya-
ra vonatkozo j6 tanacsok: Bar igen el lesziink en-
gedve I6szerrel, azért nem kell vaktaban 16voldoz-
ni. Elég sok helyen vannak hordok, melyek
gyorsan csokkenthetik ellenfeleink sza-
mét. Vannak olyan helyek, ahol végtelen
szamban jonnek a kis szornyetegek,

ilyen példaul a szerszamos szobabdl
visszavezeté kis terem is, ahol odafelé
csak egy ventilator csapkodott egy le-
mezt. Ne akarjunk hat minden szérnyet
leléni, mert csak az lesz a vége, hogy

nem marad I6szeriink. Ha sikertilt elindita-
nunk a farogépet, menjiink be a lyukba, amit csi-
nalt, és balra tekintve lathatunk is egy nyilast,
mely a civilizacio felé vezet... Szerencsére!?

HUSZONKEI"I'EDIK FEJEZET:

A HANGAR FELE. ..

Talén a legjobb palyak egyike jon most, folyamatos
harc és taktikézas. Ellenfeleink keverten lesznek
Xeno-szOrmyek és emberek, viszont szerencsére
teli lesziink fegyverrel és I6szerrel. It nincsenek ut-
veszték, nem kell a kijaratot keresni, viszont van
néhany tanacs, amit érdemes betartani. Mivel mar
van fegyvertiink, ne legyiink restek kil6ni a lampa-
kat. Ez hihetetlendil sokat tud segiteni, Iévén még a
RIOT érok sem latnak semmit a s6tétben! Ha pe-
dig ezek a mecha maniakusok jonnek, megint fel
lehet maszni a ladakra és fentrdl hatba I6ni Sket. It
is megéri hasznalnunk a lada-

kat és a zoom elényeit, sokkal

kevesebb I6szerre és utantol-

tésre lesz szlikségiink. A palya

vége felé pedig az egyik RIOT ér el-

dobja a jaték egyik legjobb fegyverét: a minigunt.
Szinte végtelen I6szer és hihetetlen tlizerd var rank
egy kis felporgési idé aran. Raadasul ez a fegyver
képes még a RIOT 6roket is ledonteni a labukrol.
Ezt tudva menjiink a kdvetkez6 palyarészre, az
tizemanyag bet6ltékhoz, ahol is egy 6riilt nagy el-
lenfél, egy Heavy Guard fog vami. Megéri a belé-
pés elétt eldobni @ minigunt, ugyanis ide mozgé-
konyséag kell majd, nem tlizerd. A gépet 16fegyver-
rel nem lehet megsebezni, igy kénytelenek le-
sziink a kérmyezetet hasznalni. A plafonnal folya-
matosan huznak el az izemanyagtartalyok, melye-
ket egyaltalan nem probléma leléni. A képlet tehat
egyszer: folyamatosan mozogva, az oszlopok
mogott takarasban gy helyezkedni, hogy a lelétt
{izemanyagtartalyok pont a gépszémyre essenek
ra. Ha a gépbdl roncs lett, menjiink vissza a mini-
gunért és folytassuk utunk a hangarba. Itt I6jii
két RIOT 6rt, majd végezziink a kompot 6rz6 né-
hany katonaval is. Ha ez megtértént, szalljunk fel,
és irany a szabadsag.

HUSZONHARVIADIK FEJEZET:
MELYALOMBAN

Vagy legalbbis azt hittiik. A dolgok viszont nem a
legjobban alakultak, igy végiil egy Cryo-szobaban
kotottiink ki. Sok dolgunk itt nincs, hasznaljuk ki a
két szabad perciinket és fekldjlink be az egyik
hasznalt agyba.

ERDEKESSEGEK

Ajatek sikerére valo tekin-
tettel a Vivendi immaron
PC-s kémyezetben is meg
fogja jelentetni Riddick
kalandait.

HUSZDNNEEYEDIK FEJEZET:
MENEKULES

Egy négy Cryo-piramisbal allé szobaba jutunk. El-
lenfeleink kiilonb6zé gépagyus, rakétas robotok
lesznek, fegyvertink pedig, nos, szimplan egy bun-
kosbot. Ne is probaljunk a robotokkal szembeszallni,
egyediil a repdeséket tudjuk lecsapni. Ehelyett pro-
béljunk azon az ajtén kimenekiilni, ahol 6k bejottek.
En megprobaltam 6ket kicsit elterelni az aijto eldl és

<< A FALIVIBEN A JUDI DENCH ALAKI-
TOTTA KARAKTER RUHAJAT, A VI-
LEGERTEKESEB!

LAG TALAN B KRIS-
'I'ALYAIEGL, A SWAHQVEKI GYAR
TERMEKEIBOL ALLITOTTAK OSSZE. »>

egyszer(ien gyalogoljunk at rajtuk. A robotot hasz-
nalva vonuljunk végig a kdvetkezé néhany palyan
és folyoson, legyalulva mindent és mindenkit, ami
utunkba kertil. Mikor ki kell szallnunk beléle nyomjuk
meg az ajtd gombjat, majd azonnal menekdiljiink ki
rajta, mert két Heavy Guard lesz a nyomunkban.

HUSZONOTODIK FEJEZET:
A BEFEJEZES R
Egy hosszabb vided utan eljon a végsé harc ideje.

a piramisok tetején, néhany kabin aban visz-
szasettenkedni. A kdvetkez folyoson Ugy latszik
nem kivanatos a jelenlétiink, hiszen az ajtok bezar-
nak egy szekcioba, a fold aldl pedig mini robotok
emelkednek ki. Ussiik le 8ket, majd masszunk le a
szervizjaratba. A jaratban még lesz néhany robot,
a masik végén masszunk fel, itt talalunk egy 6rt.
A pisztolyrél megéri tudni, hogy egy fejlévéssel vé-
gezni tud az érokkel, amit nemsokara hasz-
nalni is tudunk majd. Tovabbhaladva né-
hany 6rt latunk meg, zoomoljunk rajuk
és végezziink veliik, majd a szamito-
géppel nyissuk ki az ajtokat. Menjiink
vissza, hogy folytathassuk eredeti
utunkat, viszont egy id6 utan szem-
betalalkozunk két Iépegetével. Meg le-
het probalni menekiilni ezek eldl, na-
gyon nem kedvelik példaul, ha cikkcakkban
mozgunk, de van lehetéség arra, hogy pisztollyal le-
16jiik Sket. Valahogy jussunk be a robotszobaba,
melynek a végén megtalaljuk a legerésebb fegyvert:
egy hasznalhaté Heavy Guard robotot! A robot a
jobb ravasz meghtizasaval a gépagyujabol fog 16ni,
a bal ravaszra pedig rakétat 16. A monstrum elég jol
mandverezhetd, szinte sebezhetetlen, csak kicsit
lassui. Ja, és ne fecséreljlik az emberekre a |6szert -

Az

akkor ;.

Bar nnlctn i vésérelhatsz, de
zépek nggunkl Ha nincs ennél jobb ajdnlated,

Nyitvatartds: Hétfotol - zombatig 10,00

Meglepéen egyszerii harc lesz ez, csak tudni kell,
mit csinaljunk. Amint lehet, kapjuk fel a minigunt,
majd kezdjiik a két lathatatlan robotot I6ni. Figyel-
jlik a torkolattiizet &s onnan megtudjuk, merre van-

nak. Csak I6jlik 6ket folyamatosan, mikézben pro-
baljuk egy sarok felé iranyitani, ahonnan nem tud-
nak menekiilni. Ha mindkét katona a foldon fek-
szik, jon a befejez6 vided, majd a végfécim, melyet
érdemes kivami, mert egy kellemes kis bonusz
mozit kapnak a tiirelmesek.

Warhawk
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> A TORTENET FOHOSE RHAMA
SABRIER, EGY VERBELI TENGERI
KALANDOR, AKI KIS HAJOJAVAL
Es HU TARSAIVAL JARJA AZ
OCEANT, IZGALMVIAT ES VE-
SZELYT, NA MIEEG PERSZE KINCSET
KERESVE. i(GY KEVEREDIK BELE
LEGUJABB, VMISZTIKUS KALANDJA-
BA IS, AMI - NEM ARULOK EL NAGY
TITKOT - TULNSVE MINDEN HATA-
RON VEGUL AZ EGESZ EVIBERISEG
MIEGVIENTESEBE TORKOLLIK. ES AK-
KOR A NOKROL MEG NEM IS SZOL-
TAM... LATHATJATOK: UNATKOZNI
NEM FOGUNK.

ARELIANO SZIGETE

A jaték egy Tutoriallal nyit, amibél megtanulhatjuk
az iranyitas fortélyait. Az egyes Iépések egyértel-
muiek, igy ezek részletezésétdl eltekintek, inkabb
gyorsan ismertetem az alapkiosztast. Héstinket a
bal analégkarral mozgathatjuk. Szerencsére nem
csak a kar analég, hanem az iranyitas is: a kifej-
tett eré mértékének fiiggvényében valtozik
Rhama sebessége az 6vatos araszolastol a
gyors vagtaig. Fontos tudni, hogy sétalva nem
eshetiink le a peremekrdl, igy ha keskeny pallo-
kon kell athaladnunk érdemes a lassu, de biztos
megoldast valasztani. A z6ld gombbal tudunk ug-
rani, méghozza igen méreteseket. Perzsia herce-
géhez (és megannyi ifjabb jatékkarakterhez) ha-
sonléan Rhama is megkapaszkodik a platformok
szélein, és képes felhtizni magat. Ez torténik ak-

WV InFo Box

Kiadé:
SCi
Fejleszt:
Confounding Factor
Hivatalos honlap:
www.galleon-game.com

Megijelenés:

2004. junius 11.
Tesztplatform:

xXB

JATEKOTLET: u - kor is, mikor a tenyérbemaszo boltos, rohadt gyti-
MEGVALASITAS: molcsot probal rasézni - a ladat a piros gombbal
JATEKELMVENY: ™1 Ommm tudjuk belsé nézetbd! ,befogni’, majd a kdzelébe
sétalva megvizsgalni. Minden hasznalhato vagy
OSSZHATAS: EEEEECEEEE felvehet targyon, illetve kinyithato ajton ezt a

madszert kell alkalmaznunk. Ha valaki ktekedni
i probal vellink, a kék (egyszerii tamadas) és a
WV v VIENY sarga (multitamadas) gombokkal leckéztethetjiik
meg. A védekezés automatikus, csak a megfelelé
- iranyba kell allnunk. Az L szolgal fegyvervaltasra,
+ illetve hosszan nyomva a harceszkoz elrakasara,
Néhany érdekes logikai feladat, az R-rel pedig megragadhatjuk ellenfeleinket. Ha
latvényos mozgasok, hatalmas minket kapnak el, a sarga gombbal probalhatunk
palyak. meg kiszabadulni a fogasbol. Az R szolgal szikla-
maszasra is: az erre alkalmas falak mindig eltéré
S mintazattak, rajtuk a jobb oldali ravasz folyama-
Kérilményes kezelés, unalmas tos nyomva tartasa mellett tudunk kozlekedni.
A fekete és fehér gombokhoz mentii shortcutokat
rendelhetiink, alapbeallitdsban a kék és piros
gyogyitd gombak vannak rajuk téve, nagyon he-
lyesen. A jobb analogkar szolgal a jaték kdzbeni
menii eléhivasara, illetve az abban térténé navi-
galasra. Ezt mondjuk nyugodtan tehették volna a
D-padra is, akkor esetleg a kamerat is lehetne
mozgatni... igy viszont a kamerakezelés lett a ja-

XB
A PLATFORMO
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ték Achilles-sarka. Amit sz(ik helyeken, szikla-
mészaskor, vagy a viz alatti részeken mivel a
virtudlis operatér, az legrosszabb rémalmaiban

elé! A masik vicces gy a jaték imp-
ressziv ltk6zésdetektalasa: Rhama majom-
ugyességgel taldlia meg a legkisebb kapaszko-
dokat is a sziklafalban, mozgasa valéban halal-
pontosan koveti le a terep egyenetlenségeit. Cso-
das, mondhatjatok, hol itt a probléma? Nos, els6-
re még jot deriil az ember, mikor a derék harcos
folkapaszkodik a kitart ajtészarny tetejére, és be-

gubbaszt a plafon ala az éreg varazslé hazaban;
am mikor éles szituaciokban vetemedik hasonlo
eszetlen mutatvanyokra, akkor bizony komoly ve-
szélybe kerll a kontroller integritasa (csak az
mentette meg, hogy nem volt kedvem ujat
venni...)

Miutan a rosszarcu szolgalot kdvetve eljutottunk
az oreg bolcs Areliano és szemrevalo lanya,
Faith otthonaba, el is menthetjiik az allast a fény-
oszloppal jelzett pontot hasznalva (piros gomb).
Menijlink le a szobankbdl vendéglatdinkhoz, és
kovesstik 6ket a haz alatti barlangrendszerbe.
Egy hajot taldlunk, amire csak tszva juthatunk at,
minthogy a vén magus csak magat hajlando atle-
begtetni a fedélzetre. A z6ld gomb lenyomasaval
tudunk lemertilni a viz ala, nyomvatartasaval pe-
dig gyorsabb tempdzasra 6sztokélhetjiik hésin-



<< RAJAR A RUD A GALLEDN FEJLESZ-
TOCSAPATARA: SOKSZOROS KIADO-

INDOKLAST NEVI TETTEK KOZZE.. »>

ket. A nyillal jelzett létran jutunk a fedélzetre, ahol
Areliano egy kis nyomozasra szolit fel minket.
Vizsgaljuk meg az arbocot, majd menjiink le a
csapoaijton. It a jobb oldali gombot benyomva
megnyithatjuk a tatnal Iévé ajtét, majd a szobro-
kat is szemiigyre vehetjiik. A zart ajton egyelére
nem tudunk bejutni, menjiink hat fel, és induljunk
a hajé hatulja felé. It kiilénos latvany fogad: egy
fa ndvi be a helységet. A fenti parkanyon jarjunk
korbe, talalhatunk egy kulcsot, és par csontvazat
is megvizsgalhatunk. Irany a fedélzet, majd Ujra
le a csapdajton, kulcs be a zart ajtdba, ajto kinyit,
és voila! A kabin berendezését megvizsgalva
Ujabb felfedezéssel gazdagodhatunk. Miutan
visszatértiink a fedélzetre, ezittal a hajo orra felé
vegylik az iranyt. Jobb kéz fel6l masszunk fel a
korlatra, és ezen egyenstlyozzunk elére, mig egy
lyukat nem latunk az eliilsé kabin tetején. Ide be-
ugorhatunk. A romok és a kormanykerék szemre-
vételezésével immar be is gydijtottiink minden in-
forméaciét, a gombot nyomjuk meg, igy kinyithat-
juk a kabin ajtajat, és visszatérhetiink Areliano-
hoz. A tanulsagok levonasa utan visszakertiliink a
hazba, ahol érdekes kozjaték veszi kezdetét

Arokakeépli szolga, Jabez, a gazdaja ellen fordul,
elrabolja az értékes faleveleket, majd megdli az
oOreget, és elmenekiil a titokzatos hajon. Némi ve-
rekedés utan {ild6z6be vehetjiik, de mindhiaba: a
gaz mindenképpen elmenekiil, igy hajon kell a
nyomaba eredniink.

CALVERLEY SZIGETE

A hajo fenti kabinjaban, majd a partra kitiszva is
osszeszedhetiink néhany pisztolyt. Ezek jo kis
egylovetd, eldobhato I6fegyverek, igy érdemes
0Oket a komolyabb ellenségekre tartogatni. Balra
indulva egy kardot lelhetiink, amit rogton le is

tesztelhetiink a méretes rakokon. Rajtuk tuljutva
némi sziklamaszas, k6tdmbgérgetés és viz alatt
Uszas, valamint colopon jaras utan elérkeziink az

@ Finger of Deatht I“

Combat Points

elsé boss-hoz, egy oriasi rakhoz. Feljutni hozza a
lapos szikla segitségével tudunk, ezt kell a feltéré
g6z tetejére cstsztatni, majd raalini, és mar me-
het is a liftezés. A rakot probaljuk hatulrél megké-
zeliteni, ugorjunk fel r4, kapaszkodjuk meg az R-
et folyamatosan nyomva, kisszunk a fejéig, majd
ott vagjuk bele a kardunkat. Ezt parszor megis-
mételve kifekszik a dog.

Egy sziklat félrelokve bejutunk a hajéjavité csar-
nokba, am a lift nem tizemel, hidnyzik ugyanis
egy pocok. Kénytelenek vagyunk a fal menti pal-
lokat, illetve helyenként a sziklafalat hasznalni a
felmaszashoz, mignem egy mozgé platformhoz
nem ériink. A kapcsolét akkor hiizzuk meg, mikor
a platform kozel van, hiszen idére kell rohannunk
a vizesésnél megnyild ajtdhoz. Bent némi bunyo
aran megszerezhetjiik az ahitott pockot, csak saj-
nos el van ferdiilve... Sebaj, irany kifele, majd fel
a létran és a sziklakon, mignem a fenti platformot
el nem érjiik. Itt hossz( nekifutas utan egy hatal-
mas ugrasra lesz sziikség, majd egy szinttel lej-
jebb ereszkedhetiink, hogy bemenijiink az olvasz-
toba. It ki lehetne egyenesiteni azt a franya poc-
két, csak egy kalapacs kéne. Ezt a halott viking-

harcostdl szerezhetjiik meg, akit a tradiciok sze-
rint a tenger fenekére temettek - bavarkodas ko-
vetkezik tehat. A szerszammal menjiink vissza a
miuihelybe, és dolgozzuk meg a liftalkatrészt. Vég-
re hasznalhatjuk a lenti felvonat, éljiink hat a le-
hetéséggel.

Fent menjlink jobbra, majd némi bunyé utan be a
barlangba, ahol a gézkitoréseket elkeriilve elér-
hetiink Jabez elsé martalécahoz, Brice-hoz.

A pisztollyal tAmadé haramiat kdnnyen elintézhet-
jlik, ha belelokjik a lavaba. Kovetkezik Farrant,
aki kemény rohamaival okozhat kellemetlensége-
ket - ne hagyjuk hat beindulni, maradjunk folyton
a kozelében, és adjunk neki rendesen. Végre ki-
jutottunk a felemelt hajohoz, melynek belsejében
a harmadik ,testér”, Darvill var rank. ® mindun-
talan, nem tdl barati, &m annal inkabb
csontroppanto Slelésben probal része-
siteni minket, tartsuk hat tavol ma-
gunktol. Leverésével megszerezziik
Faith szabadulasanak kulcsat, igy

ettél a ponttdl a dogos ve leany-

20 tarsunkka szegddik. Mindjart
megtapasztalhatjuk ennek a negativ
és pozitiv oldalat is. El6szor segitentink
kell neki lejutni a torétt létran: fogjuk be a piros
gombbal a lajtorja ép végét, majd utasitsuk Gj-
donstilt tarsnénket a jobb analdgkarral eléhivhatd
meni Characters pontjaban a Lockolt targy hasz-
nélatara (Use). Alljunk mindekézben a létra ala,
nehogy formas hatsdjara huppanjon a kényes
lanyka. Felfele hasonléan miikédik a dolog. Van
azért j6 oldala is a kapcsolatnak: Faith képes
minket gydgyitani, illetve varazsajtokat nyitni. Eh-
hez kell6 mennyiség(i mentalis energiara van
sziiksége, amit a terepen gy(jthet6 tlizférgek
(Fire Grub) elfogyasztasaval tud szerezni (Faith-
re Lock, meniibél Useables -> Fire Grub).

Kovetkezik egy kis logikai feladvany: nekiink a
szallitliftekre kell llnunk, és a tavolbdl utasitgat-
nunk Faith-et a lifteket mozgato karok hasznala-
tara. Felérve Gjabb liftezés jon - ezuttal egy nor-
malis felvonoval -, majd egy keskeny pallon kell
atjutnunk, lekiizdve a szembdl érkez6 banditakat.
Némi sziklamaszas aran kijutunk a kiirt6 kiilsé ol-
dalara, majd a tetejére. It talalhatjuk azt az oriasi
felvondszerkezetet, amin a hajo fligg. Két hatal-
mas fogaskereket kell mozgatnunk: a fels6t csak
egyszer kell a helyére tolnunk, majd jéhet az al-
s06, amit el6szor két tolassal kell a helyére illeszte-
niink, majd az inditékart meghtizva beinditanunk
a gépet. Ezutan még vissza kell menni az also6 fo-

TIPPEK

Mihoko nem tud
meghalni: legfeljebb révid
idére eldjul, de letereje
mindig feltoltédik
magatol.

gaskerékhez, visszatolni kétszer, majd Ujabb in
tas kovetkezik. Az eredmény: a hajo felemelkedik,
és elfordul, hidat képezve Calverley lakahoz.
Sajnos Jabez megel6z minket, igy harom perc
alatt kell megtenniink az utat lefelé. Ajanlom a le-
fele vezet6 |étra hasznalatat a lemaszashoz,
majd ugras a hajora, és rohanas a célunkhoz.
Sajnos barhogy igyeksziink, nem lesz elég:
Jabez majomma véltoztatja Calverley-t, és két
driasi Neptunusz szobrot idéz meg ellentink.
Ezeknek a hatara kell felugrani, felmaszni rajuk,
majd beléjiik dofni a karddal, igy egyszerten elin-
tézhetSk. Sajnos ezutan sincs nyugtunk, mert az
Osszedél6 szigetrél egy egyperces csliszdazas-
sal menekiilhetiink csak el - szerencsére nem vé-
szes a feladat, de Jabez ismét meglép, és még
egy kiados vihart is idéz a fejlinkre...

A VIHAR
A viharban a tengerbe zugunk, igy a
vaksotét 6ceanban kell harom perc alatt
kitisznunk a partig. Kb. félpercenként
jon egy villam, ami egy masodpercre
megvilagitja a képet, de ettdl eltekintve
nem latunk messzebb az orrunknal. Ez
csak azert kellemet-
len, mert a viz ala
bukva teljesen
megoriil a kame-
ra, igy nem lesz
konnyi tajéko-
z6dni. El6szor
is bukjunk le.
Bal kéz felél
kéken vilagito
sziklakat latunk,
usszunk lefele fele-
jlik, majd be az alta-
luk kijeldlt jaratba. Ahol el-
agazik, ott is balra menjiink, mignem vé-
get nem ér. Itt forduljunk jobbra, hogy a
bal oldalunkon a szikla mellett halad-
hassunk. Menjiink fel levegéért, majd
bukjunk vissza a szikla tovéhez. Men-
jlink tovébb amerre egy kisebb, fél-
gémb alaku, és egy nagyobb, oszlop
formaju szikla latszik. Az aramlat vissza
probal sodorni minket, de amint bekeri-
liink a sziklak takarasaba, tovabb tudunk
haladni. Az oszlopszer( zatonyhoz érve is-
mét vegyiink levegét, majd induljunk a kifli
formaju, kék, vilagitod kdvekkel jelzett szikla ko-
zelebbi vége felé. Pontosan kévessiik le a szik-
la alakjat, ugy usszunk el mellette, igy nem so-

PLAY ZONE [ 211



VEGIGJATSZAS
\
N

dor el az
aramlat.

A masik olda-
lan egy ujabb ja-
ratot talalunk, ami
kivezet minket a ten-
gerpartra, ha minden
igaz, épp idében.

Sajnalatos moédon fog-
sagba esiink, s a sziget
kormanyzoja paholybol
ohajtja végignézni, ahogy
elhalalozunk. Az itéletvég-
rehaijté egy japan harc-
miivész csaj, meglehets-
sen liveges tekintettel. Mi-
utén levertiik a kicsikét,
menijlink kbzel hozza,
és ragadjuk meg az
R gombbal, mielétt visszatérne az ereje. Ezzel le-
rantjuk orrarol a papircetlit, amivel a gonosz Wei
Ling mester rabszolgava tette. Azt hinnénk, a ki-
végzés ezzel elmarad, am ehelyett egy hatalmas
szornyet uszitanak rank, ami leginkabb a Jedi
Visszatér Rancorjara emlé engem. A do-
g6t a mar jol bevalt ,masszunk a hatara és ad-
junk neki” technikaval lehet elintézni.
A méretes szomy kidontése egy fal at-
toréséhez vezet, igy tovabb tudunk
haladni az allatketrecekhez. El6szér
egy kis jaték kovetkezik: mindig ab-
ba a ketrecbe menijlink tovabb,
amelyikben nincs oroszlan. Ezutan
a cicusok gazdajaval kell megkiiz-
deniink, akit két joszag is 6riz. Ezeket
inkabb hagyjuk ki a jatszmabdl, tgyis
djratermelédnek: koncentraljunk inkabb az
idomarra, aki b6szen menekiil, de azért sarokba
lehet szoritani. Legy6zve Gjabb logikai feladvany
jon. A ketrecek 3x3-as tablat képeznek, amiben a
kozéps6, az ajtohoz vezetd sort kell kidriteni tgy,
hogy az oroszlan helyet tudjon cserélni a fekete-
parducokkal. Nem nehéz ligy, biztos menni fog.
Ezzel szabad az ut a kulcsokért, am visszafele
egy kellemetlen meglepetés var rank: mintha
még nem lett volna elég a nagymacskakbdl, most
egy tigrissel kell megkiizdeniink. Mikor meglapul,
és kéken vilagit, menijiink tavol téle, mert ugrani
készll. Ha nem jon 6ssze, az Y-nal még vissza-
verhetjiik a tamadast. A megszerzett kulcsokkal
visszatérve megnyilik az ut a cellakhoz, am némi
buny6 utan csapdaba estink. It az el6z6 szérny
apukajaval kell megkiizdeniink. A moédszer ha-
sonlo, csak keresni kell valami magaslatot, hogy
egyaltalan fel tudjunk ugrani a hatara. A sziklakon
visszamaszva megszerezhetjiik a f6bortondr kul-
csat, és kiszabadithatjuk Bosun baratunkat, meg
a tobbi foglyot.

Szétnézve rajoviink, hogy a tovabbvezeto utat le-
zaro ajtdhoz két kulcs kell. Az egyik abban a szo-
baban talalhato, ami tele van eléugré dardakkal -
biztos halalnak tlinik a behatolas, de valdjaban
egyszertien keresztiil kell rohanni a csapdakon.
A masik kulcs megszerzéséhez hlizzuk meg a
bortonfolyosé végeén levd szobaban a kapcsolot,
ami kinyit egy ajtot. Ehhez rohanjunk oda, és
csusszanjunk be, miel6tt bezarddna. A kulcsos aj-
6 egyik reteszének eltolasat bizzuk Bosunra, a
maésikat vegyiik mi kezelésbe - végre kijutottunk
az aréna nézéterére. A fépaholy mégott menjiink
be a barlangba, majd a hid utani lezart kapunal a
bal oldali falon lévé maszhato sziklakat kihasznal-
va menjlink fel a fal tetejére. A halalszobat elke-
riilhetjiik a jobb oldalén talalhaté rejtett jarat
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TIPPEK

Faith nem csak minket gyo-

gyithat, hanem sajat magat

is. Erre szilkség is van, mert

ha elfogy az életereje, a ja-
ték véget ér.

igénybevételével. Engedijiik be baratainkat a ka-
pun, majd folytassuk utunkat a csigalépcséig.
Ezen nem kell egészen felmenni, csak amig nem
latunk egy lyukat a barlang falén. Oda ugorjunk
at, és masszunk ki. Menjlink at a pallon, majd
vissza a sziklafalon, és be a masik lyukon. Alul vi-
zet latunk, oda nyugodtan csobbanjunk bele,
majd masszunk fel a sziklan a lépcsére. El6szor
menjlink lefele, és engedijiik be tarsainkat, majd
fel, és egyiittes er6vel nyissuk ki a szabadsag ka-
pujat.

A PALOTA-SZIGET
Sajnos a szabadsag kapujanak tuloldalan heves
katapulttiz fogad, amit a szemkézti palota-sziget-
rél zaditanak rank. Nem mellesleg ott tartjak fog-
va baratainkat is, j6 lenne tehat atjutni. Induljunk
balra a hegyvonulatot kévetve (elétte érdemes
varni kicsit, hogy a katapultok tiize el6ttiink mu-
tassa az utat, ne pedig a talpunk ala porkoljon).
A vonulat végén atugorhatunk a tengerbdl kiallé
oszlopokra, amelyeken atjuthatunk a masik sziget
aljaban egy barlangoz. It 0j technikara lesz sziik-
ségiink a feljutashoz: a Wall Jump lényege, hogy
egyik falnak nekiugorva Gjra nyomjuk meg az ug-
rés gombjat, mikdzben a kart a faltdl elfele hiz-
zuk, igy Ujra elrugaszkodhatunk, vagyis a kes-
keny kiirtében elére-hatra pattogva egyre feliebb
juthatunk. Veéglil kiérlink a kat szajan a palota
kertjébe. Miutan levertiik az érok hadat és
atkutattuk a terepet, tovabbhaladhatunk
a fékapuhoz. A fék kioldasa (kar a ka-
pu bal oldalan) utan leengedhetjiik a
hidat (teker6 a jobb oldalon), igy
csatlakozhatnak hozzank tarsaink.
A fékaputol jobbra taléljuk a parduc-
ketrecet, amibe az allatokkal nem t&-
rédve beugorhatunk. A jobb oldalon,
egy sziklan ki tudunk maszni, majd kisza-
badithatunk két foglyot, és utat nyithatunk ba-
ratainknak a parducketrecen at (ekkorra az alla-
tok nalam eltlintek...).

Masszunk fel a katapultra, 16jik magunkat a zart
kapu tetejére, majd a tuloldalrél nyissuk meg az
atjarot. Az itt talalt faltéro kossal baréataink, plu:
frissen szabadult munkaer6 segitségével bet

a palota kapujat, am a kormanyzo elmenekill, és
négy kulccsal zarja le ajtajat, melyet emberei 6riz-
nek. Menijlink be a jobb oldali kisajtén a konyha-
ba, ahol egy kis verekedés utan elfedhetjiik a tii-
zet a fali foganty( meghtzasaval. igy mar fel tu-
dunk kapaszkodni a kiirtén a fels szintre. Ujabb

harcok utan juthatunk még magasabbra, majd ki
a veszett nagy katapulthoz. Ezzel I6jiik fel ma-
gunkat a jobbra Iévé magas toronyba, ahol az 6rt
lattuk j ni. Az els6 kulcsot itt meg is szerez-
hetjiik gazdaja likvidalasaval. A lefele vezeté at
nem lesz sétagalopp: meghatarozott id6 alatt kell
elhagynunk a leomlé tornyot. Minden esemény
szkriptelt, igy meg kell tanulni az omlasok helyeit,
és elkeriilni azokat. Az elsé két, kor alaprajzu
szobanak a bal, a harmadiknak a jobb oldalan ér-
demes kertilni. Itt egy alacsony résen tudunk ki-
bujni, majd kicsit lefele haladva a kinti lépcsén

egy Ujabb apro résen kell visszamaszni a torony-
ba. A szemkdzti lyukon kiugorva, majd a romos
csigalépcson leszaladva elériink végre a fiiggéfo-
lyoséhoz, am ennek a masik oldalan cstnya lat-
vany fogad: japan baratnénket, Mihokét volt mes-
tere egy energiasugarral fogsagba ejtette. Ugor-
juk at a sugarat, majd keriiljink a gonosz varazs-
16 mogé, és lizzik el. Az elsé kulcsot tegyiik a
helyére, majd nézziik meg Mihokot a bal felsé aj-
toénal - nem éri el a fogantydt, ami a racsot nyitna,
igy nem kévetheti Linget.

Mi menjiink az elécsarnokba, ahol balra, a flirdé-
be jutunk. Masszunk fel a cséveken, majd a szo-
bor véllara, és flilbevaloit eltorve szabaditsuk
meg a fejétdl. A lezuhano kédarab attéri a me-
dence aljat, amin keresztiiliszhatunk a csatorna-
ba. Kévessiik a jobb oldali mellékagat, ahol a kék
kristalynal levegét vehetiink, majd egyenesen to-
vabbuszva, keresztben az arral egy zold kristaly-
hoz, majd a kivezeté ajtohoz juthatunk. Tovabb-
haladva egy kis tekergetés jatékhoz ériink. Lé-

-

nyeg, hogy a ,Clung” hangnal kell iranyt valtani,
ilyenkor mindig eggyel tébb gydirli fog mozogni.
Végil megnyilik az ut felfelé a csigalépcsén.
Al6kdos6 csapdakat a peremen maszva keril-
hetjiik el, csakugy, mint a lenyilo csapdat az utol-
s0 pavilonszerti résznél. Fent egy egyszerti f6-
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nokharc utan meglesz a masodik kulcs, na meg a
majomma valtozott Calverley. A kulcsot vigyiik
vissza az ajtéhoz, és tegyiik a helyére. Irany visz-
sza Mihokohoz, hiszen a majom végre kinyithatja
a kaput. A leng6hintas és a parittyas szoba utani
feladat: a rudakon kell allni hiisz masodpercig,
mikézben mindenfelél langcsovak jonnek. Az
egyik rudat soha nem éri t(iz, ezen végig lehet all-
ni a teljes idét, csak ki kell figyelni, melyik az.

A kovetkezé teremben Mihoko segitségére lesz
sziikségiink: hasznaljuk vele a létravégeket, igy 6
felhiz minket, ha alatta ugrunk. A masodik szintre
egy elég triikkds ugrassal lehet feljutni: a torott
létrat kell elkapni az R-rel, de ez nekem csak
gyorsito bajital hasznalataval sikertilt. Fent dupla
féndkharc jon: Mihoko volt mesterével kiizd, ne-
kiink pedig egy 6lelgetds csavo jut, akit minden-
képpen tavol kell magunktol tartani (pisztoly, sar-
ga gomb).

A megszerzett kulcsot vigyiik a helyére, majd
menjiink a palota elé. Beszéljlink a magaslaton
ldogeéld zold emberkével. Mig eltereljiik a fi-
gyelmét, majmunk megszerzi az épitmény le-
eresztéséhez sziikséges kulcsot. Sajnos kozben
a torpe bezarkozik, de annyi baj legyen: oldjuk
ki a varkapu fékjét, lazitsuk meg a lancot a ke-

rék balra tekerésével, akasszuk ki a kampot a
hid végénél, majd akasszuk be az ajto kilincsé-
be. Ezutan hiizzuk be Ujra a lancféket, majd
emeljiik meg a tornyot. Az eredmény: az ajté ki-
nyilik, Gjra leengedve az épitményt miénk a ne-
gyedik kulcs is. Most mar kdévethetjiik a kor-
manyzot. Kiildjik fel a liftet, majd alljunk a lejové
nehezékre, és Mihokoval a kart hasznalva hiv-
juk le, igy mi is feljuthatunk. Az emeleten maga
a kormanyzo var, aki Faith-et sakkban tartja, igy
le kell tenniink kardunkat. Szerencsére a lany

Kard: Legtobbszor ezzel hadakozunk, hi-
szen mindig kéznél van, és hatékonyabb az
okolvivasnal. A jaték elér aval tjabb
és Ujabb darabokat lelhetiink, melyekkel ko-
molyabb sebzések érhetdk el.

Pisztoly: Mivel minden pisztoly egylovet, és
municié nincs hozza, annyi I6véstink van,
ahanyat 6sszeszedtiink. Egyébirant nagyon
hatéasos, de elég ritka, igy érdemes a kemé-
nyebb ellenségekre tartogatni.

Kék Gomba: Koériilbeliil életerénk harmadat
tolti vissza.

Piros gomba: Nagyjabol az életeré harom-
negyedét adja vissza.

Gyorsité bajital: A neve magaért beszél.
Hasznos lehet idére mené feladatoknal, vagy
nagyobb ugrasok kivitelezéséhez.

Erésité bajital: Komolyabb harcok el6tt ér-
demes bevenni, a nagyobb sebzés kedvéeért.
Tiizféreg: Faith mentalis energiajat tolthetjik
vissza vele, ami nélkiilozhetetlen a varazs-
lashoz.

Kincs: Gyakorlati haszna nincs, de jol mutat
a hajonkon, illetve a jaték 100%-os kiporge-
téséhez 4 Gjtese.

tozik ezek 6 i

kiszabadul, am ellenfeliink végig ra utazik, igy
elsédlegesen az 6 testi épségét kell megvéde-
niink.

ANKON SZIGETE

Mivel a szigeten egy oriasi, haromfejii hidra ga-
razdalkodik, meg kell probalnunk életet lehelni a
védelmez6 gélembe 6t alkatrész felkutatasaval.
Ezek a tengerben vannak: az els6t rogtén a part
mellett lelhetjiik meg. A masodik a hajéroncsban
van: itt mar sziikség lesz Mihokora, aki a viz alatt
specidlis szajbol-szajba technikaval képes feltdl-
teni minket friss levegével. Hogy aztan a lany a
vizbél veszi-e ki az oxigént, azt nem tudom, de a
latvany mindent megér. A harmadik rész egy szik-
lakirtében van a gorog stilust viz alatti varosnal,
a negyedik egy kor alaku, oszlopos épliletrom-
ban, az 6todik pedig a szobortdl nem messze,
egy éplilet tetején.

Az alkatrészekkel 6sszedll a nagy robot, amellyel
le kell nyomni a hidrat. A képlet egyszer(: csaljuk
a lava kozelébe, majd ott ragadjuk meg az R-rel,
és szépen bele is hajitottuk. A gdlembdl kiszallva
bemehetiink az alattunk levé épliletbe. Néhany
csontvaz lenyomasa utan bemehetiink a jobb ol-
dali generatorszobaba: ezt kéne megszerelni.

A fa felé indulva a bal oldalon egy létracsonkot ta-
lalunk, amin Mihoko segitségével feljuttathatjuk
Faith-et, majd magunkat is. Innen nyilik

a labor, ahol van egy Faith-nek valé
ajto. Fent egy kis lyukon at a
konyvtarba jutunk, de Faith nem
tud atmaszni. Menijiink ki az aj-

tén, és hozzuk el korbe, majd
vizsgaltassuk meg vele a gom-

bot. Erre beindulnak a kényvné-
zeget6 allvanyok, amiken eljutha-
tunk a polcokon levé két kulcsig.

Beszéljiink az olvasgato lannyal, majd menjiink
ki a fahoz, masszunk fel az oldalan talalhato pe-
remen, és be a térzsbe. It lesz egy kulcsos ajto,
ahonnan egy névénykét szerezhetiink, amivel
beindithatjuk a generatort - a kapcsolok helyes
beallitdsahoz nézziink at a szemkdzti generator-
szobaba. Sajnos egy alkatrész elromlik, azt po-
tolni kell, rdadasul elkezdenek kikelni a hidrato-
jasok, igy a kishidrakkal is meg kell kiizdentnk.
Menijiink a fa gyokereihez, induljunk jobbra, ahol
egy alacsony atjaro utan egy kulcsos ajtéhoz ju-
tunk. Bent a csévezetéken at egy iregbe jutunk,
ahonnan a Wall Jump hasznalataval ériink el a
langol6 koényvtarba. A tiizet meg tudjuk kertilni a
szemkozti falon lathato sziklakon maszva, majd
vissza a kulccsal ugyanigy (visszafele fellilrél a
masodik polcrol elugorva kaphatjuk el a sziklat a
plafonon). Visszamenve a bejarattdl jobbra-
szembe talalhatjuk a kulcsos ajtot, ami mogott
egy robot var rank, na meg azt legyézve a hi-
anyzo alkatrész - mar ha Faith kinyitja a varazs-
ajtot. Most mar végleg bekapcsolhatjuk a gene-
ratort, szabad az Gt a térképszobaba. Itt men-
jlink le a gémb maogoétti Iépeson, és tegyiik el a
kovet az utbol, majd kérdezziik meg Faith-t6l a
keresett sziget nevét: Epheremy lesz a valasz.
A kapcsoloknal keressiik meg az Ef', az ,Ere”
és a ,Me" szdtagokat, kettére allitsuk ra a két
csajt, a harmadikhoz menjiink mi. Most mar
megvan a végsé cél!

EPHEREMY

Megérkezésiink utan a sziget 6rei probara tesz-
nek minket. Menjiink be a jobb oldali ajtén, majd
jobbra el, masszuk meg a falat, és ugorjunk a
mogotte 1évo lregbe. It lesz az els6 gydrd.
Menjiink fel a Iépcsén, be az ajton, és hasznal-
juk Faith-el a kért. Rhama torpe méretti lesz, igy

TIPPEK

Agyiitbgets részeknél az
alul lathatd ikonok villogni
kezdenek, ha kézel jarunk a
célhoz. Miné! kizelebb
ériink, annal gyorsabb
lesz a villogas.

még az ajtot is valamelyik lannyal kell kinyittatni.
Ugorjunk a vizbe, és usszunk be a csatornan a
laborba. Masszunk fel az asztalra, és csaljuk
oda az érzérobotot. Alljunk a kapcsoléra, hogy
arra csapjon ra, mikor minket akar agyoniitni. Ez
kinyitja az ajtot, amin a robot tavozik és harcba
kezd Mihokoval. Kimehetiink megnagyobbitani
magunkat, és segiteni a harcban, de utana
megint kicsi alakban menjiink vissza. A laborban
harom kristaly lesz: a szemkozti ketrecben lévo-

hoz a polc alatt egy hasadékon bebujva masz-
hatunk fel. A masik kalickahoz be kell inditanunk
a robotkarokat. El6szor a nyitott lada tetejére
masszunk fel, majd onnan az elsé karra, és ér-
telemszer(en a tobbire, érintve a tetérdl lelogo
platformokat is. A polcon kertiljiik el a csapda-
kat, és igy megszerezhetjiik a masodik dara-
bot is. A harmadik egy hasadékban van a
bal oldali falon, a plafon kézelében: az
egyik robotkar emel fel minket oda is.
Kint a kertben is van egy kristaly: még
Osszezsugoritva masszunk fel a beja-
rat fel6li oldalon a fatonkre, majd a fa
4gain egyensulyozzunk el a keresett
darabig. Miutan begydijtéttiink mindent,
menjiink ki, és at a masik ajton az Air
Castle-be. Itt el6szor a két gyr(it szerezziik
meg (a Water az els6, aztan az Air), majd az
Osszes kristalyt. Miutan minden megvan, 6ssze-
allithatjuk a szobrot. Kézben megérkeznek
Jabez emberei, intézziik el ket. Masszunk fel a
szobor kardjan, majd a hatan, innen atugorha-
tunk a sziklafalra, és fel az oromra. Sajnos négy
személy kellene a lebegé sziget lehivasahoz, mi
viszont csak harman vagyunk. A megoldas egy
robot, am kell még két alkatrész hozza. Ezeket
a jobb és bal oldali hegygerinceken talalhatjuk
meg. Végiil bejutunk a lebegé Fa-szigetbe, ahol
tjra meg kell kiizdeniink Jabez - ezuttal feltur-
bézott - csatlésaival, am Brice, Farrant és Darvill
most sem okozhat nehézsé-
get.

Af6ellenség az oridsszomnyé
véltozott Jabez lesz, am elétte

meég dontentink kell, hogy melyik
csajszi életét mentjiik meg. A végso
kiizdelemben méasszunk fel a szik-
lakon, majd ugorjunk Jabez hatara.
Keressiik meg azt a pontot, ahol hi-
anyzik egy tiiske, és ott szurj
Ekkor megall, és a nyaka k¢
denek csapkodni. Ezeket elkeriilve ugorjunk
a fejéhez, hiszen a tarkojan kibukkan Jabez
eredeti feje, a sz6my egyetlen sebezhetd
pontja. Szurjuk meg itt is, majd kezdjiik
elolrél, a harmadikra dobja fel a talpat
a szomyeteg. Johet a tanulsagos
endsequence, amiben minden jora
fordul, és Rhama elnyeri va-
lasztottja kegyeit is.

Tiizijaték, Happy End.

Immortal
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LENTESHT, ES LEZARJA AZ UGYET...

Ezzel foglalhatnank Gssze talén a legjobban a '96-
ban vilaghédito Utjara indult Resident Evil sorozat
lényegét. Az akkoriban PlayStationon elindult szé-
ria azéta mar olyan géptipusok tulajdonosai sza-
mara is elérhetéek lettek, mint a Saturn, a Ninten-
do 64, a Dreamcast, a GameCube, vagy akar a
GameBoy - de magat a PlayStation 2-t sem ha-
nyagolta a kiadé anyacég, a Capcom. A tdbb,
mint 26 millio eladott példany utan joggal mertilhet
fel a kérdés: meddig lehet még csimni, csavarni a
végletekig kifacsart torténetet, &s mi tjdonsagot
hozhat a méasodik és harmadik rész kozé ékelt,
ugynevezett folytatas? Most, erre probalunk meg
valaszt talalni szerény kereteink segitségével.

A jaték alapvetéen egy internetes jatékra terve-
zett, csapatalapt Resident Evilnek késztilt, ami-
bél az eurdpai kontinensre mar csupan az egye-
dill jatszhato missziok maradtak. Ez azonban
nem jelenti azt, hogy értéktelen korongot kap-
nank a pénziinkért! Sét... A tébbjatékos megol-
das az egyszemélyes kiildetésekben is jelen van,
csupan a mesterséges intelligencia iranyitjia a
két masik tarsadat. Ezek ugyan ugy él6, és gon-
dolkodo karakterek, mintha valodi személy iranyi-
tana 6ket. igy hat ne lepédjetek meg azon, ha
egyszer csak partneretek se sz, se beszéd ki-
nyitja az egyik, szamara szimpatikus ajtét és fel-
ballag a Iépcsén. Persze azért alapvetéen 6k a te
segitségedre lettek kitalalva, igy az L2 lenyoma-
sa mellett a jobb analdgkarral kiilénbozé utasita-
sokat adhatsz iranyukban. Féleg koordinalni, és
segitséget kérni lesz rajuk sziikség, de persze a
targycseréknél is fontos szerephez jutnak. Ellen-
tétben az eddigi RE klisékkel - eimaradnak a la-
dak a jatékban. Marad tehat a 4 egységnyi hely,
amivel gazdalkodhatunk. A 8 iranyithato szereplé
(akik valamilyen Gton-moédon a zombi-varossa
valtozé Raccoon City-bél probalnak menekdilni
'98 szeptemberében) eltéré specidlis tulajdonsa-
gai mellett végre tényleg kilitkozik a suly- és ké-
pességbeli klilbnbség: akadnak majd lassabb, il-

letve mozgékonyabbak, erésebb, és gyengébb
alkatiiak. De mindegyik képes lesz targycserére,
és a jatékban egy bizonyos tulajdonsaga altal so-
sem lesz gyengébb, vagy esélytelenebb, mint
barmely mas tarsa.

Ajaték masik nagy Ujitasa az egészségiigyi rend-
szer reformalasa (lehet, nagy sikere lenne a
Capcom programozoinak a kormanyban is): a
zombik megdIni ugyan nem tudnak, de a jobb al-
s0 sarokban |év szazalékos mutatdn folyamato-
san nyomon kévethetjiik, hogy mennyire vagyunk
megfert6zottek. Amint ez az érték eléri a 100-at,

azonnali hatéllyal elhalalozunk. Ezt persze kiilon-
boz6 szerekkel, és készitményekkel alacsonyab-
ban tarthatjuk, de egy bekapott sebzés, illetve ha-
rapas kifejezetten negativan befolyasolja teljesit-
ményiinket. A sériilés mértéke lehet akkora is,
hogy séantikalni fogunk, vagy padiéra kertiliink.
llyenkor mindenképpen tarsaink segitségére lesz
sziikségtink, hogy labra allhassunk.

” T
S: 0-10 perc A: 10-13 perc
B: 13-20 perc C: 20-30 perc
D: 30-45 perc E: 40 perc felett
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Vedd fel a kulcsot a barpult belsé szegélyérdl
(Hard, illetve Very Hard fokozaton a megtamadott
pincértdl), majd nyisd ki a térkép észak-keleti
csticskében fekvo ajtot (esetleg atkutathatod a két
mellékhelyiséget, és a pult korill is talélhatsz gyogy-
szereket, és fegyvereket). A lépcséhazban ligyelj az
ablakbdl rad tamadd zombira. Az emeleten irany a
nyitott ajté mogoatti tertilet: az Gjsagpapirral bebori-
tott dohanyzdasztalon, egy kék cimkével ellatott
kulcsra lehetsz figyelmes (miutan magadhoz szoli-
tottad a magazint). Ezzel az egyetlen zart ajtét nyit-
hatod, hogy a harmadik emeletre Iépcsézhess.

A jobb kéz felé es6 szobaban (Wine room), egy da-
rus kocsi kulcsat leled, amivel az el6bbi folyoso
(Liquor room) végében parkolé masinat indithatod
be (persze nehezebb fokozatokon vissza kell gyalo-
golnod egy tires tiveggel a tulajdonos szobajaba, -
és belehelyezned azt a festménybe). Miutan fel-
emelted a targonca tiiskéin lévé dobozokat, imma-
ron fellétrazva a polc tetejére, atkiszhatsz a szell6-
z6nyilason. Innen felfelé kiérhetsz a tetére, ahol
kérbeszaladva annak tuloldaléra, a fészerrel szem-
kozti racsot dontheted le (akar pusztakézzel, akar
fegyverrel). A hirdet6tabla mégott végigszaladva ru-
gaszkodj at a szemkozti épiilet tetejére, majd a
benti lift segitségével érkezz le az elsére. Lépj ki az
utcara, majd a rendérmek segitve told odébb a bal
oldalon parkolé jérganyokat. igy egy kis idét nyerve
a zombik el tovabbjuthattok. A kdvetkez képer-
ny6n fedezni kéne a rendfenntartét, hiszen, amig a
tovabbjutast jelent6 ajtot probalja kiléni, a zombik
szakadatlanul 6zonlik el a terliletet. Miutan atjutott,
cstifos véget ér szegény élete - vedd fel az ongyuj-

tojat és engedd ki a tartalykocsi tartalmat. Gyuijtsd
be a benzint, és ugorj a csatornaba. A kanalisbl
massz fel a létran, majd fuss el az utca végeén allo
rendértisztig. Evakualas utan fuss &t a kocsi eleje-
nél taldlhaté hidon, majd az utcan felvéve a két rob-
bancszerkezetet, egyesitsd azokat. Az elesett rend-
6mél hasznélva vége is a palyanak.

IT LISTA:

Built barricade out of barrels: A két hordot kell
a bar bejarati ajtaja elé tolnod (elészor a jobb ol-
dalit, majd utana a bal oldalit).

Used the staff room key: Easy illetve Normal fo-
kozaton a belsé barpulton hever, Hard / Very

Hard esetén a halott pincértdl, Willtél kell elven-
ned. A kulcs a masodikra vezet6 Iépcséforduld aj-
tajat nyitja.

Used the key with blue tag: Easy / Normal fo-
kozaton a Staff room asztalan talalod az djsagpa-
pir alatt, mig Hard / Very Hard esetén az Owner's
roomban keresd. A megtalalt kulcs a Staff room-
bal nyilé lépcséforduldba vezet.

Solved painting puzzle: Helyezz be egy alkoho-
los tiveget a tulajdonosi szoba (Owner's room) fa-
li festményébe.

Unlocked cabinet (Alyssa): Alyssaval piszkald
ki a Drawing roomban talélhaté szekrényt (Easy /
Normal fokozaton S, Hard / Very Hard esetében
W-jelli szerszamot hasznalj).

Moved cargo with the forklift: Vedd fel a Forklift
key-t a Wine roombdl Easy illetve Normal fokoza-
ton, mig Hard, vagy Very Hard esetén a tulajdo-

nosi szoba (Owner's room) fiokjabol (a festmény-
be helyezett alkoholos liveg segitségével). Hasz-
nald a kulcsot a darunal a Liquor roomban.
Destroyed liquor room shutter: Nyisd ki a tar-
gonca mogotti ajtot puszta erével, vagy a taloldal-

rol mechanikusan (ha a zombik nyitjak ki, az is
teljesitett feladatnak szamit).
Destroyed wire fence on rooftop: Zizd le a }
tovabbjutashoz sziikséges keritésdarabot a

bar tetején.

Read all graffiti with lighter: Az 6ngyuj-
toval az alabbi helyeken kell elolvas- X
nod a falakra firkalt graffitiket (sorrend-
ben). A Liquor roomban a létra melletti
dobozokndl, a tetén, a Storage room
bejarata melletti dobozoknal, a 3F to
rooftop stairway lépcséhazban, a szel-
16z6jarat oldalan, majdnem a lépcsé
tetején, a Liquor roomba visszatérve a
targonca mogotti sarokban, a hordok-
nal, mig végiil a szemkdzti apartman

éplletben, a lift mellett.

Built patrol car barricade: Jack barja
elétt két jarérautot is eltolhatsz északi
iranyban. El6szor a bejarathoz kozelebb
es6t, majd a déli autét taszitsd ugy,
hogy tokéletesen elzarja az utat a zom-

bik el6l.

Opened gasoline tanker valve: Nyisd meg a
benzintartalyos kocsi hatso szelepét.

Used lighter to ignite gas: Miutan el6zonlotte a
benzin a tartalykocsibol az utcat, gydjtsd meg az
ongyujtoddal biztonsagos tavolsagbal.

hever.

Activated Detonator: A Main streeten talal-
hato két detonator darabot dsszeillesztve (az
egyik az ut bal, a masik jobb oldalan hever),
aktivald a kozépen fekvo, halott rendér mel-

letti robbandszerkezetet.

Killed zombies and survived: A fenti
feladat teljesitésével érheted el.
Escaped zombies and survived: Mi-
utan a Footbridge-en megpillantottad
az utcat el6zonlé zombikat, térj vissza
minden életben Iévé tarsaddal a Behind

the residential area részre. Fontos, hogy

semelyik partnered ne menjen harcolni
az utcara, kiildnben a rendérrel beszél-
ve nem tavozhatsz a helyszinrél

Collected every map: Két térképet kell
megtalalnod a palya soran, az egyik a
Break roomban talalhat6 a szemetes-

ben, mig a masik az In front of J's BAR
el6tt, a keresztbe allt rendérauté mogott

Died in gas tanker explosion: Miutan
berobbantottad a benzinnel teli tartalyko-

1: Western Boots (Easy /
Normal)

Misszi6 neve: Outbreak

Szoba neve: Storage room

Térgy helye: Az ajtéhoz kozeli sa-
rokban kutass a csizmak uté

Misszi6 neve: Below Freezing Point
Szoba neve: B6F security center
Térgy helye: A térképhez kozeli fa-
lon kel keresned.

Normal)
Misszié neve: The Hive

Szoba neve: Waste liquid disposal
room

2: White T-Shirt (Easy / Normal)

3:0ld Cigarette Box (Easy /

Térgy helye: A Padiock key-hez ko-
zel, a horddknal kel keresned.

4: Faded Jeans (Hard / Very Hard)
Misszi6 neve: Hellfire

Szoba neve: Room 101

Térgy helye: A fiirdészobaban fek-
V6 hulla libaindl hever.

5: Cowboy Hat (Easy / Normal)
Misszi6 neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Control room

Térgy helye: A gép elctt szék bal
oldalén kutakod.

&: Leather Belt (Hard / Very Hard)
Misszi6 neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Water works manage-
ment office

Térgy helye: A szoba jobb fertélyé-
ban, a masina és a zrt ajt6 kozott

7:STARSS. Guide (Easy / Normal)
Misszi6 neve: Outbreat

Szoba neve: J's BAR

Térgy helye: A barpulton (kbzvetle-
nill a pisztoly mellett

8: Racing Flag (Hard / Very Hard)
Misszi6 neve: Outbreak

Szoba neve: Roofto

Térgy helye: A tet5 tilso végében,
a bal oldali apr6 zsakutcaban léve
dobozokon van.

9: Marksman Trophy (Hard / Very

Hard B)
Misszié neve: Outbreak
Szoba neve: Staff room

Targy helye: Amint fellépesoztél az
alulsd emeletrd), a bal kez felé es6
dobozoknal kutakod

10: Steering Wheel (Easy / Normal)
Misszio neve: Below Freezing Point
Szoba neve: B6F break room
Targy helye: Az antivirus kapszula
alatt_a szekrényben

11: Soft Blanket (Hard / Very
Hard)

Misszio neve: Below Freezing Point
Szoba neve: B4F low temperature
laboratory

Térgy helye: Az i

12: Car Magazine (Hard / Very
Hard)

Misszio neve: Below Freezing Point
Szoba neve: B6F break room
Targy helye: A kék telefonnal tald-
lod az asztalon.

13: Insurance Guide (Easy |
Normal / Hard / Very Hard B)
Misszi6 neve: The Hive

Szoba neve: 1F passage

Térgy helye: A hirdetotablan lesz.
14: Miniature Car (Easy / Normal
A, Hard / Very Hard B)

Misszio neve: The Hive

Szoba neve: Elevator control room
Térgy helye: Az asztalimpéval
szemben, a szamitégép jobb olda-
lan talélod.

75: Polished Wheel (Hard / Very
Hard A)

Misszio neve: The Hive

Szoba neve: Underpass entrance
Térgy helye: A polc bal oldaldn, az
3616l szintén baira.

16: New Sunglasses (Easy / Normai)
Misszi6 neve: Hellfire

Szoba neve: Room 306

Térgy helye: Az asztal elétt széken
kelllennie.

h Grade Oil (Easy |
Normal, Hard / Very Hard B)
Misszi6 neve: Hellfire

Szoba neve: Boiler management
office

Térgy helye: A sérga csizmak kor-
nyékén kutass

18: Football Tickets (Hard B)
Misszi6 neve: Hellfre

Szoba neve: Room 202

Targy helye: Miutan felvetted a kést
az 4gyrdl, alatta lesznek a jegyek is.
19: Car Navigator (Easy / Normal)
Misszi6 neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: 1F passage B

Térgy helye: A folyosé végi Danger
feliatt alatt lesz, mégpedig a jobb
oldalon.

20: Autographed Bat (Hard /
Very Hard)

Misszi6 neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Experiment prepara-
tion room

Térgy helye: Az ajtohoz kézelebb
es6 részén kutass az irbasztainak

PLAY ZONE [ 25 1]
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VEGIGJATSZAS

csit, ne ugorj be a kandlisba, ha-
nem vard meg, mig felrobban.
Obtained ,,newspaper.”: Vedd fel
az Ujsagpapirt a Staff roomban talal-
hat6 dohanyzoasztalrdl.
Obtained ,,Jack’'s memo.”:
Owner's room
Obtained ,,staffer's diary.”: Locker room
Obtained ,,Raccoon Today.”: Az Apple Inn
térségben, taxi melletti postaladakban talal-
hatod.
Saw crow fly into drawing room: A Drawing
. room ablakahoz kell kozel merészkedned
. Normal fokozatban.
| Heard a scream in the owner’s room:

A tulajdonos szobajaban hallhaté sikoly vé-
\ letlenszertien fog megtorténni veled.

Saw bottle break in wine room: A Wine
| roomban véletlenszertien torik éssze a
polcrdl leesé bor.

Saw bottle break in liquor room: A Liquor
roomban véletlenszertien torik 6ssze a polcrol le-
esé bor.

Hear screams in front of J's: Jack barja el6tt
egy ndi sikoly hasit az éjszaka csendjébe - vélet-
lenszerien generalodik az esemény.

Watched ,,Will Becomes A Zombie.”: Ezt a
jelenetet csak Markkal tudod megcsinaini.
Karold fel Bobot Jack barjaban, majd bicegj
vele az els6 zart ajtéig. A zombik tamadasa
utan automatikusan megkapod ezt a jelene-
tet is.

Watched ,,Bob Gets Worse.”: A jelenet elérésé-
hez Marknak és Bobnak egyarant életben kell
maradnia. Bob a Staff roomban kell, hogy tartéz-
kodjon, mig a zombikat el kell hessegetni még a
kornyékrél is. Ezutan szégeld oda a palankokat a
Staff room bejaratahoz...

Watched ,,Bob's Suicide.”: Acsak Easy /
Normal / Hard fokozaton elérhet6 jelenethez
Marknak életben kell maradnia, és Bobot el kell
patronalni a tetéig.

Watched ,,Bob Becomes A zombie.”: A csak
Very Hard fokozaton elérhet6 jelenethez Marknak
életben kell maradnia, és Bobot el kell patronalni
a tetdig.

Watched ,,Block Staff Door.”: Vedd fel a sz6g-
belévét a Staff roombol, majd a lehelyezett palan-
koknal hasznald azt (csak teliesen feltoltott, 20
szoges allapotban m(ikadik).

SP TARGYAK:

161: Golden Umbrella (Easy / Normal)

Szoba neve: J's BAR

Targy helye: A bejarati ajtonal &ll6 sérga hirdeté-
tabla eldtt lesz.

162: Bean Soup Receipt (Easy / Normal)
Szoba neve: J's BAR

Targy helye: A barpult mégétti konyharésznél, a
henteskeés (Butcher Knife) felvétele utan olvasha-
tod el a bableves receptjét.

163: Credit Slip (Easy / Normal)

Szoba neve: J's BAR

Targy helye: A barpultot beliilrél vizsgalva, a nye-
ré6 automatak kézelében akadhatsz ra.
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164: Black List Memo (Hard / Very Hard)
Szoba neve: J's BAR

Targy helye: A barpultot beliilrél vizsgalva, a nye-
6 automatak kbzelében akadhatsz ra.

165: Scissors (Easy / Normal / Hard / Very
Hard B)

Szoba neve: Women's bathroom

Targy helye: A csap elétt allva kaphatod meg.
166: Glasses (Easy / Normal / Hard / Very
Hard A)

Szoba neve: Women's bathroom

Targy helye: A csap elétt allva kaphatod meg.
167: Slot Coin (Easy / Normal / Hard / Very
Hard A)

Szoba neve: Men's bathroom

Targy helye: A bal oldali piszoarban leled.

168: Will's Diary (Easy / Normal B)

Szoba neve: Break room

Targy helye: A bejarati ajtotol balra fekvé asztalon

177: Barry's Bottle (Hard / Very Hard B)

Szoba neve: Liquor room

Targy helye: A lépcséfeljaré utan, a szemkozti
polcok dobozainal kutakodj egy kicsit.

178: R.P.D. cap (Easy / Normal / Hard / Very
Hard)

Szoba neve: In front of J's BAR

Targy helye: Jack barja elétt parkol egy rendérau-
t6. Az északibb felérdl vizsgald at az oldalat a
rendérsipkaért.

179: City guide (Hard / Very Hard)

Szoba neve: In front of Apple Inn

Targy helye: A Deli bolt elétti kék kukanal talalod.
180: Restaurant Invitation (Hard / Very Hard A)
Szoba neve: Main street

Targy helye: A fekete szemeteszsak mellett ke-
resd a jobb oldalon.

hever - am elétte fel kell venned a téltények
(Handgun Rounds).

169: Will's Secret Saving (Hard / Very Hard B)
Szoba neve: Break room

Targy helye: A bejarati ajtotol balra fekvé asztalon
hever - am elétte fel kell venned a toltényeket
(Handgun Rounds).

170: Happy Time Photo (Easy / Normal)

Szoba neve: Locker room

Targy helye: A szoba kézepi széken hever.

171: Book on herb cultivation (Easy / Normal)
Szoba neve: Locker room

Targy helye: Cindy 6ltéz6 szekrényében lapul,
am csak a bajos pincérnd tudja kinyitni azt.

172: Dart Score Chart (Easy / Normal)

Szoba neve: Staff room

Targy helye: A darts tablat is tartalmazo pilléren
talalhatod.

173: Favourite record (Hard / Very Hard)
Szoba neve: Owner’s room

Targy helye: A kényvespolc elétt pihené fonograf-
nél lesz.

174: Jack’s Diary (Easy / Normal A)

Szoba neve: Wine room

Targy helye: A szoba tulso végében allo szekrény
kérnyeken kutass!

175: Jack's favourite brew (Hard / Very Hard A)
Szoba neve: Wine room

Targy helye: A szoba tulsé végében allo szekrény
kérnyékén kutass!

176: Mark's Bottle (Easy / Normal)

Szoba neve: Liquor room

Targy helye: A leborult ladékat kell atkutatnod az
elsé sarokban.

FOKOZATOK

S: 0-20 perc A: 20-25 perc
B: 25-30 perc C: 30-40 perc
D: 40-55 perc E: 55 perc felett

Trikkkds palya, hiszen ahany szerepl6, annyi ttvo-
nal. Megijedni azért nem kell: a feladat Iényege
megegyezik, csupan a kiindulési pontok valtoznak.
Acél: felszedni a csavarkulcsot. Az alabbi megol-
das Kevin esetében érvényes! Indulj el a nagy kapu
iranyaban, majd miutan Monica elszaladt Yoko kar-
tydjaval, irany a lépcso a liftaknaban. Massz at a

szellézérendszerben, majd vedd fel északrdl a fa-
gyott csavarkulcsot. A k6zépsé biztonsagi szobabol
juss el a pihendhelyiségbe, ahol a csapnél felol-
vaszthatod a friss szerzeményedet. Ezzel a bizton-
sagi szobaban kitekerheted a paneleket, és egy
szelepcsappal gazdagodhatsz. Ezt a szoba kbze-
pén all, zart ajtonal hasznalva lemaszhatsz a labo-

41: Cargo Pants (Hard / Very Hard)
Misszid neve: Outbreak

Szoba neve: In front of J's BAR
Targy helye: Déli iranyban elindul-
va, a kidrusitast végzo tizlet kiraka-
taban pillanthatod meg.

(Hard 7

Szoba neve: Room 202
Targy helye: Keresd a TV alatt.

24: Outdoor Shoes (Hard / Very
Hard)

Misszi6 neve: Hellfire

‘Szoba neve: Security office

Targy helye: Vedd fel a toitényeket,
‘majd uténa a cipdket i

45: Yellow Parka (Easy / Normal)

| Misszi6 neve: Decisions, Decisions

Szoba neve: Water tank

Térgy helye: Mikizben a lezért té-
gelyt emeled el a berendezésro,
alatta lesz ez a térgy is.

46: Cheap Watch (Easy / Normal)
Misszi6 neve: Outbreak

| Szoba neve: 1F of the apartment

Targy helye: A kijérattal ellentétes
irényban indulva, a tizoltokészilék
mellett keresd,

47: Canoe Catalog (Easy / Normal)
Misszid neve: Outbreak

Szoba neve: In front of Apple Inn
Targy helye: A el bolt eltt kék
kukéban hever.

Very Hard)
Misszi6 neve: Below Freezing Point
Szoba neve: B6F break room
Targy helye: A divanytd! nem
messze es6 szekrénynél kell lennie.

48: Alarm Clock (Hard [ Very Hard)
Misszi6 neve: Outbreak

‘Szoba neve: Break room

Térgy helye: Az &gy elctt kutass
(e az agy alat).

43: Long Underwear (Easy /
Normal)
Misszi neve: Th

Hive

49: Puzzle Watch (Easy / Normal)
Misszi6 neve: Below Freezing Point

Szoba neve: B5F computer room

Térgy helye: A gép bal oldalén kell
kutakodnod, miutén regisztréltad az
ujlenyomataidat.

50: Motion Watch (Easy / Normal
/ Hard / Very Hard A)

Misszié neve: Below Freezing Point
Szoba neve: BGF security center
Targy helye: A k6zépss ajtoval
‘szemkéizti kék mappaban rejik.

51: Belly Watch (Easy / Normal /
Hard / Very Hard B)

Misszi6 neve: Below Freezing Point
Szoba neve: Main shaft

Térgy helye: Kozépen az aknénal

5

52: Pocket Watch (Easy / Normal
B, Hard / Very Hard A)

Misszio neve: The Hive

Szoba neve: Night reception
Térgy helye: Az dllvanyon, a pult

mogott
53: Old Watch (Easy / Normal A,
Hard / Very Hard B)

Misszi6 neve: The Hive

Szoba neve: Doctors' station
Térgy helye: A felvond melletti
szekrényben lesz.

54: Tin Watch (Hard / Very Hard)
Misszi6 neve: The Hive

Szoba neve: Room 302

helye: A péméba rejtve taldlod.
55:, Watch Fan” (Easy / Normal)
Misszi6 neve: Hellfire.
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Szoba neve: Room 30"

Térgy helye: Az ajtéhoz kézeli kis
szekrénykén.

56: High-tech Watch (Easy /
Normal / Hard / Very Hard B)
Misszio neve: Hellire

Szoba neve: Room 306

Térgy helye: A mosdokagyloban.
57: Brand Name Watch (Easy /
Normal / Hard / Very Hard A)
Misszi neve: Hellfire

Szoba neve: Room 202

Targy helye: Vedd fel a kést az
agybol - alatta lesz

58: Hand-wound Watch (Easy /
Normal A, Hard / Very Hard)
Misszi6 neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Art gallery

Térgy helye: Sakk...

59: Tasteless Watch (Easy /
Normal / Hard / Very Hard B)
Misszi6 neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Presidents’ room
Térgy helye: A kandallo bal olda-
fan.

0: Decorated Watch (Hard /
Very Hard A)

Misszi6 neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Student affairs office
Targy helye: Az asztaliémpas asz-
talon lesz, mégpedig annak bal ol-
daldn.
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21: Brown Belt (Easy / Normal)
Misszi6 neve: Outbreak

‘Szoba neve: In front of J's BAR

Targy helye: Egészen délre, a ki-
Aarusitasos kirakatban talélod.

24: Sneakers (Hard / Very Hard)
Misszio neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Passage A

Térgy helye: A kozapso ajtohoz ko~
zeli fémy

551 poriact bad” "(Easy !

| Normal B)

Misszi6 neve: Outbreak

Szoba neve: Owner's room

Térgy helye: A bejérati ajto mellett
balra. a kényvespolcon fekszik.

26: Insurance Notice (Easy /
Normal A, Hard / Very Hard B)
Misszio neve: Outbreak

Szoba neve: Behind the residen-
tial area

Térgy helye: A teherautd jobb ajtaja
alatt hevers szikién keresd.

zel6d]

Szoba neve: Apple 1)

30:,Long Marriage” (Easy |
Normal / Hard / Very Hard B)
Misszi6 neve: Below Freezing Point
Szoba neve: B6F security center
mm helye: Az egyik karton az.

Szoba neve: Nurses' center
Térgy helye: A vértasakokkal teli
szekrény melletti sarokban.

32: Power Vitamin (Easy /
Normal B)

Misszio neve: The Hive

Szoba neve: Examination room
Térgy helye: A fém kukaban kell
keresned, a szoba also részében.

27: Ammy Photo (Hard / Very Hard)
Misszi6 neve: Outbreak

Szoba neve: Drawing room

Térgy helye: A lampés asztalnél _
kutakod).

22: Bermuda Shorts (Hard / Very
Hard)

28:, Family Talk” (Easy / Normal,
Hard / Very Hard A)

Szoba neve: B6F break room
Térgy helye: A kizépss szekrény-
ben bk

'g Point
Sz0ba neve: B7F laboratory
Térgy helye: A térképhez kozeli

23: Polo Shirt (Easy / Normal)
Misszid neve: Hellire

Szoba neve: Linen room

Targy helye: A kiskocsiban, az irat-

Misszi6 neve: Below Freezing Point
Szoba neve: B6F east passage

33: Travel Brochure (Easy /
Normal / Hard / Very Hard)
Misszié neve: The Hive

Szoba neve: 3F passage

Térgy helye: A novérrel szemben
alva, a vértocsaban kell forognod,
hogy rétaléj az utazési katalbqusra.
34: ,Sports for Kids" (Hard /
Very Hard A)

Misszi6 neve: The Hive

Szoba neve: Room 202

35: Flower Bonquet (Easy /
Normal B, Hard / Very Hard A)

Targy helye: A recepcids puit bal
oldalan IévG virageserépben lesz.

36: Jeweled Ring (Easy / Normal
A, Hard / Very Hard B)

Misszi6 neve: Hellﬁ

Szoba neve: Room

Targy helye: Az egyvk széken tald-

37 Skateboard (Hard / Very
rd)

stsznﬁ neve: Hellfire

Szoba neve: Room 103

ey Db A ot e i
rényben rejt:

Unlocked shutter with card key: Vedd fel a kod-
kartyat a B4F turn table helyiségben, majd hasz-
nald ugyan ezen emelet east area passage ré-
szében.

Watched ,,Used Blowtorch.”: Vedd fel a B4F
culture roombol, majd hasznald a B4F low tem-
perature laboratory-ban.

Used key to activate turn table: Csinald meg az
el6z6 feladatot, majd keresd fel a B4F turn table
helyiséget. Miutan leolvadt a jég a vonatrdl, kapd
fel a kulcsot a foldrdl, és inditsd be a szerkezetet.

38:,Easy Pamnng (Easy/
Normal)

Misszié neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Art galle

Targy helye: A zongora mogoti bal
ez folé 656 festmény lesz ez.

»Missed Turntable.”: A visszaszamla-
las befejezésekor NE tartézkodj a B4F turn table
helyiségben, valamint 6lesd meg magad az egyik
felolvadt ellenséggel (Hard / Very Hard).

39: Hair Growth Tonic (Easy /
Normal / Hard / Very Hard A)
Misszi6 neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Laboratory

Targy helye: A hangosbemondé
mikrofon bal oldalén.

30: ,Easy Photography” (Easy |
Normal / Hard / Very Hard B)
Misszi6 neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Underground man-
agement office

Térgy helye: Egy kék mappa, a

{_ tal egyitt szerezheted meg. Targy helye: A két kuka kozott né-

Misszio neve: Hellfie monitorok el

ratériumba. Olvasd el a szemkozti papirost, majd
1épj be a szoba tulsd felén talélhato folyosora. A cél
a kémiai raktar (B7F chemical storage). A compu-
ternél beadott koddal kinyilik a polc, és egy VP-017
nev( szert vehetsz fel. Most vissza a laborba,
ahonnan a kézépsé aijton &t egy folyosora jutsz.
Akovetkez6 kémiai szobat felk (B7F chemi-
cal disposal room), vedd fel a kannat a zombival el-
latott szobabdl, és dsszekeverve a masik fiolaval, a
V-Jolt nevii névényol6 szert kapod. Irany a Duct,
ahol radntheted a szert a névénykére. Massz fel a
létran, majd fent hasznald Gjfent a szelepedet.
Massz tovabb még feljebb. A folyo-

sora érve egy szellézére, vala-

mint egy feljegyzésre le-
hetsz figyelmes a padion.
Maéssz at a tulsé oldalra,
majd ennek végében
szintén memorandum

a foldon. A panelt felen-
gedve egy zart szoba-

ra bukkanhatsz. Vissza

a Ductig, majd még fel-
jebb 1 szintet. A kdzponti
részbe érve tavozz a kék
jérat iranyaba, majd szemléld

meg a befagyott laboratériumot.

Most vissza a kdzponti részbe, ahonnan

a fehér szin(i jaratot valaszd. A lokomotiv elétt he-
verd kodkartyaval térj vissza az 6todik emeleti zart
ajtohoz (B5F area B passage). A kartya segitségé-
vel bejuthatsz a szamitogépes terembe, ahol re-
gisztralhatod az ujjlenyomatodat, valamint a kodo-
dat. Térj vissza a negyedik emeletre. A kbzponti
részbdl irany a kék ajto, ahol a kartyaleolvasot
hasznalva egy elzart racsot nyithatsz ki. Az ujjlenyo-
mat leolvaso uténi laborban pedig vedd fel a
Blowtorch-ot. Ezzel irény a low temerature laborato-
1y, ahol felolvaszthatod az idefagyott kart kezeld
személyzetet. Irany a tumn table, ahol a panel el6tti
kulcesal beindithatod a masinat. A 3 perc leteltét
vard meg itt. Fent nyird ki a rohadékot (kis segit-
ség: a vonat tuloldalan talélhato panelt beinditva a
szerelvény felokleli az el6tte all6 személyeket...).

TIPPEK

EVENT LISTA

Unlocked locker with lockpick: Alyssaval nyisd
ki a szekrény ajtajat a B6F break roomban (S
szerszammal az Easy / Normal / Very Hard, és |-
vel a Hard fokozatokon).

Thaved frozen wrench: A megfagyott csavarkul-
csot a B6F break roomban taldlhaté mosogato-
ban olvaszthatod fel.

Akiildetések kivalasztasa el6tt ha-

rom darab kérdéjel éktelenkedik a

Story Mode opcié mellett. Az alatta
megbuvé Infinity méduszt (mely végtelen
téltényeket biztosit a fegyverekhez) akkor
vasarolhatod meg 50 ezer pontért az

extraknal, ha mind az 5 kiildetést

100%-ra teljesitetted (ezt az értéket a
missziok kivalasztasa elétt magad
is leellendrizheted).

Used wrench to open panel: A felengedet( csa-
varkulccsal tavolitsd el az egyik biztonsagi panelt
a B6F security center falan.
Used valve handle to open door: Hasznald a
szelepcsapot a B6F security center kzépsé, zart
ajtajanal.
Watched ,,Used V-JOLT in B7F.”: Vedd fel a
VP-017-et a B7F chemical storage-bdl, valamint
az UMB-03-at a B7F chemical disposal roombol,
és az igy kapott elegyet hasznald a Duct (B7)
szinten lévé névényzeten.
Watched ,,Used V-JOLT in B6F.”: A fenti meto-
dust végrehajtva a hatodik emeleten kapod
ugyan azt a hatast - de csak Kevin, George,
David és Cindy tudja megcsinalni ezt.
Watched ,,Monica Runs Off.”: Miutan fel-
hasznéltad a V-Joltot a Ductokban elbur-
janzott ndvényen, tedd be a Valve Hand-
le-t a létra mellé a hatos szintti Iépcs6-
hazban, és kezdj el feffelé létrazni.

Watched ,,Giant Moth Attacks.”: A kdzponti
részben repkedé driasi molylepke életben kell
hogy maradjon, és ha Yoko-val vagy, még ne ol-
vaszd fel a halott tudést a B4F low temperature
laboratory-ban. Regisztrald az ujjlenyomatodat a
szamitégépben az 6tddiken, majd 2 perc alatt
spurizz vissza a Main shaftba - még a csapattar-
said el6tt.

Watched ,,Comp. Room Desertion.”: A kozponti
részben repkedé oriasi molylepke életben kell
hogy maradjon, és ha Yoko-val vagy, még ne ol-
vaszd fel a halott tudost a B4F low temperature
laboratory-ban. Miutan beregisztraltad az ujjlenyo-
matodat a szamitogépben, varjal 2 percnyi idét, és
reménykedj, hogy a csapattarsaid egyike elérte a
Main shaftot. Ha sikertll, a bejatszas automatiku-
san elindul. Ha nem, semmi sem fog térténni...
Unlocked comp. room w/ card key: Vedd fel a
kodkartyat a B4F turn table helyiségben, amit a
B5F area B passage-ben kell hasznalnod majd.

,»Turn Table Goes Up.”: A 3 perces
visszaszamlalas leteltét a B4F turn table szoba-
ban vard meg.

Moved locomotive: Mikézben a Marshaling yar-
don harcolsz a mutanssal, kevered at a mozdony
tuloldalara, és huizd meg az ott talalhato kart.
Watched ,,Defeated Mutated G.”: Old meg a f6-
szérmyet a Marshaling yardon.

Received item from researcher 1: A hetes szin-
ten 1év6 Ductnal kell egy elsésegély sprayt oda-
adni a foldon heverd kutatonak, egy Shotgunért
cserébe.

Got item from staffer 2 (Yoko): Yokoval a B5F
area B passage beli tuddssal kell elbeszélgetned,
hogy megkapd a Magnum Handgunt.

Obtained map: B7F laboratory, vagy B6F securi-
ty center (Yokonak nincs sziiksége ra).

Obtained ,,Top-Secret Memo.”: B4F culture room.
Obtained ,,Researcher's Will.”: B4F low tem-
perature laboratory.

Obtained ,,Staff Memo.”: BSF emergency pas-
sage.

Obtained ,,Interoffice Memo.”: B7F laboratory.
Obtained ,,Laboratory Memo.”: B7F laboratory.
Obtained ,,Monthly Passcode.”: B5F area C
passage.

Obtained ,,Custodian's Diary.”: B4F east area
passage.

SP USTA
181: Different color shoes (Hard / Very Hard)
Szoba neve: Elevator

Targy helye: A lifthez kézeli platformot vizs-
lasd at - szemkdzti a szellézével. 4
182: DNA Model (Easy / Normal / Hard /
Very Hard A)

Szoba neve: B7F laboratory

Targy helye: Vedd fel az Interoffice
Memot, majd a DNS molekulat is.

183: Chess chart (Hard / Very Hard)
Szoba neve: B7F east passage

Targy helye: A tlizolto késziileknél.

184: Dangerous Liquid (Easy /
Normal B, Hard / Very Hard)

Szoba neve: B7F chemical disposal
room

Targy helye: A piros gombnal, a hordok
mellett.

185: Silver framed photo stand (Hard /
I/ Very Hard B) 4
Szoba neve: B7F chemical storage
Targy helye: A szamitogéptdl balra esé fa-
lon (el6szér be kell (itnéd a kodot a gép-
be).

186: Fax (Easy / Normal)

Szoba neve: B7F south passage

Térgy helye: A Ductba vezel6 ajto melletti sa-
rokban.

187: Name plate 3 (Easy / Normal / Hard
/Very Hard A)

Szoba neve: B6F south passage

Targy helye: A csavarkulcshoz kézeli tiz-
olt6 késziiléknél.
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61: Bunny Cuffs (Hard / Very
Hard)

Misszi6 neve: Outbreak
Szoba neve: Locker room

Targy helye: Cindy szekrényében
lesz.

62: Bunny Bow Tie (Hard / Very
rd B)

Targy helye: Az elsosegély spray

folvétslo utén pilanthatod meg. __

64: Fishnet Tights (Hard / Very

Hard B)

Misszio neve: The Hive

Szoba neve: Locker room

Térgy helye: A két Gitézdszekrény

kéizdti papirdoboz-halmazban hever

65: Bunny Ears (Easy / Normal /

Hard / Very Hard A)

Misszi neve: Hellfie

Szoba neve: Room 204

Targy helye: Az ajt6 elotti pakkok-

ban van.

6: High Heels (Hard B)

Misszid neve: Hellfie

Szoba neve: Room 301

Térgy helye: A bal oldali agy jobb

ez felé es6 részén kel keresgéined.

67: Bunny Costume (Easy /

Normal A)

Misszio neve: Decisions, Decisions

Szoba neve: Drawing room

Targy helye: A szobor mégoti cse-

repet vizslasd t érte.

68: Light Blue Shirt (Easy / Normal)
6 Point

Misszi6 neve: g Point
Szoba neve: B4F tum table

Trgy helye: A mozdonyajto elotti
védGkortat sarkénal.

19
Szoba neve: B4F culture room
Trgy helye: Az asztalon lesz, az
ajté mellett kbzvetienil

63: Sexy Lipstick (Easy / Normal
B, Hard / Very Hard A)
Misszi6 neve: The Hive

69: Cool Sunglasses (Easy |
Normal)
Misszi6 neve: Below Freezing Point

Targy helye: A jobb oldali ajtoval

szemkozti sarokban, az oriasi

ivegablak el

70: Sandals (Easy / Normal)

Misszi6 neve: The Hive

Szoba neve: Room 302

Targy helye: Az agy melletttaldiha-

16 széken hever (eldbb a novérbi-

csi napléjat kel felvenned).

71: White Pants (Hard / Very
lard)

Misszi6 neve: Decisions, Decisions

Szoba neve: Underground man-

agement office

Trgy helye: A jobb felss szekrény
bb oldali ajtajanél Kutass.

72: Will's Receipt (Easy / Normal)

Misszi6 neve: Outbreak

Szoba neve: J's BAR

Térgy helye: Miutén a zombik el-

lepték a bért, a halott pincémél le-

led.

73: Hiding Place Memo (Easy /

Normal)

Misszi6 neve: Outbreak

Szoba neve: Liquor room

Térgy helye: A daruskocsi mogott

piros dobozndl kutakod.

74: Title Certificate (Hard / Very

Hard A)

Misszid neve: Outbreak

Szoba neve: Owner's room

Térgy helye: Az asztal elitt papir-

halmazban kell lennie.

75: Mr. Raccoon Badge (Hard /
Very Hard)
Misszi6 neve: Below Freezing
Point
Szoba neve: B4F culture room
Targy helye: A berendezés, és 4gy
koz6it résbe préselve magad ka-
rinthatod me;

76: Bracelet (Hard / Very Hard B)
Misszi6 neve: The Hive
Szoba neve: Examination room
Térgy helye: Az ablak mellett 4l
kiskocsin lesz.
77: Hand Cream (Easy | Normal)
Misszié neve: Hellire
Szoba neve: Owner's room (2F)
Targy helye: Az irogép felé nézve,
a polc elt talélod.
78: Mr. Raccoon Doll (Hard / Very
Hard)
Misszid neve: Hellfie

lobby (1F)
Targy helye: A kandall elétt néze-

[ —
79: Coffee Maker (Easy / Normal)
Misszi6 neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Student affairs office
Térgy helye: Peter napléja mellet,
a sok kényvhalomnél lesz.

80: Lovely Brooch (Easy /
Normal B, Hard / Very Hard A)
Misszi6 neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Restroom

Térgy helye: A mosddtol balra

Sz ve: Nurses' center Szoba neve: B7F laboratory
188: Explred ID card (Easy / Normal / Hard /
Very Hard B)

Szoba neve: B6F security center

Targy helye: A kék akta, a k6zépsé ajtéval szemben.
189: Yoko's lab coat (Easy / Normal A)

Szoba neve: B6F break room

Targy helye: A kanapé melletti szekrényben lesz.
190: Backup glasses (Easy / Normal B)
Szoba neve: B6F break room

Targy helye: A g6z6lg6 mosogaté jobb szélén leled.
191: Name plate 2 (Hard / Very Hard)

Szoba neve: B6F break room

Targy helye: Kuka, az automata mellett.

192: Rainbow color ring (Hard / Very Hard B)
Szoba neve: B5F area C passage

Targy helye: Az ajtéhoz kozeli sarokban.

193: Chess watch (Easy / Normal A)

Szoba neve: B5F emergency passage

Targy helye: A folyosé végi utolsoé sarga fénynél.
194: Name plate 1 (Easy / Normal)

Szoba neve: Duct (B4F)

Targy helye: Az ajtéhoz kézeli doboz, a falon.
195: Empty ink ribbon (Easy / Normal / Hard /
Very Hard)

Szoba neve: B4F west area passage

Targy helye: A két tortt ajté kozti sarokban.

196: Bloody lab coat (Easy / Normal)

Szoba neve: B4F culture room

Targy helye: Az ajtéval szemkozti agy mellett lesz.
197: Frozen Seeds (Easy / Normal B, Hard /
Very Hard)

Szoba neve: B4F low temperature laboratory
Targy helye: Az ir6géptdl jobbra Iévé falon.

198: Monica's barrette (Easy / Normal)

Szoba neve: B4F turn table

Targy helye: A Turn Table Key felvétele utan kap-
hatod meg.

199: Hunter's claw (Hard / Very Hard A)
Szoba neve: B4F turn table

Targy helye: A megkarcolt ajto kérnyékén kell né-
zel6dnéd.

200: Blue Umbrella (Easy / Normal)

Szoba neve: Marshaling yard

Targy helye: A jobb oldali iranyitépanel jobb sar-
kaban kutakod.

A: 10-15 perc
C: 25-35 perc
E: 50 perc felett

D: 35-50 perc
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A szobaba belépb orvos szerint a kérhazat hama-
rosan evakualjak. Lépj ki a folyosora, majd a né-
vérszobaba. It térkép, plusz informéacios jegyzet.
A 302-es szobaban talalsz egy fiokot, benne egy
bottal, majd egy naplét az egyik agyon. Plusz egy
névérhivé gombot a falon... A szekrénybdl pisztoly
és manké kerlil el6, meg a szell6z6bél egy furcsa
lény. A folyoson a lift sem megy. Vissza a névér-
szobaba, ahol az orvos az energia visszaallitassal
bajlodik. Valamit ugyan bekapcsol, de a betré
lény nem kegyelmez neki. Massz at a helyiség tal-
s0 oldalara, és a fiokokbdl vedd fel a véres zacsko-
kat. Irany a lift! A masodikon ismét lesz névérszo-
ba, itt egy Ujabb feliegyzés lapul. Az elsére kéne
menni gyalog. Kapcsold be az aramot az é&jjeli re-
cepcion, majd a Locker roombodl atérhetsz az
Examination roomba, ahol egy kodkartyat vehetsz
fel a halottnak t(iné apolotdl. Irany vissza a
kozponti rész, ahonnan gyalog ke-

resd fel a doktori irodakat. A ra-
csos ajtok immaron nyithatok,
szoval nem lesz gond. It ta-
lalhatsz egy feliegyzést, va-
lamint az asztalra firkalt
utalast (szeptember 30.).

Lifftel irany a B1F. Itt hasz-
nald a kartyad a folyos6

Veégi zéart ajtonal, majd lépj

TIPPEK

Az SP targyak gyiijtése azért is kifizet5ds,
mert egyrészt rengeteg extra dolgot hivhatsz
be vele, masrészt bogaraszasukkal, legalabb

két hetes iddintervallumra lesz sziikséged.
Megtalalasuk nem kénnyd: a hétkéznapi tar-

gyakhoz képest egyaltalan nem ragyognak, és
‘semmi sem figyelmezteti az 6vatlan jatékost a
jelenlétiikre. A karakter specifikus targyak mel-

be a pincébe. Innen &t a csatornaba, és vedd fel a
Padlock key-t a tloldalon. Vissza a pincébe, és a
liftkezeld szobaba. Vedd el6 a két feliegyzést és
kombinalj. Adj hozza a K értékhez annyit, amennyi
a masik papiron volt. Ez lesz a lift B2F kodja.

A 0930 pedig a tet6. Irany tehat most a B2F (a tetd
opciondlis). A laboron keresztiimenve végy fel egy
vértasakot, amit a Fixed temperature laboratory-ba
kell lehelyezned a megjelené szérmynek. Miutan ki-
nyiffantottad (a kinti kezel6pultnal allitsd a masinat
Hight izemmaédba), csokkents a benti hét (Low),
hogy felvehesd a 2-es kodkartyat. Ezzel a folyoso
végén lévo zart ajtét nyithatod. A csdnakot a kulcs-
csal eloldva mar szaguldhatsz is a féellenfél felé.
Miutan magadhoz tértél, I6dd ki a plafonon ivelé
gazcsovek szelepeit, igy a szomyet ala csalva
koénnyedén véget vethetsz a palyanak.

EVENT LISTA
Used blood pack: Barhol felhasznalhatod, az
alabbi helyeken talalhaté vértasakokat (Nurses'
center, Nurses' station, B2F laboratory), hogy le-
razd a nyomodban liheg6 ,nyalokakat’.
Used nurse call button: A 301-es, 302-es, és
202-es szobak valamelyikében kell jelezned a né-
vérhivé gombokkal.
Turned on power to shutter: A Night reception
szobaban kapcsold be az aramot.
Opened 1F shutter: Nyisd ki a racsos ajtét az 1F
passage folyosorol.
Opened waiting room shutter: Nyisd ki a ra-
csos ajtét a Hallbol.
Had the elevator get to B2F: Billenty(izd be a
pincébe vezet liftkodot az Elevator control room-
ban (kiildetésenként valtozo: 3555, 5315, 8211).
Elevator reached the roof: Billenty(izd be a
0930-as kddot az Elevator control roomban.
Bled at the nurse station: Vizsgald at a Nurses'
station-beli faliszekrényt.
Unlocked door with B1F card key: Vedd fel a
kodkartyat az Examination roomban, és hasznald
a megfelel6 helyen.
Unlocked door with B2F card key: Vedd
fel a kodkartyat a Fixed temperature
laboratory-bdl, és hasznald a
megfeleld helyen.
Defeated Leech Man: Tégy le
egy veértasakot a Fixed tem-
perature laboratory-ban, majd
kapcsold ra a hét a megjele-
no lényre. A tarsaid nem le-
hetnek bent, kiilnben nem
miikodik a gépezet majd.

lett megtalalhatéak a palyakon barki altal fel-

szedhet targyak is - am mivel egy kiilon
listban tarolédnak, igy egyikik sem

foglal helyet a targylistaban, tehét
ezek cipelésétol nem kell
tartanunk.




nyézik.
84: Boots (Hard / Very Hard)
Misszio neve: Hellfre

Szoba neve: Room 30°

Targy helye: A hulla és a szekrény
Kbzétt jobbra.

85: Rugged Pendant (Hard / Very
Hard)

Misszio neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: South car

Térgy helye: Az esemydvel tarkitott
iléseken, a jobb oldalon talélod.
86: Safety Shoes (Easy / Normal
A, Hard / Very Hard B)

Misszio neve: Outbreak

Szoba neve: In front of Apple Inn
Térgy helye: Jobbra, az pitési te-
rileten kell kutatnod, a fémlemezes
ajt6 kozelében.

87: Lion Ring (Easy/ Normal /
Hard / Very Hard B)

Misszi6 neve: Outbreak 5
Szoba neve: Behind the residen-
tial area

Térgy helye: A rabszalitd el6it jobb-

81: Leather Pants (Easy / Normal)
Misszi6 neve: Outbreak

Szoba neve: Break room

Targy helye: Az gynal keresd (de
e az gy alaty).

Misszio neve: Below Freezing Point
Szoba neve: B4F low temperature
Iaboratory

Térgy helye: Az irbgép kozeli hor-
dot vizslasd.

83: Leather Jacket (Easy / Normal)
Misszio neve: The Hive

Szoba neve: Locker room

Térgy helye: A szoba végi szekré-

ra. majdnem az ajténal kell keresni.
88: Gold Nail Puller (Hard / Very
Hard A)

Misszio neve: Outbreak

Szoba neve: Storage room

89: Work Gloves (Easy / Normal /
Hard | Very Hard B)
Misszi6 neve: Below Freezing Point

Targy helye: A kanapé melletti sze-
metesben fesz.
90: Steel Chain (Easy / Normal /
Hard / Very Hard A)
Misszi6 neve: Below Freezing Point
Szoba neve: B5F area C passage
Targy helye: Az ajtéhoz kozeli sa-
rokban lesz.

1: Silver Nail (Hard / Very Hard)
Misszi6 neve: Below Freezing Point
Szoba neve: BF emergency pas-

@

sage
Térgy helye: A bal oldali fal, utols6
‘sérga lamy

92: Nuts & Bolts (Easy / Normal /
Hard / Very Hard B)

Misszio neve: The Hive

Szoba neve: Rooftop

Targy helye: A felvondtol jobbra, a
hordd jobb oldalén érdemes keres-

- RIS
83: Lion Knife (Easy / Normal A,
Hard / Very Hard B)

Misszio neve: The Hive

Szoba neve: Underpass entrance
Térgy helye: A szemétkupacban
kell lennie.

94: Strainer (Hard | Very Hard A)
Misszio neve: The Hive

Szoba neve: Waste liquid disposal
room

Targy helye: Miutan felvetted a zold
novényt, ezt is magaddal viheted.

95: Measuring Device (Easy /

Misszi6 neve: Helfire

Szoba neve: Store room

Térgy helye: A kiskocsit atvizsgalva,

a szekrénynek arccal lelhetsz rd.

96: Screwdriver Sef (Easy /

Normal)

Misszi6 neve: Helfire

Szoba neve: Power supply room

Térgy helye: A jobb oldali fal kap-

Csolbtablajatol lesz ez, mégpedig
jobbra.

97:,Survival Tips” (Easy |

Normal / Hard / Very Hard B)

Misszi6 neve: Helfire

Szoba neve: Room 102

Targy helye: A cserépnél kell néze-

I6dn5d.

98: Swiss Army Knife (Easy |

Normal B, Hard / Very Hard A)

Misszi6 neve: Decisions, Decisions

Szoba neve: Passage B

Targy helye: A spray felvétele utn

lehet a kés is a tié

99: Lion Bracelet (Easy / Normal)

Misszi6 neve: Decisions, Decisions

Szoba neve: Unloading passage

Térgy helye: Mielcit atmasznal a

kereszthen &l teherauton, vizs-
jéld &t a komyeket

100: Switchblade Ring (Easy /

Normal A, Hard / Very Hard B)

Misszié neve: Decisions, Decisions

Szoba neve: B2F Passage elevator

Térgy helye: A flakon mellett a polc

nyek melett dobozhalomban ta- __Sz0ba neve: BGF east passage
Got item from policeman on roof: Csak Cindy
és Kevin esetében teljestilhet ez a kitétel: liftezz
fel a tetére (0930 a kod hozza), majd beszélj a
haldokl6 rendérrel. Téle kapod az ajandékot.
Used chain key: A kulcsot a Waste liquid dispo-
sal roomban talélod, és az Underpass entrance-
nél parkolé motorcsénak lancahoz illik majd.
Obtained map: Nurses' center, illetve 1F pas-
sage helyeken taldlod a falon a kdrhaz térképét.
Obtained ,,Male Nurse's Diary.”: A 302-es szo-
baban hever egy agyon.

Obtained ,,Repair Work Memo.”: A Nurses'
center egyik asztalan hever.

Obtained ,,Setting Manual.”: Elevator control room.
Obtained ,,Piece of Memo.”: Az Office helyiség
egyik asztalan fekszik.

Got ,,Chemical Code Message.”: A Nurses' sta-
tion faliszekrényében van.

Obtained ,Researcher's Diary.”: A Laboratory-
ban hever az asztalokon.

Got ,Investigation Request.”: A Laboratory-ban
hever az asztalokon.

Obtained ,,Card Memo.”: A B2F Passage végé-
ben, a zart ajtén diszeleg ez a cetli.

Obtained ,,Security Guard Guide.”: Markkal ve-
heted fel az éjjeli recepcion (Night reception).

SP LISTA

201: Earthworm Toy (Hard / Very Hard B)

Szoba neve: Room 302

Targy helye: Miutan felvetted az orvos bacsi
naplojét, a jaték is a tied lehet.

© 202: Allegation Memo (Easy / Normal B)

Szoba neve: Nurses' center

Targy helye: A kisszekrény, és a bari-

kad éltal kbzrezart sarokban lesz a

feliegyzés.

203: Wonder nurse's hat (Hard

I Very Hard B)

Szoba neve: Nurses' station
Targy helye: Az ajtoval szemko6z-
ti szekrényben lesz.

204: Health Promo Poster
(Easy / Normal, Hard / Very
Hard B)

Szoba neve: 2F passage
Targy helye: A racsos ablakra
nézé tablan.

205: Tomato juice (Easy /

Normal / Hard / Very Hard)

Szoba neve: Hall
Térgy helye: Az automataban van.

Normal / Hard / Very Hard A) bal oldalan.

206: Black Umbrella (Easy / Normal)

Szoba neve: Hall

Targy helye: Az oszlopnal talalod, az ajto felé nézve.
207: Stockings (white) (Easy / Normal)

Szoba neve: Locker room

Targy helye: Balrél a masodik szekrény (vedd ki
a toltényeket elébb).

208: Chris's x-ray picture (Easy / Normal B)
Szoba neve: Examination room

Targy helye: Az apro tévé, a hulla mellett.

209: Chris's medical chart (Hard / Very Hard A)
Szoba neve: Examination room

Targy helye: Az apro tévé, a hulla mellett.

210: Thermometer (Hard / Very Hard B)
Szoba neve: Examination room

Targy helye: A kék névény melletti kukaban bujkal.
211: Deformed body model (Easy / Normal B)
Szoba neve: Treatment room

Targy helye: Az irogép kézeli tabla mellett lesz.
212: Surgical gloves (Easy / Normal A)

Szoba neve: Treatment room

Targy helye: A szoba sarkaban megbuvé szeme-
tesben keresd.

213: Ceramic scalpel (Hard / Very Hard A)
Szoba neve: Treatment room

Targy helye: A szoba sarkaban megbuivé szeme-
tesben keresd.

214: Doctor's ID card (Easy / Normal A)

Szoba neve: Central waiting room

Targy helye: A ne dohanyozz felszélitas mellett
allo székeknél.

215: Hursh's razor (Easy / Normal / Hard /
Very Hard B)

Szoba neve: Office

Targy helye: A mosdo mellél hal felveszed a part-
vist, akkor megkapod ezt a targyat is.

216: Gold auscultator (Hard / Very Hard A)
Szoba neve: Doctors’ station

Targy helye: A szamitogép mellett lesz az asztalon.

217: Hair Growth Formula (Easy / Normal,
Hard / Very Hard B)

Szoba neve: Reposing room

Targy helye: A jobb oldali éltézében lesz.

218: Angel set (Easy / Normal / Hard, Very
Hard A)

Szoba neve: Reposing room

Targy helye: Az agy mellél vedd fel az els6segély
spray-t, majd utana ezt a targyat is.

219: Blue leech figurine (Hard / Very Hard B)
Szoba neve: Elevator control room

Targy helye: Az asztalon a kék névénnyel.

220: Red leech figurine (Hard / Very Hard A)
Szoba neve: Laboratory

Targy helye: Miutan felvetted az Investigation
Requestet, ezt is magadhoz szolithatod.

9-25 perc
: 45-70 perc
E: 95 perc felett

B: 25-45 perc
D: 70-95 perc

Vedd fel a térképet kozéprél, majd lépj be az
egyetlen nyitott ajton. Vedd el a tiizolté ID kartyajat,
majd massz fel a létran. Vedd fel az Gjabb azono-
sito kartyat, majd ki a korfolyoséra. Mivel a placc
langokban all, valaszd az egyetlen kiutat innen.

A folyosoérél nézz be a 301-es szobaba, ha vas-
csovet akarsz, egyébként massz ki a szell6z6 be-
rendezésen a parkanyra. Innen araszolj at a haz
tllso oldalara, és massz le a tlizlétran. Az ajté uta-
ni folyosdn a Security szoba zarva lesz, igy az ide

valo kartya felkutatasa lesz a felada-
tod. A szertarban talalhatsz egy

naplorészletet, valamint egy
elemet, majd vissza a folyo-
sora. A 201-es szobaban
16szert, valamint egy zart
ajtot talalhatsz, igy keresd
fel a tulajdonosi helysé-
get. Lokd a dobozt a
mélybe. Vissza a folyoso-

TIPPEK

Az alapbol elérhetd Easy, illetve
Normal nehézségi fokozatok felett lévé
Hard, illetve Very Hard szinteket az egy
szinttel alatta Iévé mod kipérgetése utan

érheted el. Tehat a Hard médhoz vidd vé-
gig mind az 5 kiildetést Easy, vagy
Normal fokozatban, mig a Very Hard el-

ra, ahonnan az egyetlen

ajto a korfolyosora vezet. In-

nen csak egy Ut valaszthato:

a Boiler roomba vezet. It egy
halott 6rt taldlsz, és egy biztonsagi
kartyat. Bingo! Vissza a 2-es folyosdra, és a

kartya segitségével be a biztonsagi szobaba. It
Yokoval talalkozol, akinél az arany kulcs hever.
Irdny a mégottes folyoso, ahonnan a lépcséhazba
juthatsz. Fel a harmadikra, ahonnan a mososzoba-
ban két feliegyzést is taldlhatsz. Vissza a folyoséra,
és be a Room 30*-ba. Méassz 4t a lyukon, majd to-
vabb a folyoson. Mivel az ajté zarva, massz le a
masodikra a lépcson. A 204-es szobaban feljegy-
zés és egy érdekes térkép. Irany az elsé emelet a
masodik emelti tulajdonosi szoban keresztiil. A len-
ti részben van egy feliegyzés, amivel a Room 101-
ben taldlhato széfet nyithatod. Ez egy eziist kulcs-
hoz juttat. Ezzel atiéphetsz az atjarora, de most
egyeldre az arany kullcsal nyithaté energiaellatd
szobara kell koncentralnod. Oldd meg a fejtvényt,
majd irdny a 306-os zart szoba. Vedd fel a piros
gyémantot majd vissza a security szobaba, ahol
van egy eltolhat6 szekrény a szobor mellett. Ta-
szitsd arrébb, majd tedd a piros gyémantot a szo-
borba. Voila, ajto kinyilt. Létrazz le. A riasztéval ér-
tesitheted a még életben Iévé tlizoltokat, majd pro-
bald tisztes tavolsagbol leloni a felt:
lényt. A kijaratnal a palya is véget ér.

tned. ..

EVENT LISTA
Unlocked safe in Room 101: A széfhez szilksé-
ges nyitokombinaciok: A. Lowell (BAE), A. Evans

PLAY ZONE [ 29 ]

érésehez a Hard modot kell ercl-
tef



RESIDENT EVIL: ouTBREAK

VEGIGJATSZAS

(JIA), T. Whitman (GGF), J. O'Donnell (1IB), D.
Losso (FBH), L. Sullivan (CJF).
Provided emergency power: Az arany
kulccsal nyisd ki a Power supply roomot,
majd old meg a benne talalhato rejtvényt.
Solved Europe maps puzzles: A 204-es
szobaban talalhato térképnél nézd meg,
hogy melyik négyzet nem vilagit. A megfe-
lelé gombokat az alébbi szobakban akti-
valhatod 102 (1), 103 (2), 104 (3), 202 (4).
Dropped crate in owner's room: Lokd
le a harmadikrél a ladat a tulajdonos szo-
bajaban (Owner's room).
Destroyed 304/305 wall: Tord at a két
szoba kézti falat.
Cleared with Len's tag: A tlizolto testénél, a
Boiler roomban talalhato plecsnivel kell befe-
jezned a jatékot.
Cleared with Charlie's tag: A t(izolt6 testé-
nél, a Boiler roomban talalhaté plecsnivel kell
befejezned a jatékot.
Cleared w/Len and Charlie tags: Mindkét
tlizolté azonositdjat magadnal kell tudnod, mi-
kor véget ér a misszio.
Obtained Apple Inn map: Kezdéskor vehe-
ted fel a nagy kétombrél a térképet.
Obtained ,,Guest Memo 1.”: Room 102
Obtained ,,Guest Memo 2.”: Room 104.
Obtained ,,Guest Memo 3.”: Room 30*
Got ,,Janitor's Repair Memo.”: Linen room
Got ,,Janitor's Daily Report.”: Store room
Obtained ,,Guard's Notebook.”: Linen room
Obtained ,,Emergency Manual.”: Security office
Obtained ,,Guest List Copy.”: Owner’s room (1F)
Got ,,Hotel Charge Breakdown.”: Room 101
Defeated Regis Licker: Az Apple Inn front lobby-
ban lévé szémy legy6zése utan automatikusan
teljesited ezt a kritériumot.
Opened secret security rm. door: Told el a pol-
cot a biztonsagi szobaban, majd helyezd be a
szoborba a piros kovet.
Used motorized ladder: A bekapcsolt aram utan mar
leengedheted a létrat az Apple Inn front lobby-ban.
Used card key to unlock door: A biztonsagi
szoba kodkartyajat a Boiler roomban talalod.
Used passcode to unlock door: Hasznald az
alabbi kédok valamelyikét a Security office ajtaja-
nal: 5128, 6254, 2287, 0721.
Used gold relief key: Lépj be a Power supply
roomba, az elsé emeleten.
Used silver relief key: Két helyen hasznalhatod
az ezlst kulcsodat: Northwest passage 1, és
Room 306.
Rang front lobby bell: Nyomd meg a csengét
az Apple Inn front lobby helyiség pultjanal.
Opened locker with lockpick: Alyssaval a Store
roomban 1évé szekrényt térheted fel (S szer-
szammal Easy és Normal fokozaton, valamint W-
vel Hardon. Very Hardon elérhet6 a feladvany).
Watched ,,Call over Radio.”: Kutasd at a t(izol-
tot a Boiler roomban.
Watched ,,Regis Licker Appears.”: Szaladj a ki-
jarathoz az Apple Inn front lobby-ban.

SP LUSTA

221: Mr. Raccoon's postcard (Easy / Normal /
Hard / Very Hard)

Szoba neve: Boiler room

Targy helye: A vészjelz6 gombbal szemkézt.
222: Memorial medal 2 (Easy / Normal)
Szoba neve: Northwest passage 2

Targy helye: Az Equipment roommal szemkozti
tiizolto késziiléknél.

223: Fire Warning (Easy / Normal / Hard / Very
Hard A)

Szoba neve: Northwest passage 2

Targy helye: A tiizolto késztiléknél, a Security
office-szal szemben.

[ 301 PLAY ZONE

224: Japanese food pass (Very Hard)

Szoba neve: Room 201

Targy helye: A TV-n.

225: Chinese food pass (Easy / Normal A,
Hard / Very Hard B)

Szoba neve: Room 202

Targy helye: Az asztal elétti szemetesben lesz.
226: Apple Inn towel (Easy / Normal)

Szoba neve: Room 204

Targy helye: A fiirdében talalhaté t6rélkézé tarton.
227: Owner's Notes (Easy / Normal)

Szoba neve: Owner’s room (1F)

Targy helye: A kényvespolc befelé nézé oldalan.
228: Land deed (Hard / Very Hard A)

Szoba neve: Owner's room (1F)

Targy helye: A Guest List Copy listahoz kézel, le-
felé nézve leled.

229: Umbrella noodles (Easy / Normal)

Szoba neve: Room 101

Targy helye: Az ajtéhoz kézeli asztalon.

230: Fish dish fair pass (Easy / Normal / Hard /
Very Hard B)

Szoba neve: Room 102

Targy helye: Az asztal el6tti szemetesben.
231: Meat dish fair pass (Easy / Normal B,
Hard / Very Hard A)

Szoba neve: Room 103

Targy helye: A pisztoly téltények alatt lesz.
232: Ben's datebook (Easy / Normal / Hard /
Very Hard A)

Szoba neve: Room 104

Targy helye: A szoba kbzepi anyagoknail.

233: Ben's passport (Hard / Very Hard B)
Szoba neve: Room 104

Targy helye: A parnaknal, az &gy bal oldalan.
234: Memorial medal 3 (Hard / Very Hard A)
Szoba neve: Lounge stairs (1F)

Targy helye: Az égé térmeléknél, a lépcséhazba
vezet6 ajté mellett.

235: Memorial medal 1 (Easy / Normal / Hard /
Very Hard B)

Szoba neve: Northwest passage 1

Targy helye: A tiizolto késziilék a Power supply
room ajtaja mellett.

236: Tasty cookies (Easy / Normal B)

Szoba neve: Room 301

Targy helye: Az asztal jobb oldalan talalhaté ku-
kaban lesz.

237: Big E's ring (Hard / Very Hard B)

Szoba neve: Room 306

Targy helye: A szék, és a viragcserepes asztallal
korbehatarolt sarokban.

238: Red Umbrella (Easy / Normal)

Szoba neve: Apple Inn front lobby (1F)

Targy helye: Az asztal sarkanal, szemben a kan-
dalléval.

239: Free Lodging Pass (Easy / Normal / Hard /
Very Hard A)

Szoba neve: Apple Inn front lobby (1F)

Targy helye: A recepciés pult jobb oldalén talalha-
t6 papirhalmaznal.

240: Hotel register (Hard / Very Hard B)

Szoba neve: Apple Inn front lobby (1F)

Targy helye: A recepcios pult jobb oldalan talalha-
t6 papirhalmaznal.

b scis 22
FOKOZATOK

S: 28 percig A: 28-45 percek kozott

B: 45-65 percig C: 65-90 perc

D: 90-120 perc E: 2 ora felett

Térképet az 1F Passage elevator szobaban ta-
lalsz. Irany az emelet, ahol a szobrot kell megke-
resned az Art roomban. Kék k6 van a kezében...
Vedd fel a szemiiveget a szoborrdl a Drawing
roomban, majd hiizd meg a Presidents' room kan-
dalléjaban 1évé a kék selyemzsindrt. Vissza a szo-
borhoz, aki immaron leengedte a karjat: a kék ké a
jutalmad. Tedd a szemiiveget a 2F passage végén
1év6 mellszoborra. Kinyilik egy rejtekaijto. Lépj be,
fuss végig a racson, majd massz le. Kapcsolo van,
és zarlatos drétok. J6 lesz megjegyezni... Irdny a
folyosé vége. Az Uj folyosérél kanyarodj vissza a
féterembe, majd onnan a kézépsé, jobb oldali aj-
ton &t a General manager's roomba. Vedd fel a
jegyzeteket Uit kozben, majd oldd meg az oras rejt-
vényt. Elétte azonban be kell kapcsolnod a bal ol-
dali falon megbuve titkos gombot. A megoldas

124: Baggy Shorts (Easy / .
Normal)

room
Targy helye: Vedd fel a kék n-
vényt, és utana megkapod a tar-

gyatis.
125; Signed Basketball (Hard /
Very Hard)

Targy helye: Az ajtohoz kozeli zért
szekrény jobb oldalén lesz.

726: Pump-style Shoes (Easy |
Normal A)

Misszio neve: Outbreak

Szoba neve: In front of Apple Inn

Misszi6 neve: Outbreak

Szoba neve: Locker room

Térgy helye: Az antiviusos Git6z6-

szekrényben lesz, miutén felvetted
kaEu(a

127: Cheating Coin (Easy /
Normal / Hard / Very Hard B)
Misszi6 neve: Outbreak

Szoba neve: Staff room

Térgy helye: A hérom palénk fel-
szogelése utdn veheted fel.

Mum neve: Below Freezing Point

128: Friend's Shoes (Hard / Very

Misszi6 neve: Outbreak

Szoba neve: Men's bathroom

Targy helye: A kukéban (vedd fel a
is:

Normal)
Misszi6 neve: Below Freezing Point
Szoba neve: Marshaling yard

pisztolyt elétte).
129: Japanese Clogs (Easy /

Térgy helye: A lulolds/cn a horddk
kémyekén kut

30: L.gnm.gm Shoes (Easy /
Normal)

Misszi6 neve: Below Freezing Point
Szoba neve: B6F break room
Térgy helye: Az automata melletti
kukdban lesz.

31: Rare Card (Hard / Very

Hard A)
Misszio neve: Below Freezing
Point

Szoba neve: BGF east passage.
‘Targy helye: Az automata és a fal

altal kozrezért sarkot vizslasd at.

132: Subway Time Table (Easy /
Normal)

Misszid neve: The Hive

Szoba neve: 2F passage

Térgy helye: A lépcsd el szeme-
tesben lesz.

Tar
133: Shoe Repair Kit (Hard / Very

Hard A)
Misszi6 neve: The Hive

Szoba neve: Room 301

Térgy helye: Az ajtchoz kizelebb
es6 kisszekrény lele;én pihen, a
kémiai i ok mel

134: Cheap Shoes m-u Very Fard)
Misszi6 neve: The Hive

Szoba neve: Locker room

Tivi e ol el
szekrényben rej

135: Crossword Magaz{na (Easy
/ Normal, Hard / Very Hard A)

Misszi6 neve: Hellfre

Szoba neve: Room 202

Térgy helye: Ahol a kés is, oft az
djsag is (elobb a kést kell felvenned
az 4gybo)

36: Model Train (Hard)

Misszi6 neve: Hellire

Szoba neve: Room 301

Térgy helye: Az ajtohoz kbzeli szé-
ken hever.

137: New Sneakers (Hard / Very
Hard B)

Misszi neve: Hellfire

Szoba neve: Room 30"

are
138: Marine Sport Shoes (Easy |
Normal)

Misszi6 neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Pier

139: Popular Sneakers (Hard /

Very Hard)

Misszio neve: Decisions, Decisions

Szoba neve: 1F passage B

Targy helye: A vasracson, az ajto

mellett.

140: Puzzle ng (Easleormal
A, Hard | Very H:

Mlsszm neve: Dsamns Decisions

Szoba neve: Shed

Térgy helye: A helyiség tils6 végé-

ben bivik, a jérdaszegélyen.
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| 101: Stiletto Heels (Hard / Very
Hard B)

Miss2id neve: Outbreak

Szoba neve: Liguor room

Szoba neve: Entrance hall

| Targy helye: Az ircasztal jobb olda-

an Kell lern
104: Sportswear bottom (Hard 1
Very Hard)

Misszid neve: Outbreak

Szoba neve: Locker room

Térgy helye: Az antivirusos &ltoz6-
szekrényben lesz, miutan felvetted
a kapszuldt,

105: Sportswear Top (Easy |
Normal)

Misszi6 neve: Below Freezing Point
Szoba neve: B4F culture room
Targy helye: Az elrepedt cs elétt
allva keresgél.

706: Women's (Hard

109: Leather Datebook (Easy /

Normal, Hard / Very Hard A)
Misszi6 neve: Outbreak

Szoba neve: Footbridge

Targy helye: A hid jobb oldalén, a
leeresztett reddnynél vizsgalod).

115: Small Camera (Easy /

Misszi6 neve: Hellfre
Szoba neve: Power supply room
Térgy helye: A masindtol balra es6
falon taldiod.

10: Smal

Misszi6 neve: Below Freezing Point
Szoba neve: Duct (B7F)

Térgy helye: A névénytdi balra, a
ladaknd,

711: Incense (Easy / Normal B,

Hard / Very Hard A)
Misszio neve: Below Freezing Point
Szoba neve: B5F area B passage

Targy helye: A P4 Laboratory” fel-

irald ajté elcit taléihatod meg.

116: Dumbbell (Easy / Normal A,

Hard / Very Hard B)

Misszi6 neve: Helire

Szoba neve: Room 306

Térgy helye: A sarokban ll6 apro

asztalka a célpont.

117: Cute Pen (Hard/ Very Hard A)

Misszi6 neve: Helfire

Szoba neve: Room 204

Térgy helye: A szskhez Kozel, a fel-
és alatt

I Very Hard)
Misszi6 neve: Below Freezing Point
Szoba neve: BSF computer room
Targy helye: A szamitégép elétt
van (elétte haszndld a kodsz6 ro-
gisztrécio végett).

712: Expensive Makeup (Easy /
Normal, Hard / Very Hard B)
Misszid neve: The Hive

Szoba neve: Office

Térgy helye: A fiiggény alatt, az
asztal saridndl

Térgy helye: i meg-
| jetot, zért redony melleti dobozok-
ndl kutakod)

102 Red Lipstick (Hard / Very

Hard A)

Misszio neve: The Hive

Szoba neve: Locker room

‘Térgy helye: A mosdokagylé bal
sarkaban lesz, miutén felvetied a

partvist.
103: Red Dress (Easy / Normal
B, Hard | Very Hard A)

107: Sport Shoes (Easy /
Normal B)

Misszi6 neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Water tank

Targy helye: A konzol panel jobb
oldalat vizslasd.

yI Sheet (Easy / Normal)
Misszi6 neve: Outbreal

Szoba neve: Roofto

Térgy helye: A feton ledéntends
Keritéstd! balra fordulva fuss el a
dobozokig. és kutasd &t ket.

13: Sit-up Machine (Easy /
Normal / Hard / Very Hard A)
Misszio neve: The Hive

Szoba neve: Rooftop

Targy helye: A el jobb kéz
idalén.

114 Diet Pllls (Easy / Normal |
Hard / Very Hard B)

Misszi6 neve: The Hive

Szoba neve: Nurses' station
Térgy helye: A betort dvegu fali-
‘szekrénytdl jobbra.

et e (Hard TVery Hard)
Misszi6 neve: Helfre
Szoba neve: Room 101

lesz - ezt kell az Entrance hallban talalhaté javor-
szarvas tréfeaba illesztened.

Solved Cuckoo Clock Puzzle: A General man-
ager's roomban kapcsold be az oérat a bejarattol
balra talalhaté rejtett gombbal, maijd allitsd be az
alabbiak szerint a mutatokat: 03:25 (Easy), 10:05
(Normal), 07:40 (Hard), 02:50 (Very Hard).
Playes Piano on 2F (Cindy): Cindy-vel lj le
zongorazni az Art gallery-ben. |

Pulled string, moved statue arm: Normal mod-
ban a piros, Easy fokozaton barmelyik kart meg-
huzhatod a Presidents' room kandallojaban.
Pulled string, zombies came out: Hizd meg
barmelyik kart a Presidents' room kandalléjanal
Easy Hard, illetve Very Hard moédban (elébbi

Térgy helye: A vir
talon lesz.

119: Necklance (Easy / Normal 1
Hard / Very Hard B)

Misszi6 neve: Decisions, Decisions

asz-

520 itamin Tabs (Easy I Normal
A, Hard ] Very Hard)

Misszi6 neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Storeroom

Targy helye: Az atjaroval szemkozt
szilrke szekrényben lelhetsz ré.

\ Misszio neve: Decisions, Decisions

nem tdl bonyolult, mindésszesen eliminald a jegy-
zetekben a kevésszer el6fordulé szamokat, igy a
négy lapon négy szam alakja fog feltdinni. A jutal-
mad egy piros ké lesz. Irany a hall, ahol a kitdmatt
szarvasba rakva a két ékszert kinyilik egy rejtekaj-
0. Feddezziik hat fel! Lent Peter, a halott tudos
var, és szamos feliegyzése. No és a lift kodja is itt
van (legalabbis pont kiegésziti a nalunk Iévé masik
papirt az itt talalt feliegyzés). Irany tehat a Passage
elevator. A pincébe menj (2-es szint). A kikdtében
fuss végig, és szaladj be a fenti ajton. Impressziv
csatajelenet... Vedd fel a kartyat a halottdl, amivel
a duplaaijtét nyithatod. Vissza az egyetemre. Igen
am, de megjelenik Thantos is... Ha nem sikerlilt az
Umbrella embereinek, valésziniileg a te
cstizlidnak sem fog sikertilnie megalli-
tani 6t. Azonnal keresd fel a teszt-
arénat, ahol Thantos-ra kap-
csolva az aramot felveheted
az dltala elejtett T-Blooddal
teli fiolat. Ezt vidd is a lifttel a
harmadikon talélhaté labor-
ba. Ontsd az inkubatorba,
majd vissza az egyetem

hogy .,

elétti placcra. Vedd fel a jegyzeteket a halottdl,

majd a térképet a felsé ajté mellél. Massz le a csa-
tomnaba. Ereszked] at a tet6n ativelé csévon, majd
a kozéps6 platformrdl at a szoba tulsé oldalara. In-
nen jobbra indulj el, és vedd fel piros kulcsot, miu-
tén elszabadult az tivegbura alatt 6rz6tt mutans.
Most tavozz déli iranyban az egyik ajton keresztiil
afolyosora. Most futas végig, egészen a Water
management office-ig. Vedd fel az apro fiolat, ami
amasinandl hasznalva a P-Base szérumot adja.
De mivel ereszt a lelkem, egy tartésabb darabra
lesz szilkséged. Olvasd el a javitasra felszolito cet-
lit, majd hasznald a piros kulcsodat a tulso ajton.
Amasinaig elfutva unlokkold az ajtot, majd térj vis-
sza a folyosokra. Vissza egészen a Water purifying

TIPPEK

Két fajta véletlenszer(i generdtorral
Kényezteti az egyszeri jatékost a prog-
ram: automatikusan vélasztia ki a gép,
lletve ,B" missziot adja-e 0sz-
talyrésziil. Ennek akkor van nagy jelentds-
sége, ha adott targyakat gyijtesz, mert
el6fordulhat, hogy nem talalod a megfe-

lel6 helyiikén, Ezért is jeléltik a végig-
jatszasban a megfeleld betdvel,
hogy egyértelmden ldsd: most

LA, vagy ,B"
ben jarsz.

facility-be, hogy &tlogj Ujra a cséveken. A ladaknal
balra felmaszhatsz a teszteldszobaba vezeto ki-
emelkedésre. Bent fuss at, majd massz be a kis
iranyitokabinba a folyoso utan. Vedd fel az ires, és
immaron nem ereszt6 livegcsét. Ugorj a vizbe,
majd onnan massz ki, hogy visszamenj a Water
works management irodéba. Csinald meg a tesztet
Ujra, és kapd ki az immaron nem ereszté P-Base-t.
Vissza a folyoséra, majd a T alaku elagazasnal
délre. Le a létran, at a Waterway-eken, (West
waterway) majd fel a létran a lithez. 3F, labor. Tedd
a fiolat a gépbe. Egyik tarsadtol meg kell szerezd a
harmadik fiolat is. Ot a negyedik pinceszinten tala-
lod. Tedd azt is a gépbe. A videobejatszas utan ki-
nyilik a zart ajtd, ott pedig a termen athaladva
egy tanulsagos eset szemtandi lehettek.
A két gépnél kinyithatod a kijarathoz
vezet6 utat, valamint Gjraindithatod a
Daylight keveré masinat. Fél per-
ces menetidével, 4 darab széru-
mot szedhetsz ki beléle, amibél
tarthatsz magadnal is, de odaad-
hatod a tarsaidnak is. A befeje-
zésekkor lesz kiiléndsebb hata-
sa a dontéseidnek... Mivel a hely
pillanatokon beliil fel fog robbanni,
ideje elhagyni az egyetem épliletét.
A nagy terembdl nyil6 oldalsé ajton
visszajuthatsz a folyosokra, majd onnan
le az elsére, és ki a hatso kijératon a szabad-
ba. Vard meg mig letelik a visszaszamlalas, majd
a megjelend helikoptert kdvetve, 1épj be a nagy
vasajton. Gyljtsd be a fegyvereket, és gyogyito té-
gelyeket, majd massz at a kamion tlloldalara.
Megjelenik Thantos... Az aknavetokkel, és tarsaid
segitségével nem lehet gond a legyézése. Azon-
ban ez még nem jelenti a jaték végét, a fenti plac-
con mégegyszer moresre kell tanitanod 6t. Vi-
gyazz a hosszl csapjaira, és probalj mozgasban
maradni, amikor elrugaszkodik a foldrél. A kivant
befejezéshez sziikséges teenddket az alabbi lista-
bdl valogathatod ki (van egy altemativ Gtvonal is,
ekkor a negyedik pinceszintet kell felkeresned, és
tarsad a masodikon szedi 6ssze az egyik Daylight
alapanyagot):

kiildeteés-

EVENT LISTA

Set red jewel in stuffed moose: Vedd fel a piros
dragakdvet a General manager's roombol, majd
helyezd a kitémott szarvasba az ntrance hallban.
Set blue jewel in stuffed moose: A kék gyé-
mant az Art gallery-ben talalhato szobor kezében

1 véletlenszer(ien jelenik meg a zombi),
mig Normal médban a kék szin(it valaszd.
Used V-Poison in incubator: Keresd meg a fio-
lat az Emission tower B1 helyiségben, majd vidd
fel a harmadikra, a laborba.
Used P-Base in incubator: El6szor is egy toké-
letesen zarodo fiolara lesz sziikséged, amit a
Water works management office-ban télthetsz fel
a megfelelé anyaggal. Ezt a harmadikon talalhato
laborban kell a gépbe helyezned.
Use T-Blood in Incubator: A T-Bloodot Thantos
nyakaban taldlod. Ehhez meg kell 6t siitndd a
Testing passage A, vagy Passage B jaratok egyi-
kében, a falon talalhaté gomb, és a kilégo kabe-
lek segitségével.

Used Daylight on yourself: Hasznald a Daylight
szérumot magadon (miutan elkészitetted a
Laboratory-ban).

Killed Thanatos R with Daylight: A végs6 kiiz-
delem helyszinén, a tank elétt hever
az a pisztoly, amibe beletltheted
a Daylightot. Ezutan mar csak ra
kell 16néd Thantos-ra...

Defeated Thanatos R: A Daylight
szérum nélkiil 6ld meg Thantos-t.
Routed power to emission
tower: Old meg a rejivényt a
Spare power supply roomban.
Unlock door with red tag
key: Vedd fel a kulcsot a Water
purifying facility-ben, majd hasz-
nald a Water works management
office-nal

Unlocked water tank area door:
A panel segitségével nyithatod a
kivant ajtokat a Water tank helyi-
ségben.

Electocuted Thanatos: Siisd
meg a kilégo kabelek és a falon
talalhato gomb segitségével
Thantos-t a Testing passage A,
vagy Passage B jaratok egyikében
(Hard kivételével barmelyik fokoza-
ton).

Thanatos came in through win-
dow: Vedd fel a kodkartyat az elhul-
lott Umbrella alkalmazottél a Back
square-en, majd térj vissza az
Entrance hallba.

Collected every map: Gy(jtsd 6ssze
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az alabbi helyeken elhelyezett térképeket:
1F Passage elevator, B4F Passage eleva-
tor, Underground management office,
Shed, Back square.
Used glasses on 2nd statue: Ag-
gasd ra a talalt szemiiveget a 2F
passage végében allo mellszoborra
Used Card key: Hasznald a kodkar-
tyad a Back square-n.

Input elevator code: Két papircetli 6sz-
szeillesztésével kapod a lift inditokodjat.
A két papirt a Study roomban, és az 1F
passage B-n taldlod. Az eddig ismert
kombin&ciok: 4032, 4927, 4161, 4284.
Unlocked university doors: A Second
hall kijarat ajtajat a jobb oldali géppel
nyithatod ki.

Restarted Incubator: A bal oldali szami-
togéppel kell Gjrainditanod az inkubatort
a Second hallban.

Obtained ,,Geneology Facts.”: Student
affairs office

Obtained ,,Blood-Stained Memo.”:

Study room
Got ,,Reagent Generation Memo.”:
Study room
Obtained ,,Section of a Diary.”: Study
room
Obtained ,,Cable Repair Request.”:
Water tank

Obtained ,,Torn Memo.”: Study room

Obtained ,,Part of Torn memo.”: 1F passage B

Obtained ,,Orders.”: A Back square-en elesett

kommandésnal talalod.

Obtained ,,Peter's Diary.”: Student affairs office

Obtained ,,Number Memo.”: A General manag-

er's room asztalan pihen.

Watched ,,Peter Discovered.”: A Second hallba

érkezéskor automatikusan megkapod.

Watched ,,UBCS vs Thanatos.”: Automatikus

video, a Back square-re érkezvén.

Watched ,,Hunter Gamma Appears.”: A Water

purifying facility-ben életre kelé szérmy eijti el a pi-

ros miianyaggal diszitett kulcsot.

Watched ,,Greg and Yoko.”: Ha Yoko életben

van, mikor elérsz a Second hallig, akkor automa-

tikusan megkapod ezt az atvezeto jelenetet.

Watched ,,ED: Chopper Zombie.”: Cindy,

David, Kevin, illetve Yoko kaphatja meg csak ezt

a befejezést. Ne hasznald a Daylightot, és ne is

legyen nalad, mikor véget ér a jaték.

Watched ,,ED: George and Cindy.”: Kizarolag

George iranyitasaval, Cindy életben maradasa

esetén lathatod ezt a befejezést. A Daylightot

sem hasznalni, sem birtokolni nem szabad, ha er-
re a mozira vagysz.

Watched ,,ED: Mark and David.”: Markkal jatsz-

va, és Davidet életben hagyva kell befejezned a

jatékot. A Daylighot nem szabad hasznalnod,

sem magadon, sem mason. Es ne is legyen na-
lad a kiildetés befejezésekor.

Watched ,,ED: Kevin and Jim.”: Jimmel kell be-

fejezned a jatékot, de Kevinnek életben kell ma-

radnia. Ne hasznald a Daylightot a tarsaidon, és
magadon se. A végefécim elétt sem szabad,
hogy legyen nalad a szérumbdl.

Watched ,,ED: Alyssa and Yoko.”: Alyssaval

juss el a jaték végéig, de Yoko maradjon életben.

Se magadon, se mason ne hasznald a

Daylightot, és ne is legyen nalad mikor véget ér a

kiildetés.

Watched ,,ED: Regretful Ending.”: Hasznald a

Daylightot magadon, de ne legyen mar néalad egy

sem, mikor a fészoérny elbukik.

Watched ,,ED: Remain Hopeful.”: Hasznald a

Daylightot magadon, valamint legyen egy a tarso-

lyodban is mikor a jaték véget ér.
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241: Small gold principal statue 1 (Easy /
Normal / Hard / Very Hard A)

Szoba neve: Entrance hall

Targy helye: Az elsésegély spray felvétele utan,
az elnoki portré elétt kell keresned.

242: Brand new pencils (Easy / Normal)
Szoba neve: 1F passage A

Targy helye: A kényvtarté polc jobb oldalan kutakod).
243: Small gold principal statue 3 (Easy /
Normal / Hard / Very Hard B)

Szoba neve: Presidents' room

Targy helye: Az asztal melletti kuplerajban lesz.
244: Mental computation trophy (Easy /
Normal / Hard / Very Hard B)

Szoba neve: Study room

Targy helye: A cserép mellett, az iréasztal bal ol-
dalan.

245: Peter's photo (Easy / Normal, Hard / Very
Hard A)

Szoba neve: Study room

Targy helye: A fallal szemben éllva, az irbasztal
bal sarkanal lesz.

246: Mr. Raccoon's ring (Easy / Normal, Hard /
Very Hard A)

Szoba neve: B4F Passage elevator

Targy helye: A bal sarokban, kozel a kék nbvényhez.
247: Small gold principal statue 2 (Easy /
Normal / Hard / Very Hard)

Szoba neve: Old subway tracks

Targy helye: Vedd fel az automata gépfegyvert -
alatta lesz a szobor is.

248: Peter's notebook (Easy / Normal / Hard /
Very Hard)

Szoba neve: Emission tower lower part

Targy helye: Faléda, szemkézt a liftajtéval.

249: Overworn boots (Easy / Normal)

Szoba neve: Emission tower station

Targy helye: Kutasd at a kijarati ajté melletti terii-
letet (jobb kéz felé).

250: Club invitation flyer (Easy / Normal, Hard /
Very Hard B)

Szoba neve: Back square

Targy helye: A nyitott csatornafedé kérmyékén lé-
V6 dobozok sarkanal kutakod.

251: School emblem (Easy / Normal / Hard /
Very Hard A)

Szoba neve: Back square

Targy helye: A kartyaval nyithaté ajté jobb olda-
lan, a dobozoknal talalod.

252: Peter's Article (Easy / Normal / Hard /
Very Hard)

Szoba neve: Water works management office
Targy helye: Az asztalon lesz.

253: Cell phone strap (Easy / Normal A, Hard /
Very Hard B)

Szoba neve: Quality assurance testing room
Targy helye: A konzol bal oldalan.

254: White umbrella (Easy / Normal)

Szoba neve: Experiment preparation room
Targy helye: Jobbra a bejarati ajtotdl, a mianyag
fliggbnynél.

255: Small gold principal statue 4 (Easy / Normal)
Szoba neve: Laboratory

Targy helye: A bal oldali szekrény lesz az, az ajtd
bal oldalan.

256: Bed restraints (Easy / Normal B, Hard /
Very Hard)

Szoba neve: Laboratory

Targy helye: A bejarati ajtoval szemkozti asztalon.
257: Preserved bee (Hard / Very Hard)

Szoba neve: Laboratory

Targy helye: A Machine storage roomba vezeté
ajto jobb oldalan leled.

258: UBCS beret cap (Easy / Normal / Hard /
Very Hard)

Szoba neve: Machine storage room

Targy helye: A letakart agyon lesz, kézépen.
259: Greg's fountain pen (Easy / Normal)

Szoba neve: Second hall
y

Targy helye: A mer , @ Szamitégeé o

lon balra.

260: Identification Paper

(Hard / Very Hard)

Szoba neve: Second TIPPEK

hall

Targy helye: A8 iranyithaté szerepld listaj
AP tovabbi karakterekkel bovi

A szamitogep- jatekban elérehaladva szinte az

asztal bal olda- osszes mellékszereplot is iranyita-

lan. sunk ala vonhatjuk - igy akar el-

érheti a 20-at is a jatszhaté bo-

Bago Péter nusz szereplok szama.

[

Szoba neve: Control room

Térgy helye: Az Sltézokabin jobb
oldalén &llo szekrényben van.

144: Cute Sneakers (Hard / Very
| Hard)

| Misszi6 neve: Below Freezing Point

Misszio neve: Hellfire
‘Szoba neve: Room 301

Targy helye: A tanuldasztal jobb ol-
daldn érvélkodé szemetesben lesz.
156 Knowledge Book” (Easy
Normal / Hard / Very Hard B)

Misszi6 neve: Below Freezing Point
Szoba neve: B7F chemical storage
Targy helye: A szamitogéptol bal
Kéz felé es6 falnél kutakod] (miutén
belitdtted a megfelel6 kombinacio()
50: , Seize Tomorrow!” (Ezsy / Norma)

141: Exercise Uniform (Easy /
Normal / Hard / Very Hard B)
Misszio neve: Outbreak
Szoba neve: Break room
Térgy helye: A szekrényben, a két

| munkésnuha kszott

| 142: Exercise Shoes (Hard / Very
Hard B)
Misszio neve: The Hive
Szoba neve: Room 202
Trgy helye: Az egyik sarokban he-
ver, az 4gy melletti szekrénnyel
szemben.
43: Gym Shorts (Hard / Very
Hard A)

| Misszio neve: Decisions, Decisions

Szoba neve: Platform
Térgy helye: A fallal szemkozti sa-
rokban lesz, a vonat elején (de ne

145: Green Dress (Easy / Normal)
Misszio neve: Hellire

Szoba neve: Room 103

Térgy helye: Az ajt6 melletti szek-
rénynél kutakodj.

46: Manly Handkerchief (Easy /
Normal B, Hard / Very Hard A)
Misszié neve: Outbreak

Szoba neve: Women's bathroom
Térgy helye: 6 jobb ok-

Misszid neve: Below Freezing Point
Szoba neve: BGF break room

Térgy helye: A kék dokumentum az.
751: ,From Sea to Land” (Hard /
Very Hard B)

Misszid neve: Below Freezing Point
Szoba neve: B7F laboratory

Térgy helye: A laptopon lesz.

152: Awiul Strap (Easy / Normal

A, Hard / Very Hard B)

Misszio neve: The Hive

Szoba neve: Room 301

Targy helye: Az ajtéhoz kézeli kis-

asztalon keresd.

dalén, az
147: Cute Strap (Easy / Normal A)
Misszi6 neve: Outbreak

Szoba neve: Staff room

Targy helye: A hit6 és a fickos
‘szekrény kbzott keresd.

Snak szemben alva leled.

153: Advanced Glasses (Easy /
Normal, Hard / Very Hard A)
Misszid neve: The Hive

Szoba neve: Nurses' station

Térgy helye: A gybgyszeres szekrény
bal oldalén - szemben az ajtoval.

148: ,Unlock the Brain"(Easy |
Normal A, Hard / Very Hard B)
Misszié neve: Outbreak

Szoba neve: Owner's room

Targy helye: Az ajtéra nézG kony-
Yespolc jobb oldalén taldlod. ___
149:Evolution” (Easy / Normal,
Hard / Very Hard A)

154: ,DNA Diagrams” (Easy |
Normal B, Hard / Very Hard A)
Misszi6 neve: The Hive

Szoba neve: Doctors' station

Térgy helye: A felvondval szemkéz-
i faliszekrényben.

155: ,Love Yourself” (Easy |
Normal A)

Misszid neve: Helfire

Szoba neve: Room 204

Targy helye: Az ajt6 elditti motyonél
757: , Take Controll” (Hard / Very
Hard A)

Misszi6 neve: Hellfre

Szoba neve: Room 101

Térgy helye: A két agy kozott

758: Thick Glasses (Easy /
Normal A, Hard / Very Hard B)
Misszi6 neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: General manager's

room
Targy helye: A szamitogépes ir6-
asztalon kutakod].

. |
159:  Programming Tips” (Easy/ |

Normal)

Misszi6 neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Drawing room

Térgy helye: Az ajtéhoz kizeli asz-
talon lesz.

160: High-capacity HDD (Easy /

Normal B, Hard / Very Had)
Misszio neve: Decisions, Decisions
Szoba neve: Water works manage-
ment office

Térgy helye: A P-Base masina jobb
oldalén talélod.
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SPIDER-
MAN 2

3 PETER PARKER, CLARK KENT, BRUCE WAYNE
- CSAK EGY KIVONATOS LISTA AZOKBOL A
HETKOZNAPI ALTEREGOKEBOL, AKIK AZ EJ LEP-
LE ALATT, VAGY AKAR FENYES NAPPAL IS KE-
PESEK ATVALTOZNI, ES HOSTETTEIKKEL A RA-
SZORULO ARTATLANOK VEDELIVIERE KELNIL.
A KEPREGENYEK VIOZIKBA OZONLESEVEL
UJ KORSZAK KEZDBDETT A VIDEOJATEKOK
TORTENELIVIEBEN IS: JONNEK A SZUPERHG-
SOK KONZOLOKRA IS. EZUTTAL AZ A
HETEN BEMUTATOTT POKEVIBER 2 civiG
ALVI ALAPJAN KESZULT JATEKOT VETTUK
JOBBAN SZEMUGYRE - GYERE, FONJUNK

HALOT EGYUTT NEW YORK VAROSABAN!
z Ha utolérjilk a gazembereket, kiugranak a kocsi-
* INFO BOX 3. Whet Ve ey bdl és futni kezdenek (mert gy biztosan
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fel-
Spif varos, 5 1 ani-
malt mozgasok és szinte végte-
len jatékidd.

Néhol a grafika kopottas; a térté-
net eléggé gyenge, de a film eny-
nyit tud felmutatni, és szerencsé-
re nem is ezen van a hangsuly.

PS2 - XB - GC - GBA
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Az indulas utan valasszuk ki a nagyobb lehe-
téségeket rejté normal lengést! Régtén bedob-
nak minket a mélyvizbe, ami jelen esetben a
toronyhazak tetejét jelenti. Kezdésként az
alapvet6 mozdulatokat fogjuk megtanulni: fu-

tas, ugras, maszas, lendités. Gya-
korolgassuk 6ket egy ideig, majd

késziiljlink fel a nehézfiuk elleni kiiz-
delemre (akik a legritkabb esetben
lesznek csak kemények).

(2. A Day in the Life )

Cél: harcolni a blindzékkel, a kotéllengés se-
bességét fejleszteni a boltban

Hatravan még a gyakorlasbol a hazak kozotti
ugrabugra: a mélybe ugorva is mindig ki tudunk
16ni egy pokhalot, amin kellé tapasztalat birtoka-
ban rendkiviil gyorsan tudunk haladni az éplile-
tek kozott. Egy j6 Pokembernek az igazsag ér-
dekében kegyetleniil meg kell vernie a rosszfiu-
kat. Hamarosan egy rablast kell megakadalyoz-
nunk. Mindig hasznaljuk a térképet, azon a kii-
16nb6z6 pontok jelzik, hogy merre kell menniink.

ERDEKESSEREK

Ajétékban New York
nagy része le lett model-
lezve. A hires épilletek
mind a helyiikén vannak,
a jelentGsebb helyszinek
pedig tokéletesen fel-
ismerhetok.

ben gyakorolhatjuk az egyszer(ibb kombokat is),
maijd deritstik fel egy kicsit a terepet. Mindenfelé
talalhatunk tipp-pontokat (zold kérdéjelek), és az
egyik utcaban talalkozunk egy személlyel (kék
pont a térképen), aki eimondja, hogy a térképen
dollarral jelzett boltokban tudunk venni fejleszté-
seket - keressiink is fel hamar egyet, majd ve-
gyiik meg 50 hésiesség-pontért az egyetlen ,ter-
méket".

(3. Punctuality is the Thief of Time )

Cél: eljutni a Pizza Parlorba, 2000 hésiesség
pontot gydijteni

A kiildetések elétt Peter Parker észbe
kap: orara is kell néha jarnia. Mie-
I6tt azonban ezt megtehetné, segi-
tenie kell egy bajba jutott nén. Jo
sokat kell verekedntiink, mire visz-
szaszerezziik a taskajat. Ezutan

menjiink a jaték altal kért helyre (mindig tavol-
sagmérdvel jelzik, hogy merre kell menni), majd
0Oltdzzlink at. Erre a tovabbiakban is sokszor
lesz sziikség, hiszen a legtobb, torténetet el6-
revivé atvezeto jelenetet akkor hozhatjuk el6,
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ha mindennapi éniink szerepét is atvessziik ro-
vid idére (hogy mekkora Iizerként van abrazol-
va PP, az egyébként mar faj)! Nem sokkal ké-
s6bb Mary-vel is talalkozhatunk, itt egy Ujabb
jelenettel lesziink gazdagabbak. Ezek utan ne-
kilathatunk a f6 feladatoknak, tetszéleges sor-
rendben. Mostanra mar tisztaban kell lenniink a
térkép fobb jeldléseivel (ebben segitséget nyuj-
tanak keretes irasaink is), a kihivasokkal (Chal-
lenges) és a segitségekkel (Hint markers). Pon-
tokat ezekbdl tudunk szerezni, rank van bizva,
hogy mennyi id6 alatt €s milyen moédon tessziik
ezt meg. Ha sok pontunk 6sszegy(ilt, ne felejt-
siik el néha a boltokat is felkeresni friss mozdu-
latokért! Latogassunk el a Pizza Parlorba s, itt
megkapjuk a kovetkezd talalkozasi pontot, jo
messze lesz. Ott egy jelenetben észrevesz-
sziik, ahogy egy épiiletbe rosszarcu fiatalembe-
rek lopoznak be, ezért ott is hagyjuk a holgyet.
Keressiik meg az épiiletet, menjlink be, majd
intézziink el mindenkit. Ezutan egy 120-as mell-
béségi cicaleanyzoval talalkozunk, aki a teto-
kon at menekill eléliink. Hosszl hajsza kovet-
kezik, utol kell érniink 6t. Azt, hogy milyen

iranyba ,repiilt”, mindig jelezi a jaték, csakugy,
mint a kett6nl i tavolsagot - nehéz elvéte-
ni, bar hossz( id6n &t fog tartani a ,cicazas”.

@II in a Day's Work )

Cél: a ,Daily Bugle” megbizatast elvégezni,
megvenni a masodik szint(i lengést, 3000 pon-
tot 6sszegydjteni

A célok koziil a mésodikat akar mar az el6z6
fejezetben teljesithettiik, ha ligyesek voltunk.
Ha nem, akkor gydijtsiink pontokat hozza, ugy-
is sziikségiink lesz ra. Vegyiik az iranyt a
szerkesztéség felé (hej, ha én is ilyen hamar
oda tudnék jutni...), a térképen trombitaval

van jelolve. Masszunk fel az éplilet tetejére, a
kozépso szellozényilason be tudunk jutni. Is-
mét kirignak minket a munkahelylinkrél, sze-
rezziik hat vissza az allast. Ot darab fényképet
kell késziteniink a leglehetetlenebb helyekrél.
Ezeket nem lesz nehéz megtalalni, ugyanis fo-
lyamatosan latjuk, hogy milyen tavol vagyunk

g3

a kovetkez6 ponttdl, raadasul egy ,Take photo”
felirat is segit a helyek azonositasaban. A ké-
pek elkésziilte utan irany vissza a szerkeszt6-
ségbe. Nem mindenki fogad tart karokkal...

Na sebaj, az utcéra kijutva talalkozhatunk elsé

féellenségiinkkel, aki a ke-
resztségben a Rinocéroszem-
ber nevet kaphatna leginkabb.

Legyézéséhez két dolog szlik-

és a ,pokérzék” (Spider
reflex) megfelelé hasz-

nalata. §
Elébbi
akkor
praktikus,
ha az el-
lenfél rank
tamad, és

egy pillanatra
felvillan a fény
a fejlink kordl -
ekkor jol idézitve a
gombnyomast, elkeriilhet-
jik a tamadast. Utobbi belassitja
a torténéseket, ezért jol kombinalhaté
az elkeriiléssel: sokkal tébb idénk van
reagalni az ellenfelek tamadéasara. Rhino alapbol
sebezhetetlen. Ahhoz, hogy kart tudjunk benne
tenni, 6ssze kell zavarnunk, mégpedig azzal,
hogy sikeresen elkertiljiik a tamadasait a fenti
taktikaval (ekkor a feje koriil jelezve is van, hogy
megzavarodott). Néhany sikeres ltés utan ma-
gahoz tér, akkor mindent el6rol kell kezdentink.
Amennyiben legyéztiik, mar csak a 3000-hez hi-
anyz6 pontok dsszegylijtése és a szokasos be-
vasarlas van hatra.

(5. A Meeting of the Minds J

Cél: Doctor Octavius meglatogatasa, Grapple
Attack megvétele, 2000 hésiesség pont gydjtése

Latogassuk hat meg a jo 6reg doktort! Hosszu
bejatszasban hallgathatjuk meg, ahogy ekkor

séges, az elkerlilés” (Dodge) Y/

FILMSZINHAZAL.. >>>

meég barati hangnemben beszél egy-
/ massal a két késébbi ellenség. A jele-
net utan szabad kezet kapunk, gy(ijto-
gessiik a pontokat és vasaroljunk - a
Grapple Attacket ne hagyjuk ki!

(S. Cat and Mouse )

Cél: 5 Photo Op Token megtalalasa, Mary
Jane lakasanak meglatogatasa, harmadik
szint(i lengés megvétele és 2000 hésiesség
pont dsszegy(jtése

Kezdjlik el 6sszegydijteni a Tokeneket, 5 darab
sarga jel segit nekiink ebben. Kiindulépon-
tunktol messze vannak, de szerencsére
egymas mellett helyezkednek el. Ha
siker(lt, ismét talalkozhatunk a Fe-
kete Macskaval, sajnos ezlttal is
tobb tucat haztetén keresztiil kell

6t tldozniink. Ha elkaptuk, men-

junk el Mary hazahoz, ahol egy

tzenet var minket, majd lehet
utana rohanni (40 masodperciink
van). Ha nem sikertil, ne essiink két-
ségbe, csak egy jelenetr6l maradunk
le, nem veszélyes. Ezutan johetnek a
feladatok szépen sorban: pontgydijtés,
vasarlas.

(7. Pride and Prejudice )

Cél: a ,Daily Bugle” megbizatast elvégezni,
3000 hésiesség pontot sszegydijteni

A szerkeszt6ségig repiiljiink el, majd ideg-
beteg féndkiinktdl vegyiik at a feladatot.

A tetérol egy kozelben 1évé sportcsarnok al-
jaba kell eljutnunk (kiviilr6l még csak nem
is hasonlit egy csarnokra ennek men-
junk be az ajtajan. Kidertl, hogy egy hiper-
aktiv (mi tobb, idegbajos), Quentin Beck
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névre hallgato srac be akarja bizonyitani,
hogy jobb nalunk. Nem fog sikeriilni neki.
Elsé korben rabokat engednek be a terem-
be, akiket be kell gyijteni. Van harom ve-
rem, az egyik mindig z6ld, a masik ketté pi-
ros, de valtogatjak a szinlket. Halot kell ki-
16niink az elitéltekre, majd magunkhoz kell
huzni 6ket (ne lasszézzunk veliik, mert nem
tal célravezetd). Ugyanazzal a gombbal,
amivel magunkhoz réantottuk ezeket a derék
embereket, be is tudjuk dobni 6ket a lukak-
ba, persze Quentin sem lazsal

kozben. Harom forduld van,
ha nyeriink, tovabbme-
hetiink a kévetkezé kihi-
véasra. Ez sokkal nehe-
zebb lesz, itt allando taka-
réasban kell maradnunk, mert
I6nek rank. Osszesen harom
Leletlink” van. Az elején
rohanjunk jobb-
ra, majd nyom-
juk meg a
gombot. R6-
vid id6 mul-
va fellifte-
zlink. In- £
nentél /
kezdve
maszva

/2
/4

sikerdlt |4
le- y
nyom-
ni, ak-
kor to-
vabb-
visz min-
ket a lift, de
természetesen egyre
nehezebb dolgunk
lesz. Maszas kézben
forognak veliink az
elemek (és ha a rossz
oldalukon vagyunk, ak-
kor lelének minket).
Késobb 6ssze-vissza
mozognak - nagyon
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preciznek kell lenniink, hogy végig tudjunk
menni a palyan, de ha rajoviink a mozgas
ritmusara, mindig tovabb tudunk menni.
Legnehezebb az utolsé szakasz, de tobb
modszerrel is megoldhato. Példaul, leugor-
hatunk a féldre, majd a gomb alatt egy ha-
talmas ugrassal fel is juthatunk (k6zben
egyszer-kétszer biztosan le fognak 16ni, de
haromszor nem). Természetesen létezik
szép megoldas is: tokéletesen id6zitve ug-
ralni elemrél elemre, végig takarasban ma-
radva (ne hagyjuk, hogy elforduljon veliink
barmelyik, villamgyorsan kell ,pattogni”). Ha
sikeriil az utolsé gombot is lenyomni, Quentin
srac egy kicsit megszégyeniilten lenyug-
szik, mi pedig hamarosan az utcan talaljuk
magunkat, ahol 6sszegytijthetjiik a 3000
pont hianyzo részét.

(8. Sugar and Spice D

Cél: Doctor Octavius meglatogatasa,

negyedik szint(i lengés megvé-
tele, 3000 hésiesség pont
megszerzése

Keressiik meg Octavius
hazat, a fehér iranymutato
X segitséglinkre lesz ebben.
Amennyiben atéltéztiink a
tetén, egy hosszabb jelenetet
nézhetiink végig. Ezek utan
felgyorsulnak az esemé-
nyek: révid idénk van arra,
hogy odaérjiink Mary-hez
(mindig késlink, soha
nem visziink viragot és
még pokok is vagyunk -
azt hiszem nem lesz
sok esélylink a csaj-
nal). Két tavolsagjelzé
mutatja, hogy hova
kell menniink, azon-
ban egy robbanas-
ba és a hozza
tartozé blinban-
daba botlunk.
El6szor nyugi-
san el kell in-
tézni a tago-
kat, majd ami-
kor kocsiba
szall a maradé-

Ajaték alapjat képezd
mozifilm elGallitasi kolt-
sége 200 millio dollar volt,
amit tovabbi 50 milliés
marketingkampannyal
fejeltek meg a ké-

kuk, tldézébe kell venni és elkapni 6ket.
Végre MJ-vel foglalkozhatunk megint, ha-
ladjunk tovabb az iranyaba - amit latunk, az
cseppet sem meglepd, nem csak a mi sze-
miink akadt meg rajta. Feltlinik a Cicalany,
megprobal vigasztalni minket (Peter Parker
is inkabb valaszthatna macskaembert par-
nak). Igen, eltalaltatok: ildozni kell ezuttal
is a haztet6kon at, de legalabb kidertil,
hogy j6 lany, nem a rosszfitik oldalan all. Ha
utolérjik, akkor egyitt vessziik fel a kiizdel-
met néhany rablo ellen, de a harc végén 6
is és a szajré is eltinik. Most akkor még-
sem bizhatunk benne? Ezutan szabad ke-
zet kapunk, végezziik el a két megmaradt
feladatot.

(9. When Aliens Attack )

Cél: a ,Daily Bugle” megbizatast elvégezni

Utunk ismét a szerkesztéségbe vezet, a
mar jol ismert Uton jussunk el odaig. Valaki-
nek megint nem tetszik hésiességiink, néz-

zilink ennek utana. Egy szinhazba vezet az
utunk, amit megtamadtak az idegenek.
Mulderék éppen a Resist & Serve-ben nyo-
moznak, igy a telefonos segitséget nem ve-
hetjiik igénybe. Ahova érkeztlink, az maga
a pokol. A szinhaz langokban all, hat fotost
pedig Mysterio robotjai veszélyeztetnek.
Jobb és bal oldalon van egy-egy galéria,
amirél légnak a fotosok. El6szor
6ket mentsiik ki. Ha odaértlink
valamelyikhez, akkor a ha-
tunkra kapva kell a bejara-
tig visszavinniink (Ke-
mény? Az, de legalabb
szereztiink mar az utca-
kon gyakorlatot a mentés-
ben, az ugrasban és a len-
gedezésben. Ugye? Mert ha
nem, akkor ez a legnehezebb
ellenfél a jatékban). Ha végeztiink ezzel a
kettovel, akkor figyelmiinket a 16v61d6z6 el-
lenfelekre forditsuk: ugras, ragas, ugras, ra-
gas. Ennél tobb nem is kell, csak kikertilni a
Iovéseket. Ha mindegyiket elintéztiik, a ma-

ERDEKESSEGEK

szitok.

radék négy fotost is kivihetjik, ekkor mar
semmi nem fog zavarni minket (az a vicc,
hogy még igy, zavartalanul is nehéz).

Mysterio (nem olyan a neve, mint egy hu-



szadosztalyi német kommersz-techno ban-
danak?) persze nem hagyja annyiban, és
megtamadja a Szabadsag-szobrot (aki per-
sze hagyja magat). Vegyiik arra az utunkat.
Nicsak, mit latunk? Tamad a Mars! A szobor
helyére pedig magat tette be a jo Mysterio.
Hogyan fogunk a partrél eljutni a kis sziget-
re? Természetesen az ufékon lengve. Ugor-
junk a parton magasra, kapaszkodjunk bele

kotéllel az elsé lebegé jarmibe, majd lenge-
dezziink egyikrél a masikra, amig be nem
jutunk a szigetre. Nem baj, ha beleesiink a
vizbe, csak ujra kell kezdeniink mindent.
Fontos, hogy kell6 lendiilettel ugorjunk min-
dig, ha ez nincs meg, akkor nem érjiik el a
kovetkezé kis ufot. Rémalom? Nem, az
most jon!

Nem szeretem a nagy szavakat, de ami
most kovetkezik, azt jatékos palyafutasom
egyik legdurvabb részeként fogom szamon
tartani (nem nehéz, csupan hosszu, unal-
mas és karomkodasra ingerl6). Nyolc
g6émb veszi kéril a legfelll tanyazo
agyat, ezeket kell eliminalni. A szi-
get szélén talalhatunk olyan kis ufé-
kat, akikre raakaszkodva felrepiil-
hetlink a magasba. Ha
elértiik a cstcs-
pontot, akkor lib-
benjiink at a
szobor tetejénél
elhelyezkedd,
gémbdoket tarté
csovekre. Most
hosszl perceken
keresztiil fent fo-
gunk lengedezni,
egyik cs6rél a ma-
sikra, és megprobal-
juk széttérni a mar
emlitett gémboket (az
ités gombbal tudjuk ezt
megtenni, de csak ha na-
gyon koézel vagyunk hozza-
juk). Ha sikerilt mindet leva-
daszni, akkor van fél perciink
arra, hogy elpusztitsuk az

Mindennapi problémék: segitség a jardkel&knek

Nem szabad elhanyagolnunk ezeket a problé-
mékat sem, probaljunk gyakran segiteni azok-
nak, akik kérik. Ugyan viszonylag kevés pontot
lehet ezzel besoporni, de a megoldasi id6 is
aranyosan kevesebb, néhany masodperc alatt
meglesziink a feladatok nagy részével. Ugy tu-
dunk elfogadni egy kiildetést, hogy beszéliink
azokkal, akik feje fol6tt egy zold kérdéjel van.
Az alabbi feladatokkal talalkozhatunk:

Autdlopas:

Egy-négy (szamuk valtozé) személy ellopott
egy autét, vegyiik lengve vagy ugrélva tld6z6-
be éket. Ha sikertilt rAugrani a kocsi tetejére,
akkor nyomkodjuk az iités gombot, amig ki
nem szallnak a tolvajok. Ha ,villan” a fejiink,
akkor nyomjuk meg a kitérés gombjat, mert
ilyenkor bellilrél I6nek rank, és ha eltalalnak,
leesiink az autérdl. Miutan kiszalltak a bnd-
20Kk, verjiik meg 6ket.

Siillyedé hajo:

Ez a legnehezebb mind koziil. Uszni ugyebar
nem tudunk, ezért probaljuk a hajét minél job-
ban megkdzeliteni a szarazfoldrél. Nyomjuk a
gyorsitast, igy fussunk neki, majd ugorjunk el.
Kb. a mozdulat kdzepén nyomjuk meg még
egyszer az ugras gombot, igy duplaszaltéval
elérhetjiik a hajét (esetleg utolso pillanatban
16jiink ki egy halét is a biztonsag kedvéért). Itt
kapjuk fel embereket, majd ismételjik meg az
elébbieket visszafelé. Addig kell ezt oda-vissza
csindlni, amig van ember a hajon.

Tamadas:

A segitségkérét tobben megtamadijak (az el-
lenfelek és szamuk valtozo, akar robotok vagy
idegenek is lehetnek), ezeket kell gyorsan
megverni. Eléfordul, hogy a pénztarcat is elvi-
szik, ezt vissza kell szerezniink.

Légtornazé munkas:

Valamelyik kozeli hdz legmagasabb pontjardl log
le egy munkasember, 6t kell a megadott idén
beliil lehozni. Masszunk fel gyorsan hozza a
gyorsitast is hasznalva, majd ragadjuk meg (ek-

kor mar ne nyomjunk semmilyen mas gombot,
kiilonben hajlamosak vagyunk mast csinini) és
essiink le vele a foldre, ahol letehetjiik.

Sériilt munkas:

Valamelyik kézeli utcaban megsériilt egy mun-
kas, 6t kell kérhazba szallitani. Kapjuk fel a ha-
tunkra, majd iramodjunk neki. Tudunk a haza-
kon is haladni, de az egyik keziink foglalt,
ezért a halok kildvése sokkal nehézkesebb
lesz. Ha odaértiink a bejarathoz, automatiku-
san letessziik.

Pénzszallité kirablasa:

A kozelben rosszarct fiatalok egy pénzszallitot
pakolnak éppen ki, verjiik meg 6ket. Plusz
pont jar azért, ha az 6sszekotozott szallitokat
is kiszabaditjuk.

Lovoldozés:

A renddrok tlizharcba keveredtek néhany bii-
nozével, menjiink oda és verjiikk meg 6ket (ne
a rendéroket)! Mivel ezek mind I6fegyveresek,
kicsit nehezebb dolgunk lesz.

Autés uldozés:

Az autdlopas és a I6voldozes keveréke - a
rend6rok mellett mi is vegyiik tld6z6be a me-
nekiilé autot, verjiik szét, majd a kiszallé huli-
ganokkal is tegylk ezt.

Kislany a lufival:

Ez a kiildetés annyiban kiilonbozik az el6z6ek-
t61, hogy nem kell elvallaini, néha egyszertien
LJbelefutunk”. Egy kislany sir az elszallt lufija
érképen fehér pont jelol. Masz-
nk fel érte, majd miutan automa-
tikusan megragadtuk, vigyiik vissza a gazdaja-
nak.

Biin6z6k mindenfelé:
Szintén nem kapott” kiildetés, de néha bele-
futhatunk olyan biin6zékbe, akiket j6l meg kell |
leckéztetniink. (A legredlisabb, amikor 40 eme-
letes hazak tetején talalkozunk veliik. Biztos
napoznak, gondolhatnank, na de éjszaka!?)

agyat. >
Ezutan
tjratermelédnek a
goémbok... Az agy
a szobor legtete-
jén talalhato, oda
kell beugranunk
az egyik cs6 vége-
rél. Ha (véletlendl)
sikeriilt, akkor
azonnal hasznal-
juk a lassi-
tast

(Spider
refelex),
mert hatalmas kések
forognak korbe, és
koénnyen kiloknek in-
nen. Az agynak szeren-
csére elég néhany (tés, ha rajta vagyunk,
akkor ne habozzunk. Ha ezen is tul va-
gyunk, és még mindig van kedviink jatszani,
akkor haladjunk tovabb. A parton vessziik at
az iranyitast, el kell menniink Mysterio laka-
sara. Az uféknak sem megy jol mostanaban,
ugyanis masfél szoba-konyhanal tébbre
nem futja. Az ablakon
masszunk be, majd
menjlink oda a szek-
rényhez. Rovid lifte-
zés utan egy vi-
damparkba jutunk,
ahol el6szoér egy
bohéccal harcolunk
- hasznaljuk a kité-
rést és visszatama-
dast, anélkiil nehéz
lesz leverni. Az épliletben
harom hasonléval talalkozunk, ts-
siik le 6ket, ne pattogjanak annyit. Egy tii-
korfalt helységben talaljuk magunkat, ahol
hasonmasaink rontanak rank. Kezdjiik el
modszeresen &sszetorni a tiikroket (minden
harmadikat, 6sszesen nyolc darabot kotele-
206, ezek mogil széttérésiik utan sugarak
tornek el6), jo sok van beléliik, de harcolni
ne alljunk le. Ha minden sziikséges tiikrét

TIPPEK

Abiinszoket megverésiik
utan k66t sonka modjara
fellogathatjuk a poznakra, ez a
lehetdség azonban csak a tizen-
egyedik fejezettd all rendelke-
zésiinkre, és meg kell ven-
niink a sziikséges extra
mozdulatot a boltban.

szétzlztunk, akkor amellett, hogy életiink
végeéig balszerencsések lesziink, az egyik
elkezd zo6ldesen vilagitani. Azon sétaljunk
keresztiil, majd egy szobaba jutunk, ahol
lathatjuk kedvenc idegeniink hasonmasat.
Hagyjuk el a lakast, maris jon a kovetkezo -
ennél nagysagrendekkel kénnyebb fejezet.
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Extra let

a 16. fej &

Amennyiben végigvittiik a jatékot, a tovabbi
torténetmesélés helyett egészen mas lehet6-
ségek nyilnak meg eléttiink (a térképen a ,Key
locations” meniipont alatt keresstik 6ket), amik
pontszerzésnek sem utolsok, raadasul nagy ki-
hivast jelentenek:

Pizzaszallitas:

A boltban meg kell vasarolni a lehetéséget a
megnyitasara. Az egyik parton talalhatunk egy
pizzériat, ahol szallitast vallalhatunk. Megkap-
juk a pizzakat - kezdetben csak egyet, aztan a
sikeres szallitasoktol fliggéen egyre tobbet -,
irdanymutato jelzi, hogy merre, kiknek kell ki-
szallitani. Vigyazzunk, mert nem elég odasiet-
ni: az ugrasoktol, esésektdl az ételek sériilhet-
nek (a deformalodast jelzi is a jaték), és ha na-
gyon darabosan kapjak meg a vevok, akkor
elégedetlenek lesznek. Ha nem ériink vissza
idében, akkor a fénokiink lesz csalddott - csak
akkor végezziik j6l a munkankat, ha kivétel
nélkiil mindenki elégedett.

Fight arena:

Ezt is meg kell venni a boltban. Emléksziink
még arra a raktarra, ahol Shockerrel elészor
kiizdéttiink? Ide mehetiink most harcolni. Osz-
szesen nyolc csataban vehetlink részt, minden
esetben egy gyogyité targy van elhelyezve a pa-
lyan segitségként. Az elsé ne 1 kony-
ny(, az utolso szinte teljesithetetlen, annyi ke-
meény ellenfél ellen kell egy idében helytallnunk.

Az ellenfelek sorban a kovetkezok:

1. Tiz ellenfél, a legkiilénbézébb, mar ismert
fajtakbol

Négy géppuskas, harom izomfiti és Rhino
Het ember sokkoléval és Shocker

Egy mesterlévész, hat sima gengszter és
Calypso

Hét eréember a doktor testérségébdl és
Doctor Octavius

Két mesterlévész, két sima gengszter,
Calypso és Rhino

Két-két Shocker és Octavius féle rosszfit,
valamint maga Shocker és Ock

Mindenki, aki él és mozog: Rhino, Calypso,
Shocker, Octavius

N

NS

@

Fényképezés:

A szerkeszt6ségbe is visszamehetiink munka-
ért, de ne a fészerkeszt6t keressiik, hanem a
nagyterem végében (il6 embert. Itt id6re kell
elkésziilnlink tobb fényképpel, az aktualis irany
és tavolsag természetesen jelezve van, raada-
sul kozel érve feltlinik a ,Take photo” felirat is
(gyakorlatilag hasonl6 a negyedik fejezet kiil-
detéséhez, azonban itt nagyon gyorsan kell
dolgoznunk, raadasul be kell kalkulalnunk a
visszajutasi id6t is)! by

Vide6nézés:

Szintén a boltban vehetjlik meg, hatasara
megnézhetiink a térkép egy bizonyos helyén
(kamera jelzi) néhany kisfilmet.

10. When Good Vien Go Bad )

Cél: 6todik szintli lengés megvétele, 3000
hésiesség pont Osszegyiijtése

Ugyan nincs a célok kdzott, mégis muszaj
meglatogatnunk Dr. Octaviust. Vegyiik felé
az iranyt, hamarosan jelzé is segiteni fogja
a tajékozodasunkat. Ha megérkeztiink, egy
nagyszer( videot lathatunk, amiben balul
slilnek el a dolgok. Négy terminalt kell el-
pusztitanunk, az elsé pontosan ott van el6t-
tiink (de amugy szimmetrikusan kereszt
alakban helyezkednek el a szobaban), is-
stk szeét! Kozéprol elektromos I6késhulla-

mok indutnak ki, vigyazzunk, mert ha elta-
lalnak, nagyot repliliink, és sokat sebzé-
diink. Nyomjuk a gyorsitast és az ugras
gombot, majd amikor a hullamok éppen
visszahuzodnak, ugorjunk a jobb vagy bal
oldali terminalhoz egy hatalmasat. Akkor
csindljuk jol, ha pontosan mellé érkezlnk.
Ezt kell ismételni, amig mindegyik monitort
szét nem vertilik. Ezek utan foglalkozzunk a
két fé céllal. Miutan megvettiik az 6tddik
szintli lengést, hésiink észbe kap, hogy
megint el fog késni érarol. Induljunk el a
kék iranymutaté segitségével. Utkézben
meg fog tamadni négy Mysterio-féle robot,
ezek mostanra nagyon kdnny( ellenfelek
lettek. Haladjunk tovabb, egészen, amig
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egy atvezeto jelenetbe nem utkoziink. Ez-
utan irdny a szerkesztéség, ahova nem is
tudom, miért jarunk (megalaztatasért?), de
mindenesetre el kell menni. Ha végeztiink,
johet az ujabb fejezet.

karjait, majd ebbdl ellentamadast inditani
(de az sem rossz taktika, ha a csapjait ha-
lokkal 6sszecsomodzzuk). Nem kell a teljes
energiajat leverni (elég félig), elszalad id6-
vel - na meg a nagyival. Kint az el6térben
harom l6fegyveres var minket, intézziik el
6ket. Az éplilet el6tt visszaszamlalas kezdd-
dik. Masszunk fel nagyon gyorsan a bank
tetejére, miel6tt az id6 letelik. A nénit épp
egy helikopterbe pakoljak be, ennek tild6zé-
se lesz a kdvetkez6 feladatunk. A hazakon
lengedezve kell kbvetniink egy ideig, és
nem szabad hagyni, hogy tulzottan eltavo-
lodjon. Néhany kanyar utan a nénit leteszik
egy robogo vonat elé, ezt kell megelézniink,
természetesen megint az idével és a vonat-
tal kell versenyt futnunk. Ugorjunk ra az
egyik szerelvény tetejére, majd hatalmas
ugrasokkal haladjunk elére. A sinekre nem
érkezhetiink - vagy lengve kell elkapni,
vagy nagyon pontosan a feje tetejére kell
érkezni. Ha megmentettiik a nagynénit, me-
hetiink pontgydijtdgeté utunkra.

( 12. Shocking Developments )

Cél: lakasunk meglatogatasa, 4000 hosies-
ség pont 6sszegylijtése

Induljunk el a lakasunk felé (nincs messze
a szerkeszt6ségtoél), majd masszunk be az
ablakon. Szinte még meg sem érkeziink,

maris tovabb kell allnunk. Kék jelzés segit
az utunk soran. Talalkozunk a cicalannyal,

11. The Underside of Crime )

Cél: May nagynénivel talalkozni a bankban,
4000 hésiesség pont Osszegyljtése
TIPPEK

El6szor induljunk el a bank ira-
nyaba (fehér jel), ott 6ltdzziink at
a tetén. Ugyeink intézése koz-
ben Octavius ront rank harom

Az utols6 két fejezetben
is eljuthatunk a Szabad-
sag-szoborhoz, ehhez a Fi-
nancial Districtben kér6z6
egyik helikopterre kell fel-
ugrani

majd vidam, éjszakai kergeto-
zés veszi kezdetét - ne hagy-
juk, hogy nagyon elhtzzon t6-
link. Ez talan az eddigi leg-
hosszabb macskalildézés, egy
kiilvarosi gyarig kell eljutnunk (kitar-

emberével. Intézziik el nagyon
gyorsan a harom tagot, majd ez-
utan foglalkozzunk a dokival. Fo-
lyamatosan igyekezziink elkeriilni a
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sem), hazafelé pedig megtamadjak. Intéz-
zlik el hamar a gazokat, majd beszélges-
siink el a lannyal. J6 szokasunk szerint vi-
gasztalodjunk Black Cattel, kék jel vezet
hozza (a Chrysler Building tetején van).
Versenyezhetiink vele, végre vissza lehet
vagni a korabbi rohanasokért. EI6bb kell el-
jutnunk a kijel6lt ponthoz, de ha nem sike-
rlil, akkor sincs baj, csak 500 ponttal le-
sziink szegényebbek. Elvezet minket egy
helyre, ahol pillanatokon beliil hatalmas
csata lesz. Donthetiink ugy, hogy beszal-
lunk, de ha tul nehéznek tartjuk, akkor ugy
is, hogy kimaradunk beléle - a lany elintéz
mindenkit, csak id6 kell neki. Ezutan jol
Osszevesziink vele. Egyedil jarkalva a va-
rosban id6vel (két-harom perc alatt) mégis
csak esziinkbe jut, hogy meg kéne keresni.
Ekkor a Pokember végleg szakit a Macska-

tas kell hozza). A helyszinen kévetkez6 f6-
ellenfeliink, Shocker var rank, aki - nomen
est omen - sokkold tamadasaival probal ki-
fogni rajtunk. Nem nehéz ellenfél, hasznal-
juk gyakran a Spider reflex adta lehetéséget
és Ussiik. Amikor latjuk, hogy elkezdi feltdl-

teni magat elektromossaggal, ugorjunk el
idében, kiilonben nagyot sebez rajtunk. Tu-
lajdonképpen azon kevés ellenfél kozt van,
akit nyers erével le tudunk gydrni. A macsek
segitségére ne szamitsuk, ott van, ugral, de
nem igazan hatékony... Miutan végeztiink,
hagyjuk el az épiiletet és gydijtsiink ponto-
kat

:’13. Cleaning the Slate )

Cél: a Daily Bugle" megbizatast elvégezni,
4000 hésiesség pont Osszegylijtése

Irany a szerkeszt6ség, majd a megbizatas-
sal menjink a kék iranyjelzés felé. Hama-
rosan egy lzletben kétiink ki, ahol szemé-

lyesen Mysterio terrorizalja a boltost. A ja-
ték legnehezebb csataja kovetkezik most:
egy ltéssel kell legyézniink a harom teljes
életero-csikot felvonultato trlényt! Sétal-

junk hat oda és lssiik meg egyszer...
Mysterio eltertil, kideriil, hogy az idi6ta
Quentin Beck allt a hattérben. Vissza a
szerkesztéségbe, majd ki az utcara: po-
kunk szomoru, egy cikknek koszénhetéen a
fél varos kiabrandult beldle. Ismét fel kell
maszni a szerkesztéség tetejére, ahol a fe-
kete macska probal minket vigasztalni (na
ugye, ezt az utat kellett volna

mindig is valasztani, PP).
Mindenki kérusban vag-
ja mar: ldo6zés kovet-
kezik a tet6kon at. Ez-
uttal a legkegyetle-
nebb, legdurvabb at-
vonalakat valasztja a
kisasszony... Utunk so-
rén kétszer Octavius em-
bereit is meg kell verniink.
Ha a hid ala értiink, lengedezziink at a viz
fol6tt a talso partra (nem a hid felett, ha-
nem alulrdl). Itt mar nincs messze a célunk,
egy Ujabb gyar és Shocker var minket. Ez-
uttal nehezebb dolgunk lesz, ugyanis paj-
zsot hiz maga koré és felemelkedik a
leveg6be. A Fekete Macska az egyik
oldalon felmaszik egy kapcsoléhoz,
pontosan vele szemben masszunk fel
mi is. Ha szdl, hogy hasznaljuk a kap-
csolét, akkor nyomjuk meg, ezzel meg-
szlinik a pajzs és Shocker is talajkozeli él-
ményben részesil. Ekkor lemehetiink, las-
sitsuk az id6t és Ussiik. Ugyanazokkal a ta-
madéasokkal rendelkezik a foldon, amivel
mar az el6z6 csataban is, viszont itt sokkal 2
kisebb a terem, ezért vigyazzunk, ha el- 7
kezd toltédni, ugorjunk a szoba masik vé-
gébe. Rovid id6 utan megint megkapja a
pajzsot, ekkor kezdjlink mindent elérol
(miutan harmadszorra is lebontottuk réla,
mar végig a féldon marad - legalabbis na-
lam igy volt). Ha sikeriil legyézni, akkor jo
eséllyel megvan a 4000 pontunk is, de ha
mégse, akkor menjlink vissza a varosba
megszerezni.

noével, aki sosem volt az 6vé. Apré szemé-
lyes megjegyzésemben az ididta sz6 bizto-
san szerepelne, de hagyjuk a szubjektiv vé-
leményt. Ezattal Mary-t keressiik fel, aki pil-

lanatok alatt kidob minket... Roviddel ke-
s6bb ujabb kisfilmet nézhetiink meg, majd
ezutan atléphetiink

a kovetkezé

fejezetbe.

ERDEKESSEGEK

Jelen cikk irasakor a film
sszbevétele mar atlépte
vilagviszonylatban az 500
millio dolldros kiiszobt,
és tucatnyi rekordot dén-

t6tt meg.

(4. Burning Bridges

Cél: 3000 hésiesség pont dsszegylijtése

A fejezet ismét rohanassal indul: el kell
jutni MJ-hez. O sajnos mar megint fér-
fivel volt (aki nem mi voltunk ezuttal
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(15. To Save the City )
Cél: lakasunk meglatogatasa

Keressiik fel a lakasunkat, természetesen ezuttal
is csak rovid idére: MJ-vel kell talélkoznunk, a ru-
hacseréhez 1 perc 50 mp all rendelkezéstinkre.
Keék nyil jeldli az iranyt. Leliliink egy barban, a
lany mar épen meggondolna magat, amikor rank
tor Octavius és magaval viszi 6t. Rohanas utana,
megint 1:50-ig repkedhetiink, eléggé ki kell centiz-
ni minden mozgast, hogy idében odaérjiink. Ha si-
kerlil, akkor megktizdhetiink Octaviusszal: egy vo-
nat tetején var minket, szaladjunk utana. Ugorjunk
a sineken jo hossztiakat, hogy utolérjiik a szerel-
vényt. A taktika egyszer(: ha tudjuk, hasznaljuk a
Spider reflexet, kertiljiik el a csapokat és {issiink
jo nagyokat, mindekdzben pedig figyeljiink arra,
hogy le ne essiink a robogo vonatrol. Ha sikertil
teliesen leredukalnunk az életerejét, egy hosszu
atvezetd jelenetet kapunk, amit szinte egy az egy-
ben a filmbdl vettek at, mindenképpen érdemes
megnézni. Kozelediink a végkifejlethez, de ehhez
el6szor 55 masodperc alatt kell kijutnunk egy kiké-
t6i haz tetejére. Pontos lenditések kellenek, feles-

Gyljtészenvedély

kban rejlé egyik legnagyobb szavatos-
sagnoveld kihivast a millionyi gydijtheté dolog
jelenti. Lehetetlenség mindet felsorolni (a me-
ni ,Status” pontja alatt amtgy is megtekint-
hetjiik pontos lebontasban, hogy hol tartunk)
azonban alljon itt egy rovid 6sszefoglalas a
fébb lehetéségekrol.

Hint markers: Mar az elsé fejezettdl kezdve
elkezdhetjiik a kétszaznal is tobb ,kérdéjelet”
felfedezni. Ezek amellett, hogy tobbnyire
hasznos tanacsokkal latnak el minket, még
kevés (10-50) hésiesség pontot is biztositnak
szamunkra. Nem nehéz megtaldlni, hiszen a
térképen minden egyes darab jel6lve van.

Challanges:

Szintén jel6lve vannak a térképen a kil
sok. Ezek valtozo nehézseégiiek, de az k6zos
benniik, hogy minél révidebb idé alatt kell tel-
jesiteni 6ket (meg van adva a szintid6). Tobb-
fajta feladat is van, a kulcspontok lengve tor-
ténd bejarasatol kezdve a hosszl falon futa-
sig. Amennyiben sikerrel teljesitiink egy ilyen
kihivast, lehetGségiink van még egyszer el-
vallalni, de ezuttal nagyon kevés id6 all csak
rendelkezésiinkre. Ezek az tigynevezett
Meta-challange-ek, teljesitésiik maximumra:
fejlesztett Pokember nélkiil szinte lehetetlen.

Gyiijtheté Tokenek:

Tokenbdl is tébb fajta van, egy résziik eldu-
gott helyeken talalhaté meg, mig masok pl.

csakis a legmagasabb felh6karcolok tetején.
Semmilyen irdanymutatot nem kapunk azzal

kapcsolatban, hogy merre helyezkednek el,

igy Osszegyuijtésiik borzasztéan nehéz.

Gyilijthetd cimek:

Nagyon sokfajta cimet nyerhetiink el a jaték-
ban el6rehaladva. Ezek egy részét konnyd
megszerezni (pl. a féellenségek legyézése
utén automatikusan kapunk valamilyen titu-
lust), mig masokat nehezebb. Van, amelyik
csupan id6igényes (pl. 25 sikeres segitség-
nyuijtas blntényekkel kapcsolatban), de akad
olyan is, aminek teljesitése szinte lehetetlen.
llyen pl. a jaték 100%-os végigjatszasa (csak
a viszonyitasa kedvéért: a 15 szint teljesitése
utén kb. 50%-on allunk, de ez korantsem azt

jelenti, hogy idében is eljutottunk mar a feléig).
4
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leges mozdulatnak itt helye nincs. Octavius Gjjaé-
pitette kis laborjat, semmisitsiik hat meg. Ezuttal
nem 4, hanem 9 terminalt kell kikapcsolnunk. Az
elsé régtén mogéttiink van. Forduljunk balra és
nézziink fel a magasba: ott lesz fent a kovetkezo,

fel kell masznunk hozza. A fels6 szint
tovabbi harom sarkaban talalunk még
gépeket, hatalmas ugrasokkal siman el
lehet egyiktdl a masikig émi. Menjtink egy
szinttel lejjebb! Itt harom szoba van, mindben egy-
egy gép, kapcsoljuk ki 6ket, mar csak egy maradt.
A padlén van egy rés, essiink le, de vigyazzunk, a
vizbe ne pottyanjunk bele, mert kezdhetiink min-
dent el6Irol! It lent nézziink korbe, az egyik sarok-
ban lesz az utolsé terminal. Bemaszni nem ne-
héz, jol kell idéziteni, kiilonben az allando energia-
I6ketek a vizbe sodornak minket.

Ha sikertil kikapcsolni az 6sszest, kovetkezhet az
utolsé csata. Ugyanazt kell csinalnunk, amit eddig
is tettlink Octavius ellen, bar most sokkal gyor-

sabb és tobbet tamad. Menjiink olyan helyre, ahol
tagas tér vesz minket korbe. Ez azért fontos, mert

ha fel tud maszni a falra, akkor sokkal nehezebb

lesz eltalalnunk. Van, hogy egymas utan hatszor-
nyolcszor is tamadast intéz felénk, ezt mind el kell
kerlilni ahhoz, hogy sikeres ellentamadast tudjunk

TIPPEK

Afalon futas is fej-
; leszthetdvé valik, de

csak akkor, ha mind a
150 felhékarcolé-tokent
osszegy(ijtjik.

bevinni. Ekkorra mar specialistanak kell lenniink
az elkertilés hasznalataban, mutassuk meg, hogy
mennyire értlink hozza! Ha egy sikeres elkeriilés
utan jol 16jiik ki a halénkat, akkor gyakorlatilag
nem tud mozdulni egy ideig! Gyézelmiink esetén
megnézhetjiik a stablistat, de ki ne kapcsoljuk a
gépet! Két bonusz fejezet még hatravan.

16. The First Day of the Res!
Your Life

Cél: 50000 hésiesség pont 6sszegyljtése

Nem, nincs egy nullaval elirva, 6tvenezer-
rél van szo. El fog tartani egy ideig, de
kdzben legalabb megvehetiink a bolt-
ban minden kimaradt mozdulatot és
beutazhatjuk a varost. Keretes irasa-

ink segitenek abban, hogy mi mindent fedezhe-
tiink fel most, hogy szabad kezet kaptunk (persze
ezek egy részével eddig is lehetett foglalkozni, de
most mar semmi mas dolgunk nincsen, lassunk
tehat neki).

17. The Second Day of the
of Your Life i

Cél: nyolcadik szintii lengés megvétele

Ez pedig egészen pontosan annyi pontba fog ne-
kiink kertilni, amennyi pontot az elébb gydjtentink
kellett. Itt mar nem szakitia meg semmi a jaték
menetét, a torténetnek vége, lehet hajtani a szaz
azalékért. A jaték szavatossaga débbenetes, ha
valaki tényleg mindent végig akar csinalni, akkor
az eddigiek csupan a bevezetét jelentették sza-
mara, ugyanis a maradék teljesitéséhez tobb tu-
catnyi ora is kevés talan. Sok sikert mindenkinek!

Vega
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THE MINDGATE CONSPIRACY

ETTNEK HITT EVILEKEI ELKEZDENEK VISSZA-
CSAK EGYSZERU MELLéKszenEpl_é‘) A NAGYOK
JATSZMAJABAN, HANEM MINDENKIVEL KAPCSOLATBAN ALLT KORAB-
BAN. AZ EGYKORI TARSAKBOL AZONEBAN KONNYEN ELLENSEG VALHAT,
HA AZ ERDEKEK UTKOZNEK...

Elsé fejezet:
Welcome to the VMiovement

A nagyszer( bevezet6 utan cellank sotét falai
kozott toltjiik idénket, amikor az ajto feltarul és
egy holgy a neviinkén (Nick) szélit. Megkéri,
hogy talalkozzunk vele a Supply Roomban,
majd egy pisztolyt nyom a keziinkbe. A folyo-
so6t szegélyez6 ajtokkal ne foglalkozzunk.

A kanyar utan hamarosan két ellenségbe (it-
koziink, 16jik 6ket, mig el nem teriilnek. Erde-
mes felvenni a maguk utan hagyott fegyvere-
ket is. Balra lesz egy szoba, aminek az ajtaja
nyitva van, itt magunkhoz vehetiink egy
egészségligyi csomagot, ezutan nyomjuk meg
a villogd gombot, igy szabad az ut a nagy te-
rembe. Itt egy révid atvezetében megtekinthet-
jiik, ahogy a tobbi embert terelgetik 6rok.
Harom ellenféllel fogunk talalkozni, I16jik le
Oket. A terem kdzepén ismét talalunk a szami-
togépeknél egy villogd piros gombot, nyomjuk
le, szabad az ut.

Egy folyosoéra jutunk, amin ismét fegyvere-
sekkel talalkozunk, tavolrdl szedjiik le 6ket,
robbano targyakat is talalhatunk itt, amikbe
beleléve jelentés pusztitast végezhetiink.
Balra harom kisebb szoba all tresen, utanuk
pedig egy folyoso kovetkezik. Az els6 jobb
oldali ajto mogott talalhatunk egy gyogyszer-
csomagot, de a Supply Roomba valé beju-
tashoz sziikséglink lesz egy magneskartyara
is, amit a folyoso taloldalan lIévé szobaban
elhelyezked6 katonanal leliink. A mar latott
hoélgy var rank odabent, kideriil, hogy Sarah-
nak hivjak, és segiteni szeretne nekiink. En-
nek bizonyitasaként jol megszur minket,
majd elszalad. Valamit tudhatott a lany, hi-
szen ezzel visszatér az egyik pszi-képes-
ségiink, a Telekinézis. Menjiink vissza két
folyosot és induljunk el a lefelé vezet6 lép-

csén. Mostantdl kezdve szinte minden te-
remben egyre tobb ellenféllel fogunk talal-
kozni, igy rajuk csak akkor tértink ki kiilon
ha valamilyen okbdl kiilénleges jelentéségi-
ek. A generator termében jol nézziink koriil,
hasznos targyakat talalhatunk. A terem koze-
pén a generator két karjat huzzuk meg, en-
nek hatasara kinyilik a Supply Room folyo-
sojanak végén az ajto, ide kell visszamen-
niink. Ezel6tt azonban Gjabb érdekességként
Sarah szol hozzank, az agyunkat hasznalva
fel kommunikacios csatornakent.

Fent egy Ujabb képességgel gyarapszunk, ez-
uttal a Tavolbalatassal ismerkedhetiink meg
egy Ujabb tréning soran. Tovabbhaladva min-
denfelé katonakba botlunk, rank van bizva,
hogy hogyan intézziik el 6ket. A Iézerekkel ve-
dett terembe ne menjiink még be, jussunk el
addig a szobaig, ahol a megszokott egészség-
ugyi és pszitolté csomag mellett megtalaljuk a
lézereket semlegesité gombot. Ezt lenyomva
menjiink vissza az emlitett ajtohoz. A szem-
ben lévé bejarat felett egy géppuska folyama-
tosan 16 minket, nagyon nehéz keresztiilfutni a
termen élve... Kapjunk fel egy fémladat (azt
nem tudja szétléni), majd azt magunk el6tt
tartva szaladjunk az ajtéig. Ha ligyesek va-
gyunk, a lada siman felfog minden I6vést.



Masodik fejezet:
Something's Gone Wrong

Aliften felfelé haladva ismét Sarah-val ,beszél-
gethetiink”, aki elmondja, hogy memériank egy
részét elveszitettiik, ezért nem emlékeztlink ké-
pességeinkre. Felérve meg is kapjuk a kovetke-
26 feladatot és egy Ujabb pszi-képességet, az
Agyszivast. A tréningrdl visszatérve” ezuttal ne
elore haladjunk, hanem hatra: fussunk vissza a
hidon. A bal oldalt Iévé ajté mogétt egy raktart
taldlhatunk, toltekezziink itt fel minden jéval,
majd térjlink vissza a kiindulasi ponthoz. Elére-
haladva egy terembe jutunk, amibdl egy ajto és
egy kicsi, majdnem vizszintes lift vezet tovabb.
Szedjiik fel az egészségligyi csomagot, ilyet a
lift taloldalan is talalunk egyet néhany katona és
a mar ismert piros gomb tarsasagaban. Nyom-
juk meg, kinyilik az elébb mar latott ajté. Ennek
a tuloldalan egy folyoso van, jobb oldalon harom
kamraval. Ha jot akarsz, akkor NE menj be
egyikbe se, mert az ajté bezarddik, és mérgezé
gaz tolti be a szobat. Ki lehet szabadulni (ha-
romszor kell valamilyen tereptargyat vagy em-
bert nekivagni az ajténak, hogy betérién), de
nincs értelme a bemenetelnek, hiszen Telekiné-
zissel minden fontos targyat magunkhoz tudunk
lebegtetni kintrél is. A kozépsé kamraban egy
személy tesz-vesz, 6t is emeljiik ki, majd
meg - egy magneskartya van nala. A folyoso vé-
gén kanyarodjunk balra.

Egy atvezet6 jelenetben megtaldljuk csapatunk
tagjait - eiég rossz allapotban vannak, egyikiik
még nekiink is tamad, sajnos le kell I6niink. Kon-
zultélunk Sarah-val, majd Ujbol sajat kézbe ve-
hetjiik az iranyitast. A kdvetkez6é szakaszon két
taktika kozil valaszthatunk: vagy lopakodunk,
vagy ,végigrambozzuk” a szintet. Ha észrevesz-
nek, megszolal a riaszto és rengeteg ellenfél ront
rank. A folyosé végeén jobbra egy kis szobaban
két orvos tevékenykedik. Szépségdijas tamadas-
sal hajitsuk be 6ket a nyitott kemencébe (nem
kételezo, de jol néz ki), az egyik asztalrol pedig
vegyiik fel az Implant Device névre hallgato tar-
gyat egy orvosi csomag tarsasagaban. Szemben
lesz egy masik ajté, hamarosan egy nagyobb
csarnokba jutunk. Itt egyel6re nincs semmi dol-
gunk (késébb lesz...), haladjunk tovabb, ekkor
Sarah hiv minket az agytelefonon és ad Uj fel-
adatot: meg kell szerezniink egy kédot az elét-
tiink 1év6 szobahoz. Menjiink tovabb, hamarosan
egy atvezeto kisfilmben megnézhetjiik, ahogy a
,nagyok” vitatkoznak egymassal. A beszélgetés

utan tavolbalaté képességiinkkel haladjunk ke-
resztlil a zart ajton, és a szoba koézepén lévé
géprél le tudjuk olvasni a nyitokodot (jatékonként
véltozd). Menjiink vissza a megfelelé helyre, és
adjuk meg a kodot. Utkézben a kifektetett ellen-
felekbél soha ne felejtsiink el Agyszivassal ,lako-
mazni”, elmepontjainkat igy folyamatosan maga-
san tarthatjuk. A kinyitott terem végén ismét egy
kisebb jelenet kovetkezik, a kért adatokat atkdild-
jik a lanynak, majd ezutan téliink balra nyissuk
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ki a szellézényilast (Telekinézissel vagy puska-
val) és masszunk bele (ha nem érjiik el a lyukat,
akkor tegyiink elé egy ladat, ezt ismételjik meg
a kovetkez6 teremben is)

A beugrokban lévé gombokat nyomkodva indit-
hatjuk be, ill. kapcsolhatjuk ki a ventillatorokat -
ha jol hasznaljuk, akkor a legtdbb ellenfél apré

darabokra hullik szét -, arra azért vigyazzunk,
hogy mi soha ne Iépjiink a mozgé lapatok elé.
Két folyoson végigfutva essiink le: jobb oldal-
unkon ott van a raktar, ahol a palya elején mar
jartunk - most itt fogunk talélkozni Sarah-val, aki
Ujabb felvilagositast tart nekiink, ezuttal a Mind-
gate és a Movement kapcsolatarol, valamint
megbiz minket az éplilet felrobbantasaval. Elsé
Iépésben oda kell visszamenniink, ahol csapat-
tarsainkkal talalkoztunk (Implant Ops, hasznaljuk
a térképet), de esziinkbe ne jusson a hidon atfut-
ni, arra aligha tudunk elbirni mindenkivel. Men-
jlink vissza a szell6zék felé, pont amerrdl jottiink.
Amennyiben elértiik az emlitett szobat, figyeljiink
arra, hogy hamar elintézziik a kékruhas embert,
ugyanis allanddan a riasztét nyomkodja. A terem
kozepén koncentrikus korok jelzik a helyét a
bombanak, gyalogoljunk oda és helyezziik el

A masodik robbanészerkezet helye a Mainframe
Roomban lesz (itt egyébként tébb egészségiigyi
és pszi csomag is van, ha még nem vettik fel,
akkor most tegylik meg), mig a harmadik a Cryo
Storage-ben.

Itt taldlkozunk a jaték elsé féellenségével,
Lenovval. A fiilkékbél folyamatosan aradnak az
ellenfelek, 6ket semmi értelme lelévoldozni,
Lenov gondoskodik arrél, hogy meghaljanak.
Egy voroses sugarat kiild felgjiik, amitél idével
mindegyik felrobban. Amikor egy sugar elért va-
lakit, kapjuk fel Telekinézissel, és dobjuk neki va-
lamelyik fiilkének, igy egyditt robbannak. Ha
mind a nyolc fiilkét felrobbantottuk, elfogy az

<< A JATEK ALTAL HASZNALT
HAVOK ENGINE NAPJAINK EGYIK
LEGNEPSZERUBE FIZIKAI MOTOR-
JA: A KULONBOZG PLATFORMO-

KON EDDIG TOBE MINT 100 JATEK
KESZULT A SEGITSEGEVEL. >»>>

utanpotlas, ekkor Lenov csicskasaval leereszke-
dik hozzank. Id6kozben szedjlik fel a terembdl
az Gsszes gyogyitd targyat, Lenov tamadasai
elég sokat sebeznek, az egyik raadasul meg is
bolonditja az iranyitast, minden irany megnyo-
masa ellenkezd hatast valt ki. Van a terem koze-
pén egy fémlada, ezzel csapkodjuk meg néhany-
szor, hamar el fog hullani - miutan raérziink, mar
nem is lesz nehéz a csata. Ha sikertilt legy6zni,
rovid kis atvezetét nézhetiink meg a robbanas-
rol, ezutan rohanjunk arra, ahol a szint elején in-
dultunk. Sok ellenfél fogja utunkat allni, 6ket te-
gytk el 1ab alél. Amennyiben elértiik a nagy csar-
nokot (amin a hid vezet at), alljunk az ajto eltti
liftre és nyomjuk meg a zdlden vilagité gombot.
Varjuk meg, mig a lehet6 legmagasabbra ériink,
majd kapaszkodjunk fel a felettiink Iévé nyilasba
- innentdl csak egy Ut vezet tovabb (tulajdonkép-
pen az elsé szinten rohanunk most visszafelé),
ezen haladjunk végig, ha nagyobb kovek alljak
az utunkat, Telekinézissel soporjiik 6ket arrébb.
Ha gyorsak vagyunk, akkor idében meg tudunk
menekiilni a robbanastol, elétte azonban egy ér-
dekes video a jutalmunk, amiben megismerked-
hetilink kdzelrél magaval a fégonosszal.

Harmadik fejezet: b
Unfinished Business J

Rovid utazas utan uj helyszinre érkeziink,
Sarah elbeszéléseibdl pedig egyre tisztabba
valik szamunkra,
hogy mi kéze van a
Movementnek a
Mindgate-hez. Egy
udvaron talaljuk ma-
gunkat, mindenfelé
fényszorok és
I6tornyok allnak -
lehet prébalkozni
a lopakodassal,
de egyszer(ibb @
végigtombolni
a fél palyat

A cél a jobb
oldalon elhe-
lyezkedd,
elsdre taka-
rasban lévé
ajto, ami
mogott egy
termet talalunk
tele katonaval, intézziik el
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mindet. Fel a Iépcson, a kdvetkez6 ajtd mogott
egy nagyobb terem felsé szintjén talaljuk ma-
gunkat. Rohanjunk végig az ellentétes sarokig
(ne foglalkozzunk a szirénaval, az ellenfeleket
pedig gyorsan intézziik el), majd az itteni ajton
benyitva utolérjiik Sarah-t. A kis atvezet6 jele-
netbél megtudhatjuk, hogy a Movement mindig
is Mindgate Gigynokoket (ilyenek vagyunk mi
is) hasznalt fel céljai érdekében. Jobbra téliink
egy tavcsoves puska hever, ha gondoljuk, ve-
gylk fol. A lépcson lemaszva ujabb képessé-
get kapunk vissza, ezlttal az Agykontrollt.

Miutan ,visszatértliink”, szemben talalunk egy
raktart, ott toltekezziink fel minden jobol. A ke-
ritésen nem tudunk atjutni, ezért egy taloldali
katona tudata fol6tt vegyiik at az iranyitast és
nyomjuk meg a kapu melletti gombot, majd ve-
gezziink minél nagyobb pusztitast ,sajatjaink”
koz6tt. A kis udvarbol sajnos megint nem tu-
dunk tovabbmenni, igy a tetén jar6r6zé

katona agyat is biitykoljik meg és
eresszik le vele a létrat. A tetérél
livegablakokon at belatunk egy
csarnokba, ahova beugorhatunk
(jarkaljunk és ugraljunk egy kicsit
az livegen, elébb-utébb betorik).
A csarnokbdl kisétalva egy na-
gyobb terembe jutunk, itt keressiik
meg azt a computert, ami villog -
gombnyomasra automatikusan megad-

juk a kért kodot. Ha mindenkit elintéztiink ide-
felé, akkor most csupan egy ellenféllel kell
szembenézniink a folyosén, akinél talalhatunk
is egy magneskartyat, amivel a tovabbvezetd
ajtot nyithatjuk. Emogott talalkozunk Sarah-val
(éppen egy széfbdl emel el egy targyat, a
Luna 1-et, de hat Barret meg a Mindgate-t6|
lopta el ugyanezt). Vissza kell menni abba a

TIPPEK

Habar a végigjatszas csak
2-3 6rét vesz igénybe, még
Normal fokozaton is meg
lehet izzadni! Ennek ko-
szénhetden 6-12 réra min-
denképpen szilkség van
az els5 probalkozas
alkalmaval.

terembe, ahol az elektromos ki-
siilések tomboltak, immar nyitva
van az ajté. Az udvaron egy kato-
nanal van egy kartya, azt minden-
képpen vegyiik el, majd az egyetlen
maradék ajtonal hasznaljuk.

A kikétében nem lesz kénnyi dolgunk, hiszen
szinte folyamatosan jonnek az ellenfelek a
semmib6l. Latomasok formajaban tudatja ve-
link a jaték, hogy mit tegyiink, kdvessiik hat
az utasitasokat. Az egyik toronyban talalhaté
egy gomb, azt kell lenyomni ahhoz, hogy az
egyik konténer elt(injon az utbol. A gombhoz

»Bonosz gnémok?” leléhelyei

Nagyon el vannak dugva, kicsik és kerti torpék-
re hasonlitanak - vajon mit keresnek ezek a ja-
tékban? A valasz egyszert: titkos kiildetéseket
nyithatunk meg akkor, ha talalunk egy gonosz
gnémot. Ezek a kiildetések igazi csemegék:
van, amelyiknek a megoldasan percekig kell
gondolkodni, logikankat és a jatékban szerzett
tapasztalatunkat felhasznalva. Osszesen tizen-
hammat talalhatunk beléliik, ne felejtstink el al-
last menteni egy-egy megtalalasa utan. Ha
mind a tizenharom gnémot 6sszegy(ijtjik, a
Gnomotron palyat kapjuk raadasként.

Tip The Idol: Az elsé palya legvégén, a go-
ly6sz6ros szobaval szemben masszunk fel a
keritésre és Telekinézissel hizzuk a mélybél
magunkhoz.

TK Alley: A masodik palyan a visszaszamla-
las megkezdése utan érhet6 el. A moégott a
fal mogott talalhatd, ahol Leonov allt korab-
ban. Telekinézissel tudunk feljutni hozza.

Bouncy, Bouncy: A masodik fejezet legvége
el6tt Telekinézissel szoélithatjuk magunkhoz
egy kis fiilkébdl - ahol a padlé meg van dont-
ve, onnan nézzink korbe.

Gearshift: A harmadik palyan a kikoté beja-
rata el6tt a teton talalhatjuk. A létratol balra
ladakbdl épitsiink lépcsét, majd Telekinézis-
sel huzzuk magunkhoz.

Panic Room: A kikot6 hatsé részében talal-
hato. Néegy lada fog kozre egy kis terliletet -
masszunk fel a ladak tetejére, majd essiink
\bele a résbe.

Bottomless Pit: A negyedik fejezetben ab-
ban a szobaban talalhatjuk egy titkos rész-
ben, ahol a négy dugattyat inditottuk be.

Up & Over: Ugyanebben a fejezetben a futo-
szalagos szobaban talalhatjuk. A futészalag-
rol jo pillanatban kell leugrani, aztan felmasz-
ni a kozeli létran.

Survival: A hatodik palyan a temeté egy ta-
voli pontjan taldljuk meg az egyik fa alatt.

Floor of Death: Miel6tt masodszor is liftez-
ni indulnank, az utolsé szobaban, ahol fel-
vettilk a magneskartyat, lathatjuk egy szel-
16z6nyilasban. Lebegtessiik at a szell6z6
masik végébe, majd a folyoson szedjiik ki
onnan.

Gasoline: A hatodik szinten az egyik létra al-
jan, bent a vizben talalhatjuk meg.

Psi Pool: Mielétt Marlenahoz mennénk, for-
duljunk jobbra. Itt harom goly6szoro tiizel
rank. Ha keresztiil tudunk jutni, egy szobaba
ériink, itt talalhaté a mano.

Stoplights: A hetedik palya legelején oljik
meg a négy mesterlovészt, majd épitsiink
Iépcsét a ladakbol. Ezen felmaszva a hom-
lokzat mogiil Telekinézissel magunkhoz moz-
gathatjuk a gnémot.

Aura Pool: A nyolcadik palya legvégén ta-
lalhato, nem messze a végsé Osszecsapas-
hoz vezet6 lifttdl, egy szikla mogott van el-
dugva.
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fel is maszhatunk, de akar az ott strazsalo 6rt
is felhasznalhatjuk. A lada liresen maradt he-
lyén masszunk at - egy hasonlo labirintusba
jutunk. Jol jegyezzitk meg a latomasbdl, hogy
most melyik ladat fogjuk mozgatni a gombbal!
Szaladjunk oda ehhez, alljunk ra a tetejére,
majd vegyiik at a toronyban all6 6r eiméjének
iranyitasat, vele pedig nyomjuk meg a gombot.
Egyenesen az ablak alatt tesz le minket a rog-
tonzott lift. Itt bemaszunk, majd megnézhetjiik
a Donkey Kongra emlékeztet6 Barret diihkito-
rését. Ezutan a teremben csak egy kulcskar-
tya marad - innen most a kartyaval vissza kell
menniink a palya legelejéig, oda, ahol leszall-
tunk. Itt a talsé oldalon talalhaté ajton kell be-
menni és ismét Sarah-val talalkozunk, aki el-
mondja, hogy Barret korabban a partneriink
volt (ha az eddigi ezer utalasbol nem jéttiink
volna ra).

Negyedik fejezet:
Assembling the Pieces

Kemény percek kévetkeznek, a lopakodasnak
most nincs értelme, az udvaron Iévé Osszes
ellenfelet eliminaljuk! Az udvar végében latunk
egy-egy zolden és pirosan vilagité lampat. Ha
a piros mogé beallunk és megnyomjuk a gom-
bot, az egyik vagon utat csindl nekiink az épi-
letbe. Ha bemegyiink vigyazzunk, az egyik ta-
voli sarokban egy falra szerelt géppuska m-
kodik, probaljunk a fal mellett osonva kikerdilni
a latoterébol! Az ajté pont a géppuska alatt
lesz, igy oda kell eljutni, lehetéleg minél keve-
sebb sebesiiléssel. Ha akarjuk, akkor az els6
palyan hasznalt fémladas tritkkkel segithetiink
magunkon. Ezek utan egy békés terembe ér-
keziink: csupan egy munkas tesz-vesz egy
emelvényen. Ot Elmetriikkel vegyiik ra, hogy
nyomja meg az ajtonyité gombot. A kovetkezé
szobaban kigyévonalban haladjunk végig, de
késziiljiink fel arra, hogy dobalni fognak min-
ket granatokkal. Ha eljutunk a létraig, masz-
szunk fel. A kisteremben kapcsoljuk ki a riasz-
tot gyorsan (ha megszélalt). Ha id6ben meg-
nyomjuk a piros gombot, akkor aramiitést mér-
hetiink a jelenlévok egy részére. Az ajté mo-
gott végre ellenérzési pont var rank. Itt egy
tjabb gomb, nyomjuk meg. Hatalmas gépeze-
tek indulnak be, lehetéleg ne lépjlink kozéjiik.
Jobbra téliink van két fémdoboz, az egyiket
ragadjuk meg Telekinézissel és lebegtessiik
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két dugatty( kozé. Ezt egymas utan még ha-
rom helyen ismételjik meg, igy szabadda valik
az ut a tulsoé oldali ajtohoz.

Egy csendes kis szobaba jutunk, menjiink fel
a csigalépcson, majd kijutunk a tetére. Itt ne
elére haladjunk, hanem hatrafelé. Intézziink el
mindenkit, majd Iépjiink be az ajton. Itt tobb
felé is mehetiink, de végiil ugyanoda lyuka-
dunk ki. Néhany szoba atvizsgalasa utan egy
létrahoz ériink, azon fel kell menni. Barret var
egy ajtdo mogott, sebaj, ugyis el akartuk mar
kenni a vastag szajat. Az mar egy kicsit szo-
morubb, hogy Sarah is az 6 partjan all, persze
a szép n6k soha nem a mi oldalunkon all-
nak... Megprobalnak atcsabitani a sotét oldal-
ra, de mivel Barret nem Nick apja, igy esélye -
sincs ra. A csata elsé része gyors és konny(:
a Telekinézis mesterét sajat fegyverével kell
legy6zniink: mindenfelé targyak hevernek,

azokat vagjuk hozza a nagy emberhez, de
kozben folyamatosan mozogjunk, mert 6 is do-
bal minket tisztességesen. Néhany sikeres ta-
lalat utan elfut, menjiink utana, igy hamarosan
a kiinduléponton taldljuk magunkat. Ekkor mar
nagyban megy a jaték, kamionokat, konténe-
reket vagnak hozzank, jobb lesz vigyazni! Ha
egy ilyen telibe talal, azonnal meghalunk - ez
mondjuk redlis. A taktika ugyanaz, mint az
elébb: folyamatos mozgas és Telekinézis
hasznélata. Elsésorban a fémladak iitnek na-
gyot, kamionnal ne probalkozzunk. A csata
utan Barret elrepiil, de mi nem hagyjuk annyi-
ban, kovetjiik.

Otadik fejezet:
Fears Don't Lie

Aleszallas utan katonak rontanak rank,
Telekinézissel dobjuk 6ket a mélybe. Az épi-
letbe bejutva egyelére csak jobbra mehetiink,
itt j6 messzir6l egy gépfegyver szér meg min-
ket golyokkal. A szokasos triikkot kell itt is
alkalmazni, csak éppen nem fémladat,
hanem egy szobor fejét kell magunk
elétt tartani nk bele barmelyik
szoborba egy-kettét, le fog esni a
feje). Ha sikertil, egy ujabb deko-
rativ segitével ismerkedhetiink

meg, mostantdl 6 osztja az okos-
sagokat nekiink. Megtudjuk végre,
hogy mi is volt a Luna 1: egy 6&si,
nagy hatalmu targy darabkaja, és azt is
megtudjuk, hogy a generalist minden aron
meg kell allitanunk (ezt nem is sejtettiik
volna...).

Nagyon nehéz rész kovetkezik, ugyanis vissza
is kell menniink, és a gépfegyver ugyanugy ti-
zelni fog. El6ttiink egy kédarab, Telekinézissel
addig mozgassuk magunk elétt, amig arra
nem kezd I6ni. Kézben oldalazva kertiiljiink at
a ké masik oldalara és hatraljunk. Egy id6
utan be tudunk alini valamelyik oszlop mogé.

Ha agykontrollal atvetted az
iranyitast egy ellenséges ka-
tona felett és sok pszi energid-
val rendelkezel, akkor tartsd
nyomva egyszerre a két
analég kart és a szeren-
csétlen 6ngyilkos

Itt fajjuk ki magunkat, majd emeljiikk meg djra a
kovet és hatraljunk tovabb, egy id6 utan kike-
riliink a I6tavolbal. A lifttel szemben egy ajton
kell bemenniink. Itt gyorsan intézziik el a kato-
nékat, de legalabb egy munkast hagyjunk él-
ve! A tovabbvezeté nagy aijté nyitja, hogy kozel
egyszerre kell megnyomni a gombot két kiilon
teremben. Alljunk oda az egyik gombhoz
és Mind Controllal vegyiik at az iranyi-
tast a teremben talalhaté emberen. Fus- (&
sunk at vele a masik szobaba, nyomjuk
le az ottani gombot, majd valtsunk visz-
sza azonnal magunkra, és nyomkodjuk
meg mi is a kis piros villogonkat.
A nagy ajté kinyilik, egy te-
rembe jutunk, ahol egy
tjabb gombot talalunk,
érintsiik meg. Bejatszast
lathatunk arrol, hogy men-
nyi orszag kereste a torténe-
lem folyaman a pszi titkat, valamint a
kulcsfontossagu targyat, a Luna 1-et.
Amint vége a bejatszasnak, ujabb képes-
séggel gyarapodunk, ez a Pirokinézis.

Amint visszatérlink, az ajtén kimenve ta-
lalkozunk egy uj, szivosabb ellenséggel,
de ne ijedjink meg, elintézheté némi pi-
ritassal. Menjlink vissza a lifthez, itt ta-
lalunk egy hasonlé katonat, nala lesz
a felvonéhoz sziikséges magneskar-
tya. Az emeleten el6szor balra ha-
ladva szedjiik fel az egészségligyi
csomagot, majd a masik iranyban
intézzlink el mindenkit. A riaszto
gombjara nagyon ra akar tapad-
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ni mindenki, ne hagyjuk! Ha ellilt
a csatazaj, menjiink a kézépen
1évé zart ajtohoz, majd Telekiné-
zissel emeljiink meg egy kdézelben
talalhato nagy golyot, ezt csapjuk ne-
ki haromszor az ajtonak. Azon belépve
hamarosan egy illizio-utvesztébe jutunk. Ez-
zel kapcsolatban sajnos nehéz pontos Gtmuta-
tast nydjtani. Folyamatosan figyeljiik a térké-
pet és jarjunk be minden lehetséges utvonalat,
lehetéség szerint a szobakba is benézve. Kii-
16nb6z6 pontokon talalkozni fogunk mar ismert
és eddig ismeretlen szerepldkkel, legtobbjiik
ezutan katonava alakul at, akit le kell gy6z-
nink. Amig nem talalkoztunk mindenkivel, né-
hany ajté nem szerepel a helyén, vagy be van

lesz.

zarva. Amennyiben végigértiink, érdekes kor-
nyezetbe keriiliink: él6holtak rontanak rank a
temetében, akkor tudjuk 6ket felszabaditani,
ha mind Draint alkalmazunk rajtuk. Amennyi-
ben minddel végeztiink, visszakeriiliink a labi-
rintus kijaratahoz. Egy ajto vezet tovabb, itt
magneskartyat talalunk az egyik érnél. Ezzel

kell visszamenniink a lifthez (van révidebb
utvonal, nem kell tjra keresztiilmenni a
labirintuson).

A liftben valasszuk az (j emeletet. Jobb-
ra és balra is lépcséket talalhatunk, eze-
ken felmenve 16jiik ki a kamerakat (6ssze-
sen 4 darab van). Ne menjiink a ké-
zéps6 fiilkébe, mert egy plafonra
erdsitett géppuska lel6 minket. Ott
van alatta egy melds, kérjik kol-
cson az agyat, majd nyomjuk
meg vele a szemkozti ajtot
nyitd gombot. Ezen athalad-
va mar nagyon kozel va-
gyunk kévetkez6 féellen-
feliinkhéz. © Wei Lu, az
illuziok mestere. Ez a
csata is két részbdl all,
ahogy az eddigiek. Az
els6 szakaszban szob-
rok elevenednek meg a szo-
baban. Oket ugy tudjuk le-
gy6zni, hogy Pirokinézissel
megdermesztjiik 6ket,
majd amig mozdulatlanok,
Telekinézissel targyakat
vagunk hozzajuk, de meg-
teszi az is, ha ilyenkor

fegyveriinkkel 16jlik szét 6ket. Miutan az 6sz-
szes elhullott, maga Wei Lu jon. llletve az,
amivé atalakul - nem lesz szép latvany a ha-
romfejii bestia. A taktika egyszerd, mint a ma-
gyar popzenészek nagy része: Pirokinézissel
16ni, ha elfogyott pszi energiank, akkor a te-
remben talalhato targyakbol feltlteni, majd 16-
ni tovabb - lehetéleg oldalrél, mert ha szembol
16] trohan rajtunk. Ha z6ld dolgokat kezd
el képkodni, azt értelemszer(ien kerdiljik el.
Sokat kell 16ni, de ettdl fliggetlenil nem nehéz
a kiizdelem. Miutan végeztiink vele, a genera-
lis megolésére buzdit minket (itt mindenki aru-
16 lesz el6bb-utébb?) - ezutan menjiink vissza
oda, ahol kiszalltunk a felvonébdl. Nem sokkal
mellette van egy masik lift is, abba szalljunk be
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Hatodik fejezet:
Everything We've Worked For

A kiinduléponton szedjiik 6ssze a targyakat,
majd intézziik el a taloldali katonakat (pl. hajit-
suk 6ket a mélybe). A hid jobb oldalan van egy
vastag cs6, arra masszunk fel, majd a végén
ugorjunk elére, igy atérhetiink a tdloldalra. Egy
terembe érkeziink, ahol a padléba aramot ve-
zettek. A szemkozti oldalon van egy ellenfél,
szalljuk meg a tudatat és vezessiik bele
az aramba, ekkor egy szakaszon
megsz(inik a veszély. Ezt ismétel-
jlik addig, amig teljesen biztonsa-
gos nem lesz az athaladasunk.
Nemsokara egy létraba Uitkdziink,
lefelé egy-két gyogyito targy, fel-
felé egy szoba van. Ebben talal-
hatunk egy kart, aminek még to-
vabbi hérom testvére van elszérva a
szinten. K6zépen egy részecskegyorsito-
ban Speedeznek a részecskék. A négy kar
mindegyikét meg kell hiznunk ahhoz, hogy a
porgés ledlljon és a K3 jell teremben kinyiljon
az ajto. Minél tobb kart hizunk meg, annal gyor-
sabb lesz a forgas. Az ajton kilépve fus-
sunk jobbra, majd a beugréban vara-
kozzunk. Ha elhaladtak a részecs-
kecsapatok, fussunk tovabb a te-
rembe, ahol a masodik kart is meg
tudjuk hazni. Ezt
kell megismételni
a maradék

terem-
nélis,
utoljara mar
nagyon nehéz
dolgunk lesz, gyakor-
latilag tokéletes pontossaggal kell
szaladnunk, kiilénben beléliink is
piritds lesz. Ha sikerdilt, irany a
K3-as terem ajtaja, majd fel a
létran.

A kovetkez6 teremben

megint mindenki a riasztora
palyazik, elézziik meg
Sket. Ha mindenki felvette
az ,eliminalt” statuszt,
menjiink be a kis flilkébe
és nyomjuk meg a kap-
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Amegnyithato extrak sora
nagyon hosszi: tobbek k-
26t ] jatekmodokat, killdeté-
seket és a fejlesztés soran ké-
sziilt képeket nyithatunk meg
a palyak teljesitésével és
titkos targyak megta-
1alasaval.

- Vs
csolot. Kis zold tivegcsék kezdenek el futosza-
lagon sorakozni, ezekre a kovetkez6 teremben
lesz sziikségiink. Menjlink at, vegyiik at valaki
felett a hatalmat és irtsuk ki vele a tarsait (tipp:
kdzépen vidaman bugyog a sav, lehet benne
furédni). Mivel ide érkeztek be a zold folyadé-
kot tartalmazo livegek, egyet Telekinézissel re-
pitstink neki a keritésnek. Szabad az ut, egy
kis szobaba jutunk, itt nyomjunk meg és kap-
csoljunk at mindent. Hamarosan megint talal-
kozunk Sarah-val, aki amellett, hogy ugy tesz,
mintha veliink lenne (vajon tényleg?), el-
mondja a Luna 1-rél, amit mar ugyis
tudunk. Egyébként ebben az lizem-
ben akarja a nagyfénok a darabkak
fuziéjat megoldani, ezt kell most
megakadalyoznunk.

A beszélgetés utan egy magnes-
kartyat tudunk felvenni az asztalrél,
mikézben tébb ellenfél ront a terembe.

Lépjunk be a kdvetkez6 ajton, egy hosszu
folyosora jutunk, ahol egy érdekes parbeszéd-
nek lesziink tanui. Két langold katona rohan
felénk, ket csapjuk a falhoz, mielétt elérné-
nek minket. Balra fordulva hamarosan egy go-
lyészéréba itkdziink, a szokasos technikaval
elkeriilhetd, hogy kart tegyen bennink (és ek-
korra mar a visszajutas se jelenthet gondot,
olyan gyakorlottak vagyunk a Telekinézis hasz-

nalataban). A kdvetkez6 szobaba atmaszva ta-

lalunk egy Ujabb kartyat, tegyiik el. Men-
jlnk vissza folyosén, ezuttal a masik
iranyba. Itt egy 6rnél megtalaljuk a
liftet indito kartyat (lassan 6sszejon
egy egész pakli). A felvonét a mar oda-vissza
bejart hosszu folyosoén talaljuk, utazzunk vele
a 99. emeletre. Hamarosan, a szemkozti nagy
ajtok mogott talalkozhatunk Marlenaval, aki
amellett, hogy a kovetkezé féellenség, nagyon
tlizes is egyben. Itt mentsiink allast, mert le-
gendak szolnak arrdl, hogy ez a csata néhany
embernél problémat okozott azzal, hogy se-
bezhetetlen volt a hdlgy végig. Mi nem talal-
koztunk ezzel a buggal, de ennek ellenére
szolunk, ez esetben ki kell kapcsolni a gépet,
majd vissza kell télteni az utols¢ allast. A fuzi-
6s folyamat gy tlinik megkezdédott, a gene-
ralis hamar el is szelel a helyszinrél, itt hagyva
nekiink a holgyet. A harc elsé szakaszaban is-
merkedjiink a teremmel és a tAmadasokkal.
Szemben Ul Marlena, és egy gépbdl kétfajta
tamadassal szor minket. Ha a két ,sima” tama-
das lement, akkor lehet szamitani egy elsépré

erejlire, ami ellen még Szalacsi bunkerje sem
véd. Két fal emelkedik ilyenkor a teremben,
ezek mogeé bedllva elkeriilhetjiik a gyors ha-
lalt. Marlene ,trénja” el6tt a mar jol ismert rob-
bané palackok sorakoznak a foldon, ezeket
Telekinézissel vaghatjuk neki a géphez, ami
egy id6 utan felrobban. Ekkor jon a csata ma-
sodik szakasza, amelyben a holgy mar folya-
matosan rohangal és inzultal minket mindenfé-
le tiizes tamadéassal. Legyilink mindig mozgas-
ban, kiilénben hamar eltalal. Ek6zben csinal-
juk ugyanazt, amit eddig, persze a palackokkal
most Marlenat célozzuk. Ha sikerrel jartunk,
akkor megfigyelhetjiik, ahogy Nick gyorsan ta-
vozik a szinrél, erre minden oka meg is van,
ugyanis az éplilet perceken beliil felrobban.

Hetedik fejezet:
From the Ether and Beyond

Ujabb utazas utan egy régi tarsunkkal talalko-
zunk, aki annak idején a Mindgate legjobb ké-
me volt. A jelenet utan kutassuk at az udvart,
sok hasznos targyat talalhatunk. A duplaajton
tudunk tovabbmenni, azonban mielétt belép-
nénk, emlékek idézédnek fel benniink, vissza-
szerezziik az Auralatas képességét. Visszatér-

ve a jelenbe, Iépjiink be a nagy ajtén. A hosz-
sz folyosén hamarosan meg is tamadnak
minket ezek a lények. Legy6zni ket két mod-
szerrel lehet, vagy Telekinézissel a falhoz vag-
juk 6ket, vagy megszorjuk golyoéval a testiiket.
A folyoso végén kanyarodjunk balra, itt lesz-
nek a cellak. Az egyik racs alatt athaladva
csapdaba kertiliink. A tdloldalon egy 6r van,
meg rengeteg asztralis lény. Vegyiik at Mind
Controllal az ér felett a hatalmat, fussunk at a
masik szobaban villogé gombhoz és nyomjuk
meg, az ajtok maris feltarulnak.

Menijiink vissza arra a folyoséra, ahonnan a
cellakhoz letértiink, a végén menjiink be a
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nagy ajton. Balra egy kis szobaban targyakat
talalhatunk, haladjunk tovabb. Egy hatalmas
terembe jutunk, itt hasznaljuk az Auralatast (ez
amugy is ajanlott ezen a palyan mindenhol)!
Labnyomok vannak a féldon, balra a falat tt-
hetjiik ki némi targyért cserébe, a jobb oldali
rejtekajté azonban addig nem nyilik, mig a le-
délt szobrot vissza nem tessziik az oltarszeri
talapzatara. Egy kis szobaba jutunk, de a to-
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vabbvezeté ajton ne menjiink be, ugyanis vég-
telen szamd, igy legy6zhetetlen lény var rank
a tuloldalon. Egy kicsi, piramis alaku targyat
vehetlink észre, ezt Telekinézissel vissza kell
juttatni két szobaval ar-

rébb a zart ajtéhoz,
ahova az asztralis
nyomok vezettek,

de kézben katonak
rontanak rank, 6ket
sem lesz konnyi el-
intézni. Bujjunk el,

és a szoba kozepén
lévé harangot Tele-
kinézissel kezdjik el
razni, elébb-utébb le-
tarol mindenkit. Ha si-
keresen kivittiik a
kis piramist, te-
gylk az ajté mel-
letti tartéjaba,
szabad az Gt. Ha-
ladjunk felfelé a
lépcs6kon, hamaro-
san egy folyoson ta-
laljuk magunkat. Itt
balra van a szabadba
vezet6 ajtd, Sarah
var minket mogétte
és ad egy szerkeze-
tet, amivel megold-
hatjuk a Iények altal elzart toronyba valo felju-
tast. El6szor a teraszon nézziink koriil az Au-
ralatassal. Kozépen van négy szétldhetd ko,
az alatt targyak és egy Gjabb mini ajtonyitd pi-
ramis lapul. Ha visszamegyiink a folyoséra,
akkor hamarosan latjuk az ajtét, ami mellett
két allvany van. Telekinézissel tegyiik a bal ol-
dalira, majd sétaljunk le a korabbi piramisunk-
hoz és lebegtessiik fel azt is, ennek a jobb ol-
dalon lesz a helye. A folyoson egyébként ismét
talalhatunk egy betorhet6 falat, mindenképpen
nézziink be targyakért. Az ajto kinyitasa utan
egy nagy teremben talaljuk magunkat. A sar-
kokban négy kiilénb6z6 szind golyo all, mig a
terem kozepén négy hasonlé szind tartét lat-
hatunk (ha be van kapcsolva az Auralatas) - a
feladat egyértelmi, 6ssze kell parositani 6ket,
majd felmenni a Iépcsé tetejére és megnyomni
a gombot. Szabadda valik egy ujabb ajté, de
mielétt tovabbmennénk, megnézhetjiik egykori
idiota bajtarsunkat, ahogy kisel6adast tart ar-
rél, hogy fizikai testét felaldozta az asztralis lé-
tért cserébe.

Ismét kijutunk a szabadba, rengeteg katona allja
utunkat a hatalmas mdhold-antennaig, ahova el
kell jutnunk. Tudasunk javat kell itt nydjtanunk, a
legtobben immunisak a Telekinézisre és a Mind
Controlra, réadasul messzirél granatokkal dobal-
nak és I6nek. Tébbszor neki kell futni, mire kiis-
merjlik az ellenfelek viselkedését. Az antenna
JOvében” van egy ajto, odaig kell eljutnunk, az
sem baj, ha nem I6viink le mindenkit, az ajtd
mogotti létran felmaszva Ggyis kapunk egy
Checkpointot. Itt elhelyezziik a Sarah altal adott
miszert, igy a toronyba szabad lesz az ut, az
ellenséges lények mind megsemmistilnek. Saj-
nos vissza is kell jutnunk valahogy. Idefelé pokol
volt az Gt, visszafelé kicsit konnyebb, ne foglal-
kozzunk szinte senkivel, csak rohanjunk elére,
amerrdl jottlink. Ha bejutottunk az épliletbe, ak-
kor mar csak el6szort ellenallasba ttkoziink,
egészen odaig kell visszamenni, ahol az elsé pi-
ramis-kulcsot talaltuk. Most mar atmehetiink az
ajton, majd a csigalépcson felszaladva el is ér-
keztlink az utolso kiildetéshez.

Niyolcadik fejezet:
The Ultimate Power

Harom szoban keresztiil nem lesz kiilonésebb
dolgunk, csak az, hogy az ellenfeleket semle-
gesitsiik. A térkép szerinti jobb als6 sarokban
talalhatunk harom tablat feliratokkal - hasznal-
junk Auraészlelést, és a kdzépsorél leolvasha-
tunk egy kodot, jegyezziik meg (ez minden
jaték soran mas). A mellette 1évé terem-
ben fel tudjuk tolteni pszi energiankat, ha
bedllunk a k6zépen elhelyezkedé fiilkébe.
Ezt tegylik is meg a kod leolvasasa utan,
mert csak igy tudjuk meg a koévet-
kezé feladatot. Ha kimegyiink eb-
bél a szobabdl, forduljunk balra,
majd menjiink keresztiil az aj-
ton. Egy folyoson rengeteg el-
lenséges lény var rank, ne
foglalkozzunk veliik, fussunk
elére, majd forduljunk bal-
ra. A folyoso végén egy
termet talalhatunk, ott ir-
hatjuk be a szamitégépbe
az el6bb talalt kodot, ka-
punk négy percet, amig
a lények pihennek.
Menijiink vissza a fo-
lyoson, de most a ma-
sik iranyba szaladjunk,
a Map Room felé. Itt talalkozunk Sarah-val és
végre kideriil, hogy nem aruld, csupan van
egy ikertestvére is. A lanyt elviszik, mi pedig
ott maradunk egyediil.

Menijiink ki a mar kétszer meglatogatott folyo-
sora, a végén talalunk egy lezart piros ajtot.
Mellette egy livegfalu helyiségben van egy 6r,
vegyiik at az iranyitasat és nyomjuk meg a
gombot. Be az ajtéon, majd egy masik hasonld

helyiségben ugyanezt jatsszuk el a masik
6rrel is. Szabad az ut - amig egy féellenség-
be nem iitkdziink. Ugy menjiink ide be, hogy
maximalis szamu I6szeriink van az Assault
Rifle-héz. Monitorokat fordit felénk a jo
Nicholas, amik megfordulnak, és sugarat bo-
csatanak ki magukbol. Ha ezt elkertiljik, ak-
kor célba tudjuk venni az adott monitort. Ha
mindet kil6ttiik, megnézhetjiik; hogy az aszt-
rélis lények milyen j6 baratai Nicholas-nak.
Egyébként a csata soran a terem elejében ta-
lalunk l6szert, pszi képességeket tulajdon-
képpen nem is érdemes hasznalni. Némi fej-

fajast fognak okozni a repdesé Iények is, de
ha a sugarak atjaba keriilnek, 6k is megsem-
misiilnek. Ezutan révid parbeszédet nézhe-
tiink meg Sarah-val, majd haladjunk tovabb.
Amikor egy hatalmas barlangtermet latunk,
maradjunk fedezékben. Lesz itt néhany ellen-
fél, probaljuk gy kiirtani 6ket, hogy Telekiné-
zissel targyakat dobunk hozzajuk, a terem
kozepén elhelyezkedd csiga pl. tokéletes,
mert tobb iranyba is leng... Nem véletlen, ha
azt halljuk, hogy robbannak a fiuk maguktol is
- mindharom feljaré tele van bombaval. Ha
mindenkit elintéztink, valtsunk Auraérzéke-
Iésbe, igy latni fogjuk a bombakat. Lemenni
sehol nem tudunk, de a terem kézepén van
annyi hely a bombak kozétt, hogy be tudjunk
ugy esni az egyik lyukba, hogy nem robba-
nunk fel. Kévessiik a nyomokat a padlén, ha-
marosan elénk zuhan egy hatalmas szikla.
Alkalmazzunk rajta Pirokinézist, és maris
szabad az utunk.

Az ajté mogétt gyakorlatilag folyamatosan hasz-
naljuk az Auraérzékelést, ugyanis elég egy
rossz mozdulat és felrobbanunk. Ha ez nem
lenne elég, I6nek is rank a gazok. Haladjunk
egyenesen elére (a jobb oldali jarattal ne t6réd-
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jlink), amig egy kis téhoz nem ériink. Itt mesz-
szirél intézziik el az 6roket, de tovabbra is vi-
gyazzunk, még a viztiikor folott is bombak van-
nak. Centirél centire haladjunk el6re a parton,
az emelked6 tetején még néhany ellenfél lesz,
ha 6ket is letudtuk, méar csak a szlalomozas van
hatra. Egy kis fémhidhoz jutunk egy balkanyar
utan, menjink fel a lifttel, ezzel el is érkeztiink
utazasunk végéhez. Fent a generalis és Barret
varnak rank, nem sokkal kés6bb pedig Sarah
és testvére is megérkeznek. Rovid idén beliil
ketten az emlitett tarsasagbdl elhunynak, a mi
feladatunk pedig az lesz, hogy a generalist
megakadalyozzuk az istenné valasban. Ezuttal
is kétfordulos a kiizdelem, az hogy masodszor-
ra mennyire lesz konnyi dolgunk, attdl is fiigg,

THE MINDGATE CONSPIRACY

hogy elsére hogy teljesitiink. A terem kézepén
a féonok éppen energidit tolti, korilotte pedig hat
darab oszlop forog kérbe. Menjiink kbzel ezek-
hez, majd a forgassal ellentétes iranyban folya-
matosan I6jiink rajuk Pirokinézist. Annyi eré-
gombot tudunk felszedni, ahany oszlopot sike-
ril megsemmisiteniink. Ha mind a hat oszlop
megvan (nem lesz nehéz), szaladjunk kérbe és
szedjiik fel ezeket a gomboket - indulhat a ma-
sodik menet. Ellenfeliink mindent bevet, tele-
portal, targyakat vag hozzank, sugarakat 16.

A fegyverr6l valtsunk at a gdmbokre, majd a te-
rem kozepén elhelyezkedé arokbdl vegyiik fel
az Osszes egészségligyi csomagot (rengeteg
van). A gdmbokkel tudjuk csak igazan sebezni
ellenfeliinket, ehhez célozzuk be, majd mintha

fegyver lenne a keziinkben, 16jik ki ra. Ameny-
nyiben elfogytak a ,l6vedékeink”, a k6zépen el-
helyezkedé toltésavban tudjuk visszaszerezni
Oket. Itt is fontos a folyamatos mozgas, ha egy-
helyben allunk, hamar végiink lesz. Osszessé-
gében ugy gondolom, hogy nem ez a jaték leg-
nehezebb csatdja, el6bb-utdbb biztosan sikerdil
levadasznunk a generalist.

Ezutan megnézhetjiik a végkifejletet, Nicknek
visszatér a memoriaja és a késziték egy ,folyta-
tasa kovetkezik” felirattal kedveskednek nekiink.
Mivel a Psi-Ops az év egyik legkellemesebb
meglepetése lett, ezért alig tudjuk kivarni ezt.

Vega

Pszi képességek és tréningek

Telekinézis:
A targyak mozgatasat
nem véletleniil kell elsaja-
titanunk elséként - gyak-
ran lesz ez a tovabbjutas
alapja. Adott suly alatt
gyakorlamag bérmlt képesek vagyunk a leve-
g6ben tartani és eldobni, akar az ellenfeleket
is. Nagyon jol hasznalhato arra, hogy a kato-
nakat megragadva vagy a falhoz csapjuk ket,
vagy a mélybe vessiik testiiket, amennyiben
erre lehet6ség van (a jaték utolso szakasza-
ban sajnos a legtobb ellenfélen olyan pancél
van, amit mar nem tudunk megemelni). A tar-
gyak lebegtetése hasznalhat6 békés célokra
és tamadasra egyarant: a ladakat egymasra
pakolhatjuk a tovabbhaladas érdekében, de
hozza is vaghatjuk az ellenfelekhez.

Telekinézis tréning:

Az els6 teremben nincs
kilondsebb cél, de gya-
korlasra idealis. A maso-
dikban két fémladat kell a
fal mellett egymasra ten-
niink, majd ezek tetejerél atugrani a kévetke-
z6 terembe. Itt harom lyukba kell berakni Ia-
dakat, az elsé ketté konnyli, a legmagasab-
ban |évébe azonban nehezebb: a lebegtetés-
gomb egymas utani gyors lenyomasaval tud-
juk magasabbra tgyeskedni a targyakat. A ko-
vetkez6 teremben all6 és mozgo ,probaba-
bakkal” kell jatszadozni, ladakat dobalni rajuk,
vagy eppen felkapni 6ket a levegébe. A padio-
ra festett csikot nem szabad atlépniink. Végil
a tréning végeztével éles kiizdelemben ve-
sziink részt, 6t katonat kell semlegesitentink,
elsésorban Telekinézist hasznalva, a tobbi

rank van bizva.
Tavolbalatas:
’ ‘E “ Sokszor fogunk olyan te-
1'_:. rembe jutni, ahol a kato-

Z; "— L S8 2k elbujva varnak arra,
X hogy belénk eresszenek
egy sorozatot. Esélyiik
sincs erre, ha el6tte tavolbalatassal felmér-
tiik a terepet. Mivel az ajtokon is keresztiil-
mehetiink a segitségével, igy gyakorlatilag
barhova bejuthatunk.

Tavolbalatas tréning:
Els6kent csak végig kell
»Szaladnunk” a labirintu-
son. A kovetkez6 sza-
kaszban ki kell kémlel-
niink az ellenséges kato-
na mozgasat, majd igazi testiinkben moégé
lop6zni és lelitni hatulrél. Ezutan ugyanezt
kell megismételntink, csak ezuttal tobb el-

lenséggel. Az utolsé probatétel soran egy
kész labirintust kell bejarnunk, de a tovabb-
vezet6 ajté kinyitasahoz meg kell nyomni
egy villogé gombot. Térképezziik fol a tere-
pet Asztralis formaban, majd ha mar isme-
riink mindent, induljunk neki. Itt nem baj, ha
észrevesznek minket, még a pisztolyunkat is
hasznalhatjuk.

Agyszivas:
Ezzel a képességgel el-
lenfeleink agyi energiait
tudjuk elszivni. Két szem-
pontbdl is jol jon: egyrészt
pszi energiat nyerhetiink
vissza segitsegevel az ellenfelekbdl, masrészt,
ha hatulrél sikeriil meglepniink 6ket, akar az
agyukat is szétrobbanthatjuk vele.

Agyszivas tréning:
Az els6 szobaban le kell
I6niink ellenfeliinket, majd
alkalmazni rajta a szivast.
A kovetkez6 teremben lo-
pakodnunk kell, ugy érjiink
oda ellenfeliink hata mogé, hogy az ne vegyen

észre benniinket, majd hasznaljuk a képessé-
get. Ugyanezt kell megismételni a kdvetkez6
két szakaszon is, csak két ellenféllel, utoljara
méar jaréroznek is, ez megneheziti egy kicsit a
dolgunkat.

Agykontroll:
J&l Segitségével a gyengébb
& W c'mék feletti iranyitast ve-
hetjiik at teljes mértékben,
de vigyazzunk, ilyenkor a
sajat testiinket nem tudjuk
védeni, |gy sebezhet6vé valunk. Elérhetetlen
gombokat tudunk megnyomni, vagy akar a mit
sem sejt6 ellenfelet sajat tarsaval leldvetni. Saj-
nos a torténetben elérehaladva egyre tébben
lesznek védettek ellene.

B Agykontroll tréning:
Az els6 teremben a kato-
na tudatat atvéve kell
megnyomni a tdloldalon
elhelyezked6 gombot, ez
A nyitja az ajtét. A kovetke-
26 feladatunkban mar két ellenfél szerej
egyik folott vegyiik at az iranyitast és 16jik le
a masikat. Ezutan ugyanezt kell tenniink ha-
rom ellenféllel. Amikor mar csak egy maradt,
menijiink kozel vele egy hordohoz, és 16ju
bele, hogy felrobbanhassunk. Az utols6 terem
tartalmazza az igazi kihivast, itt mar teljes
harci kérnyezetben kell gy6zedelmeskedniink
fél tucat ellenfélen, csak az EImekontrollt, illet-
ve a katonak fegyvereit hasznalva.

Pirokinézis:

Igazi tamado képesség,
segitségével az ellenfele-
ket és a targyakat tudjuk
ropogosra siitni. EI6bbi
elényeit talan nem kell
taglalni - aki eg az nem veliink foglalkozik.

A targyak meggyuijtasanak elsésorban akkor
van haszna, ha olyan berendezésre iranyitjuk a
tlizet, ami robbanast képes eléidézni, igy akar a
messzebb all6 katonak is sebzédnek ett6l.

g Pirokinézis tréning:
i A tréningen el6szor csak
Bl 2z el6ttiink allo targyakra

il kell ,tlizelniink”, mire
azok felrobbannak. A k6-
vetkezo feladat az lesz,
hogy egy ladasort meggyujtsunk, ami végig-
ég, majd a hordok felrobbannak. A kévetkezé
szobaban mar emberi ellenfeleket kell legy6z-
ni, de uténa koévetkezik az igazi tabort(iz han-
gulat, itt mar élesben kell megkiizdeniink a ti-
zel6 katonakkal.

Auralatas:

Ezzel a képességgel nem
tudunk megdlini senkit, hi-
szen els@sorban arra jo,
hogy meglassunk olyan
dolgokat, amik szabad
szemmel Iathataﬂanok Legyen ez egy betor-
het6 repedés a falon, egy elrejtett kodszam
vagy akar a szabad szemmel nem lathato el-
lenfelek és bombak. Az utolso palyan kap
nagy szerepet, itt szinte mindenhol nagy

hasznat vesszik.

Auralatas tréning:
Els6ként az el6ttiink |évo
harom ladan alkalmazzuk
a képességet, majd men-
jiink ki az ajton. Ugy tdnik
zsakutcaba kertiltiink, de
Uj képességiinkkel észrevehetjiik, hogy a fal
hol gyengébb. Célozzuk meg ezt a pontot
puskaval, maris szabad az ut. Ezt kétszer kell
megismételni és maris egy terembe jutunk. Itt
a falon négy tabla van, melyen a feliratokat
csak Auralatassal tudjuk elolvasni. Tegyiik ezt,
majd haladjunk tovabb. A kdvetkezé szakasz
tele van lebeg6é bombakkal, ugy kell eljutni a
kijaratig, hogy nem ériink hozza egyikhez
sem. Vegyiik fel a lopakodé mozgast, majd
nagyon lassan haladva kertiljiik ki mindet. Veé-
glil meg kell figyelnlink azokat a Iényeket,
akik az atlagembernek lathatatlanok. Ha be-
kapcsoljuk az Auralatast, maris latjuk, ahogy a
leveg6ben repkednek - sokszor fogunk még
talalkozni vellik.
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CATWOMAN

S PATIENCE PHILLIPS NAPJA UGY INDULT, MINT
MASKOR. KORAN KELT ES ATVEREKEDTE MA-
GAT A VAROSON, HOGY IDBBEN A MIUNKAHE-
LYERE ERJEN. EGESZ NAP KENMENYEN DOLGO-
ZOTT, HOGY FONGOKE ELEGEDETT LEGYEN A
MUNKAJAVAL. A CEG LEGUJABB TERMVEKE-
NEK REKLANMKANMPANYAN DOLGOZOTT EP-
PEN, AMIKOR VELETLENUL KIHALLGATOTT
EGY BESZELGETEST. VIASKOR HULLA-
FARADTAN HAZA MENT VOLNA,
HOGY BEZUHANJON AZ AGYABA,
ES VIASNAP AZ EGESZ KEZDG-
DOTT VOLNA ELOLRGL. MA
AZONBAN MINDEN MEGVAL-
TOZOTT. PATIENCE PHILLIPS
MEGHALT. ES MEGSZULETETT

CATWOIMVANI...
A képregényekbdl késziilt filmek altalaban biz-
N7 INIFO BOX tos bevételt jelentenek az amerikai filmstadi-
oknak. Egy-két kivételtdl eltekintve mind na-
Kiadd: gyon szépen szerepeltek a pénztaraknal, és
amikor valamelyik film kiemelked6en nagy si-
kert arat, hirtelen minden stadié kapkodni

Electronic Arts
Fejleszté:
EA Games
Hivatalos honlap:
www. nes.com/r ign/
games/ps2/catwoman/
Megjelenés:
2004. augusztus 6.
Tesztplatform:

Vv ERTEKELES

JATEKOTLET:

MEGVALOSITAS:

JATEKELMVENY: kezd, hogy minél tébb szuperhés megfilmesi-
tési jogait megszerezze. Az elmllt idében Gj

OsSSZHATAS: iranyvonal is indult, a filmek mellékszerepl6i
ugyanis sokszor nagyobb sikert aratnak, mint
maguk a féhésok. Miért ne késziiljon film az 6

¥ VELEMIENY kalandjaikbol is? Féleg, hogy igencsak deko-
rativ holgyekrél van sz6... A DareDevil filmben
kiemelkedd teljesitményt nyujtott Electra mel-

+ = lett Batman legszexisebb ellenfele, Catwoman

Nagyon szépen kivitelezett ja-
ték, mely t8bb klasszikus jb tu-

sem maradhatott ki a sorbdl. A fesziilés bér-
ruckéba Oltoztetett holgy filmjét mar vetitik az
amerikai mozik, és itt a jaték is, ami nagyon fi-
nom, kénny( nyari koktél; a Tomb Raider so-
rozat legjobb pillanatait idézi, megfliszerezve
a Prince of Persia: Sands of Time akrobatikus
trilkkjeivel, és jatékmenetével

lajdor =1 ,

néhany Gj tiettal meghintve.

=
Annak ellenére, hogy néhol elké-
pesztéen nehéz, elég gyorsan
végig lehet jatszani.

PS2 - XB - GC - GBA

A PLATFORIVIOK
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A jaték els6 palyaja afféle oktato kiildetés, Ié-
pésrél Iépésre tanuljuk meg, hogy milyen fel-
adatok varnak rank a jaték soran, és azokat

hogyan kell megoldani. Mindenképpen érde-
mes elolvasni a megjelend szévegeket, és jol
begyakorolni a mozdulatokat. Az iranyitassal
kapcsolatban el6szor a kdvetkezd dolgokat
kell gyorsan megtanulni: a bal analégkarral
iranyitjuk Catwoman mozgasat. Az R1 billen-
tydvel tudunk ugrani. Az L1 gombot kell le-
nyomnunk, ha a falakon akarunk felfutni - fel-
maszni, péznakon és rudakon akarunk atlen-
diilni, vagy tdmadast akarunk kezdeményezni.
A harchoz az L1 billenty(it nyomva kell tartsuk,
a jobb analégkarral tudjuk megadni a mozdu-
lataink iranyat. Ha nem nyomjuk le az L1
gombot, akkor a jobb analogkarral tudjuk
hasznalni az ostorunkat. Az R2 billentytivel
tudjuk hasznalni Catwoman specidlis latasat,
kovetni tudjuk a nyomokat, de egyben arra is
jo, hogy korbe tudjunk tekinteni a palyakon.

- Minden palyan el kell végezniink bizonyos
szamu specidlis mozdulatot, tamadast. Min-
den kozelharc el6tt érdemes gyorsan felderite-
ni a terepet, hogy lassuk, milyen szétrombolni-,

széttorni-, és dobalnivalé dolgokat hasznalha-
tunk fel. Ha egy nagy halom doboz, vagy hor-
do felé rugjuk ellenfeliinket, akkor Wild Cat
mozdulatot visziink véghez. Ha mar megadja
magat ellenfellink, és ugy harcolunk ellene,
akkor Scaredy Cat mozdulatot visziink vég-



hez. Az ligyes torndszmozdulatok minél gyor-
sabb kivitelezése sziikséges az Alley Cat meg-
szerzéséhez. Nem kételez6 minden mozdula-
tot elvégezni ahhoz, hogy tovabb tudjunk men-
ni a kévetkezé palyara, de mindenképpen ér-
demes a 100%-ra térekedni, ugyanis minél ha-
tékonyabbak vagyunk, annal tébb pontot ka-
punk. Ezeket a pontokat a palyak kozétt speci-
alis képességekre (Id. keretes irasunkat) tud-
juk bevaltani. Minél hamarabb meg tudjuk ta-
nulni a specialis képességeket, annal kony:-
nyebben boldogulunk az egyre nehezed6 pa-
lyakon. A jaték soran szamtalan macskaszem
alaku targyat is 6sszeszedhetiink, ezekért
szintén pontot kapunk. A Pussycat mozdulato-
kat csak a késobbi palyakon tudjuk elévara-

zsolni, amikor mar megtanultuk a figyelemelte-"

rel6 specialis képességeket.

A. JEWELRY STORE
4 Wild Cat, 2 Scaredy Cat, 2 Alley Cat,
1 Pussycat

Menjiink elére, majd balra kanyarodva régtén
egy rosszfiu allja az utunkat. Egy jol iranyzott
rugassal (L1 + jobb analogkar elére) kiildjik at
az livegen. Miutan leugrottunk, a folyosé
mindkét végeén kiildjik be ellenfeleinket a
szekrényekbe. Megérkezik a rendérség, régi
ellenfellink, Lone feliigyel6 vezényletével. A 16-
voldozés kissé megneheziti a dolgunkat, nem
art sietni. Gyorsan vegyiik fel a terem kzepén
talalhaté macskaszem alaku targyat, majd
menjiink vissza, amerre az imént egy rosszfit
menekiilt eléliink. Az ajto el6tt all, pont jo he-
lyen, hogy kérésiinkre (melyet egy Utéssel,
vagy rugassal jelezziink) el6zékenyen kinyissa
nekiink. Menjiink be, és az ajtéval szemkdzti
falra masszunk fel. A racson masszunk balra,
egészen a szobat kettéoszto fal masik oldala-
ra. Ott ugorjunk le, és menjiink ki az ajton. Jat-
szadozzunk el az 6rokkel, rengeteg ladarakas

varja, hogy odarepitsiik 6ket. A moka végén
kiildjiik be 6ket egy-egy jol iranyzott rigassal
a szemetes konténerekbe, majd a jobb oldali
konténer segitségével masszunk fel a falon.
Jobbra kell menniink, lehetéleg minél gyorsab-
ban, a rendérok folyamatos tiiz alatt tartjak a
terliletet. Masszunk fel a falon, és menjlink to-
vabb, amig latszolag zsakutcaba kerlllink.

A két tlizfalon jobbra-balra ugralassal fel tu-
dunk menni, majd menjiink jobbra a kiszogel-
Iésig. Ugorjunk a kozeli péznara, és lendiiljiink
a tovabbi pdznak segitségével a szemkozti
oldalon talalhato erkélyre (az L1-et végig
tartsuk lenyomva!). Az erkélyrél ugor-
junk jobbra, ahol Ujra a t(izfalak kdzott
kell felfelé ugralnunk.

B. SCRAPYARD
6 Wild Cat, 2 Scaredy Cat, 2 Alley Cat,
1 Pussycat

Miutéan megtudtuk, hogyan valtozott at Pati-
ence Phillips Catwomanné, és megismertiik

Ha magasrol

esiink le, probaljuk

az esést gurulassal
tompitani.

foéellenségiinket, kedvenc macskank, Midnight
nyomait kell kévessiik. Az R2 billentyiit le-
nyomva lathatjuk a nyomokat, igy kénnyedén
beazonosithatjuk az iranyt. Ezt a képességiin-
ket a kés6bbi palyakon is érdemes hasznalni.
El6sz6r siman, macskajarassal (L1) jussunk at
az udvar els6 két szakaszan. Menijlink balra,
amig egy hatalmas racs allja utunkat. Masz-
szunk fel, majd jobbra, a kiszogellés tetejére.
Ugorjunk le, majd a tiizfalak kdz6tt ugraljunk
fel. Ugorjunk Ujra le, és masszunk fel az
ablaknyi méretii racsig. Onnan
ugorjunk hatrafelé a jobbra talal-
haté racsra, majd djra hatrafelé
a kovetkez6 racsig. A racsrol
ugorjunk le (lefelé irany + ug-
ras), majd alljunk a csapoajto-
ra, hogy kinyiljon (a jatékban
ilyen médon tudjuk biztositani,
hogy ne kelljen a palyakat eldirél
kezdeni, pl. csapdajtokat kell kinyit-
ni, szemetes konténereket, garazsaijto-
kat kell becsukni). Ugorjunk vissza a récshoz,
és ugorjunk at a jobb oldali kiszégellésre. Az
ostorral nyissuk ki a csap6aijtot, majd ugorjunk
le. A kinyitott csapoaijté alatti tizfalakon ugral-
junk fel, egészen a csap6aijto feletti racsig.
Azon masszunk balra, majd fel. A fenti racson
masszunk fel, majd az ostorral lenddiljiink
jobbra, a harom kabelrégzité segitségével.
A racshoz érve engedjiik el az ostort (ugras -
R1), masszunk fel, és kiisszunk jobbra. A te-
raszra érve masszunk fel a falon, és az ostort
lenditsiik a fejlink folotti kabelrdgzitéhoz. Len-
diljiink jobbra, majd ugorjunk a hatunk mégétt
talalhaté racsra. Maszunk jobbra, ugorjunk a
falhoz, az ostorral lenddiljiink jobbra, a kdvet-
kez6 platformra. Rugjuk le a hordét (biztosi-
ték), majd ugraljunk a balra talalhato platfor-
mokon at egészen a falon talalhaté racsig. Itt
Ujra ostorral kell jobbra haladnunk a kévetkezé
racsig. Masszunk fel a platformra, és

rés;

TIPPEK ugorjunk a kabelre. Ereszkedjiink le

az alattunk talalhaté kabelre, majd a
foldre. Menjiink balra, fel az all-
vanyzaton, és ugorjunk a bal olda-
lon talélhaté radra, és onnan lenddil-
junk at a racs tuloldalara. Ereszked-
junk le az udvarra, majd a bal oldalon
ugraljunk fel a tlizfalak k6z6tt. Menjiink
balra, masszunk fel az utunkba &ll6 racs mel-
lett a falon, és ugorjunk jobbra a racs tulol-
dalara.

TIPPEK

Igyekezziink minden speci-
alis mozdulatot elvégezni, és
keressilk meg Midnight-ot az.
Bsszes palyan. A specialis ké-
pességek birtokaban hatva-
nyozott élvezetben lesz
észiink.

Kévessiik az utat, amig egy nagy udvarhoz
ériink. A péznak segitségével lenddljiink jobb-
ra, és ereszkedjlink le az udvarra. Menjiink az
udvar tdloldalara a dobozok bal oldalan. A racs-
tol balra talalhatoé dobozokrdl ugorjunk a pdzna-
ra, és htzédzkodjunk fel. Kapaszkodjunk a fe-
lettlink talalhaté poznara (fel + ostor), majd
azon is huzédzkodjunk fel. Lenddiljiink at poz-
natél poéznaig a tuloldalra, és ereszkedjiink le
a kerités taloldalan. Az ostorral aktivaljuk a
kapcsolét, majd a szalagon menjtink fel, és a
lezuhant ladak tetejérdl ugorjunk a konté-
nerek tetejére. Ugorjunk a lampaosz-
lopra, ezzel nem kis felfordulast oko-
zunk. Ugorjunk a szalag végén meg-
jelent radra, hizédzkodjunk fel, for-
duljunk meg, és lenddiljiink a kdvet-
kez6 rudra. Ereszkedjiink le. A lam-
paoszlopok alalhato poznak segit-
ségével lendiiljlink at az udvar masik
oldalara (ugras + ostor). A konténerekrél
ereszkedjlink le. Rugjuk szét a hordokat,
majd menjlink ki a rigasunk hatasara kinyilo
kapun. A kovetkez6 palyaszakaszon aktivalni
kell a kapcsolot, a szemétfeldolgozo két ajtaja
kinyilik, igy lesz hova elhelyezni a rank toré el-
lenségeket. Kinyilik egy ajtd, ezen keresztiil
tavozzunk. Ugraljunk faltdl falig, igy feljutunk

egy platformra. Ereszkedjlink le, ostorral ve-
gyiik kezelésbe a falon talalhat6 kapcsoldt,
szabadda valik az (t, a péznakon lendiilve ki-
jutunk az épiletbdl. Két 6r probal meg elkapni
minket, miutén sikeriil kiszabadulni a szorita-
sukbdl, egy ajton keresztiil elmenekiilnek.
Menjiink be az ajton, el6szor az ostorral kap-
juk el az livegeket, és vegyik vele kezelésbe
az 6rok fejét. Ezutan tegyiik be ket a konté-
nerekbe, majd fussunk ki az ajton, és mene-
kiiljiink jobbra. A rendérautok mellett szalad-
junk el, és fussunk ki a sikatorbol.
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VEGIGJATSZAS

A. PARKING LOT

15 Wild Cat, 6 Scaredy Cat, 10 Alley Cat,
1 Pussycat

Végezziink a harom érrel, a bodéjuk melletti fa-
épitményt mindenképpen zlzzuk szét, és hasz-
naljuk a farakasokbdl kilégo ronkoket is, ezeket
szépen reptetni tudjuk az ostorunk segitségével.
Masszunk fel az 6rok bédéjanak jobb oldalan, és
lenddiljink a harmadik péznaig. Ott hizédzkod-
junk fel, és ugorjunk a bal oldali platformra. Ugor-
junk at a rud segitségével a bal oldali hidra, ahol
végre megtaldljuk a macskankat. A zuhanas utan
menjiink a bodétdl balra, a sarokban masszunk
a falra, és ugorjunk a hatunk mogétt talalhatd
radra. Forduljunk meg, és ugorjunk a platformra.
Menjiink egyenesen, majd balra masszunk fel a

falra. A poznardl ugorjunk a tuloldalra,

majd ereszkedjiink le. A két pozna segitsé-
gével ugorjunk be a hatalmas ablakon keresz-
tl, majd zuhanjunk le két szintet. Masszunk at
az alacsony atjarén, majd az atvezeté utan men-
jlink le a rampan. Menijlink az udvar jobb sarka-
ba, ahol a zart kapu melletti falon fel tudunk
maszni, és a platformra tudunk ugrani. Idegérlé
rész kovetkezik. A szell6zényilasok mellett masz-
szunk fel a falra, és ugorjunk a lampaoszlopra.

TIPPEK

Ha elfarad a keziink,
tegyiik le a kontrollert,
&s varjunk egy-két per-
cet, kellemes, felfris-
sit6 élményben
lesz résziink.

TIPPEK

Lenddiljiink &t a taloldalra, ott ka-
paszkodjunk meg a racsban. Az
ostorral lenddiljiink balra, majd ugor-
junk a lampaoszlophoz, szintén ostor-
ral. Lenddiljiink vissza a masik oldalra, és masz-
szunk fel a jobb oldali platformra. A rosszfitk 16ni
kezdenek, Gigyhogy sietniink kell. Fussunk végig
a platformokon (néhany le fog szakadni), és ug-
raljunk fel a péznakon. A lézeres iranyzék eldl
gyorsan menekdiljtink. Amikor sikertil felérni,
menjiink be az épiiletbe. A harom gonosztevét
tegylik artalmatlanna, az egyikkel torjiik be a fa-
lat (ott, ahol ugy néz ki, mint egy befalazott ajto),
a tobbit rugdaljuk az automatakhoz. Menjiink be
a hasadékon. A rosszfiut rugdossuk le a liftakna-
ba, majd ugorjunk le mi is. Az alacsony atjarékon
keresztiil masszunk lefelé, amig kijutunk az épi-
letbél. A kamerat szedjiik le ostorral a falrdl, és
menjiink jobbra. Ott szintén talalunk egy kame-
rat, ezzel is jatsszunk el egy kicsit. A kiszogellés
végében - vele szemben -, a bal oldalon talalha-
to tlizfalra masszunk fel, és ugorjunk hatra, igy a
kiszogellés folotti platformra jutunk. Ugorjunk
jobbra, a kis platformra, onnan a rid segitségé-
vel a drotkeritésre. Araszoljunk balra, a fal tdlol-
dalan ugorjunk le, menjlink a platform végére, és
ereszkedijiink le. Haladjunk balra, az atve-
zet6 utan masszunk at a keritésen, és
végezziink a rosszfitkkal. Zuzzuk
szét a jobb széls6 plazma TV-t,
masszunk fel a bal oldali konténer
folé, és ugraljunk végig a péznakon
(beleérve a most keletkezett rudat).
A konténerrél masszunk fel a tetére,
majd menjiink be a hatsé kijaraton.

z6djiink.

B. SCENE 83
25 Wild Cat, 8 Scaredy Cat, 3 Alley Cat,
1 Pussycat

Ereszkedjtink le, és végezziink a két ellenfél-
lel. Miutan megvagyunk, nyilik az ajté és jon
még egy rosszfil, akit szintén intézzink el.

Ha messzebbrél
tiizelnek felénk, mo-
zogjunk minél gyorsab-
ban, hogy a lehetd
legkevésbé seb-

" falon, hogy atugorhassunk a fel

Menijlink be az ajton, és a kdvetkez6 teremben
végezziink mindenkivel. A bejarattal szemkozti
ajté mellett masszunk fel a falra, és ugorjunk a
poznara. Onnan lendiljiink a hangszoraig,
majd ugorjunk a pézna segitségével az eme-
letre. Menjlink balra, be az ajtén. Aktivaljuk a
kapcsolot, ekkor kinyilik a lenti ajto, illetve lé-
zersugarak aktivalédnak az ajtéban. A szoba
bal sarkaban talalhaté ladat rugjuk szét, és a
széfet nyissuk ki az ostorral. Az ajtén menjiink
ki, és menjlink vissza az el6z6 helységbe.
Rugjuk le a rank tamado 6rt, majd menjiink be
az ajton. Kovessiik az utat, majd amikor racs
allja utunkat, masszunk at a résen. A nagy te-
remben masszunk fel az allvanyzat végében,
és lendiiljiink a péznak segitségével a fenti
platformra. Ugraljunk at a ladakon az ajtéval
szemkozti oldalra, masszunk fel a platform
melletti falon (az ablak mellett), és ugorjunk a
felsé platformra. Egy mesterlovész tiizet nyit,
gyorsan at kell lendiilni a tuloldalra. Ott
masszunk be, és kiizdjink meg a rank to-
rékkel. Amikor végeztiink a négy 6rrel,
ujabb hullamban térnek rank a rosszfitk.
Ha ezekkel is végeztiink, menjiink ki az
ajton. Menjlink le a Iépcsén, majd men-
junk jobbra. Ekkor talalkozunk az els6 f6-
ellenségiinkkel. Féleg hatulrél tamadijuk, jol
védekezik. A harc kdzben I6vészek is célba
vesznek minket, igyhogy rugdossuk, I6kjlik,
stb. ellenségiinket az 6sszes létez6 ladanak,
raklapnak.

A. FACTORY PERIVIETER
8 Wild Cat, 4 Scaredy Cat, 8 Alley Cat,
1 Pussycat

Az udvaron végezziink az 6rrel. A sarokban
(a nagy oszlop jobb oldalan) masszunk fel a

i platformra.
Ugorjunk a radra, onnan lendiiljiink a racs-
hoz. Masszunk balra, az ostorral lenduljink
a kovetkezo racsig. Masszunk a bal szélére,
és ugorjunk a konténerek tetejére. Onnan
ugorjunk a kévetkez6 racsra. A péznak segit-
ségével lendiiljink at a kerités folott, egé-
szen az udvar tulso oldalaig. Az ostorral sza-
baditsuk ki Midnightot, majd ugorjunk le, és
végezziink az 6rrel. A konténerek kozti ka-
merat gyorsan hatastalanitsuk, kilénben
Ujabb 6rok tamadnak rank. A két konténer
kozott ugraljunk fel, majd a bal oldalirél

Félelem kiszagolas
Smell Fear

Poézolas
Pose

Gunyolédas
Taunt

Fejltett macska érzék
Advanced Cat Sense

Segitségével megtudhatjuk, ki
a leggyengébb az ellenfeleink
koziil.

Ha megszorulunk, elvonhatjuk
ellenfeleink figyelmét egy kis
szexi mozdulatsorral.

A figyelem-6
masik maédja: szidjuk, gunyoljuk| keresztiil is meglathatjuk ellen-
ellenfeleinket.

aras Segi ével még a falakon

feleinket.

Mennyibe kertil

750

850

850

1000

[ 521 PLAY ZONE



masszunk fel a racsra, és lendiiljink at az
ostor segitségével a tuloldalra. Rugdossuk le
az 6rt, és ugraljunk fel a tizfalak kozott. Ug-
raljunk a bal oldali platformig, masszunk fel a
falra, és ugorjunk at a hatunk mogotti racsra.
Vigyazzunk a gézzel, ugorjunk a falon talal-
haté racsra. Masszunk a jobb oldali szélé-
hez, és ugorjunk le a szell6z6re. Menjiink
jobbra, masszunk fel a racson, és ostorral
szedjiik ki az 6rt az ablakbol. Lendiiljink at a
kovetkezé racshoz, majd az el6z6 moédszer-
rel végezziink a felettiink megjelend orrel.
Lendiiljiink tovabb, majd masszunk fel, és
jobbra. Lendiiljiink jobbra, egészen a falig,
onnan ugorjunk at a fém platformra. Ujabb
tornaszmutatvannyal jussunk el a p6znak

segitségével a raccsal fedett csévekig - eze- ’

ken masszunk fel. Balra kell haladnunk,
racstol racsig ugorva, illetve az ostorunk se-
gitségével. Az ablakbdl kapjuk ki az 6rt,
masszunk fel a falon, és lenddiljiink balra a
kovetkez6 racsig. Ezt a modszert kdvessiik
egészen addig, amig eljutunk a legfelsé plat-
formig. Az ajté feletti kamerat szedjik le
gyorsan, ha rank tdmadna egy 6r, gyor-
san rugdossuk le. Az ajté melletti falon
masszunk fel, és ugorjunk a szell6z6
tetejére. A szell6z6n jussunk fel
egészen a bejaratig, ahol men-
junk be. Kovesstik az utat,
amig egy nagy csarnokba
ériink, ahol négy tartalyt
kell a terem kozepére
juttatnunk, hogy ki
tudjunk jutni a te-
rembél. A kamerat
szedjiik le a falrol
(1. tartaly). Az egyik

ort rugjuk a falon talalhaté kapcsolo felé (2.
tartaly). A szell6z6 fedeleket le tudjuk
szedni az ostorunkkal, ide el tudjuk
helyezni a tobbi 6rt. A szikrazé kap-
csolot zuzzuk le (3. tartaly). Masz-
szunk fel a leracsozott csévon,

majd lendiiljink a kdvetkezé plat-
formra. A tartalyrol lendiiljiink to-
vabb, majd a racson masszunk bal-
ra, és ugorjunk az ujabb platformra,
amelynek a végén egy hordo van. Ezt
rugjuk le onnan (4. tartaly). Lendiiljiink a tar-
taly tetejére, onnan a falon talalhato racshoz,
majd a kdvetkez6 racsrol ugorjunk a hatunk
mogotti radra. Lenddiljiink péznatél poznaig,
majd a kovetkez6 tartalyra. Onnan ugorjunk
a falon talalhato racsig, masszunk balra,
egészen a kovetkez6 platformig, ahol zuzzuk
szét a kapcsolot. Ugorjunk at a kinyitott ajto-
hoz, és menjiink be azon. Ereszkedjiink le a
legalso szintre, és menjiink ki a nagy udvar-
ra. A tartalyok melletti kamerakat szedjiik le,
és aktivaljuk a kapcsolokat. Ek6zben persze
végezziink az 6rokkel is. A leszedett kamera
melletti falon fel tudunk ugraini, ezutén ugor-
junk at a tartalyokon, és masszunk fel a fa-
lon, ahonnan a racsra ugorva tudunk tovabb
jutni. Masszunk fel, majd ugraljunk balra a
taloldalig, ott vigyazzunk a gézzel, masszunk
fel, majd ugraljunk vissza egy szinttel fel-

Név
Eredeti név

Lefegyverzés
Weapon Removal

TIPPEK

Minden terep adta
lehetoséget hasznal-
junk ki, ettsl sokkal
élvezetesebb lesz a

harc.

Nyakon ragadas

<<«< A FILMHEZ OSSZESEN 43 MACS-
KAT HASZNALTAK FEL., MELYEK KO-

zOL EGYET ADOPTALT IS A CiVISZE-

REPLOT JATSZO HALLE BERRY. >>

A jobb oldalon ostorral szedjiink ki egy
gazpalackot, és dobjuk az ajto melletti
kapcsolohoz, igy eltiinnek a sugarak, és
kinyilik az tivegajtd. Menjlink be, aktival-
juk a bal oldalon talalhaté kapcsolot.
Masszunk fel a teherauté hatuljara, és
a poznak segitségével lendiiljink a
szemkozti platformra. Aktivaljuk a kap-
csolot. Menjiink vissza a csarnok-
ba, a bal sarokban talalhato plat-
formhoz. Az el6csalogatott lada
segitségével fel tudunk maszni a
falon, ezutan ugorjunk egy szint-
tel feljebb. Masszunk fel a falra
a korlat mellett, az ostorral len-
diljink jobbra. Alljunk a plat-
form szélére, és ugorjunk a ko-
zeledo tartalyok egyikére. A te-
rem kdzepén at kell ugrani a
szembdl jovo tartalyok egyikére, és
tartalyrol tartalyra ugralva at kell jus-

jebb. Menjiink az ajté felé, majd miutan lezu-
hantunk, aktivaljuk a kapcsolét az ostorunk-
kal. A megjelené rudra ugorjunk at, majd ug-
raljunk felfelé az ostorunkkal. A kapcsol6 ak-
tivalasa utan ereszkedjink le, és lendiil-
junk at a tuloldalra. Aktivaljuk a kapcso-
16t, majd az el6z6 moédszerrel jussunk
fel a fenti, utols6 kapcsoléhoz, amit
szintén aktivaljunk.

B. HEDARE
FACTORY

6 Wild Cat, 2 Scaredy Cat, 4
Alley Cat, 1 Pussycat

Nyissuk ki a szell6zéfedelet az
ostorral, majd masszunk ki a fo-
lyoséra. Menjiink balra, végez-
zlink

az 6rokkel,
majd gyorsan egymas utan
aktivaljuk mind a négy kapcsolot.
Varjuk meg, amig az egész teriiletet
ellepik a ladak, majd ugraljunk at a tete-
jikon a masik oldalra. Ezutan menjink a
kovetkezé nagy csarnokig. Masszunk le, és
aktivaljuk a kapcsolét, igy elég nagy elény-
hoz jutunk az 6rokkel szemben. Bal oldalon
egy fedé6t kinyitva megtalaljuk Midnightot.
A lézereket atugorva (és alattuk atkuszva)
jussunk el a tuloldalra, kézben végezziink
az 6rrel. A csarnok bal oldalan faltdl
falig ugorva jussunk fel a platformra,
aho] ostorral aktivaljuk a kapcsolét.

sunk a terem végében talalhato platformra.
A kapcsolo segitségével nyissuk ki az ajtot,
és menjiink be. A lézereket ugorjuk at (és
kusszunk at alattuk), menjiink a terem tulsé
oldalan a bal oldali ajtohoz, ahol menjiink
be. Két kapcsoldval tudjuk iranyitani a darut.
Ugy kell beallitani, hogy a szemkozti két
platform kéz6tt legyen, hogy az ostor segit-
ségével at tudjunk lendiilni. Ha ez megvan,

Tavoli tamadas
Long Range Attacks

Csavart rigas
Grapple Flip Kick

Uralkodé moéd

Neck Whip Domination Mode

El tudjuk venni az ellen-
felek fegyvereit ostorunk-
kal.

Leiras

Ostorunkkal nyakon ra-
gadhatjuk ellenfeleinket.

Uralkodé maédba lépve a
szokasosnal is durvabb
kombokat csinalhatunk.

Lehengerl6 tamadast
kezdeményezhetiink egy
nagy ugrassal.

Az ostorral elkapott gaz-
fickokat csavart rigassal
intézhetjiik el.

100

Mennyibe kertil

250 400 500 600

PLAY ZONE

[531



VEGIGJATSZAS

nyissuk le a platform végén talalhaté akna
ajtajat, és allitsuk be a darut a kdvetkez6 két
platform kézé. A Iézerrel vigyazzunk, ahany-
szor hozzaérilink, 6rok tornek rank, illetve
sebzédiink. Ugorjunk at az ajtohoz, és men-
junk ki. A lézerek mellett masszunk fel a fal-
ra, és a kampok segitségével lendiiljiink at a
taloldalra.

A. VIANSION GROUNDS
20 Wild Cat, 6 Scaredy Cat, 5 Alley Cat,
1 Pussycat

Menijlink balra, az autohoz. Az 6rt tegytk hi-
degre, majd az ostorral szedjlink ki egy szer-

szamot a ladabol, és dobjuk a hatunk mogeé,
hogy az elektromos szekrényt megrongaljuk.
Menjlink vissza a haz fébejaratahoz, masz-
szunk fel az ajtén, és ugorjunk a hatunk mo-
g6tti lAmpaoszlopra (hasznaljunk ostort is).
nk be a kertbe, végezziink az 6érrel.
Rongaljuk meg itt is az elektromos
szekrényt, és mentsiik meg Mid-
nightot. Masszunk fel a haziko fala-
ra a kerités mellett, igy ki tudunk
ugrani a kertbdl. Menjiink az ajto-
hoz, amit kinyitottunk és Iépjlink be
az épliletbe. A rank tor6 6rokkel ve-
gezzlink, majd menjlnk fel a Iépcsén.
Menijlink a terem tulso oldalara, ahol ket

6r var rank. Az livegfal mogott talalhato
elektromos szekrényt ugy tudjuk megrongal-
ni, ha haromszor nekilokjik az egyik ort.

A korlatnal talalhaté dobozrél kapaszkodjunk
fel a péznara, és ugorjunk fel az eredmény-
hirdet6 tablara. Kapaszkodjunk fel, és lendl-
junk at a poszterig, ahonnan a bal oldali plat-
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TIPPEK

Ha harcba kevere-

diink, mindig a fegyve-

resek semlegesitésé-
vel inditsunk.

formra tudunk ugrani. Lendiiljiink at a pézna-
kon keresztill a tuloldalra, és menjiink ki az
ajton az erkélyre. Ugorjunk a lampaoszlopra
(ostorral) és onnan lendiiljiink be a ge-
neratorhoz. Ostorral dobjunk szer-
szamokat a generator harom pont-
jahoz, szabadda valik az ut, és ki-
nyilik a kapu is, amin menjiink

be. Jobbra van egy beugro, és
utéana egy kis falrészt talalunk,
amit két futonodveény szegélyez. Itt
masszunk fel, igy talalunk egy kis
bejaratot a tetén, ahol ereszkedjiink le.
Menjiink keresztiil a raktarakon, ki az udvar-
ra. Végezziink az 6rokkel, ekkor szabadda
valik az ut. Menjlink tovabb, egészen addig,
amig egy zart udvarba ériink. Az udvar veé-
gén, a futdnovény lepte falra fussunk fel, és
ugorjunk balra, a fiives teriiletre. Ott végez-
ziink az 6rrel, majd a bal sarokban masz-
szunk fel a falra, és ugorjunk a kis tetére. In-
duljunk balra, végre megtaldljuk az ort, aki
az erkeélyrél tiizelt rank. Ezutan lendiiljiink at
a taloldalra.

B. VIANSION INTERIOR
15 Wild Cat, 4 Scaredy Cat, 5 Alley Cat,
1 Pussycat

A kamerat tegylik tonkre egy jol iranyzott
tiveggel, majd végezziink az 6rrel. Menjtink ki
az ajtén, menjlink jobbra, és banjunk el a fir-
ge kameraval az el6bb tanult modszer segit-
ségével. A szobaban dontsiik fel a legutolsd
szekrényt az ostorunkkal - igy szabadda valik
az Gt. A folyoson alljunk meg a vitrin elétt, és
mozditsuk el a kilogo konyvet az ostorunkkal.
A masik szobaban kinyilik egy rejtekaj-
to, menjiink vissza, és a rank toré
6rokkel végezziink. Ujra nyissuk ki
az ajtot, és menjunk at. Ragjuk a
vazat tarto szekrényt a lézer Utjaba,
a tuloldalon banjunk el a kamera-
val, a kovetkezo lézer utani kamera-
val, és biztositékdobozzal is. Menjiink
tovabb a hazi moziba. Rugjuk szét a biz-
tositékdobozt, majd menjiink vissza az elsé aj-
tohoz, és aktivaljuk a kapcsolot. Nem léphe-
tlink le a 1épcs6rél a padlora, mert akkor az aj-
t6 Ujra becsukodik. Ugorjunk a vetitdvaszonra,
és masszunk at a tuloldalra. Amikor a lézer le-
kapcsol, menjiink ki. Ujabb kameraleztzas ko-
vetkezik, majd menjiink be az ajtén.

TIPPEK

Hasznaljuk sokat az
ostorunkat - nem kell
mindig kozelharcba
bonyolédni.

Az bsszes ablakot torjiik ki, hogy a gaz ki-
menjen a szobabdl, majd a kitért ablakon ke-
resztiil ugorjunk a kertbe. A szokdkut melletti
szobrot hajitsuk balra, a hatunk mogé, igy
zarlatot okozunk, és szabadda valik az ut fel-
felé. Menjiink vissza oda, ahol leestlink, és
masszunk fel a falra, majd ugraljunk pozna-
tél racsig, és onnan Ujra a kovetkezd pozna-
ig, az utunkban 4ll6 viragcserepeket ostorral
tavolitsuk el. Amint bezuhantunk a kertbe,
végezziink az 6rokkel, és menjink be az aj-
ton. Forgassuk el a kristalyhajokat agy, hogy
egymas felé nézzenek, és ztzzuk szét a biz-
tositék dobozt, igy szabadda valik az ut.
Menjiink a Iépcs6hazba, és késziiljiink fel
egy hatalmas harcra. Amint elindulunk felfelé
a lépcson, elszabadul a pokol. Miutan végez-
tiink a harom hullamban érkez6 gonoszte-
vokkel, irany az emelet, ahol kinyilt egy ajtd
a jobb oldalon. Odafénn maris meggydilik a
bajunk a masodik féellenséglinkkel. A plaz-
ma TV-be I6kve nagyon sokat veszit ere-
jébél. .

A. DERELICT BUILDING
8 Alley Cat

Menijiink fel a Iépcs6n, majd az all-
vanyzatrol ugorjunk a péznara. Len-
diljiink végig, elészor a legfelsé
poznarol lendiljiink az alséhoz, ott
menjink be, és szabaditsuk ki

Midnightot. Uténa lendiiljiink vissza a

legfelsé péznahoz, huzodzkodjunk fel,
és ugorjunk a fels6 platformra. Balra masz-
szunk fel a falon, ekkor egy mesterlévész
célba vesz minket, igyhogy nem art sietni.
Ha sikerdil futas kozben a legfelsé szinten
maradni, akkor aranylag gyorsan a palya vé-
gére lehet érni. Arra kell figyelni, hogy a s6-
tétebb padlo lezuhan, amikor raléptink, és fel
kell késziilni, hogy folyamatosan tiizelni fog-
nak rank mindvégig. Akkor sem kell megijed-
ni, ha lezuhanunk, arra kell térekedni, hogy
felfelé jussunk menekiilés kozben. Hogy még
nehezebb legyen a dolgunk, egyre sotétebb
lesz, ahogy a célunk felé kbzelediink. Amikor
a fémrampahoz ériink, mar nagyon kézel va-
gyunk, az allvanyzaton masszunk fel, és
menjlink, amig a zéld ajtohoz nem ériink.

. B. PERFORIVIANCE CENTER

25 Wild Cat, 8 Scaredy Cat, 4 Alley Cat,
1 Pussycat

Rengeteg 6r tamad rank, de annyi széttérni-
valé dolog var rank, hogy kulén élvezet itt

harcolni. Miutan végeztiink a gazfickokkal, a
jobb sarokban kinyilik egy ajto, ahonnan
Ujabb 6r probalkozik meg a lehetetlennel.
Dobozoljuk be, és az ostorral aktivaljuk a
kapcsolot. A sarokban fussunk fel a falra, és
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onnan ugorjunk a liftre, majd a péznakon ke-
resztiil lendiiljiink a taloldalra. Az 6rt 16kjiik
le, ugorjunk balra, és nyissuk ki a csapoaijtot.
Ugréljunk végig a péznakon a kdvetkezd
platformig, és aktivaljuk a kapcsolét. Ugral-
junk vissza, és most mar a kbzépen talalhato
kiszogellésrél at tudunk ugrani az imént le-
eresztett allvanyra. Ugraljunk kérbe az all-
vany oldalan (racsok és rudak segitségével),
igy at tudunk jutni a terem masik oldalan ta-
lalhaté platformra. Dobjuk le az 6rt, ugorjunk
at balra, és aktivaljuk a kapcsolét. Lejon a
lift, alljunk ra, és Gjra aktivaljuk a kapcsolot.
Menjiink jobbra, masszunk fel a mikrocsem-
pés falon, majd ugraljunk fel a kbvetkez6
szintre. Ott aktivaljuk a kapcsolot, és eresz-
kedjiink vissza. Az allvanyzat kovetkezé
emeletén kell vissza ugralnunk, a szemkozti

platformra, ahol ezutan menjilink be az aj-
ton. Az atvezetd utan menjiink végig a fo-
lyoson. Lone felligyelével kell megkiizdjink.
aki nagyon kemény ellenfél. A kapcsolokat
aktivaljuk, a lezuhano fényszorok darabjait
szépen hajigalhatjuk, ha megszorulnank.
Hasznaljuk ki, ha elkabul egy pillanatra

A. HEDARE HQ
15 Wild Cat, 4 Scaredy Cat, 8 Alley Cat,
1 Pussycat

Verjiik vissza a harom hullamban réank téré
gazlanyokat. Miutan a lezuhano lampa 6sz-
szetori az utunkban allo tveget, masszunk fel
a falra, és onnan ugorjunk a kovetkez6 plat-
formra. Innen haladjunk felfelé a péznakon, a
rudak és a racsok segitségével, és a platfor-
mokrdl rugdossuk le a rank téréket. Amint fel-

ériink, menjiink be a masodik ajton. Az atve-
zetd utan egy udvaron taldljuk magunkat, igen
erbs golyozapor kozepette. Menekiiljiink a 16-
vések eldl, amig az egyik
lampatest le nem zuhan
az ajté melletti oszloprol.
Masszunk fel az oszlopon,
és zUzzuk szét a balra ta-

Ha megakadunk,
hasznaljuk a specialis
1atasunkat, igy kovet-
hetjiik a nyomokat.

ajton menjiink ki. Miutan elzarédik az utunk,
ugorjunk a jobb oldali oszlopra, majd onnan a
bal oldali leracsozott részére, és masszunk at
az oszlop masik oldalara, ahol ereszkedjiink
le. Kdvessiik féellenségiink nyomait, amig
egy zart udvarra kerdiliink, ahol 6nagysaga 16
réank. Masszunk fel a poszteren, és ugorjunk a
kozeli péznara. Jussunk el addig a platformig,
ahol dobozok vannak és egy hatalmas venti-
lator. A dobozokat zlizzuk szét, talalunk egy
szerszamos dobozt. Az ostorral vegyiink ki
egy szerszamot, és dobjuk a ventila-
TIPPEK tor felé. Amint megall, masszunk
at alatta. A kdvetkezé teremben
a racsos oszlopokat kell fel-
hasznalnunk, hogy at tudjunk
jutni a masik oldalra. Ezutan
mar nincs mas hatra, mint a
mindent eldontd, végsé nagy
kiizdelem.

Nem lesz kénnyi feladat, Hedare-né gyors, jol
védekezik, raadasul az emberei folyamatos
golyozapor alatt tartanak minket. Hasznaljuk
az ostorunkat, akkor bocsatkozzunk csak ko-
zelharcba, ha ellenfeliink megszédiilt. A harc
masodik helyszinén a szokasosnal is gyorsab-
ban kell mozognunk, hasznaljuk ki a széttor-
hetd targyakat, és ha megszorulunk, aktivaljuk
a kapcsolokat is. Ha igy teszlink, megtudhat-
juk, hogy vannak emberek, akiknek a szépség
mindennél tobbet ér, és megtudhatjuk, kit rejt
a szlik bérjelmez.

lalhato rogzitést az osto-

runkkal. Az igy keletkezett Tim Norton
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Az el6z6 szamban mar volt egy kedvcsinalo
cikkecske, ami magaval a jatékkal illetve a
hattérrel foglalkozott. A palyakba mar akkor is
belekaptunk, most azonban j6jjon egy minden-
re kiterjedd végigjatszas. ime:

Tanner igazan nem panaszkodhat, egész po-
fas kis vityilloban lakik. Van medence, jacht,
meg mindenféle. Persze szétnézni nincs ido,
telefon érkezik, mely szerint varnak rank benn
az 6rson. Nosza induljunk hat neki, auté a ga-
razsban, de persze el is kothetlink egyet.

A kézpontot nem lesz nehéz megtalalni a tér-
kép segitségével, és a vezetés sem jelenthet
semmi nehézséget, amolyan kényelmes séta-
kocsikazas ez. Benn aztan egy gyors fegyver-
tréningen kell részt venniink, ez tulajdonkép-
pen rahangolas a 16v6ld6z6s részekre. Papir-
masé figurakra kell célozgatnunk, van a piros
hosszu haju alak, aki a bin6z6-

ket, és van a kék szemiive-
ges, aki az artatlan témege-
ket képviseli. Természete-
sen a valds értékrendek
szerint kell cseleked-

niink, azaz a bilin6z6ket
likvidaljuk, am tétje nincs

a dolognak. A gép kiérte-
keli ugyan a teljesitmé-
nytinket, de nem mulik rajta
semmi.

TIPPEK

Sok id6 nincs kiértékelni a teljesitménytinket,
mert indulnunk kell egy bejelentés nyoman.
Cél: Little Havanna. Egy fehér, harmincas éve-
iben jaré fegyveres férfi a célszemély, Baccus
névre hallgat. Egy jarér el is huz el6ttiink, a mi

Minden vérosban van elrejtve
3-3 jargany. Ezek altalaban jol
el vannak dugva, tgyhogy ke-
resgélned kel majd. Erdemes a
killdetésekben szerepld hely-
szineken is keresgélni, mert
némelyik oft var arra,
hogy megtalald

feladatunk, hogy bevagodjunk a sajat
verdankba, és kovessiik 6t a szinhelyre. Meg-
elézni nem fogjuk tudni, és mivel nem megy
gyorsan, tovabba az Gtvonal sem bonyolult
(rdadasul fix is, tehat mindig ugyanott megy a
kollega) ezért nem lesz nehéz dolgunk. Egyet
tartsunk szem el6tt: ne maradjunk le.

Mikor megérkeziink, kidertil, hogy Baccusnak
tusza is van. Itt van tehat a lehetéség, hogy ka-
matoztassuk az imént gyakorolt ticsung tuda-
sunkat. Balra induljunk el, megkerilve az épii-
letet, ahol épp heves tlizharc van kialakuldban.
Szedjiik le a renitenskedéket (szam szerint né-
gyen vannak), ekkor elébujik a keresett sze-

mély is. Ezuttal a 16vélde ennyiben ma-
rad, ugyanis Baccus bevagaddik piros
sportautdjaba és megprobal elszelelni
Mondanom sem kell, hogy uld6z6be kell
vennink 6kelmét. Miutan kiugrattunk az ud-
varrél, szegédjiink a nyomaba. Az Gtvonal most
mar nem allando, az (ild6zott szeszélyesen val-
togatja a haladasi iranyat. Megprobal triikkkozni
is, szembe menni a forgalommal, vagy cikazni
a savok kozt, de ezeknek ne déljiink be. Nem
lesz nehéz kdvetni, mert nem olyan gyors a
tempo, mindenesetre érdemes megtartani a ko-
vetési tavolsagot, hogy idében tudjunk reagaini



az élesebb iranyvaltasokra. Egy id6 utan aztan
Baccus hibazik és 6sszetori jarganyat, majd ke-
reket old egy sikatorba. Innentdl mar magatol
megy a torténés, utanaszaladunk és kiszedjik
beléle a szamunkra lényeges infokat. Egy fata-
lis véletlen soran leléjiik szerencsétlent, igy
meg is sziiletik az eddig is érlelt elhatarozas: a
helyébe Iépiink és beépliliink az autétolvaj ban-
daba

(Egy gyors megjegyzés: Egész jaték alatt var-
tam, hogy vajon mikor t(inik majd fel Iggy Pop

hangja. Utdlag dertilt ki szamomra, a stablista-
bdl, hogy Baccus volt az. Szegény vén csont,

meglehetésen nyulfarknyi szerepet kapott.)

Az elsé komolyabb misszio, kelléen sszetett
darab. Az apartmanunkbol indulunk és megis-
merkedhetiink az éjszakai Miamival. A Gold
Coast Hotelbe kell ellatogatnunk, ahol meg-
tessziik majd az els6 lépést a beépiilésiink-
héz. Az Gt odaig nem lesz kiilénleges, csak-
uagy, mint az elsé misszidban: sétakocsikazas
Az épiiletbe a hatso fertalyon jutunk be, elébb
a tlzlépcsot hasznaljuk, majd végig fel a 1ép-
cs6hazban, egyenesen a tetére jutunk. Itt mar
varnak minket, tehat ne legyiink restek kama-
toztatni a l6fegyveres tudasunkat. A masik te-
tére kell atjutnunk, nem bonyolult a dolog. Né-
ha ugyan tamadnak rank kisebb csoportosula-
sok, de szerencsére néhany paciensnél tébbel
egyszerre nem kell foglalkoznunk, valamint
egészségligyi csomagokat is talalunk. Az utol-
s06 ellenfeleknél mar gépfegyver van, szeren-
csére nekik mar nem kell sokaig. Miutan ebbél
is szereztlink, menjiink le a lifttel, egyenesen a
parkolohazba. Itt a valtozatossag kedvéert is-
mét 16voldozniink kell, 6sszesen ugy 6t ember
van, plusz még kettd, akik késébb jonnek le a
szemkozti lifttel. Ha mindnyajan nyugovora tér-
tek, akkor az livegkalitkaban hasznaljuk a kap-
csolét, amely kinyitja a garazsajtot. Most az

Bt

lesz a feladatunk, hogy a nyil jelezte autot le-
szallitsuk a varos masik végébe, természete-
sen sértetlendil. Mondanom sem kell, hogy tar-
sasagot is kapunk, akik persze keresztbe
akarnak tenni, folyton piszkalnak, le akarnak
szoritani. Utkézben mindenképp le kell raz-
nunk 6ket, kiilénben nem teljesitheté a feladat.
Két médszer is adodik: vagy megprébaljuk va-
lami balesetbe belerangatni a rivalisokat, vagy
egyszeriien még a legelején kiszallunk és le-
puffantjuk 6ket. Utébbi megoldas esetén az
utazas is nyugalmasabb. Miutan leszallitottuk
a verdat, megszemlélhetjiik, hogy milyen ked-
ves emberekkel is szandékozunk egyiitt dol-
gozni: Calita és Lomaz épp egy korabbi mun-
katarsuktol szabadulnak meg, akinek kevésbé
voltak elégedettek a munkajaval.

Itt az id6, hogy kiprobaljuk végre a hajokazast
is. Persze nem céltalanul tessziik, Lomaz akar
vellink talalkozni. EI6bb a nyilt vizen kell atkel-

niink, majd a kanalist kdvetve eljutunk a dok-
kig, ahol mar var minket az emlitett személy.
Afické az autévezetési stilusunkat akarja tesz-
telni, ugyhogy pattanjunk be a jarganyba és
mutassuk meg, mit is tudunk. Egy tobbféle
akadalybol allo palyat kell idére teljesiteni, tu-
lajdonképp mindenen csak keresztiil kell hajta-
ni, a nyilak jelzik, merre kell haladni. Egyediil
csak az ugratasoknal kell vigyazni, hogy sike-
resen érjlink foldet. Az utolsé akadaly egy na-
gyobb ugratd, itt ne csak arra lgyel-

jink, hogy felérjiink, le is kell jon-

ni, miel6tt felrobban a koceraj
vellink egyiitt. Lomaz ur elé-
gedett, de most mas olda-
lunkat is prébara szeretné
tenni. Miutén visszame-
gylink és lecseréljiik a je-
lenlegi roncsot az ép ko-
csira, egy barba kell ellato-
gatnunk. Két legyet is csap
egyszerre az alkalmi tarsunk:
egyrészt a vendéghelyiség tu-
lajai tartoznak neki, masrészt a mi
agresszivitasunkat is felmérheti.

Nyolcvan masodperc alatt kell a helyet lealaz-
nunk és a helyieket lepuffantanunk. Osszesen
négyen vannak, nem lesz gond, ami pedig a
berendezést illeti, 16jink szét mindent, amit la-
tunk. Mehet a barpult, a poharak, asztalok, au-
tomatak, minden. Egy csik jelzi a pusztitas
meérteket, amikor maximumra ér, pucoljunk,
mert ha nem ériink ki idében, akkor bizony itt
hagynak minket a rend6rék martalékaul.

Ujabb hajokazas, s egyben az elsé 6nallo kiil-
detésiink az 0j szakmaban. Egy Gator nev(
fické luxusjachtjat kell felrobbantanunk, mely-
hez a hozzavaldkat is nekiink kell beszerezni.
Irény tehat Stiltsville, a colopokre éplilt kis haz
egylttes a nagy viz kézepén. A fogadtatas
nem éppen szivélyes, ne tdrjiik, hogy csak 6k
16nek, szedjiik le a baratsagtalan hazigazda-
kat. A nyillal jelolt épliletben megtalaljuk a C4-
eseket (sarga keret), amelyekre sziikségiink
lesz. Vigyazzunk, mert benn is vannak har-
man, és egészen addig bujocskat jatszanak,
amig rajuk nem nyitunk. Mikor megvagyunk,
irany a hajo. Rengetegen vigyaznak a vizi cso-
da épségére, 6ket szépen iktassuk ki sorban.
Tobb szinten kell ténykedniink, és mindenhol
el kell helyezniink egy bombat, sszesen har-

TIPPEK

Erdemes a mini jatékokat is végigvinni,
plane a fojaték eldtt, mert sokat lehet
profitalni, az oft megtanult triikkokbol. Ha
végigidtszottad mér a jatékot minden
szempontbol, akkor kellemes perceket
lehet eltdlteni a Take a ride modban is,
rengeteg poénos helyszin van, ami
az Undercover médban nem
szerepel.

mat. A helyiiket szintén sarga keret jeldli, mint
a bombakét is. Erdemes elészér a felsét az
iranyitofiilkében, és az alsot a géphazban el-
helyezni. Az alapszinten a targyalohelyiségben
van a harmadik, de ezzel még varjunk. Gy6-
z6djlink meg, hogy nem maradtak-e még felvi-
gyazok, valamint alljunk be a hajonkkal hattal
Erre azért van sziikség, mert az utolso élesi-
tés utan mar csak fél perciink marad, hogy el-
hagyjuk a jachtot és annak kornyékét. igy ga-
rantaltan sikerilni fog.

Gator cserébe a kis akcionkert
feldobja az egész South Beach
bandat a rendéroknek, igy azok
kénnylszerrel csapdaba tudjak
csalni a tarsasagot. A dolog pi-
kantériaja, hogy mi ugye rend-
6rok vagyunk, de az ligy érde-
kében nem fedhetjlik fel a kilé-
tlinket, menekiilniink kell tehat a
torvény emberei el6l. Egy parkolo-
hazban torténik a rajtaiités, ahol is
mindenki a fedélzeten van, tehat nagy a
tét. Menekdilni a plazan keresztil tudunk, a vi-
sitozé jarokelok nagy 6romére. Csak a zold
nyilakat kell kévetniink, tigyelve arra, hogy ne
nagyon szaguldozzunk, mert kdnnyen ossze-
térik a kocsi a sz(ik helyen. Miutan kijutottunk,
mar csak el kell menni a jeldlt helyre. Persze
az uldozoinket le kell razni, hasznaljuk a mar
bevalt modszerek valamelyikét. Ha megva-
gyunk, akkor még marad egy feladat: el kell
tintetni a kocsit. Erre a legalkalmasabb, ha a
vizbe kiildjik a
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joszagot, de az sem mindegy, hogy hol. Ezt is
a térképen tudjuk nyomon kovetni, ott mar
csak az ugratot kell hasznalni és kész is va-
gyunk.

Valami kiilénos oknal fogva Calita tjra Gatorral
uzletel, pedig eddig sem volt felhétlen a vi-
szony, plane a legutdbbi kis akcié utan.
Mindegy, most Ugy latszik szent a bé-
ke, egy autoért kell eimenniink az
ismerés archoz, Dodge Islandre.
Be is jutunk annak rendje s mod-
ja szerint, az 6rok kinyitjak a ka-
put, megtaldljuk a keresett sze-
mélyt és a jarganyt is, de ahogy
mondani szokas: a vér nem va-
lik vizzé. Gator megint tritkkézni
akar, és rank uszitja a gorillait.
Nincs mas lehetéség, mint beugrani
a kocsiba és atugratni az tivegablakon
Ha elég gyorsak vagyunk, akkor még a za-
rodoé kapu alatt is atslisszolhatunk, de akkor
sincs baj, ha nem sikertl, van keriiléut is a ladak
kozt. Innentdl egyébként egy darabon gyalog
kell kdzlekedniink, és a gyakran felt(ind kelle-
metlenkeddket likvidalni. Ugy egy tucat kill utan
eljutunk egy nagyobb placcra, ahol autéval érke-
zik az utanpotlas. Ne sokat gondolkozzunk, kos-
stk el az egyiket és fogjuk menekiilére vele a
dolgot. Persze rogtén a nyomunkba
szegddik egy kiséro, aki jo ér-
zékkel mindig a legkritiku-
sabb ponton taszajt raj-
tunk egyet, tehat vi-
gyazzunk! A masik do-
log, amire figyelni kell,
hogy mindenki meg-
probalja lezarni az
utat eléttiink,
mindig van
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Ha I6véldszésre kerill a sor, probaljuk
messzird| elintézni az ellenfeleket, és
fejre célozzunk. Ha ez nem jarhato, ak-
kor keressiink fedezéket, vagy folyama-
tosan maradjunk mozgéasban. Csak ak-
kor télts, ha nyugi van, vagy van ra
id6. A hangtompitds fegyverrel nagy
t5megbdl is kilshetsz par figurat,
ha nem vesznek észre.

valami kiskapu, ahol tovabb tudunk menni. Nem
art tehat az ovatossag, legyiink résen, ne nyom-
juk tovig a gazt. Ha elég ligyesek vagyunk, ak-
kor még odaériink a kapuig azel6tt; hogy egy
nagy domper elzarna az utat. Ha netan mégsem
sikeriilne, akkor sincs gond, ugyanis kicsit to-
vabbhajtva oldalt van egy kivezet6 ut, a part
mentén, tény, hogy ez kalandosabb. S6t
arra is van lehetéség, hogy a masik
bohémnagy joszaggal attorjiik az
eltorlaszolt kaput. A lényeg,
hogy éppen akkor érkezyiink
a hidhoz, amikor felvonjak
azt. Sikeriilhet atugrani raj-
ta, de jo, ha viszonylag ép
autoval indulunk neki a mu-
tatvanynak, és a leérkezés
sem mindegy hogyan torte-
nik. Ha nem vagyunk biztosak
az eredmenyben, akkor meg
mindig ott a lehetéség, hogy hajo-
val keljlink at a tuloldalra, amely a pa-
lya végeét jelenti

A fesziiltség most mar tapinthato, Calita ret-
tentéen mérges Gatorra. Nekiink jut a meg-
tiszteltetés, hogy kinyirhatjuk. Kocsival vehet-
juk Gldézébe, és mivel szerencsére Lomaz is
veliink van, menet kdzben 16voldézhetiink is.
Gator kocsijara nem érdemes I6szert pazarol-
ni, viszont az 6t kiséré autéra annal inkabb.
Léjuk ki mihamarabb, hogy ne akadalyozzon
minket a békés lldéz6sdiben. Egyébként kiilo-
ndsebb térténés nincs, egyszeriien csak ko-
vetniink kell 6ket, amig meg nem érkeziink a
kikotobe. A fénok elszalad, az embereivel kell
megkiizdeniink elészor. Itt a legfontosabb -
amellett, hogy leszedjiik az ellent -, Lomaz vé-
delme, pedig elvileg neki kéne minket segiteni
Sebaj. Miutan athamozzuk magunkat a rakta-
ron és jo par ellenfélen, a
partra ériink. Gyorsan
szedjlik le a két utolso
gorillat, majd ugorjunk a
motorcsénakba, ugyanis
id6kozben Gator is igy
tesz, és ha nem va-
gyunk elég gyorsak
akkor elszelel. Egy
kis vizi tild6zés ko-
vetkezik, [6kd6sodni
is lehet, de sok ér-

telme nincs. Megérkeziink egy, a jachtos misz-
szioban szereplé colopfaluhoz hasonlatos
helyre. Emberiink bemenekiil az egyik vityillo-
ba, nekiink elészér az a dolgunk, hogy meg-
tisztitsuk a terepet, majd benn is rendet te-
gylink, és persze levadasszuk végre a célpon-
tot. A kiils6 embereket érdemes valamelyik
szomszéd stégrél, biztonsagos tavolsagrol le-
szedni. A bentieknél meg fel kell készilni,
hogy meglepetésszerlien térnek majd el6 a
szlik kis folyoso rejtett zugaibol. A legvégén
mar tényleg nincs mas dolgunk, mint Gatort le-
puffantani végre

Sok id6 nincs gyonyorkodni a festdi szépsegu
varoskaban, ugyanis hamar kidertl, hogy
Calita bajba kertilt és nekiink kell a segitségé-
re sietniink. Autéval kell teljesiteniink odaig a
tavot, eés kdzben egy csik mutatja, hogy a hél-
gyike mennyire birja a kiképzést. Mikor oda-
ériink, mar javaban folyik a vita, természete-
sen nekiink kell igazsagot osztani a fegyvere-
ink segitségével. Miutan leszedtiik a tamado-
kat, Calitaval parban gyalog kell elindulnunk a
térképen jeldlt Uj cél felé. Utkdzben Gjabb és
tjabb ellenfelek térnek rank, persze a cél az,
hogy mindketten épp bérrel megusszuk a kis
sétat és elérjilk a menedékiil szolgalo furgont.
Am a megprobaltatasok még itt sem érnek vé-
get, ugyanis a jarmivet lildozni kezdik a rossz-
fiuk, ezen csak tgy tudunk segiteni, hogy be-
dllink a platora és hatrafelé kezdjiik osztani az
aldast. Sajnos nincs végtelen municio, Ggy-

hogy okosan kell gazdalkodni a rendelkezésre
allo keszlettel. Célozzunk a kerékre, motortér-
re, vagy magara a soférre. Van egy Ujfajta
csuzli is, a granatveté. Ez igen hatékony, csak
bele kell kalkulalni, hogy kés6bb robban, va-
gyis jol kell idéziteni vele. Egyébként ezt tarta-
lékoljuk a végére, eldszor probaljunk a gép-
fegyverekkel boldogulni. Ha az energiacsikunk
elfogy (a sok Utkdzés kovetkeztében), akkor
sajnos felrobban a furgon, az a cél, hogy ezt
elkerdiljik

Ez egy meglehetésen otletes kis misszio. Kicsit
hasonlit azokra a matematika példakra, amelye-
ket valészintileg mindnyéjan atéltiink az iskola-
padokban, vagyis hogy ket jarma elindul ugyan-
azon idében A-bol B-be. Az egyik egy motoros
(ezek lennénk mi), a masik pedig egy kamion
Tanner azt a feladatot kapja, hogy 6sszesen ha-
rom specialis autécsodat el kell kotnie, és feljut-
tatni a mozgasban lévé nyerges vontato raktere-
be. Szerencsére a kocsik fix helyen vannak, az
els6t egy parkolohazbol, a masodikat egy ga-
razsbol, a harmadikat pedig egy autdszalon vit-
rinjébdl kell elhoznunk. A legnehezebb azonban
az, hogy mikézben mi ténykedink, a kamionos
kegyetlenil halad a végcél felé, nekiink pedig



amint megvan egy jargany, meg kell ke-
resniink hol jar, és a mozgo jarmdre kell
vele felugratnunk. A rakodétér meglehets- §
sen sz(ik, inkabb csak egyenesben pro-
balkozzunk, mert nem egyszerti beallni.
Persze az idd is ketyeg, az utolso jar-
génnyal azonban ha még pont oda-
ériink a kamionnal egyiitt B-be, ugy
hogy még nem 4lltunk fel, akkor is
teljesitjiik a kildetést.

Egy titokzatos feladat kdvetkezik.
Egy konténert kell elfuvaroznunk az
egyik helyrél egy masikra. A benne
lévé személlyel azonban nem sza-
bad kontaktust teremteni, s6t nem
is tudhatunk arrdl, ki van benn. A ki-
indulépontot kénnyen megtalaljuk,
de ez egy lezart udvar, tele fegyve-
res 6rokkel. Toébb médon is bejutha-

tunk, példaul a tenger feldl a csatornan at, de
nemes egyszeriiséggel be is torhetjiik a kaput.
Benn ugyis az a cél, hogy mindenkit kinyirjunk,
ugyhogy elébb-utobb tgyis észrevesznek. Ha
tiszta a levego, fel kell kapaszkodni a darura,
amelyet a d-paddal tudunk iranyitani. A keresett
konténer a k6zépso6 lesz, de mivel ez az alsé
(kék szind), igy elébb le kell szedni réla a masi-
kat. A kivant darabot tegyiik ra a vontatora, majd
a frissen kinyilo raktarrészbél varazsoljuk ide a
jarmivet és csatlakoztassuk 6ssze a szallitando
részleggel. Most mar nincs mas hatra, mint el-
dobni az arut a kivant cimre, az Gt viszont kalan-
dos lesz, mert elég sok helyen lezarasokba bot-
lunk, persze ezeket kdnnyedén attérhetjiik. In-
kabb a szélesebb, kevésbé kacskaringos része-
ket valasszuk, mert eme béhém joszagot kissé
nehézkesebb vezetni.

A feladat egyszer(i: kocsilopas. A kivitelezés
mar némileg bonyolultabb: egy teherautét kell
kévetniink, hogy megtalaljuk az arut, &m rog-
ton az els6 sarkon egy masik tehergépjarmi
elallja az utat. Két valasztasunk is van: vagy
végigmegyiink a kanyargés Uton, ami az el-
4gazas masik fele (ha hasznaljuk a roviditése-
ket, akkor nem bonyolult ez sem), vagy még
az elején rogton a haz masik oldalan megytink
el, és az ugratét hasznalva a kdvetendd sarka-
ban maradhatunk. A Iényeg, hogy mikor végre

odaériink a helyszinre, akkor meg kell
kiizdeniink, egy 6-8 f6s brigaddal, de uta-
na mar magunkéva tehetjiik a verdat. Ez-
zel mar nincs mas dolgunk, mint vissza-
menni Calitaékhoz, de inkabb az alsérend(
utakat valasszuk, mert kiilénben tarsa-
sagot kaphatunk a hatunkba, ami
nem egészséges.

l Most kivételesen nem autét kell lop-
ni, hanem autéval lopni, méghozza
robbandanyagot. A legelsé feladat
a helyszinre sietni, amire raadasul
id6limit is van. Szerencsére nincs
messze, igy hamar odaériink.
Lomazt kitessziik, majd a tomb ma-
sik oldalan lesz a mi jelené-

| stink. It jo par fegyveres-

sel kell lebrusztolni, uta-

na foglalkozhatunk azzal,

amiért jottiink. A cucc egy pickupon van, ezt
kell elvezetniink a célallomasig. A jarm( igen
lasstcska és sérlilékeny, meg persze Uld6z6t
is kapunk, igy nem art tenni valamit. A kbve-
ténk lerazasara alkalmazhatjuk a szokasos ,le-
16vom az elején” tipusti modszert, de lerazhat-
juk utkdzben is, valami sz(ikebb részen at-
osonva. De az is j6 modszer, hogy elére bari-
kadot allitunk a keresztezédésbe, ahonnan ki-
kanyarodik és mire magahoz tér, mi mar el is
szeleltiink.

Végre egy kiildetés, amiben azé a fészerep,
amit a Drivert6l varunk: a féktelen szagulda-
sé. Auténkban bomba ketyeg, amely aktival-
ja magat, ha a sebesség 80 mph ala esik.
Van egy csik, ami ilyenkor elkezd néni, de
ha még idében visszagyorsitunk, akkor
megusszuk a robbanast. A tenger-
part felé kell elkormanyoznunk a
jarmdvet, mivel azonban forga-
lomban gyorsan menni csak széle-
sebb, tdbbsavos utakon lehet iga-
zan, ezért ezeket hasznaljuk. Ami-
kor aztan odaériink, egy pickupot
talalunk, hajtsunk mellé és vegyiik
fel a sebességét. Menet kézben
Lomaz atugrik majd (persze nekiink
kell id6zitenlink gombnyomassal), ne-
kiink pedig az marad, hogy a veszé-
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Hasznald ki a kovetd nézetet a
gyalogos missziokban. Sokszor job-
ban belatod az eltted &ll6 szobat,
mieltt bemennél, ha ligyesen forga-
tod a kamerat, mint amennyire a fizi-
ka térvényei engednék. Ezzel a
modszerrel elére be is célozha-
tod az ellenfelcket, még mi-

eldtt meglatnanak.

lyes jarmivet megfeleld helyre szallitsuk,
azaz vissza a feladonak. Miel6tt beleron-
gyolunk a tartalykocsiba, még idében hagy-
juk el az autét, és ugorjunk ki.

Calita mar megint bajban, és mar megint rajtunk
mulik a sorsa. A csaijt rajtakaptak autolopas koz-
ben és mar Gton van egy kisebb tarsasag, hogy
végleg eltegye lab alol. Minderrél Lomaz értesit
benniinket, ugyhogy rogtén autéba pattanunk.
Két lehetéség koziil valaszthatunk: Vagy rogton
a helyszinre hajtunk, miel6tt a teherauté odaér-
ne, vagy likvidaljuk a jarm(vet, igy nyugisabban
is raérlink odakeveredni. Ha az utébbit valaszt-
juk, akkor tigyeljlink a platorol tiizel fickdkra,
mert hamar elfogy az energiank, oket szedjiik le
mihamarabb. Mikor a helyszinre ériink,
egy kisebb I6parbajban kell majd
részt venniink par srac ellenében,
de semmi kiilbndsebb nehézség
nincs. Anndl inkabb az ezt ko-
vet6 autos iildézésben, ahol is
Fabienne-t, a helyi bandave-
zért kell elcsipniink. Nagyon
jol vezet, igyhogy kossiik fel
az alsénemdit. Késziljiink fel a
hirtelen iranyvaltasokra, mert
nem fix Gtvonalon megy. A Iényeg,
hogy kovessiik kitartéan, mig nem hi-
bazik, ekkor lehetéségiink nyilik, hogy lel6-
jik. Lehet azzal is probalkozni, hogy még az
elején kilgjlik az autdbol, mikor az tildézés indul,
ehhez ne szalljunk autéba, hanem rohanjunk ki
az utra, és pontosan célozzunk.

Korabbi atvezetékben mar lathattuk, hogy Du-
bois feliigyelé fogsagba esett. Hiaba, a kettés
jatékunk atka, hogy most rajta is segitentink kell.
Az étteremhez kell sietniink és az ott talalhato
fogadodbizottsagot felszamolni. Mire a fegyvere-
seken athamozzuk magunkat, egy paran lelép-
nek a tusszal, ugyhogy autés lildézés lesz a do-
logbdl. Nem elég, ha csak nyomjuk a gazt, mert
igen jol mennek. Menet kézben 16nink is kell ra-
juk, hiszen az egész addig tart, ameddig megal-
lasra nem kényszeritjiik 6ket. Ekkor aztan le kell
puffantanunk a kikaszalédo nehézfidkat, és mar
sinen is vagyunk.

A palya elején motorcsonakkal kozlekediink, a
frissen megmentett Dubois-val kell ellatogatnunk
a csonakhazba egy lapto-
pért. Mikor odaériink,
megtorténik az, ami ilyen-
kor elébb-utébb meg szo-
kott, ha valaki kett6s sze-
repet jatszik: lebukunk.
Az atvagott kollegak
meérgesnek

bizo-
nyul-
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nak, szerencsére még be tudunk csusszanni a le-
zaroédo aijto alatt, ezzel egy kis id6t nyerve. Amig
6k az ajto atvagasaval vannak elfoglalva, addig
mi menekiiljiink. Egy helyen azonban le van sza-
kadva az erkély, ami az egyetlen lehetséges ut-
vonal, ugyhogy a targoncéra lesz sziikség. Emel-
jlink fel egy ladat, de nagyon oévatosan, mert le-
esik, és alljunk vele a hianyzo részhez. igy mar
kénnyedén atugorhatunk, pont, mikor ex-tarsaink
betdrnek. A tuloldali ajton kijutva egy kisebb foga-
dobizottsag var. Miutan leszedtiik 6ket, tegyiik ezt
az Gjonnan, autoval érkezettekkel is. Most pedig
vezetni fogunk. El kell jutnunk Vaubanhoz (a ma-

lalkoznunk, mert végig csak egyenesen ha-
lad, nem fog kanyarogni. Mikor megérke-
zlink, egy kicsit odébb allunk meg. Inkogni-
tonk megorzése céljabol keresniink kell
egy masik bejaratot, amit egy sarok-
kal odébb meg is talalunk (egy le-
felé haladé lépcs6). Odabenn
nem tudnak az érkezesinkrol,
ugyhogy ne is rontsuk el ezt az
o6réomoét: hasznaljunk hangtompi-
tos fegyvert. Az éroket ity modon
lekiizdve elébb az emeletre kell
felmenntink, majd a beomlott

sik zsaru), aki a varnal var rank. Egy autos rész
kovetkezik, amely soran eljutunk a célhoz vezeté
spiralis Utszakaszhoz. Itt ne nagyon alljunk le a
rank tamadokkal vitazni, hanem menjiink egye-
nesen a teteje felé. Lesz egy rész, ahol érdeme-
sebb inkabb atgyalogolni, kicsit odébb ugyis tala-
lunk egy varakozo civil sofért, aki ,szivesen” kol-
csonadja autéjat. Ha felértiink, nincs mas hatra,
mint mindenkit kinyirni (vigyazzunk Vaubanre, kék
célkereszt).

Isztambuli ismerkedésiink rogton egy dsszetett
misszioval indul, legel6szor Jericho autojat kell
kovetniink, de pont
megfelel6 tavolsagrol.
Az sem jo, ha kozel
megyiink, de lema-
radnunk sem sza-
bad. Massal nem
is nagyon kell
fog-
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padldzatnal alaszalini a mélybe.
Itt egy atvezetd jon, melyben ki-
hallgathatunk egy beszélgetést,
majd, mint aki jol végezte dolgat, fogjuk tavozo-
ra. Persze ez nem is olyan egyszer(i, mert most
mar tudnak az ittlétiinkrél, és ennek megfeleléen
probalnak is minket visszatartani. Nagyon sok el-
lenfélen kell magunkat atkiizdeni, mire a tetén és
egy épitkezésen keresztiil végre lejutunk az ut-
céra. Szerencsére Utkdzben talalunk mindenféle
utanpotlasokat, igy sikeres teljesités esetén mar
csak egy rovid kocsikazas var rank.

Tanner kett6s jatékanak az atka,
hogy most a rendérség is kezd
ferdeszemmel nézni ra, s min-
den aron be akarjak marta-

ni. Nincs mas hatra, mint

a menekiilés, szeren-
csére van segitsé-
glink is, a korabbrol

mér ismert szines

bérii kollégank sze-
mélyében. A kiilde-

tés elsé fele a leg-
mokasabb, gyer-

meki 6rommel fogja
mindenki végigvinni ezt
a részt. Egy bombakkal
teli teherauto platéjan dllink
és megprobaljuk lerazni az tl-
doz6 zsernyakokat. Volt mar
ugyan ilyen misszio, de most szinte

végtelen a tar, dsszesen kétszaz granat all ren-
delkezésre, ami tobb mint elég. Raadasul a rend-
6Grautdkat mokas dolog felrobbantani, ahogy a
szirénak megnyekkennek az cstics. Ennyi mese-
autd talan csak a Blues Brothers cimii filmben

TIPPEK

A Reflections-8s fik haragsza-
nak a Rockstarra a ,Two Face Tanner’ cimd
GTA palya miatt. Bosszubol beépitettek egy Timmy
Vermicelli neva figurat a jtékba, akit minden varos-
ban meg kel talainunk és 10-szer lepuffantanunk. Ju-
talmul extra cuccok és fegyverek iiik a markunkat.

tort ripityara. Az onfeledt szaguldasnak
egy Uttorlasz vet véget, sofériink inkabb a
tengerbe kormanyozza a gépjarmdvet. In-
nen hajoval tudunk tovabbmenekdilni, in-
duljunk el bal kéz felé a part mentén,
egeészen a kikotoi részig. It valt-
sunk autora, és meg se alljunk a
hotelig. Kertiljiik a jaréroket,
vagy szabaduljunk meg téliik,
mert csak ,tisztan” végezhe-
tiink a missziéval.

Itt most megint autésiildo-
zésben vesziink részt, mint
uld6z6k. Az alany egy he-
lyi diler, aki vélhetéen el-
vezet minket Lomazhez.
Az elején kicsit nehézke-
sen indulunk, mert na-
gyon csuszik a fd, de
uténa egy kellemes,
nem tdl nehéz autoka-
z6s részben bizonyit-
hatunk. Emberiink kis
id6 utan egy bazar jel-
legii helyen kot ki és
beszalad oda. Mi persze ko-
vetjiikk és megkeressiik, eh-
hez at kell vagnunk magun-
kat a haverok tomegén,
akik csore toltott fegyverek-
kel varnak mar benn. Ko-
zéptajon megtalaljuk a fic-
kot, aki meg is adja az infét,
amire kivancsiak vagyunk.

Lomazzel sikeriil megallapod-
ni, persze egy-két meggy6z6
pofon elcsattan. A terv az,

hogy Calitat és a Bagmant

egyszerre fiilelnék le. A csajszi azonban valamit
megneszel és a dolog kutba esik: mindenki fut,
amerre lat. Bagman nyomaba Jones ered, ezit-
tal 6t fogjuk iranyitani. Ugorjunk be valamelyik
kocsiba, és tapadjunk a célszemélyre. Nagyon
gyorsan hajt, de az egyenes részeken behoz-
hatjuk. Véglil egy sziik sikatorba ériink, ez tulaj-
donképpen egy csapda, amiben mi vagyunk az
aldozat. A legjobb, ha gyorsan beszaladunk a pi-

ros nyil jeldlte épliletbe, ahol kezdetét veszi a

szokasos lovolde. Ki 6sebb nehézség nem

lesz, mindenkit le kell szednlink, egyediil arra
figyeljiink, hogy amikor kilépiink az elsé aj-
ton a belsé kerengébe, akkor a fejlink
felett is all egy ellenség, tehat, ha el-
indulunk el6re, akkor pont hatba
tud tamadni. Mikor végigériink,
szalljunk be a kocsiba és tor-
jlink ki a kapun. Egy révid
kocsikazos rész kovetkezik,
melyben csak el kell érni a

It részig, természetesen

jarérok nelkil, 6ket koptas-

suk le.




A filmekben ilyenkor irjak ki, hogy ,ez id6 alatt” vagy valami hasonlét.
Ugyanis most a talalkozé utani szétszéledés masik szalat jatszhatjuk
le. Ez lesz a legkeményebb autos ildozés, sét a legkeményebb palya
az egész jaték soran (szerencsére ezuttal elére letarolt Utvonalrél van
s20). Megint Tannerrel vagyunk és Calita nyomaba kell szegédniink, de
6 piszokul nyomja. Az els6 probléma, hogy hattal all a kocsink a me-
netirdnynak, igy nagyon gyorsan meg kell fordulni. Az elsé keresztez6-
dés is bajos lesz, itt egy kicsi szerencsére is sziikség lesz, hogy ugy
kapjuk el a forgalmat, hogy j6 idében atcsuszhassunk koztiik. A hosszi
egyenes alatt felzarkozhatunk, am meglep6 lesz a jobb kanyar, erre ké-
sziljink fel. Ezutan mar nem lesznek nagyobb meglepetések, persze
nagyon allnunk kell majd a gazon és a kanyargés szik utcak nem épp
erre valok. A vége felé a parkban kell még vigyazni a fakkal, mert min-
dig rossz helyen allnak. Calita még at tud menni a hidon, viszont mi
mar nem. Szerencsére all itt egy kis hajo, amivel atjuthatunk. Itt djabb

5n, de ezuttal motorral. Az elsé keresztezédés itt is paras, de
sokkal kdnnyebb mint az imént. A parkban a sz(ik kapuknal lesznek
még nehéz pillanataink, de kis gyakorlassal menni fog. Az lild6zés ide-
je csak rajtunk mulik, hogy mikor érjiik utol a hélgyeményt, ugyanis ek-
kor elesik.

Calita hajlik a kozrem(ikodésre, igy elju- TIPPEK
tunk a végkifejletig, Jericho és Bagman
talalkozojaig. A napszemiiveges gorilla

azonban nem bizik senkiben (ezt mar A vezetGs részekben ne ragadj ra
senkire nagyon, mert ha tl kbzel

‘koralzban is lattuk), mostani partnerét o nemile e iiini az A
is lelovi. A feladatunk az lesz, hogy a sebb fordulékra. Nem kell mindig a
menekiilé Jericho nyomaba szegdd- fék, néha egy kis gazelvétel is cso-
jiink. Egy teherautét kell Gildézniink . Ha valaki B

razni, akkor probalj fakat, vagy
oszlopokat kerilgetni, azok-
ba altalaban bele-
akadnak

amirdl potyognak a robbané hordok

Ha mellettiink robbannak fel, akkor igen csak eltéritik az autonkat az
eredeti iranytol, ezért vagy kertljik el az adomanyokat, vagy még id6-
ben I6jiik szét azokat a levegében. Egyébként akkor jarunk a legjob-
ban, ha még a kidobasnal szétl6jiik, mert ekkor sériil a legjobban a te-
herkocsi. A palya ugyanis addig megy, mig meg nem allitjuk

Jericho nem volt a kocsiban, kideriil, hogy vonaton menekiil. Uld6z6be
kell venni tehat a szerelvényt, és valahogy elévagni, de nem nagyon
van ra lehetéség, mert sziik helyen megy. Varjunk tiirelemmel és ko-
vessiik messzirél, mert a hatsé kocsibél I16nek rank. A masodik hid utan
lesz balra egy nagyobb placc, ahol kényelmesen megel6zhetjiik, és igy
elébb ériink a célhoz, mint a vonat. Jericho leugrik, és ezzel gyalogo-
san folytatodik az lildozés. Ez mar a végjatéek, melyben csatlakozik Jo-
nes és Vauban is. Az 6 jelenlétiik inkabb csak pup a hatunkon, sem
mint segitség, ugyanis rajuk is vigyaznunk kell, nehogy meghaljanak.
Rengeteg ellenfél van, az egész egy csatatérre emlékeztet. A végén ott
lesz Jericho, akit mar csak le kell puffantanunk a teljes sikerélményhez.

Tanner haldlos sebet kap, és a kérhazban meghal. A tanulsag, amit
mar annyiszor lattunk: sose fordits hatat a haldoklo ellenfélnek, vagy
legalabbis végezz vele. Hogy lesz-e folytatas, az minden bizonnyal
csak az eladasi adatokon mulik. Ha Ripley-t fel tudtak tamasztani az
Alien 4-re, akkor ez egyszert rutinfeladat lehet a Reflectionsnek is.
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FULL SPECTRUM WARRIOR

TIPPEK, TRUKKOK

WARRIOR

2 ITT AZ IDO, HOGY A KOZEL-KELETRE
OSSZPONTOSITSUNK. A HELYSZIN A KEPZE-
LETBELI ZEKISZTAN, AHOL EGY GONOSZ KIS
DIKTATOR URALMAT KELL MEGDONTENUNK.
ISMIEROS LEHET A HELYZET A VALOVILAGBOL IS,
AZONBAN A HASONLOSAG EZ ESETBEN NEM A
VELETLEN MIUVE. EPP ELLENKEZOLEG, A HASON-
LASAG AZ AMERIKAI HADSEREG SZAMILAJARA

irRHATO.

Intro

A kicsit kodos bevezet6 utan igyekszem tisz-
tazni a dolgokat bizonyos fokig. Mivel mosta-
naban nem tul divatos az a harci stilus, hogy
Jkidllitunk egymassal szemben 10 000 em-
bert egy mezére, és 6ljék egymast, igy dont-
vén el egy haborut”, ezért a US Army meg-
rendelést adott le egy harci szimulatorra.
Egy olyan programot kértek, amivel a mos-

tansag ,divatos” varosi gerillaharcot tudjak
begyakoroltatni a katonakkal. llyenforman
hatékonyan készithették fel 6ket a sziik utca-
ju, poros, kozel-keleti varosok bevételére.
Elethdi szimulacié volt ez, kis létszamu csa-
patokkal, valodi fegyverekkel, 1égi felderités-
sel, vagyis szinte mindennel, ami a valos
csatatéren szembejohet veliik. Annyira jol si-
keriilt ez a kis programocska, hogy profik ke-
zébe nyomtak, hogy készitsenek ez alapjan
egy izgalmas harcjatékot. A Pandemic Studi-
os mar tett le az asztalra nagy neveket, és
jelenleg is dolgoznak par iités jatékon, de
amit a Full Spectrum Warriorbdl kihoztak, az
egyszeriien csodalatra mélto.

Vi ez a jaték?
Talan az el6z6 bekezdésbdl kideriilt, hogy a
jaték nem egy klasszikus értelemben vett
shooter. Sét, jobbat mondok: a kiildetések
soran egyszer sem fogjuk mi magunk meg-
huzni a ravaszt. Elég meredek? Azért annyi-
ra nem, ha tisztaba rakjuk a jaték mifajat,
bar tulajdonképpen beleeréltetni egyetlen
szegmensbe sem lehet. Ha mindenképpen
kategorizalni kéne, akkor én a Real Time
Strategy skatulyaba passziroznam bele. Bi-
zony, ez egy kékemény taktikai jaték. Mi ad-
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juk meg a csapatainknak, hogy hova menje-
nek, merre célozzanak, mire nyissanak tiizet,
hova bujjanak fedezékbe, vagy esetleg kihez
vagjanak granatot. Tehat aki egy Third Person
Shooter jatékot vart az talan nem lesz telje-
sen elégedett, viszont, ha nekifut az FSW-
nek, akkor felfedezhet egy teljesen ujfajta ja-
tékmenetet, és talan ugyanolyan elégedetten
all majd fel a fotelbdl, mintha 6 maga irtotta
volna ki az ellenséget. Ezt az érzést valtja
majd ki, hogy bliszke lesz az egységeire,
akiket 6 vezetett el a végsé gybzelemig, a ti-
zenegy fejezeten keresztiil.

MOUT 1x1

A MOUT, vagyis a ,Military Operations in
Urban Terrain” a jaték gyakorlopalyajanak fe-
lel meg. Itt 6t fejezeten keresztiil tanulhatjuk
meg a jaték kezelését, elsajatithatjuk az ala-
pokat. Nagyon fontos, hogy odafigyeljink
minden egyes szoéra, amit a kiképz6tiszt
mond nekiink, mert késébb sulyos vesztesé-
gekben csucsosodhat ki a figyelmet-
lenségiink. El6fordult velem is,
hogy egy pillanatra félrenéz-
tem, és le is maradtam egy
igen fontos jatékelemrél, amit
az 6todik fejezet koril hia-
nyoltam komolyan. Egyszeri-

en ongyilkossag atugrani a jatéknak ezt a ré-
szét, mert itt pottyet bonyolultabb kezeléssel
lesz dolgunk, mint példaul egy Warcraft 3-
ban. Azért nehogy megijedjetek! Csak elsd
ranézésre komplikalt a kiilonféle parancsok
kiadasa, a kiildetések kozben azt veszitek
majd észre, hogy villamgyorsan beletanulta-
tok az 6rmesteri feladatkorbe. A lényeg az
elévigyazatossag.

Hogy az Gsszel megjele-
n Close Combat: First to
Fight cimd jaték alapjait
is egy katonai oktat6-
program képezi?

Fedezék

Ha mar az elévigyazatossagnal tartunk... Lét-
fontossagu a Full Spectrum Warriorban (ezal-
tal a valovilagban is), hogy MINDIG fedezék
mogeé bujjunk. Csakigy, mint az életben, itt is
egyetlen elhibazott mozdulaton, egyetlen ma-
sodpercnyi figyelmetlenségen, egyetlen elté-
vedt golyon mulhat a csapatod élete, és a kiil-
detés sikere, esetleg a haboru vége. Mikor
eléhivjuk a mozgaskurzort, akkor a jobb also
sarokban kapjuk az informaciét rola. Helyzettol
fligg6en valtozik. Jelzi, ha fedezék mogott
van, jelzi, ha nem mehetiink valahova, vagy
ha kikukucskalhatunk a sarok mégil. Alap-
esetben a hazak koéz6tt cikazunk ide-oda.

llyenkor természetesen utelagazasok-

hoz, mellékutcakhoz, és sikatorokhoz
ériink. Nem rohanhatunk at egyszerien,
mert akarmelyik kis beugrébdl elépattanhat
egy ellenség. Pontosan ezért kell odamozgat-
nunk a mozgaskurzort a fal széléhez, majd mi-
kor megjelenik a sarok ikon, akkor odakiildeni
a csapatot. Ekkor a Team Leader automatiku-
san kikukucskal a fedezékbdl, és kozli velink,
hogy van-e ellenség a latémezejében, vagy
tiszta-e a terep.

Természetesen nem csak falakat, és sarkokat
hasznalhatunk fedezék gyanant, a fejleszték en-
nél sokkal jobban térekedtek az élethiiségre. Jo-
forman minden tereptargy mogé bebujhatunk,
am nem mindegyik nyujt tartds biztonsagot. Te-
gytik fel, hogy kilbviink egy ellenséget a homok-
zsakbol épitett barikadja mogiil, majd azt fede-
zéknek szeretnénk hasznalni. Innen I6hetiink,
ameddig a I6szerlink birja, akkor sem lesz sze-
rencsés esetben semmi bajunk. Azonban mikor
egy auto (hitészekrény, kanapé, vagy falada)




<< EGY TENGERESZGYALOGOS

ATLAGOS KIKEPZESEHEZ HO;
TARTOZIK
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mogé fészkeljiik be magunkat, akkor gyorsan lik-
vidalnunk kell a rank tiizet nyit6 ellenséget, mert
ezek a fedezékek bizony elég sebesen amorti-
zalodnak, ennek mértékét a fejiink felett lévé kis
pajzs-ikon teltségének figyelésével kovethetjiik
nyomon. Példaul, ha elbdjunk egy konténer mo-
gé, és rank Iének egy RPG-vel, akkor bizony az
egész csapat odavesz, koszonhetd a rakéta
erejének (ugyanakkor egy fal mogott tuléltiik vol-
na ugyanezt a tamadast). Tehat még egyszer ki-
hangstlyozom, hogy mindig fedezékrél fedezék-
re mozogjatok, nyitott teriilet kézepén pedig
megallni TILOS.

Tlzparancs

Attol, hogy bebuljunk valami mégé, még nem
fogjuk legyézni az ellenséget. Tobbféle tiizelési
mad all rendelkezésiinkre a rosszarcu kzel-ke-
leti katonak elnyomasara. Kénnyt esetben csak
alldogal valahol a szabad téren, igy egyszeriien
a Point Fire parancs hasznalataval gyorsan likvi-
dalhatjuk. Rosszabb esetben fedezék mogeé bu-
jik az enemy. Ekkor tobb aton juthatunk el a
megsemmisitéséig. Ha nincs til messze téliink,
akkor egyszeriien odahajithatunk egy granatot,
és azzal el is intéztiik. Megesik viszont, hogy
egészen tavolrol kell becserkészniink az illetét.

llyenkor gyorsan csekkoljuk a GPS-linket, és
nézzilk meg, hogy oldalba tudjuk-e tamadni egy
sikator, vagy mellékutca segitségével. Az egyik
csapattal tamadjunk, majd a masikkal induljunk
el megkeresni a kiskaput. Amig Alfat tamadija, a
Bravéra nem tud koncentralni, igy atosonhatunk
az utcan. Ez mellékesen az ellenséges teriileten
valé mozgas egyik elengedhetetlen eleme: mig

K Offical Army Training Version

A Pandemic-nél dolgoz6 sracok ugy dontot- |
tek, hogy ha mar egyszer volt egy alap, amire |
épitettek egy kit(inG jatékot, akkor azt nem
fogjak a kukaba dobni. Arrél van sz6, hogy
benne hagytak a boltok polcaira keriilt valto-
zatban az eredeti, amerikai hadsereg szama-
ra késziilt verziot is. Ez azonban nem all rég- |
ton a rendelkezésiinkre. Mindossze annyit
kell tenniink, hogy beirjuk ha2p1py9turstle
kodot a Cheat meniiben, majd csinalunk egy
ékos profilt, €s mar mehet is a katona-
sagnak szant gyakorloverzio. Hat kiildetést
jatszhatunk végig, a mazochistabb jatékosok:
beadllithatjak a szamukra legkedvez6tienebb
feltételeket is. Példaul elindulhatnak egy csa- |
pat zoldfiili texasi cowboy-gyerekkel, kevés
I6szerrel, erés északi szélben, rengeteg ag-
ressziv civilekkel tarkitott palyan egy allig fel- |
fegyverkezett, harcképzett kézel-keleti milicis- |
ta garda ellen. Természetesen ezt fliszerez- |
zik még azzal, hogy nincs mentési lehetéség |
a palyakon. Ennek a jatékmodnak a kiproba-
lasat csak akkor ajanlom, ha mar végigtolta-
tok a Full Spectrum Warriort. Azt hozza kell
| tenni, hogy ez nincs csiszolva, optimalizalva,
tehat bugos lehet helyenként, a framerate is
*\Ieeshet néha. Fegyverbe! )

az egyik csapat mozog, a masikkal igyekezziink
fedez6 tiizet biztositani szamukra. El6fordulhat,
hogy a fedezé timnél kbzelebb keriil az ellen-
séghez a thmadé csoport. Ezt sima fedezé tiiz-
zel nem lehet megoldani, mert a gonosz kis ka-
tonak mindig a legkdzelebbi alakulatunkra nyit-
nak tiizet. Ekkor kell alkalmazunk a Suppression
Fire-t, ami azt eredményezi, hogy az egész fe-
dez6 csapat 6lomzuhatagot zudit az ellenfél fe-
dezéke iranyaba, igy ki sem tudja dugni a fejét,
ekdzben a tmadé team meg tudja kerdilni pél-
daul, és hatba tudja tamadni a zekisztani har-
cost. Azonban maximalis elévigyazatossag
sziikségeltetik a Suppression Fire hasznalata-
hoz. Mivel gyalogosaink szérjak a golyokat, mint
az o6riilt, ezért a masik csapatot is elta-

lalhatjak, megsebesithetik, ha atpo-
roszkalnak a tlizvonalon!

Az el6z6 szituaciot vegyiik

megint alapul. Nem kell mindig

az elnyométiizelést valasztani,
egész egyszerlen létezik egy 16-
szer-takarékosabb megoldas is. Ne-
vezetesen a fiistgranat. Kett6t, harmat

az ellenség elé vagunk, megvarjuk, mig fel-
épll az aldott kis fistfalunk, és osonhatunk
halkan, észrevétlendil. Biztos, ami biztos ala-
pon, mig az egyik alakulat fedezé tiizet bizto-
sit, a masik ugy is at tud kelni az utcan, az
kettévalik, és folyamatosan fedezik sajat ma-
gukat is. Ketté marad biztos helyen, az ellen-
séget t(iz alatt tartva, mig a masik fele a cso-
portnak megkezdi utjat a kdvetkezo rejtekhely
mogé lassan, kibiztositott géppuskakkal. Mikor
megérkeznek, 6k kezdenek 16ni az ellenfél ka-
tondjara, mig a masik fél csatlakozik hozzajuk.
Rendkiviil hasznos mozdulat, rengetegszer
fogjatok alkalmazni a jaték soran.

Sebeslltek és utanpdtlas

Megesik, hogy valakit mégis eltalal az ellenség.
Szerencsés esetben nem hal meg régton. llyen-
kor minél el6bb elsésegélyt kell nyujtanunk baj-
tarsunknak, mert ha sokaig tétovazunk, belehal
a helyszinen a sériiléseibe. Egy kereszt ikon je-
lenik meg, ha félé vissziik a mozgaskurzort. Két
katona fedezéket nyuijt, mig a harmadik ellatja a
sérliltet, majd vallra veszi. Ez esetben természe-
tesen lassul a csapatunk sebessége, és tlizerét
is vesztiink a sérilt miatt. Fontos, hogy minél
elébb elcipeljiik egy CASEVAC-be, ahol a szani-

dijat is?

téc rogton talpra tudja allitani vérzé bajtarsun-
kat. A piros korbe kell lerakni a szerencsétlent.
Amennyiben nincs sériilt a csapatokban, ugy a
piros korbe lépve elkezdjiik feltSlteni a I6szer-

készleteinket (a bal als6 sarokban a szazalékos
mutato jelzi ezt). Fontos, hogy mindig vegyiink

magunkhoz utanpétlast, mert egy adag I6szerrel
(emberenként hat tarat vihetiink egyszerre) nem

huizhatjuk ki a legtobb palyat. Ha elfogy
a municio, akkor végiink. Nagyjabol eny-
nyi fért most bele, persze lehetne még tar-
gyalni oldalakon keresztiil a kiilonb6z6 taktikai
huzasokat, de ugyis rajon majd mindenki a jaték
kézben.

Dante
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RICHARD

RICHARD BURNS

RALLY

TIPPEK, TRUKKOK

BURNS RALLY

2 MAR KET EVE DOLGOZNAK A
RICHARD BURNS RALLY-N, AMI
NEM TITKOLTAN EGY HATAL-
MAS URT HIVATOTT BETOLTENI
A RALIJATEKOK KOZATT. sSci
BACSIEK GONDOLTAK EGYET ES
FELFEDEZTEK A SPANYOLVI-
ASZT: ELEG AZ ARCADE ROMOK-
BOL, RALISZIVIULATORT A NEP-

NEK!

Mikor BP kozélte velem, hogy az RBR-rél kell
irnom, én az internetet feltGrva, hés navigator-
ként kezdtem el kutatni a jaték utén, egészen a
fejlesztés bejelentéséig visszamendleg. Mun-
kam gytimolcse az lett, hogy Iépten, nyomon
olyan nyilatkozatokba és interjikba botlottam,
amiben az SCi folyamatosan és kitartdan allitot-
ta, hogy 6k bizony a legek-legének szanjak a
jatékot, a Colin McRae Rally és a Rallisport
Challenge mehet kocsikazni. Gondoltam, mi-

vérbeli szimulacié, ahol mar a kocsi uton tarta-
sa is igen komoly eréfeszitéseket igényel, nem-
hogy a palyarekordok autdzasa, vagy a ralik
megnyerése. Az az igazsag, hogy el kell felej-
tentink a teljes gazzal, végsebességgel valo
versenyzést, mert itt kivitelezhetetlen, és nem
vezet eredményre. Tovabba nem vehetiink
majd be 120 km/h-val egy derékszogli kanyart,
és nem rangathatjuk jobbra-balra a kormanyt.
Akinek mar van jogositvanya, az nagyjabdl tud-

TIPPEK

lyen egészséges hozzaallas, ha
ezt a fejlesztésre is kivetitik, akkor
egy igen korrekt kis gylimélcsot fo-
gunk leszakitani a rali-agrol. Aztan
eszembe jutott, hogy a torténelem so-
réan nem egyszer estek mar a tulzott Gnbiza-
lom csapdajaba meghatarozo alakok. Az SCi
vajon Ures zsebekkel dicsekedik, vagy tényleg
ott lapul a nyertes lottészelvény?

A SLUSSZKULCS

Nem kell megijedni, szandékos megtévesztés-
nek szantam a cimet, ennyire nem részletes
szerencsére a Richard Burns Rally. Habar fej-
ben nem art tisztazni néhany dolgot, mieltt
még beinditanank azt a muzsikus, 300 loerés
motort. Ez nem egy arcade autés-stuff, hanem
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Egy j6 korménnyal

radikalisan javithatod

a joy-jal felallitott
koridoket!

hatja, mik egy auto hatarai, akiknek
nincs, azok pedig ra fognak jonni.
Az RBR-ben elészor fejben kell meg-
nyerniink a versenyt, majd utana maxi-
malis higgadtsaggal, okosan megvalaszt-
va a sebességiinket, végigautozni a verseny-
palyan. Akar egyszert is lehetne, nem?

RALLY SuULI

Az egyik legfontosabb dolog, amit csak tana-
csolni tudok a sikeres versenyzéshez, az az,
hogy mindenképpen menjetek végig a Rally
Suli feladatain. Ez a jaték egyik legjobban ki-
dolgozott, és legfontosabb eleme. Richard
Burns hangja okit majd minket a jarganyok ke-
zelésére, a lanyok elétti villogastdl, egészen a
legdurvabb pildta triikkok sikeres kivitelezésé-

ig. Els6 ,feladatként” egy laza instrukciot ko-
vetve mindéssze annyi a dolgunk, hogy kocsi-
kazzunk egyet a hatalmas, nyilt, és akadaly-
mentes terepen, hogy megismerjiik az auténk
korlatait. Fokozatosan kapjuk majd az egyre
nehezebb, és nehezebb feladatokat, am le-
gylink évatosak: miutan végigjartuk a Rally
Sulit, és minden teszten sikeresen atmentiink,
még nem lesziink képesek a gyb6zelemre.
Ezek csak az alapok alapjai. Nem art éles ko-
riilmények kdzott tesztelni frissen szerzett tu-
dasunkat (amennyiben minden feladatot
Pefect értékeléssel abszolvalunk, jutalmunk
egy Uj, vezethetd autd lesz)!

QUICK R/
Azt javaslom, hogy intézziink egy gyors ver-
senyt, ahol kicsit probara tehetjiik magunkat.
A béség zavara nem fog minket megkdrnyé-
kezni, annyi szent. igy, a jaték elején minden
orszagbol egyetlen egy palyan versenyezhe-
tiink, a jelenleg valaszthaté harom auté bar-
melyikével. Teljesen mindegy, hol verjik fel a
murvat, mivel ha nem vagyunk vérbeli szimu-
lator fanok, jo eséllyel kétiink ki az elsé ka-
nyar melletti arokban. Ezzel senkit sem aka-

|-Csakugy, mint Batmannek, Richard Burns-
| nek is sziiksége volt egy géptarsra, aki so-

sem hagyta cserben a nehéz pillanatokban.

| 2001-ben, mikor megkeresték, Burns még a
| Subaru csapat tagja volt, igy ezt a j6szagot

nézziik meg kozelebbrél. Az autd egy Subaru
Impreza WRC, orraban egy soros, négyhen-
geres boxermotorral. 300 aszfaltszaggato 16-
erét, és 590 Nm forgatényomatékot képes ki-
préselni magabdl az 1994 kdébeentis eréfor-
ras, amelyrél természetesen az édesen szi-
szeg6 turbofeltdlté sem hianyzik. A hatalmas
teljesitményt egy hatsebességes félautomata
valtén keresztiil juttatja az utakra a négyk-
erék-hajtasu jarmd. Mit sem érne ez az iszo- |
nyatos erd, ha nem lenne, ami megfékezze.
Ebben nyuijt segitséget (leirni is brutalis) az
el6l 366, hatul, pedig 305mm-es tarcsafék.
A kanyarstabilitas, és Gttartas az allithato
McPherson lengéscsillapitokkal lett maxima-
lizalva. Ezeket elolvasva remélhetéleg min-
denki kell6 tisztelettel fog viselkedni a rally-
autokkal a jatékban, és vigyaz majd rajuk a
| derékszogli kanyarokban.




rok elkeseriteni, minddssze arra szeretnék
ravilagitani, hogy gyakorolni kell. Sok energi-
at kell belefektetniink, mire versenyképesek
lesziink egy Rally bajnoksagon. Férumokon
gyakran olvasni olyat, hogy valaki tiz perc ja-
ték utan kijelentette, hogy ,marpedig ez a
legrosszabb rally konzolon”, majd rohant vis-
sza a boltba, egyik kezében a blokkot, a ma-
sikban a DVD-t szorongatva. llyen révid idé
alatt nem lehet redlis véleményt alkotni sem-
milyen jatékrol, nemhogy egy ilyen mélysége-
kig merészked6 szimulatornal. Kicsit elkalan-
doztam... Tehat az els6é komoly versenyiinket
tobb mint ajanlatos el6szér 80-100 km/h-val
végigkocogni. Ekkor - palyatdl fliggéen - ko-
rllbeliil egy, masfél perc hatranyunk lesz a
legjobb palyaid6hoz képest. Mikor mar ugy
érezziik, hogy egész jol az uton tudjuk tartani
a 300 lovas gépszornyet, akkor gyorsitha-
tunk. A kulcsszo a fokozatossag. A ,fokozatos

gyorsulas” hadmiveletet ne egyetlen palyan
hajtsuk végre, mert a sebesség névekedeé-
slink oka az is lehet, hogy betanultuk a pa-
lyat, igy hamis képet kaphatunk vezetéi ké-
pességunkrol!

RALLY SEASON

csak az igazan elhiva-

tottak célozzak meg,
tobb tiz oranyi gyakor-
las utan.

A masik fontos bealli-

1147 Bp., Lécsei u. 99.  Tel: 222-0478; 06 20 20-55-149 |
E- mail: info@konzol-doktor.hu e www.konzol-doktor.hu
Nyitva tartas: hétfdtdl-péntekig 9-17 oraig

tasi lehetéség, az autd
toérésének realisztikus-
saga. Kiilsérelmi nyo-
mok minden fokozaton
lathatoak lesznek, am
a motorikus / elektro-
mos sériilések kikap-
csolhatok. Kezdé fejjel
belementem az els6

bajnoksagomba Real-
istic autoserliléssel.
Mondanom sem kell,
hogy egy darabig telje-
sen rendben robogtam
a palyan, nem is vol-
tam lemaradva tul sok-
kal, am az elsé ver-
seny felénél beleszall-
tam csliinya sebesség-
gel egy faba. Amellett,
hogy az auté romma
tort, még az Gtra visz-
szatuszkoltak a nézok,
de a motor mar nem
indult be tébbé. Ezzel
szoges ellentétben, ki-
kapcsolt sériilésnél
csak torni fog az au-
tonk, de motorhiba
vagy hasonlok miatt
egy versenyt sem kényszerdiliink majd feladni.
A szakaszok kozti szervizidét kell6 odafigye-
léssel hasznaljuk, csak azt javittassuk meg,
ami nélkilozhetetlen a jo részidok eléréséhez.

Természetesen, miutan mar elég tay ot
gytjtéttiink 6ssze, berepithetjiik magunkat a
meélyvizbe. Itt valnak igazan értékessé azok a
technikak, amiket idaig elsajatitottunk.
Tudasunknak megfeleléen, harom
nehézségi szint koziil valasztha-
tunk. Rookie fokozaton ellenfe-
leink hozzank hasonld, kezdé
ralipilotak lesznek. Ok altala-

ban nem futnak tul j6 idoket,
gyakran latogatjak meg a palya
szélét, valamint rendszeresen ko-
vetnek el balesethez vezet6 hibakat

(elsé bajnoksagunkra ezt a szintet céloz-
zuk meg). Professional nehézségen képzett
sof6rok ellen mérhetjiik 6ssze a tudasunkat,

6k realis palyaidéket produkalnak, tovabba
annyiszor hibaznak, és okoznak balesetet,
mint a valé vilagban. Ez egy atlagos bajnok-
sagnak felel meg, mint amilyeneket a TV koz-
vetitések alkalmaval csodalhatunk meg. A leg-
nehezebb, Champion fokozaton csak erés
idegzetliek induljanak. Kimagaslo palyaidok,
valamint McRae, Sainz, Burns kaliber( ver-
senyzok ellen kell helyt allnunk. Ezt a szintet

ERDEKESSEGEK

Hogy a PC-re megjelent
Rally Championship 2000-
ben elsfordult nem egy, 30

kilométerné! is hosszabb

pélyaszakasz?

Egy leszakadt ajté nem hatrany, legalabb jon
be egy kis friss leveg6, ugyanakkor egy sériilt
valto okozhat még kellemetien perceket. Ova-
kodjunk a ,Managers Advice” opci6tél. Ez ki-
szamolja, mely fontos javitasokat kell megcsi-
nalni a hatralévé idében. Inkabb sajat magunk
valogassuk Ossze ezeket, mert lehet, hogy
szamunkra jelentéktelen dolgokra is id6t paza-
rol. Ami még nagyon fontos, hogy ne Ussiink
el egyetlen palyafelligyel6t, nézét, vagy az
uton keresztbe atszokell6 szarvasbikat sem.
Amellett, hogy nem néz ki jol az ajanloleve-
linkben, még idét is vesztiink vele.

RICHARD BURNS CHALLENGE
Ha mar lenyomtuk a bajnoksagot minden ne-
hézségi fokozaton, nekiallhatunk magaval
Richard Burns-szel versenyezni! Ehhez a
modhoz nincs sok hozzafliznivaldom, mivel
csak jopofa extra a bajnoksagokhoz. Mérettes-
sétek meg magatokat a 2001-es év WRC baj-
nokaval, gy6zz6n a jobbik!

A jaték egy vérbeli szimulacio, de érzésem
szerint néha talontul realisztikus probal lenni.

PS2 8MB memoria

: 9.490,- |\
Megrendeléseket postai iiton is tellesitiink. Keresd napi akeidinkat!

R —
PS2 konzol NetWork Adapter
\___ 43.990,- 12.900

\ | PsOne konzol

|
']
|
i

Uj késziilék vasdrldsa esetén a régit napl ron beszamitjuk.
A fotinttat drak a kil arge rvinyesok ds a 25%0s AFM tatalnazzik.

A hardkér fanok egy jo kormannyal talan
még kozepes nehézséglinek sem fogjak ta-
lalni, és nagyon nagyokat fognak szérakozni
vele. Azonban a ralis jatékok terén main-
streamebb bedllitottsaguak (koztiik én is)
jobban el fognak szdrakozni egy inkabb
arcade beltésl versenyzével, mint példaul a
Rallisport Challenge 2. Ez viszont nem jelen-
ti azt, hogy az RBR rossz jaték lenne. Sét!
Kifejezetten jol sikeriilt, de csak egy szlikebb
kozonség fogja igazan értékelni. Szimulator
fanek: Kormanyt elé!

Dante

Tesztplatform: XB
Kiadé:

=1=]

Fejleszté:
Warthog

Hivatalos honlap:
www.richardburnsrally.com

Megjelenés:
2004. jdlius. 9.

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY:

OSSZHATAS:
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KNIGHTS
OF THE TEMPLE

TIPPEK, TRUKKOK

2 MINT JO ES BATOR KERESZTES LOVAG, NE-
KUNK KELL MEGKERESNUNK AZ ISTENI KEPES-
SEGEKKEL VIEGALDOTT ADELLE-T, AKIT A GO-

NOSZ FOERSEK RABOLT EL. BELMONTTOL KEZD-

VE, A SZENTFOLDON KERESZTUL HATALMVIAS
HAJSZA KEZDODIK. VERSENY A GONOSSZAL, ES

AZ IDBVEL.

A Knights of the Temple a Starbreeze szamlaja-
ra irhaté. Debiitalo jatékuk az Enclave volt,
melyben héseinkkel aprithattuk fel az ostromld
gonosz hordakat, aztan forditva. Igazan élveze-
tes kis hack 'n' slash volt, rengeteg akcioval,
szép mozgasokkal, és igazan j6 hangulatot te-
remté grafikaval, am kissé monoton jatékmenet-
tel. Afitk a jol bevalt recepten nem sokat valtoz-
tattak. Inkabb bedobtak egy turmixgépbe az
Enclave legjobb részeit, majd ontéttek hozza
egy kis Jan Guillou féle keresztes lovag hangu-
latot, bekapcsoltak a masinat, majd &t perc mi-
xelés. igy kell elképzelni a Knights of the
Temple-t. Sajnos belecséppent az isteni I6ttybe
egy kis fekete porszem is. Ez nem volt mas,
mint a néhol monoton jatékmenet. Minden hiba-
ja ellenére azért szeretjiik a produktumot, igy
hat olvassuk el, mire van sziikségtink, ahhoz,
hogy a F6érsek gonosz katonai a labunk elé bo-
ruljanak ijedtiikben.

AZ ALAPOK

Mint emlitettem az elébb, egy korrekt kis hack
'n' slash jatékkal van dolgunk, aminek a jelmon-
data lehetne a ,vagdalkozz, mig nem csorbul a
kardod (uténa eléveheted a baltad)". F6hostink
Paul, egy frissen beiktatott keresztes lovag, aki
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a torténet elején még vajmi keveset tud a kard-
forgatasrdl, vagy a harci taktikakrol. Fokozato-
san, a huszonét palyan keresztil, RPG szer(ien
nyilik majd meg eléttiink az Uj képességek tar-
haza. Harom csoportba sorolhatjuk ezeket a
megszerzendé mandvereket. Az elsé, és leg-
alapvet6bb részleg a komboké. Osszesen hat
fajtat sajatithatunk el, eléhivni 6ket pedig, a két
tamadasgomb megadott sorrend(i hasznalataval
tudjuk. Kicsit kevésnek tlinhet, de kalandozas

kdzben fel sem fog tlinni a mennyiség. A kdvet-
kez6 szekcio a Special Attacks-é. Paul négyféle
killbnboz6 specidlis tamadast tud végrehajtani,

melyeknek kiilénb6zé helyzetekben vesszik

majd
hasz-
nat
(példa-
ula
.,Block
breaker
sweep” az
eléttiink 1évé terlileten alldogald
katonakat kititi a védekezés po-
ziciojabol, igy sebezhetéve val-
nak). Ami fontos, hogy ezeket a mozdulatokat,
csak akkor tudjuk véghezvinni, ha van elég sta-
minank. Ezt az életer6 alatti kék sav méri, ha
nem hasznaljuk, akkor masodpercek alatt feltol-
tédik. Elérkeztiink az utolsé csoporthoz. Ez a
Divine Powers nevet viseli, vagyis az ,Emberfe-
letti er6k”. Igazi keresztes, hivé lovagként igény-
be tudjuk venni az Ur segitségét. Négyfajta ma-
gikus varazslat lapul tarsolyunkban, ezeket szin-
tén a legkiilonfélébb szituaciokban fogjuk el
venni (mikor mar kevés az életerénk, hasznal-
hatjuk a Salutaris nevii csodat, ami Ujra feltdlt
minket energiaval - hasznalatakor megall az id6,
igy nem banthatnak minket, és hagyhatjuk, hogy
feltdltédjon a staminank gyogyulasunk kdzben).
Csak mértékkel hivhatjuk az Emberfeletti segit-
ségét. A stamina alatt van egy négy részre osz-
tott mérbalkalmatossag, ez szolgal isteni energi-
ank mennyiségének szemmel tartasara. Ellen-
ségek likvidalasaval tolthetjiik tjra, a ki b6z6
varazslatok, mas-mas mennyiségii energiat fo-
gyasztanak. Most, hogy megismertiik az alapve-
t6 skilleket, tovabbevezhetiink a turmix egyik
legfinomabb részére

AZ ARZENAL

Mit is érne egy gonosz erék ellen harcol6 ke-
resztes lovag egy kelloképp széleskorl arzenal
nélkiil? A kérdés koltéi, viszont a jatékban fellel-
het6 pusztitd eszk6zok szamara inkabb a dra-
mai jelzé illene. Mindenki kapaszkodjon a legkd-
zelebb lévé hélgyeménybe (laza eleganciatol
sugarzo hangon): a Knights of the Temple-ben
Osszesen 14 fajta kard, 7 kiilonboz6 fejsze,

4 buzogany, és 3 féle ij hasznalhaté. Megijedni
azonban nem kell, nem fog a jaték kaotikus
fegyvervalasztasban kimerdilni. A fejleszték ugy
oldottak meg ezt a kis gubancot, hogy amint fel-
veszel a torténet soran példaul egy j6 kardot,
akkor az el6zét lecserélve fogod azt tovabb
hasznalni addig, amig egy annal jobbat nem ta-




lalsz. Ez ugyanugy igaz a tobbi kategoriara is,
tehat kalandozasaink soran egyszerre mindig
négy fegyver lesz nalunk. A kivalébb gyilkolo-
szerszamok (a fejletlenebbekhez mérten) mindig
nagyobb sebzéssel és megnovelt hatotavolsag-
gal birnak, igy mindenképp indokolt felvenniink
Oket, ha latotérbe keriilnek.

LOVAGUSZ TAKTIKUSZ

A keziink kozott 1évo pusztito fegyverekkel sem
érink tul sokat, ha taktika nélkdl, hiibelebalazs
maodjara elkezdjiik szabdalni az ellenséget. Tu-
dom, mert mikor PC-n végigvittem anno, belees-
tem ebbe a hibaba, és a tizennyolcadik palya
kornyékén mar valogatott szitokaradatot zuditot-

tam kedvenc monitorom iranyaba, amire 6 bu-
san egy ,Mission Failed” tizenettel nyilvanitotta
ki egyittérzését. Koriilbelil a torténet harmada-
tél fog bedurvulni a helyzet, ugyanis onnantol
tobb mint gyakori lesz az a felallas, hogy har-
man, vagy még tdbben rontanak rank egyszer-
re. Ekkor nyiltan visszatamadni szimpla 6ngyil-
kossag lenne, helyette a védekezés gombra te-
nyereljiink ra. Minden ellenféltipusnak megvan-
nak a sajat mozgaskombinaciai, igy rovid idén
beliil megfigyelhetjlik, hogy milyen titemben
haijtjak végre tamadasaikat. Egy az egy ellen
nem nagy kunszt legy6zni egy szaracént, csak
blokkolunk, majd mikor véget ér a hadonaszasa,
mi visszatamadunk. llyen forman egész egysze-
rlien lehet likvidalni a jonépet. Mint emlitettem,
gyakori lesz, hogy nagy létszamban térnek az
életlinkre a kulonféle ellenséges katonak. Itt mar
kicsit bonyolodik a szituacio, tébb gyogyir is van
erre az esetre. Folyamatosan védekezziink,
hagyjuk 6ket csépelni 6ssze-vissza a szablyaik-
kal. Igyekezziink 6ket egy helyre terelni, ma-
gunk elé példaul. Vegyiik el6 legmorcosabb né-
zéslinket, majd ha befejezték a tamadast, lép-

| 1099. julius 15-én, egy othetes ostromot ko-

| vet6en Jeruzsalemet bevették a keresztes vi-
tézek, majd ezzel a lendiilettel elkezdték le-
mészarolni a varos lakdit, akik nem a keresz-
tény vallast tudtak magukénak. 460 évnyi
muzulman uralom utan Jeruzsalem varosat
djra a keresztények iranyitottak, és a kiraly-
sag fovarosava tették. A lakossag gyokeres
véltozasokat élt meg ebben az idében.

A nyugati kultira csdppent a kézéppontba, a
francia nyelv kerllt hasznalatba, és latinul
mondtak el imadsagaikat a templomba jarok.
A keresztesek felujitottak a régi hagyoma-
nyokat, tovabba ujjaépittették a régi keresz-
tény templomokat és monostorokat. 1187-
ben Jeruzsalemet elfoglalta Saladin (Salah-

| al-Din ibn Ayyub), és ezzel véget vetett a Ke-
resztes Lovagok uralmanak. A hatalmas
aranykeresztet - ami a dom folé magaslott -
ledéntotték, darabokra torték, majd helyére
az Iszlam jelképét, egy orias holdsarlét emel-
tek. Saladin visszaallitotta a régi rendet a va-
rosban, megerdsitette a védelmét, és hatara-
it egészen a Sion hegyig tolta ki.

jlink akcioba! Kaszabol-
junk, majd vissza blok-
kol6 allasba. Nem tul
gyors, de hatasos mod-
szer. Ugyanezt a felal-
last meguszhatjuk élet-
er6 veszteség nélkiil is,
amennyiben kifogasta-
lanul idézitjiik minden
mozdulatunkat. Mind-
ossze annyit kell ten-
niink, hogy magunk ko-
ré rendezziik a gono-
szokat (mindekdzben
még mindig védeke-
zlnk!), és elévarazsol-
juk a ,360 Sweep” nevii
Special Attackot (kivalo
ilyen helyzetekben még
a Divine Shockwave

is). Mint a neve is mu-
tatja, ez egy 360 fokos
szogben valé hadona-
szés, ami levesz min-
denkit a labardl, aki ép-
pen nem blokkol. Nem
ritka eset, mikor mind-
harom ellenfél foldre
hullik téle. Ekkor sebez-
heték a gonoszsagok,
ugyhogy ne habozzunk
adni nekik, mig fel nem Tel.:
tapaszkodnak. Tovabbi Info:
megoldas, a ,ha sokan
esnek nekilink” szituaci-
ora, hogy szétzilaljuk a
tamadokat, és egyesével intézzilk el éket. Ezt a
legritkabb esetben sikertil majd véghezvinniink,
viszont az egyik legegyszer(ibb médja egy csa-

pat legy6zésének (tulzottan nem kell erdltetni).
A fégonoszokkal sem kell masképp taktikaz-
nunk. Egyszer(ien meg kell figyelniink a tdma-
dasi sémajat és ritmusat. Miutan mar latjuk, mi-
kor, mit csinal, és védjiik magunkat renddiletle-
niil, viszonylag kénnyen megszabadulhatunk t6-
Ik is.

REJTVENYEK

A jatékban szamos logikai feladattal is megpro-
baltak feldobni a hangulatot. Ezekkel a megol-
dando feladvanyokkal a térténet soran parszor
fogunk talalkozni, és ha fel nem is dobja a
Knights of the Temple-t, de mindenképp egy kis
szint visz a gyilkolaszos hétkéznapokba. Meg-
ijedni nem kell tilsagosan, nem egetrengeté ne-
hézségl akadalyok ezek, nem kell hozzajuk
180-as Q. Az egyetlen nélkiilézhetetlen dolog a
megoldasukhoz a j6 megfigyelokészség. Amikor
egy rejtvénnyel allunk szemben, annak gyakran
a megoldasa a teremben lesz valahol eldugva,
csak jol szét kell nézni (abrak a falakon, kony-
vek, stb.). Amennyiben megfigyeljiik alaposan a
kornyezetiinket, igy nem téltiink el egy percnél
tobbet egyik feladvanynal sem. Tulajdonképpen
a tulzott kdnnyiiségiik miatt olyan érzésem volt,

y y . (L= UL €l S
Bp. XVII. Berky Lili u. 36.(a Pesti it mellett, a Kucorgd témél
Nyitva tartés: Hétkdznap 12-19h-ig, Szombaton 09-15h-ig
Uzlet: 258-7809, 06/30/9422-558(12-19h-g!), fax:

<

258-7807

06/30/5544-237, game-park.intemettudakozo.hu, e-mail: vinzol@axelero.hu
Na tépés A BOLT-ba ezerrel !!! :)

hogy a fejleszték ,musz3j ilyet is berakni, ne-
hogy monotonnak taldljak a jatékot” izemmaod-
ban talaltak ki ket. Megfigyel, gondolkodik,
megold!

Remélem megfelelé kezd6lokést nyujtottam eh-
hez a remek zenével fliszerezett, kaszabolos,
darabolos jatékhoz. Az Enclave szintjét hozza a
Knights of the Temple, de a Starbreeze igazan
nagyot csak a Chronicles of Riddickkel alkotott
(végigjatszasat lapunk hasabjain talalhatjatok a
14. oldal magassagaban).

Dante

¥ INFO BOX

Tesztplatform: GC
Kiadd:

TDK Mediactive
Fejleszt&:
Starbreeze Studios

Hivatalos honlap:
www.knightsofthetemple.com

Megijelenés:
2004. aprilis 8.

JATEKOTLET:
MIEGVALGSITAS:
JATEKELMVIENY:

EEEEEEEEN

OSSZHATAS:

PSs2 - XB - GC

A PLATFORMOK
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A HAROM FELADVANY BE-
KULDOI KOZOTT AZ ITTLAT-
HATO NYEREMENYEKET SOR-
SOLJUK KI. NINCS MAS DOLGO-
TOK, MINT A MEGFEJTESEKET
2004 SZEPTEMBER 15-IG
ELKULDENI A SZERKESZTO-
SEG CIMERE A SARODKBAN
TALALHATO KUPONNAL
EGYUTT [IRJATOK MEG
MILYEN GEPETEK VAN!).

CIMUNK: PLAY ZONE
1325 Budapest, Pf.:214

A NYERTESEK NEVEIT

A PLAY ZONE KOVETKEZ0
SZAMABAN TALALHAT-
JATOK MEG!

ELDZ0 SZAMUNK
NYERTESEI A KOVETKEZOK:
.HACK INFESTATION (2] PS2
Pinter Andras Budapest
Tolnai Gabor Esztergom
Horvath Marianna Kaposvar

VAN HELSING PS2
Moinar Tibor Budapest
Harasztos Attila Miskoic
Szigeti Adam Budapest

DUNGEONS AND DR. XBOX
Nagy Gabor Esztergom
Magyar Zoltan Budapest
Kiraly Sandorne Nyiregyhaza
RUN LIKE HELL PS2

Szabo Balazs Debrecen
Kocsis Anita Budapest

Varga Imre Szolnok

HITMAN CONTRACTS PS2
Fulep Attila Budapest

Tili Csaba Budapest
Dioszegi Katalin Budapest

EURD 2004 P52

Lenart Andras Pecs
Varady Melinda Budapest
Fuzesi Krisztian Eger

FALLOUT PS2

Horvath Ferenc Szeged
Varga Bence Budapest
Szanto Peter Budapest

FIGHT NIGHT 2004 PS2
Ferencz Csaba Monoshel
Bartha Peter Budapest
Boros Gabor Debrecen

MAGIC THE GATH. XBOX
Czipo Viktor Budapest
Mate Gabriella Miskolc
Takacs Andras Gyor

HRARRY POTTER PS2
Kollar Erzsebet Budapest
Fulép Laszle Kecskemeét
Szics Arpad Debrecen

GRATULALUNK A NYERTESEKNEK,
NYEREMENYEIKET A FELAJANLD
CEGEK JUTTATJAK EL

POSTAI UTON.

NYEREMENYJATEK!
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A CTRONIC ARTS MAGYRRORSZAG. ES A SEVENM MAGYARORSZAG SEGITSEGET.

A FELADVANYOK:

1, FELADAT CSOMAG - a nyers 10

- Melyik hires francia szinész szerepel az
Onimusha 3 cimd jatékban?

- Melyik jaték kapcsan hallhattuk Mona Sax
nevet?

- Hany véros talélhaté a Driv3r-ben?

- Ki volt Abe szinkronhangia, az Oddworld
sorozat eddigi részeiben?

- Melyik cég elnéke Dave Perry?

- Ki jatszotta el elészér Catwoman sze-
repét a filmvasznon 1992-ben?

- Death by Degrees néven, a Namco Nina
Williams fészereplésével készit jatékat.
Mely, mésik sorozatban tint mar fel Nina?

- Hany cm-es a GameCube, egyedi lemeze?

- Mely SEGA konzol volt az utolsé, amit
még a véllalat gyartott?

- Mit jelent az E3 révidités?

2, FELADAT CSOMAG - képtelen feladat
Nagyon egyszerdi lesz a dolgotok,
hiszen mindé néhany
megijelend jéték nevét kell megmonda-
notok. Segitségil annyit elarulunk,
hogy csak PS2 jatékokrél van sz6
és megadtuk a kezdébetiket.

3, FELADAT CSOMAG - betiitenger
Az aldbbi betiitenger
10 PS2 jaték cimét rejti.
Taldljdtok meg mindet!




CHEAT GALAXIS

CHEAT GALAXIS

> KODOK, OROKELETEK, TIPPEK ES MIEG EGY CSOMO VIAS MINDEN.
EZ A CHEAT GALAXIS, AHOL MINDENT MEGTALALSZ

v inDEX

+ Aggressive Inline (GC)

+ Champions of Norrath:
Realms of Everquest (PS2)

+ Crimson Skies: High Road to
Revenge (XB)

+ Driv3r (PS2 - XB)

+ Dynasty Warriors 3 (XB)

+ Full Spectrum Warriors (XB)

+ Goblin Commander: Unleash
the Horde (PS2 - XB)

+ Harry Potter & The Prizoner
of Azkaban (PS2)

+ Legacy of Kain: Defiance
(PS2 - XB) :

+ Looney Tunes: Back in Action
(GC - XB)

+ Medal of Honor: Underground
(GBA)

+ MLB Slugfest: Loaded (PS2 -
XB]

+ NCAA Football 2005 (XB)

+ Need for Speed: Underground
(PS2)

+ Onimusha 3: Demon Siege (PS2)

+ PSI-OPS: The Mindgate
Conspiracy (PS2)

+ Red Dead Revolver (PS2)

* Rocky (PS2)

+ Shadow Ops: Red Mercury (XB)

+ Shrek 2 (PS2 - XB - GC)

+ Silent Hill 4: The Room (PS2)

+ Sonic Adventure DX (GC)

+ Spider-man 2 (PS2)

+ The Cat in the Hat (PS2)

+ The Suffering (PS2)

+ True Crime: Streets of L.A. (XB)

+ Way of the Samurai 2 (PS2)

* Yu-Gi-Oh! Duelists of the
Roses (PS2)

GAMESHARK KODOK:

+ McFarlane's Evil Prophecy

+ Need for Speed: Underground
+ Resident Evil: Outbreak

+ Spider-Man 2

+ Van Helsing

ACTION REPLAY MAX KODOK:

 Driv3r

+ NCAA Football 2005

+ Need for Speed Underground

+ Spider-Man 2 . %

+ Syphon Filter: The Omega
Strain 3

[ 701 PLAY ZONE

LEGACY OF KAIN:
DEFIANCE
Ps2

Sérthetetlenség:
Pauzald a jatékot, majd
nyomd be a Fel, Le, Jobb.
Le, R1, R2, Le, Harom-
szog, L1 kombinaciot.
Osszes jellemz6 maxi-
mumra allitasa:

Pauzald a jatékot, majd
nyomd be a Bal, Jobb, Bal,
Jobb, R1, L1, Kér, Harom-
szdg, Le kombinaciot.
Osszes power-ups:
Pauzald a jatékot, majd
nyomd be a Bal, Bal, Fel,
Fel, L1, R2, Kér, Le, Ha-
romszdog kombinaciot.
Minden kombé mozdulat:
Pauzald a jatékot, majd
nyomd be a Jobb, Le, Fel,
Le, Le, R1, Har 264,
Kér, Le kombinaciot.

Végtelen ,Reaver” toltet:

Pauzald a jatékot, majd
nyomd be a Le, Le, Fel,
Bal, R1, R2, Le, Harom-
sz6g, K6r kombinaciot.
Osszes ,,Dark Chronicles”:
Pauzald a jatékot, majd
nyomd be az R17, Le, R2,
L1, Jobb, R2, Haromszég,
Le, L1 kombinaciét.
Osszes bonusz:
Pauzald a jatékot, majd
nyomd be az R2, Le, L2,
R1, Bal, L2, Le, L1, Ha-
romszég kombinaciét.
Rajzfilm méd:

Pauzald a jatékot, majd
nyomd be a Fel, Le, Fel,
Le, R1, R2, Le, Kér, Ha-
romszdg kombinaciot.
Fejleszt6i mod:
Pauzald a jatékot, majd
nyomd be az L1, Le, L1,
Fel, R1, L2, L1, Le, Ha-
romszog kombinaciot.
Textara nélkiili grafika:
Pauzald a jatékot, majd
nyomd be az L7, Le, R2,
Jobb. R2, Fel, Harom-
sz6g, L1, Le kombinaciot.
K

Amikor Kain-nal jatszol,
pauzald a jatékot, majd
nyomd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, R2, L2, Harom-

sz6g, Le, K6ér kombinaciot.

VLB SLUGFEST:
LOADED
Ps2

Végtelen turbo:

AZ ellenfél valaszto képer-
nyén iisd be a Négyzet,
Négyzet, Négyzet, Négy-

zet, Haromszdg, Harom-
sz6g, Haromszog, Harom-
sz06g, Kér, Kér, Kor, Kér,
Le kombinaciot.

Softball méd:

Az ellenfél valaszté képer-
ny6n isd be a Négyzet,
Négyzet, Haromszog, Ha-
romszdg, Haromszég, Ha-
romszdg, Kér, Kér, Le
kombinaciot.

RubberBall méd:

Az ellenfél valaszté képer-
ny6n iisd be a Négyzet,
Négyzet, Haromszdg, Ha-
romszég, Haromszdg, Ha-
romszdég, Kér, Fel kombi-
naciot.

Maximum sebesség:

Az ellenfél valaszt6 képer-
nyén iisd be a Kér, Kér,
Kor, Bal kombinaciot.
Tobb idé:

Az ellenfél valaszto képer-
nyén lsd be a Négyzet,
Haromszdg, Haromszég,

Neégyzet, Négyzet, Bal
kombinaciét.

Maximum eré:

Az ellenfél valaszto képer-
nyén sd be a Harom-
szbg, Haromszoég, Harom-
szdg, Bal kombinaciot.
Osszes csapat és stadion:
Az ellenfél valaszté képer-
nyo6n isd be a Harom-
sz6g, Négyzet, R1 kombi-
naciot.

SPIDER-MAN 2
PS2 - XB - GC

Mentett allas:

Indits egy Uj jatékot, és
névnek a HCRAYERT sz6t
Usd be. Ezutan lepj vissza,
és Uss be akarmilyen ne-
vet, amit csak szeretnél.
Ekkor a jaték intro nélkiil
fog indulni, és kapsz
20100 hés pontot, a sebes-
séged 6/8 lesz. Elért dijak:

menj az éjszaka festmé-
nyéhez. A kbzelében talal-
hat6 vazak egyikét tord
szét, igy tudsz szerezni
babokat és bajitalokat.
Menj ki az ajton a testes
holgy folyoséjara, majd
vissza, és ekkor meg tu-
dod ismételni a triikkot,
annyiszor, ahanyszor csak
sziikség van ra.

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND
PS2

Osszes korverseny:

A fémenuben (isd be a Le,
R1, R1, R1, R2, R2, R2,
Négyzet kombinaciot.
Osszes gyorsulasi
verseny:

A fémentiben tsd be a
Jobb, Négyzet, Bal, R1,
Négyzet, L1, L2, R2 kom-
binaciot.

Osszes csuszkalés

Psa2

SILENT HILL 4: THE ROOM

Vicces hivas:
Nézz ki az abla-
kon, és az étterem-

nél talalsz egy szamot,
amit fel tudsz hivni.

Eileen névér
ruhaja

Jatszd végig
egyszer a ja-
tékot és

mentsd el. i
Kezdj uj jaté- |
kot, felhasz-
nalva a men- ;
tést, majd
menj a 302-
es szoba- i
ba, ahol
megtalalod
a névér ru-
hat. Har-
madik ve-
gigjatszas-
nal lehet
felvenni.

Koér, Kér, Kér, Bal kombi-
naciot.

Nagyfejii jatékosok:

Az ellenfél valaszto képer-
ny6n lsd be a Négyzet,
Négyzet, Jobb kombinaciét.
Kis fejii jatékosok:

Az ellenfél valaszto képer-
ny6n tisd be a Négyzet,
Neégyzet, Bal kombinaciot.
Legnagyobb iités:

Az ellenfél valaszto képer-
nyo6n lsd be a Négyzet,

Big Game Hunter, Alien
Buster, Shock Asorber,
Tentacle Wrangler.

HARRY POTTER
AND THE PRISON-
ER OF AZKABAN
PSs2 - XB

Babok és bajitalok meg-
szerzése:

A Griffindor toronyban, a
hetedik emeleti folyoson

y
A fémeniiben Usd be a
Bal, Bal, Bal, Bal, Jobb,
R2, R1, L2 kombinaciot.
Osszes sprint verseny:
A fémeniiben (isd be a
Fel, R2, R2, R2, R1, Le,
Le, Le kombinaciot.
Csuszkalas:

A fémentiben Usd be az
R1, Fel, Fel, Fel, Le, Le,
Le, L1 kombinacict.

YU-GI-OH-
DUELISTS OF THE
ROSES

Ps2

Kartya jelszavak:

Amikor egy paklit rakunk
oOssze, nyomjuk meg az
R3-t a 'Building Deck' kép-
ernyén, majd lssilk be a
kovetkez6 kodok egyikét:

EKJHQ109
JXCB6FU7
GTUXSBJ7
QXNTQPAX
N54T4TYS
CZN5GD2X
SBYDQMSB
SRA7LSYR
UMJ10MQB
81EZCHS8B
Y34PN1SV
E5G3NRAD
37689434
YFO7QVEZ
NVE7A3EZ
92886423
OHNFGOWX
YBJMCD6Z




8HJHQPNP
S14FGKQT
A5CF6HSH
GME1S3UM
86985631
69YDQM85
53297534
N1NDIMQ3
S5S7NKNH
8TETQHET
2H4D85J7
UMQ3awzuz
73153736
CZ81UVGR
AHOPSHEB
054TC727

Reinkarnacio:

Ha mar 6tszor veszitettél
barki ellen, akkor hasznal-
hatod ezt a médot. A kar-
tya jobb oldalan tedd a
kurzort barmelyik szérny-
re, és nyomd meg az L3-t.
A titkos bonusz kartyak
megszerzése:

Miutan megnyersz egy
parbait, elérhetévé valik a
temet6i pénznyeld. Ha ha-
rom ugyanolyan szérny
kartyat (nem mégia és
nem csapda) valasztasz,
akkor megkapod a titkos
bonusz kartyat. (Egy sar-
ga villogé kurzor jelenik
meg, ha sikeriilt a triikk)

DRIV3R
PsS2

Osszes fegyver:

A fémeniiben isd be az
R1, L2, Négyzet, Kér, R1,
R2, L2 kombinaciot.
Sérthetetlenség:
(Undercover médban nem
makadik)

A fémeniiben lisd be a
Négyzet, Négyzet, L1, R1,
L2, R2, R2 kombinaciot.
Védettség:

(Undercover médban nem
mikodik)

A fémeniiben (isd be a
Kér, Kér, L1, L2, R1, R2,
Négyzet kombinaciot.
Osszes kiildetés:

A fémentiben tisd be a L1,
R1, L1, L2, Négyzet,
Négyzet, Kér kombinaciot.
Osszes jarmii:

A fémentiben tsd be a L1,
L1, Négyzet, Kor, L1, R1,
Kér kombinaciét.

PSI-OPS: THE
MINDGATE CON-
SPIRACY

PS2 - XB

A fémeniiben valaszd ki
az ,Extra Content” meni-
pontot, majd nyomd meg
az R1-t. A kddokat az ,Ext-
ra Content” menii palya
valaszté képernyéjén kell
beiitni a billenty(izeten.
(Egyszer beiitve aktivalo-

dik a kod, még egyszer
beiitve tudjuk kikapcsolni.)

Végtelen I6szer: 978945

Kevesebb PSI eré hasz-
nalata: 456456

Kisebb sériilések: 548975

Osszes eré megszerzé-
se: 537893

Fej nélkiili jaték: 987978

Arcade méd: 050571979

Coop méd: 07041979

Training Nick Skin: 564689

Urban Nick Skin: 484646

Wasteland Nick Skin:
975466

Stealth Nick Skin: 456498

Suicide Sara Skin:
678999

Sara Skin: 135488

Psi Sara Skin: 468799

Wei Lu Skin: 231324

Tranquility Wei Lu Skin:
654654

< VEXX

(XB): KODOK, MELYEKET

A CHEAT KEPERNYON KELL BEADNOD:
XXEVEDOMDOG - ISTEN MOD, XXEVPIKS

LEVEL -
TOOFYTFIF

Tonya Skin: 136876

Jov Skin: 468987
Saranae Skin: 65496873
Fetish Pyro Skin: 231644
Bikini Pyro Skin: 135454
Marlena Skin: 489788
MP1 Skin: 321646

MP2 Skin: 698799

MP3 Skin: 654659

SHREK 2
rsa

Survival méd: 7734206
Dark méd: 465486

Pitfall kiildetés: 05720926
Panic Room kiildetés:

Dragon Wei Lu Skin:
978789

Barrett Skin: 497878

Training Barret 1 Skin:

Osszes palya:
Az elsé szinten nyomd
meg a Start gombot.

76635766 196001 Menj a fényképalbum
Up And Over kiildetés: Training Barret 2 Skin: képernyére, majd

020615 196002 nyomd be a Bal, Fel, X,
Stop Lights kiildetés: Training Barret 3 Skin: Kér, Bal, Fel, x, Kér,

945678 196003 Bal, Fel, X, Kér, Fel,
Gasoline kiildetés: Training Barret 4 Skin: FEI, Fel, FEI, Fel kom-

9442662 196004 binaciét. Ha elhangzik
ps2

CHANIPIONS OF NORRATH: g7
REALNMS OF EVERQUEST e

Huszadik szintl karakter és 999 ké-

pesség pont:
A jaték elején, miutan elkészitetted a
karaktered, és mar tudod iranyitani,
tartsd lenyomva az L1+ R2 + H4-
romsz6g + R3 kombinaciot. Ha a
kodos sikertlt bevinni, a karakte-
red mond valamit.

Gyors tanulas:
A memoria kartyan két szabad
helyet kell nyitni ehhez a csalas-
hoz. Mielétt megdinéd a féellen-
ség valamelyikét, mentsd el a
jatékot kétszer (a két szabad
helyre). Ezutan 6ld meg a féel-
lenséget. Amint odaérsz egy
mentési ponthoz, mentsd ra a
jatékot az elsé helyre. Ezutan
nyomd meg a Start gombot,
és menj a betdltéshez.
Valaszd ki a masodik
- harc el6tti - mentést.
igy meglesz a harc
utani tapasztalati pont, de
djra harcolhatunk a féellenség-
gel, tehat ujra megszerezhetjiik
a megoléséért jaré tapasztalati
pontokat. Ezt tébbszor is meg
lehet ismételni, és ezt a triikkot
érdemes kiprébalni olyan féellen-
ségeknél is, akik ritka targyakat
hagynak maguk utan.

Bottomless Pit kiildetés:
154897

TK Alley kiildetés:
090702

Gear Gauntlet kiildetés:
154684

Tip The Buddha kiilde-
tés: 428584

Psi Pool kiildetés: 565485

Aura Pool kiildetés:
659785

Bouncy Bouncy kiildetés:
568789

Gnomotron kiildetés:
456878

Training Barret 5 Skin:
196005

Training Barret 6 Skin:
196006

General Skin: 459797

Clown General Skin:
431644

Jack Skin: 698798

Burned Soldier Skin:
454566

Soldier Skin: 365498

Dock Worker Skin: 364654

Scorpion Skin: 546546

Labcoat Skin: 998789

Komiko Skin: 978798

a ,That's what | call
spreading joy” mondat,
akkor sikeriilt a csalast
bevinni.

Bonusz jaték:

Az elsé szinten nyomd
meg a Start gombot.
Menj a fényképalbum
képernyére és isd be a
Bal, Fel, X, Kér, Bal,
Fel, X, Kér, Bal, Fel, X,
Kér, Négyzet, Kér,
Négyzet, Kor, Négyzet,
Kér kombinaciot.

PALYAVALASZTAS, XXEV-

- SZUPER UGRASOK. »>

WAY OF THE
SAMURAI 2
Ps2

Teljes egészségpont:
Pauzald a jatékot, és
tartsd lenyomva az R71 +
L1 gombokat és iisd be
a Le, Fel, Jobb, Bal, Le,
Fel, Négyzet kombinaci-
6t. Egy hang jelzi, ha he-
lyesen (tétted be a ko-
dot.

Osszes targy:

A térképnél iisd be az
L1, R1, LY, R1, R2, R2;
Haromsz6g kombinaciot.

Karakterek:

A karakterkészité képer-
nyén valaszd ki a név
opciot, és lsd be az L1,
R2, R1, L2, L1, R2, R1,
L2, Négyzet kombinaciot.

THE CAT IN THE
HAT
rS2

Extra élet:

Fel, Le, Négyzet, L2, L1,
Le, Fel, Le, Le, Fel
Osszes szint:

Le, L2, Fel, L1, Négyzet,
Le, Le, Le, Le, Fel
Osszes targy:

Négyzet, Le, L2, Le, L1,
Négyzet, Fel, Négyzet, Le,
Le

10 magikus targy meg-
szerzése:

L1, Le, L1, L2, Négyzet,
Le, Fel, Le, Fel, Fel

Négy bonusz kulcs meg-
szerzése:

Neégyzet, L2, Le, L1, L1,
Fel, Négyzet, Le, Fel, Le

ONIMUSHA 3:
DEMVION SIEGE
Psa2

Teljes életpont:

Jatszd végig a jatékot
HARD nehézségi fokoza-
ton. Inditsd djra, és jaték
kozben lisd be az L1, L2,
R1, R2, Kér, Négyzet,
Négyzet, Haromszég, Kér
kombinaciot.

RED DEAD
REVOLVER
Ps2

Paélya valasztas:
Vigyuk végig a jatékot, ugy,
hogy minden palyan ,excel-
lent” minésitést érjiink el. Ez-
utan menjiink a fémentibe,
tartsuk lenyomva az L3 + R3
+ x + x + Y+ Ybillentyket.
»Hard” és ,Bounty
Hunter” médok meg-
szerzése:

Végig kell jatszani egyszer
a sztori médot.

PLAY ZONE
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»Very Hard” és ,Red
Wood Revolver” médok

megszerzése:

Végig kell jatszani a prog-
ramot ,Hard” médban.

Csalasokat csak a

.Bounty Hunter” médban

tudunk hasznalni.

Miutan végigvittiik a jaté-
kot, Uissiik be az alabbi
kodok egyikét a ,Bounty

Hunter” médban.

Bite The Bullet Mode

Sad Star
Invincibility

HUD On/Off
Infinite Dead Eye
Golden Gun

No Distortion

ROCKY
Ps2

A fémentiben tartsuk le-
nyomva az R1 gombot, és
ussiik be az alabbi kodok

egyikét:

2X utés erésség:

Jobb, Le, Baira, Fel, Bal,

/5]
2X sebesség:

Le, Bal, Le, Fel, Jobb, L1
Bokszolok, arénak,
Rocky szobor és Mickey

megszerzése:

Fel, Le, Le, Bal, Bal, L1
Osszes tulajdonsag ma-
ximumon a ,,Movie”

médban:

Jobb, Le, Le, Fel, Bal, L1
Osszes tulajdonsag ma-
ximumon a ,, Tourney” és
»Exhibition” médban:
Bal, Fel, Fel, Le, Jobb, L1

VLB SLUGFEST:

LOADED
xXB8

Végtelen turbo:

Az ellenfél valaszté képer-
nyén lsd be az X, X, X, X,
Y'Y, Y, Y. B, B, BB, [E

kombinaciot.
Softball Méd:

Az ellenfél valaszto képer-
nyén iisd be az X, X, Y, Y,
Y, Y, B, B, Le kombinéci6t.

RubberBall méd:

Az ellenfél valaszto képer-
ny6n iisd be az X, X, Y, Y,
Y, Y, B, B, Fel kombinaciot.
Maximum sebesség:

Az ellenfél valaszto képer-
nyén lsd be a B, B, B, Bal

kombinaciot.
Tobb idé:

Az ellenfél valaszto képer-
nyén tisd be az X, Y, Y, B,
B, B, Bal kombinaciot.
Nagyfejii jatékosok:
Az ellenfél valaszto képer-
nyén lsd be az X, X, Jobb

kombinaciot.

Kis fejii jatékosok:

[ 721 PLAY ZONE

Az ellenfél valasztd képer-
nyén lisd be az X, X, Bal

- kombinaciot.

Legnagyobb (ités:

Az ellenfél valaszté képer-
nyén isd be az X, X, X,
Bal kombinaciot.
Maximum eré:

Az ellenfél valaszté képer-
nyén iisdbeaz v, Y, Y,
Bal kombinéciot.

Osszes csapat és stadion:
Az ellenfél valaszto képer-
ny6n iisd be az Y, X, R
kombinaciot.

Psz2 B

Bal, Jobb, R, L, B, Y kom-
binaciét.

Osszes power-ups:
Pauzald a jatékot, majd
nyomd be a Bal, Bal, Fel,
Fel, L, Fekete, B, Le, Y
kombinaciot.

Minden kombé mozdulat:
Pauzald a jatékot, majd
nyomd be a Jobb, Le, Fel,
Le, Le, R, Y, B, Le kombi-
naciot.

Végtelen ,,Reaver” toltet:

Pauzald a jatékot, majd
nyomd be a Le, Le, Fel,

Rajzfilm mod:

Pauzald a jatékot, majd
nyomd be a Fel, Le, Fel,
Le, R, Fekete, Le, B, Y
kombinaciot.

Textura nélkiili grafika:
Pauzald a jatékot, majd
nyomd be az L, Le, Feke-
te, Jobb, Fekete, Fel, Y, L,
Le kombinaciot. i
27

Pauzald a jatékot, majd
nyomd be a Fel, Le, Bal,
Jobb, Fekete, Fehér, Y,
Le, B kombinaci6t.

GOBLIN COVIIVIANDER:
UNLEASH THE HORDE

lyikét:

God méd:

R1, R1, R1, L1, L1,
L1, R1, L1, Ha-
romszég, R1.
Palya va-
lasztas:
Harom-
szég, Ha-
romszdg,
Harom-
szog, L1,
R1,L1.L1,
R1, L1, R1,
R1, L1, R1,
BT, L1 RT,
L1 R1,
L7:

Nyomd le az L1 + R1 + Haromszég

+ Le kombinaciét harom méasodper-
cig, hogy a csaldsok elérhetévé valja-

- nak, majd lisd be az alabbiak valame-

L1, R1, L1, L1, R1, L1, R1, R1, Harom-
sz6g, Haromszdg, Haromszég,

Pélya megnyerése:

R1, R1, L1, L1, L1, R1, R1, Harom-

sz6g, Haromszdg, Haromszég.

+100 arany:

L1, R1, R1, R1, R1, L1, Haromszdg,

Lt L1 LT

+100 Lélek:

R1, L1, L1, L1, L1, R1, Haromszég,

R1, R1, R1.

+1000 arany és lélek:

R1, R1, L1, R1, R1, Haromszég, Ha-
romszdg, Haromszég, L1, L1.

A ,Fog of War” kikapcsolasa:

R1, L1, R1, R1, L1, L1, Haromszég,

Haromszég, L1, R1.

Lelassitas:

L1, L1, L1, L1, L1, Haromsz6g, Harom-
szbg, Haromszég, Haromszog, R1.
Gyorsitas:

R1, R1, R1, R1, R1, L1, Haromszég,
R1, R1, R1.

LEGACY OF KAIN:
DEFIANCE
xB

Sérthetetlenség:
Pauzald a jatékot, majd
nyomd be a Fel, Le,
Jobb, Le, R, Fekete, Le,
Y, L kombinaciot.

Osszes jellemz6 maxi-
mumra allitasa:
Pauzald a jatékot, majd
nyomd be a Bal, Jobb,

Le, R, Fekete, Le, Y, B
kombinaciot.

Osszes ,,Dark Chronicles”:
Pauzald a jatékot, majd
nyomd be az R, Le, Feke-
te, L, Jobb, Fekete, Y, Le,
L kombin&ciét.

Osszes bonusz:
Pauzald a jatékot, majd
nyomd be a Fekete, Le,
Fehér, R, Bal, Fehér, Le,
L, Y kombinaciot.

SHREK 2

xXB

Osszes palya:

Az els6 szinten nyomd meg
a Start gombot. Menj a
fényképalbum képernydre,
majd nyomd be a Bal, Fel,
A, B, Bal, Fel, A, B, Bal, Fel,
Fel, Fel, Fel, Fel kombinaci-
6t. Ha elhangzik a ,That's
what | call spreading joy”
mondat, akkor sikeriilt a
csalast bevinni.

Bonusz jaték:

Az els6 szinten nyomd
meg a Start gombot. Menj
a fényképalbum képernyo-
re és lisd be a Bal, Fel, A,
B, Bal, Fel, A, B, Bal, Fel,
ABXBXBXB
kombinaciot.

CRIMISON SKIES:
HIGH ROAD TO
REVENGE

xXB

Jaték kdzben lisd be az
alabbi kodok valamelyikét.
Egy hang jelzi, ha helye-
sen (tétted be a kodot.

God méd:

Y, A, X, B, Fekete
Nagy fegyverek:
B, X, A, B, Fekete
Osszes repiilé:
Y, X, B, Y, Fekete
10 extra token:
X, B, X, B, Fekete
$5000:

A, Y, A Y, Fekete
Ultra-Hard nehézségi fok:
X, B, A, X, Fekete

FULL SPECTRUM
WARRIOR
X8

Nagy fej mod:
Usd be a NickWest kodot.

Végtelen I6szer:
Usd be a MERCENARIES
koédot.

Valésag moéd (nincsen
HUD és nehezebb fokozat):
Usd be a SWEDISHARMY
kédot.

U.S. Army mod:

Usd be a
HA2P1PY9TURSTLE kédot.

GOBLIN COM-
MANDER:
UNLEASH THE
HORDE

xB

Tarts lenyomva az L + R +
Y + Le gombokat harom
maésodpercig, a csalasok
engedélyezéséhez.
Ezutan mar belitheted az
alabbi kodok valamelyikét:

God méd:

R R LR LY,
Palya valasztas:
VYL R L LR,
R R L LR LR,
RLLRLRRY,
Szint megnyerése:
RRLLLRRYYY
+100 arany:

L BOR R LY, L L L
+100 lélek:
RILLLLRYRRR
+1000 arany és lélek:
RR LR RY, Y, Y, L:L

R
LR
Ll
Y'Y



<<< CATWOMAN (PS2/XB): A KODKEP-
ERNYON ADD BE A 1940-ES SZAMOT,
oY KULONLEGES KEPEKET NEZHETSZ

MIEG A GALERIABAN. >>

A ,Fog of War” kikap-
csolasa:
R LR R LLY YLR

Lelassitas:

LG L LY Y Y R
Gyorsitas:

R R RRRLYRRER

SHADOW OPS:
RED MIERCURY
xXB8

Osszes egyjatékos palya:
Usd be a HAPPYCAM-
PER kédot.

Osszes kooperativ kiil-
detés:

Usd be a WANDERLUST
kodot.

Osszes video:

Usd be a FILMCRITIC kédot.

DRIV3R

xXB

Az alabbi kodokat a jaték
fémentijében kell beadni:

Osszes fegyver meg-
szerzése:
LLXYYRR
Sérthetetlenség:
(nem mikodik a sztori
modban)

X Yo Ly B Ly B R
Védettség:
(Undercover modban nem
miikodik)

XY RRLLY
Osszes kiildetés:

X, X, Y, YR R L
Osszes jarmii:

X XYY LR L
Végtelen l6szer:
RRLLXYY

DYNASTY WAR-
RIORS 3
X8

Az alabbi kédokat a féme-
niiben kell beadni.

Az 6sszes Shu generalis:
Fehér, Fekete, X, Y, Fe-
hér, R, K, Fekete

Edit opci
X, Fekete, Y, Fehér, L, R,
Fehér, Fehér

Teszt opcié:

L, Fehér, Y, R, Fehér, Fe-
kete, X, Y.

TRUE CRIME:
STREETS OF LA

xXB

Extra sebesség:

A térképnél tartsd lenyom-
va a Fel gombot, majd
lsb be az A, A, A kombi-
naciot.

Kisebb auté:

A térképnél iisd be a Fel,
Fel, Fel, A kombinaciét.

A kovetkezd csalasokat a
térképen kell beadni.

Osszes mozdulat, auto, HARA
és fegyverek - Fel, Jobb, B00B
Le, Bal, Fel, A MNKY
Osszes harci képesség - TFAN
Fel, Le, Fel, Le, A BRUZ
Osszes vezetési képes- MRFU
ség - Bal, Jobb, Bal, PHAM
Jobb, A HAWG
Osszes fegyver képes- JASS
ség - Jobb, Bal, Jobb, TATS
Bal, A P1MP
Kocsi méretének csok- B00Z
kentése (be kell szallni JIMM

el6szor) - Le, Le, Le, A
Nick helyzetének jelzése -

ABXY 2005

PsS2-XB-GC

Nick kinézetének meg-
valtoztatasa:

Amikor a jaték mentését
elnevezziik, az alabbi ko6-
dok egyikét adjuk meg.

Ps2

NCAA FOOTBALL

Menjiink a ,MY NCAA"
meniiben a ,Pennant
Collection” opcidhoz, és
nyomjuk be az A gombot.

U RAH RAH
SIC EM

FOR
REGISTERING
DEATH VALLEY
GLORY
TIBURON

EA SPORTS
GREAT TO BE
UPRISING
HUNKER DOWN
RAMBLINWRECK
OSKEE wow
ON IOWA

RED AND GOLD
HIKE

ROCK CHALK
VICTORY
GEAUX TIGERS
GO BLUE

GO GREEN
RAH RAH RAH

THE SUFFERING

Gonzo fegyver:

Jaték kozben tartsd lenyomva

az L1+ R1+ X gombokat és
tsd be a Bal, R2, R2, R2, Jobb,
Bal, Jobb, Bal, Fel, R2, R2, R2,
Le, Fel, Le, Fel, R2 kombinaci
Egy lizenet jelzi, ha helyesen {tot-
ted be a kodot.
Minden targy és fegy-
ver (kivéve a Gonzo
fegyvert):
Jatek kozben tartsd
lenyomva az L1 +
R1 + X gombokat
és usd be a Le, Fel,
Le, Bal, Jobb, Bal,
R2, Fel, Bal, Le,
Jobb, Fel, Jobb,
Le, Bal, R2, Le,
Le, Le, R2, R2
kombinaciot.
Egy uzenet jelzi,
ha helyesen iitot-
ted be a kodot.
Teljes egészség-
pont:
Jaték kozben tartsd
lenyomva az L1 +
R1 + X gombokat
és lisd be a Le,
Le, Le, R2, Fel,
Fel,.Le, Fel, R2
kombinaciot. Egy
lzenet jelzi, ha he-
lyesen (itétted be a kodot.
Xombium iiveg feltoltése:
Jaték kozben tartsd lenyomva az L1 +
R1 + X gombokat és {isd be a Jobb,
Jobb, Fel, Fel, R2, Bal, Jobb, R2, Jobb,
Fel, Jobb, R2 kombinaciot. Egy tizenet
jelzi, ha helyesen Utotted be a kodot.

Fegyverek I6szerének feltoltése:

Jaték kozben tartsd lenyomva a

Bal, Bal, Fel, Le, Jobb, Bal,
Jobb, Jobb, R2 kombinaci-
ot. Egy lizenet jelzi, ha he-
lyesen (tdtted be a kadot.
Az éppen hasznalt fegyver
I&6szerének feltoltése:

Jaték kozben tartsd lenyom-

va a Jobb, Jobb, Le, Fel, Bal,

naciot. Egy lzenet j
zi, ha helyesen
ted be a kodot.
Granatok:
Jaték kozben tartsd
lenyomva a Jobb,
Jobb, Jobb, Bal,
Bal, Bal kombinaci-
ot. Egy lizenet jelzi,
ha helyesen utot-
ted be a kodot.
Molotov koktél:
Jaték kézben
tartsd lenyomva a
Le, Le, Le, Fel, Fel,
Fel kombinaciot.
Egy lizenet jelzi, ha
helyesen (itétted be
a kodot.
Negativ karma
csokkentése:
Jaték kdzben tartsd le-
nyomva a Bal, Bal, Le,
Fel, R2 kombinaciét.
Egy lizenet jelzi, ha he-
lyesen (itétted be a kédot.

Ongyilkossag:

Jaték kézben tartsd lenyomva a Le, Le,
Le, Le kombinaciot. Egy tizenet jelzi,
ha helyesen (itotted be a kdédot.

Jobb, Bal, Bal, R2 kombi- .

GO POKES
HOTTY TOTTY
QUACK ATTACK
WE ARE

LETS GOPITT
BOILER UP
ELITE 11

NCAA

BIG ORANGE
FOOTBALL
ORANGE CRUSH
GIG EM

HOOK EM
FIGHT

2005

MIGHTY

FIGHT ON
WAHOOS

TECH TRIUMPH
BOW DOWN
ALL HAIL

HAIL WV

BLITZ

SHREK 2
Go

Osszes palya megszer-
zése:

Menj az elsé szintre,
nyomd meg a START-ot,
hogy megallitsd a jate-
kot, és menj a fénykép-
album képernyére.
Nyomd be a kdvetkezé
kombinaciot: Bal, Fel, A,
B, Bal, Fel, A, B, Bal,
Fel, A, B, Fel, Fel, Fel,
Fel, Fel. Ha elhangzik a
»That's what | call
spreading joy” mondat,
akkor sikeriilt a csalast
bevinni.

Bonusz jaték:

Menj az elsé6 szintre,
nyomd meg a START-ot,
hogy megallitsd a jaté-
kot, és menj a fénykép-
album képernyoére.
Nyomd be a kdvetkez6
kombinaciot: Bal, Fel, A,
B, Bal, Fel, A, B, Bal,
Fel, A, B, X, B, X, B, X,
B. Lépj ki errél a képer-
ny6rél, 1épj ki a jatékbol,
majd valaszd a Bonus
opciot.

LOONEY TUNES:
BACK IN ACTION
GC-Ps2 .

Duck ,,Danger” kosztiimje:
Usd be a DANGERD ké-
dot.

Wile E. Coyote jaték:
Usd be a FURRYOUS kédot.

Ekozben tartsuk lenyomva ~ Ezutan nyomjuk be a jobb HAIL STATE Osszes teriilet elérése:

az L1+ R1 gombokat. analdg kart, és Ussiik be a MIZZOU RAH Usd be a PASSPORT
kodok egyikét. HOME FIELD kodot.

B1G1 GO BIG RED Ingyen kosztiim ajtok:

ROSA THANKS RAH RAH Usd be a SUITSYOU ké-

HURT_M3 FUMBLE GO PACK dot.

FUzzZ TIDE GOLDEN DOMER 5008:

FATT BEAR DOWN GO CATS Usd be az AMUNKEY ké-

SWAT WOOPIGSOOIE KILLER NUTS dot. 3

M1K3 WAR EAGLE BOOMER
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Sérthetetlenség:

Usd be az TOUGHAGE
kodot.

»Cannon Ball” kosztiim:
Usd be a CANNON kédot.

Duck ,,Danger Battle”:
Usd be az OUTTAKE koé-
dot.

Sonka granatok:

Usd be az HENSAWAY
kodot.

Pofonoz6 hal:

Usd be az SLAPPY kddot.

Kicsinyit6 fegyver:
Usd be az WEENY kédot.

Psa2

»Gossamer” ajtok felfedése
a Warner Bros. studioban:
Usd be az GOBBLE kédot.

SONIC ADVEN-
TURE DX
[eled

Sonic Chaos, palya va-
lasztas:

A ,Press Start” képemny6nél
nyomd be a kévetkez6 kom-
binaciét: Fel, Fel, Fel, FEI,
Jobb, Bal, Jobb, Bal, Start.
Sonic Spinball, palya va-
lasztas:

A ,Sound Test" opciénal a

dallamot a kovetkez6 sor-
rendben kell jatszani: 0, 2,
1,5,6,6.

Sonic Spinball, gyor-
sabb hattér zene:

A ,Sound Test” opcional a
dallamot a kovetkez6 sor-
rendben kell jatszani: 0, 4,
2,557

Sonic Spinball, gravita-
cio kikapcsolasa:

A ,Sound Test” opciénal a
dallamot a kovetkez6 sor-
rendben kell jatszani: 0, 9,
0,168

Sonic Spinball, kozeli
nézet:

A ,Sound Test” opcional a
dallamot a kovetkez6 sor-
rendben kell jatszani: 0, 2,
1.1 6:6

Sonic Labyrinth, Level
select:

A ,Press Start” képerny6-
nél nyomd be a koévetkez6
kombinaciot: Fel, FEI,
Jobb, Jobb, Jobb, Le, Le,
Le, Le, Le, Le, Bal, Bal,
Bal, Bal, Bal, Bal, Bal, Bal.
Sonic The Hedgehog 2,
palya valasztas:

A fémeniinél tartsd le-
nyomva a Le/Bal gombo-
kat és nyomd be az A, B,

Start kombinaciot, amikor
. Tails” masodszorra pis-
lant.

MEDAL OF
HONOR: UNDER-
GROUND

GBA

Szint kédok:

Level 2: SQUAME
Level 3: REVOLER
Level 4: FAUCON
Level 5: UNANIME
Level 6: ROULIS
Level 7: RELAVER

GAMESHARK KODOK

VAN HELSING

Mester kod:
944534a6 153ece7e

Sérthetetlenség
24d0Ob6a8 8655¢129
Ne essen le a kalap
24d5aeb0 53fe8181
Orok 16szer

24d033fa 8ad5071d
Végtelen befejezé moz-
dulatok

24dOb4be 1a578188
Osszes befejezé6 moz-
dulat

2450b7a8 9274c109
Végtelen idé

24d892a8 8644756

UNDERGROUND

Mester kéd:
94843684 30A64E40

Osszes vizualis tuning:
4414B168 70FOD518
394CD6E9 DAA72100
44D29568 3470C19A
390AD7E1 DEA70120
14509568 34F08118
04D09269 3470D52A
04D09068 3470F5AA
Maximum stilus pont:
24DFD558 3073C8A8
Maximum pénz:
24DFD258 3073DC78
Teljesitmény tuning:
4414B168 70FOD518
3944D6E9 9BABB1CO
Végtelen nitré:
2A77342B 44801000
2A633425 00000000

RESIDENT EVIL:
OUTBREAK

Mester kéd:
94DO0B9FE B46EOF4E

EGYJATEKOS KODOK:
Osszes fegyver és 16-

szer:
249017A8 30F157D9

NEED FOR SPEED:

Végtelen id6:
249391C8 3230C7B9
Teljes életpont:
24C6BD4E FCE3C1A0
Maximum pontszam:
2411397E B7B4494E
Osszes szint:
244FCF96 E90F08D7
A virus szint ne emel-
kedjen:

2490A5E8 54B0D3DD

Teljes gydjtemény:

244FCF96 E98F08E7
244FCF96 E98F08D7
244FCF96 E98F08F7
244FCD96 E98F0847
244FCD96 E98F0867
244FCD96 E98F0857

SPIDER-MAN 2

Mester kod:
76071380 00000000
770001B3 76EC1955
949135B2 FF629A7C

Bal gomb lenyomasara
megall az id6:
760AB8B0 00000000
D400B237 BF388C06
24D01228 1434453C
Sérthetetlenség:
760738E0 00000000
25801E2A 34B455DC
Maximum életpont:
7607B770 00000000
25801C2A 34B4554C
Maximum hés pont-
szam:

7605D190 00000000
25C25B54 4EA6917C
760FAC20 00000000
25C25B54 4EA691CC
Veszélyben Iévé lakok
megmentése:
76026130 00000000
25C25854 4EA691DC
Biin6zés megallitasa:
7606B4A0 00000000
25C25B54 4EA6914C
Pizzak kiszallitasa:
76095630 00000000
25DCB7A0 452CC524
Elégedett vasarlok:
76087520 00000000
25DCB7A0 452CC534

Ellenségek legy6zése:
760266F0 00000000
259C11E0 47ACD344
Bandahaboruk megalli-
tasa:

76016DA0 00000000
25DCB7A0 452CC5B4

MICFARLANE'S
EVIL PROPHECY

Mester kéd:
760D97D0 00000000
770001BB 56CC1955
9494B1A6 BDB68FCE

Sztori méd:

L2 megnyomasara kony-
nyi a féellenségekkel vé-
gezni

7601BA40 00000000
D400BF37 BDBC5846
14D01028 1630D3D8
Mega Kill szorzé:
760A6A40 00000000
245035CA 30F4551D
(egy olés kilencet ér)
Totalis Kill szorzé:
76070DD0 00000000
244035C8 38F4551F
(egy o6lés kilencvenki-
lencet ér)
Sérthetetlenség (6sz-
szes karakter):
7601A800 00000000
04C0152F 3CB4D18A

SERTHETETLENSEG:
Logan Blackheart

76074530 00000000
14801E2C 3CB4D118

Delphine De Soras
760C7170 00000000
14C01C6C 1EB4D358
Sundano

760D3C50 00000000
1480396C 3CB4C158
Dr. Hans Jaeger
760A22E0 00000000
14C0BB2C 1E34D158

MINDEN FEGYVER ES
LOSZER:

Logan Blackheart
76002F00 00000000
14D03428 B434D38A

£p)

&7

Delphine De Soras
760A77E0 00000000
14901768 9634D3CA
Sundano

760BDFEO 00000000
14D01268 B4B4C1CA
Dr. Hans Jaeger
7605A0B0 00000000
14D0B128 96B4D1CA

MAXIMUM ELETPONT:

Logan Blackheart
760E8510 00000000
14801E2D 3CB4D128
Delphine De Soras
7605B150 00000000
14C01C6D 1EB4D368
Sundano
7604FC70 00000000
1480396D 3CB4C168
Dr. Hans Jaeger
7603E2C0 00000000
14C0BB2D 1E34D168

Osszes szérny kartya:
76074970 00000000
44501228 36A455AC
59B5493C 272991D8
Osszes video:
760040B0 00000000
14401836 BFBC1CA6
Osszes fénykép a galéri-
aban:
76031080 00000000
240F4A96
EBOF1C47
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ps2
ACTION REPLAY MAX KODOK

<< X-FILES: RESIST OR SERVE (PS2):
A HALHATATLANSAGHOZ A CSALO
KEPERNYON ADD BE A FEL, NEGYZET,

KOR, X, LE KOVIBINACIOT. >>

DRIV3R

Mester kéd:
FA81-DE25-NTG8T
18C4-7Q7U-RU3YU
UWUF-BPPB-8WFYU
CYUE-CGMF-4HH3F
164E-AK7C-D4GN4

Isztambul:
Q7FX-AR15-KDWGR
FM28-6H2U-RC63J

Osszes kiildetés/video:

Z203-0WXR-HWFT7E
11AF-HWVR-T9QW2
Osszes csalas:
6FPB-W9Z5-252BU
B1V9-62WM-6GVKH
VWRT-0PZE-44X4V
Sérthetetlenség:
FBCJ-4VZT-94Y26
AFOR-GNGJ-7CPDM
A0JY-WCO03-H79Q9
TM5D-167Z-QVYJB
Hold ugras:
181F-HHJH-GUOXT
FZWN-Q4RN-R5P5A
PEWK-KJ7U-EXFKG
B49N-NR3X-XGJ8C
FUUE-BDRF-61UTV

Védel a |

A7AW-FXXE-0F0JB
AQHJ-CNYT-6A3QR

Extrak 2:
PHCM-PPJH-VQRHW
MP4J-78DC-TGRE9
1WWD-VKQD-X9BXD
3FYV-9Z6G-XM3AV
J3EN-YH6N-3F805
2KRX-59TZ-RFMVY
R9MC-0D4E-RVCF1
KP1B-11XN-ER6VA
YYEM-8GER-3F6Y6
A91A-MNYU-BTEB2
JJAE-0AD2-NO4A1
6Y78-3RR5-WHQAK
8ZCZ-64T6-PW2QM
3TBJ-FVKJ-RKOR5
ZB8Q-9QAZ-62WPZ
UDWP-W1FG-JYGMJ
2YDB-E30W-2YH8P
BWX5-8WFK-W981A
7DRF-A7UU-JZCOM
VYCP-OWE9Q-TTX4X
20X2-PTXR-ZH3A4
46P0-RCVN-BN5MP
0947-Q78M-GTMRV
5UCZ-GZK1-8ZR6V
C9AY-BJAM-WXTMU

ellen:
7DHY-H74E-VCAHD
MGJD-M3MH-7JM6T
Orok I8szer:
XV7M-TYV1-TRWC8
FPJD-RN66-Q6AP3
Auté sérthetetlenség:
YNDK-P1F6-40BRB
ZF1Y-CP2R-N1DJG
Sikeres kiildetések:
KNYW-GTZQ-2DFWZ
OWQR-0HX7-UYCTQ

NEED FOR SPEED:

UNDERGROUND

Mester kéd:
7HCB-1PH6-GBX5H
WY1D-HD7D-4J8GN
VFE7-FK9B-M32EA
KQEK-5ZFB-F8UP9

Maximum pénz:
WVK1-6N6X-P7W04
KKD5-Z1U0-3ZBTU
Osszes palya:
6BXJ-D76N-BZNK5
4K8R-J60M-AY2VJ
Maximum stilus:
F7CM-KGVM-WVT83
QYR2-F3XD-1FX43
Extrak 1:
4MG9-J892-MBTPK
1233-YFXG-7TR6WU
A7AW-FXXE-OF0JB
4M6K-GPRY-EEVH3
994D-69PK-ARNRK
2V2Q-FJ8U-5B15Q
FBJ2-GCXH-EJ2Y8
KGEG6-3CHA-FG4RT
C4U6-BOED-B61ZH
1233-YFXG-7TR6WU

yline:
3N42-E359-Y3EST
BWO04-YXM6-EAKR1
Végtelen turbo:
AM6U-JO3R-ER8Q4
VPHN-KBT3-KKC34
4J1B-ZD9J-W67HE
9V6M-V558-A9ZE8
3DY6-T8K5-PV043
GE5D-0QVB-YX68D

SPIDER-IVIAN 2

Mester kod:
594F-JEY6-PUKGC
G5KQ-0V7Q-2ENG2
EM34-EMRN-MCY7P
AXGF-1C8V-CWBJP
CQMX-AHT1-YWPHV

60 Hertz méd:
GVMD-J8YU-EVDMM
CB3N-H85R-NVKBR
Képerny6 fixalas:
3F33-7CGA-F98JK
Y Fix:
2GK8-EQ68-9CXGP
0U98-8PNG-T3WEN
MYH9-MYAC-Y7293
HGP1-H2X4-6YG7D
QEZ9-P493-TTHZ1
62HT-R856-7MB3P
N4KW-5U7J-5CCXX
X Fix:
KK27-4QD2-8K1Q9
CMGT-Y7YQ-1W76R
TF82-PQDK-R92MN
TXNQ-JFW3-DWPEU
QEZ9-P493-TTHZ1
62HT-R856-7MB3P
N4KW-5U7J-5CCXX
X &Y Fix:
TUWF-PJEG-UXD4B

0U98-8PNG-T3WEN
MYH9-MYAC-Y7293
HGP1-H2X4-6YG7D
X389-3KNW-J66QF
VNFK-B52G-DK0ZV
MB8NN-7UQX-COJRW
FMFM-AQEN-ZNTDY
REE7-ZPYQ-NPVZQ
N4KW-5U7J-5CCXX
Egészség:
03QU-96YA-J60ZA
Maximum életpont:
7UUD-DRYR-2ZZ6R
9C0Z-WYEN-2NCCC
Végtelen életpont:
H92N-DRJD-HB926
5JY0-KCK6-492X6
8JKR-0GYH-K9PNF
Maximum sebesség:
F7X0-ZXY4-PE3GV
7X69-1H76-HVKM6
Web Zip:
ZQPE-TOUP-0A5DU
MZCD-4JUX-PBTR2
Specké ugras:
76JE-65E3-DQFHR
MH9U-WEVD-KK8XZ

SYPHON FILTER:
THE OMIEGA
STRAIN

Mester kéd:
DFE1-A4BH-JFNDT
TVPE-02HE-JZU3N
YGXM-6PY8-MAE5Q
0Q6V-82UV-U6PNY
CBTH-5Y6M-V523B
KXMR-RY5A-HFQ32
34CJ-CHAF-9MMG6
J14W-H8R4-2V365

60 Hertz mod:
YJDQ-NC78-V7Y1R
HJ2T-PP23-USCQB
Képernyé fixalas:
MJU4-N12D-J8ZBE
Y fix:
7CTV-12F9-4B6WN
DG70-2NU8-KQZOT

ENRV-4DQX-ZK7AE
ZATA-8911-PHAAX
4T1Q-77MV-4GMH1
NEG63-B72B-1A1FQ
RZA8-5WCV-XWXBD
X fix:
NXRQ-JQQ8-B500E
DG70-2NU8-KQZOT
3XHX-Y1GZ-P97R7
TWUM-ZTKQ-6GGQY
4T1Q-77MV-4GMH1
NEG63-B72B-1A1FQ
RZA8-5WCV-XWXBD
Y & X Fix:
6CF2-CZ28-V4JPM
DG70-2NU8-KQZ0T
ENRV-4DQX-ZK7AE
ZATA-8911-PHAAX
7K9K-TMNX-W54B6
2MFE-HRZ8-MGFTX
7TWG9-MT1Y-N2TE8
VUSR-71UB-RXDEU
YJR8-NO4T-8NRFR
Lészerek:
8PI9M-2A87-BDU6R
Lészer szamanak két-
szerezése:
697E-2HP2-9E22X
4J34-MA4U-5B79Q
Y97M-2FDG-H5V6J
Lészer szamanak négy-
szerezése:
MD1H-DA8Q-7GVAA
4J34-MA4U-5B79Q
VIMZ-3E41-TDT1J
Lészer szamanak tizsz-
erezése:
QDUW-TRNF-1XBEY
4J34-MA4U-5B79Q
C91C-KRBR-P4ZNP

Eletpont:
OTT1-NJTC-AY05G
Eletpont szamanak két-
szerezése:
V4PK-TMKF-CPTEA
M6WW-5HYH-WDHKG
VBECA-ZKMJ-ABR26
Eletpont szamanak
tizszerezése:
UB8E-3XV3-GRC61
W1R8-QFQ1-N0J43
V5CA-ZKMJ-A8R26
Sérthetetlenség:
ZN19-1BN7-BA5B7
VQGG-K88C-VC8N7
DVE1-NC9T-1GMWO

NCAA FOOTBALL

2005

Mester kéd:

9ENJ-ZFER-ETMTD
HABU-5AXQ-6JUPN
8F1M-4WPE-HJFUD

Osszes zaszl6:
59QX-VN3H-1BFRT
XH80-JR75-0PGPE
643U-NW8Y-HCGHM
8GQQ-CN73-040TC
ZW2F-D82M-97RXN
WFCN-YNX5-XT2X1
24CY-JDYV-HC5NR
5X8P-QBNN-N57N3
Q4G0-E3AU-XXQAQ
YWNV-04FJ-5WQRR
6WUA-8WEK-QX03P
WX5B-04C8-DE20B
D2QQ-GHHO-EAF06
2KVF-DN1H-MK62P
6PT6-QAPG-R220A
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SONIC ADVANCE 3

TIPPEK, TRUKKOK

SONIC
ADVANCE

2 MINDIG IS BIRTAM EZT A KIS KEK SUN,Z
DISZNOAT. IGAZI VAGANY HOS, AKI A (,
SEGA GENESIS IDEJEN KOMOLY ALTER-
NATIVAT JELENTETT A NINTENDO IN-
KABB VICCESEN ARANYOSRA VETT FIGU-
RAIVAL SZEMBEN. VALTOZNAK AZON-
BAN AZ IDOK, ES IMVIAR A NAGY N KIS
GEPERE JONNEK Kl SORRA SONIC KA-
LANDJAI - MIAR A HARMADIK RESZEHEZ
ERKEZETT AZ ADVANCE SOROZAT.

Ha egy széval kéne jellemeznem a Sonicot,
azt mondanam ra: porgés. Bar alapvetéen
egy Jump & Run, azaz fuss és ugorj tipusu,
tehat viszonylag ,egyszer(” jatékrol van szo6.
Mégsem ajanlanam a videojatékokkal most
baratkozo kisgyerekeknek, vagy megkopott
reflexi, harmincas menedzsereknek. Egysze-
riien azért nem, mert a palyakon gyorsvonat-
sebességgel szaguldoz6 f6hés mellett nem
nehéz elveszteni a fonalat, kezd6 jatékosok
valésziniileg azt se tudnak, hova kapjanak az
elsé hizésabb beindulasnal. A Sonic Advance
3-ban egymast valtogatjak az effajta esze-
ment szaguldozds, illetve a lassabb, techni-
kas, pontos manéverezést igényl6 palyasza-

kaszok. Rajtunk is mulik, hogy mit valasztunk:
ha sebességrekordot szeretnénk dénteni, ér-
demes minden gyorsitét, rampat, lejtét és ru-
got kihasznalva végigrobogni a palyan. Ha vi-
szont az 6sszes titkot fel akarjuk fedni, le kell
térniink a f6 Utvonalakrol, és aproélékos, sok-

szor sz6szmo6télés munkaval felderiteni a
szintek legeldugottabb helyeit is.

A jaték 6sszesen hét vilagot (zonat) tartalmaz,
melyek mindegyikét egy palyavalaszté hely-
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szin jelképezi. Ezen talalhatunk harom, szam-
mal jelzett gy(rit, melyek a vilag harom pa-
lyajara vezetnek; kétféle életszerzé mini-jatée-
kot a csillaggal jelzett teleportoknal; egy spe-

ne 0953708

&, 005

cialis palya, ami csak a zénaban 1évé tiz
Chao (apro lényecske) begydijtése utan nyilik
meg; na és persze a boss-palya, amit a ha-
rom Act teljesitése utan érhetiink el. Az egyes
zonakon beliil az Actok teljesitésének sor-
rendje rajtunk all, de a foellenséggel csak
mindharom lekiizdése utan vehetjiik fel a
harcot. Ha sikerrel megvivtuk —
a Boss Fightot, megnyilik
el6ttiink a kovet-
kez6 zona. Ett6l
flggetleniil bar-
mikor vissza-
térhetiink a
korabban teljesi-
tett zénakhoz is
(egy nagy lres
gy(rdbe kell ug-
ranunk a zéna-palya
elején), igy begydjthetjik a
korabban kifelejtett Chaokat.
Mint emlitettem, 10 Chao nyit-
ja meg a zona specia-
lis palyajat, amelyen
megszerezhetjiik a
Chaos Emeraldot. Mind
a hetet 6ssze kell gydjteniink
a jaték 100%-os teljesitésé-
hez.

Az Actokat és féellenség-harco-
kat idére jatsszuk: gyorsasagunk
alapjan arany, eziist vagy

bronz medallal értékeli telje-
sitményiinket a gép. A pa-

lyakon gydriket kell gyijteniink, ez a talélés
kulcsa: a bekapott sebzéseknél ezeket elszor-
juk, de ha gy ér minket baleset, hogy nincs
nalunk egy sem, az azonnali életvesztést je-
lent. A gydriikért nem kapunk pontokat, de ha
szazat 6sszeszediink, plusz egy élettel gaz-
dagodunk.

A palyak rendkiviil igényesek: rengetegféle
rampa, gyorsito, kilévé, mérleghinta, rugo, in-
ga és még ki tudja milyen tereptargy var arra,
hogy felhasznaljuk. Visszatértek a Genesises
6s0kbdl ismert kapcsoldk is: ezek altalaban
rovid ideig €16 platformokat hoznak el6, vagy
rugokat aktivalnak. Idénként jarmivekbe is
pattanhatunk: kiilonésen ,Jatékorszag” pan-
dafejet mintazé, porgé-forgo csészéi tetszet-
tek, amelyekkel remekiil lehetett lecsuszni a
lejtékdn, majd levegébe emelkedni azok ugra-

téban végz6dé aljardl. Vannak viz alatti
részek is, ahol egy id6é utan fel kell jon-
niink levegéért, vagy meghalunk; a havas
palyan helyenként lelassulunk
a térdig éré hoban, am a lefa-
gyott csbveken észvesztd
sebességgel csuszhatunk le-
felé. Az ellenfelek hasonld
véltozatossagot mutatnak, am
nem hemzsegnek a palyakon.
Ez szerintem j6 is igy, nem mu-
54 szdj tulzasba vinni a jatékosok

életének megkeseritését: kihi-
vas van igy is elég a jatékban.

Szoéltam mar a kétféle életszerz6 mini-ja-
tékrol, melyek valamennyi zénaban fellel-
heték. Ezekben teljesitményiink fliggve-
nyében akar 6t életet is szerezhetiink, de
az is eléfordulhat, hogy Ures kézzel tavo-
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zunk. Az els6 jatékban egy kupola alaku
szerkezetbdl kiallo kallantyuk kézil
kell a felvillanot benyomni. Az
aktiv gomb el6szor pirosan,
maijd egy id6 utan sargan, vé-
giil kéken vilagit. A kiilonbo- /4
26 stadiumokban rendre 3,
2, illetve 1 pont jar a be-
nyomaseért. Prébaljunk
gyorsan cselekedni, mert
meghatarozott id6 alatt
kell adott, a zonatol fiiggo-
en egyre magasabb
pontszamot elér-
ni. A masik mini-
jatékban egy ki-
sebb palyan kell
osszesen nyolc el-
lenséget likvidal-
ni, szintén sziikos
idokeret alatt. Ne-
kem ez tlint a nehezebbnek,
mert bar meghalni nem lehet,
egy-két Iénynek altalaban si-
kerlilt elrejtéznie az egyéb-
ként nem tal nagy terep egy
eldugott szegletébe.

A fénokharcok altalaban nem tul nehezek,
mert a féellenségek kdnnyen kitanulhaté
mozgasokat végeznek, és a gyengepontjukat
sem 6rdéngosség megtalalni - mivel dr. Egg-
man gépezeteivel kell felvenni a harcot, alta-
laban a pilotafiilke lesz a célpont, illetve a fe-

kete robotnak a fejére kell raugrani, ha épp
vele futunk 6ssze. Lényeg, hogy a palya ele-
jén gylijtsiik be az 6sszes gy(ir(t, majd tart-
sunk meg mindenképpen legalabb egyet. Ha
sebzédiink is, probaljuk 6sszeszedni a szét-
sz6rodo karikakat - igy akar egyetlen gydrivel
is kitarthatunk a végtelenségig.

A palyak teljesitéséhez ezuttal 6t karakter all
a rendelkezésiikre, melyekbdl kezdetben ket-

t6 valaszthato, a tobbit a jaték elérehaladtaval
lehet megnyitni. Ez mar 6nmagaban is 6t vé-
gigjatszasi lehet6séget jelentene, am a Sonic
Advance 3-ban egyszerre két karakter van a
palyan: segit6tarsunkat egyjatékos modban a
gép iranyitja. A dolog onnantol valik igazan ér-
dekessé, hogy észrevessziik: csapattarsunk
kivalasztasa alapvetéen befolyasolja héstink

képességeit. Ezen kiviil a paroknak
vannak specidlis mozgasaik is,
melyek minden parnal masok.
Alapfoki matematikai tudas
kell hozza hogy észreve-
gylik: az 6t karakter 6sz-
szesen huszféle part al-
kothat, ami igencsak
megdobja a jaték komp-
lexitasat és tartalmassa-
gat. Lassuk a jatsz-
haté karakterek
névsorat!

Sonic: a kék
slindiszn6
gyorsasagardl hi-
res. Képes egy pilla-
nat alatt Boost médba
kapcsolva extra nagy
sebességre szert tenni,
igy dinamikat visz a csa-
patba. Ha jo idéket akarunk fut-
ni, érdemes 6t valasztani.

Tails: mivel korlatozott repiiloké-

pességgel rendelkezik (mire
nem jo egy rokafarok?) maga-
sabb helyekre is kénnyedén
feljuthatunk vele. Chaok ke-
resgélésére épp ezért idedlis.

Knuckels: piros stini, aki er6t

visz a csapatba. Hatékony az ellenfe-
lek likvidalasaban, és a viz alatt is otthon érzi
magat. A masodik zéna harmadik palyajat
Sonickal végigtolva kapjuk meg.

Cream: a kis nyuszinak van egy még kisebb
hazi kedvence: Cheese. A Chao igen hasznos
tud lenni a harcokban. A negyedik zéna utolsd
palyajat kell Sonic vezetésével megcsinal-
nunk, hogy a miénk legyen.

Amy: a rozsaszin lanyka specialitasa a masz-
sziv kalapacs hasznalata, amelyet tarsanak is

kélcsondz. A hatodik zéna harmadik szintjét
kell kivégezniink Sonickal, hogy vélaszthatova
tegyiik.

Természetesen tarsunk nem csak a gép iranyi-
tasa alatt ténykedhet: két GameBoy-t linkelve
kooperativ médban is végigjatszhatjuk a jaté-
kot, am ehhez két Sonic Advance 3 kartyara
lesz sziikségiink. Van még két Multiplayer
mod: a Multi Pak Battle Mode-hoz szintén min-
den gépben benn kell lennie a jatéknak, ilyen-
kor két csapat versenyez egymassal a palyak
miel6bbi teljesitéséért. Ha négynél kevesebb
human jatékos van, akkor a fennmaradé ka-
rakterek iranyitasat a gép vallalja magara.

A Single Pak Battle Mode-hoz elég egyetlen
Cartridge, am ilyenkor mindenki egyediil van,
nincsenek csapatok. A cél a Chaok felkutata-
sa, illetve ellenfeleink Chaoinak megszerzése.

ASol

as masodik része hasonl6 jatékélményt kinal,
mint a harmadik epizod. Ezek még az uj rész-
nél is porgésebbek, am a csapatrendszer hia-
nyaban kevesebb lehetéség rejlik benniik, és
nem kinalnak annyi felfedeznivalét sem, it
cikkiink targya. Ezzel egyiitt is nagyszer jaté-
kok mai szemmel is cstics grafikaval és él-
meényszamba mené jatszhatésaggal.

A Sonic Pinball Party mas stilust képvisel: ez
bizony flipper, Sonic médra, harom asztallal,
valamint még néhany egyéb kaszinojatékkal
megspékelve.

A Sega Smash Pack nevii gydjteményben is
talalhatunk Sonic-flippert, méghozza a régi
MegaDrive-os Sonic Spinball GBA atiratat (a
Golden Axe és az Ecco the Dolphin tarsasaga-
ban).

Végiil meg kell még emliteniink a kozelmult-
ban megjelent Sonic Battle-t, ami egészen
egyedi grafikaju, forgathaté 3D terepeken zajld
verekedos jaték, elsésorban Multiplayer modra
kihegyezve.

Mint lathato, igen tartalmas jaték lett a Sonic
Advance harmadik epizddja. A lehetéségek
teljes korl ismertetése tovabbi oldalakat
venne el - mivel erre nincs lehetéség, in-
kabb méltatom kicsit a grafikat. Ez hozza a

korabbi részekben megszokott csucs, kéz-
zel rajzolt minéséget, villamgyors Parallax
Scrollal, amely a leghtizésabb szaguldoza-
sok kdzben sem akad meg! Le a kalappal
a Sonic Team el6tt, szinte tokéleteset al-
kottak!

Immortal

Tesztplatform: GBA
Kiadd:

THQ

Fejleszto:

Sonic Team

Hivatalos honlap:
www.sonicteam.com/
sonicadvance3
Megjelenés:

2004. junius 18.
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TIGER WOODS
PGA TOUR 2004

9 ELDRICK 'TIGER' WOODS 1975. DECEVIBER
30-AN SZULETETT CYPRESSBEN, KALIFORNI-
ABAN, 35 MERFOLDRE LOS ANGELESTOL.
MEG JARNI SEM TUDOTT, AMIKOR ELKEZDETT
ERDEKLGDNI A GOLF IRANT. ALLITOLAG HAT
HONAPOSAN MAR NEZTE, ES UTANOZTA AP-
JA GOLFJATEKAT. HATSZOR NYERTE MEG

A KOROSZTALYOS GOLFBAJNOKSAGOT, 8, 9,
12, 13, 14 ES 15 EVESEN.

Tiger 1992-ben, 17 évesen vett részt élete els6
profi versenyén, a Nissan Los Angeles Openen.
1994-ben 34. helyezést ért el a Johnnie Walker
klasszikus azsiai bajnoksagon, Thaiféldon.
Ugyanebben az évben kezdte meg tanulmanyait
a Stanford Egyetemen, ahol két év alatt tiz egye-
temi bajnoksagot nyert. 1995-ben vett elészor
részt a fontosabb bajnoksagokon - mint példaul a
Masters vagy a British Open - am a legfontosabb
megmérettetés, a US Open el6tt megsériilt a
csukldja, emiatt vissza kellett Iépjen. 1991-ben és
1992-ben 6 volt a Golf Digestnél az év

1992-ben és 1993-ban a Golf Worldnél nyerte el
ugyanezt a cimet. A Nagy Milwaukee Open volt
az egyik a hét verseny koziil, melyen mindenkép-
pen részt kellett vennie 1996-ban ahhoz, hogy
bekertiljon a 125 legjobb profi kozé. Ez kellett ah-
hoz, hogy jatékjogot nyerjen a PGA-ban (Profesz-
sziondlis Golfozok Szdvetsége). Tiger erre az
eredményeére a legbliszkébb az 6ta is, mivel
megnyert két versenyt, és igy a legjobb 30 kozé
jutott. Ezzel kvalifikalta magat a PGA-ba, ahol vé-
giil a 25. helyen végzett. 1996-ban a Sports
lllustrated az év sportolojanak valasztotta. 1997.
janius 15-én profi golfozé karrierje 42. hetében
Woods lett a vilag ledfiatalabb, els6 szamua golfo-
z0ja, ekkor 21 éves volt. Profi palyafutasanak
harmadik szezonjaban nyolcszor ért el elsé he-
lyezést a PGA versenysorozatban, igy 6 lett az
oOsszetett bajnok. Az 1999-es évet négy PGA gy6-
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zelemmel zarta, mig a 2000-es évet két gyoze- -
lemmel nyitotta. Az Ujsagirok Szovetsége
1997-ben és 1999-ben az év sportoléjanak va-
lasztotta. O volt az 6todik golfozo, aki ezt a cimet
egyszer és a masodik, aki kétszer is elnyerte.

A Vilag Sport Akadémia az év sportoléjanak va-
lasztotta, ugyanezt a cimet nyerte el a professzio-
nalis golfozok kozott 1997-ben és 1999-ben.

Akik azt gondoljak, hogy profi golfjatékosnak lenni
kifizetédo dolog, egyaltalan nem tévednek. Ezt mi
sem bizonyitja jobban, mint hogy Tiger 2000-ben
- nyolc PGA verseny megnyerésével - 7.692.821
dollart keresett. Ezzel egyébként megdontotte sa-
jat 1999-es rekordjat, amikor 6.616.585 dollart
utaltak at a bankszamlajara. Tiger ezzel 19 millio
dollarra névelte 6sszesitett rekordjat a legjobban
keresdk listajan és 21 millio dollart keresett vilag-
szerte egyéb honorariumokkal. Ehhez a honorari-
umhoz az Electronic Arts is hozzajarult, amikor el-
inditotta a Tiger Woods sorozatot, amelynek elsé
része a Tiger Woods 99 PC-n és Playstationon
jelent meg, mig a folytatasok - a Cyber Tiger
Woods Golf, majd a Tiger Woods PGA Tour soro-
zat évente megjelené részei - minden létez6 plat-
formon a legismertebb, legkedveltebb golfjatékka
valtak. A leguijabb rész mar N-Gage-re is megje-
lent, és ez lett az els6 olyan jaték, ami kihasznalja
az N-Gage Aréna altal nyuijtott tobbjatékos lehets-
ségeket is.

A programba Iépve lehet6ségiink nyilik a kilon-
b6z6 jatékmaodok gyakorlasara (Practice mode),
jatszhatunk egymas ellen (Versus mode) egy N-
Gage-en akar négyen, vagy jatszhatunk egymas
ellen Bluetooth vezeték nélkiili halozati kapcsolat
segitségével, illetve az N-Gage Arénahoz csatla-
kozva. A jaték legizgalmasabb részét mégis a
karriermod (Career mode) nytijtja, ahol a verse-
nyeken valo6 szereplés mellett lehet6ségiink nyilik
a fokozatos fejlédésre is. A karriermodba lépve
elészor ki kell valasszuk, hogy melyik versenyz6-
vel indulunk a versenyeken. Ugyanazokat a ver-
senyzoket valaszthatjuk, mint a gyakorlasnal, de
itt a tulajdonsagaik (erd, iranyitas, célzas) alacso-
nyabb szintre vannak allitva. Nincsen kilon kony-
ny(l és nehéz fokozat, de a valaszthaté verseny-
0k képességei kozott elég nagy az eltérés (a
leger6sebb: 10-10-9, a leggyengébb: 7-5-5). Miu-
tan kivalasztjuk a legszimpatikusabb versenyz6t,
a tulajdonsagok mentiben talaljuk magunkat, ahol
a kezd6 - igen csekély mennyiségt - pénzinkbdl

Tiger Woods
Sziiletett: 1975. december 30.
Kozépiskola: Western High School

(Anaheim, California)

Lakéhelye: Orlando, Florida

‘Egyetem: Stanford Egyetem (Palo Alto,
California)

Apja neve: Earl

Anyja neve: Kultida

Magassaga: 194 cm

Testsulya: 82kg

egy tulajdonsagot tovabb fejleszthetiink. A tulaj-
donsagaink alapjan 6t fokozatot érhetiink el a ja-
ték soran, ezek: Amateur, Pro, Tour, Champion,
Master. Amig az Amateur fokozatban egy-egy tu-
lajdonsagunkat 1000 dollarért tudjuk fejleszteni
elsé lépcsoben, addig a Master fokozat utolsd
szintje mar 130.000 dollarba keriil. Széval renge-
teg pénzt kell gyiijtsiink ahhoz, hogy a legmaga-
sabb szintet elérjiik.

Miutan levasaroltuk a pénziinket, a karriermod
mentijébe kerliliink, ahol el tudjuk inditani a jaté-
kot (Play), meg tudjuk tekinteni a tréfeainkat
(Trophy Case), modositani tudunk a tulajdonsa-
gainkon (Attributes), és megvizsgalhatjuk a sta-
tisztikainkat. Ha elinditjuk a jatékot, harom tovab-
bi lehetdség koziil valaszthatunk, benevezhetiink
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ik verseny (Tc its), va-
laszthatunk a specidlis feladatok koziil (Scenarios),
illetve, ha az elsé kettét teliesen kivégeztiik, belép-
hetiink az EA Sports Crown versenybe. Minden-
képpen érdemes elészor a specidlis feladatok vé-
gigjatszasaval kezdeni, hogy elég pénzt tudjunk
gydjteni, és a leheto legjobban felkészitett jaté-

CADDY TiP:
2LEFT;

kossal tudjunk elindulni a versenysorozatokban.
A specidlis feladatokat tobbszor is végig lehet jat-
szani, mindig kapunk pénzt, ha sikeriil helyezést
elémiink. A speciélis feladatok soran megismer-
kediink a mostoha id6jarasi koriilményekkel is.

A feladatok ismertetése el6tt néhany szot ejtenék
az iranyitasrol.

Egy palya megkezdésekor el6szor meg kell ter-
vezziik, hogy hova szeretnénk itni a labdankat.
Az 5-6s gombbal fels6 nézetbe valtva tudjuk ezt
megtenni. Miel6tt eliitnénk a labdat, nézziik meg,
hogy milyen hosszu palyarél van sz6, milyen aka-
dalyok nehezitik a dolgunkat, és hogy milyen
erbsség széllel kell szamolnunk. A fiiggéleges
csikozassal jelolt rész a fairway, azaz maga a pa-
lya. Mindig tgy kell eliitniink a labdat, hogy a fair-
way-en beliilre keriiljon. Ha a sotétzolddel jelolt
teriiletre, vagy egy bunkerba - azaz homok csap-
daba - esik a labda, akkor a legnagyobb erejii
Utésiinkkel is csak joval kisebb tavolsagra tudjuk
eljuttatni a labdat, mint ha a fairway-rél inditottuk
volna. Az eliitéshez a D-Padot kell hasznalnunk.

Alefelé irannyal tudjuk hatralenditeni az (it6t,
majd a felfelé irannyal tudjuk eliitni a labdat. Az
lités er6sségét szazalékban szamolja a program,
ha j6 a lenditésiink, és gyorsan el is iitjiik a lab-

dat, akkor konnyen el tudjuk émi, hogy mindig
szaz szazalékos Utéseink legyenek. Az iitést meg
is csavarhatjuk, ha lendités kézben a jobb, vagy
bal iranyt is nyomjuk. Ez akkor johet jol, ha a pa-
lyan nagy oldalszél van. A labdat a lehet6 legke-
vesebb iitéssel kell eljuttassuk a greenbe, azaz a
lyuk korill talélhato teriiletre. Ekkor felliinézetbd!
tudjuk megtervezni, hogy merre guritsuk a labdat,
hogy az a lyukba kertiljon. Egy szaggatott kék vo-
nal jelzi, hogy az adott iranyt tartva meddig, és
hova gurulna a labdank az eliitése utan. Tehat a
célkeresztet addig kell allitgatni, amig azt latjuk,
hogy a szaggatott kék vonal pont a lyuk kézepé-
be mutat. Ezutan az 5-6s gomb lenyoméasaval el-
végezhetjiik az ttést.

Neézziik, hogy milyen specidlis feladatokat kell tel-
jesiteniink, és milyen eredményt kell elémiink
ezek soran.

PAR 3 CHALLENGE

Bronz: 11, Eziist: 8, Arany: 7

Harom, aranylag koénnyii Par 3-as szakaszt kell
kivégezziink. Altalaban, ha minden jol megy, ak-
kor a megadott litésszamnal (ami ebben az eset-
ben 3) egyel kevesebb elég ahhoz, hogy bejut-
tassuk a labdat a lyukba, igy a harom szakaszt
kénnyen 6 iitéssel teljesiteni lehet.

CHIP IN CHALLENGE

Bronz: 11, Eziist: 8, Arany: 7

A péalya kozepén kezdiink, és igy kell két iitéssel
teljesiteni a szakaszokat, ami talan az el6z6 fel-
adatnal is kdnnyebb.

Sslect olfer
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PAR 5 CHALLENGE

Bronz: 16, Eziist: 13, Arany: 12

Harom Par 5-0s szakaszt kell kivégezziink. Ez
azt jelenti, hogy elég hosszu palyak vamak rank,
de ha jol jatsszunk, akkor mindegyiket harom
téssel teljesiteni tudjuk.

SANDY GRAVE

Bronz: 9, Eziist: 8, Arany: 6

A green kozelében talalhato bunkerbdl kell beiis-
silk a labdankat a lyukba. Ez mar nem lesz any-
nyira kénnyti feladat, hiszen az aranyéremhez
mindharom szakaszt két titéssel teljesiteniink kell.
PAR 4 CHALLENGE

Bronz: 12, Eziist: 11, Arany: 10

Aranylag hossz(i palyaszakaszokat kell teljesite-
niink, elég rossz id6jarasi kériilmények kozott.
Két szakaszt kell harom (téssel teljesiteniink, és
akkor a harmadikat mar akar a megadott tités-
szammal is teljesithetjiik.

CORNER CUTTERS

Bronz: 12, Eziist: 11, Arany: 10

A palyak sajatossagai miatt az elsé {itésiink minden-
képpen szaz szazalék koriili erbsségii kell legyen,
hogy sikertiljon megszerezniink az aranyérmet.

ROUGH ESCAPES
Bronz: 8, Eziist: 7, Arany: 6

A green kozelébdl - de nehezités-
ként a fairway-t6l jo messzire - kell
két titéssel bejuttatnunk a labdat.
Az elsé (tést jol meg kell tervezni,
és minden er6t bele kell adni, hogy
sikertiljon a greenre kertilniink.
LONGEST 5'S

Bronz: 15, Eziist: 13, Arany: 11 ~
A harom leghosszabb Par 5-0s palya-
jat kell lekiizdjiik. Az id6jaras sem
kedvez, igy ez az egyik legnehezebb
feladat az 6sszes kézlil. Az utolsé
szakasz kifejezetten nehéz, ezért az
els6 két szakaszon nagyon jol kell
teljesitsiink.

FANTASY 3'S

Bronz: 8, Eziist: 7, Arany: 6
Jocskan megnehezitett Par 3-
as palyakon kell két-két iités-
sel végezniink, hogy az
aranyérmet megszerezhes-
siik. Az elsé (ités nagyon eros,
és pontos kell legyen.

A DAY AT THE BEACH

Bronz: 8, Eziist: 7, Arany: 6

Ujra a greenhez kézeli bunkerbél kell inditsunk,
de most igen kellemetlen szembe szél is neheziti
a dolgunkat.

POWER FADES

Bronz: 11, Eziist: 10, Arany: 9

Par 4-es pélya rendkiviil 1
idéjarasi viszonyok k&zétt. Mindharom szakaszon
harom (itéssel kell végezniink.

#1 HANDICAP HOLES

Bronz: 11, Eziist: 10, Arany: 9

A program szerint brutalisan nehéz palyak, de ha
mar sikerlilt idaig eljutnunk, nem jelent tal nagy
nehézséget a lekiizdésiik. Mindharom szakaszt
harom (itéssel kell zamunk.

Ha ezeken a palyakon tuljutottunk, akkor valoszi-
niileg mar sikeriil a jatékosunk tudasat olyan
szintre fejleszteni, hogy eséllyel indulhatunk bar-
melyik versenysorozatban. Sok szerencsét hoz-
z4, és remélem, hamarosan talalkozunk az N-
Gage Arénaban!

Tim Norton
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3 HA ELAKADTAL EGY JATEKBAN, VAGY CSAK KERDESED
LENNE, AKKOR ITT SEGELYVONAL.

Gran Turismo 4: Prologue

T. Playzone segiték!

A Gran Turismo 4 ,Prologue” jaték autdsisko-
la médjaban elértem 46 aranyérmet és 7800
pontot. A kérdésem a kévetkezd: Erdemes-e
még tébb pontot gydjteni, ad-e érte ujabb
autdkat, s ha igen, milyen pontszamnal?
Segitségeteket elére is megkészéném!

B. Daniel Balatonféldvar

Tudomasunk szerint ez a maximum, amit el
lehet érni a jatékban, a csutka arannyal ugye
megszerezted az 6t utoljara megszerezheté
,aranyos” autot is, ezeken tul nincs tébb

elnyerhet6 jargany és palya.

Supafly

Kedves PZ!

Megvan nekem a LucasArtsos Star Wars:
Racer Revenge. Mar megszereztem az 6sz-
szes karaktert, amelyik le volt arnyékolva,
plusz még Sebulba EP1-et. Mar majdnem vé-
gigvittem az 6sszessel a Tournament modot,
soknak (a PAR segitségével) minden tulajdon-
sagat teletoltéttem és még egy plusz menii-
pontot is megnyitottam. Az lenne a gond, hogy
mikor végigviszem valakivel a Tournamentet,
akkor a végén a Creditsben felfigyeltem par
érdekes szora. llyenekre, hogy Anakin
Skywalker EP1, Anakin Skywalker EP2, Dart
Maul, Dart Wader stb. Meg szeretném tudni,
hogy ezeket is valahogy meg lehet-e szerezni,
ha nem, akkor pedig miért vannak kiirva. Na-
gyon varom a valaszt

Zoli Mezéhegyesrél

Természetesen nem végeztek félmunkat a
LucasArtsnal, az emlitett karaktereket is meg

Racer Revenge
lehet nyitni! A fiatal Anankin megnyitasahoz az
Osszes létez6 palyan meg kell donteni a kor-
rekordot. Az Episode 1-es Sebulba megszer-
zése konnyebb eset: Tournament médban az
Osszes versenyen elsé helyen kell végezni -
természetesen vele, Sebulbaval. Watto meg-
nyitasa hasonlé Anakinéhoz, azonban nem
elég csupan a korrekordokat megdénteni min-
den versenyen, a legjobb dsszetett, 3 koros
id6re lesz sziikség. Darth Maul akkor fog a
rendelkezésiinkre allni, ha minden egyes ver-
senyen a legjobb KO score-t érjik el. A leg-
tobb befektetést Darth Vader igényli, hiaba, a
sotét ut sem jarhato kénnyen. Ha mar megnyi-
tottuk Wattot, Darth Mault és a fiatal Anakint,
nyerjilk meg barmelyikiikkel a Tournament
modot (de vigyazzunk, ha nincs mindegyikiik
megnyitva, Darth Vader sem fog meglatogatni
minket, inkabb az Executoron tolti tovabb a
szabadsagat).

Vega

A SEGELYVONAL CiME:
PLAY ZONE - 1325 BUDAPEST, PE: 214.,
vagy playzone@playzone.hu

Sziasztok!

A Pro Evolution Soccer 2 Edit Mode-ban Edit
Club Teamben szerkeszteftem egy csapatot,
at is neveztem nekem tetszéen. Megcsinaltam
a mezt, a zaszlot, a csapatnevet, de Master
League médban nem adja be az embereim
nevét. igy nincs élmény a jatékban. Pedig ez-
zel a csapattal megcsinaltam a Konami kupat
is. Lehet, hogy sokat kérek, de tudnatok irni
egy par kodot erre a jatékra, és a Tekken 4 -
re?

Elére is készi, szuper az Ujsag. Attila

Barmennyire is a jaték legélvezetesebb jaték-
médja, sajnos Master League-ben nincs lehe-
téséged hasznalni az embereidet. Reméljiik,
nem keseredsz el, ennek érdekében néhany
megnyithaté dologgal szolgalhatunk:

A ,klasszikus” Argentina és Brazilia meg-
nyitasa - nyerd meg az America Cupot a csa-
patok mai megfelelSjével.

A ikus” Hollandia, Anglia, Né

szag, Olaszorszag és Franciaorszag meg-
nyitasa - nyerd meg az Europa Cupot a mai
csapatokkal.

European All-Stars megnyitasa - nyerd meg
az International Cupot.

World All-Stars - nyerd meg az Internation
League-et.

Régi nagy neveket is viszontlathatsz a prog-
ramban:

Pagliuca, Ince, Lopez, Ravanelli,
Hernandez, Phillips, lligner, Preud'Homme,
Yashin, Rai, Rush, Francescoli - a Master
League els6 osztalyat kell egyszer megnyerni.
Rapaic, Baggio, Signori, M. Palermo,
Jardel, Zamorano, Hagi, Klinsmann,
Dalglish, Puskas, Sanchez, Best - a Master
League els6 osztalyat kell kétszer megnyerni.
Cesar Sampaio, Alex, Leonardo, Weah,
Bode, Ravelli, Jennings, Boban, Laudrup,
Law, Eusebio - a Master League els6 oszta-
lyat kell haromszor megnyerni.

Deschamps - Possession Challange-ben kell
6sszegydjteni 1100 pontot.

Dunga - Free kick long pass challange-ben
kell 6sszegydijteni 1100 pontot.

Savicevic - Dribbling challange-ben kell 6sz-
szegydjteni 1100 pontot.

Scifo - Manual pass challange-ben kell 6sz-
szegydjteni 1100 pontot.

Stoichkov - Free kick shoot challange-ben
kell 6sszegydijteni 1100 pontot.

Stojkovic - Challange King-ben kell 6ssze-
gydijteni 5000 pontot.

Valderrama - Short pass challange-ben kell
osszegydjteni 1100 pontot.

Pro Evolution Soccer 2 / Tekken 4

A Tekken 4-hez megnyithatd helyszineket és
karaktereket hozott Neked a késésben lévo
PlayZone nyuszi:

Dojo - teljesitsd a Tekken Force modot,
Statue - Steve Foxszal a Story maédot.

A kovetkez6 karakterek megnyitasahoz a
Story modot kell végigjatszanod:
Jin Kazama - egyszer,

Violet - kétszer,

Nina Williams - haromszor,

Lei Wulong - négyszer,

Bryan Fury - 6tszor,

Julia Chang - hatszor,

Kuma - hétszer,

Heihachi Mishima - nyolcszor,
Combot - kilencszer.

Eddy Gordo - Christie Monteiréval teljesitsd
a Story modot, ezutan a Haromszoéggel tudod
kivalasztani.

Panda - miutan megnyitottad Kumat, a korrel
vagy X-szel tudod kivalasztani.

Miharu - Xiaoyu-val teljesitsd a Story médot,
ezutan a Korrel tudod kivalasztani.

Lee Chaolan - Violettel teljesitsd a Story mo-
dot, ezutan a Négyzettel vagy az X-szel tudod
kivalasztani.

Vega
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Sziasztok!

A Silent Hill 3-mal kapcsolatban szeretnék
kérdezni: képtelen vagyok rajonni, hogy a
parfiimét, amit a korhazban talalok, mire
lehet hasznalni??? Sokszor végigvittem mar
a jatékot, de erre nem tudom a megoldast,
kérlek segitsetek, elére is kos.
Urbi, Sajészentpéter

ém!

Nos kedves Urbi, a parfiim egy gonosz targy,
csak akkor hasznald, ha készen allsz arra,
hogy az ellenfelek mostantol kezdve csap-
atostul fognak rad rontani. Hasznalataval
ugyanis tavolrol is magadhoz fogod vonzani
6ket: amennyiben inkabb a futasra és a
csatak elkeriilésére torekedsz, felejtsd el!
Néha azonban jol is johet. Van egy extra
megnyithato targy a jatékban, a Heather
Beam. Ennek a megszerzéséhez 333 lényt
kell a masvilagra kiildened. Amennyiben a
parfumoét hasznalod, sokkal révidebb idé
alatt, nagyobb eséllyel fogsz talalkozni ennyi
ellenféllel, ebben az esetben tehat a negativ
hatas akar pozitivnak is tekintheto.

Vega

A kévetkezo6 kodokat jaték koz-
ben kell beadni:

Fegyverek megszerzése 1:
R, Fekete, L, Fekete, Bal, Le,
Jobb, Fel, Bal, Le, Jobb, Fel.
Fegyverek megszerzése 2:
R, Fekete, L, Fekete, Bal, Le,
Jobb, Fel, Bal, Le, Le, Bal.
Teljes pajzs: R, Fekete, L, A,
Bal, Le, Jobb, Fel, Bal, Le,
Jobb, Fel.

Teljes egészségpont: R, Fe-
kete, L, B, Bal, Le, Jobb, Fel,
Bal, Le, Jobb, Fel.
Kovessenek anék: B, A, L, L,
Fekete A A B D
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Robotzsaruk: B, L, Le, Fehér,
Bal, A, R, L, Jobb, A.

Oriilt gyalogosok: Le, Bal, Fel,

Bal, A, Fekete, R, Fehér, L.

A gyalogosok utalnak: Le,
Fel, Fel, Fel, A, Fekete, R, Fe-
hér, Fehér.

A gyalogosoknak legyen
fegyvere: Fekete, R, A, Y, A,
Y, Fel, Le.

Lassabb jaték: Y, Fel, Jobb,
Le, X, Fekete, R.

Gyorsabb jaték: B, B, L, X, L,
X, X, X, LY, B Y

Alacsony gravitacio: Jobb,
Fekele B R, Feh' Le L R

6 au-
tok Fekete, B, R, Fehér, Bal,
R, L, Fekete, Fehér.

6 auté:

R R B, Fekere Fel, Le, Fel
Le, Fel, Le.

YR, R Bal, R, L, Fekete, L.
Lathatatlan autok: Y, L, Y, Fe-
kete, X, L, L.

Lebegd auték: Jobb, Fekete,
B, R, Fehér, X, R, Fekete.
Ongyilkossag: Jobb, Fehér,
Le, R, Bal, Bal, R, L, Fehér, L.
Kerék csere: R, A, Y, Jobb,
Fekete, X, Fel, Le, X.
Gyorsabb auték: R, Fekete,
L, L, Bal, Le, Jobb, Fel, Bal,
Le, Jobb, Fel.

Osszes auté felrobban: Fe-
kete, Fehér, R, L, Fehér, Feke-
te, X, Y, B, Y, Feher, L.

i szint: R,
R, B, Fekete, Bal Jobb, Bal,

L, Fehér, Fehér, Fehér, Le.
Esos id6: Fekete, A, L, L, Fe-
hér, Fehér, Fehér, B.

Napos id6: Fekete, A, L, L,
Fehér, Fehér, Fehér, Y.
Kodos id6: Fekete, A, L, L,
Fehér, Fehér, Fehér, A.
Vorés ruha: Jobb, Jobb, Bal,
Fel, L, Fehér, Bal, Fel, Le,
Jobb.

Candy Suxxx skin: B, Fekete,
Le, R, Bal, Jobb, R, L, A, Fehér.

Grand Theft Aut

Phil Cassady ski
Fel, Fekete, L, Jobb, R, L,
Jobb, B.

Hilary King skin: R, B, Feke-
te, L, Jobb, R, L, A, Fekete.
Ken Rosenberg skin: Jobb, L,
Fel, Fehér, L, Jobb, R, L, A, R.
Sonny Forelli skin: B, L, B,
Fehér, Bal, A, R, L, A, A.
Lance Vance skin: B, Fehér,
Bal,A R LA L

Mercedes skin: Fekete, L,
Fel, L, Jobb, R, Jobb, Fel, B, Y.
Ricardo Diaz skin: L, Fehér,
R, Fekete, Le, L, Fekete, Fehér.
Fekete autok: B, Fehér, Fel,
R, Bal, A R, L, Bal, B.
Rozsaszin autok: B, L, Le,
Fehér, Bal, A, R, L, Jobb, B.
Love Fist Limo: Fekete, Fel,
Fehér, Bal, Bal, R, L, B, Jobb.
Bloodring Banger: Fel, Jobb,
Jobb, L, Jobb, Fel, X, Fehér.
Bloodring Banger verseny-
autok: Le, R, B, Fehér, Fehér,
A R, L, Bal, Bal.

Sabre Turbo: Jobb, Fehér, Le,
Fehér, Fehér, A, R, L, B, Bal.
Szemetes kocsi: B, R, B, R,
Bal, Bal, R, L, B, Jobb.

Rhino: B, B, L, B, B, B, L, Fe-
hér, R, Y, B, Y.

Golf kocsi: B, L, Fel, R, Fe-
hér, AR L, B A

Tim Norton

Sziasztok!

Elészor is gratulalok ehhez az Ujsaghoz! Egy
kis segitséget szeretnék kérni harom jaték-
hoz:

1. SPHINX

A problémam: Van egy hely, ahol par kart kell
meghuzni ahhoz, hogy minden szoborfeji
oszlop kijéjjén a falbél. Ez rendben is volna,
am az emberem nem tud akkorat ugrani, hogy
végig tudjak rajta menni. Ezenkiviil még két
feladat lenne végrehajthato, de azok se men-
nek. Ott, ahol a koponyéakba szemeket kell
rakni, beleraktam mindbe, am lehetetlen idére
gig, hogy azt kong
sza is tudjak érni. Ugyanitt van egy hasonlé
feladat, csak ott a vizbe nem szabad belees-
ni, am mikor visszaérek a ,munkaltatéhoz”,

elfutni a vis-

csak rohdg rajtam. Valahol ezen a részen len-
ne még egy kapunyités rész is, ahol kéoszlo-
pokat kell tologatni, am a legnagyobbat nem
birja meg i. Légyszi it itt
vesztegelek ezen a részen.

2. NINJA GAIDEN

Amikor kinyirom a harom sarkanyt, majd uta-
na a ,Tenticle Fiend” nevii fégonoszt, eljutok
egy hatalmas terembe, ahonnan egy (it vezet
a kényvtarba. Ott kiveszem a konyveket a

Sphinx and the Cursed Mummy / Ninja Gaiden / Soldier of Fortune II: Double

polcrol, felmegyek a masodik szintre, am ott

nem tudok tova

i egy megrep
ajtéon. Masfelé is hiaba boklaszok, nem jutok
sehova. Help!

3. SOLDIER OF FORTUNE Il DOUBLE
HELIX

Van egy palya, ahol sok kis haz van. It kinyi-
rok mindenkit, majd révidesen felrobbanok.
El6zmény: van egy fogoly egy faracsos kapu
mogé6tt, amin van egy bomba. Ha szétlévom,
game over. Ha elkezdek keresgélni, hogy mit
csinaljak, game over. Egyediil akkor nem rob-

ban, ha ok a létran a a, ott
viszont semmit se tudok csinalni.
ért 6rok , el6-

re is k6széném, M. Zoltan Oroshaza

Szia Zoltan!
A stab nevében is ksz6ndm a gratulaciodat.

A Sphinx and the Cursed Mummy cimi ja-
tékkal kicsit 6sszetett a problémad, nem is
biztos, hogy kimondottan lehet rajuk valaszol-
ni. Inkabb egy altalanos segitséggel tudnék
szolgalni, amit megjegyezve nem lehet majd
sok problémad a jatékkal. A lényeg szimplan
annyi, hogy megszerezz minden lehetséges
Upgrade-t. Ezekt6l példaul ideiglenesen

gyorsabban futhatsz, tébb életerdd lehet (és
még sorolhatnam), igy kapasbél egy doboz

aszpirint is megsporolhatsz a kés6bbi jaték

soran.

A Ninja Gaidenben, ha valami repedt dolgot
latsz, akkor nagy az esélye annak, hogy az
elpusztithato. A Te esetedben azt a romos fa-
lat megkinalnam egy robband Shurikennel,
hatha enged a meggy6z6 erejének. Késziilj
fel, mert miutan leomlott a fal, j6 par ellenség
is elébujhat mogiile, akik csak arra varnak,
hogy Katanaddal kettészeld 6ket.

A Soldier Of Fortune - Double Helixben felté-
telezem, hogy a hatodik, Rebel Encampment
nevi palyan vagy. Azt a bombat nem szabad
megléni, mert hatastalanitanod kell. Azért
kapsz Game Over lizeneteket, mert az a fra-
nya robbanoszer kozeli kapcsolatba keriil a
detonator altal kibocsatott arammal, és puk-
kan egy hatalmasat. Hatastalanitsd a bombat!
Miutan mar nem jelent veszélyt a cucc, akkor
még egy pokolgépet kell neked elhelyezned,
és vége is a palyanak!

Remélem segitségedre voltunk, tovabbi j6 ja-
tékot, és PlayZone olvasast!

Dante
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LEVELEZES

LEVELEZES

2> MINDEN UT A ZONABA VEZET...

Udvézletem mindenkinek ebben a nem épp forré
nyarban! Azt hiszem, hogy kicsit &

Kedvenc jatékoddal nem vagy egyediil, én is na-

természetanyank, kezd egy kicsit szenilissé valni.
De nem baj, mert ha hideg is van, a jé 6reg kon-
zolunk mindig kéznél van a j6 meleg szobaban, s
haa is (nem a Bala-
tonrol), azért ti ne keseredjetek el, hisz itt az 0j
Play Zone, és ékok mindig lesznek.
Leveleitek alapjan gy latszik, hogy egyre tébben

azta y
Csak igy tovabb, a végén még lesz beldle valami!

Nos, én eddig mindig csak a segélyvonalba irtam,
ugyhogy most inkabb a levelezés rovatba irok.
Elészor is azt irtatok az el6z6 szamban, hogy ,A talal-
kozd csak terv, de minél tébben jelentkeztek, annal
gyorsabban lesz megrendezve”, hat elkényvelhettek
+1 jelentkezét.

Masodszor pedig az tjsag egyre jobb és jobb lesz,
igaz, hogy a kédok szamonként 100-zal fogynak, de
a rendelhetd végigjatszas egy nagy otlet, a PLAY
ZONE EXTRAr6I nem is beszélve.

Kérdeztétek, hogy mi a kedvenc jatékunk, stb. Hat az
én kedvenc jatékom a Halo. Mar alig varom a Halo 2-
t. Na de mindegy. Ti is leirhatnatok nekiink, pl. ked-
venc jatékotok cimét, kedvenc konzolotok nevét, stb.
No, én most csak ennyit szerettem volna imi.

F&jo blcsu: Billy

u.i: élien az X-Box!

Oriilok, hogy engem is megtiszteltél leveleddel,
jol tetted, és koszi a talalkozé tamogatasat. Orii-
16k, hogy dijazod eréfeszitéseinket, mind azon

hogy egyre szamo-
tokra érdekes magazint készitsiink.

400 Ft

gyon mind X-BOXon, mind PC-n. A ma-
sodik részt én is nagyon varom, remélem tényleg
olyan j6 lesz, mint amennyire hiresztelik, bar iga-

zabol nem aggédom, biztos vagyok benne, hogy

tudnak a fitk (Az tuti... - Jack).

Sziasztok!

Mar alig vartam, hogy Ujra irjak nektek, ki nem hagy-
nam egyetlen szamotokat sem. Kiilénben kész a
BLOOD WAKE kédokat, mar nagyon jol jott.
Olvastam az tjsagotokban, hogy arra vagytok kivan-
csiak, hogy mit olvas a mai fiatalsag (ne aggédjatok,
nem vagyok Harry Potter 6riilt). Nos, nem tudom, ki
hogy van vele, de én nem szeretek olvasni! (kivéve
persze az Ujsagotokat. Eljen a Play Zone!). En inkabb
olvasas helyett X-Boxozom, na meg moziba jarok. Es
ti mit csindltok a szabadid6tokben? Engem nagyon
érdekelne! (féleg Te, Jack!) (Nos, régi szamitogépe-
ket és konzolokat gyiijtok, amennyit' csak tudok
olvasok, kedvelem a tirsasjatékokat €s persze jat-
'szom mindennel ami csak elém keriil - Jack)
Olvastam az egyik szamotokban, hogy szeretnétek
tervezni egy Ugynevezett ,talalkozot” és mar olvastam
hozza egy par visszajelzést is. Szerintem minél elébb
meg kellene valésitani. Nagyon kivancsi lennék, hogy
nyomija a tobbi jatékoriilt. (MK- Deadly Alliance-ban
ugyis én vagyok a legjobb, ha-ha-ha.)

Lassan zarom soraimat:

Udv tjra: EDDIE

u.i: irjatok egy par kodot az Enter The Matrix XB-os
valtozatahoz! Készi.
Csa csumi csa!

Jol teszed, hogy nem hagyod ki egyetlen szamun-
kat sem, remélem egyre tobben vagytok igy ezzel.
Az olvasasrdl csak annyit, hogy azért nem art néha

venni egy kis szépil (na nem
kell egybdl kezdeni). En példaul
a Harry Pottereket, na nem vagyok &riilt, de szerin-

tem nem ir rosszul Rowling néni (En kicsit mést ér-
tek szépirodalmon, de hat bizonyara Grillo vagyik
egy kis varézslatra, igy nézziik el neki. - Jack).

A talalkozé remélem meg lesz tartva hamarosan,
persze ezt majd a vezet6ség donti el, de ha lesz,
akkor biztos vagyok benne, hogy a szinvonallal
mind meg lesztek elégedve (Osz kérnyékén bizo-
nyara - Jack).

Zarom soraimat, mert kifutok a helybdl, remélem
legkozelebb is sokat irtok. Legyetek jok, és remé-
lem szeptemberre megjon a j6 id6.

Grillo
grillo@irj.hu

Fenti végigjatszasok megrendelhetdk az alabbi médon:

A postakon kérhet ,Belfdldi pénzesutalvanyon” fel kell adni
a megfelels Gsszeget a kiadd cimére, az utalvany hatuljan
1év6 kozlemény rovatban pedig fel kell tiintetni a megrendelt
végigjatszasok sorszamat és nevet.

Akiado a végigiatszasokat nyomtatott formaban juttatja el a
megrendeldknek a pénzilgyi teljesités utan.

Afenti 6sszegek az Afa-t és a postaksltséget tartalmazzak
A postautalvényokat a kévetkezs cimre kel killdeni:
PLAY ZONE, 1325 Budapest, Pf.: 214

A szolgaltatasrol bévebben a 369-2779-es telefonszamon

lehet érdeklédni.
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600 Ft 1y SYR!

300 Ft

Jelmagyarézat: P: PC, 2: PS2, X: Xbox, G: Gamecube, A: Gameboy Advance. A jatékok neve utén: TT: Tippek-ritkkok, GU: Guide
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Benzingéz  RIGHARD
a javabol BURNS

A legélethiibb szimulator! R l LY

=

RICHARD BURNS

2001 WORLD RALLY CHAMPION

,  OSZABVANYOS RALLY AUTGK
— o DINAMIKUS IDOJARAS
* |GAZI NEZOK ES PALYABIRAK
* 36 POMPAS PALVA,,,-/
> - VALOSAGHI KORNYEZETI nmxsox
=N o HELIKOPTERES MENTES '

KERESSE A SZAKUZLETEKBEN!

www.richardburnsrally.com

Keresd a a oknal vagy , ahol tovabbi szoftverek kozott is valogathatsz!
1071 Bp., deydlufau 19., Tel.: 461-5700, Fax: 461-5799 - www.automex.hu - info@automex.hu

wnfans < playstation.2 e s : C 1
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KIVALO MINOSEGU KONZOLKIEGESZITOK
ELERHETO ARON A JOYTECH-T16L!




