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PLAY ZONE

TARTALOM

Sziasztok!

Eppen hogy visszaértiink az E3 forgatagabdl, mikor régtén a nyakunkba
szakadt a PLAY ZONE negyedik megjelenése is. Azonban semmiképpen
sem estiink kétségbe, hiszen az E3 miatt béséges hirekkel, és informaci-
oOkkal szolgalhatunk a tengerentulrol, a késziil6dé jatékokkal és az uj tren-
dekkel kapcsolatban. Igyekeztiink az 6sszeallitdsban minden géptipusra
odafigyelni, és megmutatni azokat a cimeket, melyekre érdemes lesz
odafigyelni a kozeljovében. Persze nem hagyhattuk ki az 0j konzolok be-
mutatasat, a kiallitdson végre megnézhettiik kozelebbrél a PSP-t, és a
tobbi Uj sikervaromanyost. Tapasztalatainkat és benyomasainkat olvashat-
jatok exkluziv 9 oldalas beszamolonkban.

Persze ezek mellett is akad szép szammal érdekesség a lapban, hiszen
keziinkbe kaparintottuk a Driv3r egy miikodé verziojat, és alaposan meg-
néztiik, mit alkottak a filk a harmadik részben. Persze ez még nem a
végleges teszt, szamithattok arra, hogy kovetkezé szamunkban alaposan
kivesézziik a jatékot. A szokasos végigjatszas/tipp-triikk csokrot ezuttal is
nagy nevek fémjelzik a lapban, itt van vellink Harry Potter, a Van Helsing
konzolos valtozata és még egy csomo mas PS2, XB és GC cim. A valasz-
ték szerintiink megnyeré, igy hat vagjunk is bele rogton.

a szerkeszték

06 Nintendo DS

06 Phantom

06 Apextreme

06 Gizmondo

07 Sony PSP

07 Metal Gear Acid

08 Devil May Cry

o8 Jak 3

08 Ratchet & Clank 3

08 Resident Evil Outbreak File #2
08 Second Sight

09 Final Fantasy Xl
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76 CT Special Forces: Back to Hell
78 Ashen
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<< AZ E3 KETSEGKIVUL A LEGEK
KIALLITASA, A FILMEKET LESZA-
MITVA SEHOL SEM LATHATUNK
ENNYI BOVIBANGST (LD. BOOTH
BABES) ILYEN NAGY SZAMBAN,
MINT A STANDOK KORNYEKEN.

Az E3 (Electronic Entertainment Expo) a vilag legnagyobb jatékokkal foglalkozo kiallita-
sa, melyet minden évben Los Angeles-ben tartanak meg a szaksaijto, és a jatékosok
legnagyobb 6romére. Az E3 minden évben a legek kiallitasa, hihetetien mennyiségi ja-
tékot jelentenek be, és ez altalaban nem megy a mindség rovasara, sét. Az E3 maga a
Kanaan, korilbellil 6t Sportaréna teriletl helyszinen csak jatékok vannak kiallitva, ezek
kozll rengeteg olyan, amit még sehol mashol nem lathattunk, itt mar jatszani is lehet
vele. Ugy gondoltuk, idén megnézziik a sajat szemiinkkel a st, hogy elsé kézbdl
tudjunk tajékoztatni titeket a trendekrél, az Uj konzolokrol, és a legujabb jatékokrol.

A konzolok térhoditasa folyamatosan névekszik, a kiallitason a Sony és a Microsoft ha-
talmas standot épitetett, és dobbenetes mennyiségti jatékot allitottak ki. A Nintendo
sem sokkal maradt el mogottiik, és
természetesen az 6sszes nagy kon-
zolos kiadd képviseltette magat. Két
Uj asztali-, és harom Uj kézi konzolt
vehettlink alaposan szemligyre, gy,
hogy az uj generacios Playstation és
X-Box gépek nem voltak jelen. Ren-
geteg hiresség megjelent a kiallita-
son, tébbek koézott dedikalt Tony
Hawk, Stan Lee és Vin Diesel is.

A legjobban vart programokat zart
bemutatokon lehetett csak megnézni,
emiatt hosszu sorok kigyéztak min-
denfelé. Az unalomig ismert tém.
mellett szerencsére j6 néhany telje-
sen U] 6tlet megjelent a jatékokban,
az egyik U] trend ki en igéretes;
tobb kész(il6 jatékban is kiélhetjlik
majd a gonosz éntinket, példaul akar
leigazhatjuk a vilagot is, ha ugy tartja

- et

kedviink. Sajnos nem
volt jelen az altalunk leg-
ink&bb vart Grand Theft
Auto: San Andreas, és a
Sega nagy bejelentése
sem szolt akkorat, mint
ahogy azt elére gondol-

| tuk. Mindenesetre felvil-
lanyozédva jottiink haza,
hiszen a kévetkezd egy
évben doébbenetes
mennyiségl program fog
megjelenni, és ezek ko-

6tt nagyon sok igazan

(it6s cim lesz.

= PLAY ZONE E3 EXTRA

Természetesen az E3 forgatagaban hatalmas mennyiségti video
anyagot sikerlilt beszerezni a legtutibb jatékokbdl, igy nem uszhat-
jatok meg, hogy ezeket ne tarjuk elétek. Hamarosan (junuis vége)
kikertil a hirlap arusokhoz a PLAY ZONE EXTRA. A kiadvanyban
sorra vessziik a legnagyobb neveket és persze a mellékelt DVD se-
gitségével mozgas kdzben is lathatjatok majd a nagy kedvenceket.
A laphoz meglepetésképpen ajandékba adjuk az elsé 2 PLAY

Patrnereink voltak a PLAY ZONE
jelen szamaban:

Automex Multimédia, Cenega
Hungary Kft, Dreamland, Gamecity,
Gamepark, Konzol Doktor,
Konzolshop, Konzol St

Nokia, Multiformat,
L& SevenM Hungary

ZONE 5zamot, igy‘ha lgmaradtal voina ezekrdl, akkor itt a remek
alkalom, hogy bepltolg;egy nem minddennapi kombo kiséretében.
Ha érdekelnek az uj programok és soha nem latott extra anyagokra
vagy- kivancsi akkor ez érdekelni fog téged is!

PLAY ZONE [51
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HISZEN KET UJ ASZ-

AMTALAN MEGLEPETES VART MINKET. BAR AZ UJ GENERACI

ORE MEGHIRDETETT BEJELENTESEKEN KiVUL SZ

. AZ IDEI KI/\LL!TASON AZ EL
PLAYSTATION ES X-BOX KONZOLOK NEM KERULTEK BEMUTATASRA, ETTOL FUGGETLENUL NEM VOLT OKUNK A PANASZRA,

TALI- ES HAROM UJ KEZI KONZOLT IS MEGISMERHETTUNK, ES KIPROBALHATTUNK.

A endo - latva az ellene inditott tamadasokat - nem Ulhetett karba
tett'kézzel, ezért titokban fejlesztésbe kezdtek. Honapok 6ta mar hal-
lanit lehetett félig hivatalos informéaciékat egy dupla képerny6s ké-
sziilékrdl, de az E3 soran végre megtortént a hivatalos bejelen-
tés, és ki is probaltuk a Nintendo DS (a Dual Screen révi-

ditése) névre keresztelt kézi konzolt. Az enyhén retro sti-

lust kiilsé két processzort takar, és a két - 3D grafikat ta-
mogato - kijelzé adja az

~
~

igazi kilonlegességét.
A Nintendo DS teljesen U] jaték-
élményt kinal, és ez nem csak
hangzatos marketing széveg, a
két képerny6n torténd jatékot a
kiallitott programok egytél-

naltak. A DS-re fejlesztett, 3D-
s Pac-man példaul iranyithaté
volt a megszokott moédon, de
ugy is, hogy a felsé képer-
nyén lathattuk, hogy Pac-
men-ink merre halad, és
az also - érintéképernyds
- kijelzén érintéssel ira-
nyithattuk a kis gombéc
) figurat. Erdekes kon-
cepcio, de elsére nem
gy6z6tt meg minket mara-
déktalanul, és ennek oka féleg a kovetke-
z6 oldalon talalhato Gj kézi konzol volt.

A Phantom-rél mar
megemlékeztiink la-
punk hasabjain, az
Infinium Labs ti-
tokzatos keészi-
léke mar a hi-
vatalos beje-
lentés el6tt megosztotta
az Ujsagiré-
kat.

N
A beigért be-
mutaték sorra
elmaradtak, csak
annyit lehetett tudni, hogy egy olyan konzolt készitenek, ami képes
futtatni a PC-s jatékokat. Amikor végiil bejelentették, hogy az idei
E3 soran most mar tényleg bemutatjak a Phantom-ot, sokan csak
lemondéan legyintettek. A gyanakvoknak nem lett igazuk, a
Phantom ott volt, és ki is lehetett prébalni. Bar ne igy lett volna...
Az Infinium Labs alapkoncepcidja szerintiink nem arat majd nagy
sikert, azt talaltak ki, hogy elinditanak egy halozatos szolgaltatast,
amiért el6fizet6i dijat kérnek, és ha valaki kot egy meghatarozott

= APEXTREME

Az Apex Digital neve itthon nem sokat mond, pedig a cég Amerika-
ban az egyik legnagyobb asztali DVD forgalmazoéva nétte ki magat az
elmult években. Az (j fejlesztésiik kapcsan azonban nagyon valészi-
nd, hogy hamarosan

megtanuljuk a

neviiket, hi-

szen a
sok be-
igért PC
jatékot
futtato
konzolok
kézil az E
Apextreme all legkdzelebb a piacra dobashoz.
A cég eredetileg egy sajat, egyedi konzol fejlesztésébe kezdett, de
gyorsan rajottek, hogy a legnagyobb problémat a programok jelentik,
egy Uj konzol esetében évek telnek el, mire kialakul a megfelelé
program ellatottsag. Azonban, ha egy PC alapu konzolrdl beszélink -
ami valéban képes PC jatékokat futtatni - akkor a megjelenés napjan
rogtéon programok szazai varjak a jatékosokat. A fejleszték egy otthoni
multimédia kézpont kialakitasat vették tervbe, ezért egy DVD lejat-
szot, és felvevét is bevarazsoltak a készilékbe. A beépitett merevie-
mezre, vagy kozvetleniil DVD lemezre is rogzithetjiik a tv misorokat
- akar egyszerre kettét is. A késziilék szive a jelenlegi tervek szerint
egy AMD processzor (Athlon XP 2Ghz), emellett csak annyit arultak
el a végleges konfiguraciorol, hogy valészintleg 256 MB Dual
Channel memodria, és 40 GB-os mereviemez lesz a gépben. A grafi-
karol egy Geforce4 MX kartya gondoskodik majd, és a kiallitason ki-
probalt jatékok alapjan egyelére azt mondhatjuk, ez a késziilék gyen-
ge pontja jelenleg. Ha mégis egy komolyabb kartya mellett dontenek,
és tényleg meg
tudjak oldani,
hogy a jatékok
installalas nél-
kil, gond nélkiil
fussanak,
ahogy azt egy
konzoltél elvar-
hato, akkor
nagy sikert
arathat a ké-

idejld szerz6dést, akkor kap mellé egy Phantom-ot ingyen.
A Phantom maga csupan jatékok futtatasara képes, ugy, hogy a ja-
tékokat az Infinium Labs halozatardl kell majd letdlteni.

Tehat nem tudunk PC-s lemezeket berakni (nincs is benne semmi-
lyen CD vagy DVD meghaijto), a letoltott jatékok a gép merevieme-
zére kerlilnek, és onnan futtathatjuk majd a programokat. A készii-
Iék maga nagyon szemreval6 amugy, és a hozza adott billenty(izet
- egér - kontroller kombo kifejezetten Utésre sikeriilt. Ennek elle-
nére nem tudjuk elképzelni, hogy kinek lesz kedve komolyabb -
azaz nagyobb méretl - programokat let6ltdgetni egy olyan ké-
| szillékre, ami semmilyen szabadsagot nem biztosit felhasznalo-
4 janak - példaul a régebben nem hasznalt jatékok maguktol tor-
4 lédnek, ha mar tulsagosan tele lenne a mereviemez, és mindez
a felhasznalo6 beleszolasa nélkil torténik.

Az N-Gage megjelenése ota sok viz lefolyt a Dunan, varhato volt,
hogy tébben is megprébalnak majd betdrni a kézi konzolok piacara,
hogy a Nintendo egyeduralkodasat megtorjék. Az els6 tronkoveteld, a
furcsa nev(i Gizmondo, amely az N-Gage-hez hasonléan halézatos
jatékra is képes kézi konzol lesz. A késziilék szive egy 400Mhz-es
ARMO9 processzor, 64 bites grafikus gyorsitoval, a jatékokat egy 2.8"
TFT jeleniti majd meg. Az operacié rendszere Windows CE .Net,
amelynek segitségével nem csupan jatékokat futtathatunk, de meg-
hallgathatjuk kedvenc MP3 formatumu zenéinket, vagy akar lejatsz-
hatunk Mpeg4 formatumu filmeket is. A késziilék tovabba képes SMS
és MMS lizeneteket kiildeni és fogadni, és a beépitett GPS segitsé-
gével tajékozodni is tudunk. A késziilék tudasaval tehat nem lesz
gond, kivancsian var-
juk az els6 jate-
kokat.




<< A PSP VALOSZINULEG MEGVAL-
TOZTATJA AZ EDDIG KIALAKULT
SZOKASOKAT, HISZEN EZENTUL
BARHOL JATSZHATUNK MAJD PS2 | (1§
SZINTU JATEKOKAT, VAGY NEZHE- ¢\-
TUNK DVD MINGSEGU FILMEKET. 3

A PlayStaijon megjelenése ta a Sony
magasan uralja az asztali konzo-
lok piacat, egy nemrégi-
~ ben kiadott jelen-
tés szerint

PlayStation
és PS one
késziilékekbdl
mar tébb mint ‘
szazmillié dara- S
bot értékesitettek !
vilagszerte, ami valéban
elképeszté mennyiség. Az E3-
ra elhoztak legUjabb fejlesztésiiket, a
PSP néven futé kézi konzoljukat, melyrél
mar irtunk lapunk hasabjain.
Akkor még csak annyit tudtunk,
hogy valami débbenetes késziil a So-
ny fejlesztéinek kezei 0
szemiinkkel lathattuk, és ki is probalhattuk a kis
késziiléket. Azt hozza kell tenni, hogy nem volt egyszerl dolgunk,
mert bar sok helyen sorba kellett allni a kiallitason, de sehol nem
. volt akkora érdeklédés, mint a Sony PSP standjanal. A standon
iallitott PSP-ken futo jatékok, filmek lattan meg kellett dorgdini a
4 szemliinket, mert elsére azt hittiik, hogy a sorban allas kézben
annyira elfaradtunk, hogy mar hallucinalunk. Elképeszté minéség(,
' szinte a PlayStation2 grafikai szintjével megegyez6 jatékok jelentek
meg a kis kijelz6kon. A standon fehér és fekete szin(i PSP-k voltak
4 kiallitva, a Sony a bejelentések szerint el6szér a fekete szind valtoza-
tot fogja forgalmazni. A PSP nagyszer(ien passzol a kézbe, a kialakit:
sa tokéletes, hiszen a fejlesztésénél a mar megszokott PlayStation kontrollert vették alapul, aminél
jobbat eddig nem nagyon tudott késziteni egy gyarté sem. Elsé pillantasra nagyon furcsanak tiint,
hogy a PSP bal sarkaba a Sony emberei egy analog kart Ultettek, de a késziiléket kézbe véve
rogton elmultak a félelmeink. A gombok kialakitasa is megfelel6, nem valdszinG, hogy a huzamo-
sabb jaték kozben megfajdulnanak az ujjaink, mint néhany kézi konzol esetében. A késziilék mé-
retei: 1770mm x 74mm x 23mm, a sulya 260 gramm. A kijelz6je 480 x 272-es, full-color (azaz 16.77
millio szin megjelenitésére képes). A késziiléken USB 2.0 talalhato, de ezen kiviil a 802.11b (Wi-
Fi) vezeték nélkiili halézati technoldgia is felhasznalhaté a tobbjatékos élvezethez, vagy a készii-
lék szinkronizalasahoz.

Sokan nem tudjak, hogy a konzol gyartok a késztilékek eladasaval nem tudnak nyereséget termelni,
s6t, kifejezetten veszteségesek lennének. A nyereséget a programok termelik, a Sony példaul elég
szép pénzt zsebel be minden eladott jaték utan. Eppen ezért nagyon fontos volt, hogy az tj kézi kon-
zolhoz megfelel6 tarolé médiat valasszanak. A PSP egyik legfontosabb ujitasa az UMD lemezek hasz-
nalata, mely részben segit megakadalyozni az illegélis szoftverek hasznalatat, masrészt hatalmas, 1,8
Gb-os kapacitasa lehetéséget ad arra, hogy sosem latott min6ség( jatékokat futtathassunk, vagy,
hogy filmeket nézhessiink a PSP képernygjén. A jatékok védelméhez egyedi azonositot hasznalnak
majd minden lemezhez, és emellé
128 bites AES kulcsot implemental-
nak. A PSP 2004 végén jelenik majd
meg Japanban, és 2005 tavaszan
Amerikaban és Eurépaban, és a ter-
vek szerint 3 millié darabot szeretné-
nek beléle eladni az elsé évben.

Azt kell mondjuk, erre minden esély
megvan, a Sony elképeszté tudasu,
stilusos, kézre allé konzolt rakott
Ossze, ami az eddigi tapasztalataink
alapjan magasan veri az 6sszes je-
lenlegi tarsat. Egyetlen kérdés ma-
radt csupan, amely a siker szem-
pontjabdl donté jelentéség, és ez a
szoftver ellatottség. A Sony az 6sz-
szes nagy fejlesztét a PSP mellé &
totta, tobbek kozott a kovetkezd jaté-
kokat mutattak be a kiallitason: Gran
Turismo 4, Spider-Man 2, Final
Fantasy VII: Advent Children,
WipeOut Pure, Fighting Spirits, Tony
Hawk's Underground 2, Frogger,
NFL Street, NBA Street, Need for
Speeg Underground.

= METAL GEAR ACID

A PSP standjan - magan a késziiléken
kiviil - az egyik legnagyobb meglepetést
a Metal Gear Acid okozta nekink. Saj-
nos nem volt jatszhato verzio kiallitva,
de video helyett egy rolling-demo futott

az egyik PSP-n, és igy egy elbre le-
mentett bemutatd helyett valos id6é-
ben lathattuk a jaték és a készulék

égeit. Snake

ek Ki-

~ dolgozasa a PS2-es verzithoz all a

legkozelebb, de a kdrnyezet kidolgozasa
is megkozeliti a nagy testvéren futo ré-
szek min6ségét. A jaték maga inkabb a

Ll Y
.

Twin Snakes-hez hasonlit, mint a Snake
Eater-hez. A program érdekességeét féleg
a korokre osztott stratégia megjelenése
adja, tehat nem csak valésidej( akcié-
ban lesz résziink, hanem lehetségiink
lesz a jol atgondolt akciok felépitésére
is. Ez elég fontos lépés a sorozat életé-
ben, bar lehet, hogy az akci6 megszal-

lottak nem fogjak kitoré lelkesedéssel fo-
gadni az ujitast, de van esély, hogy igy
] rajongokat tud szerezni az amugy is
sikeres sorozat. Mindenesetre érdemes
vetni a képekre egy pillantast, hogy las-
satok, miért varja a szerkesztéség egy
emberkeént, hogy a keziinkbe kaparint-
hassuk a PSP-t.

PLAY ZONE [71]
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2004 TEL = DEVIL MAY CRY |}

SCEE

g (Na'gy imeglepetésiinkre a soro-
* + .| zat legujabb részének torténete

az el6z6 epizodok elétt jatszo-
dik, tehat megismerhetjiik az
elézményeket, és ezaltal még
mélyebbre ashatjuk magunkat
a Devil May Cry vilagaba. Kide-
ril, hogy Spardanak, a legen-
das démonharcosnak mégegy
fia sziiletett, tehat Danténak
van (azaz volt) egy ikertestve-
re, Virgil. J6 szokas szerint kideriil, hogy Virgil nem éppen a jésag
megtestesit6je, igy jatékban a szokasos jo és rossz harca mellett kel-
lemes testvérhaborura is szamithatunk. Kidertil, hogy Dante hogyan
valt azza a démonharcossa, akit megismertiink az eredeti részekben.
A jaték elején még nincs is
tudataban képességeinek,
tehat a torténet el6rehalad-
taval jutunk csak a megszo-
kott erék birtokaba. Tébb Gj
karakterrel is megismerke-
diink a jaték soran, tébbek
kozott egy ,Lady” nevii va-
dasszal, akinek az a kilde-
tése, hogy minden egyes
démont megoljon - koztik
Dantét is.

Egy év telt el, midta Jak és Dexter megszabaditotta Haven City-t Kortdl,
de semmi okuk az (inneplésre. A varosban még mindig a kaosz az ur,
tobb csoport prébalja kihasznalni a zlrzavart, és minden erével azon .
vannak, hogy atvegyék az iranyitast. Kozben megalakul a Freedom "~
League, akik harcba szallnak Metal Head seregének maradvanyaival.
Széval dul a habor(, és ha ez nem lenne elég, Jakot - a képességei mi-
att - 6rokre szaml(izik a varosbol. Tehat mig Dexter megprobal rendet te-
remteni a varosban, addik Jaknak meg kell kiizdenie az életbemarada-
sért a vadonban. Szerencsére a tulélésben nagy segitséget nyljtanak a
- fegyverekkel gazdagon megrakott - jarmivek, melyekkel szabadon
szaguldozhatunk majd. A grafika alapos rancfelvarrason esett at, kevés
ennyire szép, rész-
letgazdag grafikat lat-
hattunk eddig a ked-
venc konzolunkon.
Az (j arcok mellett
rengeteg régi isme-
réssel is talalkozunk,
és amellett, hogy be-
jarhatjuk az ismerés
varost, rengeteg Uj
helyszint jarhatunk
(pl. sivatag, banyak)
kérbe Jakkal.

GYIK LEGNAGYOBB STAND.

T, A LEGFRISSEBB BEJELENTESEK MELLETT A REGOTA VART NAGY KEDVENCEKET IS MEGNEZTUK.

2004 TEL = RESIDENT EVIL OUTBREAK FILE #2

CAPCOM

2004 NEGYEDIK NEV. = RATCHET & CLANK 3

AFile #2 (kettes akta) nem iga-
zan nevezhet6 folytatasnak, in-
kabb olyan, mint egy kiegészité
lemez. Ugyanaz a motor adja a
jaték alapjat, ugyanazokkal a ka-
rakterekkel taldlkozunk. A jaték
ugyanugy tdmogatja a vincsesz-
tert és tobbjatékos modot, mint az
el6d, és ugyanugy nyolc jatszhato

SCEE

A Spyro the Dragon sorozat fejleszti - az Insomniac Games - megprobal-
kozott a lehetetlennel, még pérgésebb, még tébb akciét - és ellenfelet -
felvonultato jatékot probaltak késziteni, az eddig sem éppen a lagymatag-
sagarol ismert R&C sorozat mélto folytatasaként. Egy sz6 mint szaz: sike-
riilt nekik. Az el6z6 részekben hatalmas fegyverarzenal éllt a héseink
szolgalataban, ez most sincs masképpen. Tébb mint hisz kiilénféle gyil-
kold szerszammal irthatjuk az ellent, akikbdl Gtven szazalékkal tobb jut
majd, hogy kedviinkre pusztithassunk. Az némileg neheziti a dolgunkat, karaktert kapunk. A legfontosabb
hogy az ellenfelek mesterséges intelligencidja is jelentds fejlédésen ment valtozas (fejlesztés) talan az el-
keresztiil. Hogy meég se legyen annyira nehéz a dolgunk, az Uj fegyverek lenfelek terén tértént, sokkal tbb, teliesen egyedi kinézetti és viselkedé-
kozott olyanokat talalunk, mint a hangzatos nevi ,Infector”, melynek se- s(i ellenségek - példaul tigrisek és elefantok -

gitségével kimoshatjuk el- . tamadnak rank, mint az els6 akta eseté-
lenfeleink agyat, és rabir- ben. A karaktereket kétféleképpen is ira-
hatjuk 6ket, hogy szépen nyithatjuk, igazi RE-stilusban a D-Paddal,
oliék meg egymast, vagy vagy Devil May Cry stilusban az analég
LJRift Inducer”, amely karokkal. Az ellenfelek teljesen véletlen-
kedves mini-feketelyuka- szer(en jelennek meg és tamadnak rank,
kat varazsol a palyara. igy egy esetleges Ujrajatszas esetén sem
Amellett, hogy a jatékot érezhetjiik magunkat biztonsagban. A fej-
akar osztott képernyon, leszték elmondtak, ugy érezték, hogy az
tébben tudjuk jatszani, a Outbreak Uj szint vitt a tulélé-horrorok vila-
rendes torténet mellé gaba, a folytatassal szerették volna ezt a
még egy minijatékot is vonalat erésiteni, ugy, hogy a torténetbe
varazsoltak a fejlesztok. s, Még tobb csavart épitenek.

KITETT MAGAERT, HISZEN AMELLETT, HOGY BEMUTATTA A PSP-T, JO SZOKAS SZERINT A KIALLITAS E

2004 EV VEGE = SECOND SIGHT

CODEMASTERS : J : X-BOX, GC

‘, lékszik, azt sem tudja, hogy ki is 6 valéjaban. Igen, ez eddig abszolut
| sablonos, de ahogy elkezdi felfedezni, hogy ki 6, a jaték torténete két
szalon fut tovabb, az egyik szalon a multban jarunk, a masik szalon
pedig a jelenben. John szép lassan raébred, hogy telekinetikus ké-,
programokat is. Néha még az is pességek birtokaba jutott, tehat példaul targyakat tud mozgatni az
eléfordul, hogy a sok sablon akarataval, vagy ra tudja kényszeriteni az akaratat a mado
megoldas kozé sikerdl valami Grokre. A képességei segitségével akar ugy is végig tudjuk vinni a
Uj Gtletet is becsempészni a programot, hogy egyszer sem kell fegyverhez nydinunk. A kez- -~
jatékba, ez tortént a Second détben sablonos torténet rengeteg varatlan csavart rejt, a jaték :
én a fi hés, hangulata pillanatok alatt magéva\ ragad; és mindezt sze[net -
gyqnyérkodtetd talalashan kapjuk. . L tm

ey =

Szerencsére az ,agyatlan” 16vol-
doz6s akcidjatékok mellett ma-
napsag egyre tébben fejleszte-
nek lopakodds, gondolkodtatd

JLESZTO JATEKAI

SZKELKEDHETTEK, MIND A MERETEIT, MIND A FELHOZATALT TEKINTVE. A STANDON MEG LEHETETT TALALNI AZ GSSZES NAGYOBB
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<<< A TERVEK SZERINT A PS3 KET
VERZIOBAN KERUL MAJD A PIAC-
RA, AZ OLCSOBB KIFEJEZETTEN A -
HARDCORE JATEKOSOK IGENYEIT
CELOZZA MEG.

2004 NOVEMBER LEGJOBB
PS;
JATEKA

SCEE = GRAN TURISMO 4

ASINAL FANTASYIXN Sok csticspontia voit szamunkra az idel E3-

nak, de az egyik legnagyobb talan az volt,
amikor részt vehettiink a Gran Turismo 4
I AXll-es Ujra egy tradicionalis RPG lesz, de a fejlesztok . prezentaciojan, amelyet maga a mester,
egy nagy csavarral megoldoﬂak %ng bar nem MMORPG | Kazunori Yamauchi tartott. Néhany palyat
lesz az (j rész, mégis ugy erezzu'k mmtha egy opline vi- és autét mar lathattunk, készonhetéen a
laghoz csatlakoznank, érezni fogjuk annak hatalmas sza-
badsagat, és minden egyéb elényét. Az (j rész ugyanab-
ban a vilagban (Ivalice) jatszédik, mint az FF Tactics Ad-
vance, de semmi egyéb kapcsolodasi pont
nincs a két jaték kozott. Teljesen Uj hosokkel
talalkozunk egy masik korban, abban a kor-
ban, amikor az archadiai seregek sorra elfog-
laltak a kérnyez6 birodalmakat, ab-
“‘ ban a korban, amikor légha-
szelték az égboltot. Dalmasca volt Archadia egyik
szomszédja, itt élt a torténet fohése Vaan, aki arrol almodott, hogy
egy szép napon sajat léghajojaval jarhatja majd a vilagot, de egyik
pillanatrél a masikra belecsoppent az események fésodraba, és ba- /& B q ¥ Prologue-nak. A bemutatén kidertilt, hogy
rataival egy(tt maris az ellenallok kozott talalta magat... A jaték ¢ W e Osszesen otven palyat probalhatunk majd
harcrendszere szinte teljesen azonos a Xl-esben megis- 2 » g “ k — ki a végleges jatékban, koztiik az egy az
merttel, és szerencsére immar lathatjuk az ellenfeleket a @AW\ : PR X 75 egyben lemodellezett tizenharom
csata megkezdése el6tt is, tehat elkeriilhetjiik a csetepa- R\ - ) meérfoldes, szazhetvenhat kanyart
tét, ha éppen ugy hozza kedviink. 5 4 tartalmazo Nirburgringet. Az el6z6 ré-
szek legnagyobb erGssége a valésaghi ve-
. zetésélmeény volt, ez teljes mértékben igaz
2004 TEL d lesz az GT4-re is. Mindenesetre hogy az
élmény még tokéletesebb legyen, tobb mint
Otszaz autét varazsoltak bele a programba
London szerintem az egyik legszebb, leghangulato- Y - 8z 1886 es napjaink kozt kiadott jarga-
sabb varos a vilagon, egyetlen alkalmat sem hagyok AL g nyok garmadajat kiprobalhatjuk. M'V5| =
ki, ha lehetéségem nyilik, hogy odautazhassak. Mar b mester egyik legkedveltebb hobbija a fgny—
t8bbszér megfordult a fejemben, hogy mennyire j6 len- g /i X B kepezes, ezért a jatekba bekertilt egy Uj
ne egy GTA-szer( jatékban autokkal, motorokkal sza- : opcio, a ,Photo mode”. Ha addig nem esett
guldozni a londoni utcakon, tgy, hogy raadasul arra volna le az llunk a bemutaton, akkor eb-
sem kell odafigyelni, hogy a j6 savban maradjak.
A Getaway elsé része megadta a lehetéséget, de vala-
hogy mégsem volt teljes az 6romém. Ennek ellenére -
vagy éppen ezért - mar alig vartam, hogy lathassam a
folytatast. Két év telt el, Mitchell 6rmester egy napja
tért vissza a
rendérség
kotelékébe, maris élete legnehezebb 48 draja var ra:
autds és motoros Uldozések tomkelege, teljesithetetien-
nek tind kildetések, 16voldozés, és még tobb 16voldo-
zés. Ha ez nem lenne elég, mindennek a tetejébe
szembe kell szallnia a londoni alvilag legbefolyasosabb
alakjaval. A fejleszt6k rengeteget csiszoltak a grafikan
és a jatékmeneten az els6 rész ota, latszik, hogy figye-
lembe vették a jatékosok kivansagait. Ugy néz ki, hogy
nem csupan egy agyatlan GTA-klénra szamithatunk, és
ez igen csak nagy szo.

SCEE

ben a pillanatban hatalmas koppanassal ért
volna foldet. A jaték soran fényképeket ké-
szithetlink, tetsz6leges szogben, tetszole-

2004 SZEPTEMBER = SILENT HILL 4: THE ROOM

KONAMI X-BOX

Az acélos idegzetl, mindenre kész Silent Hill-rajongdk sem érezhetik ma-
| gukat biztonsagban, a fejleszt6k mindent megtesznek, hogy totalis tama-
| dast intézzenek akar a legstabilabb idegrendszerek ellen ges effekttel megfiiszerezve, melyeket el-
is. A folytatas teljesen Uj helyszinen jatszodik, Gj sze- kiildhetiink baratainknak, vagy 1280x960-
replokkel és teljesen egyedi, még elborultabb torténet- as felbontasban kinyomtathatjuk az USB-
tel. A f6hés, a huszas éveiben jaré Henry Townsend nyomtatonkon.
) Ashfieldben él, ami csak egy kopésre van Silent Hilltél.
Egy szép reggelen arra ébred, hogy csapdaba esett a
sajat szobajaban, lancra verve, tehetetleniil. Eszreve-
szi, hogy egy lukon keresztiil figyelni tudja a szomszéd-
jat, Eileen Galvint. Nem perverzitas hajtja a kukkolasban, egyszeruen -az a
kis luk jelenti az egyetlen kapcsolatot a valo vilaggal“Az, 6todik napon egy
hatalmas luk keletkezik a firdészobajaban, és a valdsag szévetén. Ahogy
ezen athatol, Silent Hill alternativ valésagaban talélja magat... A megszok-

hata angulat mellett szamtalan Ujitast is bevezettek a fejlesztok, tob-
rendszer sokkal egyszerubb lett, Jobban R’ezre all



KIALLITASON, HATALMAS STAND FOGADOTT MINKET, AHOL AKAR NAPOKIG IS EL TUDTUNK VOLNA IDOZNI. AZ UNREAL
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MICROSOFT

AZ el6z6 rész még csupan atirat
volt, az Uj rész mar teljesen egye-
di palyakat, és egyedi modokat
tartalmaz. Az egyik nagy Ujitas,
hogy komoly kdzelharcokba is
bocsatkozhatunk ezentul, példaul
landzsak segitségével. Az Uj
fegyverekhez Uj mozdulatok is
jarnak, kulonféle forgasok, dofé-
sek és suhintasok, és aki mar
igazan jol banik ezekkel a fegyve-

1 = 1] = R
= UNREAL CHAMPIONSHIP 2: THE LIANDRI CONFLICT |

’ rekkel, az akar a l6fegyverek el-
gl | len is hatasosan tud védekezni.

Q Az (j mozgésokkal a kiils6 néze-
tes akci6 értelmet nyer, a csatak
hangulatan nagyot dob, ahogy a
kombokat és az akrobatikus
mozgasokat kiviilrél is megcso-
dalhatjuk. Az Uj rész szamtalan
Uj karaktert, fegyvert, és adrenal-
intriikkot (,adrenaline powers”)
vonultat fel.

2005 MARCIUS

MICROSOFT

A Jade Empire az RPG és az ak-
ci6 legfinomabb keveréke, egy
olyan jaték, amelyet mindenkinek
ki kell probalni. Azokat, akik esetleg
ugy gondoljak, hogy nekik semmi
kedviik egy RPG-vel sz6szmotolni,
| meg korokre osztott harcrendszer-
| rel bajlédni, most megnyugtatjuk, a
| Jade Empire esetében ilyesmirdl
sz0 sincs. Elképeszt6 valosidejl
harcokrol van itt sz6, olyanokrol,
amilyeneket csak a Tigris és Sarkany-szerti filmekben lathattunk, mindez
nyakon 6ntve némi RPG-elemmel. Négyféle karakter koztil valaszthatunk
a jaték elején, ezek mind kiilonboz6 stilusokat (pl. eré vagy méagia) képvi-
selnek. Természetesen mindegyiknek megvan az elénye és a hatranya,
de az RPG-jellegbdl adédoan fejleszthetjiik a karakteriink kiilénb6z6 ké-
pességeit. Harc kdzben iszonyatos g

kombokat, véres kivégzéseket tu-
dunk véghezvinni, mindezt a ,Fo-
cus mod” segitségével matrixosan
lassitva, hogy ki tudjuk élvezni az
utolsé cseppig a hangulatot, és a
latvanyt. A karakterek harci stilusa
véltoztathaté menet kézben, példa-
ul démoni stilusra valtva hatalmas
szornyként aprithatjuk a rank tama-
do gazfickokat.

= JADE EMPIRE

2004 6SZ = COLIN MCRAE RALLY 2005

CODEMASTERS PS2

Meég meg sem unhattuk a sorozat el6z6 részét, maris az ajtéban ko-

ne valami ujitassal elérukkolni, ennek az eredménye egy teljesen (j ja-
tékmod a ,carreer challenge” megjelenése lett. Ebben a moédban
a jatékos egy teljes profi raliversenyzé-karriert befuthat, mely-
nek soran beautézhatja a legl nb6z6bb osztalylu versenyau-
tokat, mindezt huszonharom kiilénb6z6 versenysorozatban. EI6-
sz0r természetesen zoldfiili pilotaként kezdjiik a jatékot, de mi-
utan részt vesziink tesztvezetésekben, egyre komolyabb auto-
kat vezethetiink, és ezeket a késébbiekben tovabb is fejleszt-
hetjiik. A készitok rajottek arra is, hogy a jatékosok meguntak
mar a teljesen statikus palyakat, igy végre ki tudjuk donteni az

. , oszlopokat, és ha
nekimegylink egy
| nagyobb fanak, az
végre megmozdul
majd, és még néhany
levelét is elhullajtja.
Az autok térésmodell-
jén is csiszoltak egy
kicsit, bar ez egy-

PLAY ZONE

pogtat a kdvetkezd. Ugy tlnik, a fejlesztok rajottek, hogy érdemes len- ’

2005 TEL = FORZA MOTORSPORT

MICROSOFT

A Microsoft mindent be-
vet, hogy sikerljon meg-
tornie a PlayStation2
egyeduralkodasat. Valo-
szinlleg elgondolkozhat-
tak, hogy mi az, ami még
hianyzik a repertoarbdl,
és ami a PSX-et annyira
sikeressé tette. Ekkor jo-
hettek ra, hogy egy iga-
zan j6 autosjaték, egy X-
Box-os GT nagyot lendit-
hetne a bolton. Bar a ja-
tékot csak jovo év vége
felé fogjak kiadni, de a kidllitdason mar kiprébalhattuk a kicsikét. A fej-
leszt6k mar két éve dolgoznak a programon titokban, és azt kell
mondjuk, nagyon igéretes volt, amit lattunk. Nem véletlen, a fejlesz-
ték nyiltan bevallottak, hogy nagy rajongéi a GT-sorozatnak, és eh-
hez mérten nem is akarnak jobbat, nagyobbat késziteni, inkabb azt a
célt tlizték ki maguk elé, hogy csinalnak egy élvezetes, realisztikus
programot. Tobbszor visszaliltiink a Ferrari Moderna volanja mogé,
hogy élvezziik a szaguldast, a sebességet. A grafika féleimetesen
gyors volt (fejleszték szerint 60 FPS mar most, a finomhangolasok
elétt!). A végleges verzidban hatvan cég (kéztlik a Porsche és a Fer-
rari) tébb mint kétszaz modelljét kiprobalhatjuk majd.

2005 FEBRUAR = KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC 2

LUCASARTS

Atavalyi év legnagyobb X-Boxos sikerének mar készlil a folytatésa.
Mike Gallo mesélt a jatékrol, aki a Phantom Menace és az Obi Wan
fejlesztése mellett az els6 rész munkalataiban is részt vett. Az (j
4l részben szabadabban mozoghatunk, kedviinkre tudjuk felfedezni a

! vilagot. Azt a vilagot, amely sokkal inkabb élének, lélegzének fog tin-
pg\, ni. mindezt az élélények megjelenése és az iddjarasi effektek (viha-
rok, esok, villamlasok) biztositiak majd. Tiz 0j karakter
csatlakozhat majd csapatunkhoz, mindegyik mas
fegyvernemben lesz jartas. Egybdl Jediként
p kezdiink, nem kell megint végigszenved-
niink a fejlédés fokozatait. Valaszthatjuk a

Sotét Oldalt is, és ez a dontésiink nem csak a

karakterlinkre, de az egész csapatra hatassal lesz. A karakte-
riink természetesen tovabb fejlédik a jaték soran, és ennek
szemmel lathaté nyomai lesznek, Uj, erésebb mozgasok, Uj
kombok jelennek
meg a repertoa-
* runkban. Tobb mint
harminc Uj erétrik-
" kot hasznalhatunk
majd, példaul egymas
L ellen fordithatjuk majd
ellenfeleinket, vagy
lathatjuk majd, hogy
mi var rank egy ajté




<< ERDEMES ODAFIGYELNI AZ
X-BOX-RA , EGYRE TOBB EXKLUZIV
civi JELENIK MIEG RA, ES A PS2
SZINTE MINDEN NAGYOEE PROG-
RAMJA MEGJELENIK, LEGFELJEBE
EGY KIS KESESSEL.

2004 NOVEMBER

MICROSOFT = HALO 2

Nem mehetiink el sz6 nélkill az X-Box
ACTIVISION leg a foly
mellett. Sajnos csak a
A Doom 3 tobbjatékos verzidjat mindenki kiprobalhatta az X-Box tobbjatékos modba
standon, de csak keveseknek jutott az a megtiszteltetés, hogy ki- nyerhettiink betekin-
probalhassa az egyjatékos maodot is. Természetesen mi - az 6sz- [ ‘ tést, de ez egyalta-
szes létez6 fondorlatot bevetve, és persze némi szerencsével - b \lan nem azt jelen-
ezen kevesek kozé sorolhatjuk magunkat. Az Activision emberei {7 24 ~ti, hogy ne tettiik
nagyon szigortak voltak, kortilbeliil tizpercnyi jatékot engedélyez- p > b ey S =» volna le az allun-
tek, és ha csak megfordult a fejlinkben, hogy fényképezziink, mar b NS kat a foldre. Az 4j
ek is hatalmas ostorokkal meg bunkésbotokkal. Ezalatt a révid \‘)Jrész tobbjatékos
id6 alatt sikeriilt azért az UAC j6 néhany termét bejami. A f6hés = N N 5 maodja ugyanis az él-
mozgasa lassabbnak tiint a tébbi FPS-hez képest, de ez a ténye- » 3 ) \\§ p L% vezetek neto-

26 is csak ndvelte a bi- - . 2 W\va’bb
zonytalansagunkat, és a keziink reszketésének mértékét. b

ja
A hangulatot, az atmoszférat eszméletlendil eltalaltak, egyetien \IeszA A szokasos jatékmodokat
termen sem szaladhatunk at ész nélkiil, barhonnan az életiink- jis felturbozzak, hogy ne kellien
re torhet egy undorité pokolfajzat. Az egyik teremben talaltunk ‘\\/ a mar unalomig szokott felada-
egy shotgunt, amely kézelharcban nagyon jo szolgalatot tett. - / tokat teljesiteni. A .Capture the
B Afegyverek, targyak felvétele nagyon egyszeri amuigy, ha a Flag” esetében ez ugy néz ki, hogy az
célkeresztet egy targyra iranyitjuk, akkor csupan a tliz gombot s egyik csapat védi a zaszIot, a masik pe-
kell megnyomni, és mar hasznalhatjuk is. A jatékra abszolut dig egy Warthoggal és egy Ghosttal
igaz az, hogy ha lassan jarsz, tovabb élsz. De barhogy jarsz is, megerositve probal betorni, és megsze-
ossze fogod csindlni magad, az szaz szazalék.

2005 FEBRUAR = DESTROY ALL HUMANS

THQ £ PS2

Lt
Végre megizlelhetjiik a s6tét oldal csabitasat, T 3 kﬂs - ;t;'
megtudhatjuk, milyen lehet leigazni egy boly- 2 <
got, és kiélvezhetjiik azokat a pillanatokat, L D
amikor a labunk elé borulnak az alsébbren-
di, szanalmas teremtmények... A kidllitas
{ egyik legétletesebb jatékaban egy foldon- §
‘ kivilit kell iranyitanunk, akinek az a felada- rezni azt. Erre harom perc van, ezutan
ta, hogy a legkulGnfelébb eszkozoket bevet- L térfélcsere kovetkezik. Akinek sikerdl
»» ve meghoditsa a foldet. Olvashatunk az 6sz- megszerezni a zaszIot, az pontot kap.
y gondolataiban (tehenek: Muud!), * Ez addig megy, amig valamelyik csapat
targyakat mozgathatunk az I
————— s =N akaratunkkal, titokzatos eréinket bevetve rakénysze- il 1
rithetjliik akaratunkat mindenkire, és fel tudjuk venni a It ‘ t
hatalmunkba keritett egyedek alakjat. Ezekkel az
eszkozokkel eleinte kisebb varosokban kell panikot | . s <
kelteniink, és miutan sikerilt feldulnunk a vidékiek | $
nyugalmat, irany a févaros. Ha megfelel6 emberek
alakjat vessziik fel, akkor akar az elnokig is eljutha- 4 [
tunk. Ha ez valami miatt mégsem sikeriilne, akkor I o -
marad a ,beszaéllok az (irhajémba, és a foldig rombo- & y - al i
lom az egész vilagot” cim, felettébb szérakoztato I b >
mandver.

harom pontot szerez. A Haléban jarta-
saknak az iranyitas pofonegyszerd, és
az egész jaték olyan érzetet kelt, mintha
SEGA az els6 rész felturbozott, finomitott, csi-
szolt valtozata lenne. Tehat minden jo tu-
Néhanyan talan még emlékeztek az eredeti zetési élményrél szol, inkabb az 6nfeledt sza- lajdonsag megmaradt, de hatvanyozva
Outrun jatékra, amelyet szinte minden plat- guldozasroél, immaron gyonyori tajakon (bar a | jelennek meg.

formra kiadtak, ami csak létezett 1990 kérnyé- commodore-os idészakban sem panaszkod- |

2004 NEGYEDIK NEV. = OUTRUN 2

kén. A legelsé verzio . = 2 tunk, akkor is ugy éreztik,

megjelenése ota tizenhét ¥ e mintha a mi hajunkat is fujna

év telt el, és ekdzben ; ¥ ~ a szél). Nyolc licenszelt Ferra-

szamtalan autdsjaték re- 3 ri varja, hogy 6riilt szaguldas-

formalta mar meg a kate- ba kezdjiink vele, ezek sor-

goriat. Ennek ellenére az ban: Enzo Ferrari, Dino 246

Outrun koncepcicja telje- s : GTS, 365 GTS/4 Daytona,

sen megegyezik az ere- g Testarossa, 360 Spider, 288

detiével. Azaz semmi S - - | GTO, F40'és,az F50. Minden-

més dolgunk nincsen, esetre, akik ngm elégednének

mint bepattanni egy Fer- 2 meg az idd elleni csataval,

rari volanja moge, és a . azoknak egy speciilis kilde- "

dogos utitarsnénkkel egyiitt.meghatarozott idén .. tés modot is beraktak' a jatékba (,miSsion mo- L., - T N & "
bellil oda kell érni a célallomashoz. Ez a jaték - de")ahol tobb t szaz kilonfele feladatiz- h % B x il

nem gz élethd fizikarols vagy a realisztikys ve, ¢ m: S s i o ¢ W
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. & NINTENDO SZOKASOS KONZERVATIV STILUSSAL KEPVISELTETTE MAGAT A KIALLITASON,

A

EGYEDUL

NEM VOLTAK HARSANY SHOW ELEMEK

o X

ORULI FELHAJTAS TUNHETETT FEL A HYPE-HOZ SZOKOTT SZEMEKNEK. A LEGFONTOSABB JATEKOK KI VOLTAK ALLITVA

EZEK KOZUL TERMESZETESEN A RESIDENT EVIL 4-NEL ID6ZTUNK A LEGTOVABB.
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= KINGDOM HEARTS: CHAIN OF MEMORIES
SQUARE ENIX

| A Dishey és Square Enix
egyuttmikodésével készitett
Kingdom Hearts megleheté-
sen nagy sikert aratott, tobb
mint_ négy millié példanyt ad-
tak el beldle vilagszerte. Ha-
marosan a kis kézikonzolon
folytatédnak Sora kalandjai.
Egy éjjel, miutan egy végte-
lennek tiné mezén atvagott,
Sora egy keresztutnal taldlta magat. Felidézte magaban rég nem
latott baratait, amikor egy férfi jelent meg el6tte. Miutan a férfi
megjovenddlte Sora sorsat ,Amit keresel, hamarosan megleled...
de ezért el fogsz vesziteni valami szamodra nagyon fontosat”,
ugyanolyan gyorsan eltint, mint ahogy megjelent. Ezutan csak egy
ut maradt, amerre Sora elindulhatott, €s mar csak az maradt keér-
déses, vajon mit nyer majd a
kaland soran, és mit fog el-
vesziteni? Rengeteg atveze-
t6 animacioval fliszerezték
meg a jatékot a fejlesztok,
de a program grafikaja
amugy is kiemelkedd6. Akik
szeretik a kartya alapu csa-
takat, biztosan nem csaléd-
nak majd a programba.

Samus legutolso kildetése koz-
ben meglehetésen nagy sla-
masztikaba keveredett. Mik6zben
szovetségi osztagosoknak segi-
tett Aether bolygolyanal, felfedez-
te, hogy egy becsapodo pha-
zon meteor a bolygot a s6-
tetsegseg és

totta fel. Kal6zok ezt a furcsa jelenséget
mindenféle gyanus kisérletekre hasznaltak
fel, tobbek kozott Metroid és Phazon kuta-
tasra. Samus kovette a kaloézokat, majd
egy portalon keresztiil hatolva a s6-
tétség dimenzidjaban talalta magat.
A kiprobalhaté verzioban itt vehet-
tuk at az iranyitast, és maris az akcio
kellés kozepébe csdppentiink... ugyanis nem allhattunk egy per-
cig sem tétleniil a jaték soran, az acsorgassal rogton energiat
vesztettlink, tehat rogtdn neki kellett allnunk, hogy biztonsagos he-
lyet alakitsunk ki magunknak a kozeli kristalyokra célozva. Ez a por-
g6s jatékmenet jellemz6 mindvégig, de ez nem megy a térténet rova-
séra, tobb meglepetés ér minket. A kiprobalhatd verzié végén példaul
rogton talalkozhatunk Samus sététség dimenzidbeli masaval. ..
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= LEGENDS OF ZELDA: MINISH CAP
NINTENDO

A Flagship ha-
f marosan szal-
litta a legUjabb
Legend of
¥ Zelda kalan-
dot, melynek f6-
hése Link lesz.
Kalandjai soran

veheti a magikus kalapnak, aminek segitségé-
vel borsényi mérettire tud zsugorodni. Mikor
" Link dsszemegy, az egész vilag megvaltozik,
esztéen nagynak tlinik minden. Ezeken a palya-
? kon sem kell azonban maganyosan kalandoznunk,
| 2 apro emberkék segitenek minket az el6rejutas-
4’ ban. A hagyomanyos jatékmenetet a fejlesztok
S sok uj otlettel fliszerezték meg, igy azok sem fognak

" unatkozni, akik mar kivilrél ismerik az 6sszes Zelda ka-

2004 TEL

CAPCOM

Hihetetlentil hatasvadasz elemekkel
operald, de egyben nagyon stilusos ja-
ték, mely az egyik mintapéldaja annak,
hogy szerencsére még mindig vannak
Uj Gtletek a jatékfejlesztésben. A jaték
fohése Harman Smith. A jaték féhdse
Garcian Smith... A jaték féhése Coyote
Smith? Akkor most hogy is van ez?
Széval a jaték fohose egy bérgyilkos,
akinek hét kiilonb6z6 énje van, tobbek kozott n6i és afro-amerikai énje is.
Minden énje teljesen kiilonb6z6, mind megjelenésében, mind tudasaban.
Garcian példaul lathatatlanna tud vaini, Con pedig hihetetlendil érzékeny
hallasat kamatoztatja. Harman a fénok, és ha 6 ugy latja jonak, hogy vala-
kivel végezni kell, akkor a t6bbiek koztil
az egyiknek el kell végezni a piszkos
munkat. Az alvilag Uj fonéke Kun Lan a
6 célpont a jatékban, aki semmitél sem
riad vissza, hogy hatalmat fenntartsa.
Ha kell, ocsméany szomyek seregét z(-
ditja a varosra. A Cell Shaded grafika a
jatékba varazsolja a képregények han-
gulatat, és felteszi a pontot az i-re.

2004 TEL
CAPCOM

A héten a Nintendo bejelen-
tette, hogy készitik az N5
néven futd kovetkezé gen-
§| eracios konzolt, és hogy a
hivatalos bemutatét a
2005-6s E3 soran fogjak
megejteni. Akar azt is
hihetnénk, nem véletlen
az id6zités. Aki ugyanis
-| 1atta a Resident Evil 4 cim( programot az E3-mon, az tudja, hogy
sikertilt elérni - ha ugyan nem haladtak meg - a GameCube
“Htudasanak hatarait. Hat év telt el Racoon City 6sszeomlasa 6ta,
rL,eon S. Kennedy id6kozben tigynokké avanzsalt, és titkos kor-
n’!anymegtuzatasbkon dolgomk Nemrég gz elndkk ereste T
meg; rﬂagy'Segns megtqlalm az el(a yat '}e b! )
° s l
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= RESIDENT EVIL 4

orszagban. Természetesen a program nem egy egyszeri
emberrablasi gy torténetét meséli el, a helyszinre - mely egy
kicsi, de nagyon kellemetlen hangulatu falu - érkezve Leon

| sokkal komolyabb problémakkal is szembe talalja magat.

Tobbek kozott a vérszomjas szérnyetegekké valt falusiak

. hordaja folyamatos elfoglaltsagot nyujt a gyanutlan jatékos-

) nak. A jaték felénél sik-

" erlil megtalalni az elndk

lanyat, de innentdl csak

| még nehezebb lesz a dol-

gunk, hiszen Leon egyma-

| ga kénnyen el tudna

szokni, de most mar egy

lanyra is vigyazni kell...




Az el6z6 szamunkban mar
irtunk egy bemutatét a ja-
tékrol, de az E3 soran sze- "
reztiink néhany Gj informa-
ciot, és ezeket szeretnénk
mindenképpen megosztani
veletek. A torténet 1967-ben
jatszddik, a hideghabortinak
nevezett idészak kellés ké-
zepében. Abban az id6-
% szakban, amikor a vilag két
" részre - kelet és nyugat -

= szakadt. Abban az id6szak-
ban, amikor a hatalmak nem folytattak egymas ellen valodi habortt, de a ké-
mek, titkos ligyndkok mindent megtettek azért, hogy megszerezzék a titkos
informaciokat. Snake-et ebbe az idészakba kiildik vissza az idében, ahol
egy szovjet bazisra kell beszivarogjon, hogy talalkozzon Sokolov-val, egy tu-
déssal, aki egy nuklearis fegyver készitésében vett részt. Sokolov a kisérle-
tek soran rajétt, hogy mennyire borzalmas hatasa lehet a fegyvernek, amit
készitett, ezért meg akarja akadalyozni, hogy azt élesben is hasznalhassak.

Atuddst ezért meg kell
szOktessiik a hegyi bazis-
rol. Ha nem sikertil a kiil-
detés, akkor nuklearis ha-
bort tor ki, amelynek a ki-
menetele végzetes lesz.
Ahogy mar a videdkban is
lathattuk, a jaték grafikaja
débbenetes, a hatalmas
nyilt terlilet, a dzsungel pil-
lanatok alatt magaval ra-
gadja a jatékost. A jaték
t6bb szinten zajlik, alcaz-
nunk kell magunkat, hogy
az erdében tartézkodo katondk, és allatok ne vegyenek észre, végezniink
kell az ellenfeleinkkel, hogy sikeriljon a kiildetésiink, és gondoskodnunk kell
az életben maradasunkrol is. Ezt azt jelenti, hogy élelmet kell szerezziink,
kiilonben Snake elgyengiil, és képtelen lesz folytatni a kiildetést. Az elfogott,
megolt llatokat azonnal el kell fogyasztani, vagy gondoskodni kell a tartosi-
tasukrél, mert a romlott étel sem tesz j6t féhésiinknek. Gyijtogethetiink gyi-
molcsoket is, a vitamin jot tesz Snake bérének is. A lopakodast mesteri
szintre kell fejleszteni, csak igy lesz esélylink az életben maradasra. Ebben
a jatékban nem mukodik
a ,na majd jol beroha-
nok, aszt kinyirok min-
denkit, mint allat” stilus.
A kérnyezetiinkben talal-
hat6 targyakat is felhasz-
nalhatjuk céljaink érde-
kében, példaul egy hor-
dét az ellenfeliink felé
guritva kénnyen helyzeti
elénybe kertilhettink.
A A csendes munkéhoz
', % kellenek a megfelels
. - fegyverek is, Snake eb-
ben a részben mesterien banik majd a késekkel. Tavcsdves puskaval akar
két egymas mogott allé ellenfellinkkel is végezhetiink, akar ugy is, hogy az
egyik egy épiilet el6tt all, a masik az épliletben, egy
ablak mogott. Ha egy helikopter koréz egy to fe-
lett, akkor érdemes krokodilnak alcazni ma-
gunkat, és Ugy atuszni a masik oldalra.

Over - Time Paradox”
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Ha Snake meghal, akkor a ,Game ‘

felirat jelenik meg, hi-

szen halalaval a ja-
ték elsd részeinek

eseményei sem tor-
ténhetnének meg.
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GUIDE

MANAPSAG NAGY NEPSZERU-
SEGNEK ORVENDENEK AZ AUTOS
JATEKOK, AMELYEKBEN NEM A
VERSENYEN, HANEM SOKKAL IN-
KABB AZ AKCION VAN A HANG-
sULY, ELEG HA CSAK A GRAND
THEFT AUTO SZERIARA GON-
DOLUNK. AVl AZ IVMIENIT EMILI-
TETT SOROZAT ELSO DARAB-
JA MEG FELULNEZETBOL VOLT
JATSZHATO, AZ ELSO IGAZI
3D-S ELMENYT A MUFAJON BE-

LUL A DRIVER HOZTA EL.

Kiadd:
Atari

Fejleszté:
Reflections

Hivatalos honlap:
http://www.driv3r.com/

Megijelenés:
2004 Junius
Tesztplatform:

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY:

EEEEEEEEE

OSSZHATAS:

Az autds akcidjatékok diszkrét
baja itt is jelen van, az djitdsok
jét tettek a Driver-nek.

Sajnos kidolgozas terén picit

tobbre szamitottunk, egyszeri
égigja as utan multipl

hidnyéban hamar el lesz felejtve.

PS2 - XB
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Tanner tehat visszatér. A nyomozé mar eddig
is olyan ligyeken dolgozott, ahol be kellett
éplinie az alvilagba, és ezuttal sem lesz ez
masképp. Egy nemzetkdzi autétolvaj-banda
tagjait kell majd lefiilelniink és ehhez valtoza-
tos helyszineken és feladatokon keresztiil ve-
zet az Ut. A jatékban jopofa CG animaciok ko-
tik 6ssze a palyakat, ezekbdl ismerjiik majd
meg a torténetet és a szereplbket. Jo otlet,
hogy amikor egy palyara kés6bb visszatériink
és betoltjiik az allast, kapunk egy 6sszegzést,
hogy mi tértént odaig (mint a folytatasos TV-
sorozatokban: ez tértént az elmult részben).
Ez egy nagy hosszu animacio, amelybél egyre

tobbet latunk majd, ahogy haladunk elére a ja-
tékban. A grafika eszméletlendil életh(i az atve-
zetékben, am egyes szerepl6k kissé elnagyol-
tak. Az egyik néi szereplé, Calita példaul elég
furén néz ki, csoppet sem néies, sem a kiné-
zete, sem a mozgasa és sajnos n azeért,
mert ilyen karakter. Na de nem kotézkodok,
mert ettél fliggetlendl tényleg latvanyos és
szép animaciokban lesz résziink. Errél persze
a készitok gondoskodtak hangfronton is,
ugyanis olyan szinészeket kértek fel a fobb
szerepek szinkronizalasara, mint a filmvilagbdl
jol ismert Michael Madsen, Mickey Rourke,
Michelle Rodriguez, Ving Rhames de még az
oreg hippi/punk/rokker, Iggy Pop is tiszteletét

teszi. A sztarparadé ezzel még nem is teljes,
ugyanis a kiadé nem aprozta el a jaték rekla-

mozasat sem, és Ridley Scott-tal készittettek
egy kis filmet kedvcsinalonak, ,Run the Ga-
untlet” cimmel (aki még nem latta volna, a ja-

ték honlapjan megtekintheti).

Persze valészinlleg mindenkit a jaték érdekel
inkabb, hogy mennyit valtozott az el6z6 ré-
szekhez képest és mit tud nyujtani a konku-
renciaval szemben. Nos a Driver 1-2 egyértel-
m( problémaja az volt, hogy a PlayStation
mar nem tudta azt a megfelelé hardver-hatte-
ret biztositani, amely egy ilyen jatékhoz kell. Itt

most ilyen gondnak nem szabadna lennie, am
mégsem felh6tlen az, ami elénk tarul a jaték



betdltédése utan. A terep szép nagy és részle-
tesen kidolgozott, am egyes részletek kiabran-
ditoak (példaul a fak kidolgozasa tovabbra is
pocsék, mintha ehhez nem is nyultak volna, és
egyes textirak sem a szépséglikrél fognak
elhirestilni). Szerencsére a jatékmenet azért
sokat javit a képen, tugyhogy ha sikertil a grafi-
kai hianyossagokon fellilemelkedni, akkor jol
fogunk szérakozni. Inkabb a korabbi részek-
hez hasonlo folytatasos, de tobb részbdl allé
linearis sztorit kapunk, és megfigyelhetd, hogy
a késziték sok otletet loptak sajat maguktol,
azaz a mar PS2-n megjelent Stuntman-bdl is
visszakdszonnek bizonyos elemek. llyen pél-
daul a film director mod, avagy a visszajatszas
is, ahol kedviinkre elszérakozhatunk azzal a _
nyersanyaggal, melyet 6sszehoztunk a jaték
soran, és azt ilyenkor mindenféle kameraszog-
bél visszanézhetjiik, akar 6ssze is vaghatjuk.
(Megdfigyeltétek mar, hogy a jatékok mindig
jobban néznek ki a visszajatszasokban, mint
jaték kozben? Itt is igy van.)

Igazan annak oriilhetiink, hogy végre bekertil-
tek azok a részek a Driverbe is, amelyek a
tobbi rivalis programban mar benne vannak és
innen nagyon hianyoztak. A legjelentésebb az,
hogy végre nem csak kiszallhatunk az autébol,
hogy jarmivet valtsunk, de vannak gyalogos

missziok is, ahol fegyvereket is hasznalhatunk.
A feladatok amugy is valtozatosak és otlete-
sek, ahogy azt a mar a sorozat eddigi darabja-
iban és a Stuntman-ben megszokhattuk, de ez
ad egy kis pluszt mindehhez és még szine-
sebbé teszi a jatékot.

A jatékban szerepl6 varosok teliesesen eltéro-
ek, mindegyiknek mas a karakterisztikaja, rit-
musa. Természetesen a jarm(felhozatal is er6-
sen fligg az adott helytdl, teliesen mas kozeg-
gel fogunk talalkozni az utakon Miamiban és
Isztambulban. Minden helyszinen tébbféle
napszakban is fogunk jatszani (Day, Dusk,
Night, Dawn), ezek a Story médban a térténet
szerint jonnek, a szabad kocsikazasnal viszont
mi valaszthatjuk ki a nekiink szimpatikust.

MIAMI NICE ISTAMBUL
Police HQ Welcome to Nice Surveillance
Lead on Baccus Smash & Run Tanner Escapes
The Siege 18 Wheeler Another Lead
Rooftops Hijack Alleyway
Impress Lomaz Arms Deal The Chase
Gators Yacht Booby Trap Bomb Truck

The Hit Calita in Trouble
Trapped Rescue Dubois
Dodge Island Hunted
Retribution

Mint ahogy mar sz6 volt rola, varosonként el-
téré forgalommal fogunk talalkozni, minden
helyszinnek megvannak a sajat tipusai. Miami-
ban inkabb az amerikai tipusok lesznek el6tér-
ben, Nizzéban természetesen az olasz auté-
ipar remekei keriilnek elétérbe, mig Isztambul-
ban az 50-es, 60-as évek kdszénnek vissza.
Alapvetéen a személyautokat fogjuk preferalni,
de tudunk majd mindenféle mas jarmuvet is
vezetni, példaul kamiont, teherautét, buszt,
furgont, taxit, s6t ha van elég mersziink, akkor
rendérautét is. Motorozni is fogunk, ebbél is
van valaszték, lehet gyorsasagi, chopper, de
Nizzéban és Isztambulban akar robogé is.
Persze mindenhol lesz valami kis extra finom-
sag, ami eliit a megszokott, hétkéznapi atlag-
tdl, ezek a kovetkezok: gokart (Miami), targon-
ca (Nice), régi F1 jargany (Istambul).

A végére hagytam a legkiiloncebb jarm(ivet, a
hajoét. Alapjaban véve a szarazféldon lesz dol-
gunk, de néha nagyon jél fog jonni, hogy vizen
is kozlekedhetiink, mert rengeteget rovidithe-
tlink ezzel, arrél nem is beszélve, hogy né-
hany esetben elengedhetetlen a hasznalata,
mert mashogy nem tudjuk megkozeliteni az
adott célt.

Na ez az, ami eddig még nem volt. A rajongék
mar eddig is nagyon hianyoltak a fegyvereket
az eddigi részekbdl, most végre vannak. Per-
sze a hasonlo stilusu jatékok is nyilvan sok

Chase The Train

befolyassal voltak az Gjitas bevezetésére.

A vélaszték nem olyan széleskérd, de minden
benne van, ami ilyenkor kellhet. Akinek meg
nem elég, az keressen valami militarista jaté-
kot.

ime a valaszték:

Pisztoly (kétféle)

Pisztoly hangtompitoval

Géppuska (kétféle)

Shotgun

Géppisztoly (kétféle)

Granatvet6

A fojaték mellett elérhetéek a kotetienebb sz6-
rakozast nyGjté minijatékok, amelyek gyakor-
lasnak sem utolsok. Tébbféle is van, amelye-
ket nem art kicsit nyGiznunk, mielétt nekivesel-
kediink a Story modnak. Am a dolog forditva
is igaz, ha igazan szép eredményeket szeret-
nénk elérni, akkor jol kell ismerni a varost, az
autok viselkedését, stb. Egyébként ilyenkor
nem tudunk kiszallni az autobadl, illetve jarma-
vet valtani, ennek itt nincs értelme, azzal kell
befejezniink
a felada-
tot, ami-
vel el-
kezdtiik.
Neézziik a
vélaszteé-
kot.
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llyenkor mi Gildéziink valakit, a feladat, hogy
megallitsuk, barmi aron. Van egy csikunk ko-

zépen, ha az elfogy, akkor nyert tigylink van.
Tudunk I6kdésédni is, de az nem annyira sze-
rencsés (bar ez jarganyfiiggd, a kénnyebb
verdak hamarabb kiforognak egy-egy ilyen ak-
cional), am sokkal hatasosabb a I6fegy-
verek hasznélata. Csak arra fi-
gyeljiink, hogy jél céloz-

zunk, mert

egyéb-

ként
sohasem fog
lecsokkenni az a fra-
nya csik. A célkeresztet
egyébirant a bal analég karral lehet
iranyitani.

Fordul a kocka, mi menekiiliink. Le kell raz-
nunk a rank tapado kellemetlenkedéket. J6, ha
ismerjlik a terepet, mert akkor tudunk tervezni,
hogy merre érdemes menni. Célszer(i hirtelen
és nem vart akciokat csinalni, pl. hirtelen atsu-
hanni két tereptargy kozott, vagy éppen a
szembejovo forgalomba sorolni. Ha mogottiink
lévé Utkozik, akkor tapadjunk a gazra és sze-
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leljiink el, de izibe. Ha igy tesziink, akkor telje-
sitjiik a kiirt feladatot.

Ez egy picit békésebb maéd, mint az el6zéek,
de persze ez nem jelenti azt, hogy unatkozni
fogunk. Adott egy bizonyos szamu boéja és egy
bizonyos id6étartam. Nos ez id6 alatt kell az
Osszeset (par darabos tiiréshatarral) fel-
borogatnunk. Minden sikeres dontésért ka-
punk egy masodpercet pluszba, igy
megndvelve a rendelkezésre
allé limitet. Fontos, hogy
temposan csinaljuk, de ne
nyomjuk tévig a gazt, mert
akkor biztosan rontunk.

Harc a tulélésért. Gyakorla-
tilag itt a rendérok eldl kell mene-
kilnlink, €s minél tovabb épségben ma-
radnunk. A térkép itt nagyon jé szolgalatot tesz
majd, hiszen ezen tudjuk kovetni a jarérok
mozgasat is. Nem szégyen a sunyizés sem,
tehat ha észrevessziik, hogy jonnek, akkor ér-
demes Ggy manéverezni, hogy ne lassanak
meg, mert olyankor kezd6dik az eszeveszett
hajsza. Egyébként meg a getaway-re hasonlit,
csak itt idére megy a dolog.

A térképen jelolt pontokat kell egymasutanban
meglatogatnunk, amig el nem fogynak végleg.
Itt nem art, ha mar jol ismerjiik az adott hely-

szint, mert nem mindig az egyenes a legrovi-

debb ut. Ha tudjuk, hogy mi merre van, akkor
sokkal kénnyebben elboldogulunk majd, a tér-
kép ugyanis néha csaloka, kénnyen el6fordul-

hat, hogy ami papiron jo 6tletnek tiinik, az a
valésagban egyaltalan nem, vagy csak nehe-
zen kivitelezhet6.

Ez a trail blazerre hasonlit, azzal a kiilénbség-
gel, hogy itt nem déntdgetni kell a bojakat,
hanem ellavirozni koztiik. Ez néha

elég huzos feladat, mert bi-
zony sokszor elég

szlikre van
szabva az a hely,
ahol el kell férniink. Ja és
persze kézben a tempét is tartani
kell. A sikeres akcioknal itt is plusz ma-

sodperceket kapunk.

Most pedig kdvetkezzen egy kis izelité abbdl,
hogy milyen kiildetésekre is szamithatunk. El-
sére biztos arra gondolsz, hogy lesznek autos

meg 16v6ld6zds részek, mi ebben a bonyolult?
Szerencsére a dolog nem ilyen egyszerd, sza-
mos j6 otletet sikerlilt bevennilik a fejleszték-



nek a repertoarba, nem lesz egyhangu a vé-
gigjatszas, annyi szent. Bar par misszié mar
ismerds lehet a sorozat rajongdinak, azért fus-

sunk végig a teljesség igénye nélkiil a jatékon,
és nézziink meg par egyedi palyat. A megol-
dashoz is nydjtunk némi segitséget, de azért
lesz majd egy-két dolog, amit megha-
gyunk nektek (a felfedezés 6ro-
me - ugye...).

komolyabb
vaéltozas az el6z6 ré-
_— szek ota, hogy tudunk mar

fegyvert hasznalni, ezt mar régtén az
els6 palyan (Police HQ) gyakorolhatjuk, am
az elsd igazi tlizharcunk a Rooftops nev( pa-
lyan lesz, amikor is egy egész sor rosszfilt
kell eltenniink l&b alél, csak hogy egy bizo-
nyos jarganyt meglovasithassunk.

Az Impress Lomaz cim(i opuszban is érdekes
feladataink lesznek. Legel6szor itt vezethetiink
hajot, de ez most csak egy révid epizéd lesz,
hiszen csak a helyszinre érkezés eszkozeként
jelenik meg a jarma. A Lomaz nev( maffiave-
zért kell meggy6zniink, hogy vezetési tuda-

sunk megfelel az elvarasainak. Ebben az au-
tés részben gyakorlatilag egy ligyességi fel-
adatsort kell teljesiteniink, kisértetiesen ha-
sonlit a dolog a cég el6z6 jatékahoz, a Stunt-
man-hez, csak itt nem filmforgatas folyik, ha-
nem valésagban megy a méka. Gyakorlatilag
egy csomo tereptargyon (hordok, félkész ha-
zak) kell athajtanunk, vagy atugratnunk. Elsére
egy kicsit kaotikus lesz, hogy merre is kell
menni, de par menet utan, mar szinte csukott
szemmel is megtalaljuk a he-
lyes utat. Ha ezzel végez-  §
tiink, akkor egy Ujabb
fegyveres eréproba ko-
vetkezik, egy barban
kell ,rendet” ten-
niink. Am a

ren-

delke-
jus zésre all6 id6
5 alatt nemcsak a he-
lyiektdl kell megszabadul-
nunk, de a berendezeést is
taccsra kell vagnunk. Ehhez se-
gitséglinkre van egy csik, amely a
pusztitas mértékét jeloli. Erde-
mes a pult és az automatak
kérnyékén kezdeni az apri-
tast. Ha nem vagyunk elég
gyorsak és hatékonyak, ak-
kor a kisérénk nemes egy-
szerliséggel otthagy minket.

A Gators Yachtban mar sokkal

tobb szerepe jut a hajokazas-

nak, ezen a palyan ugyanis ezzel

a jarmavel tudunk csak kézlekedni.

A feladat maga azonban maszkalos jellegii
lesz, el6szor robbandanyagot kell szerezniink,
majd ezt a célponton, egy hajon hasznalnunk
kell. Mondanom sem kell, hogy ellenallasba
Utkdziink majd mindkét helyszinen, hidba,

ERDEKESSEGEK

Ajaték ugy indul, hogy Tannert
lelovik. A torténet soran fog majd
kidertilni, hogy mi is tortént valdja-
ban, hogyan jutott idaig és a leg-
fontosabb: hogy hogyan alakul a
sorsa a kiilénc zsarunak.

nem vagyunk szivesen latott vendégek errefe-
Ié. A bombéakat 6sszesen harom helyen kell
beélesiteniink, a megfelelé pontokat sarga
négyszogek jeldlik. A legutolsoé elhelyezése
utdn megindul egy visszaszamlalo, révid idén
bellil el kell hagynunk a hajoét. Eppen

ezért érdemes eddigre mindenkit

kiirtani, és a hajéonkhoz
legkdzelebbi ponton 4
elhelyezni az

utolsd

toltetet,
hogy minél hama-
rabb eltavolodjunk a szin-
helyrél. A robbanas nem éppen
egészséges dolog, ehhez még a hazior-
vos tanacsara sincs sziikség.

A Dodge Island érdekes keveréke az autds
és a gyalogos részeknek. Itt gyakran kell jar-
miivekhez nyulnunk (példaul rogton az elején
nagyon gyorsnak kell lenniink, hogy
kocsinkkal még atcsusszanjunk a
lecsukodo kapu alatt), de a
fegyveres harc képezi a to-
vabbjutas alapjat. Ha aka-
runk, mehetlink végig gya-
log, de a nagy tavolsagok
miatt célszer(ibb valami-
lyen jarmi hasznalata.
Plane egy domperé, amel-
lyel mindent és mindenkit
eltiporhatunk.

A Smash & Run elsére nem td-
nik killondsnek, itt is csak sofér-
kodniink kell, mint mar annyiszor. Kocsi-
kat kell meglovasitanunk, és elvinnlink 6ket
egy megadott pontra. Am itt jon a dolog szép-
sége, ugyanis a megadott pont egy szaguldo
kamion, erre kell felhajtanunk, menet k6zben
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(ugy valahogy, ahogy Kitt és ,Majkil" tette an-
no a Knight Riderben). A dolog elég nagy pon-
tossagot igényel, ugyanis a rakodétér nem
sokkal szélesebb a jarganyoknal, raadasul a
kamion hajlamos kanyarogni (ki tudja, talan a
katyukat kertilgeti, talan arrafelé is rosszak
az utak). Mindenképp kiilsé nézet javal-
lott ehhez a manéverhez.

Az Arms Dealben egy pick-up-ot kell
elkormanyoznunk. Ennek a fel-
adatnak az a kiilénle-

gessége, hogy

egyrészt

idére
megy (ebben
még semmi 6rdon-
gbsség nincs), masrészt a
jarm( tele van robbanéanyaggal, igy
utunk soran Ggy kell vigyaznunk ra, mint a
himes tojasra. Figyeljiik a térképet, hogy meg-
talaljuk az optimalis utvonalat, valamint hogy
elkertljiik a kellemetlenkeddket utkézben.

A Booby Trap tgy indul, hogy egy autéban
liink, amelynek a sebességét 40 mph felett kell
tartanunk, kiilénben felrobban (hmm, ha busz
volna a jarmd, és 50 mph a sebesség, akkor azt
mondanam, hogy lopték az &tletet, de igy, hogy
Sandra Bullock sem szerepel ...). Ha lassulunk,
akkor vészesen elkezd néni egy csik, vad pitye-
gések kozepette, és ha nem tesziink ellene sem-
mit, akkor kdvetkezik a mar emlegetett tizijaték.
A célallomashoz eljutva egy szaguldé kocsira kell
atsegiteniink az utasunkat, ehhez egyenletes se-
bességgel és kozel kell autéznunk a masik jar-
miihdz. Ezzel azonban még nincs vége a meg-
probaltatasoknak, a mi auténktol is meg kell sza-
badulni. Célszer(i a nagyobb, szélesebb utakat
hasznalni, ahol nincsenek olyan éles kanyarok,
amelyekben vészesen lelassulnank.
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A Surveillance egy
igazi lopakodds kiildetés
lesz. Mar eleve ugy indulunk,
hogy kévetniink kell egy autét, de csak

Csakugy, mint a Driver sorozat eddigi részei-
ben, ezuttal is Tanner szerepében tetszeleghe-
tlink és ezuttal egy nemzetkozi autotolvaj-
banda lefiilelése a cél. Egy titokzatos személy
40 csucs lopott verdat rendelt meg, Tanner tud-
ni szeretné, hogy ki a vevé és meghiusitani az
uzletet, de mint mindig, most is csak egy haj-
szal valasztja el attol, hogy inkognitdjara fény
derilion, rdadasul vészesen fogy az id6...

TANNER

& maga a sofér, aki beépiil a blinbandakba
és igy leplezi le azokat. Szinte mar maniaku-
san keresi a veszélyt, brutalis médszereirél is
hires, és gyakran eléfordul, hogy figyelmen
kivil hagyja, vagy athagja a térvényeket.

4A beéplilés csak akkor veszélyes, amikor
megprobalsz kiszallni.”

JONES

Detektiv, Tanner partnere. Hivos, nyugodt és
magabiztos személyiség. Rendszerint Tanner-
rel dolgozik és csoddlja, de ugyanakkor el is
itéli tarsa modszereit. Jones visszafogottabb,
de nem kevésbeé eltokélt. ,Az utcan élni csak
egy dolog, megérteni a nagy feladat.”

tisztes ta-
x volbol, nehogy ész-

revegyen. A képernyé koze-
pén talalhaté csikot a k6zépsé zold

~ tartomanyban érdemes tartani, az sem o,

hogy ha nagyon kézel megyiink, mint ahogy
lemaradni sem érdemes. Megérkezésiinkkor
szintén a sunnyogas lesz a legfébb szem-
pont, immar gyalogosan kell egy épiileten
bellil kommandéznunk, persze csak évato-
san, nehogy észrevegyenek. A hangtompités

CALITA

South Beach, vagyis a hirhedt Miamibéli au-
totolvaj-banda vezére. Rideg, tevékeny és
nagyravagyo csajszi. Azt beszélik, egyszer a
sajat bandajanak tagjait is legyilkolta egy
tuszejtés soran, senki nem mer azoéta vele
kekeckedni. ,A semmibél jéttem, és nem me-
gyek vissza.”

JERICHO

Solomon Caine egykori helyettese, gengszter,
akinek a birodalma Chicagétol Vegas-ig hu-
zodik. Kiszamithatatlan és végteleniil hideg-
véri. Brutalitasa csak Tannerével emlitheté
egy lapon, aki éppen 6t akarja megallitani.

LA blin6zés nem csak hogy kifizetédd, de na-
gyon is jol fizet.”

BACCUS,

Ugy is ismert mint ,South Beach Baccus’, a
Miami-i autétolvaj-banda soférje. A rendérségi
aktak szerint istenteleniil er6szakos. Tanner
nem bizik benne, de mar a South Beach
sem. ,Barmelyik autd, amit csak itt latsz, a ti-
ed lehet.”




pisztoly hasznalata kotelezd, célozni
fejre érdemes, az azonnali elteriilést
eredményez.

A Tanner Escapes menekiilés a
javabol, mint ahogy azt a palya
neve is mutatja. Egy szaguldo te-
heraut6 platojan utazunk és hat-
rafelé bamulunk, pontosan a min-
ket Uild6z6 rend6rok riadt képébe.
Hogy miért vannak megrémiilve?

Mert két jo baratunk is veliink utazik: egy gép-
pisztoly és egy granatvetd, vellik fogunk ren-
det csinalni. Az utobbi kétségkiviil hatasosabb,
am jol kell vele idéziteni, ugyanis nem rogton
robban a kil6tt adag. A gép-
pisztoly ezzel szemben
azonnal betalal, csak
kisebb mértékben se-
bez. Erdemes okosan,
a kett6t valtogatva
hasznalni, attol fliggé-
en, hogy kézelre
vagy tavolra sze-
retnénk betalalni.
Arra érdemes még
mindenképp figyel-
ni ezen a palyan,
hogy az éles ka-
nyarvételek kapcsan
ide-oda vet6diink
majd a platon, szo6-
val a célzas néha
kissé nehézke-
sebb lesz.

A The Chase ne-
vii palya csak egy
sima autés ldo-
zés, ami miatt ér-
demes megemlite-
ni, az az, hogy iszo-
nyatosan nehéz.
Egy elég vadoc hol-
gyike, Calita nyo-
maba kell sze-
goédniink, és a
sz(ik isztambuli
utcakon, plane
ebben az igen-
csak szapora
tempodban na-

ERDEKESSEGEK

Ez az els6 Driver jaték, amely
nem csak egy platformra jelenik
meg kizardlagosan, vagy késébb
kertil portolasra, hanem egyszerre cs
jon ki tobb konzolra. il

gyon meg fog izzadni a te-
nyeriink.

Hmmm, a Bomb
Truck-béli felllas is-
merésnek tlinhet ko-
rabbrdl, csak szerep-

ortént. Most mi

tink egy teherau-
tét, amelybdl valaki ha-

nyag mozdulatokkal

Elvileg...

bombékat dobal hatrafelé. Természetesen
rank harul a feladat, hogy megallitsuk, am
nem elég, ha a jarmiivet sorozzuk, bombakat
is szét kell I6ni, mert ha mellettiink robbannak
fel, akkor elébb-utébb roncshalmazza valtozik
a jarganyunk. Megproébalkozha-
tunk a kerlilgetéssel is, de ak-
kor kevésbé tudunk koncent-
ralni, az ,IFA" likvidalasara.

A Chase The Train
mar magaban is be-
szédes cim, am
azoknak a kedve-
ért, akik nem be-
szélnek 6gorogil
(na jo, angolul)
elarulom, hogy
egy vonatot kell
Uldoézniink. Sét
nemcsak hogy
utol kell érniink,
de le is kell el6z-
niink. A cél hogy
elébb jussunk a
hidhoz és még
elétte atslisszan-
hassunk. Nem
célszer( ,hibele-
baldzs” modjara
nekifognunk a dolog-
nak, célszer(i az el6-
zéssel az utolso szaka-
szig varnunk. Itt balra
lesz egy kisebb akada-
lyokkal tarkitott tisztas,
amit mintha erre talal-
tak volna ki (és tény-
leg). Ha korabban
kezdiink manéve-
rekbe rendszerint

Driver - 1999

A Reflections méltan hires arrdl, hogy anno
nekik kdszonhettiik a Destruction Derby so-
rozat létrejottét. Nos 1999-ben elballtak va-
lami Gjjal, ahol tébbek kézt 6tvézték az
imént emlitett sikert és a Grand Theft Auto
(akkor még felliinézetes) vilagat, az egészet
pompazatos 3D-ben megvalésitva. Négy
amerikai nagyvarosban (Miami, San Francis-
co, Los Angeles és New York) randalirozhat-
tunk, és egy lzenetrdgzitérél valogathattunk
a megoldandé missziokbol. Késébb egy PC-
atirat is megjelent.

Driver 2. - 2000

Egy igazi folytatas, amely megprobal min-
den tekintetben az el6z6 félé kerekedni. Uj
szinhelyek (Chicago, Las Vegas, Hava-
na/Kuba, és Rio de Janeiro/Brazilia), ujfajta
missziok és a legfontosabb: ki lehet szallni
az autdbol. A grafika is rengeteget fejlodott,
latszik, hogy mar a hardver a gatja a tovabbi
lehetéségeknek, fejlesztéseknek. Erdekes
modon ez nem kerlilt atirasra PC platformra,
pedig volt sz6 réla, és nagyon sokan vartak.
Csak és kizarolag PS1-en elérhet6.

Stuntman - 2002

A kakukktojas. Nem a sorozat része, de
ugyanazon brigad, a Reflections terméke és
nagyon hasonlé témat feszeget. Ezuttal (az
erészakossagot enyhitendd) egy filmforga-
tashoz kell kaszkadérjeleneteket készite-
niink, amelyben kiilénb6z6 latvanyos autés
uldozéseket és egyéb akciokat kell produ-
kalnunk. Mar PS2-n jelent meg, kihasznalva
annak képességeit, de sajnos nem eléggé.
Nagyon latszik rajta, hogy a fejlesztése még
PS1-en indult.

Driv3r - 2004

A sorozat legfrissebb tagja, az elsé olyan
epizéd, amely mar az Ujgeneréaciés konzo-
lokra készill el. Ezuttal csak harom helyszin
van (Miami, Nice és Isztambul), de azok
rendkiviil szépen kidolgozottak. A legfébb
ujitas, hogy bejottek a gyalogos missziok is,
tudunk (s6t kell is) fegyvereket hasznaini,
valamint ujfajta jarmdveket (hajo, motor) ve-
zethetiink. Szétverhet6 berendezések, élet-
hden roncsolédé jarmivek jellemzik, a sze-
replék hangjat pedig igazi hollywoodi sztarok
kélcsonzik.

az a vége, hogy nem tudjuk befejezni azt és a
vonat (er6sebb Iévén) felken benniinket a vésze-
sen kozelgé falra. A féket ezen a palyan nyugod-
tan elfeledhetjiik (de még a lassitast is).

Ha szereted ezt a stilust, akkor mindenképpen
jol elleszel a Driv3r-rel, a Story mod lekot majd
egy jo darabig, utana pedig a szabad kocsika-
zas, torés-zlzas oromeinek fogsz hédolni, és
persze minden létez6 jarmivet kiprobalsz
majd. Sajnos mivel multiplayer nem kerdilt a ja-
tékba, ezért egy id6 utan szép lassan elmara-
doznak majd a Driv3r-rel tolttt 6rak-percek,
és atadod majd magad valami masnak, valami
ujnak, ami lehet, hogy éppen az (j Getaway
vagy az Uj Grand Theft Auto lesz, csak hogy
hasonlé stilusnal maradjunk.

m_anger
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Vedd fel a harcot csapatod oldalan a ratok toré
ellenséges had ellen, majd a lépcson felrohanva
vedd fel a Honnoji templom térképét. A feljaro
alatt talalhaté ladabdl egy gyogynévényt halasz-
hatsz el6, mig a tiikér melletti kohobol végtelen
mennyiségben utantdltheted MP pontjaidat.

A lépcso tetején strazsalo szornyet legybzve
|épj be a palotaba, ahol méar var Nobunaga és
hazi élebe, Mori Ramanu. Az els6 féellenfél-
harc tulajdonképpen egy bemelegité ujjgyakorlat
lesz csupan: védekezd ki (L1) a timadasait, és
visszavagasbdl lasd el a bajat. Legy6zése utan
egy kis intermezzo kovetkezik: a Nobunagaval
vivando végsé Gsszecsapas az id6 rosszra for-
dulasa miatt elmarad... Mivel megvannak még
az el6adasra sz6l6 jegyeid, igy igazan nem ér-
ted, hogy mi ez az idézavar, amelybe kertiltél...

OSSZHATAS:

A lerr miatt
nagyon élethd, a térténet kidol-

pedig igen magas fok( az éivez-
het&ségi érték.

Valtozd szinkronszinész-hangok
a térténet soran, valamint
kénnyen begabalyithatdé az
irényitas.
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Helyszinlink Parizs, ahol Jacques Blanc feltigyelé-
re var a feladat, hogy megmentse a genmak altal
lerohant francia févaros teljes lakossagat. Miutan
elriasztottad a kissé leamortizalt rendérok koriil a
féldénkivilieket, nagy robajjal megérkezik Sama-
nosuke, hogy egytttes erével harcoljatok tovabb.
A tiikor melletti Iadabdl vedd fel a gydgyszereket,
majd siess ki a sikatorbdl, hogy talalkozhass fran-
cia baratoddal. Mondhatom szép: amint jossz, &
ugy megy. Talan ugyanugy idézavarba kertilt, mint
Te... Mindenesetre megpillantod Guildenstemnt a
diadaliv tetején, tgyhogy nem kérdéses, merrefelé
kell tovabbhaladnod. A metréaluljarébol az egyet-
len Ut a doboz szétapritasa utan nyild folyoso lesz,
ahol jobb kéz felé szaladhatsz fel a miiemlékhez.
A repkedd lények lenyilazasa utan vedd fel a két
oldalsé ladabdl a térképet és a par nyilvesszét,
majd Iépj oda a meggyujtott mécsesekhez. A felta-

ENNYIRE

ruld rejtekajté mogtil vedd fel a kétkezes kardot
(Tenso), amellyel immaron erét gydijtve is harcol-
hatsz (Négyzet nyomva tartva, majd elengedve).
A megjelend kishdlgy utat nyit a tetére, am a benti
talerének készonhetéen hamarosan ki kell mene-
kitened onnan. Térj be Ujra a vasaijton a lépcsé-
hazba, majd vedd fel az obszervatoérium kulcsat a
foldrél. A lépcso tetején a hasznald a kulcsodat -
igy egy kiallité terembe kertilsz, ahol az egyik pa-
don egy ottfelejtett konyvet taldlhatsz. A sarokban

nyithato feladvanyos lada megfejtését egy elkilo-
nitett oldalrészen olvashatod, &m a szoborbdl ki-
szivhaté MP-pontokat ne felejtsd ott! A masodik la-
daban egy Ujabb kétszert talalsz, majd a tiikérmél
felfejlesztve a Tensot, Iépcs6zz fel a diadaliv tetejé-
re. Amasodik féellenfél-harc sem lesz tulsagosan
bonyolult - féleg ha tudod, hogy milyen mozgasok-
kal bir ellenfeled. A védekezés megfelel6 idSben
térténd hasznélata kifejezetten nyeré otletnek ti-
nik, @m a porgd és rakétazo tamadasai el6l sem
kell szégyelined, ha futasnak eredsz. Legyézése
utan gy(ijtsd be az MP-pontokat, majd figyeld a
megelevened6 vizidkat...

Jacques-kal hagyd ott a kezeid kézott meghalé
Philippe-et, majd iramodj futasnak a barlang ira-



nyaban. A bajba kertilt fiad, Henri megmentését
nagyban segiti a rad applikal6d6 Oni-eré és az
Oni-ostor. A buzoganyos mamlasz elnaspango-
lasa utan egy Ogre jelenik meg, aki elmagyaraz-
za Neked, hogy csak az esetben juthatsz vissza
a sajat idédbe, ha segitesz legyézni Samanosu-
kénak Nobunagat... Addig is egy tars, Ako fog
segiteni Neked kalandozasaid soran. A kis Ten-
gu ott fog repkedni kortilotted, és kiilonbozé
akadalyok lekilizdésében fog segiteni majd. Pél-
daul jelzi, hogy éppen melyik ellenfél van "célke-
resztben", és ha nincs elérhet6 tavolsagban egy
felvehet6 targy, akkor odaszall érte. Most azon-
ban haladj tovabb egyenesen, és gyakd le a
radronto ellenfeleket. Kisvartatva egy kihalt falu-
ba érkezel, ahol Samanosuke szegddik tarsa-
dul. Egyiittes erével verjétek le a ratok ronté
genma hadsereget, majd vedd fel a bal oldali
hazban talalhato dobozbdl a gyogynévényeket.
A jobb kéz felé esé hazban ismételten egy ladat
talalhatsz, valamint egy pergament a foldon. Az
ebben leirt dobdtechnikat egy tiikornél gyakorol-
hatod majd. A haz mégotti dobozt Ako segitsé-
gével nyithatod ki. A Iépcsésor tetején egy érde-
kes szerkezetre lehettek figyelmesek, amelyhez
még hianyzik egy tiikér. Ennek megkereséséhez
kettévaltok. Indulj el dél felé, majd a ladabdl el6-
buvo szitak6téket kihasznalva lenddilj at a tulol-
dalra. A leszakadt hidnal hasonlé metodust kell
kovetned: a kis rovarokba kapaszkodva hamar
felhiizhatod magad a vizesés tetejére. Vedd fel
a pergament a foldrél valamint a térké-
pet a dobozbol. A létran lemaszva
vedd fel a bronztiikrot a doboz-

bol, majd lenddilj vissza a hid
tuloldalara. Térj vissza a
szerkezethez, ahol helyezd
a tikrodet a gépezetbe, és
vedd fel a megjelend ostort A/
(Fire Whip). Ezzel szaladj
ki a képerny6 bal oldalan,

at az elhagyatott hazak mel-
lett vezeté dsvényen, egé-
szen addig, mig egy bokorral
benétt dsvényhez nem érkezel.

Az északi novényeket lezlzva

vedd fel a ladabodl a kapukulcsot, majd

térj vissza a faluba. Az egyik repkedé genma al-
tal cipelt szitak6té segitségével vedd fel a bal ol-
dali haz tetején talalhatoé ereklyét, majd térj visz-
sza a hegyteton allo gépezethez. Eszakra for-
dulva Usd ki a névényeket, majd szaladj le a
mogottiik huzodo lejtén. A dzsungelen atvagva
magad hamarost meglelheted Samanosukeét, aki
par genma harcossal foglalatoskodik. Nyisd ki
magatoknak a kaput, majd a tuloldalon lendidilj
fel a szitakoto segitségével az atjaro tetejére.
Vedd fel a tekercset és az energianével6 me-
dalt, valamint a gyégynévényeket, majd vissza-
térve a palota elé, lépcsézzetek fel Mori rejtek-
helyére. Amig Samanosuke ellatja a bajat, addig
Réad Marcellus nev( baratja marad... A pajzsos
egyszarvu ellen hatastalan lesz az ostor racsa-
varintasa, igy marad az egyszer(i hadakozas.
Ha kicsit bedurvulna a kedves, lépj téle tavo-
labb, és hagyd, hogy kidiihéngje magat.

A helyszin Franciaorszag, ahol egy teljesen
mas idésikban 1évé Samanosuke prébalja meg
felvenni a harcot a genmakkal. Amint megér-
kezik Ako, rohanj vissza vele a diadalivbe egy
adagnyi nyilvessz6 reményében, majd tovabb
az aluljaro iranyaban. A halott 6rtél elvett kul-
csok segitségével nyiss be a csatornarend-
szerbe, ahonnan hamarosan az els6é szamu

ERDEKESSEGEK

¥
. Ajaték 6 perces bevezet6 anima-
4, cidjanak elkészitését 10 napi moz-
gasmodellezés elézte meg, amit
utana 1 éven keresztiil rendereltek
a tavolkeleti koreografus, Donnie
Yen aktiv kozremikodésével!

irdnyitoterembe jutsz. Az itt fekvé kommando-
son kivil egy jegyzetet, valamint egy fokap-
csoldt talalsz. Ez utobbival allitsd helyre az
aramszolgaltatast, engedd le a folyoso végi hi-
dat. Vedd fel a térképet a tuloldalon talalhato
ladabol, majd a masodik szamu helyiségbe
Iépve kutasd at az északra nyilo hatso
szobat. Az apro lény legyézése
utén vedd fel a piros mellényt a
kincses ladikobol, majd massz
fel a létran az emeletre. Az
asztalon egy feljegyzést, a
balkonon pedig egy perga-
ment taldlhatsz. Ha felfelé
célzol az ijaddal, még egy
értékes targyat is kiléhetsz
a plafonrdl... A kijaratot nyito
kombinaciot az elébb felvett
feljegyzésben olvas-
hatod: az elsé szamu
iranyitészobaban talal-
hato székek, magnok és
monitorok szamat kell beadnod.
Az igy kapott kod tehat a 314
lesz. A folyos6rél massz a
csatornaba, majd annak déli
végében kapaszkod; fel a tul-
s6 szarnyra. Vedd fel a ke-
rékkart, amellyel visszatérve
az el6z6 terem masodik szo-
bajaba maris kinyithatod az
eddig elzart részeket. A ma-
sodik generatort is bekap-
csolva immaron teljes biz-
tonsagban leeresztheted a
kovetkez6 hidat, amely egy
tjabb folyosodra nyilik.
Massz fel a végében ta-
lalhato létran, és usd le
az oriasi vasgolyot tarto
lanc végét. Ugorj a
szennyvizbe, és guritsa-
tok végig Michellellel a
vasgolyot a csatorna tal-
s6 oldalara. Massz ki a
létran, majd a kapitanytol
beszerzett kulccsal nyisd
ki a falban Iévé racsos ajtot. A fel-
vett extra utan létrazz fel a felszinre,
ahol Ako érzékeny bucsut vesz
téletek...

Jacques érdekes hangra lesz figyelmes az egyik
rakoddladaban: egy XXI. szazadi kardra lapul a
kézépkorban! Ez azt jelenti, hogy valaki kapcso-
latban all a jovovel! Irany Sakai kereskedévarosa,
ahol a leggyanusabb alakok is megfordulnak.
Aféuton déli iranyban elindulva hamarosan egy
bolt elé érkezel - ezt az el6tte allo két tigrisszo-
borrol ismerheted meg. Zuzd le az egyik fejét,
melybél egy szitakotd és egy energiacsomag ke-
rlil el6. A kilatéba maszva vedd fel a térképet a
dobozbol, majd a szitakoté segitségével az ener-
giandvelét a parton talalhato ladikabol. Most térj
vissza a féutra, és Iépj be a tigrisekkel szegélye-
zett boltajtén. Rombold le az ajtdé melletti hordo-
kat, és vedd fel bel6lik a Iélekpontokat. Ezt a hat-
S0 ajté mogétti ladaban talalhato fehér kdpeny-
hez csatolhatod fel, amelyet miutdn magadra

huztal, lépj vissza a bolthelyiségbe. Gy(ijtsd be a

kényvet a polcrdl, majd Ako segitségével az
ereklyét az emeletrdl. Miutan a bolt tulajdonosa
kitessékelt az tizletébdl, kérdezd meg a hordonal
mataté gyermeket, hogy mi utan kutat.

Azt mondja, hogy 6 talalta ugyan, de vala-
mi csecsebecsére elcseréiné a hordéban
talalt targyat... Keresd fel a dinnyekeres-
kedét, akinél az oraért cserébe egy zama-
tos gorogdinnyét kaphatsz ajandékba. Ez-

zel lefizetve a kisfiit maris Tiéd lehet a

hordéban talalt szitakots. A segitségével

ismét bejuthatsz az immaron zart boltba,
majd az eladok beszélgetésének kihall-

gatasa utan vedd fel az ablak mellett vil-

logé kulcsot. Térj vissza az utcara, ahol
mar var a genma hadsereg, am egyelére
csak vagd at magad rajtuk, és keresd fel
a nagykapu mogott rejtézé kikotét.
Gylijts be minden létez6 targyat (a sze-
kér mellél a tekercset), az oldalso ajté
mogétti terembdl pedig MP-pontokat és kii-

16nb6z6 csecsebecséket, majd térj vissza a
piactérre. A bejarattol nyugatra nyilo atjaréd
utan tovabbhaladva egy sikatorba jutsz, amely
egy lezart ajtéhoz vezet. A kulcsodat bele-
dugva maris a kovacsmiihelyben talalod
magad. Ako segitségével vedd magadhoz a
gyogynovényt az ablakban megbuvo ladika-
bdl, majd a tlizhelyhez Iépve az emelvény-
rél a legujabb fegyveredet, a landzsat (Rai-
sen). Ezzel latogass el a kikétobe, ahol az
eddig elzart ajté nyilik meg el6tted és land-
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ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE

VEGIGJATSZAS

A jatékban 15 darab logikai feladvannyal
nyithaté lada talalhato. A tipusfeladat minden
alkalommal az ugynevezett tologatos jaték-
hoz kapcsolddik - vagyis egy adott szamu
mezG6bdl egy darab lesz mozdithatd, és en-
nek segitségével kell arrébb tolni az eleme-
ket a kivant eredmény eléréséhez. Jelen

zeteket (az lreseket is), amik alapjan az

alabbiak szerint fog alakulni a megoldasuk.
Mind a 15 ladat kinyitva egy tjabb aljaték
nyilik meg az elsé végigjatszas utan.

| Arch of Triumph:
| Mt. Hiei:

Sewer:

| Senshuu Sakai:
Senshuu Sakai:

Nanban Ship:

| Nanban Ship:
Notre Dame: 7-6-10-11-12-8
Notre Dame: 8-12-11-10-6
Underwater Temple: 9-10-11-7-6
Underwater Temple: 14-10-11-7-6-5
Buronyu Zoo: 12-8-7-6-10
Mont Saint Michel: 7-3-2-6-10

Azuchi Castle: 2-. 11-15
Eiffel Tower: 3-4-8-7-11-10

zsad el6tt. Vedd fel belSle a két kényvet,
amelybdl kidertilt, hogy Guildenstern, a gen-
mak tudosa all az egész id6utazas mogott... Si-
ess Samanosuke segitségére a kikotében, majd
miutan egy tulbuzgé buzoganyos megnyitotta az
utat a hajohoz, baktassatok fel oda is. Miel6tt
még til hamar elbiznatok magatokat a hajora ju-
tast illetéen, Nobunaga egyik szovetségese, a
landzsabajnok Heihachi all kozétek. Gyozzétek le
gyorsan a védekez6 bajnokot, majd Ako segitsé-
gével inditsd be a motorodat. Hamarosan a hajon
landolsz... Zuzd szét a fedélzeten a ladakat - igy
egy szitakotét szabadithatsz el. Ennek segitségé-
vel juss fel az arbocokra, ahol a ladaban egy ér-
tékes ereklye lapul. Most lépj be a fedélkozbe, és
begy(ijtve minden fontos targyat és feliegyzésda-
rabot, (isd ki a térkép mogétti ladabdl elszabadu-
16, aprd szellemet. Miutan bejutottal a hajohidra
és nem talaltal senkit, tdvozz a kijaraton.

A kukabdl verd ki, ami megillet, majd a jobb oldali
racs mellél az Gjabb gyakorlémissziét leiré perga-
ment vedd fel. A bejaraton villogé massza szerint
legalabb masodik szintli fegyver sziikséges a be-
lépéshez, igy ha ez nem all rendelkezésedre, térj
vissza a csatornakba, és gyepalj el par megjele-
né ellenfelet. Miutén a tiikérnél felturbéztad a
Tenso tulajdonsagait Iépj be az épiiletbe. Szedd
Ossze a ladakbol és bronzvazakbol, amit csak le-
het, majd 6ltsd magadra a z6ld gunyat. Ezzel
akar az elékbél is elszivhatod az életliket €és MP-
pontjaidat is duzzaszthatod! A'csatornaban - mie-
16tt belemasznal a szennyvizbe - még kiléhetsz
egy runat, majd miutan ezt az extrat is begy(ijtot-
ted, térj vissza a Notre Dame-ba. Az oltar jobb ol-
dalan talalhaté gombot megnyomva egy rejtekaj-
t6 tarul fel elétted. A lenti teremben 16dd ki a pla-
fonon csiingd targyakat, majd lépj be a szemkozti
ajton. A csapdak kereszttlizében egyenesen to-
vabblavirozva egy konyvrészletet és egy fejtoré
ladat talalhatsz, a szemkozti koponyanal pedig
deaktivalhatod a haldlos szerkezetet. A feltarulo
oldalajtot megvizsgalva egy elagazasra lehetsz fi-
gyelmes, amelynek kozepén egy oltar lett felallit-
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esetben balrél-jobbra szamoztam be a négy- |

va. Vedd fel a rdhelyezett jegyzetet, és jobb kéz
felé elindulva 16dd le a szakadék felett 16go tar-
gyat az fjaddal. Most bal kéz iranyaba fordulj az
elébb latott elagazasnal, amelynek végében egy
elzart ajtot talalsz. Vedd fel a térképet a mellette
fekvé ladabdl, majd térj vissza a felszinre. A meg-
talalt festményen olvashaté utalasoknak készon-
hetéen szivd el sorban a négy, gyertyaval meg-
szentelt szobor erejét - az elsé gyertyastol a ne-
gyedikig -, hogy felvehesd az 6t6dik szobor sza-
jaban talalhaté Gjabb fegyvert (Kuga). Ezzel térj
vissza a katakombakba, és az elagazas bal olda-
1abol nyilé elzart ajtonal hasznalva lépj be a mo-
gotte taldlhaté szobaba. A méar ismerds pengék
kozétt lavirozva toltsd fel magad energiaval az el-
s6 beugronal, majd tovabb folytatva a folyosds
felfedezésedet még két ladat nyithatsz ki eme te-
remben. A bejarathoz visszatérve keresd fel tjra
az elagazast, és a jobb oldali végében hasznald
az imént felvett kotéllétradat. A lenti ladabol
el6kertilé aranykoponyaval kinyithatod a men-
t6tiikor melletti ajtot, ahol mar var Rad Guil-
denstern és két szolgaja. Mint a foldon talalhato
papirosbol is kidertl: az idéutazas kikisérletezé-
sével foglalatoskodé tudés jokora bonyodalmat
tud kavarni az id6szalak &sszezavarasa-
val... Ako segitsé-
gével zsebeld el a
nyilvesszoket a do-
bozbdl, majd iramodj
a tudos utén a
szerkezete segit-
ségével.

Zavart érzek az erében... Vagyis Ako hiaba pré-
bal Jacques nyomaba eredni, valamiféle ano-
mélia miatt nem érzi francia rendériink jelenlét-
ét. Vizsgald at a fedélzetet, am mivel zart ajtok-
ba (itkézol, valaszd inkabb a tatot. A fenti rész-
ben célozz a nyiladdal a képerny6 jobb felsé
sarka felé, ahonnan egy runat nyilazhatsz le
magadnak. Miutan minden létez6 ellenfelet elin-

téztél, valaszd az egyetlen kijératot. A tiikér mel-
letti ladabol a teleportalé rendszer sajatossagait
olvashatod el - vagyis az ilyen, és ehhez hason-
16 gémboknél Ako segitségével targyakat juttat-
hatsz el egy masik idé6zénaba. Probald is ki rég-
ton: vedd fel a sarga medalt az emelvényrdl, és
juttasd el (Store, hogy atadd Akénak, majd
Warp, hogy karaktert valts) Jacqueshoz. He-
lyezd be vele a kovet a helyére, majd a kinyild
ajto utan hasznald a szitaké6tét a viz alatti teriile-
tek ativeléséhez. Lépj be a terembe, és vedd fel
a ladabdl Guildenstern feljegyzéseit. A megjele-
né Mori elhinti, hogy a tudés egy idégépet rejtett
el az épiiletben, a koordinatainak kideritését
azonban mar Rad bizza. Miutan legyézted a
megjelené testéroket, vedd fel a gyakorléperga-
ment a foldrél, és liftezz fel egy emelettel feliebb
a kapszulara hasonlité burokkal. A kényvtarban
helyezd be a kényvedet a polcra, majd variald at
az egyenletet, hogy az a kovetkez6képpen néz-
zen ki: 5 X 4 + 3 + 1 -2 =22. Amogotte lévo
ajto el6tt fordulj jobbra, és a ladaban rej-
16 szitakoto segitségével maszd meg
a galériat. Itt gydjtsd be az 6sszes
fontos targyat és feljegyzést, majd
valaszd a lenti ajté el6tti bal oldali
elagazast. A furcsa szerzet fel-
ajanlasanak engedve lépj be
a fantomvilagba,
ahol a Thunder
Seal liveggdmb
megszerzése lesz a
feladatod. Ehhez nem
kell mast tenned, mint a
kiilonb6z6 szind vila-
gokban a megjelené
ellenfeleket elintézni.
Miutan bejartad az 6t
tertiletbdl allo vila-
got, a kozépsé fény-
nél térhetsz vissza

N

az anyagi vilagba. Mivel a feltart ajtét egyel6re
nem tudod kinyitni, igy liftezz vissza az alattad
talélhat6 szobaba, ahol a feltdmado katona mel-
lett hagyd el a helyiséget. Helyezd a szarvadat
az ajté melletti faragvanyba, majd térj vissza a
kdzponti szobaba. Mivel a viz eltlnt, igy Sama-
nosuke is nagy eséllyel indulhat a hely felderité-
sére - valts at tehat ra. Lépj be vele a sarga aj-
tén, és miutan kinyitottad a ladat a lépcsé alatt,
massz fel a tetején talalhato ajtohoz. A kék me-
dalt felvéve a pulpitusrél maris Guildenstern
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ajandékaba botolhatsz: az atvaltozott Ramanu-
ba. Mivel a Iegyozesehez csak vedekszessel il-
letve r torténd ta

lehet fellépni, az’( tudom tanécsolni, hogy mikor
szivna vissza az ellopott energidjat, ne kiméld,
és (isd, ahol éred. Miutan nem tudja rekrealni
magat, hamarosan elkullog a szinrél.

A medalt Jacques kezébe adva lépj be vele az
tjonnan feltarult ajton, majd a folyosoé végén
add meg a szobaban tartézkoddknak ami jar.
Aliftbe Iépve szintezz le egy emeletnyit, hogy a
jobb fels6 sarokban 1évé nyilvesszdket lehozat-
hasd Akoéval. Most térj vissza az emeletre, ahol
valaszd a lépcsé tetején lévé kijaratot. A szitako-
tok segitségével hidald at a leszakadt Iépcsoket,
majd a ladikobdl vedd ki a magikus pontnéveld
medalt. Az ut végi lampasnal pedig egy Uj fegy-
vert, a Hyosait veheted fel. Ezzel ugyan kinyit-
hatod a lent tallhato elzart ajtot, am a szarnyak
nélkiili bogar nem tdl sok mindenben lesz segit-
ségedre. Térj vissza a kdzponti szobaba, és add
4t az irdnyitast Samanosukénak. Fedezd fel ve-
le is a kék ajtd mogotti teriiletet - am a bezidulo
viztémeg miatt nem foghatod varosnézésre ma-
gad. Miutan atjutottal a kovetkezé terembe,
vedd fel a szitak6tészarnyakat a szemkozti ajté
mogiil, majd a fenti szobaba érve keresd meg a
bejarat melletti szobor elveszett szarvat. A kiszi-
vargo vizzel passzold at a szarnyakat Jacques-
nak, akivel a hajon keresztill juthatsz vissza a
szarnyatlan bogarhoz. Miutén a gépezetbdl fel-
vetted az azt miikodteté energiakristalyt, térj
vissza a terembe, ahol egy érdekes kozjatéknak
lehetsz a tanGja. Most akkor Heihachi kivel is
van tulajdonképpen?! A hajon keresztiil koze-
litsd meg a kdzponti szobat, és teleportald at az

e

elébb felvett kristalyt Samanosukénak. Szivd el
a sotét erdket a kék szoba ajtaja el6l, majd lépj
be a generatorszobaba a szamurajjal. Helyezd a
kristalyt a gépezetbe, és apranként atszaladva a
csapdakon térj vissza az el6zé szobaba. Amint
latod, a szerkezet mikodésben, igy lent az ol-
dalso liftet igénybe véve lezizhatod a dobozo-
kat, és felveheted a mogétte rejt6z6 bardot
(Chigo). Ezzel keresd fel a sarga ajté mogotti te-
riiletet, ahol immaron deaktivalhatod az eddig
elzart ajtét a kényvtar mogott. Amit mogétte ta-
lalhatsz, az a piros medal valamint egy sarga
pancéling. Természetesen Samanosukéval is
bevetheted magad a fantomvilagba, ahol a
helyszineket végigjarva egy Wind Seal gémb-
bel gazdagodhatsz. A tiizszinti medalt felhasz-
nalva szedd ki az ajté mogotti dobozbol az
energiandvel6t, majd Jacques-nak elteleportal-
va maris beveheted vele a mogéttes folyoso-
rendszert. A haz6rz6 kutyahoz érkezve hasz-
nald ki a feletted elhiz6 bogarakat, hiszen a
tlizes és jeges leheleteit tokéletesen ki tudod
majd kertilni altaluk. A hatan és oldalan reme-
kiil sebezhet6 allat utan rohanj fel a Iépcsén
az innen kijuttaté vonathoz... Samanosukéval
szintén Iépj be a piros ajton ujfent, és a terem-
ben Morival talalkozva egy genma transzfor-
macio6 veszi kezdetét...

...mikézben Parizsban Henri Samanosuke se-
gitségére siet. Michelle-lel vedd fel a Iéleklopd
karkotét a Notre Dame bal oldali bejarata el6l,
maijd Iépj be az intézménybe. A titkos ajton a

az allandoéan feltamasztott langlovagokat se ki-
méld, végll pedig nézz meg egy wszonylag
hosszabb atvezeté animaciét a Mont-
Michel kastélyrdl, Jacques volt feleségérdl, és a
csaladi béke helyreallitasarol...

pincébe érve, keresd fel az id6gép
ahol két kardos egyén tér ki egy rejtett konyvtar-
bdl. A granatokkal nem lesz nehéz tuljutnod raj-
tuk, ahol is egy konyvet talalhatsz, majd miutan
Akoéval kikombinaltatok, hogy mind Henri, mind
Samanosuke a boulogne-i allatkertben lehetnek,
el is kocsikaztok oda. Az allatkertben, a szuvenir
bolt elétt egy egészségligyi csomagot talalhatsz,
majd miutan kilétted a ketrecbdl 6

A sarokig eljutva egy konyvvel taldlkozhatsz a
foldon, majd miutan felvetted, folytasd az utad
egyenesen. Mivel minden Gt zarva, és egyetlen
kijarat sincs, térj vissza a kezdéponthoz, és a ti-
kér melletti kristalynal valts at Jacques-ra. Miu-
tan kiszalltal a vonatbol Heihachi tinik fel djfent,

lényt is, mentsd ki az allasod a tiikérnél. A jobb
oldali elagazas felé indulva egy papirra lehetsz
figyelmes a foldon, am Neked most a bal oldali
hid iranyaban kell tavoznod. Az Ut végi ajtén be-
lépve egy sotét szobaba kertilsz, ahol a szem-
kozti tivegketrec mogil két Gjabb Iény ugrik el6.
Miutan felvetted az elsésegélydobozt a szilan-
kok koziil, tavozz a hatsoé ajton keresztiil. A ko-
vetkezd arénaba érve vedd fel a térképet, vala-
mint a kdnyvet az ajté elél, majd massz le a ve-
rembe. Huzd meg szépen balrél-jobbra az 6sz-
szes kart, és vedd fel a megérdemelt jutalmai-
dat. Most méassz vissza, és nyisd ki a nagyobbik
ajtot, majd szaladj vissza egészen a ment6pon-
tig. Tovabb haladva szambazz le a lépcson, és
szallj be a hajoba. A kulcsodat felhasznalva mar
indithatod is a rozzant teknét. Az apré kozjaték
utan szallj ki a célallomason, és szaladj fel
az elétted tornyosuld Iépcson. A kutatéinté-
zetbe lépve intézd el a mutans névényt,
majd a lenti alagsorbdl szabaditsd ki a
nevelt fiad és Samanosukét. A csa-
ladegyesités azonban elmarad,
Guildenstern kdzbelépésének
hala... A szamuréjjal vedd
fel Michelle elgurult
gydrijét, igy azt fel-
hasznalva megkap-
hatod az altala gydj-
tott tapasztalati ponto-
kat. Szaladj fel az eme-
letre, majd mivel a duplaaj-
tot tovabbra is zarva talalod,
térj vissza a kikotébe. A hajot be-
lizemelve pofogj vissza vele az allat-
kert f6 terlletére, ahol a hidon ujfent
atszaladva keresd fel az ut végi so-
tét szobat. Kuga nevii fegyveredet
a masodik szintre fejlesztve nyitha-
tod ki az itt talalhat6 ajtot, ami mo-
g6tt egy laboratériumi kulcsot
lelsz. Ezzel visszatérve a kikots-
be, hajokazz vissza a kutatokoz-
pontba, ahol az eleddig zart aj-
tét nyithatod vele. A termet
végighentelve nyisd ki a triik-
kos ladat, majd a tikornél al-
last mentve, lépj be az driasi
ajton. Guildensternnel 6sz-
szefutva lasd el a bajat, és

akivel egy kis kardvivasra kertil sor. Miutan egy
ismeretlen szépség mellbedobassal kozétek all,
Usd ki a vonat el6tti dobozokat, és a szitakotod
segitségével keriilj a varfal tetejére. Az ajton be-
lépve vedd fel a ladikobol a térképet, majd be-
szélj a terem sarkaban all6 emberrel. K6zépen
egy MP-felt6It szentély all, a kert végében pe-
dig egy Ujra és Ujra lecsapodo tiiskés szerkezet
védi a mogotte talalhatd ladat. Valts at az Enja
nevi fegyveredre, és a Haromszdg lenyomasa-
val gyujtsd meg a négy faklyat az oldalso fala-
kon. Megfelel6 idézités mellett siman bejuthatsz
a ladikohoz, amelybél egy kulcs kertl el6.
Gyuijtsd meg az itteni langot, majd ha sikerdil
fent megallitani a szerkezetet, a baloldalon
hagyd el a kerthelyiséget. A kovetkez6 rovar se-
gitségével szallj &t az apatsag tetejére, és
mentsd meg a haldoklé szerzetest. Az egyetien
mukodé kijarat is zsakutcaba torkollik, igyhogy
juttasd at a talalt kulcsot Samanosukénak, és
add at neki az iranyitast. A kulcs segitségével ki-
nyithatod az ut végi hatalmas ajtét, majd a tér-
képet felvéve a ladabdl, és az ellenfeleket le-
gyOzve, |épj be az ajton. A hatalmas gyomno-
vény elintézése utan vedd fel a Napszimbolumot
a ladabol, majd térj vissza vele a féutcara, és
hasznositsd az (j szerzeményedet a hotel mel-
letti ajton. A ladikabdl egy energianagyobbitéd
kristaly, a placc tetején pedig egy voros szem
kertil el6. Ha ezt elpostazod Jacques-nak, re-
mekiil felhasznalhatja a tet6rdl nyilo ajtd
melletti szobornal. A megnyilé padlozat
egy Iog|ka1 feladvanyt rejt maga alatt,
amelyet harom alkalommal is
teljesitened kell. A tetején Iévo
abrat azért nem art megje-
gyezni - nagyban segit az
6nallé megoldasban, ha elrak-
tarozod memoériadban, hogy az éra-
mutatoé jarasanak megfeleléen a Nap,
a Hold és a Csillag koveti egymast. ..
Az elsé korben tehat nagyjabol 18 ma-
sodperced lesz arra, hogy mind a 12
abrat lenyomd - a megfelelé sorrend-
ben. Ez a kovetkezoképpen fog ala-
kulni: Csillag, Nap, Hold, Csillag,
Hold, Nap, Csillag, Csillag, Nap,
Hold, Nap, Hold (ez utobbi kettd,
soronként, jobbrol balra, majd bal-
rél jobbra sorrendben torténik).
Hogy idében végrehajthasd a
feladatot, az R1 segitségével
meggyorsithatod a mozga-
sod. A masodik kérben a ké-
vetkez6 lesz a megoldas:
Nap, Hold, Csillag, Nap,
Hold, Csillag, Nap, Hold,
Nap, Csillag, Hold, Nap - va-
gyis a jobb oldalon fel, a ko-
zéps6 oszlopon le, és a bal oldalin
ujfent fel. A harmadik, és egyben
utolsé fejtéré a Nap, Hold, Csillag,
Nap, Hold, Csillag, Nap, Hold,
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Csillag, Nap, Hold, Csillag jegyé-
ben alakul majd. A jutaimad egy
lépcsolejaro, ahol bal kéz felé
egy apro ajtdra lehetsz figyel-
mes a varfalban. Mogétte a fan-

tébbek koz6tt a - szintén milliés
eladasl - Megaman-széria kotodik, ta-
lalta ki és alkotta meg az Onimusha jaték-
trilégia vilagat is.

Keiji Inafune, akihez

a mar kigyokere-
zett névény mel-
letti agyasba,
500 év mulva
kész vastag

tomvilag huzodik, jokora meg-
probaltatasokkal - igyhogy csak

a legedzettebb allapotodban, mi-
nimum masodik, de inkabb harma-
dik szint( fegyverrel és pancéllal tar-

tom érdemesnek meglatogatni. A palya-
szakaszok atvitele utan ket fontosabb tar-
gyat is birtokodba vehetsz: Green Orb és a

Fire Seal. Miutan megszerezted az ereklyéket
térj vissza a valo vilagba, és kutasd at a még
alattad eltertil6 terlletet. A szitak6tékon lesz a
hangsuly a tovabbiakban, hiszen mind a folyo-
soérol, mind pedig a var elétti udvarrél az 6 segit-
ségiikkel veheted majd fel a narancssarga mel-
lénykét, és az energiandveld szimbdlumot.

A Green Orb-ot Samanosuke kezébe adva ke-
resd fel ugyanezt a helyet 2004-ben is - azaz
szaladj at a féutrol nyilé udvaron at, és a varfo-
lyoso oldalso ajtajan keresd a lelégo bajszos dé-
mont, hogy a fantomvilagba kiildjon. A zold
gomb segitségével kinyithatod a ladat, ahonnan
egy Ujraéleszté babu kerdl eld. A kiilénb6z6
helyszineket bejarva pedig egy Purple Orb, és
egy szintén lila kdpeny kertl el6. A lila gdmbot
Jacques kezébe adva keresd fel vele Ujra ezt a
helyet, és szedd ki az eddig elzart ladabol a ma-
sodik Ujraéleszté szobrot. Valts vissza a szamu-
rajra, akivel a sarga ajtot felkeresve (a masodik
utcasoron a kezd6ponttol), 6lj le mindenkit a Ti-
me Folder gépezet elétt. Egy fekete kor kavarog
a féldon, ne habozz belelépni. A diadaliv tetejére
felmaszva vedd fel a ladikébdl a benne talalhatd
kulcsot, majd térj vissza a jelenbe. Ezt add oda
Jacquesnak, akivel keresd fel a nagy névény al-
tal elzart piros ajtot (elészor a hidon keresztill,
egy szitakoté segitségével kozelitheted meg a
helyet). A munkasokat szabadon eresztve vedd
fel a harcot a megjelené fegyveresekkel, majd
miutan a ladikabol is kiszedted ami benne volt,
keresd fel a kijaratot. Heihachi egy kulcsot hajit
eléd - szokasatdl eltéréen teljesen baratsago-
san. Mentsd meg az utcaban rekedt civileket, és
folytasd az utad a Iépcsésoron felfelé. Szaladj
vissza egészen az apatsag tetejéig, ahonnan a
vonat mellé érkezhetsz. A kulcsoddal kinyithatod
az eddig elzart foldszinti szobat, ahol harom
Ujabb artatlant szabadithatsz ki, és felvehetsz
egy genma palantat. Ezt ha eliilteted a kertben
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", utan ugyességi jon: ki

gyokerl névényt
kapsz.
Samanosuke igy
teljes biztonsaggal
lemaszhat rajta, és
beveheti a lenti raktar-
szobat. A dobozokat szét-
torve nyisd ki a ladat, és vedd
fel a fogaskereket, majd miutan
elolvastad a levelet, térj vissza a kolostor tetejé-
re. Mivel a fogaskerék beillesztése utan a kart
mar nem tudod meghtizni, kiildd vissza a cso-
magot Jacques-nak, hogy probaljon szerencsét
vele 6. Miutan a fogaskereket tjfent behelyez-
ted, és a kart meghuztad, |épj be az apatsag te-
riiletére. Old meg a viragot, vedd fel a kdnyvet,
és szaladj le az oldals6 ajté mogoétt talalhato
lépcsén. A csapdat nem tudod kikerdilni, igy
Michelle és Henri felszabadité hadmdiveletére
kell varnod... Vegyétek fel a gydrit a ladikobol,
majd Iépjetek be a kastélyba. A féuton végigha-
ladva I6jetek le mindenkit, majd az udvaron at, a
kolostor utcain felfutva jussatok el a tetéig. It
Samanosuke segitségével lépjetek be az apat-
sagba, és keressétek a pincében a Jacques-ot
fogva tarté szerkezetet. Miutan Henri telepatikus
moddon megsugja a kedves papanak, hogy mit
csinaljon, gyerekjaték lesz a kovetkez6 feladat
végrehajtasa. A megadott sorrendben meg-
nyomva a gombokat véget vethetsz a
radomlé gaznak.

Fel, Le, Haromszog.
. Fel, Le, Haromszog,
X, Kor.

Fel, Le, Haromszog, X, Kér,
Le, Fel.

Fel, Le, Haromszog, X,
Kor, Le, Fel, Négyzet,
Balra, X.

Fel, Le, Haromszog,
X, Kér, Le, Fel,
Négyzet, Balra, X,
X, Jobbra.
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A logikai feladvany

kell jutnotok az épit-

ménybdl. Miutan Mori egy bajos tizenetben ko-
z6lte veletek halalotok hirét, talan nem artana
felkésziilni egy mindent els6pré kiizdelemre.

A kastély el6tt egy 500 éves almat alvé szérny
kel életre - éppen ezért harcmodora nem lesz is-
meretlen. A tiizet és jeget egyarant fuvo kétfeji
oriaskutya ellen a legjobb megoldas az oldalrol
tamadas! Arra vigyazz csak, hogy ne kerdilj
szembe vele, mert abbdl az iranybol kegyetlenil
elkap.

A sikeres megmenekiilés utan lépj be Jacquesal
az ajton, majd miutan felvetted a konyvet, és el-
lattad az ellenfeleid bajat, kelj at a szitakoto se-
gitségével a tuloldalra. Egy kis kozjaték utan a
Biwa-t6 partjan ébredsz, két olyan barat tarsasa-
gaban, mint Heihachi és Samanosuke. Mint
ahogy az kider(l: Heihachi mostantél a Ti olda-
latokon all... Fuss el az elsé jégtombig, ahol egy
felszabaditott szitakoté mar ra is mutat, hogy mi
lesz a feladatotok a kévetkezékben: el kell navi-
galnotok a jégtdmbotoket a to tulso oldalara.
Vedd fel a térképet és az energiat a dobozbdl,
és készlilj életed Ujabb nagy kalandjara! A ko-
vetkez6 rész triikkje abban rejlik, hogy megfele-
16 idében kiszabaditsd a fogsagba esett szitako-
toéket, hogy a jégtombdoknek valo (itkozés elétt el
tudd hazni magatokat a veszély el6l. Az elaga-
zasnal kétfelé is mehetsz - mindketté mas és
mas felszedhet6 targyakkal bir -, én azonban ja-
vasolnam a jobb oldali utat. Miutan megérkezel
a palota elé, Iépj be az ajton, és készilj egy
nem mindennapi logikai feladvany megoldasara.
A 12 terembdl all6 helyiség ajtéi kiilonb6z6 szi-
n( bogarakkal vannak védve, amelyek meghu-
zasaval adott ideig kinyithatod 6ket. Természete-
sen csak tokéletesen begyakorolt mozdulatsor-
ral juthatsz el odaig, hogy a kijaratot rejté sarga
ajtot is felfedhesd. Nyisd ki az els6 ajtét, majd
utana a masodikat. A harmadikat jobbra Iépve
hazhatod meg a tavolban - végiil a legfelsé te-
remben nyithatod ki azt az ajtét, amelyen uGjra
berohanva a jobb oldali szobakba nyithatod a
sarga ajtét. A pergament leztizva a falrol, ess le
a mélybe, és vedd fel a harcot a két buzoga-
nyossal. Hamarosan Samanosuke érkezik, és
teleportalédtok a harcmezére. Amig a szamurdj
a talalt Oni Army Orb segitségével szoval tartja
a genma hadsereget, addig Te vedd be az
Azuchi-kastélyt. Fuss végig a végelathatatlan
csontvaz-hadsereg mellett, ahol ha beszallsz a
harcokba, keresve sem talalnal jobb helyet a ka-
rakterfejlesztésre. Miutan két varfalon is athatol-
tal, a kastély fébejaratahoz érkezel.




<<< AZ ONIMUSHA ELSO KET RESZE
ATLEPTE AZ EGYENKENTI 1 MILLIOS
ELADOTT PELDANYSZAMOT, EZAL-

TAL A LENYEGESEN OLCSOBE AR-
KATEGORIAJU PLATINUM MARKA-

JELZESSE AVANZSALT.

Heihachi tartja a frontot helyettetek is, igyhogy
amig 6 Ranmaruval harcol, vedd fel a konyvet a
foldrél, és vedd kezelésbe a liftet. Miutan a ladi-
kabdl magadhoz szdlitottad a helyiség térképét,
lépj at a falon tatongo driasi lyukon. A lada rejté-
lyét megfejtve hasznald a szitakotot, hogy még
egy szinttel feliebb keriilhess. Az driasi tetotér
nem véletlen - Marcellus jelenik meg, akivel mult-
kor mér félbe szakadt egy kiizdelmed... Szépen,
apranként adagolva a halélos csapasokat szoérd
meg kézelrél - de sose tolts til sok idét a kdzele-
ben! Miutan kinyult - massz be a haz tulsé oldali
ablakan. A lépcs6 aljabol vedd fel az MP-regen-
eralot, majd fuss at a hidon. Nobunaga jegyesé-
vel 6sszefutva késziilhetsz egy elég baratsagta-
lan kiizdelemre - ahol foként a kopkodd, és nyila-
kat 16v6 amazon tdmadésait kell blokkolnod. Mi-
kor ezek véget értek eséllyel palyazol egy bevitt
tallatra. Osztodas esetén probald egyszerre se-
bezni 6ket, igy kisvartatva véget érhet a kiizde-
lem. A lenyilé Iépcs6n baktass fel!

megr at. A lépcson felfelé elindulva kiizdd at
magad az ellenfeleket, majd féluiton nézz farkas-
szemet a mar ismerds robottal. Miutan legyézted,
keresd meg az éplilet oldalanal miikodé genera-
tort, és zlizd atomjaira az 6rdogi szerkezetet. A Ti-
me Folder masina tiizes villamai igy abbamarad-

nak, és Te is tovabbhaladhatsz a torony teteje felé
(a térképet még vedd fel a kijarati ajto melletti ladi-
kabal). A lépcsézés megmarad: az északi iranyt
kell tartanod a leszakad6 és genmaval benétt lép-
csoknél is. Miutan felértél a tetére, mar csak par
értékes ereklye begytijtése maradt hatra, hogy a
lift lehivasaval feljuthass Ranmaruig. A kiizdelem

Afoldszintet atvizsgalva vedd fel a kiilonb6z6 cse-
csebecséket a dobozokbdl, majd a lift segitsége-
vel indulj el a torony irdnyaba. Miutan egy genma
tamadasnak koszonhetben viszonylag hamar
megrekedsz valaszd a vészkijaratot, majd a lép-
csét a torony oldalaban. A megjelené fekete por-
talokra feltétleniil vigyazz, ugyanis ha belegyalo-
golsz egybe kezdheted el6Irél az Eiffel-torony

titka a gyors védekezésben, és még gyorsabb
visszatamadasban rejlik - ezért egy kisebb, am
felfejlesztett fegyvert ajanlok. A bard a legrosszabb
valasztas jelen esetben. Egy taldlat bevitele utan

Nobunaga rejtekhelye felé véve az iranyt rontsa-
tok le a mar ismert Iépcsén, majd segitsetek baj-
tarsaitoknak a harctéren. A kdvetkez6 térre felro-
hanva Jacques bosszut all Heihachiért, majd
vedd fel a holttest mellél a pergament. A tikor
melldl 16g6 szépségdijas manonal mar tudod mi
a dolgod: irany a szellemek vildga! A nyolc da-
rab Blue Orb 6sszegydijtése utan kinyithatod a
kezdépontnal Iévo ladat - a jaték legerésebb
kardja kertil el6 bel6le. Ezzel konnyedén beve-
heted Nobunaga Iépcsé tetején lévo szentélyét.
A harc nem lesz konny( - de ha mindharom
fegyvered maximalis szinten varja a kiizdelmet,
csupan a Haromszog nyomkodasaval (vagyis
azok specialis tamadasaival) hamar legyézheted
a hatalomittas szamurajt. A par energia- és MP-
pont visszaallito fiola beraktarozasa szintén nem
lesz hatrany... A kézjaték utan még egy mindent
eldénts, utols6 menet van hatra - ez alkalommal
Samanosuke tér vissza a sajat idejébe, hogy le-
szamoljon régi ellenfelével. A harc els6 része
csupan bemelegités - az igazan izzaszté részek
Nobunaga atalakulasa utan kovetkeznek. Ma-
radj kézel hozza, féleg miutan eliitétted a kardjat
a kezébdl. Ekkor szivd el beléle a negativ ener-
giakat, és csak lsd és Usd - no meg regenerald
a kivédhetetlen tamadasait. Azt hiszem utoljara
a Final Fantasy VII hozott ilyen izgalmas, és

k ivan megalkotott féellenfél-harcot. Minden

Ranmaru az It energiak vi: ippan-
tasaval lesz elfoglalva, ezért ekkor lesz esélyed
arra, hogy kénnyebben sebezd. A heroikus kiizde-
lem azonban mit sem ért - az id6gép miikodésbe
Iépett...

elismerésem a Capcomnak - és Neked, hogy
végigvitted a jatékot!

Bago Péter

pisztoly alaku kontroller utdan mar meg sem lepédtiink, amikor a
Capcom - Onimusha trilégidjanak lezarasahoz méltéan - bejelentette
'a Soul Controller nev(, kézel 1 méter széles iranyito-kardjat. A 150
dollaros ar koriil mozgé koézel 5 kilés dobozban egy harom ceruza-
elemmel miikédé, zsinor nélkili, mozgasérzékelbvel felvértezett, -

| meglepden - szamurajkard kinézeti iranyitéfegyvert talalhatunk.

Az egyhuzamban 25-
30 jatékorat biztosito
eszkoz két fogantyu-
része lecsatolhato,
igy 6nmagaban is

| alkalmazhat6 minden PS2 jaték ve- -
zérlésére, am legnagyobb vonzere-

El6szor csak kormany volt. Késébb kaptunk fénypisztolyt. Az egér mar
csak hab volt a tortan, aztan elszabadult a pokol...

A horgaszbot és a

ADAS - VETEL - CSERE

PLAYSTATION 1- 2, X-BOX, GAMECUBE

GAMEBOY ADVANCE - SP

je kétségkivil a nappali szoba teljes terjedelmét kihasznalo, virtualis
ellenfeleink lekaszabolasat utanzé artikulalt mozgasunk lesz. A Hori
cég altal készitett kard mellett - szintén a gy(jtéknek kedvezve - meg-
jelent egy limitalt szériaju 8 MB-os memdriakartya is, mely aranyozott
Onimusha 3 felirattal és fadobozban varja a megszallott jatékosok va-
sarlasi szandékat. Es hogy ne legyen elég a jobdl: a Furuta édesség-
gyarté segitségével akar kulinaris élvezeteknek is hodolhatunk - az
Onimusha marcipan- és kekszfigurakat nehéz lenne a nem kulonle-
gességek halmazaba sorolni. A japan jatékkulturaban bevett szokas a
kilonb6z6 kiegészitd matériak arusitasa, igy akar egy karakterfizetet,
vagy szines, festményes konyveket is vasarolhatunk a torténet kiege-
szitéseként - de a zenei betéteket tartalmazé CD-lemez sem rit-
kasag. Ugyhogy

egy eurdpai

vagy amerikai

jatékos szamara,

mindenkép-
| pen kuri6-
zumnak
szamithat a
| tavolkeleti vi-
deojaték-
lipar!
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2> A ROCKSTAR - SZOKASAHOZ HIVEN - ISMIET NAGYOT ALKOTOTT. MIOST NEM
BUNSZINDIKATUST KELL LETREHOZNUNK VAGY ULTRAEROSZAKOS TV-SHOW-
BAN KELL SZEREPELNUNK, HANEM VADNYUGATI FEJVADASZKENT KELL VIEG-
KERESNUNK A WHISKEY-RE VALOT- "IT NEVER WAS ABOUT - VIONEY."

Kiadé:
Rockstar Games
Fejleszté:
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http://www.rockstargames.
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Hamisitatlan western jatékkal allt elé a
Rockstar. Mar megszokhattuk a csapattol
az igényes munkakat és formabonto otletei-
ket, szerencsére most sem kellett bennik
csalédnunk! Aki latott vagy szeretett akar
egy Sergio Leone-filmet is, és bejott neki
Ennio Morricone mesteri zenéje, az bizto-
san meg lesz elégedve a jatékkal. Mostana-
ban a filmipar hanyagolja ezt a m(fajt, ezért
is ért engem hatalmas meglepetésként a
Red Dead Revolver, ahol interaktiv forma-
ban élhetek at egy valédi, klisés, vadnyuga-
ti sztorit. A féh6és pontosan Clint Eastwood
filmbeli jellemeivel bir. Keveset beszél, ko-
nyortelen és vérprofi. Minden megtalalhato
a jatékban, ami a westernt westernné tette:
pisztolyparbaj, kocsmai verekedés, vagtato
16r6l vonatra szallas, bosszu, indianok, a
jenki lovassag, és még sorolhatnam a vég-
telenig. Ehelyett inkabb alljunk neki, és él-
juk at a legjobb ,vadnyugat éiményt”, amit
jaték nyujthat manapsag.

Elsd fejezet - Bulls eye

Atvéve az iranyitast az ifju Harlow kélydk
felett, els6 dolgunk egy kis gyakorlas le-
gyen. Induljunk el az 6svényen, majd a pa-
tak mentén fussunk jobbra. Itt ismerteti ve-
link a program a vadnyugatolas mikéntjét.
Miutan elég 6lmot eresztettiink az livegek-
be és palacsintasiitékbe, figyelmesek le-
szlink arra, hogy csaladunkat megtamad-
tak! Nyomas, vissza a hazhoz segiteni a
szileinknek! Az odavezeté uton par ellen-
ség maris az életlinkre tor, kostoltassuk
meg vellk toltényeinket! Ezutan szaladjunk
oda Red apjahoz, és segitsiink neki likvi-
dalni a banditakat. Akarmerre megy, kdéves-
sik, és 16jik, amire 6 16!

Méasodik fejezet - Bounty Hunter

Itt sincs tal nehéz dolgunk, tulajdonképpen ez
a masodik gyakorlopalya. Két elszant 16kotoé
prébalja meg utunkat allni, 6ket jobb likvidalni.
Bujjunk a szekér mogé, ha akarunk, 16voldo-
zés kdézbe meg ne erdltessiik a karunk. Félre-
téve a versikélést, az els6 par gazfické utan
felajanl nekiink a program egy training lehet6-
séget, azt tanacsolom, fogadjuk el, és ha nem
megy tokéletesen, csinaljuk végig mégegyszer.
Ismétlés a tudas anyja. Bujjunk a szekér mo-
gé, és valtsunk az Owl Rifle-re, majd ennek

segitségével I6jik ki a baloldali szikla mégé
buijt ellenséget, és a tobbit, akik el6-el6 toljak
borostas arcukat, majd a maradék kettét, akik
a hatalmas sziklak tetejérdl 16nek rank! Most a
Deadeye begyakorlasara kapunk alkalmat. Sa-
jatitsuk el minél hatékonyabban, mert nagyon
nagy segitséget fog nyuijtani nekiink a jaték so-
ran. Ezt a feladatot letudva szembetalaljuk ma-
gunkat az elsé féellenséggel. Pontosabban f6-
ellenségekkel, ugyanis harman vannak. Az el-
s6 kett6 folyamatosan tamad majd rank, 6ket
intenziv mozgas, és oldalazas segitségével
tudjuk viszonylag kénnyen legy6zni. A dead-
eye-t is hasznalhatjuk. Az utolsé gazember is
elébujik, legyézni nem nehéz, mivel egyediil
van, és elég lassu is. Olmot neki béven!



<<< A GYOGYITALOK MINDIG EL VAN-
NAK REJTVE. KERESD OKET TEREP-
TARGYAK MOGOTT, ES OLYAN HE-

LYEKEN, AHOVA NORMALIS ESET-
BEN NEM NEZNEL BE.

Harmadik fej;

- Ugly
Az elsé ellenség halalt megvet6 batorsaggal
ront majd nekiink, tegytink réla, hogy hési ha-
lalt haljon. Ezutan régtén vetédjink fedezék
mogé, és I6jlik ki a balra alldogalé fazont.
Rogton mozduljunk elére, keresstink djabb fe-
dezéket. Nyomjuk le a kdvetkez6 két ellensé-
get, majd figyeljiink az erkélyekre. Az emele-
ten lesz legalabb két fegyveres, akik rendkivil
jol céloznak, tovabba a tetékon is van par 16-
vész! Fedezékbe nem érdemes bujni, valame-
lyik Ggyis eltalal, inkabb hatékony oldalazassal
és vetédésekkel probaljuk meg leszedni 6ket!
Ezutan harom létolvaj ront rank, éket a Dead-
eye segitségével korrekt modon lehet eltenni
lab aldl, mivel kézel lesznek egymashoz. Ha
megszabadultunk téllik, akkor a Parbajt gya-
korolhatjuk be. A jaték egyik legeltalaltabb ré-
sze, és természetesen sziikség is lesz ra, ha
végig akarjuk csinalni a sztorit. Miutan felké-
szlltlink, folytathatjuk. Most ismét parbaj ko-
vetkezik, azonban ez mar élesben megy majd.
Tanacsom a kévetkez6: légy gyors és pontos!
Jon a kdévetkez6 roham régton ezutan. Kilon-
b6z6 ajtok mogtil fognak elébujni a cowboy-
ok, igy nekiink is fel kell venniink az 6 tempé-
jukat, hogy le tudjuk gy(rni ezt a kihivast. Nem
igazan nehéz, mondhatni ez még csak a be-
melegités. Ugly Chris a fejezet fégonosza, és
még a sheriffet is tuszul ejtette. Vigyazzunk,
nehogy a torvény érét taldljuk el! Célozzunk
Chris-re, mire elejti tuszat, és ekkor kegyetle-
niil pumpaljuk tele 6lommal. Par kér alatt ne-
hézségek nélkil magunk mogoétt tudhatjuk ezt
a kihivast is.

gnt

Negyedik fejezet - The Traincar

A sebesiilt sheriffet Brimstone-ba kell vinniink
az orvoshoz. Sétaljunk elére a kalapos ficko-
hoz, majd vissza, sériilt baratunkhoz. A palya
rogton egy parbajjal kezdédik. A hely kevés,
az ellenfél sem tul gyors, igy konnyen atkdild-
hetjiik a méasvilagra.

Otadik fejezet - Railroaded

Fel kell jutnunk a vonat tetejére! Ezt egy ellen-
fél probalja meg majd megakadalyozni, de ke-
vés hozza. A kovetkez6 kocsin egy bandita var
majd rank, és egy kovetkezd egy lada mogul
ugrik majd elé. Oket szélsebesen tegyiik el
sarkantyu alol, mert ha sokaig totojazunk
ezen a helyen, akkor még tobb kel-
lemetlen szagu 16k6té pattan
fel hozzank. Eppen
ezért azt tana-

csolom,
hogy ugorjunk is
fel a kdvetkez6 szerel-
vényre, végezziink a re-
ank leselked6 veszéllyel.
A kdvetkezé kocsin Fawler all
utunkba. A f6 dolog, amire vi-
gyazni kell az az, hogy ez a rossz-
életd le tud minket I6kni a vagonrol,
ha tul kézel merészkediink hozza.
Tavolrol, lehetéségeinkhez képes
mérten mozogva l6jiik szét a kalapjat.
Gyorsan el kell jutnunk a mozdonyhoz,
mert az egyik rosszfili kényszeriti a masinisz-
tat, hogy zlzza szét az egész vonatot! Nem is
olyan kénny( eljutni odaig, mivel rengeteg
akadaly kerlil majd utunkba. Az ellenfelekre ne
nagyon figyeljiink, hanem inkabb idében ugor-
junk, és hajoljunk le, mindezt az elérehalada-
sunk kdézben! Mikor a szeneskocsihoz ériink,

likvidaljuk a kovetkezé bosszt

is. Na, a most kdvetkez6 rész

lesz nagyon izgalmas! A masi-
niszta meggyogyit minket,
azonban jon a roham! A szoka-
sos western ,lovasroham a vo-
nat ellen” térténet kévetkezik, és
még a tobbi szerelvényrél is ugral-
nak majd felénk! A feladat iszonyato-

san egyszerd(: likvidalni kell mindenkit, aki
mozog, és meg kell védeni a vezet6t. Mindezt
egy megadott idélimiten bellil.

Amennyiben sikeriil megakadalyoznunk a vo-
nat kisiklasat, megékeziink Brimstone-ba. Itt
szabadon csaszkalhatunk, beszélgethetiink a
varosi népséggel, bemehetiink a boltokba, és
meg is vehetiink akarmit, amire futja pénziink-
bél. Ajanlom figyelmetekbe a fegyverboltot, ta-
lalhatunk itt néhany igazan szemrevalé revol-
vert, és egyéb nyalanksagot. Miutan kifutko-
rasztuk magunkat, és bekaptunk egy steaket a
varosban, irany a sheriff irodaja, hogy folyta-
tédjon a torténet.

Hatodik fejezet - Carnival Life
A révidke kis bevezeté mozi utan, melybél
megismerhetjiik Jack Swiftet, a galans angol
uriembert, egybdl a nyakunkba szakad az al-
das. Mindez rendkiviil idegesité cirkuszi torpék
és er6emberek személyében, természetesen
allig fel lesznek fegyverezve. Szamomra a leg-
idegesitobb ellenfelek voltak az
egész jaték soran. Gyorsan mozog-
nak, és elég kicsik ahhoz, hogy
csak nehézségek aran talaljuk el
6ket. (Persze késébb, ujboli
végigjatszas soran mar ko-
rantsem lesznek ennyire
kemény ellenfelek, a
megszerzett gyakorla-
tunknak kdszénhetéen.)
Mikor egy leheletnyi
szlinet all be az akcio-
ba, 16jik ki Jack ketrecén
a kart, igy kiszabadul, és az
angol segit nekiink. Pattan-
junk a goly6széré mogé azon-
nal, és azzal szorjuk az aldast
a cirkuszi térpékre. Amennyi-
ben nem jon a féellenség,
akkor nézziink szét még a
palyan, hatha elbujt az

Mindenki prébalja ki a jaték
Multiplayer részét, mert igen
jol sikertilt. Xbox Live tulajok.
felpattanhatnak az internetre
is egy kis versengés cél-
jabol.

egyik kis mélynévési gonosz-
sag! Miutan mindet hidegre
tettlik, jon a nagydarab, Pig
Josh nevezetii bossz. Hiaba
tlnik egy lomha nagy monst-
rumnak, eszeveszett gyors,
ugyhogy meg se probalkozzunk
hosszutavon a menekiiléssel. In-
kabb masszunk fel Jack mellé, az
egyik épiilet emeletére, és onnan I6jik Pig
Josh-t. Ha messze megy, akkor a puskankkal,
ha pedig kozel merészkedik, akkor a piszto-
lyunkkal kiildjiik neki tidvozletiinket! Ha itt ma-
radunk fent, és nem bocsatkozunk kozelharc-
ba, akkor rém egyszer( lesz megszabadulni a
cirkuszi mutatvanyostol!

Hetedik fejezet - Freak Show

Ebben a részben Jack Swift iranyitasat vesz-
szlik majd at. A maradék cirkuszosokat kell el-
intézniink. El6szor rank tamad Slade, a kés-
dobalé. Nem igazan nagy kihivas, oldalaz-
zunk folyamatosan, kézben pedig I6jik megal-
las nélkiil. Egy id6 utan még j6 néhany cirku-
szi alkalmazott (térpék, tlizfujok, stb...) is
csatlakozik a mokahoz. Folytassuk azt, amit
elkezdtlink, és legel6szor Slade-et nyirjuk ki,

Chicken

807 0000

kilonben hatalmas fejfajast okoz a csata ké-
s6bbi részében. Mikor mar nagynak érzed a
tumultust, a Deadeye segitségével oszlasd
szét kicsit a tomeget. Ideje a tiizes LaRouc-
he-t célba venni, ha kevés az életlink, ve-
gyunk fel gyogyitalokat, melyeket eldobtak a
megolt ellenségek. Tehat francia baratunkat
fejlovésekkel téritsiik jobb belatasra. A féel-
lenség-harc elsé részében nagyon gyorsnak
kell lenniink. Atlas-t intézzik el, 16jik fejbe
kétszer. Ezutan Perry professzorra koncent-
raljuk a tlizerénket. Katie-re figyeljiink, mert
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gyakran segit nekiink, és mondja, hogy hova
figyeljink! A z6ld kédbe ne sétaljunk be, mert
sebez, de keményen. A bejatszas utan torpé-
ket szabadit rank a bossz, rajuk csak akkor
vessiink tigyet, amikor mar nagyon a nya-
kunkra masznak, maskilonben 16jik tovabb
Perry professzort. Ha kézel merészkednek a
mandk, Deadeye-t nekik. Az elhullajtott életeli-
xireket markoljuk fel. A kbvetkez6 bejatszast
kovetben bel6tt séroju revolveres banditak ug-
ranak torkunknak, de ha tovabbra is Perry-t
16juik, mikdozben folyamatosan mozgunk, akkor
rajuk nem kell tulzott figyelmet forditani! Ha
kevés az életiink, 16jiink le parat, valamelyik-

nél biztos lesz gyogyital. Végezzik ki a cir-
kuszmestert, és szabaditsuk ki a lanyt!

Ezutan megint Brimstone-ba vezet az utunk,
ahol mindegyik arusnak van valami Gj dolga,
amit megvehetiink, tehat nézziik at tiizetesen
a portékaikat. Menjiink be a kocsmaba, és a
csapostol kérjliink egy Strong Drinket, ezzel
nyeriink még egy Deadeye slotot.

Niyoicadik fejezet - Rougue Valley
Ezuttal Bad Bessie-t, egy igazi blinbanda ve-
zérndjét kell likvidalnunk egy szép kanyon
mentén. Induljunk el jobbra, masszunk
fel a sziklakra. A hidtél szintén jobbra
van egy elég 6blos kis szikla, amelyet
kivaloan hasznalhatunk fedezék gya-
nant. A figgéhid tulso felén egy pihe-
no, és két 6rkddé cowboy téblabol.
Tervezzilk meg a tamadast, és szé-
pen szorjuk meg 6ket a fémaldassal.

A tuloldalrél is 16hetnek még rank, eze-
ket a gonosztevéoket par jol célzott pus-
kalovéssel halotta valtoztat-
hatjuk. Haladjunk to-
vabb, és mi-
kor el-
ériink egy
kéhid-

hoz, a

ka-
nyon
taloldalarol

két badguy ta-
mad rank. Tegytink belatasunk szerint. Nyo-
mas at a hidon, és 6ljik meg az indianokat és
Iokotéket. Csak 6vatosan, hasznaljuk a fede-

Jutalmak

Az alabbiakban leirom, hogy az adott fejezet
Good vagy Excellent szintre valo teljesitése-
kor milyen jutalomban részesiiliink majd, igy
joval kevesebb kockazatot kell vallalnunk az
eddig ismeretlen ajandékért. A Bounty Hunter

Fejezet

Old Pistol +

oszlopban talalhaté dolgokat, csak akkor sze-
rezziik meg, ha ebben a jatékmaodban teljesit-
juk az adott fejezetre kitizott célt! (Ami mel-
lett (?) talalhato, azt egyel6re még nekem
sem sikerllt megszereznem.)

Bounty Hunter
Falling Star

Excellent
Broken Creek

Bounty Hunter Bloody Tom

Big Oaf Whitney Curly Shaw

Ugly ¢ ﬂigh Ugly Chris Widow's Patch Twiggy Phepls
Railroaded Owl Rifle + Rico Pedrosa Bartlett Sheriff
Cgr‘nival{ife ~ |Deadeye novelés Pig Josh Fidgit
Freak Show Eleter novelés Breech Loader + Perry Professzor
Rou ey - |Cooper Bad Bessie Sissy Fess

Semmi Semmi Dig Fowler

~ |Ghost Town Mr. Black Semmi

The Ranch Holstein Hal Smitty

Dan Sam Natalie

The Bridge Eleter6 névelés Fallen Peak

- |Dupla Revolver

Deadeye novelés Sunset Canyon

Shadow Wolf

Standing Snake Grizzly

" [Smiley Fawler

The Mine Csillagok vér helyett

Semmi

Semmi HUD kikapcsolas

|Buffalo Soldier

Gabriel Navarro Semmi

Eleters novelés

Daren ezredes Bite The Bullet

Semmi Semmi No Distortion (?)
'The Ranch Diego tabornok Semmi

- |Deadeye novelés Mr. Kelly Végtelen Deadeye
Mansion Grounds Jason Cornet Golden Gun
Scorpion pisztoly Griffon kormanyzé Sérthetetlenség
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Billy, a kélyok, életének
21 éve alatt 21 embert
olt meg pisztolypar-
bajok soran.

zékeket rendszeresen. Haladvan tovabb, egy
fat pillantunk meg, amely alatt-kériil-mellett
egy szép csomag kis ellenség varakozik. Ta-
madhatunk szembél, fedezékeket hasznalva,
vagy lejjebb ereszkedve egy szinttel, a szikla-
peremrél. A fahoz kozel érve megint egy hatal-
mas csapat gonosztevé fogad minket, ket fo-
lyamatosan mozogva, oldalazva, kellé odafi-
gyeléssel el lehet intézni. Folytassuk utunk,
majd ha a taloldalrél elkezdenek 16ni rank, vi-
szonozzuk a tiizet, és készlldjlink egy kis
parbajra. Amint odaériink a leszakadt hidhoz,
rogton pisztolyparbajba keverediink,
egyszerre KET ellenféllel! Ne
ijedjink meg, csak mert tob-
ben vannak, siman kivitelez-
het6, hogy bevigyilink par
halalos talalatot, miel6tt 6k
I6nének rank! Csak lgye-
sen, és gyorsan. Innen ne
jobbra, a barlang felé indul-
junk, hanem balra, az 6své-
nyen haladjunk tovabb. Ez egy
zsakutca, de kozel érve a végé-
hez, el6jon a vasarloképernyé. Ve-
gyiik meg a Snakebite Kitet, erre az aranyaso
visszavezet minket a barlangba. Haladjunk
csak tovabb 6vatosan, mert varatlanul ellenfe-
lekbe botolhatunk. A gyégyitalt hagyjuk békén,
ha nem muszaj hasznalnunk, mert a nemso-
kara kovetkez6 féellenség-kiizdelem soran
még lehet, hogy vissza kell érte jonniink. Mi-
kor elériink a videobejatszashoz, nem art fel-
készilniink a tovabbiakra. Ahogy vége a
cutscene-nek, egybél nyomjuk le Bessie ha-
rom emberét. Ezutan menjiink ra a nére.
Jobbra-elére van egy nagy szikla, bujjunk
amogé. De ne fedezékbe, mert annak semmi
értelme, egyszer(ien csak alljunk mogé, Bes-
sie Utja pont arra vezet. Ha odacsap korbacs-
csal, I6jiink parat a fejére. Akkorat azért nem
sebez az ostor, hogy ne érné meg par fejlovés
cserébe érte. A csatlosai egy id6 utan ujrate-
remnek, de ha a szikla mogétt vagyunk, akkor
nem kell foglalkozunk veliik. Kézelrél fejre, és
Bessie-nek annyi.

Megint Brimstone-ba keriiliink a kiildetés utan,
a kereskedoket zaklathatjuk ujfent. Amennyi-
ben felkésziiltiink, nyomas a sheriff irodajaba,
és vallaljuk el a kovetkez6 kiildetést.

Kilencedik fejezet - Ghost Town
Nem igazan nehéz palya, egyszeriien csak
daraljuk be a rank tamadé ellenfeleket, majd
menjlink tovabb, és a kévetkez6 csorda I6ko-
t6t is szedjik le. Fedezékbe akkor bujjunk, ha
kicsuszik labunk aldl a talaj, amugy pedig az
utcan maradhatunk és I6véldézhetiink. Dob-
nak el majd gydgyitalokat, ezeket igény szerint
gy(jtsiik be. Ezutan HAROM emberrel kell
parbaijt vivnunk. Nagyon gyorsnak, nagyon ha-
lalosnak és nagyon pontosnak kell lenniink.
Ha mindez megvan, megdlhetjik mind a har-
mat egyszerre. Aki nem hal meg, azzal a par-
baj utan kell leszamolnunk. Oljiik meg a mara-
dékot.

Tizedik fejezet - The Cemetary

Ez a rész egy nagy féellenség-harc egész vé-
gig. Mr. Black a golyészoérojaval és a koporso-
javal prébal meg minket eltenni lab aldl, hely-
szinll stilusosan pont a temetét valasztva. Fo-
lyamatos oldalazas a kulcsmozdulat. El6észor a
csatlésait nyirjuk ki Black urnak, majd kerdil-
junk tavol a féellenségtél. Probaljuk meg ugy



alakitani a dolgokat, hogy Mr. Black és mi kdz-
tiink ott legyen a kozépso, elkeritett kis sirkert-

is ez jo sok lovedéket felfog-
folyamatosan a morbid

fégonoszt, majd mikor eléveszi a csodafegy-
verét és rank zuditja, vetédjiink el eldle, egy
iranyba. Elég gyorsan meg lehet téle szaba-
dulni, ha j6 gyorsan eregetjiik bele a I6szert.

Levezetésképp megint Brimstone-ban talaljuk
magunkat, most beszéljiink a rikkanccsal, ez-
utan beszéljiink vele még egyszer, és eladja
nekiink a zseborat, amely a Deadeye slo-
tunkat noveli meg eggyel. Irany a sheriff iroda-
ja, ha nincs mas dolgunk a varosban. Ezutan
pedig menjlink at a bankba.

Tizenegyedik fejezet - Range War
Most a bankban latott Annie Stokes iranyitasat
vehetjiik at. Hazaérve észrevessziik, hogy a
legelénket banditak szalltak meg. Gilbert és
Dirk I6haton tamad rank, éket igen egyszeri
leszedni, mert lassuak, és konnyen lel6hetéek.
Ezutan az égé pajtabol kell kiszabaditanunk
az allatokat. Mindossze annyit kell ehhez ten-
niink, hogy megléjiik a piros fogantytkat az aj-
tokon az istalloban. Természetesen bent is
lesznek tamadok. Vigyazzunk vellik, mert ké-
pesek fentrél, a tartogerendakrol tamadni. Ne
is legylink a kinyitando ajtokkal szemben, mert

az allatok megtaposhatnak minket. A kovetke-
z6 szakaszban jonnek a banditak, akiket le-
gy6zhetiink bikahaton, vagy pedig j6 6reg old-
school médszerrel. Akarhogy is dontéttiink,
utana egy végelathatatlan ostrom kovetkezik.
A patak tulpartjarél aramlanak majd be a I6k6-
ték, az allatainkat akarjak majd megtamadni.
Igyekezziink 6ket megvédeni, és keressiik
meg a rejtett gyogyitalokat. Valyuk és épiletek
mégétt kutakodjunk a harc hevében. Allan-
ddan mozogjunk, hogy minél nehezebben
tudjanak eltalaini minket. Eléjik mehe-
tlink, vagy az allatok karamjaban is be-
varhatjuk 6ket, egy a Iényeg: mozog-
junk!

Mikor vége ennek a hosszas harc-
nak, akkor jon csak a palya java.

A két féellenség, méghozza
egyszerre, és bolényha-
ton lve. Még mindig
oldalazzunk, és vi-
gyazzunk, mert ez a
két rosszcsont hajtja
Annie allatait felénk,
akik elég rossz él-
ményben része-
sithetnek min-
ket, mikor
megtapos-
nak. Masik
megoldas,
ha a pajta
melletti

arnyékszék tetejére sikeriil felmasznunk. Ek-
kor semmi mas dolgunk nem lesz az égvila-
gon, minthogy fejlévésekkel operalva legy6z-
zlik a bosszokat.

Tizenkettedik fejezet - Saloon Fight
Szinte minden western filmben levezényelnek
egy igazan korrekt kis ,kocsmai verekedés-je-
lenetet. Az nem Iényeg, hogy ki kivel van, csak
torjon a whisky-s lveg, és hasadjanak a poker-
asztalok. A Red Dead Revolverben sincs ez
masképp. Mi csak beszélgetni akartunk,
erre par keményfiu azt hitte, hogy
nem kérdeziink tobbet, ha
agyonvernek. Két fegyveriink
lesz a buny6 soran: a sajat 6k-
liink és par piasiiveg. Az ott
dolgozd lanyoknak van élet-
erémérdjiik, szoéval meg kell
védeni 6ket. Ezek a huliganok
felkapjak Sket, majd eldobjak.
llyenkor siessiink segitségtikre.
Pufoljtink el mindenkit, aki utunkat
allja. Irany az emeletre, ha lent nincs
mar senki. Itt térjiink be a fiirdébe, és be-
széljlink a lanyokkal. Egy $1500-os fiird6ért
cserébe megnovelik a maximalis életerén-
ket. Bejatszas kovetkezik, ha elintéztiik a
dolgunkat. Parbaijt kell vivnunk megint. Ha
nem mi vagyunk a gyorsabbak és pon-

tosabbak, akkor majd az ellenfeliink

lesz az. Ezutan harom fickét kell még
elintézniink, igazan nem jelentenek
semmiféle kihivast. Viszont felvezetik a
féellenséget, Sam-et. Ot csak ka-
bult allapotaban lehet sebezni
a harc elején. De legel6szor

a szinpadrol 16voldoz6 két
nét tegylik el lab aldl. Mikor
Sam batyo éppen felemeli
a hordot, melyet hozzank
akar vagni, na akkor kell
tiizelnlink ra. llyenkor
kaba lesz, és jo par fej-
I6vést helyezhetiink el
kobakjan. A csatlésa-

it is szétiéhetjlk,
nehogy vératlan

meglepetést
okozzanak sz&-

TIPPEK

Az amortizalodott fegyvere-
inket ne felejtsiik el megjavit-
tatni a killdetések el6tt, kiilon-

ben kevesebb sériilést fog-

nak okozni, és nem I6nek
majd olyan pontosan!

<<< A VARDSI EMIBEREKKEL BESZEL-
GETVE TALALKOZHATUNK BOLTTU-
LAJDONOSSAL IS, AKI KERESUNK-

RE KINYITJA ADDIG ZARVA TAR-

TOTT BOLTJAT.

munkra. Egy id6 utan a nagydarab bossz leug-
rik hozzank a karzatrél. Nem kell téle félni, csak
kozelharci tamadasokkal operal az 6reg. He-
lyezkedjlink mindig ugy, hogy kézénk és Sam
kozé kerdiljon valami tereptargy. Mikor ennek az
oreg cowboy nekimegy, kabult lesz, és I6hetjik!
Az asztalok amortizalédasa utan hasznaljuk a
szinpadot ugyanerre a célra.

Tizenharmadik fejezet - The Traitor

Ebben a flashback kiildetésben Diego taborno-
kot iranyithatjuk, abban az iitkézetben, mi-
kor a jenki csapatok at akartak kelni a
Rio Grandén. Elészor is kdvetniink
kell Francét és Josét, mert az
amerikaiak el6szeretettel tamad-
jak meg 6ket. Eletben kell ma-
radniuk, mert kilénben tulerével
talaljuk szemben magunkat. Te-
hat kdvessiik az amigoéinkat, és
segitsiik 6ket minden aron. Miu-
tan minden ellen hidegre kertilt, jo-
het a kovetkez6 6sszecsapas. A lé-
nyeg annyi, hogy az ellenség agyuit kell
kiléniink. Ezt Ggy tehetjiik meg, hogy elévesz-
sziik Diego fegyverét, célzunk, majd meg-
nyomjuk a deadeye gombot, erre egy jelzofak-
lyat fog kiléni a puska. Ahol ez célba ér, oda
fog I16ni a mi tiizérségiink. igy céloztassuk be
az amerikai agyukat. Maradjunk a hid alatt, és
csak akkor bujjunk elé, mikor célba késziiliink
venni egy agyut, igy nem talalhatnak el minket
a robbané golyobisok. Jonnek majd jenki kato-
nak is, 6ket természetesen likvidaljuk, mert na-
gyon nehéz pillanatok forrasaiva valhatnak. Mi-
kor jon a bejatszas, rajoviink, hogy nem birunk
az amerikaiakkal, ezért fel kell robbantanunk a
hidat. Juan és Alonso vallalkozik a feladatra.
Nekiink mindéssze annyi a dolgunk, hogy
megvédjiik 6ket az ellenséges katonaktol,
amig felrakjak a hid tartopilléreire a tolteteket.
A kdvetkez6 atvezeté animacio kulcsfontossa-
gu lesz a torténet szempontjabdl, ugyhogy fi-
gyelmiink ne lankadjon egy cseppet sem!

Tizennegyedik fejezet -
Sunset Canyon

Ismét visszabujunk Red Harlow bérébe. A ko-
zeli romos épliletben van egy gazficko és egy
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RED DEAD REVOLVER

VEGIGJATSZAS

Targyak

kban talalhato egy igen érdekes dolog,
ami mellett a legtobb jatékos elmegy, vagy
csak nagyvonalakban érint. Ez a naplé!
Alapban nem is forditanék neki tulzott figyel-
met, csakhogy a Red Dead Revolverben ez a
naplé nekifutasbol tébb mint 320 oldalas!
Mindenre kiterjed, ami a jatékban helyet ka-
pott, szerintem megéri a faradtsagot, hogy
Osszeszedjiik a targyakat. Nézziik, milyen
targgyal nyithatunk meg fejezetet a naplonk-
ban, és hol taldlhatjuk meg ezeket! (Még az
arukat is mellé 1, hogy beo: a
pénziinket). Ime:
Whiskey Bottle
Ruined Poncho
Shovel
Gutted Bible
Tape Measure
Belt Buckle
Bed Roll
Sun Umbrella
Pencil and Paper $50 5
Gun Holster $35 5
Book $40 5
Kerosene Lamp $35 7-810; 22
Drink Tray $50 7; 8:10; 22
Lighter $50 7
Wedding Ring $50
Bootie Bag $50 7
False Teeth $500 7
Make Up Kit $30 7
Hammer & Anvil $40 8; 10; 22
Cord Of Wood $50 8; 10; 22
Kerosene Lamp $35 8
Mixing Spoon $50 8::10; 22
Silver Crucifix $50 8,10
Bouquet $50 8;10
Soup Ladle $50 8
Cloth $50 8
Abacus $50 8
Spurs $50 8
Spectacles $30 10; 22
Stained Boots $50 10
Sold Sign $30 10
Blanket $50 10
Burned-out Store $50 10
Ledger $50 14
Infantry Hat $50 14
Dirty Lasso $50 14
Mask $50 14
Scalps - $50 14
Fillings $50 20
Dreamcatcher $50 20
Keys $50 20
White Flag $50 20
Careved Skull $50 22
Choke Leash $75 22
Military Boots $50 22
Sombrero $50 22
Rare Coin $50 22
Stew pot $50 22
Broom & Tray $50 22
Gold Watch $50 22
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16 is. Pattanjunk Iohatra, és szedjik le még azt
a par ellenséget, aki a kornyéken olalkodik,
majd ha ezzel megvagyunk, lovagoljunk fel a
lejtén, amire el6 is j6n a postakocsi. Rémsége-
sen egyszeri a dolgunk: csak lovagoljunk a
postakocsi mégott, és tlizeljiink ra, mintha
nem lenne holnap. Ne kiméljik, csak ziditsuk
ra az 6lomaldast!

Tizenstadik fei B IV B
Ez alkalommal indian unokatestvériinket,
Shadow Wolfot iranyithatjuk, aki Red meg-
mentésére siet. Tulajdonképpen erre a palyara
nincs tal sok tanacsom, mivel eléggé linearis,
és mi, a természet legjobb ismeréi elényben
vagyunk. Itt nem minket fognak meglepni a
semmibdl elébukkané cowboy-ok, hanem mi
fogunk elébukkanni a bokrok, fak és kdvek
mégiil, hogy meglepjiik a gazembereket. Orok
baratunk, a Megszentelt fj most is veliink van
a harcban, segitségével hangtalanul és preci-
zen 6lhetiink. Menijiink a fejlévésekre, ha pe-
dig szorul a hurok, és csoportosan tamad-

nak rank, akkor Shadow Wolf
Deadeye mozdulatat bevetve egy
langold nyilvessz6 kildvésével
egy egész csoport kozelallo el-
lenfelet a tulvilag zéld gyepé-

re atkildhetiink. A bejatszast
kovetéen jon is a foéellenség.
Grizzly alattomos egy alkat.

Kést dob, savat sz6r, mindezt
gyorsan. Azt tanacsolom, hogy
rogtén a bejarattol jobbra ugorjunk

fel a kére, és falnak hattal kbvessiik

Grizzly-t, ahogy ugral az oszlopokon. Mikor
megall, és éppen dobna felénk a keést, I6jik
meg a nyillal. Néha beugrik a kbzéps6 képlat-
formra is, ez elég kézel van hozzank ahhoz,
hogy egy langolo nyilvesszével befiitsiink ne-
ki. Akarmikor, amikor tiszta célpontunk van,
adjunk neki a langolé nyilbdél, majd ha leesik,
akkor értelemszer(ien 16jik. Ne probaljunk
meg bemenni kézépre, mert semmi esélyiink
nem lesz ellene!

Tizenhatodik fejezet - Jailbreak

Miutan vége a bejatszasnak, forduljunk meg
Reddel, és ,szolitsuk” meg a csontvazat, ezzel
elérhetévé valik a vasarlas képerny6. Piszto-
lyunk még nincsen, igy késiinkkel kell jobb be-
|atasra birni az 6roket. Az elsé lehetéségnél
forduljunk balra, majd jobbkanyar, aztan me-
gint balra. Itt megszerezhetjiik a kijarat kul-
csat. A kijarat innen elindulva balra, majd jobb-
ra van. Kévetkezé részben osonnunk kéne, de
nem érdemes, inkabb lepjiik meg az 6roket,
és szeleteljiink. Legylink azon, hogy minél
elébb el tudjunk szedni fegyvereket a halottak-
tol. igy mindjart kénnyebb a dolgunk. Balra el-
indulva baloldalt van egy hid, ezen menjlink
at. Keressiik meg a cellakat, beszéljiink a lan-
nyal. El kell menniink a kulcsért. A térkép jelzi,
hol van, ezt nézziik meg, és indulas. A hidon
valoszinileg egy csomo ellen fog aramlani,
ezért dinamittal probalkoztam, és sikerrel is
jartam. Keressiik meg a kulcsot, majd
menjlink vissza a lanyhoz, és en-
gedjuk ki. Vegyiik ki a masik kul-
csocskat a cellabol, és beszél-
junk a lannyal megint. Ez el6-
hozza a vasarlas képernyét,

ahol minddssze egy dollarért
vehetlink egy csékot, ami
megnoveli a maximalis élet-
erénket és meg is gyogyit.

ERDENESSEGEK
ARed Dead Revolver
eredetileg egy Capcom
jatéknak indult, csak a ja-
panok elvetették az Gtle-
tet. (A vazlataikat néze-
getve: szerencsére!)

Buffalo Bill onnan kapta
nevét, hogy 18 honap
alatt 4300 bolényt vada-
szott le.

Megint lesznek paran a banyaban, de most ne
foglalkozzunk veliik, hanem fussunk a Lounge
feliratu ajtohoz (a hid utan forduljunk jobbra),
és menjunk be rajtal Egy haromellenfeles par-
baj kévetkezik. Nem kénnyi, de meg lehet csi-
nalni. Személy szerint kettét megdéltem a par-
baj soran, az utolsét pedig ez utan.

Tizenhetedik fejezet - The Mine

Mindéssze két darab féellenségbdl all ez a pa-
lya, nehézségi szintje igen alacsony. Tony és
Ted a két bossz. Tednek pisztolya van, Tony-
nak pedig Molotov-koktéljai, és gyogyito ké-
pessége. El6szor oljik meg a revolverest,
majd mikor a masik odamegy feléleszteni, ad-
junk neki egy szép Deadeye sorozatot.

Ez ennyi volt.

Tizenn je - )

Most Buffalo Soldiert iranyithatjuk, aki lestop-
polt egy szekeret, hogy Brimstone-ba eljusson
figyelmeztetni a kormanyzét. A bonyodalom
minddssze annyi, hogy a szekeret bandi-
tak tamadjak meg ut kozben. Dehogy
ne elégedetlenkedjiink, a szekér egy
egész rakomany TNT-s hordot
szallit. Az at soran a szélrézsa
minden iranyabdl fognak jénni lo-
vasok, erre késziljiink fel. Sok
dolgunk nincs: védjik meg a sze-
keret. Persze ez ennyire nem lehet
egyszer(, ezért a kovetkezé fazisban
fel is ugranak mellénk, 6ket lssik le.

Tizenkilencedik fejezet - Hell Pass
A kiutat elalltak az indianok, a szekér megall,
nekiink, pedig a bujkalé indianokat kell likvi-
dalnunk.

Huszadik fejezet - Fort Diego

Na ez mar egy j6 nehéz palya. llletve mégsem
lesz annyira kegyetlen, ha kovetitek a tana-

csaimat. Shadow Wolf oldaléan vagunk neki
Diego tabornok erédjének ostromara. Amint a
keziinkben az iranyitas, azonnal induljunk el a
palya bal oldalara. Itt észrevehetjiik, hogy az
erkélyrél 16nek rank. Nosza, azonnal pattan-
junk fel oda, majd a szoba padléjan tatongé
lyukon ereszkedijlink ala. A szomszédos szo-
baban harom ellenség van fedezékbe hizod-
va. Lapuljunk a falhoz, és lessik ki a taktikaju-
kat, hogy milyen sorrendben bukkannak
el6. Ne sajnaljuk ra az id6t, szépen
lassan, egyenként végezziink vellk.
Induljunk tovabb, mig csak balra
lehet majd fordulni. Itt lapuljunk a
falhoz, és lepjiik meg a jarér6z6é
katonat egy fejlovéssel. Menjiink
csak elére, majd egy nagydarab
monstre fazon eszelésen nekiink
ront. Ot par headshottal jobb bela-



<< AZ ESETEK TOBBSEGEBEN NEM
ERDEIVIES BELESZALADNI A NAGY
TUZPARBAJOKBA, INKABB FEDE-

ZEKBOL OSSZUK AZ ALDAST. LAS-
SABB, DE BIZTOSABB VIODSZER.

tasra birhatjuk. Bujkalni fog még egy kovetke-
26 gazember is a kozelben, 6t is tegyiik hideg-
re. Ezutan ugorjunk le innen, erre egy egész
csomo ellen fog elébujni. Mindet rendezziik le.
Ha egy-két katona jon, akkor hasznaljuk a fe-
dezéket. Ha sok, Deadeye nekik. Ne kevered-
jink meggondolatlan tizharcokba, mert min-
den csepp energiankra sziikség lesz a palya
soran. Menjiink tovabb, de nagyon évatosan,

és maradjunk fedezékben. Léjiik ki a TNT-s
hordékat, hogy megtisztuljon az ut eléttiink.

A tobbi gazfické is el lesz bujva, varjuk ki, mig
eléjonnek, és akkor mutassuk meg nekik az
6lom helyes felhasznalasi modjait. Elérkeziink
egy szobahoz, ahol balra egy ajto és egy
gyogyital van, szemben pedig egy lépcs6. EI6-
szor lassan osonjunk be, mire beront a kapun
egy izompacak, de nem tud minket meghatni,
igaz? Miutan elintéztik, vegyiik fel az életet
ado I6tty6t, és lassan indul-
junk a lépcs6 iranyaba. Ne
menjlink fel teljesen, csak éppen
addig, mig ki tudunk I6ni a fegyveriinkkel. In-
tézziik el a harom fickét fent, de

NE hasznaljuk a golyészo-
rot!!! Akkor megoéinek min-
ket, ez szaz szazalék.
Helyette menjiink visz-
sza a lépcso6 aljara, és
szaladjunk ki az ajton.

Ott vagyunk, ahonnan
elkezdtiik a palyat. Igye-
kezziink kinyirni mind-
egyik rosszfiat, mindezt
probaljuk meg ugy, hogy atro-

hanunk az eréd tulsé végébe, ott ke-

reslink egy fedezéket, és kométosan végziink
mindenkivel. Elég sok gyogyitalt ejtenek majd
el, ezekre nemsokara sziikségiink is lesz! Jon
a palya fégonosza! Egy félkari ember, aki...
Inkabb, nem 16vém le a poént, felismeritek
majd, ki az. Mindenesetre a figura a jaték
egyik legkdnnyebb bossza. A Iényeg annyi,
hogy mindig legyen legalabb egy rom kézted
és kozte. (Korilbeliil, mint a Mr. Black harca-
nal.) Lédd irgalmatlanul, majd mikor fehér
fényt latsz Daren ezredesnél, akkor gyorsan
vet6dj be valami mogé, mert egy miniagyuval
fog tiizelni. Ezutan megint bujj el6, és 16dd,
mig birja!

TIPPEK

Huszonegyedik fejezet -

End Of The Line

Diego tabornok megprobal meglogni a pancé-
lozott vonataval. Minket sem abbdl a fabdl fa-
ragtak, akik ezt sz6 nélkil hagyjak. Lohatra
pattanunk, és lild6zébe vessziik a vonatot!
Vagtazzunk addig, amig egy olyan szerelvény-
hez nem érlink, amelyen par dobozon kiviil
nincs semmi. Erre ugorjunk fel, és azonnal
vagjuk magunkat fedezékbe. Lathatjuk, hogy
az utolso elétti kocsi tele van katonakkal. Vag-
junk be egy-két dinamitot, majd menjiink be el-
intézni, ha maradt még valaki. Séta vissza,

A tdl nagy tumultust nyu-
godtan kezeljiik dinamittal.

majd ugorjunk fel ennek a kocsinak a tetejére.
Ekkor az utolso6 vagon tetejérél egy golyoszoro
vesz minket tliz ala. Fussunk vele szemben,
cikk-cakkban, és gyorsan ugorjunk le a golyo-
sz0ros, és a valaha katonakkal megtoltott ko-
csi kozé. Léjlik meg a kallantyut, igy levélaszt-
hatjuk a legutolso szerelvényt. Pattanjunk visz-
sza paripank hatara. Vagtazzunk a vonat men-
tén, ne érdekeljen, ha kilének az ablakon.
Menjiink, mig egy tehervagonhoz nem ériink.
Léjiik meg a fogantydt, igy kinyilik az ajtaja,
ezen ugorjunk is be. A bent varakozé cowboy-t
likvidaljuk, majd a piros kallantyat megléve
kapcsoljuk le a tovabbi szerelvényeket. A be-
jatszas utan azon nyomban keriiljlink megint
I6hatra, és a lovas katonakkal mit sem térédve
vagtassunk oda a hajtanyhoz. Ugorjunk at ra,
és gyorsan hasznaljuk a golydszorét. Ezzel a
mozdonyt kell megsemmisitentink, célozzunk
is ra, a rank 16v6 lovasok tovabbra se zavarja-
nak minket! Egy bejatszas kovetkezik, ha si-
kerrel jartunk, és elég kart okoztunk a gépben.

Huszonkettedik fejezet -
Devils And Angels

Ez megint egy féellenség-fejezet. Személye-
sen Diego tabornokkal talaljuk majd szembe
magunkat. Azonnal vagjuk be magunkat
egy szikla mogé, és varjunk, mig kidug-
ja a bossz

a fejét valamelyik
ablakon. Ha kilovi a fak-
lyajat, utana egybél soroz-
zuk meg. El ne talaljon,
mert akkor egy agyugolyé
is koveti majd vilagitoé 16-
vedekeét. Koriilbelll az
50%-at kell leszedniink az
életének, ekkor jon a kovet-
kez6 fazis.
Diego leugrik a vonatrdl, és rank
tamad. Tovabbra is ezzel a faklyas-

Az arzendal

agyus modszerrel probalkozik majd, immaron
kézelharcban is. Az igazat megvallva, innen
mar piskota az 6reg tabornok. Az el6z6 rész-
ben elvesztettem életem haromnegyedét, és
ugy gy6ztem le, hogy egy
grammot nem sikerdilt le-
szedni az életcsikombol.
Amivel lenyomtam:
folytonosan oldalaz-

tam korulotte, és 16t-

tem. Gyors mozgas,

és pontos célzas.
Ezekkel Diego sem

lesz egy nagyon nehéz
féellenség!

ERDEKESSEGEK

Ha Arizonaban jarsz, ak-

kor State Highway 80-on

eljuthatsz Tombstone va-
roséaba.

Utolso latogatasunkra keriil sor Brimstone-
ban. Vegyilink meg mindent, amire sziikséglink
van, és amit megengedhetiink magunknak.
Ajanlom a Widowmaker pisztolyt, és a High
Calibre Rifle-t.

Huszonharmadik fejezet -
Battle Royale

Beneveztiink a Battle Royale parbajversenyre.
Mr. Kelly is egy résztvevé, megosztotta vellink
az informaciét, miszerint kéze van Buffalo
Soldier eltinéséhez, és kijelentette, hogy 6 a
legjobb. Na, ez elég ok volt nekiink, hogy
részt vegyiink a jamboree-n. Elsé par-
bajellenfeliink Gabriel Navarro. Nem
hiszem, hogy tul sok gondot okoz-
hat nekiink, hiszen volt mar ke-
ményebb 6sszecsapasunk is.
Legy6zése utan bejatszas ko-
vetkezik, amelyben mutatjak
Annie Stokes és Jack Swift
meccseit is.
Kovetkez6 csatank Kid
Cougar ellen lesz, aki sze-
mérmetlendl Billy, a Kolyok
masa. Elég gyors, de kozel
sem annyira, mint mi ma-
gunk. Intézziik el.

Most az altalanos fegyverekrél olvashattok
egy keveset. Azért nem irom le mindegyik ti-
pust, amely a jatékban fellelhet6, mert nem
férnének bele egy ekkora dobozba, sét, egy
egész cikk is csak szlkosen lenne elég nekik.
Pillantsunk a Red Dead Revolver vadnyuga-
tanak legnépszer(bb fegyvereire.

Twin Revolvers:

A nyugat legnép-

szer(bb fegyvere,

az Egyesiilt Alla-

mok lovassaga

hasznalta a déli tartomanyokba
szervezett portyazasokkor.

Old Pistol:

Ez a .45-6s kaliber(i
pisztoly 1875-ben lett
rendszeresitve az USA hadse-
regben. Egy profi fegyverforgaté ke-
zében masfél perc alatt tizennyolcszor is
elsiilhet. 243 méter/masodperc volt a I16vés
kezddsebessége.
Pacificador:

A mexikoi hadse-
reg sajat célokra
atalakitotta a fent emlitett Old
Pistolt, megnovelve a I6vés kezd6se-

bességét.

Scorpion Gun:
Husz centi hosszl
csove hatalmas erét és pontossagot
kolesonzott a fegyvernek. Meghosz-
szabbitott, .44-es kaliber( toltény kell bele,
ez ritkasag, de cserébe nem mindennapi da-
rabja lesz arzenalunknak a pisztoly.

Owil Rifle: :

A vadnyugat legerésebb puskaja, .56-0s
kaliberd toltényekkel. Idelis kori yek ko-
z6tt 500 yardrél is pontos talalatot lehetett be-
vinni segitségével.

Bayonet Rifle:
.44-es kaliber( I6szert 16 ki ez a pus-
ka, melyb6l egyszerre hetet tomhetiink a
fegyverbe. A ra bayj o)
rendkiviil hatékony.
Sawed Off Shotgun:
Leflirészelt cso-

ve nagyobb szd-

rast és er6t biztosit a shotgunnak. A |
Iovés kezdésebessége megkozelitéleg 390
méter/masodperc lehetett. Ez volt a torve-
nyen kiviliek egyik kedvenc fegyvere.
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RED DEAD REVOLVER

VEGIGJATSZAS

Huszonnegyedik fejezet -

Battle Finale

Némi szabalyvaltoztatast kbvetéen Jack és
Annie kikerill a viadalbdl. (Az, hogy ki és mit
valtoztat, legyen meglepetés.) Ennek koszon-
hetéen rogtén szembe is keriiliink Mr. Kelly-
vel. Nem véletleniil 6 a bajnoka ennek a torna-
nak mar évek 6ta. Nagyon gyors ellenfél, igy
hat nekiink sem szabad egy pillanatra sem
masra koncentralnunk! Halalosak, pontosak,
és gyorsak legylink, kilonben végiink!
Miutan elintéztiik, térténik egy ujabb varatlan
fordulat. Mr. Kelly felkel, majd az utcan rank
tamad. A jarokel6k kozott tlizparbaj lakul kil
L6jik a fégonoszt, majd hagyjuk elfutni.
A megkeresésének ideje alatt toltslink Ujra, és
ahogy szemiink elé kertiil, eressziik bele az
egész tarat. Ezt a procedurat ismételjik addig,
amig nem végziink vele.

Huszon&todik fejezet - The Siege
Bizony-bizony, elkeriilhetetlen volt, hogy meg-
ostromoljuk a kormanyzé hazat. Jack és Annie
is a segitséglinkre sietnek, igy konnyebb dol-
gunk lesz. Elészor is le kell szedniink a beja-
rati ajto folott 1évo erkélyrol orvidvészkedd
Oswaldot (milyen ,enyhe” utalas). Varjuk meg
mig kijon a fedezékébdl, és
puff neki. Alternativaként
mkodik az is, ha felhaji-
tunk kb. négy dinamitot,
ettdl is kipurcan. A ko-
vetkez6 komolyabb ellen-
ség Randy Cornet lesz.
O a székskut talss felén
lesz allandéan,
akarmerre is me-
gylnk, ezért a
legjobb va-
lasztas, ha
a villafel6li
oldalan le-
coveke-
link. Ekkor
ugyanis az in-
telligens féellen-
ség pontosan Jack
és Annie kereszt-
tlizébe kerll. Par
pillanat alatt vé-
ge. Az eldobott
gyogyital hasz-
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nos lehet. Kévessiik Annie-t és

Jacket, segitsiink nekik megdini a

tamado katonakat. A lany megprobalja majd ki-
nyitni az oldalajtét, erre azonban még par el-
lenség bukkan fel. Tegyiik el 6ket pata aldl,
majd a né tesz még egy probat az ajtéval, de
az zarva van. Rohanjunk fel a Iépcsén, lehet6-
leg Annie és Jack el6tt! Mar varnak itt fent
rank, két katona van a tetén is, ligyeljlink ra-
juk, és probaljunk meg minél jobban vigyazni
tarsainkra, hogy elég életiik maradjon a végé-
re. Az angol vallalkozik ra, hogy megberheli a
bejarati ajtét és feltéri a zarat. Ehhez harom
percre van sziiksége, ami alatt a mi védel-
miinkre szorul. Ez egy iszonyatosan nehéz ré-
sze a jatéknak. Ha jobban belegondolok, talan
nehezebb az Gssze féellenség-csatanal. Annie
az emeleten marad, hogy onnan fedezzen
minket. Szerencsére nagyon hasznos a lany-
ka, aki a latomezejébe kerlil, annak I6ttek. Sz6
szerint. Csakhogy ez nem ilyen egyszerd, saj-
nos. A Cornet fivérek tamadnak majd rank, kis-
katonak tarsasagaban. Azt képzeljétek el,
hogy a féellenségekbdl egyszerre 3-4 is lehet
a képerny6n! A tanacsom a kovetkez6: min-
denek el6tt a shotgunos bakakat kell
leszedni, mert Jacknek (ezaltal ne-
kiink is) igen nehéz perceket tud-
nak szerezni. Miutan ezeket elin-
téztik, figyeljink a féellenségek-

re. Mikor mar kevés az életeronk,

a Deadeye slotjaink felhasznala-
saval 6ljink meg egyet, mire 6 el-
dob egy gyogyitalt. Nem az a lé-
nyeg, hogy megdljiik mindegyik el-
lenséget, hanem hogy kibirjuk azt a ha-

rom percet, amig az angol fel nem téri az
ajtot! A Dupla Revolver a legjobb fegyver ide,
a nagy tarkapacitas miatt!

Huszonhatodik fejezet -
House Of Cards

Kovesstik Jacket, és oldalazzunk folytonosan.
Vigyazzunk magunkra, mert ezek a katonak
sokkal tobb sebzés okoznak, mint eddig akar-
melyik ellenség, raadasul nagyon kevés
gyogyitalt hagynak maguk utan. A lépcsérél
learamlo ellenfeleket iktassuk ki, majd indul-
junk el a (konyha felé nézve) jobboldali fal
mentén. Ha jon valaki, lassan de biztosan,
fedezék mo likvidaljuk. Keressiik meg
a konyha mogotti Iépcsét, de csak dva-
tosan, mert elébukkanhatnak nemvart

A Red Dead Revolverben
szamos zene Ennio
Morricone mester kottai-

bol szarmazik.

gonosztevok! A lépcson fel, be a haléba. Po-
roszkaljunk ki 6vatosan, amig el6 nem jo
bossz. Ekkor pattanjunk egy oszlop mogeé,
majd alkalmas pillanatban jojjiink el6, és
Deadeye-t a féellenségnek. Egy par kor ilyen-
tél meghal, életado elixirt hagyva maga utan.
Alternativ megoldasként visszabujik a folyoso
bal végében talalhato szobaba, ilyenkor fus-
sunk oda, és vagjunk be par dinamitot.
Amennyiben nem ezt tette legy6zése el6tt,
szaladjunk az el6bb az emlitett szobahoz, és
16jiik ki fedezék mc
lak mintha furak lennének, nem?
A titkos ajton besurranva egyedil maradunk,
mert Jack hatra maradt, hogy feltartson né-
hany ért. A lépcsé aljaban egy par katona
van, az elsét oljlik meg csendben egy
fejlévéssel, a maradék kettét, pedig
akar egy dinamittal is el lehet intézni.
A konyvtarszobahoz érve észrevesz-
sziik, hogy mar varnak rank, és tele
van katonaval (szam szerint négy, ha
jol emlékszem). Nem érdemes hoskod-
ni, fedezék mogiil kényelmesen végez-
hetiink vellik. A bejatszast kovetéen Gjbol
megjelenik Annie is, hogy segitsen nekiink.
Alany kirohant a folyoséra, de én bent maradtam,
és a tamado ellenségeket megfelel fogadtatas-
ban részesitettem. Egy id6 utan a né is visszavo-
nul mellénk, és tovabbra is az ellenségbevarasos
taktikat alkalmazzuk. Amennyiben sziikséges, vo-
nuljunk vissza, a kovetkezé szobaba, igy rengeteg
életer6t sporolhatunk meg. A masodik emeletre fel
kell masznunk, és megdiniink a katonakat, majd a
f6ellenséggel konfrontalodunk.
Az egykor népes Cornet familia utolsé tagjaval
néziink farkasszemet. Pisztolyparbaj ez a ja-
vabdl. Nagyon gyors az ellenség, és félelme-
tesen pontos. Két-harom probalkozas utan
azonban sikertlt legy6zném, de ehhez maxi-
malis koncentracié és hidegvér sziikséges.

Utolsé fejezet - Fall From Grace
A tamado katonakat azonnal szedijiik le, igy
Buffalo Soldier segiteni tud nekiink a vaskos vas-
kapu ,kinyitasaval”. El6szor I6jik ki a bakakat, az-
tan koncentraljunk a f6-f6 ellenségre. Vigyazzunk,
mert a Scorpion pisztoly van nala, amely ha
eltaldl, igen komoly életveszteséget ke-
pes okozni. Dobalhatunk ra dinami-
tot, I6hetjiik fedezék mogll, ez
meég igazan nem nehéz.

Ha a Hard nehézségi
szinten is végigviszed a ja-
tékot, megnyilik elétted a
Red Wood Revolver
mod.

Hanem miutan elintéztik, johet
a parbaj vele. A jaték legnehe-
zebb pisztolyparbajaval talaljuk
szembe magunkat! Szerintem
lehetetlenség meguszni anélkiil,
hogy el ne talaljon, éppen ezért lét-
fontossagu, hogy az utolsé fejezetet idaig
minimalis életveszteséggel teljesitsiik. A trikk
az ellenfél gyorsasagan kivill az, hogy a par-
baj elétt nincs beharangozé, mint eddig min-
den csata el6tt. Ahogy vége a bejatszasnak,
szinte egy masodpercen bellil 16 az ellenfél!
Arra nincs id6nk, hogy a fejét vegyiik célba
Critical Hitekkel, ehelyett inkabb a nyakat so-
rozzuk meg. Tudom, hogy nagyon nehéz, de
itt feladni balgasag lenne!

Amennyiben ezt az akadalyt is abszolvaltuk,
megnyilik eléttiink a Bounty Hunter mod, és a
Hard nehézségi szint is. Tovabba gazdagab-
bak lesziink a jolesé érzéssel, hogy végigjat-
szottunk minden idék legjobb western jatékat!

Dante



Pla ysfafmn 2
Jjatékok oriasi
valaszteka!
Tobb, mint
300 cim!
Akcios jatekok
29490Ft-tdl
5990Ft-ig!

laystationtZ{alapgepkidilvalaszithatoljatek*¥54q40

laystation $2Jalapgephs @0@7

3340)

1067 Budapest, Hunyadi tér 12.
Tel: 479-0512 Fax: 479-0513

Nyitva: h-p 10.00 - 17.00 szombat: zarva

e-mail: playstationZBaxelero.hu  xbox@axelero.hu

Minden, ami a jatéekhoz kell!

PlayStation.2

B4

RUN LIKE HELL

PlayStation.2

FORBIDDEN
\ I RE

[ orbraaey
m-

mPaEes
990,

UrealIl o
[TheYAwakening=
FILES } ;

"
mm
mm (GoysticiR LIk abe 2By yJhos = abh o) e s
@;00 (GoysticksRgblkabeliZlabYjoyhosszabbitos #meg]mem o) g £40)
&2&‘0 db,ﬁz? awranma) 5240
(,oysmk+kgb 'hos<zabbitollmegmemo): 64.90)
Advam:s (DD5Y] MMW 6240,

Exprossz cxervielll Viddiars esonagkiliés!
megrendeloinkiajandekbaniieszesalnek!)




PROJECT ZERO Il: cRIMSON BUTTERFLY

NCARA MARADT TESTVERPAR, EGY_EL-
AROSBAN? MI AZ OSSZEFUGGES ALVA-
I

DERUL,, HA BE|
DED VMIAGAD

WV InFo BOX

Kiadé:
Ubisoft
Fejleszté:
Tecmo
Hivatalos honlap:
http://www.tecmoil
ames/ff2.asp
Megijelenés:
2004-Aprilis-30
Tesztplatform:
Ps2

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY:

OSSZHATAS:

Egyedi harcrendszer, remek
horror-hangulat, és kifejezetten
sok extra vérja még a sokadik
végigjatszas utan is a jatékost.

Néhény atvezetd animéacid to- sroan a se ol mashol nem latott he
moritési ardnya miatt botranyo- m | 16
san szétesik a kép-

PS2 - XB
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<<< A JATEK FEJLESZTESERE FORDI-
TOTT D& 1 EVET TETT KI, AMIT
TOBE MINT 50 EMBER FOLYAMA-
TOS MUNKAJANAK KOSZONHE-
TUNK.

Ha a Project Zero tetszett, pro-
bald ki az alabbi jatékokat is:
Forbidden Siren, Silent Hill-
sorozat, Resident Evil-sorozat,
Clock Tower-sorozat.

61 Film) gazdagodhatsz. A szemkozti szoba-
ba (Guest Room) atsétalva a 6-os szamu fel-
jegyzést (Woman's Notebook 6) talalhatod,
majd innen tovabbhaladva, a tlikor alatt
ugyanezen feljegyzés hetedik darabja (Wo-
man's Notebook 7) is a tiéd. Eszak felé halad-
va egy alak (Stands behind) jelenik meg Mayu
hata mogott, akit egy gyors rafordulassal és
fokuszalassal lencsevégre is kaphatsz. A ta-
nulészoba (Study) hatsé szekrényén buvo fel-
jegyzés (Folklorist's Note 1) elolvasasa utan
mar csak a padlon talalhato végsé bejegyzés
(Woman's Notebook 8) felvétele van hatra,
hogy t6Itédjon az elsé féellenfél-harc

A fényképez6gép Uj oldalarol mutatkozik be
(Spirit Capture), melyet a megjelené féellenfé-
len remekill ki is probalhatsz. A fotézas rejtel-
meirdl szol6 kiildon dobozban minden Iényeges
informaciot megtalalsz a kezelésével és a
harcmédokkal kapcsolatban, most csak annyit,
koncentralj arra, hogy ne kapj be tul sok sebe-
slilést, &s minél hamarabb lefényképezd a ga-
lad ellenfeled
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PROJECT ZERO Il: cRIMSON BUTTERFLY

VEGIGJATSZAS

Chapter Zero: Hellish Abyss

A nullas kildetés akkor veszi kezdetét, ami
kor Easy vagy Normal médban véget érne a
jaték. Ebbol kovetkezéen kizarélag Hard, il-
letve Nightmare fokozaton érhet6 el. Mikor
lelépcs6z6l Mayuhoz, mar nem tudod lefény-
képezni, viszont cserébe hamarosan rad ta
mad. Ezt a pillanatot kihasznalva, reflexsze-
riien vesd rd magad az exponalé gombra,
mert ez lesz az egyetlen lehet6séged, hogy
megsebesitsd 6t. Kudarc esetén azonnal vé-
get ér a jaték... Viszont ha sikerrel jarsz, el6-
tlnik a jaték igazi féellensége, Sae Kurosa-
wa (Bloody Kimono). A harc nem lesz nehéz,
ha mindig feltéltod az életer6det maximumra,
ugyanis legerésebb tamadasa is csak 9-es
er6sségl lesz Nightmare fokozaton. A kori-
I6tte 1év6 kodfelhd miatt sokszor lesz sebez-
hetetlen, am amikor ez elt(inik - ne kimeéld!
A kiizdelmet megszakitva a lyukban egy
szellemet is lefényképezhetsz (Swallowed by
Dark), majd folytasd a menekiilést a halalos
hullamok elél. Mikor elfehéredik a képernyd
egy Zero Shottal lefényképezve végérvénye-
sen megnyerted a jatékot!

Miyako Sudo (Wanderer) halala utan megka-
pod az lizenetkristalyat (Aragonite), amelyet
majd az asztalon talalhato radiéval (Spirit
Stone Radio) tudsz lejatszani. Az ehhez sziik-
séges kézikonyvet (Spirit Stone Radio
Pointers) szintén ekkor kapod - ezaltal képbe
kertiilhetsz a halott lelkek magnoiizeneteit tar-
talmazo kristalyokrol. A fényképez6gép fejlesz-
téséhez sziikségesé 5 giiitiOrb)

itan Miyaki
bol, igy ide]
azonban, a V
mond mogott elbujv
Hiding) fényképe
Most mar-vissze
yu

gokat kévetve

akivel lelépcsézve
(The ,Slow
Function). [
szellemek mozg
atod, hogy mennyi energ
utan keresd fel a kimonos
embetalalhz

nféllel (Woman ir

Kiviil
1 kivi
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sem lesz nehezebb elintézned, mint az eddigi
szellemeket. Ne engedd, hogy sarokba szorit-
sanak, és akkor nem lesz problémas a kiizde-
lem. Lépj be a Nagy Tatami szobajaba, ahol a
bejarat utan jobbra fordulva (a halén keresztil)

eted a f6ldon hever6 né felett le-
beg6 szellemet (Frozen Woman). Keresd fel a
hatsoé szobat (Back Room), ahol a tizhely
falulakok felje:

dulj el a bej majd kifelé haladva
vedd fel a medaljat (Mayu's Charm) a foldrol.
Keleti iranyban elindulva Tsuchihara ha
érkezel, ahol jobb kéz felé fordulva egy hazba
fagyott szellemet (Frozen Man) fotézhatsz le.
A katnal a masodik szamu feljegyzés (Village
Report 2) kiegészitését kapod, valamint ha ré-
sen vagy, egy Ujabb szellem-
alakot (Well Checker) a
géped s: A

A raktar kertaj

haszna

ERDEKESSEGEK

Ha 5 percig nem mozgatod a

kontrollert, egy specidlis szellem
jelenik meg, ha a kamera a kezed-
ben volt - alapallapotban pedig
szemcseéssé valik a kép. A szel-
lem lefényképezése nem sza-

veszt Téged
Yae és Sae
testvérpar egyik
tagjaval. Akar-
hogy is van, in-
nent6l kezdve &
lesz a legigazabb ba-

ratod és segitéd: ha ma-

gadtdl elakadnal a jatékban, aprobb ta
kert, és Utmutatasokeért ide mindig visszateér-
hetsz. Most indulj el Osakagii@zanal nyugati

mit a Iéleklistaba.

SO-

felé esé kijaratot. A szemkozti hazzal 6sszeko-
t6 folyosohidon egy ujabb kristalyt (Chryso-
beryl) tehetsz zsebre, majd miutan visszatértél

a raktarépiilet hatuljghoz (Storehouse), a be-
borténzoétt srac felvilagosit a zart duplaajtot
nyit6 kulcsokrol. Ezeket a varosban elszérva
talalhat6 sirkéveknél kell keresned. Ha mar itt
vagy, fényképezd le ablakkal szemkozti ko-
vet (Statue Butterfly), majd indulj el nyugati
iranyban. Dél felé fordulva térj vissza a
isono hegyre, ahol az egyik sirkdvet at-
vizsgalva (amelyik koriil a pil k
zsongnak), felveheted a bal oldali iker-
kulcsot (Twin Statue Key L).
A megjelend szellemeket (Seeker / Pole
Bearer / Sickle Bearer) egy gyongy
(Spirit Orb) reményében fényképezd a
talvilagra. A Shinto kapu alatt megtalalha-
tod a falulakok negyedik feljegyzésének
befejezését (Village Report 4), majd innen ta-
volodva a kaput vizslaté szellemet (Gate
hecker). Ot villamgyorsan megfordulva tudod
lencsevégre kapni. Nyugati iranyban folytatva
a kalandozasaid az eddig tul sététnek bizo-




<< A JATEK INSPIRACIOJA A
FORBIDDEN SIRENHEZ HASONLOAN
EGY JAPANBAN TORTENT VALOS
ESETEN ALAPUL, AHOL EGYETLEN
EMBER EGY EJSZAKA ALATT LEME-

Vedd fel a szenteltvizet (Sacred Water) a lam-
pa elél, majd a jobb oldali gyertyas szobrot be-
fokuszalva kapd le a mogoétte acsorgd szelle-
met (Shrine Shadow). A szentély bejaratanak
|épcsojérdl vedd fel a harmas szamu feljegy-
zést (Village Report 3), majd kicsit visszafelé
haladva, kisvartatva az éledbe pottyan az 6t6-
dik is (Village Report 5). Lépj be a szentélybe,
és vedd fel a kristalygdémbét (Spirit Orb) ko-
zéprél. Jobbra egy gydgynévényes dobozka
(Herbal Medicine), hatul pedig szenteltviz
(Sacred Water) talalhat6. Ezutan hagyd el a
szentélyt, és térj vissza Kiryu-Tachibana haza-
hoz. A kapunal hasznald a kulcsaidat, vedd fel
a gyogyité dobozkat (Herbal Medicine) a hid
jobb oldalarél, majd szaladj at annak tuloldal-
ara. Utkdzben azonban egy szellemet latsz a
viz felett lebegni, ugyhogy kapd is 6t lencse-
végre (Floating Woman). Miutan életre kel,

probalj meg tavol kerlini téle, hogy legyen
id6d rafékuszal fényképezdégéppel. A felll
lathato fény er6stdése jelzi a lény kdzeledtét.

Miutan megélted a kisértetet (Sunken Wo-
vedd fel az altala elejtett kristalyokatys
(Spirit Orb, g 5
agstég r d S (Drovwals

furos)

ten elsétalé alakot
kaphatod lencse-
végre (2nd Floor
Mayu), mig a
sarokbdl a zol-
den vilagito
kristalyt (Glo-
wing Green
Crystal), vala-
mint a felél
hatasu tik
(Stone Mirror)
veheted fel.
Lépcsbzz

fel a

méaso-

dik

emelet-

kapcsolasa-
val (masodik

én), a
mentéhely-

tél nem

messze

egy Ujabb

alakot

(Unrequi-

ted) fényke-

pezhetsz le. Az ajto

mogotti folyosérol a vendégszobaba (Guest
Room) jutsz, ahol egy 61-es filmet,
vespolcrol a néprajzos ujabb feljeg

SZAROLT EGY EGESZ FALUT.

fotdzd le a pillanatokra megjeles
(Fleeing Villager), majd az elagazasnal jobbra
indulva kapd le egy erés filmmel (mondjuk 90-
essel) a két szellemalakot (Dragger / Drag-
gee). Azt is lehet, hogy egyszerre csak az
egyi és egy masik végigjatszas alkalmaval
a masikat, hiszen a Spirit Listben az &sszesi-
tett teljesitmény jelenik majd meg. A folyosd
végi ajton belépve vedd fel a féldrél a kdvetke-
26 fényképezbgép-lencsét (The ,Blast” Power-
Up Lens), valamint a gyogyndvényeket a
szekrénybdl (Herbal Medicine). Az ajtot lefény-
képezve halalos kiizdelem veszi kezdetét
A két alak (Limbo Woman / Limbo Man) mar
egyszer szerepelt az elintézettek listajan, am
most a szoba apré méretébdl adodoan joval
nehezebb kiizdelemre kell felkésziilnéd
Hasznositsd a nagyobb fényérzékenysegi
filmjeidet, és igyekezz kettejiiket minél hama-
rabb, lehet6leg Zero Shots-okkal likvidalni.
Gyézelmed esetén kulcs (Diamond Stuck
Key), kristaly (Faintly Glowing Crystal) és lé-
lekgdmb (Spirit Orb) a jutalmad. Most irany a
masodik emelet Ujra (a Great Hallon keresz-
tiil), ahol a vendégszobaban egy megjelent
szellemalak (Turns Head) vizslatja a kényves-
polcot. Miutan lefényképezted, vedd fel az
ujabb feljegyzést (Folklorist's Note 4), majd
lépj at a kovetkezd szobaba. A foldon heverd
né mellett elgyalogolva nyisd ki a hatso ajtot,
majd |épj be a szobaba atkoté animacio
végett

Miutdp Mayuval Ujra egymasra talaltatok, vedd
plot (Buttelil Diary.d).a foldrél, vala-
Bel6le (ISRREENG S
3 ot 3
%
keg
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Warehouse Checkel
Ezetesen Orokitsd meg

6t is. A cella el6tt ljabb latomas (Captive §

Men) jelenik meg, lefényképezve értékes
tsz. Mivel a bérténblokk
zarva, igy mas utg | valasztanod. Vedd fel
a feljegyzést (Folk] t's Note 8) a padlorol,
majd ellenkez6 ird fn indulva a 61-es filmet
az urnakbol. A Ma tan kapo szellemet
(Clinging Shadow)@&onnal tedd a filmedre,
majd a folyoso végell lépcsézzetek le a pincé-
be. A megjelené szerzetest (Veiled Priest) fo-
tézd at a tulvilagra, majd ments, ha sziiksé-
gesnek érzed. A gémbot (Spirit Orb) felkarolva
lopakodj vissza az els6 emeletre, ahonnan ér-
kezz az eddig zart duplaajto elé (Cloth Hall-
way). Az itt 1évé alakot (Ritual Pusher) lencse-
végre kapva nyiss be az immaron szabadon
atjarhato oltarterembe. A pap Gjabb inkarnacio-
javal leszamolva két kristalyhoz (Spirit Orb /
Glowing Red Crystal) juthatsz, mig a terembél
két szoveggyijteményt (Ceremony Master's
Note 1-4), valamint egy gyégynévényes do-
bozt (Herbal Medicine) vehetsz fel. Délnyugati
iranyban lelépcs6zve az oltar szobabdl egy aj-
tora lehetsz figyelme:
Az 6sszekoté folyosora (Connecting Corridor)
Iépés el6tt vedd fel a szenteltvizes livegcsét
(Sacred Water) a foldrél, majd fuss fel a Iép-
cs6n a tulsoé oldalon. Az északra nyil6 duplafo-
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A jaték végi animéacio leporgése o
utan a teliesitményed értékelését  'egySzeése U egy:
kapod Alegjobb rang (SS) elérése- N0z (Spirit Orb) juthal
hez a lehet6 legkevesebb mentés- majd a terem tis6 vq
sel, minimalisra korlatozott beka-
pott sériiléssel 2 ora alatti id6-
teljiesitmeény sziikségeltetik.
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<< BSSZEL ERKEZIK A JATEK XBOX
VERZIOJA, MELYBEN UJ, TULELS
MODOT, BELSG NEZETES VMIEGJELE-
NITEST, KOSZTUMOKET, ES LE-
FENYKEPEZHETO SZELLEMEKET
TALALHATUNK.

SR —— = 71 [T { % T TH 121141 FTE] {72 S s s ety

1. (Chapter 2) Az els6 fejezet végén, Wanderer legy6zése utan kapod jutalmul.
. (Chapter 2) A Kimono-szobaban talalhaté Woman in Box eliminalasa utan veheted fel.

2;

3. (Chapter 2) A temet6ben talalo

4. (Chapter 2) A Kureha szentély padiéjan lelhetsz ra.

5. (Chapter 2) A Misono hegyen lelheted, mik6zben a bal oldali kapukulcsot keresed.

6. (Chapter 2) Tsuchihara haza el6tt, a kat labanal lelheted. 5

7. (Chapter 2

5. (Chapter2)
\ 5. (Chapter 3

10. (Chapter 3) A Bloodstained Roombal kifelé jovet talalhatod a padion.

A véres gy(ri (Bloody Ring) felvétele utan a megjelené szellem (Limbo
U (e Man) legy6zése utan kapod.

12. (Chapter 4) A pincében (Underground Cellar) kapod, a lelkész legy6zése utan.
13. (Chapter 4) A csaladi oltar (Family Altar Room) el6tt harcold szerzetest6l kapod.
e - n - % 14. (Chapter 4) A hazilr szobajaban (Master's Room) legy6zott pap ejti el.

15. (Chapter 5) Old meg a nét (Woman in Box) a pincében (Underground Cellar).
16. (Chapter 5) Osaka House, 2F Guest Room

oll 2 17. (Chapter 6) Kiryu House, 2F Raised Tatami Room.
: 18. (Chapter 6) A babukészité (Doll Maker) legyézése utan lehet a Tiéd.
19. (Chapter 7) Zseblampaval a kezedben - Tachibana, 1F, Large Storeroom.

20. (Chapter 7 /
Chapter 8)

e f ; il By 21. (Chapter 7) Zseblampaval - Tachibana, 2F Row of Tatami Rooms-S (Storeroom).
&, hogy i ) kl2 encse 22. (Chapter 8) A tébolyult szerzetest legy6zve, a Kureha szentélyben kaphatod meg.

d ) | ( e PEN(EHEINSIERICHN A nagyterembdl (Great Hall) nyil6 raktarban hever a féldon.

=

Kiryu House, 1F Twins' Room.

tami szobajat, ahol a halo 6 azalj : . AREIE ohhi kutat, és fotozd le a koriilotte zsongd sZ€llem-
(Staring Woman) vélhetsz i & i 18 €l abZ alakokat. A Kiryu hazat védé szellemekigy el-
nal. Miutan lefotéztad, baktd tlintek - szabad a jaras Mayu nyomaban.
majd a szobabdl balra indulj

atlégo gyermeket (Peeking

szobabdl vedd fel a kristaly{

n6 mell6l, majd térj vissza a

A csaladi oltart felkeresve s

cset (Type-Zero Film) a fiiggom

szekrényhez lépve nézz szembe a logikai felad-

vannyal. Ahogyan arra a csapdaba esett fitl is

felhivta a figyelmet, akkor boldogulsz, ha min-

den szin egyezni fog. Mivel csak 4 forgatasod

van, jél meg kell gondolnod, hogy mely kereke-

ket tekered meg. Valaszd a bal fels6 kort, ame-

lyet harom alkalommal elcsavarva az alatta lévét

kell megtekerned egyszer, és kész is a titkos le-

jaratot nyit6 fejtéré6 megoldasa. A falat atvizsgal-

va Mio hamarosan egy rejtett lejaréra bukkan...

A lenti tarnaban egy elillané arny (Searching

Below) borzolja majd az idegeidet, am megfele-

16 reflexekkel nem lehet gond az archivalasa

A barlangban szétszort targyakat begyfjtve

(Stone Mirror / Prehnite / Film Reel 7) kutasd at

a fal mellett elhelyezett dobozt, majd vedd fel a

harcot a megjelené szellemmel (The Mourner),

minden egyes fényképezés utan |épj hatra egy

keveset. Erre azért lesz sziikséged, mert az ex-
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VEGIGJATSZAS

A belépés utan fordulj kbzvetlendl jobbra, és

az ablakok mogott Ul6 alakokat (Dazed Girl /

Dazed Doll) lencsevégre kapva gydijtsd be az

értlik jaré pontokat. Lépj be a jobbra talalhatd
ajton, majd fokuszalj a terem végi kijaratra -

arra fog rohanni a kdvetkez6 két

lefényképezend6 szellem (Flee-

ing Twin / Fleeing Doll). Miutan

elrohantak, kutasd at a szobat egy g

gyégynovényes bédon (Herbal Medi-

cine) és egy 14-es filmtekercs remé-

nyében. A szemkozti ajtéon benyitva ujfent

készitsd el6 a fényképezbgépedet, és a két ik-

ret befékuszalva (Vanishing Doll / Vanishing

Twin) kattints! Vedd fel a 61-es filmet a Ta-

tami szobakbdl (a nyitott ajtok jobbra),

majd a folyosé masodik bal oldali ajta-

jat feltépve |épj be az ikrek szobajaba

Vedd fel az oltarrél a naplét (Violet Diary 1), és

a gyogynovényeket (Herbal Medicine) a

tad mogott 1évé doboz mellél. Orientalddj

északkelet felé, és a masodik Tatami szobabdl

(Deluxe Tatami Room) \/F'dd fel a gyogyno-

vényeket (Herbal Medici Tarts & kke- \

letre tovabbra is, és az ikrek szobajaba

lépve keresd meg a nagy felbontasu fil-

met, valamint a gyégyndvényes hen-

gert (Herbal Medicine) is. A kijarat ajtajat ki-

nyitva két szellem (Sitting Doll / Sitting Twin)

jelenik meg az oltarnal, akiket ha lefényképe-

zel, egy naplét (Violet Diary 2) és egy kristalyt

(Blue Crystal) hagynak maguk utan.

Most mar tényleg nyisd ki a

folyosora vezet6 kijarat aj-

tajat, ahol kisvartatva az

eddig mindig elillano

ikrekkel veheted fel a

hargot. Mxve\ a fo-

ERDEKESSEGEK

kelet fe-
1é folytasd az
utad, hiszen célallo-
masod a folyoso tulsé
végeén fekvod gyerekszo-
a (Doll Room) lesz.
A jobb oldali szobrot megorokitve
egy olta pe rajzolodik ki, mig
a vords lepelrdl egy jegyzetet
(Doll Maker Note 3) vehetsz fel.

Az eurdpai megjelenéssel ellen-

sodik emeletre. A folyoso végeérél déli iranyba
fordulva jokora rendetlenségre lehetsz figyel-
mes, am ha latod a képernyé aljan felvillané
fényeket, akkor ez egyben azt is jelenti, hogy
szellem van a kézelben! Miutan le-
fotéztad a lathatatlan alakot (Pin-
ned Down), folytasd a felfedezést
Tatami szobajaban (Raised Tatami
Room). Annal is inkébb, mert a lepel-
be burkolt alakot (Shivering Woman),
szintén lencsevégre kaphatod
& Kutasd at a szobat egy lélek-
goémbeért (Spirit Orb), és egy
szenteltvizes livegcséért (Sacred
Water), majd tavozz az ajton ke-
resztill. A racsok mogott egy rej-
tett szellemre bukkanhats:
(Corner Woman), a kis teker-
gés utan pedig a raktarszo-
baban magat Azami Kiryut
fényképezheted le. Vedd fel a babu jobb ke-
(Doll's Right Arm), valamint a jegyzeteket
(Doll Maker Note 2), majd ments egyet az
Ujabb lépcséfordulonal. Lefelé menet egy hulla
(Fallen Woman) huz el a fejed mellett, akihez
lemaszva mar ithatod is a fényképez6ge-
ped. Az utanad kapkodo¢ alakot megfeleld id6-
ben fényképezve egy csomé pont iti a mar-
kod. Vedd fel a féldrél a filmtekercset (Film
Reel 3), valamint a nagypapi 6rajabol a kris-
talyt (Spodumene). Tavozz a lezart ajton ke-
resztlil, majd az ikrek szobajan at, keresd fel a
folyosérendszer nyugati részébél nyilé apré
raktarszobat (Storeroom with Window). Az itt
rejt6zé szellemet Ujfent lencsevégre kapva az
alabbi targyakkal gazdagodhatsz: Doll's Head,
Doll Maker Note 1. A folyosé tulsé végében lé-
vé ajté a mar ismert vetitéterembe (Projector
Room) ny\llk keresd hat fel ezt. Itt lejatszha-

tétben az amerikai valtozatban j6
néhany szellem képe helyett a ké-
sziték 1-1 arcképe szerepel
Erthetetlen okokbdl, a PAL terri-
tériumokra ez kicenzuraztatott
a jatékbol.
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utan vedd fel a mogoéttilk marado kristalyt
(Pale Purple Crystal), és méssz le a titkos
raton. A barlangban jobbra fordulva kutasd at
a kéhalmot, majd miutan felvetted az ujabb ko-
vet (DImJ/ G}owmq Crystal), szaladj el az alag-

Mivel a megjelend szellem hatasara kiesett a
kezedbél a fényképezbgép és a zseblampa,
igy egyel6re ezek nélkiil kell boldogulnod
Vedd fel a gyogyirt (Herbal Medicine) a foldrél
majd tépd fel az elétted Iévé folyoso ajtajat
Mivel Sae megjelenik a jobbodon, és nincs mi-
vel védekezped ellene, Ke oriilt rohana 5

ag ellenke

B ajtot a

pezdgépeddel. A vetitéteremben vedd fel a
kettes szamd filmet (Film Reel 2), majd tavozz
a tulso ajton keresztiil. A raktarban (Store-
room) egy ujabb filmre (Film Reel 6) bukkan-
ndelkezve a
oba kézepi lyukbol elémaszo karokat (Evil
Arms) 6rokitheted meg. Az emeletre felbok-
laszva egy 14-es filmet, valamint a szobaban
egy Ujabb fényképezbgép-lencsét (The ,Zero”
Power-Up Lens) talalhatsz. A polcrol vedd fel a
naplorészletet (Green Diary 4), majd a hatsé
szekrénybdl a szentelt vizet (Sacred Water).
Mivel a tovabbjutast jelent6 ajté Larva baktass
a az re, ahol a folyoson
va, térj le az els fuggon
ar ist

(Cryigg Mayu). A

<¢< A DREAMWORKS SEGITSEGEVEL
VARHATOAN JOVORE KERUL A MO-
ZIKBA A JATEK ALAPJAN KESZULGO
FATAL FRAME MOZIFILIVI.

Vidd végig a jatékot barmilyen fokozaton, és
cserébe az alabbiakkal egésziil ki a reperto-
arod: ,Track” lencse, ,Sense” tulajdonsag,
Mission Mode, Spirit List.

Vidd végig a jatékot Normal médban:

B kosztiim, Mio kiegészit6je,” Hard nehézségi
fokozat, ,Promotional Images” és ,Image Art"
a Galériaban, valamint ,Crimson Butterfly”
befejezés vided formajaban.

A Hard mad teljesitése utan: C és D kosz-
tim, ,Stop” és ,Crush” lencsék a fényképe-

z6gépre, Nightmare nehézségi szint, Hellish
Abyss video befejezés a Galériaban.

A Nightmare mad teljesitése utan a H jell
kosztlimét kapod.

Fényképezd le a jaték 152 szellemét, igy a

Spirit List 100%-on allva megadja Neked a

,Serial” lencsét, és a ,Developmental Docu-
ments”-et a Galériakba.

Teljesitsd barmilyen értékeléssel a Mission
Mode kiildetéseit: G kosztiim, és Mayu ki-
egészitoje.

A Mission Mode kiildetéseit S, vagy SS osz-
talyozassal letudva E és F kosztimoket kap-
hatsz.

va a szellemeket lépj be a terembe (Clock
szenteltvizes livegcsét (Sac-

Hall). Vedd fel
red Water) a
emeletre. Nyugatnak indulva le:

ablakon, majd fénykepezd le a siré tPstveredet
ob'a at ny\to ajtot Vi 4
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arall (n

Ve I delkelgti aj

szafliil@ Sae alakjd
hetsZfigyelmes a t&
kéz felé befényképe!
hagyatott hazba (Rog
(Storehouse) elé érvg
és tépd fel az ajtajat.

Psaka hazalg Visz-
Brehouse Bound) le-
, akit kdvetve jobb

az egyediil allg, el-

bznald a kulcsodat,

Lassuk a Korrel kézbe vehet6 fényképezo-
gép legfontosabb tulajdonsagait! A fokuszkor
harom szinben pompazhat: z6ld - rejtett vagy
fényképezhet6 szellem, narancssarga - ta
mado szellem biztonsagos tavolsagban, pi-
ros - tamadé szellem kritikus tavolsagban.
Ezen kiviil a program semleges szinnel jelzi,
ha nincs kit fényképezni éppen. Az ellenfelet
érzékelvén egy tavolsagmeéré jelenik meg a
lencse koriil, melyen az éramutato jarasaval
megegyez6 iranyban fog néni a szinezédés
a kozeled6 ellenfelek hatasara. A képerny6
tetején helyet foglalé vizszintes csik navigal
a szellemek koordinatait illetéen - minél er6
teljesebben vilagit, annal kézelebb vagy hoz-
za. Az alatta Iév6 piros potty pedig akkor fog
vilagitani, ha rendelkezel az ,Instant” funkci-
6val - ez a Fatal Frame el6hivasahoz kell.

A Fatal Frame, Zero Shot, Just Kill, Core
Shot megjegyzések akkor villannak fel, ha
valamilyen specialis felvételt készitesz (koze-
lit, triot, halalos fényképezést). A kiegészi
lencsék és tulajdonsagok felcsatolasa utan a
fényképezbgép bal also sarkaban lathatod
az éppen aktivat, mellette egy félkorben a
feltoltodottség allapotaval. Ez sikeres fényké-
pezéskor toltédik, s ezzel egyetemben szine-
zi a mellette Iév6 pottyoket (Spirit Power).
Ezek az aktiv tulajdonsagok (Slow, Stun,
See, Blast, Zero, stb.) tobbsz6rozéi - igy
még hatasosabb fényképeket készithetsz.

A fejlesztést a lélekgombok (Spirit Orb) segit-
ségével végezheted el, melyekhez a lefény-
képezett lelkek utan kapott pontokkal vasa-
rolhatsz er6sebb tulajdonsagokat.
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by Doll). A raktarépiilet '@z osakai hal

lgazsag kidertlte utan

“
x|
z

blaki
a St idel egy
sz felfed§ bman), al
bj is be O jhazabs imonészd
Bm csupan 14-es ekercset,
nblémaj#®(Osaka Crd
felveheted - efihez csupah a hatsé sz4
talalhat6é dobozbdl elémaszo néi alak
tgyesen lefényképezned. A mellékkiildg
vagyok most toltsenek be egy jo erds filmet
(mondjuk a 61-es vagy a 90-es megfelel), és
|épjenek vissza a kandallés
helyiségbe. A tébbiek ugor-
janak a kovetkezd be-
kezdésre...
A szobaban megjelend
harom gyermek (Running
Children), harom felé fog
szaladni. Egyik koz-
vetlentil eléd a lép-
cs6n, masik a ké-
zéps6 szobaba,
mig harmadik téled
jobb kéz iranyaban.
A gyors reakcioju
filmmel némileg
koénnyebb lesz le-
fényképezésill
de még igy is
rendkiviil j6 refle-
xekre lesz sziik-
séged. Most bak-
tass fel az eme-
letre, és probald
elintézni az elsé
lanyt! A kimono
mogott rejtézve
kaphatod le az elsé
aprosagot (Hiding
Child), aki egy k-
vet (Garnet) hagy
maga utan. A kévet-
kez6 lélek a Deluxe
Tatami szobaban rej-
tézik a virag melletti

R iza leg§en akovetked 5
m e (Sealed Room) kel bga
Féfilepezd le az asztal feleft Igigato
(YosHitatsu Kiryu), majd a ,Sens@ fun
felszerelve kattints ra a csaladi oltarnal rg
nére (Photo Woman) is. Az ikrek szobajaf
resztll (Spirit Orb) keresd fel a haz nyugd
dalaban talalhat6 raktart (Storeroom with
Window), és fotdzd le a jaték egy ujabb s

mét (Ugly Caretaker). Most irany a masog
emelet, ott is az 6sszekdt6 hid el6tti szol
(Sliding Screen Room). Az asztalnal ugy4

egy szellemet (Bloody Eyes), mig a folyo]

egy babut fényképezhetsz le. A belsé falg
megvizsgalva egy rejtekajtora lehetsz fig

mes, amely mogott a harmadik talizmant 8
(Kiryu Crest) leled. A benti baba hamarosan
életre kel, ugyhogy hagyd el az apré szobat,
és vivj meg az ellenfeleddel odakint. Miutan
legy6zted, szaladj le a lIépcsén, és hagyd el a
hazat. A hid alatt atfutva azonnal fordits hatat
és fényképezd le az ugré né (Jumping Wo-
man) szellemét a hid kézepén. Folytasd az
utad a hid felé (Whisper Bridge), majd annak
bal oldalan fényképezd le az Gjonnan j6tt szel-
lemet (Ossobuco)

Az utolso helyszin a temetdkert lesz, igyhogy
koss fel minden alsénemiinek latszo targyat,
és lépj be a sirkertbe. A hats6, majd kdzépsé
sirkovek lefotézasa utan egy diihos szellem
jelenik meg, akit megorokitve mar veheted is
fel az utolso ereklyét (Tsuchihara Crest) a hat-
s0 sirboltbol. Ezzel a fatérzshoz visszatérve,
helyezd be az 5 emblémat a tablaba, majd a 6
forgatasbdl a bal fels6t egyszer, a jobb felsét
kétszer, és a jobbalsét haromszor megtekerve
nyisd ki a foldalatti elzart jaratot. Mayut feléb-
resztve hagyjatok el a fatérzset.

Induljatok el a szentély felé vezet6 uton, am a
lépcson felfelé szaladva egy tucatnyi varoslako




bte 11), valamint a csillogd
0z, és nyiss be a duplaaj
Idrél a naplét (Butterfly Diary 6), majd a
észits egy képet Ryokan Kurosawarol.
s massz fel a tlloldalan az 6sszekétd
Bkovetve fényképezd le a tuloldalon libegd
Saet (White Kimono). Az ajton ElSilitva vedd fel a 61-es filmet, majd tépd fel
a szemben lévo terem ajtajat. AfSBFemoniat felbeszakitva kiizdj meg Mr. Ku-
rosawaval, akit néha még lepelb®burkolézott papjai is segitenek. Keresd a
megfelel alkalmat a lecsapasra, mert a filmjeid banjak, ha tul kevés energi-
aval sebzed halalra a mestert. Ha rendelkezel a

.Sense” lencsével, nézz a terem teteje fe-

lé, és kapd le az itt lévé Seijiro Makabe
szellemét is. A csata utan megkapod

a tovabbjutas kulcsat (Master's

Key), valamint egy értékes draga-
kovet (Chrysocolla). Menj vissza
menteni egyet, majd |épj be az in-

nen nyilé ajton

A foldalatti jaratba torkoll6 Ut ele-

jén egy kristalyt (Fluorite), elsé el-
agazasnal jobbra pedig egy fel-
éleszt6 tlikrot (Stone Mirror) talal-
hatsz. Az Gton végigszaladva egyéb-
irant rengeteg szellem akaszkodik majd

Rad, am spérolas cimén azt javaslom iramodj

meg el6liik. A tengerszem mellett elhaladva less be az atellenes barlang ab-
lakan, és kapd lencsevégre az itt szenvedé halottat (Failed Kusabi). Tovabb-
haladva a pihené felé egy adag 90-es filmet is talalhatsz, majd lefutva a Iép-
cs6n, hamarosan megérkezhetsz az aldozati oltarhoz. Fényképezd le az
egymasra borult ikreket (Eternal Ritual), majd kiizdj meg a jaték féellenfelé-
vel. A megfeleld pillanatot kivarva igen rovid idére talalhatsz fogast rajta, am
egy harmas szintre felfejlesztett ,Blast’, vagy ,Zero" lencse csodas sebzési
aranyokra lehet képes. A harc utan Iépcs6zz le a mélybe, és készits egy
fényképet (Hellish Abyss Mayu) a htigodrol

~Sense” funkciéval élve az oltarg
Vdlassz egy lefelé vezet6 Iépc:
hidra, ahol a karmazsin pillangd§

ERDEKESSEGEK

A jaték elso részének megjelené-
se utan a Szellemirtok cimdi film
készitéi azonnal beperelték a
Tecmo-t, mondvan: a kameraval
szellemfényképezés kisértetie-
sen hasonlit az 6 elképzelé-
slikhoz. A beadvanyt ké-
s6bb visszavontak.
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IGERVE A JATEKOSOKNAK

A Hitman Contracts palyafel-
épitésének koszonhetben tobbfajta

megoldas is elképzelhet6 egy-egy kiildetés so-
ran. A megoldasunk tehat ezek koziil az Gtvona-
lak koziil valaszt egyet. Az Gsszes létez6 varia-
ci6 lekozlésére sajnalatos modon nem all rendel-
kezéstinkre elegendd hely - igy be kell érnetek
az alabb kozolt megoldassal. Annyit még azért
mindenképpen ajanlok, hogy vazlatszeriien de-
ritsd fel a palyat, a rajta talalhato lehetéségeket,
utvonalakat, ellenfeleket és targyakat. Ennek is-
meretében ugyanis joval egyszer(bb lesz kikom-
binalni a megoldast. Mentési lehetéséged hét al-
kalommal lesz, ha a legkénnyebb fokozatot va-
lasztod, kettd, ha a kozépsét, és kizardlag a kil-
detések kozott menthetsz, ha a legprofibb médo-
zatban jatszol. A kivalasztott fokozat az ellenfe-
lek mesterséges intelligencidjaban és a térkép
részletességében is megmutatkozik - igy a hala-
do6 médozatot kizarélag elégséges palyaismeret
mellett ajanlom kiprobalasra. A kezelést nem tar-
tom tul komplikaltnak - és mivel a gyakorlopa-

lyan prébara is teheted tanuloképességedet -, az
els6 palya végigjatszasaval kezdink:

1. ASYLUVI AFTERMATH

Nem egészen olyanra sikeredett legutébbi kiil-
detésed, mint amilyenre tervezted, hiszen egy

HITVIAN

NYEREVMENY
JATEK

a
B6. oldalon!

sulyos sériiléssel botorkalsz haza albérleted-
be. A nappaliban allva hallucinaciéid tamad-
nak - igy elevenedik fel benned a 2000-es ro-
maniai megbizatasod egy elmegyodgyintézet-
ben. Ekkor tetted el Iab alél megalkotodat és
mesteredet, és ekkor szoktél meg a bérgyilko-
sokat tucatszamra el6allitd intézetb6l.

Miutan felvetted a kocsi kulcsat a féldon fekvo
aldozattdl az egyetlen kijaraton keresztil ta-
vozhatsz a fényes szobabdl. Innentdl kezdve
tulajdonképpen elég linearis lesz az utad,
minddssze az egyik korterembdl kell majd par
darab injekcios tiit begydjtened. A célod a tér-
képen jelolt lift elérése lesz. Ezzel rogton két
emeletre is feljuthatsz, attdl fliggéen, hogy az
egyes vagy kettes szintet valasztod. Az els6n
talalhaté gumiszobak egyikébdl egy feszes
kényszerzubbony keriil el6, ezt felvéve és a
fegyvereidet eltéve, pedig mar csak ki kell sé-
talnod az udvarra. A gyanutlan kommandésok
kozott a szemkozti racsos ajtoig eljutva 16dd
hatba mindegyiket, majd a kapun keresztiil ta-
vozz az éplletbdl.

2. THE VMIEAT KING'S PARTY

Romaniaban maradsz - a kdvetkez6 megbiza-
tasod egy bizarr privat partira szél, ahol a hi-



<< MAXIMIUVI ELETERGVEL, LELEP-
LEZES NELKUL, A CIVILEKET ELET-
BEN HAGYVA KELL TULJUTNOD A
PALYAKON, ES EKKOR ESELYES

VAGY A SILENT ASSASIN FOKOZAT-
RA

res huskiralyt, valamint egy még hirhedtebb
romaniai (igyvédet kell eltenned lab alél. Plusz
a megbizo - vélhetdleg a huskiralynal - fogva
tartott lanyat is ki kell szabaditanod, amennyi-
ben még életben talalod. Kezdéskor tehat olts
alruhat, a kamionban heveré hentesgtinya t6-
kéletes inkogniténak bizonyul. Csak arra vi-
gyazz, hogy mielétt belépsz a helyiségbe,
dobd el az 6sszes fegyvered, mert a kapunal
torténé motozas soran nagy a lebukas veszé-
lye. Miutén bekerdiltél probalj elvegydilni a to-
megben, és kdzéptajék felé orientalodni, hi-
szen itt talalhato egy 6lt6z6. Az 6ltézoben pe-
dig levetheted alcadat, hogy egy masik sze-
meéllyé alakulj, pincérként kénnyebben elve-
gyllhetsz a tdmegben. A déli részbe érve vedd
fel az dpiumos pipat a pultrol, és a haremter-
mek kornyékén vizsgalodva keresd az eligazi-
tas soran megismert ligyvédet. Az alarcos ta-
got elaltatva Iépcs6zz fel a hatsé termek utani
feljaron, majd miutan leeresztetted a falon ta-
lalhaté gombbal a fliggonyoket, adj egy soro-
zatot a huskiralynak is.

Az elrabolt lany szintén a felsé emeleten talal-
haté - csak az éplilet északi szarnyaban, ugy-
hogy azt innen nem tudod megkdzeliteni. Lép-
cs6zz le, és a bejarattdl nem messze keresd
meg a masik feljarét. Ez egy kisebb részbe ve-
zet, ahol az 6rlilt haskiraly testvérével talalkoz-
hatsz szembe. Miutan ellattad a bajat, mar
csak a jelentést kell leadnod a halott lanyrol,
és az els6 emeleti oldals¢ ajtok egyikén tavoz-
nod a teherszallito kamionok iranyaban.

3. THE BJARKHOV BOVIB

Az orosz tundran egy tengeralattjaré megsem-
misitését kell végrehajtanod, de természete-
sen addig is ellitheted az id6t néhany rosszfit
masvilagra kildésével. El6szor is isd le a re-
pllébe érkezé rakodomunkast, majd vedd el a
ruhdit. Egy elemézsias kosarat elkapva indulj
el jobb kéz felé, és beszélj az egyszintes épii-
let konyhajaban posztol6 taggal. Mint beépitett
informator elmondja, hogy a tengeralattjaro fel-
robbantasahoz harom, egyidejlleg végrehaj-
tott robbantas sziikséges, de tovabbi segitsé-
get majd a kdzelben rejt6z6 Gjabb ligynoktol
kaphatsz. Vedd fel a mérget az asztalrol, és
hintsd bele a levesbe - ett6l a kantinban ét-
kez6 egyik célpont hamarosan hasmar-

sot kap, majd kisvartatva berohan a
mellékhelyiségbe. Egy hangtompités
fegyvert kézbe véve méris tllteheted
magad az elsé célpont likvidalasat je- ¢
lent6 nehéz terhen. - q
Kapd kézbe a lada-

dat, és a bejaraton
tavozva keresd fel a
szemkozt talalhaté sinau-
tét. Rahuppanva vonatozz
el a sinpar végéig,
ahonnan bal kéz
felé tovabb haladva
egy bazishoz érke-
zel. Vedd fel a
bombakat a lenti,
oldalso ajté mogott
1évé raktarbol, majd
a lépcsoén felbaktat-
va, nyiss be a
hosszu, 6sszekotd
folyoséra. Innen az els6
jobbra nyilo ajté mogott
megtalalod a kocerdj kapi-
tanyat, aki egyben a maso-
dik elintézendé személy is

lesz a listadon. Vedd fel a kulcsat, majd tavozz
a vészkijaraton, ahol lelépcsézve visszajut-
hatsz a bejarathoz. Innen egyenesen kell to-
vabbhaladnod egészen a mar ismert sinekig,
ahonnan balra véve az iranyt egy tengeralatt-
jarot kell keresned. Massz le a stég végén a
létran, majd a bombaidat a harom stratégiai
pontra helyezve (ahol a jégtablak érintik a hajo
falat), huzodj fedezékbe, és robbantsd fel az
uszoéalkalmatossagot. A harom feladat teljesi-
tése utan nem marad mas hatra, mint vissza-
térni a replilégéphez, és tavozni a hideg,
orosz éjszakabol.

4. BELDINGFORD VIANOR

Id6kézben teljesen onkiviileti allapotba esel,
azt mar szinte meg sem érzed, hogy az idé-
kézben lakasodra érkezé orvos az asztalra ci-
tal, és nekilat a sebestlilésednek... A fiiledben
még mindig az az esds délutan liktet, amikor
Giles Northcottot kellett kiszabaditanod egy
hétvégi vadaszat soran...

Koss ki a motorcsénakkal a hétvégi haz
végében, egy kertrészbe keriilsz, ahon-
nan jobb kéz felé egy ajtot kell keres-
ned. Innen tovabbra is tartva a jobb
iranyt hamarost egy istallo elé érkez-
hetsz, am ahelyett,
hogy szembél ér-
keznél, kukkants in-
kabb a pajta mogé.
Azzal, hogy kihtizod a
miholdas adas kabelét a
hatsé ajté mogott,
idecsalogathatod a
biztonsagi szoba-
ban il6ket. Ez mar
csak azért is lesz
fontos, mert mikoz-
ben 6k a tévéadas
helyreallitasan dol-
goznak, elcsenheted
az istallok kulcsat.
Hogy ne csapjanak
zajt a lovak, az oldalsé fé-
szerbdl felvett permetez6-
szerrel elegyitsd el az alla-
tok itatovizét, majd szaba-
ditsd ki az utols6 akolban

kuksol6 Northcottot. Immaron szabad az ut a
villaba, am a szokvanyos bejarat helyett va-
laszd a sovénylabirintust. Ennek délnyugati
cslicskében egy lejarot pillanthatsz meg, amel-
lyel a haz alatti folyosérendszerbe érkezel.
Vedd fel a benzines kannat az asztalrél, majd
a lépcsén a hazba érve keresd fel annak ma-
sodik emeletét. Az egyik sarokszobabdl egy
szekrénybe épitett rejtekajton keresztiil a tér-
képen jobb fels6 sarokban jeldlt Iépcséfordulo-
ba jutsz, ahonnan meg sem kell alinod a har-
madik emeleti padlasig. A kannadat a kémény-
cs6be dobva elegansan elintézheted a fiata-

labbik Beldingfordot. Most mar csak az id6-
sebbiket kéne puskacsé végre kapnod - ehhez
a bal kéz felé eso6 létrat kell valasztanod. In-
nen balra elindulva tépd fel a szemkozti hald
ajtajat, ahol az éppen elfoglalt papat kiildheted
végs6 nyugalomra. A tavozast innentél kezdve
nem kell tulragozni - a kezdé pontnal parkolo
motorcsénaknal ér véget a palya.

5. RENDEZVOUS IN ROTTER-
DAM

Tovabbra is a cég orvosanak kezében fekve
varod a feloldozast, am amig ez eljon, Gjabb
emlékképek kertilnek el6 Hollandiabol. A fegy-
vereid nélkiil, egy olcs¢ albérletben varakozva
a feketepiacra kerlilése el6tt kell néhany zsa-
rolasra alkalmas fotografiat visszaszerezned
megbizédnak. Az el6tted sikertelendil jart ma-
gannyomozot és a fényképek jelenlegi tulajdo-
nosat egyarant hiivosre kell tenned majd,
hogy sikerrel fejezd be ezt a missziét. Indulj is
el batran az egyik kijarat felé, majd a balra
parkol6 teherauté mogétt megbujva vard meg
az erre jarér6z6 motoros bandatagot. Miutan
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felvetted gunyajat, kelj at az éplleten, hiszen
az udvarra csakis a bal oldali kijaraton keresz-
tdl juthatsz el. Az 6rbodénal egy VIP-kartyara
bukkanhatsz az egyik marcona ajtonallonal,
mig a jobbra talalhaté épiilet pincerészében
magat a bukott nyomozét keresheted fel.

A leghatso6 szobaban legkiilonfélébb kinzasi
technikaknak kitett szerencsétlent szabaditsd
meg a szenvedéseitdl, majd caplass vissza az
épiilet els6 emeletére. Innen nemes egyszer(-
séggel keresd a hatsé mulatorészben talalhato
szmokingos, kalapos uriembert, nala lesznek a

keresett fényképek. Most mar csak a nagyf6-
nok megtalalasa és lemészarlasa van hatra,
akit egészen pontosan a masodik emeleten
kell keresned. Miutan elintézted, és a széfjébdl
elemelted a pénzzel teli boritékot, a kijarat az
6rbodébdl nyithaté kaputdl bal kéz iranyaban
lesz.

6. DEADLY CARGO

A holland kikétévarosban maradva az elébbi
bandaval tzleti megallapodasban allé Boris
Ilvanovich Deruzhkat kell hatastalanitanod, mi-
el6tt a rendérség elfogna és kihallgatna. EI6-
sz0r is |épj be a jobb kéz felé esd barba, ahol
megtudhatod, hogy az akcio miatt lezartak az
egész kikotot. Kérd meg az ablakban tancold
hélgyet, hogy viditsa fel az utcan strazsalo
motorost - igy nyugodtan ratapaszthatod a
nyomkoveté berendezést az autéjara. A rend-
Grség altal lezart teriiletre a bar egyik pincébdl
nyil6 ajtajan keresztiil juthatsz, természetesen
tigyelve arra, hogy ne keltsd fel senkinek a fi-
gyelmét. A gazfickok altal elzart kikotérészbe
dokkmunkas alcaruhaban szivaroghatsz be,
ehhez azonban el kell hajitanod a fegyverei-
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det. A munkaruhét a legfelsé kis kabinban ve-
heted magadhoz. A motozasi eljaras utan vedd
célba a hajo faranal 1évé csatornafedelet, ami-
vel a melletted talalhato raktarakba kerilsz.

A kdzépsbben egy gengsztergunyara, mig az
egyik szélsében egy hatasos fegyverre akad-
hatsz. Mar csak a hajora kell feljutnod, hogy
megkeresve a kapitanyt eliminald az érkezé
rendérok rohama el6tt. De ha mar ellepték a
hajét sincs baj, a kapitanyi hidon a sotétben
atéltozhetsz, és gond nélkiil elhagyhatod a
korzetet. Kijutas a bejaratnal.

7. TRADITIONS OF THE TRADE

Miné meglepetés - egy budapesti kiilde-
tés! Vedd fel a halottol az igazolvanyat,
valamint az arkadok alél a Diana altal
irt levelet. Az ligynokségnek egy kon-
ferenciat kell megvédenie most - a
Fuchs testvérek altal felrobbantani ‘
kivant nuklearis toltetet kell kimene-
kitened, miutan lemészaroltad a
bratyokat. Az épliletbe a magya-
rul beszél6 biztonsagi
6ron keresztil juthatsz
be, miutan felmutattad
neki az igazolvanyo-
dat. Persze a fémde-
tektor mar el6reveti-
ti, hogy a fegyverei-
det ide nem hozha-
tod be. Ezt el is ve-
szik téled a kapu-
nal, ugyhogy bent
immaron csak ma-
gadra, illetve a ta-
lalékonysagodra
van utalva Hit-
man. Meg egy ki-
csit rank is...

A portan megkap-
hatod a kulcsai-
dat (301-es szo-
ba), valamint a
vendégkonyvbél
megallapithatod,
hogy a keresett
célpont a 202-es
szobaban tétte
fel tanyajat

Mivel a szélloda hemzseg a zsaruktol, el6szor
is keresd fel szépen a harmadik emeletet, és
azon bellil is a piciny szobacskad. Az erkélyrél
bemaszhatsz a szomszédos, 302-es szobaba,
ahol az agyon talalhaté szerkéba atoltézve
maris londinerként tetszeleghetsz. Ezzel sza-
ladj le az elsé emeletre, hiszen a hatso részle-
get csak errél az oldalrél kozelitheted meg,
ahol a fehér ruhaban tetszelgé Fuchs tesot
kell artalmatlanitanod. Miutan megtértént,
vedd el t6le a labor kulcsat, és keresd fel az
elsé emeleti gyilkossag helyszinét (északkelet-
re), ahova a 108-as szobaban talalhato rend-
érgunyaban juthatsz be. Innen egy fegyvert
emelhetsz el, majd tulajdonképpen mehetsz is
a 202-es szobaba, hogy a zuhanyzo6 atomtu-
dost is semlegesitsd. A taskat, a ,Ne Zavarj”
tablat, a kulcsot, valamint a boritékokat elzse-
belve, 0ltozz at testérnek, és keresd fel a har-
madik emeletet. Innen az északnyugati szoba-
ba kell eljutnod (312), ahol be kell pakolnod a
robbanotéltet a taskadba, és visszasunnyogni
a bejarathoz. Az érted érkezd gépjarmi a pa-
lya végét is jelenti egyben.

8. SLAYING A DRAGON

A megbizéid altal nem szivlelt triad fejesek ta-
lalkozojan kell igazsagot tenned - lelénod az
antipatikus vezetét, viszont meghagynod az is-
meretlen targyalofél életét. A piros ruhaba buijt
aldozatot viszonylag kénnyli lesz beazonosita-
nod, ugyhogy massal ne is torédj, csak ezzel
az egyetlen célponttal. Indulj el a varos tulsé
oldalara és a keleti részen Iépj be a zold lam-
pionokkal diszitett épiiletbe. A negyedik eme-
leten 16dd le a hangtompitos pisztolyoddal az
ajtonallot, majd oltsd magadra a ruhajat. Bent
cserélj helyet a mesterldvésszel, és keresd a
piros ruhas alakot. Miutan megtalaltad, huzd
meg a ravaszt, és amilyen gyorsan csak lehet,
iszkolj fel az 6todikre. Itt a [épcsdvel szemkozti
ajtét megbiitykdlve egy civil gunyara lelhetsz -

ezt magadra 6ltve immaron észrevétlenil
slisszolhatsz el a gyilkos utan kutaté ban-
datagok el6l. A kijaratot barmely sztrada-

ra vezetd Gtnal meglelheted.

9. THE WANG FOU
INCIDENT

Mivel a triadok nem adjak fel,
ujfent akciéba kell lenduil-
nod, hogy eliminald a
Kék Lotusz maffiabanda
vezet6it. A fénokon ki-
vill a szarnysegédjei
kérmeére is ra kell néz-
ned, de arra figyelned
kell, hogy masszivan
fel lesznek fegyver-
kezve. Az auté a va-
ros tulsé oldalan ta-
lalhato étteremhez
érkezik - ezt kell
megkozelitened, még-
pedig minél kordltekin-
tébben. Miutan bement a
targyalobizottsag, az egyik ol-
dalso6 létran feljuthatsz az eme-
letre, ahonnan beosonhatsz az
éplletbe. Innentdl kezdve al-
cézhatod magad bérgyilkos-
nak, vagy egyszer( 6rnek: a
lényeg Ugyis a mészarlason
lesz, melyet az elsé emeleti
targyaloban kell végrehajtanod.
Miutan a tagok és a kuldottség-



<«<< A HITMAN CONTRACTS PAI:YA-
FELEPITESENEK KOSZONHETOEN
TOBBFAJTA MEGOLDAS IS ELKEP-

ZELHETO EGY-EGY KULDETES SO-
RAN.

vezeto is életét vesztette, nézz vissza a fout
végére, mert két bandatag még védi a mene-
Kkuil6 utat. Miutan az 6sszes célpont halott a
kezd6ponttal szemkézti sikatorba érve hagy-
hatod el a térséget.

10. THE SEAFOOD VIASSACRE

Nincs még vége a haborunak - bar a rendér-
ség mindent megtesz, hogy helyredllitsa a bé-
két a Voros Sarkany és Kék Lotusz bandak
koz6tt, megbizéd azonban nem latna szivesen
a béke kék madarat Hong-Kong egeén... Ugy-
hogy a feladatod egy kis armanykodas, egy
kis bemartogatas, és természetesen az elma-
radhatatlan gyilkolaszas. Kezdetnek 6dlts sza-
kacs alruhat a megbeszélés helyét képezé ét-
terem oldalsé pincéjében, igy mire ellepi a
renddri biztositas a terepet, neked mar tokéle-
tes alcad lesz. Most meg kell keresned a Vo-
ros Sarkany fejét, akinek a hullajat nem sza-
bad szem elétt hagynod, kiilénben nem fog si-
keriilni a terv. Mivel mig a Kék Loétusz féonoke
és a rendérféndk az étterem felé igyekeznek,
addig te északon, a csatornafedélnél egyediil
(hah, botor hiba) élalkodé tagot kell belelok-
nod a mélységbe. Miutan hangtompitos fegy-

vereddel ezt kdnnyedén végrehajtottad, mar
csak a medaljat és gunyajat kell elvenned,
hogy az étterembe gyanu nélkiil bejuthass.
Az emeleten targyald kovetséget halkan elintéz-
ve hagyd ott az asztalon a Voérés Sarkanyok je-
gyeét, és tavozz az épliletbél. Az egyik sarkon
parkirozo fekete autéval hajthatsz el innét.

11. THE LEE HONG
ASSASSINATION

Karnyuijtasnyira vagy a Vorés Sarkany szétzu-
z4asatdl - ahhoz, hogy fejetlenségbe taszitsd a
szervezetet, Lee Hongot, a triad fejét kell meg-
fektetned. A tettedben az (igynokség egy be-
épitett embere segédkezne, ha gyanus kordil-
mények kozétt nem tlnt volna el. Mindeneset-
re fénodkeid a kiildetést akkor tekintik befeje-

zettnek, ha Hong sarkany alaku ereklyéjét is
magaddal hozod bizonyitékként.

Kezdésnek tdmadd be az étterem hatso részét
- a konyhan keresztiil ugyanis viszonylag ész-
revétlenll hatolhatsz az objektumba. Itt egy
szakacsot elintézve maris felveheted a sze-

mélyazonossagat, és igy szabadon jarhatsz-
kelhetsz az épliletben. A pincébe érve az
egyik oldals6 szobaban megtalalod a fogsag-
ba ejtett igynokét, aki fontos informéaciokkal
szolgal Hongot illetéen. A testérével egyiitt az
étterembdl nyild villarészben barikadoztak el
magukat, am allitdsa szerint még igy sem lesz
kénny( kézel férkézni hozza. Minden esetre
annyit elarul, hogy a sarkanyt rejté széf az itte-
ni pincében lapul valahol. Keresd meg a liftet,
majd szallittasd el magad vele a masodik
emeletre. Az étterem kizarolag exkluziv vendé-
geinek fenntartott részébdl hamar eljuthatsz a

biinszévetkezet kézpontjaig, amelyet ne a f6-
bejaraton, hanem a japankert hid alatti része
feldl kozelits meg. Ezt Ggy tudod elérni, hogy
jobbra indulva az Gt legszélén, egy apro ré-
szen belevetheted magad a csatornaba. A tit-
kos jarat egy motorcsonakot rejt - ezzel kell
majd elmenekiilnéd a palyardl. Addig azonban
a hazban meg kell keresned a masodik emele-
ten bujé Hongot és a testérét. A legyézésiik
esetén egy széfkombinacioval leszel gazda-
gabb, melyet az étterembe visszatérve annak
pincéjében elrejtett pancéldoboznal alkalmaz-
hatsz. Miutdn megvan az ereklye is, nincs mas
dolgod hatra, mint a mar emlitett motorcséna-
kot felhasznalva meglogni az orszagbol.

12. HUNTER AND HUNTED

A torténet visszatér 6nmagaba - Parizs elit ne-
gyedében térsz magadhoz, beko6tozott sebbel
A rendérség korbevette albérletedet, a kom-
mandos egység behatolasa pedig perceken
beliil varhaté. Mit tehet ilyenkor egy bérgyil-
kos? Egy hidegsziv(, kemény ember? Kortyol
egyet az utolsé pohar vizébél, betdlti utolso

szem toltényét, és varja a végzetét. De egy
biztos: kdnnyen nem fogja adni magat. A cél:
természetesen tulélni a rendéri rajtaiitést, és
megszokve a lakasbdl eltenni a rendérfonokot
lab aldl. A folyosoé végén talalhaté kapcsolotab-
lanal megsziintetheted a vilagitast az emele-
ten, a liftaknéba lemaszva pedig megléghatsz
az utanad kajtato rendérok el6l. A hatso ajto-
nal talalhato sikatorba érve az egyik rendér ru-
hajat feldltve immaron szabadon kozelithetsz
a célpontod felé, az egyik rendérkordonnal tar-
tézkodo felligyeld felé. Miutan megdélted, mar
csak a menekiilés van hatra - az egyik mellék-
utcanal végleg szakithatsz a parizsi utcakkal,
és Ujabb megbizatasok felé repiilve a Hitman
Contracts-szal.
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Ahhoz, hogy az alabbi fegyvereket megkapd,
minden kiildeté oke jesitmé

kell nydjtanod. Ez annyit takar, hogy maxi-
mum életerével, leleplezés nélkul, a civileket
életben hagyva kell taljutnod a palyakon, és
ekkor esélyes vagy a Silent Assasin fokoza-
tra, amely a legmagasabb értékelés a jaték-
ban.

. Asylum Aftermath (CZ 2000 dual pistols)
. The Meat King's Party (Micro uzi dual

. The Bjarkhov Bomb (Silverballer silenced
. Beldingford Manor (Magnum 500 dual

. Rendezvous in Rotterdam (Sawed-off

. Deadly Cargo (M4 Carbine Silenced

. Traditions of the Trade (SG220 .S dual

10. The Seafood Massacre (GK 17 dual pistols)
1.

12. Hunter and Hunted (PGM Silenced sniper rifie)

Bago Péter

Rejtett fegyverek

submachine guns)

dual pistols)

pistols)

shotgun dual)

assault rifle)

pistols)

Slaying a Dragon (MP5 silenced subma-
chine gun)

The Wang Fou Incident (AK 74 Silenced

assault rifle)

The Lee Hong Assassination (Micro uzi
silenced dual submachine guns)
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SYPHON FILTER:
THE OMEGA STRAIN

2 MIKOR ELOGSZOR HALLOTTAM A SYPHON
FILTER-ROL, EGYBOL MEGALLAPITOTTAM,
HOGY MILYEN HULYE CiVIE VAN, RAADASUL
NEM IS SZERETEM A SZODAVIZET. AZTAN
KIDERULT, HOGY A KESZITOK NEM VICCEL-
TEK, EGESZ KOMOLY KIS JATEKOT HOZTAK
OSSZE. AZOTA A SF SOROZATTA ERETT,

A LEGFRISSEBB RESZ IMIVIAR PS2-N JELENT-

KEZIK.

Kiadd:
SCEA
Fejlesztd:
SCEA / Foster City Studio
Hivatalos honlap:
http://www.us.playstation.com/
Content/games/
SCUS-97264/ogs/
Megijelenés:
277

Tesztplatform:

pPs2
P P P
Vv ERTEKELES
JATEKOTLET: [ ]
MEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY: ]
OSSZHATAS: EEEEEECEEE

¥ VELEMIENY

Rengeteg fegyver, Ssszetett
feladatok, a stilus rajongdinak
méar ennyi is elég.

-

A grafika nem annyira tetsze-
t8s, nem tud tullépni az elsé
rész sikerén.

A PLATFORIVIOK
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A sorozatoknal (legyen az jaték, film, avagy
kényv) mindig az elsé az igazi. Az eredeti Gtlet
sokszor atiit6 ereji és meghatarozo, ezzel
szemben a folytatasoknak sokkal nehezebb a

dolga, ugyanabban a témaban (kapcsolodnia
kell az el6zményekhez stb.) kell még nagyobbat
alkotnia, hiszen feliil kell muini a korabbit. Nos
valljuk be, ez sokszor nem sikertil. Sét, tovabb-
menve, altalaban nem sikeriil. Nagyon kevés
példat lehetne mondani az ellenkezgjére.

A Syphon Filter sorozat élete 1999-ben in-
dult és oriasi sikerrel debiitalt az els6 rész.
Ez nagy sz6, kiilbndsen, ha figyelembe
vessziik, hogy a hasonlé témat feszeget6

Metal Gear Solid mindéssze par honappal
korabban jelent meg. Gabe Logan, a jaték

féhése orokre beirta magat a videojatékok
nagykonyvébe és mindenki kivancsian varta
hogyan alakul a sorozat tovabbi sorsa. Nos
a folytatasra nem kellett sokaig varni, mar
egy év mulva megjelent, am nem tudott fel-
néni az eléd altal felallitott szinthez. A jaték
nem volt rossz, de tul keveset mutatott ah-
hoz, hogy osztatlan siker legyen, igy csak a
rajongok lelték benne 6romiiket. A harmadik
rész is hasonloképp jart, itt raadasul még az
a tény is bejatszott, hogy idékézben elavult a
PlayStation, mint jatékplatform, megjelent az
Uj generacio, am a kiadé mégis inkabb a régi
gépre hozta ki. Mindkét folytatas elbukott,
nem tudtak igazan semmit hozzatenni az

alapjatékhoz, inkabb olyan érzés volt veliik
jatszani, mintha csak Gj palyakat kaptunk
volna.

llyen elézményekkel (no meg néhany év eltel-
tével) érkezett meg a negyedik epizod, amely
a keresztségben egész pontosan a Syphon
Filter: The Omega Strain nevet kapta. Ez mar
végre PS2-re jelent meg (szép is lenne, ha
még most is PS1 lenne a platform), ennek
megfeleléen a grafika is szebb, mint korabban
és a lehet6ségek is tagabbak. Itt van mindjart
az online jatékmod, amely az egyik nagy Uji-
tas. Ebben tulajdonképpen ugyanazokat a pa-
lyakat kell megoldanunk, mint single player-



<<< A SYPHON FILTER SPRDZAT ELE-
TE 1999-BEN INDULT ES ORIASI SI-

KERREL DEBUTALT AZ ELSO RESZ.

ben, csak cooperative médban, azaz egyszer-
re négyen vaghatunk neki ugyanannak a kiil-
detésnek, egymast segitve. Ez egyébként
nemcsak egy lehetéség, hanem a jaték szer-
ves része. Ugyanis aki a fejébe vette, hogy
100%-osan végigviszi, annak itt is jeleskednie
kell, ugyanis vannak olyan bonuszok, amelyek
pont a multiplayer palyakkal allnak 6sszefiig-
gésben. A palyak nagyok és rendkiviil 6ssze-
tettek, olyan helyszineken jarunk, mint Japan,
Jemen, Ukrajna, Svajc vagy Montenegro.

A feladatok is igen sokrétliek, egymasbdl ko-
vetkeznek. Sokszor nem is sejtjiik a palya ele-
jén, hogy ok-okozat révén mit is fogunk még
csinalni a késébbiekben. Ennek megfeleléen
egy-egy palya igen sokaig tart, plane ha ra-
adasul ugy akarjuk végigvinni, hogy minden
aprosagot teljesitiink, réadasul idére, ugyanis
az is szamit, ha a bonusz kildetések és
egyéb nyalanksagok is érdekelnek. Rengeteg-
féle fegyver van, a téma megszallottjai valoszi-
niileg el lesznek ragadtatva a gyonyoriiségtol,
olyan nagy a valaszték.

Osszességében idaig semmi negativum nem
hangzott el. Mit itt akkor a probléma? Félreér-
tés ne essék: a The Omega Strain nem egy
rossz jaték, mint az az eddigiekbdl is kideriilt,
de sajnos azt kell mondjam, hogy nem is ki-
emelkedd. Sokkal inkabb atlagos. A grafikarol
azt mondtam szebb, mint az eddigi részeké,
am id6kézben eltel par év és bizony a konku-
rencia nem aludt. El lettiink kényeztetve az
olyan programok altal, mint a Splinter Cell
vagy a Metal Gear Solid 2. (hogy a folytata-

sokrdl ne is beszéljiink), és bizony hozzajuk
képest az (j Syphon Filter-nek csak a rut kis-
kacsa szerepe jut. Az atvezet6 animaciok sem
valami jok, sét tartalmilag sem kiemelked6k.
Egyrészt unalmasak (szinte kizarolag beszél-
getések) masrészt egy kicsit kesze-kuszak, az

Avagy a muilt, a jelen és a jové. Talan igy le-
hetne leginkabb 6sszefoglalni, mirdl is lesz
most sz6. Megprobaljuk feldlelni a sorozat 5
éves karrierjét és bekukucskalunk, hogy mit is
tartogat a kozeli jov6.

Syphon Filter

(1999 / PS)

A kezdet. Gabe Logan el6szor tinik fel, mint
egy titokzatos Washington DC béli (igynokség
embere. Valaki egy halalos virust inditott utja-
ra a Harmadik Vilagban és természetesen
rank harul a feladat, hogy megallitsuk. A jaték
ugyesen 6tvozte a GoldenEye, a Metal Gear
Solid és a Tomb Raider legjobb elemeit, és
mind a kritikusok, mind a jatékosok kérében
kedvez6 fogadtatasra lelt.

Syphon Filter 2

(2000 / PS)

Ott veszi fel a szalat, ahol az el6z6 abbama-
radt. Talan talsagosan is direkt a folytatas,
akik az el6z6 résszel nem jatszottak, azok
nem feltétlendil értik, hogy mirél is sz6l a do-
log. Gabe mindenesetre kap egy tarsat, egy
Lian Xing nevii holgyeményt, igy mar ketten
eredhetnek a virus nyomaba, amely mégott
egyre inkabb ugy néz ki, hogy az tigynokség
all. A jaték mar 2 CD-n terpeszkedik, am ezt
semmi nem indokolja, a grafika ugyanolyan
szint(i és a torténet mellett a palyak kidolgo-
zasa sem az igazi. Az Gjonnan megjelend két-
jatékos méd sem mentheti meg, a kritikusok
fanyalognak.

Syphon Filter 3

(2001 /PS)

Témondatoknal maradva: a hibas dontés. A
vilagot eléntétte a PlayStation 2 Iz, am a so-
rozat harmadik gépre jelenik meg, mintegy
példat statualva masoknak: a kis szirke gép
nem halott. Mindenesetre mar ez ranyomja a

bélyegét a fogadtatasra. Sikeres lett volna a
SF3, ha PS2-re jelenik meg? Talan. Ez a foly-
tatas is olyan érzést kelt, mintha az alapjaték
kildetés lemeze lenne. Nem sok Ujitas sem
grafikai, sem jatszhatésag fronton. A legin-
kabb emlitésre mélté, hogy az el6z6 részbél
ismert Lian Xing-et és az Ujonnan megismert
Dr. Mujari-t is iranyithatjuk, nem csak Logan-t.

Syphon Filter: The Omega Strain

(2004 / PS2)

Megeérkeztiink a jelenbe, mint ahogy az els6
PS2-es epizod is. Am idékézben eltelt néhany
év, és a kategoriaban azéta jocskan kaptuk
emlitésre mélto stuffokat a konkurenciatdl. Ta-
lan ezért, talan az eltelt évek miatt, de a The
Omega Strain sem hozza az elvarasokat.
Sokkal inkabb hasonlit a folytatasokra, nem
tud fellilkerekedni az elsé rész sikerén. Pedig
a készitbk sokat dolgoztak: hatalmas helyszi-
nek, rengeteg fajta fegyver, online méd ...
mindhidba. A rajongdk szeretni fogjak, a tob-
biek egy révid kostold utan tovabballnak.

Syphon Filter: Logan's Shadow

(2005 / PSP)

Végezetiil itt a jové. Az idei E3-n mutattak be
az els6 PSP jatékokat mozgas kozben és
koztiik volt ez is. Sokat még nem tudni rola,
minddssze egy animaciot tekinthettek meg a
latogatok, am abbol ugy tdnik, hogy hozni
fogja a szokasos ,szifonos” érzést. Félelme-
tes a kis gép tudasa. Lehet, hogy ez lesz az a
platform, amin végre visszakapja a sorozat a
megkopott fényét?

A sorozat tehat nem szakad meg, csak atkol-
t6zik az Uj kézi masinara. Hogy nagyobb sza-
basu folytatas, magyaran igazi Uj rész varha-
té-e, azt nem tudni. Nem lennénk meglepve,

ha PS3-on ujra feltGnne Gabe Logan és csa-
pata.

ember egy id6 utan nem nagyon tudja kévetni
a fonalat. A jatszhatosaggal nincs igazan
gond, am nem is talalunk semmi kiemelkedét,
semmi innovativat. Persze a sok fegyver és a
hatalmas, 6sszetett palyak jok, am a kezdé ja-
tékosokat lehet pont ez az, ami elriaszt majd,
a jaték ugyanis nem konnyd. Egy-egy szintnek
bizony sokszor neki kell majd allnunk, elészor
csak kiismerni, feltérképezni, aztan ha célunk
a teljes végigjatszas, akkor egy logikus tervet
felallitani a megoldandé feladatokhoz, raada-
sul mindezt ugy, hogy a kiirt idn beliil legylink
készen. Nos ez rengeteg id6, persze a rajon-
gokat lehet, hogy pont ez hozza majd tiizbe,
masokat elriaszthat. A legnagyobb Ujitasnak

szant online mod sem hozza meg a csodat,
végiil is ugyanazokat a palyakat kapjuk meg
és ugyanazokat a missziokat (raadasul nalunk
ez a speck6é még mindig nem elérhetd). Mind-
ezt persze nem azért irtam le, hogy barkit is
elriasszak, sokkal inkabb azért, hogy elére
tisztazzuk, nem lesz itt semmiféle tronfosztas
vagy revollcio, minddssze egy jo jaték, amivel
a stilus rajongoi kellemes orakat, napokat sze-
rezhetnek maguknak, semmi tobb. Ezek utan
nézziik magat a jatékot.

A torténetben tovabbra is jelen vannak az ed-
digi szerepl6k (Gabe Logan és Liang Xing is)
am ezuttal nem 6k viszik a primet. Rogton a
jaték elején krealhatunk egy karaktert, ebbdl is
kider(l tehat, hogy egy ujoncot fogunk iranyi-
tani. A beallithato dolgok kizardlag kiilséségek,
tehat a jatszhatésagot nem fogjak befolyasol-
ni, talan csak a szépérzékiinket. Csak a rend
kedvéért: beallithatjuk Ggynokiink nemét, ha-

jat, arcat, testalkatat, bérszinét, széval teljes
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GUIDE

erek az elért fokozatok alapjan

A kovetkez6 tablazat azt mutatja be, hogy a jatékban elért fokozatok milyen uj fegyvereket nyit-
nak meg.
Fegyver Fokozat
% AU300 H-BAR Deputy Chief of Operations
ﬁ AU300 Mod-SMG Field Officer
ﬁ Combat shotgun Intelligence Agent
r G-17 Investigative Agent
# GAWS 12 ga. Chief of Operations
F Jerico-41 Field Research Specialist
% M16 A1 Investigative Officer
% M16 A2 Intelligence Supervisor
F M1911 A1 Intelligence Officer
Investigative Operations
M4
Commander
’F—*@ M4 carbine Investigative Supervisor
L r || MAK-10 10mm Investigative Research Specialist
?Q Mark 23 SD Commander in Chief
@g ShotHammer Field Operations Commander
ﬁ Slug Defender Field Analyst Specialist
? SP-57 Intelligence Analyst Specialist
C o
(B "s SSG 550 Investigative Analyst Specialist
..;FLL Stavva M70 B1 Intelligence Operation Commander
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megjelenésébe van beleszdlasunk, végezetil
el is nevezhetjiik. A kovetkez6 dolgunk az
lesz, hogy eldontsiik, online vagy offline aka-
runk-e szorakozni. Nos a hazai kériilményeket
tekintve maradjunk az utébbinal. Eljutottunk a
palyavalaszté képernyére. Osszesen 17 szint
koziil valaszthatunk, persze csak akkor, ha
mar megnyitottuk 6ket. Elsére ez a szam nem
tinik soknak, de mint az mar tébbszor emlités-
re kerlilt, igen nagyok a palyak, széval nem
lesz egyszer(i a dolog. A kdvetkez6 helyszin
mindig akkor nyilik meg, ha mar az el6z6n a
fébb célokat teljesitettiik. Mindenhol van azon-
ban egy id6limit is, amelynek a lényege, hogy
ha ezen bellilre kertillink, akkor hozzaférhe-
tlink a bonusz palyakhoz. Négy ilyen van, és

kett6, harom vagy négy szinten kell az emlitett
idén belll kvalifikalnunk, hogy ezeken is részt
vehessiink. A nevébdl adédoan természetesen
ez nem kotelezé, a dolog rajtunk all, hogy
mennyire vessziik komolyan a jatékot. Van
egy gyakorlo palya is, ezt érdemes a legelején
kivalasztani, mert itt az alapveté mozdulatok-
kal és iranyitasi modokkal ismerkedhetiink
meg részletesen. Ha kivalasztottuk az altalunk
preferalt palyat, akkor kovetkezik az atvezetd
anim, majd felszerelhetjiik emberiinket. Auto-
matizalasra nincs lehetéség, nekiink kell min-
den alkalommal kivalasztanunk, hogy milyen
fegyvereket akarunk magunkkal vinni. Erde-
mes is ezt jol atgondolni, mert bar kezdetben
nem nagy a valaszték, késébb annal inkabb
az lesz, és mivel csak limitalt mennyiségu ar-
zenal lehet nalunk, nagyon sok fligg attol,
hogy mivel indulunk el. Szerencsére azért le-
het tobbféle dolog nalunk, de minden kategori-
aban csak egy. Ez jelent egy kis kézi fegyvert,

akaszthatunk valamit a hatunkra, és egy masi-
kat a nyakunkba, tovabba granatok és egysze-
riibb szerkezetek (pl. kés vagy elektromos
sokkold) birtokosai is lehetiink. Ha a fegyver-
kezés megvan, régton a jatékba kertiliink,
nézziik is at egybdl az iranyitast.

L2 - oldalazas balra

R2 - oldalazas jobbra

L1 - manuélis célzas

R1 --automata célzas

D-Pad balra - térkép

D-Pad jobbra - elemlampa / éjjellato szemiiveg
Bal analég kar - mozgas

Jobb analég kar - oldalazas
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BIO-DATA RETRIEVAL EXPERT:
Carthage1: Begy(ijteni 5 viz mintat.
Carhage1: Elvégezni a boncolast a téren.
Belarus 1: Szévetmintat venni a doglétt te-
hénbdl.

Belarus 2: Megszerezni a szennyviz mintat.
Minsk: Telepiteni a viral sniffer-eket a kijelolt
helyeken.

Chechnya: Szbvetmintat szerezni a falu la-
kok testébol.

Jutalom: Increased Flak Jacket

COMPUTER INFORMATION EXPERT:
RETRIEVE BROUSSARD'S LAPTOP (TEAM)
Minsk: Letolteni a MetaGloabal adatait.
Tokyo: Feltolteni a szamitégépes adatokat.
Zurich: Hozzaférni a fé6 szamitogéphez.
Ukraine: Megtalalni az Omega Strain DNA
kodjat.

Jutalom: UNP 45

ELITE DISCRETE PERSONNEL
ELIMINATION EXPERT:

Kyrgyszstan: Megmérgezni Saydahmat vizét.
Yemen 1: Elteeni lab alél Yushchenko-t
Tokyo: Elteeni lab aldl a HNT vezért, Matsua-t.
Jutalom: Headshot Lock

BIO-DATA RETRIEVAL EXPERT:
Italy, Kyrgyzstan, Yemen 1, Minsk,
Chechnya, Lorelei, Tokyo, Zurich,
Montenegro: Lopakodni.

Jutalom: VSS-DU

MILITARY TACTICS EXPERT:

Belarus 1: Elteeni lab alél Zhidkov-ot.
Belarus 2: Lerombolni a kommunikéciés ka-
miont, lerombolni az erémdvet, leéllitani a
gaz vezetéket, lerombolni a hidat, hogy meg-
allitsuk a tankot (team).

Yemen 1: Lerombolni a kommunikéaciés be-
rendezést.

Yemen 2: Lerombolni a SCUD indit6 szerke-
zetét. (Team)

Lorelei: Négy nuke-t telepiteni az alsébb
szinteken.

Tokyo: C-4 tlteteket elhelyezni a labor szinten.
Myanmar: Négy claymore-t telepiteni az ut
mentén, C-4-et telepiteni minden fa hidon,
C-4-et telepiteni a gyalogos hidon.

Ukraine: Az 6sszes feladatot teljesiteni.
Jutalom: MGL

FIELD EFFICIENCY EXPERT:

Az Gsszes single player missziot szintidén
bell teljesiteni.

Jutalom: MGL

SURVIVAL TACTICS EXPERT:
Nem lehet meghalni egyik misszioban sem.
Jutalom: Increased Health

ELITE COMBAT EXPERT:

Megszerezni a kovetkezéket: Elite Combat
Specialist, Elite Combat Knife Specialist,
Combat Sharp Shooter, Non-lethal Force
Specialist, Tactical Explosives Specialist,
Elite Team Efficiency Specialist, és Discrete
Personnel Elimination Expert.

Jutalom: SSP 90

Minden feladat teljesitése a

Grayiiman| Carthage1, 2, 3 palyakon

©

Minden feladat teljesitése a

ElEd RN Zoba Yemen 1, 2 palyakon

Desert
Sniper .44

Fk.

Minden feladat teljesitése
a Chechnya és Lorelei pa-
lyakon

Lawrence Mujari

Riot Pistol

" P‘
=

Minden feladat teljesitése a

China

Belarus2 palyakon

Lian Xing Kyrgystan, Tokyo, és
g Myanmar palyakon type 67
Minden feladat teljesitése
Gary Stoneman |az ltaly, Belarus1 és SR-15

Minden feladat teljesitése a

Maggie Powers Minsk palyén

CZ Mach-9

Minden feladat teljesitése a

Teresa Lipan Zurich palyan

Gewehr G 53

R —
-
=

Minden feladat teljesitése a
Montenegro és Ukraine pa-
lyakon

Gabe Logan

Desert
Express.50

‘!f*—*

Jobb analég kar (benyomva) - Ujra tarazas
Haromszog - maszas / targy hasznalat
Négyzet - 16vés

X - guggolas / osonas

Kor - bukfenc

A képerny6n segitséglinkre lesz a radar,
amely hozzank képest mutatja az ellenfelek
és a célpontok helyét, am ha ennél pontosabb
helymeghatarozasra lenne sziikség, akkor
hasznaljuk a térképet. Mivel a palyak tbb-
szintlek, ezért ezt muszaj volt itt is megolda-

3 =
ni, egy térbeli modellel oldottak meg a felada-
tot a késziték. Ez egyrészt jo, mert tgy forgat-
hatjuk, ahogy akarjuk, masrészt viszont rossz,
mert bizonyos esetekben nehezen atlathato.
Mindenesetre hasznaljuk ki a lehetéséget,

hogy forgathatjuk, sét ki-be zoomolhatunk az
analdg karok segitségével, az R1-gyel pedig
valtogathatunk a célpontok kéz6tt. Ha netan
nem lenne vilagos mi is a feladat (menet koz-
ben folyamatosan jénnek a radiolizenetek az
uj feladatokrol, és ez a képernyé aljan is ki-
irasra kertil), akkor a Start mentben errél is
tajékozodhatunk, itt egyébként azt is nyomon
kovethetjiik, hogy mit teljesitettiink mar ezek-
bél. A célzasnal figyeljiink arra, hogy az auto-
mata méd kényelmes ugyan, de nem tul haté-
kony, ennek kévetkeztében gazdasagtalan is.

Ugyanis sokan mar az elsé palyan is golyéallo
mellényben szaladgalnak, az imént emlitett
célzas pedig testre iranyul. Sokkal inkabb ja-
vallott a manualis méd, igy nem csak |6szert
sporolhatunk, de sokkal eredményesebbek le-
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SYPHON FILTER: THE OMEGA STRAIN

GUIDE

Az alabbi lista azt mutatjia meg, hogy az egyes
rangokhoz milyen feladatokat kell teljesite-
niink, és hogy mellesleg ezekért milyen fegy-
vereket kapunk.

Combat Specialist
Intermediate (300 kills): G33E
Advanced (600 kills): FA-MAS
Expert (900 kills): FAL

Elite (1300 kills): C8 rifle

Combat Knife Specialist
Intermediate (50 kills): Stiletto
Advanced (100 kills): Shuriken

~Bonus rangok és fegyverek
Expert (250 kills): IPCA Commando
Elite (450 kills): VibroBlade

Combat Sharp Shooter

Intermediate (200 headshots): Dragunov
Advanced (450 headshots): AU300 Mod-R
Expert (750 headshots): ACR

Elite (1100 headshots): M82 BFG

Non-Lethal Force Specialist

Intermediate (50 kills): E.D.T.

Advanced (100 kills): DormaGen Gas
Grenades

Expert (200 kills): Air Pistol

Elite (300 kills): E.P.D.D.

Tactical Explosives Specialist

Intermediate (100 grenade kills): M671 Frag
Grenade

Advanced (200 grenade kills): Incendiary
Grenade

Expert (350 grenade kills): Sarin nerve agent

Elite (500 grenade kills): M79

Team Efficiency Specialist

Intermediate (2 multiplayer par times):
M1 Super 90

Advanced (4 multiplayer par times):
Shot Defender

Expert (6 multiplayer par times): MDSA3

Elite (9 multiplayer par times): M-16k

hetiink (egy jol iranyzott fejlovésnél nincs is
jobb). Municiét egyébként utkézben talalha-
tunk majd, egyrészt a hullaktol, masrészt a
véletlenszerlen el6forduld l1adakbol. llyenkor
donthetiink, hogy csak a I6szert vessziik fel,
vagy a fegyveriinket is lecseréljiik az 0j ked-
véért. Nem art alaposan megfontolni az ilyen
lépéseket, mert a fegyvereken nagyon sok
minden mulik. A I6szerrel is banjunk csinjan,
van ugyan utanpoétlas, de nem baj, ha nem
Rambo madjara kozlekediink. Mar csak azért
sem, mert sokszor van olyan feladat, hogy
osonnunk kell, hogy ne vegyenek észre, mas-
részt meg lesznek olyan feladatok, ahol bizo-

Itt most a kiilon
valamint hogy mit kell tenniink értiik és milyen
bonusz fegyverrel jarnak.

MEDAL OF DISTINCTION:

Minden single player misszi6t
szintidén beliil teljesiteni.
Jutalom: US M60 E3

AGENCY MEDAL OF VALOR:
Begytijteni az 6sszes Agency ratings-et, spe-
cial agency ratings-et, commendations-t ,

medalokat, és highest ii

rank-ot.

Jutalom: M-249 SAW

STONE'S MEDAL OF COURAGE:
Megmenteni Stone-t Ukraine-ban, fedezni

Stone-t.

Jutalom: SPA-15
Shotgun

CARTHAGE EXEMPLARY SERVICE TRIBUTE:
Carthage 1 és 2: Megvédeni a CHA
officer-eket.

Carthage 2: Elintézni mind a 4 ALA death

squad-ot.
Carthage 3: Megmenteni a

seérlilt SWAT officer-eket.

Jutalom: Spectre

HOMELAND SECURITY CITATION:
Megszerezni a Carthage Exemplary Service
Tribute-ot és a President's Official Liberty
Award-ot. Zurich: Megszerezni a Birchim irato-

kat. 2L
Jutalom: FAL SG-1 P‘ﬁaﬁ
ELLISON WARNER AWARD:

Belarus 2: Lerombolni a SCUD rakétat.
Yemen 2: Lerombolni a SCUD kilové allasat.
Myanmar: Visszaallitani a flight

recorder-t.

Jutalom: Tec 45

nyos embereket nem szabad leléniink, mert
ha ez megtorténik, akkor kezdhetjiik az egész
szintet Gjra a baki miatt. Egy-egy feladathoz
toébbféle megoldas is |étezhet, valasszuk ki a
nekiink szimpatikust és épitsiik fel optimali-
san a terviinket a palya végig viteléhez.
Probaljunk fedezékeket keresni, ha nincs, ak-
kor is mozogjunk, ne nyujtsunk tokéletes cél-
pontot az ellenségnek. Figyeljiink arra is,
hogy amig az utanpétlassal vacakolunk, vagy
éppen a térképet bongéssziik, addig a cselek-
mény folyik tovabb, szoval sebezhetbek va-
gyunk. llyenkor hizédjunk félre lehetéség
szerint, vagy legylink nagyon résen, hogy ha

KARKADANN, ALIMA'S UNICORN CHARM:
Yemen 1: Az 6sszes feladatot teljesiteni.
Yemen 2: Az 6sszes feladatot teljesiteni.

Ukraine: Alima Haddad-ot bizton- #h

sagba juttatni.

Jutalom: Desert Eliminator .357
REPUBLIC OF KOREA SEVICE AWARD:
Kyrgystan: Megkeresni Yuschenko papirjait.
Yemen 1: Megszerezni Thae-bok Jon iratait
Tokyo: Feltolteni a szamitogép adatokat.
Myanmar: Megtalalni Yong-jun

Kim taskajat.

Jutalom: China type 56

SOUTH AFRICAN FREEDOM MEDAL:

Az Gsszes misszioban: No collateral damage,
megszerezni az Earn Stone's Medal of
Courage-t és a Carthage Exemplary Service
Tribute-ot.

Belarus 1: Biztonsagos helyre kisérni a dolgo-
zokat.

Lorelei: Megmenteni a Level 5 sal-

vage personnel-t.

Jutalom: Sweeper 12

gauge

PRESIDENT'S OFFICIAL LIBERTY AWARD:
Carthage 3: Teljesitani a DPE parancsot
Masson-on.

Italy: Meg®dlni Dimitriby-t a harangtoronynal
délutan 3-kor.

Belarus 1: Eltenni lab alél Zhidkov-ot
Kyrgyzstan: Megmérgezni Saydahmat vizét.
Myanmar: Megszabadulni Than Muang-tol.
Jutalom: DSC-1

GREAT LAKES SERVICE MEDAL:
Carthage 1,2,3: Az 6sszes feladatot teljesiteni.
Yemen 1: Lefot6zni Fadhil aktait.

Zurich: Megszerezni az ALA

pénziigyi feljegyzéseit.

Jutalom: MD5-k PDW

meglep minket valaki, akkor minél hamarabb
reagalni tudjunk.

Nagyjabdl ennyit lehet eimondani a jatékrol, re-
mélhet6leg a kissé negativ hangvétel senki ked-
vét nem szegte, ugyanis aki kedveli az efféle ja-
tékokat az jol fog szérakozni. A mellékelt tablaza-
tok hasznosak lesznek a kiilonb6z6 rangok és
fegyverek megszerzéséhez, lehet elére kalkulal-
ni, hogy mire érdemes ragyami, szoval érdemes
atbongészni. Nem is maradt mas hatra, mint-
hogy mindenkinek kellemes I6voldozést kivanjak.

m_anger

KINISHI KUNCHO:
Order of the Golden Dragon: Megszerezni a
Republic of Korea Sevice Award-ot,

Kyrgyszstan, Tokyo és My * Az Osszes

feladatot teljesiteni.
Jutalom: SPA-12 UM
shotgun

THE GOLDEN CROSS OF RUSSIA:

Belarus 1 és 2: Az 6sszes feladatot teljesiteni.
Kyrgyzstan: Az 6sszes feladatot teljesiteni.
Yemen 1: Lefot6zni Fadhil's aktait.

Minsk: Az 6sszes feladatot teljesiteni.
Montenegro: Megtalalni a bizonyitékot mely
Niculescu-t a Syphon Filter-hez kapcsolja.
Ukraine: Az 6sszes feladatot teljesiteni.
Jutalom: TH3 Blaster

MOSSAD FRIEND TO PEACE MEDAL:
Megszerezni a kévetkezbket: Karkadann,

Alima's Unicorn Charm
Kyrgystan: Elteeni lab alol
Zayed Al Dhahiri-t.

Jutalom: Galil SG-1

UNITED NATIONS PEACE AWARD:
Meggyogyitani az Omega Strain-t

Carthage 1: Megvizsgalni a szovetmintakat.
Carthage 2: Megszerezni Muijari recorder-ét.
Belarus 1: Szbvetmintat venni a doglétt tehén-
bél, megszerezni a gyar dokumentumait a
pancélszekrénybdl.

Belarus 2: Megszerezni a szennyviz mintat.
Yemen 2: Megszerezni Yushchenkos viral
container-ét.

Minsk: Megszerezni az Omega Strain
szérumot.

Lorelei: Begydjteni az eredeti virus mintat.
Tokyo: Megszerezni a mintat.

Ukraine: Megtalalni az Omega Strain DNA
kodjat.

Jutalom: C11
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PSOne/PS2 NTSC kdbel 1490
PSOne gamepad 990
PSOne DualShock gamepad 3490
PSOne memoria kdrtya 990
PS2 DualShock gamepad 5990
Dreamcast rezgo 490
X-Box jdtékok egységesen 4990

GamecCube jatékok egységesen 4990
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ExXpressz szerviz!
PS2/PSX fejcsere akcio: Hivj!
Csomagkiildo szolgalat!

Jatékvdros - Game City 1139 Bp, Gomb u. 34.
Tel: 06-30-9424-650 Nyitva: H-P 10-16
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Devil May Cry stilus, no brainer
jatékmenet, a film interaktiv val-
tozata

Iszonyatos kamerakezelés, na-
gyon révid, nem olyan jé, mint a
[=1\% =]
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Frissen hazaérve egy kdzeli multiplex mozibdl,
behiitott baracklé tarsasagaban elmélkedek
Van Helsing baratom legfrissebb inkarnacio-
jan. Vegyink egy 160 millié dollaros koltség-
vetést. Ezt osszuk el a kovetkezGképp: szaz-
husz gurigat rakjunk el az effektekre és diszle-
tekre, harmincat a szinészekre, és a maradék-
bél pedig faragjunk valamilyen sztorit. Mind-
egy, hogy milyet, a sok akcié kézben fel sem
fog tlinni, hogy térténet is van. Nos a rendezé
koriilbeldl ilyen szemlélettel ugrott neki a mo-
zivaszonnak. A filmet most nem elemezgetjiik,
arra megvannak a szaklapok. Inkabb az egyik
marketingterméket, a jatékadaptaciot fogjuk
kozosen végigjatszani.

Tegye fel a kezét, aki mar kiprobalta a Devil
May Cry-t! A PS2 tulajok jelent6s szazaléka l6-
balja most mancsat az égbe. Nos a Van Helsing
pimasz modon lenydlja Dante (én mar sokkal
elébb Dante voltam, mint 6...) mozdulatait.
Mondjuk, ha megalina ennyinél, azt mondanam
oké, mert tényleg stilusos volt féldémonunk
mozgasrepertoarja, de a vampirvadasz nem all
meg ennyinél. Jéforman az egész jatékmenetet
onnan kdlcsonodzte, ezért aki végigkiizdotte a
DMC zsenialis elsé részét, az otthonosan fog
mozogni ebben a jatékban is. Azt mondom, vag-
junk bele! Készitsétek el a Tojo pengéket, tolt-
sétek meg pisztolyotok, vegyétek elé legmorco-
sabb csatakialtasotok. Harcra fel!

Nulladik fejezet - Bevezetés

A gyonyoriséges intro utan a Notre Dame-ban
talaljuk magunkat. Ismerkedjiink meg az iranyi-
tassal, 16jlink parat, kaszaboljunk kett6t a leve-
g6be, majd ha mar készen érezziik magunkat,
induljunk! Mindenek el6tt vegyiik szemiigyre a
z6lden lebeg6 kereszteket. Ezekbdl igyekez-

zlink minél tébbet megtalalni és felszedni, mert
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a Van Helsing vilagaban ez a fizetGeszkoz.

A palyak teljesitése utan vehetiink kiilonféle
kombo mozdulatokat, I6szer- vagy életer6 feltol-
t6 alkalmatossagokat, esetleg névelhetjiik élet-
csikunkat, hogy tébb (itést kibirjunk elhalaloza-
sunk el6tt! Torjiik szét nyugodtan a szobrokat is,
mert hullik bel6lik a ,pénz”. Mikor a k6zépsé
nagy marvanyalakhoz ériink, egy hangot hal-

lunk valahonnan a fejlink folll. A bejatszast ko-
vetéen nézziik meg kozelebbrél az angyalalakot
(B gomb), mire egy csomo¢ fizetéeszkdz hullik
ala. Innen balra ugorjunk fel a gyontatészék te-
tejére, majd I6jlik ki csoriénket a piros jelre.
Szaladjunk a zold kereszthez, mert itt lesz me-
gint egy lehet6ségiink a csorlé hasznalatara!
Célozzuk meg a csillart, és lenddiljiink at a tulol-
dalra. Innen fel kell menniink a toronyba a lép-
cson keresztill, ahol az elsé féellenség allja
majd utunk. Mr. Hyde ellen semmi mas taktikat
nem kell alkalmazni, minthogy célbavessziik, és
16jik. Ha esetleg tul kozel merészkedik, ugor-
junk arrébb és folytassuk a tiizelést. Ez konny(
volt!

Elso fejezet - Vaseria falva

Pattanjunk le a vonatrol Erdély szivében, és
kezdjiik meg az igazi killdetésiinket. A Iépcsé-
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r6l ugorjunk fel a haz tetejére, és gydijtsiik be
a rengeteg eldugott ajandékot. Kalandozzunk
tovabb a vasutallomas tet6in, majd ha begy(ij-
tottiink mindent, irany az 6svény, amerre a
szellem lebegett. A hid lerombolva. Ugorjunk
le a mélybe, és ott tekergessiik meg a sargan
fluoreszkalo kallantyt, ezaltal a daru beall a
szakadék kdzepére. Ugraljunk fel, vissza a ro-
mos hidf6hoz, majd a csérlénk segitségével
lenddiljiink 4t a talsé oldalra. Az ésvényen
menjiink tovabb. Egy komoly megmérettetés
kovetkezik! Egyszerre és szép szamban ta-
madnak rank ellenségeink. A taktika ilyenkor
legyen a kdvetkez6: mikor kdzel vannak, pen-
géinkkel szabdaljuk 6ket halomra, mikor pedig
messzebb, akkor vegyiik el6 pisztolyainkat, és
ne habozzunk megélmozni napjukat, béven.
Miutan kiirtottuk ezt a kis csordat, vegyik az
iranyt a falu felé. Alig ériink be a kapun, maris
egy rahedli csonti allja utunk. A taktika ugyan-
az, mint az el6bb. Amennyiben nincs kedviink
rohangalni egy szornyella utan, nyugodtan ve-
gylik célba a csorlével, hizzuk oda, majd ad-
junk kostolot a pengénkbdl! A térrdl jobbra” in-
dulva par pénzeshordé és egy |6szerfeltltd
var rank, ,balra” pedig a tovabbi jaték. Indul-
junk hat. Gondolom, mondanom sem kell,
hogy odaat megint hiisz monszter allja majd
utunk. Végezziik ki 6ket, és irany a falépcsé!
A tetejérdl balra felugorva rengeteg eldugott
vagyonra lelhetiink, ezeket megszerezhetjlik,
majd térjiink vissza ugyanoda ahonnan indul-
tunk. Menjiink elére, szérnyaradat, utana bal-
ra. Fel a k6lépcs6n, majd megint balra. A mon-
sztakat legy6zve csorl6zziik fel magunkat oda,
ahova a cut-scene mutatta, igy egy shotgunra
lelhetlink! Ha végeztiink, I6jik ki a frissen
szerzett fegyveriinkkel a megjeldlt ajtét. FGel-

lenség kovetkezik, kiléte ismeretlen. (Azért én
elarulom, hogy az alruhas Frankenstein-szérny
az.) Annyi sziikséges legy6zéséhez, hogy ne
engedjiik magunkhoz kézel, amikor a foldet Gt-
legeli, ugorjunk fel, kozben is szorjuk ra az al-
dast. Nem nehéz.

Midsodik fejezet - Vaseria-i templom

A csorl6 segitségével eressziik le a hidat,
majd a szérnyrohamot kévetve forduljunk jobb-
ra, monsztékat &ljiik folyamatosan, ezutan bal-
ra, majd megint jobbra. Nyissuk ki a racsos
kaput, és menjlink at rajta. Par szarnyas illeté
var rank, 6ket magunkhoz hizhatjuk és leka-
szabolhatjuk, vagy folyamatos mozgas koz-
ben, piszollyal lel6hetjiik. A kit mélyén ajan-
dék. A shotgunnal I6jik szét a megjeldlt ajtot,
folytassuk utunk erre. A fétéren vagyunk.

(A kalandorok a tetékon kalandozhatnak, par
értékes portékat lelhetnek) A szarnyasok le-
gy6zése utan menjiink a leomlott Iépcs6hdz,
majd csorl6zziik fel magunkat a hatalmas faaj-
t6 elé. Ne késlekedjiink, menjiink is be azon
nyomban. Drakula harom menyasszonyaval
talaljuk szembe magunkat! Elsé dolgunk le-

gyen, hogy a két oldals¢ leanyzét vonjuk ki a
képletbdl. Folyamatosan mozogjunk, nehogy
eltaldljon a villam! Ezutan az egyedil maradt
Marishka démoni format 6lIt. Mikor latjuk, hogy
nekiink iramodik, ugorjunk el az utjabol. Folya-
matosan adagoljuk az élmot! Sose engedjik
magunkhoz kozel!

Harmadik fejezet - Igor

A konyvtarban talaljuk magunkat, ahol az
.oreg” szeretett kutakodni . Az ajtén nem me-
hetlink ki, viszont, ha a képernyé bal oldalan
lévé egyik kényvespolcot megmozgatjuk, egy
titkos jarat tinik majd fel! Menjink is at rajta,
majd le a I1épcsén, és kovessik a folyosot.
Hamar egy kis szérnyes terembe ériink, in-
nen menjiink arra, amerre lehet, utana fel a
lépcson. (Kézben daraljuk be a szérnyeket.)
Itt lesz elrejtve egy nyilpuska! Rohanas ki a
kriptéabol, és az udvaron gy6zziik le az ellen-
ség hatalmas csoportjat! Ezutan a sargan vi-
lagito szoborba I6jiink egy nyilvesszét, majd
menjunk ki a kapun. A fird6z6 démoni lanyo-
kat likvidaljuk, és folytassuk utunk a patakon
felfele! A fogadébizottsag kiirtdsa utan csor-
16zziik fel magunkat a sziklakon. Nyomas fel-
fele. A szobroknal szérnyek kiiktatasa, majd
felugralas a tetejére, és a legnagyobb mar-
vanyfigurat dontsiik le, hogy hidként haszno-

suljon. At rajta, majd a vizesésnél dulakod-
junk kicsit, utana ugraljunk fel az 6svényhez!
Itt talalkozunk Igorral! Semmi mas dolgunk
nincs most sem, minthogy daraljuk bele a 16-
szert, és ugraljunk el a tdmadasai el6l.

A szenteltvizre allergias, dobjuk ra mindha-

rom (ivegcsénket, az jocskan levesz erejé-
bél! Mikor legyézziik, elmenekiil.

Negyedik fejezet - Velkan Herceg

Itt nincs is mas dolgunk, mint kévetni Velkan
nyomait. (Mivel Farkasemberré valtozott, ezért
ez nem nehéz feladat!) Oljik meg a csontikat,
ezutan a kut tllsé oldalan Iévé romos vaska-
pun eredjiink a herceg nyomaba! Gyeriink be
a varosba, majd egyszer csak

eléugrik egy hatalmas vér-

farkas! Ne engedjiik ko- TIPPEK

Gyljtsiik 6ssze a hius-
Véti tojasokat, és helyez-
ziik tartéjukba, igy
bénuszkihivasokat telje-
sithetink!

talalat utan, de indul-
junk utana! Megint el6-
jon, tegyiik ugyanazt,
mint az elébb! Ujfent
elillan, azon nyomban
kovesstik. A fétéren par
szarnyasdémon var rank,
tegylk el 6ket szarny aldl.
Velkan a kéfalon (tétt egy hatal-

mas rést, iramodjunk abba az iranyba. Néhany
léggonosz, gyilok. A falu egyik terén most mar
végre szembeszallhatunk Velkannal! A taktika
teljesen ugyanaz, mint eddig. Ne engedijiik
magunkhoz kozel, mozogjunk folyamatosan és
18jiik.

Otadik fejezet -
A Frankenstein Kastély

A hidat még el sem hagyjuk, maris népes fo-
gaddbizottsag lesi minden mozdulatunkat. Is-
mertessiik 6ssze ket a pengénkkel. Menjlink
balra, a romos kapu felé, majd at rajta. Csak
meneteljlink tovabb, és likvidaljuk a rank ta-
mado rosszlelkiieket. Az 6svény végén Fran-
kenstein kastélyanak kapuja all. Nyomas befe-
le, és osszuk pengénk aldasat! Miutan kikalan-
doztuk magunkat az udvaron, ,kopogtassunk
be” a fébejaraton. Bent az altalam legjobban
utalt ellenség var rank. Sokan vannak, kicsik,
és Iének rank! Kizardlag tavolrol érdemes ket
elintézni. Amennyiben nagyon kevesen van-
nak, a pengénk is igénybe vehetjiik. Menjlink
be a baloldali kdnyvtarba, és nyillal 16jik meg
a szobor kezében 16g6 keresztet. Csimpasz-
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kodjunk fel a jobboldali karzatra, és menjiink ki
az ajton. A csillaron lendiiljiink a tdloldalra. Le
a lépcson, nyomjuk le a sok kis szérnyecskét,
és vegylik magunkhoz a shotgun masodlagos
|6szerét. Ezzel 16juk ki a féteremben lévé meg-
jelolt ajtot! Menjlnk at rajta, és kdvessiik a fo-
lyosét a faajtoig. Ezen is cammogjunk at, a
monsztakat tegylik hidegre, és a baloldalon lé-
v6 nyikorgo kapun at tavozzunk. Az erkélyrél
ugorjunk le, az ellenséget 6ljiik meg mindet,
és a jobbra |évé haz résén masszunk be! A lif-
tet hasznalva ereszkedjiink ala. Oljik meg a
rengeteg csontost, és faradjunk at a gépte-
rembe. Sok kis szorny, majd tovabballunk.

A kor alaku teremben alljunk kdzépre, és

hasznaljuk a csorlét! Fent Drakula gyermekei
varnak rank. Tegyiik 6ket hidegre. Induljunk a
kapu felé, és csorlézziik magunkat fel. Meg-
szereztiik a villamfegyvert. Emlékeztek a gép-
teremre? Kiizdjiik vissza magunkat egészen
odaig! Itt vegylik el6 a villamagyut, és céloz-
zuk meg a baloldalon talalhato fehér kort! Ez
aramot ad a generatornak. Vissza a kor alaku
terembe, és alljunk kézépre. A lift dolgozik he-
lyettiink. Személyesen Darkula groffal talaljuk
szembe magunkat! A taktika totalisan meg-
egyezik az el6z6 féellenségekével.

Hatodik fejezet -
Frankenstein Barlangja

Rogton a baratsagos lregben kezdiink. Ves-
slik magunkat a mélybe, ahol meg is jelenik
tiszteletlinkre par jégkoponya. Elleniik a leg-
jobb fegyver a shotgun, tlizkoponya barataik
ellen pedig a villamagyu. Miutan leszedtlk a
jofejeket, masszunk fel a tulsoé sziklafalon.
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Csorlénk segitségével lendiiljlink ide-oda, mig
a tetejére nem ériink. Tovabbhaladva megint
kétfajta koponya allja majd utunk, ezeket is 16-
jlk csontszilankokkéa! Csorlézziik magunkat
peremrél peremre mig lehet, ugorjunk fel a
sziklara, és sétaljunk ki a térnébt‘)l A fliggbhi-
don cammogjunk at, és készliljiink fel, mert jo
sok csontfej kertil elénk. Lo]uk ki csorlénk a
jelre, itt még tobb ellenség var rank. Végez-
zlink vellik, majd a Nyilpuska masodlagos 16-
szerével robbantsuk at a vékony sziklafalat.
Ezen tal Frankenstein var egy kis harcra! Mi-
vel 6 volt a falu terén a ,???" nevii féellenség,
a tdmadasait ismerhetjiik, a legy6zésének
modja mit sem valtozott azéta! Léjik halomra!

- Vi és a
Frankenstem kastélyba

Induljunk el az egyetlen lehetséges iranyba,
majd 16jik szitava a rank tamado drakulaiva-
dékokat! Menjiink el a vizesésig, amelynek a
jobboldalan talalunk egy sziklaboltivet. Itt fel-
ugralhatunk, majd atlendilhetiink a zu-
hatag el6tt. Tornazzuk magunkat egyre
feljebb, mig egy neszre nem lesziink fi-
gyelmesek. Ezutan induljunk tovabb, és
sétaljunk be a barlangba! Itt szamos
vampirivadék allja utunk. Tegyik veliik
a megfelelé dolgot, majd a kéemel-
vénybdl huzzuk ki a két kardot!

Ez a leghatasosabb kézelharci
fegyver, tgyhogy nyugdijazhat-

juk is a forgo Tojo pengéket.
Ugraljunk fel a legmagasabb
szintig. Itt par arnymadar szall-
dogal, és nekiink bizony rosszat
akarnak. A villamagyu a leghata-
sosabb fegyver el-

leniik! Tovabb-
menve kiérliink
a sotét bar-
langbol. Indul-
junk balra, és
masszuk meg
ezt a szép kis
meredekséget! Igen
am, de par vérfar-
kas van kéztlink és a
cslics kdzott. Szerencsére

TIPPEK

Ha minden palyat ugy
fejezel be, hogy a kal

pod a fejeden van, a ja
végeén jutalmat kapsz.

ezek nem olyan erések, mint Velkan, igy a két
karddal siman bedaralhatjuk 6ket. Miutan ezt
megtettlik, maszhatunk tovabb. Az &svény to-
vabbi részén mar nem alljak utunk ellenségek,
igy akadalytalanul juthatunk be a varba.
Az udvaron viszont mar nehezebb dolgunk
lesz, ugyanis egy egész falka ugrik nekiink.
Miutan megmentettik lelkiiket, cammogjunk
be a toronyba. Itt megint Velkan var
minket. Folyamatos mozgas a
kulcs. Mikor fut a falon, allan-
déan valtoztassuk pozicion-
kat, igy nem tud rankvetédni.
sk Legyézése utan fent, a bas-
tya tetején talaljuk magunkat.
Sétaljunk be a kapun, és
gyilkoljuk le a vérfarkasokat.
Ezutan menijiink fel a kélép-
cson, és be az ajton. Itt a par
repkedé monszta nem jelenthet gon-
dot. Itt is Iépcsézziink, majd fent megint far-
kastérités lesz a feladatunk. Ha ez megvan,
sétaljunk a lifthez. Megint Drakulaval talalko-
zunk. Taktika ugyanaz, mint mindig. Ne sajnal-
juk téle a pisztoly masodlagos |6szerét!

Ny f - Mer dlés a
Frankenstein kastélybdl

Rogton az akcio kézepébe csoppentink! Egy
csapat idegesit6 kis maszka ugrik a nyakunk-

ba, a jol megszokott médszerrel tavoltarthatjuk
6ket magunktél! Miutan minden egyes kis go-
noszsagot megsemmisitettlink, menjiink le a
korlépcsén a kovetkezé helyiségbe. Bizonyara
mar mindenkinek ismerds ez a helyiség. Itt ta-
madtak rank legel6szor Draku-
la ivadékai. Most a legutalato-
sabb ellenség vette birtoka-
\ ba atermet, raadasul elég
sokan is vannak. Ve-
gytik el6 legjobb cél-
zo6tehetséglinket,
és apritsuk
Gket halomra.
A terem tulsé
végeén van
egy titkos
he-

{

lyiség,
viszont a
kdzéptajon talal-
haté lyukon, to-
vabbjuthatunk a
.. jatékban. A ki-
N omlott zold Iotty
kellés koze-
pén megta-
lalhatjuk a villam-
agyu masodlagos




<< AZT PLETYKALJAK, HOGY A VAN
HELSING-ET ALAKITO HUGH JACK-
MAN EGYUTT FOGJA LEFORGATNI

AZ X-MEN HARMADIK ES NEGYE-

DIK RESZET.

tlizelési modjat. Ezt régtén hasznalhatjuk is,
mert ellepik a termet az alacsony ellenségek.
Miutan mindezzel megvagyunk, menjiink at
szaporan a gépterembe, ahol mar hemzseg-
nek a rosszakaratu t(iz és villamkoponyak!
Gyorsan porkéljik meg 6ket, aztan tavozzunk
a helyiség bal oldalan talalhaté kapun at. Egy
szlik folyoson talaljuk magunkat megint, amely
felett j6 par csontvaz 6rkodik éppen. Mivel
nincs tag tér, igy konnyedén megszabadulha-
tunk sovany ellenségeinktél, ne sajnaljuk az
o6lmot és az acélpengét sem! Az asztalnal for-
duljunk balra, és szalljunk fel a lift-alkalmatos-
sagra. A kis viskobol menjiink ki a szoborkert-
be. Bizony am, csakhogy a marvanyalakok
életre keltek! Nem kell megijedni, mert ugyan
nagyok, de lasstak is. Személy szerint

a kardot preferalom elleniik, de ta-
pasztalataim alapjan a tizfegyve-
rek éppoly hatékonyak veliik
szemben! Nincs mas felada-
tunk, apritsuk 6ket soderré, és
angolosan tavozzunk a meg-
rongalt vaskapun at. A fal om-

lik, nincs visszaut! Azonban tar-
sunk mar var minket a hintéval.
Nosza, pattanjunk fel

Kilencedik fejezet - Az erdei Gsvény

Késziiljetek fel, mert ez a palya a témény f6-
ellenség hent. Nem kell jarkalni, nem kell uta-
kat keresni, sem pénzt gyjtogetni. Kizarolag
a féellenségekre koncentralunk. Bizony, tob-
bes szamban, mert a dragak nem egymaguk
jarnak am. A felvezet6 videobdl is kittinik,
hogy Drakula megmaradt két menyasszonya
finoman szolva is kicsit bosszus, mert még a
jaték elején megkinaltuk hén szeretett Marish-
kajukat egy finom karéval. Verona 61ttt most
démoni format, és a szaguldo hintd tetején fo-
gunk megmérkézni vele. Nehezebb, mint a
tobbi féellenség. Mikor I6vi az erésugarat,
ugorjunk fel, és a jo 6reg pisztolyunkkal 16jik
folyamatosan. (Minden féellenség ellen a
pisztoly az egyik leghatékonyabb segédesz-
koz.) Mikor jeges tiiskéket idéz a tetére, szin-
tén ugorjunk fel, de csak dvatosan, mert rég-
ton utan be szokott vetni még egy tlizvarazs-
latot is, szintén a hinto tetejére, amit ujfent
egy elrugaszkodassal védhetiink ki. Miutan le-
szedtiik életerejének egy részét, a masik
menyasszony is becsatlakozik a harcba, 6
tlizlabdakat kiild, mig tarsa az erényalabot
abajgatja irdanyunkba. Miutan leszedtiik életé-
nek nagy részét, a hinté, amelyen utazunk a
szakadékba zuhan, de mi elétte atugrunk a
masik szekérre. Verona nem volt ilyen okos,
igy kap par karét testébe. A z(irzavarban vi-
szont Drakula elrabolja Frankensteint, az utol-
s6 menyasszony pedig a mi tarsunkat. Hogy
eszlinkbe se jusson utanuk menni, a févampir
rank uszitja Velkant, immaron utoljara. Nehéz
lehet, mert a két fégonosz kézott nem tudtuk
feltélteni készleteink, igy vigyaznunk kell, ne-
hogy egyszer is hozzankérjen. Létfontossagu,
hogy tartsuk a tavolsagot, és, hogy kitérjiink
el6le, mikor nekiink akar ugrani. Amennyiben
kozeliinkbe keriil, Ugy elég sok utést képes
bevinni. Tavolsagtartas!

Tizedik fejezet -
A farkasember atka

A barlangbdl vegylik iranyunkat a terembe, és
vegyiik magunkhoz a fegyvert. Innen a lépcs6

TIPPEK

A csorlénk hasznosabb,
mint amilyennek latszik:
hizzuk oda vele az ellent,
és kaszaboljuk le a kar-
dunkkal.

felé menjiink, majd ki a verembdl, a
résen keresztil. Ismerés terepre érke-
zlink megint, még a jaték els6 felében jartunk
erre. A kdvetkeztetés helyes, miszerint megint
Igor felé igyeksziink. Csorlézziik fel magunkat
egészen a vizesés bal oldalaig, ahol az 6své-
nyen kell tovabbhaladnunk. Megint itt va-
gyunk a szobroknal, csakhogy az 6ta volt egy
kis valtoztatas. Bizony, a marvanycsavok me-
gint életre keltek, és életiinkre tornek. Harman
vannak, nem tul nagy falat nekiink mos mar,

mindenki gyézze le 6ket ugy, ahogy éppen jol-
esik. Most ugorjunk fel a ,hidhoz", amelyet
még az elején készitettlink! (Nem is olyan
egyszer(, én kétszer elvétettem). A zuhata-
goknal egy egész massziv kis bagolysereg
ront rank. Kozelharcot nem igazan javaslok el-
leniik, mert tl sok értelme nem lenne. A fegy-
verarzenalunk tokéletesen megfelel a likvidala-
sukra. Ugraljunk fel a vizesés jobb oldalanal
talalhaté 6svényhez. Mikor atmegyiink, Igorral
keriiliink szembe Uujfent. Az elején még ugy

( Az arzenal

Pisztoly:
Hatékonysaga
és tlizelési se-
bessége hasz-
nossa teszi a ki-
sebb ellenfelek

kezeléséhez.
Van Helsing még a fiirdékadba sem megy nél-
kiliik. Masodlagos |6szere ezistgolyo, szen-
teltvizzel megaldva.

Shotgun:
Jobban szér, és
lassabban tiizel,
mint a pisztoly,
ugyanakkor
tobb ellenfelet is
sebezhet egy-
szerre. Igazibol kézelrél képes halalos sebeket
osztogatni. Masodlagos I6szere gyuijtétoltény.
Gazhajtott
nyilpuska:
Gyorsan tuzel,
de sebesen
mozgo lények
eltalalasahoz
nem a legjobb
vélasztas. Repked6 szornyellak ellen kitlinéen
hasznéalhat6. Masodlagos I6szere robbanéhe-
gyl nyilvessz6.

Villamagyua:
Gyomrabdl igen
erételjes ener-
giaimpulzusok
szabadulnak ki
az ellenség ira-
nyaba, majd be-
csapodaskor robbannak. Masodlagos I6szere
villamcsapas.

Goly6szoré:
A monsztak

het vele daralni,
a jatékban én

nem talalkoz-
tam olyan ellenféllel, akik ne hajoltak volna
meg ereje el6tt. Hatranya, hogy lassu vele a
mozgas tiizelés kbzben. Masodlagos I6szere
ismeretlen.

Elephant Gun:
Legendak sz6l-
nak arrél, hogy
egy ember
olyan er6s fegy-
vert készitett,
hogy haland6
nem tudta kordaban tartani. Masodlagos I6szer
ismeretlen.

Tojo Pengék:
Ezzel a kis mo-
bil korflirésszel
a kozelbe me-
részkedo ellen-
ségeknek nem

lesz tul jo nap-
juk. Van Helsing mindig eldug a zoknijaba egy
parat bel6liik.

Dupla
Handzsar:

Ez a két hatal-
mas kard nyug-
dijaztatja a pen-
géket. Az Gsi
szornyvadaszok

kezébe lett készitve.

PLAY ZONE [ 57 1



VEGIGJATSZAS

‘v"\

tinhet, hogy tamadasainak repertoarjat egy
arva mozdulattal sem bévitette, azonban ez
nem igaz. Mikor letornazzuk életének a felét,
lepattan hozzank az emelvényeirél, és egy-két
jol iranyzott dobassal ,kézigranatokat” kiild fe-
lénk. Ezek kikeriilése nem okozhat gondot,
azonban ezutan négy részre oszlik a palya, és
korbe-korbe energianyalabok kezdenek el fo-
rogni. Ezeket Gnmagukban atugrani nem lenne
nehéz, csakhogy Igor haverunk kézbe még ta-
mad is, és nekiink pedig 16ni kell a féellensé-
get. Amikor életerejének mar csak kortilbeliil a
10%-a marad meg, akkor igazan bekeményit.
Négyzethalésan mozgé energianyaléabok sz6-
vik majd at a palyat, és ezt kikertilgetve, a ta-
madasait kivédve kell legyézni 6t. Azt tanacso-
lom, hogy idaig tartogassuk, majd vagjuk hoz-
za az 6ssze szenteltvizes Uvegcsénket!

Ez nagyban megkénnyiti a dolgunk. Ez volt az
utolso talalkozasunk vele, diagnosztizalhatjuk
a halalat.

Tizenegyedik fejezet -
Tamadas Drakula kastélya ellen

Induljunk el jobbra ezen a kies 6svényen, a
szél zgo futyllése kisér majd minket. Az els6
fordulé utan jo par bagoly azt hiszi, hogy aka-
dalyt jelenthet nekiink, de el kell szomoritsuk

A film

A Van Helsing cim( szuperprodukciot Step-
hen Sommers almodta meg. Ez ugyanaz a
férfi, aki vaszonra I6ttyintette a ,Mumia’-t és a
,Mumia visszatér’-t, valamint engedélyezte a
Skorpiokiraly cimd film elkésziiltét, a tulajdo-
naban lévo karakter alapjan. Azt mar tudjuk,
hogy rendkivili moédon ért a kozonségdfilmek
készitéséhez, mivel mindegyik filmje szépen,
tisztességesen visszahozta a belefektetett
osszeget. A Van Helsing hatalmas koltségve-
téssel készllt, maga a film 160 millié dollar-
ba, mig a marketing kéltségek tovabbi 50 mil-
lidba kertiltek. Még csak kilenc napja jatsszak
a mozik, de mar 130 millié zéldhasut tudhat
bevételének. Tudhat valamit ez a Stephen.
Egy elég kozepes filmje is visszatermeli az
arat, talan még bevételt is irnak a Van Hel-
sing szamlajara? Mindegy, csak folytatas ne
legyen. |
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6ket. Miutan felértiink a tetejére, jonnek meég
néhanyan, de semmi szamotteva... A titkos
ajton bemehettink, és talalhatunk egy életeré
feltélté alkalmatossagot. Azt mondom, men-
junk be a duplaszarnyas oriaskapun. A rank
varo szarnyas drakulaivadékokkal nem érde-
mes kozelharcba bocsatkozni, mert I6fegyve-
reinkt6l sokkal hamarabb megadjak magukat.
A diszes folyosén egybdl dsszefutunk egy
csapat szarnyas arnnyal, villamagyuaval kinal-
juk meg mindet. A kovetkezé tamadasi hul-
lamba becsatlakoznak az ivadékok is. Aka-
dalyt ugy sem jelentenek, tavozzunk a terem
masik felében 1évé ajton. Hatalmas terembe
érkezlink, majd par gonosz némber prébalja

meg Osszeakasztani képzeletbeli bajszat, Van
Helsinggel. Mondanom sem kell, 6k jartak
rosszul. Egy leszakadé kéelem lyukat (it a
padléba. Ezen keresztiil tovabbjuthatunk.
Egyenesen belepottyanunk az alacsony besti-
ak kozeé, és sajnos elég szép szammal terem-
nek ezen a helyen. Tavolrdl irtsuk 6ket, majd
jarjuk kérbe a szobat. Mire egy teljes kort
megtettiink, addigra mar likvidaltunk 6tosztag-
nyit ezekbd6l a mélyndvési rosszalkodokbol.
Jarkaljunk, mig az egyik tartalyon meglatunk
egy fehér korongot egy kék pottyel a kbzepén.
Alljunk elé, és a villamagyuval I8jik meg kb.
Otszor, hogy feltdltédjon arammal, és kinyissa
a tovabbjutashoz sziikséges kaput. Vegyiik is
az irényt arra, poroszkaljunk fel a lifttel. Innen
induljunk jobbra, mig egy duplaszarnyas ajté-
hoz ériink. Ezen sétaljunk be, majd balra an-
dalogjunk, és a csorlénk segedelmével lenddil-
junk at a masik részre. ltt csak a hatalmas ka-
pu felé vezet az ut. Késztljink fel, mert itt
iszonyatosan nagy szamban fognak érkezni
ezek az alacsony, amde idegesitd kreaturak.

Afbellenségek legy6ze-

séhez a pisztoly a legide-
alisabb fegyver. Masodla-
gos l6szerrel telepumpal-
va bossz nem marad

L6jiik 6ket, mintha nem lenne holnap, és ne
engedjik 6ket kzel magunkhoz. Dolgozzuk
at magunkat a folyosé masik végébe, és ve-
gylik magunkhoz a golyészérét! Erre még tob-
ben jelennek majd meg, de ezzel a fegyverrel
szinte gyerekjaték csapatostul eltenni 6ket lab
alol. Ha mindezzel megvagyunk, pattanjunk a
liftre. Itt 16jik szét a falat. Bent egy egész raj
lebegd papnészeriség allja utunk, a golyo-
sz6r6 viszont j6 baratunk. Hagyjuk el a helyi-
séget a szemben 1évé ajton keresztiil. A kin-
zokamraban semmi dolgunk nincsen, igy a
hatalmas, duplaszarnyas kapun keresztil
osonjunk ki. Gyonyor(, vérrel teli medencébe
utkozink. Harom helyiség nyilik innen,
ezek Drakula menyasszonyainak
koporsoit rejtik. Tul sok tenniva-
16 nincs arra, igy a medence
kdzepébe allva csorlézzik
fel magunkat egészen az aj-
téig. E mogétt hat darab
hatmeéteres, életre kelt mar-
vanyszobor hiv ki minket
kiizdeni. Legy6zni 6ket nem
lehet tul nagy gond, viszont
kézvetleniil utanuk Darkula utol-
so agyasa, Aleera var minket. Meg-
6lni 6t nem tul nehéz, a tamadasait védjik ki
(allandé mozgassal egyaltalan nem nehéz),
és a masodlagos |6szerrel, valamint a szen-
teltvizzel szérjuk meg béségesen!

TIPPEK

allva.

Tizenkettedik fejezet -
Drakula haldla

Induljunk felfele a Iépcs6kon, féluton rank ta-
mad majd két izgaga szarnyas, szabaditsuk
meg 6ket a foldi lét minden ny(igétdl. Az ajto
mogott tébb mint harminc drakulaivadék ront
rank. Ugorjunk le az emelvényrél, és folyama-
tosan ide-oda gordiilve 16jik 6ket. Miutan
meghaltak, ugorjunk le a kis hézagon, a kép-
ernyd bal végén. Szaladjunk le a Iépcsé aljara,
ezutan be az ajton. Bent j6 sok szarnyas
démonka van, ugyhogy elévigyazatosan farad-
junk be a terembe. A helyiség aljan van egy
hatalmas tatongo lyuk. Vessiik le magunkat
ide, hogy szembeszalljunk végleg Darkula
groffal. A szentem démoni format 6ltétt maga-
ra, de nem ijeszt meg minket! Ide ki
tanécsom nincs. A szokasos ,ne keri

utjaba, és térjunk ki a tAmadasai eld|
ten kivil talan annyi, hogy ne sajnaljuk a ma-
sodlagos |6szereket téle, hasznaljunk fel min-
den csecsebecsét az Inventory-bol, és oljiik

meg végre. Ennek is a végére értiink. Igaz,
hogy a Devil May Cry kulcselemeit lemasolta,
de, ha tetszett a Van Helsing a mozikban, ak-
kor a jaték sem fog csalédast okozni.
Amennyiben a filmet utaltad, a game még jol
johet unalmas estékre, indulatok levezetésére
tokéletes

Dante
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Az Azkabani fogoly jatékadaptacioja
(mely immar a harmadik a Harry Potter-
jatékok soraban) az uj film mozipremierjével
egyidében kerlil a boltok polcaira. Szerencsé-
re nem csak a szokasos grafikai csinositga-
tasra koncentraltak a készitok, sokkal inkabb
ujfajta jatékmenettel prébalnak a rajongok
kedvében jarni. Ezattal ugyanis mindharom f6-
hést iranyitasunk ala vehetjik, s kedviink sze-
rint valtogathatunk koézéttiik. Ha ehhez hozza-

gekkel, varazslatokkal bir, és sok esetben
csak egyiittes erével oldhaték meg a kihiva-
sok, az eddigiekhez mérten kifejezetten &sz-
szetett jatékmenetet kapunk.

Miutan végignéztiik a bevezeté mozit - vonat
robog, Sirius Black megszokoétt, Harry ve-
szélyben van, Makesz elszalad - , a Roxfort
Expresszen talaljuk magunkat, és rogton meg-
kezdhetjik Ron mihaszna patkanyanak felku-
tatasat. Az ajtokat az X gombbal tudjuk kinyitni
- ha kézel megyiink, és a bal als6 sarokban

megjelenik az ,Open” felirat. Menjiink at a ma-
sodik vagonba, ahol régton kiprobalhatjuk va-
razspalcank hasznalatat a harcban. A Szor-

a
6. oldalon!

nyek Szor-
nyl Koény-
vét a
flipendo
varazsigé-
vel gy6z-
hetjik le:
ez alapbdl
a Négyzet
gombra van ki-

osztva. Nem art, ha el6szér az R1
nyomvatartasaval becélozzuk az ellenfelet, és
csak aztan kezdjik szérni ra a spelleket. Ko-
vetkez6 feladat egy méretes utazolada elcipe-
Iése a kijarat el6l: ezt héseink csak egyiittes

erével tudjak megtenni. Az X-el megragadhat-
juk, majd miutan arrébbvittiik, letehetjiik a do-
bozt, és mar szabad is az ut - csak elétte még
flipendézzuk szét a sarokban talalhaté faladat,
és szedjlik 6ssze az energiapotlé csokibékat.
Az étkez6kocsiba belépve Draco Malfoy ban-
dajaval talaljuk szemben magunkat. A varazs-
parbaj soran a célzas nyomva tartasa mellett
(R1) az X hasznalataval térhetiink ki a felénk
kiild6tt rontasok el6l. Probaljunk kozel kerdilni
az ellenfelekhez, mert kiilonben csak a fede-
zékuket érik bavigéink. A csata végeztével ki-
16n6s dolog torténik: a vonat megall, a kocsik-
ra sotétség borul, és dermeszt6 hideg jarja at



a leveg6t - majd hirtelen dementorok térnek be
a szemkozti ajton. Az ajult Harry-t Ronnal kell
elvonszolnunk a szorny( lények el6l. Idénként
megallitanak minket, ilyenkor a jobb analog
kar gyors tekergetésével kell megakadalyoz-
nunk baratunk lelkének elrablasat. Az elsé
helyszint elérve érkezik a felmenté sereg Lu-
pin professzor képében, igy sikeriil megmene-
kiilniink, és szerencsésen megérkezniink sze-
retett iskolankba.

A Roxfort felfedezésére a Griffendél-torony fit
halotermébdl indulunk. Nyissuk ki a kinyithato
ladakat (elé kell allni, és mikor az Open felirat
megjelenik bal alul, X-et nyomni), és varazsol-
junk flipendét a vazakra - jutalmunk j6 esetben
Mindenizl Drazsé lesz. Leérve a klubhelység-
be Hermione-val talalkozhatunk, akitél egy uj
varazslatot: az expelliamust tanulhatjuk meg.
A Selectet megnyomva hozza is rendelhetjiik a
bivigét a Haromszdg gombhoz. A kdvetkezd
folyosén Ron segitségével a hasznalatat is
megtanulhatjuk: megfelel6 Gtemben elsiitve
visszafordithatjuk az arté varazslatokat. To-
vabb haladva a hatodik szintre Hoborccal fu-
tunk Gssze, aki egy megblivolt konyvet szaba-
dit rank. Itt élesben prébalhatjuk ki az imént
tanult varazsvisszaveré biibajt. Miutan gy6ze-
delmeskedtiink, folytassuk utunkat, és banjunk
el a tovabbi repked6 konyvekkel is. Hamaro-
san megérkeziink Fred és George boltjaba,
amely egy hasznalaton kivili mellékhelység-
ben kapott helyet. It at kell valtani Ronra

(O gomb), mert neki van érzéke a titkos ajtok
megtalalasahoz. Menjiink a szemkézti falhoz,
és nyissuk ki a rejtett atjarot. Irany le a lép-

cs6n, majd vigyliik a ladat a fal mellé (ha egyik
fidval megfogtuk, R1-gyel kérhetjlik tarsunk
segitségét), majd alljunk ra és kapaszkodjunk
fel az addig elérhetetlen peremre. A parkanyon
forditsuk a tiikrot gy, hogy a fénysugar elérje
a szemkozti tikrot - ezzel megnyilik a kijarat.
Athaladva egy beszakadt padlézati szobaba
ériink: a peremnek nekifutva hésiink automati-
kusan ugrik, igy elérhetjiink a tovabbjutast je-
lenté harom kapcsolobol kettét. Az utolsohoz a
falnak lapulva, a peremen oldalazva juthatunk
el. A kijaratot jelent6 titkos atjarét végiil Ronnal
nyithatjuk meg. A kovetkez6 teremben addig
varazsolgassunk a szoba kézepén talalhato
tablara, amig az el6ttlink talalhaté k6 le nem
ereszkedik. Ronnal szétnézhetiink a tablaval
szemkdzti falnal, egy titkos szobat fogunk ta-
lalni. Kézben Harry felmaszhat a kétélen, majd
fent végigszaladva, és a tiindérmanokat elin-
tézve (flipendo kell nekik) eljuthat a szoba kija-
ratahoz. It elszakad egymastdl a két jobarat.
Harryvel kiizdjik le a kdnyvtarszobat 6rz6
koényvet, majd nyissuk ki a ladat. A benne talalt
madareleséggel szaladjunk fel a Iépcson, és
hivjuk Hedviget. Miutan megetettiik a baglyot,
atvehetjlik felette az iranyitast - repiljiink at az

ablakon, szerezziik meg a térképet, és vigyiik
vissza a gazdanak. Folytassuk utunkat a port-
réatjaron keresztil. A kdvetkezé szobaban el
kell keriilnlink a lovagi pancélok lilas harom-
szoggel jelzett latoterét - hasznaljuk ki a fal-
hozlapulast, illetve a pasztazo 6rnél szalad-
junk be kozépre, és maradjunk mozdulatlanok,
amig at nem siklik a tekintete rajtunk. A kévet-
kezd szobaban a feladat ugyanez, csak a vé-
gén még a fel-ala jarkalo Friccsre is Gigyelnlink
kell. Kijutva a Weasley fivérek varnak rank, tel-
jesitettiik hat az els6 feladatot.

Ezuttal a griffendéles lanyok halétermébél in-
dulunk, Hermione-t iranyitva. A szokasos lada-
nyitogatas utan irany le a kdzos helyiségbe,
majd immar a teljes csapattal tovabb a harma-
dikra, a sotét varazslatok kivédése orara.
Unatkozni nem fogunk, Lupin professzor
ugyanis kis csapatunkat bizza meg a glacius
varazskonyv felkutatasaval. Mar rogton
az elején egy komolyabb tiindérmano-
rajba botlunk: igyekezziink sokat mo-
zogni, hasznélni a célzast, és szapo-
ran flipenddzni, igy nem lehet problé-
ma az idegesité kis lények likvidala-
sa. Ha megvagyunk, egyiittes
erével emeljiik fol a szoba ko-
zepén lathatd oriasi Ustot és
tegylik a kijelolt helyre -
maris megnyitottuk a to-
vabbvezet6 utat. A kb
vetkez6 teremben talal-
haté kapcsolé meg-
nyomasa utan allitsuk
be a tiikroket a meg-
felel6 iranyokba: az
utolsé ketté minden-
képp Harry feladata,
mert csak 6 tudja atugrani
a szakadékokat. A kdvet-
kez6 teremben a forgo-
kapcsoldk flipendozasa-
val lehet megemelni a
platformokat, mignem
visszajutunk az el6z6
helyszinen lévé erkély-
re, ahol még egy kap-
csol6 var rank. Ezzel
megnyithatunk lent egy atja-
rét, majd csatlakozva tarsa-

inkhoz tovabbindulhatunk. A kévetkez6 szoba-
ban toljuk a faladat elészor a'legalacsonyabb
polchoz, és Harry-vel masszunk fel a tetejére,
majd onnan a szekrényeken végigugralva egé-
szen a rejtett kapcsoloig. Valtsunk at a lent-
maradtak egyikére, és vonszoljuk a ladat a
padlén lathaté harom nyomégomb valamelyi-
kére. A masik kettére Ron és Hermione alljon
ra, igy megnyilik a kapcsoléhoz vezet6 ut
Harry el6tt. Ezt atallitva egy lépcsét kapunk,
melyen feljutva némi kiizdelem utan latszélag
zsakutcaba keriliink. A megoldas Ron titkosaj-
to-felfedezé képessége, igy most vele indulha-
tunk tovabb. A szalamandrak elintézése nem
lesz nehéz feladat, és a kovetkezd kapcsold
megnyomasa (és elrontasa...) utan a pixikkel
mar egyiitt banhatunk el. A félig kinyilt ajto
alatt csak Hermione tud atkaszni. A kovetkezé
helyszinen egy kis tologatos jaték var rank:
el6szor a baloldali parkanyra juthatunk fel,
ahol az egyik tombot csUsztassuk a két ladas
magaslathoz, majd a drazsék begyjtése utan
vissza a kapcsoléhoz. Hogy ezt lenyomva tart-
suk, a masik
témbre is
szilkség
lesz. Ekkor
alul eltdnik
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az akadaly, igy visszaérkezve el tudjuk csusz-
tatni a lenti jégkockat a szemkozti parkanyig.
Végre szabad az ut a glacius varazskonyvig.
Miutan megtanultuk, és valamelyik gombhoz
hozzarendeltiik az uj bvigét, forré helyzetben
talaljuk magunkat. Sebaj, a lavat Gj tudoma-
nyunkkal képesek vagyunk jéggé dermeszteni,
s az igy rogtonzott hidon atszaladva felka-
paszkodhatunk a szemkézti palléra.
Arank tmado faklyakat a glacius-szal f:
gyasszuk meg, majd négy flipenddval térjiik
Ossze. Hamarosan visszaériink baratainkhoz,
akik épp szorult helyzetben vannak: tlizszala-
mandrakkal kiizdenek. A glacius-szal oltsuk ki a
tlizeket, és hitsiik le a forrofeji gyikokat, majd

e = .
Kellemes meglepetés a PS2 tulajdonosok-
nak, hogy az 6 gépiikdn négy extra mini-
jatékot is rejt a Prisoner of Azkaban lemeze.
Ezek mind a Sony innovativ jatékkamerajat,
az EyeToy-t hasznaljak beviteli eszkdzként,
igy csak azok tudjak kiprobalni 6ket, akik
rendelkeznek ilyen ketyerével. Nézziik a ja-
tékokat:

Csokibékak: a Roxfort Expressz egyik fiilké-
jében elszabadultak a fiirge csokibékak, fel-
adatunk 6sszeszedni 6ket. De csak évato-
san, egy hirtelen mozdulattal elriaszthatjuk
Gket!

Fogo edzés: cél az aranycikesz elkapasa -
mint egy igazi kviddiccsmeccsen!
Kopkovek: probalj meg eljuttatni minél tobb
kopkovet a kopzénaba!l

Robbantésdi: Roxfort didkjai k6zott népsze-

ra kartyajaték, melynek soran a megfeleléen

kombinalt kartyak felrobbannak - esetenként
| lancreakciot képezve kisebb tizijatékot is
kelthetnek.

&
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flipendéval intézziik el 6ket végleg. Indulhatunk
visszafelé, am még most j6n a végsé megpro-
béltatas: egy hatalmas, langol6 lstokbdl, fak-
lyakbdl és fejként egy kalyhabdl 4]l6 monstrum
tamad rank. Mig a fidk elterelik a figyelmét,
igyekezziink kitérni az utjabol, am amikor kinyi-
lik a kalyha-fej ajtaja, mindent egy lapra feltéve
fagyasszuk a szérnyet. Ebbél hatalmas tizfelhé
kerekedik, de semmiképp se alljunk le mindad-
dig, mig el nem 16k magatdl. Ekkor térjlink ki a
rakétakent kil6tt faklya eldl, majd oltsuk azt el
és flipenddval torjiik szét. Ezt kétszer kell eljat-
szanunk, mert mikor harmadjara fagyasztjuk
meg a kalyhat, a Iény darabjaira hullik. Ezzel
vége is az elsd tandranknak.

Kovetkezik Piton bajitaltanoraja. Miutan Ron
sikeresen elkabitja Harry-t, és 6nmagat is
megsebzi, a professzortél kapott gyogyitalok-
kal kell helyrehoznia a hibat. A bajitalt
ugyanugy kell hasznalnunk, mint a va-
razslatokat: rendeljiik hozza az X vagy a
Haromszdg gombhoz. Miutan végeztiink,
akar le is zarhatjuk az els6 napot - ehhez a
Selecttel el6hivhaté Tasks meniiben kell X-et
nyomni.

Remek hirre ébrediink: szegény Neville-t
Malfoy és bandéja a mugli-terembe zarta, ra-
adasul még egy szoérnyet is raszabaditottak az
tgyetlen fiira. Siesstink hat gyorsan az 6t6-
dikre, ahol 6ssze is futunk a Draco-Crak-
Monstro triéval: varazslataikat az expelliamus-
szal verjiik vissza, illetve alkalomadtan flipen-
doval kedveskedijiink nekik. A kévetkez6 te-
remben talaljuk a ghoult: egyelére nem tudjuk
felvenni vele a harcot, igy inkabb vizsgaljuk
meg a jobb oldali ladat - a kiugré bohécnak
készonhetéen az erkélyen talaljuk magunkat.
A kis jatékokat elintézve és az ajton atjutva uj
varazst tanulhatunk: a lumos duo fénysugarat
idéz palcank végébdl. Mindjart rendeljik is az
expelliamus gombjara, mivel a megjelené szel-
lemek csak némi megyvilagitas hatasara valnak
sebezhetdévé - ilyenkor gyorsan varazsoljunk
flipendot rajuk. Ha végeztiink ellenfeleinkkel,
johet a kristalygomb feltltése a fényvarazzsal,

majd a tiikdr bedllitasa, és mar szabad is az
ut. Az erkélyen a kis jatékrobotot akkor flipen-
doézzuk, mikor kinyilik a mellkasa - kézben ol-
dalazzunk el a kil6tt jatékrakétak eldl.

A kisvonaton szallitott kristalygémb feltoltése
utan megnyilik lent egy kis mellékszoba -
ugorjunk le, és fénysugarunkkal tereljiik be eb-
be az elszabadult szérnyet. Ezutan vissza is
térhetlink a k6z6s szobaba - kedvenc portréaj-
ténkrdél azonban eltint a kévér hélgy, igy bal-
jos érzésekkel telve térhetiink nyugovéra...

A varazslények gondozasa 6ra ezuttal Hagrid
hazanal zajlik: menjlink le az aulaba, majd ki a
nagykapun, és egyenesen elére, a vadér
kunyhojaig. Itt egy kis hippogrifflovagas var
rank: el6szor is hajoljunk meg az allat el6tt
(szembe kell alini vele, és X), majd ha a hata-
ra vett, fussunk neki és rugaszkodjunk el (kor
gomb). Ezutan a korrel emelkedhetiink, az X-
el lehet fékezni, az analég karral pedig a repi-
|és iranyat szabalyozhatjuk. Probaljunk minél
tobb denevért elkapni a j6 osztalyzat érdeké-
ben. Az 6ra utan némi kviddicses, dementoros
kozjatéknak lehetiink szemtanui, minek koévet-
keztében a gyengélked6bdl indulhatunk Harry-
vel Ujabb kalandra.

Arra ébrediink, hogy Ron izgatottan bizonygat-
ja: Sirius Black az alagsorban bujkal. Mivel
rogton el is indul a fegyenc felkutatasara, job-
ban tessziik, ha gyorsan kovetjiik 6t. R6gton
az els6 szobaban Héborcba botlunk, akit né-
hany flipendéval tehetiink artalmatlanna - k6z-
ben kertiljik ki a felénk dobalt targyakat. Ko-
vessiik Ront az alagsorig, ahol egy sor stra-
zsal6 lovagi pancél kozott

kell ellaviroznunk.
A végeén kidertil,
hogy Ron nem is
Ron valgjaban,
sokkal inkabb a




gonosz b(ibajt alkalmazé Draco,
de szerencsére megjelenik az
igazi Weasley is, és
megmenti a

helyzetet.
Valtsunk is at ra, hogy megta-
laljuk a titkos ajtot, amely to-
vabbvezet minket a kaza-
matakba. Egy horda go-
nosz mandcska tamad
rank, de viszonylag
egyszerien elintéz-
hetdk a flipendd
segitségével. Itt
viszont megall a
fiik tudomanya:
kénytelenek hivni
Hedviget, majd a
bagollyal Gzenni
Hermione-nek (csak repiil-
jlink vissza, amerrél jot-
tiink). A girl-power ismét
segit: mig a filkkal megemeljiik a
racsos ajtét, a kis boszorkanyta-
nonc atkuszhat alatta. A kdvetkez6 teremben
oltsuk ki a repkedé tlizgolyokat a glaciussal,
és induljunk jobbra. A gonosz mandkakat
flipendoval usstik ki, a kutakat pedig fagyasz-
szuk meg, hogy fel tudjunk maszni rajtuk. In-
duljunk tovabb a hidon, mely rosszakaroink-
nak kdszénhetéen leomlik mégéttink. Nincs
mas (t, csak az elére, féleg ha széttorjiink
flipenddval az utat elzaro ladat. Az Gt végén
egy Uj varazsige, a javitasra szolgalé reparo
var rank (erre is csak egy lanynak lehet sziik-
sége, hehe...). Visszafele menet ]
bivigénkkel hozzuk rendbe a széttort ladakat,
amelyek igy Iépcsokeént szolgalhatnak. A hidat
szintén helyre tudjuk allitani, majd visszatérve
a sracokhoz az eddig elérhetetlenlil magasan
lévé kapcsol6 alatti ladat is ujja varazsolhajtuk.
Erre felallva mar at tudjuk engedni baratainkat
az elvalaszté racson. Javitsuk meg a szem-
kozti hidat, majd oltsuk ki a tlizeket. Ezutan
Ron j6n, a lumos duo varéazzsal intézziik el a
szellemeket is. Némi kiizdemlem utan ismét
egy lopakodds rész kovetkezik: Hermione-nak
itt at kell maszni a egy kényvespolcon, egy
romjaibol helyreallitott lada segitségével, majd
el kell keriilni a jarér6z6 prefektust is. Innen

mar kénnyedén kitaldlhatunk a bejérati csar-
nokba, és lezarhatjuk ezt a napot is.

Kovetkez6 napon beszéljiink Hagriddal, aki
némi utbaigazitast ad a Piton orajara begy(ij-
tendé bajital-komponensek megtalalasahoz.
El6szor is szalljunk fel Csikocsérrel, és a to
partjan, a kastély fel6li oldalon repkedé propel-
leres Iényekbdl kapjunk el harmat. A té és az

erdé talalko-
zasanal ta-
lalhaté bo-
garakat csaljuk
Ron fényvarazsaval
a husevé ndévényekhez,
hogy azok lakmarozhassa-
nak egy jot, mi pedig 6ssze-
szedhesstik a kikopott kitinvazat. A tizmago-
kért jo sokat kutyagolhatunk, ugyanis a kastély

atellenes végénél talalhato
tankertben szedhetjiik 6ssze

Gket, miutan a langold bokrot

a glacius buvigével eloltottuk.
Irény a bajitaltan-terem, ahol
megkapjuk Pitontol az Ujabb
feladatot. Egyelére azonban si-
essiink a masodik emeleti bi-
bajtandrara. Flitwick professzor
nekiink adja a carpe retractum va-
razskoényv felkutatasanak feladatat. EI6-

szor néhany repkedd faklyat kell meg fagyasz-
tanunk, majd egy kis csapatmunka kévetkezik:
a szobaban taldlhaté harom, tlizforré fogantyut
hitstik le, majd mindegyiket ragadjuk meg a
harom barat valamelyikével. A mandkon tuljut-
va egy olyan ajtéhoz jutunk, amely alatt csak
Hermione fér at, miutan a sracok egyiittes er6-
vel megemelik kicsit. A kdvetkezé teremben a
glacius varazs segitségével juthatunk at a la-
van: egyszerien iranyozzuk magunk elé, igy
jéghidat rogtonozhetiink. A kapcsold megnyo-
masa megnyitja barataink el6tt az utat, de
egyeldre egyediil kell tovabbmenniink. Pedig
kellemetlen ellenfelek varnak rank: a doxik ag-
resszivabbak a pixiknél, raadasul harapasuk is
mérgez6. Szerencsére talalhatunk némi ellen-
szérumot (antidote), amelyet akkor érdemes
hasznalnunk, ha mar minden ellenséget elin-
téztlink, igy nem all fenn az Gjabb mérgezés

Ha Harry-t irényitjuk a kastélyban,
figyeljiik a tekergdk térképén a
z6lddel jelzett titkos szobakat.

Ha rajéviink, hogy hol az atjaro,
valtsunk Ronra, hiszen 6 a
titkosajtok nyitasanak mestere.

veszélye. A kdvetkezd szobaban kénytelenek
lesziink széttorni a flipendd varazzsal a
ladakat, még ha igy Ujabb doxikat is
szabaditunk magunkra. Ha legy6z-
tiik 6ket, masszunk fel a szem-
kozti kapcsolohoz (glacius a fa-
likaton, hogy lépcsének hasznal-
hassuk), és nyomjuk meg.
Az igy bekapcsolt fénysugarat-iranyitsuk a
megfelelé helyre a tiikor beallitasaval. Némi
viz folyik a lenti csatornaba, amelybél jégtom-
bot gyarthatunk (glacius). Ezt csak gy lehet a
kijelolt helyére csusztatni, ha a korabban szét-
tort ladakat alkalmas idében megjavitva (repa-
ro spell) itkdzének hasznaljuk fel. A megnyitott
kijaraton at folytatva utunkat egy széttort for-
gokapcsolohoz jutunk. Javitsuk meg, majd
hasznaljuk is, majd az igy elérhet6vé valt
gombot nyomjuk meg, hogy Harry-ék végre
csatlakozhassanak hozzank. Most tgyis Potter
baratunk kotélmaszo képességére lesz sziik-
ség, hogy elérjiik az ajto feletti kapcsolét. Saj-
nos miutan megnyomtuk, csapdaba is estink,
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igy csak tarsainkra sza-
mithatunk. Némi szellem-
irtas kovetkezik, majd a
szokasos kristalytoltége-
tés a lumos varazzsal.
Egyetlen triikk, hogy az
egyik gomb ala befolyt vi-
zet jégkockava kell alakita-
nunk, majd a rogtonzott tarto-
szerkezettel egyiitt a fénysugar
utjaba csusztatni. Most mar kiszaba-
dithatjuk Harry-t, aki ugrotehetségét felhasz-
nalva atszokkenhet a tobbiek szamara elérhe-

@

Hogwarts: Roxfort

Hogsmeade: Roxmorts
Gryffindor: Griffendél
Hufflepuff: Hugrabug
Ravenclaw: Holl6hat
Slytherin: Mardekar
Scabbers: Makesz
Crookshanks: Csampas
Peeves: Héborc
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Quiddich: Kviddics
Marauder's Map: Tekerg6k Térképe
Shrieking Shack: Szellemtanya
{ Whomping Willow: Fariafliz

PLAY ZONE



VEGIGJATSZAS

tetlen, kotélen 16g6 platformra. Masszunk is fel
a kotélen, majd kicsit visszaoldalazva a fal
mellett keressiik meg a forgékapcsolét, és
flipenddzzuk meg parszor. Az igy felemelt plat-
formra visszaugorva, majd az ajton bejutva és
a csigalépcsét megmaszva ralelhetiink a kere-
sett varazskonyvre. A megjelené mandkon
mindjart ki is prébalhatjuk uj blvigénket: tart-
suk lenyomva a hozzarendelt gombot és htiz-
zuk hatrafele az analog kart, hogy kiranthas-
suk ellenségtink kezébdl a pajzsot. Ugyanigy
huzhatjuk magunk felé a kis sarga kamponal
elkapva az 6sszecsukott hidat is. Térjlink visz-
sza baratainkhoz, és folytassuk egylitt az utat.
Miutan Hermione, atbujva az apro lyu-
kon, kinyitja az utolsé zart kaput is,
hamarosan elérkeziink az ujabb
féellenséghez. Mikor a hatal-
mas pancélos felhagy a por-
géssel, rantsuk le rola a
pajzsat a carpe retractum
varazzsal - mint kiderl, a
pajzs valodjaban egy ki-

sebb lény hata volt, és

el6z6 huzasunkkal sikerdilt
még 6t is magunkra haragi-
tanunk. Térjlnk ki rohama
elél, majd mikor felagaskodik,
flipendézzunk gyorsan a mellka-

saba. Ha elintéztiik, johet a kovetke-

26 pajzs, s igy tovabb, mignem el nem
fogynak. Ekkor mar csak a pancélsisakot kell
lereptetiink ellenségiink fejérdl (szintén carpe
retractummal), és mar végeztink is.

Egy kis kilonora kovetkezik, hiszen Lupin igé-
retéhez hiven megtanitja Harry-t patrénust

idézni. Menjlink a negyediken talalhaté magia-
torténet-terembe, ahonnan a professzor utjara
is inditja héstinket. Egy kis tologatds feladat
kévetkezik, amelynek a végén a carpe retrac-
tummal hizhatjuk at magunkat a szemkozti
platformra. A kdvetkez6 teremben ezt a mive-
letet igen sokszor kell megismételniink, mikoz-
ben eljutunk a terem mind a négy sarkaba,
hogy az ott talalhato tolokapcsolokat beallit-

A fémenl ,Iskola utani tevékenységek” pont-
ja harom minijatékot, egy galériat, egy trailert
és a késziték névsorat tartalmazza. Utébbi
talan kevéssé érdekes, és én személy sze-
rint a szerepl6k képgyujteményét sem talal-
tam tul izgalmasnak. A harmadik film el6zete-
se viszont anndl inkabb tetszett, ugy tlinik
egész kellemes kis moziva névi ki magat ez
a Harry Potter. A minijatékok kozott megtalal-
hatjuk a tamado és védé varazslatok gyakor-
lasara kivaléan alkalmas parbajszakkort, a
négyszemélyes bagolyversenyt, illetve a ja-
tékbol mar ismerés hippogrifflovaglast, mely-
nek célja a denevérek elkapkodasa.
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A folyosokon talalhatd tstok-

bél, vazakbdl, kupakbdl és fak-

lyatartokbdl a flipendé varazslattal

Mindenizii Drazsé szerezhet6,

Ron pedig még a kényvespolco-

kat is at tudja kutatni némi édes-
ség reményében.

suk. Kézben egy dementor
is zaklat minket (ami valdja-
ban aldozata legnagyobb fé-
lelmének alakjat felvevé mu-
mus, de ez nem sokat valtoztat a
helyzeten), mikor megprobalja elra-
bolni Harry lelkét, az analég kar heves ide-
oda mozgatasaval verjiik vissza a tamadasat.
Atjutva a kévetkez6 terembe megszerezhetjiik
a patrénusvarazst, és elintézhetjik vele a
dementort. Arra figyeljlink, hogy ezt a b(ibajt
nekiink kell iranyitani a bal analég karral, mert
automatikusan nem koveti a célt.
Kévetkezé célallomasunk a harmadik emelet.
Menijlink be a tanulészobaba, ahol Piton és
egy prefektus 6rkddik. Tovabbmenni a bal
szemkdzti sarokban talalhato fliggonyt feléget-
ve lehet: ezt Ggy tehetjiik meg, ha a sarkany-
szobron alkalmazzuk Hermione draconifors
varazslatat (kbzvetlen kdzelrél, tobbszér gyors
egymasutanban). A masodik szinten kétiink ki,
ahol az 6rk6dé pancélokat, illetve a jaréroz6
prefektust kikeriilve juthatunk tovabb. Fent a
harmadikon induljunk jobbra, szlalomozzunk el
a pancélzatok kozott, és alljunk a boszorkany
szobra elé. Roxmortsba jutunk, ahol Draco
bandajaval kell ismételten megkiizdeniink. Mi-
utan megfutamitottuk oket, égessiik fel a
bokrot, amelybe a tlindérek rejtéztek: eh-
hez meg kell javitanunk a reparo varazs-
zsal az el6tte allo sarkanyszobrot,
majd draconiforst kildeni ra. A tindé-
reket |6kjiik a foldre flipendéval, majd
gyorsan fagyasszuk meg glacius-szal
- igy mar ossze is szedhetjiik 6ket.
Miutan megvan a harom, de-
mentorok tdmadnak rank:
Harry expecto patronum
blibajaval tartsuk tavol
6ket, amig a tobbiek le-
dontik a keritést. Vissza-
térve a boszorkany-
szobor folyosoéjara in-
duljunk balra, fel a
lépcsoén, dra-
conifors-szal
égessik el a
falikarpitot, és
menjlink be a
raktarhelységbe.
A masik ajtén tdvozva Harry-vel ugorjunk
le, majd hagyjuk el a folyosét. Induljunk
fel a hetedikre, a Griffendél-toronyba. Saj-
nos az északi szarnyon at kell mennink,

amelyet trollok 6riznek. Ezeket a blizbombak-
kal csalhatjuk el 6rhelyiikr6l. Amennyiben nem
rendelkeziink eggyel sem, Ronnal kutassuk at
a kényvespolcokat, biztosan talalunk néha-
nyat. Mikor a trollok a csalihoz szaladnak, nyu-
godtan mozoghatunk, ilyenkor ugyanis se nem
latnak, se nem hallanak. Ha elértiik a klub-
helységet, akar le is zarhatjuk a napot.

Masnap neki kell kezdeni a maradék Gsszete-
vOk begylijtésének a bajitaltandrara. Menjink
ki a kastély elé, és induljunk Hagrid kunyhoja
felé. Egy fat talalhatunk, amely koril doxik
zsonganak. Miutan elintéztiik az agressziv
repkedé mandkat, szedjiik le a farél a tojasai-
kat a carpe retractum varazs segitségével. In-
duljunk el visszafele, a kastély bal szarnyanak
iranyaba. Menjiink be az els6 ka-
pun, majd jobbra, a fedetlen
udvar bejarata felé. A kertben
szitakotok repkednek, ezeket
a sarkanyszobor segitségével
perzselhetjik meg, csak
hasznaljuk j6 Gtem-
ben Hermione
draconifors bi-
bajat. Egyetlen
Osszetevd van
hatra: a replil6 csikoha-
lakat az el6z6 elagazas-
nal bal felé indulva, a hidon
athaladva, a lépcsén fel-
maszva, az erkélyre kiér-
ve, majd egy Ujabb
lépcsén leszalad-
va, a téparton
horgaszhatjuk ki,
egy minijaték for-
majaban. Arra
ugyeljiink itt, hogy
a carpe retractummal elkapott
halakat ne egy er6s rantassal,
inkabb tébb kisebb huzassal
emeljiik ki a vizbél. Irany
vissza Piton alagsori ter-
mébe. Ora utan Harry
megy a Mardekar elleni
kviddicsmeccsre, Ron azonban véletlen
fiiltanuja lesz Dracoék aljas tervének. Ki-
deriil, hogy Malfoy kicserélte az eredeti
labdakat megblvoéltekre, feladatunk tehat




az igaziak felkutatasa. Menjlnk ki az udvarra, ahol meg is latjuk 6ket a
zart kertben, ahova csak fellilrél lehet bejutni. Keressiik meg Csikocsért
Hagrid haza mégétt, majd repliljiink be vele a kertbe. Ott szalljunk le,
gyartsunk jégtémbot a técsabdl, masszunk fel rajta a sarkanyszobor-
hoz, amelyen alkalmazhatjuk a draconifors biibajt - a lada maris leesett
a kotélrsl, csak 6ssze kell szedniink. Ujra szalljunk hippogriff-hatra, és
repliljiink a kviddicspalya bejaratahoz (a zaszlokrdl lehet megismerni).
A csalas megakadalyozasaval megszereztiik a gy6zelmet a Griffen-
délnek, de 6romiink nem lehet felhétlen - szegény Csikocsért ugyanis
este kivégzik.

Ejiel a harom jobarat tgy d meglatogatjak a gyaszolo Hagridot. Utunk

ismét az északi szarnyon at vezet, cselezziik hat ki a trollokat a blizbom-

bakkal. Menjiink le a nagylépcsén, majd ki az udvarra. A kivégzés végigné-

zése utan Ron észreveszi elveszettnek hitt patkanyat, és utana rohan -

mindaddig, mig egy hatalmas kutya magaval nem ragadja, bevonszolva a

fariafiiz gyokerei kozé. Hermione és Harry természetesen a nyomaba ered- pedig a bérténtoronyba. Veszve azonban még semmi sincs: Hermione id6-

nek. El6sz6r néhany pajzsos mandval kell megkiizdeniink (hasznaljuk a nyeréje segitségével visszautazhatunk a multba, hogy egyszerre két életet

carpe retractumot és a flipendét), majd a szalamandrak jonnek (el6szoér a mentsiink meg. Miel6tt kiszabaditanank Csikocsért, Harry még meg akarja

koézponti tiizet oltsuk ki glaciussal, hogy ne tudjanak feltamadni, majd ma- nézni titokzatos megmentéjét, am senki sem érkezik - és ekkor r: , hogy

gukat a szornyeket is hitsik le kékre, és flipenddzzuk szét). A hidat carpe 6 maga volt, aki multbeli énjének segitségére sietett. Ezuttal mar kepesek

retractummal hizzuk magunk felé, majd ugorjunk at, és tegyiik meg ugyan-  vagyunk feltélteni a patronus varazst a gomb nyomvatartasaval, majd az X

ezt a masik oldalaval is. Néhany doxie kévetkezik, akiken tuljutva egy ve- nyomkodéasaval gyorsithatjuk be a megi 2 [« k utat a de-

remhez ériink. Ugorjunk le, javitsuk meg a torétt ladat a reparo varazzsal, mentorok erdején at, és probaljuk azt célbavenni, amelyik legkézelebb van
Sirius-hoz. A rémséges bortonérok ellizése utan mar csak a nagy szabadi-
té-hadmlivelet van hatra: Csikocsér hatan szalljunk fel Sirius tornyaba, és
nézziik végig ahogy a két székevény tovaszall az éjszakaba. Ha kedviink
tartja, még modunk van némi kotetlen készalasra Gjabb titkok utan kutatva,
vagy a nagykapunal alldogallé Dumbledore-ral beszélve lezarhatjuk a tan-
évet és a hazak pontversenyét.

Immortal

ﬁ'«ri‘

videojatékok

toljuk a szemkézti falhoz, és masszunk fel rajta. A manok likvidalasa utan
egy kis cipekedés jon, egyiittes erével vngyuk a falon lévé gomb ala az uta-
z6ladat. A kapcsolo benyomasa megnyitja az utat a Szellemtanyara, ahol
sok mindenre fény de a harmadik konyv ismer6i persze nem fognak
meglepddni. Lényeg, hogy hamarosan a téparton taléljuk magunkat a sértilt
Sirius tarsasagaban, dementorokkal kériilvéve. Fogjuk m donstilt ke-
resztapankat, és probaljuk kihlzni 6t a szornyetegek gyt 6l, gyors ana-
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légkar-rangatassal visszaverve a léleklopasi kisérleteket. Egy id6 utan
kénytelenek lesziink szembeszalini a tamadokkal: az expecto patronum bii-

baijt iranyitsuk mindig a Sirius-hoz legkdzelebbi dementorra. Mikor némi va- i iy Z 3z .
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A FELADVANYOK:

1, FELADAT CSOMAG - a nyers 10
- Hol jatszédik a kévetkezs Grand Theft
Auto epizéd?
- Mi a cime a Metal Gear Solid
sorozat kévetkezd részének?
Hany szin kéziil valaszthatunk a Magic
the Gathering: Battlegrounds-ban?
Milyen szém van a Hitman
(47-es Uigyndk) fejébe tetovélva?
Hany nemzet csapataival jatszhatunk
Uefa Euro 2004-ben?
Melyik korban jatszédik a Van Helsing
| torténete?

Iy eSS :
E/LL FEFECROUND
) B P Tz

Hogy hivjék az azkabani foglyot?
- Mii a neve a Run Like Hell féhésének?
- Hanyfé kézil va tunk
a Dungeons&Dragon Heroes-ban a jaték b
- Soralj fel négy bunyést, akit
irényithatunk a Fight Night 2004-ben.

2, FELADAT CSOMAG - képtelen feladat
Nagyon egyszerii lesz a dolgotok,
hiszen mindéssze néhany jaték nevét
kell megmondanctok. Segitségil annyit
elérulunk, hogy csak PS2 jatékokrsl
van sz6 és megadtuk a kezdébetdket.

&= naslc
=] - [RATICEGROUNIS

5] o : o o aY)
KBOX gépre

LAYSTATION 2
gepre

3, FELADAT CSOMAG - betiitenger
Az alabbi betiitenger

EQLBF 3 E °
YAWCTEO XWGEMZ D
IJIJDVHSCGLWDNQCMAWRY
CARMJIWETOUCBAVS ES
PMAUUADHAPEXTML A
ROPJGAIJORNOPCN L
OIPAMBYFQBGYPOLP ¥
ACFIFGYBUSBAXSYGPWQV
DOIODMILMCAILEMJIVNOT
KOFAWOZOEABTTAQXNLEHJ
ISEFMILTRAFULBCKXZRU
LKOFHXJUVQGIDQVTPRGWY
LPUVGVAGKCIUAWVXIKOT
HLASLRQNBQMSEDUWRCMP
HWMIVSAQRDMVESRAUKAT

A tiz jatéknév igy kezdédik:

PLAYSTATION 2
gepre




CHEAT GALAXIS

CHEAT GALAXIS

5 KODOK, OROKELETEK, TIPPEK ES VIEG EGY CSOMO MAS MINDEN.
EZ A CHEAT GALAXIS, AHOL MINDENT VIEGTALALSZ

v inoex

+ Aggressive Inline (GC)
+ Amped 2 (XB)

+ Armed & Dangerous (XB)
+ Bad Boys 2 (XB)

Big Mutha Truckers (GC)
Big Mutha Truckers (XB)
Fight Night 2004 (XB)
Freestyle Street Soccer (XB)
Hitman 3 (PS2)

Hitman: Contracts (XB)

led Storm (PS2)

lowOut (GC)

Manhunt (XB)

Mission: Impossible:
Operation Surma (XB)
MTX: Mototrax (XB)

MX Unleashed (XB)

NBA Ballers (XB)

Ninja Gaiden Cheats (XB)
Pitfall: The Lost Expedition
(Ge)

Rugby League (XB)

Silent Scope (PS2)

Sky Odyssey (PS2)
Smuggler’s Run 2: Hostile
Territory (PS2)

Soccer America International
Cup (PS2)

Soldier of Fortune (PS2)
Space Channel 5 Part 2 (PS2)
Spawn: Armageddon (XB)
Speed Kings (PS2)
Superman - Shadow Of
Apokolips (PS2)

SWAT: Global Strike Team
(PS2)

The Italian Job (PS2)

The Suffering (XB)

The Transformers (PS2)
Van Helsing (GBA)

Whirl Tour (GC)

Yu-Gi-Oh! The Dawn of
Destiny (XB)

+ Zapper Cheats (GC)

00 0000000

o e e e ieiene idieie el e e ey

o000 00

ACTION REPLAY MAX KODOK

+ Drakengard

+ Harry Potter And The

Sorcerer's Stone

Hitman 3

Manhunt

Monster 4x4-Masters Of

Metal

Saturday Night Speedway

Secret Weapons Over

Normandy

+ Serious Sam-Next Encounter

+ Terminator 3-Rise Of The
Machines >

+ Van Helsing

+ World Tour Soccer 2005

PRI

..
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SPEED KINGS
Ps2

Jaték koézben adjuk be az
alabbi kodsort:

Cheat - Név

Minden rejtett targy el6-
hivasa - borkbork

18 legjobb kor -

lapt18

Mind a kilenc teszt sike-
resen befejezédik -
.test9

Minden gyézelem -
.meet6

GP Mad befejezése -
.prix

Respect Pontok - .resp#
( # = a kivant pontmennyi-
ség)

Osszes palya - Nyerjik
meg az 6sszes aranymedalt

SPACE CHANNEL
5 PART 2
pS2

Pauzald le a jatékot,
nyomd le az L1+R1-et,
majd add be az alabbi
kodsort: Kér, Haromszég,
Négyzet. Ha beadtad, uta-
na folytasd a jatékot!

SOLDIER OF
FORTUNE
Ps2

Jaték koézben adjuk be az
alabbi kodsort:

Sebezhetetlenség - Nyomj
Selectet, majd nyomd le és
tartsd is ugy: R1 + L1+ R2
+ L2 + Négyzet és nyomd
hozza Balra.

Maximalis municié -
Nyomj Selectet, majd
nyomd le és tartsd is Ggy:
R1 + Négyzet és nyomd
hozza Balra.

Nehéz fegyverek maxi-
malis municiéval - Nyomj
Selectet, majd nyomd le
és tartsd is ugy: L2 + R2 +
Négyzet és nyomd hozza
Balra.

Extra fegyver - Nyomj
Selectet, majd nyomd le
és tartsd is Ggy: L7 + R1 +
Négyzet és nyomd hozza
Balra.

Klippek kihagyasa -
Nyomj Selectet, majd

nyomd le és tartsd is ugy:
L1+ L2+ R1+ Négyzet
és nyomj hozza Balra.

SOCCER
AMERICA
INTERNATIONAL
cuP

PsS2

Az All-Star csapat el6hi-
vasa:

A ,Press Start” képerny6n
nyomd be az alabbi kéd-

sort: Fel, Fel, Le, Le, Bal-
ra, Jobbra, Balra, Jobbra,
Balra, X, Kor

Konnyi golszerzés
szogletbél:

Szogletnél nyomd le és
tartsd Ggy a Kort, majd ha
odakertil a labda, akkor
nyomd le a Négyzetet, ez-
zel egy bika eréGs lovést
fogsz nekiinditani, amely
jo eséllyel be is megy.

Gyorsasag -
R1, L1, L2, R2, Jobbra,
Jobbra, Jobbra

Kocsi -
Balra, Fel, Jobbra, Le,
Jobbra, Fel, Balra, L2

Nagyobb sebesség -
R1, L1, L2, R2, Jobbra,
Jobbra, Jobbra

Sebezhetetlenség -
R1, L1, L1, R2, L1, L1, L2

Csokkentett gravitacio -
L1, R1, R1, L2, R2, R2

Slow Motion -
R2, L2, L1, R1, Balra, Bal-
ra, Balra

277 -
R3, R3, R3, R1, R1, R2, R2

Lathatatlansag -
Nyomd le és tartsd is Ggy

MISSION 10 - ATV Monster
MISSION 13 - Sahara
Special

MISSION 14 - ATV Boost
MISSION 15 - Hondo Oil
Slick

MISSION 17 - Sahara
Smoke Screen

MISSION 18 - Special Du
Monde

MISSION 21 - Du Monde
Oil Slick

MISSION 22 - Russian
Winter

MISSION 24 - Grenadier
MISSION 25 - Grenadier
Bombs

MISSION 27 - Kavostov
Halftrack

MISSION 29 - Kavostov
Smoke Screen

RUGBY LEAGUE
X8

Az alabbi kédokat a Join
Team képerny6n adjuk be

Ps2

THE TRANSFORNVIERS

Az alant lathatd kédokat a ,Difficulty
Select” képernyéjén add be!

Alaszka szint teljesitése: R1, Kér, R1,
Négyzet, Balra, Balra, Jobbra, Balra
Nagy fej méd: Kor, Kér, Kér, Négyzet,
{ s 15 s 1B B I 5o
Deep Amazon szint teljesitése:
Balra, Jobbra, Balra, Balra, Jobb-
ra, R1, R2, Kér
Earth szint teljesitése: R2, R1,
L1, L2, Négyzet, Kér, Négyzet,

Mid-Atlantic szint teljesitése: Kor,
Négyzet, Kér, Négyzet, Jobbra, Balra,
Balra, Jobbra

Starship szint teljesitése: Balra, Balra,
Jobbra, Kér, Kér, Jobbra, Jobbra, Balra
Turbo Méd: L1, R2, R2, Négyzet, Négy-
zet, Négyzet, Négyzet, L1

SMVIUGGLER'S RUN
2: HOSTILE
TERRITORY

Ps2

Jaték kdzben add be az
alabbi csitkodokat:

Effect - Code

Antigravity for Ambient
Vehicles - R1, R2, R1,
R2, Fel, Fel, Fel

Dupla Frame Rate -
R3, L3, L3, R3, Balra, Kér,
Balra, Kér

az L1-t, majd add: Négyzet,
Négyzet, Négyzet, Négy-
zet, R1, X, X, Haromszog,
Haromsz6g, Négyzet

Targyak+extrak el6hivasa
Nyerd meg az alabbi mis-
szokat:

MISSION 2 - Super Buggy
Boost

TRAINING 3 - D-5 Hondo
MISSION 4 - Baja Truck
MISSION 7 - Baja Truck
Bombs

MISSION 8 - Hondo Oil
Slick

MISSION 9 - Vietnam

Légidésok: Le, Balra, Le,
Jobbra, Le, Fel, X, B
Mech jatékosok: Balra,
Jobbra, Jobbra, Jobbra,
Le, Fel, Le, B, X

Liga isten méd: Nyerj
meg minden mérkézést a
Legend fokozaton

LED STORM
Ps2

A Press Start Screennél
nyomd le a gamepadon az
R1+ L1 -t, tartsd is ugy, és
add be az alabbi kédokat:



<<« SERIOUS SAM GBA PALYAKODOK: EASY -
HEXIVIODE, NEED, WAFTY, GAVIES, COINAGE,
NORTHERN, BADDUN, ROBBINS, TOAST,
MINIP, MEGAMUNIT ; NORVIAL — OPEE, OWL,

MOOPAY, DUCKAROD, FRYUP, FALLY, BET-

TERER, PILCH, BEVIL, KIPPAGE, HORSE

Effect - Code

Osszes karakter eléhivasa -
Koér, Haromszég, Kér, Ha-
romszég, Kér, Le

Osszes szanké -
Kér, Négyzet, Kér, Négy-
zet, Kor, Balra

Osszes palya -
Kor, Balra, Kor, Jobbra,
Kér, Fel

Minden extra -
Kor, Négyzet, Fel, Kor,
Haromszég, Le

Extra szanké -
Kor, Haromszoég, Négyzet,
Kor, Haromszog, Jobbra

SKY ODYSSEY
Ps2

Osszes légitamaszpont
+ UFO-k - Az Aircraft va-
lasztas képerny6d add be:
Négyzet, Kor, L1, R2,
Select

Osszes misszi6 -

A misszi6 valasztas kép-
erny6n add be a game-
padon: X, Haromszég,
R1, R2

Hid -

Adventure moédban nyerd
meg a ,Stromy Sea” szin-
tet.

Extrak el6hivasa

ME-262 -
Az Adventure médot nyerd
meg elsénekifutasra

Stealth Jet -
A Target médban gy6zz 10
percen bell

A Target moédban meg-
nyert pontokat a hangar-
ban felhaznalva az alabbi-
akhoz juthatsz hozza:
Zene (max 12 szam) -
Egy bronz medal sziiksé-
ges egy szamhoz

Specialis radar -
Két aranymedal

?7? - Két aranymedal

Extra emblémak -
Két eziistmedal

Radié - Négy aranymedal

SILENT SCOPE
Ps2

A koédokat a médvalasztas
képernyéjén adjuk be:

Effect - Code

Professional Méd -
Nyomd le és tartsd ugy az
R1 -et, majd négyszer
nyomd meg a Startot

Infravoros latas -

Nyomd le és tartsd ugy az
R1 -et, majd 6tszér nyomd
meg a Startot

Professzionalis infravo-
ros latas -

Nyomd le és tartsd ugy az
R1 -et, majd hatszor
nyomd meg a Startot

Ablak méd -

Add be: Balra, Balra,
Jobbra, Négyzet, Le, Le,
Fel, Haromszég, Fel,
Jobbra, Le, Fel, Balra, Le,
Négyzet

Hidden méd -

Add be: Jobbra, Le, Jobb-
ra, Négyzet, Fel, Négyzet,
Négyzet, Haromszég, Le,
Jobbra, Le, Jobbra, Négy-
zet, Haromsz6g

Belsé nézetes méd -
Add be: Fel, Fel, Fel, Fel,
Le, Le, Le, Le, Le

Ultra gyorsasag -

Add be: Le, Haromszog,
Fel, Négyzet, Harom-
szég, Le, Jobbra, Le,
Jobbra, Négyzet, Harom-
sz6g

Az el6z6nél is nagyobb
gyorsasag -

Add be: Le, Haromszég,
Fel, Négyzet, Harom-
szdg, Le, Jobbra, Le,
Jobbra, Négyzet, Harom-
sz6g

,Romantikus” méd -
Add be: Balra, Jobbra,
Jobbra, Négyzet, Harom-
szég

??7? - Add be:
Jobbra, Jobbra, Jobbra,
Négyzet

Az ellen nem talal el -
Add be: Jobbra, Jobbra,
Jobbra, Jobbra, Balra, Le,
Fel, Jobbra

Nincs szkop -

Add be: Jobbra, Le, Jobb-
ra, Négyzet, Jobbra, Le,
Jobbra, Négyzet

Ejszaka mod -
Add be: Fel, Jobbra, Le, Bal-
ra, Fel, Négyzet, Haromszdg.

?27? -

Pauzald le a jatékot és p6-
tydgd be: Fel, Fel, Le, Le,
Balra, Jobbra, Balra,
Jobbra, X, Kér

YU-GI-OH- THE
DAWN OF
DESTINY

XB

Ha ki akarsz probalni né-
hany extra kartyat, akkor
névnek add meg az alab-
biakat:

(név/cheat)

ECONATION -
Nemzeti palyak
MINIGAMES -

Osszes masina el6hivasa
OBTGOFAST -
Okosabb gépi intelli-
gencia
SQUIRRELDOG -

50 cc motorok
STUPERCROSS -
Supercross palyak

Mission 8 - MP5 Silenced
Submachine Gun
Mission 9 - AK 74
Silenced Assault Rifle
Mission 10 - GK 17 Dual
Pistols

Mission 11 - Micro Uzi
Silenced Dual
Submachine Guns
Mission 12 - PGM
Silenced Sniper Rifle

xB
SPAWN: ARVIAGEDDON

Pauzald le a jatékot, és a
gamepadon beadhatod az alabbi

kédokat:

Végtelen necroplazma, és élet:

Fel, Le, Balra, Jobbra, Jobbra,
Balra, Le, Fel

Szintvélasztas: Fel, Le, Balra,
Jobbra, Balra, Balra, Jobbra,

Jobbra

Jobbra

ra, Fel, Fel, Fel, Fel

Balra, Fel

Osszes fegyver: Fel, Le, Balra, Jobb-
ra, Balra, Jobbra, Balra, Balra
Kifogyhatatlan municio: Fel, Le, Bal-
ra, Jobbra, Fel, Balra, Le, Jobbra
Végtelen necroplazma: Fel, Le,
Balra, Jobbra, Le, Balra, Fel,

Nincs vér: Fel, Le, Balra, Jobb- |

Rejtett tréfak eléhivasa: Fel,
Le, Balra, Jobbra, Jobbra, Balra,

Enciklopédia: Fel, Le, Balra, Jobb-
ra, Balra, Jobbra, Fel, Le

Tri-Horn Dragon Card:
GOD OF CARDS
Cosmo Queen Card:
KONAMI

Zera the Mant Card:
XBOX

MTX: VIODOTOTRAX
xXB

Gyorsabb motorok:
Az options meniben add
be az alabbi kodot: JIH345

Speed Demon eléhivasa:
Teljesitsd az MX karriert,
és nyereményként megka-
pod.

Unlock Trickbot:
Teljesitsd a Freestyle kar-
riert.

MX UNLEASHED
xXB

Az alabbi kodokat a cheat
screen alatt kell megadni

Password - Effect

BIGDOGS -

500 cc motorok
BUSTBIG -

Freestyle palyak
CLAPPEDOUT -
Osszes bonusz elshi-
vasa

SWAPPIN - ?22?
WRECKINGBALL -
Gyengitett gépi intelli-
gencia

HITMIAN:
CONTRACTS

xXB

Osszes szint elérhetévé
tétele:

A meniiben add be a
gamepadon: X, Y, B, Bal-
ra, Fel, Jobbra, L, R

Osszes fegyver elshivasa:
Valamely fegyverrel telje-
sitsd a ,,corresponding”
missziét, méghozza Silent
Assassin értékeléssel.

Elérheté fegyverek a szin-
teken

Mission 1 - CZ 2000 Dual
Pistols

Mission 2 - Micro Uzi
Dual Submachine Guns
Mission 3 - Silverballer
Silenced Dual Pistols
Mission 4 - Magnum 500
Dual Pistols

Mission 5 - Sawed-Off
Shotgun Dual

Mission 6 - M4 Carbine
Silenced Assault Rifle
Mission 7 - SG220 .S
Dual Pistols

MISSION:
IVIPOSSIBLE:
OPERATION
SURMA

xXB

Osszes szint eléhivasa:
A profil meniiben névnek
adjuk meg: Jasmine
Curry, majd adjuk be: L +
R+B+Y

ARMED &
DANGEROUS
xXB

A csalasokat egyszeriien
irjuk be a koéd mentiibe
(cheat menu)

Effect - Code

Level Warp - Y, Fehér,
Fekete, L,A,R, R, Y

Isten méd - Y, A, B, X, B,
AA L

Sebezhetetlenség - X, X,
X, RALLY

Végtelen municié -
A, L, L, Fekete, B, Fehér,
L)L

Elet Gjratoltése maxi-
mumra (egyszeri) -
X, R, A, Y, Fekete, B, A, R

PLAY ZONE [ 69 ]



CHEAT GALAXIS

Municié Gjratoltése ma-
ximumra (egyszeri) -
Fekete, B,A, R, R A, L,
Fekete

Videék megnézése -
A, Y A Y, Fekete, R, A, Y

Nagy fej méd - L, Fekete,

B, Fehér, Fehér, B, Feke-
te, L

xB

towers of power - Bill
Walton

24 seconds - Chris
Webber

clyde the glide - Clyde
Drexler

rim wrecker - Darryl
Dawkins

in the paint - Dikembe
Mutumbo

dunk fest - Dominique
Wilkins

student of the game -
Michael Finley

rags to riches - Nene
Hilario

Ain't No Thing - Oscar
Robertson's Alt. Gear

pistol pete - Pete
Maravich

fast forward - Rashard
Lewis

bring Le the house -
Rasheed Wallace

MANHUNT

Akodokat a készitck

képemysijén adhatjuk be:

Effect - Code

Bin Bag - Fekete, Le, B,
Balra

Fejes - X, Fekete, L, Le
Cerberus specialis
dizajnnal - R, R, X, L
Kién fejek - Balra, Jobb-
ra, Balra, Jobbra

Early Innocent Hoodie
Designs - B, B, B, R
Fejlovés 1 - Fel,
Le, Jobbra, Jobb-
ra

Fejlovés 2 - R,
FEhér, L, L
Szintcsel - X,
X, FEhér, Le
Diszné - Y, X,
B, Le

Pénz és
diszno :)- X,
X, X, Le
Madarijesz-
t6-R L,
FEhér, L

Nagy kéz méd - R, Fehér,
X, L, Fehér, R, R, Y

Nagy lab méd - R, Fehér,
Y, A, L, B, Fehér, X

Topsy Turvy Méd - Y, A,
B, B, A, B, Fehér, Fehér

NBA BALLERS
xXB

A kédokat a Phrase-ology
képerny6n adjuk be

Password - Effect

killer crossover - Allen

Iverson's
the answer -

Allen Iverson's Studio
zo - Alonzo Mourning
rising sun - Amare

Stoudamire
Stylin & - Profilin Baron

Davis
radio controlled cars -

Ben Wallace's alter-

nate ouffit
celtics dynasty - Bill

Russell

[ 701 PLAY ZONE

Madarijeszté
Halloween fejjel
megspékelve -
Jobbra, Balra,
Balra, Balra
Mosolyok -
Balra, R, R,
Ve

Tiszta id6 -
X, Le, B, Fel

rebound - Elton Brand

the ice man cometh -
George Gervin

bring it - Jalen Rose

pass the rock - Jason
Kidd

give and go - Jason
Williams

Stop Drop and Roll -
Jerry Stackhouse's
Alt. Gear

court vision - John
Stockton

one on one - Julius Erving

special delivery - Karl
Malone

ice house - Karl Malone's
Devonshire Estate

boss hoss - Kevin
Garnett's alternate
outfit

holla back - Kevin McHale

Japanese steak - Kobe
Bryant's Alt. Gear

hoosier - Larry Bird

spree - Latrell Sprewell

king james - Lebron
James

laker legends - Magic
Johnson

manu - Manu Ginobili

Bohocok - FEhér, FEhér,

L, FEhér
Jury-R, R Y, B
Vereség - FEhér,
Jobbra, B, FEhér
Diibérgés - L, Y, Y,
Y

Harcikutyak - R,
FEhér, L, Fekete
Harcikutyak
sniperrel - Le, Fel,
Balra, Fel

all star - Ray Allen
From Letown - Reggie
Miller's Alt. Gear

world - Wally Szczerbiak

Penetrate and Perpetrate -
Walt Frazier

old school - Wes Unseld

hall of fame - Willis Reed

wilt the stilt - Wilt Cham-

berlain

center of attention - Yao
Ming

prep school - Yao Ming's
Grade School

THE SUFFERING
xXB

Cheat mod

Jaték kdézben nyomjuk le
és tartsuk isugy az L + R
+ X-et, és adjuk be a ki-
vant kédot:

Maximalis életszint -
Le, Le, Le, A, Fel, Fel, Le,
Fel, A

Osszes fegyver és targy -
Le, Fel, Le, Balra, Jobbra,
Balra, A, Fel, Balra, Le,
Jobbra, Fel, Jobbra, Le,
Balra, A, Le, Le, Le, A A

Gonzo Gun -

Balra, A, A, A, Jobbra,
Balra, Jobbra, Balra, Fel,
A A A Le, Fel, Le, Fel, A

Refill Ranged municié -
Balra, Balra, Fel, Le,
Jobbra, Balra, Jobbra,
Jobbra, A

Refill Gun's munici6 -
Jobbra, Jobbra, Le, Fel,
Balra, Jobbra, Balra, Bal-
ra, A

Negative Karma -
Balra, Balra, Le, Fel, A

istov Cockialle -

Nagy fej méd:
Balra, Jobbra, Balra, Jobb-
ra, Balra, Jobbra, Balra

Tigris:

A meniiben valaszd ki a
My Cornert, majd a
Record Bookban, a Most
Wins-Boxernél nyomd
meg a Felt.

LowouT
GC

Jaték kozben nyomjuk le a
pauzét, ott pedig keressiik
meg a Cheat opciét. A len-
ti listabol pedig irjuk be a
kivant kédot.

Osszes fegyver:
CHARLIE HUSTLE
OVERDRESSED ROMEO

Nagy lab méd:
DEAD RED PARTY SHOES

Nagy fej mod:
BUTT CHEAT CAN SUR-
PRISE

Map torlése:
YESTERDAY YOUR ZEB-
RA DIE

Iranyitasi id6:
CHARLIE ALPHA NO-
VEMBER ECHO

Lefagyasztott ellenfelek:
CHARLIE OSCAR LIMA
DELTA

Isten méd:
NO PAIN NO CANE

Kifogyhatatlan municié:
FISH IN A BARREL

Fegyver szintjének

rp - ;

The Chief - Robert
Parish's Alt. Gear

playmaker - Scottie
Pippen

nice yacht - Scottie
Pippen's Yacht

diesel rules the paint -
Shagq's alternate outfit

Juice house - Special
Movie #1

nba showtime - Special
Movie #2

dub deuce - Special Shoe
#

platinum playa - Stephon
Marbury

ankle breaker - Steve
Francis

Rising Star - Steve
Francis's Alt. Gear

hair canada - Steve Nash

make it take it - Tim
Duncan

run and shoot - Tony Par-
kers Alternative outfit

living like a baller - Tracy
McGrady

Le, Le, Le, Fel, Fel, Fel

Grenades -
Jobbra, Jobbra, Jobbra,
Balra, Balra, Balra

Xombium Bottle full -
Jobbra, Jobbra, Fel, Fel,
A, Balra, Jobbra, A, Jobb-
ra, Fel, Jobbra, A

Ongyilkossag -
Le Le, Le, Le

FIGHT NIGHT
2004
xXB

A menlben valaszd ki a
My Cornert, majd beadha-
tod az alabbi kédot:

Minden extra:
Balra, Balra, Balra, Jobb-
ra, Jobbra, Jobbra, Balra,
Jobbra, Jobbra

FRIEND-
LIEST GOD IN GALAXY

Az élet egyszeri Gjratoltése:
CANE READY TO ROCK

Osszes ajté kinyitasa:
ANY AND ALL CODE

Osszes szint elShivasa:
COOL LEVEL CHEAT
CODE

PITFALL: THE
LOST EXPEDITION
GC

Az alabbi csalasokat a ké-
sziték képernyéjén adjuk
be a gamepadon.

Nyomd le, majd tartsd is
ugy: L + R és add be hoz-
za: Balra, B, X, Le, B, A,
B, X - Kantin

Nyomd le, majd tartsd is
ugy: L + R és add be hoz-



<<< HARRY POTTER & THE PRISONER OF
AZKABAN: A GOLIATH KARTYA MEG-
TALALASAHDZ - HASZNALD A REPA-
RO VARAZSLATOT A HATODIK EMELE-

TEN, A TORGTT VAZAN. EZ FELVIDITJA
GLANMORE PEAKS-ET.

za: X, X, Balra, Jobbra, X,
B, A, Fel, X - Klasszikus
csapdajaték

Nyomd le, majd tartsd is
ugy: L + R és add be
hozza: Balra, Jobbra, X,
Fel, X, Jobbra, Balra -
Hyper iités méd

Nyomd le, majd tartsd is
ugy: L + R és add be
hozza: Balra, Fel, Le, Fel,
X, Fel, Fel - Jaték Nikollal

WHIRL TOUR
GC

Osszes karakter és szint:
A meniiben add be a
gamepadon: Y, B, X, Y,
LE, JOBBRA, FEL, BAL-
RA, L, L, JOBBRA, JOBB-
RA, LE, FEL, R, X, BAL-
RA B B, LE

Osszes szint:
A meniiben potyégd be: B,
YXBLXRLXRB

VAN HELSING
GBA

Szintkédok:

Level 1 3h9512111
Level 2 4cc54*111
Level 3 7mli1j8411
Level 4 8bp14p8ct
Level 5 c5x1dhfm1
HITMIAN 3
Ps2

Palyavalasztas:

A Meniiben add be: Négy-
zet, Haromszdg, Kor, Bal-
ra, Fel, Jobbra, L2, R2.

THE ITALIAN JOB
Ps2

Osszes kocsi:

A meniiben nyomd le és
tartsd is ugy az L-t, majd
potyogd be: X, A(2), Fel,
Le, Fel, Le és valaszthatd
lesz az 6sszes jargany.

NINJA GAIDEN
CHEATS
xXB

Old School Ninja Gaiden
A password képerny6n ad-
juk be az alabbi kodokat:

Ninja Gaiden 1:

Act1-LXAYAX
Act2-AXXRYA
Act3 - X YBRLX
Act4-BRABYY
Act5- XA YXL.L
Act6-RY,RLAX

Ninja Gaiden 2:

Act1-AABXY,R
Act2 - X,L,RBBA
Act3-LYBARR

Act4-ALXYYB
Act5-RAABXL
Act6- Y,LLRAY.R
Act7-BBXYAL

Ninja Gaiden 3:
Act1-BYRLXA
Act2-ARRYAL
Act3-LBRYLY
Act4 - RRBAY.X
Act5- YABXRX
Act 6 - BX.XAXY
Act7 - X,RX Y, Y.L

ZAPPER CHEATS
GC

Végtelen élet:

Jaték kézben nyomd le és
tartsd is gy az L-t, majd add
be a gamepadon: FEL, FEL,
BALRA, BALRA, JOBBRA,
BALRA, JOBBRA.

AMPED 2
xB

Osszes palya: AllLevels
Cheatek kikapcsolasa:
noCheats

Utkozések kikapcsolasa:
NoCollisions

??2?: NoCrashing
Gyorsasag: FastMove
Maximalis stat: MaxSkills
Jégfutas: Alllce
Csokkentett gravitacio:
LowGravity
Szuperforgas: SuperSpin
Osszes karakter
el6hivasa: AllMyPeeps
Osszes vide6 eléhivasa:
Show Rewards

Bunny: Bunny

Yeti: GoTeamYeti

Nagy lab méd:
BrotherOfYeti

Radical: Radical

Shiny Gal: MetalMaam
Steezy: ChillinWSteezy
Poén csontok: FunnyBone
MoCap Man: MoCapMan
Frosty Jack: FrostByte
Hermit Joe: GetOffMylLand
Leszoritas: TrickedOut

BAD BOYS 2
xB

Minden extra

A Press Start képernyén
add be az alabbi kédot:
B, Fel, X, Y, Jobbra, Le

BIG MIUTHA
TRUCKERS
xXB

Cheat méd:

Az options meniben va-
laszd a ceats meniipontot,
majd nyomj Y-t. ird be,
hogy: CHEATINGMUTHA-
TRUCKER

Ordég kocsi:
Az options képerny6n ird
be: VARLEY

Gyorsabb kamionok:
Valaszd ki a cheats menii-
pontot, nyomj y-t, és add
be GINGERBEER.

$10 millié:

Vélaszd ki a cheats menii-
pontot, nyomj y-t, és add
be LOTSAMONEY.

Palyavalasztas:

Vélaszd ki a cheats menii-
pontot, nyomj y-t, és add
be LAZYPLAYER.

Végtelen idé6:

Vaélaszd ki a cheats menii-
pontot, nyomj y-t, és add
be PUBLICTRANSPORT.

Sériilés kikapcsolasa:
Valaszd ki a cheats men(i-
pontot, nyomj y-t, és add
be 6WL.

Automatikus navigator:
Vaélaszd ki a cheats menii-
pontot, nyomj y-t, és add
be USETHEFORCE.

xXB

o

Valaszd ki a cheats men-
pontot, nyomj y-t, és add
be CHEATINGMUTHA-
TRUCKER.

AGGRESSIVE
INLINE
GC

2?7

A cheat képerny6n add
be:J, U, S, T I, N,
[Space], B,A, I, L, E, Y

Daralas:

A cheat képerny6n add
be:B, I, G, U P YAS,
ELE i

Palyava palyae-
ditor, max stat:

A cheat képerny6n add
be: Fel, Fel, Le, Le, Balra,
Jobbra, Balra, Jobbra, B,
A BA

Osszes bénusz karakter:
A cheat képerny6n add
be: Le, Jobbra, Jobbra,
Le, Balra, Le, Balra, Le,
Jobbra, Jobbra, Jobbra

Osszes kulcs:
A cheat képerny6n add
be: S, K:E L E T O, N

Csokkentett gravitacio:
A cheat képerny6n add
be: Fel, Le, Fel, Le, Balra,

A cheat képerny6n add
be: Balra, Balra, Jobbra,
Jobbra, Balra, Jobbra, Le,
Fel, Fel, Le, A, |

?2?27?: T
A cheat képerny6n add
be: B, A K, A B, A K,
A

2070

A cheat képerny6n add
be: K, H, U, F U

BIG MIUTHA
TRUCKERS

GC

Master code:

FREESTYLE STREET SOCCER

alabbi kodokat:

MAXSKILL - Maximalis ski
Z26BEXWS - Mini focistak
E06J3CT5 - Uj objektum

T

Vélaszd ki a cheats meni-
pontot, nyomj y-t, és add
be VICTORS.

Mini gyalogosok:
Valaszd ki a cheats menii-
pontot, nyomj y-t, és add
be DAISHI.

Boénuszpalya:

Vélaszd ki a cheats meni-
pontot, nyomj y-t, és add
be JINGLEBELLS.

) A meniiben menj az Extrak részleg-
be, és ott a Codes-be b

eirhatod az
el6hivasa

WIMP_A.1 - Erésebb ellen
GM20PENS - Osszes jatékmod
A11T3AMS - Osszes csapat

Jobbra, Balra, Jobbra, A,
B, A B S

Szuperporgés:

A cheat képernyon add
be: Balra, Balra, Balra,
Balra, Jobbra, Jobbra,
Jobbra, Jobbra, Balra,
Jobbra, Balra, Jobbra, Fel

Tokéletes iranyitas:

A cheat képerny6n add
be:Q U EZ D, O, N, T
Syl ErEP

SPEEDYO01 - Végtelen turbo
5Y104D9A - Rejtett kosarlabdacsapat

A kodoknal a + jel azt jelenti, hogy egy-
1 szerre kell megnyomni az 6sszekap-
csolt gombokat.

Az options meniiben va-
laszd a cheats mentipon-
tot, majd ird be, hogy:
CHEATINGMUTHA-
TRUCKER

Ordégkocsi:
A kod képernyén add be:
VARLEY

Gyorsabb kamionok:
A kéd képernyén add be:
GINGERBEER
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CHEAT GALAXIS

$10 mi
A kod képernyén add be:
LOTSAMONEY
Szintvalasztas:

A kod képernydn add be:
LAZYPLAYER

Bénusz szint:
A kéd képernyén add be:
JINGLEBELLS

Végtelen id6:
A kod képernyén add be:
PUBLICTRANSPORT

Sériilések kikapcsolasa:
A kod képerny6n add be:
6WL

Automatikus navigator:
A kod képerny6n add be:
USETHEFORCE

b
A kod képerny6n add be:
VICTORS

Mini gyalogosok:
A kod képernyén add be:
DAISHI

SUPERMAN -
SHADOW OF
APOKOLIPS
psS2

Cheat mode:

Az options mentiben a
cheat képerny6n adjuk be:
SMXYZPTLK”

Végtelen élet:

Az options meniiben a
cheat képerny6n adjuk be:
+SMALLVILLE”

Végtelen szupereré:

Az options meniben a
cheat képerny6n adjuk be:
~JOR EL”

FMV:

Az options mentiben a
cheat képerny6n adjuk be:
JLANA LANG”

Osszes infé:
Az options meniiben a

Expert méd:
Az options meniiben a

cheat képerny6n adjuk be:

BIZZARO”

SWAT: GLOBAL
STRIKE TEAM
Ps2

Sebezhetetlenség
Pauzald le a jatékot és
az options menilbe add
be: FEL, LE, BALRA,

cheat képerny6n adjuk be:
RA”

JOBBRA, BALRA,
JOBBRA, L2,
R2

Végtelen municié
Pauzald le a jatékot és
az options meniibe add
be: BALRA, JOBBRA,
FEL, LE,FEL, LE, R2,
L2

Osszes palya

A misszidvalasztas kép-
ernyén add be: FEL, L1,
LE, R1, BALRA, L1,
JOBBRA, R1, FEL

Ps2

ACTION REPLAY MAX KODOK

SERIOUS SAM-
NEXT
ENCOUNTER

Mesterkod (mindenképpen
be kell irni)

FA7AQ06E 32BBA519
FMV kikapcsolasa
2A4335AB 24020001
Végtelen pajzs
2AACC91F C62C0E80
Végtelen élet

2A9CC91F C62COE84
Végtelen municiéju elséd-
leges fegyver

2A38CC22 00000000
Végtelen municiéju ma-
sodlagos fegyver
2A2CCC22 00000000
Végtelen mennyiségii el-
sdédleges és masodlagos
fegyver

2A6CCC22 03E00008

DRAKENGARD

Mesterkod (hasznald)
FA7ATEGE 32A04F31
FMV kikapcsolasa
2AD32D36 24020001
Végtelen élet
2A6B1A55 00000190
Maximalis élet
2A571A55 00000190
?2?7?

2ABB1A52 00000028

HARRY POTTER
AND THE
SORCERER'S
STONE

Mesterkod (hasznalni kell)
FA1A65B9 32C39AE6
Végtelen élet
2A2B1BD6 447A0000
Maximalis élet
2A171BD6 447A0000
Extrak #1

1AD12589 0000270F
Extrak #2

1AD32589 0000270F
Extrak #3

2A231BD6

HITVIAN 3:

Mesterkéd (mindenképpen
be kell adni):
OE3C7DF2 1645EBB3
0COB4BE7 F892277F
Max pénz:

3C7EC657 85F19EFF
Max ismerettség:
3C7EC65B F8FC270F
(Mesterkod)
OE3C7DF2 1853E59E
EE89462E BCA99C80
Beast 1: Max élet
CE77568E BCA99E6A
Beast 1: Végtelen élet
CE77568A BCA99E6A
Beast 1: ?7?
CE7756A6 BCA99E6A
Beast 1: 7?77
CE7756A2 BCA99E6A
Beast 1: Max eré
CE7756BA BCA99E6A
Beast 1: Max életerd
CE775652 BCA99E6A
Beast 1: Max bolcsesség
CE77566A BCA99EGA
Beast 1: Max Spirit
CE775602 BCA99E6A
Beast 1: Max gyorsasag
CE77561A BCA99EGA
Beast 1: Véletlenszer(i
szintugras

CE7756FE BCA99A82

VAN HELSING

Mesterkéd (hasznalni kell)

WORLD TOUR
SOCCER 2005

Mesterkod(mindenképpen
be kell irni)

FA7A006E 328AB289
1Hazai csapat golelény
0A375437 000000??
3ldegenbeli csapat
golelénnyel

0A365437 000000??
5Végtelen zseton
1A0104D9 0000FFFF
6Max zseton

2AF37B06 05F5EOFF

SATURDAY NIGHT
SPEEDWAY

Mesterkéd (hasznald)
FA7AOO6E 329F6E79
FMV kikapcsolasa
2A2B1A18 24020001
Tokéletes stlyozas
1A51A238 0000FFFF
Maximalis sulyozas
2AA39065 05F5E0FF
Extrak #1

2ABB3E44 00000000
Extrak #2

2AB33E44 0045102D
Rovidebb lapidék
DA143254 B2436D1A

SECRET
WEAPONS OVER
NORMANDY

Mesterkod (hasznald)
FA7A006E 32BAD22D
Végtelen élet

2AAB0171 3C01457A

B4336FA9 4DFEFB79 2A9F0171 AC410160
FMV kil 5 égtelen municié
71ABEACS D54A4162 2 ﬁADB? 1/42,00000000
Végtelen élet i or

2A670549 34630010
EOGIaBH 0B i 2A630549 A2430045
Maximalis élet Osszes repi r fejlesztése
60185117 0CCF?§FB 2A6F0549 2401FFFF
Végtelen municio 2A6B0549 AE410040

3ACFA54C 6512EBIE 6
Végtelen kivégzés
BEC4FE10 1E3DC57F
20653E5E 0CBE902F

Osszes misszi6 eldhivasa §

2A2B7905 0000000E
Osszes galéria el6hivasa
1A6BOAD9 00000010

MANHUNT

Mesterkéd (hasznald)
FA7AO06E 32C79391
Végtelen élet
2A1733F1 AFC20010
Végtelen eré
2A5339C6 00000000
FMV kikapcsolasa
2AFB1704 24020001
Barmikor lehet menteni
0A9B57B5 00000001
Nyuljelmez
2AA37092 00000001
Majomjelmez
2AA37092 00000002
Disznéjelmez
2AA37092 00000003

MONSTER 4X4-
MASTERS OF
METAL

Mesterkod (hasz-
nald)

FA7A006E
32C60A61

Osszes palya
0AO0A32EB 00000001
Végtelen idé
DA182D1B B230008D
2A731FE2 00000000
Rovidebb kéridék
DA482B50 B26FEA04
2ACF1E3F AE800550

TERMINATOR 3-
RISE OF THE
MACHINES

Mesterkod (hasznald)
FA7A006E 32ADE1C9
Végtelen élet
EA3A825E 9857E380
A5720E3 240203E8

A5320E3 03E00008
ALF20E3 A4620584
Végtelen energia
1A932CD6
000003E7

_ Végtelen plazma

1A952CD6
00000028
g
lasa 1ADECOFB 00000001
2ABCCC4C Végtelen granat
24020001 1A972CD6 000003E7
Extrak Végtelen rakéta
2AFF1BAO 00000077 1A992CD6 000003E7
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<<< KINGDOM HEARTS: HA SZUKSEGED
VAN A MYSTERY GOO-RA, ES NEM
ALLSZ TUL JO A RITKA SZARVASGOM-

BAKKAL (AMIKET A LEVEGOBE KELL

LDKDDSNI],

AKKOR CELOZD MEG A

FEHER GOMIBAKAT A SPELL ARTS-AL.

Ps2

FORBIDDEN SIREN ARCHIiV GYUJTEMENY

001: Irazu Valley mural (Unknown, 684 A.D.
- 12:00) - Miutén a soron kbvetkezo 99

at begyijtdtied, eqy utols6 mozi lejétszasa-
nak lehet6sége nyilik meg elotted a Link Navigator
utolsd, tizendtodik oszlopaban. Levetitése utén ez-
zel a festménnyel lesz teljes az archivumod.
002: Misumi Daily Gazette (Tamon Takeuchi,
1976 - 00:00) - A mésodik Loop teljesitése utén
automatikusan az archivumodba keriil a napilag
augusztus 3-i szama.
003: Letter from the Kajiro family (Kei Makino,
X days ago - 16:00) - Az els6 Loop teljesitése
utén kapod automatikusan,
004: Hanuda Community Newsletter (Kyoya
Suda, Yesterday - 23:00) - Az elsé misszioban,
a renddr eldl a hazba menekiilve veheted fel a
fax melldl.

027: Commemorative group photo (Akira
Shimura, Day 1 - 08:00) - Az 6rbodé (Custo-
dian's shack) asztalan taldlhatod az alternativ
iildetés teljesitésekor.

028: Kamoshika diary (Akira Shimura, Day 1 -
08:00) - Miutan kifutottal az egyes szama jarat-
bl, balra fordulva a folyoson jobb kéz felé egy
1épcsdlejérdra lehetsz figyelmes. A legaljén ezt a
jeqyzetfizetet talalhatod.

029: Medical records dated 27 years ago
(Shiro Miyata, Day 1 - 10:00) - Miutan elkisérted
Risat a korhazba, automatikusan megkapod ezt
a dokumentumot.

030: Legend of Yaobikuni (Naoko Mifama,
Day 1 - 11:00) - A banyaszkiildetés alternativ it-
vonalét valasziva kapod a 800 éves né trténe-
térél 52616 papiruszt.

005: Tetsuo Ishida's police ID (Kyoya Suda,
Yesterday - 23:00) - Mikor az elsé killdetésed
soran a sziklakrol nyakadba zuhand rendor eldl
menekiilsz, fuss vissza hozza, és vedd fel a
mellé pottyand igazolvanyat.

006: BANGI! Magazine (Kyoya Suda,
Yesterday - 23:00) - Az els6 kildetésedben, az
egyik munkas altal ottfelejtett furgon anyosilé-
sén tanyazik a BANG!! magazin harmincharma-
dik, specialis kiadsa

031: Umi-okuri (Kei Makino, Day 7 - 12:00) -
Szintén egy automatikusan megszerzett lelet,
melyet Shinto kisérgetése eldtt kapsz meg az
archivumod szaméra.

032: Tomoko Maeda's student ID (Kef akino,
Day 1 - 12:00) - Miutén Tomokdt kildtték a kezeid
Kzl szalld meg a Shibito katonkat a ,Sight-
jack” segitségével, vard meg, mig egyikiik kiko-
dol]a a forrés mellet haziko szémzaral, imméron
te is beléphetsz, és

007: Harumi Yomoda's drawing (Reiko Takalo,
Day 1 - 02:00) - Az elsb szinten taldihaté osz-
télyterem (3-4 Grade Classroom) folyoso feloli
oldalét disziti ez a gyerekraiz.

008: Photo taken on school frip to Gojaku
Peak (Reiko Takato, Day 1 - 02:00) - Az elsd
emeleten I6v6 tanéri (Faculty) tablajan talaihatod
ezt az osztalykirandulsrdl készilt fényképet
009: Tamon Takeuchi's faculty 1D (Tamon
Takeuchi, Day 1 - 02:00) - Amint iranyithatd sze-
replove valik, maris az archivumodban idvozol-
heted Takeuchi professzor oklatasi igazolvanyat
010: Fragment of megalith ( Tamon Takeuch,
Day 1 - 02:00) - Harayadori vérosaban, a teme-
16t felkeresve ezzel a piramis alaki

Velvehe(ed Tomoko diékigazolvanyat.

033: Yoriko Anno's class notes ( Yoriko Anno, Day
1- 12:00) - Miutén a hetedi kildetést is teliesitet-
ted, automatikusan az archivumod részéve valik.
034: Villager's diary (Akira Shimura, Day 1-
16:00) - Miutén lemasztal a tazjelzd toronybl,
az Ut menti fészerben (Storage shed) tallod a
helybéliek naplojat.

035: Postcard written by Yoriko Anno (Akira
Shimura, Day 1 - 16:00) - Takaya hazanak pos-

053: Weekly Magazine , Shintokumaru”
(Reiko Takato, Day 1 - 23:00) - Tomoko idére
vald kildetésének teljesitése utén kapod a heti-

077: Photo from old album (Tamon Takeuchi,
Day 2 - 18:00) - Az altemativ kiildetés célja a
konywiarszobdban (Relerence library) Aa]alham
album ladatod

lap 2001. szeptember 7-i szamét.

054: Hymn book (Reiko Takato, Day 7 - 23:00)

- AD jeldlési lampés (Lantern D) melletti sirem-

Iéken fekszik ez az énekkonyv.

055: Book of Deliverance - Kiruden - (Reko

Takato, Day 1 - 23:00) - Takato tanarm6 mind a

négy gyertyat meggyijtva (D, A, B, C sorrend-

ben) kapja ezt a kbnyvet ajandékba.

056: Patient’s letter (Shiro Miyata, Day 2 -

00:00) - A mésodik szamii feladat teljesitése

kézben, a laboratdrium (Laboratory) egyik asz-

talfiokjaban fekszik.

057: Uryen (Shiro Miyala, Day 2 - 00:00) -

Akérhaz udvaraban 18v6 pincében, a kildeté-

sed masodik feladaténak teljesitése utén kapod
a ket egzotikus szobrocskét.

058: Idol found in Buddhist altar (Kyoya

Suda, Day 2 - 01:00) - A buddhista oltarban

Buddhist altar) rejtézik eme szobor.

059: Misumi Daily Gazette (Kyoya Suda, Day 2

- 01:00) - Mieltt tavoznatok a hazbol, a Shibito

4ltal ittt lyuk mellett egy megsérgult Gisag la-

pul. Ez lesz az.

2 lo o repivemotta ke
078: Book of Deliverance - The Good Tidings
- (Hisako Yao, Day 2 - 19:00) - Naoko tandmd
mésodik, alternativ killdetését végrehajtva kapa-
finthatod meg a fentebb nevezett kbnyvayongy-
szemet.

079: Signpost containing map of Arato (Kyoya
Suda, Day 2 - 20:00) - Az Ishiwaka haza eltti fo-
Iyoso egyik deszkafalat diszit ez a kézzel rajzolt
térkeép.
080: The Takeuchi Monographs: Sacred
Beliefs of Hanuda (Kyoya Suda, Day 2 - 20:00)
- Ezt a kényvet Rokkaku hazaban taldlhatod, mi-
kézben a masodik szam feladatot teljesited, a
bejérat melletti szekrénysoron,

081 An Introduction to Hanuda (Harumi
Yomoda, Day 3 - 00:00) - A kezdéstol nem mesz-
sze, az egyik oldalsé sikatorban lév szemetesben
rejtozik

082: Bag o laughs (Harumi Yomoda, Day 3 -
00:00) - A r6hégd pamat Nakano hazénak
(Nakano's House) eqyik hordgjan talalod

060: Midnight Pimpernel (Kyoya Suda, Day 2 -
01:00) - A kutyadlial (Dog house) szemkszti me-
dence partian nd ez az éjjeli névény (egy piros
virégot kell keresned).

061: Naoko Mihama's Junior high yearbook
(Naoko Mihama, Day 2 - 03:00) - Risa ,Find
angel statuette” kiildetését teljesitve kaphatod
meg az évkdnyvet.

062: Medical notes written by Shiro Miyata
(Kei Makino, - 04:00) - Miutan teljesitetted
Shiro Miyata éjfél korhazkiildetésének alternativ
Gtvonalat, ezt a feljeqyzést kapod.

taladajaban figyel eme levél.

036: Umi-gaeri (Yoriko Anno, Day 7 - 17:00) -
Miutan 1 perc 55 masodperc alatt megszoktetek
Akiraval a varosbl, automatikusan megkapod
ezt az ereklyét s.

jazdagodhatsz.
071: Idol found at bottom of well { Tamon
Takeuchi, Day 1 - 02:00) - Amikor a radiot csem-
pészed a Harayadori vérosaban talalhato kitba,
akkor eldtte egy fabol faragott balvanyt talal-
hatsz a mocskos vizben
012: Drawing with crypfic symbols (Kyoya
Suda, Day 1 - 02:00) - A

037: Origins of Mizuhiruko Shrine ( Tomoko
Maeda, Day 1 - 17:00) - Kezdéskor fordits hatat
a bejaratnak, és a szentély mellett jobban koriil-
nézve mozditsd el a padi6 deszkajat. A repedés-
b6l ez a tekercs kerill el

063: Devotional painting - Advent of Angels -
(Tomoko Maeda, Day 2 - 06:00) - A Kiindulsi
ponttdl délre {ekvo hidrdl, a szennyvizmederbe
ugorva, mar csak kell eljut-

083: Diary written by Kajiro maid (Harumi
Yomoda, Day 3 - 00:00) - Kondo hazanak
(Kondo's house) oldalsé deszkafalan tallhaté
egy repedés. Ezen bemaszva ezzel a naploval
lehetsz gazdagabb, viszont feltétleniil igyel a
bent olalkodo szomyetegre!

084: Tamon Takeuchi's organizer (Kyoya
Suda, Day 3 - 03:00) - Takeuchi professzor azo-
nos napon, azonos iddben jatsz6do kiildetésé-
nek kezdetekor veheted magadhoz a feljegyzé-
seit tartalmazo regisztert,

085: Ellie Azuma's vinyl record (Tamon
Takeuchi, Day 3 - 03:00) - A masodlagos kilde-
tés céljanak teljesitése kozben méssz fel a
Hayashi haza mogott talalt vascsovel szembeni
majd ugrl végig a haztetokon és

nod. 66 méris felveheted belble ezt & festményt
064: Tsuchinoko reward poster ( Tomoko
Maeda, Day 2 - 06:00) - Az rokba ISkt kocsirol
a menelirannyal megegyez5 bal kéz felé egy csa-
6 nyilas latszik. It fedezheted fel azt a

038: Misumi Daily Gazette (Tomoko Maeda,
Day 1 - 17:00) - A rendérauto ajtajanak oldalzseb-
ében taldlod a '76-0s Gazetta juliusi szamat

(Barbershop) melletti csatormafedél magott meg-
bivo furcsa irasjeleket tartalmazo tabladarab.
013 Letter addressed to Risa Onda (Kyoya
Suda, Day 1 - 02:00) - Az alternativ kiildetés tel-
jesitése kozben, a Rokkaku haza meletti fészer
tetején lapul

014: Phone card (Shiro Miyata, Day 7 - 03:00] -
Az apr6 oltaron (Small shrine) taldlhatod.a deko-
rativ holgyeménnyel diszitett, hasznalt telefon-
kartyat, a térkép északnyugati részén.

015: Proposal for TV program (Shiro Miyafa,
Day 1 - 03:00) - Az ércfeldolgozs iizem (Ore
processing plant) bal oldali bejératénak hal3-
ban fekszik a foldsn

076: Torn-out page from sketchbook (Risa
Onda, Day 1 - 04:00) - A kis vityilloban (Cottage)
1év6 kihuzhato asztalfickban hever ez a kitépett
raizlay

017: Mana Cross medallion (Risa Onda, Day 7
- 04:00) - Amedence melldl dshatod ki az alter-
nativ killdetésben.

018: Hanging scroll (Kei Makino, Day 1 - 05:00]
- Ishikawa hazanak nappalijaban fiigg a falon ez
az ismeretlen festd altal elkovetet falikep.

079: Hanuda Town Hall News (Kei Makino, Day
1-05:00) - A kisvendégl6 (Cafeteria) konyhéjs-
ban hever a mosogatdval szemkdzti asztalon.
020: Book of Deliverance - Chaos at the End of
Time - (Kyoya Suda, Day 1 - 07:00) - Egy automati-
kusan megkapott targy, melyet a harmadik kiildetés
teliesitése utén iidvozolhetsz az archivumodban.
021: Kyoya Suda's student ID holder (Shio
Miyata, Day 1 - 07:00) - Az alterativ kildetés
teljesitése kozben, az étteremben (Cafeteria) fa-
latozé renddr asztalan talalod.

039: Dousojin statue (Naoko Mihama - Day 1 -
19:00) - A riporterné elsd kiildetésekor automati-
kusan megkapod ezt a szobrocskat
040: Akira Shimura's hunting license (Naoko
Mihama, Day 1 - 19:00) - Az egyes alagitnak
héttal allva ugorj le a foldre és megvizsgélva a
fal pereme mellett fekvs targyat, ere a vadasz-
engedglyre bukkanhatsz
041: Library card (Naoko Miharma, Day 7 -
19:00) - A hdrmas szam jérat legvégén fekvo
iskolatéskaban nyugszik ez a konyvtarjegy.
042: Triangle (Naoko Mihama, Day 1 - 19:00) -
Az iskolataska lesz megint a ludas; a harmas
szamu banyajarat legmélyén, miutn felvetted a
kényvtariegyet, a cuccok kozott szanaszét he-
verve fekszik a haromszog is.
043: Yoriko Anno's student ID ( Yoriko Anino,
Day 1 - 20:00) - Takeuchi professzorral I5dd szét
a szentély (Small shrine) lelakatolt ajtajat, majd
vedd el beldle Yoriko diakigazolvanyat.
044: Premier issue of Atlantis magazine ( Tamon
Takeuchi, Day 1 - 20:00) - A feldlt hézban (Hou-
se) kell keresned a foldon heverd magazint
045: Fortune paper from Mizuhiruko Shrine
(Tamon Takeuchi, Day 1 - 20:00) - A szentély aj-
tajéra akasztott papirok kil tépheted le ezt a
szerencsetikettet.
046: Tamon Takeuchi's research notes (Tamon
Takeuchi, Day 1 - 20:00) - A hazikétol nem
messze fekvd apro, barlangba vésett helyiségben
(Stone cave) talalhatod a professzor jegyzeteit
047: Note left by Tomoko Maeda ( Tomoko
Maeda, Day 1 - 21:00) - Kei Makino (Day 1 -
12:00) mésodik szamu feladatanak tefjesitése
utén kapod Tomoko levelét.

Iényt, amelynek megtaldlaséért ez a poszter jar.
065: Book of Deliverance - The Great Serpent
- (Kei Makino, Day 2 - 06:00) - Miutan Takeuchi
professzor megtalélta a kérhazban Yoriko szem-
{ivegét, az atvezetd animécio utén automatiku-
san a lied lesz a kotet.

066: Boat of Utsubo (Hisako Yao, Day 2 -
06:00) - Takeuchi professzor ,Find Album” kilde-
tésének teljesitése utdn kapott atvezetd anima-
ci6 sordn keriil hozzad a pergamen

létrazz le az elsé adando alkalommal. Kondo
hazaba érve lép] oda a lemezlejtszhoz, és a
mellette Iév6 alivanyrdl vedd fel Ellie bakelitsla-
gerét.
086: Aerial photo of Hanuda village ( Tamon
Takeuchi, Day 3 - 03:00) - Matsukawa boltjanak
falard| log a légifelvétel, kbzvetleniil a telefon
mellett

087: ,Brain Cell Revival” game (Kyoya Suda,
Day 3 - 03:00) - Takeuchi azonos napon és 6ré-
ban jatsz6do killdetésében (mikor Kyoyaval bo-
Iyongsz) vedd fel a Chibiki hid alatt sirkertbo.
088: WIll left by Kel Makino's stepfather (Ke/
Makino, Day 3 - 07:00) - Harumi mésodik alter-
nativ a teljesitése utan kapod a bu-

067: The Kasutori Inquirer (Kyoya Suda, Day
2-07:00) - Az altemnativ kiildetés soran, az érc-
i & szobéjénak (Mountain
qyik p il
068: Shiro Miyata's driver's licence (Kyoya
Suda, Day 2 - 07:00) - Ahol a Shibito Brain tar-
tozkodik, vagyis az apro tisztason a hegy oldald-
ban, ott hever a f6ldon a doki jogositvanya is.
069: Naoko Mihama's resume (Kyoya Suda,
Day 2 - 07:00) - A vasércfeldolgozo iizem (Ore
processing plant) kiilsd, déli részén, egy hordd
mellett fekszik.
070: Faded photos of Akira Shimura ( Tamon
Takeuchi, Day 2 - 10:00) - Biijtasd el Yorikot Ka-
wasaki hazaba, mikor Akiraval patronalod ot. Er-
re a palyéra Iépve automatikusan meg kell kap-
nod a fényképet.
071: Marks on railing { Tamon Takeuchi, Day 2
- 10:00) - A hidon Atszaladva, annak északi kor-
I4tjain, kbrilbelil kozéptajékon talalod ezt a be-
lekarcolt rajzot.
072: Graffiti engraved into table (Harumi
Yomoda, Day 2 - 15:00) - A szekrénybdl elobuj-
va, a szobaban évd asztalon talélhatod ezeket
a furcsa jeleket.
073: Kamoshika notebook (Harumi Yomoda,
Day 2 - 15:00) - Egy Kicsit trikkos lesz a naplo
yanis egyenesen Tomoko szob-

022: Recipe for Hanuda noodies (S0
Miyata, Day 1 - 07:00) - A kisvendéglaben
(Cafeteria) étkez5 rendor hata mogil olvashatod
le a hires, hanudai nudi receptjét.

023: Hanuda Town Hall News (STiro Miyata,
Day 1- 07:00) - Rokkaku hazanak postaladajs-
han hever a varosi lap '76. juniusi kiadésa

048: ,,Stargazers Circle” flyer (Naoko Mihama,
Day 1 - 22:00) - Atomaterembdl kifelé jovet, a
ktarban (Gymnasium storeroom) hever a fol-
n ez afe
049: Book of Hanuda Folk Tales (Naoko
Mihama, Day 1 - 22:00) - Afeladat masodik sza-

arish directory (Hisako Yao, Day 1-
o 00) - Egy automatikusan megkapot targy,
melyet a hatodik misszi6 teljesitése utén kerdl
az archivumodba

025: Jun Kajiro's family register (Miyako
Kajiro, Day 1 - 08:00) - Jun anyakonyvi kivonatat
automatikusan az archivumban tudhatod, miutan
Kyoya talalkozott Miyakoval a templom el6tt.

mi akony
(Library) lelheted ezt az ereklyet.

050: Historical chronology of the Miyata
Clinic (Risa Onda, Day 1 - 22:00) - Amésodik
szami feladat teljesitése kozben, a raktarban
Storage) talalod eqy toloszékben

05T: Sculptural relief of angels (Risa Onda,
Day 1- 22:00) - A masodik szam feladat célja-
faragvanyt a 101-es szoba

026: The Takeuchi Monographs: Notes on the
Kajiro Family (Kyoya Suda, Day 1 - 08:00) -

Az alternativ misszio soran, Takeuchi siremiéke
mellett fekszik a foldn

Jyaban talilhatod meg

ugy

jabol (Children's room) kell ellopni, nem sokkal
azutén, hogy 6 ir bele. Hogy ne zérja vissza szo-
béja ajtajat, keltsd fel a figyelmét valamivel, majd
miutén lecsaltad a kertbe fuss egy kort a haz ko-
il Miutdn elveszitette a nyomodat, a rekesze-
ken és a fészeren massz vissza a hazba, az im-
maron nyitott szobabdl elhozhatod az ereklyét.
074: Beaded doll (Harumi Yomoda, Day
15:00) - Az alternativ killdetés teljesitésének cél-
ja ennek a gybngybabunak a megtalalasa.
A raktar (Storeroom) kulcsa az emelei ruhasza-

1it6 (Clothesline) szekrényében lapul
87%: ook of Deflerance -Frut of Vieda~
(Miyako Kajiro, Day 2 - 15:00) - Harumi Yomoda
elsd masodkiildetésének teljesitése utan auto-
matikusan kapod

052: Legend of Princess Konohana (Ayako
Kajiro, Day 1 - 23:00) - A, Find scythe embedded
in wall" killdetés teljesitése utén kapod a tekercset.

076: Grafitti found on hospital wall {Tamon
Takeuchi, Day 2 - 18:00) - Amésodik emeleti cel-
18k (Isolation room) egyikének belsd falan talaiod.

csulevelet
089: Photo of twins (Kel Makino, Day 3 -
12:00) - Az ikrekrdl készit fényképet Yoshimura
hazaban talalhatod egy fotoalbumban.

090: Letter addressed to Tamon Takeuchi (Kel
Makino, Day 3 - 12:00) - A Yoshimura héza mel-
letti égetSkemencében talélhatod ezt a levelet.
097: Missing persons poster (Kel Makino, Day
3 - 16:00) - Az 6rhéz (Custodian’s shack) mellet-
092: Skyfish (Kei Makino, Day 3 - 16:00) - Trik-
kbs kis allat, triikks leleplezési modszerrel! Mi-
utén felmésztal az iranyitokabin (Siren shack)
tetejére, kilonbozo akombakomokra lehetsz fi-
gyelmes a foldon. Vedd kezedbe a kalapacsod,
&s a hegy felé fordulva csapj egyet-kettot a leve-
gobe. Hamarosan egy gilisztéra hasonlito allat
hullk als; az & rdla késziilt papirost kaphatod
meg érte

093: Burnt scrap of white coat (Tamon
Takeuchi, Day 3 - 20:00) - A harom oraval ké-
SGbbi killdetés teljesitésekor talalhatod  foldon
ezt a megégett papirdarabot.

094: Special issue of Atiantis magazine
(Tamon Takeuchi, Day 3 - 20:00) - A szemétte-
lep (Scrap material yard) melletti Ohyama mi-
helyben fekszik az asztalon.

095: Devotional painting - Paradise - (Kyoya
Suda, Day 3 - 23:00) - Az utols6, nagy csata
eldtt kapod automatikusan.

096: The Homuranagi (Kyoya Suda, Day 3 -
23:00) - Miutan Kajiro elejtette, a foldbsl huzha-
tod ki a szent kardot.

097: Tamon Takeuch's childhood diary
(Tamon Takeuchi, Day 3 - 23:00) - Takeuchi pro-
fesszor utolsd, alternativ kiildetésének gyiimol-
cse a gyermekkori naploja lesz.

098: Misumi Daily Gazette (Harumi Yomoda,
Day 3 - 23:00) - Kyoya utols6, altemativ kiilde-
tésének teljesitése utan kaparinthatod meg a
magazint.

099: The Truth Behind the Hanuda incident
(Unknown, X days later - 00:00) - A jaték (els6
szamu) befejezésekor automatikusan kapod.
100: Misumi Daily Gazette (Unknown, X days
later - 04:00) - A jéték masodik szamii befejezé-
sekor kapod

PLAY ZONE



TIPPEK, TRUKKOK

SHINING
SOUL 2

S5 PAR EVE MEG NEM GONDOLTUK VOL-
NA, HOGY EGY NINTENDO KONZOLNAK
SEGA JATEKOK LESZNEK A HUZOCIVIE],
ES iME: AZ UTOBBI IDOGBEN PONT EZ
A HELYZET ALL FENIN GBA FRONTON.
A LASSACSKAN AKTUALISSA VALO
SONIC ADVANCE 3, A SHINING FORCE
ES JELEN CIKKUNK TARGYA UDE
SZINFOLTOT JELENTENEK AZ UTOB-
Bl IDOBK NEM TUL IZGALMAS SZOFT-

VERKINALATBAN.

Kulonosen oriiltem, hogy végre megint jottek
ki emlitésre mélté RPG cimek - a platformer,
akcio és ligyességi stuffok dominaltak inkabb
mostanaban, a szerep- vagy stratégiai jaté-
kok Osszetettebb jatékmenetére vagyé Game
Boy tulajok legnagyobb banatara. Azt azért
hozza kell tennem, hogy a Shining Soul
messze nem emelkedik Golden Sun-i ma-
gassagokba: kissé egyszer(, nagyon linea-
ris, réadasul real time harc van benne. Utéb-
bibdl mar az is sejthetd, hogy a parti-mene-
dzselés elmarad, egyetlen maganyos héssel
kell végigkiizdeniink magunkat a kalando-
kon.

...dudolgathatja az egyszeri jatékos Bonnie
Tyler érokbecs( klasszikusat a Flashdance-
bél, mikdzben szemiigyre veszi a jatékban ta-
lalhaté karakterosztalyokat. Valasztasunk nem
csak alaptulajdonsagainkat és képzettségein-
ket hatarozza meg, de donté kihatassal lesz a
késobbiekben alkalmazando jatékstilusra is.
Miel6tt azonban részletesen megismerked-
nénk az egyes kasztokkal, gyorsan fussunk
végig az altalanos jellemzo6kon:

STR: karakteriink testi erejét jellemzi. Kilono-
sen kozelharcban hasznos, hiszen egyenes
aranyban van ilyenkor az okozott sebzéssel.
Varazshasznaloknal, ijaszoknal kevésbé lé-
nyeges, esetleg bizonyos vértek viseléséhez
lehet szilkség magasabb értékre.

A sorozat elsé része 2003 6szén jelent meg
GBA-ra. Abban még csak négy karakterosztaly
(warrior, archer, wizard, dragonute) koziil va-
laszthattunk, am minden egyéb tekintetben
nagy hasonlésagot mutat a folytatassal. Ren-
geteg ellenfél, helyszin, grafikai elem kdszon
vissza, és a jatékmenet sem valtozott szinte
semmit. Ha valaki tehat kedvet érez az SS-hez,
de csak az els6 epizodot sikertl fellelnie, bat-
ran ajanlhatom azt is - a jatékélmény ugyanaz.

DEX: szintén a kozelharci fegyverekkel vivott
kiizdelemre van hatassal az ligyesség tulaj-
donsag: magas értéknél tamadasaink gyak-
rabban talalnak, és jobb eséllyel tériink ki az
ellencsapasok eldl.
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INT: szellemi képességeink mérészama, elsé-
sorban a varazslashoz sziikséges spell pontok
szamat befolyasolja - SP=2*INT a-képlet. Ma-
giahasznaloknak minél magasabbra érdemes
fejleszteni.

VIT: egészségi allapotunk annal jobb, minél na-
gyobb ez az érték. Ennek megfeleléen életer6-
pontjaink szamara van kihatassal: minden VIT
pont harom plusz HP-t jelent.

gytiik sorra a valaszthat6 karakterosztalyokat.
Mindegyikhez egyedi skillek tartoznak, melyeket
a jaték soran - alaptulajdonsagainkhoz hasonlo-
an - szintiépéskor fejleszthetiink.

WARRIOR: az eimaradhatatlan harcos ka-
rakter - sokféle fegyvert, pancélt, pajzsot hasz-
nalhat, viszont a varazslas és az ijaszat kivil
esnek képességeink korén.
ALAPTULAJDONSAGOK:

STR - 15; DEX - 15; INT - 5; VIT - 15; HP - 45;
SP-10

SKILLEK:

Sword - kardunk sebzését és a karddal térténd
kemény tamadas (charged attack) hatékonysa-
gat noveli.

Axe - mint az el6z6, csak ez a szekercékre vo-
natkozik.

Spear - landzsak hasznalatahoz sziikséges
képzettség.

Shield - a pajzsok hasznalatanak ismerete egy-
részrél néveli alap védettséglinket a fizikai ta-
madasokkal szemben, masrészt magasabb
szinten egyre nagyobb eséllyel sikerlil elharita-
nunk vele a rank mért csapasokat.

Armor up - vértjeink alap védettségértékét no-
velhetjiik meg ezzel a képzettséggel.

Efficacy - a gyogyitalok nagyobb hatast fejtenek
ki ezen tulajdonsag magas értékeinél.

Counter - auto-
matikus visszatdmadas, magasabb értéknél
gyakrabban teszi ezt meg héstink.

Tactics - noveli tamadaéértékiinket, illetve multi-
playerben a kozelben tartézkodo tarsainkét is.

ARCHER: a szokvanyos ijasz-erd6jar6 osz-
taly. Azoknak ajanlhato, akik idegenkednek a ké-
zelharctol.

ALAPTULAJDONSAGOK:

STR - 12; DEX - 18; INT - 8; VIT - 12; HP - 36;
SP-16

SKILLEK:

Bow - ijunk sebzését és a charged attack haté-
konysagat hatarozza meg. Utébbival tébb vesz-
sz6t I6hetlink ki egyszerre.

Spear - kdzelharc esetén hasznalhatunk lan-
dzsat is, az eredményességet ez a képzettség
befolyasolja.

Range - I6tavolsagunkat névelhetjiik ezzel a
skillel. Azt hiszem, nem kell ecsetelnem, hogy
ez mennyire hasznos - ne sajnaljuk innen a
pontokat.

Enchant - nagyon kellemes és vicces skill: egy-
szer(i tAmadasunk nyoman az ellenséges

szormy idélegesen atallhat az oldalunkra, hogy
tarsai ellen harcoljon. Minél nagyobb az Enchant
érték, ez annal nagyobb valészinlséggel kovet-
kezik be.

Anti-flying - repkedé ellenségeinken okozott
sebzéslinket novelhetjiik meg vele.

Summon - egy allatot idézhetiink meg, aki se-
gitségiinkre lesz a harcban. Minél magasabb
a képzettséglink, annal erésebb Iényre szamit-
hatunk.

Critical - a kritikus tamadasok kétszeres seb-
zéssel jarnak. Hogy mikor siker(il egy csapas
kritikusra, az a szerencsén és ezen a skillen
mulik.



<< SAJNDS A PARBESZEDEK UNAL-
MASAK ES EROLTETETTEK, ES MEG

ELNYOMNI SEV LEHET OKET.

Healing - nagyon hasznos skill, hiszen magatol
visszatoltédik téle az életerénk - magasabb ér-
ték mellett természetesen gyorsabban.

NINJA: a név magaért beszél. Gyorsasag, le-
leményesség, és egy kis varazslat - ezek a ninja
ismervei.

ALAPTULAJDONSAGOK:

STR - 13; DEX - 18; INT - 7; VIT - 12; HP - 36;
SP-14

SKILLEK:

Sword - kardozas, mint a Warriornal, csak kicsit
mas a charged attack.

Knife - dobokéseket hasznalhatunk tavolsagi ta-
madéasokhoz.

Critical - ugyanaz, mint az ijasznal.

Debris - varazslat, amellyel némi égi aldast zu-
dithatunk az ellen fejére. Magasabb szinten na-
gyobb sebzést és hatotavolsagot érhetiink el.
Shadow - a kdrnyezetiinkben talalhaté szérnye-
ket bénithatjuk meg idélegesen. Ez azonban
csak a mozgasra vonatkozik, sajnos tamadni
azeért igy is tudnak...

Speed - varazslat, amellyel sebességiinket no-
velhetjiik meg.

Replace - sebzbédés esetén rovid idére sebez-
hetetlenné valhatunk - hogy milyen valészindG-
séggel, azt ez a skill hatarozza meg.

Backstab - megnévelt sebzés, amennyiben ha-
tulrél tamadunk. Kevésseé fair, de annal hataso-
sabb taktika.

BRAWLER: az egyik legjopofabb karakter -
farkasember kevés ésszel, alacsony védettség-
gel, viszont nagyon gyors és erés tamadassal,
na és hatalmas fémkarmokkal.
ALAPTULAJDONSAGOK:

STR - 16; DEX - 17; INT - 5; VIT - 12; HP - 36;
SP-10

SKILLEK:

Claws - az X-Men Rozsomakjanak pengéit ve-
hetjiik igénybe ezzel a képzettséggel.

Knife - kicsit eltéréen a ninja modszerétd|, de itt is
a kozelharcot kertilhetjiik el a kések hasznalataval.

Evade - nagyobb értéknél jobb eséllyel tériink ki
az ellenség tamadasai el6l.

Critical - kritikus tamadasok valdszinlisége.
Counter - automatikus ellentamadas esélye.
Guts - ha életeronk felét elveszitjiik, idlegesen
megnovelt sebzést kapunk ezen skill révén.
Stun - tAmadasaink rovid ideig megbénithatjak
az ellenfeleket.

Healing - mint az ijasznal.

DRAGONUTE: sarkanylénylink nagyon
er6s, kemény harcos - nem tamad tul gyorsan,
de ha egyszer betaldl, azt bizony barki megérzi.
ALAPTULAJDONSAGOK:

STR - 16; DEX - 13; INT - 5; VIT - 16; HP - 48;
SP-10

SKILLEK:

Axe - fejszék hatékony hasznalatahoz sziikséges.
Flail - a buzoganyok is brutalis arzenalunkhoz
tartoznak, ha ezt a karaktert valasztjuk.

Shield - pajzshasznalat, mint a harcosnal.
Armor Up - szintén volt a harcosnal.

Break Armor - pancélos ellenfelek védelmét
csokkenti.

Breath - ugyanaz, mint a Counter mas kasztoknal.

Weaken - gyengiti a kdzelben tartézkodo ellen-
felek tamadderejét.

Magic Res - varazslatokkal szembeni ellenalla-
sunkat fokozza jelentésen.

WIZARD: a jol megszokott varazslo, ezittal
néi kiszerelésben. Elsésorban a tamadé magiak
mestere.

ALAPTULAJDONSAGOK:

STR - 9; DEX - 9; INT - 23; VIT - 9; HP - 27;
SP - 46

SKILLEK:

Rod - varazspalcas csapasaink hatékonysagat
névelhetjik.

Blaze - az elmaradhatatlan tlizgolyd, sok
mégus kedvence.

Freeze - az el6z6h6z hasonlo, csak jég ala-
pu és kicsit célra tart.

Spark - villamot szérhatunk az ellenfelekre.
Blast - forgoszelet idézhetiink, amely megrit-
kitja kicsit az ellenség sorait.

Inferno - t(iz alapt témegoszlaté varazstama-
das.

Magic Shield - magikus védelem az egyébként
nem tul acélos varazslonének.

Meditate - gyorsitja az SP visszanyerését.

DARK WIZARD: varazslo, aki nem valo-
gat az eszkozokben. Sotét, démoni eréket moz-
gat meg céljai érdekében, szoval igazan j6 arc.
ALAPTULAJDONSAGOK:

STR - 10; DEX - 9; INT - 21; VIT - 10; HP - 30;
SP - 42;

SKILLEK:

Rod - tamadas varazspalcaval.

Demon Breath - I6vedék, amely felrobbanva
mérgezé felleget enged ki magabol.

Venom - hasonlé az el6z6héz, de ez minden
el6ttiink allot sebez.

Darkness - ez egy bizonyos (skillté|
fligg6) sugart korben érinti kelle-
metlentil ellenségeinket.

Morph - atvaltozunk egy szoérnnyé,
és egyben megkapjuk a sajatunkhoz
pluszban annak erejét és képességeit.

Dagger Dance - egy t6rt idézhetiink meg,
amely 6nallésitia magat és segit minket a harc-
ban.

Drain - egy spéci lovedékkel leszivhatjuk ellen-
fellink életerjét, és magunkba taplalhatjuk egy
részét.

Meditate - SP visszanyerés.

PRIES papné elsésorban a gyogyito, vé-
do és er6sité magiak alkalmazasaban van ott-
hon - multiban nyomva épp ezért a party leg-
népszer(ibb tagja lehet.
ALAPTULAJDONSAGOK:

STR - 12; DEX - 10; INT - 15; VIT - 13; HP - 39;
SP - 30;

SKILLEK:

Rod - neki is van am palcaja!

Flail - a buzogany a papnék szokasos felszere-
lése, ugyebar...

Heal - gyogyitas, nagyon hasznos varazslat.
Protect - id6legesen megnoveli védettséglinket.
Resist - varazs alapu tamadasokkal szembeni
ellenalloképességiinket névelhetjiik meg atme-

netileg.

Bless - alaptulajdonsagaikat néveli meg rovid
idére.

Shining Aura - mindenkit megsebez, aki hoz-
zank ér.

Meditate - a szokasos varazshasznalo skill.

Kalandok

A jatek felépitése igen egyszer(, a kastély - dun-
geon - kastély - Gjabb dungeon sémat koveti.
A varban megtalalhatjuk a szokasos boltokat, ahol
felszerelést vasarolhatunk, illetve elhalalozas ese-
tén is ide keriilink vissza. Jatékosbarat htizas,
hogy ilyenkor nem kell eldlrél kezdeni az egész
missziot, visszatérhetiink halalunk helyszinére.
Az NPC-kkel minimalis interakciora van lehetésé-
guink, mellékkiildetésbél sincs tul sok, a torténet
folydogal linedrisan, ahogy atverekedjiik magunkat
a szomyek valtozatos hadain. Sajnos a parbeszé-
dek unalmasak és erdltetettek, &s még elnyomni
sem lehet 6ket. Az iranyitas
viszont kézreallé, gyor-
san kitanulhato, a gra-
fika nem nevezhet6
csucsnak, de
egész kelle-
mes, a ze-
nék-hangok szo6-
daval elmen-
nek, igy 6sz-
szessége-
ben a jaték
megérdemel
egy koze-
pesnél ki-
csivel jobb
értekelést.
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CT SPECIAL FORCES: BAcKk TO HELL

TIPPEK, TRUKKOK

CT SPECIAL
FORCES:

2 A REALISZTIKUS, TAKTIKUS KUZDE-
LEVIRE EPITO AKCIOJATEKOK DIVATJA
VALAHOL A COUNTER STRIKE KORNYE-
KEN KEZDODOTT. DE MUSZAJ EGY EFFAJ-
TA CUCCNAK ELSO SZEMELYU NEZETET
HASZNALNIA? MIUSZAJ EGYALTALAN 3D
BEN TUNDOKOLNIE? AZ LSP SZERINT
A VALASZ EGYERTELMUEN: NEIVI.

Allitasukat egy igen sikeres sorozat tamasztja
ala: a CT Special Forces immar a harmadik ko-
rét futia GBA-n és (egyes!) Playstation-6n egy-
arant. Alapvetéen egy 2D-s, 16v6ld6z6s-ugralos
akcidjatékrdl van szo - de ez még nem magya-
razza meg, hogy hasonlitom a CS-hez. Egyik
részrél hasonl6 a témavalasztas: itt is terroris-

szervezetek ellen. Ezuttal az A.L.K. nevezet(vel
fog meggydilni a bajunk (vagyis remélhetéleg in-
kabb forditva): a rosszfiik ugyanis'genetikai
uton felturbézott kionkatonak gyartasat tervezik.
Feladatunk a részletek kifirkészése, a vezetok
likvidalasa és a szervezet teljes felszamolasa.

tak ellen harcolhatunk, egy specidlisan kikép-
zett katona bérébe bujva. Ami még ennél is fon-
tosabb: a késziték igyekeztek a lehetd legtobb
jatékelemet atiiltetni a ,,komoly” kommandoés ak-
ciokbol a masodik dimenzioba. Bar a jatékban
el6forduld karakterek inkabb humoros, mintsem
realisztikus stilusban lettek megrajzolva, moz-
gaskulturajuk mégis egészen életszer(: lehet
féltérdre ereszkedve 16voldozni, fedezék mogé
gurulni, granatot hajitani, létrakon kozlekedni,
kdzelharcban késsel artalmatlanitani az ellensé-
get, és igy tovabb. Raadasul néhany bekapott
talalat utan elhalalozunk, igy a rambo-stilus

nem vezet eredményre. Ovatosan, a fedezéke-
ket kihasznalva kell elérehaladnunk, lehetéleg
tavolrél likvidalva az ellenségeket, mikozben le-
huzédunk a rank kilétt I6vedékek eldl.

A torténet szerint egy specilis terroristaelharito
alakulat tagjaként kiizdiink a vilagot fenyeget6
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Kildetések:
The TransSiberian

Kémeink jelentése szerint a terroristak egy
specialisan atalakitott vonaton szallitjak a ki-
sérleteikhez sziikséges vegyianyagokat. Fel-
adatunk a szerelvény megallitdsa, hogy embe-
reink atkutathassak azt.

Level-1 (kéd: ODOO)

Ejtéerny6vel ugrunk ala: a pontos leérkezéshez
probaljuk a vizszintes savot a zold tartomany-
ban tartani mindaddig, mig a fligg6leges magas-
sagméré is zoldbe ér. Ekkor az A gomb j6 itemi
lenyomasaval nyithatjuk ki ernyénket. Ez a palya
vertikélisan nem tul nagy kiterjedés(, csak a va-
gonok tetejére maszhatunk fel, igy alapvetéen
jobbra haladva kell a fedezékek mogul 16d6z-
niink az ellent. Figyeljiink az ablakokbdl elébuk-
kano mesterlovészekre, 6k okozhatjak a legtébb
gondot! A palyavégi agyu elintézése nem jelent-
het komoly akadalyt.
Level-2 (kéd:
5073)

Folytatjuk utunkat a vonaton.
Hasznaljuk ki, hogy lefelé is tudunk 16ni, ha
felugrunk, és a leveg6ben a le iranyt nyom-
va tiizellink. A palya végén ki kell iktatnunk
a vonat tetején elébukkano agyukat: figyeljik,
hogy melyik ajté fog kinyilni, helyezkedjiink
oda, és tiizeljink a kiemelked6 agyura. Ne ma-
radjunk sokaig egy helyben, mert a I6vés mindig
oda érkezik, ahol épp allunk.

(Pnrt of Kalingrad )

A vonat célallomasa Kalingrad kikétéje volt,
igy kovetkezo feladatunk Balti-tenger partjan
fekvé varos felderitése.

Level-1 (kéd: 1427)
Itt mar jelentés magassagokba kell feljutnunk
a létrak, liftek és platformok segitségével. Van

néhany (j ellenség is, melyek koziil a legide-
gesitébb az uzijaval széles szégben tiizel6 ter-
rorista - probaljunk mindig a golyok kézé he-
lyezkedni, példaul szembe vele, nagyjabdl fél
képerny6nyi tavolsagra, és onnan intézzik el.
A targoncas fazonnal nem lesz ennyi gond,
néhany I6vés a rohampuskabdl elég neki.
Level-2 (kéd: 2438)
Itt taldlkozunk el6szér ejtéernyds ellenfelekkel,
itt szerezziik meg a bazookat, itt harcolhatunk
a dzsippel tamado terroristak ellen (granatot
nekik!), és végil itt probalhatjuk ki eiészor a
mesterlévész-minijatékot. Ebben a célkeresz-
tet kell minél gyorsabban a fehér nyil iranyaba
mozgatnunk, hogy még azelétt likvidalhassuk
az ellenségeket, hogy 6k tiizelnének rank.
Ugyeljiink a tuszokra is, hiszen ha egyet sem
16viink le véletlenségbdl, extra élettel gazda-
godhatunk. Ha még ez sem elég, a palya vé-
gén buvarkodhatunk is egyet: az aknakat ke-
ruljik el, vagy I6jik szét biztos tavolsagbol.
Level-3 (kéd: 7961)
Itt a tankvezetés jelent majd Gjdonsagot. Elé-
allva az R gombbal széllhatunk be, majd az
A és B gombokkal irthatjuk az ellent. Kiszallni
szintén az R-rel lehet.
Level-4 (kéd: 8721)
Egy ejtéernyGsugras és némi
kiizdelem utan elju-
tunk a szint féellen-
ségéhez,
lan

Mouravitch-
hoz. Minél
gyorsabban
pusztitsuk el
a fedezékdl
szolgald tabla-
kat (hasznaljuk a
bazookat), és kdzben
keriljiik el a felénk
hajitott hordokat, és
a szétrobbanasuk-
kor keletkez6 tiize-
ket. Atiésan felfele
tiizelve lehet a
legbiztonsago-
sabban tamadni
a terroristave-
zért.



<< MANAPSAG FOLEG PC-N KE-
SZULNEK FPS JATEKOK, HISZEN
MINDMVIAIG A SZEMELYI SZAMITO-

CEPEK SZAMITANAK AZ ELSODLE-
GES FPS PLATFORIVINAK.

Qvlouravil:ch's Boat )

Sikerlt beszivarogni a terroristak hajojara,
ahol feladatunk az ellenallas megtorése, és a
légvédelmi agyuk hatastalanitasa lesz.

Level-1 (kéd: 5986)

Osszesen 6t légvédelmi liteget kell megsem-
misitenlink ezen a palyan. Talalkozhatunk né-
hany (j ellenségtipussal, mint a butan roha-
moz6é matrdz, vagy a sarga ruhas terrorista,
aki ugy hajigalja a granatokat, mint a kisévo-
das a zoo-csemegét az allatkertben.
Level-2 (kéd: 2157)

A nyillal jel6lt ajtokon a felfele irany + A kombi-
nacioval tudunk bemenni. Itt is lesz egy mes-
terldvész-minijaték.

Level-3 (kéd: 4796)

Ujabb légvédelmi iitegeket kell kiiktatnunk, majd
a palya végén bemehetiink a hajo belsejébe is.
Level-4 (kéd: 3496)

A belsé fedélzeten hadakozhatunk, és immar
langszoroval is tamadnak rank. Figyeljiink a
falakon 16g6 automata agytkra is, mert bar
egyetlen I6vés is elég nekik, ha kés6n eszmé-
ltink, sok kellemetlenséget okozhatnak.
Level-5 (kéd: 1592)

Ot C4-es plasztikbombat kell leraknunk a kije-
161t helyekre. A robbandszer telepitéséhez

ereszkedjiik féltérdre, majd tartsuk lenyomva a
B gombot.

Level-6 (kéd: 4168)

Vizalatti szint, ahol elsésorban az aknakkal és
az ellenséges buvarokkal fog meggytilni a ba-
junk. Az A-gombbal kapcsolhatunk gyorsabb
tempora, a B-vel pedig szigonypuskankat
hasznalhatjuk.

Level-7 (kéd:1364)

Itt aztan lesz minden, még sarga tengeralattja-
rokkal folytatott viz alatti harc is. A végén pe-

dig azt a Tanyat kell elintézniink, aki bosszut
eskiidétt Mouravitch halalaért. Nem nehéz el-

lenfél, mert bar gyorsan mozog, sokat all egy
helyben, és olyankor meg lehet késtoltatni ve-
le a bazookat.

CAt:oII of Pom-Pom Galli )

Miutan kider(l, hogy a hajé Pom-Pom Galli
szigetére tartott, Raptor kapja a feladatot,
hogy helikopterével elérje a terroristak bazi-
sat.

Level-1 (kéd: 7596)

Ez a valtozatossag kedvéeért egy fellilnéze-
ti, helikopteres-16v6ld6z6s palya, amolyan
klasszikus jatéktermi stilusban. Az A-val |é-
gi célpontokra hatasos agyunkkal tlizelhe-
tiink, a B-vel leveg6-fold rakétainkat I6het-
juk ki. Mikor egy célkereszt jelenik meg fo-
16ttlink, probaljuk sok iranyvaltassal lerazni,
semmiképp sem hagyva, hogy befogjon
minket!

Level-2 (kéd: 9108)

Egy kis dzsungelharc kovetkezik a tropusi szi-
geten. A bazookas ellenség lovedékei eldl tér-
junk ki, és vigyazzunk a taposoaknakkal - ha
csipogast hallunk, azonnal ugorjunk el onnan,
ahol allunk.

Level-3 (kéd: 6124)

Hasonl6 az el6z6 szinthez, csak lesz némi viz
alatti harc, brutalis golyészoréval felszerelt ter-
roristdk, meg egy mesterlévész-minijaték.
Level-4 (kéd: 7234)

Ujabb helikopteres palya, am ezuttal a Choplif-
ter stilusaban. Oldalnézetben latjuk tehat a gé-
pet, igy kell 17 tiszt 6sszeszedni az ers el-
lenséges tiizben. Egyszerre 6t utast szallitha-
tunk, a kezdébazison tudjuk lerakni a rako-
manyt egy-egy kor végén.

Fegyverek

Knife: kdzelharcban

automatikusan a kés

kertil el6 - meglep6en hatékony eszkoz!
Berretta 44: pisztolyunk
legfébb erénye, hogy so-
sem fogy ki bel6le a I6szer. Tlz-
ereje- és gyorsasaga viszont hagy né-
mi kivannivalét maga utan.

MIP 17 Assault Rifle: automata gépfegyver,
célzott Iovések és sorozatok leadasara egy-
arant alkalmas. . el

Sajnos a l6szert
utébbi esetben zabalja, de al- /f
taldban nem nehéz utanpot- 4
last talalni munici6bol.
Sniper Rifle: a mesterlovészpuskat csak k-

nalhatjuk: ilyenkor a tav-

csovon at latjuk a vilagot,
és igy kell a célkeresztet
iranyitanunk.

Flame thrower: a langszord csak kozelre
hasznal-
haté, igy
nem a leghaszno-
sabb fegyver - de

legalabb elég erés.
Rocket Launcher: a pancélto

foayier oo P

fegyver, érde-
mes a féellenfelekre tartalékol

: bruta
i ju, de rovid E q
I6tavolsagu fegyver, kevés municioval.

Grenade Launcher: a granatvet6 az egyik
legkeményebb eszkoziink, a jaték vége felé
megjelend durva ellenfelek

ellen nagyon jo

hasznat vehetjik.

Grenade: a kézigranat

legjobban fedezék magiil 16vol-

doz6 terroristak kiflistdlésére

hasznalhaté.

Level-5 (kéd: 6820)

Ismét egy hagyomanyos palya, melyen 6t do-
kumentumot kell 6sszegydjteniink igen ke-
mény kiizdelmek aran. A végén még egy f6-
nokharc is var rank: a mar ismert sarga ten-
geralattjaro felturbozott valtozataval kell meg-
kiizdenlink. Sok gyors mozgassal probaljunk
kitérni a torpedok elél, és I6jiink, ahogy a cs6-
von kifér. -

<Secr‘ec A.LK. Base )

Az ellenség bazisara bejutva minden fontos in-
formacio Osszegytijtése lesz a feladatunk.

Level-1 (kéd: 2394)
Kemeény ellenallasba tkoziink, sokszor kell
a ,szégyen a futas, de hasznos” taktikahoz
folyamodnunk. A tovabbjutas érdekében
meg kell hekkelni néhany szamitégépet:
ezt a le + B nyomvatartva kombinacioval
tudjuk megtenni. A végén még egy klonka-
tonat is le kell gytirniink (nem lesz azért tul
nehéz).

Level-2 (kéd: 4256)

Folytassuk, ahol az el6z6 palyan abbahagytuk,
irtsuk az ellent, meg a klonkatonakat.
Level-3 (kéd: 0O842) 3
Az utolsé szinten immar a terroris- §
tavezér felfegyverzett, vértezetbe
buijt bio-katonaival is meggytilik a
bajunk - a plazmagémbok
elél az A-val gurulva
térhetlink ki.
Ugyanez a méd-
szer hasznalhat6 a
még keményebb f6-
ellenséggel, Kev-1-el
szemben is. Mikor
felugrik, gyorsan fus-
sunk el, majd biztos
tavolbol sorozzuk meg, tér-
junk ki a csapasai eldl, és
kezdjiik az egészet eldIrél.
Ha kivégeztiik, mar csak a
megnyerés megtekintése
van hatra.
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> VEGRE VIEGERKEZETT AZ ELSO EXKLUZIV NO-
KIA JATEK N-GAGE-RE- MIAR NAGYON IDGszERU

VOLT, iGY FEL EVVEL A KONZOL DEBUTALASA
UTAN... BAR SOKAT KELLETT VARNUNK RA, AZ
ELOZETES INFORMACIOK, KEPEK VIDEGOK ALAP-
JAN NAGYON BiZTUNK A TORUS GAMES UDVOS-
KEJEBEN - REMENYKEDTUNK, HOGY EZ A JATEK
MAJD MEGVIUTATJA, VIIRE IS KEPES A LEGIFJABB
HANDHELD MASINA VALOJABANI.

Seven River City és Maqabir. Két varos, két kiilon
torténet, de csak egyiknek van helye a valosag-
ban. Egy torténelmi kdzpont a vén Eurépaban,
ahol a sz(ik, macskakoves utcakbdl, a vastag ké-
falakbol, az 6don éptiletekbdl csak ugy arad a
mult szelleme. Ugyanott, &és mégis egészen mas-
hol all a misztikus metropolisz, hol démoni lények
vivjak véget nem ér6 csataikat, s amelyet csak
egy titkos ritualéval lehet megidézni. De van-e
olyan, aki felnyitna Pandora szelencéjét?

Az egész aprilis 28-an kezd6dott. Jacob Ward ek-
kor kapta meg azt a bizonyos levelet rég nem la-
tott hiigatol, Vanessatol. Elborult eszmeék, félig
befejezett gondolatok, és ériilt kinyilatkoztatasok
egy varos Ujjasziiletésérdl, egy Uj vilag eljdvetelé-
rél. Alany szeretné, ha batyja is szemtanuja len-
ne az eseménynek, am Jacob legszivesebben
megfeledkezne zavaradott testvérérél. A sors
azonban masképp akarja: két nappal kés6bb ter-
mészetfeletti s6tétség borul Seven River City-re,
és egy mas vilag idegen teremtményei 6zonlik el
a varost. Aki csak teheti, elmenekil - Jacob Ward

azonban nem tartozik kézéjiik. Mikor mindenki
szabadulni probal a kdoszbol, 6 belesétal a koze-
pébe. Kezében revolver, szivén sulyos teher, de
lelkében szilard az elhatarozas: megtalalja elve-
szett hugat, az egyelten személyt, aki talan ma-
gyarazatot adhat a hihetetlen torténésekre.

ra
beteljesiiletlen almok

El6ljaréban a készitokrél: 6k allnak a Duke
Nukem és a Doom 1-2 Game Boy Advance
portjai mégott, ami elég jo ajanlolevél, hiszen
jol sikertilt konverziokrol van szé. Az id Soft-
ware 0rok klasszikusanak hatésa erésen érez-
heté a teljesen sajat fejlesztési Ashen-en is.
Mar a mifaj meghatarozasa is hasonlé: egy
gétikus-horror FPS-rél van szé, igaz, most a
Lcyber” jelz6 nélkil. Ez elég kellemesen hang-
zik, kérdés mennyire sikerllt megteremteni az
efféle jatékokhoz elengedhetetlen hangulatot a
jaték készitéinek. Tobb dsszetevordl van szo:
el6szor is kell egy jo, kelloképpen misztikus,
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érdekes és motivalé torténet, megfelel6 talalas-
ban. A fent vazolt keret sztori ugyan nem a leg-
eredetibb, de kétségkiviil hangulatosan adja
el6 a jaték, stilusos alloképek és szbvegek for-
maéjaban. Raadasul nem csak a fejezetek ko-
z6tt olvasgathatjuk ezeket, hanem magukon a
palyakon is talalkozhatunk révidebb kozjaték-
okkal. Ezeknek készonhetéen mindig ott lebeg
eléttink kildetéstiink célja, és nem megy at
monoton gyilkolaszasba a jaték. Kovetkezé
fontos komponensek a megfelelé hangulat el-
éréséhez a hanghatasok és a zene. Egyikre
sem lehet panasz: a gyonyor(, atmoszférikus,
baljés muzsikak gondoskodnak a magas
adrenalinszintrél akkor is, amikor maganyosan
kalandozunk a kihalt utcakon. A hangok is a
helyiikén vannak, érdekesség, hogy egyes hor-
gések egyenesen a legendas Doom-bdl lettek
atemelve (minthogy az id Software public
domain-né, azaz szabadon felhasznalhatéva
tette 6ket). Ujabb pipa az Ashen neve mellé,
de lassuk, mi kell még? Természetesen kelléen
félelmetes kornyezet. Seven River City-nél job-
bat nem is kivanhatnank: igazi gétikus, 6don
hangulatt varoska, kis csatornakkal, égbetoroé
tornyokkal, keskeny utcakkal és sziik terekkel.
Turistaként valoszin(ileg a paradicsomban
éreznénk magunkat, am a maganyos bolyon-
gas a kihalt teleplilés elhagyatott épliletei k-
z6tt inkabb a poklot juttatja esziinkbe. Persze a
jol kitalalt kérnyezet mit sem ér megfelel6 grafi-
kai prezentacié nélkiil. E tekintetben is kitettek
magukeért a készitok: a helyszinek teljes 3D-
ben, véltozatos formakkal és texturakkal tarul-
nak elénk. A visszafogott pasztellszinekkel
megfestett, helyenként meglepéen részletes
helyszinek nagyjabdl az elsé Quake grafikai
szinvonalan mozognak (vagy valamivel az
alatt). A legjobb, hogy az N-Gage képességei-
hez mérten a szinte tokéletesen sikeriil megte-
remteni a fent leirt atmoszférat, igy egészen
bele lehet feledkezni a varos felderitésébe.

Az ellenségek kinézete egységes koncepciora
éplil: legyen sz6 akar pokszer(, akar repkedé
vagy humanoid lényrél, a kdzos eredet egyér-
telmlen észrevehet. Némelyik szorny egé-
szen hatalmas, de sajnos mégsem éreztem
igazan félelmetesnek 6ket. Ez lehet az ala-
csony poligonszam kévetkezménye is, de nem
szabad csak erre fogni: a Doom démonlordjai
csak egyszer( sprite-ok voltak ugyan, mégis
sokak rémalmaiban kisértenek még ma is.
Eddig szinte tokéletes az 6sszkép, de mintha
beteljesuletlen almokrol is szo lett volna - j6j-
jon hat a fekete leves. Elég, ha annyit mon-
dok: sebesség - s az N-Gage tulajok maris ve-
rik a fejiiket a falba. Eddig alig jelent meg




<< A LEGJOBB, HOGY AZ N-GAGE
KEPESSEGEIHEZ MERTEN A SZINTE
TOKELETESEN SIKERUL MEGTEREM-
TENI A LENT LEIRT ATVIOSZFERAT,

iGY EGESZEN BELE LEHET FELED-

KEZNI A VAROS FELDERITESEBE.

olyan 3D jaték a Nokia kézi konzolara, amely
ne kiizdétt volna jelentés gondokkal e téren.
Nagyon biztam benne, hogy az Ashen stabil
képfrissitési ratat tud majd garantalni, de saj-
nos nem igy tortént. A szaggatas ugyan nem

tlint olyan zavaronak, mint az el6z6 szamban
tesztelt Red Faction esetében, de akkor is er6-
sen érezhetd, és sokat ront a jatékélményen.

Teljesen 3D jaték iranyitasa analog kontroller
nélkll sosem lesz tokéletes, de azt hiszem, a
késziték kihoztak a maximumot az N-Gage di-
gitalis gombjaibol. Kétféle alapkiosztast is ta-
lalhatunk az Options meniiben, melybél ne-
kem az ,A” jel(i tint jobban hasznalhatonak.
Ezt valasztva a D-pad szolgal elére-hatra moz-
gasra és fordulasra, az 5 I6vésre, a 7 ugrasra,
a4 és a 6 pedig jobbra-balra oldalazasra.
Fegyvereink kézott a 8-9 gombokkal valtha-
tunk oda-vissza, vjratolteni a *-al tudunk. A 2-3
szolgal le-, illetve felnézésre, az 1 pedig az
ugynevezett ,szellemlatast” kapcsolja be (rész-
letesen Id. kés6bb). A 0-val aktualis feladataink
listajat hozhatjuk el6, a jobb és baloldali akcio-

Az Ashen-nel még korantsem ért véget az
igéretes els6 személy 16voldék sora a Nokia
kézikonzolan. Két nagy cim is arra késziil,
hogy elhdéditsa a ,legjobb handheld FPS” ci-
met még a nagy attoérés, a Nintendo DS és a
Sony PSP megjelenése el6tt.
A Tom Clancy's Ghost Recon idén augusz-
tusban varhaté. Csapatalapu taktikai FPS-
ként hatalmasat tthet 8 személyes, bluetooth
alapt kooperativ mddja - mar legalabbis ar-
rafelé, ahol ¢ ossze lehet szedni ennyl N-Gage
tulajt. s ki lat-
vanyos kornyezetl effektusokat felvonultato

| és | k
tetnek a készitok, és a kepek alapjan valo-
ban igéretesnek tinik az anyag.
Masik versenyz6nk a Call of Duty, ami PC-n
az egyik legjobb méasodik vilaghaborts akcio-
jatéknak szamit. Az N-Gage verziobol még
csak néhany kép, illetve az erételjes multi-
player tamogatés igérete latott napvilagot, de
mar ezzel is sikerllt felcsigazniuk az érdekl6-
désemet. Remélhetéleg sikertil atiiltetni az
eredeti valtozat realisztikus jatékmenetét a
handheld verzioba is, hiszen akkor az N-
Gage-es CoD egyediilall6 lehetne a maga
nemében.

gomb pedig kivisz a meniibe, vagyis pause-
ként funkcional.

Az Ashen nyolc fejezetre van bontva, melyek
mindegyike tobb palyabdl all. Az egyes szintek
meglehetésen linearisak, eltévedni még véletlen
sem lehet. Mivel végig sz(ik terekben mozgunk
(még a kiilsé helyszineken is), nem is nagyon
tudnank letérni a kijeldlt utrol. Az ellenségeket
elég ritkasan adagolja a jaték, ne szamitsunk te-
hat Serious Sam szint(i hentelésre. A kiizdelmek
eléggé kemények, még legkénnyebb fokozaton
is durva sebzéseket kaphatunk. A bekapott tala-
latoktol el6szor a pancélzatunkat jelzé kék csik
kezd csokkeni, majd ha az elfogyott, az élet-
erénket szimbolizalo piros. El6bbit a fekete és
barna mellények 6sszeszedésével teljesen, illet-
ve részben visszatolthetjiik, am életerénket nem
tudjuk visszandvelni - annak a palya végéig ki
kell tartania. Menteni csak a szintek kozétt lehet
- tény, hogy ez fokozza az izgalmakat, de néha
igencsak frusztralé megoldas.

Ellenségekbdl nincs tul sok. Kezdetben a
gyorsan mozgo, ugy két méter magas, 6rdog-
forma Hunterekkel fog meggytilni a bajunk, aki

plazmavetéjiikkel tiizelnek rank. Hamar megje-
lennek a pokszeri Iények is, melyek a falakon
és a plafonon is meg tudnak bujni, és villam-
gyors mozgasukkal kergetnek minket az &rii-
letbe. Talalkozhatunk még buta, de hatalmas
négylabuval, egy harom méter magas
humanoiddal, amelyik mindkét kezébél tiizel
rank, repkedé lénnyel, amely méretes robba-
nas kiséretében halalozik el, illetve viz alatti
ellenféllel is. Kiilén szot érdemel a kozelrél
brutélisat sebzé szellemlény: 6 szinte lathatat-
lan, észrevenni leginkabb csak specidlis szem-
uveglink bekapcsolasaval lehet. Sajnos a
Ghost Vision csak korlatozott idére all rendel-
kezésiinkre, ezért nem hasznalhatjuk huzamo-
sabb ideig. Ha viszont Gj helyszinre ériink, egy
pillanatra mindig érdemes atvaltani ra, hatha
van a kozelben lathatatlan szellem. A s6tét
alagutakban szintén jo hasznat vehetjiik ennek
a funkcionak.

A jatékban nyolcféle fegyver kapott helyet:
Pisztoly: indul6 felszerelésiink elég gyenge,
de szerencsére nem kell sokaig erre hagyat-
koznunk.

Idegen plazmaveté: az elsé Huntertdl szerez-
hetjiik be. Ez sem tul erés, de legalabb idével
Ujratoltédik, igy sosem maradunk teljesen véd-
telenek.

Dupla pisztoly: parosan szép az élet, a pisz-
toly pedig igen hatékony eszkézzé valik ilyen-
forman. Persze ez kétszeres I6szerfogyasztast
von maga utan.

Shotgun: mindenki kedvence most is halalos
kozelrél, tavolra viszont nagyon pontatlan.
Géppisztoly: komolyabb ellenfelekhez kivalo,
de gyengébbekre ne pazaroljuk az értékes,
amde gyorsan fogy6 municiot.
Mesterlovészpuska: nem tul hasznos, mert
egyrészt nehézkes a hasznalata, masrészt az
ellenfelek mar kilométerekrol kiszurnak, és ha-
lalpontosan céloznak plazmasugraikkal.
Golyészoré: brutdlisan halalos fegyver, csak
hat zabdlja a I6szert...

Granatvet6: tomegoszlatd eszkodz.
Rakétavet6: a Doom és a Quake nyomdokain
haladva ez nem maradhatott ki...

Annak ellenére, hogy nem felelt meg minden te-
kintetben az elvarasoknak, az Ashen egy egész
jo jatek lett. Erzodik rajta a munka, az igényes-
ség, és ez bizony meghalalja magat. Grafikaban,
hangulatban és jatszhatésagban is odaver jelen-
legi egyetlen N-Gage-es vetélytarsanak, a Red
Faction-nek. Batran merem ajanlani mindenki-
nek, aki egy kis handheld 16voldozésre vagyik.

Immortal
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> HA ELAKADTAL EGY JATEKBAN, VAGY CSAK KERDESED
LENNE, AKKOR ITT SEGELYVONAL.

(xe I

Helloka!
Ismét segitségért kialtok!

A HALO: Combat Evolvedhez (XB) kéne né-
hany kéd. Es még a Worms 3D (XB)-ben a
Driving Range nevii kiildetést nem tudom at-
vinni. Tudom, hogy a marciusi szamban leirta-
tok, de nem értem, hogy hogy értitek: ,rob-
bantgass kedvedre, aztan allj tovabb”.

Tehéat kérlek, fogalmazzatok meg kicsit bévebben.
Ja, és ehhez sem artana néhany kod. Koszi!

u.i: kirdly az ujsag (készi, hogy az el6z6
szamban segitettetek)

Billy
Hello Billy!

Mindenek el6tt kdszonjiik a dicséretet!

A Haléba a Bungie-s lanykak nem épitettek
egy fia kédot sem, ugyhogy kénytelen le-
szel vért izzadva, 6ner6bél tovabbvinni a
problémas részt. Ne add fel, ha elsére
nem megy vagy ha tizedszerre sem. llyen-

HALO: Combat Evolved

kor tedd félre kicsit, és jatssz egy kis fe:
ziiltséglevezetds jatékot (Van Helsing tokeé-
letes ilyen célokra), majd tiszta fejjel pro-
bald Gjra. Nalam bevalt a médszer!

A Worms 3D Driving Range palyaja egyész
egyszer(en egy gyakorléterep! Robbant-
gathatsz kedvedre, és ha likvidalsz minden
kukacot, akkor sem fog semmi torténni...
Szintén fesziiltséglevezetésre alkalmas kis
palya! Tovabbi kellemes jatékot-olvasast!

Dante

(es2

Sziasztok!

Engem Janinak hivnak, és Balatonendrédrél
irok nektek. ElGészor is szeretnék gratulalni az
egész stabnak a j6 munkaért, hogy 6sszehoz-
tatok ezt a jo ujsagot. (Play Zone).

En idéig minden létezé PlayStation tjségot
megvettem, amit csak tudtam. Sajnos, a Play
Zone 2. (marciusi) szamat nem sikeriilt meg-
vennem, mert lemaradtam réla. Ezittal sze-
retném megkérdezni, hogy lehetne-e utélag
rendelni a régebbi szamokbdl? Ha lehetsé-
ges, kérlek benneteket ezdttal, hogy a hiany-
z06 szamot postazzatok nekem! Ezuton szeret-
ném most megrendelni. Remélem, hogy tud-
tok nekem segiteni. Nagyon sajnalnam, ha hi-
anyozna egy rész is. Sajnos nincs ré4 méd,
hogy eléfizessem az ujségot. Elére is kdsz6-
ném a segitségeteket. A segélyvonal rovatba
is lenne egy par kérdésem.

a Tomb Raider 1-ben az utolsé palyan enm
taldlok egy rejtekhelyet . J6 lenne, ha le tud-
natok irni mind a harom rejtekhely helyét,
hogy megtudjam, nekem melyik hianyzik. Ida-
ig még senki sem tudott ebben a kérdésben
segiteni. a Dragon Ball Z: Budokai elsé ré-
szében, milyen fokozatban kell megcsinaini a
Story médot, hogy minden karakter megle-
gyen? A Need For Speed: Hot Puronit 2-ben
két autét nem tudok megszerezni, pedig mar
mindent kiprébaltam. Sima versenyt, rend-
6ros versenyt, stb. minden kérben elsé vol-
tam, a rend6rok sem kaptak el. Egyszerien
nem értem, mar rég meg kellett volna kap-
nom az autdkat. Az egyik auté a Mercedes
CLK-GTR sima valtozata. (nem az NFS).

A masik autét nem tudom melyik, mert le van
takarva, de ez a széveg van alatta: ,Drive a
Clean race in a Single Race (One Player, 4
laps, Advanced) to unlock this car for Chal-
lange Mode”; Mindezeket beallitottam, de
semmi. Talan nem mindegy, hogy milyen au-
toval megyek (sima v. NFS), vagy hogy me-
lyik palyan? Kérem segitsenek!!! A Ratchet -
Clank elsé részében a Skill Point-tal vagyok
bajban. Sajnos nem tudok angolul, és ezért
nem tudom, hogy melyik palyan mit kell csi-
naini. J6 lenne, ha le tudnék irni az 6sszes
palyat, hogy meg tudjam csinalni. (ez az utol-
s6 kérdésem) A Soul Calibur 2. részében a
Weapon Master résznél 15 kék kockam van,

de még hianyzik és nem tudom, hogy most
mit kell csinélni. Ennyi volna. Elére is mindent
k6szon6k!!

Szia Jani!

A kedves szavakat kdszonjik, a terjesztési
osztaly pedig remélhetéleg mar felvette Veled
a kapcsolatot a hianyzé szamok tigyében!

A Tomb Raider (PlayStation) utols6 palyajan
harom rejtekhely talalhatd, am ebbdl az utol-
sot, egy programhibanak készénhetéen nem
fogja hozzaadni a végleges szamhoz. Ettél
flggetlentl nézzik a palya teljes leirasat, a
megtalalhato rejtekhelyekkel egytt:

A tojasbol elébuvo Iényt artalmatlanitva sza-
ladj be az el6tted I€vé ajton, majd a masodik
mozgathaté kovet (itkozésig betolva visszajut-
hatsz a fels6 k6tombhoz. Mivel ezittal mégé
kertiltél, told elérefelé, s e moédon feljebb
maszhatsz egy emeletnyit. Az elagazastol a
kétomb felé orientalédva nyomd ki egészen a
peremig, majd visszatérve az elagazashoz
folytasd tovabb az utad egyenesen. Massz at
a kovon, ahol told el a k6témbéot egészen a le-
jarathoz. Kérbemenve a kétomb tetején egy
kart taldlhatsz. Az ajtén belépve a falakon pat-
togva juthatsz fel a kijaratig, am a kilépés he-
lyett visszafordulva egy hidat pillanthatsz
meg. Juss vissza oda, és a hidon atmenve
maris megtalaltad az els6 titkos helyet. Most
mar kiléphetsz az el6bb latott kijaraton, ahol a
lavagolyokat kikeriilve egy leszakadé plat-
formra érkezel. A gépterembe esve 16dd addig
a szerkezetet, amig szét nem esik, majd miu-
tan irgalmatlan eréket szabaditottal el, szaladj
ki az ajtén. A hid jobb oldalara fordulva latha-
tod, hogy megszilardult egy kis részen a lava,
oda kell lehuppannod. A felfedezett repedésen
at még lejjebb juthatsz, ahol végigoldalazva
egy hatraszaltoval keriilheted el a lavaba zu-
hanast. Hatrafelé elindulva a lejtén a kozelité
bard eldl oldalra ugorva keriilheted ki, majd
szépen lassan juss el a kijaratig. A tuloldalon
a kiilénb6zé csapdakon atjutva egy leszakadt
hidhoz érkezel, ahol az oszlopok kdzepérdl
ugorhatsz tovabb. A terem végi peremre ka-
paszkodva maszhatsz fel az el6tted 1évé kija-
ratba, majd a leszakadé platformokon atsza-
ladva kertlj a bard mogé. A csalinak odarakott

Mindenféle PS2
egeészseégligyi csomaggal ne t6rédj, inkabb
csak sprintelj tova a vasgolyo eldl. A csiszda
végén ugorj at a szemkozti részre, majd miu-
tan atjutottal a bardon és golyobison, teljes
erédbdl juss at a lavaval megtelt termen. Ha
egy ugrast beiktatsz a végére, nem esik majd
bantédasod. A karral nyithaté ajto utan fordulj
balra, majd ugorj at a szakadékon. Csak ak-
kor huzd fel magad az utra, ha mar lecsusz-
szant a golyo, de a csuszda helyett balra for-
dulj inkabb. A lathatatlan résbe kapaszkodva
araszolj at a termen, és vedd fel a masodik tit-
kos hely nyujtotta matériakat. Zuhanj ala a
mélybe, ahonnan a szemkozti részre kell ug-
ranod. A termen Ujra atrohanva egy érdekes
helyre érkezel: a mélybe pillantva egy apro
tengerszemre lehetsz figyelmes a lavak kozott
- az orrod el6tt lengé bard utan pedig csak le-
szakadé padlézatra ugorhatsz tovabb.

A szemkozti hely a palya harmadik, és egy-
ben a jaték utolso rejtekhelye is .

A Dragon Ball Z: Budokai (PlayStation 2) ja-
tékban az alabbi hésoket hivhatod be a kévet-
kezé metédusok alapjan (Story médban):
Captain Ginyu - Gyézd le Ginyut, miutan el-
vette Goku testét. Cell - Gyézd le Cellt.
Dodoria - Vegetaval kell elverned Freziat.
Frezia - Verd el Fréziat. Napp - Gy6zd le Nap-
pat. Raditz - Raditz legyézése utan kaphatod
meg az iranyitasat. Recoome - Vegetaval
gy6zd le még az elsé alkalommal. Vegeta -
Juss tdl Vegetan, hogy iranyithasd. Yamcha -
Cellként kell megverned 6t. Zarbon - Vege-
taval legy6zve kaphatod meg Zarbont.

A Need for Speed: Hot Pursuit 2 (PlayStation
2) letakart autdja a HSV GTS Coupe: NFS szu-
perjargany lesz, amelyet akkor kaphatsz meg,
ha minden Single Race versenyben (One Pla-
yer, 4 Laps, Advanced) els6 helyen végzel.

A Mercedes CLK-GTR sima valtozatat ugyan-
ezen paraméterekkel, 8 kéros versenyekre allit-
va nyerheted meg (szintén elsé helyen végezve
minden alkalommal).

Remélem segitettiink, és hogy tovabbra is lel-
kes és elégedett vasarlonk maradsz.

Udvézlettel az egész csapat nevében:

Bagé Péter
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UJ VEGIGJATSZASOK:

... Tényleg, mielétt el nem felejtem, a Blood
Wake (XB)-hez szeretnék kédokat, mert na-
gyon nehéz (vagy lehet, hogy csak én va-
gyok béna).

Segitségeteket elére is k6széném, immar
maéasodszor: Eddy

Blood Wake kédok
A cimképernydn kell begépelni:
Sérthetetlenség:

bal kar benyomva, jobb kar benyomva, az-
tan a D-Pad-on: /e, bal, le, bal, majd B, Y

Végtelen fegyver:

Tisztelt Play Zone! fekete, fehér, bal ravasz, jobb ravasz, jobb

kar benyomva kétszer, majd Y, X

Osszes aréna:
X, Y, a D-Pad-on: fel, jobb, bal, le, fel, le,
bal ravasz, bal ravasz, Start

Osszes hajo:
a D-Pad-on: fel, le, bal, jobb, bal ravasz, B,

X, X, jobb kar benyomva, Start

m_anger

A SEGELYVONAL CiME:
PLAY ZONE - 1325 BUDAPEST, PF: 214
vagy playzone@playzone.hu

Sziasztok!

Nagyon tetszik az ujsagotok. Remélem, még
nagyon sok lesz beléle.

Szeretnék PS2-re tébb kédot kérni. Medal Of
Honor Rising Sun-ra.

Mégpecdig a kévetkezot:

1. halhatatlansagot

2. bsszes fegyver

3. meg lehessen nyitni az 6sszes palyat
4. kifogyhatatlan I6szer

elére kb6széném: Edwin

Medal Of Honor: Ri g Sun

Medal Of Honor Rising Sun

Az Options menii, Passwords pontjaba kell
beirni:

1.halhatatlansagot

BANNER

3.meg lehessen nyitni az 6sszes palyat
BUTTERFLY

4 kifogyhatatlan 16szer
GOBY
m_anger

> Dead Or Alive 3

Sziasztok!

Szeretném a segitségeteket kérni, a DEAD OR
ALIVE 3 (XBOX) jatékhoz. Mér tobbszor is vé-
gigjatszottam a jatékot, és nem tudok rajonni,
hogy hogyan kell ij ruhat szerezni.

Ebben szeretném, ha segitenétek nekem.

Koszi, sziasztok! (Bodré Csaba)

Udv Csaba!

Mindig 6rém egy DOA3 fannak segitséget nyuj-
tani:) El6szor is, nem minden karakternek van
tagas gardrobja. Akiknek viszont nem (res a ru-
hasszekrénye, azok zarva tartjak azt. Kinyitni a
kovetkezoképp tudod: Ayane ,iskolaslany” ruci:
Survival moédban érj el legalabb ezistérmet! Ein
harmadik ruhaja: Time Attack médban vidd vele
veégig, kevesebb mint 6 perc alatt! Kasumi har-
madik jelmeze: Teljesitsd vele a Sparring (Ed-
zés) modot. Zack negyedik szerkéja: Survival
modban legalabb eziistérmet szerezz Zackkel.
Zack harmadik ruhaja: Survival médban leg-
alabb 20 ellenfelet gyirj le! Ezenkiviil, hogy ha
a karaktervalasztd képernyén az X gombbal va-
lasztod ki a harcosodat, akkor néhany esetben
alternativ szindsszeallitasban jelenik majd meg
a ruhazata!

Dante

iGY RENDE

Avégigjétszasok megrendelhetk az alébbi médon: A postakon kérhets
Belfdldi pénzesutalvanyon” fel kell adni a megfelels dsszeget a kiads
cimére, az utalvany hatuljan Iévé kbzlemény rovatban pedig fel kell tin-
tetni a megrendelt végigjatszasok sorszamét és nevét.

Akiadd a végigitszésokat nyomtatott formaban juttatja el a megrende-
16knek a pénziigyi teljesités utén

Afenti 5sszegek az Afa-t és a postakdltséget tartalmazzak.

A postautalvanyokat a kdvetkez6 cimre kell killdeni:
PLAY ZONE 1325 Budapest Pf.: 214

A szolgaltatasrol bévebben a 369-2779-es telefonszamon lehet érdekidni.
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Rendelhetd vi szasok

400 Ft

400 Ft
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300 Ft
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600 Ft
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600 Ft
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9> MINDEN UT A ZONABA VEZET...

Hellé mindenkinek, Gjbal itt vagyunk, ugye nem
is volt olyan régen az el6z6 szam? En toretleniil
varom a nyarat, az izzadsagot, és az ezzel jaré

aszii az egész napos
ésajeé sort stra-
papalackban). Mert a mostani helyzet elég sze-
gényes, mert épp ,Az orszag tesztje” megy, és
elég szérnyiinek tiinik az orszag miiveltségi
szintje. Tehat a mai feladat: olvassatok el leg-
alabb egy koényvet a kévetkezd szamig, és kiild-
jétek be a cimét, engem nagyon érdekel, hogy
mit olvas a mai fiatalsag (és a tobbiek is).

Tisztelt Play Zone!

Hellé Play Zone!

El6szor gratulalok az Gjsaghoz, nekem elnyerte a
tetszésemet. Elsé latasra. Van par észrevételem,
tanacsom. Szeretnék egy kicsivel tobb X-Box jaté-
kot, hireket, Ujdonsagokat. J6 lenne, ha lenne végre
egy olyan Ujsag, ami kicsit tobbet foglalkozik az X-
Box-szal. Es persze azt se bannam, ha valamivel
s(rtibben jelentkeznétek a lappal, mondjuk havon-
ta.

Tovabbi sok sikert kivanok nektek!

Tisztelettel: A. Attila

Oriilok, hogy te(szyk az ujsagunk, nekiink az a

Elészor is azzal 1, hogy m onjem,
hogy valaszoltatok a kérésemre, az el6z6 szamban
(tudjatok, én vagyok 'EDDY"). Olvastam a mostani
szamotokban, hogy arra vagytok kivancsiak, hogy
mi a kedvenc jatékom, karakterem, haziallatom stb.
Nos, én errél a témardl szeretnék irni. Hol is kezd-
jem? (tudom, az elején). A kedvenc jatékom els6-
sorban a Halo: Comban Evdved, allandéan ezt nyo-
mom ,Billy” haverommal ,kooperation” médban. En
még nagyon szeretem a Mortal Kombat Deadly
Alliance-t is, de sajnos a haverjaimnak nem nagyon
tetszik. A kedvenc karakteremrél csak annyit, hogy
a Mortal Kombat 5-bél vettem, és 6 nem mas, mint
Scorpion. Haziallatom mar nagyon sok volt, most
jelenleg halaim vannak, no meg egy kandir macs-
kam. Tényleg, mielétt el nem felejtem, a Blood
Wake (XB)-hez szeretnék kodokat, mert nagyon ne-
héz (vagy lehet, hogy csak én vagyok béna).
Segitségeteket elére is kdszoném, immar masod-
szor:

Eddy

Ui: a legelsé szamotokrol lemaradtam, lenne ra va-
lami méd, hogy megszerezzem? Ha tudtok nekem
segiteni, kérlek irjatok bele a kovetkez6 szamba.
Csa Csumi Csa!

A HALO-t én is nagyon szeretem coopban
nyomni. A PC-s verziéban épp ez a pont, amit
nagyon hianyoltam. Igaz, hogy ott van masféle
multi, de az nem ugyanaz U]sag ugyben hivd
fel a szer ott

(06-1-239-7913 - Jack). Nalunk most épp mongol

gy és, ha elismertek minket. Az
X-| Box egy nagyon j6 konzol (a kedvencem), de
nem foglalkozhatunk csak ezzel, hisz sokan
vannak, akiknek mas gépe van, 6k meg mond-
juk csak a GC-rél szeretnének hallani (Tovdbbra
is igyeksziink multiformatumd jatékokrdl irni,
ahol ez lehetséges, de az exkluziv PS2, vagy ép-
pen GC cimek mindig is be fognak keriilni a lap-
ba. - Jack). A megjelenés egyenl6re marad a je-
lenlegi, de azon lesziink, hogy minél el6bb atall-
hassunk havira (Ami késik nem muilik... - Jack).

Kedves PlayZone Team

Jelenleg egy PS 2-m és egy GC-m van, mindketté
gépet imadom, és ha ugy leszek, biztos beujitok
mellgjiik egy XBOX-ot is. Lesznek az tjsagban GC-
leirasok is? Pl: MGS TWIN SNAKES (rulez). Nem
tudjatok esetleg, hogy mikor jelenik meg a RESI-
DENT EVIL 4? Vagy a FFXI, ill. esetlegesen FFXI-
bél lesz offline verzi6? Ha tudtok segiteni, szivesen
leveleznék, SMS-eznék megszallott FFX-X" rajon-
gokkal, mert a haverok k6z6tt nem nagyon megy az
RPG. Ha a levelem nem fér be az ujsagba, légyszi
akkor is valaszoljatok valamilyen formaban. Nagyon
oriilok, hogy végre van nalunk hozzatok hasonlo
.szirup mentes” Ujsag (lasd: konkurencia). Kiraly az
Ujsag, csak gyakrabban is megjelenhetne. Ennyi
voltam, kdszoném mégegyszer a segitséget!

Neo

Latom, te abban a szerencsés esetben vagy,
hogy kénnyen jutsz hozza altalad jatszhaté jaté-

futéegerek vannak, igen jofejek, a
mindent (pl. WC-papir guriga), de nem kell nekik
viz, és nem kell gyakran tisztitani 6ket.

Tisztelt szerkesztéség: sziasztok!

Egy kérdéssel fordulnék hozzatok:

Elészér a 2004/1-es Ujsagotokban olvastam a
True Crime: Streets of LA cimii jatékrol. Any-
nyira megtetszett a leiras alapjan, hogy meg is
vettem, és mar mindet maximalisan teljesitve
végignyomtam. A masodik kezdésnél valdban
,csodat” tett a HURT _M3 kéd, de jon az apré
problémam is: sehogy nem j6év6k ra, vagy tala-
lok olyan médot, amit kbzoltetek. Kérlek mond-
jatok el, hogy lehet aktivaini ill. elinditani a
,Dogg patrol™t???

kok jé Ha lyik gépet

megunod, akkor kiild el nekem, szeretettel va-
rom (Grillo! Ne tarhalj nyilvanosan... : - Jack).
Az (j Metal Geart én is nagyon varom, igen jol

Készonettel:
Csoka Arpad

Ui: az ujsag nagyszerd: igy tovabb!!!
Szia Arpad!

Mindig is tudtam, hogy a HURT_M3 kéd inyé-
re lesz minden kedves olvasénknak... A prob-
lémadra a megoldas: A Dogg Patrol médot,
Snoop Doggal a kbzéppontban ugy lehet el6-
csalni, hogy Los Angeles teriiletérél 6ssze-
gydjtod a 30, ELREJTETT csontot (A jatékban

neznek kia trallerek s a zene is utanozhatatlan,

a g . A jaté-
kokrol én sajnos tobb infét nem tudok ezen ok-
bol is é az ujsagot
Sziasztok!

El6szor is elnézést, hogy ilyen betiikkel irok, de saj-
nos eltort a kezem, de gépezni tudok. Olvastam az
Ujsagban, hogy rendezni akartok egy talalkozot,
ahol cserélgetni lehetne a megunt jatékokat és ki-
egészitoket, és irtatok, hogy varjatok az Gtleteket.
Szerintem versenyeket is lehetne rendezni kiilénbo-
26 jatékokban pl: MK- ki verekszik a legjobban,
NFS Undergrund - ki megy gyorsabb kort, stb. ne-
kem X-Box konzolom van, és szeretném, ha a ké-
vetkez6 jatékokhoz irnatok kédokat, mert allandoan
elakadok: GTA Vice City, és Splinter Cell, nagyon
megkoszonném, ha segitenétek! Koszil!

Az Gjsag az nagyon 'siraly’, végre van egy olyan uj-
sag, amiben elég sok kod van, és segélyvonal is
van.

Elére is koszi a segitséget, ha kédokat adtok a
megadott jatékokhoz!!!

Tisztelettel:
Spiderman

értetleniil a az ézé
hogy ilyen betiikkel irok”, ehhez tudni kell, hogy
ez is kézirott levél volt. Oriilok, hogy a kontroller
ilyenkor is hasznalhaté marad szamodra. A ko-
dokrél nem tudok, remélem olvassa a leveled az
arra hivatott, és megvalaszolja helyettem a dol-
got. A talalkozé csak terv, de minél tobben je-
lentkeztek, annal gyorsabban lesz megrendezve
(Majd dumcsizunk a forgalmazéval ez iigyben -
Jack).

Ne feledjétek, lesz egy extra talalkozasunk is -
26 szerint, hiszen hamarosan megjelenik a
PLAY ZONE EXTRA, mely az E3-rél fog széIni
szines, szagos formaban! Ha nem akarsz lema-
radni réla, akar mar most is megrendelheted a
szerkesztéségen keresztiil!

Most réviden zarom soraimat, mert kicsit talfu-
tottam a limitemet, de ne legyetek szomoruak,
hamarosan Gjbél joviink, a nyarat pedig élvezzé-
tek, mert azért van. Mindenkinek minden jot:

Grillo
grillo@irj.hu

True Crime: Streets Of LA

Dogg Bone). Az els6t megtalalhatod, ha a az
EOD f6kapitanysag eldl elindulsz a Broadway
streeten északkeletre, majd miutan elérted a
1st Street keresztez6dést, vezess tovabb ad-
dig, amig baloldalt egy parkszer(iséget nem
latsz. Pattanj ki a kocsibol, és keresd meg itt
az aranyszin( csontot! Ezutan az ésszes tob-
bi pontos helye megjelenik a térképeden! Ha
a harmincadik is megvan, mentsd el a jatékot.
Ezutan lépj ki, toltsd be a Save-ed, és keresd
meg Snoop fejét, amely az Elsé epizod folott
lesz. Valaszd ki, és voila.

Dante

[B821 PLAY ZONE




A JATEK HAMAROSAN A BOLTOKBAN

6nleges harci technikédk - Eredeti helyszinek - Drakula, Farkasember, Frankenstein szornye és tovabbi ellenfelek.

VAN HELSING Www.vanhelsinggame.'comt

NEM CSAK A MOZIKBAN
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Keresd a nagydrut és vi ndl vagy weboldalunk ahol ibbi szoftverek kozott is vdlogathatsz!
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