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PS2, vagy XBOX jaték egyikét.

o Az eléfizetés madja:
4 Levélben érdeklédhetsz: 1325 Bp. Pf.: 214
i Telefonon kérhetsz csekket: O6-1-369-2779
E-mailt irhatsz: playzone@playzone.hu

Ne feledd, az akcidé csak 2004 majus 15-ig tart,
ne maradj le réla.
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Sziasztok!

A harmas szam misztikus jelentéséggel bir, ezt mar megtapasztalhattuk
az élet minden teriletén, igy a PLAY ZONE készitésekor is. Talan az elsé
igazi prébatétel volt ennek a szamnak az elkészitése, hiszen minden 6sz-
szejott, hogy ne sikeriiljenek a dolgaink.

Aztan egy csapasra megoldodtak a problémak, kisttott a nap, megérke-
zett a Twin Snakes is, és minden egyenesbe fordult. Nagy hajraban ké-
sziilt ez a szamunk, maximalisan igyekeztiink friss és ropogos irasokkal
ellatni benneteket a konzol jatékok piacarol.

Most is prébaltuk minden platform igényeit kielégiteni, s ugy gondoljuk, ez
maximalisan sikerdilt is. Persze az exkluziv cimek sem maradhatnak ki, igy
kerlilhetett ré a cimlapra GameCube és GBA cim is. Ne feledjétek, igyek-
szlink partatlanok maradni, elvégre mind egy nagy csalad tagjai vagyunk.

Erezziik, hogy kicsit ritka a kéthavi talalkozas, épp ezért komolyabban be-
inditottuk a honlapunkat is, ahol naponta friss hireket olvashattok a nagy-
vilagbdl, nézegethetitek a legljabb bemutatokat, és persze a férumon ta-
lalkozhattok cikkiréinkkal is.

Tehat varunk téged a www.playzone.hu-ra, gyere latogass meg minket
minden nap.

a szerkeszték

06 Astro Boy

06 Indycar Series 2005

06 Jade Empire

06 Mercenaries

06 Forgotten Realms:Demon Stone

07 Novadrome

07 Red Ninja: End of Honor

07 Samurai Warriors

08 Serious Sam 2

08 WWE: Day of Reckoning

08 Tron 2.0: Killer APP

08 Tales of Symphonia

08 Shrek 2

09 Crimson Tears

09 Getaway 2

09 Ironstorm: World War Zero

10 Metal Gear Solid 3: The Snake Eater
12 Unreal Championship 2: The Liandri Conflict
13 Resident Evil 4

> VEGIGJATSZASOK, GU!

-OK

14 Splinter Cell: Pandora Tomorrow

24 Metal Gear Solid: The Twin Snakes

30 Champions of Norrath: The Realms of EQ
38 X-Files: Resist or Serve

44 James Bond: Everything or Nothing

50 Forbidden Siren

60 Ninja Gaiden

> PEK, TRUKKOK

68 Cheat Galaxis

74 Final Fantasy: Chrystal Chronicles
76 Metroid: Zero Mission

78 Red Faction

BERAYSZEINE

Kiadja a Cégterv Szolgaltatd Bt.
Postacim: 1325 Bp., Pf. 214
Tel./Fax.: 2397913, 369-2779
e-mail: playzone@playzone.hu
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. Counter Strike
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Patrnereink voltak a PLAY ZONE
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Automex Multimédia, 5D Galaxis,
Cenega Hungary Kft, Dreamland,
Gamecity, Gamepark, Konzolium,
Konzolshop, Konzol Stadis,
Multiformat, SevenM Hungary

TECHNOKONZOL

> UJ GEPEK, MIEGLEPO KIEGESZITOK,
TECHNOLAGIAI UJDONSAGOK

> UJ KONZOLON A LATHATARON

A Sony PSP-je utan valdsziniisithet6 volt, hogy a Nintendo is valaszlépésekkel fog él-
ni, hiszen a hordozhat¢ jatékgépek piacat eddig bizony évek ota szilardan uraltak.

A Nintendo DS kiilénlegességét az adja, hogy egyszerre két LCD kijelzével rendelke-
zik, amelyek egyenként harom colosak. Ez az otlet a cég
szerint nagy elénnyel jar, hiszen példaul egy focis jaték-
ban egyszerre kovethetjiik nyomon jatékosunkat és a
palya képét feliilrél, de természetesen ez csak egy, az
ezen oOtletet jol kihasznalni képes stilusbdl. Két pro-
cesszorra és a GBA-hoz képest joval gyorsabb és
nagyobb tarhelyli memoriara is szamithatunk,
és természetesen a 21. szadzad kovetelmé-
nyeinek megfelel6-
en itt is élhetiink a
tobbjatékos mod-
dal, azaz a gépek
Osszekotésevel.
Sajnos tul sok
informaciot a ja-
panok nem
hagytak kisziva-
rogni, hiszen a hivata-
los bemutatast az ide
amerikai E3 jatékshow al-
kalmara tartogatjak. A megje-
lenés ettdl fliggetleniil azonban
mar az idei évben esedékes, még-
hozza valamikor november-decem-
ber kérnyékén.

Az Activision régi
jatékainak Gjraki-
adasanak alkal-
maval koriilbeliil
egy idében egy
masik nagy multa
cég, a Nintendo
of America is
bejelentette,
hogy janius 6t6-
dikén piacra dob-
nak egy olyan li-
mitalt példany-
szamu Game
Boy Advance Sp-
t, amelynek se-
gitségével néhany 6séreg, am annal hiresebb Nintendo

Entertainment System platform jatékot futtathatunk. A féként a 80-as és 90-es évek
elejérél szarmazo kultuszjatékok kozétt olyan nagy neveket taldlhatunk, mint a Donkey
Kong, Bomberman, Legend of Zelda, Super Mario Bros, Excitebike, Ice Climber, Xevi-
ous vagy éppen a Pac-Man. A pakkhoz jar egy eredeti, a konzol kezdeti stadiumaban
kaphato NES gamepad is, amely segitségével teljes mértékben Ujraélhetjiik a j6 6reg
retrd érzést, korllbelll egy idében az Activision TV Games megje-
lenésével.

= DRAGON QUEST REKORD

Mostansag ugy tiinik, hogy nagy keletje lett a régi retro jaté-
kok felujitasanak, ahogy ez példaul a Dragon Quest V.
esetében is tortént, egy jo 6reg Super Nintendos progi
alapjan. A sikert mi sem példazza jobban, hogy a DQ V.
két nap alatt 1.3 millios példanyszamban fogyott el csak Japan-
ban. Az 1992-es remekmii feltjitasanak fejleszt6i tehat bizakod-
hatva tekinthetnek a jévébe, hiszen ha két nap alatt ilyen ered-
ményeket értek el, akkor mi lesz egy hénap mulva?
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= ASTRO BOY

2004. NYAR

Talan kis hazank fiainak nem mond
sokat az Astro Boy név, am Japan-
ban igazan nagy kultusz vezte a
rajzfilmsorozatot, no és persze az
erre éplilé konzolos jatékokat is.
A Sonic Team jovoltabol pedig ha-
marosan ismét beleélhetjiik magun-
kat a kis robotfiu életébe, aki ezuttal
is talalkozhat jo6 par régi ellenségé-
vel, am aggodalomra semmi ok, hi-
szen tovabbra is rendelkeziink a kiilénleges erdk feletti iranyitassal,
sGt ezen részben mar hét tapos tamadasi tipussal ta-
lalkozhatunk. No és persze gydiijthetiink kartyakat is
kalandjaink soran, mert ezek segitségével renge-
teg rejtett arénara lelhetiink ra. Jo hir a GBA tula-
joknak, hogy 6k sem maradnak Astro Boy nélkiil,
hiszen az Omega Factor néven futé projekt az 6
/ konzoljaikra késziil. Sajnos a megjelenési id6 még kis-
sé bizonytalan, csak azt lehet tudni, hogy a boltokba ke-
riilés valamikor a nyaron esedékes.

= JADE EMPIRE

2004. VEGE
77 Végre egy jo kis RPG jatékrdl is szot
ejthetiink, hiszen a sikeres BioWare
fejleszt6i belefogtak egy Uj projekt
készitésébe, méghozza a Jade Em-
pire-be. Az 6si Kinaban jatszodo ma
stilusa azonban nem siman csak
szerepjaték, hiszen rengeteg akcio-
val és latvanyos elemekkel is meg

" van fliszerezve. A készitok kiilon fi-
gyelmet forditottak a harcrendszer iranyitasanak kidolgozasara, ezzel
remélve, hogy minden eddiginél izgalmasabb kiizdelmeket sikeril lét-
rehozniuk. Természetesen azonban nem csak fegyverekkel vagy a ke-
ziinkkel eshetiink neki a gaz ellenségnek, hanem hasznalhatjuk va-
rézser6inket is, amelynek rengeteg fajtaja van, am tokéletesen ve-
gyithetéek a fegyveres harccal. No
és persze ne feledkezziink meg a
grafikarol sem, amely bizony szemre
igen tetszet6s; biztos, hogy ezzel a
leghalvanyabb gondunk sem lesz.
Habar a megjelenés mar tébbszor
csuszott, ugy néz ki, hogy december-
ben a tiilevell ala mar odatehetjilk a
Jade-et is. igy legyen!

G

= INDYCAR SERIES 2005

CODEMASTERS

Ahogy azt mar megszokhattuk, a Codemasters min-
den évben jelentkezik az aktualis IndyCar
szezon jaték atirataval, és jelen esetben
sincs ez masképp, igaz most nagyobb val-
tozas varhato, mint az el6z6ekben. Az ma-
gatdl értetédo, hogy minden palya, pilota
és istallé neve az eredeti, de fejlesztik a
kommentator bacsi intelligenciajat, és a
grafikai kidolgozottsagot is. Az Xbox tulajok viszont végre oriil-
hetnek, mivel a Live! Technoldgia ezuttal mar nem maradt ki, ennek ko-
vetkeztében online is kiprobalhatjuk magunkat a szaguldé amerikai cir-
kuszban. Az pedig mar csak pluszpoén, hogy a progiban a 33 pilétaval
nem csak az Indi-ben prébalhatjuk ki
magunkat, hanem elindulhatunk példaul
a japan gyorsulasi versenyen is. Szin-
tén az Xbox tulajok oriilhetnek hama-
rabb a megjelenésnek, 6k mar majus-
ban hozzajuthatnak az 0j epizddhoz, a
PS-2-s6knek viszont még varniuk kell
ezzel a nyar kbzepéig.

A Stormfront Studios a Gydir(ik Ura harma-
dik részének megjatékositasa utan ujabb
fantasy projektbe kezd, mégpedig a
Forgotten Realms: Demon Stone cim( rpg
beiitésii mibe. A jaték alapja a j6 éreg
AD&D rendszeren alapszik; az ismert fan-
tasy vilagban nem csak az ember kéborol,
hanem sok egyéb mas faj is. Kalandozasa-
inkat a valaszthato harom karakter egyiké-
vel kezdhetjiik el, és folyamatos fejléde-
slink soran rengeteg ellenséges teremt-

= MERCENARIES
ACTIVISION

Nagy varakozas el meg a
Mercenaries cimii akciojaték megjele-
nését, hiszen sok szépet hallhatunk ro-
la. A torténet szerint a kozel-
jovében a két Korea 0ssze-
balhézik, a pusztité haboru-
ba pedig a nyugati hatal-
1 mak is bekapcsolodnak,
miutan a diplomaciai
probalkozasok zatony-
ra futottak. Es itt joviink be mi a képbe, merthogy egy
kilonlegesen képzett kommandost alakitunk, aki a
szoOvetségi erdk favoritjaként megprobalja teljesiteni a
legreménytelenebb és legveszélyesebb bevetéseket.
A progi kiilsé nézetbdl koveti csatarozasainkat, ame-
lyek igencsak sokszintek lesznek, hiszen az egysze-
ri foldi 6sszecsapasok mellett 16voldozhetiink dzsipek-
rél, helikopterekrél és mas harci jarmivekrol is. Beveté-
seinkrél pedig egy ligyes Ujsagiré meég felvételeket is keé-
szit, azaz a mészarlasok utan vissza is nézhetjiik leg-
szebb oldokléseinket. Akik pedig Xbox-szal rendelkez-
nek, azoknak kiilén 6rém, hogy kiélhetik magukat on-
line is, emberi ellenfelek ellen.

= FORGOTTEN REALMS: DEMON STONE

mény vérét csapolhatjuk meg. Mind-
ezt persze tokéletes vizualis élmény
mellett tehetjlk, hiszen a fejlesztok
célja az, hogy minden eddiginél t6-
kéletesebb és ,redlisabb” vilagot
Szintén nagy hangsulyt

fektetnek a csatakra,

kamera jovoltabdl igencsak latvanyos-
ra sikeredtek.

alkossanak.
a
amelyek a kiilsé nézetes
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<<< BEJELENTETTEK AZ ELSO
KOVETKEZO GENERACIOS KONZO-
LOKRA KESzULS JATEKDT, MELY

DARK SECTOR NEVRE HALLGAT, ES
A DIGITAL EXTREMES (UT =2004)
FEJLESZTI.

PS2, XB, GC OVADRO

APRO NEWS

Az IBM proceszorai fognak ketyegni

p
A Microsoft bejelentette, hogy az Xbox2-
ben az eddig jol m(ikédé INTEL pro-

A Stainless Games neve nem hiszem, hogy tulzottan isme-
résen csengene barki fiilében is, am reményeik szerint ez a
dicstelen helyzet hamarosan 180 fokos fordulatot vesz, hi-
szen legUjabb késziil6 jatékukba, a Novadrome-ba rengeteg
pénzt és munkat fektettek. A Novadrome egy futurisztikus
idegen vilagban jatszodo arkad ,autéverseny”, habar sokkal
inkabb jellemezhet6 az ultramodern gladiatorviadal megha-
tarozéassal. Huszonhat kiilénb6z6 tulajdonsagu ,autéval” in-
dulhatunk neki a versenyeknek, am ezek a jarganyok is fo-
lyamatosan tuningolhatoak, sikereinkkel aranyban. Sziikség
is lesz erre, hiszen kilencven palyan kell helytalinunk folyamatosan, kiilénbéz6 versenyfajtaban: az
arénatél kezdve a hagyomanyos kérpalyaig ot kulon-

ok helyett az IBM fejlesztéseit
fogja felhasznalni. Az IBM igy gyakorlati-
lag uralja a konzolos piacot, hiszen a
GameCube is rajuk épiil, de a kovetke-
z6 generacios PlayStation is az 6 termé-
kiiket fogja hasznalni. Az Intel pedig fur-
csa modon teljesen esélytelen volt, hi-
szen még az AMD is jobb ajanlattal ruk-
kolt el6, mint &k....

Jovére jelenik meg a Sony Gj konzolja
Egy ideje mar nagy varakozas el6zi meg
a Sony tjonnan

b6z6 jatékmaodban probalhatjuk 6sszetorni -
ket. A futamokat is megprobaljak a sracok a végletekig
akciositani, hiszen szedhetiink fel powerupokat, ame-
lyek egy kis ideig felturbézzak, vagy egyéb érdekes tu-
lajdonsaggal ruhazzak fel a jarganyunkat. Szintén jo
hir, hogy akar online, akar osztott képernyés modban
is jatszhatunk tarsainkkal. Sajnos a megjelenési id6
még nem tisztazott - még nincs kiado -, de sanszos,
hogy valamikor a nyari héség vége felé mar elvonulha-
tunk vele a hiivés szobankba.

PS2, XB

VIVENDI

A japanok kedvenc torténelmi korszaka a 16. sza-
zad, ebben honapban immar a masodik jatékuk
jatszodik e korban. Fészereplonk egy biibajos
leanyka, aki azonban egy ilyen allitasért valo-
szinileg rekordidé alatt nyesné le a fejemet,
hiszen csaladja haléla 6ta bizony igen ma-
gas fokra jutott el a ninja harcmivészet
teriiletén. Azota pedig klasszikus fegy-
verével a tetsugennel mar rengeteg
klantagot 6lt meg, hogy valamit
viszsza tudjon fizetni az 6t
ért régi sérelmekbdl. Azon-
ban nem eleget, és itt joviink mi a képbe, hiszen a klasszikus maszkalos-verekedds jatékban
6t iranitva haladunk a bosszu utjan; néha nyiltan, hatalmas és latvanyos 6sszecsapasokban,
néha pedig lopdzva, csendesen, hiszen az orgyilkossag mar csak ilyen miifaj. Kiizdelmeink so-
ran tovabbi tradicionalis japan fegyverekkel is 6sszeakadhatunk, no és persze a ninja filmekbél
ismert kellékek sem hianyozhatnak felszerelésiinkbél. Az 6sszel megjelend progi emellett gys-

nyori grafikaval is rendelkezik, igazi sikervaromanyos jatékra szamithatunk.

= SAMURAI WARRIORS

2004. JUNIUS

Hamarosan végre ismét kézhez kaphatunk egy jo dig inkabb csak harcolnanak, azok élhetnek az

kis szamurgjos stuffot, hiszen a KOEI fejlesztésé- egyszerii fight méddal is, ahol csak egyetlen ellen-
ben és gondozasaban nyaron megjelené Samurai felet kell lekaszabolnunk. Lehet6ség nyilik a tobb-
Warriors egy igazi, japanok altal fejlesztett akcio- jatékos mod kiprobalasara is, igaz ez csak amo-

szerepjaték, s bizony igy els6é
ranézésre igencsak jo darabnak
tlinik. A 16. szazadban a derék
keletieket éppen erételjes belvi-
szaly és haboruskodas terhelte
le, ebbe a pokolba belecsop-
penve azonban megvaltoztat-
hatjuk a torténelmet. Tizenhat
karakter koziil valaszthatjuk ki a
nekiink szimpatikus szamuraijt,
aki a jaték soran folyamatosan
fejlédik, szinteket lép, no és per-
sze Ujabb és Ujabb hagyomanyos japan fegyve-
rekkel ismerkedik meg. Kalandozasaink soran
persze nem egyeddili harcosként kell helytallnunk,
hanem kis csapatokat iranyithatunk, és ebbél ado-
doan rendesen lesz moédunk taktikazni is. Akik pe-

lyan egy az egy ellen for-
maban valésul meg, de
hat ne legyiink maximalis-
tak, hiszen az egyjatékos
maod bizony nagyon kor-
rektnek tlinik.

hordozhatd
konzoljat,
amely az
/) elozetes
4 techdemok
alapjan bi-
zony igencsak erételjes csapast mérhet
a Nintendo GBA-jara. Egyel6re azonban
még varnunk kell erre, hiszen a Sony
PSP csak jovére jelenik meg, méghozza
marciusban.
A kis masina két processzorral, és a
Game Boy-nal jéval tobb videomemoria-
val, illetve 4,5 inches, 16:9-es képara-
nya TFT LCD-s képerny6vel fog meg-
jelenni. A médiaformatuma pedig az
ugynevezett UMD lesz, amely ranézés-
re csak egy kis kazettanak tdnik, am 1.8
gigat képes tarolni.

Abe eltiinik, de az Oddworld marad
Elkezd6dtek mindenki nagy kedvence
az Oddworld 0j részének fejlesztéi mun-
kalatai, am ezuttal mar nem a jo 6reg
Abe-et iranyithatjuk, hanem egy masik
iffoncot: Steefet, aki egy gorilla és egy 16
érdekes keveréke. A progi neve Steef's
Oddysee lesz, és a GDC-s pletykak sze-
rint immar nemcsak Xboxra, hanem a
tobbi platformra is meg fog jelenni.

Old-School videojatékok az
Activisiontél

Az Activision bizony igen-igen régi cég,
hiszen nem csak manapsag ontjak ma-
gukbdl a kivalo fejlesztéseket, hanem
mar tiz-hisz évvel ezelétt is elismert fej-
lesztéknek szamitottak. Nos, a cég Ugy
dontott, hogy kiadja par nagyon régi
klasszikusat, amelyek az alabbi cimeket
takarjak: Pitfall!, Atlantis, River Raid,
Spider Fighter, Crackpots, Freeway,
Tennis, Boxing, Ice Hockey és a Grand
Prix. Természetesen ezeket nem kiilon-
kilén, hanem egyetlen jatékgydjtemény-
ben vasarolhatjuk majd meg, ami az
Activision TV Games nevet viseli.
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= SERIOUS SAM 2

GATHERING

Par éve jelent meg a Serius Sam, amely igazi k6zénségked-
venccé valt révid idén beliil, bar ugyan nem volt tulbonyolitva,
viszont szép grafikaval, egy kis morbid humorral, sok
vérrel és tekintélyes fegyverarzenallal rendelkezett.
Nos, par hénapja jelentek meg arrél az els6 szosz-
szenetek, hogy készil a masodik epizod. Sajnos
azéta sem adtak ki réla bévebb informaciokat,
nincs még hivatalos honlap, kiadéra is csak
nemrégiben leltek, és ebbdl adédéan a megjele-
nési idérél sem hallhattunk még. Az azonban
tudhato, hogy a fejlesztdk teljesen uj grafikai B
motort készitenek, és még inkabb megprobaljak
az egekig srofolni a grafikat, ami mar az el6z6
részben sem volt gyengus. Az is valészinGsit-

[
{50654

Comsd\R14

het6, hogy az idei E3
amerikai jatékkiallita-
son mar megtekinthe-
t6 lesz a félkész pro-

jekt, és remélhetéleg

némi informacio is ki-
tudédik réla.

= WWE DAY OF RECKONING

2004. SZEPTEMBER

Végre egy kis pankraciohoz
is szerencséjiik lehet a
GameCube tulajdonosoknak,
hiszen a Yuke's altal fejlesz-
tett WWE Day of Reckoning
teljes mértékben feldleli a té-
mat, minden igazi nagy sztar
megtalalhato benne, akik
persze a mar jol ismert stilu-
sukkal fektetik kétvallra
(vagy ha épp durvultak, ak-
kor mér csak a maradék

egyre) a kis amatéroket. Marpedig mi is egy ilyen kis amatért alakit-

hatunk a karrier médban,
ahol a ligaban elindulva cé-
lunk az, hogy minél nagyobb
dijakat zsebelhesstink be, és
ennek fejében folyamatosan
néjon hirneviink és erénk.
Magatol értetédd, hogy mind-
ezt gyonyori grafikai megva-
|6sitas, és rengeteg kilonbo-
z6 Uj technoldgia segitségé-
vel tehetjiik meg, ha minden
igaz, akkor mar ésszel.

2004. VEGE

Jo sok éve jelent mar meg a
Disney futurisztikus filmje, a
Tron, amelyet a késGbbiekben
atirtak PC-re is, és a legUjabb

= TALES OF SYMPHONIA

2004. JULIUS

Jo hir a GameCube tulajok-
nak, hogy bar eleddig nem
voltak tulzottan elarasztva
RPG-vel, most csak és ki-
zardlag a sza-
mukra keészil

rész esetében pedig mar a Tales of

Xboxon is belekeveredhetiink Symphonia,
| a bels6 nézetes akciojaték amely egy

blvkorébe. A Killer APP to- szépen

vabbra is egy alapvetéen mo-
dern gladiator jaték, amelyben
rengeteg fegyver és powerup
kap helyet. A fejleszték kieszkdzoltek némi grafikai Gjitast is, igy az-
tan terveik szerint mindenben meg fognak felelni a jelenkori elvara-
soknak. Sajnos teljesen pontos
megjelenési idéponttal ez eset-
ben sem szolgalhatunk, az azon-
ban biztosnak tlinik, hogy mar
idén kiprobalhatjuk annak a
Climaxnak a mestermivét, mely
mar az el6z6 részekben is se-
gédkezett a Monolith-nak, igy az-
tan nem kell attél tartani, hogy a
rutinhiany miatt a kultikus dara-
bon szégyenfolt esik.

megrajzolt
anime szerepjatéknak tekinthetd, igencsak por-
g6s akciojelenetekkel. Ahogy az mar egy japan
miremeknél megszokott, itt is rengeteg kom-
bora, tamadasi taktikara, és fegyverre nyilik ki-
latasunk a teljesen 3D-s vilagban. No és persze
nem maradhat ki ezen sorbdl a mitikus erék bir-
toklasa sem, hiszen lehetéségiink nyilik min- /
denféle és fajta harci magiat bevetni, igaz vé-
dekezniink sem art, hiszen egyes batrabb kre- |
atirak hasonlo Iépésekre ragadtathatjak ma-
gukat. A hatalmas vilag és rengeteg eltéré el-
lenfél ismét csak egy sikeres Nintendo jatékot 4
sejtet, de ezt majd csak a nyaron donthetjiik
el, hiszen a hivatalos megjelenési idépont az idei
év juliusa.

= SHREK 2

2004. MAJUS

Shreket azt hiszem senkinek sem
kell bemutatnom, hiszen nyugod-
tan mondhatom, hogy 6 a valaha
keészlilt egyik legjobb animéacios
film cimszerepléje.

Es persze késziil a folytatas is,
mely Amerikaban idén méajusban
fog a mozikba kerilni, de ez az
idépont egyuttal az azonos cimdi
jaték megjelenésére is igaz.

A masodik rész térténéseit fel-

dolgozé progi az el6zetes
képek alapjan nagyon szép,
animalt grafikaval prébal nyo-
mulni, a késziték éppen ezért
nyilatkoztak ugy, hogy a hiilyéske-
déseink soran teljes mértékben a
rajzfilmben érezhetjiik magunkat, hi-
szen a kornyezet, a szerepl6k, a vi-
lag, no és a poénok is nagyon hason-
litanak a mozivaltozatéhoz.
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<<«< A TERVEK SZERINT A PS3 KET
VERZIOBAN KERUL MAJD A PIAC-
RA, AZ OLCSOBB KIFEJEZETTEN A

HARDCORE JATEKOSOK IGENYEIT
CELOZZA VIEG.

CAPCOM

= CRIMSON TEARS

A Capcom kiadasra szant Crimson Tears-e egy futu-
risztikus, kissé tulgépesitett vilagba kalauzol el min-
ket. Az akci6 progiban harom karakterrel
kell felderiteniink a gonosz gépek
és a tulvilagi teremtmények hollé-
tét, ja, és egydattal likvidalnunk is
kell 6ket. A két fiatal holgyemény
és a szintén ifjonc fiatalember per-
sze nem ijed meg senkitél sem, igy
aztan sorba kereshetjiik fel az ugy
nevezet Dungeon-oket, ahol is a
gép random generalja az ott ta-

= nyazo kreaturak szamat és faj-
tajat, mi pedig jo nagyokat gyakhatunk. Mar a képeken is lathato, a Crimson
Tears gyonyor( vizudlis megjelenitésre képes, de sokat dob a helyzeten a kiilon-
b6z6 kombdk és specidlis tamadasok lehetésége is. Persze minden harcosnak
sziiksége lehet némi relaxalasra, de sebaj, itt erre is lesz médunk. Tervezé- és
pihendhelyiink egy bazis, ahova minden egyes gyézelem utan visszatérhetiink
és itt elemezhetjiik az egyre tobb birtokunkba kertilt informaciét is. Az, hogy a
fejlesztok készitenek-e online jatékmodokat csak az E3-n tudhatjuk meg, ahogy
azt az infét is, hogy vajon mikor is lesz esedékes a megjelenés.

> GETAWAY 2
2004. VEGE

A Gateway elsé része bar révid tavon jelentés sikereket ért
el, mégsem tudta teljes mértékben igazolni a raforditott pénzt
és munkat, hiszen voltak, akik tulzottan sablonosnak, masok
pedig kissé csunyacskanak érezték szegénykét. Nos, a ma-
sodik részben ez utébbi mar nem valészind, hogy gondot je-
lenthetne, hiszen teljesen Uj grafikus motor ketyeg a masodik
epizod alatt, ebbdl kévetkezéen mind a vizualis megjelenités
terén, mint pedig a megjelenithetd szereplok latvanyaval
igencsak elégedettek lehetiink. Az akcio-kaland stilust progi
tovabbra is Londonban jatszodik, és ezuttal két kiilonbozé

személyiségl
emberke re-
szérél indulha-
tunk neki a go-
nosz vilagnak. A csak félig linearis jatékmenet a fej-
lesztdk igérete szerint sok meglepetéssel fog szol-
galni mindenkinek, hiszen az akciodus részek mel-
lett jo par rejtélyt is meg kell oldanunk, hogy végére
jarjunk torténetiinknek. Pontos megjelenési datum
azonban még nincs, a tervek szerint a Jézuska ta-
lan egy kis protekcioval mar elhozhatja a SCEA re-
ményteljes tidvoskéjét, de sajnos kénnyen el6fordul-
hat az is, hogy csak jovére juthatunk hozza. £

= IRONSTORM: WORLD WAR ZERO

2004. MAJUS

Sony jovékép

A GDC-n felszdlalé Sony elndk szerint
mar a jovébe kell tekintenitik, hiszen van
élet a Playstation 3 utan is. Szerintiik
kortlbeldl tiz év mulva mar egészen (j
iranyitasi rendszerrel szamolhatnak a ja-
tékosok, hiszen az eddigi gamepadok
helyett majd intelligens kamerak fogjak
analizalni és tovabbitani a jatékba moz-
gasunkat, de a késobbiekben akar még
a gondolatainkat is. Szép kis jovo...

Csokkennek az Xbox arak

A Microsoft ugyan egy j6 ideig nem iga-
zolta azon hireket, hogy marcius végétol
csokken az Xbox jaték-konzoljuk ara,
am most mar kénytelen-kelletlen hivata-
lossa tették ezt, ennek értelmében ha
nem is brutdlisan, de érezhet6en ol-
csobb lesz a kis masina. Valészinlleg
kozel allnak mar az Xbox 2 befejezésé-
hez, vagy talan csak vesztésre allnak a
Sony Playstationok ellen?

Larry - még idén

Talan sokan emlékeznek a j6 6reg n6-
csabasz Larry kalandjaira, aki bizony j6

sok kiadast élt meg, és 6rokre beirta ne-
vét a jatéktorténelembe. A LucasArts ré-
gi favoritja immar megujulva varja, hogy
bevessék az eladasi csatarozasokba, és
szerencsére erre mar az idén sor kertil.

Itt az N-Gage 2?7

A Nokia altal kiadott hordozhato jaték-
konzol, az N-Gage nem igazan valtotta
be a hozza fiiz6tt reményeket, a fejlesz-
ték nem tulzottan szeretik, és az egyre
tobb kiadott jaték dacara sem lett tal
népszer( a jatékosok korében. Egyes
pletykak szerint azonban késziil a ma-
sodik modell, amely az els6 hibait hiva-

Erdekes torténettel szérakoztat az Ironstorm: World War Zero, hiszen az alapkoncepcié
szerint hirtelenjében egy alternativ univerzumban talalhatjuk magunkat, konkrétan 1964-
ben, amikor is eme szerencsétlen helyen éppen kirobban az Elsé Vilaghaboru.
De hat nem ilyen egyszeri a dolog, hiszen ebben a baratsagtalan univer-
zumban a habort nem a sima mederben zajlik, mivel nem csak a WW1 tipi-
kus fegyvereivel, hanem a masodik nagy vilagégés, plusz a modernebb ko-
rok haditechnikajaval is talalkozhatunk,
szépen 6sszekutyulva. Mi pedig mi
mast is tehetnénk, beszallunk, és meg-
prébalnunk rendet tenni. A belsé néze-
tes ak k nagy probaja az lesz, hogy
vajon a killénb6z6 korok fegyverarzenal-
% janak masszajat hogyan tudjak megol-
dani, illetve, hogy milyen harci helyzete-
ket dolgoznak fel. A dontésre azonban
mar nem is kell sokat varnunk, hiszen
még a tavasz folyaman a boltokba kertil
a progi, és akkor majd meglatjuk...

tott kikd
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Kiaddé:
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Hivatalos honlap:
http://www.konamijpn.com/
products/mgs3

Megijelenés:

V ELGREJELZES

Nagyon aprélékos, rengeteg jé &t-
let, kivald grafika, méar az eddigiek
alapjén is frenetikus hangulat.

-
Még mindig nem igazén tudunk

semmit a sztorirdl és sok minden
mas részletrdl sem, kicsit sokaig
vérat magéra a megjelenés.

Ki gondolta volna 1987-ben, mikor az elsé Metal
Gear megjelent MSX-en, hogy a jaték mdifajt te-
remt és Solid Snake ekkora szupersztarra novi
ki magat? Az igazi sikert a PlayStation-6s Metal
Gear Solid hozta meg, rengeteg jaték taplalkozik
ma is beldle, s lam, mint minden sikeres dolog-
nak, ennek is folytatasai sziilettek. |gazsag sze-
rint, ha 6sszeszémolnank az dsszes konverziét,
amelyek kiilénb6z6 géptipusokra megjelentek
az id6k soran, akkor igen érdekes szamot kap-
nank. Mindezt figyelembe véve Snake baratunk
nagyon jol tartja magat, plane hogy legutébb
mar levaltottak a fészerepl6i posztrol, talan mar
a nyugdijazasan gondolkodva.

Az (j rész kapcsan az els6 nagyobb informacio-
bomba a tavalyi E3-n robbant, ahol rogtén egy
igen hosszu és tartalmas, 6sszességében 12
perces videot szemlélhetett meg a show kézon-
sége. It rogton két szembetiing dolgot konsta-
talhattunk. Az egyik, hogy a jaték javarészt kiilsé
helyszineken fog jatszodni, ugyanis az izelit6-
ben végig egy dzsungelt lathatunk. Ennél impo-
zansabb helyszin nem is kell, mert amellett,
hogy sokkal érdekesebb és szinesebb, mint a
betonrengeteg, sokkal tdgabb lehetéséget kinal
a lopakodasra, rejtézésre, amelyre az Uj rész
amugy is nagyobb hangsulyt fektet majd. Per-
sze a bels6 helyszinek rajongoinak sem kell ag-
godniuk, 6k is megkapjak majd a magukét; ketté
az egyhez az arany, a zoldek javara (itt nem
csak ténylegesen erdéségekre kell gondolni,
lesz majd havas, sziklas és még sivatagos taj is,
vagy éppen vizek, példaul egy folyd). A masik
érdekesség, hogy visszatér Snake (nem véletle-
niil emlegettem fel az imént), ugyanis 6t lathat-
juk a videdk mellett az eddig megjelent képeken
is. Ennek némileg ellentmond az a tény, hogy a
torténet az 6sszes eddigi rész elézménye lesz,
és a hatvanas években jatszédik majd, amikor
kigyé baratunk még meg sem sziiletett. Arrol is
s20 esett, hogy a kozponti karakter félszem(
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2 KESZUL AZ EGYIK LEGNEPSZERUBB PLAYSTATION FRAN-
CHISE, A VIETAL GEAR SOLID UJ ERPIZODJA, AZONBAN VAJVII
KEVESET TUDUNK ROLA. VAJON KOJIVIA MESTER MINKET IS
CSAK ETET, MINT SNAKE-ET A KIGYOKKAL?

lesz. llyenkor persze Hideo Kojima, a sorozat
atyja csak somolyog a nem létezé bajsza alatt,
és tovabb kodosit. A legtijabb infok szerint sem-
mi triikk nincs a dologban, Snake nem idégép
segitségével kerlil oda, am ettél bévebb infé
csak az idei E3-n lesz majd. A késziték minden-
kinek a tiirelmét kérik, allitélag mindent idében
meg fogunk tudni, és lesz egy olyan magyara-
zat, amely 6sszefiizi majd a Metal Gear Solid tri-
|6gia darabjait. A torténetrdl tehat nem sokat le-
het tudni, mindésszesen még annyit voltak ke-
gyesek a késziték elarulni, hogy hésiink ejtéer-
nyével érkezik a dzsungelbe, &m minden felsze-
relését elveszti. Az els6 feladat ezek visszaszer-
zése lesz. Kezdetben nagyon kevés ruhazatunk
lesz, am id6vel lehet majd talalni, sét az ered-
ményes jaték érdekében kell is, ugyanis az 6l-
tozkddés-alcazas igen nagy szerepet kap majd.
Lesz majd egy szazalékérték a képerny6n, ami
az aktualis rejtézottséglink mértékét jeldli majd
(ez minél nagyobb, annal jobb az alcazasunk),
és a mozgasunk mellett igen nagyban fog flig-
geni a ruhazatunktdl is, valamint sziikségiink
lesz megfelel6 arcfestésre is, hogy jol kiegészit-
stik az Oltdzékiinket. Olyannyira ra kivannak er-
re fekiidni a Konaminal, hogy tolthetiink is majd
le ilyen készleteket a netrél, sét akar mi magunk
is tervezhetiink, és ha tetszet6s a kivitel, akkor
ezeket is kirakjak majd a k6zosbe. Fontos sze-
repet kap majd az alloképesség is, ez pedig sok
minden massal is 6sszefliggésben lesz. Hogy
érthet6 legyen: kalandozasaink soran Snake fo-
lyamatosan farad majd, amit étkezéssel lehet

majd javitani. A nem megfelel6 mennyiség( tap-
lalék visszailit majd, ha héstink éhes, akkor
nemcsak lassabban mozog, de rosszabbul cé-
loz és dekoncentréltabb lesz. Az érték topon tar-
tasa érdekében vadasznunk kell majd kiilénbo-
26 aprobb vadakra, am ehhez az alcazasnak
kell tokéletesnek lennie.

Az igy elejtett vadakat aztan megehetjiik, am
lesz olyan, amit fegyverként is hasznalhatunk
majd, példaul ha egy kigyét sikeriil megcsipni.
Ha mégis a fogyasztas mellett dontiink, akkor
gyorsan kell cselekedniink, mert az elemozsia
hamar megromlik, és ehetetlenné valik (az 6s-
erdében rosszak a tarolasi korilmények
Ezzel azonban még nincs vége az 6sszefiig-
géseknek, mert példaul nem csak mi vadasz-
hatunk, hanem az allatok is rank. El6fordulhat
majd, hogy vadak tamadnak rank, és akkor
fordul a kocka, vadaszbdl lesz az aldozat, per-
sze ez csakis rajtunk mulik. Jol ki van ez talal-
va kérem szépen, és még mennyi mindent
nem kotéttek az orrunkra.

Ordm latni azt is, hogy a humor sem hianyzik
a jatékbol, még ha az a szokasos Metal Gear-
es maodon is jelentkezik. Az ES3 trailer végén
két jelenet is van, ami erre utal, bar ezek a
végsé verzidban nem igen lesznek benne, de
hasonléakra talan szamithatunk. Ez els6ben
Snake hasztalan probal egy oldalkocsis motort
megszerezni tulajdonosatdl, aki félreérthetetle-
nil kézli, hogy ez nem valami fényes autolo-
pas (Grand Theft Auto), valamint azt is, hogy
ez itt a dzsungel és nem Vice City, aztan elhajt




mintha mi sem tértént volna, faképnél hagyva
a szemlatomast eléggé meghokkent host.

A masik eset mar a legvége az elézetesnek,
Kigyo baratunk az egyik 6rt tartja sakkban egy
késsel, és probalja kiszedni bel6le a megjele-
nési datumot (marmint a MGS3-ét). Vesztére
azonban tulsagosan is hevesnek bizonyul,
mert a katona csak a 2004-et birja magabdl ki-
préselni, majd jobb Iétre szenderdl. Ez talan
pont nem jé példa, hogy megemlitsem, de az
ellenfelek intelligencidjara is nagy hangsulyt
fektettek. Eleve mashogy fognak viselkedni az
6rok a bels6 és kils6é helyszineken. Az épiile-
tekben nagyjabol marad a régi rendszer (per-
sze nehogy azt higgyiik, hogy semmi valtozas
nem lesz) inkabb a kinti vilag tartogat majd
meglepetéseket. Az ellenfelek kovetik majd a
nyomainkat, merthogy ilyeneket is hagyunk
majd magunk utén, féleg az ingovanyosabb
talajon, vagy a fiives részeken. Ezeket egyéb-
ként lesz lehetdség eltiintetni magunk utan.
Csapatban dolgoznak majd, de mindegyikiik-
nek sajat egyéni gondolkodasmadija lesz. Arrél
még nincs konkrét dontés, hogy a specialis
esetek mennyire realis szintet (issenek meg,
példaul mi torténjen, ha egy folyén athaladunk
(a kozhiedelem szerint ilyenkor a kutyak el-
vesztik a szagot, am a valésagban a jo kép-
zést kapo ebek ilyesmivel is megbirkézhat-
nak).

Erdekes médon az atvezetd animaciok hanya-
golva lesznek, sokkal inkabb a jatékra lesz
fektetve a hangsuly, ami nem is baj, mert az
el6z6 részekben ezekbél mér talan kicsit sok
is volt. Az viszont mindenképpen megemliten-
dé, hogy mar az intro is érdekes lesz ebbdl a
szempontbdl, ugyanis beleavatkozhatunk majd
valamilyen modon. Pontosan nem tértek ki er-
re a fejleszték, de ha nem nyulunk a gombok-
hoz, akkor egy ,szokvanyos” bevezetét latha-
tunk majd, am ha elkezdjiik a kontrollert biriz-
galni, akkor mindenféle érdekességet tudunk
majd mivelni mar ezen id6 alatt is.

Az irdnyitas is sok valtozason ment keresztiil,
sokat finomodott. Ha kést szerziink és hasz-

naljuk egy ellenfélen, akkor lesz lehetéséglink
pusztan sakkban tartani, a torkanak szegezve
azt és Ggy kivallatni, de csak szimplan at is
vaghatjuk a gigajat. Az igéretek szerint az
elhaldlozottak fegyverei is felszedhetéek lesz-
nek (elvégre nekik mar ugysem kell) és jarmii-
vekkel is talalkozunk majd, bar ezekek hasz-
nalatat nem szeretnék tulzasba vinni, és az
iranyitast sem akarjak vele tulbonyolitani. Mint
az eddigiekbdl is kitlinik, a készitok igyekez-
nek minél életszer(ibb, minden aprdsagra ki-
terjedé szimulaciot nydjtani, ha szabad igy fo-
galmazni. A jaték folyaman példaul figyelniink
kell majd arra is, hogy ne csapjunk tul nagy
zajt az aljnévényzetben valé zérgéssel, vagy
ha éppen nagyon magasrél ugrunk le, akkor
kénnyen megeshet, hogy eltérik a labunk.

De az is j0 példa, melyet a mar emlitett trailer-
ben lathatunk, Snake a kozelgé ellenfele-

ket Ggy kergeti el, hogy a fejiik fe-

letti darazsfészekbe 16, és az igy

kiszabadulo diihds rovarok

kellemetlen perceket szerez-

nek a katonaknak, és fejveszt-

ve rohannak el a helyszinrél.

Egyes szituaciok amugy is

tobbféle alternativaval kecseg-

tetnek majd, példaul a ka-

tonai komplexumba

valé behatolas is

kiilonb6z6 mod-

szerekkel és

mas-mas helye-

ken is kivitelez-

heté lesz. Az 0

meg is lepédtek
egy picit az E3-
bemutato kap-
csan, mikor lattak,
hogy Solid Snake,
a lopakodas nagy-
mestere nyilt gép-

<<« ,,SOKSZOR VMIEGKERDIK, VIAI FEJ-
JEL MIT VALTOZTATNEK MEG A
REGI RESZEKBEN. ONDOM
GSZINTEN, SEMMIT AZ EGVILA-
GON.” - HIDEO KOJIVIA

puskaparbait viv az ellenséggel. Valésziniileg
tobb mas program is hatott Kojimara, mik

ben a terveket 6sszehozta, allitdlag a Splinter
Cell kiilondsen tetszett neki. Nos ezt le sem
tagadhatna, mert bizony vannak ismerés meg-
oldasok és jelenetek, melyek a kolléga, Sam
Fisher kalandozasait idézik (elég ha a ,fél kéz-
zel cslingdk a fan és kdzben a masikkal szita-
va 16vom az ellenfelet” tipust akciot emlitem).
A mester elmondasa szerint egyébként ez lesz
az utolsé epizdd, amelyben kdzrem(ikodik, a
jovébeli produktumokat mar a tanitvanyokra

J

hagyja, és legfeljebb akkor tér vissza, ha na-

gyon nem ért egyet azzal, amit tapasztal. Hiszi

a piszi, mar az elmult alkalommal is ezt mond-
aztan mégsem birt a fenekén ini, szerin-

tiink talalkozni fogunk még az ,6reggel”.

Hideo Kojima amugy fura figura, tipikusan
olyan ember, akinek nem lehet kiszamitani
a kévetkezé lépését. Ugy hirlik, hogy a
fejlesztés kezdetén a teljes stabbal ki-
gyot etetett, hogy atérez-
zék a téma jelentésé-
gét. Ez igen figye-
lemre melto otlet, és
nem is szeretném firtatni az értel-
mét, am az is lehet, hogy
mindéssze csak tréfas ked-
vében volt és igy probalta
kollégai figyelmét elterelni
a vallukra nehezedd nyo-
masrdl. Nehogy a végén
kideriljon, hogy veliink is
végig csak a bolondjat
jaratta és bejelentse:
Jkérem, felejtsék el,
amit eddig lattak,
mindez csak elterelé
hadmiivelet volt. Most
pedig tényleg bemutat-
nam a Metal Gear Solid
3-at.” Mert téle kitelik ..

m_anger

PLAY ZONE [ 111



UNREAL CHAMPIONSHIP 2:

BEMIUTATO
]

WV InFo Box g

xXB

Kiadé:
Microsoft

Fejlesztd:
Epic Games

Hivatalos honlap:
http://www.liandriconflict.com

Megijelenés:

V ELEREJELZES

-+

Ko&zelharc

1S egyedi karakter

Uj szemszdgbél kézelitik meg a
miifajt

Remélem nem lesz kiegyensuly-
ozatlan a kézelharc vs fegyverek

A valétlan idévonal

PC-n hatalmas sikere van az online gyil-
kolaszatnak, ezen beliil is a first person
shootereknek. Az Epic még joohhoo régen
kiadta az er6sen netes jatékra tervezett
Unreal Tournamentet. Nos, a jaték akkora si-
ker volt, hogy még ma is jatsszak szép
szammal, jobbnal jobb moédositasok késziil-
tek hozza, hogy ne lankadjon a scene. Sok
id6t kellett varni, mig kihoztak az Unreal
Tournament 2003-at, a friss grafikai motorral,
Uj jatékmodokkal (Bombing run - eszméletlen
jO) és szép szamu palyaval felvértezve. Ez
meérsékelt siker volt, a hardcore UT rajongok
nem tekintették igazi folytatasnak, de azért
eljatszogattak vele. Az Epic ugy dontétt,
hogy ezt az egészet becsomagoljak, berak-
jak a mikréba, és Xbox-os Unreal Champi-
onship néven fogjak terjeszteni, a LIVE el6&fi-
zet6k legnagyobb 6réomére. Most 2004-et
irunk, kijott PC-re a minden varakozast felil-
mulo UT 2004, és a DVD-jébe egy csinos kis
bejelentést karcoltak az Epic-es lanykak: Keé-
szllédik Xbox-ra az Unreal Championship 2.

A jaték immaron nem az aktualis PC-s rész
portja, hanem teljesen 6nallo, és egyedi kivite-
lezési - Xbox exkluziv - Unreal jaték. Ameny-
nyiben nem rendelkeziink interneteléréssel,
ugy két egyjatékos mod koziil valaszthatunk
majd. Az egyik egy torténetvezérelt jatékmod,
ahol Anubis bérébe bujva, a Liandri
Corporation (mar a legelsé UT ota a képben
van eme vallalat) sétét uralmat kell majd meg-
inogtatnunk. A masik jatékmaod Tournament
névre hallgat, és amolyan Mortal Kombat sze-
rien kell kihivnunk mindig a szintiinknek meg-
felel6 harcost, mignem eljutunk a bajnokig, a
|étra legtetejére, ahonnan egy jol iranyzott 16-
véssel kell majd letaszajtanunk.

Az Unreal Championship univerzumaban ed-
dig még sosem latott dologgal talaljuk majd

[ 121 PLAY ZONE

THE LIANDRI CONFLICT

UNREAL CHAMPIONSHIP 2:
THE LIANDRI CONFLICT

2 HANMAROSAN BEINDUL A LEGUJABB VIULTI-
DRULEI' RAADASUL EGY EXKLUZIV UNREAL JA-
TEK SZEMELYEBEN. KELL ENNEL TOBB?

magunkat szemben: a kbzelharccal. Ezt ugy
kell elképzelni, hogy nagyban gyilkoljuk az el-
lenfellinket (akar online, akar singleplayer
modban) FPS-nézetben, majd ratnehezediink
az egyik gombra, és mdris kiils6 kameranézet-
re valtunk at (ezaltal jobban kévethetjiik hado-
naszasunk menetét), elékapva az egyedi fegy-
veriinket. Az ellennek kevés esélye marad a
szombati teapartizasra. Nem csak suhogtatni
lehet az aktualis fegyveriinket esztelenl, ha-
nem a programoz6 gyerkécok bépitettek egy
nagyon hivogato kis komborendszert, ha
ugyesek vagyunk, akkor egész halalos kis
mozdulatsorokat hivhatunk majd el6.

Online jaték soran tizendt karakter koziil valaszt-
hatjuk ki majd magunknak a legszimpatikusab-
bat. Nem ugy van, mint régen, hogy csak a mo-
dellek kiilbnbéznek... Nem, itt mindegyiknek
megvan a sajat, egyedi tulajdonsaga, kinézete,
fegyvere, és még sorolhatnam. Példaul ott van
Anubis, a kecses egyiptomi karakter, aki iszo-
nyu gyors, viszont kevésbé strapabiro. A ma-
sik oldalon all példaul Zalor, a skaarj harcos,
aki robosztus termetével azonnal tiszteletet
parancsol, birja a megterhelést, viszont
lassabban mozog. Ha kivélasztottuk a ka-
raktert, induljunk harcba,
kiprébalni az uj kozel-
harci eszkézeinket”.

Ha tigyesek vagyunk, akkor
még a puskas lelkiileti egyé-
nektél sem kell nagyon fél-
niink, mert ha ranklének,
mi szépen, idében beleka-

paszkodunk a bal ravaszba, és amugy Star
Wars-stilusban eltéritjiik a 16vést fegyvertinkkel.

Felejtsiik el az UT 2004 korrekt kis jarmpark-
jat és hatalmas palyait. A nagyobb sem mindig
jobb elvet valljak az Epic-nél, igy az Unreal
Championship 2-ben kevesebben (2-8 jatékos
utheti majd egymast), kisebb helyszineken
kiizdenek majd. Online jaték soran a Cam-
paign és Tournament maéd palyai is jatszhato-
ak lesznek, igy nem zuttyanunk egybdl a
mélyvizbe. A jakékmodok kozott megtalalhato
lesz a szokvanyos Deathmatch, Team Death-
match és Capture The Flag is, tovabba jopar
meglepetést tartogatnak még a csajok.

Mit szrhetiink le ebbdl a kevéske informacio-
bol? Annyit mindenképpen, hogy az Epic-nél
mar a konzolos piacra is egyre tobb figyelmet
forditanak, nem akarjak kiszurni az Xbox Live
jatékosok szemét egy sima portolassal. Lat-

szik, hogy dobbantani akarnak ,nalunk”
@ is egy (t6s, egyedi netes jatékkal.
Személy szerint ugy érzem, hogy
a téma teljesen (j szemszogbdl
valo megkozelitése, az innova-
tiv otletek garmadaja, és a fej-
leszték lelkessége minden-
képp egy isteni jaték-
ban fog beteljesiilni.
Megijelenés elvileg
ez év végén!

Dante



<< A HOSSZU VARAKOZAS KiNJAIT
NEMILEG ENYHITI, HOGY GSSZEL Ki-
DOBJAK A FILMES FELDOLGOZAS

MASODIK RESZET, RESIDENT EVIL:
APOCALYPSE CIVIEN.

RESIDENT EVIL 4

AMIOTA A CAPCOM A RESIDENT EVIL O-VAL DEFINIALTA
UJA A GAMECUBE LELEGZETELALLITO KEPESSEGEIT, MIEG
NEM SEJTETTUK, HOGY MINDAZ SEHOL SEM LESZ A
RESIDENT EVIL 4-HEZ KEPEST... SHINJI MIKAMI EGYENESEN
UGY FOGALMIAZOTT: BE NE HU#S@ZZATOK A LATVANYTOL!

A nagy N-t a Nintendo 64 6ta éri kritika a
szoftverfejlesztések alultamogatottsaga miatt,
vagy hogy tulsagosan is el6térbe keriilnek a
gyermekded jatékok, és hogy nagyon
ritkan jelennek meg minéségi alko-
tasok. A GameCube megjelenésé- ! A
vel a helyzet nem hogy javult volna,
csak romlott - féleg, mikor a kon-
zol szegényes eladasi adataira
hivatkozva egy ideig sziinetel-
tették a gyartast is, majd
marketingstratégiara hivat-
kozva felére csdkkentették a
jatékkocka arat. Az eleinte bi-
zalomgerjesztének indult oria-
si jatékvalasztékra hiaba volt
elére lekotott szerzédeése a cé-
geknek, sorra bontottak fel a mas gépti- 3

Vegas-i Capcom hepeningen. A teljes tjrakez-
dés oka Kobayashi Ur szerint a tulzottan se-
matikus megoldasok kikeriilése volt. Az (j el-
képzelés szerint a negyedik részbdl
szamizték a sotét villakat, nem lesz
benne rendérérs sem, s a buta zom-
bikkal egyetemben az Umbrella
Corporation sem jatszik mar
semmilyen szerepet a
torténetben. Ehelyett ki-
zarolag emberi lénye-
ket, gondolkodo és
gyorsan reagalo el-
lenfeleket, oriasi,
nyitott teriileteket,
valamint nappal
is ugyanolyan ré-
miszt6 helyze-
teket tapasztal-
hatunk, mintha
csak éjszaka

pusokon sikerrel muzsikalo fejlesztése-
ket, vagy akar exkluziv cimeket is
(hogy csak néhany példat emlitsiink:

Driv3r, Terminator 3: Rise of the lenne.
Machines, Dead Phoenix) - am néhany A mestersé-
zaszloshajonak még sikerdilt kitartania ges intelli-

f gencia feltu-
pirozasaval a
falulakok gon-
dolkodnak, és ha ugy ki-
vanja a helyzet, cselt eszel-
nek ki, és figyelmiinket elte-
relve probalnak meg Ujrata-
madni. Oriasi nyilt teriiletek,
megsz(iné ajtonyitogatas és
folyamatos téltogetés - a
Capcom tehat stilusujitasra
késziil, s valljuk be, csak is
igy lehet maédjuk Gjradefinialni
a talélé-horror fogalmat.

a szines doboz mellett. igy debiitalha-
tott a masfél honapja kaphaté Final
Fantasy: Crystal Chronicles, vagy a
mostani szamunkban is helyet kapé
Metal Gear Solid: Twin Snakes. A le-
geslegnagyobb vonzeré azonban talan
a Capcom 1996 ota sikerrel futé soro-
zataban, a Resident Evil negyedik ré-
szében lakozhat... igy most egy révid 4
attekintést kaphattok arrol, hogy mire 4 1
szamithatunk az Europaban jové ta-
vasszal megjelend jatéktol. g

A 2002 kdzepe ota tarto fejlesztés ered-
ményeit eleddig két alkalommal hajitottak
a kukaba, koncepciostul, megtervezett pa-
lyastul - tudtuk meg Hiroyuki Kobayashitol,
a Resident Evil 4 produceri munkalataival

foglalatoskodd szakembert6l az idei Las

Az eddig 24 milliés példany-

ban értekesitett Resident Evil
széria tehat uj csapasirany felé
veszi az iranyt - egy régi isme-

réssel, a masodik rész féhésével, Leon S.
Kennedy rendérzaszléssal. Az 1996-ban jat-
sz6dé masodik rész utan 8 évvel, vagyis
2004-ben folytatédik Leon torténete, immaron,
mint az Amerikai Egyesiilt Allamok titkos {igy-
noke. Feladata pedig nem kisebb, mint nyo-
mara kell bukkannia az elndk frissen elrabolt
lanyanak és megmentenie 6t. igy érkezik egy
eurdpai kisvarosba, ahol a lakok nyarson siitik
a rend6rfénokét, és vasvillakkal, lancfiirésszel
és minden keziik tigyébe keriilé eszkdzzel
varjak hésiinket. Es még egyszer, nagyon nyo-
matékosan: nem éléholtakrol van szo, egysze-
réien valamilyen mas misztérium all a dolog
hatterében... A masodik iranyithatd szereplérol
(mert hogy természetesen nem csak egyeddl
Leon lesz az) egyelére semmilyen informacio
nem szivargott ki, azt azonban mar most le-
szogezhetjiik, hogy a Resident Evil 4 néz ki a
legfélelmetesebb, legvéresebb és legizgalma-
sabb GameCube jatéknak. A hatalmas bejar-
hato teriiletek mellé igazi szélesvaszni megje-
lenités is tarsul (emellett persze megmarad a
hagyomanyos 4:3-as képarany modozat is),
és a rogzitett kameraallasokat végleg felvaltja
a koveté nézetmod. A rendkiviil interaktiv tere-
pen egy gombnyomassal felszokellhetsz egy
létrara, ahonnan gond nélkiil I6hetsz a tomeg-
be - ezaltal tehat megszlinnek az eddig ta-
pasztalt szintkiilonbségek -, de akar tavcsovet
is alkalmazhatsz egy tavol fekvé helyszin fel-
deritésére. Erdében barangolas, rokacsapdak,
hatalmas nyilt terepek mellett hatalmas lé-
nyekkel, példaul egy 3 méter magas vizi
szornnyel is talalkozhatunk, de lesznek vezet-
heté jarmuvek és a specifikus sériilések is. Ez
utdbbi annyit takar, hogy nem csupan egy he-
lyen talalhatjuk el ellenfeleinket, hanem ha el-
16juk karjukat, nem fogjak utanunk dobni vas-
villdjukat (amire egyébként barmikor képesek
lennének), illetve labon I6ve 6ket mozgaskép-
telenné vélhatnak. Az atvezet6 animéaciok ez-
uttal elére digitalizalt médszer helyett a jaték
grafikus motorjaval késziilnek - de latva a vég-
eredményt, azt hiszem, emiatt nem panasz-
kodhatunk. Egy sz6 mint szaz: varjuk mar na-
gyon!

Bago Péter

WV InFo Box

GC

Kiadd:

Capcom

Fejlesztd:

Capcom Production Studio 4
Hivatalos honlap:
http://www.capcom.co.jp/biod/

Megjelenés:
2005-tavasz

V ELOGREJELZES

=4

Teljesen Gjragondolt

tortér
grafikai megjelenitéssel, és soha
nem latott jatékosbarat irdnyitési
megoldasok.

Miég egy év?- Nlem birjuk kill!
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SPLINTER CELL: pPANDORA TOMORROW

VEGIGJATSZAS

SPLINTER

CELL:
NDO
TOMORROW

2 AZ UBISOFT 2003 ELEJEN LATVA-
NYOSAN LEPETT BE A LOPAKODAS
AKCIOJATEKOK VIEZONYEBE, RE-
MEK LATVANYVILAGGAL ES ELVEZE-
TES JATEKVIENETTEL. MIARIS ELKE-
sZULT FOLYTATAS, MELY ISMET JOL
SIKERULT, BAR HOZZATESZEM, PICIT
KOTELEZO iz0 A DOLOG. SAM FISHER
TEHAT UJBOL AKCIOBA LENDUL,
EREDJUNK NYOMABA...

Tul sok helyem nincs, tgyhogy kovetkezzék
néhany gyorstipp, mielétt fejest ugrunk a
mélyvizbe. (Csak a sz6lomodrol lesz sz6, a

WV InFo Box

Kiadé: tobbjatékos lizemmadra sajnos nem maradt Egy kis mokaval nyitunk, tolvajkulcs-tréning.
Ubisoft hely). Uj elem a jatékban, hogy kildetésen- Tekerd korbe a bal kart, mig a zar pécke meg-
Fejleszté: ként valtozik, hanyszor szdlalhat meg a riasz- mozdul (ha be van kapcsolva a rezgés, ez
Ubisoft Shanghai t6, ezt a bal als6 sarokban Iévé, a kis hang- érezhet6 is), és tartsd ezt az ,iranyt” addig,
Hivatalos honlap: szoroikon melletti szamok mutatjak. A 0/3 azt mig a pocok a helyére ugrik, majd ismételd a
www.pandoratomorrow.com jelzi, hogy harom alkalommal alarmirozhatnak fentieket a zar kinyilasaig.
ellenfeleid, az 1/3 mutatja, hogy ez mar egy-
Megjelenés: szer megtortént és igy tovabb. Fontos, hogy a
2004. mércius 26. fokozatoknak is jelentésége van: az elsé lép-
Tesztplatform: csében a rosszfiuk golyoallo mellényt hiznak,

xE a masodikban sisakot is, és persze egyre job-
ban figyelnek, alaposan bejarjak a kornyéket, 1. szakasz
kutatnak. A riadét, ha semmi rendkiviili ese- Feladat: juss be a kbvetségre
mény nem torténik, egy id6 utan egy fokozat- Jon a kiképzés masodik fele, az alapmozdula-
tal visszamindsitik, igy jobb, ha egy félreesé tok megtanulasa. Massz fel a stégre, majd a

helyen kidekkolod ezt. |étran, ugorj fel a kotélre, a lecsuszas utan
balra az 6sszek6t6 radra, Ujabb ugrassal huzd

JATEKOTLET: [
MEGVALOSITAS: =
JATEKEL NY:

Szintén megjegyzendd, hogy az alarm
egyik legfébb kivalté oka, ha egy élettelen
testet szerteszét hagysz. Ezért mindig, ha

7 megolsz vagy kiiitsz valakit, dugd el sotét
* VELEVIENY helyre. Ehhez segitséget is kapsz: ha a val-

OSSZHATAS: [

ladon |évé testtel olyan helyre érsz, ahol
biztos, hogy nem talalnak ra, a lathatosag-

+ jelzéd villogni kezd, itt nyugodtan leteheted
Fordulatos sztori, j6 &tletek, a testet.
véltozatos helyszinek, remek
latvanyvilag, j6 zene, apré poé- A kiildetésekben tilos megdlni a civileket és a
nok. rendfenntarto erék tagjait, és legtobb esetben
az ellenséget is, ez azonnal a kiildetés végét
ko £ jelenti. Ott, ahol szabad a rosszfitk eliminala-
Nem sokat tesz hozza az el&z8- sa, kiilén feltiintetem, de a képernyé aljan is fel a labad, és kussz &t a taloldalra. Menj be a
hoz, az egyjétékos Gzemmdd csak olvashatod, a ,Use of lethal force is allowed” hézba, a hatsé ajtén tolvajkulcesal tovabb, fel
undlisz", a lényeg a multiplayer, igy jelzi az engedélyt, a ,not allowed” pedig a til- a radon le a csapoajton, és ki a szabadba.
nézve viszont picit draga. tast. Azt azonban fontos megjegyezni: ez csak A veranda alatt guggolva osonj at, massz fel a
az élet kioltasara vonatkozik, tehat a leités, masikra, ugorj le a végén. Tapadj hattal a keri-
PS2 - GC - GBA - NG még civilek, rendérok esetében is az egész ja-  tésnek és oldalazz el jobbra. A végén kukkolj

Py tékban megengedett, és ezzel érdemes is ki, majd egy akciéval megismerkedhetsz az Uj
PLATFORMOK gyakran élni... SWAT-perdiiléssel, hasznos tars! A tuloldalon
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<< DZSAKARTABAN A CSATORNA-
KAT A FOVAROSI CSATORNAZASI

MUVEK DISZES ONTOTTVAS FEDELE]

ZARJAK LE, A TEVEALLOVIAS KERT-
JEBEN EZT JOL VIEGFIGYELHETED-

Ujabb kukucska, vedd el6 a pisztolyt és 16dd ki
a lampat. Tedd el a fegyvert, amikor a ficko el-
kezdi vizsgalni az elpattant izz6t, osonj mogé,
és vagy lsd le kényokkel, vagy kapd el hatul-
rol és igy csapd le.

Tovabb elére, a sarkon tul kapcsold be a
héérzékelé szemiiveget, mert aknak vannak
szétszorva, de ezzel a modszerrel észrevehe-
ted dket. Az els6 szakaszon jobbra, a veranda
alatt guggolva juss tul, a kbvetkezd viszont
trikkdsebb: massz fel az aknak el6tti ladara,
innen egy felugrassal kapd el a haz teteje alat-
ti kiugré gerendat, és ezen oldalazz el. A ma-
sik Uj mozdulat gyakorlasa kovetkezik: a szik
atjaroban dupla ugrassal félterpeszbe, egy
jobbra irannyal Sam athelyezi a testsulyat, for-
dulj szembe az ablakkal, és ujabb ugras. Sé-
talj at, massz le a rudon.

Ovatosan, guggolva osonj be a csatornaba,
16dd ki a hid kbzepén vilagito reflektort, majd
vard meg, mig az 6r megnyugodva visszatér a
rutinjara, és ovatosan, a leglassabb guggolas-
ban kussz at a vizen, majd massz ki a jobb
partjara, és be a sarkon.

Finoman cserkészd be az 6rt hatulrol, kapd el,
hizd be balra a haz oldalahoz, a sététbe,
majd Ujabb akcioval hallgasd ki (interrogate),
veglil a tizgombbal (isd le. Lapits, mig a baj-
tars kérbenéz és visszamegy a hazba. Ot nem
kell bantani, de gyakorolni lehet vele... Menj a
tGzhoz, massz fel az ereszcsatornan a kerités-
re, és bent is vagy a kovetségen.

SC-20K

ki a két kislampat, majd az ajtét kinyitva
vard meg, mig visszaér a rosszarc és fiity-
tyents. Allj kézvetleniil az ajté mellé, amint
belép, két gyors Utéssel némitsd el, majd ci-
peld be a testet. Ezutan a két kollégaja van

2. szakasz soron. Csald oda éket (pl. 16] bele a csillar-
Feladat: keresd meg Douglas ba, ez mindig bejon), és lisd le 6ket is.
Shepardot TIPPEK Be fogsz szedni par lovést, de itt is
Massz fel a létrakon, és a falnak van elsésegély, ugyhogy nagy
tapadva, guggolva osonj el a Ha egy élettelen gond nem lehet.

messzelatés emberkével diszitett
ablak alatt. A sarokhoz érve ku-
kucskalj ki, odabent Sadono ma-

ga, ne moccanj! Ha elment, gug-
golva a fal mellett osonj el végig (aj-
tonal SWAT-perdiilés) a leszakadt te-
rasz végébe, ha kozel allsz a csatorna-

hoz, megjelenik a ,climb out” opcié, ezt va-
lasztva kimaszik a csére. Massz fel, mig em-
bered magatél elkapja a tet6 szélét, 16balj to-
vabb jobbra és pottyanj le a teraszra. Ismét in-
terakcio, ezdttal ,climb in”, ezzel atmaszol a
masik balkonra. Guggolva, halkan osonj be,
kapd el és Usd le az ért, majd zsebeld ki. Be-
szélj Douglas kollégaval.

Feladat: keresd meg Ingrid Karlthsont

A szobabodl két ajté is nyilik. Az egyik a szom-
széd helyiségbe, két tusszal és egy 6rrel, a
masik a folyosora, itt jobbra, az erkélyen szin-
tén all egy strazsa. Mindegy merre mész ki,
akar mindkét komat is elintézheted. Odakint
taldlsz egy bezart vécét is, elsésegélydoboz-
zal, ha sziikséged lenne ra. A lényeg: juss el a
lépcsoig. Az eléesarnokban egy maszkalo és
két pihend 6r van. Két megoldas is kinalkozik:
- ha lopakodni vagysz, a lépcsé mellvédje mo-
gott guggolva vard meg, mig az ér hozzad
legkdzelebb ér, megall, majd Ujra elindul, ek-
kor lelopdzva irany a barpult fedezéke. Egy
Ujabb menetben szerezd meg errél az iive-
get, majd amikor kdzel az 6r, hajitsd el azt a
lépcso felé, és a rovid sziinetet kihasznalva
jobbra, a fal mellett elére a paravan oltalma-
ban. Itt Gjabb liveg, ezzel elcsalhatod a két
pihend katonat, és lassan, oszloptdl éjjeli-
szekrényig lopozva elérenyomulhatsz.

ha nem akarsz ennyit varialni: amint az 6r
elmegy, menj le és balra, be a lépcs6é mel-
letti helyiségbe. Kapcsold le a villanyt, 16dd

testet cipelsz, a fegy-
ver eléhuzasaval gyor-
san ledobhatod ter-

(Mindkét megoldast segitheti, ha
meég a lépcsordl kilovod a csillart,
majd lentrél a szemkozti vilagitast!)
Ha minden baba, menj az udvarra
nyilo kétszarnyu ajtéhoz, és lépj ki.

hed.

A jaték egyik legidegesitébb, de egyben
legotletesebb feladata kovetkezik. At kell vag-
nod az udvaron, am egy 6r figyel - éjjellatéban.
Tehat ha sotétben mozogsz, kiszur - a fény vi-
szont elvakitja, és a kapcsolatod szerencsére
bekapcsolt két kereséreflektort, igyhogy barmily
hihetetlen, a fényben kell maradnod! Kussz az
els6, baloldali széles oszlophoz, emdgott vard
meg, mig a baloldali fénycséva hozzad ér és tel-
jesen bevilagitja a placcot, ekkor massz be a
fénykor kozepébe, majd amint a pasz-
ma visszafelé indul, kévesd, mindig
a legfényesebb
részben ma-
radva.

Ha gondo-
lod, megall-
hatsz a kévetkezé
széles oszlopnal pihenni,
ezutan ismét vard meg a
fényt, &s menj vele tovabb,
kozvetleniil a kozépso kis elkeritett rész
mellett, itt a legvakitobb. Picit tempdsan
kell haladnod, ne félj, latva vagy lathatat-
lan! A fény egész a lépcsdkig elvezet,
fuss fel, itt mar biztonsagban vagy.
Menj be az épliletbe.

Ovatosan menj fel a Iépcsékon, a
szemiiveges koma a masodikon
van, fektesd el, majd Iépj be a
szobaba. Itt var rad kapcsolatod,
Ingrid, beszélj vele, a nyomok Pa-
rizsba vezetnek.

Feladat: juss el a kivonasi ponthoz / Olni szabad!
Menj le az also szintre, és ki a hatso ajton a fa-
luba. Ki kell kapcsolnod két reflektor a fa Grtor-
nyokban, hogy a helikopter biztonsagban landol-
hasson. Nem palya - gondolom eddigre neked
is eleged van a lopozasbdl -, vadaszd le a két
ért, és felmaszva a két toronyba kapcsold ki a
zizegd aramkapcsoldkat. Mas dolgod itt nincs -
menj a stéghez, szallj be csénakba.

Parizs, Franciaorszag,

erCr) € B

1. szakasz

Feladat: juss be az intézetbe

Elére, massz le a létran. Kapd el az els6
rosszfiut izlés szerint, majd menj a metrékocsi
végéhez, felugorva kapd el a létrat, kussz el6-
re, és massz be a tetéajton. Vard meg, mig a
két koma szétvalik, ezutan gyors akcio - 16dd
le a kocsiba 1ép6 alakot, majd a kint maszkalot
is. Persze ha akarsz, bantani se kell 6ket, ki
lehet taktikazni mindkettét, ha erre gerjedsz -
a lényeg, hogy juss tul rajtuk.

Tlizhoz érsz - odafent vizcsovek, kapd el a
pisztoly, és 16dd ki a két tolézarat.

Feladat: hatolj be a biztonsagi komputerbe
A kovetkez6 raktarban egy, majd az iroda-
2 ban két 6r van - akar osonva, akar erével
atjuthatsz rajtuk. (Tippek: els6 terem -
massz fel a kdnyvespolcra, masodik:
oltsd le a lampat /kapcsold jobbra/,
menj be szemben a kutricak kozeé, ta-
padj a jobb oldali elvalasztéfalnak, és
igy menj végig.)
Tolvajkulccsal nyisd ki az 6ltéz6ajtot
(van itt elsésegély, ha kell). Az el6adoé-
ba értél, rohanj at a termen, és lapulj
kozvetleniil az ajté mellé, balra. Harom
6r jon be és kommandost jatszik, ha
tuljutottak rajtad, kiugorhatsz az el6tér-
be, és balra ki az ajton. Itt két arc 16vi a
komputereket - te pedig 6ket, gyorsan,
miel6tt szétlénék a Iényeget. Ha elfe-
kiidtek, még ne siess! L6dd ki a fo-
lyoson lévé Gsszes neoncsovet,
hogy teljes sotétség legyen! Ezutan

PLAY ZONE
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SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW
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séta be a terembe, a jobb hatsé sarokban lévé
geép a cél, akciozz rajta.

Feladat: hatéstalanitsd a bombat

Amint elhangzik az ,Oh, my god” mondat, mar
mozoghatsz. Futas ki az els6 sarokig.

A hékdzpontban egy bomba ketyeg, van ra
masfél perced, hogy deaktivald. A helyiség a
masodik ajté mogott van. Ne légy tirelmetlen -
a két 6r elébb bemegy oda, az egyik elsétal, a
masik fedezi a sarkot, majd 6 is elinal. Ekkor
futas az ajtohoz (kb. 30 masodperc még ma-
radt), egy gyors tolvajkulcsos moka, majd
irany a bomba, és akcio (Defuse bomb).

Feladat: juss be Saulnier adatbazisaba
Menj ki a Iépcséhazba (a hékdzponton tul -
elétte az ez el6tti helyiséget is kifoszthatod,
municio, kotszer tigyben).

2. szakasz

Feladat: talald meg az agyakat

Ovatosan! A Iépcséforduldban bemutatkozik egy
aj kiityii: egy apro, falra tapaszthaté hang- és
mozgasdetektor, mely ha anomaliat észlel,
azonnal riaszt, és er6s villanassal sokkolja a ta-
madot. Halatlan darab... A leglassabban lopa-
kodj el mellette, majd be a folyosora. Vard meg,
mig az 6rok szétvalnak, amint a maganyos stra-
zsa a kozeledbe ér, artalmatlanitsd. Vigyazz, a
folyosén Gjabb detektoros riaszto, lehetdleg ne
elétte 16dd le a fickot! A sarkon befordulva balra
a masodik ajté mogott megfigyelészoba, itt a két
el6bb latott ficko, igény szerint elbanhatsz velik
(én a kovetkez6t tettem: folyosovilagitas kild, aj-
té kinyit, befiittyent, visszafut az el6z6 szakasz-
hoz, amikor madar odaér, pukk, majd elére a
szobahoz, ekkor kilép a masik, pukk, pukk).

s i
A sotétség a legjobb baratod, ezért érdemes
minden esetben a terepen valé mozgast a
lampak kilovésével kezdeni. Ha az ellenség
ett6l gyanut fogna, vard meg, mig megnyug-
szik, vagy intézd el tetszés és lehetéség
szerint. Régi jatékosok, vigyazat! Uj ériilet,
hogy sok rosszarc fejre szerelt lampat hord,
ilyen esetben bekapcsolja azt, ugyhogy le-
gyél az eddigieknél is koriltekintébb!

Ha nincs elévéve fegyvered, Sam a tlizgomb
lenyomasara egy alkaros-konyokos (tést
haijt végre, ami az egyik legjobb, leggyor-
sabb és legkiméletesebb elintézése a kozel-
ben boklaszo karakternek, legyen az akar el-
lenség, akar civil, rendér, j6 barat.

Sok esetben talalsz a kdzelben iires ivege-
ket, italos dobozokat, ezek nagyon jok a fi-
gyelem elterelésére - dobd el ellenkez6
iranyba, amig a koma le van kotve, eloson-
hatsz. Figyelemfelkeltésre viszont j6 dolog a
futty (fekete gomb) - allj sotétbe, fittyents,
ha a figura odajon, elkaphatod, lecsaphatod.

A normal kamerakat egyetlen I6véssel elin-
tézheted, sokszor ez a leggyorsabb és leg-
jobb médszer. Am vannak pancélozott ,test-
véreik”, ezek a rajuk applikalt kopeny miatt
z6mokebbek, sotétebbek, konnyen felismer-
heték, naluk csak a kamerazavaras vagy a
lopakodas segit.

Fegyvert Ujratélteni csak akkor tudsz, amikor
a kezedben van, érdemes ezt nyugodt he-
lyen, idében megejteni, nehogy a legforrobb
szituban fogyjon ki a I6szer.

PLAY ZONE

Alényeg jobbra a szerverszoba. Idebent 6t ka-
mera van, a legegyszertiibb lepuskazni 6ket
egyenként. A bal hatso sarokban van a konzol,
akciozz rajta, a kis beszélgetés végeztével itt
nincs is tobb dolgod. (Megjegyzés: 6lés nélkiil is
lehet, ha a maganyos 6r elmegy, tolvajkulcs az
livegaijton, innen egyenesen bejutsz a terembe,
csak a kamerakat kell kijatszani).

A gép melletti ajton menj ki, szemben, balra ott
az atjaro a laborba, a zar kodjat most szedted
ki a gépbdl: 2457. Lépj be, de vigyazz, a kiilsé
folyoson allo 6r konnyen észrevehet! Elkapni
konnyt - kapcsold ki a reflektort, amikor belép
a terembe, kapcsold vissza, amig nem lat, lisd

le. Osonj ki, odakint tjabb detektoros riaszto,
6vatoskodj el elétte. Ujabb lépcsdhazba érsz,
a forduléban ismét ajandék: egy kamera és
egy falra szerelt akna. Elébbit 16dd ki, utébbi-
hoz guggolva lop6zz oda, és ha megjelenik az
interakcios ablakban a ,Disable mine” felirat,
akcio, ha sikeriilt, Sam zsebre vagja a cuccot.
Az utcaszintre jutottal, a recepcional vagy.
Odabent két koma, a legjobb, ha gyorsan
jobbra betligetsz a folyoso sotét szakaszara, itt
megvarod az elsé embert, pukk, majd guggol-
va a hullanal tevékenykedé masikhoz, és pukk
megint. Rejtsd el a hullakat, majd akciozz a re-
cepcios PC-n, itt megtalalod a folyosé végi zar
nyitokodjat: 7562. (Persze mindezt siman, lo-
pakodva is teljesitheted). Lépj be a tarolobal

Feladat: keresd meg Frangois Coldeboeufot
Agyhalal, sz6 szerint, a Pingvinnek csak a kon-
ténerek kellettek. A szomszédos teremben fa-
gyos a leveg6, hészemiiveg vagy normal néze-
6dés valo ide. Osonj a I6veg elétti konzolhoz,
és amint megjelenik, valaszd ki a ,Use Turret”
opcidt, ezzel eléred a mendjét, itt a ,Deactivate”
ponttal kikapcsolhatod azt. A Disable IFF” a ba-
ratfelismerd rendszert kapcsolja ki, igy a Ioveg
az ellenségeidet fogja 16ni, de erre most nincs
sziikség, folosleges felhaijtas lenne, inkabb kéz-
zel, halkan vadaszd le az 6rt. Irany balra a zart
ajto, tolvajkulcsolas. Egy folyoson vagy, két ko-
ma van itt. Két megoldas ujbol: lopakodok fiig-
geszkedjenek le a peremrdl, oldalazva végig le-
het haladni a platnin (de vigyazz a gazkilvellé-
sekre!), a végén ligyesen felhuzodzkodva.

A tobbiek taktikdzzanak. Vagy egy granattal a
két madarat, vagy fiitylilgetéssel elcsalva 6ket
egyenként, nekem utobbi jott be (visszamentem
az el6z6 terembe, elsét odacsaltam, letitdttem,
a masodikat SC20k+ teleszkoppal /kapcsold be
ehhez a hékamerat!/). A kdvetkezd szobaban
fali akna, és els6segély. Lépj be a laborba.
Jobbra egy kis szekrény, felette nyitva a szell6-
z6 racsa. Massz fel, és dvatosan kussz be bal-
ra, majd pottyan;j le a helyiségbe. Itt dekkol a
célszemély, Francis, kérd el a telefonjat.

Feladat: ttinés innen
Amint a kis kdzjatéknak vége, a rosszfitk rob-
bantani késziilnek, elindul a szamlalo. Vissza-

mehetsz a laborba, megvarhatod a robbanast,
de ekkor Francis is meghal: Jobb dolog:
massz vissza a szell6z6be, indulj vissza a la-
bor felé. Balra a falon, a terroristak mogoétt kell
latnod egy vezérl6szekrényt, tolozarral és
gozkifuvassal (hékameran kék ,felhd”). L6j a
tekerékerékbe, mire a g6z megf6zi az ellensé-
get, nincs robbanas, és szabad az ut elétted.
Hatra arc, kussz elére egyenesen, ugorj le, és
sétalj ki az ajton.

Parizs-Nizza, Franciaorszag, a

1. szakasz

Feladat: keresd meg Norman Soth-ot

Massz be barmelyik tetéablakon a vagonba,

majd sétalj at a kovetkez6be. Ennek elejében,

a kis kutrica el6tt talalsz egy csapdaijtot, itt kell

lemasznod, a vasutast vagy kijatszod, vagy le-

téd, rad bizom. Odalent kissz végig, mig el-
érsz egy masik ajtéig, optikaval nézz koriil, ha
kiment az ember, massz be. A sarokban ta-

lalsz egy vezérlét, aktivald (Open side doors),
ezzel kinyitod az oldalajtékat. Finoman Iépj ki.

Két lehetéség:

1. elétted a kocsi vilagitasanak kapcsoldja,
oltsd le - egy ember kijon, hogy felkapcsol-
ja, tisd le, dugd el, majd szépen, lassan
osonj at.

2. indulj balra, az el6térbe, és ki a most kinyi-
tott ajton. Ujabb akcidval massz ki a csére,
fel, és elkapva a peremet nyomas jobbra.
Tulélési szabalyok kovetkeznek:

- Sam a szomszéd vaganyon érkez6 vona-
tot automatikusan lekezeli, ezzel nem
lesz gondod.

Sose haladj el olyan ablak el6tt, amin va-

laki kinéz, gondolom, ez logikus.

- Mivel a villanyoszlopok lampainak fénye,
mint mozi vetiti be arnyékod a fiilkébe, min-
dig vard meg az ablak szélénél, hogy elha-

ladjon a fény, ekkor lendiilj tovabb egyet,
majd Gjabb varakozas a kivilagitasra, tjabb
ablak, és igy tovabb - természetesen ezt
kombinalnod kell az el6z6 ponttal.

Amint elérsz az Ujabb cséig, massz le, és dup-
la akcioval be a kdvetkezd kocsiba. Vard meg,
mig a kalauz elmegy, az elsé nyitott fiilkénél
mutass be egy SWAT-perdiilést (ismétlés: hat-
tal a falnak, ajto szélénél akcio). Most fiilkérdl
fiilkére beoptikazhatsz hékameraval, megnéz-
ve, kinek a jobb als¢ labszara szobahémér-
sékletl, de egyszer(ibb, ha elsétalsz a vécé-
hez, elkapod a csévez6 kalauzt, és megkeér-
ded szépen, hol van Soth, a valasz gyorsan
jon: a 18-as fiilkében. Usd le a bacsit, és a
rend kedvéért 16dd ki a neont a tiikor folott,
hogy jo sotét legyen. Irany a nagykor fiilke.
Odabent megtalalod embered, beszélj vele.



A duméat egy rosszarc érkezése szakitja meg,
tempos akciok kovetkeznek.

Feladat: hallgasd le Soth beszélgetését
Amikor a kopasz kiment, allj a laptopja elé.
Amikor Lamberttél elhangzik az utasitas
(hackelj), akcidzz a szamitégépen. (Az F1-et
lenyomva ellenérizheted, hogy ez a kiildetés
teljesitve lett-e, csak akkor |épj tovabb, ha
igen!). Ezutan elindul egy szamlalo, kb. 40
masodperced van, hogy kihallgasd Soth du-
majat Sadonodval. Kocogj végig a folyoson
jobbra elére, kdzben vedd el6 a Iézermikro-
font, az ajténal lassits le, nyiss be, majd gug-
golva és osonva kussz be jobbra a barhoz. Itt
sotét van, és j6 a pozicio is. Vedd el6 a készii-
léket, célozd be vele a falabu Pingvint, és
zoomolj be koppandig, meg kell jelennie az
oszcilloszképnak, és a szdveget is hallhatod.
A duma végén (Lambert nyugtazza a dolgot)
vard meg, mig Soth és testére kimennek, majd
osonj a cigizé ember mogé, és
(isd le. Ezutan irany tovabb
elére, rohanva! A kis fo-

lyosén véget ér az in-
kognitéd.

TIPPEK

Feladat: juss el a he-
likopterig / Olni sza-
bad!

EI6 tehat a fegyvert,

a testor érkezik, 16dd

le. Afiilkében jobbra
kozépen talalsz elsése-
gélyt, ha kell, gyogyitsd
magad teljesen fel, szlikség

lesz ra! Menj fel a létran (rég-

ton itt van, a doboz mellett), és lehetdleg
kikerlilve a I6véseket, cikkcakkban rohanj el6-
re a helikopter fénysugaraba, majd amikor
megjelenik a ,Jump To Rope” opcio, akcidval
ugorj a kotélre.

1. szakasz

Feladat: szerezd meg az SC-20k-t

Els6 feladat beszélni a kontaktoddal, ott all
elétted, Coen a neve, csinos lany. Csevegj el
vele, kérdezd sokszor, majd irany a lépcsé.
Jobbra a rendér halas modon sokaig dekkol
a racsnal, pont van idé becserkészni és leiit-
ni. Irny vissza és jobbra be az utcaba, ta-
padj a bal oldali falnak, a nyitott ajton egy
SWAT-perdiiléssel juss at, majd tovabb, el6-
re. A kovetkezd zsaru sem lehet probléma,
jobbra a ladaknal bevarhatod. A boltives atja-
16 a kovetkezo cél, itt vard meg, mig elmegy
a koma, és 16dd ki a lampat, majd a s6tétben
dekkolva vard be és gyorsan két ttéssel te-
ritsd le. Varj, mig a két zsido atyafi lelil a
padra, és a bal oldali falnak lapulva kissz
végig, guggolva és lassan. Fel a par lép-
cson, és jobbra az ereszcsatornan, Sam au-
tomatikusan elkapja a kotelet és lecsuszik,
majd atfog a parkanyra, oldalazz kérbe, mig
lehet. Amikor a rendér eltavolodik, pottyanj le
a lada fedezékébe, és itt, ladatol ladaig per-
diilve (SWAT!) menj a tér tulfelébe, be a rak-
tarba. Pisztolyt el6! A célszemélyt két rossz-
arc molesztalja, a tiltas rajuk nem all, 16dd le
oOket (vigyazz, a masodik elkapja embered,
pontosan célozz!), majd beszélj az embered-
del, kinyit egy csapoaijtot, és magadhoz ve-
heted az SC-20k j6 baratot és némi kiegészi-
tét hozza.

Csunya bug kertilt

az MP-ba: az Optimatch funkciét

kivalasztva, és tébb mint 10 mésod-
percet varva a jaték lefagy.

A Ubisoft elkészitette a javitast, és

az Xbox Live-on keresztill let6lthe-

tove tette, mindenképp érde-

mes felrakni!

Feladat: taldlkozz Dahlia Tallal

Vissza a térre, megint a ladak fedezékében,
de ezuttal a sarkon befordulva tovabb egyene-
sen, most szabad az Ut tovabb.

Az els6 or siiti, befordul egy kis sikatorba,
amint kilép, lelitheted. Vigyazz a sétalo asz-
szonyra, a baloldali falnak lapulva menj to-
vabb. A kdvetkezé sarkon tal két 6r dekkol,
vard meg, mig tovabbmennek. A hatul lévét el-

<< A JATEKBAN SZEREPLO FEGYVE-
REK LETEZ6 ESzKOzZOK, A PISZ-
TOLY ES AZ SC-20K PELDAUL A

BELGA FN HERSTAL HIRES TERME-
KEIl, KARAKTERISZTIKAJUK VALOS

ADATOKON ALAPUL.

gig dithéngtem a palyat, leitve mindenkit, az
is igaz, hogy alternativ ttvonalat itt nem talal-
tam. A templomnal az ér (vard meg a palank-
nal) és a két civil nem akadaly, mint ahogy az
atjaroban Iévé sem, majd jon jobbra a sikator,
itt egy 6r, a piacon még egy. Balra le a lép-
cson, itt vigyazz, mert imadkozokkal van tele a
baloldali placc - a baloldali falnal sok SWAT-
perdiiléssel atszambazhatsz.”J6n még egy 6r,
fiitty és a tiéd, aztan tovabb, le balra, finoman.

csalhatod, legjobb kilni a jobb oldali falon lé-
v6 lampat, amikor vizsgalodni kezd, adj neki
(de messzirél, az SC20k fémgydirdje /airfoil/ is
j0). A kovetkezé emberke sem gond: menj fel
a jobboldali nagy éplilet peremére, végig el6-
re, a sarkan befordulva fent egy vezeték, fel-
ugorva Sam elkapja, lecsuszik rajta, és a
szemben lévé peremben megkapaszko-
dik. Amikor a zsaru befordul a sarkon
és pont alattad van, engedd el a pere-
met (guggolas), ha eltalalod aldozatod,
ajultan rogy 6ssze, Sam pedig puhara
esik. Vidd el a komat az arnyékbal
Tovabb elére, a kis téren lévé ort
bantani sem kell, elég nagy koro-
ket tesz meg, persze lehet, leg-
jobb a templom tuloldalan, ar-
nyékban. A lényeg a térrel
szembeni sikatorban van, itt
16dd ki a lampat, majd amint
a racs tulfelén lévé 6r meg-
nyugodott, osonj elére, és
jobbra, a kis beugréban lévé
ereszcsatornan kussz fel, tovabb
fel a mellvédre, le, és ugras a vil-
lanyvezetékre. Amint atérsz az S
allvanyzatra, jobbra lesz egy kis
kémény (hmm...), allj hozza ko-
zel, hogy megjelenjen a ,Rappel
on wall” opcid, akcio, ereszkedj
le a kotelen a foldre.

2. szakasz

Feladat: kévesd Dahliat a
raktarhoz

Sétalj elére, a palankon keresztiil
beszélhetsz Dahliaval. Kévetned
kell 6t, de ugy, hogy téged senki
ne lasson meg. Bevallom, én vé-

¥

Nézd végig a kis kozjatékot, a lany latvanyos
akcidja utan pakold arnyékba a testet, majd
beszélj a harcias menyecskével. A raktarig
nem akar meglatni téged az utcan, ezt kony-
nyen teljesitheted. A térhez érve jobbra at,
osonj végig az arkadok alatt. A végében balra
szlik sikator egy 6rrel, finoman teritsd le 6t,
majd massz fel a kdz végéberi 1évé csatornan,
be egy lakasba. At kell vagnod a nappalin és
ki a masik ablakon, ha csendben vagy, a két
polgar nem vesz észre. Ha kijutottal, menj
végig a parkanyon, fel a masik csatornasza-
kaszon, és végig elére. Eljutsz egy kis ké-
meényig, akcio, finoman ereszkedj le,
Dahlia széval tartja a rendért. Allj
meg az utca végében, még sotét-
ben! A lany befut, és magahoz hivja
a masik egyenruhast, osonj mogeé,
kapd el, Usd le, dugd-el. Ek6zben a
kedves kinyitja az ajtét balra, ha vé-
geztél, menj utana a raktarba. Lépj
be a liftbe, fordulj meg és Iépj elére
addig, hogy beszélhess a lannyal.
Amint ennek vége, utasitast kapsz: 6ld
meg Dahliat. A kiildetés kétféle be-
fejezéséhez:

- lopakodni vagyok 6ljék meg a
hélgyet (gyorsnak kell lennil);
- mesterlovészek hagyjak életben.

Lépj hatra, hogy elinduljon a lift.

3. szakasz
Feladat: szerezd meg az ND133 konté-
nert / Olni szabad!
Utazas alatt vedd el6 az SC-20-at, allitsd
automata maédra, helyezkedj I6pozicidba.

Amint meglatod az ért, eresz bele egy so-
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ERDEKESSEGEK

Ha Jeruzsalemben
rozatot, majd a befutd 8 SEsel ©

tobbieket is intézd el.
Finoman elére, le a
|épcsén. Bemaszhatsz

a vizbe is osonni, vagy
bevallalésan, flittyogés-
sel elcsalhatod és leterit-
heted az 6roket, valassz.
A lépcson tuli nagy kerengdbél

tébb atjard is nyilik. A baloldali egy kis kutricahoz
vezet, idebent két 6r, de kotszer és rengeteg 16-
szer is. Innen a masik boltiv alatt kilépve és jobb-
ra fordulva egy masik elkeritett helyiséghez érsz,
odabent megtalalod joveteled céljat, a konténert
(kb. jobbra hatul), ha el6tte allsz, megjelenik az
interakcioés képernyd, benne az ,Object” felirattal,
akcioval Sam zsebre vagja a cuccot.

vizen) a sokkolot...

Feladat: irany a kivonasi
pont / Olni szabad!

Menj vissza arra a folyo-
séra, ahonnan j6ttél, jobb-
ra at, a sarkon tul j6
sok 6r (ha egy cso-
maoban vannak,
egy granat hasz-
nos lehet!), de
kozéptajon, balra
ott egy lift. Ha si-
kertilt beszallni,
kozel a cél, de
némi izgalom
még hatravan.
Egy térhez .
érsz. A kivona-
si ponthoz
persze at kell
vagni kereszt-
ben a placcon
(egy szik sika-
tor, a vége desz-
kapalankkal le-
zarva).

- Ha megélted
Dahliat, négy
zsarut kell kijat-
szanod, ket per-
sze nem szabad
megéini. En itt a
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koveted a fegyverkeresked6t,
egy kis térre vezet, ahol kipro-
balhatod az SC20-k, példaul
egy técsaba 1épd rendéron
(pontosabban magan a

kedvenc, kil6het6 fémgydrim segitsé-
gét vettem igénybe: fiitty, egy I16vés a
zsaru fejébe, majd fegyver el, odaug-
ras, és amig magatehetetlen, kén
kel leterités, eldugas. Tirelemjatek...

- Ha életben hagytad a csajt, rend6rok
helyett mesterlévészek fogadnak. Szem-
ben az dllvanyzaton van egy és Dahlia, bal-
ra szintén allvanyon egy masik, végiil jobb-
ra az utolsé. Ez utdbbit kissé nehéz észre-
venni: fordulj jobbra a langolé hordo felé, e
mellett balra van egy oszlop, ezen futtasd
fel a tekinteted, a 3. emeleten, egy ablak-
ban, sététben ott les a ficko.

Ha eléred a keritést, Lambert bejelentkezik, a
kildetésnek vége.

A teljes kiildetés alatt szabad 6Ini!

1. szakasz

Feladat: helyezz bombat Sadono gépére
Hipp-hopp a dzsungel kbzepén taldlod magad.
Fuss elére, Shetland, régi bajtarsad var egy
kis csevelyre, ezutan elére a sziklaperemig,
ugorj fel, Sam elkapja a kotelet és lecstiszik.
A taboron atjutni nem lesz nehéz, egy 6r a sa-
torban, egy el6rébb a teherautonal, 16dd le
Sket. Ovatosan menj elére, mig meglatsz két
komat, vard meg a beszélgetést, aknakrol van
sz06, az egyik nekiall szerelni, igy mar csak
egy 6r marad, tett hlivésre. Most kapcsold be
a hoérzékelds okulart! A dzsungelben drétos
aknak vannak telepitve, finoman menj elére,
amint meglatod a szerkezetet, told elére ma-
gad a robbanofejhez, és hatastalanitsd. Nem
szamoltam, de lesz vagy fél tucat, plusz egy
6r, lazitasképp. A kévetkezé teherautonal lehet
pihenni, a robbands szakasznak vége. Szem-
ben a hangar, odabent két ér. A gép bal olda-
lahoz, az orrédhoz kell eljutnod.

- harcosoknak: csald ki a nagydarabot, majd
gyorsan vadaszd le a masikat.

- lopakodoknak: az ajtétol balra talalsz Iétrat, itt
felmaszva jobbra hatul kikapcsolhatod az ara-

mot, majd hatraarc, eléreosonva talalsz egy
gerendat, ebbe kapaszkodva rapottyanhatsz
a gép tetejére, innen le a féldre, a baloldalra.

Ha ott vagy a megadott helyen, megjelenik a
4Plant Bomb” opcid, akciézz, Sam elhelyez
egy bombat. Balra talalsz egy masik kijaratot
(a palank mogo6tt, nehéz észrevenni!), innen
be fog jonni egy 6r, artaimatlanitsd.

Feladat: juss be a faluba

Menj elére, két Ujabb strazsa, egyik pisil, masik
a ,portasfiilkében” dekkol, szedd le éket, utobbi
helyiségben aktivald a sorompo kapcsolojat, és
sétdlj at a tuloldalra. Fokozodnak az élvezetek,
bemutatkoznak az érkutyak. Balra a palank mé-
gott fedezéket talalsz, ha elment a paros, siess
be a satorba, itt j6 sétét van. Ha vége a kis dis-
kurzusnak és a tarsa elment, kapd el az ért,
hizd be a satorba, tisd le. Ha biztonsagosnak
itéled a helyzetet, massz fel a létran, amikor a
strazsa elfordul, ugorj fel és artalmatlanitsd
(leggyorsabb a leiités), majd a szemkozti olda-
lon ugorj ra a villanyvezetékre és csissz at a
keritéseken. Udv a faluban!

2. szakasz

Feladat: tudd meg, mit kever Sadono

Kemény melo kovetkezik. Kévetned kell a geril-
lavezért tigy, hogy sejtése se legyen a jelenlé-
tedrdl. Az els6 etap viszonylag egyszer(: menj
elére a sziik kdzben, vard meg a beszélgetés
végét, majd amikor az udvaron egyediil marad a
ficko, csald hozzad és 6ld meg. A masik koma-
val nem kell foglalkozni: 6 a szemben Iévé haz
tornacan grasszal, de amikor elmegy, fuss be ez
ala, és csendben osonj végig alatta, amint a fi-

gura elment, siess ki, és irany a két féember
utan. A kdvetkezé hazhoz érve Lambert Gjabb
6romhirt kozol: meg kell tudni a Sadono-villa be-
jarati ajtajat védo zar kodjat, de ezt csak bizal-
mas embereivel kozli, igy egy 6ntapadés mini-
kamera (Sticky Cam) segitségével ki kell hall-
gatnod a beszélgetésiiket. Haladj temposan
elére. Az udvarra érve vard meg, mig a fénok
beszélgetésbe kezd az érrel, ekkor finoman bo-
rits le balra, a két éplilet k6zé. Dupla ugrassal
félterpeszbe fel, egyet balra, fordulj szembe a
jobb oldali ablakkal, és ugras, massz be. Fino-
man menj le a Iépcsén, izlés szerint juss tdl a
tévézo strazsan (csendben), majd ki jobbra, és
tovabb a bal oldali ajton. Amint a paros bement
a kovetkezo épiiletbe, fuss utanuk. Ezen kilépve
balra a ladakon taldlsz egy tartalék minikamerat,
ha ellétted volna az 6sszest, de vigyazz, két 6r
van itt. A cél: jobbra, a reflektorral bevilagitott
rész. Két megoldas: balra egy falnak tamasztott
hulldmlemez oltalmaban viszonylag egyszerien
elkaphatod a strazsakat, vagy kiléve a lampat
atosonhatsz. Talalsz itt egy es6csatornat, massz
fel, majd kérbe a verandan balra. Most kell ipar-
kodnod! Kanyarodj be, menj elére koppandig,
jobbra az udvaron ott beszélget Sadono és egy
6r. Kapd el a puskat, tarazd be a kamerat, és



16dd bele a kapu melletti falba! Zoomolj be, és
ha mindent j6l csinaltal, elindul a felvétel, me-
lyen rajta lesz a napi nyitokod (1492, fedezziik
fel Amerikat..). Ez a rész kiléve, mar csak annyi
a dolgod, hogy leugorva az udvarra jatszd ki a
két 6rt (a teherautok mogétt, a bal oldali fal mel-
lett, vagy egyszeriien 16dd le ket még fentrdl).
Menj be az épliletbe, és sétalj le a lépcson.

3. szakasz

Feladat: keresd meg Azrult

Csapd le az 6rt, és vadaszd le a lent lévét. Most
hizos feladat kovetkezik. Ki az ajton, fel a lép-
cson. A csomagoléban vagy, sok munkassal és
orrel. A legjobb megoldas a kévetkez6: a lépcsé
tetején jobbra megtalalod a lampasor kapcsolo-
jat. Akciozz rajta - a jobbszél s6tétbe borul, a két
6r megindul feléd. Menj neki a falnak és tapadj
hozza, majd indulj el elére, amikor az 6 melléd
ér, all meg, ha elment, gyorsits, hogy kiérj az aj-
ton, mielétt visszakapcsoljak a vilagitast. Jon a
kévetkez6 etap. Egy generatorteremben vagy, a
szomszéd helyiség hatso sarkaban dekkol az
embered, de két ér is van itt. Kicsalasukra tébb
maodszer is van: 16dd ki a két falilampat, és kap-
csold be a baloldali elosztészekrényen 1évé f6-
kapcsolot A sotét és a zaj a te baratod... Ha elfe-
kiidt a két madar, menj az emberedhez, és be-
szélj vele.

Feladat: ki Sadono b

Izgalmas kezd lenni a helyzet. Menj ki az ajton,
a jelszot megkaptad emberedt6l (0623), massz
fel a létran. Odakint veszélyes a terep. Menj fel
a lejtén, és vard meg, mig a két emberke el-
megy. Elére, balra csatorna, massz fel, és jobb-
ra, végig a palloén, majd Ujabb jobbforduldval a
tetére. Massz be a tetéajton, Sam a csébe ka-
paszkodik, hamar hizd fel a labad (ugras).
Kussz elére, at a kovetkezo helyiségbe. Elég
nagy a fiist, a bokszolénak van elég baja, kény-
nyen atjuthatsz rajta. Az udvaron mar forrébb a

helyzet. Amikor a maszkalé 6r elment, Iépj ki
jobbra és csapd le / 16dd le az 6rt, majd vadaszd
le a méasikat is. Pakold el 6ket, balra keriilve
6vatosan cserkészd be a l6veg konzoljat, és
kapcsold ki. Menj be a kis helyiségbe.

L6dd ki a két lampat, nyisd ki az ajtot, fiity-
tyentsd be a posztos tisztet, és nyird ki. A haz
bejaratat 6rzé koma mar triikkosebb, a reflek-
tort ugyanis nem tudod kiléni. A legjobb, ha
bekuszol a baloldali ladakhoz, itt kildvod a pet-
roleumlampat, és odafiittyentve leszeded az
6rt. Finoman menj fel a verandara (balra 16-
veg!), isd be a kddot, és séta be, majd a ma-
sik ajton is. Sadono épp telefonal, vard meg,
mig kitakarodik a szobabdl, ekkor évatosan
menj be, hatastalanitsd balra az ajto felett lévé
kamerat, és akcidzz a laptopon. Szép munka!

Feladat: irany a kivonasi pont
Késziilj tlizharcra! Menj ki, indulj balra, kérbe a
haz mégé, majd nyisd ki jobbra az udvari ajtét.

<< AZ UBISOFT TAVALY SZEPTEM-
BERBEN ERTEKESITETTE 100 MILLI-
OMIODIK JATEKPELDANYAT,
ESEMENYT AZ UJ LOGO BEVEZETE-
SEVEL UNNEPELTEK.

AZ

Sam mozgasi sebessége atmenet nélkiil val-
toztathat6: minél erésebben nyomod a bal
kart, annal gyorsabb lesz embered, ezt ér-
demes az elején begyakorolni. Természete-
sen a leglassabb osonassal leghalkabb a

T asa, ezt még a gt a fokozhatod.
Futas kozben a guggolas gombjat lenyomva
Sam atgurul a vallan.

Ugras: Az ugras a legsokoldalibb mozgas-
fajta. Alapban ezzel tudsz felmaszni maga-
sabb helyekre, fliggéleges cs6, rud elétt, il-
letve vizszintes gerenda vagy kotél alatt all-
va Sam felugorva megkapaszkodik ezek-
ben. Utébbi esetekben, ha ez lejtés, embe-
red automatikusan lecsuszik rajta, ha nem,
neked kell terelned 6t elére-hatra. Fiiggesz-
kedés kozben utjabb ugrassal Sam felhizza
a labat, igy kevésbé felt(in6 és at tud jutni
akadalyokon is. Leugrani a guggolas gomb-
javal lehet. Ugyanigy lehet kiugré peremre
felkapaszkodni, oldalazva mozogni és leug-
rani is.

Sziik atjarokban kétféle megoldas lehetsé-
ges. A fal mellett allva dupla ugrassal Sam
terpeszben kifesziti magar a két fal kozé.

Ha teljes terpeszben allsz, ez egyrészt elrej-
tézésre jO, masrészt ha ellenség keril alad, a
guggolas gombbal pont raugorva kititheted
6t. Ha még sziikebb a hely, Sam félterpeszbe
helyezkedik. llyenkor a megfelel6 iranyba tol-
va rahelyezheted egyik labara testsulyat, és
Ujabb ugrassal az ellenkezé iranyba ,repithe-
ted”, igy be tudsz jutni magasan Iévé helyek-
re.

Es még valami: ha zuhanas kozben gyorsan
megnyomod az ugras gombjat, csendesen,
szinte hang nélkiil foghatsz talajt!

Falnak tapadas, SWAT-perdiilés: Egy fal
el6tt allva a bal kar lenyomasara Sam nekita-
pad a felliletnek, igy egyrészt nehezebben
észrevehet6, masrészt keskeny helyeken el-
oldalazhat (a guggolas itt is mUikodik). Sarok-
hoz érve tovabb nyomva a megfelel6 iranyba,
embered kikukucskal. Ebben a poziciéban
két megoldas van:

- tlizgombra el6veszi a pisztolyat, illetve ha
van a kezében valami targy (pl. tveg), el-
hajithatja azt.

amennyiben egy ,embernyi hézag” szélé-
nél allsz (pl. egy nyitott ajté oldalanal), az
akciogombot (A) lenyomva Sam atperdiil a
tuloldalra, gyakorlatilag észrevétlentil.

Ezt gyakran kell alkalmaznod, hasznos
mozgas, élj vele gyakran: (pl. egyik ladatol
a masikig haladba)!

'

Tiizelés: Sam kotélen leereszkedés és fliggesz-
kedés (akar logva, akar labat felhizva) kozben,
két fal kozott terpeszben kifeszlilve vagy sarok
mogl kikukkantva el6 tudja venni fegyverét, és
természetesen hasznalhatja is azt.

Interakciok: Ha sikertil észrevétlenil hatulrél
becserkészni aldozatod, Sam elkaphatja 6t a
nyakanal fogva (,Grab character”). Ekkor...

- atlizgombbal leiitheted;

ha megjelenik az ,Interrogate” opcid, akci-
6val ki lehet a figurat hallgatni;

lehet vonszolni 6t, példaul egy retinaszken-
nerhez;

pajzsként tarthatod magad elétt, ha ilyen-
kor eléveszed fegyvered, a koma tarsait le-
vadaszhatod.

Az élettelen test el6tt allva akcioval felkapha-
tod 6t a valladra, és elviheted azt egy eldu-
gott helyre, Gjabb akciéval leteheted.

Némi talerd érkezik, de Shetland mesterlové-
szei a helylikon vannak, persze segits be ne-
kik. Ha csendes a terep, rohanj elére a heli-
kopterhez.

1. szakasz

Feladat: juss be a dokkba / Olni szabad!

Na, ez mar nagyon kemény! Be kell hatolnod
a fold alatti dokkba, de igen j6 és er6s az 6r-
ség. A tornyokbdl lézercélzos gépagyusok fi-
gyelnek, melléjiik automata I6vegek tarsul-
nak, és 6rok, parosaval. Epp emiatt, bar 6lni
szabad, én nem ajanlom - a I6véshang rad
szabadit egy fél hadsereget. Az els6 katonat
még ledurranthatod a fliben, 6 nem gond.
Ezutan figyelj a célzoberendezés lézerfényé-
re! Egészen balra kell menned, és a kerités
mellett feljutni a haz verandajara, ezzel el-
méletileg nem lehet gond. Ovatosan menj
elére, és 16dd ki az udvaron (balra) 1évé pet-
roleumlampat, majd vissza a haz el6terébe,
fedezékbe. Ha megnyugodtak a kedélyek,
guggolva és néman osonj megint csak a bal-
oldali kerités mellett elére, az ajtoig. Itt
gyorsnak kell lenned, hiszen az 6r argus
szemmel figyel - ugorj be, kocogj ki, le a lép-
cson, jobbra be a s6tétbe. Amint a koma iz-
galma lecsillapodott, 6vatosan tovabbindul-
hatsz. A kdvetkez6 udvaron két 6r licsérog
egy asztalnal, a haz jobb oldalan végiglopa-
kodva nem vesznek észre. Ne menj be a ko-

vetkezd épliletbe, hanem osonj el mellette,
majd a talvégen vagj at az udvaron. Nagyon
finoman haladj elére - az arok feletti ketrec-
ben kutya! - és fordulj be a haz oldalanal.
Menj a keritésig, dupla ugrassal fel félter-
peszbe, és Ujabb ugrassal be az ablakon.
Ovatosan ereszkedj le, majd be a fiiggény
mogé (tehat nem kell bantani se a tévézé
ort, se az udvaron 16v6ld6z6t!). Ebbél a kis
elkeritett alkovbal kijuthatsz az udvarra egy
kitért panelen at, viszonylag biztonsagos
helyre. Mar nem vagy messze célodtol! Séta
be a baloldalra, a verandara, és 6vatosan
elére. A végeén balra latsz egy antennaarbo-

cot, erre kell felmasznod (elétte érdemes el-
kapni és leiitni az asztalnal licsérgé ember-
két). Odafent Sam elkapja az 6sszekotd ru-
dat, lengedezz el6re, ess le a masik tetére,
és finoman pottyanj be. Ne moccanj - kap-
csold be a hélatast! Ugyes kis riasztocsapda
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van itt, harom, fel-le mozgo detektorral, szép
okosan, mindig kivarva a sorodat, szambazz
at a taloldalra, és massz le a létran. A terem
végében nyomd meg a kapcsolot, 1épj be a
liftbe és nyomd meg a lefele gombot.

Trikkos kis dolog kévetkezik. Osonj elére,
tapadj a falnak, és kukucskalj be jobbra az
elétérbe. Hamarosan kijon egy 6r a vezérl6-
terembdl, engedd el, hadd menjen utjara.

A koma beszol az asztalnal il6 tarsanak, aki
csatlakozik hozza. Ekkor siess be a terembe!
Menj az liveghez el6re, osonva. Itt il egy
technikus, cserkészd be hatulrél, kapd el és
suttogj a fiilébe! Sikeriil meggyézni 6t, ugy-
hogy vidd balra a konzolhoz, és ha
megjelent a ,Use Computer” op-

cio, akcio. A tengeralattjaro
felemelkedik, persze a bent
ul6k ezt nehezményezik.
Ahogy ismét nalad az ira-
nyitas, valaszd ismét az
.Interrogate” opciot, hogy
aldozatod megnyugtassa
tarsait, majd tsd le 6t

Most johet a két kinti 6r. Menj

az ajtéhoz, oltsd le a villanyt, a
belépd ort tisd le, dugd el, majd csald
be a kollégajat is (a kinti lampak kilovoldozése
ujfent jo csali). Ha tiszta a terep, menj ki, el
jobbra, és ,neki” a folyosé végi ajtonak!

2. szakasz

Feladat: juss be a tengeralattjaroba / Olni tilos!
Mint mindig, az elsé 6r most is piskéta, in-
tézd el. Ujabb triikkds palya! Menj korbe a

folyosén, mig eljutsz egy gondo-
lahoz. Rutintalanok beszallna-
nak, és szétldvetnék magukat,
de Sam Fisher (azaz te) ugye
nem... Inditsd el a fiilkét
(a vezérlé kint van, bal-
ra), és amint nekilodul,
6vatosan told elére
embered, mig leborul-
va elkapja a platform
szélét. Egy guggo-
lassal pottyanj le a
kotélre, automatiku-
san lecsuszol koppa-
noig. Itt figyelj: ami-
kor az 6r elindul bal-
ra, Ujabb guggolassal
ugras a kévetkezd ko-
télre, és cslszas le.
Balra indulj, figyelj az
érre, legjobb ledtni,
majd massz le a tenger-
alattjaroba.

Odabent elég linearis a
palya, haladj elére, tisd

FRDEKESSEGEK

Lambertnek Dennis
Haysbert kélcsénzi a han-
gat, akit idehaza is sokan
ismerhetnek, hiszen 6 ala-

kitja a 24 cimii sorozat-
ban David Palmert.

le az embereket. A kis halérész utan hama-
rosan bejutsz egy vezérléhelyiségbe, itt fi-
gyelj! A parancsnok érkezik, lapulj a falnak,
amikor elkezd jatszani a miiszerekkel, lop6zz
mogé, de nehogy lelisd! Huzd magaddal, ki
a folyosora, csaknem a végében, jobbra lesz
egy retinaszkenner, nyomd ra akciéval a ko-
ma buksijat, majd legjobb, ha visszavanszo-
lod az el6z6 helyiségbe, most mar leiitheted.
Vissza a szkennerhez, vigyazz, kijon egy
rosszarc, gyorsan lsd le, majd artalmatla-
nitsd a bent 1évé emberkét is. Szemben, ha-
tul, egy kis beugroban megtalalod vagyaid
konzoljat, vedd hasznalatba, kiildetés telje-
sitve, most jon a neheze.

Feladat: menj a kivonasi ponthoz / Olni szabad!
Menj ki a folyosora, jobbra, és hatul fel a Iét-
rén, majd a kévetkez6én. Odakint balra, lenyi-
lik a csapohid, legjobb, ha atérve ezen leld-
gatod embered a platform jobb oldalarél, mert
fiirge ellenség érkezik. Kussz el egész az
épliletig, majd amikor a koma az elsGsegély-
dobozt vizslatja, gyorsan ugorj fel, és 16dd
fejbe. Szedd 6ssze a municiét a ladarol,
sziikség lesz ra! Menj le a Iépcsékon, de vi-
gyazz, mert odakint egy halalosztag var. Gra-
nat, benzineshordé j6 barat, adj nekik, ha na-
gyon megsériilnél, inkabb menj vissza fel, ko-
tézésre. Ha sikeriilt leteriteni a fitkat, rohanj
végig a placcon, a végében jobbra le a lét-
ran, és be a gumicsénakba.

A teljes kiildetés alatt szabad 6Ini!

1. szakasz

Feladat: juss be a tévéallomas épliletébe

A draga Coen kisasszony mar var, a kis du-
ma utan le a létran és a kéménynél kotéllel
az utcara. Az elsd szakasz: eljutni az utca
végébe, ami nem egyszer( mutatvany, hi-
szen par civil (6ket nem 6lheted meg) és
ugyanannyi katona (6ket igen) l6fral. A biz-
tos, ha szépen osonva, a lampakat kiléve
eléremész, elébbieket lelitdd, utébbiakat le-

16vod. De van egy keriiloat is: amint foldet
értél, és jobbra szembél az arab ember el-
ment az ajtajatol, menj oda, és massz fel a
csatornan. A tetékon végigszambazhatsz, a
végén egy kis kéménynél megjelenik a
,Climb out” felirat, itt kimaszhatsz, és az
ereszcsatornan le. Itt persze figyelned kell
mindenkire - a cél: amint a térre lépsz, balra
lesz egy allvanyzat (el6tte 16dd ki az arkad-
ban fliggé lampat és jobbrol a reflektort), fel-
maszhatsz két létran a tetejére, és egy vil-
lanyvezetéken lecsuszhatsz a szemben lévd
épliletbe. Az ajtétol jobbra egy gerendan fel,
at a keresztfan, és a péznan le, mint tlzolto.

Odakint két koma, elébb ismét I6tt ki a lampa-
kat, a kuka mogott liveg, doboz, elcsalashoz.
Ha fekszenek, ne a csabito atjarot valaszd
jobbra, hiszen ott egy I6veg var, inkabb menj
el a kis tér legvégébe, és massz fel jobbra, a
keritésre, a szélén bejuthatsz a kertbe. Jobbra
hatul latsz egy furgont, elétte tjabb fegyveres
bamul egy kivilagitott csatornalejaratot. Itt kell
lemenned. L6dd ki a reflektort, felette a falikart
és a kocsi fényszorojat.

Osondk menjenek a baloldalon végig, és fi-
noman ereszkedjenek le a csatornaba.
Erések lopozzanak a kocsihoz, majd amikor
a mozgo 6r elment, cserkésszék be az allo
komat, elkapva hlzzak a furgon fedezékeé-
be, lecsapasa utan le lehet vadaszni a tar-
sat.

Massz le a csatornaba! Lédd le finoman az
6rt (sokkoloval elég a vizbe 16ni), irany balra,
halkan. Egy aljas kamera var. Vedd el a ka-
merazavarot, a saroknal célozz a szerkezet
kortlbelili helyére, nyomd le a tlizgombot és
tartsd igy, majd oldalra lépve kapd el a ka-
merat, és temposan el6re, ki van szamolva,
mire az akku lemerdil, te a kiityl alatt, holt
térben vagy. A kdvetkez6 szakaszban Gjabb
6r, gondoskodj rola, a létra jobbra van, ugorj
és massz fel.

Ujabb finomsag: egy értorony két reflektorral,
plusz egy alaaknazott (!) placc. Fordulj a to-
rony felé. A cél: eljutni balra, az épiilet olda-
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lahoz, innen szembe felmaszni a keritésen,
le a tuloldalon. Nem egyszer(i eset, tiirelem
kell hozza, mindig vard meg, mig elmegy a
fény, majd hékameraval nézz a labad elé!
Lehet elére (jobbra) menni, lopakodéknak
csemege, de balra is, a fal mellett, itt meg
kell varni, mig az akna egy pillanatra kikap-
csol. Ha bejutottal, finoman elére, tolvajkulcs
az ajton, csapd le az 6ért. Odakint két koma,
plusz egy I6veg. Becsalasos moédszer (pl. vil-
lany fel- és lekapcsolasa) jo lehet, mellé
hasznos az udvari lampak kilbvése is. Kilép-
ve balra, el a kocsi mellett koppandig, jobb-
ra, a kis virdagagyasrol ugorj és hizédzkod]
fel, majd a sziik résben dupla ugrassal félter-
peszbe, balra told embered és ugorj. Oda-
fent menj el6re a tetéablakig. Latsz egy an-
tennatarté rudat, elétte az ablaktabla repedt.
L6j ebbe egyet, majd a radhoz Iépve maris
leereszkedhetsz az éplletbe. Az elécsarnok-
ban egy 6r kéréz, nagy gond nem lehet. Lif-
tezz felfelé.

2. szakasz

Feladat: keresd meg Ingrid Karlthsont

Lépj ki a liftbél és balra. Az elsé két 6r
megint siti. Az egyik a folyosén, a masik az
ajton tal, kapj le mindenkit (némi sététcsina-
las utan). A folyoséra ne menj, I6veg van, in-
kabb be az ajton, elére. A folyoso végén
jobbra két oszlop, kdzottiik dupla ugrassal
félterpeszbe, majd a jobb labadra helyez-
kedve djabb ugrassal felmehetsz egy szell6-
zébe, innen kijuthatsz egy tévéstudioba, a
Bergendy Szalonzenekar szerencsére szii-
netet tart. Odabent harom koma. Talalsz itt

egy lveget, dobd le kézépre, amikor odafut
a nép, ugorj le, és fuss be a nézétér mége,
balra, majd a szinpad felé. Itt s6tét van - to-

vabbit szervezhetsz a vilagitas lekapcsola-
saval, ennek eszkdze jobbra el6tted. Szé-
pen csapd le az 6roket, elébb a kérben ja-
rot, majd a kapcsolé 6rét”, végil a szinpad-

nal lévét. Menj at a podiumon, és optikazz ki
az ajton. Szemben a radiéstudio - a baloldali
ajto a vezérlébe nyilik, a jobboldali a studio-
ba, itt van Ingrid, épp belép hozza egy 6r.
Gyorsnak kell lenned! Lépj ki, balra be a ve-
zérlébe, Usd le az ort (konyokkel, nem el-
kapva, nincs ra idé!). Ezutan vissza a folyo-
sora, iszkiri a studiohoz, és 16dd fejbe

a n6t zargato figurat. Beszélj Ingrid-

del.

Ha Sam vizben
all, a kutyak el-
vesztik a szagat.

Feladat: kapd el Sadonét

Kovetned kell a nét. Menj utana, at
az ajton, kijutsz az elétérbe. Balra a
I6veg, kapcsold ki, majd az 6rt bevar-
va intézd el, és legyen gondod az ajto
feletti kamerara is! Ingrid a retinaszkennerrel
kinyitja az ajtét, menj utana, és ismét beszélj
vele.

TIPPEK

Egy galérian vagytok. A holgy terve: 6 a jobb
oldali részen eléremegy, beszél az 6rokkel, te
a baloldali, s6tét részen elérelopézol. Elképze-
lésnek remek, csak sajnos a Pingvin belekop
a mizlibe: feldobja az 6sszekotodet. Amig a
nd és az 6r beszélgetnek, el6 az SC-20-at,
16dd fejbe a kollégat (k6zben radion megkapja
az informaciét, ennek végeztével lelévi Ingri-
det, ugyhogy ne gondolkozz!}, majd gyorsan a
mogotte allot is, aztan rohanj a néhoz, elé egy
granatot, ha van, és kinald meg vele az érke-
zoket, de barmi mas jo, a lényeg, hogy 6ten
vannak és idegesek. Ha mindenki fekszik, is-
mét dumalj a nével, Gjra szkennerezik, és bent
is vagy a tévében.

Ovatosan menj elére. Lédd ki a folyosé bal ol-
dalan lévé vilagitotestet és a kamera alatti ne-
onreklamot, majd elé a kamerazavarot, és
tempdsan elérehaladva iktasd ki a kamerat és
az 6rt. A kdvetkezd helyiség egy biifé, itt is
egy 6r, legyen ra is gondod. A barpult tilolda-
|an talalsz egy kabelcsatornat, ezen felkisz-
hatsz, Sam elkapja a szegélyt, told balra, és
huzédzkodj fel a szell6zébe. Bejutottal a studi-
6ba, Sadono épp elkezdi beszédét.

Ugorij le. Nincs sok idéd, addig kell el-
kapnod élve és eszméleténél, mig
idebent van, raadasul rengeteg az
6r. Kinalkozik, hogy rogtén balra
ugorva lekapcsolod 6t, de ez szinte
lehetetlen. Inkabb indulj el elére,

majd balra, a fal mellett, a ladak fede-
zékében, finoman, korbe, figyelve a reflek-
torra. Fel a Iépcsén, be a fliggényon, és sziizi-
esen elére. Most egy nagy levegd, rohanj
osonva (ha van ilyen...) a vezér hata mogé,
és kapd el a gigajat. Ne késlekedj! Huzd fog-

SC-5.7mm pisztoly:
A félautomata keézi-
fegyver taraba 20 db
5.7 mm-s I6szer fér.
Hangtompitds, a masodlagos tlizgombbal lé-
zeriranyzékot kapcsolhatsz be, ezzel vigyazz,
mert az éber ellenségek figyelmét felkeltheti a
tancolé piros potty!
[ | SC-20K AR:
Langrejtés, hangtom-
pités tamaddrendszer,
a tarba 60 db
5.56x45mm-es I6szer pakolhaté. Teleszkopos,
ennek hasznalataban van egy kis triikk: bekap-
csolasa utan (jobb kar lenyoméasa) a d-paddal
zoomolhatsz , majd a masodlagos tliz gomb
nyomva tartasara Sam visszatartja a lélegzetét
kis idére, ez alatt nyugodtan célozhatsz és I6-
hetsz. A fegyver atkapcsolhaté automata (soro-
zat) illetve félautomata (egyes 16vés) modba is.
A rendszer része egy 40mm-es granatveto,
melybél a masodlagos tlizgombbal hasznos
kiityiiket tudsz kil6ni, lassuk ezeket:
Ring Airfoil Projectile:
kis fémgydird, legha-
tasosabb fejre céloz-
va, azonnali eszmé-
letvesztést okozhat, ha mégsem, lépj a szé-
delgé aldozathoz, és konyokkel tsd le.
Sticky Camera:
Ontapadés minikam-
era, zoomolhatd, ha be-
kapcsolod az éjjellatot
vagy a hékamerat, az erre az eszkozre is hatassal
lesz. Kivalo példaul érjaratok megfigyeléséhez.
Akamera visszavehet6 és Ujrafelhasznalhaté!

Sticky Shocker:
elektromos sokkolo,
biztos az &julas.
Triikk: vizbe I6ve a
kozelben allékat erés aramiités éri, igy akar
tobb ellenséget is lenyomhatsz!

Distraction Camera:

Nagyon kellemes jatékszer. Kilovése utan a
fekete gomb lenyomasara fiittyent6é hangot ad
ki, ezzel odacsalja az 6rt, majd a tlizgombra
gazfelh6 szall ki a kis testébdl, elaltatva a ki-
vancsiskodét. Orkutyak ellen féleg finom...
Az eszkoz visszaveheto!

i)

Smoke Grenade:
Hagyomanyos gaz-
granat, nagyobb csa-
pat ellenséget lehet

kiitni vele.

Camera Jammer:
Halas szerszam, mik-
rohullamot bocsat ki,
ezzel atmenetileg ki-
iktatja a kamerakat. Hasznalata: célozd be a
kamerat, nyomd le és tartsd igy a tlizgombot,
folyamatosan célra tartva, kozben haladj el6-
re. A fegyver akkumulatora hamar lemertiil (en-
nek folyamatjelz6jét lathatod a képerny6n), ez
id6 alatt be kell érned a kamera holtterébe!

A rovid djratoltédés utan az eszkoz ismét

hasznalhato.
ablakiiveg) hanghul-

W lamok altal okozott

rezgését képes dekodolni. Hasznalata: tartsd
célra, és zoomolj be, mig meghallod a beszédet.

Laser Mic:
Nagyobb feliiletek (pl.

Disposable Pick:
Ha nincs idé tolvajkul-
csozni - a hengerzar-
L ba dugva az eszkoz
robbanétoltete szétforgacsolja azt.

Kézzel eldobhaté tamadéeszkozok:
Hasznalatuk: tedd készenlétbe (d-pad fel/le),
vedd a kezedbe (X), ekkor megjelenik a do-
bas roppalyaja, ezt a masodlagos tlizgomb-
bal finomithatod, elhajitas az els6dleges t(iz-
gombbal.

Frag Grenade:
Normal, halalos re-
peszgranat.

Chaff Grenade:
Robbanaskor apro
fémdarabok repiilnek
szét, melyek megza-
varjak az elektromos berendezéseket (pl. ka-
mera, de vigyazz, ebbe Sam ,fejékei” is bele-
tartoznak!).

Flash Bang:
Villanégranat, rovid
idore elvakitja az el-
lenséget. :
Flare:
Jelzégyertya.
| Nagyon j6 a
héérzékel6s auto-
mata I6vegek megzavarasara - dobd el az
ellenkez6 iranyba, mig a fegyver ezzel fog-
lalkozik, odarohanhatsz és hatastalanitha-
tod azt.
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SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW

VEGIGJATSZAS

Ejjellato: A leghasznosabb tars, vaksotétben
is tokéletes képet biztosit. Hasznald gyakran!
Egy hatranya van: ha éles fénybe nézel vele,
Sam elvakul, igy 6vatosan kezelend6 reflek-
torok, lampak kozelében és zivataros id6ben
(villamok!).

Hékamera: Szintén hasznos, elsésorban ak-
nak megtalalasara, de olyan helyeken, ahol
az éjjellatd nem hasznalhato, az ellenség és
a kamerak felkutatasara is.

Csékamera: Ha egy ajtohoz érsz, az interakci-
ok kozott megjelenik az "Optical Cable" opcio
is. A kinyitas el6tt mindig érdemes ezt valasztva
koriilnézni. A kamerat mozgathatod, és ha be-
kapcsolod Sam éjjellatéjat vagy a hékamerat,
az erre az eszkozre is hatassal lesz.

Faliakna: Falra tapaszthaté mozgasérzé-

kel6s robbanészerkezet. Felvaltva villog
rajta egy piros és egy zéld fény, ha utébbi
€g, Sam le tudja szerelni és zsebre tudja
vagni.

Automata I6veg: H6- és mozgasérzékelovel
felszerelt fegyver, 6nallé baratfelismeré rend-
szerrel (IFF), azaz sajat ,gazdait” nem I6vi.
Egy konzolhoz van kapcsolva, ezt megbab-
ralva kikapcsolhatod vagy a fegyvert, vagy az
IFF rendszert. Megfelel6 helyre dobott jelz6-
gyertyaval, annak intenziv h6hatasa miatt
megzavarhato!

i : Csak megfelelé ély
nyithatja ki - keresned kell ilyet, elkapni és
odavonszolva akciéval ranyomni a fejét.

lyodat jobbra, a bejarati ajtohoz, és nyomd a
fejét a szkennerre, persze be fogsz szedni par
golyét, de nem lehet gond. Ki a folyosora, fel a
rampan (hatralval), és at az Gjabb szkenneren.
Vonszold embered Ingridhez, a nyugodt, raé-
rés beszélgetés utan megnyerted a kiildetést.

Los Angeles, USA,

1. szakasz

Feladat: juss be a reptérre

Gyorsan rohanj a keritéshez, massz at rajta,
és temposan a beérkez6, Stone Express fel-
irati kamionhoz, massz be. Nem tul jo rek-
lam egy nemzetkozi reptérnek, de bejutottal.
Rendkivil Gtletes és finom kildetés jon

A reptéren tartézkodik Soth Pingvin és j6 par
embere. Ha barmi gyanis momentumot ész-

lelnek, a fégonosz azonnal elereszti a virust.
A rosszfiik sajnos elvegyiiltek az alkalmazot-
tak kozott, am egyvalami a segitségedre
van: a komak frissen be vannak oltva az el-
lenszérummal, igy testhémérsékletiik maga-
sabb az atlagnal. Feladatod igy egyszertibb:
a hékameraval kell dolgoznod, az élénk na-
rancssargaban virité arcokat meg kell 6Inod,
a tobbieket viszont nem banthatod (de elka-
bitani szabad éket, mint mindig).

Feladat: azonositsd és eliminald a terroristakat
Massz ki a kamionbol, amikor elmegy a rep-
téri 6r, tempodsan balra, a portas bacsi rossz-
fi, menj be és 16dd le. Ha a repteres észre-
vesz, lisd le, vagy hasznalj alternativ tiizet
(shocker, airfoil), a kutyust kinyirhatod. Menj
be a fiilke melletti ajton. A villanyt lekapcsol-
va és az ajtét kinyitva kicsalhatod a takarito-
nét, lsd le, majd be, és a jobboldali fal men-
tén elére, a vécébe, itt els6segély. Massz fel
a mosdora, innen ugorj fel a szell6z6be.
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Finoman el6re. Két emberke beszélget,
egyik rossz. Csimpaszkodj le, amikor embe-
red odaér, ugorj le, és 16dd le a fickét, majd
a jo munkasembert lsd le. (A rosszfiukat is
lelitheted, csak utana 16dd fejbe 6ket, a
hékameran ellenérizheted, hogy
meghaltak-e, hiszen kihiinek.)
Finoman at szembe, a nagyte-

rembe.

Az egyik atvezetd
moziban Lambert kortyol
egyet a kavésbogrejébol -

jol lathato rajta az

Ubisoft logo...

Itt harom rosszember is van

és két j6, egy munkas, egy 6r.
Az elsé rossz a széken Ulicsor-
g6 arc, 6t hatulrol kapd el, huzd
a ladak mogé, és itt nyird ki
csendben. Aztan vissza az ajtohoz,

tovabb elére a fal mellett a ladak mo-

gott, 6ld meg a jarkalo rosszat. Valami alter-
nativval (legjobb a sokkol6) teritsd le a jofiut,
majd menj a jobbszélre, ki a galéria aldl, itt a
csomagokon felméaszhatsz, de el6tte mutasd
meg magad az odafent jarkalo 6rnek, és 6t is
artalmatlanitsd (legbiztosabb akkor, ha a
jobbszélre ér). Massz fel, és 6ld meg a na-
rancsfiat.

Most triikkos rész jon. Menj at a kovetkez6é
terembe, ez a csomagelosztd. A szallitésza-
lagok bejarati részét keriild, mert a réntgen
lebuktat. Mindét oldalon j6 ember van, bar a
biztonsagi tiveg miatt igysem lehetne ket
bantani, viszont erésen figyelnek. De. A jobb-
oldali rész bal oldalan talalsz egy csovet, itt
felmaszhatsz egy kis platformra - el6tte
azonban az e felett vilagito lampat
16dd ki (SC-20k jo ra), igy te sététben
leszel, viszont lathatod az 6r falra
vetiilé arnyékat, mint segitség:
akkor kell oldalra masznod,
amikor elmegy a koma a
talvégre. A taloldalon ugorj
le, és séta tovabb jobbra.
A kdvetkez6 terem mar fi-
nomabb. Itt egy triikk van:
az or (jo fiu!) szelloztet, igy
egy kabité hatasu I6vedékkel
meg tudod talalni. Ha elfe-
kiidt, siess végig a szalagon,
és ki az ajton. Ha felérsz a
lépcsén, az elsd szakasz
teljesitve.

2. szakasz
A véaroteremben két civil és
egy rosszfil, mint ér. Tire-
lem! Vard meg, mig a ter-
rorista visszamegy a he-
lyére, majd valami kabi-

ERDEKESSEGEK

téval lisd ki a hozzad kbzelebb licsoérgd 6sz
urat - 6 nagyon ideges -, és rejtsd el. Ezutan
menj el6ére a paravan mogott oldalt, itt vard
meg, mig bejon a j6 ér, és a rossz kimegy.
Amikor becsukddott mégotte az ajto, lsd le
az 6rt, amint melléd ér, majd gyorsan a civilt
is. A szamitogépbdl kinyerted az ajto kodjat
(5325), menj ki. Most megint gyorsnak kell
lenned! EI6bb vard meg a telefonbeszélge-
tés végét, majd 16dd ki a lampakat, csald
hozzad az ért, és 6ld meg. Ezutan el6 a ka-
merazavarot. Menj elére a lépcsé aljaig, cé-
lozd meg a kamerat, tartsd nyomva a tiizet,
és temposan a falnak, a kamera ala. Olda-
lazz be az irodaba, ovatosan Iépj be. A da-
gadt, maszkalé bacsi az utolsé 6lnivalo,
amikor beszélgetni kezd a telefonossal, 16dd
le, és alternativval a nyiszlett arcot is. Dugd
el 6ket. ’

Feladat: azonositsd és 6ld meg Soth-ot
Finoman menj az tjabb varéteremhez, és vard
meg, mig a két 6r kimegy az erkélyre. A lehetd
leghalkabban osonj végig a termen, elvileg a
civilek nem vesznek észre. Menj ki a galéria-
ra, és halkan a mozgoélépcs6héz. Soth
megérkezett, azonositanod kell.
A jobboldali mozgolépcsén menj
le, és a falnak tapadva (kameral)
elére, koppandig - itt a tabla ki-
takar téged. Menj el6re az er-
keély kiilsé részéig, kapcsold be
a héérzékel6t - harom narancs-
embert kell latnod lent. Most el6
a tavesovet és zoomolj be, amint
fénokod nyugtazza a dolgot, ez az
etap is rendben.

Kovetkez6 feladat: fel a tetére, a szervizte-
rembe. Ismét a kamerazavarét kell munkaba
allitanod, menj be a liftekhez, a jobboldali
tizemel. Iktasd ki a kamerat, siess ala, és
hivd az elevatort, szallj be, irany felfelé. A lift
megall, mint ahogy azt Lambert is észreve-
szi. A tetényilason kimaszhatsz (ugorj fel),
majd jobbra fel a kétélen, ra a sulyra, innen
a baloldali kétélen fel, a keresztgerendan at,
a kotélen le, atfordulas, ra a sulyra, ennek
kotelén fel, fordulas balra, hogy raallj a lift
szélére, és innen egy ugrassal mar ott is
vagy a tetején. Jobbra menj, van némi muni-
ci6, most kell villamot jatszanod! Odafent
van a harom rosszarc, Soth barmi gyanus
jelre aktivalja a bombat, ilyenkor egy per-
ced van a megszerzésére, tehat minél
kozelebb kell lenned ekkor hozza. Gug-
golva menj ki, pottyanj le, elére, tapadj

az oszlopnak, egy SWAT-perdiiléssel at a

taloldalra, el faltol, fel a létran, ugras fel

a koteélre, labakat felhtiz-
ni, phi... Most haladj
elére, majdnem koppa-

noig, az eggyel beljebb-

feljebb 1évé kis platformra,
innen az 6ér nyakaba ugorhatsz, leg-
alabb ra nem kell figyelned. Guggolva indulj
jobbra, fel a Iétran, majd tovabb jobbra, el6-
re, fel a hosszu lajtorjan. Probalj minél koze-
lebb kerllni a tridhoz, én a két 6rt ezen az
oldalon kaptam le, majd felmasztam a lét-
ran, innen leszedtem a befuté Pingvint.

A bomba a balszélen van (kb. ahonnan
lepotyogtal), rohanj oda, mig le nem fut
nullara a szamlalé. D6lj hatra, moziz,
gratulalok, ismét megmentetted a vila-

got!

I{redenc
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5. szuletésnapi bombadrak

Microsoft XBOX gép

PIayStchon 2 gép

+ 1 ajandék jaték + 1 ajdndék jaték
44 990 Ft 44 .990 Ft
V\‘s‘s
Lf’ : "3 )
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PlayStation one gép

) , "\ + 1 ajdndék 1 MB-os
GameCube gép

Cube ger memoria kartya
+ 1 ajandék jaték 21.990 Ft
29.990 Ft

Noki;N-Gcge

GameBoy Advance SP gép + 1 ajandék tdaska
+ 1 ajéndék tdaska 79 .990 Ft
27 .990 Ft

Az akcid mdijus 3.-16l mdjus 29.-ig tart, iletve a készlet erejéig. Az drak az AFA-t tartalmazzdk.
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METAL GEAR

SOLID:
THE TWWIN
SNAKES

2 MINDEN LOPAKODOS AKCIO-
JATEKOK BsSATYJA MEGL‘J.JULT
KONTASBEN, DE A REGI JATEK-
ELVIENYT ES HANGULATOT MEG-
TARTVA TERT VISSZA - EZUTTAL
A NINTENDO KOCKAJARA.

Kiadé:
Konami

Fejleszté:
Silicon Knights

Hivatalos honlap:
http://www.konami.com/
twinsnakes/

Megijelenés:
2004. marcius 26.

Jatszd djra, Solid Snake! - adték ki a jelszot a
Konaminal, majd elkészitették a talan legjob-
ban sikeriilt Metal Gear epizdd ,kockas”
remake-jét. A kor kdvetelményeihez igazitott
grafikanak készonhetéen még azok is élvezni

Tesztplatform:
GC

JATEKOTLET:

MEGVALOSITAS:

JATEKELVIENY: fogjék az Twin Snakes-t, akik annak idején a
PS1-es eredetivel mar sok orat eltoltottek.

OSSZHATAS:

A Metal Gear legalabb annyira interaktiv film,
mint jaték. A valos idében renderelt atvezetd
jelenetek bizony rendesen odavernek mas ja-
tékok pre-renderelt mozijainak is, kdszénhet6-
s en Ryuhei Kitamura japan akciéfilmrendezé-
+ nek, a Silicon Knights grafikusainak, és a re-
Nagyszeru, furdulat:os cort:enet:, mek szinkronszinészeknek. A forgatokonyv
ilmeket 1its at- pedig mar az eredeti verzidban is elég csava-
VElZEEG jelenetek, véltozatos ak- ros volt, igy most is ugyanazokra a fordulatok-
cidk. ra szamithatunk.
A filmeket 6sszekotd lopakodos-akciozos pa-
— lyak egy az egyben a régi valtozatbdl lettek at-
Elég révid, a kamera nem moz- emelve. Bar grafikailag szépen feltupiroztak

gathato. Oket, egyszerliségiik és méretiik azért lathato-
an a PS1 korlataihoz lett igazitva. Nem mintha
ez tulzottan zavaré lenne, legalabb nem kell
olyan sokat mennink két mentéspont kozott.

PSX A fémeniiben a New Game pontot valasztva

indithatunk Uj jatékot. Kezdetben négy nehéz-
ségi szint van, az extrém fokozat ugyanis csak

[24a]1 PLAY ZONE

THE TWIN SNAKES

a jaték végigtolasa utan valaszthaté. A végig-
jatszas a Normal fokozatrol szdl, de a tobbin
is csak kisebb eltérések lehetnek az ellenfelek
szamaban és viselkedésében. A kdvetkezo Ié-
pés a radar valasztasa, javaslom a kettes
hasznalatat. Az egyes tulzottan megkonnyite-
né a dolgunkat, radar nélkil viszont nagyon
nehéz felmérni az ellenfelek helyzetét, mivel
nem mozgathatjuk szabadon a kamerat (eset-
leg az FPS mod segithet). Ha sikerdilt donte-
niink, kezdédhet a kaland!

A dokk

Miutan az introban megcsodaltuk Snake bu-
vartudomanyat, a féldalatti kik6tében talaljuk
magunkat. Induljunk bal kéz felé, ahol egy

vizszintesen futo csévezeték allja el az utat.
Ha a codec csipogni kezd, fogadjuk a hivast
(Start + A), hiszen hasznos tanacsokat kap-
hatunk, raadasul ezek a parbeszédek sokat
hozzatesznek a hangulathoz. Kusszunk at a

cs6 alatt (X), majd kanyarodjunk jobbra.

A korlaton vessiik at magunkat (Y), igy a
csobbanassal magunkhoz csalhatjuk az
egyik 6rt. Még mindig a peremen légva ha-
ladjunk lassan jobbra, igy mikor a katona



<<< JARJATOK NYITOTT SZEMIVIEL A
JATEKBAN, ES RENGETEG APRO
UTALAS FEDEZHETTEK FEL AZ

ETERNAL DARKNESS-EL [AZ SK
ELOZE JA , ES EGYEB GC-S

JATEKOKKAL KAPCSOLATBAN!

megall vizsgalédni, pont mégé tudunk visz-
szaugrani (Y Gjra). Lassan menjlink kézel
hozza (csak enyhén dontsiik meg az analég
kart), kapjuk el hatulrol (A), és torjik el a
nyakat (nyomogassuk az A-t gyorsan). A hul-
lat huzzuk be a lada moégé (A nyomvatartva),
majd rejtéziink mi is oda, és figyeljik a ma-
sik 6r mozgasat (hattal a falhoz lapulhatunk,
az R és L ravaszokkal kileshetiink, a C-karral
pedig nézelédhetiink). Mikor a mit sem sejté
ellenség a terem kdzepén befordul jobbra,
osonjunk utana, és intézziik el 6t is hatulrol.
Vigylik be a nagy konténer mégé, hogy a
szemkozti felvonobol ne lehessen észreven-
ni. Menjlink a bal felsé sarokba, ahol harom
szekrényt talalunk. A baloldalibol szerezziik
meg az M9-es altatopisztolyt, majd szalad-
junk vissza oda, ahova holttestet rejtettiik.
Varjunk, amig leér a lift egy ujabb katonaval.
Figyeljiik a mozgasat a radaron, és cser-
késsziik be hatulrél - akar puszta kézzel,
akar a pisztollyal elintézhetjiik (utobbihoz: L,
menlben M9 kivalaszt, A-val automatikusan
céloz, A-t folengedve | PS médban céloz-
ni is lehet, érdemes a fejet valasztani). Rak-
juk be alvo baratunkat a szekrénybe, majd
gyorsan szaladjunk vissza a jobb als¢ és a
jobb f6ls6 sarokba az otthagyott ration-okeért,
aztan beugorhatunk a viz ala is, egy ujabb
tablettaért és az AP-szenzorért. Ha mindez-
zel kész vagyunk, irany a lift és a felszin.

zéllS

Induljunk batran jobb kéz fele, majd fel, egé-
szen a harmadik ladaig. E mogott rejtézziink
el, majd keriljiink az elhaladé 6r moégé, és
artalmatlanitsuk az M9-essel. Irany balra, a
teherautd hatuljaig. Ugorjunk fel a platéra
(Y), és szerezzilk meg a SOCOM-pisztolyt.
Ha megvan, beszaladhatunk fontrél a heli-
kopter-leszallot pasztazo fények koze, fel-
szedhetjiik az elterel6 granatokat, és gyor-
san visszavonulhatunk. A teherauté6tél balra
egy 6rt lathatunk félalomba meriilten alldo-
galni a szellézényilas elétt. Ovatosan cser-

fala:
Grim LT

késsziik be, és kildjink egy altatotoltetet az
amugy is almos buksijaba. Miutan sikerdilt
félrevonszolni, szabad az Ut a szell6zényila-
son at a komplexum belsejébe.

Tank hangér

Kusszunk a szelléz6aknaban, kévetve az
eléttiink szaladgalé patkanyokat. A viz alatti
részen ne alljunk meg, mert €lfogyhat az
oxigéniink. Mikor elértiik a kivezetd nyilast,
varjuk meg, amig az 6r odébb all, majd éva-
tosan szegddjiink a nyomaba. Intézziik el a
kabité pisztollyal, majd a jobb alsé sarokbdl
szedjiik 6ssze a I6szert. A baloldali tank
mellett osonjunk a masik 6r mégé, és vonjuk
ki 6t is a forgalombdl. Irany fel a lépcsén, de

csak mikor a biztonsagi kamera épp a szem-
kozti falat pasztazza (figyeljiik a radaron!).
Fent menjiink kérbe, hogy megtalaljuk a nyi-
tott ajtot. Bent a kamerat kijatszva szerez-
zlik meg a héérzékelé szemiiveget, majd
hagyjuk el a szobat. Folytassuk utunkat a
fliggéfolyoson, figyelve a sarokban miikédé
megfigyelé berendezésre is. Ahol mar nincs
tovabb ut, szedjiik 6ssze a csaligranatot,
majd irény vissza le a tankokhoz. A fenti fal-
nal hivjuk le a liftet, szalljunk be, majd a bal
oldali irdnyitépanelen valasszuk ki a B1-es
szintet.

Zarkék

Menjlink végig a folyosén, amig a létrahoz
nem érlink. Miel6tt felmasznank, kisszunk be
a szell6zényilason a hadtapért. Mivel elére
nincs kidt, kénytelenek lesziink visszafokazni
a létrahoz. Masszunk fel, majd elére ameddig
csak lehet. A hosszu bejatszasok utan némi
akcid kovetkezik: a SOCOM-mal I6jiik le a be-
aramlo katonakat. Ha fogytan az életerénk,
csak hasznaljuk a Ration-unkat. A harc és az
ujabb mozi végeztével gyljtsiik 6ssze a hely-
szinen talalhaté cuccokat, majd térjiink vissza
a lifthez. A B2-es szint kdvetkezik.

Fegyverraktéar

Itt lesz egy kis nyugink, de azért oda kell fi-
gyelni a rejtett csapdakra. A héérzékel6 szem-
tveggel kénnyedén észrevehetjiik a csapoaj-
tokat a folyosokon. Szedjiik 6ssze a harom
nyitott szobabdl a I6szert, a C4-es bombakat
és a kézigranatokat. A C4-el robbantsuk be a
titkos szobakat a lift bal és jobb oldalan. Oda
helyezziik a robbandszerkezetet, ahol a fal
festése megvaltozik - ezt legkdnnyebben FPS
maodban (Z) vizsgalhatjuk meg. A bal alsé sa-
rokban is talalhatunk egy atrobbanthatd falsza-
kaszt - ez vezet minket a kévetkez6 helyszin-
re.

Fegyverraktér - déli szdrny

Hasznaljuk a maradék C4-et a falak atrobban-
tasahoz. Osszesen kettd fog kelleni, hogy el-
jussunk az elsé féellenséghez.

A nagyszaju parbajhés legy(irése okozhat némi
nehézséget, kiiléndsen a kellemetlen terepvi-
szonyok miatt. A négyzet alakt szoba kozepe -
és a tuszként fogva tartott Baker - ugyanis ko-
molyan be van drétozva, a szalak pedig jo adag
C4-hez vezetnek. Kénytelenek vagyunk a szé-

leken maradni, igy viszont Ocelot rendre elhtiz-
za a csikot, mire becéloznank, kergethetjiik kor-

be-korbe a végtelenségig. Azt javaslom, hogy e
helyett alljunk meg az ajtonal, és célozzunk
FPS mddban atlésan keresztiil a termen. Oce-
lot fel fog téinni, mi pedig megprébalhatunk mi-
nél tébb golyot beleereszteni a SOCOM-al, le-
hetdleg a fejébe. Az se baj, ha melléléviink, és
a falon végigfuté csovet talljuk el - az el6toré
g6z forré pillanatokat szerez majd a kivénhedt
cowboynak. Ha kitiriil a hatldvetti, Ocelot félre-
vonul tolteni - ilyenkor szaladjunk le a kirobban-
tott falhoz, hiszen innen kénny(i célpontot jelent
majd nekiink. Mikor végzett, menjiink vissza az
ajtéhoz, és kezdédhet az egész eldlrél. Mikor
legyoztiik, érdekes kozjaték utan megkapjuk az
ajtot nyitd kartyat. Miel6tt hasznalnank, Iépjink
kapcsolatba Meryllel a 140.15-6s codec frek-
vencian.

Fegyverraktér

Az ajton keresztiil az alagsor kettes szintjére
jutunk vissza. Az Uj kulcskartyaval kinyithatjuk
a jobb alsé szobat. Odabent kapcsoljuk be a
héérzékeldt, hogy észrevegyiik a lézersugara-
kat. Kusszunk at alattuk, és szedjiik 6ssze a
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Elézmények
Az 1987-es elsé Metal Gear epizédban (plat-
form: MSX, NES) Solid Snake-nek egy Dél-
Afrika szivében talalhaté er6d-allam, Outer
Heaven titkos fegyverét, az oriasi robotot kell
elpusztitania. Mikozben végrehaijtja felada-
tat, rajon, Outer Heaven iranyitéja nem mas,
mint a FOXHOUND vezetéje, vagyis sajat
felettese, Big Boss. Solid legy6zi az arulot,
aki azonban nem hal meg, hanem ujabb ter-
veket forral...
A '90-es Metal Gear 2-ben (platform: MSX)
Big Boss létrehoz Zanzibaron egy Uj katonai
diktatarat, melynek célja, hogy haborasko-
dasba taszitsa az egész vilagot, igy szolgal-
va a harcosok érdekeit. Solid Snake tijra le-
gy6zi a Metal Geart, megoli Big Boss-t, és
ezzel megmenti a vilagot.
A Metal Gear Solid egy alaszkai nuklearis
robbandfej szétszerel6 bazison jatszodik,
ahol a FOXHOUND Uj specialis er6i kapnak
| kiképzést. A probléma ott kezdddik, mikor a
| katonak varatlanul fellazadnak, és elfoglaljak
| a bazist. A kormanytol Big Boss féldi marad-
vanyait kovetelik, és ha nem kapjak meg 24
oran beliil, nuklearis rakétat fognak kiléni.
| Ezdttal is Solid Snake-re var a feladat, hogy
egyedil behatolva az ellenséges teriiletre
| meghilsitsa a terroristak terveit.

|
|

FAMAS rohampuskat, meg a hozza valé muni-
ciot. Ugyanitt talalhatunk egy kartondobozt is,
ami j6 szolgalatot tehet rejtézkddésnél. Men-
junk ki, és elkeriilve (esetleg diszkréten artal-
matlanitva) a két 6rt latogassuk meg ujra a
fenti titkos szobakat is tovabbi FAMAS munici-
oért. Ezek utan vissza is térhetlink a lifthez, és
irany az 1-es szint.

Tank Hangér

Az als6 szinten egy 6rt lathatunk jarérozni a
tank kortil, aki idérél-idére jelentést ad le radi-
6jan. Epp ezért nem tanacsos kivonni a forga-
lomboél, hiszen hamar keresni kezdik tarsai. In-
kabb 6vatosan osonjunk el balra, majd fel a
lépcsén, ujra kijatszva a kamerat.
Ezuttal mar be tudunk menni rog-
ton az elsé ajton balra, tegylk is
meg: csaligranat lesz a jutal-
munk. Folytassuk utunkat a
fligg6folyoson, és alljunk
meg valahol a kanyar
utan. FPS médban
lathatjuk, hogy
egy katona jar-
6rozik a
szemkozti aj-
tok elétt. M9-
essel |6jiik fe-
jen, mikor
megall a fo-
lyoso felénk
eso végén.
Semmiképpen
se bantsuk
olyankor, mikor
a kamera latoteré-
ben van! Ha siker-
rel jartunk, induljunk
tovabb, egészen a
jobb felsé sarokig.
Ebbe a szobaba is
be tudunk most
\ mar menni, igy
oOsszeszedhetjiik
az aknadetektort
és a bénito gra-
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natokat. Irany vissza le, majd a liftnél menjiink
jobbra. A hangarajté nyitva all, de elébb a jobb
felsé sarokban lévé szobat vegyiik szemiigyre.
Belépve azonnal valtsunk FPS modra, és az
M9-essel 16jik fejen az 6rt, miel6tt megfordul.
Szedjiik 6ssze a csaligranatokat és a hang-
tompitét, utébbit mindjart fel is szerelhetjiik a
SOCOM-ra (L nyomva tart, silencer kivalaszt,
L nyomva tart, SOCOM kivalaszt, kész). Most
mar bemehetiink a nyitott hangarajton. Itt ve-
gylk fel a hélaté szemiiveget, igy konnyedén
atjuthatunk a fel-le mozgo Iézernyalabok ko-
z6tt.

Kanyon

Hasznaljuk az aknadetektort, és haladjunk fel-
felé, elkeriilve a szeretetcsomagokat. Miel6tt
tul jol éreznénk magunkat a friss levegén, egy
ujabb féellenség érkezik: Vulcan Raven, egy
M1-es tank nyergében. Az agyuja ellen csak
egy dolgot tehetiink: zavarjuk 6ssze csali-
granattal. Mikor sikertilt ily modon elterelni a fi-
gyelmét, kezdjiink rendes granatokat dobalni a
jarmia géppuskaallasara. Ehhez menjink
egész kozel a tankhoz, de probaljunk mogotte
maradni, nehogy legazoljon. Nem tul nehéz a
klizdelem, lényeg, hogy mopzogjunk sokat, he-

csaligranatokat. Ha elintéztiik mindkét gép-
agyust, egy harmas szint(i belépokartyaval a
birtokunkban elhagyhatjuk a helyszint.

Nukledris fegyverraktér

Ezen a teriileten fegyvereink hasznalata nélkiil
kell atjutnunk. Menjlink fel a baloldali rampan,
és szedjiik 6ssze a kajat. Irany vissza le, a ka-
puig, ami nincs egészen lecsukva. Mikor az 6r
elment elétte, és megall a sarokban, kisszunk
at alul, alljunk fel, és ovatosan induljunk balra
a fal mentén. Ha elértiink a szekrényekig,
ugorjunk be valamelyikbe, és varjunk. Hama-
rosan egy katona lépdel el el6ttiink. Mikor biz-
tonsagos tavolsagba ért, jojjiink eld, és masz-
szunk fel a Iépcsén, majd egyazon lenddlettel
menjiink tovabb a fenti folyosén. Ebben a rit-
musban épp hatba tudjuk tamadni az 6rt a

sarkon, kapjuk hat el, és tegyiik artalmatlanna.
Igy mar zavartalanul hivhatjuk a liftet, ami el-
visz minket az alagsor elsé szintjére.

Alagsor 1.

Menjlnk balra, a folyosé végeén I1évé illemhe-
lyig. Odabent épp egy katona ereszti le a
faradtolajat, de ez ne zavarjon minket az M9-
es hasznalatat illetéen. Szedjlik 6ssze az
ujabb adag kajat (kaja a klotyéban, fuauj),
majd menjiink ki. Rejtézziink el az oszlop
mogott, és varjunk. Még mindig varjunk. Még
egy kicsit. Na most jon a kdvetkezé 6r, aki
szintén a toalett felé veszi Gtjat. Mikor be-

megy, kissé meg fog lepédni. Kévessiik, és
mielétt ezen érzésének hangot is adhatna, ¢
is kabitsuk el egy jol iranyzott I6véssel. Mos
mar kifoszthatjuk a lenti irodahelységet, 6sz
szeszedve a nikitat, a hozza tartozo l6szert,
és a tobbi utanpétlast. Menjlink vissza a lift-
hez, és nyomjuk meg az iranyitépanel legal-
s6 gombjat.

Alagsor 2.

Balra lefele indulva egy elgazositott szoba-
ba jutunk, ahol raadasul a padléba magas-
fesziiltséget vezettek. Egyetlen esélyiink,
ha szétléjiik a generatort egy taviranyitasa
rakétaval (ez lenne a nikita). Tegytiik hat
ezt: a folyosé végeén jobbra, majd megint
jobbra kell fordulni vele, aztan egyenesen :

szemkozti falig, amelyen egy félig nyitott
lvegaijto van, ezen at, majd jobbra be a ko
vetkez6 ajton, itt pedig balra, egyenesen a
generatorba. Egyediil az automata gép-
agyuk nehezithetik meg a dolgunkat: ezek
koziil néhanyat érdemes lehet felrobbantar
1-2 nikitaval, miel6tt a generatorra men-
nénk. Figyeljunk arra, hogy mikézben kor-
manyozzuk, a I6vedék nagyon belassul -
ezzel id6t is vesztiink, és konnyebb célpon
tot is nyujtunk, igy érdemes gyorsan irany-
ba allni, majd nem piszkalni az iranyitokart
Figyeljiink a leveg6nk allapotara, és ha
fogytan van, menijlink vissza az el6z6 szo-
baba néhany slukkért. Ha a generator fel-
robbant, kutassuk at a szobakat a kézépsé
folyosén, majd a baloldalon is. Talalhatunk
egy gazmaszkot, amit felvéve lassabban
fogy el a levegénk, igy ritkabban kell vissz:
menniink felfrissiteni tidénket. Fontos lesz
meég a csaligranat, ezt mindenképpen ke-
ressiik meg a generatorszobaban. Ugyanitt
némi ration-t is 6sszeszedhetiink. Ha meg-
vagyunk, folytassuk utunkat a jobb alul ta-
lalhato ajton keresztiil. Hosszabb bejatszas
kovetkezik, majd egy ujabb boss-fight.

Ninja

Puszta kézzel kell megkiizdeni vele, de ha
nem riadunk vissza az aljas triikkoktél, meg-
konnyithetjiik a dolgunkat. Személy szerint
nem voltak aggélyaim e téren, igy rendre meg
bénitottam fiirge ellenfelemet a csaligrana-
tokkal, majd megprébaltam minél tobb (itést-
ragast bevinni neki, mig 6ssze nem roskadt.
Egy id6 utan bekapcsolja a lathatatlansagot,
de csak a vak nem veszi észre, hogy merre
jar, igy ez nem tal nagy elény neki. A telepor-
talgatassal szintén a mi dolgunkat kénnyiti
meg, elég egyszer(i néhany jol iranyzott tités-
sel fogadni ilyenkor. Ha mégis gond lenne, eg
kis csalas: a jobb felsé sarokban, egy monitor
tetején egy Mario-figurat vehetlink észre.
Léjlink bele, hogy visszanyerjiik életerénket.



Legjobb a FAMAS-szal megsorozni, ha nem
sajnaljuk a I6szert.

Gyozelem esetén egy négyes szintii kulcs a
jutalmunk, igy indulhatunk is vissza a lifthez,
majd egy szinttel feljebb.

Jatsszuk el Gjra a WC-s jelenetet, majd ve-
gyik az iranyt a néi mosdo felé, ahol Meryl
mar var rank. Némi lelkizés utan az tjonnan
szerzett 6tos szint( belépdkartyaval megcé-
lozhatjuk a fenti ajtét, és a kovetkezd féellen-
séget.

Psycho Mantis

Elég beteg ember lehetett, aki ezt a harcot
kitalalta... Kezdédik ott, hogy természetfeletti
képességekkel megaldott baratunk, mentalis
erejét bizonyitandé megkér minket, hogy te-
gylik a féldre a kontrollert, és 6 majd telek-
inézissel mozgatja. Mozgott is a szerencsét-
len, bar ez nekem inkabb a rumble force mun-
kajanak tlnt... Ezutan olvas a gondolataink-
ban is (vagy a memériakartyankon?) megem-
litve, ha a Zeldaval, a Mario Sunshine-nal, a
Smash Bros'-szal, vagy az Eternal Darknes-
szel jatszottunk. Barmennyire is Ugy tiinik,
ezek nem 6ncéli mutatvanyok, sokkal inkabb
tippek. Mantist ugyanis nem tudjuk megsebez-
ni, hiszen elére latja minden gombnyomasunk.
Hogy tiljarjunk az eszén, dugjuk at a kon-
trollert egy masik portba - igy ellenfeliink meg
lesz l6ve, a sz6 szoros és atvitt értelmében
egyarant. Keriilgessiik el a tizlabdait, majd
amikor mindenféle targyakat kezd reptetni, fe-
kiidjiink a foldre, és onnan I6jiik. Mikor Merylt
probalja elleniink felhasznalni, hasznaljuk a
kabité granatot. Ha végziink, megnyilik egy
rejtekajté, melyen tovabb is mehetiink.

Barlangok

Elosz6r a jobb oldali utat valasszuk, itt némi
municiot és kajat szedhetiink fel. Menjlnk vis-

sza a bejarathoz, majd fel a falig. Kisszunk at
alul. A farkasokat intézziik el az M9-cel, mikéz-
ben folytatjuk utunkat a féld alatt. Ahol nem
vezet tovabb az t, at tudunk kuszni a fal alatt,
igy elébb-utobb megérkeziink Merylhez, és el-
hagyhatjuk a helyszint.

Foldalatti atjardé

Kovessiik tarsunk labnyomait az aknamezon.
Egyszer azért érdemes elhibaznunk a lépést,
ugyan fajdalmas élményben, de annal joval
kellemesebb latvanyban lesz résziink! Atérve
egy mesterlévész vesz tiiz ala minket. Meryl
megsériil, nekiink pedig egyetlen esélyiink, ha
visszamegylink egy tavcsoves puskaért a
fegyverraktarba.

Visszadt

Barlangok -> Atomraktar Alagsor 2 -> Atomrak-
tar foldszint -> Kanyon -> Tank Hangar -> B2-
es szint az utvonal. A kanyonban ezuttal ka-
merak és jaréroz6 katonak vannak, de bal ol-
dalt kénnyen elosonhatunk. A fegyverraktarban
viszont kénytelenek lesziink legalabb azt az
ort elintézni, aki a bal k6zéps6 szoba el6tt sé-
talgat. Legegyszer(ibb szerintem mind a har-
mat likvidalni. A raktarhelységben kisszunk at
a lézersugarak alatt, és szerezzilk meg a
PSG1-et.

Irany egészen vissza a foldalatti atjaroig, ahol
Merylt hagytuk.

Sniper Wolf

Merylt mar nem talaljuk itt, ellenben Sniper
Wolf, a dégés mesterldvész még mindig rank
vadaszik. Vegyiink be pentazont, hogy meg-
sz(injén kezilink remegése, majd pasztazzuk
tavesoves puskankkal a fels6 erkélyt. Wolf a
fedezékek mogiil fog el6tinni, ilyenkor probal-
junk gyorsabbak lenni nala, mert a talalatoktol
teljesen félrelokodik fegyveriink csove, és
kezdhetjiik eldlrél a célpontkeresést. Jo refle-
xekkel olyankor is eltalalhatjuk ellenfeliinket,
mikor egyik fedezéktél a masikig szalad. A tliz-
harc végeztével menjlink végig az atjaron,
szedjlk 6ssze a baloldalt és az alsé erkélyen
talalhaté cuccokat, majd induljunk az ajto felé.
Mozi kévetkezik.

Kinzas
Elérkeztiink ahhoz a ponthoz, ahol befejezést
valaszthatunk. Ha.ellendllunk Revolver Ocelot
kinzasanak (vagyis kitartéan nyomkodjuk az A
gombot), Meryl életben marad, és a jaték vé-
gén egy bandana lesz a jutalmunk. Ha bead-
juk a derekunkat (megnyomjuk a Start + A-t),
Meryl meghal, és az utolsé palyan Otacon lesz
a tarsunk. Ez esetben megkapjuk a végén a
doktor lathatatlanna tevé ruhajat is, ami ko-
moly segitséget jelenthet az Gjabb végigja
sok alkalméaval. En ezzel egyiitt is a csajt va-
lasztottam ...
A kinzas utan egy cellaba keriliink. Hivjuk
Otacont.a codec-en, 6 pedig meglatogat min-

ket, mikézben az influenzas 6r a klotyéban
dekkol. Hatalmas segitség gyanant egy zsepit,
egy Uveg ketchupot és egy hatos szintd kul-
csot kapunk téle (ne ordljiink, utobbi nem nyit-
ja a zarka ajtajat...). Mielétt az 6r visszajonne,
fekiidjiink a foldre, és hasznaljuk a paradi-
csomszoszt. Ne mozduljunk, hogy a strazsa
bejojjon - innen mar szabad az Gt. Ha nem va-
gyunk elég gyorsak, a katona észreveszi a
trikkot, és jot rohog magaban. Ekkor ki kell
birnunk a tovabbi kinzasokat is, amig egy rej-
télyes megment6 segitségiinkre nem siet.
Menijiink at a kinzészobaban, ahol felszedhet-
juk cuccainkat. A kamerat kijatszva hagyjuk el
a helyiséget, és induljunk a lifthez. Emelked-
jlink fel a hangarba, majd Ujra at a kanyonon,
egészen a nuklearis fegyverraktarig.

/Maradi lathatatlan!

A Metal Gear Solidban 6 fegyveriink az ész-
revétlenség. A fels6 sarokban, a radar alatti
felirat mutatja, hogy mennyire keltettiik fel az
6rok figyelmét.

Normal méd: amig ezt latjuk, az 6rok kovetik
kijelolt utvonalaikat, vagy ragaszkodnak
posztjukhoz. Figyeljiink, hogy ne keriiljiink
latéteriikbe, illetve ne csapjunk zajt a koze-
likben, mert olyankor gyanut fognak, és el-
kezdik keresni a zorej forrasat.

Alert mod: ha észrevesz egy 6r, és sikerdl ri-
adoztatni a tarsait, nem sok esélyiink marad.
Felvehetjiik veliik a harcot, bar ennek nem
sok értelme van - inkabb probaljunk meg-
szokni el6liik, és elrejtézni valahol.

Evasion méd: mikor a riadéztatott katonak
elvesztenek szem el6l, elkezdik atkutatni a
helyszint. Leginkabb csak a szekrényekbe
bujva van esélyiink ilyenkor, de gyakran oda
is benyitnak, Gjabb riadét idézve el6...
Caution méd: ha valami gyanusat észlel egy
or (labnyom, hang, esetleg a szeme sarka-
bol meglat minket mozogni), céltudatosan
keresni kezd, akar letérve addigi utvonalarol
is. Ezt néha fel is hasznalhatjuk, hogy ma-
gunkhoz csalogassuk éket. Az Evasion mod
utan egy darabig minden katona ebben az
ovatos allapotban marad, ilyenkor nem érde-
mes el6bujni a rejtekhelyiinkrél, amig a ra-
dar alatt lathato csik el nem fogy, és vissza
nem tér a normal allapot.
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METAL GEAR SOLID: THE TWIN SNAKES

VEGIGJATSZAS

Itt érdemes el6szor a B2-es szintre menni,
hiszen az elgazositott irodahelységben mar
ki tudjuk nyitni a legalsé szobat is, az igen
hasznos golyéallé mellényt téve magunkéva.
Innen irany a B1 szint, ahol szintén (j ajtok
nyilnak meg eléttiink. Mindenképpen szedjiik
Ossze, és hasznaljuk is a gyégyszert, hiszen
megfaztunk, mig félmezteleniil Gldégéltiink a
cellankban. Egy szipogo titkosligynék pedig
nehezen lehet a rejtézkodés mestere...

Ha végeztiink, irdny Psycho Mantis szobdja,
majd a barlangok. A zsebkendét érdemes a
keziinkben tartani itt, hiszen Sniper Wolftol
szarmazik, igy szaga jotékony hatassal van
a farkasok idegrendszerére (magyarul nem
tamadnak meg minket). Ezuttal a foldalatti
atjaron gond nélkiil atjuthatunk, csakugy,
mint az ajtéon, amely a kommunikacios to-
ronyba vezet.

Kommunikaciés torony A
Menijlink végig a folyéson, majd be az ajton.
Itt elkeriilhetetlendil riaddztatjuk az érséget.
Gyorsan kapjuk fel a kotelet meg a bénité
(Titkok
Ha nem adjuk be a derekunkat a kinzasnal,

a jaték végeén jutalmunk egy Bandana, amely |

| kifogyhatatlan 16szerhez juttat minket.
Ha megtoriink, még jobb ajandékot kapunk
(igaz, Meryl élete aran): Otacon nekiink adja
lathatatlanna tevé ruhajat.

| Ha kétszer vegigjatsszuk a jatékot, egyszer

egyik, masodszor a masik befejezéssel, Gj

| ruhakban csodalhatjuk majd meg héseinket.

Probaljuk meg a codec-en hivogatni Mei

Linget, de sose mentsiink. Egy id6 utan ki-

csit ideges lesz a kislany ...

Vegyiik el6 a cigit, és hivjuk fel Naomi Cam-

bellt, ha akarunk egy meggy6z6 eléadast

hallani a dohanyzas karos hatasairol.

Mikor a jaték elején a DARPA f6 cellaja

felé kuszunk, lathatjuk Merylt fellléseket vé-

gezni a cellajaban. A bejatszas utan ne el6-

re, hanem visszafele haladjunk, igy megint

megnézhetjiik tjabb gyakorlatok kézben.

| Ezt 6tszor eljatszva még néhany ruhadarab

is lekeriil.a lanyrol...

' Mikor a Nuke Building B2-es szintjén kell ta-

lalkoznunk Meryllel, probaljunk beosonni mo-

| gotte a n6i WC-be, miel6tt becsukodna az
ajto, kellemes meglepetésben lesz résziink!
Ha hatulrol fogjuk ra a pisztolyt egy katona-
ra, megall feltartott kézzel. Gyorsan keriiljiik
meg, és szembdl célozzunk FPS médban a
fejére vagy a csipgjére. A katona konyorogni
kezd, és reszket, mindenféle targyakat, vagy
éppen dogcédulat elszorva. Az 6sszegy(ijtott
doégcédulakat a Special menii Dog Tags
pontja alatt nézegethetjiik meg.
Ha az elkabitott katonakat felemeljiik (A),
majd letessziik, municié vagy kaja eshet ki

| ruhajukbol.
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granatokat, és kezdjiink el Iépcsézni felfele.
Nem art felvenni a pancélt, hogy csékkent-
siik a bekapott golyok sebzését. A mogottiink
jovo 6rokkel ne nagyon torédjiink, inkabb
csak az eléttiink allokat 16jik le a FAMAS-
szal. Ha bekeritenének, hasznaljuk a kabito
granatot. Mikor a lépcsé6 véget ér, egy létran
maszhatunk fel a tetére. Font a mozizas utan
hasznaljuk a kotelet, és ereszkedjiink le a
kiils6 falon. Liquid Snake a Hind-del probal
zavart kelteni, de nem nagyon sikerdil neki.
Lent egy hidat lathatunk, mely a masik to-
ronyba vezet at. A tuloldalt harom katona 6r-
kodik, 6ket legegyszeriibben a nikitaval in-
tézhetjiik el. Menjiink at a masik toronyba.

Kommunikécids torony B

A tetétérben vegyiik fel a Stingert és a hoz-
za tartozo rakétakat, majd menjiink be a lép-
cs6hazba. A lift latszélag nem mikédik, a
felfele vezetd at pedig le van zarva. Indul-
junk hat lefele. Sajnos nem jutunk sokaig,
hiszen a Iépcsé le van szakadva. Irany visz-
sza a lifthez, ahol Otaconnal futunk dssze.

Mikézben 6 megprobalja megjavitani a fel-
vonot, mi menjiink fol az ezattal mar jarhato
lépcs6hazban. Egyes szinteken automata
gépagyukat talalunk, ezeken hasznaljuk a
csaligranatot, ha van nalunk. A félsé szinten
szedjlink 6ssze mindent, majd menjlnk ki a
tetére.

Hind

Ujabb féellenség, ezuttal a mar korabban is
latott helikoptert kell legy6zniink. Hasznaljuk
a Stingert, koriilbeliil szemmagassagban kell
vele célozni. Probaljuk kézépen tartani a cél-
pontot, igy el6bb-utébb pirosra valt a célke-
reszt, jelezve, hogy be van fogva a madarka.
Illyenkor aztan tiizeljink hamar, majd kezdjik
az egészet elolrél. Mikor Liquid rakétakat 16
rank, tegyiik el a Stingert, és ugorjunk félre.
Nem igazan nehéz ez a boss-fight sem.
Dolgunk végeztével menjiink vissza a lifthez,
amely rejtélyes médon megjavult. Lefele me-
net négy rejtéoltozetet viseld katona tamad
rank. Intézziik el 6ket (a granat megteszi a
hatasat), és szalljunk ki a foldszinten. Lent
szedjiik 6ssze a municiot, majd menjiik ki az
ajton.

Sniper Wolf

Ujabb mesterlovész-parbaj kovetkezik. Na-
gyon kénnyi a harc, csak hasznaljuk a penta-
zont, és végig kovessiik ellenségiink mozga-
sat a fegyver tavcsovén keresztiil. Mikor a fak
mogll kitekint, rogton 16jik fejpe. Rohanga-
szas kdzben szintén sikerilhet elkapnunk.
Nem kell nagy Ggyesség, hogy sebesiilés nél-
kil abszolvaljuk ezt a kiizdelmet.

Olvasztd

A kovetkez6 helyszinen menjiink le a rampan,
maijd be az ajton. Rejtézziink el a lada fal feldl
oldalan, és varjuk meg, amig az 6r hatat fordit
nekiink. Osonjunk mogé, és l6jiik fejpe az M9-
essel. Menjiink végig a fenti platformon, és
szedjiik 6ssze a kabité granatokat. Vissza az
also platformra, amelynek a végén a falhoz la-
pulva, és egyben lehajolva tudunk atjutni a tul-
oldalra. Menjiink le a lépcsén, intézzik el az
ort, és mehetiink is a kévetkezé szobaba.

Teherlift

A liftet az iranyitdpultnal allva az Y-al indithat-
juk el. Lefele menet négy katona tamad rank,
ezuttal is javaslom a granat évatos hasznala-
tat. Lent cselezziik ki a kamerat, és menjiink
at a jobboldali liftbe. Ujabb ereszkedés kovet-
kezik. Alul nézziink szét az oldals¢ ladak mo-
go6tt, majd irany a kovetkez6 szoba, ahol valak
mar var rank.

Vulcan Raven

Drabalis ellenfellink golyoszordjaval szemben
esélyiink sincs, probalkozzunk inkabb hatulrol.
Eleinte a taviranyitasu rakétakkal Raven hata-
ba tudunk kertilni, am egy id6 utan begyorsit a
lelkem. Ekkor probaljunk taposoaknakat elhe-
lyezni szokasos Utvonalain, vagy tegyiink le
C4-et, csaljuk ra, és robbantsuk fel. Mikor le-
gy6zziik, egy 7-es szint(i belépokartyat ajan-
dékoz nekiink.

Eszaki raktar

A folyoso kbzepén két csapdat fedezhetiink fel
a holaté szemiveggel, ezeket probaljuk elke-
riilni. A szobaban két 6r van: egyik a hidon jar-
6rozik, masik a felsé platformon figyel. Elég
nehéz riasztas nélkiil elbanni veliik, viszont
koénnyen atszaladhatunk a szemkézti ajtohoz,
amely atvezet minket a kovetkez6 helyszinre,
megsziintetve ezzel a riasztast.

Foldalatti bazis
Végre élében is megcsodalhatjuk a Metal
Geart, nagy 6rom. Jobb és bal kéz feldl is egy-
egy lépcso visz le, itt némi kajat és municiot ta-
lalhatunk. Jobb szélen egy lépcso felfele is
visz, ezen menjlnk fel, figyelve a jarérézé ka-
tonara. Mindenképpen kapjuk el, csakutigy, mint
a fels6 szint bal oldalan m(ikdd6 tarsat. Ha ez-

zel megvagyunk, balrol kozelitsiik meg az ira-
nyitoszobat, és figyeljik a mozit. Miutan sikere
sen ledobtuk a PAL kulcsot, masszunk le érte.
En a bal als6 sarokban, a vizben talaltam meg,
de el6fordulhat, hogy a bal foliil szaladgalo pat
kany eszi meg. llyenkor tegyiink le egy aknat a
lyuk elé, majd menijiink kicsit tavolabb, amig a



ragesalo ra nem szalad. Ha megvan a kartya, siessiink vissza az iranyi-
téterembe. Miel6tt bemegyiink, dobjunk be egy csaligranatot az ajton.

A PAL kartyat helyezziik a baloldali laptopba, majd Gjabb csaligranat
hasznalataval menjiink ki. Most le kell hiteni a kulcsot, széval menjiink
vissza abba a terembe, ahol Vulcan Ravennel kiizdéttiink. Vegyiik el6 a
kartyat, és az 6roket elkeriilve maszkaljunk itt addig, amig szine kékre
nem valt. Ezutan Ujra az iranyitéterembe kell mennink, hasonléan mint
az elébb, csak a kozéps6 gépbe kell beolvastatni a kulcsot. Harmadik a
forrd verzié lesz, ehhez egészen az olvasztélizemig kell visszaszam-
baznunk. It a bejarattal szemkozt egy gézvezetékekkel teli szobat tala-
lunk, amelyben alldogélva egy idé utan piros lesz a kartya. Megint csak
vissza kell térniink a Metal Gearhdz, és hasznalnunk az utolsé kulcsot.
Most mar nyugodtan vallon is veregethetjiilk magunkat: sikeriilt aktivizal-
nunk a terroristak legfébb fegyverét. Ugyes voltal, Snake...

G

Szerencsére Otacon ismeri a robot gyenge pontjat, hivjuk hat fel egy kis
bajcsevegésre. Mint kidertil, a bal vallanal Iévo kor alaka szenzort kell 16-
niink, hogy megvakitsuk a gépet. Szaladgéljunk kérbe, hasznaljuk a
Stingert (nem is kell megvarni, amig befogja a célt, igy egymas utan tébb
talalatot is bevihetlink), és ugraljuk el a rank I6tt rakétak és lézernyalabok
elél. Nem tal nagy (igy. Miutan (némi segitséggel) hatastalanitottuk a ro-
bot érzékeléit, Liquid kénytelen kinyitni a vezetdfiilkét. Innentdl kezdve
egyértelmii az tjabb célpont, széval folytassuk, amit elkezdtiink.

Snake

A végso parbaijt puszta kézzel kell megvivnunk. Ne menjtink tal kozel

ellenfeliinkhéz, inkabb biztonsagos tavolbdl tssiik-rugjuk. A lerohanos

tamadasa sokat sebez, ez el6l mindenképpen térjiink

ki, vagy ha elég kézel vagyunk, egy jol iranyzott iités-
sel is megallithatjuk. Figyeljiink az idére is, mert az
idozitett bomban ketyeg az éra...

M. Menekiilés

Kovessiik Merylt, majd miutan a biz-
tonsagi kamera észrevett, szedjiik fel a
kajat, és rejtézziink el a dzsip mégé. Mi-

kor végre sikeriil Merylnek beinditani az
autot, ugorjunk be a gépagyd mogeé, valt-
sunk FPS madba, és I6jiik szét a.hordokat
az ajté bal oldalan. Utkdzben még né-
hanyszor elakadunk, ilyenkor is mindig a
hordokat célozzuk. Mikor Liquid {ildéz6be
vesz minket a masik dzsippel, probaljuk
folyamatos tiiz alatt tartani, hogy ne tud-
jon 16ni rank. Hamarosan kiériink a ba-
zisrol, és ezzel vége, élvezhetjik a ta-
nulsagos zaromozit. Mindenképpen var-
juk meg a stablista végét is, egy kis
meglepetésben lehet ugyanis résziink.

Immortal

A tesztpéldanyt a Gamepark
biztositotta szamunkra.

@

_PC / PS 2/ PS ONE / X-BOX / GAMECUBE JATEKPROGRAMOK
ES KIEGESZITOK — DVD FILMEK — MULTIMEDIA — SIKERKONYVEK
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BONTATLAN ORIGINAL!

A LEGJOBB JATEKOK
ORIASI VALASZTEKBAN!

PLAYSTATION 2 jatékok
hagkllnfec(lon

Baldur's Gate: DA. 2
Battlestar Galactica
Big Mutha Truckers

Castlevania
Cell Damage Overdrive
Champions of Norrath
Chess Challenge..
Club Football: Real M.
Colin McRae Rally 3.

Colin McRae Rally 0
Crash Bandicoot..
Crash Bandicoot Nitro

Mortal Kombat 5
PlayStation.2
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Dragonball Z Budokai
Drakan....
Enter the Matrix.
Euro 2004".
European Teni
F1 Career Challenge
Fallout: Brotherh. of
Fast and Furious*
FIFA 2003.
FIFA 200 14

FIFA 2004+T. Club 2004 .16 990
Fight Night 2004* . 14
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Pro Evolution Soccer 2.
Pro Evolution Soccer 3.
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Racing Simulation

Rayman Revolution
Red Faction ..
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Richard Burns Rally*.
Riding Spiris 2

Road Rage 3 4 590
Road Trip Adventure 4 590
Rolling 5990
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Silent Hill 2 - Director's
Silent Hill

Soul Calibur 2.

Spawn Armageddol 4990
Spiderman.. 7490

Splinter Cell
Spy Hunter 2*..

Final Fantasy X-: Tekken 4

Flipnic Ico 7990 SSX 3

Forbidden Siren Indycar Series .. 990  State of Emergency 7990
Ford Racing 2 Italian Job L.A. Heisf 16990  Stuntm:

Formula One 2003, Jak and Dexter 8990

Freedom Fighters Jak 2: Renegade . 17990 Tekken 4. 5990
Getaway.... 5 J. Bond: Agent Uni 7490 Terminatol 5990
Ghost Hunter. 990 J. Bond: Nightfire. This Is Footbal 5990
Gladiator: Sword of 15990 J. Bond: Everything orn14 990  This Is Football 2004' 6990

Judge Dredd.....
Kill.switch

Time Crisis 3.
Ti i 2

Kingdom Hearts..
Legend of Hercules
LMA Manager 2004 ..
Lord of the Rings (Vi
Lord o.t. Rings: Two T.
Mace Griffin Bounty H.
Mafia*

Gran Turismo Con. 2002..5 990
Grand Prix Challeng

Grand Theft Auto
GTA Vice City
GTA 3 + Vice

Tom Clancy: Jungle St.....9 990
Tomb Raider: Angel of D12 990
Tony Hawk's: Undegr.
Total Club Man. 2004.
Total Immersion Racing
True Crime Str. of L.A.

Manhunt...

990
Harry Putter1 Next Gen. 14990
Harry Potter 2.
Harry Potter 3; Azkahan‘14 990

Maximo vs Army of Zin ..
Medal of Honor Frontline .7 490

Harry Potter: Kviddics ...14 990  Medal of Honor Rising S 14 990
Haunted Mansion* 12990 Men In Black 2 Alien Esp .7 990
Hitman 2... 490  Metal Gear Solid 2....

Hitman Contracts”
Ik’

CSOMAGKULDI’ES!'
479-0933

Budapestre és vidékre is!

MAR MASNAPRA!
Dija: 930 Ft / csomag,
19 000 Ft felett INGYENES

Van Helsing* ...
Virtug Fighter 4 Evolu!
3.

Whirl Tour....
Wrath Unleashed
WRC

Szoftver Aruhaz

a Blaha Lujza térnél

1074, Budapest, VII. keriilet
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CHAMPIONS

OF NORRATH:
THE REALMS OF
EVERQUEST

2 AVAGY HOGYAN KESZITSUNK
UGY BALDUR'S GATE FOLYTA-
TAST, HOGY VALAJABAN EGY
TELJESEN UJ JATEKOT KREA-
LUNK, AMELY RAADASUL VIEG
TUL IS SZARNYAL MINDEN HA-
SONLO PROBALKOZAST ...

A Diablo nagy sikert aratott el6szor szamitogé-
peken, majd késébb a konzolok vilagaban is,
igy nem csoda, hogy az amugy is népszer(
RPG-miifaj eme kdzérthet6bb vallfaja - mely
mar inkabb atmenet az akciomiifaj felé -, igen

WV InFo Box

Kiaddé:
Sony Online Entertainment /
Ubisoft

Fejleszt&: Snowblind Studios

Hivatalos honlap:
http://championsofnorrath.
station.sony.com/

Megijelenés:
2004. majus 14.
Tesztplatform:
Ppsa2
JATEKOTLET: Om
MEGVALOSITAS: =m [ LTl ]
JATEKELMVIENY: Om népszer( lett. Az egyik legjobb jaték, amit eb-
ben a stilusban keziinkbe vehettiink, az a
OSSZHATAS: EEEEEEEECE Baldur's Gate: Dark Alliance volt, amely azt hi-

szem rengeteg ember szivébe lopta be magat
i 2 fantasztikus grafikajaval, roppant hangulatos
* VELEVIENY jatékmenetével. Most az a furcsa helyzet allt
el6, hogy megérkezett a jaték folytatasa, de
= azt mar nem az eredeti brigad csinalta, 6k a
+ Champions of Norrath-t hoztak teté ala, amely-
A miifaj rajongdi most a menny- nek stilusa kisértetiesen hasonlé. Olyannyira,
orszagban jarhatnak, megkap- hogy aki megnézi a jatékot, az bizony ha nem
ték a stilus jelenlegi legjobbjat. tudna mirdl van szo, akkor kapasbdl ravaghat-
na, hogy a BGDA egy Ujabb folyatasarél van
— sz0. llyenkor akaratlanul is jon a kérdés, hogy
A taldn a térténet lehetett vol- melyik akkor a jobb, melyiket érdemes besze-
na egy icipicit jobban ki rezni. Hogy ne nekem kelljen eldéntenem a ké-
tabb. A nem rajongdknak talén rést, azt mondom mindkettét, hiszen két remek
kicsit fﬂél‘ sok lesz az ilyen stilu- jatékkal van dolgunk, a stilus rajongéinak pe-
s jaték mostansag. dig egyenesen mindkett6 kotelezé. Talan ké-

sziték nagyobb konzolos jatékfejlesztéi tapasz-
A PLATFORMOK

talata a Norrath mellett szol, valamint az, hogy
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a nemzetkozi sajtéban mindenhol ezt hoztak ki
gy6ztesnek, hacsak hajszallal is.

A jaték egyébként teljes egészében az
Everquest vilagaban jatszodik, fantasztikusan
szép helyszineken kalandozhatunk. Kezdet-
ben egy erdében indulunk, de lesz majd trépu
si sziget, vizparti falu, fagyos hémezé, lavaval
telitett fold alatti rendszer, valamint mennyor-
szag és pokol. A muzsika is fllbemaszo, szo-
val a hangulattal egyaltalan nincs gond. A ke-
zelofelllet baratsagos, konnyen megtanulhato
s6t a veteranoknak mar ismerés is lesz. Sze-
rencsére a jatékmenet is lebilincsels, az em-
berben benne van, hogy jaj még ezt a kis
részt megcsinalom, aztan megyek aludni, de ¢
vége Ugyis az lesz, hogy karikas szemekkel
(esetleg késve is) jeleniink meg a suliban
avagy a meldhelyen. Az igazi moka, hogy tobt
jatékos modra is van lehet6ség, egyrészt ott-
hon multitap segitségével akar négyen is egy
képernyén, viszont az igazi méka az inter-
netes verzié, ez azonban sajnos csak keve-
seknek adatik meg, ugyanis jelenleg hazank-

ban még nem lizemel ez a szolgaltatas. A ka-
raktereink szerencsére hasznalhatéak mind a
multi, mind a single player médokban is, ugy-
hogy ezt oda-vissza kamatoztatni tudjuk, ka-
rakterlink tapolasa mindenképp j6t fog tenni.
Mi most itt elsésorban az egyjatékos modozat
hoz szeretnénk segitséget adni egy. végigjat-



szas képében, de nézziik at réviden, cimsza-
vakban az indulashoz sziikséges legfébb tud-
nivalokat, hogyan tudjuk karaktereinket felépi-
teni, és mit kell tudni az iranyitasrol. Vagjunk

hat bele!

Valaszthatd fajok

Mindegyik fajbdl valaszthaté mindkét nem, de
ennek inkabb csak lélektani jelentésége van, a
jatékot nem fogja befolyasolni.

® Barbarian Warrior

.Megyek oszt' tok” tipusu karakter. Nem az
eszérdl hires, viszont kézelharcban igen jo.
Mindenféle fegyvert tud hasznalni, de vara-
zsolni nem nagyon. A manaszintje is az ttések
bevitelekor t6ltédik, magatol nem.

® Wood EIf Ranger

Idedlis karakter, mert a kozelharchoz is konyit
és az ijjal mesterien banik. A kett6 kdzott egy
gombnyomassal valtogathatunk.

® High EIf Cleric

Kézelharc és varazslat, amiben jeleskedik.
Csak blunt fegyvereket (buzogany, bunko) ké-
pes hasznalni, viszont remek tamado és véde-
kez6 varazslatai vannak. Gyogyitani is tud.

® Dark EIf Shadowknight

Szintén kozelharc- és magia-specialista, de in-
kabb az elsére fekteti a hangsulyt. A Barbarian
mellett ez az osztaly hasznalhat még kétkezes
kardot (amely talan a leghatékonyabb
fegyver). Ezentul képes hatékony
varazslatokra, példaul halottak
feltamasztasara, csontvazak
megidézésére.

Az online RPG-k manapsag
nagyon népszer(ek vilagszerte,
sokan azonban tlilsagosan is*ko-
molyan veszik a dolgot és minden
pénziiket, s6t egészségiiket is
felaldozzak a jaték érdekében.

® Erudite Wizard

A varazslatok nagymestere,
szinte mindent ezzel intéz.
Inkabb messzirél hatékony,
mert fegyveres harcra képes
ugyan, de nem erés benne,
pajzsot példaul nem hasznal.
Képes kisebb csoportokat is elin-
tézni.

Fejlesztési pontok

A karakterek krealasanal és késébb a szintlé-
pésekkor, az RPG-khez hasonlé modon, sza-
badon szétoszthaté fejlesztési pontokat ka-
punk. A tulajdonsagok, amelyeket ezzel fej-
leszthetlink, a kovetkezok:

® Strength

Ez hatarozza meg, hogy a karakteriink mekko-
ra sulyt képes magaval vinni, valamint a tama-
das mértékét a kozelharcban, vagyis, hogy
amikor csapunk, az mennyire ,faj” az ellenfél-
nek.

® Intelligence

Amana, vagyis a varazslathoz sziikséges er6é
mértékét és a ndvekedésének a mértékét jelo-
li.

® Dexterity

Emberiink pontossagat hatarozza meg a
harcok soran mind a kézeli, mind a nagy ha-
toétavolsagl harcokban. Tovabba ettdl figg
az utébbiak (nyilak, dardak) sebzési mértéke
is.

ERDEKESSEGEK

® Stamina

Az energiank mértéke fiigg téle, valamint an-
nak visszandvekedési mértéke, miutan bekap-
tunk egy par sebet.

Fegyverek

A valaszték mondhatni az ilyenkor szokasos,
de azért tekintsiik at mibdl is all 6ssze.
Alapvetden két f6 csoport van, a
kozelharcra és a nagy hatétavol-
sagra alkalmas fegyverek.

Az elébbi csoportba tartoz-
nak a Slashing Weapon ka-
tegoria, vagyis a kiilénb6z6
kardok, kések, trok, szab-
lyak, stb., valamint a Blunt
Weapon is, ezek a buzoga-
nyok, bunkok, kalapacsok,

stb. A masodik csoportot al-

kotjak egyrészt a klasszikus
értelemben vett fizikai fegyverek,
uagy mint ijak, dardak, de ide sorol-
hatjuk a varazslok nélkilézhetetlen se-
gédeszkozeit, a botokat is, noha ezeket nem
feltétlen személyes kontaktusra fogjuk hasz-
nalni. Barhogy is valasztunk, figyelembe kell

venniink a valasztott karakterosztaly képessé-
geit és annak megfeleléen valasztani fegyvert,
hisz mindegyikiik masban jeleskedik.

Specidlis sebzések

A kovetkezokben nézziik meg a specidlis sebzési
modokat, amelyek nem csak varazslatok forméja-
ban, de fegyver upgrade gyanant is elérhetek.

<< A JATEKOT AZ A SNOWBLIND
STUDIOS KESZITEI'TE, AKIK ANNO

A BALDUR'S GATE: DARK

ALLIANCE-T IS TALALTAK.

® Lightning
Villamlas, amely lelassitja az aldozatot, vala-
mint a tAmadas sebességét is.

| Ice

Az ellenfeliinket fagyaszthatjuk meg vele.
Szintén lelassitja az aldozatot, valamint a ta-
madas sebességét is

® Fire

Nem lassit, mint az el6zéek, viszont nagyon
hosszan hat. Ha valaki langra kap, akkor egy
darabig nem szabadul.

®m Poison
Mérgezés. Az el6z6hdz hasonld jellegi, hosz-
szU lefolyasu.

Irdnyitas

m L1

a kijelolt (egy kis és egy nagy hatotavolsa-
gu) fegyverek kozott valogathatunk

L2

mana potion hasznalata
mL3
kozépre allitjia a kamerat (hésiink hata mo-
ge)
= R1
védekezés
= R2
health potion hasznalata
m R3
térkép nagyitasa, kicsinyitése, kikapcsolasa
® D-pad
varazslatok, képességek gyorsmeni
= Bal analég kar
figura iranyitasa
® Jobb analég kar
kamera forgatasa
m Start
pause, options meni
® Select
Inventory
u Kor
képességek, varazslatok gyorsgombja
(gyorsmeniiben lehet bel6ni)
Héaromszog
képességek, varazslatok gyorsgombja
(gyorsmeniiben lehet beléni)

PLAY ZONE [ 311
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m Négyzet
targyak begytjése, hasznalata, beszélgetés
= X
tamadas
Négyzet nyomva tartva + Select Gate Scroll
hasznalata
= R1+L1
Védekezés kdzben gyors hatraugras, ezal-
tal révid szusszanashoz jutunk.

Veégigjatszas:
Act 1.

Miutan beszéltiink Leithkorias-szal menjiink to-
vabb, és egy lifthez ériink, amely azonban saj-
nalatos médon zarva van. Csak ugy tudjuk
majd hasznalni, hogy ha a taborban Iévé gobli-
nokat teljesen kipucoljuk. Haladjunk tehat to-
vabb, melynek kévetkeztében a helyi boltosba
botlunk. Réla mar hallhattunk korabban, am a
beigért jutanyos araknak se hire, se hamva,
de valészin, hogy inkabb csak mi vagyunk
csorok, egyelére. Sebaj hamarosan majd lesz
miért visszalatogatni. Induljunk tehat tovabb és
ami most jon, az tulajdonképp felfoghaté egy-

fajta ismerkedésnek a jaték-
kal, egyszoval: tutorial. Per-
sze élesben megy minden,
agyhogy nagyon nem lazas-
kodhatunk. Osszesen 42 gob-
lin van elszérva ezen a részen,
természetesen mindnyajukat likvi-

dalnunk kell. Még mielétt belevetjiik

magunkat a harcba, talalunk egy portalt (ide
tudunk majd késébb visszatérni, ha talalunk
egy hasonlét) és egy mentési pontot is (ezt ér-
demes is hasznalni). Gyakorlatilag egy kort te-
szilink meg, mire minddel végziink, igy vissza-
ériink a kiindulasi ponthoz. Mentsiink allast,
ugorjunk be a boltba eladni a talalt cuccokat
(esetleg vasarolgatni, mert most mar van mi-
bél), aztan irany a lift. Lent egy kisebb csataje-
lenetet szemlélhetiink meg, majd miutan lezaj-
lott, beszélhetiink is a gy6ztesekkel. A vége az
lesz, hogy elkiildenek minket a kdzeli goblinok
lakta barlangba, hogy erésddjiink egy picit, ad-
dig nem engednek at, mig ezt nem teljesitjiik.
Rogton talalunk is egy masik portalt, amely jol
jén majd a boltba valé visszaszaladgalaskor.

A cél most felderiteni a terepet és irtani az el-
lenfeleket. Osszesen harom barlangot tala-

Képességek - Wood EIf Ranger

Blunt Weapon Skill Kezdettdl elérhet6

képesség szukséges feltételek

|Slashing Weapon Skill [Kezdettél elérheté

szint( karakter

Archery Skill 2. szint(i karakter

Critical Hit Blunt Weapon Skill, és 10. szintl karakter

Multi-Fire Blunt Weapon Skill, Archery, és 3. szintl karakter

Endurance Slashing Weapon Skill, és 8. szint(i karakter

Cold Arrow. Bll'mt"Weapon Skill, Slashing Weapon Skill, Multi-Fire, Archery, és 5.
szint( karakter

Eifa Ariow Blunt Weapon Skill, Slashing Weapon Skill, Multi-Fire, Archery, és 10.

Regeneration

Blunt Weapon Skill, Critical Hit, és 15. szinti karakter

Entangle

Slashing Weapon Skill, Endurance, és 12. szint(i karakter

Poison Arrow

Blunt Weapon Skill, Slashing Weapon Skill, Archery, Multi-Fire, Cold
Arrow, és 15. szint(i karakter

Explosive Arrow

Blunt Weapon Skill, Slashing Weapon Skill, Archery, Multi-Fire, Fire
Arrow, és 20. szintl karakter

Minor Healing

Blunt Weapon Skill, Regeneration, Critical Hit, és 20. szint(i karakter

Dual Wield

Slashing Weapon Skill, Endurance, Entangle, és 20. szint(i karakter

ERDEKESSEGEK

A Champions on Norrath
mar nem az elsé probalkozas
az Everquest vilagaban, tavaly
6sszel megjelent az eredeti
PC-s program PS2 valtoza-
ta, sajnos kevés sikerrel.
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lunk, ezekbe is menjlink be és jarjuk 6ket ve-
gig. Harmadiknal kicsit komolyabb ellenallasba
utkoziink, két robosztus lény és egy pancélos
képében. Ha végeztiink veliik, menjiink be ide
is, ez a mar emlitett goblinok barlangja. Ez
mar egy haromszintes dungeon, melynek vé-
gén a féellenséget legy(irve juthatunk ki. Ezek
utan menjlink vissza, ahol a katonakkal talal-
kozunk, am lathatjuk, hogy mar tovabballtak,
tegylink hat igy mi is. Utkdzben talalunk két
barlangot is, ezeket érdemes végigkiizdeni,
mert csak er6sodiink a harcokban. Végll elér-
keziink egy kapuhoz, ahol talalkozunk friss is-
merdseinkkel. EImondjak, hogy nem tudjak ki-
nyitni a kaput, ugyhogy ez a feladat rank ha-
rul, el kell menniink a folyét kdvetve az ork
barlangba és ott kiiktatni a zarszerkezetet.
Benn lesz még egy feladatunk, ugyanis az
egyik elf, Elfdraught, egymagaban indult el
ugyanide és megsériilt. Az elsé szint végén ta-
laljuk meg, és el kell hoznunk neki a
masodik szintr6l az Elgoaint, amely
meggyadgyitja. A barlang végén a
féellenség legybzése utan kinyit-
hatjuk a kapu zarszerkezetét.
Mire visszaériink, a katonak-
nak megint hilt helye, G4gy-
hogy mi is menjiink tovabb.
Rengeteg tiizes |6vedéket ko-
p6 katapult van itt, a feladatunk
az lesz, hogy ezeket kiiktassuk
(a mellettiik all6 szekerek felrob-
bantasaval). Vigyazzunk, hogy hova
Iépiink, mert a gyorsan repkedé I6vedé-
kektol mi is langra kapunk és ez gyors elhala-
lozast vonhat maga utan. Osszesen tiz szer-
kezet van, és ha végziink, akkor talalkozha-
tunk az elf sereg kapitanyaval. Miutan beszél-
tiink vele megbiz egy feladattal: le kell men-
niink az itt talalhaté dungeonbe és az orkok
vezet6jétdl meg kell szerezni a Black Scrollt.
Mikor belépiink, egybdl vilagossa valik, hogy
ujfajta ellenfelek lesznek, ugyanis minden tisz-
ta pokhalo. Jol megtermettek a dragak, de
kénnyen elboldogulunk majd (jo poén, hogy a

kisebbeket - bar veszélytelenek rank - eltapos-
hatjuk). A palya vége elétt mindenképpen
mentsiink és a portalt hasznalva akar be is va-
séarolhatunk a boltban. Az ork vezér erés ellen-
fél, de buta. Fussunk el eléle, mire utanunk
jon, és egy jokorat suhint. Ezt kerdiljik el, és
amig nem csinal semmit, jol sorozzuk meg, és
megint fussunk. Miutéan elfogy az energigja,
megfutamodik, de azt igéri, hogy még talalko-
zunk vele. Vigyiik fel a tekercset, amiért nem
gy6znek halalkodni, ezért tjabb feladatot ka-
punk. Egy ork samant kell likvidalnunk, aki az
elf haderének komoly gondot jelent. Legegy-
szer(ibben az alacsony kékerités moglil ijjal
szedhetjiik le. Mikor visszamegyiink, Com-
mander Turarin azzal fogad, hogy a kodfejtok-
nek sikerilt megfejtenie, mirél is szdl a te-
kercs, amelyet szereztiink. Tulajdonképpen ez
egy térkép, ami az alvilagba vezet, azon a



dungeonon keresztiil, amiben megszereztiik.
Egy emberét mar elére is kiildte a kapitany,
hogy a lejaratot megtalalja. Menjlink tehat mi
is le, ahol talalkozunk is az illetével, aki innen-
tél kezdve kisérénk lesz egy darabon. Vigyaz-
nunk kell ra, hogy el ne halalozzon és a palya-
16l se mehetiink ki, mig veliink van. igy egyiitt
érkeziink meg egy kapuhoz, amelyet még ki-
nyit alkalmi tarsunk, majd Ggy érzi, szamara
vége a kiildetésnek. O visszamegy, mi pedig
be (persze mentés utén). Az ork vezér igazat
mondott, tényleg talalkoztunk djra (és nem kell
josnak lenni, hogy még fogunk), 6 fogad, am a
hegyi beszéd utan mégsem vele, hanem egy
hatalmas pokkal kell megkiizdeniink. Kelle-
metlen ellenfél, am lassu, érdemes tehat ezt
kihasznalni. Szaladgaljunk koriilotte szik kor-
ben, mire 6 is forogni fog, mivel csak eldl tud
tamadni. Egy id6 utan mar nem tud majd min-
ket kdvetni, igyhogy ugralni fog negyed koro-
ket. Hasznaljuk ki, hogy mikor az oldalan va-
gyunk, sorozzuk meg jol, igy szépen levehet-
jik az energiajat. EIoIrél is tamadhatunk, de ez
némiképp kockazatos, ilyenkor védekezziink
folyamatosan, és az 6 tamadasai utan gyorsan
vigylink be jo par itést. Ez az azonban hosz-
dik, mert egy id6é utan el
fog I6kni, és a foldon nem tudunk védekezni.
Talan csak a legvégén érdemes bevetni, vagy
ha szorult helyzetbe keriliink.

Act Il

Egy helyes kis falucskaba kertiliink, ahol a
helyiek 6riasi problémaval kiizdenek, mar
csak méretiikbél adoddan is, ugyanis errefelé
torpék laknak. A gondot az orias hangyak
okozzak, amelyek hozzank mérten is nagyok.
A feladat tehat adott, ki kell irtani az izeltlabu-
akat, amit a kiralyné6 megoélésével vihetlink
véghez. Mindezt a faluba érkezve a stégen
alldogalé Viggs adja nekiink parancsba, ugy-
hogy ne késlekedjlink, induljunk is neki. Ut-
kozben még talalkozunk egy masik emberké-
vel is, akinek az a véleménye, hogy a gondot
a lava riderek okozzak, amelyek zaja bosziti
fel a hangyakat. Szerencsére a helyi boltost
is megtalaljuk (vele még sok lzletet fogunk
bonyolitani), plusz egy mentési pontot és egy
portélt is, amelyhez vissza tudunk majd térni.
Menjlink le a boly bejarataig, majd be a fold
ala. Osszesen két szinten kell végig menniink,

és rengeteg hangyaval kell megkiizdentink,
nagyon hossz( menet lesz. A végén érkezik a
kiralyné, kiildnosebb taktika nincs ellene. Fo-
lyamatosan védekezziink, majd amikor mar
nem tamad, akkor sorozzuk meg mi jol. Leg-
jobb, ha van valamilyen nagy hatétavolsagu
fegyveriink, mert mindig hatra megy, és rank
repll, ilyenkor van lehet6ség jol legyengiteni.
Egy fontos dolog van, ne nagyon mozogjunk,
mert akkor eléméasznak az alattvalok és nehe-
zebb dolgunk lesz. Ha végeztiink, menjiink

<<< MIUTAN VEGIGNYOMTAD A JATE-
KOT ADVENTUROUS SZINTEN,

ELERHETOVE VALIK A COURAGEOUS,

MAJD HA AZT IS AKKOR A
CHANIPION. CSAK BIRD SZUSSZAL.

Képességek - High EIf Cleric

képesség szilkséges feltételek
Blunt Weapon Skill Kezdettol elérhetd

karakter

Holy Strike Kezdettél elérhetd

Endurance Blunt Weapon Skill, és 5. szintl karakter

*Shield Bash Blunt Weapon Skill, Holy Strike, és 5. szint( karakter

Healing Blunt Weapon Skill, Holy Strike, Endurance, és 8. szint( karakter
Holy Armor Blunt Weapon Skill, Endurance, és 8. szint(i karakter

Blossed Blunt Weapon Skill, Healing, Endurance, Holy Strike, és 8. szinti

Undead Shield

Blunt Weapon Skill, Holy Armor, Endurance, és 10. szintl karakter

Hammer Of Wrath

Blunt Weapon Skill, Shield Bash, Holy Strike, és 10. szintii karakter

Blinding Hight szintd karakter

Blunt Weapon Skill, Blessed, Healing, Holy Strike, Endurance, és 10.

RepdissiUndead szintl karakter

Blunt Weapon Skill, Holy Armor, Undead Shield, Endurance, és 15.

Root

Blunt Weapon Skill, Blinding Light, Blessed, Healing, Endurance, Holy
Strike, és 20. szint(i karakter

Convert Enemy

Blunt Weapon Skill, Blinding Light, Blessed, Healing, Endurance, Holy
Strike, és 15. szint(i karakter

Dismiss Dead

Blunt Weapon Skill, Repulse Dead, Undead Shield, Holy Armor,
Endurance, és 25. szint(i karakter

sonlo6 nevii képeségétol

* Megjegyzés : A Cleric Shield Bash képessége kiilonbézik a Shadowknight és Barbarian ha-

vissza, és a lent szerzett cuccok eladasa utan
érdemes ellatogatni azokra a helyekre is, ame-
lyeket eddig lezartak a csapdak. ltt is talalunk
par dolgot - ami jar, az jar ... Jarjunk korbe és
beszéljiink mindenkivel. Kapunk ismét felada-
tot, mindjart kettét is. Az egyik, hogy segite-

niink kell egy csévet megjavitani Viggs embe-
rének, Kolnak, plusz egy masik helyi lakosnak
kell megkeresniink az eltint lanyat. Még sze-
rencse, hogy mindketté egy iranyba esik, men-
jlink tehat a Black Lava Fields-re. Itt hamaro-
san talalkozunk is Kollal, akitél megtudjuk, mit
is kell tenniink. Legel6szor meg kell szerez-
niink a cs6 javitasahoz sziikséges alkatrészt,
amelyet az eggyel lentebb talalhato szinten ta-
lalhatunk meg, majd megkeresni azt a bizo-
nyos lava ridert, amelyrél mar hallottunk.

Ez egy leginkabb traktorra hasonlité jarmd,
amelynek nem art se lava, se ellenfél. Hasz-
naljuk is ki, gazoljunk halalra vele mindenkit,
és gyljtsiik be az amugy elérhetetlen szige-
tekrél a cuccokat, majd menjlink at a javi-
tas szinhelyére (Kollal szemben

van, a leszakadt hid iranyaban) és
végezziik el a miveletet. Ha végez-
tiink, menjiink vissza a palya elejére,
ahol kis kozjaték torténik. Kiderdil,
hogy a lava goliatok csak azért
voltak diihdsek, mert nem miiko-
dott a rendszer, de most hogy
megjavult, nem zargatnak
tébbé (amugy is kiirtot-
tuk mind - hehe) Vi-
szont megnyilik

az eddig eltorlaszolt lejarat, menjiink hat le raj-
ta. Hamar megtalaljuk az elveszettnek hitt le-
anyzot, aki mint téle megtudhatjuk, nem is
annyira elveszett és mar nem is annyira leany,
hanem kész n6. Ennek kissé ellentmondani
latszik, hogy a cicusait keresi, akik szétszalad-
tak a barlangban. Gydijtsiik hat 6ssze a mac-
sekokat (szam szerint 6t6t), majd térjiik vissza
a faluba. A boldog apa, egy ékkdvet ajandékoz
nekiink halaja jeléiil, amit vigyiink a kik6tobe,
ahol Viggs a mar elkésziilt hajé mellett acso-
rog. Ezt a frissen szerzett jutalmunk fejében at
is hagyomanyoz rank. Mar csak egy bokkend
van, navigatort kell szerezniink a hajoutra.
Menjlink vissza a barlangba, ahol begydijtéttiik
a cicakat, és menjiink le a kdvetkez6 szintre.
Itt elég nagy dzsembori van, mindenki itlegel
mindenkit.
Ez ne tévesszen meg minket, nem kell senkit
kimélni. Haladjunk végig, vigyazva a katapul-
tok ajandékaira. A mentési pont utan egy ko-
molyabb harc kovetkezik, elészor 20 él6halott
tamad egyszerre, 6ket ugy
érdemes leverni, hogy
mindegyikiiket 6sz-
szegy(ijtjiik egy ku-
pacba ugy, hogy
korbe-kérbe
szalad-
ga-
lunk,
aztan
egy-ket-
t6t le-
szediink,
igy szé-
pen el-
fogynak.
Am csak
most jon
a neheze,
mert meg-
jelenik a
fénok, aki-
nek van egy
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szellem csatlosa is, akit mindig maga elé kiild.
Vele ne is foglalkozzunk, csak a fondkre 6ssz-
pontositsunk. Ha megvan a gy6zelem, mehe-
tlink tovabb Lord Vanarhost kastélyaba, ahol a
kedves feleségével talalkozhatunk. Onagysa-

ga megkér minket, hogy hozzuk el neki a ten-
gerpartrdl a Bloodvine viragat. Tegyiik meg ne-
ki a szivességet és utkdzben a borton mellett
elhaladva raleliink a jévendébeli navigatorunk-
ra, mar csak ki kéne szabaditani. Miutan lead-

tuk a viragot, a Mylady atenged minket és lat-
hatjuk a kedvenc ork vezériink és a Lord be-
szélgetését. Miutan elmentek, menjiink utana
mi is. Elég hosszu lesz az Ut és ellenfelekben
sem lesz hiany, kisebb alfénokok is ,szérakoz-
tatnak” majd minket (semmi kiilonés nehéz-
ség, a ,védekezek, aztan tok” modszer meg-
teszi). Mikor végre elériink a vampirhoz, az
cselhez folyamodik (tisztara, mint valami hu-
szadrangu hollywoodi filmben) és egy csapoaj-
tét nyit meg alattunk. Egy vérfarkasokkal teli
g6dorbe esiink, akik inkabb csimpanzokra ha-
sonlitanak, olyan gyorsan ugralnak. Mikor

visszaériink a kastélyba, a lord persze mar to- -

valibbent, igyhogy megint futhatunk utana,
mint az elébb, ellenfelek seregén keresztiil.
Mikor végre elérjiik, megkizdhetiink vele.
Megmondom &szintén, ilyen felvezetés utan
kemény csatara szamitottam, nagy elannal ne-
ki is alltam és par masodperc mulva kifektidt
6kelme. Utana még megprobalt triikkkdzni, de
az asszonya elére megfontolt szandékbol hat-
ba dofte (hiaba a hazassag komoly felelésség
...). Minden jo, ha vége o, szaladjunk a bor-

Képességek - Dark

EIf Shadowknight

képesség
Blunt Weapon Skill

Kezdettdl elérheté

Slashing Weapon Skill [Kezdettél elérhet6

Disease Bolt

Blunt Weapon Skill, és 3. szint(i karakter

Bind Wound Blunt Weapon Skill, Slashing Weapon Skill, és 10. szintl karakter
Life Tap Slashing Weapon Skill, és 5. szint(i karakter
Disease Trail Blunt Weapon Skill, Disease Bolt, és 8. szint( karakter

EngiitingiDarkness és 8. szintl karakter

Blunt Weapon Skill, Slashing Weapon Skill, Bind Wounds, Life Tap,

Endurance

Slashing Weapon Skill, Life Tap, és 8. szint(i karakter

Disease Shield

Blunt Weapon Skill, Disease Trail, Disease Bolt, és 10. szint(i karakter

|Riposte

Blunt Weapon Skill, Slashing Weapon Skill, Life Tap, Bind Wounds,
Engulfing Darkness, és 15. szint(i karakter

Summon Skeleton

Blunt Weapon Skill, Slashing Weapon Skill, Life Tap, Bind Wounds,
Endurance, és 15. szint( karakter

ShicldiBash 15. szintl karakter

Blunt Weapon Skill, Disease Bolt, Disease Trail, Disease Shield, és

Convert Undead
szint( karakter

Blunt Weapon Skill, Slashing Weapon Skill, Life Tap, Endurance, Bind
Wounds, Summon Skeleton, Riposte, Engulfing Darkness, és 20.

Harm Touch

Az bsszes tobbi skill és spell
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tonbe a kiszemeltlinkért, majd vezessiik a ten-
gerpart iranyaba és fel a hajonkra.

Act il

Még szerencse, hogy ez volt az éreg Viggs
legjobb munkaja. A hajotorés utan egy szige-
ten talaljuk magunkat, egy szakallas foszerral,
aki rogton mesélni kezd. Kiderl, hogy az ork
haver is a szigeten van, széval mégsem va-
gyunk itt hiaba. Hallunk még arrol, hogy van-
nak portalok errefelé is, szoval érdemes lesz
ezeket megkeresni, valamint kapunk egy kil-
detést is, mégpedig azt, hogy keritsiik el6 uj-
donsiilt baratunk kurtjét. Induljunk hat neki, és
bar els6 latasra egy szigeten vagyunk, a déli
oldalon elég sekély a viz, igyhogy atsétalha-
tunk egy masikra. Ez mar egy kicsit nagyob-
bacska, de sehol senki. Erdemes azért szét-
nézni, par dolgot begydjteni a ladakbol. Sze-
rencsére a sziget kdzepén talalunk egy menté-
si pontot, valamint az elsé portalt. Innen egy
kis 6svény vezet beljebb, kévessiik hat. Egy
barlangba vezet, ami azért meglehetésen vi-
zes jellegi. Talalkozhatunk az itteni ellenfelek-
kel is, hamar kider(l, hogy 6k a vizben szeret-
nek bujocskazni, igyhogy érdemes lehetoség
szerint a szarazon kozlekedni. Egy nagy te-
remben talalunk egy masik embert, aki mint ki-
deriil egy csapda része. Miutan megmentjiik,
kideriil, hogy 6 a boltos (ezt a megérzést ...)
és szivesen lat minket majd a boltjaban, ame-
lyet tjjaépit (nna persze, nem is érdeke
egyébkeént). Bucstizoul megbiz minket 6 is va-
lamivel, a testvére is valahol fogsagba esett,
megkeér, hogy keressiik meg. Van itt egy portal
is, @m kissé rossz allapotban, ha kozelitiink
hozza, akkor kiderdil, hogy még ennek ellenére
miikodik, de egy kicsit felemasan, ugyanis 6n-
kényesen egy idegen helyen tesz ki minket,
ahonnan vissza sem tudunk teleportalni.

Haladjunk el6re és talalunk egy kaput, amely a
vizbe vezet, de mivel nem tudunk Uszni, ezért
forditsuk figyelmiinket a kis 6svényre a part
mentén. Menjiink tovabb tehat erre, amig egy
sell6lanyba nem botlunk. EImondja, hogy unal-
mas az élete, talan csak mi tudnank feldobni,
ha hozunk neki egy tengeri kagylot (érdekes itt
mindenki minket ugraltat). Haladjunk tovabb
és elérkeziink egy ujabb barlanghoz, am elétte
le kell teriteniink egy jol megtermett oriast (ki-
csit szivos, de kiilonésebb gond nem lesz ve-
le), nincs is jobb, egy kis csatarozasnal. Oda-
benn semmi kiilénésebben nehéz nincs sze-
rencsére, talan csak a nagy rakot emlithet-
ném, de az innentdl kezdve megszokott jelen-
ség lesz. A nyugati szigetre érkeztlink, ahol
mindjart ismerdsre leliink. Navigatorunk csii-
csiil benn egy kalitkaban, és esze agaban
sincs onnan kijonni, amig ilyen veszélyes lé-
nyek szaladgalnak mindenfelé (pedig ki tudna
jonni, mivel be sincs zarva). Ennek kévetkez-
tében be kell jarnunk a szigetet, és az 6sszes



<< HA EGY KEZES FEGYVERED VAN,
AKKOR NYOMD LE EGYSZERRE A
VEDEKEZES ES TAMADAS GOMBO-

KAT, EGY NAGYON GYORS TAMA-
DASHOZ.

ellenfelet likvidalnunk kell. Egy résziik van
csak a felszinen, a tobbieket a barlangokban
talaljuk. Ha végeztiink, menjiink vissza félos
baratunkhoz, aki végre elémerészkedik a ket-
recbdl a j6 hir hallatan és atad nekiink egy
kulcsot, amely szerinte a boltos testvérétol
szarmazik, mert hogy téle ,6rokolte” meg a
benntartézkodast. Menjiink vissza a f6é sziget-
re, és latni fogjuk, hogy Babik birtokba veszi a
szomszédos kis folddarabkat, amelyre a hosz-
sz hid vezet. Latogassuk meg, mire atad egy
kagylét szuvenir gyanant, majd kozli, hogy
egész jo lenne itt, ha a Iények nem zavarnak
koreit. Szaladjunk vissza a sellélanyhoz, és
adjuk at a most kapott csecsebecsét. © sem
lesz halatlan, és atadja nekiink a viz alatti lé-
legzés tudomanyat, amellyel felvértezve mar
bemehetiink a kékségbe vezet6 kapun, mely
itt van egy kopésre. Egy viz alatti dungeonbe
csoppentink, kissé kanyargos és sok az elaga-
zés, de nagy gond nem lesz vele. A végén ta-
lalunk megint egy torott portalt, amely szokas
szerint azért elkiild valahova, ezuittal egy siva-
tagi tajra. Rogton az elején talalunk egy men-
tési pontot, ezt érdemes kihasznalni. Egy ha-
talmas téren vagyunk, amelyet ha kérbejarunk,
taldlunk egy miikodo és egy rossz portalt (ez
most tényleg rossz, nem térténik semmi, ha
kozel megyilink). Az utobbi
mellett van egy kis ut,
amely egy templomhoz ve-
zet, menjlink erre. Benn
meglehetésen ellenséges
a fogadtatas (szokas sze-
rint), féleg a varazslok
okoznak majd kellemetlen
perceket. Elérkeziink a
helyi féndkhoz, egy mu-
midhoz, aki elobb ad
nekiink egy felada-
tot, aztan majd haj-
lando segiteni. EI
kell menniink az al-
s6 templomba,
amely kinn a
placc kozepe felé
taldlhato, nem
messze a torott
portaltol, de mi-
vel a bejarat le
van zarva, ezért
keriilé uton fo-
gunk bejutni.
Menjlink vissza
rossz portalhoz,
mire az egy fi-
ves részre juttat
minket. Van egy
jo par orias itt, vi-
gyazzunk veliik. A to-
vabbjutas kulcsa a
térkép felsé részén, a
cslicsokben van egy
feljaré a sziklara, igy
mar elérkeziink a masik
torott portalhoz, amely
az als6 templomba

visz. Itt nincs mas dol-
gunk (persze az ellen-
felek irtasan tual), mint

a mécsesek eloltasa.
Ha ezzel megvagyunk,
akkor menjlink vissza a
mumiahoz, aki hajlandd
veliink megkiizdeni. Kii-
lénésebben nem nehéz
kinyirni, van két ellenfél,
aki mindig ujratermel6-

o

Képességek - Erudite Wizard

ki

Blunt Weapon Skill

sség sziikséges feltételek

Kezdettdl elérhetd

Shock of Frost Kezdettél elérhetd
Concentration Blunt Weapon Skill, és 3. szinti karakter
Bolt of Shock Blunt Weapon Skill, és 5. szintti karakter

Frost Storm

Blunt Weapon Skill, Shock of Frost, és 8. szinti karakter

Endurance

Blunt Weapon Skill, Concentration, és 8. szint(i karakter

Wizard Beam

Blunt Weapon Skill, Bolt of Shock, és 10. szint( karakter

Bind Wound

Blunt Weapon Skill, Endurance, Concentration, és 10. szint( karakter

Cold Weapons

Blunt Weapon Skill, Frost Storm, Shock of Frost, és 15. szinti
karakter

Shock of Fire

Blunt Weapon Skill, Bolt of Frost, Bolt of Shock, Wizard Beam, Frost
Storm, és 15. szintli karakter

Lightning Weapons

Blunt Weapon Skill, Wizard Beam, Bolt of Shock, és 12. szinti
karakter

Fire Flares

Blunt Weapon Skill, Bolt of Frost, Bolt of Shock, Wizard Beam, Shock
of Fire, Frost Storm, és 18. szint( karakter

Fire Storm

Blunt Weapon Skill, Bolt of Frost, Bolt of Shock, Wizard Beam, Shock
of Fire, Frost Storm, és 20. szint( karakter

Cone of Frost

Blunt Weapon Skill, Cold Weapons, Shock of Frost, és 25. szint(
karakter

Root

Blunt Weapon Skill, Lightning Weapons, Wizard Beam, Bolt of Shock,
és 23. szint( karakter

Fire Weapons

Blunt Weapon Skill, Bolt of Frost, Bolt of Shock, Wizard Beam, Shock
of Fire, Fire Flares, Frost Storm, és 20. szint( karakter

Cone of Fire

Blunt Weapon Skill, Bolt of Frost, Bolt of Shock, Wizard Beam, Shock
of Fire, Fire Storm, Frost Storm, és 28. szint(i karakter

dik és zavar minket. Ne veliik foglalkozzunk,
koncentraljuk a fénokr
madgatni. Ha sikeriil gy6zniink, akkor
szabadda valik az ut a kiirt felé.
Az Gjabb portalon most egy égi vilag-
ba jutunk, a felhék kozott szaladgalva
eljutunk egy Zeus szer( oriashoz, aki
morog, hogy sokkal keményebb el-
lenfélre szamitott. Ehhez képest ha-

Oket,

még itt ,dolgozott”. Osszesen &t
darab van nem is nehéz megtalalni

ne lennének. Eléggé ellenallova edzet-
ték 6ket a mostoha koriilmények, tgy-
hogy érdemes tapolni, még szerencse,

valtozik és kideriil, hogy az ork vezér kérését
teljesitettiilk. Megmutatja valodi Iényét és neki-
all, hogy megtamadija Norrath-ot.

, érdemes tavolrol ta-

Act IV.

Egy igen komor hangulatt kisvarosba keri-
liink, ahol mar az utcakon is elég veszélyes
elemek szaladgalnak, nem art tehat az 6vatos-
sag. Rogton eldkerll a boltos is, am arai na-
gyon magasak, ezért meglehetésen hiivos vi-
szony alakul ki kézottink. Hajlandosagot mu-
tat egyébként az enyhitésre, ehhez egy kisebb
feladatot kell végrehajtanunk (mint rendesen).

mar le fogjuk verni, kerljiink a
hataba, ahol nem ér el minket és
szépen Utlegeljiink, mig ki nem
fekszik. Ezutan talalkozunk a
boltos testvérével, akinek nem
tett jot a fogsag, bar lehet mar
elétte is ilyen volt, a Iényeg,
hogy nem szazas a srac. Vi-
szont kapora jon, mert tudja
merre van a kirt, és el is kisér
minket egy Gjabb portalon at
egy jégmezore. Itt most egy hajo
darabjait kell 6sszeszedniink,

melyeket Lazlo rejtett el, amikor

csak ezek a franya jeges lények

hogy egy portal itt is van. Ha megvan-
nak, akkor mehetiink is felépiteni a hajot,
idiota ismer6siink pedig elmondja, merre
talaljuk a kirtét: a viz alatt. Megint a
nagy kékség jon tehat, igazabol egy ki-
csit pihenésnek is felfoghatjuk, mert kel-
lemesen be van lassulva az akcio,
lenfelek sem kemények. A palya vé
ellenfelet is egyszer(ien legy6zhetjiik,
jol bevalt klasszikus modszer itt is megte-
szi: egyet adok, egyet kivédek... Mikor
Sitiik, megkapjuk a krtét, melyet vi-
gylink is azon nyomban a szakallasnak.
Sajnos kideriil, hogy mindeddig az orrunk-
nal fogva vezettek, ugyanis emberiink at-

Elmondja, hogy 6sszesen hét kiilébnbézé cse-
csebecsére van sziiksége, amiket a varosbol
illetve a kérnyékeén lévé barlangokbdl kell elé-
keriteniink. A dungeondkban kénnyen meg
fogjuk talalni ezeket, mert egy nagy placcra
lesznek mindig kirakva, a varosiak azonban
kissé rejtettebb koriilmények kozott vannak,
vizsgaljunk at tizetesen minden ladat és sar-
kot. Osszesen négy barlanglejarat van; min-
dig, amikor az egyiket végigvissziik, akkor a
varosba jutunk vissza, csak mindig mas pont-
jara, ilyenkor tudjuk lenyitni a feljarokat, ame-
lyekkel lentrél semmit nem tudtunk kezdeni.
Arra is érdemes figyelni, hogy ilyenkor mindig
uj ellenfelek keriilnek el6, attol fiiggetlenl,
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hogy korabban mar mindenkit kinyirtunk.

A barlangokban nem lesz nehéz dolgunk, a
kopkodo Iényeket egy szabadon valasztott sé-
maval le lehet szedni és végig lehet azt alkal-
mazni. Ha megvan mind a hét bizsu, akkor

vissza kell menniink a boltoshoz, aki 6romeé-
ben egyrészt leengedi az arait, masrészt ad
nekiink egy gonoszsaggal teli ritka kovet
Ezutan, amikor kimegyiink a varosba megint,
egy Ujabb adag kompania keriil el6, am vala-
milyen eddig zart éplletbdl jonnek. Miutan ve-
geztlink veliik, menjiink be ide. Persze nem
art el6tte tapolni rendesen, mert az eddigi leg-
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keményebb (itk6zetnek néziink elébe. Egy
arénaba kerliliink, ahol harom ,meccset” kell
lejaszanunk. Az elsében egy rakas kisebb el-
lenfél jon, viszont j6 sokan vannak és fiirgék.
Utanuk négy nagydarab behemot, akik viszont
pont a forditottjai, lassabbak, viszont igen
nagy utéerével rendelkeznek. Legutoljara pe-
dig egy dinoszaurusz-szerti ¢rias lény szeren-
cséltet minket, aki minden rosszat egyben tar-
togat szamunkra: gyors és er6s (a strapabird
képességérdl nem is beszélve). Kilonosebb
taktikat nem lehet mondani, ké-
sziljink fel j6l, mind potionok-
bél, mind fegyverekbdl, ha ed-
dig még nem tuningoltuk fel az
utobbiakat az ékkovekkel, akkor
most feltétlen tegyiik meg, bar
ugy gondolom, mostanara, mar
mindenkinek elég (ités karaktere
van, és a fejlesztési irany is
kialakult. Ha végeztiink, ak-
kor kapunk egy hasonlo6 ko-
vet, mint a boltostdl, <)
amelynek birtokaban i
menjiink a kapuhoz,

az egyetlen olyan pont-
jara a varosnak, ahol még

Képességek - Barbarian Warrior

képesség
Blunt Weapon Skill Kezdettdl elérheté

séges feltételek

Slashing Weapon Skill |Kezdettdl elérhet6

Slam

Blunt Weapon Skill, és 3. szinti karakter

Bind Wound Blunt Weapon Skill, Slashing Weapon Skill, és 3. szintl karakter

Dodge - Slashing Weapon Skill, és 5. szint(i karakter

Endurance Blunt Weapon Skill, Slam, és 5. szint( karakter

Shield Bash Blunt Weapon Skill, Slashing Weapon Skill, Bind Wound, és 5. szint(
karakter

Critical Hit Slashing Weapon Skill, Dodge, és 8. szintii karakter

Ground Pound Blunt Weapon Skill, Slam, Endurance, és 15. szint(i karakter

Dual Wield Slashing Weapon Skill, Dodge, Critical Hit, és 10. szintii karakter

Charge Blunt Weapon Skill, Endurance, Slam, és 15. szint( karakter

Cyclone Slashing Weapon Skill, Dodge, Critical Hit, és 10. szintii karakter

Ancestral Call

Blunt Weapon Skill, Slashing Weapon Skill, Bind Wound, Shield
Bash, és 20. szintl karakter

Riposte karakter

Slashing Weapon Skill, Dodge, Cyclone, Critical Hit, és 15. szint(
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nem tudtunk ténykedni. Egy fliggokertbe ju-
tunk, tulajdonképpen semmi kiilonés nem tor-
ténik itt, minddssze végig kell menniink a
kacskaringés 6svényen, majd a végén beugra-
ni a lyukba (Van ugyan két komolyabb ellenfél,
ha vessziik a faradtsagot, és amikor a kerité-
ses rész végére ériink, akkor a masik oldalon
visszamegyliink - mindkét oldalon egy-egy -
am ez nem kételez6. Ha ugy dontiink, meg-
kiizdhetlink vellik, hasonl6 stratégiat érdemes
alkalmazni, mint korabban az Undead Knight-
nal, ugyanis itt is van egy allando kiséréje az
wuraknak”).

Act V.

Egy pokolszer(i helyre keriiliink, amelyet
Plains of Hate-nek hivnak. Itt tandi lehetiink,
hogy a fénok-beosztott viszony ugyanugy jelen
van, mint a valo életben. El6szor az ork vezért
lathatjuk, de mar az eredeti formajaban, majd
az él6halott hadsereget, amint jelentés szam-
ban menetelnek. El6keril a nagy Innoruuk is,
aki nincs megelégedve az ,ork” munkajaval,
véleménye szerint,
ha nem lettek
volna a baklé-
vések, mar
rég elérhették
volna a célju-
kat. Ezzel




kedvenc ellenségiink sorsa megpecsételddik,
de sajnos veliink egydtt, ugyanis amikor
Innoruuk fogdmegje kivégzi a szerencsétlen
LJork™ot, akkor a leszakado hid miatt mi is
meghalunk. Egy mennyorszag szer( helyen
(Plains of Air) tériink magunkhoz, és annak a
hélgyeménynek a testvére fogad minket, akit
az atvezetékben mar annyiszor lattunk idaig.
O az aki feltamasztott minket halottainkbol,
persze semmi sincs érdek nélkiil, cserébe t6-
link varjak, hogy megszabaditsuk a vilagot a
gonosz Innoruuktol és bandajatol. Kideril
egyébkeént az is, hogy a lany egyben a boltos
is errefelé, igyhogy érdemes is mind-
jart elintézni az ilyen iranya sziik-
ségleteinket, annal is inkabb,
mert utana indulnunk kell visz-
sza a Plains of Hate-re. A ko-
vetkezé részben olyan ellen-
felekkel kell megkiizdentink,
egyfajta ,best of” gyanant,
akikkel idaig tarté utunk so-

ran mar talalkoztunk, mig el

nem ériink egy varhoz. A beja-
rat a masik oldalon van, am egy-
elére nem jutunk be, viszont megjele-

nik Innoruuk fogdmegje, a szarvakkal ellatott
lény, akin most revansot vehetiink, furaméd
pont ott, ahol az el6z6 kérben talalkoztunk, a
leszakadt hidnal. Talan az Undead Knighttal
vivotthoz hasonlithaté ez a harc, csak itt az el-
lenfélnek nincsenek csatlésai, egyediil szall
szembe veliink, igaz termete meglehetés. Per-
sze tudjuk, hogy nem a méret a lényeg, Ugy-
hogy miutan legyéztiik, mar bemehetiink az

ERDEKESSEGEK

Az Everquest az egyik
legnépszeriibb PC-s online
RPG, melyet tobbszazez-
ren jatszanak aktivan ma
is, az 1999-es megje-
lenenés ota.

ajton, amely eddig zarva volt. Egy nagy térre
kertiliink, ahonnan 6t ajté nyilik, am csak négy
all nyitva, az utolsé mogott Innoruuk rejtozik
A feladatunk az lesz, hogy a kérénk gyiil6 lel-
keket lehetéleg ne Utlegeljiik, sét vigyazzunk
rajuk, és juttassuk el ket a Plains of Airre. Ki-
csit bonyolult a dolog, mert ahanyan vannak,
annyifelé szaladgalnak, mint a rakoncatlan kis-
iskolasok, valamint az ellenfelek is elészeretet-
tel tamadjak 6ket. Barmelyik Gton elindulha-
tunk, a lényeg, hogy minél tobbiiket célba jut-
tassuk. Legalabb két forduléra szamitanunk
kell, de hogy mikor elég, azt majd a boltos hol-
gyike fogja megmondani. Ekkor kinyilik az
eddig zart 6todik ajto, és végre talal-
kozhatunk Innoruukkal, valamint a
testvérpar masik tagjaval, akivel fo-
lyamatosan tartottuk a telepatikus
kapcsolatot a jaték folyaman. A le-
anyzo el is mondja, hogy j6, hogy
itt vagyunk, mert mar nem birna
sokaig, ugyanis lancra van verve.
Ahhoz, hogy kiszabaditsuk, az &6t
szobrot kell szétverniink, kdzben pe-
dig a f6 ellenfellink tamadasainak is el-
lent kell alinunk. Ha sikeriil az akcio, akkor
fussunk vissza az immaron kiszabadult lany-
hoz, hogy egyiitt visszateleportaljunk a Plains
of Airre. Itt mar nincs mas dolgunk, mint hogy
felkésziljlink az utols6 menetre, a mindent el-
donté csatara. Egyrészt ugye a fizikai valésag-
ban (irany a bolt), masrész viszont lelkileg.
A testvérek ugyanis elaruljak, hogy Innoruukot
csak olyan ember sebezheti meg, akinek nincs
gylildlet a szivében (ezért sem volt értelme

Tippek
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szembeszallnunk vele az imént). Azt kell ten-
niink tehat, hogy letisztitsuk a benniink felhal-
mozaodott dolgokat, ezt a mentési helytél nem
messze ujonnan nyil6 részen tehetjikk meg.
Ezutan mar tényleg a csata jon és ezittal min-
dent bele kell adnunk. Hogy nehéz lesz-e,
vagy konnyi, az csak rajtunk mulik, pontosab-
ban, hogy hogyan fejlesztettiink idaig. A kulcs
az, hogy akkor tudjuk sebezni megfeleléen
Innoruukot, amikor elejti a kalapacsat. Ehhez

annyit kell tenniink, hogy Fire, Disease vagy
Poison damage-t visziink be neki és lehetdleg
ezt folyamatosan miivelve szépen lefogyaszt-
juk az energidjat és kititjiik. Ha tehat a kis ko-
veket anno jol hasznaltuk fel, és most van ilyen
fegyvertink, akkor kénnyen fogunk boldogulni.
Ha végeztiink, akkor mar nincs is mas, mint
kényelmesen hatraddlve végignézni, ahogy
hosszu agonia utan szétrobban ellenfellink.

m_anger

A sok utazgatast a portalok segit-
ségével tudjuk leréviditeni, amikor
mar valahol jartunk és talaltunk
ilyet, akkor elég csak egy masik
ilyen oszlopnal kivalasztani a meg-
feleld uti célt, és kész. ,Beam me
up Scotty!” :)

Ugyanezt a gate scrollokkal is
megtehetjiik limitalt formaban,
ezekkel mindig az aktudlis bolthoz
tudunk ellibbenni, majd dolgunk
végeztével (na meg egy Ujabb te-
kercs hasznalataval) vissza a kiin-
dulépontra.

Hasznaljuk aktivan a térképet,
sokszor mar elére tudunk kdvet-
keztetni abbdl, amit ott latunk. Pél-
daul a portalok (és a mentési he-
lyek is) jelélve vannak és ha egy
ilyet meglatunk, akkor nem érde-
mes mar az el6z6hoz visszasza-
ladni, vagy elléni egy gate scrollt.

Mentsiink gyakran (abbdl baj nem
lehet) és tartsunk tobb allast is, ne
csak ugyanazt irjuk felil.

Folytassunk gytijtogeté életmodot.
Erdemes azokat a fegyvereket is
felszedni, amiket nem feltétlen aka-
runk hasznalni, igy a boltban elad-
va extra jovedelemre teszink szert.

A ladakat dvatosan nyitogassuk,
mert gyakran csapdak rejlenek
benniik.

Szégyen a futas, de hasznos. Sok-
szor érdemes hasznalni, mert ha

példaul sokan tamadnak rank, ak-
kor némelyik ellenfél nem kovet és
egyesével konnyebb elbanni veliik.
A masik haszna ennek a taktika-
nak, hogy ha van hatul szovetsé-
gestink, akkor 6 is nekiall az ellen-
ség apritasanak.

Ha van lehet6ségiink, akkor a na-

gyobb darab ellenfeleket fedezék-

bél gyepaljuk (pl. alacsony fal mé-

giil), esetleg hasznaljuk nagy hato-
tavolsagu fegyvereket, varazslato-
kat.

Védekezni, védekezni és nem
utolsésorban védekezni.

Folyamatosan figyeljiik a boltok
készleteit is, és az Osszesporolt
pénzbdl vehetiink magunknak min-
dig uj fegyvereket, vagy ruhazatot,
amelyek nagyobb tamadéerét,
vagy éppen védekezést nyudjanak.

Fegyvereinket is fejleszthetjiik a
talalt ékkovekkel, 6sszesen négy
helyet lehet telepakolni. Ezek vagy
valamilyen tulajdonsagunkat nove-
lik, esetleg a tamadashoz, vagy a
védekezéshez jarulnak hozza
plusz pontokkal, szazalékokkal.
Erdemes a kiilénb6z6 extrakra ra-
menni (tiiz, jég, méreg). Viszont vi-
gyazzunk is ezekkel a fejleszte-
sekkel, csak olyan dolgokra pakol-
juk ra, amelyeket biztos, hogy so-
kaig megtartunk, mert utélag mar
nem lehet ezeket kioperalni és
vannak olyan kovek, amelyek csak
ritkdbban fordulnak el6.

PLAYSTATION 1- 2, X-BOX, GAMECUBE
GAMEBQY ADVANCE - SP

ADAS - VETEL - CSERE

1053ER ISZENTIISTVAN
MEL: 0670153/ 1N02)I[45067,0 25774
£ DRI THD D@-DENE, §7 1




VEGIGJATSZAS

X-FILES

B

T

R

2 A KORMANY RESZT VESZ EGY TITKOS
OSSZEESKUVESBEN, MIELYNEK AZ A CELJA,
HOGY ELTITKOLJAK A FOLDONKIVULIEK
LETEZESET. TALAN MOST SIKERUL A DOL-

GOK VEGERE JARNII...

Kiaddé:

Vivendi Universal Games
Fejlesztd:
Black Ops
Hivatalos honlap:
http://thex-
files.vugames.com/
Megijelenés:
2004. marcius 16.

Tesztplatform:
Ps2

JATEKOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY:

OsSsSzZHATAS:

A lathatd tisztelet, mellyel a ké-
sziték a sorozat iréant mutat-
koznak, megnyilvanult a jatékon

is - )
TV-ben lathaté epizédjai kdzé

A feliratozés hidnya zavarg, és
az egyszerd jAtékmenet miatt a
rajongdékon kiviil kevés jatékost
fog magaval ragadni.
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A nevem Fox Mulder, munkamat te-
kintve pedig a Szévetségi Nyomozo
Hivatal tigyndke vagyok. Az oxfordi
egyetemen pszichologiat végeztem, és

1989 ota az FBI titkositott, lezaratlan tigyek-
kel foglalkozé X-Aktait kezelem. Persze, nem
volt ez mindig igy, el6tte monografiat irtam a
ritualis és sorozatgyilkosokrol. Am egy hipno-
zisom soran felderengett bennem a hugom,
Samantha elrablasanak emléke, és azota fo-
lyamatosan az okokat kutatom. Az elfektetett
aktak kozott dolgozva rendkiviil kézel marad-
hattam a paranormalis jelenségekhez, és
hogy tulajdonképpen magam fénoke vagyok,
csak segitett abban, hogy kideritsem mi all-
hat az ligy hatterében. '92-ben ugyan beosz-
tottak mellém a pszichologiat végzett Dana
Scully Ggynokot, am agy érzem jol kiegészit-
jik egymast. Mig 6 a kézzelfoghato, raciona-

lis oldalarol kozelitve vonja le a kdvetkezteté-
seit, én inkabb a megmagyarazhatatlant ele-
mezve, a Foldi dolgoktol elvonatkoztatva al-
kotok véleményt. Parosunk azota sok minde-
nen keresztil ment, tébbek kozott végérve-
nyesen megbizonyosodhattam rola, hogy hu-
gom az idegenek kezében van. Az UFO-k lé-
tezése tehat nem kérdéses, errél jomagam is
beszélhetnék a tunguzkai bértonben eltoltott
napjaim utan. De hogy ez miként kapcsolodik
mostani torténetiinkhéz, azt azonnal elma-
gyarazom.

A festoi szépségl Colorado allambeli Red
Falls-bol érkezett a legujabb megkeresés,
ahol Bud Smith sherifftél azt az informaciot
kaptuk, hogy a varos halottkémje altal elhunyt-
nak nyilvanitott Frank Hawthorne ujjlenyoma-
tait harom esetben is megtalaltak a halala
utan bekovetkezett gyilkossagok esetében.

A varoslakok figyelme azonnal a Winslow ik-
rekre terel6dott, hiszen nem elég, hogy Mandy
és Katlyn két hete tiintek el, és csak a gyilkos-
sagok idején keriiltek el6, de még kiilonbdzé
praktikakkal, és boszorkanysaggal foglalkoz-
nak. Az ligy tehat szovevényes, de tovabbi
elemzésre nincs idénk, ugyanis egy mozdulat-
lan testet pillantottunk meg Scully-val az uttest
kozepén...

En berohantam az at mentén talalhato étte-
rembe, és telefon utan kutatva a hatso

szarny felé vettem az iranyt. Az ahitott tav-
beszélé allomasra bukkanva azonban szo-

mortan konstataltam, hogy nem mukaodik.
Az id6kézben megzizzent kiszolgalo sze-
mélyzetet féken tartva egy sorozatot enged-
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tem a megtébolyult pultos lanyba, majd fel-
vettem mell6le az aszpirinos iivegét. A kony-
habol egészségligyi csomagot, és egy adag
rongyot vettem magamhoz, majd a ram ta-
mado szakacsot hlivosre téve magamhoz
vettem annak kulcsat is. Mivel a zenegép el-
éllta a bejaratot, igy kulcsom segitségével a
hatso kijaraton at tavoztam. A Scully-val tor-
ténd kapcsolatfelvétel kissé nehézkesnek bi-
zonyult, igy a tovabballas mellett dontottem.
A konténer arrébbmozgatasaval egy benzin-
kathoz érkeztem, ahol az ott parkold kocsibdl
egy tartalynyi benzinnel gazdagodtam.

A mellékhelyiségben 1évé hullatdl elvettem a
jogositvanyat, majd miutan szellem alakban
megjelent eléttem az egyik
Winslow névér, nem gy6ztem
a fejemet kapkodni a ram
rontd falubélieken. A ben-
zinkatban némi I6szer-
utanpétlasra és egy she-

riffi jegyzetre lettem fi-
gyelmes, majd az uton to-
vabbhaladva egy karton
sorosliveget vettem fel a
kartotéka el6l. Az ut jobb ol-
dalan talalhaté Wetwired vide6

szalonba tévedve egy ujabb meg-

kergiilt varoslakéval szamolhattam le. A hat-
s0 részben talalhato irodai polcot atvizsgalva
egy taviranyitéval gazdagodtam, amellyel az
utcan visszafelé haladva a benzinkut szom-
szédsagaban fekvé elektromos kaput nyitot-
tam ki. A parkol6 végében talalhaté kocsma-
ba érve azonnal atvizsgaltam az &sszes léte-
z6 helyiséget, mig a hatso részben talalhato
pulton egy 6ngyujtéra nem talaltam. A pult
alatti kapcsolokkal operalva a szaunak ajtoit
tartam ki, ahonnan ujabb erésités érkezett
megszallott lakosok formajaban. Miutan eli-
minaltam Oket, beléptem az egyik helyiség-

be, ahol megdébbenté kép fogadott: egy vi-
deofelvétel alapjan egyértelmiien bebizonyo-
sodott, hogy a sheriff all az gy mogétt! Ha
viszont a sheriff, akkor Scully bajban van, hi-
szen éppen 6 is a helyi rendfenntarté szerv-
hez tart!

igy hat az udvarra visszatérve gyorsan el is
lattam a postakocsibdl el6ugré megkergiilt

kézbesit6t, majd a kulcsaval tavoztam a va-
roska féterének iranyaban. A latvanyon talan

nem is kellett volna meglepédném: Mandy
légott egy fara akasztva, a foldon néhany el-
embertelenedett varostarsaval. Mivel segite-
ni mar nem tudtam rajta, igy felvettem a la-

ERDEKESSEGEK

Az Eifel 65 zenekar
My Console cimii szama-
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kelték a '98-as X-Files
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kokocsijanak kulcsat, és a pad

mellett fekvé szerencsétlentdl a

postai bejaratot nyité kulcsot. Ezzel

a kozelben 1év6 levélfeldolgozo
lizem felé vettem az iranyt, és frissen
szerzett kincsemmel be is lIéptem annak

ajtajan. A fonoki szobaban egy baratsagtalan
idegen fogadott, am AK47-esének annal job-
ban &riiltem, miutan 6 kifekiidt. A kévetkez6
folyosé végénél egy halom levélre lettem fi-
gyelmes, amelyek kozott egy postafiokok
nyitadsara alkalmas mesterkulcs rejt6zott. Mi-
utan elhagytam az épliletet a szimpla ajto
segitségével, a sheriff hivatala felé vettem az
iranyt. A tlizoltosagnal be-
fordulva hamar ratalal-
tam az ut végén talal-
haté rendfenntart6 hi-
vatalra, ahol a
cellaknal egy
megtébolyult
elme zaklatta
az egyetlen hu-
man kinézetii
embert. Miutan le-
I6ttem a szerencsét-
lent, hirtelen elsotétilt
minden, és csak Scully
ismerés hangjara ébred-
tem. Megmentette az élete-
met - s mar nem elészér. Mint
kiderilt, Chaco mar ismeréskent
udvozolte a tarsamat, am a gyogy-
szerei meghozasaval
sem segithettiink rajta,
ugyhogy kézenfekvo-
nek talaltuk felkutatni
az orvos szakérto iro-
dajat. Ehhez a sheriff ki-
csit megtépazott hullajabol
el6keriil kulcsot hasznaltam, hi-
szen a kiils6 irodarészben lévo
fiokos szekrényben Dr.
Dawson lezart irodarészéhez
vezetd aktak lapultak. A pos-
tatél nem messze esé épiilet-
be lépve kdnnyedén beazono-
sithattuk a blintény helyszinédil
szolgalo lezart szobat, ahol az
aktakbol elékertilé 57383-as koddal
juthattunk be. Az egyik ajté mégott
egy zombi ugrott ram, és miutan be-
Iém mélyesztette fogait, kissé furan
kezdtem érezni magam. A kovetkez6é
pillanatban mar csak azt lattam, hogy
Scully ugral koriléttem, és kiilonb6z6
vizsgalatokat végez. Nekem pedig ebben az

émelygé allapotban kellett tavol tartanom az
idékozben bedzonlé idegeneket. Miutan elké-

szllt az antiszérum, és tarsam beoltott vele,
mar biztonsagban tavozhattunk az épiiletbdl.

A lakokocsipark felé véve az iranyt, az ikrek
kulcsaval sikertilt atkutatnom a lakasukat. Itt, a
naplén kiviil Hector garazsanak kulcsat is
megtalaltuk, ahova Scully viharzott el villam-
gyorsan, nekem maradt a fiizet atvizsgalasa.
Miutan a pentagramma elékertilt, és a be-
jegyzés a malomhazrol, igy egybdl a
sheriffi hivatal mellett fekvé éplilet felé
vettem az iranyt. A zarat a satani jel-
képpel kdnnyedén kinyitottam, majd a
hazba Iépve a bal oldal felé nyilé szo-
baba jutottam. Miutan fellétraztam a
padlasra, Katlyn napléjara, vala-
mint egy videokazettara bukkan-
tam. Ezt jobban atvizsgalva a
Wetwired videotéka egy kul-
csa kerlilt el6... A foldszintre
visszaérve Scully jelentkezett
telefonon, hogy tud egy alter-
nativ Gtvonalat a varos tlsé
végébe... A tiizoltdosag elott
talalkozva vele azonban
nem vart esemény kovetke-
zik be - a tarsam 4altal hozott
szerkezet eltort, és ismet ket-
tévalasztott minket. Nekem uj
utvonalat keresve nem ma-
radt mas valasztasom, mint
visszatérni a postahivatalba,
és athaladni rajta. A bejarata
elé érve azonban furcsa lize-
net érkezett a telefonomra.
Az 1013-as postafiok atvizs-
galasara sarkallé SMS-nek en-
gedelmeskedve kinyitottam az ap-
ré szekrényt, amelybdl egy szuro-
szerszam keriilt el6. Ez mar vala-
honnan ismerés volt nekem... A vi-
deotékat ismételten felkeresve eltol-
tam a hatsé szobaban talalhato ka-
napét, és a mogotte talalhaté jaraton

PLAY ZONE [ 39 1



VEGIGJATSZAS

keresztiil a varos tuloldalara jutottam. Scully
mar vart ram - csakugy, mint a felfedezésre
varé Shop Easy.

A bevasarld kézpontban Scully segitségével
bejutottam a raktarba, ahol a fagyasztoban
rabukkantam az elveszett Katlynre. Sokaig
azonban nem élvezhettiik a tarsasagat, mert
a kijarat felé kalauzolva 6t, a szembekdszo-
né sheriff hidegvérrel kiildte 6t a tulvilagra.
Miutan Scully biztonsagba huzdédott, ram ha-
rult a feladat, hogy megkiizdjek vele. Ahogy
néztem, a koriildtte gerjedé lila plazma néha
ki-ki csap beldle - ekkor jobb volt elkerilni a
hatésugarat. Kiilonben pedig ott I6ttem, ahol
értem. Miutan térdre rogyott,
el6kaptam a postan ta-
lalt szuroszerszamot,
és a hata mogé lo-
pozva belémartot-
tam. A par alkalom-
mal megismételt szu-
rasom eredménye-
ként végll élet-
telenil rogyott
ossze. Mivel
Katlyn mar
menthetetlen
volt, Scully-
val a tovabb-
allasra don-
tottiink. lllet-
ve dontot-
tink volna,
ha nem
szepara-
lodtunk
volna el
egymas-
tél ismét.
En a ké-
zért mellet-
ti racson atbujva
atfutottam az
élettelen szellem-
varoson, majd a
banyaba érve va-
laki leditott hatul-
rol...

Sajnos hiaba
probaltam meg-
gy6zni az embe-
reket, hogy a
foéldalatti buvo-
hely halalos
csapda, a ko-

[401 PLAY ZONE

porsojuk is egyben - nem hallgattak rank
Scully-val. Mit volt mit tenni, felvettem hat a
masik szobaban az éjjellato szemiiveget és
a banya felé vettiik az iranyt. A blinost fele-
I6sségre kell vonni, még ha emiatt sotét ba-
nyajaratokon is kell atgazolnunk! A berob-

bantott jarat mogéttiink oriasi porfelhét ka-
vart, és Scully patronalasa is jokora hatranyt
rétt a kiildetésiinkre. Nem szabadott talsa-
gosan eltavolodnom téle, hisz nala nem volt
semmi, ami tampontot jelentett volna a tajé-
kozédasban. Nalam legalabb az éjellato se-
gitett. A par zombi lekiizdése utan felmasz-
tunk a masodik szintre, ahonnan mar csak a
leszakadé kédarabokat kellett kikeriiniink,
és a rank tamado idegeneket semlegesite-
niink. A létranal a varos tulsé oldalara jutot-
tunk. A kis hazban felvettem a felvonébdl a
kart, majd miutan a biztonsagi szobaban eli-
minaltam a hajlékony embert, felvettem az
ujjlenyomat spray-t. A falra csatlakoztatva a

karomat, kiiktattam az aramot, majd atallitot-
tam a panelen lévé kapcsol6t. Visszakap-
csolva az aramot, mar batran kurjantottam
Scully-nak, hogy beiizemeltem a szer-
kezetet. A tavozasunk azonban ko-
zel sem volt ennyire zokken6-
mentes! A pityegé hang halla-
tan hamar beazonositottuk
annak gazdajat is: egy be-
élesitett bombat. A spray
hasznalataval azonban ha-
mar kikombinaltam a deakti-
valashoz sziikséges 427-es
szamsorozatot.

ERDENESSEGEK

A kizarolag video jelenetekbdl
allé X-Files: The Game
PlayStation valtozata 4 db CD-t
tartalmazott. Még igy is keve-
sebb helyet foglalt, mint PC-
s tarsa a maga 7

lemezével...

A kertben végigrohanva nemsokara a Briar
Lake Institute épliletéhez érkeztiink. Miutan
kettévaltunk és én az irodahelyiségbe érkez-
vén felvettem a kdpenybdl a jelvényt, ezt
egybdl fel is hasznaltam a hallbol nyild, re-
cepcié mogétti ajton. A biztonsagi szobahoz
botorkalva magamhoz vettem a helyiség tér-
képét, ahonnan a komputeren keresztil régi
harcostarsaimmal létesithettem kapcsolatot.
Megkértem 6ket, hogy torjék fel a rendszert,
igy a tovabbjutast blokkolo ajto nyitokodjat
kaptam. Mar csak egy lres kartyara lett vol-
na sziikségem... Ugyhogy nem is haboztam

és atkutattam az 6sszes kihallgatoegységet.
Az Ures kartyaval a biztonsagi szobaba visz-
szatérvén készitettem egy érvényes kartyat,
és a 86592-es koddal feltdltve immaron tel-

jes mértékben hasznalhatéva tettem a folyo-
sorol nyild liftet.

A pincébe érve jobb kéz felé indultam el,
ahol a duplaajton keresztiil egy kisérleti la-
borban taldltam magam. Az innen nyilé kam-
rabol egy ujabb kodkartyaval gazdagodtam,
majd a szemkozti szobaba siettem. A padion
kozeledd fekete olaj nem kecsegetett semmi
joval, ugyhogy fogtam magam, és hanyatt-
homlok menekiilve, visszafutottam a lift felé
vezetd folyosora. Innen a kék szini duplaaj-
ton folytattam a pince felfedezését, hiszen a
kisérleti szobaba mar bejuthattam a frissen
talalt kartyam segitségével. A még

mozgod alanyokat elnémitva, sze-

gény professzortél a biztonsa-

gi kartyajat vettem fel.

Az egyetlen kijaratot nyitot-
ta kartyam, amely nem kis
megddbbenésemre a gén-
kisérletek végeredménye-
képp létrejott Katlyn-klon-
hoz vezetett. A legy6zésé-

hez hasznalt stratégiam mit

sem valtozott a sheriff ota -
minddsszesen a kicsapodo
fénysugar eldl kellett idében el-
hazédnom. A halala utan kinyilt ajtot
a folyosé bal kéz iranyaban térténé elhagya-
sakor fedeztem fel, mely egy Ujabb bizton-
sagi szobahoz vezetett. Innen kinyitottam
egy, a fejlesztési szekcioba nyilo ajtét, de
el6tte a kdzvetleniil a szomszédsagban el-
helyezkedd raktarbdl is feltdltottem készlete-
imet.

A kinyilt ajté a kisérletek kozpontjaba vezet-
tek, ahol a szalak, ha 6ssze nem is értek, de
eléggé kisimultak. Persze Krycek jelenléte
nem dobott sokat, hogy megérthessem az
idegen létforma miként keriilt a képbe, illetve
ereklyéjiik hogyan kapcsolodik a
klénozashoz - de az ligynokiink csaliként va-
16 hasznalata nem sokat segitett abban,
hogy elnézé legyek Krycekkel kapcsolatban.



Miutan Scully mégott bezarult az ajto, ma-
gamra maradtam a megelevenedett kutatok-
kal, akiket legy6zve a komputernél aktival-

tam a kijarat ajtajat. A harom lany legy6zése
pedig mar gyerekjatéknak mutatkozott
Katlynen valé gyakorlasom utan. Am a moka
csak ekkor kezdédétt, hiszen a Harvestert,
akihez ha kozel keriiltem megbénitotta keze-
imet, (gy kellett legy6zném, hogy folyamato-
san feltamasztotta a klon-lanyokat. A straté-
giam a kovetkezd volt tehat: amilyen hamar
csak megjelent, még a kozépsoé rész elérése

elétt, az oldalsé hidrol, AK47-es gépfegyve-
remmel artalmatlanitottam.

Nem maradt el a szokasos fejmosas sem
Skinnernél - a jelentéstink (értsd: kimagyaraz-
kodasunk) utan a féhadiszallas folyosojan ta-
laltuk magunkat. Nem sokat habozva a lift felé
vettem az iranyt, ahova hliséges tarsammal
beszallva a barataim iranyaba igyekeztem.

Az informaciodjukra mar csak azért is sziiksé-
gem volt, mert a talalt bizonyitékok és kérdé-
sek tilmutattak a képességeimen. Vajon mi le-
het a kapcsolat a torténtek, és a személyek
kozott? Hatha Mr. X utddja segiteni tud?! Mie-
16tt tavoztam volna, még azért eltettem a szek-
rényben lapul6 napraforgémagot, az insége-
sebb idbkre...

A lakasomba ronté Scully talsagosan inge-
riilt volt ahhoz, hogy higgyek neki - ugy-
hogy amikor el6rantotta a fegyverét, én is
hasonloképp reagaltam. Mivel a fesziiltség
érezhetéen egyre er6s6dott a levegbben,
egy hirtelen otlettdl vezéreltetve meghtz-
tam a ravaszt... A sejtésem beigazolodott:

az idegenek szérakoznak velem - ugyhogy
jobbnak lattam, ha futasnak eredek. A fo-
lyosén mintha Samanthat véltem volna fel-
fedezni, de minden olyan furcsa volt és
alombeli: az egymasba ér6 ajtok, a kérbe-
ér6 folyosok tulsagosan is vizionalisak vol-
tak, hogy igaz legyen. Mindenesetre nem
cstiggedtem, és sorban téptem fel az ajto-
kat (00, 01, 07, végiil a leghatul fekvé ajto-
kon rémlik, hogy benyitottam) - és hamaro-
san Ujra az FBI épiiletében talaltam ma-
gam. A vadaszpuskat felvéve hamar az
igazgatohelyettes irodajaba siettem, ahol
titkarném szerint mar vartak ram. Ne bizz
senkiben - hangzott a j6 tanacs, majd a ra-
kos parancsara magaval Skinnerrel kellett
megkiizdenem. Ennek semmi értelme -
még a titkarno is besietett egy AK-val a ke-
zében. Evidens, hogy 6t artalmatlanitottam
els6ként, majd a fénokot is személyesen.
A kulcsaval nyitodo kijarat utan a lift veze-
tett vissza az apartmanomba.

Mintha egy fura dlombol ébredtem volna - zd-
gott a fejem, és csak az imént hallott ne bizz
senkiben passzus ismétlédott az agyamban.
Ekkor Ujra Scully kopogtatott, igaz most mar
baratsagosabban, mint az imént. Harom j6 ba-
ratom is vele volt, igy minden adott volt ahhoz,
hogy ne kételkedjek. Mégis, mintha egy tudat-
alatti hang sugta volna - ezuttal sem enged-
tem, és amint csak megpillantottam az ellen-
szérummal kézeled6é Danat, a szoban keresz-
tiil a folyosora futottam. Oriiltként kerestem a
liftet, hogy kijussak ebbdl a rémalombal...

Mr. X utédja élesztett fel. Azon kiviil, hogy
megmentette az életemet, némi magyarazattal
szolgal: Tunguzkaban taladlom a tovabbi ma-
gyarazatokat az idegenekre és cselszovések-
re.

A féldet érés nem éppen olyanra sikeredett,
mint terveztem, és az a tény sem toltott el
talzott 6rommel, hogy az aprécska tabor la-
Kkoi is a kezemet akarjak amputalni. igy hat
mas valasztasom nem lévén, futasnak ered-
tem a kerités felé. A taborbdl kivezetd &s-
vény megtalalasa utan hamarosan raakad-
tam keresett objektumaim egyikére, am az
tudat, hogy fegyver nélkiil vagyok cséppet
sem adott okot bizalomra. Az 6rbodébol fel-
vehet6 energiacsomag utan az eréditménybe

A Muldert jatszé David
Duchovny-tél nem all messze a
szamitogépes és videojatékok

m jaték fohésének koleso-

A jaték készit6i lathatoan rettenté nagy oda-
adassal alltak a programhoz, igy rengeteg el-
rejtett érdekességre bukkanhatsz. Az utcane-
vek példaul egytél-egyig egy-egy X-Aktak
rész cimeit rejti, csak ugy, mint a hirdetése-
ken, vagy palackokon elhelyezett lizenetek.
A végigjatszas soran elért eredményeidet a
program kiilénb6z6 bonusz matériakkal di-
jazza - igy példaul betekintést nyerhetsz a
szinkronmunkalatok kulisszatitkaiba, vagy a
jatékhoz késziilt koncepcidrajzokba. A maso-
dik végigjatszaskor is tartogat meglepetése-
ket a program - érdemes figyelni a targyak
hatuljat, illetve kilonb6z6 részeit, hiszen az
elrejtett feliratokbdl egy, szintén a meniibdl
beviheté csalassorozat érhet6 el...

léptem, ahol a kutyak eldl eliszkolva azonnal
a bal oldali ajtokat valasztot-
tam. A folyoséra mene-
kiilve hamar megtalal-
hattam, amit keres-
tem: egyik szoba-
ban fegyver, a
maésikban a hulla
mellett egy név-
jegykartya volt ta-
lalhato. Ez el6bbi-
vel kicsit kobnnyeb-
bé valt a dolgom,
mig utébbi hatan a
kodos ajtot nyithattam ki
(275). A tiszti kulcsot azért
még felvettem a kantin végébdl, hiszen a ké-
s6bbiekben az udvar masik végében lévé
épliletszarnyba is ennek segitségével jutot-
tam. Az ottani folyosokon 1évé 6rt eliminalva
a kulcsaval gazdagodtam, ami az innen nyild
racsos helyekre engedett bejutni. igy felta-
polhattam magam végre elég municioval,
hogy az udvaron talalhaté Avatart legy6z-
zem! A harc nem volt
tulsagosan nehéz,
mindésszesen meg
kellett varnom, mig
a kutyakat felta-
masztja, és eb-
ben az allapo-
taban akar
par pisztoly-
Iovessel hi-
degre tet-
tem.

ERDEKESSEGEK

nozte a hangjat.

A megpro-
baltatasok-
nak nem
volt vége -
sét, csak
most kez-
dédtek. Kis-
sé zavaro-
sak az emlé-
keim, de
Scully utan jo-
akarom is tele-
fonon keresett,
és valahogy at-
verekedve ma-
gam a fekete olajt
rejtdé épileten, az
udvarra jutottam.
Az épliletek kozott
ingazva talalkoz-
tam én mar min-
denkivel: Scully,
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| A vilagviszonylatban majdnem 600 ezer érté-
kesitett példannyal biiszkélkedé X-Files: The
Game cimii PC-s és PlayStation-0s jaték
megalapozott rajongétabort jelenthetett a
Vivendi részére, ha gy gondoltak, hogy
1998 utan 6 évvel ismét megérett a piac egy
0j X-Aktak jatékra. Igaz, hogy az akkoriban 4
CD-re forgatott ,Interaktiv Mozi” a jol ismert
nyomozoparost mellékszerepben mutatta be
- mégis elsopro sikert aratott, készénhetéen
talén a sorozat misztikus hangulatat tokélete-
sen visszaado képi vilagnak, és az él6sze-
replés megoldasnak. Ezuttal azonban valto-
zott a recept, hiszen a Resist or Serve alcim-
mel késziilt PlayStaion 2-es verzio iranyitha-
t6 szerepl6ivé avanzsalta a sorozat két meg-
hatarozé egyéniségét. A stilus ezuttal a nép-
szer( talélé-horror kategoria lett - 3-3 végig-
jatszhaté epizéddal. A sorozat 6sszes alkoto-
jat 6sszeverbuvalva, az X-Aktak papa Chris
Carter jovahagyasaval készilt forgatokonyy,
és minden résztvevé szinkronhangjaival

| olyan élethii adaptacio késziilt, mely méltan

| valhat minden rajong6 kedvencévé. A fel-
hasznalt Motion Capture technolégia segitsé-

| gével a szinészek kinézete és mozgasa

| megdébbentden hasonlit az eredetire - még

| akkor is, ha ezeket szamitégéppel modellez-
ték le. Mulder és Scully kiildetését mar csak

| azért is érdemes kilon-kiilon is végigjatsza-

| ni, mert mas Gtvonalon, mas feladatokat

| megoldva juthatunk csak el a-végs6

| kovetkeztetesig...

Krycek és Mr. X utddja is feltlint egy oldalsd
ajto mogott. Vele egyébirant csinyan elbant
a volt tarsam - miutan rank robbantotta a
mérges gazokat, elkiiloniiltiink egymastdl...
Lehet, hogy ennek beszippantasa miatt hia-
nyosak a feljegyzéseim. Azt tudom, hogy
Kryceket visszafelé rohanva az eddig zarva
talalt ajto mogott értem el - a fekete olaj el6l
a szobajaba futva érhettem utol, miel6tt djra
elvesztettem volna...

A teherautdval a Tunguzka melletti tohoz ér-
keztlink, amely ala nagy valészintséggel az
idegen Urhajot astak. Krycek emberei viszont
a kornyez6 romokba astak be magukat, ugy-
hogy jo lesz 6vatosnak lenni... A jobb kéz felé

es6 pajtaban egy lres benzineshordé bujt
meg a sarokban, a helikopter melletti hordo-
kon pedig egy pajszerra bukkantam. Ez utéb-
bival a teherautéonk motorhazfedelét felnyitva
egy csbével gazdagodtam, melyet a kannahoz
csatolva immaron batran Iépdelhettem a heli-
kopter lizemanyagtartalyahoz. Az atszivattya-
zas utan a szemkozti romok felé vettem a:
iranyt, majd miutan a szamitégépbdl letoltot-
tem a térképet, a parton fekvé motorcsonak-
hoz siettem. Az ép allapotban Iévé jarmiibe
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csak benzin hianyzott, s micsoda vélet-
len, pont volt is nalam egy kannanyi.

A t6 kdzepére érve azonban furcsa
események veszik kezdetiiket - egy
nyalkas csap keriti korbe csoénakunkat,
és én mar csak arra emlékszem, hogy
elmerdildk a vizben... ‘

Egy mlemiék el6tt maszok ki a vizbél - Scully
valahol a t6 k6zepén a csénakkal, igyhogy
nem marad mas valasztasom: beléptem az
épitménybe. Krycek hangja visszhangzott a
hangosbemondén, Gigyhogy érkezésiink nem
maradt titokban. A jobb kéz felé es6 szobabol
felvettem az aranyszin kulcsot az asztalrol,
majd bal kéz felé indulva atgazoltam a bar:
séagtalan patkanyokon. A fiiggéhid tulsé végén
mar Krycek vart ram, azonban par, idében le-
adott I6vés megfutamodasra késztette. A to-
ronyba tarté Iépcs6kén idében felfelé I6ve min-
dig tovabb ijeszthettem szegény ligyn6kot, am
a harangtorony tetején nem vart meglepetés
fogadott. A rakos! Az érthetetlen hablatyola-
sabol csupan annyit értettem, hogy mellette
vagy ellene - majd elsotétiilt minden.

Mikor magamhoz tértem, mar hilt helye volt a
cigarettasnak, ugyhogy visszasétaltam szépen
a toronyba, és el6kapva a vadaszpuskamat
belel6ttem parat a szemtelen szerzetesbe.

A darazsai eldl idében elugorva par utantoltés
utan boldogan tdvézoltem mellényzsebem-
ben az altala elejtett eziist kulcsot. Annal is
inkabb, mert a korabban megtalalt arannyal
o6tvozve a kapolnahoz vezeté ajté kulcsat
kaptam. Innen egy létra vezetett a mélybe,
ahol a zseblampam segitségével hamar el-
botorkaltam a katakombak végeéig, és fel-
vettem a déli szarnyban elejtett langszorot.
A kbzépso részen az oszlopok mogé buijt
Scully csak kiilén 6rém volt ezen a dohos
helyen.

A templomba létrazva igen kiilonos védéori-
zetre bukkantunk - a négy gépfegyveres nem
igazan vette j6 néven kdzeledésiinket. igy hat
hatat forditva nekik, gyors fedezékkeresésbe
fogtunk, hogy aztén biztonsagosan leszedeget-
hessiik 6ket. Majd amig tarsam a kijarat kiko-
dolasan munkalkodott, én az 6sztoneimtél ve-
zéreltetve a kapolna jobb oldalan 1évé ajto felé
vettem az iranyt. A terem kézepén talalhatd
nyilasnal egyensulyomat elveszitve a mélybe
zuhantam... A kdvetkez6 momentumokra nem
emlékszem kristalytisztan - csupan képek ugra-
nak be, hiszen tdlspannolt allapotban érkeztem
az (rhajo fedélzetére. A toltények felvétele utan

ERDEKESSEGEK 3 -

A Piper Maru cim( epi-
z6d a Scully-t alakito
Gillian Anderson lanya-
rél lett elnevezve!

az idegen létforma legy6zé-
sét a pisztolyomra biztam,
hiszen a hatodik érzékem
azt stgta: sziikség lehet itt
még a toltényeimre. Az el-
s6segélycsomagokkal is
sporolva, felkésziilten Iéptem
az (rhajo egyik folyosdjara,
ahonnan hamarosan egy egészen
mas kornyezetben talaltam magam.

Talan illuzio, talan valésag - mindenesetre
az ut végén ram varé Entitas eléggé valdsa-
gosnak tint. Az elsé formajat még nem volt
nehéz lekiizdenem, hiszen csak azt kellett
elérnem, hogy a ram kiildozgetett tlizgolyoi-
ba szépen lassan 6 is belegyalogoljon.
Az (rhajoba visszakeriilve megint cikazhat-
tam vissza az alomvilagba, ahol még harom
alkalommal kellett gy6zedelmeskednem a
latomasaim felett. Az idében valo elfutas és
pontos célzas mindig segitett.
Egyediil arra kellett vigyaz-
zak, hogy az 6t koriilvevd
csatldsok ne érjenek el
hozzam... Miutan 6todik
alkalommal tértem visz-
sza a hajora, stratégiat
valtoztattam. A lang-
szorotoltényekkel
sporolva, immaron
teljes hadikésziilt-
ségben vartam a
teljes, kibontako-
zott Entitas alak-
jat. Behatralva egy
sarokba csupan
meg kellett var-
nom mig elég ko-
zel ér hozzam,
hogy ujjamat a
ravaszon tartva
taljarjak az
eszén...

Hogy a térténet innent6l
hogy alakult? Ajanlom fi-
gyelmiikbe Scully tigynok
feliegyzéseit is, hogy tel-
jes képet kaphassanak az
tigy tanulsagairél. En min-
denesetre sosem felejtem
el, amit atéltem. Mara-
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P min-
denkeppen tSbbszor végig kell
jatsszuk, hogy minden extra dol-
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A helysziike miatt nem tudunk minden rész-
letre kiterjed6 végigjatszast kézolni, de ennél
a jatéknal nincs is igazan sziikség erre.
Aranylag linearisak a palyak, ezért a leiras
leginkabb az elrejtett extrak megtalalasahoz
nyujt segitséget. Minden palya tobbfélekép-
pen is megoldhato, a legelegansabb megol-
dast a program ,Bond-pillanatnak” tekinti, és
ezekert kilon jutalmat is kapunk (BP-vel je-
1616m 6ket). A jatékot a kozépsé fokozaton
vittem végig, a fokozatok kozott a rank téré
ellenfelek szamaban van csak kiilénbség.
Ha végigvittiink egy palyat, és sikeriil egy bi-
zonyos pontszamot elérni, akkor elmondhat-
juk, hogy arany fokozatot értiink el. De ha
platina fokozatot akarunk elérni, akkor ujra
végig kell menniink a palyan, a meghataro-
zott nehezitést figyelembe véve.

Ground Zero

Arany fokozat: 75.000 pont, Bond-pillanatok: 2
Lapuljunk a falhoz (fekete), és onnan I6jiink
le minden ellenfelet az udvaron. Amint fel-
szall a repiilégép, menjiink az udvar kéze-
pén talalhato taskahoz és vegyiik fel (A).

A magasbdl célz6 ellenfelekkel végezziink
el6szor, és utana a kozeliinkben tart6zko-
dokkal. Fel kell menniink az épiiletbe, hogy
egy AT-420-at szerezziink. Ne a Iépcsén
menjiink, hanem csaklyaval masszunk fel a
falon ott, ahonnan a pancéltérés katona 16tt
rank (BP). A replilégép Ujra megjelenik, az
AT-420-szal robbantsuk fel a kis dragat. Ve-
gyunk fel még néhany toltetet, és 16jik szét
az udvaron megjelené pancélozott jarmiive-
ket. Ezutan 16jik le a katonakat, szedjik fel
a golyoallo mellényt a monitorok elétt, és
menjlink vissza az udvarra. Menjiink balra,
és latni fogjuk, hogy két katona maszik le a
falon. Léjiik le 6ket, miel6tt leérnének (BP).
Ezutan irany a falon ejtett lyuk.

MIE Training

Egyszerii gyakorl6 kiildetés, itt megtanuljuk az
alapveté mozgasokat, célzasi technikakat, a
csaklya hasznalatat, és megismerkediink a
.Q-pok” hasznalataval is. Mivel itt egyértelmi-
en kideriil, hogy melyik eszkéz hasznalatahoz
melyik gombot kell hasznalnunk, ezért ezt mar
a tovabbiakban nem részletezem.

A Long Way Down

Arany fokozat: 90.000 pont, Bond-pillanatok: 5
Az atvezetdé megtekintése utan a csaklya se-
gitségével ereszkedjiink le a falon. A robbana-
sokra, és a lefelé zaporozo tlizgolyokra vi-
gyazzunk, és mikor leértiink, gyorsan menjink

balra. Ott I6jik le a katonat, miel6tt fedezékbe
vonulhatna, majd az alagut végénél a jobb ol-
dalon hasznaljuk a kapcsolét. igy kénnyen ha-
tastalanitunk jo par katonat (BP). Forduljunk
vissza, és a csaklya segitségével masszunk
fel a jobb oldalon talélhaté épiilet falan (BP).
Itt talalunk egy Dragunov mesterlovész pus-
kat. Masszunk vissza, és menjiink a nyilas-
hoz, amelybdl géz tor elé. Dobjuk be a toltetet,
és miutan megvolt a robbanas, menjink az
éplilet széléhez, és masszunk lefelé. Néhany



katona utanunk jon, végezziink veliik. Leériink
egy platformra, amelynek egy része leomlik
egy robbanas miatt. Forduljunk meg, 16jiik le a
katonat, menjiink be az épiiletbe, és ott szin-
tén végezziink a rank tamadokkal. Balra tala-
lunk egy asztalt, az A gomb segitségével fede-
zékként hasznalhatjuk (BP). Vegyiik fel az AT-
420-at, majd menjiink ki. Masszunk tovabb le-
felé. Egy szinttel lejjebb egy olyan platformra
jutunk, amelynek a széle langokban all, emiatt
nem tudunk tovabb menni. Menjiink be az
épiiletbe. Balra talalunk egy goly6allé mel-
lényt, k le a katonakat, majd a masik kijara-
ton menijiink ki. Fussunk a kdzépsé épiilet bal
oldalara, I6jiik le a katonakat, majd menjiink
vissza, és hasznaljuk a kapcsolot, ezzel artal-
matlanna tessziik a katonakat (BP). Ezutan
menjlink jobbra, és hasznaljuk a kapcsolot,
amely lezarja a szell6z6rendszert, ezaltal sza-
badda valik az ut az el6z6 platformnal. Végez-
zUnk a rank tamadokkal, de el6szor minden-
képpen az AT-420-as katonakkal. Menjiink vis-
sza az épliletbe, és a Bond-érzékiink segitsé-
gével célozzuk be az egyik panelt a plafonon.
Ha a katona pont alatta van, 16jiink oda egyet,
és a leomlo plafon igy maga ala temeti (BP).
Ezutan menjiink ki, és masszunk lefelé a fa-
lon.

Train Chase

Arany fokozat: 150.000 pont, Bond-pillanatok: 3
Valaszthatunk, hogy a Porsche vagy egy
Daytona motor segitségével oldjuk meg a
feladatot. Ha nem a platina fokozatért me-
gylink, akkor érdemes a Porschét valasztani.

Menijiink egyenesen, majd balra. Bond egy
kityli segitségével kikapcsolja a kocsi alca-
zasat, ezutan iljiink be (Y). Menjiink egye-
nesen, at a langokon, és kévessiik az utat.
Menjiink at az tivegajtokon, és hasznaljuk a
rakétakat, amikor a becsukédo kapuhoz
érlink. A bazisrol kiérve kdvessiik az utat.
Az elagazasnal mehetiink mindkét iranyba,
teljesen mindegy. A rank tamado dzsipeket
intézziik el, majd menjlink be az alagutba.

A kijarat felé érkezve menjiink balra. Két mo-
toros tamad rank, intézziik el 6ket. Egy hid-
hoz ériink, ahol meglatunk egy helikoptert.
L6jlik ki két rakétaval, miel6tt a hidra ugrat-
nank (BP). Menjlink tovabb, a kdvetkez6é
helyszinen leomlé oszlopokat latunk, men-
junk balra, ahol at kell ugratnunk egy oszlo-
pon (BP). Menijiink tovabb, a jobb oldalon
meglatjuk a vonatot. Menjiink kozelebb a vo-
nathoz. Keriiljiik el a rakétakat, és a becsa-
podasukkal okozott godroket is. Egy Gjabb
ugratét talalunk, amellyel fel tudunk ugratni a
sinekre (BP). Kdvessiik a vonatot, és I6jiink
a katonakra és a Iovegtornyokra. Amint lehe-
téséglink adodik, menjiink a vonat ala. Vi-
gyazzunk az egészségpontunkra, amennyi a
kiildetés végén marad, azt vissziik at a ko-
vetkezé killdetéshez.

An Old Friend

Arany fokozat: 125.000 pont, Bond-pillanatok: 4
Akiildetés elején négy katonaval kell végez-
niink. Ha mindegyiket meg tudjuk 6Ini puszta
kézzel, lopakodva, ugy, hogy senki nem lat meg

minket, akkor megvan az els6 Bond-pillanat.
Romboljuk szét mind a hat szamitégép-képer-
nyét, és menjlink a kdvetkezd kocsiba. A kdvet-
kezé kocsiban két katonaval szemben kell ha-
sonloképpen eljarnunk, de itt fel tudunk venni
egy szerszamot, ezt eldobva hatastalanitani tud-
juk az egyik katonat (BP). Irany a harmadik
(BP), és negyedik (BP) kocsi, ahol ugyanigy kell
eljarjunk. A kdvetkez6 kocsiban nem égnek a
lampak, aktivaljuk a héérzékeldnket. Mar tudjak,
hogy itt vagyunk, felesleges lopakodni. Négy ka-
tonaval kell elbanjunk, hasznaljuk a Desert
Eagle-t a semlegesitésiikhoz. Talalunk egy go-
lydallé mellényt ott, ahol az elsé katona felbuk-
kan. Miutan végeztiink veliik, irany a hatodik ko-
csi. It el kell bannunk j6 6reg haverunkkal Jaws-
zal. Fegyvereink hatastalanok ellene, tehat
puszta kézzel kell leteriteni. Folyamatosan tar-
gyakat hajigal, ezeket vagy fedezékbe vonulva,
vagy gyorsan mozogva keriljiik el. Komboval
kell 6t kétszer az elektromos kistilésbe 16kni,
hogy sikeriiljon hatastalanitani.

Sand Storm

Arany fokozat: 160.000 pont, Bond-pillanatok: 3
Egy helikoptert kell vezetniink a kiildetés soran.
El6szor hajokat kell megsemmiisitsiink, ehhez
bombat, vagy rakétat is hasznalhatunk. A rank ta-
mado helikoptert 16jiik ki, az X gomb megnyoma-
saval tudunk megtéveszté tolteteket szétszorni,
hogy megusszuk a kil6tt rakétakat. Egy hidhoz
ériink, ahol egy vizesést is latunk. It I6jiik ki raké-
taval a hidon tartézkodé jarmtiveket (BP). Ujabb
hajot kell megsemmisiteni, majd at kell repliini
egy iv alatt, itt majd vigyazzunk a leomlé térme-
lékkel. Szalljunk lejiebb a kanyonban, Gjabb hajot
latunk, stillyessziik el (BP). Ekkor talalkozunk a
Tabornok helikopterével, folyamatosan 16vi a ra-
kétakat. Felesleges I6ni ra, nem tudunk sériilést
okozni neki. Szimplan kdvessiik, és keriiljiik el a
rakétait. Bevezet minket egy terembe, ahol t(iz 16-
vell ki a falakbol, ha ugy jutunk at a termen, hogy
egy sem talal el minket, akkor megvan az utolsd
Bond-pillanat is. Amint kijutottunk innen, a Tabor-
nok leszall helikopterével a titkos bazisara.
Ahhoz, hogy a Tabornokot meg tudjuk &lni, el kell
pusztitani a bazist. A pajzsat energiaval taplalo
objektumokat kell felrobbantani, mindegyikhez 3-
4 raketat kell kiléni. Amikor mindharmat kiléttiik, a
Tabornok sebezhetéveé valik. Célozzuk a helikop-
terét, és Ujabb 3-4 I6véssel robbantsuk fel.

MIS Interilude

Q bemutatja asszisztensét Ms. Nagait, és né-
hany uj kityat.

<< BOND 1924. NOVEVIBER 16-AN
SZULETETT, AZAZ ‘IDéN UNNEPLI
80. SZULETESNAPJAT. FILMCI{Vi OT-

LET: ,A KEM, AKI SOSEM OREGE-

DETT EGY PERCET SEM”.

Serena St. Germaine

Arany fokozat: 160.000 pont, Bond-pillanatok: 2
Akiildetés elején egy dzsip utan hajtunk. Rake-
takkal I16jiik szét, majd kovessiik a villogo kék
jelzést. A hidon parkoljunk a kék jelzésre, de
elétte forduljunk meg. Ha megalltunk, menjiink
be a hazba, és fogadjuk a telefonhivast. A be-
szélgetés utan az utcan talaljuk magunkat.
Gyorsan szalljunk be, és irany a rampa, majd
menjlink balra. M tajékoztat minket, hogy el kell
kertilnlink a jarérézo ellenfeleket. Hasznaljuk a
térképet, kdvessiik a villogé kék ikonokat. Ha
egy narancssarga jelzés megjelenik a térképen,
akkor az X lenyomaséaval hasznaljuk az alcazo
berendezést. igy észrevétlenil atjuthatunk, de
vigyazzunk, az alcazot csak bizonyos ideig
hasznalhatjuk. Amikor mar elég kozel jarunk a
kék ikonnal jelzett helyhez, akkor azt latjuk,
hogy két dzsip allja el az utat. Menjlink feléjiik
(alcazo bekapcsolva), majd forduljunk jobbra.
Odaériink egy épiilethez, melyet a térképen pi-
ros és narancssarga ikon jelol. Az utca tulolda-
lan parkoljunk le a kék kornél. Az Y lenyomasa-
val aktivaljuk a taviranyitos autét. Menjlnk fel a
Fireworks Factory mellett a rampan, ott jobbra,
majd a fal mellett menjiink addig, amig egy kis-
méretii nyilast nem talélunk. Az auté automati-
kusan becélozza, hasznaljuk a lézert (A), igy
mar be tudunk menni. Odabenn hasznaljuk a lé-
zert a dobozokon, igy hatalmas robbanast oko-
zunk (BP). Ezutan menijlink vissza a kocsihoz,

aktivaljuk az alcazot, és induljunk a villogo kék
ikon felé. Amikor nincsen senki a kdzelben, kap-
csoljuk ki, hogy egy kicsit feltoltédjon. Amikor fel-
értiink a dombra, kapcsoljuk vissza. Parkoljunk
le a kék pontnal. Belil mellénk Serena, mostan-
tol 6 mondja, hogy merre menijiink. (Go right -
jobbra, Go left - balra). Most mar nem kell foglal-
koznunk az alcazassal, nyugodtan I6jink ki min-
den ellenfelet. Eljutunk egy pontra, ahol két el-
lenfél allja az utunkat. Ne hajtsunk keresztiil raj-
tuk, kerdljtink balrél (BP). Menjiink tovabb, egy
id6 utan tankok I6nek rank, ne essiink panikba,
balrdl kozelitsiik meg az erédat, és ha kell, ak-
kor ugrassunk szép nagyokat. Nemsokara el-
érlink egy sarga barikadig, azon hajtsunk tul, és
parkoljunk le a kék jelzésnél.

Vertigo

Arany fokozat: 150.000 pont, Bond-pillanatok: 4
Amint odaériink a lithez, tegyiik el a fegyveriin-
ket. Odafenn az 6rt hang nélkil intézziik el.
Vegyiik fel a fegyverét, forduljunk meg, és men-
jink balra. Harom 6rt kell még hangtalanul kinyir-
nunk (BP). Az utols6 érnél nézziink fel, és csak-
lyaval célozzuk meg a szirtet. Masszunk fel, oda-
fenn a négy 6rt nyirjuk ki. Menjiink arra, amerré|
az 6rok jottem, majd jobbra, a lifthez. Amint a
kapcsolohoz értink, tizenet érkezik M-t6l. Men-
jink tovabb, majd csaklyaval masszunk fel a fa-
lon. Odafenn végezziink a lefelé maszo 6rrel, ha
sziikséguink van golydallé mellényre, akkor jobb-
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ra talalunk egyet. Masszunk felfelé, ahonnan az
or jott. A tetdn talalkozunk egy 6rrel, aki rakétat
felénk. Miutan tiizelt, menjiink a csilléhez,
ik meg (A). Ezutan végezziink az Grrel.
Menijiink egyenesen, be balra, végezziink az 6r-
rel, majd masszunk le. S6tét helyre érkeziink,
kapcsoljuk be a héérzékel6t. Menjlink elére,
majd végezziink a két 6rrel. Ahol alltak, talalunk
golyéallé mellényt, és egy AT-420-ast (BP). Men-
jink vissza oda, ahonnan jéttiink. Néhany ujabb
or jelent meg, nyirjuk ki 6ket, majd masszunk fel
a falon. Odafenn menjtink jobbra, a kévetkezé
helységbe. Egy 6r maszik lefelé, nyirjuk ki. Mie-
16t felmasznank, hasznaljuk a pokot (BP). Men-
junk vele a szerverszobaig, ott vegytik fel a go-
lydallé mellényt, és az elemet, majd menjiink be
az ajton. Bondként masszunk fel a falon. Oda-
fenn menjiink balra, a falat fedezékként hasznal-
va. Valtsunk az AT-420-ra, hasznaljuk a Bond-
érzékiinket, igy kidertil, hogy a radar torony mel-
lett robbandszeres hordok vannak, ezekre céloz-
zunk (BP). Menjiink egyenesen, majd a balolda-

&

.

lon talalhato helységbe. Ott talalunk egy piros
kapcsoldt, aktivaljuk. Forduljunk meg, menjiink
be az ajton, amelyet a pok kinyitott. Szedjiink
ossze mindent, menjtink ki, majd jobbra induljuk
tovabb. Masszunk fel a falon, nyirjuk ki az 6rt.
Menijlink tovabb, vegyiik fel a golydallé mellényt,
majd masszunk fel a kdvetkez6 falon. Harom 6r
var rank, nyirjuk ki 6ket. Szedjik 6ssze az
wuplink device™t, és masszunk le. Miutan végez-
tiink az 6rokkel, menjiink oda vissza, ahol a po-
kot hasznaltuk. Hasznaljuk a piros kapcsolot.
Menijiink vissza a sarga lifthez, ahonnan a palya
elején indultunk. Jussunk be a liftbe.

The Ruined Tower

Arany fokozat: 175.000 pont, Bond-pillanatok: 4
A palya elején a lift mogott guggolunk. A két Grrel
hangtalanul végezziink (BP). Mielétt bemennénk,
vegyiik fel a Sig-552-t. Menjiink a lerombolt épii-
let felé, egy 6r érkezik jobbrdl, gyorsan szedijiik le
az altatopisztollyal. Még egy érkezik balrdl, varjuk
meg, amig I6tavolba ér, és kabitsuk el 6t is (BP).
Nézziink fel, és masszunk fel a csaklya segitsé-
gével. Menjlink be jobbra a kis terembe, vegyiik
fel a Dragunov puskat (BP). Menjlink ki, de ma-
radjunk guggolé helyzetben. A tavcsévessel intéz-
ziik el a lehet6 legtobb katonat. Masszunk le,
menjlink jobbra, végezziink a maradék ellenféllel.
Menijlink a lift felé (kévessiik a sint). Ha odaér-
tlink, masszunk fel a csaklya segitségével. Men-
jlink balra, majd aktivaljuk a pokot, amikor a kis
feljarét meglatjuk. A pdkkal menjiink fol, és men-
jlink at a hidon (BP). Valtsunk vissza, menjiink le
a lépcson, majd egyenesen és oljiik meg a lefelé
maszo fickét. Menjiink balra, végezziink a rank
tamado 6rokkel. Menjlink le a Iépcsén, majd
jobbra, ahol ladakat talalunk. Lokjik le a ladakat,
és masszunk le. Az aljan talalunk egy gombot,
amelyet nyomjunk meg. Ezzel elinditunk egy csil-
lét. Kévessiik, visszavezet minket a felvonoig. Itt
négy-6t baratsagtalan fické var rank. Amikor a lift-
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hez ériink, nézziink le, és meglatunk egy csillét,
mely meg van pakolva dinamittal. Célozzuk meg,
és porkaljiink oda. A nagy fémaijté felrobban, sza-
badda valik az ut.

Death of an Agent

Arany fokozat: 200.000 pont, Bond-pillanatok: 6
A fal bal oldalan talalhaté nyilason keresztil
kiildjiik be a pokot. Menjiink vele addig, amig
harom katona feje folé nem ériink. Végezziink
vellik (BP). Valtsunk vissza, menijlnk elére, ve-
gytik fel a katonak fegyvereit, majd a maradék
katonat 6ljik meg. Az atvezet6 utan menjink
balra, majd le a Iépcsén, és ott menjiink be a kis
terembe. Oljiik meg a jobb oldalrél tamadé ellen-
feleket. Ha mar nem jon tobb, masszunk fel a fa
platformra, majd ugorjunk be a lukba. Aktivaljuk a
héérzékeldt, néhany 6r megolése utan eljutunk
egy bejaratig. A lada mogott keressiink fedezé-
ket, 6ljik meg a kiszalado ért. Menjlink be, ahon-
nan jott, vegyiik fel az AT-420-at (BP). Menjiink
ki, majd jobbra. Menjiink egyenesen, végezziink
az 6rokkel. Eljutunk egy teremig, ahol harom ka-
tona tamad rank. Amikor végeztiink vellik, men-
jlink az elso jobb oldali bejarathoz. Menjiink fel a
lépcson, 6ljiik meg az éroket. Kapcesoljuk ki a
héérzékel6t. A katakombabdl kijutva a Bond-
érzékelbvel gaztartalyokat tudunk kifigyelni, eze-
ket robbantsuk fel (BP). Lopakodjunk fedezéktél
fedezékig, amig hangokat nem hallunk. Orék k&-
zelednek, a Bond érzékelével célozzunk be a
gaztartalyokat (BP). Amikor mindenki meghailt,
forduljunk meg, és menjiink vissza, ahonnan jot-
tlink. Hasznaljuk a kapcsolot, melyet a Iépcsoktol
jobbra talalunk. Egy titkos atjard kinyilik, illetve
néhany katona megtamad minket. Oljik meg
6ket, majd menijiink a titkos atjaréhoz. Kijutunk a
banyabodl, kdvessiik az utat a sziklaszirtig. Az at-
vezet6 utan ugorjunk le. El kell kapjuk Serenat,
de kozben vigyaznunk kell a leesé targyakra
(melyek sebeznek minket), és meg kell dIniink a
rank tamado katonakat. Mikézben zuhanunk, a
Bond-érzékiinkkel ki tudunk figyelni egy TNT-s
dobozt, robbantsuk fel (BP). Van egy fa platform,
nagyon kozel a sziklakhoz. Cstsszunk at a plat-
form és a szikla kozott (BP). A zuhanas vége felé
torekedjlink arra, hogy a jobb oldalra kertiljiink,
ez kell ahhoz, hogy el tudjuk kapni Serenat.

A Show of Force

Arany fokozat: 200.000 pont, Bond-pillanatok: 5
Egy tankban vagyunk, amelyet Serena vezet.
Az a feladatunk, hogy mindent szétl6jiink, ami
csak elénk kertil. A kiildetés kezdetén célozzunk

régton balra, és robbantsuk fel a dzsipet (BP).
Amint Serena egy Iépcsén vezeti fol a tankot, 16-
junk a robbandszeres hordokra (BP). A benzinku-
tat feltétlendil robbantsuk fel (BP). Az atvezeté
utan magunkra maradunk, motorra kell pattan-
nunk, és egy perc tiz masodperc alatt a reptérre
kell érntink. Mindenkivel végezziink, aki az utunk-
ban all. Figyeljiik a térképet, és hasznaljuk a rovi-

debb utat (BP). Amint a reptér kdzelébe ériink,
egy rampan tudunk beugratni (BP). Mindenkit 6I-
jlink meg, és vezessiink a replilégép felé.

MIS Interiude

Q bemutat néhany (j kiity(t, és egy 0j jarmd-
vet, az Aston Martin Vanquish-t.

Mardi Gras Mayhem

Arany fokozat: 200.000 pont, Bond-pillanatok: 4
El6sz6r jussunk el a parkig (hasznaljuk a térke-
pet). A parknal szalljunk ki a kocsibdl, majd az
atvezet6 utan pattanjunk vissza, és siessiink, 1
perc 55 mp alatt kell odaérniink a célunkhoz.
Roviditsiik le az utat a neon csontvaznal (BP).
Amikor odaériink, parkoljunk le a kék jelnél,
szemben a kamionnal. Még mindig fogy az
idénk, fussunk a kamion baloldalara, a gombbal
nyissuk ki a hatso ajtét, majd alljunk be a ko-
csinkkal a kamion belsejébe (BP). Mostantdl a
kamiont kell vezetniink. Menjiink a kék jelzés fe-
1é, a gyar felé kozeledve egy rovid atvezeté ko-
vetkezik. Ezutan a raktarnal parkoljunk le a kék
kornél. Nyissuk ki a hatso ajtét, ekkor az Aston
Martin kigurul. Menjiink a jobboldali kamionhoz,
és az Y-nal helyezziik el az eszkoziinket a hatso
kerekénél. Rovid atvezet6 kovetkezik, ezutan 3
perciink lesz, hogy megallitsuk az ellenfeliinket.
Kifelé menet vezessiink keresztiil a betoncso-
von, és menjiink neki a szemkozti épliletnek
(BP). Az livegen keresztiil jussunk ki az utcara,
majd kévessiik és semmisitsiik meg a limuzint.
El6zziik meg, és locsoljuk ki a ,sikositd savun-
kat” (BP). Ha megvagyunk, 1 perc 27 mp alatt
kell eljutnunk a Kiss Kiss Clubhoz.

The Kiss Kiss Club

Arany fokozat: 225.000 pont, Bond-pillanatok: 3
Masszunk fel csaklyaval a nyitott ablakhoz.

A n6hoz érve nyomjuk meg az A gombot
(BP). Menjlink ki, majd balra. A kbvetkezé 6rt
az altatoval semlegesitsiik. Menjlink balra, a
vezérlébe. Nyissuk ki az ajtot, és vegyik fel
az elemeket. Menjiink ki, majd le a Iépcsén.
Mikor leériink, nyirjuk ki a jobboldalon posz-
tolo 6rt. Menjiink tovabb, majd egy atvezetd
kovetkezik. Ezutan egy fedezékben guggo-
lunk, egy shotgunnal a keziinkben. Itt ne
idézzlink sokat, menjlink balra, aktivaljuk a
kapcsolot (BP). Az erkélyen tartozkodokat is
nyirjuk ki (BP). Menjlink fel a lifttel, a masodi-
kon menjlink balra, nyirjuk ki az 6rt. Menjlink
a kdzépen talalhaté biztonsagi szobaba. OI-
juk meg az 6rt és vegyiik fel a kartyat az asz-

fel az elemet, és hasznaljuk a kartyat az ajto-
nal. Ketten varnak rank, végezziink veliik,
majd menjilink a fal szintelen részéhez, igy
megtalaljuk a kijaratot. Végezziink az 6sszes
érrel, szedjiik 6ssze a fegyvereket. Menjink
fel a Iépcson, és ki az ajton.
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Underworlid

Arany fokozat: nincs, Bond-pillanatok: nincs
Lapuljunk a falhoz és menjiink jobbra. Az asz-
tal mogott rejtézo ort nyirjuk ki, majd az ajto
mellett vegylik fel a kulcsot. Nyissuk ki az aj-
tét, majd az 6rok megolése utan menjiink le a
lépcson. Menjiink balra, de még ne menjiink
be az ajton. Kiildjik be a pokot a nyilason ke-
resztiil, és robbantsuk fel a hordét. Forduljunk
jobbra és meglatjuk a falon keletkezett lukat.
Alljunk fedezékbe a lyuk valamelyik oldalan,
nyirjuk ki a rank toré 6roket. Menjiink be a
szobaba, keresstink fedezéket és végezziink
minél tobb 6rrel. Menijiink a lépcs6hoz, és
menjink ki az ajton. Végezzink az 6rokkel, és
menjiink addig, amig talalunk két ajtot (egyet
szembe veliink, a masikat balra). Menjiink be
a bal oldalin. Oljiik meg az 6roket, vegyiik fel
a fegyvereket, majd menjiink ki. Menjiink bal-
ra, at a masik ajton, le a Iépcsén, majd fordul-
junk balra. Végiil menjiink ki az ajton.

Death's Door

Arany fokozat: 275.000, Bond-pillanatok: 6
Menijlink fel a Iépcsén, lapuljunk a falhoz, cé-
lozzuk be a legkdzelebbi ellenfelet, majd a
tobbieket is szép sorban. Fussunk &t az udva-
ron, és menjiink be a szemkozti bejaraton.
Egy szokokuthoz ériink, itt nyirjunk ki minden-
kit. Menijiink jobbra és vegyiik fel a Draguno-
vot. Menjiink az ellenkez6 iranyba, mint ahol a
fegyvert talaltuk, és igy balra latunk egy éptile-
tet. Nyirjuk ki az 6rt, aki az egyik ablakon ke-
resztiil tor rank. Menjlink vissza az épliletbe.
Uzenetet kapunk M-tél.

Vonuljunk fedezékbe, kiildjiik be a pdkot a la-
dak melletti nyilason, és vegyiik fel a golyéallo
mellényt (BP). Menijlink ki, forduljunk balra,
majd kdvessiik az utat. Egy 6r fut majd a to-
rony felé, 6ljik meg, mielétt kinyitja a kaput
(BP). Masszunk fel a csaklyaval a mesterlo-
vészhez, és usstk ki a fickot (BP). Vegyik fel
a |6szert, és nyirjunk ki minél tobb ellenfelet.
Masszunk le, majd egy atvezet6 kovetkezik.
Menjiink vissza az épiilethez, ahol a pokot
hasznaltuk. Menjiink az ajtéhoz, és a kulcs se-
gitségével menjink be. Végezziink a rank ta-

madokkal, majd aktivaljuk a héérzékel6t. Men-
junk fel a jobb oldali Iépcsén, menjiink az ab-
lakhoz, és nyissuk ki az erkély ajtot. Kapcsol-
juk le a hoérzékelét, vegyiik elé a Dragunovot.
Szemben az épiilet kapujanal van egy kis pi-
ros doboz, célozzuk meg (BP). Menjiink ki az
épliletbdl (h6érzékelbvel). Huzzunk at minél
gyorsabban a kapuhoz, a kérnyezetiinkben
téblabolé ellenfelekkel végezziink csak. A kre-
matériumban menjiink le a Iépcsén, majd
menjlink balra. Az atvezet6 utan nyomjuk meg
a gombot, hogy Myat megmentsiik, majd ve-
gezziink Le Rouge-zsal. Attdl fliggéen, hogy
ez milyen gyorsan sikeril, még parszor kény-
telenek lesziink nyomogatni Mya gombjat.

A legjobb mddszer Le Rouge hatastalanitasa-
ra, ha a Bond-érzékel6 segitségével becéloz-
zuk a szell6zonyilasoknal talalhatd robbano-
anyagokat (BP). Ezt ismételjik meg tébbszor
is (BP). Ha nincs tobb robbanéanyag, akkor
véltsunk a shotgunra.

Battle in the Big Easy

Arany fokozat: 250.000, Bond-pillanatok: 3
Egy limuzinban {link, régton menjiink jobbra,
és hasznaljuk a fiistlénket”, hogy a dzsipet le-

rézzuk (BP). Gyorsitanunk kell, mert egy bomba
van a liméba szerelve, amely felrobban, ha le-
lassulunk. Addig kell ész nélkiil hajtanunk, amig
Mya nem tudja hatastalanitani a bombat. Amint
ez megvan, menjiink a hadiszallasra, de elébb
razzunk le mindenkit. Cseréljiink kocsit (Aston
Martin), majd hagyjuk el a rejtekhelyet. A raktar-
hoz kell hajtanunk, ahol a kamiont hagytuk.
Nyirjuk ki az utunkba kertil6 ellenfeleket, majd a
raktéra érve parkoljunk a kék korbe. Inditsuk el
a taviranyitoés autonkat. A csévon keresztiil men-
juink be, és hasznaljuk a lézert az automatiku-
san becélzott panelon. Az atvezeté utan vezes-
slik a kocsit egészen az lizemanyag tartalyig, és
robbantsuk fel (BP). Ezutan vigyiik haza Myat,
amit nehezit a rengeteg ellenfél, akik mind rank
fenik a fogukat. Rakétaval intézziink el minél
tobbet, de a Iényeg, hogy minél gyorsabban ha-
zavigyik Myat (BP).

Faded Splendor

Arany fokozat: 300.000, Bond-pillanatok: 3
Lapuljunk a falhoz, vegyiik fel a jobbra talalha-
t6 Dragunovot. Aktivaljuk a ,nanodltozéket”,
menjiink a nagy terem bejaratahoz, ahol a két
6r beszélget. Bujjunk a ladak mogé, és amint
az 6rok elmennek, hasznaljuk a csaklyat, hogy
fel tudjunk maszni a terem tetejéhez. Kézben
vegyiik elé a hangtompités pisztoly. Ugy kell
feljutnunk, hogy sem a lenti 6rok, sem a mes-
terldvész nem vehet észre (BP). Amikor felju-
tottunk, menjlink balra, és nyirjuk ki a gyanut-
lan mesterlovészt. Menjiink tovabb, be a ko-
vetkez6 terembe, és végezziink az 6rokkel.
Menijiink le a bal sarokban talalhaté lépcsén,
egészen addig a csarnokig, ahol egy csillart
latunk. A Bond-érzékelével be tudjuk célozni,
és artalmatlanna tudunk tenni két 6rt a lezuha-
no csillarral (BP). Hogy a fenti ajtén be tudjunk
jutni, meg kell talalnunk két kapcsolot.

Az egyik a lépcsé alatti elsé kis teremben ta-
lalhato. Menjiink a lépcsével szemkozti kis
szobaban, ot talaljuk a masik kapcsolot. Ki-
nyilik a duplaajté a masodik szinten. Nem lesz
kdnnyi oda feljutni, Gjabb adag ellenfel érke-
zik, koztiik mesterlévészek is. Odafenn egy aj-
t6 moglil tjabb ellenfelek térnek rank, menjiink
be az ajtén, majd a kovetkezo ajton jobbra.
Egy festmény mogott talalunk egy hasadékot,
amely mogott egy titkos szobat talalunk. A po-
kot kiildjiik le a Iépcsoén, és a kis nyilason ke-

resztiil jussunk el a titkos szobaig. Robbant-
suk fel a festményt, ezutan be tudunk jutni
Bonddal (BP). Szedjiik 6ssze a I6szert. Men-
junk le a lépcson, kozéprél egy fa falat latunk,
oljlik meg a fenti mesterldvészt, és kapasz-
kodjunk fel a csaklyaval. Menjiink elére, ve-
gytk fel a golydallé mellényt, majd menjiink be
a szemkozti ajton. Fussunk, amig egy nyila-
son le tudunk ereszkedni. Fedezékbdl nyirjunk
ki minden ellenfelet, majd menjiink be a masik
terembe, itt szintén apritsunk egy kicsit.

The Machinery of Evil

Arany fokozat: 300.000, Bond-pillanatok: 3
Mielétt bemegyiink az ajton, vegyiik fel a golyo-
allé mellényt és a shotgunt. Az atvezeté utan
nyirjuk ki az éroket, majd a baloldali rampan
menjiink le, és menjlink be az ajton. Akkor
menjiink tovabb, amikor az elektromossag
megsz(nik. Hasznaljuk a konzolt, hogy leallit-
suk a masinat. Menjiink vissza a rampan, majd
menjiink a Yayakovtdl jobbra talalhaté terembe.
Allitsuk le a masinat, majd menjtink ki az ajtén.
Menjiink be a Yayakov bal oldalan talalhato aj-
ton, és itt is allitsuk le a gépet. Menjiink ki, de
az elektromossag miatt a rampan le kell men-
nilnk, igy a f6 szint ala kertiliink, ahol rengeteg
ellenfél var rank. Ebbdl ketté egy csé elétt all,
ezt a Bond-érzékiinket hasznalva célozzuk be
(BP). Induljunk vissza, amig nem latunk két vo-
ros csovet, ezeket is célozzuk be, igy megsze-
rezziik az AT-450-at (BP). Fussunk at a helység
masik oldalara, itt talalunk egy kis szell6z6t,
ezen keresztll kildjik be a pokot. A mini liften
menjiink fel, és jussunk el a harmadik masina
szobajaig (BP). A falon talalhaté kor alaku dol-
got robbantsuk fel. Fussunk fel a legkdzelebbi
rampan, a terembe érve szedjiik 6ssze a fegy-
vereket, és allitsuk le a masinat. Menijlink to-
vabb, nyirjuk ki az 6roket, eljutunk abba a te-
rembe, ahol a forgd gépek vannak. A transzfor-
matormagokat kell megsemmisiteni, ezt egy-
egy jol iranyzott rakétaval tudjuk megtenni.

The Pontchartrain Bridge

Arany fokozat: 300.000, Bond-, plllanaluk 4
Meg kell semmisiteniink Jaws
tartalykocsijat. A tankerig el-
jutni arénylag egyszer(, néz-
ziik a Bond-pillanatokat: a
palya elején a tavat elhagyva
a fiives teriiletre kell hajt-
sunk, hogy at tudjunk ugratni
a zart kapun (BP). A fakunyhét
fel kell robbantanunk egy
rakétaval, igy egyszer-
re négy ellenfelet
atlink ki egy csapasra |
(BP). A két rendes

hid kozétti félkész hi-
don ugrassunk at
(BP). At kell csusz-
szunk a motorral Jaws
tartalykocsijanak tré-
lere alatt (BP). A tar-
talykocsit elérve
négy mérfoldiink
(kb. 5 perciink) lesz
arra, hogy felrob-
bantsuk. A lang-
szorokkal porkol-
jiik meg a kere-
keket, és szorjuk
meg az 6sszes
létez6 josaggal.
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VEGIGJATSZAS

MIS Interiude

Q bemutatja az EMP-granatot.

A Simple Exchange

Arany fokozat: 325.000, Bond-pillanatok: 3
Nem 6lhetiink meg senkit, és ugy kell végig-
menniink, hogy senki se riadéztasson. Vegyik

el6 az altatopisztolyt és I6jiik le a kdzeledd fic-
koét. Menjlink fel a Iépcsén, a lézerek felé ko-
zeledve Ulzenetet kapunk Q-t6l. Menjiink le az
elécsarnokhoz, vigyazzunk a biztonsagi kame-
rékkal. Guggolva haladjunk a terem jobbolda-
lan. A terem végébdl tjabb 6rt latunk meg, al-
tassuk el. Fussunk oda hozza, és vegyiik el a
kulcsait. Menjiink a jobb oldali sarokhoz, és a
gombot benyomva allitsuk le a riaszté rend-
szert. Ha ugy jutottunk el idaig, hogy senki
sem riasztott, akkor megvan az els6 Bond-pil-
lanat. A barszekrényt toljuk el, mégétte titkos
szobaba jutunk (BP). Menjiink a recepciohoz,
majd fel a Iépcsén. Menjiink egyenesen, majd
balra, végll be a masodik ajton. Legalabb
négy biztonsagi kamerat hatastalanitsunk az
EMP-granattal (BP). Menjlink a sofér szobaja-
ba, és 6ltézzlink at az uniformisaba.

Red Line

Arany fokozat: 350.000, Bond-pillanatok: 2
Nekiink kell elséként a célponthoz érni. Egy-
szer( versenyrdl van szo, a lényeg, hogy a
robbanéanyagos hordokat elhagyva menjiink
jobbra a fa melletti fiives részen (BP), majd
hasznaljuk ki a palya vége el6tt adodo leheto-
séget az ut levagasara (BP).

Ambushed

Arany fokozat: 350.000, Bond-pillanatok: 3
Ussiik ki a fickokat, ne pazaroljuk a I&szert fe-
leslegesen! Menjlink a sofér szobajahoz, és
az erkélyrdl 16jiik szét a biztositékot (BP). Egy
fickot 16kjiink le az erkélyrdl (BP). Ha a
,Simple Exchange” kiildetés soran felvettiik
a kartyat, akkor az el6csarnoknal be tu-
dunk menni a zart ajton, és meg tudjuk
szerezni az AT-420-at (BP). A barszek-
rényt toljuk el, és menjiink be a titkos atja-
roba. Ezutan elképeszté szamu ellenféllel
kell végezniink, akik minden létez6 fegyvert
bevetnek elleniink.

The High Road

Arany fokozat: 300.000, Bond-pillanatok: 3
Egy fegyvertelen sportkocsival kell teljesite-
niink a kiildetést. Emiatt ne lassitsunk egy pil-
lanatig sem, a rant tamadé motorosokat szorit-
suk le. Az utunkban allé tankokon ugrassunk
at (BP). Irany a kék jelzés, ahol aztan parkol-
junk le. Az atvezet6 utan mar egy motorral
folytatjuk az utunkat. A Iépcsékon hajtsunk fel,
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és ugrassunk a két buggy jobb oldalan, és lan-
doljunk a tetén (BP). Menijiink a kék ikon felé,
egyszer csak odaériink a banyahoz, de nem
tudunk bejutni. Az atvezeté utan menjiink
egyenesen, be a hazba az ajtén keresztill, és
szaguldjunk végig a tetékon, amig csak tu-
dunk. Egy fahidra kell felhajtanunk, amely a
motor sulyatél leszakad. Menijiink tovabb,
majd az arcot formazé ké alatt csusszunk at
(BP). Jussunk el a kék korig.

Diavolo's Plan

Arany fokozat: 375.000, Bond-pillanatok: 3
Rogton kapjunk elé egy EMP-granatot, és dob-
juk a masinahoz. Menjiink jobbra, szedjiik 6sz-
sze a cuccunkat, és vegyiik el6 az altatopisz-
tolyt. Célozzuk be az ajtét, mert hamarosan
egy or jon kideriteni, hogy mi tortént. Vegyiik el
a fegyverét, menjlink ki és oljik meg az 6roket.
Menjlink vissza, és célozzuk be a gaztartalyt a
Bond-érzékiinkkel. Menjlink Gjra ki, két tjabb
ort latunk. Itt is célozzuk be gaztartalyt, ezzel
megsemmisitjiik a két fickot (BP). Menjlink le-
felé jobbra, és hivjuk a liftet. Menjiink lefelé az
ellenkez6 iranyban, végezziink az 6rokkel,
majd szalljunk be a liftbe, és menjiink fel. Fenn
menjiink addig, amig nagy présel6k nem alljak
utunkat. Célozzuk be a szelepekei, és 16jlik
szét 6ket, hogy at tudjunk jutni. Forduljunk
meg, és menjlink fel a I[épcsén. Menjiink to-
vabb, és oljik meg a lefelé maszo 6roket. Cé-
lozzuk be a szell6z6rendszer nyilasait. Ezutan
3 perc 30 masodperciink van arra, hogy kijus-
sunk a banyabol. Hasznaljuk a csaklyat a ma-
gas fém falnal, és masszunk le. Amint leértiink,
menjiink be az ajton, majd le a vezérlébe. Két
pokot kell egymas utan hasznalnunk, az egyik-
kel a Iépcso alatt elindulva extra cuccokhoz jut-
hatunk (BP), a masikat robbantsuk fel a lézer-
rel védett ajtonal, hogy bejuthassunk (BP).
Szedjiink 6ssze mindent, majd futas a lifthez.
Az felrobban, ugyhogy irany a lépcsé, menjink
felfelé, igy talalunk még egy liftet, amellyel el
tudunk huzni végre a banyabol.

The Platinum War

Arany fokozat: 400.000, Bond-pillanatok: 2
Egy tankot vezetiink, eljutunk egy falig,
amely az utunkat allja.
Lojiik szét, majd valtsunk
nanolészerre. igy auto-
matikusan becél-
zunk egy boltivet,
ezt robbantsuk fel
(BP). Minden tankot
16jiink szét, és
menjiink a kék
ikon felé. Amikor
/i odaériink, a
q nanolészer-
rel semle-
gesitsiik a
bombat.
Ujabb kék
ikon jelzi a
kovetkezd
célpontunkat.
Robbantsuk fel
a tartalykocsit, ezzel
jokora lukat csinalunk
a bevasarlokézpont
falan (BP). Az atveze-
t6 animacio utan I6jik
szét nanolészerrel a
helikoptert.

Dangerous Descent

Arany fokozat: 300.000, Bond-pillanatok: 3
Inditsuk el a pokot, ugrassuk le a lépcsérél,
hogy a dobozokon landoljon. Menjiink to-
vabb, kildjik at a nyitott ablakon, majd a
résnyire nyitott ajton. Varjuk meg, mig az 6r
kinyitja a piros ajtét, majd robbantsunk, hogy
az or kinyiffanjon (BP). Bondként fussunk
jobbra, le a Iépcsén, a ladak felé. Hasznaljuk
a Bond-érzékiinket, és célozzuk be a ladat,
amelyre egy rakéta van festve. Szedjiik 6sz-
sze a cuccokat, majd célozzuk be a fado-
bozt, melyet a liftnél latunk. Négy-ot I16véssel
intézziik el, majd a pokot kiildjiik be a ladak
kozé. A baloldali lada mellett talalunk egy
nyilast, oda menjiink be, majd eljutunk egy
terembe, ahol fel kell robbantanunk a konzolt
(BP). Bondként kapjuk el6 az AT-420-at, fus-
sunk le, és kozben I6jiik ki a rakétalovege-
ket. A lézereket kerdiljik ki, majd keriljink a
lift tetejére. A lift emelkedni kezd, a legkoze-
lebbi ajtén menjiink be, lapuljunk a falhoz.
Nyirjuk ki az 6roket, a Bond-érzékiink segit-
ségével célozzuk be a szervizaknat és 16jiik
szét. Kildjink le egy pokot, és nyirjuk ki vele
az 6roket (BP). Kis 6ldoklés utan menjiink a
liftbe, amely ezutan elindul. Az atvezeté utan
négy rakétas 6r tamad rank, végezziink ve-
lik. A Bond-érzékelével célozzuk be mind a
négy féket (a sarkokban), és I6jiik szét 6ket.
Alift lezuhan, Gjabb atvezet6 koévetkezik
Ezutan egy perciink van, hogy végezziink
Jaws-zal. Mindenféle tlizes triikkokkel pro-
balkozik, ezekkel vigyazzunk, és kézben so-
rozzuk a SIG-gel. Amint végeztiink, szalljunk
be a repiilégépbe, és katapultaljunk.

Red Underground

Arany fokozat: 425.000, Bond-pillanatok: 6
Fussunk el6re, majd a csaklyaval masszunk
fel. Menjiink be az ajton, célozzuk be a ko-

zépso6 futohidon talalhaté katonat, és szed-
juk le (BP). Vegyiik el6 a ,Network Tap™-et,
és 6jlk ki a legkdzelebbi tankra (BP).

A tank tornyat iranyitva pusztitsunk el min-
denkit a kérnyéken. Fussunk jobbra, majd a
kis platformon nyomjuk meg a gombot. Ve-
gylik fel a Dragunovot (BP). Nyirjunk ki vele
mindenkit, majd csaklyaval ereszkedjiink le.
Lenn irany valami fedezék, és nyirjuk ki az
Osszes tamadot. A Bond-érzékiinkkel céloz-
zuk be a vords panelt, és 16jik szét (BP).
Menijiink le a rampan. Rengetegen tamad-
nak rank, koztik nanodltozékes ellenfelek
is, ezért kapcsoljuk be a héérzékeldnket.
Egy katona egy ,Spray Platinum” felirat
mellett all, célozzuk meg a kozeli gombot
(BP). A gombbal szemben egy kart talalunk,
huzzuk meg. A hidon menjiink at, majd az
atvezet6 utan nyissuk ki az ajtot, és dob-
junk be egy villané granatot (BP). Fussunk
a kovetkez6 ajtoig




<<< AZ EDDIGI JAMES BOND-OK KO-
zUL EGY SEIYI FEL‘ELNE ‘IVIE‘G A
TITKOSSZOLGALAT UJ ELVARASAI-

NAK, VIIND 1.83 VMIAGASAK VOLTAK
AZ IDEALIS 1.73 HELYETT.

The Final Card

Arany fokozat: 325.000, Bond-pillanatok: 4
Oljiik meg az éroket. Fussunk balra a ép-
cs6hoz, és be a szobaba, ha sziikségiink
lenne némi golyoallé mellényre. Menjiink to-
vabb, amig a rakétaldovegeket meg nem lat-
juk. Amint a tornyuk leereszkedik, menjink
az ajté felé, majd le a Iépcsén. Menijiink fe-
dezékbe a komputerkonzoloknal, és hasznal-
juk a ,Network Tap”-et az egyik I6vegtornyon
(de mindenképpen a hatuljat célozzuk!). L6-
jink arra az ajtéra, ahonnan jéttiink, majd

egy-két I6véssel intézziik el a katonak hulla-
mait (BP). L&jiik szét a kdzelben allé masik
Ioveget (BP), majd a harmadikat, amely az
emelvényen van. Ezutan az atvezetében lat-
hato négy szell6z6t kell kikapcsolnunk. Ketté
a szintlinkdn van. Amikor megvagyunk, men-

Csak profiknak

Platina fokozat eléréséhez:

jlink a voros szényegen az also szintre. Két
duplaajtohoz jutunk, egy pokot kiildjiink be a
nyilason, a taloldalon éljikk meg vele az 6r6-
ket (BP). Ezutan itt is deaktivaljuk a szell6z6-
ket. A szell6z6 kapcsoloja melletti nyilason
menjink be egy Gjabb pokkal, a folyosé vé-
gét robbantsuk fel. Aktivaljuk a héérzékel6t,
és hatastalanitsunk legalabb egy nanodltézé-
kes katonat EMP-vel (BP). Kézben jussunk
el a bejaratig. Kiizdjiink meg Diavoloval, ami
nem lesz egyszeri, mert 6 egy repiil6bél ta-
mad, rakétakkal, és gépagyuval tiizel rank.
Az AT-420-al célozzuk a repiilé kilénb6zd
részeit, a szétl6tt ladakbol szedjlink fel koz-
ben I6szert.

Everything or Nothing

Arany fokozat: 450.000, Bond-pillanatok: 3
Oljiink meg mindenkit, majd menjiink arra,
ahonnan az 6rok jéttek. Itt is nyirjunk ki min-
denki, és menjiink vissza. Menjlink fedezék-
be a lada mogé, ahol az elébb egy ellenfél
kucorgott, és inditsuk el a pokot. Az egyik la-
da oldalaban talalhaté repedésen keresztil
menjiink be, majd menjiink folfelé. Kozelit-
siik meg azt az ajtét, amely egy deszkaval
van lezarva. Robbantsuk fel (BP), majd
Bondként menjiink be (BP), és szedjiik 6sz-
sze a cuccokat. Menjiink vissza oda, ahol a
magasban egy futéhid van, és menjiink be
az ajton, ahonnan a két 6r rank tort. A szoba-
ban s6tét van, mindenesetre mindenkit nyir-
junk ki, féleg a mesterlévészt. Menijiink to-

vabb, majd egy észveszejtoen nehéz szoba
utan (rengeteg ellenfél minden iranybdl), egy
észveszejtéen-hihetetlentil-6rjitéen nehéz
szoba kovetkezik. Mindenféle ellenfél tamad

rank, a fegyverek teljes arzenaljaval

A Bond-érzékiink segitségével célozzuk be a
konténert, és zuditsuk néhany ellenfeliink fe-
jére (BP). Ha sikertil taljutni, akkor menjtink
addig, amig egy vords ajtohoz nem ériink,
azon menjink be, és késziiljiink fel a végso
nagy kiizdelemre. Diavolot nem olyan na-
gyon nehéz megdlni, harom jol becélzott ra-
kéta végez vele. Még utoljara meg kell aka-
dalyozzuk, hogy a rakéta elinduljon London
felé, fussunk a lvegtoronyhoz, és I6jiik szét
a rakeétat.

Tim Norton

Bp. Vl. Rézsa u. 80

1 Kevesebb, mint 500 sériilésponttal kell megoldani a kiildetést

A kiildetést 3 perc 30 masodpercen beliil kell veglgvmnl

A kiildetést 3 percen beliil kell megoldani

A titkos bazist 45 masodpercen beliil kell lerombolni

2
3
4
5 Nem sériilhetiink meg egyaltalan a kiildetés soran
6
7
8

1 perc 50 masodpercen beliil kell az er6dbe érniink

9 4 perc alatt kell teljesiteni a kiildetést

10 Kevesebb, mint 10 I6véssel kell megoldani a kiildetést

1" Kevesebb, mint 100 sériilésponttal kell megoldani a kiildetést

12 45 masodpercen beliil kell a repiiléhoz eljutnunk

13 -

14 40 masodpercen beliil a kell Kiss Kiss Club-hoz érntink

15 Nem I6hetiink a kiildetés soran

16 z

17 3 perc 15 masodperc alatt kell teljesiteni a kiildetést

18 55 masodpercen beliil kell a raktarhoz érniink

19 Kevesebb, mint 100 sériilésponttal kell megoldani a kiildetést

20 Kevesebb, mint 10 I6véssel kell megoldani a kildetést

21 3 perc 20 masodpercen beliil végezniink kell a tartalykocsival

22 -

23 1 percen beliil teljesiteni kell a kiildetést

24 A versenyt 4 perc 50 masodpercen bellil kell megnyerijiik

25 Egyszer sem tiizelhetiink

26 1 perc 20 masodpercen beliil kell eljutnunk a banyahoz

27 3 perc 30 masodperc alatt kell teljesitsiik a kiildetést

28 2 perc 15 masodpercen bellil kell hatastalanitsuk a bombat

29 Kevesebb, mint 100 sériilésponttal kell megoldani a kiildetést

30 Kevesebb, mint 10 I6véssel kell megoldani a kiildetést

31 Kevesebb, mint 100 sériilésponttal kell megoldani a kiildetést

32 5 percen beliil teljesiteni kell a kiildetést

| Tel: (1) 269 10 32
Mobll:70-366-51-16
fo@koenzellum.hu

7

Sony Ps2
.900.-
XBox Crystﬂ
Limitdlts 57.9q0

Ps Ones |
Nintendo GameCube
Alapgép+vadlaszthato jatéks
Nintendo GBABvance
Alapgép+ToIﬂ'b Raider, ]a{ekx 34 900.-

4
29.9 0.-

45.000.-
45.000.-
251000

Hasznadlt Ps2: e
Hasznalt X-Boxs L
Haszndlt Gamecubes

Jatékok 3.900.-t6l, kiegészitok, hasz:
ndlt gép addas-vétel, beszdmitds,f
szerviz, postai'kaldés.
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2 EGY SZELLEMVAROS, AHOL HALOTTAK GARAZ

DALKODNAK, EGY OKORI JAPAN LEGENDA, VIEL
MEGJOSOLJA A VILAGVEGET, EGY 333 EVENKEN
ERKEZO UsSTOKAS, ES A 10 KiVANCSI JATEKOS,

MELYEKET EGYTOL-EGYIG TE SZEMELYESITHETSZ

MEG. IZGALVIAS, ES FORMABONTO TULELO-HOR-
ROR, A SILENT HILL ALKOTOJATOL-

A Forbidden Siren torténete egy képzeletbeli
japan kisvarosban, a hegyek altal kdzrezart
Hanudaban jatszodik. Ez az a hely, ahol 27
évvel ezel6tt egy oriasi foldrengés kovetkezté-

Kiaddé:
SCEE ben 33 ember tlint el nyomtalanul, s holttestiik
Fejleszté: a mai napig nem kerdilt el6. Valamint ez az a
SCEJ hely, ahol még korabban, egy 6riilt, kardjaval
Hivatalos honlap: végigszaladva a varoson, egyetlen éjszaka
http://www.forbidden- alatt 33 emberrel végzett. Tovabba ez az a

siren.com/
Megjelenés:

2004. marcius 12.
Tesztplatform:

hely, ahol 33 évenként kiilonos szertartasokat
rendezve egy bizonyos Isten felé mutatnak be
aldozatokat a varoska lakoi. De ez a hely is
az, ahol idészamitasunk elétt... - de tovabb

Psa mar nem folytatnam, hiszen az ezt koveté
P - - események felfedésére Neked kell majd rajon-
* ERTEKELES ndd a jaték végigjatszasa soran. A faluban tor-
tént események hire természetesen nem ma-
JATEKOTLET: radt titokban - s mivel a sajto is szajara vette -
MEGVALASITAS: , igy juthatott tudomasara Tamon Takeuchi
JATEKELVIENY: professzornak is, hogy Hanudaban €16 sziilei
is az enyészet martalékava valtak. Az ott €I,
OsSsSZHATAS: Omm 70-ik életévet is betolté Akira Shimura is egyik

naprél a masikra vesztette el szeretteit, de a
tinédzserkort Kyoya Suda a nagyvaros forga-
tagabol érkezik a helyszinre, hogy az
Interneten terjengé szellemalakokrol, és kilon-
b6z6 misztikus eseményekrél sajat szemével
gy6zédjon meg. Az események pedig nem

¥ VELEMIENY

. .

A nemlineéris jdtékmenet, a tiz ird- vart fordulatot vesznek, amikor Kyoya megza-
nyfthats és az &t mellékszerepls, a var egy szertartast, a foly6 viz helyett vér
15-20 Srényi jatékids, a reflexeket folyasztva kiarad a medrébél, és deformalt 1é-

és agymunkat egyarant megkivand
kiildetések, és a példanélkiili mes-
terséges intelligencia.

nyek a nyomodban loholva az életedet akar-
jak. A Forbidden Siren tehat egyszerre szdl a
talélésrél és a nyomozasrdl. A titokrol, mely e
mogott a furcsa falu mogott rejtézik.

-
Botranyosra sikeredett angol
szinkron, feliratozas hidnya az
eurdpai konverziéban.

A fentebb emlitett harom szereplé természete-
sen nem a teljes repertoar - a rajtuk kivil tovab-
bi hét szerepl6 patronalasa jatéktorténelmi pilla-
natként konyvelhet6 el, vagyis osszesen tiz ira-
nyithato karakterrel biiszkélkedhet a Forbidden
Siren. Ezt tovabbi 6t NPC egésziti ki - a segit-
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ségiikkel értheted meg job-
ban a tobbezer éves multra
visszatekinté varoska teljes torténelmét. A ja-
pan fejlesztés tébb unikum tulajdonsaggal is
rendelkezik - az els6 és legfontosabb az id6-
vonal Osszezavarasa, hiszen a harom nap le-
forgasa alatt jatszodo torténet valtozé pontjain
valtozé karakterekkel veheted fel a harcot a
holtakkal. Ez egészen pontosan azt takarja,

hogy a torténetet az elején elkezdve hirtelen
valtassal a kozepére keriilsz, majd belekostol-
va a végébe, Ujra visszatérsz az elejére - de
mar egy masik karakterrel. Mindekdzben a kii-
16nb6z6 helyszineken mas és mas karakterek-
kel teliesen eltéré feladatokat hajtasz végre,
és kiiléonbozé adottsagaiknak készénhetéen
teljesen mas aspektusbdl kozelithetsz egy-egy
helyzethez. A tiz helyszinen jatszodo torténet
dinamikus 6sszefliggésben van egymassal,
igy tehat egy korabban elkovetett cselekmény
kihatassal lesz a kés6ébb ugyanoda érkezé
masik szereplére. Egy kiengedett kézifék - és
maris arrébb gurult az auté -; egy bellilrél ki-
nyitott ajté - és maris bejarhaté a kint rekedt
szereplével is a teriilet. A szereplék a legkii-
16nb6z6bb korosztalyokbdl keriilnek ki, van
kozottiik riporterné, 10 éves kislany, orvos,
szektavezér - kiilon személyiséggel, és tulaj-



<< A JATEK LATVANYVILAGARA
BEVALLOTTAN LEGINKABE A KOR,
A BLAIR WITCH PROJECT ES EGYEB,

JAPAN KUI..TFILMEI(‘, VALAMINT
H.P. LOVECRAFT REGENYEI HATOT-
TAK.

donsagokkal. A vadasz természetesen ponto-
san 16 célba, s fegyverének készénhetéen
koénnyebb dolga lesz, mint a tobbieknek, mert
a védtelen lannyal példaul inkabb menekdilni
és rejtézkddndd kell majd, mintsem harcolni.
A felszedhet6 naplorészletek, melyet itt archi-
vumnak (Archive) hivnak természetesen nem
marad ki a Forbidden Sirenbdl sem - 6sszesen
100 darab tényfeltaré targydarabra bukkan-
hatsz a harom nap soran. Ezek megtalalasa
és elolvasasa nem csak a 100%-os teljesit-
mény miatt fontos, hanem mert sokszor ezek-
ben rejtéznek életbevago informaciok a to-
vabbjutast illetéen. Persze a kézikonyv is so-
kat segithet majd egy-egy talanyos megfogal-
mazas megfejtésében - a rébuszfejtk kifeje-
zetten oriilni fognak a jaték mellékleteként
funkcional¢ fiizet utaldsainak. A torténet és a
kornyezet telijes mértékben interaktiv - azaz a
jatékos hatarozza meg, hogy melyik pillanat-
ban, melyik kiildetés felé szeretné venni az
iranyt. Hogy ne veszitsiik el a torténet fonalat,
egy ugynevezett Link Navigator is

helyet kapott a programban,
amellyel az 6sszekuszalt
idévonalat bogozhatod ki,
és maradhatsz képben

az aktualis torténéssel
kapcsolatban. Ennek bo-
vebb magyarazatat a
kiilonkeritett informacios
dobozban talalhatod,
csakugy, mint a jaték ma-
sik egyeddilallé tulajdonsa-
gat, a ralatast (Sightjack).
Ez nagyjabdl annyit takar, hogy

féhésod az ellenfél borébe bujva, nyomon ko-
vetheti annak minden mozdulatat. Azt pedig
mondanom sem kell, milyen elényokkel jarhat,
ha pontosan tudod, hogy merre mozog, és mit
lat ellenfeled... Az elérheté minijatékok, és
egyéb ravaszsagok szintén a kovetkez6 olda-
lak valamelyikén lesznek majd bévebben ki-
fejtve - most azonban iranyitas!

A kils6 nézet hasznalataval, és allandé kame-
ramozgassal nem lehet kiilbnésebb problémad
- hiszen a jaték még kifejezetten ki is
emeli azokat a pillanatokat, amikor
valamilyen kulcsfontossagu targyhoz
érkezel (észrevehetoen rafokuszalo-
dik a kép egy adott teriiletre) - a cse-
lekmények végrehajtasa azonban
merében 0j hozzaallast tiik-
r6z. Na nem a bal oldali
analdg kar mozgata-
sardl beszélek,
mely altal képes
leszel kdzlekedni
(er6sebb mozgata-
saval futhatsz, mig
koénnyedebb eléremozditasaval
lépkedhetsz), vagy a jobb karrol,
mely a nézelédésre szolgal, hanem
arrél a Haromszogrol, mely a cse-
lekvésmeniit - a targyak felvétele,
ajtok nyitasa, karakterek kozotti
kommunikacio - jeleniti meg a
képernyén, s az eddigi gyakorlat-
tol eltéréen nem a multifunkcios X
gomb. Egy jarm(ihoz lépve példa-
ul a feltarulkozé meniibdl szall-
hatsz be, de a foldon talalhato tar-
gyakat is ezaltal veheted magad-
hoz. Az altalanos parancsok kie-
gésziinek a figyelemeltereléssel,
mas karakternek adott utasitasokkal
és fegyverujratoltéssel - igy tehat ha

ERDEKESSEGEK

Time Attack moédban, az
Gsszes kiildetés idore is telje-
sitheto. Eléréséhez mind a 33
missziot teljesitened kell, majd

palyavalasztaskor a Négyzet
lenyomasaval indits.

egy ajtéd kulcsra van zarva és na-
lad a kulcs, ne az X-et probald
6riilt médon nyomkodni, hanem a
Haromszog segitségével feltaruld
menibdl kell az ajté nyitasa opciot
vélasztanod. A Select lenyomasaval a
térkép tarul eléd, a Starttal pedig a kon-
figuracios képernyére kerlilsz. Itt barangol-
hatsz a mar megtalalt archiv anyagok kozott,
megvizsgalhatod a felvett targyaidat, és per-
sze a Link Navigator segitségével az idévona-
lat is ,kiegyenesitheted”. A kiildetés Gjrakezdé-
sét, vagy a fébmenibe vald visszatérést talan
mar emlitenem sem kell. Az X azért nem esik
ki az iranyitobillentyiik sorabdl, hiszen a nem
kulcsra zart ajtokat tovabbra is eme gomb se-
gitségével nyithatod, valamint a vizsgalédas
és elfogadas is erre a gombra lett deklaralva.
A Korrel guggolasba mehetsz at
(nagyobb esély az észrevétlenség-
re), a Négyzet pedig a zseblampat
kapcsolja ki-be (mar amennyiben ren-
delkezel vele).

A végigjatszas pillanatokon beldl indul -
% elétte azonban egy répke tippcsokor-
ral szolgalnék a deli jatékosoknak,
hiszen a Forbidden Siren nem a
legkonnyebb alkotasok koziil ke-
rilt ki, s bizony elkélhet a segit-
ség.

- A zseblampa hasznalataval
javul a l6fegyverek célzasi ké-
pessége, ambator n6 az esély
arra is, hogy észrevegyenek a
Shibitok.
- A futas alkalmazasa szintén
rizikds dolog egy Shibito kdze-
lében, hiszen igy sokkal hama-
rabb felhivod magadra a figyelmet,
mint szeretnéd
- A kézifegyverek (pajszer, esernyd,
autosemeld) hasznalatanal (R1
nyomva tartasa mellett X-el térténé
lecsapas) az X gomb hosszas nyom-
va tartédsa nagyobb erdkifejtést ered-
ményez.
- Azokon a palyakon, ahol hosszusa-
guk miatt tobb szakasz is van, halalod

esetén elveszted a palya els6 szakaszaban
felvett archiv targyakat - tehat hiaba teljesi-
ted a palyat, Ujra végig kell menned rajta.

- Ha egy-egy palyan gondjaid akadnanak, és
korbe-korbe jatszanad ugyanazt a par kiil-
detést, biztos, hogy valamelyik palyan nem
vettél fel vagy talaltal meg kulcsfontossagu
targyakat, személyeket, mozzanatokat.

A megtalalasuk utan a jaték nyugtazza sza-
modra a sikert.

- Palyavalasztas funkcié az elsé 19 Mission

Objective teljesitése utan valik elérhetéve -

addig a jaték automatikus kalauzolasara

vagy bizva.

Az alabb kozolt megoldas az 6sszes sze-

replé Osszes kiildetését idérendi sorrendben

tartalmazza. A jatékban ezt valtakozva tala-
lod meg, de a kronoldgiai felsorolas szerint
koénnyedén beazonosithatod a keresett
missziot. A jatékhoz j6 szorakozast, és kel-
lemes perceket kivanok!

KYDYA SUDA

Yesterday - 23:00

Mission Objective: Escape from police officer
Nem is gondolna az ember, hogy mennyi kala-
majkat okozhat egy kidurrant biciklibelsé a
Mana Stone erd6 kdzepén. A folyo felé véve
az iranyt, Kyoya még csak nem is sejtette,
hogy milyen megprobaltatasok varnak ra a to-
vabbiakban. El6szér csak egy furcsa tevé-
kenységet (iz6 lanyra lesz figyelmes a folyd
partjan, majd miutan megleste Miyako Kajirot
a kutyajaval, egy kiilénos csoportba botlik.

A helybéliek transzallapotban 1évé6 gylilekeze-
tébol a legéberebb tag szurja ki hdstinket, aki-
nek igy mar nem csak a falu leleplezett tagjait,
hanem az id6kézben el6ker(ilé rendért is le
kell hagynia. A furcsa latomasok és viziok ko-
zepette probalj meg eljutni a szemkozt talalha-
t6 hazig, amelynek ajtajat feltépve egy kulcsra
lehetsz figyelmes az asztalon. Vedd fel a Ha-
romszog segitségével, majd visszatérve az
udvarra, lépj oda az egyik munkas altal itt ha-
gyott kisteherautohoz. Miutan kinyitottad az aj-
tajat, szallj is be, majd a slusszkulcsot a kulcs-
lyukba helyezve inditsd be a motort. Miutan at-
gazoltal a felettébb furcsan viselkedé rendér-
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on, a kocsibdl kiszallva egy meghatarozhatat-
lan erét érezhetsz eluralkodni magadon, és az
imént halottnak hitt egyenruhas is beléd kiild
egy golyot a pisztolyabol. Lezuhanva a szaka-
dékba, teljesen elveszted az eszméleted...

Day 1 - 02:00

Mission Objective 1: Reach road to Karuwari
with Hisako Yao

...a folyoparton ébredve egy piros lepelbe
burkolozott lany kér arra, hogy kévesd - csak

segiteni szeretne. Az oriilt latomasok, és si-
vité hangok a varost megszallo szellemala-
kok diiborgé kitorési kisérletei - legalabbis az
ismeretlen szerint. A ,Sightjack” médba kerii-
léshez nyomd le az L2 gombot, majd a bal
oldali analogkarral keresd meg az elétted lé-
vo képeket. Ez a Shibitok szemével torténd
latast jelent, ahol is a Kor, Haromszog,
Négyzet, és X gombokra eltarolhatod a mar
beélesitett viziokat. Miutan megszemlélted
sajat magad, és a koriilottetek 1évd érdekes-
ségeket, kovesd Hisakot a I1épcso tetejéig.
Miel6tt tovabbmennétek, fordulj balra, és a
trafik (Tobacconist) oldalaban Iévé telefon
melldl vedd fel a kulcsot, majd fuss vissza az
at masik tuloldalara, Hisakohoz. Az ittlévé
épiiletek moégé huzodva, a szemkozti torony
tetejérdl leskel6d6é mesterlovész figyelmét
nem felkeltve, guggolva kell tovabbhaladno-
tok. Ezt a Kor egyszeri lenyomasaval érhe-
ted el. Miutan atlopakodtatok az érszem fi-
gyel6 tekintete alatt, Hisako az elemlampad
kikapcsolasara kér. Most mar csak el kell
osonnotok a jobb kéz felé talalhato hullam-
palaval befedett épiilet mellett, és felkapasz-
kodva ra, magaddal hiznod a segitokész is-
meretlent. A kijarat a fak menti bozétos képé-
ben mosolyog ratok.

ZUNO

A 087-es szamu archivumot felvéve egy uj,
logikai jatékot érhetsz el a fémeniibél -
Puzzle Game néven. A jaték lényege, hogy
egy leginkabb Tetris-re hasonlité jatékban,
négy, azonos szini és formaju abrat egymas
mellé mozgatva eliminalhatod 6ket. A palya-
szintek valtakozasaval természetesen a
megjelend pottyok egyre gyorsabb reakciok-
ra késztethetnek, és egyre siiriibben kell
majd le, fel, illetve az oldaliranyokba mozgat-
nod a sorokat a helyes kombinaciok el6alli-
tasahoz. A jatékmez6 természetesen a ko-
zépre fokuszalt négyzetre értendé. A Zuno
Game segitségével egyébirant meég meg
nem talalt archivumok is konnyedebben
megszerezhetbek, hiszen miutan felszedtél
egyet a jatékban, valaszd a kilépés opciot,
majd a féképerny6rél a Puzzle Game-be lép-
ve azonnal lépj is ki onnan, és mentsd el az
allasodat. igy, anélkiil hogy egy palyat le ké-
ne jatszanod - megszerezheted a még hi-
anyzo6 targydarabokat.
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Day 1 - 02:00

Mission Objective 2: Find letter

A masodlagos kiildetés célja Rokkaku
levelének megkeresése. Ezt - nem
meglepé moédon -, a haza melletti
fészer tetején talalod. Vedd fel a
levelet, és a kiildetés maris véget

ér.

Day 1 - 08:00

Mission Objective 1: Reach road to
Tabori settlement with Miyako Kajiro
Az az imént hallott sikoltas erdében
latott kislanytol szarmazik - Miyakétol,
aki torténetesen vak, és most épp a
halott kutyajat gyaszolja. Mivel a
batyjaval tortént incidens utan hallani
sem szeretne rola, a tiéd a felel6
ség, hogy kivezesd az erdébdl. El6-
szor is hivd magad utan (Come he-
re!), majd miutan ovatosan atmaszta-
tok az eléttetek tornyosulo két ki-
emelkedésen, induljatok el a térké-
pen jelolt tizrako hely iranyaban.

Az itt talalhat6 piszkavas segitségé-
vel tord at az innen nem messze es6
fémracs ajtajat. A rozoga szerkezet
nyikorogva adja meg magat, nektek
pedig a kis 6svényen haladva at kell
futnotok a véres viz felett ativel6 fa-
hidon. Innen mar igazan nem kell
sokat gyalogolni, hogy az ut végén
balra kijussatok a palyarol. Még
egy rovid kis gyilkossag a lerobbant
benzines furgonnal, és maris szabad a palya.
A csavarhuzot persze nem art ha felveszed a
masik lerobbant autonal, melyet egészen pon-
tosan az auté motorhaza elétt taldlhatsz meg
a foldon - de a kozelben olalkodd vadaszpus-
kas egyénre figyelj!

Day 1 - 08:00
Mission Objective 2: Find grave of Takeuchi
family

A tlizrako helynél lelt piszkavassal leckéztesd
meg a fészer koril sertepertélé Shibito szelle-
met. Az innen indul6 Ut a beszakadt hidhoz
vezet, amit6l jobb kéz felé a meggyalazott sir-
kert mellett egy meggyujtatian mécses all.
Verd szét a bozétost a lampa mellett, majd a
kis 6svényre felkapaszkodva nyomd meg a
k6témb alatti gombot. Szaladj el a racsig,
amelyet a piszkavassal attérve maris tovabb-
haladhatsz a zsilip felé. Az el6tte 1évé bozotost
atvagva zard el a zsilipet, majd a leszakadt
hid és a fegyveres miatt egy egész kort meg-
téve, térj vissza a fészer el6tti hidhoz, ugorj az
immaron patakka minésiilt szennyvizcsatorna-
ba. A kis Iépcs6 a keresett siremlékhez vezet.

Day 2 - 01:00

Mission Objective 1: Escape from abandoned
house with Miyako Kajiro

Keresd fel a fiirdészobat, ahol a kad dugdjat
meghuzva egy kulcsra lehetsz figyelmes. Vedd
fel, majd nyisd ki a raktar ajtajat a még régeb-
ben talalt kulcsoddal. Miyakoval egyitt sza-
kitsd ki a benti repedést, ezzel egy késébbi
kildetést tettetek lehetévé, igy nincs is mas
dolgotok, mint felsétalni az emeletre. Az egyet-
len nyithaté szobaban talalhato fiokos asztalt
kinyitva egy csip6fogora lehetsz figyelmes.

Ezt felvéve szaladj vissza a kezdéponthoz, és
a téle balra nyil6 szobaban Iévé buddhista ol-
taron hasznalva vedd ki beléle a rozsdas kul-
csot és tavozz a fold alol el6bujoé idegen altal
megnyitott résen keresztiil. Az udvaron lévé
raktart kinyitva egy Gveg szakéval lehetsz gaz-

dagabb, majd mar csak a térkép déli ré-

szén abrazolt kijarathoz kell elfutnotok, és

a kutyadl mellett allo Shibitot leverve vé-
get vetni ennek a rémalomnak.

Day 2 - 01:00
Mission Objective 2: Find scythe
embedded in wall
A haz falaba allitott sarlét a haz

melletti vityilloban kell keresned -

ugyhogy elsé lépésben juss ki a haz-

bél, a mar fentiekben ismertetett meto-
dus szerint. Most odalopdézva a ven-
déghaz biztositékat védé dobozhoz, a
korabban megtalalt csavarhizo segit-
ségével emeld le a boritast, majd kap-
csold ki az aramot. Hamarosan egy
fegyveres bukkan elé az eddig elzart
épiiletbdl, akit kikeriilve felveheted a
bejarataba allitott sarlot.

Day 2 - 07:00

Mission Objective 1: Drive away
Shibito Brain

A volgy keleti részében tartozkodo
Shibito szérnyet egy mindenre el-
szant, négykézlab kozlekedo lény veé-
di, ugyhogy elséként némi figyelemel-
terel6 hadmuiiveletre lesz sziikséged.
A hozzavalé 6ngyujtot a fliggbhid tal-
s6 oldalan talalod, majd Miyata
betemetett kocsijanal a szivargd
benzint meggyujtva maris elte-
relted el az 6svény tetején fészkeld Shibito fi-
gyelmét. Mivel 6 a jobb oldali Iépcsésoron ko-
zelit, te egy vezércsellel a bal oldali [épcséso-
ron fellopézva kézelitsd meg a kdzépen allo
Shibito Braint, és 6riilt vagtaba kezdve addig
isd a piszkavassal, mig él.

Day 2 - 07:00

Mission Objective 2: Acquire 38 calibre police-
issue revolver

A fliggbhidon keresztiil az ércfeldolgozo lizem
északi szobajaba érhetsz - am elétte ki kell
cselezned a foldén kiszo Shibitokat. Ezt a he-

lyiségben elhelyezett mozgathato barikad se-
gitségével teheted meg, s miutan tettél egy
szép kort a két bejarat 6sszekotésével, lépj be
a keresett szobaba. Miutan beléptél, a kalyha
el6tti deszkalapok kozott egy kulcsra figyel-
hetsz fel - ezt a piszkavas segitségével ha-
laszhatod ki onnan. Tavozz az épllet nyugati
kijaratan, és a kovetkez6 beugrénal nyisd ki az
energiaellaté dobozkat. Az ajtajat felnyitva
kapcsold ki az aramot, igy a kozeli técsaba 16-
g6 kabel mar nem okozhat problémat a to-
vabbjutasban. Erre pedig azért lesz sziikség,
hogy a mellette 1év6 poznan Ul6 rendért el-
ijesztve eltdrd a szakéval teli Giveget, hogy a
kozismerten szeszinyenc Ishida kés6bb visz-
szatérve belegyalogoljon az egyértelmii csap-
daba. Kénnyedén leteritheted 6t, ha mikézben
mohon kortyol, rakapcsolod az aramot. Mar
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csak ki kell kapcsolnod a berendezést, hogy
felvedd a kiildetés céljaként meghatarozott 16-
fegyvert.

Day 2 - 20:00

Mission objective 1: Infiltrate The Nest with
Yoriko Anno

Szaladj fel a Iépcs6n, majd a Rokkaku haza
melletti fészerre kapaszkodva massz fel az in-
nen nyilo allvanyzatra. A racsnal hasznald a
piszkavasat, majd jobbra felfutva a Iépcsén
tégy egy kort a verandan. A kisvendéglé elé
érkezve, lasd el az éppen hattal allé vadasz
bajat, majd hivd magad utan Yorikot is. Lépj
be az épiiletbe, amelynek hatso kijaratan ke-
resztiil tavozhatsz. A rizsbolt mogotti hordokon
egy Osszehajthato flirészt talalhatsz, majd a
két haz kozotti folyoson elindulva egy mester-
I6vészre lehetsz figyelmes a tliztoronyban. Ki-
varva a megfelel6 pillanatot, hizd fel Yorikét a
szemkozti allvanyzatra, majd a létrat meg-
maszva flirészeld el a kivezetd utat zard desz-
kadarabokat.

Day 2 - 20:00

Mission objective 2: Create entryway for
Harumi Yomoda

Az étterem elé érve (hasznald a Rokkaku ha-
za melletti allvanyzatot) hatulrol kélintsd fejbe
az utca kdzepén allé vadaszpuskast. Lépj be
Rokkaku hazaba, majd a mosdobol emeld el a
csatornafedél-nyité szerkezetet. Szaladj at a

kavézo hata mogotti sikatoron, majd a hagyo-
manyos kijarat helyett valaszd a borbélyiizlet
melletti csatornafedelet. Yorikéval lemaszva
mar nyithatjatok is a racsot, melyet majd
Harumi fog hasznalni egy késébbi misszid
soran...

Day 3 - 23:00

Mission Objective 1: Defeat
Datatsushi

A harom napos barangolasod ko-
vetkezményeként nem csak hogy

jo hosszu ut all mar mogotted,
hanem fény deriilt arra az 6ssze-
eskiivésre is, mely mogott a

Kajiro csalad 6rokbefogadott sarja,
egy 333 évente érkezé listokos, és
egy istenséget feltamasztani késziil6,
tobbszaz éves no all. A varoson végbeme-

né lélegzetelallitt metamorfozison talan mar
meg sem kéne lep6dndd - minden él6 és élet-
telen targy a fold felszinével lett egyenl6. Ami
talpon maradt: az harom szent oszlop, vala-
mint Jun Kajiro, és az 6 rettentéen éles pen-
géje. Persze miel6tt azt eléhuzna, egy jokora
tlizparbait is tal kell élned, mégpedig a kovet-
kez6képpen: buijj el egy oszlop mbégé, majd
onnan figyelve Jun mozgasat, mindig meg kell
varnod, mig egyik oszlop mogiil a masikhoz
ér. Arra a pillanatra koncentralj, mikor par ma-
sodperc erejéig elétinik, hogy becélozzon Té-
ged, ekkor kell elsiitnéd fegyveredet. A meté-

ERDEKESSEGEK

Virtualis képeslap az
Internet rengetegében:
http://www.hanuda-
greetings.com.

dust négy alkalommal megismételve elveheted
a kedvét a 16voldozéstol, hogy valami egészen
masba kezdjen... Amint megpillantod a feléd
futo sziluettjét, fordits hatat neki, és kezdj el

& H
azonnal az ellenkezé iranyba futni. Tedd ezt
egészen addig, amig a kezedben lévé kara-
bély at nem valt automatikusan Uryenre. A vi-
szonylagos j6 id6zités most kulcsfontossagu
tényezové lép eld, hiszen megfordulva a szin-
te nyomodban loholé Junt azonnal el kell kez-
dened tdmadni az Uryennel. Siker esetén egy
foldbél kicsapo langcsévaval teheted a malt
idéveé az arva fiat... A végjatéknak azonban
még nincs vége, hiszen Jun kardjanak felvéte-
lével a feltamasztott Datatsushi még veszélye-
sebb ellenfélnek igérkezik. A Iény lathatatlan, s
mozgasa is teljességgel lekdvethetetlen, igy
egy kis triikkhoz kell folyamodnod.

A ,Sightjack” segitségével behozhatod a
szorny altal latott vilagot, aki elétt - amint ko-
zelit hozzad -, a melletted allé Myako is feltii-
nik. A vak kislany abba az iranyba mutat, ahol
egy lUvegharomszogre bukkanhatsz. Ennek
tiikrében immaron idében meglathatod, hogy
honnan kozelit a Datatsushi. Haromszor por-
kold meg az Uryen segitségével a sarkanyt,
és véget vethetsz a rémalom e részének ...

Day 3 - 23:00
Mission Objective 2: Decapitate Datatsushi
Datatsuhi lefejezése egy csoppet komplikal-
tabb lesz az el6bbi metodusnal, de mindaddig,
mig az livegharomszogig eljutsz, megegyezik
a megoldas az elsd misszio feladataval. In-
nentél kezdve azonban nem az Uryennel, ha-
nem Jun elejtett kardjaval kell leszamolnod a
repkedd, lathatatlan lénnyel. A kulcsszé: az
idézités. Megvarva azt a pillanatot, mig még
lathatatlan, de mar nem mozog feletted, az X-
et nyomva tartva suijts le vilagité kardod-
dal a Datatsushira. Hogy ezt meg
tudd tenni, a jaték torténete folya-
man talalhato négy, sarkany alaku
kovet arrébb mozgatva meg kell
nyomnod az aktualis szereplével
az alattuk talalhaté gombot.

A szereplok és idépontok a ko-
vetkezok: Kyoya Suda (Day 1 -
08:00), Risa Onda (Day 1 - 04:00),
Shiro Miyata (Day 1 - 03:00), Akira

Shimura (Day 1 - 08:00).

TANMON TAKEUCHI

Day 1 - 02:00

Mission Objective 1: Reach road to Karuwari
with Yoriko Anno

Tamon Takeuchi professzorral is hasonlo fel-
adatod lesz, mint Kyoya Sudaval, hiszen most
is egy szemrevald lednyzo pesztralasaval kell
térédnod - azonkiviil persze, hogy megproba-
lod taléini a palyat. Mivel a I6allasban ismétel-
ten egy mesterlévész foglal helyet, igy a

szemkozti hid helyett valaszd a helyiség talol-
dalan fekvé fahidat a patakon valo atkelésre,
majd a térkép északnyugati csiicskében lévé
hazat megkeresve vedd fel a benne talalhato
torott radiot. Most sétalj vissza az elébb meg-
jart fahidhoz, és szemben allva vele jobb kéz
felé keresd meg a kutacskat. Mig a kotél en-
gedi, hiizd fel a benne talalhaté vodrot, majd
belehelyezve a radiodat, ereszd vissza az
egészet. Fuss at a hidon, és anélkiil, hogy
észrevennének az él6halottak, vard meg, mig
egyikiik érdeklédést nem mutat a sistergd kut
irant. Osonj mogé, eressz bele egy par lovést.
Most mar csak magad utan kell hivnod Yorikot,
és egyiitt elhagynotok Harayadori varosat a ki-
jelolt nyugati 6svényen.

Day 1 - 02:00
Mission Objective 2: Listen to in-school
announcement while on top of fire tower
A masodkiildetésben keresd fel a te-
metét (a fahidon keresztil ugye,
mert a tliztoronyban még mindig egy fa
mesterlévész dekkol), ahol a sir

mellett egy kulcs lapul. Massz ezzel 3
a folydmederbe, majd egy csaptele-
pet kell megkeresned az észak-
nyugati oldalan, a két hid ké-
z6tt. Hasznald a kulcsot a le-
lancolt kifolyénal, majd elte-
kerve a kereket, lop6zz vissza
a hid nyugati oldalara. A tanit-
vanyoddal a hatso 6svényen
szorosan egyiitt lopakodva
tisztitsd meg a tlizvédelmi
torony kortil6tti tertiletet (vi-
gyazz a mesterlovészre a
tetén), majd felmaszva tel-
jesitsd be a kiildetésedet.

Day 1 - 20:00

Mission Objective 1: Drive
away Shibito Brain

A lenti Gton keressétek meg a
rendérautét, amibe beszallva
egy adagnyi toltényt vehetsz
magadhoz. Induljatok el a haz
iranyaban, majd a t6le nem
messze es6 beugroban Yoriko
egy érdekes konyvdarabot ta-
lal. Ehhez csak magara kell
hagyni csoppet, és nemsokara je-
lentkezik a végeredménnyel.
A keresett egyedet egyébirant
.Sightjack” modszerrel cser-
készheted be - az asszony-
nak maszkirozott Shibito
szellem kiindulasi pontja a szentély mogotti
hely. Miutan leteritetted, automatikusan tolt6-
dik a kovetkez6 palya.

Day 1 - 20:00

Mission Objective 2: Find item dropped by
Yoriko. Drive away Shibito Brain.

A kiildetés teljesitése majdnem megegyezik a
fentiekben ismertetettekkel, mindéssze annyi-
ban tér el, hogy a szentély felé érve le kell 16-
notok annak lakatjat, hogy kinyitva elékertiljon
bel6le Yoriko elveszett diakigazolvanya. A tb-
bi mar a megszokott itemben zajlik: rohanj a
Shibito szellem utan, vess véget az életének.
Ezt persze csak azutan teljesitheted, ha el6tte
Kei Makino kildetésében, az elsé nap tizen-
kettedik orajaban mar meggyengitetted azt.

Day 2 - 10:00

Mission Objective 1: Defeat sniper
Kellemetlen, amikor lesbél tamadnak az em-
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berre - még kellemetlenebb, amikor ez egy
szerettiink ellen iranyul. A Yorikot leterité fegy-
veres azonban nem tudja, hogy kivel kezdett,
mert Tamon Takeuchi nem ismer félelmet. Mie-
I6tt felgyujtanad a hidat, még a szentély mell6l
vedd fel a gumics6vet, majd spricceld a gyar
el6tt talalhato kanna benzint a hidra. Lépj ra
az elsé keresztridra, és a I6j bele a hidba.

A telefonfiilkénél acsorgd orvidvész igy nem
tud erre menekiilni, te pedig szépen, 6vatosan
becserkészheted a vadat... Az eredmény tébb
mint meglepé: Akira Shimura volt az...

Day 2 - 10:00

Mission Objective 2: Remember Akira Shimura
Miutan Akira kiildetésében (Day 1 - 16:00)
Yorikét elbujtattad Kawasaki hazaba, egy meg-
sargult fényképpel tért vissza hozzad. Ezt a
fényképet pedig ezen a palyan kapod meg,
amelynek segitségével beazonosithatod a hi-
don all6 mesterlovészt. A feladatod amugy tel-
jesen megegyezik a fentiekben leirtakkal, csu-
pan a zar6 animaciéban lesznek eltérések, az-
altal, hogy felismered az ériilt I6voldozét. ..

Day 2 - 18:00
Mission Objective 1: Pick up Yoriko Anno's trail
Yoriko utan kutatva Takeuchi professzor a kor-
hazba érkezik. A folyoso nyugati oldalarol nyilo
Iépcsoforduldon az emeletre baktatva keresd
meg az elszeparalt cellakat, ahol az egyikben
egy agyhoz lancozott kulcsra lehetsz figyel-
mes. Mivel ezt eltavolitani szabad kézzel nem
lehet, tovabb kell keresned a megfeleld cél-
szerszam utan. A folyosoveégi lépcson lesza-
ladva maris mehetsz tovabb a pincébe, ahol a
kellékszobaban egy erévagoval gazdagod-
hatsz. Visszatérve a lelancolt kulcshoz térd
szét a lancszemeket és vedd fel az udvarra
vezetd ajto kulcsat. Ezzel a szemkozti részen
lépcsézz le, majd a kézépen allé siremléknél
tovabbmehetsz a pince rejtett szobajaba. Mina
ot pisztolylovéssel lesz a multé, Te pedig felve-
heted Yoriko szemiivegét.

Day 2 - 18:00

Mission Objective 2: Find album
A palya teljesitéséhez sziikséges eldfel-
tételek: talald meg a slagot Takeuchi,
Day 2 - 10:00 kiildetésében, és
nyisd ki a férfi mosdo ajtajat
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Dr. Miyataval az 6 Day 2 -

00:00-as missziojaban. Ha

ezek megvannak, Takeuchi

professzorral keresd fel a maso-

dik emeleti mosdét, ahol a csévet a

piszoar melletti csaphoz csatlakoztat-

va ki kell I6gatnod az ablakon. Szaladj le

a lépcson az alattad 1évé mellékhelyiségbe,
és hazd bele a beldgd csovet a lefolyoba.
Szaladj vissza a masodikra, ahol a csapot
megeresztve a vizar segitségével egy kul-
csot I6ttyinthettél ki a lenti racs alol. Ezt fel-
véve, keresd fel a fenti Iépcsésorral szem-
kozt nyilo kettes kezelbosztalyt, és az igaz-
gatoi irodabol csend el a torétt lemezjatszo
tajét. A kildetés a szakkonyvtarban ér véget,
ahol az albumot atkutatva kiilénés esemé-
nyek veszik kezdetiiket...

Day 3 - 03:00 -
Mission Objective 1: Arrive as Kyoya Suda, at
the gate to The Nest's core
A kétszemélyes kiildetést
Takeuchi professzorral kezd-
ve vedd fel a zseblampat a
foldrél, majd a ,Sightjack”
hasznalataval keresd meg
azt a Shibitot, aki egész végig
egy hirdetést bamul. A telefon-
szamot leolvasva kezdemé-
nyezz a hatad mogotti épii-
letbdl telefonhivast, az elébb
latott szamot kell tarcsaz-
nod. Az utbdl e modon el-
csalt fegyveres mogott
massz at balra a barika-
don, majd a Hayashi haza
mogotti acélcsovet felve-
ve |épdelj tovabb az
uton. Kondo hézahoz
érve egy balkanyar,
maijd Ujabb maszas
kovetkezik, hogy vé-
glil a lépcs6zés utan hamaro-
san elérkezz a felvezet6 ani-
macidban latott fegyverese-
kig.

Kyoyara valtva jobb kéz felé
massz at a szeméttelep mel-
letti mihelybe, és vedd fel az

ERDEKESSEGEK

Keiichiro Toyama - a

Silent Hill els6 részeének ren-
dezéje dirigalta a Forbidden Siren .
fejlesztési munkalatait is!

emel6t. Térj vissza balra, ahol a furgonnal az
emel6t hasznalva maris atbujhatsz alatta.

A hazak utan, a jobb oldali iranyban egy lép-
csosor tetején nyitokarra lehetsz figyelmes,
amit elforgatva egy kozeli gatat emelhettél fel.
A hid tulsé oldalanal egy sirkertre bukkanhatsz
a pilléreknél, ahol a tablajatékon kiviil egy va-
daszpuskat is magadhoz vehetsz. Ezzel a
szemkozti magaslatra atbaktatva mar csak par
emeletet kell megmasznod, és Shibitén és az
ajton atjutva véget vetned a megprobaltatasa-
idnak.

Day 3 - 03:00
Mission Objective 2: Penetrate gate to The
Nest's core as Kyoya Suda
A masodik szamu kiildetésben Takeuchi pro-
fesszorral a Hayashi haza mogoétt ta-
lalt vascs6vel szembeni deszkafalra
kell felmasznod, majd onnan a
haztetékon ugralva lelétraznod
az els6 adando alkalommal.
Kondo hazaba érve lépj
oda’'a lemezlejatszo-
hoz, és a mar korhaz
ota nalad lévé tiit a he-
lyére rakva, jatszd le
Ellie slagerét. A bejara-
- ton tavozva massz fel
-4 az emelvényre, ahonnan
jo par deszkapalankon atjut-
va egy racsos ajtéhoz érsz.

A kép atvalt Kyoyara, akivel az el-
sédleges feladatokat megismételve

emeld fel a furgont, fuss at a Chibiki hidon,
majd onnan a folyosékon botorkalva eljuthatsz
a mar ismert deszkafolyosokra. Amivel a vég-
jatékban talalkozhatsz, az a teljes sotétség,
vagyis amit Miyako szemével latsz. Keresd a
lila izolacios foltokat a foldon és kett6t az
emelvényeken. Miutan a fegyvereddel likvidal-
tad 6ket, a feltlin6 zold csillogas iranyaban fe-
jezheted be a kiildetésed.

Day 3 - 22:00

Mission Objective 1: Find charred remains
Ariporternén athamozva magad massz at a
palankon, majd a szeméttelep mogotti haz-
nal kiizdj meg a tanarnével is. Jotanacs,
hogy miel6tt berohannal a jatszétérre egy ki-
altassal magad felé fordittathatod a Shibito
kutya figyelmét, s igy a tanarnével mar egye-
diil veheted fel a harcot. Vedd fel az altala
elejtett kazettat, majd tovabbrohanva a szik
sikatorokon maris rabukkanhatsz a keresett
papirfecnire.

Day 3 - 22:00

Mission Objective 2: Reach Takeuchi resi-
dence

Miutén felvetted a magnokazettat Reiko tanar-
n6tél, térj vissza Ohyama mihelyébe, ahol az
emeleten Iév6 ablakbol leverheted annak cé-
gérét. Az ezaltal beszakitott deszkahid ala buj-
va egy Uj jarat képe tlnhet fel el6tted. Ennek
végeén jobbra fordulva verd le a megjelen6 Shi-
bitot, majd az elsé létran felaraszolva vard
meg, mig a szemkozti mesterlévész elforditja
a fejét. Ezt a pillanatot kihasznalva lop6zz oda
a hidon talalhaté hirdetétablahoz, és a kotozd
ra a magnoszalagodat. Most massz vissza a
létran, és a lel6go zsindr segitségével rantsd
meg a tablat. Az igy megzavart fegyveres oda-
siet, te pedig a masodik létranal immaron za-
vartalanul felaraszolhatsz. Az emelvényt meg-
maszva az ajton keresztiil tavozz, igy érheted
el a Takeuchi rezidenciat.



<< A JATEKBAN TALALHATO SZE-
REPLOKET JAPAN SZINESZGARDA
ALAKITJA. ARCUK ES MOZGASUK

ATULTETESEVEL ERTEK EL EZT A
NAGYFOKU éLEl’HUSEGEI‘, AMIT A
KEPERNYON TAPASZTALHATUNK.

KEI MAKINO

Day 1 - 05:00

Mission Objective 1: Reach road to Karuwari
A helyszin mar ismerés, a szereplé azonban
nem: Keinek ugyanis Kyoyaval ellentétben se
mentora, se fegyvere nem lesz. A lopakodds
missziot a lépcson valo felfutassal kezdd,
majd a mar ismert Utvonalon, siess a kisven-
déglé mogé. Innen, a kdvetkezé éplilet mogott
fészkel6 idegen miatt guggolva ,fuss” at a
szemkozti hazhoz, ahonnan rélathatsz a bor-
bélyiizlet oldalan elhelyezett falfirkara. A 0705-
s szamot megjegyezve lépj be Ishikawa ha-
zaba, majd a nappali ajtajat elhizva vedd ke-
zelésbe a kismagnot. Tekerd a szamlalojat az
elébb leolvasott 0705-6s szamhoz, majd hall-
gasd meg a felvételt. Az elhangzott, és vélet-
lenszeriien generalt kombinaciot lejegyzetelve,
térj vissza az udvarra, és a fészer ajtajan 1évé
szamzarnal alkalmazd is. Bent egy arckendét,
és egy kotelet talalsz, ami béven elegend6
lesz majd a kovetkezé kiildetésedhez. De ma-
séhoz is, Ugyhogy lopézz vissza a kavézéba
ahol vizezd be a t6rolk6z6t a csapnal, majd
helyezd be a hitébe a vizes kend6t. Dugd be
a gépet, majd a buszmegallo tetejére lépve ta-
vozz innen.

Day 1 - 05:00

Mission Objective 2: Find Guide Hisako's veil
A helyszin ismer6s, hiszen ezen a palyan,
ezzel a szereplével mar masodik alkalommal
jarsz. Most azonban, az eddigiekkel ellentét-
ben az alternativ utvonalon fogunk menni.
Lopézz fel a Iépcsén, majd a kavézo mogé
sétalva vedd fel a 18 literes kannat. Ezzel az
Ishikawa haza melletti fészer mogétt 1ép-
hetsz fel annak tetejére, hogy megtalald a
keresett lany pdlojat, és tavozz a kovetkezd
kildetésre.

Day 1 - 12:00
Mission Objective 1: Reach road to Hirasakai
Tomokot kisérgetve fussatok el az elhagyatott
rendérauté mellett (semmi esetre se
lépcs6zz fel a két, balra nyilo dsvé-
nyen, mert fegyveresek varnak),
majd a haz melletti Iépcsésort va-
lasztva fordulj be balra. A fenti tor-
meléken athizva Tomokét, for-
dulj be az apro szentélyhez,
ahol apro termékenységi
koveket talalhatsz a fol-
dén. Miutan felvettél
egyet, zuzd le vele a 4
szentély lakatjat, il-
letve prébald meg -
de kinyilni nem fog.
Kérd meg Tomokot, hogy buj-

jon el a szentély mogé, hi- 5

szen a foldog guggolva egy

érdekes kulccsal gazdagitja oo
gy(jteményed. Ezutan hup- -
panjatok le a templom el6tti
részre, majd fussatok egye-
nest, majd a forras mellett el-
szaladva lépcs6zzetek a mély-
be. Innen jobbra tudtok fel-
maszni, ahonnan mar csak a
szemkozti platformra kell at-
settenkednetek, hogy elérjétek
a kijaratot. Prébald meg fel-
segiteni a kislanyt - de a
puskatiiz kdzbeszol, tugy-
hogy egyediil kell elhagy-
nod a palyat.

Day 1 - 12:00

Mission Objective 2: Find item dropped by
Tomoko. Reach road to Hirasakai

A palya megoldasa kisértetiesen hasonlit a
mar egyszer teljesitetthez, azzal a kiilénbség-
gel, hogy miutan a kijarat el6tt allo 6r lelétte
Tomokot, ne szaladj el az 6svényen, hanem a
,Sightjack” segitségével szalld meg a Shibi-
tokat. Keresd meg az dsvényen felbaktato, és
a hazikohoz lépked6 szellemet. Miutan elsétalt
az oldalajtonal talalhaté szamzarhoz, vard
meg, mig kikédolja azt, igy - az amugy vélet-
lenszeriien generalédé szamot -, te magad is
feliegyzetelheted. Visszatérve a forras melletti
hazhoz, a mar ismert koddal lépj be az ajton,
és vedd fel a vodorbél Tomoko igazolvanyat.
A kijérat felé tjra elosonva immaron egyediil
hagyhatod el az 6svényt, és a palyat is.

Day 3 - 12:00

Mission Objective 1: Drive away Shibito Brain
A célszemély megismerése nem itkozhet
majd nagyobb akadalyba, hiszen egy hatal-
mas agy talalhaté a Shibito szellem feje he-
lyén. A cél pedig egyértelmi: kiléni a célsze-
mélyt. Kawasaki haztetejérél leszedheted a
Takaya haztetején allo mesterlévészt, majd a

vésztoronyra pillantva (Fire tower) tild6z6be
veheted az éppen lefelé igyekvé Shibito szel-
lemet. Ha esetlegesen elijesztetted volna, a
.Sightjack” hasznalataval kénnyen lokalizalha-
tod, hol bujkal éppen. A kiildetésed az & hala-
laval ér véget.

Day 3 - 12:00

Mission Objective 2: Acquire explosives
Els6 szamu célpontod a palyan talalhato
kut megtalalasa, amelybe gond nélkiil le-
maszhatsz, ha szélére erdsited a mar ren-
delkezésedre all6 kotelet. A taloldalon fellét-
razva razd le magadrdl a Shibitét, majd
nyisd ki a dobozokat, emeld el belélik a
robbanéanyagokat.

Day 3 - 16:00
Mission Objective 1: Reach road to
3 floodgates
Az érhazban egy kulccsal lehetsz
gazdagabb, amely a kijaratot
nyitja a Iépcsésor tetején. Innen
az egyes szamu alaguton tavozhatsz -
persze el6tte jo par Shibito allja majd az
utadat. Sét, az alagutban bujé 6rdogfio-
ka még egy feléd zuditott banyaszerel-
vénnyel is probalkozik, igy féluton vis-
sza kell fordulnod, hogy nehogy
agyonlapitson az elszabadult fém-
szerkezet. Miutan tiszta a levegd, sé-
talj vissza, és a Shibiton atgazolva ta-
vozz a palyarol.

Day 3 - 16:00
Mission Objective 2: Defeat all Shibito and
reach road to floodgates

Sightjack

Az R2 lenyomasaval, az Ggynevezett ralatas
madba kerlilsz, ahol az ellenfelek bérébe
bujva, nyomon kovetheted viselkedésiiket, il-
letve megfigyelheted mozgasaikat. Ehhez az
odon TV késziilékek hangolasahoz hasznalt
metodus szerint, a bal analog karral kell
megkeresned a sistergé képen a kiilénb6z6
Shibitok latképét. Apré mozdulatokkal kol
ve hivhatod be egy-egy lény élesebb képét,
amit az X, Kor, Négyzet, Haromszog gom-
bok megnyomasaval azonnal el is tarolhatsz
- igy legkozelebb a Sightjack médba Iépve,
mar csak a mar beprogramozott nézetek ko-
z6tt kell valtogatnod. Hogy miért hasznos ez
a méd? Mert igy lathatod, hogy merre néz,
mit figyel, merre jar adott pillanatban egy el-
lenfél, s ebbdl kénnyedebben kiharcolhatod
a tovabbjutasodat. Sok esetben kodokat, te-
lefonszamokat, és egyéb érdekességeket fe-
dezhetsz fel, ha kériltekintéen figyeled a
Shibitok mozgasat.

A kiildetés hasonlo az el6z6h6z, azzal a ki-
egészitéssel, hogy az dsszes Shibitét hidegre
kell tenned. Miutén az érhaz kérzetébdl kijutot-
tal, az 6t6s szamu alagutba kell menned. Az itt
talalhato vampir Shibitot a nalad lévé fakaro
segitségével teheted hiivosre. Az altala elejtett
kulccsal az iranyitokabin ajtaja nyithato, ahol a
3-as jaratba bekotott robbandanyag robbant-
hato fel. Az egyes szamu alaguton keresztil
tavozhatsz.

AKIRA SHIMURA

Day 1 - 08:00

Mission Objective 1: Reach road to Hirasakai
Az breg vadasz iranyitasara a Gojaku Peak
banyaban lesz lehetéséged. Indulj is el a jarat-
ban, majd annak végében végy egy gyors bal-
kanyart. A totojazasnak azért sincs értelme,
mert a szemkozti bodé tetejérél egy mesterlo-
vész figyeli minden mozdulatodat. Miutan le-
lépcsoztél a kdzponti térre, keleti iranyban to-
vabbhaladva nyiss be a vészjelzészoba ajta-
jan. A drétvagot felvéve fuss be a harmas sza-
mu aknaba, majd annak végén (miutan kil6t-
ted a banyaauté elétt all6 fegyverest), vagd el
a kocsit tarto kotelet. A sinen allo szerelvényt
beldkve eliitod a fegyveres 6rt a szemkozti
részen, igy mar nem okoz tébb gondot, ugy-
hogy fuss vissza a szabadba, és onnan bal
kéz felé 1épj be az 5-0s szamu banyajaratba.
Valtsd at a valtot a jarat tetején, majd a jobb
oldali ajt6 mogotti repedésben talalt kdvet ar-
rébb mozgatva egy gombra lehetsz figyelmes.
Miutan megnyomtad, szaladj vissza a nyilt tér-
re, és a sinpalyat kdvetve, fuss el egészen az
utolsé valtoig. Itt vedd fel a kulcsot a foldrél,
majd a bal kéz fel6l nyilé racsnal hasznald.
Lent balra fordulva kell atlépned egy leszakadt
hidat, és mar téltédik is a kovetkezo atvezetd
animacio.

Day 1 - 08:00

Mission Objective 2: Reach road to Dousojin
stone

A kométosan ballago vadasz torténetével mar
egyszer megismerkedhettél, am most itt a re-
mek alkalom, hogy alternativ Gtvonalon is tel-
jesitsd a banyabdl kivezeté utat. Addig minden
megegyezik a hagyomanyos missziéval, hogy
el kell jutnod az 6rhazig, am most a kijarat felé
fordulas helyett tépd fel annak ajtajat. Amit ed-
dig zarva talaltal, az most csodak csodajara
nyitva lesz. igy a szobabdl vedd fel az elro-
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VEGIGJATSZAS

Internetes visszacsatolas

A jaték tobbféle modon is kommunikal az
internetes eléréssel rendelkez6 jatékosokkal.
A hivatalos weboldalon (http://www.fort
den-siren.com/) példaul képerny6védot, és a
torténet kibogozasat elésegité informaciokat
talalhatsz, de az archivumok gydjtése utan
tovabbi tampontokra bukkanhatsz. A Sony
altal bejegyzett, amolyan Blair Witch Project
féle alinformacios oldalakkal probalja fenn-
tartani az érdekl6dést, illetve a torténet misz-
tikussagat. Ezeket a
http://www.occultland.com, illetve
http://www.shibito.com oldalakon érheted el.

hadt nyel(i csakanyt, majd visszatérve a tér-
kép északi részében fekvé zart racshoz, zizd
le annak lakatjat. A kijarat az 6sszeddlt haz
mogotti domboknal leledzik.

Day 1 - 16:00

Mission Objective 1: Reach road to
Hirunotsuka with Yoriko Anno

Amint megkapod az iranyitast a varoska leg-
magasabb pontjan, azonnal vedd valladra a

puskad, és a két haz kozé lefelé célozva 16dd
ki a két szellemet Yoriko mell6l. Miutan a lany
ijedtében Yoshimura hazaba szalad, kévetned
kell odaig - am vigyazz, mert mesterlovészek
hada all a kiilénb6zé hazak tetején. Kawasaki
hazaba elbujtathatod Yorikét - ekkor egy ké-
s6bbi alternativ kiildetés valik elérhetéve. Miu-
tan eljutottatok a fahidig, kelljetek at rajta, és
fussatok el a kijaratig. A kijutas utjaban allo
fegyverest Yoriko elterelé hadmiiveletével (Act
as decoy!) I6heted le kdnnyebben. A tavozas a
palya végét is jelenti egyben.

Day 1 - 16:00

Mission Objective 2: Reach road to
Hirunotsuka with Yoriko Anno within 1 minute
and 55 seconds

A feladat jokora erététel lesz a reflexeidnek, a
koncentraloképességednek, és kitartasodnak.
A pélyaszakasz teljesitési hatarideje ugyanis
nem kevesebb, mint 1 perc és 55 masodperc.
Eme idélimit alatt kell teljesitened azt, amit a
fentiekben leirtam (természetesen Kawasaki
hazanak kihagydsaval) - hiba nélkil. Az utan-
toltés, a boklaszas, a lecsuszas, az elesés ter-
mészetesen mind kizaro tényezdk - csak fu-
tas, futas, és futas képzelhetd el, hogy idében
teljesitsd a kiildetésed.

SHIRO MIIYATA

Day 1 - 03:00

Mission Objective 1: Escape from Janokubi
Valley

A zseblampat a foldrél felemelve maris el-
kezdhetsz futni a Iépcsékon lefelé, majd balra
tartva rdbukkanhatsz a foldrengés altal hasz-
nalhatatlanna tett autodra. Nyisd ki a csomag-

tartdjat, majd vedd ki bel6le az emelét, és a
vészjelzépetardat. El6bbit egyébként fegyver-
ként hasznositva remekiil boldogulhatsz majd
az erd6ben... Szaladj vissza az 6svényre, és
keresd meg a szeméttel teletomoétt kukat, dugd
bele a vészrakétadat. A leagazo dsvényen el-
bujva vard meg, amig a furcsa jelenség kivizs-
galasara megérkezik az a fegyveres, aki a fiig-
gbhidat eddig biztositotta - igy mar nyugodt
szivvel atszaladhatsz a szemkozti hazig. Innen
fellépcsdzve az emeletre egy generatorra le-
hetsz figyelmes, amelyhez mar csak benzin
kell. A benti szobabdl emeld el a kannat, majd
visszarohanva az autédhoz, szippantsd at a
maradék benzined. Az ércfeldolgozé lizembe
visszatérve el6szor is tankold meg a genera-
tort, majd miutan bekapcsoltad, bujj el a Iép-
csosor aljaban, hiszen a lampa fényére megje-
lené fegyveressel nem kéne szembetalalkozn-
od... Atuloldalon lelépcsézve mar el is hagyha-
tod a volgy terliletét az 6svényen keresztiil.

Day 1 - 03:00
Mission Objective 2: Find nurse's shoes

és a frizsideren lévé malacperselyt a hiitében
talalhaté fagyott toriilkozére helyezve 6rdogi
terv megvalositasaba kezdhetsz. Menj ki az
épliletbdl, és nyiss be a fébejaraton, ahonnan
az idékozben elolvadt, és foldhoz vagodott por-
celanmalac hangja elriasztotta a lesben evo
rendért - igy, az asztalon talalhato diakigazol-
vany egyben a misszié befejezését is jelenti.

Day 2 - 00:00

Mission Objective 1: Defeat Mina Onda

Mina furcsa atvaltozasokon megy keresztiil az
orrod elétt - ugyhogy nem lesz mas valaszta-
sod, mint ledllitani 6t. Elsé korben ezt az eme-
I6ddel teheted meg, majd miutan atverekedted
magad a folyosén, nyisd ki a beliilrél zart ajtot.
A lépcson felfutva nyomd be a jobbra nyilo, fo-
lyosét rejté ajtot, majd a kettes szamu kezel6-
részlegbe atlépve lépcsdzz le az elsére. Innen
a gyogyszertarba vezessen utad, ahol a pince-
bejarat kulcsara lelhetsz. Menj at ismét a ma-
sik épliletbe, és a pincébe érve nyiss be a rak-
tarba. Vedd fel a férfimosdo kulcsat az asztal-
karol, majd felrohanva a masodikra, hasznald

A kiildetés célja a névér cipéjének meg

Ehhez azonban olyan el6késziiletek sziikségel-
tetnek, mint példaul egy fegyver beszerzése.
Ezt - a mar ismert metodus szerint -, a kocsid
csomagtartéjabol banyaszhatod elé. A kovetke-
z6 lépés egy telefonkartya felvétele lesz, melyet
a szentély tetejérél emelhetsz el. A telefonba
helyezve idecsalhatod a hid tulso6 oldalan allé
fegyverest, igy te konnyedén atkelhetsz rajta.
A balra talalhato lépcsén egy heveny jobbka-
nyar utan apro kére lehetsz figyelmes, amit ar-
rébb tolva egy tjabb gomb megnyomasaval
idézhetsz el6 alternativ missziot. 180 fokos for-
dulatot téve a hidpillér tulso oldalan, a bokorba
rejtve talalhatod a keresett cipellécskét.

Day 1 - 07:00

Mission Objective 1: Reach upper waters of
river wih Risa Onda

Risaval karéltve osonjatok el a balra nyil6 kis
sikatorba, majd lassan haladva lop6zzatok el a
kapalé rémlény mogott. A bisztro mellett az ut-
cara lépve vedd fel a kalapacsot a szemetes-
bél, majd a szemkozti keritésnél kovalygo ala-
kot lelitve 1épj be Rokkaku hazanak hatso ré-
szébe. A hatso ajtonal talalhato rés elég apro
ahhoz, hogy ne tudj keresztiilbdjni rajta, vi-
szont pont megfelel6 arra, hogy Risa bebujjon
a hazba. A karcsu holgy a bejarati ajton tavoz-
va egy kés6bbi mellékkiildetést tett lehetévé
ezzel, s mivel minden feladatot teljesitettetek a
palyan, a Iépcsdsor aljan hagyhatjatok el a
helyszint. A tetérél leskel6dé mesterlovészre
azért figyeljetek!

Day 1 - 07:00

Mission Objective 2: Acquire notebook

Az alternativ kiildetés sokkal baratsagosabb
lesz, mint az eredeti misszi6 volt - no, de nem
a kovalygo Shibitok hianya miatt, hanem mert
joval hamarabb megoldhato, mint az el6z6 fel-
adat volt. Keresd fel a kavézo hatso bejaratat,

is a rendeltetési helyén. Irany a pince, ahol a
halottas szobaban eltavolitva a koporso szo-
geit egy igen érdekes tetemre lelsz. Miutan ki-
huztad a karot a szivébél, nem maradt mas
hatra, mint belépni a kazanhazba, és lesza-
molni Minaval.

Day 2 - 00:00

Mission Objective 2: Acquire Uryen

A masodik emeleti biztonsagi szobabdl egy
neoncsovet vehetsz magadhoz, amit ha a sze-
métledobo nyilasba hajitasz, egy eddig elzart

teriiletet nyitsz meg. Ez pedig a laboratérium,
ahol egy szivritmus méré masina (EEG
machine) felvétele utan eléadhatod az elébbi
mutatvanyod ujra - vagyis pottyantsd a gépe-
zetet a szemétledobdba. Az udvarra nyilo ajté
mellé csalt vadaszpuskast igy konnyedén fej-
be kolinthatod, majd az udvar kézepi szobrot
arrébb tolva, a lenti szobaban megkaphatod a
keresett szobrokat.

RISA ONDA

Day 1 - 04:00
Mission Objective 1: Escape from abandoned
house
Risaval az lesz a feladatod, hogy elmenekiilj a
kiilénds lények altal megszallt hazbol. Am eh-
hez elébb par dolgot még teljesitened kell.
Keresd fel a hatad mogott talalhato
konyhat, és az egyik jarélapot elmoz-
ditva nyomd meg a kétémb alatti
gombot, majd nézz koriil a bejarat
melletti kutyadlban is. Vedd fel a sar-
kanyreptetésre alkalmas madzagot,
majd mell6le a foldon heveré pétkulcsot is.
Visszatérve a konyhaba, kétézd oda a ma-
dzagot a ventilatorhoz, majd a végét he-



<< A JATEK ELADASI STATISZTIKAI
MESSZE ALULIMULTAK A VARAKOZA-
SOKAT - AZ ELSO HONAP UTAN MIND-

GSSZESEN 130 EZER LESZALLITOTT
PELDANNYAL SZEGYENKEZHETETT A
SONY JAPAN KIRENDELTSEGE.

lyezd a szekrény széléhez. Szaladj
oda a haz északi végében |évé bizto-
sitékhoz és kapcsold be. Rohanj vissza
a konyhaba, ahol a ventilatort bekap-
csolva akkora pataliat csaphatsz,
amelyre a kijaratnal leselked6 fegy-
veres is felfigyel. A kutyadl mogott
megbujva megvarhatod mig meg-
tisztul a levegé - igy megszokhetsz
az elhagyatott hazbdl a fébejara-

ton keresztil.

Day 1 - 04:00

Mission Objective 2: Discover
Mana cross

Valaki egy vakolokanalat felejtett
a viragagyasban a haz egyik
emeletén. Ezt gy tudod megkd-
zeliteni, hogy a raktar melletti kis-
hazra fellépve maris az éplilet tete-
jén talalhatod magad. Massz le az
Uj szerzeményeddel, és a kutya-
hazzal szemkézti medence kol
nyékét megvizsgalva friss asas-
nyomokra bukkanhatsz a szegélye
mellett. Turd fel a foldet a lapatod-
dal, hogy megtalald a keresett me-
daliont.

Day 1 - 22:00

Mission Objective 1: Warn Miyata
and Makino of approaching
enemies

Ne ijedj meg, hogy Mina nem
olyan alakban jelent meg, ahogyan szamitottal
volna ra - inkabb hanyatt-homlok menekdlve
Iépj be a hatad mogiil nyilé Iépcséforduléba,
és szaladj fel az emeletre. A tovabbjutast je-
lenté ajton préseld at magad, majd nagy leve-
g6t véve a folyoson négykézlab maszkalod be-
tegek kozott is szlalomozz el. A szemkozti
apolorészbe érve fuss le a [épcsén, ahol be-
kapcsolva a szirénat értesitheted a két
jo baratot.

Day 1 - 22:00

Mission Objective 2: Find
angel statuette

Mina elél ezuttal is valaszd a
Iépcséhazat, am ezuttal ne
préseld at magad az ajton, ha-
nem vard meg, mig hatat fordit
neked, és elkezd a maga, ko-
motos tempojaban az ellenkezé
irAnyban csoszogni. Ezt az alkalmat
kihasznalva, tarts egy kis kavésziinetet,

vagy csinalj barmit, mert mire Mina atjut a fo-
lyosé tllsé végére, eltelik vagy két perc. Mo-
gélopozva (lassan, és nem tul kdzel) vard
meg, mig elslattyog a tiizoltokésziilék mellett,
amelynek biztositoszegét kirantva oltari nagy
fustfelh6t csinalhatsz. Az igy megvakitott n6-
vér mellett szaladj az udvarra, ahol a raktarbol
szervalt esernyével tedd artalmatlanna a kis-
fick6t. A szemétledobd nyilas ajtajat kinyitva
egy alternativ kiildetést tettél lehetévé masva-
lakinek, s mint aki jol végezte dolgat, térj visz-
sza a 101-es szobaba (Room 101). A lepedd
aldl a keresett faragvany kertil el6.

(NAGKS MIHAMA

Day 1 - 19:00

Mission Objective 1: Reach road to Janokubi
Valley

Mik6zben Akira tavozoban, a riporter Naoko érke-
z6ben van a banyak felé - jelentés palyaismereti

ERDEKESSEGEK

A jaték dobozaban
egy szabvanyos, utcai ké-
peslap is talalhato, melyen a
jaték kilonbozo, izgalma-
san horrorisztikus jelene-
tei talalhatoak.

elénnyel indulsz tehat a terepen. El6szor is
lépcsdzz le a foldszintre, majd onnan a har-
mas alaglithoz érve vedd fel az 6rbodé
kulcsat. Ezzel latogass is el a nyugati
régioban fekvo kunyhohoz, amely-
ben egy revolver felvétele utan tavo-
zoban kulcscsorgést hallhatsz.

Ez a benti dobozka esett le a fold-
re - immaron az 5-6s tarma kul-
csaval is gazdagabb vagy. A fo-
térre visszatérve Iépj be az ira-
nyitofiilkébe és kapcsold be a
szirénakat. Az egyes alagutban
bujo 16vész a posztjarél eimoz-
dulva immaron nem jelenthet
akadalyt, a palyat elhagyni kiva-
no Ujsagironének. A harmas alag-
ut végében hever6 iskolataskabol

elokeriild konyvtarkartya egy alter-

nativ kiildetést nyit meg a késébbi-
ek soran...

Day 1 - 19:00
Mission Objective 2: Reach
road to Janokubi Valley after
defeating all Shibito
A palya teljesitése nagyvonalakbar:
megegyezik a hagyomanyos tenniva-
Iokkal, azonban most a feladat kie-
gészlil azzal a kitétellel, hogy az
osszes Shibito ellenfelet meg kell 6I-
ndd, mielétt elhagyod a banya teriile-
tét. Ezt a kovetkezoképpen érheted
el: miutan riadot fujtal az iranyitofiilke-
ben, gyorsan |épj be az 6tds szamu tarna-
ba a kulcsod segitségével, majd annak végén a
szerelvényt meglokve gazold el a sinen boklaszo
Shibito Iényeket. A sziréna hangjara 6sszegy(ilt el-
lenfeleket egy csapasra elintézed, immaron sza-
bad az ut a kijarathoz, tavozz az egyes alaguton,
s maris teljesitetted a masodik szamu kiildetést is.

Day 1 - 22:00
Mission Objective 1: Escape from
the school
A karzatrol lelétrazva fuss oda a ki-
jarathoz, majd a barikadok men-
tén az osztalyterembe futva, juss
at az alsosok (3-4 Grade Class-
room) szobdjaba. A lépcséfordu-
16bol az emeletre jutva, keresd
fel a folyoso végi raktart, és vedd
fel beldle az iranytiiket. Ezzel sza-
ladj vissza az als6 szintre, ahol tor-
natermi raktar egyik sarkaban, a padio-
lapok kozlil az iranytiik segitségével egy kul-
csot halaszhatsz el6. Az északon fekvo raktaron
at tavozhatsz az épiiletbdl.

Day 1 - 22:00

Mission Objective 2: Find Book of Hanuda
Folk Tales. Escape from the school

Az el6z6 leirasban foglaltak szerint jarj el az
aktualis misszidban is, mindossze azzal egé-
sziteném ki, hogy a konyvtarba beruccanva ol-
vasd el azt a kényvet, amelynek szama a mar
megtalalt konyvtarjegyen szerepel. A tavozas
a hagyomanyos tton és modon, a raktarszo-
babdl a kulcs felvétele utan torténik majd.

EIKO TAKATO

Day 1 - 02:00

Mission Objective 1: Escape from the school
with Harumi Yomoda

A jajveszékelés zaja az iskolabol sz(irédétt ki,
ahol Reiko tanité néni kétségbeesetten probal-

ja védelmezni egyszem diakjat, Harumit. Indul-
jatok el a tartaléktermen keresztiil a felsésok
termén (5-6 Grade Classroom) at, a folyoso
végi lépcsoforduloig, ahol régtén a harmadiko-
sok és negyedikesek termébe érve Iépjetek at
a legkisebbek osztalyaba (1-2 Grade Class-
room). Bujtasd el Harumit a szekrénybe, te pe-
dig keresd fel a folyoso végi tanarit. A tovabb-
jutas modja a bedeszkazott ablak - mar csak
egy szerszamot kéne talalnod, amelynek se-
gitségével kitérhettek innen. Vedd fel a torna-
terem kulcsat az egyik asztalrél, mire Harumi
jelenik meg, aki egy gyertyaval ajandékoz
meg. Kérd meg, hogy varjon rad ebben a te-
remben, majd rohanj el a tornaterem iranya-
ban. Nyisd ki az ajtajat a pincében talalhatd
feszitévassal, kiizdd at magad az id6kozben
megjelent igazgaton, majd Harumi segélykial-
tasai nyoman szaladj fel a masodik emeletre,
és keresd 6t a konyvtarban. Kisérd le Gjra a
tanari terembe, és a feszitévasat az ablakon
hasznalva szokjetek meg az épliletbél.

Day 1 - 02:00

Mission Objective 2: Unlock door to gymnasi-
um fire exit from within. Help Harumi Yomoda
escape from the school.

Az alternativ verzi6 tokéletesen megegyezik a
feljebb k6z6lt megoldassal - azzal a kitétellel,
hogy amikor az igazgatét hiivésre teszed a
tornateremben, az oldalso létran felmaszva ki
kell nyitnod a vészkijarat ajtajat, hogy a késéb-
biekben a riporterné bejuthasson rajta. A to-
vabbiakban minden ugy zajlik, ahogy eddig:
kislany az emeleten buijt el, akivel visszatérve
az also6 szintre a tanarin keresztil juthattok ki
az éplletbol.

Day 1 - 23:00

Mission Objective 1: Help Harumi Yomoda
escape from Karuwari

Miutan Harumi a legféltettebb titkait is kifecsegte
a fogadott testvérérél, vedd fel az 6ngyujtot a
kunyhdban talélhaté hordérol, majd a D jeld lam-
pas felé elindulva hivd magad utan az apro ne-

bulét is. Odaérve vesd magad az innen nyilé
szennyvizcsatornaba, és a roskadt faagnal vedd
fel az elhajitott kocsikulcsot. Visszatérve Harumi-
hoz északi iranyban a leparkolt kocsinal tudjatok
kinyitni azt, majd egy magnokazettaval lehetsz
gazdagabb. Engedd ki a kéziféket, igy szeren-
csétlen jargany a leszakadt hid helyére zuhan.
Most szaladjatok az elhagyatott pétkocsihoz,
majd bujjatok mogé és eszeld ki a szokés tervét.
A szamitasba azonban kis hiba csuszik - a szel-
lemek észreveszik a gyermeket, igy neked a
gyotré fejfajasod ellenére is ki kell talalnod vala-
mit, amivel megmentheted az artatlan kislanyt.
Miutan az auto jobb oldalardl be tudsz nyulni a
kormanyhoz, igy eléred a dudajat is. Ezt meg-
nyomva, magadra vonhatod a Shibitok figyelmét,
igy nem kell mast tenned, mint a kocsi hatuljanal
eltekerned a szabalyozécsapot, majd a kifolyt
lizemanyag felett meggyujtanod az éngyuijtodat.
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A hatas nem marad el: kirobban¢ sikerrel ér ve-
getezapalyais ...

Day 1 - 23:00

Mission Objective 2: Light lanterns in order.
Help Harumi Yomoda escape from Karuwari
Azel6zbleg ismertetett metodus megegyezik
e palya teljesitésének modjaval is - mindosz-
sze annyival egésziil ki, hogy meg kell gyuj-
tani a négy elhelyezett mécsest. Ehhez meg-
vannak a gyertyak, az éngyuijté is elérhet6 -
most mar csak a helyes sorrend ki6tlése van
hatra. A megoldas: D, A, B, C sorrendben kell
meggyujtanod a lampasokat (Lantern D,
Lantern A, Lantern B, Lantern C). Siker ese-
tén egy fiistfelh6t lathatsz felszallni a mécse-
sekbdl - és innentdl kezdve a mar ismertetett
maédon folytasd a kiildetésed, mig véget nem
ér a palya.

(TOMIOKO VMIAEDA

Day 1 - 17:00

Mission Objective 1: Escape from Hirunotsuka
A torténet egyszer(ien hangzik, am mégsem az.
bérébe bujva szokj meg a sok cstinya bacsitdl.
Am arrol senki nem szolt, hogy a sok csunya
bacsinak fegyvere van, neked pedig csak egy
zseblampad... Mindenesetre miutan kitiritetted
az adomanykasszat, és megszolaltattad a ha-
rangot a forras mellett elbtjva vard be a zajra
felbaktatd mesterlovészt, fuss le a hazzal szem-
kozti Iépcsoén, és pattanj be az elhagyatott rend-
orautoba. Miutan bekapcsoltad a szirénakat,
vard meg, mig mindenki idecsédil (mondjuk,
addig huzaodj fel a Iépcsésor kdzepére), és uta-
na jobb kéz felé egy sprintet levagva - az imma-
ron szabad uton - maris elhagyhatod a palyat.

Day 1-17:00

Mission Objective 2: Escape from Hirunotsuka
within 1 minute and 55 seconds

Az idére men6 kildetés egészen pontosan
megegyezik azzal, amit az elébb kellett teljesi-
tened. A megadott keret azonban pont elég er-
re, lgyhogy még sietned sem kell, hogy tul-
juss ezen a szakaszon.

Day 2 - 06:00

Mission Objective 1: Reach road to church

A csalad mar var a templomban, Ggyhogy
Tomokoéval az elsé szamu feladatod az Isten
hazahoz vezet6 hatso 6svény megtalalasa
lesz. El6szor is vedd fel a jatékmajmot a sir-
emlékrél, majd miutan kidontotted a templom
felé vezet6 aton a csatorna mellett korhado fa-
torzset, szaladj el a robogéig. A motort beindit-
va elég nagy zajt csaphatsz ahhoz, hi
imént még utban allé Shibité utanad j
pedig elhagyhasd a palyaszakaszt.

[ 581 PLAY ZONE

Day 2 - 06:00
Mission Objective 2: Reach road to
church without being discovered
by Shibito
Egy kicsit keményebb feladat elé
allit ez a palya: tedd meg ugyan
azt, amit az el6bb - kivétel a
Shibitok figyelmének
felkeltése... No, de akkor ho-
gyan juss ki a kijaraton?! Nos,
a feladat nem is olyan nehéz,
mint amilyennek elsé rané-
zésre tlnik! Elészor is a
templomot a hatad
mogotti hidon koze-
litsd meg, amelybe
Reiko tanarnéni bele-
guritotta az elhagyatott autét. Miutan felértél
az Ut tetejére, egy gyors balkanyarral mar rajta
is vagy az 6svényen, mely a templomkertbe
vezet. Allf meg a lépcsésor kdzepén, majd a
.Sightjack” aldasos segitségének készénhets-
en a kijarat el6tt allo Shibitoba bujhatsz bele.
Miutan hatat forditott Neked, egy gyors sprint-
tel teremj a Iépcsosor tetején, és a sirok kozott
lassan atlopakodva menj fel a piros ajtdo mo-
gotti Iépcson. Minden egyéb zaj, hirtelen moz-

dulat, rossz id6zités miatt észrevesznek - és
ezaltal kezdheted el6rol az akcio felépitését...

HARUNMI YOMIODA

Day 2 - 15:00

Mission Objective 1: Escape from abandoned
house

Egy békés, szombat délutant élhetsz at egy
csaladi hazban - azzal az egyetlen bokkend-
vel, hogy a szekrényben vagy kénytelen gub-
basztani. A ,Sightjack” hasznalataval bujj
a képzeletbeli anyu bérébe, aki elészor is vé-
gigballag a folyoson, lelil tévézni, majd be-
megy a konyhaba. Ezt az alkalmat kihasznal-
va massz ki végre a szekrénybdl, majd a
konyhaba lépve csend el a kulcsot az oldalso
szekrényrél. Ezzel a masodik emeleti ruhasza-
ritd ajtajat nyithatod, ahonnan az erkélyen at
az udvarra tavozhatsz. Innen mar csak a kija-
ratot kell megkeresned, hogy egy gyors ver-
senyfutast rendezve a tanarnével megkeriild a
hazat, és immaron szabadon tavozhass az
épiiletbél.

Day 2 - 15:00

Mission Objective 2: Find beaded doll. Escape
from abandoned house

Kis kiegészitéssel a masodlagos célok meg-
egyeznek a mar ismertetett elsédlegesekkel -
minddsszesen két aprobb kitérét kell beiktat-
nod a fenti metédusba. Addig, mig a ruhasza-
ritéba nem érsz teljesen egyezik a két kilde-
tés. Utana viszont bujj be az ott talalhato szek-
rénybe, hogy a raktar kulcsat magadhoz véve
lebandukolhass a foldszintre, és kinyisd a kis

szoba ajtajat. A repedésben talalhato babu a
kuldetés elsédleges céljat jelenti. Most mar
csak el kell hagynod az épiiletet, amit a fenti
szobabdl tehetsz meg. Miel6tt ezt megejtenéd,
még nézz be a gyerekszobaba, ahol a rajzolé
Tomoko hata mogiil egy jatékmajmot vehetsz
el. Kijarat a hazzal szemkozti kapun, ahol
Reiko tanarné eldl egy kort futva tavozhatsz a
helyszinrél.

Day 3 - 00:00

Mission Objective 1: Escape from the Nest
Harumival mar megszokhattad, hogy sosem a
vérengzés missziokat kapod - se fegyver, se
segédeszkdz nem all a rendelkezésedre, kiza-
rélag a megérzéseidre hagyatkozhatsz. Es mi-
vel most sem lesz ez masként ismét egy jol
megszokott lopakodds kiildetés fészereplojéve
valsz. Miutan elbujtal az elsé elagazas mogotti
szemetesnél, vard meg, mig az itt kalapalo
Shibito az asztal felé kozelit szogekért. Ezt az
alkalmat kihasznalva, bujj at az altala eddig el-
allt repedésen, majd Kondo hazaba érve nyisd
ki a konyhabol nyil6 ajtét. Az ut végén szintén
négykézlabra kell ereszkedned, hogy elérd
Nakano hazanak fébejaratat. A hordén talalha-
t6 rohogd zsakot megrazva a kozelben szerelé
Shibitét csalhatod ide - igy immaron elharult
az akadaly a Chibiki-hid megkédzelitése eldl is.
A hid helyett az alatta futé apro pallon kellj at,
majd a jobbra kanyarodé ésvényen kozelitsd
meg a henteslizletet. Par résen valo atprése-
16dés utan a lépcsésor tetején var a 333-as at
és a palya vége.

Day 3 - 00:00

Mission Objective 2: Reach central intersec-
tion

Az elagazashoz egy masik utvonalat valasztva
kozelithetsz, am a hentesiizletig minden teen-
dé megegyezik a fentebb leirtakkal. Amit ezek
utan tenned kell, az a kovetkez6: 1épj be a bolt
also részébe, és az elemeket a majombol az
oraba helyezve allitsd be egy perces csorgés-
re. Most bujj el a Iépcséfeljaro alatt, és vard
meg, mig a fenti Utszakaszrdl elcsabitott
Shibito meg nem jelenik. Mig 6 az éraval fog-
lalatoskodik, szaladj ki a fenti ajton keresztiil a
szabadsagot jelenté hid iranyaban ...

Maradtam kivalo tisztelettel:
Bago Péter

Link Navigator

A jaték idotablazataban a vizszintes sorok
tetején talalhatod az adott karaktert, balszé-
len, pedig a napszakok, és azok idépontjai
szerepelnek. Amig nem érted el a 19 teljesi-
tett Mission Objective-et, addig automatiku-
san kalauzol majd a program a térténetben,
de utdna mar a Te kezedben a valasztas le-
hetésége. Alapallapotban az els6é szamu fel-
adatot teljesitheted egy-egy palyan, de amint
elérhetévé valik a masodlagos misszio is,
egy piros vonal bukkan elé az aktudlis palyat
szimbolizalé négyzetbdl. A kék vonal a ha-
gyomanyos Utszakaszt, mig a piros folytatas
a Mission Objective 2 feladatok elérést jelen-
ti. A Négyzet gomb lenyomasaval részletes
magyarazatot csalhatsz el6 a képerny6hoz,
mint példaul hogy a sotétkék szinl négyze-
tek a teljesitett missziok, a ciankékek pedig
a még teljesitetlenek. A zold szin( teriiletek
mozifilmet takarnak maguk alatt - sét az L1
gomb lenyomasaval megallitva a képernyét,
végigbdngészheted az adott missziéhoz kap-
csolodo 6sszes palya, illetve filmszakaszt.
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net, fenomendlis mozdulatsorok.

Nagyon nehéz, néha érdekes
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Az Xbox tulajok bizonyara

jol ismerik a Tecmo és a Team Ninja neveket.
Bizony, 6k kovették el a Dead or Alive 3-at,
és a Dead Or Alive Xtreme Beach Volleyballt.
Egy Uj jaték faragasara adtak a fejiiket,
amelybdl a kiilénb6zé kiallitasokon - a téliik
megszokott - kivalé minéségl képeket tettek
kozzé. Az allat természetesen mindenki igye-
kezett felkaparni a foldrél, amit a kovetkez6
hullamban megjelené ingame videdk akada-
lyoztak meg véglegesen. Azt tehat mar lehe-

tett tudni, hogy a grafikara szerényen csak a
Jtimnindzsa” jelz6t ragaszthattuk, azonban a
megjelenés pillanataig senki sem tudhatta,
hogy ez elég lesz -e a sikerhez. Most, a
megjelenés utan kijelenthetjiik, hogy joval
tébb van benne, mint néhany csilli-villi effekt.
Az erésen kozepes torténet jelzd tokéletesen
illik a jatékba, viszont a gameplay maximali-
san kielégité. Kielégit, hogyha kihivasokat
keresel. Ha ugy gondoltad, hogy neked a
Prince Of Persia - Sands of time kaszabolés
részei tul nehezek voltak, akkor azt ajanlom,
messzire keriild el a Ninja Gaident. A jaték
mar normal fokozaton is tartogat BOVEN
olyan pillanatokat, hogy néha mar lendiilt a
kezem, hogy elhajitsam a joy-t, de hal'lsten-
nek volt 6nuralmam. Ennek jutalmaképp pe-
dig sikerllt végigjatszani a jatékot, és gazda-
gabb lettem az érzéssel, hogy ,egy ilyen ne-
héz stuffot végigtoltam...”. Ebben fogok most

nektek segiteni, hogy a
gamma végeztével elégedetten délhessetek
majd hatra a fotelben.

El6szor ugy voltam vele, hogy egy teljes veé-
gigjatszast fogok papirra vetni, de aztan rajot-
tem, hogy most az egyszer pozitivumként fo-
gom felhozni egy game linearitasat. A tokéle-
tes akciokat, és az adrenalin szintlink tet6zé-
sét sosem fogja megszakitani egy olyan ma-
16r, hogy nem taléljuk, merre kell tovabbmenni.
Eppen ezért értelmetlen lenne a szatokba rag-
nom, hogy ,balra-jobbra-ugroj fel-issed 6ket”,
ezt mindenki tokéletesen tudni fogja egymaga
is. Inkabb a legnehezebb feladatokhoz, a F6-
ellenségek likvidalasahoz fogok segitséget
nyujtani a kovetkezé oldalakon. Ezek betarta-
saval rengeteg energiat és 6sz hajszalat spo-
rolhattok meg.

Azt mondom, vagjunk is bele katanankkal a
kozepébe. Pontosabban neve is van kardunk-
nak, méghozza 6 a Dragon Sword. Az elsé f6-
ellenfél Murai, aki kivalt a Hayabusa klanbol,
majd tanitvanyaival létrehozta a Shadow Ninja
Clan-t, amelynek természetesen 6 lett a veze-
téje. Mivel még nagyon az elején vagyunk,
azért gondolom egyértelm(, hogy a legjobb
fegyver ellene (az egyetlen, amink van), az a
kardunk lesz. O egy kénny(i féellenség a tob-
bihez képest, habar még nem rendelkezhe-
tink ekkor elég tapasztalattal, igy néhany ne-
kifutast igényelhet legyézése. Murai hatalmas-
saga ellenére félelmetesen gyorsan banik a
nuncsakuval, ne rohanjuk fejjel a falnak.
Surikeneket tilos dobalni ra (amellett, hogy
szinte alig sebez), mert néhany lenditéssel a
mi irdnyunkba kiildheti 6ket vissza, ez nekiink
jobban faj. Védekezésben igyekezziink korbe-
korbe gurulni, a tamadasai kozott sziinetet fog



tartani. Ekkor jon el a mi idénk. Egy gyors
kombdval kinaljuk meg, majd megint kapasz-
kodjunk bele a védekezés gombba, és gurul-
junk arrébb. Kiprébalhatjuk még, hogy felfu-
tunk a falra, és onnan elrugaszkodva hasznal-
juk ki az Gtései kozti idét. Egyetlen dolog
azonban nagyon fontos: ne hagyjuk magunkat
védtelentl. Ha Murai belenddl, és be tud vinni
néhany talalatot, annak nagyon hamar karat
fogjuk latni. Tehat védekezni, majd gyors kom-
bokkal kell operalni. Elég levinni kérdlbeliil a
3-ig az életerejét, majd szoba elegyediink ve-
le.

Na most kezdédik a kihivas! Ezzel a bosszal
nagyon meggy(ilt a bajom. Egybdl a masodik
palya végén egy ilyen szintii fégonosz... Sziik-
ségiink lesz természetesen a Dragon
Swordre, és az ijra is, hogy megszabaduljunk
téle. Igazan valtozatos tamadasai vannak:
tipor, gyotor, szar, dob, és még sameszai is
vannak. Két darab teleportal6 magus segiti,
mintha nem lenne alapjaraton is nehéz dol-
gunk. Az meg se forduljon a fejiinkben, hogy
keménygyereket jatszunk és rarontunk pacis
baratunkra... Kénnyen otthagyhatjuk a kar-
mank, mivel a két varazslo az erélabdacsaival
elég jol célba vesz minket, miel6tt még
annyit mondanank: katana. Elso lé-
pésben tehat a két bérencet kell
eltenniink 1ab aldl. Védekez-
ziink, az erélabdak eldl gu-
ruljunk el, majd adjunk

nekik. Egy kombo siman

végez a fajtajukkal. Igen

am, de hajlamosak ujra-
termel6dni. Mire egyet
lenyomunk, mar egy ma-

sik at is vette a helyét.

Nem kell megijedni, nincs
utanpotlasuk a végtelenségig,
de olyan tizet ki kell nyirni, mire
végleg elfogynak. Ja, a legszebb dol-

got nem is mondtam: kdzben a lovas
folyamatosan probal téged eltiporni a hatasa-
val. Mikor latjuk, hogy jon, guruljunk el eléle,
és ha visszafordul, rogtéon tamadjunk a magu-
sokra. Miutan mar csak a szamuraj maradt, al-
kalmazzunk hasonl6 taktikat. Vagtat felénk
szélsebesen, de mi csak guruljunk arrébb az
utjabol, és kapjuk elé az ijunkat. Készenlét, és
mikor meglatjuk a hatat, egybdl eressziink be-

le par nyilvesszé6t. Mivel nincs ALLAMMO
cheatiink, ezért készletlink véges. Valdszind,
hogy egyet-kettét melléloviink. Még mindig
maradni fog élete, igy valtsunk vissza a kard-
ra. Védjiik ki tamadasat a mar megszokott el-
gurulassal, majd villamgyorsan vagjuk hatba a
penge élesebbik felével, majd vissza megint
védekez6 allasba. Nagyon sziikséges esetben
hasznalhatjuk az Art of inferno Ninponkat, ez
megporkoli kicsit a pancéljat. Ha jol idozitiink,
a magusok hianyaban mar gyerekjaték lesz le-
gy6zni a szamurajt, és megkapjuk a Counter

ERDEHESSEGEK

Nem ismerés ez a
lanyka a képen? Nézzétek
meg jol! Igen, bizony 6 Ayane,
a Dead Or Alive sorozatbdl.

attack elnevezésii képességet, vagyis az el-
lentamadast.

Mire ideériink, a kardunkat fejlessziik fel a ma-
sodik szintre, csak hogy biztosabbak lehes-
slink a dolgunkban. Ez a nagy konzervdoboz
ijeszt6? Nana, hogy az, viszont rém egy-
szer( a kiiktatésa. A legnehezebb do-
log azonban az, hogy egy fél palya-
val arrébb van az utolso hely,
ahol elmenthetjiik a jatékot, és
igy mindig at kéne vereked-
niink magunkat egy rakat
ellenségen, mire odaér-
nénk a fégonoszhoz. A tip-
pem a kovetkezo:
gyakjunk le mindenkit,
egészen a zsilipig, majd
menjiink vissza a legutols6
. mentési lehetéségig, és mentsiik
el az allast. igy, ha meghalunk, mar
csak oda kell szaladnunk, ellenallasba
pedig nem fogunk Gtkozni. Térjik ra erre
a kiborgszeriiségre. Méreteibdl kbvetkezéen
borzaszto lassti a monszta. Kozelrél iszonya-
tos erejli csapasokkal operal, vagy elkapja a
grabancunk és belénk 16 egy energiasat. Na
ez piszkosul faj. Ha tavol allunk téle, akkor pe-
dig egy sugarnyalabbal tiizel rank, de ez el6l
is konny( elgurulni. Minden a sebességiinkon
mulik. Mikor sziinetet tart, rohanjunk oda, és
kegyetleniil kaszaboljuk. Ebbél elege lesz, és
egy parasztlengével kinal meg minket. Sze-
rencsére lassu, ugyhogy nem okoz gondot en-
nek kikeriilése. Miutan elgurultunk, Gssiik még
egy kicsit. Ha mar kiismertiik eléggé a harc-
rendszert, akkor nem jelenthet kihivast fémpo-
fa. Jutalomként egy jo hirrel szolgalhatok: a
negyedik fejezetnek nincsen féellesége.

Na ennyit akkor a jo hirekrél, ugyanis az 6t6-
dik részben egy al-fégonosz is szerepel, ez
pedig nem mas, mint harom Dragon Fiend.
Ez egy kicsit huzos ,bosz-fajt". Azt ne nagyon
gondoljuk, hogy tiszta kiizdelemmel, triikk nél-
kil sok esélyiink lehet a sarkanyok ellen...
Igenis triikkdzni és taktikazni kell, mert igy
harman félelmetes ellenségek. Erételjes ka-
romcsapasaikkal tetemes életer6t tudnak le-
szedni téliink. Tehat a kaszabolas helyett csi-
naljuk azt, hogy elcsalogatunk egy sarkanyt
egy kozeli falhoz, majd fussunk fel a falra, és
az Y gomb megnyomasaval egy erételjes ta-

madast vigylink be. Hogyha szerencsések va-
gyunk, akar két sarkanyt is sebezhetiink ezzel
a taktikaval (persze ahhoz egymas mogott kell
lennilik). Ugyanezt ismételve mar kénnyen le

lehet gy6zni a sarkanyokat. Ezzel a taktikaval
joforman sértetleniil nézhetiink szembe a pa-

lya igazi féellenségével, aki ROGTON ezutan

kovetkezik!

Szerencsére a Team Ninjas lanykak sem (vég-
telentil) szadistak, ezért a sarkanyparbaj utan
egy relative konnyii ellenfelet kapunk, a csu-
pacsap Tenticle Fiendet. Nagyon egyszerii a
szituacio, ugyanazt kell csinalni, mint az elébb:
fel, utdna Y gomb. El6szor a két csapjat kell
lekaszabolni, utana tudjuk sebezni magat a
boszt. Tehat az adott taktikaval felszeletelni a
karjait, majd mikor megprobal regeneralodni,
akkor fussunk oda, és kegyetleniil, hidegvér-
rel, sebesen kezdjiik el csépelni a Dragon
Sworddel. Ugyanezt a folyamatot a szérnyella
halalaig ismételve rajoviink, hogy nem is volt
ez olyan nehéz. Ugye, hogy a lovacskas sza-
murajhoz képest ezek a mostani féellenfelek
nem is olyan idegtép6ok?

Huu, a hatodik fejezet foellenfelének sokkal fé-
lelmetesebb a neve, mint é6nmaga. Maga a
monszta nem jelent olyan nagy kihivast, sét
megkockaztatom, hogy egyenes konnyti le-
gy6zni, abban az esetben, ha van nalad elég

gyogyito 16tty. A feladatunk mindéssze annyi,
hogy ossze kell vagdosni a sarkanyka labait.
Ez egyszer(i, mivel a csata jo része alatt ezek
egy helyben maradnak majd (kivéve azokat,
amelyeket ,rigasra” emel fel). Legjobban ak-
kor jarunk, ha a ,gyorsan odafutok, esztelendil
csépelem a labikéjat, majd sebesen visszafu-
tok, nehogy seggbe ragjon” cimi taktikat alkal-
mazzuk, vagy bevethetiink egy két Ninpo va-
razslatot. Mikozben utjk, igyekszik majd rank
dobni néhany csontjat, de egyrészt nem faj
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annyira, ha eltalal, masrészt kénnyen ki lehet
oket kertilni. Miutan kiiktattuk az egyik labat,
megprobal majd minket a farkaval agyoncsap-
ni, ami rettenetesen faj, viszont mi meg tgye-
sek vagyunk, és siman at tudjuk ugrani, mikor
kozeledik. Miutan megallapodik egy helyben a
sarkany, egybdl ismételjiik meg ugyanezeket a
mozdulatsorokat ezen a laban is. Nem egy

o

észlény ez a csontsarkany, ezért nem is varial-
ja tulsagosan a tamadasait, folyamatosan po-
tyogtatja majd a csontokat, és probal lecsapni
a mancsaval, de ezeket konnyen kikerdiljiik.
Van viszont a tarsolyaban egy mozdulat, me-
lyet ha sikeriil megcsinalnia mindenképpen a
véglnket jelenti. Egy jol iranyzott harapassal
megebédel minket. Ki lehet ezt is védeni: a
mozdulatsor elején hatrahajtja a fejét, majd
elére lendiil és tamad. A jobboldalra ugorva
kénnyUszerrel hatastalanithaté. Altalaban
.meccsenként” egyszer-kétszer probalkozik
meg ezzel a harapassal.

TENTICLE FIEND

A hetedik fejezetben megint talalkozunk e kel-
lemetlen csapossal. A harci taktika totalisan
ugyanaz, mint az 6todik rész végén. Tehat fel-
ugrani, majd Y gombbal ledaralni a karjait.
Ebbél koriilbeliil négy darab és lehullik egy
csap, majd ugyanezt csinaljuk meg a masikkal
is. Ezutan Usslik a monszert, akar Ninpot is
aktivizalhatunk ellene, hogy gyorsabban vé-
gezziink. Miutan visszané a két karja, ismétel-
jiik meg az el6z6 mondatokban leirt mozdulat-
sort. Azonban vigyazzunk, mert lehet, hogy
ugyanugy néz ki a Tentacle Fiend, mint az
elébbi satnya szérnyella, viszont az it6ereje
megnétt kicsit”, éppen ezért gyogyitsuk ma-
gunkat, ha eltalal. Mivel ez ilyen kénny( volt,
ezért van a hetedik fejezetnek egy IGAZI féel-
lenfele is, aki nem mas, mint...
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Na igen. Mikor elész6r szembeszallunk a
lannyal, jo eséllyel otthagyjuk a fogunk.
Eltalalni valésaggal lehetetlennek latszik.
Mindaddig vért fogunk izzadni, amig ra nem
joviink, hogy kell legyézni 6t. Ellene mindig
csak és kizardlag tokéletesen id6zitett tama-
dasokkal harcolva lesz esélyiink. Hatékony
ellene az Art of Inferno Ninpo. Régton aktivi-
zaljuk is, ahogy elkezdédik a csata, pontos
idozitéssel talaljuk el egy jol megkiildott tiiz-
labdaval. Ez kicsit leblokkolja, ekkor adjunk
neki par mesterien kivitelezett kombot (Dra-
gon Sword vagy nuncsaku. Mindkett6 jo va-
lasztas.) Mivel ez idaig 6 a leggyorsabb féel-
lenség, akivel konfrontalédunk, ezért nem
gy6zém hangsulyozni a Ninpok id6zitésének
tokéletességét. ElImondom miért: ha elfogy-
nak, miel6tt legy6zziik, akkor durvul majd be
igazan az 0sszecsapas. Guruljunk dssze vis-
sza, védjik ki a tamadasait, majd ugorjunk
fel a levegbbe, és az A gomb megnyomasa-
val szerezziink neki par kellemetlen pillana-
tot. Le tudjuk igy is gy6zni, azonban nekiink
is legalabb olyan gyorsnak kell lenniink, mint
neki.

HELIKOPTER, GEPPUSKAK ES
RAKETAK

A harc kezdetén jol megszornak minket
o6lommal par géppuskabol. Mikor ezek a gép-
szornyek ujratoltenek, fussunk a lezart kapu-
hoz, és a holttestnél vegyiik fel a nyilvessz6-
ket. Menjiink a kapu legvégébe, pont annyi-
ra, hogy még lassuk a I6tornyokat, de 6k mar
ne talaljanak el minket. Kapjuk kézbe az
ijunkat, és FPS nézetbdl célozzuk be Gket,
majd tlz. L6jik ki a fegyvereket miikodtetd
fickot is! Ezutan egy tamadohelikopter érke-
zik, amely nem tolt tjra, hanem egyszerien
tiizel rad a végtelenségig. Védekezziink egy-
folytaban, majd el6bb-utébb megunja a heli-
kopater pilétaja, és tovabball. Ekkor keres-
slik meg a kitort ablakot. Innen egy krapek
rakétakat 16d6z rank, de ezt mi két nyilvesz-
sz6ével megbosszulhatjuk. Ha ezt a csoportot
legyéztiik, keressiik meg a kapu nyitégomb-
jat!

KATONASAG

A kilencedik fejezetben nem egy bossz van,
hanem sok kisebb. Ahhoz, hogy tovabbjus-
sunk a palyan, le kell nyomnunk két tankot, a
tamadohelikoptert, és egy kisebb osztag kato-

nat. Menjiink szépen sorjaban, vegyil el6szor
a két tankot. Elég nagy megprobaltatasok aran
fogjuk legy6zni ezeket a gépszornyeket. Min-
denekel6tt aktivizaljunk egy Inferno Ninpét, és
16jlik oldalba a tankot. Ekkor a géppityus fazon
eltiinik, egy gonddal kevesebb. Az ijunk segit-
ségével szdrjuk meg béven a tankot az APPS-
DS nyilvesszéinkkel. Mire elébujik megint a
géppuskas, addigra mar alig marad a tank
.Eletébdl”. Ekkor még egy ninpo az oldalaba,
mi pedig tlinjiink el gyorsan par nyilért. Még-
pedig azért, mert mikor végziink ezzel a tank-
kal, a begordiil a kdvetkez6 a szinre. Ezt
ugyanugy gyézziik le, mint az els6t. Miutan
végeztiink mindkét tonnadonnaval, egy lift ér-
kezik. Menjiink fel vele, és induljunk le, ahol
elmenthetjiik a jatékot, igy ha meghalunk a

helinél, nem kell majd ujra szétszedniink a
tankokat. Gyorsan szaladjunk fel, de vigyaz-
zunk, mert a Iépcsosor tetején két rakettas fa-
zon var majd rank. A Iovéseiket ugorjuk at,
6ket pedig precizen vagdossuk Gssze. Ezek
utan jon az elébbi fejezetbél megismert heliko-
pater. A csata elején még nem mozdul, igy
hasznaljuk ezt ki. APPSDS nyilainkkal céloz-
zunk a narancssarga fényre, igy szép mértéki
energiat csapolhatunk le télik. Ezt egy id6
utan megunja, és géppityusorozattal viszonoz-
za majd kedvességiink. Blokkoljunk, mast ugy-
sem tehetiink. Megunja ezt is, és hékoveto ra-
kétakat kiild iranyunkba. Amikor latjuk, hogy
kilovi ezeket, szoérjuk meg nyilvesszével, és
csak az utolso¢ el6tti pillanatban ugorjunk félre
a rakétak utjabol. Ezt ismételjiik addig, amig le
nem megy a feléig az energiaja. Ekkor megal-
lapodik egy helyben, elkezd négy rakétat ,egy-
szerre” a nyakunkba varrni. Az el6bbi taktika
most semmit sem ér, mivel mire elugrunk az

»%Z'// i . *

elsé eldl, a masodik eltalal. Ehelyett folyama-
tosan pattogjunk, mint a nikkelbolha. Kétszer
kildi meg ezt a négyes rakétapakkot, ezutan
16jiik nyillal, és célozzunk pontosan. Ha kifo-
gyunk, akkor a baloldalon lesz utanpétléas. Mi-
utan legyéztilk a gépmadarat, mér csak a gya-
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logsag marad ellenfélnek. Az adotornyot kell
elpusztitanunk. Az elején még csak a gépfegy-
veres katonak jonnek, akik nem hiszem, hogy
problémat jelenthetnek, ha mar idaig eljutot-
tunk. Eszrevessziik, hogy rakétakat I6nek
rank. A robbané nyilak segitségeével 16jiik ki
oket, de pontosan célozzunk am! Miutan kiik-
tattuk 6ket, célozzunk a vilagito részre, a to-
rony jobb alja kérnyékén.

KUKAC

A tizedik fejezet els6 algonosza egy kukac.
Mielétt elérlink hozza, toltsiik fel készleteinket
robbané és APPSDS nyilvesszékkel. Nem lesz
sok helylink a futkoraszasra,

és a viz, amiben 6 pihen

aram alatt van, ezért ij

nélkiil eléggé nehéz- ERDEKESSEGEK
kes lenne a legy6-
zése. A csata Bezzeg

kezdetén szor-
juk meg béven

a robbané nyil-
vesszéinkkel,

de nem FPS
nézetbdl, mert
ugy elég nehéz ki-
védeni a thmadasat.

Ha beleeresztettiink par
nyilat, akkor visszavonul
egy lyukba, hogy szusszan-

jon egyet, ekkor ne tamadjuk,

mert nem sokat ér (semmit). Mikor jon vissza,
vigyazzunk vele, okozhat meglepetést. Ha ki-
fogyunk a robbané nyilvesszékbél, akkor valt-
sunk APPSDS-re, és azzal I6jiik. Mire ezek is
elfogynak, mar valdszin(, hogy az utolsokat
fogja ragni labatlan baratunk. Ekkor vegyiik
elé a War Hammert, és mikor felénk suhint,
ugorjuk at és szurjunk-vagjunk. Nem is volt
nehéz, hm?

fegyvertol ...
=

DUPLAKUKAC

Nos, akkor probaljuk meg az el6zét, két darab
kukaccal. Most is legyen nalunk maximalis
szamu robbané és APPSDS nyilvessz6, és
menjiink balra, addig, amig csak lehet. Mind a
15 APPSDS nyilat I6jiik bele a bal oldali gilisz-
taba. Ha akarmelyikiik rank 16, legyiink ké-
szenlétben, hogy ki tudjuk ket kertilni. Foly-
tassuk a baloldali megtorlasat, most mar a
robban¢ alkalmatossagokkal. Miutan meghal,
még maradnia kell par nyilnak a tegezben.

A jobb oldalon van még egy kukac, ezt a ma-
radékkal kell megszorni (ez koriilbellil leveszi
a fél életét), majd a Dragon Sword-del fejez-
ziik be a csatat. Mindenképpen teljesen feltol-
tott keszletekkel kell belemenniink ebbe a csa-
taba, mert nyilak nélkil LEHETETLEN legy6z-
ni a kukacparost.

ANCIENT DRAGON

Még csak most jon a tizedik fejezet féellensé-
ge. Méar idaig sem volt piskéta eljutni, ezért
egy kozepes nehézségii bosszal jutalmaztak
meg minket a fejleszték. Mindenképpen men-
teniink kell el6tte, kilonben hatalmasat karom-
kodunk majd, ha esetleg meghalunk. Az 6sz-
szecsapas kezdetekor rohanjunk a sarkany la-
bahoz, majd a levegébe felugorva nyomjuk
meg az Y gombot. A szarnycsapasait nem lesz
nehéz elkerdlni. Mikor eléggé faj a laba, lehajt-
ja a fejét. Kell nekiink jobb alkalom? Azonnal
spuri oda, és kardozzuk meg a buksijat. Ez-
utan rogtén kezdjiink el pattogni, mert egy

a Final Fantasy-ban nem
esnek hanyatt egy ekkora

olyan lézersugarat fog kiléni, amely legalabb a
fél életiinket felemészti, ha eltalal. A bossz né-
ha felugrik az oszlopra, hogy ne tudjuk megta-
madni. Kévessiik az 6 elvét, és mi is menjiink

pont az oszlop ald, igy 6 sem tud ne-
kiink artani. Addig ismételjiik a ,lab,

majd fejvagdosds” mozdulatsort, amig ki
nem mulik a sarkanyka.

DOKU

Nem, 6 nem Dooku gréf a Klénok tamadasa
cimi Star Wars filmbél. Rosszabb. Na jo, azért
annyira nem erds ellenfél. Akkor okozhat csak
fejtorést, ha nem vagyunk jartasak a kozel-
harcban. Vigyaznunk kell, mert egyetlenegy
rosszul kiszamitott lépés, és lazan elblcslz-
hatunk életiink felétél. Ez az ellenfél is a ko-
zelharcra megy ra, nem hagy minket meglég-
ni, mert utanunk jon. Hasonlatos taktika sziik-
ségeltetik a legy6zéséhez, mint amelyet Mura-
inal hasznaltunk. Probaljuk meg a leveg6bdl
tamadva kizokkenteni a védekezésébdl (Y
gomb). Mikor Doku kombézik, vagy guruljunk
el az atjabol, vagy ugraljunk hatrébb (siman ki
tud minket ttni, mikézben védekeziink), de ne
hagyjuk, hogy eltalaljon minket, utana alkal-
mazzuk az elébb emlitett, fentrél timado tech-
nikat. Most aztan ebben az egy-egy elleni
harcban kidertil, hogy mennyire vagyunk tisz-
taban a Dragon Sword erejével.

ICE FIEND

Szerencsére ez az ellenség sem olyan ne-
héz, mint amilyen ijeszté lehet elsé latasra.
Mindéssze arra van sziikség, hogy mogé ke-
riljtink, és hatulrol tamadjuk meg 6t (a kom-
bo végeztével kezdjiink azonnal mozogni). Ez
azért nem lesz ilyen egyszer(, mert folyama-

tosan ugral 6ssze vissza (ilyenkor ugraljunk
mi is, és a leveg6bdl tamadjunk). lgazabol
mas taktika nincs is, mivel végig ezt a moz-
dulatsort csinalja. Egyaltalan nem nagy kun-
szt eltiporni.

TUZESKUKAC

Mar megint egy kukac... De semmi baj, hogy
emléksziink a taktikara az el6z6 talalkozasok-

bél. Most egy adag lava van alatta, és tlizgo-
lydkat 16 a valtozatossag kedveeért. A tamada-
sai tulajdonképp nem valtoztak, viszont kard-
dal is ki lehet nyirni. A Dragon Sworddel ugy
szabadultam meg téle, hogy mindéssze az
energiam negyede latta karat. Mikor tamad,
ugorjunk, és egy fincsi komboval kapraztassuk
el a kigyuszt.

TUZSARKANY

Mindenképp a legfolsé platformon kell végi
kiizdeniink ezt a csatat. It viszont rendkiviil
gyors reflexekre lesz sziikség, mert a sarkany
mindig megprébal majd harapni, ezért allando-
an készenlétben kell lenni. Ugorjunk, vagy gu-
ruljunk el az utjabol, majd mikor elhibaz min-
ket, egy szaftos komboval jutalmazzuk meg
magunkat. A tiizfujasokat a mar nagyon jol be-
gyakorolt médszerekkel siman ki lehet védeni.
Egy-két tiizeskedés utan lehajtja a fejét, hogy
bevihessiink néhany szurast/vagast. A taktika
hozza ennyi lenne, am nehezebb lesz ez a
kiizdelem, mint az innen latszik. Az id6zitésen
és a gyorsasagotokon lesz a hangsuly!

ALVIA

A tizenharmadik fejezetben megint talalkozunk
Almaval. Mindig maradjunk a kdzelében, és
folyamatosan prébalkozzunk valamelyik l1égbdl
jovo tamadasunkkal (Flying Swallow a kedven-
cem). Azért csak dvatosan, mert ha elkapja a
grabancunkat, akkor azt bizony jécskan meg
fogjuk érezni. A |6vései” Gnmagukban nem je-
lentenek tal nagy fejfajast, de amikor mar so-
rozatban a harmadikat kapjuk be, az elég nec-
ces helyzetet idézhet el6. A harc tobbi elemét
atvehetjiik a legels6 6sszecsapasbdl, azzal a
kivétellel, hogy a Ninpot itt nem nagyon érde-
mes hasznalni. Az el6z6 konfrontalédasunk
6ta megtanulta ezt kikiiszobdlni ... A legjobb
megoldas, az elébb emlitett Iégbdl kapott
meglepetés-tamadasokat hasznalni. Még min-
dig nagyon gyors a lanyka, ezért a legnagyobb
ovatossaggal kiizdjiink meg vele.

DOKU SZELLEMVIE

Megint egy visszatéré jatékost tidvozolhetink
a ,ringben”. Doku szellemként sem nyugodott
bele abba, hogy legydztiik 6t, ezért bosszut li-
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hegve visszatért. Nagyjabol ugyanaz a felal-
las, mint az el6z6 harcban, annyi kivétellel,
hogy most gyorsabb, joval erésebbek a tama-
dasai, és képes regeneralni magat. Ugyan-
ugy mint az elébb prébaljuk elkerdini a ta-
madasait, és utana bevinni egy
szép szUros-vagos kombinaciot.
Vigyazat! Doku egyetlen kombo-
ja képes megoini minket, ezért
fokozott dvatossaggal keril-
juk el csapasait. Most ne
probalkozzunk a ,felug-
ras, majd Y gomb” cimi
torténettel, mert jo esél-
lyel kivédi, és ellenta-
madasba lendiil a
bosz. Az Art of
Inferno Ninpo re-
mekil mikodik
ellene, korilbeldl
az energiaja ne-
gyedét képes le-
szivni. Mar ha egyaltalan si-
keril eltalalinunk, mert sajnos
elég Ugyesen képes elmozdulni
a tlizgolyonk eldl. Ez az a féel-
lenség, akinek a legy6zéséhez

2. A Living Quarters” mdgott 16v6 szoba, tele ladakkal. Itt leghatul, két

lada kozott talalhato.

3. A ,Gas Compartment Passageway‘"—nél lesz egy hatalmas lada, erre
masszunk fel, majd fussunk fel a falra, és rugaszkodjunk el téle
g e o

4.A Te great Bridge™-nél, menjiink be a z6ld ékkoves ajton, rogton

balra Iesz egy katban.

i
mentési pont mellett

8. A ,.Drawbridge Hill

9. A mentésponttol jobbra induljunk, figyeljiik a baloldali hazakat, egy kis

beugroban lesz a kovetkez6 Scarab

11 A masodlk emelet felelt egy falra felfutascs ugrassal eIerhetJ

‘az oltér feletti erkélyre
13. Miutan a ,Book of Eons’-t az oltarba berakjuk masszunk le, és néz-
ziink jobbra, a foldon lesz.
14.A haloflilkében, ahol a Wasp pal elészér harcoltunk
15.A S|roknal egy lyukban.

16. A nagy sarkany halala utan az egylk falban Ievo koporsorekeszben
17. A nagy Jhidas” teremben jobbra miel6tt még a

18. A ,Chamber of blue eye’-ban a foldon, az oszlopoknél
19. Usszunk a lifthez, de mielétt még bemennénk, ott lesz egy Scarab a Foldon.

20. A Skull Gate mégott

10 Az ,Archive” masodik eme eten az uveg en

legalabb annyira sziikségiink lesz a szeren-
csére, mint amennyire a tudasunkra.

TENTIC FIEND

Mar megint ez a pimasz csapos joszag az
egyik albosz? Bizony, a tizenétodik fejezetben
megint 6sszefutunk vele, immaron utoljara.

A legfontosabb az, hogy a gyogyitd italokbdl
és a Ninpo-nafta I6ttyokbdl is a maximalis
mennyiség legyen nalunk, mert ezutan még
jopar féellenség kovetkezik majd! A taktika
megint marad a szokasos, a Flying Swallow
tamadassal intézziik el mindkét csapjat. Néha
azonban egy dégos hluzassal le tud minket
csapni tamadas kézben, de szerencsére csak
elenyész6 sériilést tud okozni vele. Miutan a
csapokat kiiktattuk, ugorjunk oda, és helyez-
ziink el par kombot rajta. Ismételjiik, mig meg
nem fekszik.

IC

ND

Nicsak, mar megint egy régi ismeréssel van
dolgunk. Hala a koderek atyjanak, nem gyurt
ra a harcra az utolso talalkozasunk ota, igy
pontosan ugyanolyan konnyt, mint azel6tt.

]

. Miutan megszereztii az nazuma Ninpo-f
'ziink fel. Fussunk fel a falon

Random maddon pattog majd 6ssze vissza a
palyan, nekiink majd annyi lesz a feladatunk,
hogy egy-egy tamadassal kedvét szegjiik. Ha
a kozelébe merészkedunk, akkor egy knnyen
kivédhet6 tamadassal fog valaszolni. Ezutan
egy pillanatig koncentral, ez tokéletes alkalom
arra, hogy megkombozzuk. Cukkold, hogy ta-
madjon, majd kertild ki, és adj neki. Piece of
cake.

LO

Egy eléggé lezsirozott szisztéma szerint mo-
zog a palyan, amit ha kiismeriink, siman
megtamadhatjuk. Az id6 nagy részét a fejiink
folétt lebegve fogja eltdlteni (ekkor nyugodt
szivvel hasznaljuk a Flying Swallow tamada-
sunkat) tlizgolyokat szérva. Mikor nekiink
akar rontani, egy picit hatrébb megy, hogy
lendiiletet vegyen. Ekkor ugorjunk el az utja-
bol, és szeleteljiik fel. Miel6tt tlizgolyokat 16-
ne, mindig rohdg egyet, ezért kiszamithato,
uagyhogy pattogjunk 6ssze vissza, hogy kike-
riiljiik. Legylink tisztaban a lehetéségeinkkel,
igy egész sorozatot ne akarjunk bevinni neki,
inkabb a ,lassan de biztosan” elvet kovetve
aprolékosan intézzik el.

127. A Hall of balace” fels6 részén, az ellenkezd oldalon

jobbra

Scarab-ot szorongat

| dunk mészni

rogton ott lesz

épnénk

21. A Strongbow megszerzése elétt, forduljnk balra, innen mar lathatjuk

a 21. Scarab-ot

123. A vonat bal hatuljan egy falfutas, majd egy Y gomb nyomas és mar-
is a tetején vagyunk. S Lt
24. A raktarban fuss fel a kis helyiség oldalan, hogy megszerezd.

25. A helikopter utan, a tetén, fél uton az iranyitotorony felé, jobbra
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folyoso(

Kk 37. Mikor beériink a nagy terre, az elsillyedt hajoval, forduljunk jobbra, |

. Doku egy6zése utan sipirc a bejaratta szemben lév szobaba,
maijd balra. Az oszlopoknal kutakodjunk

y‘ 41. A mozdithatd platformok folott, a ,Stadium™ ban
| 42. A stadion felsé részéi messze a bal oldalon

| 143. Amentes poﬁ(nél zlzd
44 A V|zesesﬁel, a kls tavacska melyen

,a , mentési pbnﬁol rogton Jobbra Ient

| 46.A merleghlnta platformtol Jobbra

1147. A masodlk zes folyoson, a bal oldali beugroban

48. Az oroszlan ajtajanak klnyltésa utan kévessiik a balra vezetd

28. A ,Red Water Reservoir’-ban egy lada lesz balra, egy Scarab pedig

29. Az els6 barlangba vezet6 alagut bejaratatol balra
30. A két kukac Iegyozese utan, a baloldall uregeben egy Scarab var
| 31. A ,Blue Water Reservoir’-ban, a tartaly Iegmélyen

“32.A .Peristyle Passage™-ben nézziik meg az oszlopokat. Az egyik
nem olyan magas, ugraljunk fel a tetejére

33. A szeméttel teli szobaban egy Ninja holtteste fekszik, és egy

34. A kéve szart kardtol balra, egy oszlop mogott

35. Ugorj a vérarokba, Usszunk el a kapulg, és keresstink egy Iyukat
abban lesz, amit kerestiink |

36. Murasama boltjanal masszunk fel az egyetlen helyre, ahova fel tu-

38. A Hand Crank-et hasznaljuk, majd a hajon tatogé lyukon usszunk
be, majd a legalso fedélzetre. A Scarab az oxigénpalack mellett lesz

| 39. A szarkofagos szobaban Ussz fel az oszlopok tetjéig

sze a szobrok feje( a War hammerrel

149. A Lioness Key felé vezetd uton lesz, figyelmesen nézziik a bal
Idalt

50. A lépcsck tetején, miutan kij
majd a zsakutcanal megtalalhatjuk az utolsé Scarab-ot!

nk a 4. szobabdl, balra ugorjunk le,




Magyarorszag legnagyobb
konzolboltja és szervize

kis- és nagykereskedelem
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A ,botban” toltsiik fel készleteinket, mindent maximumra: nyilakat, elixire-
ket, talizmanokat, fegyver upgrade-eket, mindent! igy felpakolva mar
szembenézhetiink a jaték végével. Egy iranyithato platformon néziink
szembe a csaszarral, ha bekapunk téle egy (tést, akkor leeslink egy ma-
sik ugyanilyen platformra. Keriiljlink kézel 6vatosan a mellkasahoz, vagy
fejéhez, és hasznaljuk az Art of Inferno Ninpét rajta. Egy talalat a tiizgo-
lyéval 10-15%-ot levesz az életébdl. Addig folytassuk, amig egy moziba
torkollik a kiizdelem, amelyben lathatjuk 6t szenvedni a fajdalomtol. Mivel
a vége felé mar immunis lesz a Ninpdra, ezért kozelitsiik meg az egyik
karjat, és par kaszabolassal végezziink vele. A tamadasaival ne foglal-
kozzunk, mert az Inferno Ninpo hasznalata alatt sérthetetlenek vagyunk.

Mikor mar azt hittiik, hogy végeztiink a csaszarmorzsaval, akkor kapjuk a
hideg zuhanyt. Visszatért még egy korre, de most mar éléhalott statusz-
ban. Feldiszitette magat egy rakat koponyaval is, hogy kulosabban néz-
zen ki. Mikor a lavaban van, hizzuk ki a szatyorbol a robbané nyilvesz-
szoket, és I6jiink bele, amennyit csak tudunk. Ha elkezd koponyéakat
szorni rank, vegyiik kézbe a Vigoorian Frails-t, és kiildjiik 6ket vissza a o

feladonak. A koponya-tamadasokat még varialja egy parszor, de végiil 5
megint megy a lavaba. Léjiik bele a maradék robbanés cuccot, majd az SONY Psz 8MB AKCIO!
APPSDS nyilakat, sét, minden tavolsagi fegyveriinket Uritsiik bele, igy

koriilbelil lehtiztuk a fél letét. Majd, ha a platformokra ugral, akkor vag- 6.499 Ft
juk, ha koponyakat kiild, akkor vissza neki a VF-fel. Egy csomo elixiriink
van, ugyhogy végigjatszhatjuk a csaszar jatékat, és ebbdl 6 fog kikerdini
vesztesen

Hatalmas valasztékkal, kedvezményhegyekkel varunk!
Szakszerl expressz szerviziinkben a javitast megvarhatod
(csak hozod és egy éran beltl mar viszed is!)

Murai az els6 talalkozasunk 6ta SOKKAL er6sebb, gyorsabb lett, és nem
elhanyagolhato tényezoként, nala van a Dark Dragon Blade is. Ez a jaték XllL.ker. Béke ut 21-29. Tel.: (06-1)270-9213 (06-20) 426-7992
utolso féellenfele, igy gondolom mostanra mar igazi nindzsava valtunk. http:llwww.konzolshop.hu e-mai fo@konzolshop.hu
Amennyiben nem, gy elég rovid lesz ez a harc, és nem a mi dics6sé-
glinkkel fog végzédni. Iszonyat sebességgel és erével képes pillanatok
alatt leszipkazni minden erénket. Szemtél szembe ne hacoljunk vele,
mert erés Utései egybdl semmissé teszik védekezésiinket. Ehelyett csi-
naljuk azt, mint a legelsé kiizdelmiinkkor.

Guruljunk ide-oda, majd a leveg6bdl . B

adjunk neki. A Flying Swallow takti- ERDEKESSEGEK

ka, mint a jaték soran mar annyi-
szor, most is a leghasznosabb-
nak mutatkozik. Ha mégis kitit
minket védekezeésiinkbdl, ak-

A francia kémeinknek
készonhetéen, most mar szinte tel-

S2 0
kor azon nyomban guruljunk jesen biztos, hogy a Ninja Gaiden £ &
hétra, hogy elkerilljik a to- PAL-os, vagyis eurépai valtozatat bi- u a s a r 0 “ l
vabbi csapasait. Folytassuk SEL=Y fogjak .vagni”. - oee
csépelését a légbdl kapott

Azt, hogy mit takar az erés
cenzura, még nem jelentették be,
de er6sen megkérddjelezendd

ennek értelme.

amebo
Plagstatlm%'lﬂ "dua“[:e

Playstation. RBox. 6amecube jatékok dridsi vdlasztéha!

S , y P4
¥ fidds - Uetel - Csere
= Megunt jatékaidat vagy gépedet
LY mequidsaroljuk. vagymas _
' terméhk drdba beszamitjuk!

2« Mkero: Gameboy Advance
‘2, stékok bomba dronit
taktikaval, esetleg - ha nekiink ront és kivédjiik - még egy csinos kombot 4 i ]a.te"“]h om a al‘ﬂ“...

is bevihetiink. Ez a harc sem jelenthet most mar kiilénésebb gondot, ha ® Sl o l
| érdeklad telefonon!

ugy tettetek, ahogy mondtam, és felvasaroltatok a sok talizmant és gyo-
gyito elixireket, még a Csaszarmorzsak el6tt. Miutan kivégeztiik, rakjuk
magunk mellé a joy-t, déljiink hatra, és nézziik meg a jaték befejezését.
Ha mar idaig eljutottunk, jogosan lehetiink biiszkék magunkra, ugyanis
sikertilt végigjatszanunk minden id6k egyik legnehezebb, de ugyanakkor
legjobb hentjatékat.

Dante

Csomaghiildes! Rendelés telefonon vagy e-mail-ben!




NYEREMENYJATEK!

A HAROM FELADVANY BEKULDOI KAOZOTT AZ ITT LATHATO
NYEREMENYEKET SORSOLJUK Ki. NINCS MAS DOLGOTOK,
MINT A MEGFEJTESEKET 2004 MAJUS 15-1G ELKULDENI

A SZERKESZTOSEG CIMERE A SAROKBAN TALALHATA
KUPONNAL EGYUTT (iIRJATOK MEG MILYEN GEPETEK VAN!).

CIMUNK: PLAY ZONE - 1325 Budapest, Pf.:214

A NYERTESEK NEVEIT A PLAY ZONE KOVETKEZ0O
SZAMABAN TALALHATJATOK MEG!

ELOZ0 SZAMUNK NINTENDD
NYERTESEI A GAMECUBE
KOVETKEZOK:

MISSION IMPOSSIBLE

- Magyar Gabor
Debrecen

- Horvath David
Kecskemet

- Balogh Csaba
Budapest

BG: DARK ALLIANCE

- Ferencz Csaba
Monoshel

- Scholle Anita
Hevizgyérk

- Simok Andras
Budapest

CRACH NITRO CARS

- Téth Balint
Budapest

- Teleki Gabor
Haojduszohoszie

- Kovacs Maria
Pécs

ARX FATALIS

- Seres Attila
Budapest

- Nyiri Tamas
Budapest

- Baranyi Peter
Szolnok

KYR

- Szaho Akos
Budapest

- Udvari Gabor
Budapest

- Nagy Edina
Veszprem

GRATULALUNK A NYER-
TESEKNEK, NYEREME-
NYEIKET A FELAJANLO
CEGEK JUTTATJAK EL
POSTAI UTON.

o KB8SZBNJUK AZ ECOBIT KFT, AZ ELECTRONIC ARTS MAGYARORSZAG, A MAGNEW KFT,
- A SEVENM MAGYRROR!
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A FELADVANYOK:

1, FELADAT CSOMAG - a nyers 10
- Ki Jak pérja a Jak ll-ben?
- Milyen speciélis fegyverei vannak
Hitman-nek?
- Hogyan hiviék a Final Fantasy X
féhését?
kor jelent meg az eredeti R-Type?
- Milyen szémitégépre és konzolokra
jelent meg a Prince of Persia
elsé része?
- Van az X-BOX-on infra port?
- Sorolj fel 3 olyan jétékot, ami csak
GameCube-on jelent meg!
- Milyen és mekkora adathordozét
hasznél a GameCube?
- Mii a neve annak a vildgnak, ahol az Abe
programok jétszédnak?
- Hény James Bond jaték jelent meg
PS2-n, és mi a cimik?

2, FELADAT CSOMAG - képtelen feladat
Nagyon egyszer<i lesz a dolgotok,
hiszen mindéssze néhény jaték nevét
kell megmondanotok. Segitségiil annyit
elérulunk, hogy csak PS2 jatékokrdl
van szé és megadtuk a kezdébetdiket.

3, FELADAT CSOMAG - betiitenger
Az alébbi betiitenger 5 PS2 és
5 GAMECUBE-os jaték cimét rejti.
Taléljatok meg mindet!

LBOOEYXLDNJMHTNZDKGA
JUQOPFINDINGNEMOQKAM
AWBEHSOKYAYXRVAZJIHIA
KTYMLFDLEHRDOPYWCNFL
ZPJLKSGSVWWMHSEHEABZ
CDOLMBEACHSPIKERSRIV
AYUYBBYRHLOQYXNRKEGR
BNBPVLATOMLFTWAZHGARA
CAIVMBAROIDMRMNJIIJIR
JSXURCCCBJCFEERZZKRB
DTEFNKCEKADHRNMNOOFL
AYYVVSEOK&RVGGPLZFRO
KTSJPSFDBBBIYMDPTPEO
AAPPNRYSXHURAJRQGAED
RCEVJINELWWARUNMRDASR
2TZCGURKUGGXNISXDXTA
OIZQKHBPRIYNBOSXZGYY
UCPTZKPAIHNDBRUECILN
LSFEFNNHUPAZVTVTDUEE
L2RADVRTCBOMBASTICSH
A tiz jatéknév igy kezd&dik:



CHEAT GALAXIS

CHEAT GALAXIS

5 KODOK, OROKELETEK, TIPPEK ES MEG EGY CSOMO MAS MINDEN.
EZ A CHEAT GALAXIS, AHOL MINDENT VIEGTALALSZ

+ Air Force Delta Strike (PS2)

+ Arx Fatalis (XB)

+ Battlestar Galactica (PS2)

+ Colin McRae Rally 04 (PS2)

+ Colin McRae Rally 04 (XB)

+ Conflict: Desert Storm 2 -
Back To Baghdad (PS2)

+ Crazy Taxi (GC)

+ Delta Force: Urban Warfare
(PS2)

+ I-Ninja (GC)

+ James Bond 007: Everything
Or Nothing (GC)

+ James Bond 007: Everything
Or Nothing (PS2)

+ Links 2004 (XB)

+ Mace Griffin: Bounty Hunter
(XB)

+ Mission: Impossible Operation

Surma (PS2)

NBA Jam 2002 (GBA)

NBA Jam 2004 (PS2)

NFL Street (PS2)

NHL Rivals 2004 (PS2)

Panzer Dragoon Orta (XB)

Pitfall: The Lost Expedition

(PS2)

+ Pitfall: The Lost Expedition

B

ole el oty

(XB)

Red Faction (N-Gage)

* Rocket Power: Dream
Scheme (GBA)

+ Rouge Ops (GC)

+ Sonic Heroes (GC)

« Starsky and Hutch (PS2)

* The Haunted Mansion (GC)

* The Haunted Mansion (PS2)

* The Hulk (GC)

* The Simpsons: Hit And Run
GC

.

(

+ The Simpsons: Hit And Run
(PS2)

+ The Simpsons: Hit And Run
XB

(
+ The Simpsons: Road Rage
(PS2)
+ The Sims: Bustin’ Out (GC)
+ The Sims: Bustin’ Out (PS2)
* The Sims: Bustin® Out (XB)
+ Tom Clancy’s Ghost Recon

(PS2)

+ Tony Hawk’s Underground
(60)

+ Tony Hawk’s Underground
PS2

« Tony Hawk's Underground
(xB)

+ Worms 3D (PS2)

+ X-Files Resist or Serve (PS2)

+ X1l (PS2)

* Yu-Gi-Oh! World Championship
Tournament 2004 (GBA)

ACTION REPLAY MAX KODOK

+ Armored Core 3

+ Silent Hill 3

+ Sonic Heroes

+ Worms 3D

+ X-Files Resist or Serve
+ Xm
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COLIN VICRAE
RALLY O4
Ps2

A Secrets menupontban, a
Code Entry-be irjuk be az
alabbi kédokat. Ahhoz,
hogy minden cheat
miikodjon, elébb be kell
adni az aktualis bonusz-
vagy mesterkodot.

Bonus Code 76538
Group B Mode and Cars:
RTNITJ

Bonus Code 34674
Osszes bonusz kocsi:
ZCNGMW

Expert Mode: IRZQNT
Mirror Tracks: FEQRJV
Osszes palya: HCHSFD

Bonus Code ?

Osszes idéjaras forma:
CLRWTR

Group B Mode és a hoz-
zatartozo kocsik: CFCKGL
or YFHPGW

Osszes kocsi: AIDLAU
Osszes palya: BSDJUC
Expert Mode: HIQNRM
??? : FUDWHC

Tesztek: DMLPOD
Bonusz palya: EPDZJF

BATTLESTAR
GALACTICA
Ps2

Cheat Codes

A mentiben talalhatunk egy
Extras pontot, itt adhatjuk
be a cheateket, és ha siker-
rel jartunk, akkor ezt egy
hang meg is fogja erésiteni.

Replilés - Le, Le, Balra,
Le Le, Fel, Jobbra,
Jobbra

Mini kép#1 - Le, Le, Le,
Le, Balra, Balra, Balra,
Balra

Mini kép#2 - Fel, Fel, Fel,
Le, Le, Le, Balra,
Jobbra

Mini kép#3 - Jobbra,
Jobbra, Jobbra, Jobbra,
Le, Le, Balra, Balra

Mini kép#4 - Balra, Fel,
Balra, Balra, Le, Balra,
Fel, Le

Mini kép#5 - Fel, Fel, Le, Le,
Jobbra, Fel, Jobbra, Le

Mini kép#6 - Fel, Balra,
Fel, Jobbra, Fel, Balra,
Fel, Jobbra

Mini kép#7 - Jobbra,
Jobbra, Fel, Fel, Balra,
Balra, Fel, Fel

All Wingmen Cheat: Beat
the game once to unlock
the All Wingmen cheat.

Sebezhetetlenség:
A kilences misszi6t nyer-
jiik meg Expert fokozaton.

Ps2

Fegyver bénusz:

Jaték kozben tartsuk leny-
omva: Jobbra, majd adjuk
be: Négyzet, Négyzet,
Haromszég, Haromszog,
Koér, Kér, Kor, X.

ARX FATALIS
xXB

Cheats

Kapcsold ki az Arcade
Magic opciét az options
meniiben. Varazslasnal

PITFALL: THE LOST EXPEDITION

A késziték képernyéjén adjuk
be az alabbi kédokat:

Tartsuk lenyomva az L1 +
R1 -t, majd Ussiik be:
Balra, Négyzet, Kér, Le,
Négyzet, X, Négyzet, Kér -
Kantin

Tartsuk lenyomva az L1 + RT -t,
maijd lssiik be:

Kér, Kér, Balra, Jobbra, Koér,
Négyzet, X, Fel, Kor -
Klasszikus Pitfall Jaték

Tartsuk lenyomva az L1 + RT -

t, majd Ussiik be: Balra, Jobbra,
Kor, Fel, Kor, Jobbra, Balra - Hyper
nagy utések

Tartsuk lenyomva az L1 + R17 -t, majd sslk be:

Balra, Fel, Le, Fel, Kér, Fel, Fel - Jaték Nikollal

Speckok: A kettes missz-
i6t nyerjikk meg Expert
fokozaton

THE HAUNTED
MANSION
pPs2

Csontvaz Zeke:

A copyJobbra képernyén
tartsuk lenyomva a
Haromszog + Kér +
Négyzet + X -et, majd ha
bejon a készitok képerny6-
je, akkor engedijiik fel a
gombokat.
Sebezhetetlenség:
Jaték kdzben tartsuk
lenyomva: Jobbra, majd
adjuk be: Négyzet, Kor,
Kor, Kor, Négyzet, Kor,
Haromszég, X.
Szintvalasztas:

Jaték kdzben tartsuk
lenyomva: Jobbra, majd
adjuk be: Kor, Kér,
Négyzet, Haromszég,
Haromszég, Négyzet,
Kor, X.

Lathatatlan Zeke:

Az intré kézben nyomjuk
le és tartsuk is ugy az X
+ Négyzet + L1 + R1 -,
majd a készitok
képerny6jén engedjiik
fel.

AIR FORCE DELTA
STRIKE
Ps2

Ongyilkossag a Vic
Viperrel:

Pauzald le a jatékot és
add be: Fel, Fel, Le, Le,
Balra, Jobbra, Balra,
Jobbra, X, Kor.

COLIN VICRAE
RALLY 04
xXB

A Secrets mentpontban, a
Code Entry-be irjuk be az
alabbi kédokat.

Ahhoz, hogy minden
cheat mikodjon, elébb be
kell adni az aktualis
bénusz- vagy mesterko-
dot.

Bonus Code 76538
Group B Mode és a hoz-
zatartozo kocsik: RTNITJ

Bonus Code 34674
Osszes bonusz kocsi:
ZCNGMW

Expert Mode: IRZQNT
???: FEQRJV

Osszes palya: HCHSFD
Osszes id6jarasforma:
CLRWTR

nyomj X-et és add be az
alabbi formakat.

Végtelen HP:
Mega, Mega, Mega,
Mega, Mega, Kaom

10-es karakterszint, 30
Stat Points, 200 Skill
Points:
Mega, Mega, Mega,
Mega, Mega, Vitae

10-es karakterszint:
Nhi, Nhi, Nhi, Nhi, Nhi,
Vitae

Palya megmutatasa:
Nhi, Rhaa, Aam, Nhi,
Rhaa, Aam

Tiznyil:
Spacium, Aam, Mega,
Spacium, Aam, Mega
Speckos kard:
Mega, Aam, Rhaa,
Rhaa, Rhaa, Rhaa
Faltorés ki:
Mega, Tera, Mega, Tera

»Perfekt harcos”:
Mega, Mega, Mega,
Aam, Vitae, Tera

Nagy fej méd:
Mega, Rhaa, Mega,
Rhaa, Mega, Rhaa




<<< NINJA GAIDEN (XB) - EREDETI
JATEK: ADJUNK 50 SKARABEUSZT
MURANMASA-NAK, VIAJD A KAPOTT

DISZKET HASZNALJUK HAN BAR-

JABAN.

JAMES BOND OO07:
EVERYTHING OR
NOTHING

GC

Cheat Codes

Ahhoz, hogy a kédokat
hasznalhasd, el6bb tgy-
nevezett Platina medalo-
kat kell talalnod, ha ez sik-
erdlt, akkor hasznalhatod
az alabbi cheateket. A téb-
bi esetben pedig ha ren-
delkezésiinkre all a meg-
felel6 mennyiség, akkor
kod nélkiil aktivalhatjuk a
hatast

Hatas: Hany Platina medal
kell hozza - El6hivas

Golden Gun: 1 Platina -
Pauzald le a jatékot, és
add be: X, YA X, Y

???: 3 Platina - Pauzald
le a jatékot, és add be:
X, A ABY

Tizerd: 5 Platina -
Pauzald le a jatékot, és
add be: X, B, B, A, X

Dupla muni : 7 Platina
- Pauzald le a jatékot,
ésaddbe: X, X, A, X, Y

Dupla sebzés: 9 Platina -
Pauzald le a jatékot, és
add be: X, Y, Y, B, X

Maximalis municié: 11
Platina - Pauzald le a
jatékot, és add be:

X, X, Y,B B
Alcazas: 13 Platina
Osszes fegyver:

17 Platina

?7?: 19 Platina

»Slow Motion”: 25 Platina

Végtelen municio:

23 Platina
Platina Gun: 27 Platina

THE HAUNTED
MANSION

Csontvaz Zeke:

A copyJobbra képernyén
tartsuk lenyomva az A +
B + X + Y gombokat,
majd ha bejon a késziték
képernydje, akkor enged-
jiik fel ket
Sebezhetetlenség

Jaték kézben nyomjuk le
és tartsuk a Jobbrat és
adjuk be: B, X, X, X, B, X,
Y, A.

Szintvalasztas:

Jaték kozben nyomjuk le
és tartsuk a Jobbra -ot és
adjuk be: X, X, B, Y, Y, B,
X, A.

Fegyver béonusz:

Jaték kézben nyomijuk le
és tartsuk a Jobbra -ot és
adjuk be: B, B, Y, Y, X, X,
X, A.

Lathatatlan Zeke:

A copyJobbra képernyén
tartsuk lenyomva az A + B

+ L + R majd a készitok
képernyéjén engediiik fel
Oket.

SONIC HEROES
GC

Szuper erés nehézség:
nyerjik meg a jatékot
agy, hogy 141
emblémat gydjtiink be
és A minésitést kapunk

Fém karakterek:
gytjtsiink be 141
emblémat

kétjatékos osszecsapas:
Gytijtsiink be 20
emblémat

kétjatékos specialis
allomas:

Gydijtstink be 40
emblémat

Gydird futam:
Gytijtsiink be 60
emblémat

Specialis verseny:
Gydjtstink be 80
emblémat

Gyors futam:
Gytijtsiink be 100
emblémat

Expert futam:
Gytijtstink be 120
emblémat

I-NINJA

Jaték kézben nyomjuk
meg a Start gombot és
adjuk be:

Kard fejlesztése:
Tartsuk lenyomva az L
és R gombokat és
adjuk be:, X, B, X, Y, Y,
B X B

Aktualis misszio:
Nyomjuk le az R gom-
bot és adjuk be mellé:
B, B, B, X, engedjiik fel
az R-t, és most az L-t
nyomjuk le, potyogjiik
be: Y, Y, engedijiik fel,
és johet ismét az R
gomb, amely mellé még
irjuk be: B, B

Nagy fej mod:

Nyomjuk le az R gom-
bot és adjuk be mellé:
Y, Y, Y, Y, engedijiik fel
az R-t, és most az L-t
nyomjuk le, potydgjiik
be: Y, Y, nyomjuk le
hozza az R-tis, és
végezetiil irjuk be: Y,
XY

YU-GI-OH- WORLD
CHAMPIONSHIP
TOURNAMENT
2004

GBA

Cheat menii

A Credits ablaknal adjuk
be: Fel, Fel, Le, Le, Balra,
Jobbra, Balra, Jobbra, B, A

OPERATION SURIVIA
Ps2

Osszes szint:

Menj a profilba ahol
vélaszd ki Jasmine Curry-
t, majd egyszerre nyomd
le és engedd fel: L1 + R1
+ HAROMSZOG + KOR

NFL STREET
Ps2

User nic-nek add meg az
alabbiakat:

Classic: NFL Legends
el6hivasa

Travel: Osszes stadion

NHL RIVALS 2004
pPs2

A Main Menii Options
részlegében valaszd az
Unlocks lehetGséget és ott
beirhatod a cheateket:

Extra erés lovések:
HOWITZER

Gravitacié gyengitése:
HEAVYPUCK

Lathatatlan méd:
INVISIBLEMAN

All-Star csapat:
Blibbet

Nyomijuk le és tartsuk: L +
R, kozben pedig potyogjik
be: Balra, X, B, Le, X, A,
X, B - Kantin

Nyomjuk le és tartsuk L
+ R, L + R, kdzben pedig
potydgjiik be: B, B,
Balra, Jobbra, B, X, A,
Fel, B - Klasszikus
Pitfall jaték

Nyomjuk le és tartsuk L +
R, kbzben pedig
potydgjik be: Balra,
Jobbra, B, Fel, B, Jobbra,
Balra - Hyper erés
utések

Ps2

JANMES BOND 007: EVERYTHING

OR NOTHING

A Cheatek hasznalatahoz elébb

ugynevezett Platina medalokat kell

talalnunk, és ezek utan tudunk
kodokat hasznalni, természetesen a
kell6 mennyiségl medal birtokaban.
Egyes hatasoknal kod sem kell, ha
elértiik a kell6 medalszamot, akkor

aktivalhatoak lesznek.

Hatas: Platina sziikséglet - Beadas

Golden Gun: 1 Platina - Pauzald
le a jatékos és potydgd be: Kér,
Haromszdg, X, Kér, Haromszdg
??7?: 3 Platina - Pauzald le a
jatékos és potydgd be: Koér,
Haromszég, X, Kér, Haromszég
Battery: 5 Platina - Pauzald le a
jatékos és potydgd be: Kér,

X, Kor, Haromszég
Platina - Pauzald le
gd be: Kér,

9 Platina - Pauzald le a
yogd be: Kér, Haromszég,
Haromszdg, Négyzet, Kér

Maximalis muni

Négyzet, Négyzet
Rejtézés: 13 Platina
??7?: 15 Platina
Osszes fegyver:

17 Platina

???: 19 Platina

»Slow Motion”: 25 Platina

Végtelen municio:
23 Platina
Platina Gun: 27 Platina

11 Platina - Pauzald le a jatékos és
potydgd be: Kor, Kér, Haromszég,

KaySlay: Kay Slay csapat
eléhivasa

Excellent: X-ecutioner
csapat eldhivasa

WORMS 3D
PsS2
Szintgenerator-kod:
257462320 vagy 194915571
1585104494

Nagyon magas palyak
241780260

nagyon széles palyak
221350867 77?7

Osszes palya:

Pauzald le a jatékot és
add be: R1, KOR, R1, L2,
R1, L1, NEGYZET

PITFALL: THE
LOST EXPEDITION
xXB

A késziték képernyén
adjuk be az alabbiakat:

Nyomijuk le és tartsuk L +
R, L + R, kbzben pedig
potydgjik be: Balra, Fel,
Le, Fel, B, Fel, Fel - Jaték
Nicole-lal

NBA JAM 2004
Ps2

A fejleszték alomcsap-
atainak el6hivasa

A Profil névnek adjuk meg:
CREDITS és ezzel eléhi-
vunk 6t Uj csapatot.
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DELTA FORCE:
URBAN
WARFARE
ps2

Cheat méd

A meniiben add be:
Select, Jobbra, Fel, Le,
Kér, Balra, Négyzet,
Haromszég, Kér és maris
hasznalhatod a cheat
meniit.

TOM CLANCY'S
GHOST RECON
Ps2

Osszes misszi6:
A készitok képernysjén
add be: X, L2,
Haromszég, R2, Select
Speckok:
A készitok képernyén
add be: L1, L2, R1, R2,
X, Select
Sebezhetetlenség:
Inditsd el a missziot,
pauzald le a jatékot és
add be: L1, R2, L2, R1,
Select

Az alabbi kitlintetésekhez
6lj meg ennyi ellenfelet:

Bronz csillag: 15 gyilkossag
Eziist csillag: 20 gyilkossag
Kitiintetés: 25 gyilkossag
Kongresszusi kitiintetés:
30 gyilkossag

CONFLICT:
DESERT STORM 2
- BACK TO
BAGHDAD

PsS2

Cheat méd

A meniiben adjuk be:
L1(2), R1(2), Négyzet(2),
Haromsz6g(2), Kor(2).
Inditsuk el a jatékot,
pauzaljuk le és Iépjiink ki
az options meniibe, ahol
megtalalhatjuk ezek utan
a cheat meniit.

THE SIVIPSONS:
ROAD RAGE
Ps2

Piros kocsi:
Az Options-ben tartsuk
lenyomva az L1 + R7 -
et, majd adjuk be:
Haromszég(2),
Négyzet, Kor.

Mr. Burn's limuzinja:
Az Options-ben tartsuk
lenyomva az L1 + RT -
et, majd adjuk be:
Haromszég(2),
Négyzet(2).

Nuklearis busz:
Az Options-ben tartsuk
lenyomva az L1 + R -
et, majd adjuk be:
Haromszég(2),
Négyzet, X.

[ 701 PLAY ZONE

Uj karakter:

Az Options-ben tartsuk
lenyomva az L1+ RT -
et, majd adjuk be:
Haromszég(2), Koér,
Négyzet.

Halloween karakter:

Az Options-ben tartsuk
lenyomva az L1+ RT -
et, majd adjuk be:

Haromszdg(2), Kér, X.

Uj karakter #2:

Az Options-ben tartsuk
lenyomva az L1 + RT -
et, majd adjuk be:

Haromszdg(2), Kér(2).

Karacsonyi karakter:
Az Options-ben tartsuk
lenyomva az L1 + RT -
et, majd adjuk be:
Haromszdg(2), Kér,
Haromszég.

Specialis kocsimozgas:
Az Options-ben tartsuk
lenyomva az L1 + RT -
et, majd adjuk be:

X, Haromszég(2), X.

xXB

lenyomva az L1+ R1 -
et, majd adjuk be:
Négyzet(4).

Alternativ nézet:
Az Options-ben tartsuk
lenyomva az L1 + R1 -
et, majd adjuk be:
Haromszég(4).

Alsé nézet:
Az Options-ben tartsuk
lenyomva az L1+ RT -
et, majd adjuk be:
Kor(3), Négyzet.

Eszaka:
Az Options-ben tartsuk
lenyomva az L1+ RT -
et, majd adjuk be: X(4).

Slow-motion:
Az Options-ben tartsuk
lenyomva az L1 + RT -
et, majd adjuk be: X,
Kor, Haromszdg,
Négyzet

Speckos karakter:
Az Options-ben tartsuk
lenyomva az L1 + R -et,
majd adjuk be: K6r(4).

et, majd adjuk be:
Neégyzet,
Haromszdg(2), Kér
Osszes aktiv cheat
kikapcsolasa:
Az Options-ben tartsuk
lenyomva az L1+ R1 -
et, majd adjuk be:
Start(4)

THE SIVIPSONS:
HIT AND RUN
Ps2

Sebezhetetlenség:

Menj az options
képernydjére, és nyomd
le az L1 + R1-et, majd
add be: Haromszég, X,
Haromszég, X.

Osszes bénusz kocsi:
Menj az options
képernyéjére, és nyomd
leaz L1+ R1-et, és
add be: X, Kér, X, Kér.
Figyelem, ez a kod csak
akkor fog miikodni, ha

THE SIVMIPSONS: HIT AND RUN

Sebezhetetlenség:
Menj az options
képernydjére, és

nyomd le az L + R -et,

majd add be: Y, A, Y,
A

Osszes bénusz kocsi:
Menj az options
képernyéjére, és

nyomd le az L + R -et,

majd add be: A, B, A,
B.

Figyelem, ez a cheat
csak azutan muikodik,
ha mar sikeresen
végigvittiik legalabb
egyszer a jatékot!
Gyorsabb kocsik:
Menj az options
képernyéjére, és
nyomd le az L + R-et,
maijd add be: X(4).
Nagyon gyors kocsik:
Menj az options
képernyéjére, és
nyomd le az L + R-et,
majd add be: Y(4).
27?:
Menj az options
képernyéjére, és
nyomd le az L + R-et,
majd add be: B(2), Y,
X.

Szuper ugras:

Menj az options
képernydjére, és

I nyomd le az L + R-et,

majd add be: X(3), Y.

"Térkép nézet:

227
Menj az options
képernyéjére, és
nyomd le az L +

R-et, majd add \, »

be Y(2), X(2).

Speedometer:
Menj az
options
képernyéjére,
és nyomd le az
L + R-et, majd
add be: Y(2), \
B, X. &
Menj az
options
képernydjére, és
nyomd le az L +
R-et, majd
add be: B,
A B Y.

Alternativ
nézet:
Menj az
options
képernyéjére, és
nyomd le az L + R-et,
majd add be: B(3), A.

Psychedelic nézet:
Menj az options
képernydjére, és
nyomd le az L + R-et,
majd add be: Y, B, Y,
B

Alternativ zene:
Menj az options
képernydjére,

\

-t

ésnyomdleaz L + R-
et, majd add be: A,
X(2), Y.

I1dé elleni mod:
Az Options-ben tartsuk
lenyomva az L1+ R1 -
et, majd adjuk be: Kér,
Haromszdg, Négyzet,
X.

Vizszintes képernyd:
Az Options-ben tartsuk

2

Az Options-ben tartsuk

lenyomva az L1+ R7 -

et, majd adjuk be:
Haromszég(2), X(2

2?7

Az Options-ben tartsuk
lenyomva az L1+ R17 -

mar legalabb egyszer
végigvittiik a jatékot!
Gyorsabb kocsik:
Menj az options
képernydjére, és
nyomd le az L1 + R1-
et, majd add be:
Négyzet(4).

Nagyon gyors kocsik:
Menj az options
képernydjére, és nyomd
le az L1 + R1-et, majd
add be: Haromszég(4)

R
Menj az options
képernydjére, és nyomd
le az L1 + R1-et,majd
add be: K61(2),
Haromszdg, Négyzet.

Szuper ugras:

Menj az options
képernyéjére, és nyomd
le az L1 + R1-et, majd
add be: Négyzet(3),
Haromszog.

27

lenj az options
képernydjére, és nyomd
le az L1 + R1-et, majd
add be: Haromszég(2),
Négyzel(2).

Speedometer:
Menj az options
képernydjére, és nyomd
le az L1 + R1-et, majd
add be: Haromszég( 2),
Kor, Négyzet.

Térkép nézet:
Menj az options
képernyéjére, és nyomd
le az L1 + R1-et, majd
add be: Kor, X, Kor, Y.

Alternativ nézet:
Menj az options
képernydjére, és nyomd
le az L1+ R1-et, majd
add be: Ké1(3), X.

Pszichedelikus nézet:
Menj az options
képernyéjére, és nyomd
le az L1 + R1-et, majd
add be: Haromszég,
Koér, Haromszog, Kor.

Alternativ zene:
Menj az options
képernyéjére, és nyomd
le az L1 + R1-et, majd
add be: X, Négyzet(2),
Haromszdg.

THE SIVIPSONS:
HIT AND RUN
GCo

Sebezhetetlenség:
Menj az options
képernydjére, és nyomd
le az L + R-et, majd
add be: Y, A, Y, A.

Osszes boénusz kocsi:
Menj az options
képernydjére, és nyomd
le az L + R-et, majd add
be: A B, A B.
Figyelem, ez a koéd csak
akkor fog miikodni, ha
mar legalabb egyszer
végigvittiik a jatékot!

Gyors kocsi:
Menj az options
képernydjére, és nyomd
le az L + R-et, majd
add be: X(4).

Nagyon gyors kocsi:
Menj az options
képernydjére, és nyomd




le az L + R-et, majd
add be: Y(4).
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Menj az options
képernydjére, és nyomd
le az L + R-et, majd
add be: B(2), Y, X.
Szuper ugras:
Menj az options
képernyéjére, és nyomd
le az L + R-et, majd
add be: X(3), Y.
b (O
Menj az options
képernyéjére, és nyomd
le az L + R-et, majd
add be: Y(2), X(2).
Speedometer:
Menj az options
képernydjére, és nyomd
le az L + R-et, majd
add be: Y(2), B, X.
Térkép nézet:
Menj az options
képernydjére, és nyomd
le az L + R-et, majd
add be: B, A, B, Y.
Alternativ nézet:
Menj az options
képernydjére, és nyomd
le az L + R-et, majd
add be: B(3), A.
Pszichedelikus nézet:
Menj az options
képernyoéjére, és nyomd
le az L + R-et, majd
add be: Y, B, Y, B.
Alternativ zene:
Menj az options
képernydjére, és nyomd
le az L + R-et, majd
add be: A, X(2), Y.

TONY HAWK'S
UNDERGROUND
xXB

Osszes deszka:

Menj az options meniibe,
ahol valaszd ki a Cheat
Codes opciét és ott ird be:
getemall

Tokéletes sulyozas:
Menj az options mentibe,
ahol valaszd ki a Cheat
Codes opci6t és ott ird be:
letitslide

Manualis sulyozas:

Menj az options meniibe,
ahol valaszd ki a Cheat
Codes opciot és ott ird be:
keepitsteady

Tokéletes skitchek:

Menj az options meniibe,
ahol vélaszd ki a Cheat
Codes opci6t és ott ird be:
rearrider

Extra gyorsasag:

Menj az options meniibe,
ahol valaszd ki a Cheat
Codes opci6t és ott ird be:
moveinfast

Hold gravitacio:

Menj az options meniibe,
ahol valaszd ki a Cheat
Codes opci6t és ott ird be:
getitup

Ujratervezett deszkak:
Krealj egy uj deszkast,
aztan valtoztasd meg a
nevét az alabbiakra:
1337 (Rulon Raymond)
Akira2s (C Surla)
Alan Flores buffoon
(Pete Day)
Alex Garcia
Andy Marchel
arrr (Captain Cody)
Bailey
Big Tex
Chauwa Steel
Chris Rausch
ChrisP (Chris Peacock)
CodePirate
crom (Eric Grosser)
Daddy Mac
(Dana MacKenzie)
Dan Nelson
Dave Stohl
DDT (Darren Thorne)
deadendroad
(Ralph D'’Amato)
fatass (Brad Bulkley)
FROGHAM (Kendall)
GEIGER (Jake Geiger)
Glycerin
GMIAB
Greenie
grjost
Guilt Ladle (Kevin Mulhall)

Hammer (Ted Barber)
Henry Ji
Jason Uyeda
Jeremy Andersen
Joel Jewett
Johnny Ow (Chum)
leedsleedsleeds (Wardy)
MARCOS XK8R
Mike Ward
moreuberthaned
(Mikey Ortai)
M'YAK (Rock)
Noly (Nolan Nelson)
NSJEFF (Jeff Morgan)
POOPER (Paul Robinson)
Sik®
Skillzombie
Stacey D
Steal2Liv
tao zheng
The Kraken
The Swink
THEDOC
(Adam Lippmann)
Todd Wahoske
TOPBLOKE
(Dave Cowling)
TSUEnamil (Todd Sue)
woodchuck
(Michelle Deyo)
Y2KJ
Yawgurt (Gary Jesdanun)
ZiG (Zac Drake)

<<< PRINCE OF PERSIA (PS2) - EREDE-

TI JATEK: A JATEK ELIN

ASA

UTAN UsSsSUK BE - L3, X, NEGYZET,

HARDMISZOG, KOR, HAROMSZOG,
X, NEGYZET, KOR.

TONY HAWK'S
UNDERGROUND
Ps2

Tokéletes sulyozas:
Menj az options meniibe,
ahol valaszd ki a Cheat

Codes opciét és ott ird be:

letitslide
Toké

Osszes zene:

Menj az options meniibe,
ahol vélaszd ki a Cheat
Codes opciot és ott ird be:
digivid

Ujratervezett deszkak:
Krealj egy Uj deszkast,
aztan a neveét valtoztasd
az alabbiakra:

sulyozas:
Menj az options mentiibe,
ahol véalaszd ki a Cheat

Codes opciot és ott ird be:

keepitsteady

Tokéletes skitchek:
Menj az options mentibe,
ahol valaszd ki a Cheat

Codes opciot és ott ird be:

rearrider

T.H.U.D.:
Menj az options mentibe,
ahol valaszd ki a Cheat

Codes opciot és ot ird be:

NOOO!!

Hold gravitacio:
Menj az options mentibe,
ahol valaszd ki a Cheat

Codes opciot és ott ird be:

getitup

1337 (Rulon Raymond)
Akira2s (C Surla)
Alan Flores buffoon
(Pete Day)
Alex Garcia
Andy Marchel
arrr (Captain Cody)
Bailey
Big Tex
Chauwa Steel
Chris Rausch
ChrisP (Chris Peacock)
CodePirate
crom (Eric Grosser)
Daddy Mac
(Dana MacKenzie)
Dan Nelson
Dave Stohl
DDT (Darren Thorne)
deadendroad
(Ralph D'Amato)
fatass (Brad Bulkley)

GC

TONY HAWK'S UNDERGROUND

Tokéletes sulyozas:

Menj az options mentibe, ahol

vélaszd ki a Cheat Codes
opciot és ott ird be: /etitslide

Tokéletes manualis sulyozas:
Menj az options meniibe, ahol
vélaszd ki a Cheat Codes opciot és
ott ird be: keepitsteady

Tokéletes skitchek:

Menj az options meniibe, ahol
vélaszd ki a Cheat Codes opciot és
ott ird be: rearrider

Jaték a T.H.U.D.-dal:

Menj az options mentibe, ahol
valaszd ki a Cheat Codes opciét és
ott ird be: NOOO!!

Hold gravitacio

Menj az options meniibe, ahol
valaszd ki a Cheat Codes opciot és
ott ird be: getitup

Krealj egy 0j deszkast, majd a
neveét valtoztasd az alabbiakra:

1337 (Rulon Raymond)

Akira2s (C Surla)

Alan Flores buffoon
(Pete Day)

Alex Garcia

Andy Marchel

arrr (Captain Cody)

Bailey

Big Tex

Chauwa Steel

Chris Rausch

ChrisP (Chris Peacock)

CodePirate MARCOS XK8R
crom (Eric Grosser) Mike Ward
Daddy Mac moreuberthaned
(Dana MacKenzie) (Mikey Ortai)
Dan Nelson M'YAK (Rock)
Dave Stohl Noly (Nolan Nelson)
DDT (Darren Thorne) NSJEFF (Jeff Morgan)
deadendroad POOPER (Paul Robinson)

(Ralph D'Amato)
fatass (Brad Bulkley)
FROGHAM (Kendall)
GEIGER (Jake Geiger)
Glycerin
GMIAB
Greenie
grjost
Guilt Ladle (Kevin Mulhall)
Hammer (Ted Barber)
Henry Ji
Jason Uyeda
Jeremy Andersen
Joel Jewett
Johnny Ow (Chum)
leedsleedsleeds (Wardy)

Sik®
Skillzombie
Stacey D
Steal2Liv
tao zheng
The Kraken
The Swink
THEDOC

(Adam Lippmann)
Todd Wahoske
TOPBLOKE

(Dave Cowling)
TSUEnami! (Todd Sue)
woodchuck

(Michelle Deyo)
Y2KJ
Yawgurt (Gary Jesdanun)
ZiG (Zac Drake)

¢
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CHEAT GALAXIS

FROGHAM (Kendall)
GEIGER (Jake Geiger)
Glycerin
GMIAB
Greenie
grjost
Guilt Ladle (Kevin Mulhall)
Hammer (Ted Barber)
Henry Ji
Jason Uyeda
Jeremy Andersen
Joel Jewett
Johnny Ow (Chum)
leedsleedsleeds (Wardy)
MARCOS XK8R
Mike Ward
moreuberthaned

(Mikey Ortai)
M'YAK (Rock)
Noly (Nolan Nelson)
NSJEFF (Jeff Morgan)
POOPER (Paul Robinson)
Sik®
Skillzombie
Stacey D
Steal2Liv
tao zheng
The Kraken
The Swink
THEDOC

(Adam Lippmann)
Todd Wahoske
TOPBLOKE

(Dave Cowling)
TSUEnami! (Todd Sue)
woodchuck

(Michelle Deyo)
Y2KJ
Yawgurt (Gary Jesdanun)
ZiG (Zac Drake)

NBA JAM 2002

GBA

Beach & Street
Add be az alabbi kédot:
LHNGGDBLBJGT

ROCKET POWER:
DREANM SCHEME
GBEA

Szint kédok

Ocean Beach teljesitése
4GWDIKL1

Oriilt varos teljesitése
MFKGTBIR

Suli teljesitése
2V74BFDG

varos teljesitése
6ILN99V5
Neighborhood teljesitése
2FXX6BLJ

Spooky erd6 teljesitése
2L!DZHS8

Osszes szint el6hivasa
bIp356bt

X-FILES RESIST
OR SERVE
Ps2

?7?7: 9415B0F2 173E8436

Végtelen élet: 25D2916C
58F4D3CE

[ 721 PLAY ZONE

STARSKY AND
HUTCH
Ps2

Cheat méd
Névnek adjuk meg:
VADKRAM

Sebezhetetlenség:
Jaték kdzben add be:
Fel, Jobbra, Le, Balra,
Z, Balra, Jobbra, Balra.

Low rider:

Jaték kdzben add be:
Fel(2), Le(2), A, X, Y, B.

Poén kocsi:

Jaték kdzben add be:
Fel, A, Le, Y, Balra, X,
Jobbra, B.

GC

THE SIMVIS:
BUSTIN' OUT
GC

Gném:

Pauzald le a jatékot és
nyomd a kovetkezéeket
be: Le, L, Z, R, Balra, X.
Figyelem, a tovabbi
kédok hasznalatahoz
sziikséges, hogy ezt
aktivaljuk!

Osszes objektum:
Pauzald le a jatékot és
nyomd a kovetkezbket
be: Le, Z, Fel(2), R, ha
ki akarod kapcsolni ezt a
lehetéséget, akkor pedig

Csalad foto:

Pauzald le a jatékot és
nyomd a kdvetkezoket be:
R, Z, Le. Ha ki akarod
kapcsolni ezt a
lehetéséget pauzalj, és
ezt ird be: Le, Z, R.

PANZER
DRAGOON ORTA
xXB

Végtelen folytatas:
A meniiben add be
az alabbi kodot: Fel,
X, Jobbra, Y, Le,
Fehér, Balra, Y, Fel
and X.

ROUGE OPS

kodot:
Fele sebzés:

Y Y X X
Bulletproof:

Sebezhetetlenség:

XY XY, X
Egy l6véses olés:

M7 Frag :
R Button, L Button,
Jobbra, Jobbra,
Balra, Balra, Jobbra,
Jobbra, L Button, R
Button, X, Y

Nyil:

Button, X, Y, Balra,
Jobbra
Bazi fegyver:
XXX XYY
Feet:

Balra, Jobbra, Balra,

Jaték kézben nyomd meg a Start
gombot, és potyogd be a kivant

X, X, Y, Y, Balra, Balra, Jobbra, Jobbra,
Balra, Jobbra, Jobbra, Balra, X, Y, Y,
X

Balra, Jobbra, Jobbra, Balra, Balra
Kifogyhatatlan municio:
X, Y, X, Y, X, Y, X, Y, BALRA, Y, X, Y,

Y, Balra, Jobbra, Jobbra, Balra, Y, R
Button, L Button, Y, X, X

Balra, Jobbra, Jobbra, %
Balra, X, Y, R Button, L g‘

Jobbra, Jobbra, Jobbra,

Jobbra, Balra, Balra, Balra

Kihagyas:

Monster truck:
Jaték kozben add be:
L(2), Balra, Jobbra, Z(4).
Nagy fejek:
Jaték kozben add be:
Y, B, A X(2), A B, Y.
Trike kamera:
Pauzald le a jatékot és
add be: Fel(2),
Jobbra(2), R, Z, L, Z.
Pszichedelikus nézet:
Jaték kdzben add be:
L, Z, R, Z, Balra(2), Fe(2).
?2?7?:
Jaték kdzben add be:
Fel2), Balra(2), R, Z, L, Z.
2?7
Jaték kézben add be: Y,
B, A X(2),A B, Y.

pauzalj, és ezt ird be: R,
Fel(2), Z, Le.

Osszes latogathato
teriilet:

Pauzald le a jatékot és
nyomd a kévetkezéket
be: Balra, Z, R, L, Z, ha
ki akarod kapcsolni ezt a
lehetéséget, akkor pedig
pauzalj, és ezt ird be: Z,
L, R, Z, Balra.

%

Pauzald le a jatékot és
nyomd a kovetkezdket
be: L, R, Le(2), Y, ha ki
akarod kapcsolni ezt a
lehetéséget pauzalj, és
ezt ird be: Y, Le(2), R,
L

R Button, X, R Button, Y, R Button,
Balra, R Button, Jobbra, R Button, L
Button, L Button, X, L Button, Y, L
Button, Balra, L Button, Jobbra, X
Mozi kikapcsolasa:
L Button, R Button, X, X, Balra, R
Button, R Button, X, X, L Button, X

Végtelen élet:
A meniiben add be az
alabbi kodot: L, L, R, R,
Fel, Le, Balra and
Jobbra

Szintvalasztas:
A menuiben add be: Fel,
Fel, Le, Le, Balra,
Jobbra, Balra, Jobbra,
X, Y és Fehér.

THE SIVIS:
BUSTIN' OUT

Gném

Pauzald le a jatékot, és
add be: R2, L1, R1, L2,
Balra, Kér. Figyelem, ezt a

kodot sziikséges aktivalni
ahhoz, hogy a tobbit tudd
hasznalni!

Extra pénz:

Pauzald le a jatékot, és
add be: L1, R2, Jobbra,
Négyzet, L3. Ha pedig
szeretnéd kikapcsolni,
akkor ismét pauzalj, és
nyomd be az alabbiakat:
L3, Négyzet, Jobbra, R2,
L1,

Osszes objektum:
Pauzald le a jatékot, és
add be: L2, R2, Fel,
Haromszég, L3 Ha pedig
szeretnéd kikapcsolni
akkor ismét pauzalj, és
nyomd be az alabbiakat:
L3, Haromszég, Fel, R2,
L2

Osszes latogathato
teriilet:

Pauzald le a jatékot, és
add be: R2, R3, L3, L2,
R1, L1. Ha pedig
szeretnéd kikapcsolni
akkor ismét pauzalj, és
nyomd be az alabbiakat:
L1, R1, L2 L3 R3 R2.
222:

Pauzald le a jatékot, és
add be: L1, R1, Le, X, L3
+ R3. Ha pedig szeretnéd
kikapcsolni akkor ismét
pauzalj, és nyomd be az
alabbiakat: R3 + L3, X,
Le, R1, L1.

Extra motivaciok:
Pauzald le a jatékot és
add be: L2, R1, Balra,
Kor, Fel. Ha pedig
szeretnéd kikapcsolni
akkor ismét pauzalj, és
nyomd be az alabbiakat:
Fel, Kér, Balra, R1, L2.

THE SIVIS:
BUSTIN' OUT

x8

Gnoém

Pauzald le a jatékot és
add be: L, Fekete, Jobbra,
X, Balra. Figyelem, ezt a
kédot mindenképpen
aktivald, mert enélkiil a
tobbi nem fog miikodni!

Osszes objektum:
Pauzald le a jatékot és
add be az alabbi kodot:
Fekete, Fel, Y, Le, R, ha
pedig szeretnéd kikapcsol-
ni ezt a kodot, akkor ezt
potyodgd be: R, Le, Y, Fel,
Fekete.

Osszes latogathaté
teriilet:

Pauzald le a jatékot és
add be az alabbi kédot:
Fekete, Le, R, L, Le, Y, ha
pedig szeretnéd kikapcsol-
ni ezt a kddot, akkor ezt
potydgd be: Y, Le, L, R,
Le, Fekete.




<< TAK AND THE POWER OF JUJU
(GC) - PAUSE, MIAJD USSUK BE -

FOL, JOBB, BAL, LE Y, X, B, LE VAGY

B, Y, X, BAL, FOL, JOBB, LE, LE

07:

Pauzald le a jatékot és
add be az alabbi kodot: L,
R, A, Le, Fekete, ha pedig
szeretnéd kikapcsolni ezt
a kodot, akkor ezt potyogd
be: Fekete, Le, A, R, L.
Csapatfoto:

Pauzald le a jatékot és
add be az alabbi kodot: R,
Fekete, Le, Fekete, ha
pedig szeretnéd kikapcsol-
ni ezt a kodot, akkor ezt
potyodgd be: Le, Fekete, R.

RED FACTION
N-GAGE

100% armor:

Jaték kézben add be:
#86642#

100% élet:

Jaték kozben add be:
#24559#

LINKS 2004
xXB

Osszes kurzus:

A meniben nyomd be, és
tartsd is Uugy az: L + R-t,
majd pétydgd be: X + Y.

Maximalis skill pont:
Profilnévnek add meg:
SafariTK. Ez a kod, csak
Single player médban
hasznalhato!

CRAZY TAXI
GC

Titkos motor

A karaktervalaszto
képernyén tartsuk leny-
omva az L + R-t, majd
engedjiik fel az L-t,
utana pedig az R-t.
Nyomjuk le megint az
L+R-t, majd engedjlk fel
6ket egyszerre, majd
végezetil nyomjuk be
az A-t.

Expert méd
Nyomijuk le az L+R+Start-
ot a meniiben.

THE HULK
GC

Sebezhetetlenség:

Az options meniiben a
code input opciéba ird be:
GMMSKIN

Regenerator:

Az options meniiben a
code input opciéba ird be:
FLSHWND:

3

Az options meniiben a
code input opcidba ird be:
ANGMNGT

Végtelen folytatas:

Az options meniiben a
code input opciéba ird be:
GRNCHTR

Ps2

ACTION REPLAY MAX KODOK

ADITSD FEL AZ EROT
Es JATSSZ HATARTALANUL!
i mants
+ Rejtett jatéksaintok

/
Tﬁm 30,000

CSALOKOD!

ARNORED CORE 3

Mester kod:
F446BE3C B26C041E
Végtelen eré:
04403C6E 9CFOC55A
04403C6E 9CFOE55A

BALDUR'S GATE:
DARK ALLIANCE 2

Mesterkod:

94D530BC 98B696F6
Player 1: Max szint:
14001376 9FF812F6
Player 1: Max tapaszta-
lati pont:

249351C0 56E11A4C
Player 1: Végtelen élet:
24D6F480 04614D34
24D6F480 04614D84
Player 1: Végtelen energia:
24D4B788 44604C2C
24D4B788 44604C1C
Player 1: Maximalis eré:
24001168 1EFO53FE
Player 1: Maximalis
Dexterity:

2440B628 1C70450E
Player 1: Maximalis
Constitution:

2440B628 1C70452E

Player 1:
Maximalis
Intelligence:
2440B628
1C70451E
Player 1:
Maximalis
Wisdom:
2440B628
1C70453E
Player 1:
Maximalis
Karizma:
2440B628
1C70458E
Player 1:
Targyaknak
nincs sulya:
24D0B528
14F0453C
Player 1:
Végtelen pénz:
2455B53E 9860442E

g

E

Player 1: Osszes skill:
4455B528 1470453C
3903C7E4 9FABITEQ
Player 1: Fegyverek
engedélyezése:
4494B628 D460458E
39225460 9BABB1E0
4494B628 D46045AE
3942D7E1 9BABBT1EO
2490962E 9470478C
Player 1: Bot:
2493B628 55704D84
Player 1: Rovidkard:
2493B42C 5D704D14

X-FILES RESIST
OR SERVE

Mesterkod:
9415B0F2 173E8436
Have: Slot 1:
Elemlampa:
2490926A 34B4530C
Have: Slot 1: Ak-47:
2410926C 34B4530C
Have: Slot 1: Segéd fel-
szerelés:

2410926C 3CB4530C
Have: Slot 1:
Csontfiirész:
2400926A 34B4530E

Have: Slot 1: Mandy's
Diary:

2480926A B4B4530C
Have: Slot 1: Scissor
Jack:

2400926E B4B4530C
Have: Slot 1: 2x4:
2480926E B4B4530E
Have: Slot 1: 9mm-s
municiés:

24009268 3CB4530C
Have: Slot 1: Telefon:
24809268 3CB4530E
Have: Slot 1: ?Disk?:
24009268 3CB4530E
Have: Slot 1: Kulcs:
24809268 BCB4530C

WORMS 3D

Mesterkod:

944091B8 DCEACOAA
Végtelen jatékido:
04203A6E BCFO77FE
L1 megnyomasakor
plussz id6t

kapunk:

D4001B77 BEB81842
14203A76 BDF81EF6

xm

Mesterkod:
9490B7E0 B46EODE6
Végtelen élet:
2440BEAE 1374810B
24D2BE9C 9A56C129
24C5B63E 1E76891A
24D2B688 9A56C138
2491B5A8 10B6D704
Végtelen municié:
2441BEB8 9A74818B
2445BE3E 1766C9A0
24C1B6BE 1A57C199
24D2BEBC 9F7481B9
24919528 90365144

SONIC HEROES

Mesterkod:

949037FC B5268958
Osszes karakter a max-
imalis szintjére ugrik:
24103568 32B4C3DF

Challenge Mode: ??7?:
244C492E FAF30817
Challenge Mode:
Osszes gyiir(:
24401938 BEF0012E
Challenge Mode:
Csapatid6 nincs:
04D01128 36F0413C
04D01128 36F0613C
04D01129 36F0413C
Challenge Mode: Az
értékelésiink min-
denképpen A lesz:
04501129 B6F0613C
Challenge Mode: ??7?:
240C482E FA730897
Challenge Mode: Team
Chaotix: Grand
Metropolis: Osszes gyiirti:
24001838 BET001AE
Challenge Mode: Team
Chaotix: Grand
Metropolis: Nincs id6:
04901028 367041BC
04901028 367061BC
04901029 367041BC
Challenge Mode: Team
Chaotix: Grand
Metropolis: A mindsités:
04101029 B67061BC

SILENT HILL 3

Mesterkod:
F441BE20 FF7COC1E
Végtelen élet:
2498B8A8 2E5411E8
2498BBAE A65411F9
Végtelen municio:
25633608 387057CE
25633608 387057EE
Végtelen utanpoétlas:
15603629 3C7057DE
15603428 3C70575E
45713628 307057FC
3934D3F1 9BABB1EO
Osszes fegyver:
15201D36 BDF81CC6
Osszes targy:
15201D37 BDF81CC6
45311528 30F055EC
59B5493C 272991D8

Dupla Hulk HP:

Az options meniiben a
code input opciéba ird be:
HLTHDSE

Dupla HP az ellen-
feleknek:

Az options meniben a
code input opciéba ird be:
BRNGITN

Fele HP az ellenfeleknek:
Az options meniiben a
code input opcidba ird be:
MMMYHLP

Speckods lités:

Az options meniiben a
code input opcidba ird be:
FSTOFRY

Puzzle:

Az options meniiben a

code input opciéba ird be:
BRCESTN

Osszes szint:

Az options meniiben a
code input opcidba ird be:
TRUBLVR

naladdbe: L, R, L, R,
A(2), B(2), X, B.
Sebezhetetlenség:

Valts az Electro-Cosh -ra,
és ott a fegyvervalasztas-
naladdbe: L, R, L, R, A,
B(2),A X, Y.

MACE G
BOUNTY HUNTER
xB

Szintvalasztas:

Valts az Electro-Cosh -ra,
és ott a fegyvervalasztas-
naladd be: L, R, L, R,
A2), B(2), X(2).

Aktualis szint atugrasa.
Vélts az Electro-Cosh -ra,
és ott a fegyvervalasztas-

Valts az Electro-Cosh -ra,
és ott a fegyvervalasztas-
naladdbe: L, R, L, R, A,
B(2), A, X(2).

Dupla sebzés:

Valts az Electro-Cosh -ra,
és ott a fegyvervalasztas-
naladd be: L, R, L, R, A,
B(2), A, Y(2).

Egy I6véses olés:

Vélts az Electro-Cosh -ra,

és ott a fegyvervalasztas-
naladdbe: L, R, L, R, A,
B(2), A(3)

Auté fokusz:

Valts az Electro-Cosh -ra,
és ott a fegyvervalasztas-
naladdbe: L, R, L, R, A,
B(2), A, B, A.

Nagy fej mod:

Vélts az Electro-Cosh -ra,
és ott a fegyvervalasztas-
nadladdbe: L, R, L, R, A,
B(2), A B(2).

2?72:

Valts az Electro-Cosh -ra,
és ott a fegyvervalasztas-
naladdbe: L, R, L, R, A,
B(2), A, Y, X.
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FINAL FANTASY
CRYSTAL
CHRONICLES

> HOSSZU IDOBNEK KELLETT ELTELNIE,
HOGY A HATODIK RESZ UTAN UJABB FINAL
FANTASY EPIZOD JELENJEN MEG NINTENDO
KONZOLON. BARMENNYIRE IS ORULUNK
AZONBAN A SARUARE ENIX UDVOSKEJENEK,
NEMVI HAGYHATJUK FIGYELMEN KivOL A
NYILVANVALDS TENYT: A CRYSTAL
CHRONICLES NEM EGY KLASSZIKUS FF JA-
TEK, SOT- MIEG CSAK NEM IS RPG.

A jaték egy szépséges, amde fert6z6tt vilagba
kalauzol minket. Mar idejét sem tudni, mikor
arasztotta el a vidéket a miazma, ez a végtele-
niil mérgez6, mar érintésével is halalt okozd

gaz. A tulélés reménytelen lett volna, ha nin-
csenek a kristalyok: ezek varazserejiikkel tavol
tartjak maguktél a miazmat, életteret biztositva
a békés népeknek. A kisebb kristalyok kéré
falvak, a nagyobbak szomszédsagaba varosok
épliltek - az élet kis szigetei egy halott vilag-
ban. Amde a kristalyok ereje sem végtelen:
évrél-évre meg kell tisztitani 6ket a myrrh nevi
folyadékkal. A myrrh a myrrh-fakon terem, a
myrrh-fak pedig a fert6zott vadon legrejtettebb
zugaiban nének. Minden faluban, minden év-
ben felkerekedik néhany bator ifji, hogy felku-
tassak a myrrh-lel6helyeket. A jatékban mi is
egy ilyen expedicio részesei lehetiink egy kris-
taly-karavan tagjakeént.
Kalandjaink soran a vilag-
térképen utazgathatunk,
\ k iF ésinnen érhetjiik el az
egyes dungeondket, me-
lyekbél 6sszesen 14
\ van a jatékban.
A vadonban 6s-
szefuthatunk ba-
ratsagos idegenekkel,
am a labirintusokban
mar csak szornyek
varnak rank. A myrrhet
minden helyszinen a
féellenség legy6zésé-
vel szerezhetjiik meg.
A vidéket atszel6 mi-
azma-folyamokon
val6 atkeléshez sziik-
séges elemekre (tiiz,
viz, szél vagy
N\ fold) szintén a
dungeondkben
lelhetiink ra.
Joggal mertil-
het fel a kérdés, hogy
hogyan marad életben
a karavan a fert6zott
vidéket jarva. A megol-
das a kristaly-kehely-
ben rejlik, amit mindig
magunkkal kell horda-
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nunk. Ebbe gydijtjik a myrrhet,
és ez véd meg benniinket a mi-
azmatol. Hatésugarat egy kor
mutatja, ezt nem tudjuk elhagy-
ni. A kehely mindazonaltal sok

Bar a Crystal Chronicles-ben megalkothatjuk
sajat karaktereinket, sajnos a lehet6ségek
eléggé korlatozottak. Miutan megadtuk ne-
viinket és sziilévarosunkat, meg kell hataroz-
nunk nemiinket is. Ez kils6nkon kiviil néhany
nem-specifikus targy hasznalhatésagara van
kihatassal. F6bb tulajdonsagainkat torzsiink
kivalasztasaval befolyasolhatjuk. Osszesen
négy faj kapott helyet a jatékban, melyek
egyedei nem csak kinézetiikben, de adottsa-
gaikat tekintve is jelentésen eltérnek egymas-
tél.

Clavats: természet- és békeszereté népség,
akik mindennél tébbre tartjak a harmoniat.
Ugy hirlik, barhova is menjenek, a nyugalom
jar a nyomukban. Kézelharcban és varazs-
hasznalatban is megalljak a helyiiket, bar
egyikben sem magaslanak ki. Specialitasuk a
védekezés. Tulajdonsagaik: életeré - 8; er6 -
6; védekezés - 7; varazslas - 13.

Lities: ranézésre senki sem mondana meg
ezekrél az aranyos kis manokrol, hogy biisz-
ke harcos nép fiai, akik hiresek indulatossa-
gukrol. Valaha 6k uraltak a vilagot, igy hajla-
mosak magukat a tdbbre tartani masoknal.
Koziilik kertilnek ki a legjobb kereskedék, és
a csatakban is lehet rajuk szamitani, kiilono-
sen, ha valamilyen landzsat adunk a kezuik-
be. A magia ellenben nem az erésséguik. Tu-
lajdonsagaik: életer6 - 8; er6 - 8; védekezeés -
8; varazslas - 10.

Yukes: ezek a
geteg tudas 6rz

jtélyes madaremberek ren-
és egyben a varazslas

l'(‘
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kellemetlenséget is
okoz: valakinek folyton vinnie kell, igy viszont
nem lehet harcolni. Persze le is lehet dobni,

ekkor viszont helyhez vagyunk kotve. Egyjate-

KARAKTERGENERALAS

mesterei. Az 6si habortkban sikeresen alltak
ellen a Litie seregeknek, ma pedig a vidéket
jarva a magia fortélyaira oktatnak masokat.
Gyorsabban és hatékonyabban tudnak vara-
zsolni a tobbieknél, am a kézelharcot jobb el-
kertilni veliik. Tulajdonsagaik: életer6 - 8; eré
- 5; védekezés - 5; varazslas - 15.

Selkies: fliggetlen nép, akiket sajat érdekeik
érvényesitésén kivil semmi sem érdekel.
Ugyesek és gyorsak, ezen képességeiket pe-
dig a tolvajlas mesterségében kamatoztatjak.
Erthet6 médon nem tal népszeriiek mas tor-
zsek korében, leginkabb csak a Clavat falvak-
ban tiirik meg 6ket. Harcban fiirgeségtikkel
és nagyobb hatotavolsagukkal tinnek ki. Tu-
lajdonsagaik: életeré - 8; er6 -7; védekezés -
6; varazslas - 12.

Minden t6érzsbél négyféle férfi és ugyanennyi
néi karakter koziil valaszthatunk.

Utols6 lépésként meghatarozhatjuk csaladunk
foglalkozasat. Attol fliggéen, hogy apank ko-
vacs (blacksmith), szabo (tailor), foldmives
(farmer), gulyas (rancher), molnar (miller), ha-
lasz (fisherman), keresked6 (merchant), vagy
éppen alkimista (alchemist), mas és mas cuc-
cokat kaphatunk hazulrél. Hogy mégis mit és
mennyit, az nagyban fligg a leveleinkben ha-
zakuldott targyaktol, és hogy mennyire szeret-
nek minket a sziileink. Lehet6leg a csalad
mesterségéhez ill6 ajandékokat csatoljunk a
postahoz (magokat a farmernek, tehenet a
ranchernek, stb.), hiszen nem art jéban lenni
az 6sokkel.




kos moédban egy kis repkedé szérmokot (név
szerint Mog) kapunk magunk mellé segitének,
érdemes vele cipeltetni a kelyhet, amikor csak
lehet.

A harcok iranyitasa nem tal bonyolult, viszont
nem is tul praktikus. Készonhet6 ez annak, hogy

alapvetéen a GBA-ra lett kitalalva a gombkiosz-
tas, amelyen viszont csak négy tlizgomb van.
Persze egyediil jatszva hasznalhatjuk a GC kon-
trollert is, de tobbjatékos médban annyi Game
Boy-ra és GBA-GC 6sszekotd kabelre lesz sziik-
séglink, ahanyan részt akarunk venni a partyban.
Szamomra ez inkabb tlinik ellenszenves marke-
tingfogasnak, mint az 6sszekothetéség értelmes
kihasznalasanak, de nem akarok elkanyarodni a
tématdl. Szoval gombkiosztas: mozgasra a D-pad
vagy a szirke analog kar szolgal. Targyakat fel-
venni és eldobni a ,B"-vel Iehet A jaték kdzben
végrehaijthato akciok egy kiilon Irstaban szerepel-
nek, ezek kozott valtani az " és ,R" ravaszokkal
tudunk. Az ,A” végrehaitja az aktudlisan kivélasz-
tott akciot. Ha lenyomva tartjuk, megjelenik egy
célkor, amit szabadon mozgathatunk, majd a
gomb felengedésekor fokuszalt tamadast vagy
~ varazslast hajthatunk végre. Egyja-
tékos médban hasz-
& nalhaté még az
X' is: ezzel
utasithatjuk Mo-
got a kehely el-
dobasara, illet-
ve felvételére,
hosszabb
nyomva-
tartasaval
magunkhoz hiv-
hatjuk 6t. Az ak-
ciolistat a
JStart"-al
eléhivhato
meniiben
szerkesztgethet-
juk. A tamadas
és a védeke-

Teliesen egyértelm(, hogy ez a jaték nem illesz-
kedik a klasszikus Final Fantasy szériaba, sokkal
inkabb egyfaijta oldalagnak foghato fel, hasonléan
az FF Tactics epizodokhoz. Utébbiak a stratégiai
jatékok vilagaba kalandoztak el, a Crystal Chro-
nicles pedig egy RPG-elemekkel megttizdelt dun-
geon hack, vagyis 6 feladatunk az ellenfelek ka-
szabolasa. Ha végignézziik, hogy a sorozatot
naggya tevé elemekbdl mi talélhaté meg benne,
bizony nem sok egyezést talalunk.

Izgalmas és fordulatos torténet: a FF CC
nem rendelkezik igazan kidolgozott sztorivon-
allal, a hangsuly inkabb az akcion van.

Ré i itt h6-
slink egyaltalan nem rendelkezik személyi-
séggel, raadasul elég kevés NPC-vel talalkoz-
hatunk, és azok szerepe is minimalis.
Latvanyos karakterfejlédés: ez itt nagyjabol
kimertil a jobb felszerelések és varazstargyak
megszerzésében.

zés mindenképpen sze-
repel rajta, de ide he-
lyezhetjiik varazslatain-
kat és életer6tolté kaja-
inkat is.

Az ételek koziil nem
mindet szereti hostink:
ami inyére valo, attol
jobban gyégyul, mégis
érdemes mast is adni
neki - elébb-utébb igy
mindent meg fog szeret-
ni. Tobbjatékos modban
a varazsigek és targyak
cserélgetésére a GBA
képernydjén van lehet6-
ség, igy az akcio egy pil-
lanatra sem all meg.
Persze ez igényel némi
csapatszellemet, hiszen
az ily modon elfoglalt,
épp ezért védtelen jate-
kost a tébbieknek kell
megvédenitik.

Nem széltam még a
varazslatok rendszere-
rél. Mindosszesen hat
blvige talalhato a ja-
tékban (tliz, jég, villam,
feltamasztas, gyogyi-
tas, tisztitas), am eze-
ket kombinalhatjuk is
egymassal, és igy mar
a szamuk kozelit a 40-
hez. Egyjatékos mod-
ban az akcio listaban
tudjuk 6sszeolvasztani a spelleket (fuse), vagy
Mog segitségével hozhatunk létre extra va-
razslatokat. A kis sz6rmok jelzi nekiink, ha épp
van kedve segiteni: ilyenkor dobassuk el vele
a kelyhet, és varazsoljunk egyiitt vele. Mog
varazslatait egyébként az befolyasolja, hogy
milyen szinlre festettiik el6zéleg (fehér: vélet-
lenszerd, piros: foleg tliz, zold: féleg villam,
kék: féleg jég). Ha tobben kalandozunk, a do-
log sokkal mokasabb: meg kell probalnunk
egyszerre, egy helyre varazsolni, igy a blbaj-
ok automatikusan keverednek, Uj, hatasosabb
spellt hozva létre.

Valdszinlileg mar az eddigiekbdl is latszik,
hogy a Crystal Chronicles alapvetéen tobbjaté-
kos médra lett tervezve. Oszintén szolva
egyedil jatszva elég unalmas tud lenni a vég
nélkilli hentelés, raadasul igy joval nehezebb
és frusztralobb a game. Tébben jatszva vi-
szont hatalmas élmény, csak hat ahhoz t6bb

FF VAGY NEM FF, EZ ITT A KERDES

Rengeteg varazslat: itt nincs olyan sok, vi-
szont az dtletes varazslat-6sszeolvasztas
funkcidval mégis elég érdekes lett a magia-
rendszer.

Korokre osztott harc: ezittal a JRPG-k véd-
jegyének szamité csatak elmaradnak, helyet-
tiik valos idejli 6sszecsapasokra lehet szami-
tani.

FMV-k dogivel: sajnos nincsenek, viszont a
jaték motorjaval késziilt atvezeto jelenetek lé-
legzetelallitban szépek!

Fiilbemaszé dallamok: a zenék szerencsére
hozzék a megszokott minéséget, bar lehetne
tobb is bel
Egyedi vilag: ebben nincs hiba, bar nem kap
annyi szerepet, mint egy torténet-orientalt ja-
tékban.

Gyonyorii grafika, profi prezentacio: a
Square nem hazudtolja meg 6nmagat...

Tel.:
Info:

K!;.zr

GBA is kell. Akinél ez nem jelent gondot, an-
nak batran ajanlom, hiszen csodas grafikaja-
val, remek zenéivel és nem utolsésorban han-
gulataval az FFCC kiemelkedik a hasonszér(
hack&slash kalandok koziil. Az egyjatékos mo-
dért csak akkor érdemes beruhazni ra, ha nem
varunk tobbet 15 éranyi, helyenként lanyha
unalomba fulé vagdalkozasnal. Aki a PS2-es
FF epizodok mélységére és tobb tiz oras ka-
landra szamit, az bizony csalodni fog.

Immortal

biztositotta sza k

A Slaényt a G

Na, ezeket meg kell venned!

Bp. XVII. Berky Lili u. 36.(a Pesti Ut mellett, a Kucorgd témél)
Nyitva tartds: Hétkdznap 12-19h-ig, Szombaton 09-15h-ig
Uzlet: 258-7809, 06/30/9422-558(12-19h-gl),
06/30/5544-237, game-park.Intemettudakozo.hu, e-mail: vinzol@axelero.hu

258-7807

Tesztplatform: GC

| Kiadé:

Nintendo

Fejleszté:

Square Enix

Hivatalos honlap:
http://ffce.nintendo.com/

Megjelenés:
2004. marcius 12.
Tobbjatékos maéd: Van

JATEKGOTLET:
MEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY:

OSSZHATAS:
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METROID
ZERO MISSION

S A FUSION SIKERE UTAN VEGRE UJABB
METROID JATEK LANDOLT A GBA-N.

EZUTTAL NEM IGAZI FOLYTATASROL VAN
sSZ0, INKABB A KEZDETEK ELEVENEDNEK

MEG SZEMUNK ELGTT.

Aki nem ismerni a szériat: a Metroid egy vérbeli
akciodus platformjaték, rengeteg ligyességi és
par gondolkodtato feladattal megspékelve. Amo-
lyan Castlevania sci-fi kntdsben (remélem
ezért a hasonlatért egyik sorozat rajongdi sem
kéveznek meg ...). Szobarol-szobara jarva kell

felderiteniink a baratsagtalan kérnyezetet, elimi-
nalva a kisebb-nagyobb ellenséges lényeket, na
és persze a hatalmas f6ellenségeket. A vilag

zett kiilonleges képességekkel tjabb és
Ujabb szobak valnak elérhetévé. Az ira-
nyitas kivesézésétdl egyszerlisége
okan most eltekintenék, inkabb meg-
probalok néhany hasznos tanaccsal
szolgalni a jatékhoz:

Mindig figyeld a térképet (Start gomb)!
Ha elakadsz, igy tudod legkénnyebben
megtalalni a helyes utat. Raadasul a rejtett atja-
rokat is meg lehet sejteni a segitségével.
Osszesen 6tféle ajto Iétezik a jatékban. A ké-
ket a sugarfegyverrel, a pirosakat a rakétave-
tével, a zoldeket szuper rakétavetével, a sar-
gakat pedig er6bombaval lehet kinyitni. A fehé-
rek csak akkor tarulnak fel, ha megéléd a szo-
baban tanyazo féellenséget.

Atérképen ,S™-el jelolt szobakban lehet eltarolni
a jatékallast. Probald ezeket minél gyakrabban
utbaejteni. Arra érdemes figyelni, hogy ilyenkor
az energiaszintedet is megjegyzi a program, igy
nem biztos, hogy félholtan érdemes menteni. Ha
mégis megtetted, probalj a kdrnyezé szobakban

tobb szintre tagolodik, az egyes szintek kozott
egy felvonorendszer teremt 6sszekottetést.

Gyakran kell ide-oda ingaznunk az egyes hely-
szinek koz6tt, hiszen a jaték kozben megszer-

Samus Aran és csodapancél-
ja rengeteg képességgel ren-
delkezik majd a jaték végére,
am ezek legtobbjét csak ka-
landjai soran szerzi meg.

Sugarfegyver: alapfelszerelés,
B-vel I6hetiink, kifogyhatatian.
Feltoltott sugar: a B-
t nyomva kell tartani,
amig toltédik, majd
felengedésével kiloni.
Hosszu 16vés: a
sugarfegyver hato-
tavolsagat noveli
meg.

Jégsugar: a sugar-
fegyver megfa-
gyasztja az ellensé-
geket, melyeket
akar platformként is hasznal-
hatunk, amig ki nem olvad-
ak.
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Hullamsugar: atl6-
hetiink vele a fala-
kon, igy korabban
elérhetetlen kap-
csol6kat is aktivizalhatunk.

©

Gravitacios pancél: meg-
konnyiti a mozgast a viz
alatt, és a lavatdl is véd.
Rakéta: nagyobbat
sebez, mint a sima
sugarfegyver, és a
piros ajtokat is ki-
nyitja. R
nyomvatartasa + B I6vi ki.
Szuper rakéta:
erésebb mint a nor-
mal valtozat, a zold
ajtokat ez nyitja.
Morph Ball: ala-
csony alagutakon
juthatunk keresztiil
labda alakban.
Hasznalatahoz nyomjuk meg
kétszer a le” iranyt.

Bomba: morph ball
modban a B-vel
rakhato le. A gyen-
ge platformokat/fa-
lakat atrobbanthatjuk vele.
Er6bomba: R+B-
vel rakhato le
morph ball méd-
ban, a képernyén
beliil minden ellenfelet el-
pusztit, €s minden rejtett at-
jarot felfed.

Qi 0
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lévé kisebb ellenségektdl minél tébb powerupot
kicsikarni, és feltoltott energiaval tjra menteni

A Chozo szobrok feltdltik fegyverzeted és ener-
giad is, ha a keziikben tartott ggmbbe ugrassz.

Eréfogas: megka-
f'\ paszkodhatunk vele
\=I' a platformok pere-

men, és felhuzhat-
juk magunkat.
Gyorsité: ha van
elég helylnk, fel-
gyorsulhatunk és
attérhetjlik a speci-
alis falakat.

Magas ugras: érte-
‘\" lemszer(ien megno-
R\['# veli Samus suly-

pontemelkedését.
Réaadaskeént labda alakban is
ugorhatunk.
Urugras: a levegében Ujra
és Ujra ugorhatunk, akar a
végtelenségig fent maradva.

Szaltétamadas:
() feltdltsdve szalt6z-
gathatunk, megolve

mindent, amihez
hozzaériink. Bizonyos falak
is attérhetok ily modon.

Variapancél: véd
{? a savtol és a ma-
&) gas hotol, mikoz-

ben a bekapott
sebzést is felezi.
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A tulélést jelentésen
megkonnyithetik a palyakon
elszort energiatartalyok és
rakétabdvitések, amelyek
Samus maximalis életerejét
meg. Ezeket a térképen fe-
hér pont jelzi, és altalaban
valamelyik specialis képességlink birtokaban,
vagy rejtett atjarok felfedezésével lehet hozza-
juk jutni.
Nagyon hasznosak a térképszobak is: az adott
szint teljes térképét letoltheted, igy nem csak
a mar bejart teriiletek fognak latszodni.
Van néhany triikkkés mozgas, amit a jaték nem
emlit meg. Egyik a wall jump: ugorj neki a fal-
nak, majd mikor hozzaérsz, nyomd meg az A-t
és az ellenkez6 iranyt a D-padon egyszerre.
igy elrugaszkodsz a faltol, és magasabbra jut-
hatsz. Morph Ball médban csak a Hi-Jump
megszerzése utan tudsz ugrani. Vagy még-
sem? Tegyél le magad ala egy bombat, és
vard meg amig felrobban - a detonacié szépen
feldob majd a levegébe
Jo tudni, hogy a mennyezeten végigfuté sinen
nem csak kapaszkodva, hanem labda forma-
ban is lehet utazni.
A jatéknak nyolc féle befejezése van, teljesit-
ménytinktél fliggéen. Ezek kritériumai:
1. végigjatszas két éran bellil Normal fokoza-
ton 100%-osan.
2. végigjatszas tobb mint két éra alatt Normal
vagy Hard fokozaton 100%-osan.

3. végigjatszas Easy fokozaton, vagy tobb
mint négy ora alatt és 15% fol6tt Normal
vagy Hard fokozaton

4. két oran beliil, 15% folott teljesitve Normal
vagy Hard fokozaton

5. két oran beliil, 100%-ra kiporgetve a Hard
fokozatot.



<<« KEDVENC FEGYVER UPGRADE-
UNK A MORPH BALL. NAGY SEGIT-
SEGET NYUJTHAT, AMIKOR ZEBES
BOLYGOJANAK MELY, SOTET
RATAIT FEDEZZUK FEL.

A Metroid sorozat mindig is hires volt
kemény fénok-harcairél. Ugyan a Zero
Missionben ezek nehézségébdl visz-
szavettek a készitdk, azért rusnya do-
go6kbdl nincs hiany most sem. Ime:

Oriasféreg: tobbszor is sszefutha-
tunk vele a Brinstar palyan, kivéve, ha
mar elsére sikeriil megolniink. Ez ko-
rantsem lehetetlen feladat, hiszen elég
harom rakéta a szemébe, és mar meg
is pusztul. Miutan a fold aldl elétorve
bekerit minket, foliilr6l kezd el tamad-
ni. Miel6tt lecsapna, mindig kinyitja a
szemhéjat egy kis idére, ilyenkor kell
beleléni. Ezutan gyorsan hizédjunk is
félre, hiszen a menetrendszer( lecsa-
pas kovetkezik. Ha el6zéleg nem sike-
rlilt eltalalni a szemét, ilyenkor még
tuskeket is 16voldoz rank a szemét.
Ezt azonban kdnnyen hasznunkra for-
dithatjuk, hiszen a tovisek kilovését élet-
erével és rakétaval jutalmazza ajaték:
Osszesen négy lehet6ségiink van a
harom talalat bevitelére, ha ez nem si-
kerlil, a szorny elmenekiil. Halalaval a
charge beamet hagyomanyozza rank
ez a draga.

Karmos savféreg: a Kraid-szinten ta-
lalhato. Legy6zéséhez mindenképpen
be kell izzitanunk a sinrendszert, de a
varia suit kiilonésen megkonnyitheti a
dolgunkat. Alljunk valamelyik sav folotti
platformra, és figyeljiik a szérnyet. Mi-

kor a karmait mozgatni kezdi, ugorjunk
fel a sinre, és libeg6zziink at a tulso
platformra. Ez alatt a dog el6tor a sav
aldl, és a hiilt helytinket kezdi marko-
laszni, igy siman beleereszthetiink par
rakétat a gyenge pontjaba (piros pont
a testén). Ha nem sikertil idében felug-
ranunk, a féreg lerant minket a savba,
és varia suit nélkiil csak komoly élet-
eréveszteség aran tudunk kikecmereg-
ni. Szerencsére, ha valamelyik ajté elé
allunk, a szérny nem ér el minket, vi-
szont a rank kldott Iovedékeit meg-
semmisitve powerupokhoz juthatunk.
Mikor mar doglédik, elkezdi emelgetni
a sav szintjét, ilyenkor varia suit nélkil
csak a legmagasabb platformon va-
gyunk biztonsagban.

Kraid: a Super Metroidbol mar isme-
rés lehet ez az oriashiillé. Elészor a
szemét kell eltalalni, ekkor kitatja a
szajat, ahova bele kell [6ni minél tobb
rakétat (fetugorva, a leveg6bdl kell tii-
zelni). O is karmokat dobal, amelyek-
bél mindenképpen érdemes kinyer-
niink az energia- és rakétautanpotlast.
Egy id6 utan leszakad alattunk a plat-
form, ilyenkor a Kraid hasabdl elérepii-
16 karmos izéken lehet visszakapasz-
kodni. Ha sokaig maradunk fent, a kar-
javal lelok minket, ezért inkabb lent ér-
demes powerupokat gydjtégetni. J6
reflexekkel és némi igyességgel nem
lehet gond a kinyirasa.

Dupla Larvaszorny: a Norfair szinten
futhatunk veliik 6ssze. A hasuk a gyen-
ge pontjuk: az elsét alulrol kell 16ni a
wave beammel, a masodikat pedig el6-
szor vissza kell szoritani, majd morph
ball médban bombakat pakolni ala.

Spéralarva: a mennyezetrél csiingd
dogot ket oldalrl gyokerek tartjak,
ezeket kell szétléni. Ehhez fagyasszuk
meg a nyolcas alakban repkedé boga-
rat, és ugorjunk fel ra. Mindekézben a
felénk I6tt sporakat eliminalva feltolt-
hetjiik & 6szintii és étake

Mother Brain: az eredeti Metroid féel-
lensége nem piskota. El6szor az Uveg-
burkot kell megsemmisiteni, ezutan jo-
het az agy-mama. A szemébdl id6n-
ként sugarat 16 felénk, ezt jobb elkertil-
ni (hallatszik-latszik amikor tiizelésre
keszil), majd gyorsan meg kell sorozni
a dog retinajat. Erdemes a repked6
gydriiket megfagyasztani, addig sem
zavarnak és fedezéknek is jok lehet-
nek a két agyu ellen. Utébbiakkal ugy-
sem tudunk mit kezdeni.

Chozo csak akkor 16-

letiinket.

Oriasdarazs: a potroha végeét érde-
mes 6ni, kdzben vigyazzunk a felénk
sz6rt fullankokra (vagy inkabb 8jiik
szét oket plusz energiaért és I6szerért).

Ridley: ez az tirsarkany nem atall tiiz-
labdakat eregetni rank, raadasul a far-
kaval is csapkod, és ha nem vigya-
zunk, még el is kap hegyes karmaival.
A megoldas, hogy alljunk az ala a laba
ala, amelyik hatrébb van, és mozog-
junk vele egyiitt. Ha lemaradunk, ak-
kor a farkaval sebez meg, ha eléresie-
tiink, akkor a masik labaval, de amig
tudjuk tartani a ritmust, nem esik ban-
todasunk. Kézben persze alulrol I6het-
juk a rusnyajat, na meg a tiizlabdait is,
némi municiéhoz és elsésegélyhez jut-
tatva magunkat.

jink a gémbbe, amikor az nem minket
mutat! Kiilénben ugyanis mi sebzédiink.
Kertiljik el a Chozo szellemet, aki a
goémboét tartja, és a villamokat is (ha fel-
villan a képemyd, gyorsan ugorjunk).
Négy l6vés kell a gdmbbe, és kész.

Mecha-Ridley: a korabbi boss feltur-
bézott valtozata, a jaték fé-féellensége.
Csak a szive sebezhet6, 6 viszont
ezernyi moédon tud sebezni minket.
Féleg a karmaitdl kell dvakodnunk, a
bal als6 sarokban térdelve vagy morph
ball alakban nem ér el minket. A t(izlab-
dait, majd késdbb a lézert a space
jump sl hasznalataval tudjuk elkeril-
ni, a rakeétait szétléve pedig szerencsés
esetben powerupokhoz juthatunk. Elég
Rk oo T

ezért kell szerencse is a gy6zelemhez.
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6. 15%-nal kevesebbel végigjatszva Normalon.

7. mint az el6bb, csak Hardon.

8. Normal vagy Hard fokozaton, 15% folott,
harom éra kériil végigjatszva.

A jaték egyszeri teljesitése utan nyilik meg a

Hard mad, és ekkor kapjuk meg az eredeti,

NES-es Metroidot is.

Immortal

Sealed off in Hard mode

ZERD MISSION
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OSsSZHATAS:

¥ INFO BOX

Tesztplatform: GBA
adoé:
Nintendo

Fejleszté:

Nintendo

Hivatalos honlap:
http://metroid.com/
zeromission/
Megijelenés:
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Tébbjatékos mdd: nincs
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TIPPEK, TRUKKOK - N-GAGE

RED
FACTIONIES

> HA IGAZAN BE AKARUNK BUJNI A JATEK FOHOSENEK BOREBE, AKKOR
AHHOZ EGY FPS-SEL KELL JATSZANUNK. ERRE EDDIG KEZI KONZOLON
NEM IGAZAN VOLT LEHETOSEGUNK ...

Nagyon vartam mar ezt a jatékot! Nem lat-
tam ugyanis mindezidaig igazan j6 FPS-t ké-
zi konzolon. GBA-n nem is nagyon fogok,
mar csak a hardver lehetéségei miatt sem.
Na de itt az N-Gage, amely a Tony Hawk's
Pro Skaterrel, és a Tomb Raider-rel mar bi-
zonyitotta 3D képességeit, és itt van a
Monkeystone fejlesztégardaja, élén azzal a
John Romeroéval, aki a Doom és Quake nevi
csodak megalkotasaban szerzett eléviilhetet-
len érdemeket.

.A nevem Parker. Banyasz vagyok a Marson.
Hogy miért jéttem erre
a kietlen planétara?
Pénz és kaland.
Ezt igérte nekem /48
az Ultor. Az 6vék
itt minden.

Az egész istenver-
te bolygo. Pénzt nem
sokat lattam, a legna-
gyobb kaland pedig a
harc a talélésért. Aki
nem a banyakban
hal meg, azt vagy
ez a titokzatos kor-
sdg viszi el, vagy

az Ultor felligyel6i
verik halalra. De engem
aztan nem kapnak el! Becsem-
pésztem egy pisztolyt, azt mindig
magamnal tartom. Ha kezet emel
ram valamelyik vadallat, addig él.
Azért remélem, erre nem kerll sor -
nem akarok itt meghalni. Egyetlen re-
ményem ez a rejtélyes szervezet, a
Red Faction, és a vezetdje, Eos.
Barcsak léteznének... De elég eb-
bél. Egy ujabb dolgos nap kezd6-
dik itt, a banyakban.”

A Red Faction eredetileg PC-re
és PS2-re jelent meg, még
2001-ben. Bar nem hozott for-
radalmat a sajat szemszogl
akciojatékok vilagaba, néhany
tigyes technikai megoldassal,
eredeti Otlettel és izgalmas
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torténetvezetésével altalanos elismerést val-
tott ki a stilus kedvelSinek kérében. En is jo
szivvel emlékszem ra vissza, hiszen azéta
se nagyon lathattunk olyan mértékben rom-
bolhaté terepet (ez volt az agyonreklamozott
Geo-Mod technika ugyebar), és a vezethet6
jarmuivek alkalmazasaban is uttérének sza-
mitott. Persze tisztaban voltam vele, hogy a
Nokia konzolra egy, a hardver korlatainak
megfeleléen lebutitott verzié érkezik majd.
A grafikatol éppen ezért ne varjunk Doom IlI
szintet, és akkor jol nagyon fogunk szorakoz-
ni a jaték soran. A helyszinek ugyan
nem tul valtozatosak, de ez a
jaték torténetébdl, jellegébol
adadik. Alap-
esetben a
D-Paddal
mozgunk,
az 5-el 16-
viink, 4-6
az oldalazas,
2 az ugras, 1-3
a fegyver valtas,
a 9-es pedig a
legutobb
hasznalt

fegyvert veszi
elé. A 7-essel valtha-
tunk a masik modba:
ilyenkor a D-Paddal
nézel6dhetiink, a 2
elére, a 8 pedig hat-
rafelé mozgat, a tobbi
ugyanaz. Egyébként
nem tulzottan zavaré az
FPS-ekben megszo-
kott szabadsag
részleges hia-
nya, hiszen
nem gya-
koriak
a

nagy szintkiilonbségek. a palyakon, és ml
dik az automatikus célzas is, ami valeme-
lyest megkoénnyiti a dolgunkat. Arra viszont
nagyon kell igyelni, hogy az oldalazas he-
lyett nehogy a mellette 1évé tlizgombot
nyomjuk meg - nem egyszer sikeriilt ily mo-
don levegébe repitenem magam egy labam
elé ejtett granattal... Kalandjaink a tobbi ver-
zidhoz hasonléan a banyaban kezdédnek.
Tobbnyire az Ultor feliigyelék az ellenfele-

ink, akikkel nem szabad keszty(s kézzel

banjunk. A jatékra amugy nem jellemz6 a
tulzott er6szak, nem tudjuk széttrancsiroz-
ni az ellenfeleinket, nem folyik patakokban a
vér. Mindenesetre igy a fiatalabb jatékosok-
nak is nyugodt szivvel ajanlhatjuk a progra-
mot. A jaték tizenkét palyat clel fel, ezek ki-
sebb részpalyakra vannak tagolva. Bar a ja-
ték eléggé linearis, és elég egyszeriek a fel-
adatok, ettél fliggetleniil biztosan lesznek
olyanok, akik megakadnak a végigjatszas
soran. Ezt elkerlilend6é nézziink néhany tip-
pet, amelyek nagyban segithetnek az ilyen
problémak megoldasaban:

Minden palyat olyan allapotban kezdjuk, ami-
lyenben az el6z6t befejeztiik. Epp ezért sose
mentsiink kdzvetlenil az el6z6 allasunkra,



<<< JOHN ROMERO - A JATEK EGYIK

FEJLESZTOJE - Ei LEGENDA, NE-

VEHEZ FUZODIK TOBBEK KOZOTT A

DOOM, ES A DAIKATANA, AMI AZ
ECGYIK LEGHOSSZABB IDEIG KESZU-

LO FPS VOLT.

inkabb két (vagy tobb) slotot hasznaljunk, igy
lehetdség lesz esetleg a korabbi szinteket is
Ujrateljesiteni.

A voroskeresztes ikon 50 életerépontot ad.
Ha mondjuk 90 folott van az energiank, in-
kabb kertiiljiik ki, szorultabb helyzetben még
visszamehetiink érte. A 20 pancélzatpontot
tolté bonuszoknak viszont szinte mindig jo
hasznat vessziik, csakigy mint a 100 pan-
célpontot adé védéruhanak.

A furcsa mintazatu, esetleg kicsit elallo falre-
szek mogott titkos szobak lehetnek. Ezeket
granattal vagy taviranyitasu bombaval fed-
hetjiik fel.

Az ellenséges katonak Al-ja kimerdil a felénk
rohanva 16voldozésbdl. Ettol fliggetlendl ve-
szélyesek, mert idegesitéen pontosan céloz-
nak nagyon messzirdl is. Kerliljik a szemtél-
szembeni tlizharcot, mert szinte lehetetlen
sériilés nélkil kijonni beléle! Inkabb dobal-
junk granatokat, taviranyitast bombakat a
sarkok mogé. A halalsikolyok elaruljak, ha az
ellenség kilehelte a lelkét.

A katonak hajlamosak beleragadni a falakba.
llyenkor oriljiink, és vessiink véget szenve-
désiiknek leggyengébb fegyveriinkkel.
Egyéb esetekben is takarékoskodjunk a mu-
nicioval, hiszen nem osztogatja tul békeziien

a program az utanpotlast. Féleg az automata
fegyverek zabaljak a I6szert, de a robbano-
szerekbdl sincs sosem elég.

Figyeljiik a tar allapotat, ugyanis ha harc kézben
kitiril, sok idét veszthetiink az ujratoltéssel. Per-
sze manudlis tarcserére nincs lehetéség...

Stun Baton:

az elektromos sokkolo kézelharci fegyver, sok
hasznat nem lehet venni.

Pistol:

alapfegyver, szinte kifogyhatatlan tolténymen-
nyisé I, igy mindig szami ink ra. Elég
gyenge a sebzése, de viszonylag pontos.
Shotgun:

a jo oreg sorétes, kozelrdl halalos, tavolra
pontatlan, de azért nagyon hasznos

Sniper Rifle:

mesterlévészpuska. Az 5-6s megnyomasara
taves6-maodba valtunk, Gjabb megnyomasara
I6viink, és egyben visszatériink normal
nézetbe. Ez eléggé lelassitja, és nehézkessé
teszi a hasznalatat, pedig egyébként van tiiz-
ereje rendesen.

Submachine gun:

elég jol hasznalhaté, de hosszl sorozatokat
kell vele 16ni, mert nem tul erés. igy persze
hamar kifogy a I6szer...

Riot Shield:

ha hiszitek, ha nem, a rohamrend6rok plexi-
pajzsa a leghasznosabb fegyver a jatékban!
Az ellenfelek nem tudnak megsebezni
mogotte, mi viszont Uthetjiik 6ket vele, igy

életerévesztés nélkiil gy6zedelmeskedhetiink.
Egyediil akkor van gaz, ha tobb iranybol
tamadnak egyszerre. Sajnos egy id6 utan
Osszetorik, ezt a s(ir(isodé repedések jelzik
elére.

Assault rifle:

nagyon er6s automata fegyver, és még pon-
tos is. =

Raildriver:

elég egzotikus fegyver ez a sz6gbel6vo.
Hasonléképpen mikodik, mint a mester-
Iovészpuska, de annal sokkal hatékonyabb.
Rocket launcher:

az elmaradhatatlan rakétaveté. A neve min-
dent elarul. Jobb, ha nem hasznaljuk kézeli
célpontok ellen, mert mi is sebzédhetiink.
Grenade:

a granat nagyon hasznos, hiszen gy olhetjiik
meg az ellenfeleket, hogy nem is latjuk 6ket.
Csak dobaljuk az aldast a sarok moge, amig
nem halljuk a halalsikolyukat.

Remote charge:

az 5-6ssel letehetjiik a bombat, majd menjlink
j6 messzire, és az 5-0s Ujboli megnyoméasa-
val robbantsuk fel. A granathoz hasonléan
lehet hasznalni a terep ,elétisztitasara”.

A jaték kozben felbukkano szévegdobozok ké-
pében kaphatunk segitséget az ellenalloktal,
és igy értesiilhetiink a torténet alakulasarol is.
Erdemes legalabb egyszer elolvasni 6ket, de
az akcid részre koncentralék nyugodtan elol-
vasas nélkl is folytathatjak a jatékot.
Idénként belebotlunk haldoklé banyaszokba,
akik szintén szolgalhatnak hasznos informa-
ciokkal.

Nagyon ritkan él6 banyaszokkal is talalkoz-
hatunk, ék tébbnyire a segitségiinkre siet-
nek.

A sarga horddkat néhany jol iranyzott [6vés-
sel fel lehet robbantani, persze csak bizton-
sagos tavolsagbol. A jutalmunk rejtett atjaré
lehet.

A zart ajtokat kapcsolok nyitjak, a kapcsolok
pedig altalaban konzolokon vagy a falon ta-
lalhatok. Elég kbzel menni hozzajuk, és a
sarga jelzés zoldre valt, jelezve miikodésiink
sikerességét.

A sarga robotokat a Docking Bay szinten tav-
iranyités bombaval lehet elintézni.

A mennyezetrél lel6gé automata agyukat in-
kabb kerdljik el, nem sok esélyiink van elle-
nik.

A tengeralattjarés szinten nem érdemes fel-
venni a harcot az ellenséges jarmivekkel, in-
kabb gyorsan siillyedjiink le és Usszunk at
alattuk. A halakba viszont igy is kell egy-egy
torpedo.

A lopakodéds szinten mindenképpen kerdljik
el, hogy észrevegyenek! Nem konnyd, de
meg lehet oldani.

Végil egy kis csalas - jaték kozben ussétek
le a kovetkez6 billentyliket maximalis élet-
erd| : #85526# vagy #24559#. Ha pedig
maximalis pancélt szeretnétek, potyogjétek
be a #86642# kombinaciot.

A Red Faction egy izgalmas akciojaték,
aranylag egyszer( torténettel. Akik kedvelik a
stilust, biztosan jol szérakoznak majd a prog-
rammal, annak ellenére, hogy a konzol mé-
reteihez, tudasahoz mérten a nagykonzolok-
hoz képest kevésbé latvanyos grafikat ka-
punk.

Immortal
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Tesztplatform: N-GAGE
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1.1 2000. marcius 4.

Zene lejatszasa, filmek nézése
Interaktiv jatékkiegészitd

Eye Toy: Groove, Eye Toy. Play,

3: Final Fantasy X, Final Fantasy XI,
Final Fantasy X-2

Sam Fisher

Mindketté az Everquest vilagaban jatszodik
SH1: Harry Mason, Cheryl Mason, Cybil
Bennet, Dahlia Gillespie, Dr. Kaufmann,
Lisa Garland, Alessa Gillespie; SH2:
James, Mary, Maria, Laura, Angela,
Eddie; SH3: Heather, Claudia Wolf,
Douglas Cartland, Vincent

5 db (SW: Jedi Starfighter Action, SW:
Knights of the old Republic, SW: Obi-Wan,
SW: Starfighter SE, SW: The Clone Wars)
Amped 2

Batman: Rise of Sin Tzu

Devil My Cry 2

Buffy the Vampir Slayer

Battle Engine Acquila

T ¢
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Tisztelt Play Zone!

Segitséget szeretnék kérni, ugyanis XBox-on
a Silent Hill 2-ben nem tudom megcsinalni az
UFO-s befejezést. Tudtommal létezik. A jaték
elején felvettem a kék kévet és azt csak egy
helyen (a kérhaz udvaron a masik vilagban)
tudtam hasznalni. Ha tudtok, segitsetek!

Elére is kbsz!
u.i: az Ujsag szerintem zsir, tetszik, hogy sok
segitség van benne, csak igy tovabb

tisztelettel: Balogh Zoltan

Kedves Zoli!

Az elgondolas helyes - valoban a kék kris-
talyra lesz sziikséged az ugynevezett UFO-
befejezés elécsalasahoz. Csakhogy ezt nem
egy, hanem harom helyen kell majd hasznal-
nod a jatékban. Az elsé helyszin a kérhaz
(ahogy irtad), annak is a harom féellenfél
utani helyszine, majd kévetkezik a stég (mie-
16tt beszallnal a csénakba), végiil a Lake
View Hotel 312-es szobajanak ablaka. Voila -
maris toltédik a nem mindennapi befejezés!

Bago Peéter
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Sziasztok!

Megakadtam a GTA 3-ban mar az elején.

Azt a kiildetést megcsinaltam, amikor egy au-
tot kellett ellopni, atfestetni, és elvinni a meg-
felelé helyre. De utana nem tudom mit kell
csinalni. Ha autéval elmegyek a parkba (ott
van a kor), és ha oda beallok, kiszallok, a kér
eltinik. Nem tudom mit kell csinalni. Kérlek,
segitsetek!

Elébre is kbsz6ném:
Gytire Zoltan

Szia!

Ha minden igaz, a kérdéses palyat igy kell le-
zavarni: .

Luigi kéreit zavarja a kikétében ténykedé
drogdiler, aki nyilvanvalé modon a Csalad el-
lenségeinek dolgozik, megbiz hat minket,
hogy lassuk el a bajat. A m(ivelethez egy ba-
seball-it6t kapunk, de nem kell feltétlendl
Osszepiszkolnunk a keziinket, elég, ha a
helyszinre robogva (a jaték ismét csak a ra-
zont, majd athajtunk rajta még egyszer-két-
szer, a lényeg, hogy ne hagyjuk feltapaszkod-
ni a foldrél, mert fegyvere van. Ha kimult, ve-
gylik kélcson a kocsijat, vigyiik el a Pay 'n'
Spray muhelybe (jol jegyezziik meg a helyét,
sokszor lesz sziikséglink a szolgaltatasaikra:
egyrészt helyrepofozzak a sérilt jarganyun-
kat, masrészt torlik a rendérségi korozést po-

5> HA ELAKADTAL EGY JATEKBAN, VAGY CSAK KERDESED
LENNE, AKKOR ITT SEGELYVONAL.

Grand Theft Auto 3
tom ezer dollarért). Az atfestett kocsit parkol-
juk le a térképen megijeldlt helyen, és készen
is vagyunk.

Clemi
Sziasztok!

Szeretném a segitségeteket kérni!

A GTA 3-ban a D bettivel jelzett munkahelyen
a LIBERATOR cimii kiildetést nem tudom at-
vinni.

Segitségeteket kszéném:
Billy

Szia!

Valami ilyesmi megoldassal probalkozz:
Donald megkdszoni, amit érte tettlink két kil-
detéssel ezel6tt, és U] feladatot ad: a kolumbi-
aiak altal tuszul tartott japan éregember ki-
szabaditasat. El6szor is szerezziink egy
Cruisert a kolumbiaiaktdl, ezzel siman been-
gednek Aspatriaban a kolumbiaiak bavohelyé-
re. Néhany zart garazsaijtot talalunk a hely at-
kutatasa utan. UZl-val vagy AK47-tel a ke-
zlinkben nyitogassuk ki 6ket egymas utan, 16-
juk le reflexbél a kolumbiai gorillakat, és pro-
baljuk meg nem lel6ni az azsiai 6reget. Ha
megvan, csapjuk a kocsinkba, és vigyiik el
Donaldnak, oriilni fog neki.

Clemi

Monkey
Sziasztok!

Segitsetek a Monkey Island (PS 2) /étékba'n.
mert Ujra elakadtam. A legénység mar ké-
szen all az utazasra velem egyiitt. A megfe-
lelé célszerszam hianyaban nem tudok elin-
dulni a legénységgel. Azt szeretném tudni,
hogy hol taldlom, és hogyan szerezhetem
meg ezt a bizonyos valamit.

Elére is kbszi a segitséget!
Dékany Gyula

Draga Gyula!
Folytassuk akkor ott, ahol mult honapban ab-
bahagytuk! A célszerszam természetesen
egy hajo, ezt pedig a kikotében talalod. Ter-
mészetesen ennek igénybevételéhez sziik-
ségeltetik egy kormanyzéi igazolas is, mert
kiilénben a marcona haj66rn6é nem tagit a ki-
kotébél. Ezt draga Elaine-edtél kérheted, és
a kormanyzoi palotaba valo bejutas utan, a
mar megtalalt, tires formanyomtatvanyod le-
| érvény

letsz.

Barati tidvozlettel:

Bago Péter




Sziasztok!

Szeretném a segitségeteket kérni!
A Star Wars Clone Wars (XB valtozat) sze-
retnék koédokat! Nagyon fontos lenne!

Segitségeteket elére is k6szoném:
Eddy

Szia Eddy!

Kérésed szamunk parancs, igyhogy maris
szallitjuk a kért csalasokat! A kodszavakat a
,Cheat” meniiben adhatod be egyébirant, de
tgyelj a kis- és nagybet(ikre:

IGIVEUP - Minden bénusz matéria elérheté
fodder - Harci droid

carboncopy - Rohamosztagos
GOTPOPCORN - Minden atvezeté mozi el-

érhetd o
ALITTLEHELP - Harom bonusz teljesiteniva-
o

LORDOFSITH - Sérthetetlenség

YOURMASTERS - Csapatfotok

NOHONOR - Végtelen téltények

LETSDANCE - Minden multiplayer palya el-
érheté

superfodder - A Geonosis kiildetésben elér-
heté a szuper harci droid is

Bago Péter

Star Wars: Clone Wars

Sziasztok!

Az ujsag nagyon jo! Sok sikert!

X-boxos jatékhoz kérném a segitségeteket.
Legacy of Kain defiance Chapter 4-nél tartok.
Megszereztem a 4. kardot (light Reaver).
Visszatértem a vampirvilaghol az atjaron, de
innen sehova sem tudok tovabb menni. Van
egy oszlop, amit ide-oda tologathatok, van
egy szobor, amit forgatni lehet, de ezeken a
helyeken maér jartam és az oszlopos helynél
van 2 ajto, ami nem nyilik ki. Valamint ha a
nagyterembdl a racson at "alvilagi" modon at-
megyek, ott is van egy ajto, de az sem nyilik
Ki.

Készonettel venném, ha tudnatok segiteni.
Udvézlettel: Zsolti

Szia Zsolti!
Koszonjiik az elismeré szavakat, igyeksziink
tartani a remélhetéleg Nektek is szembetlind
magas szinvonalat! A jaték PC-s valtozatahoz
mar késziilt egy
végigjatszas,
melyet testvérdj-
sagunkban, a CD
Games 2004/1-es
szamaban is megta-
lalhatsz. Most ebb6l
idézném az ide vonat-
kozo passzusokat:

LA fény mar megvan, most
mar csak a ké hianyzik, amelyet a
szemkozti megmaszhato fal utan
bejarhato galérian talalsz. Ezt, lent
a tartéjaba helyezve utazhatsz a
kévetkezé idésikra. A folyosé ma-
sik oldalan szellemként juss at a
racson, majd lent valtozz vissza
emberi alakba. A homokorabol ma-
gadhoz véve a fény erejét egy k6-

Legacy of Kain: Defiance

szobor jelenik meg - 6t lasstisaga miatt ha-
mar le tudod gy6zni, mindéssze csak azt vard
meg, hogy csapéasra lenditse a kardjat. Halala
utan a kinyilé szobakbdl felvehetsz egy ujabb
kényvdarabot, a repedezett ajtot kilitve pedig
kimaszhatsz a kapolnabol. A galérian marad-
va fuss kérbe az emeleten, a két szobaban
valtsd at a sététseég gombjeit vilagossa, majd
szellemalakodat kihasznalva menj ét az itt lé-
VG racson. A teleportalé berendezés elétt
visszavaltozva mar kénnyedén visszajuthatsz
a temetdbe. it told el kétszer jobbra a kéosz-
lopot, majd megmaszva a tlizrakas korilotti
Stonehenge-re hajazo épliletet ugorj is ra.
Jobbra széllva visszajuthatsz a Kain kriptéja
elétti részbe. A bal fels6 sarokban Iévé ajto
segitségével hamar a kriptaban teremhetsz,
ahol a festmény eldtt allva jobb kéz felé fel
tudsz kapaszkodni az emeletre. Itt a fény ere-
Jével kinyithaté ajté mégétt egy TK-rinat sz6-
lithatsz majd magadhoz. Most ahogy jéttél:
tdvozz is - vissza a temet6be. Onnan a lenti
ajton keresztiil visszajuthatsz a startpozicio-
ba, amit jobbra bevéve, egy felmaszhatd
falra lehetsz figyelmes. A folyoso felett
atlibegve a szemkézti platformra, egy
kinyithato ajto elé érkezel - e mogott
pedig az energia-kiegészitéd har-
A\ madik, s egyben utolsé darabjat
kapod. Most, visszatérve a
3 temetébe, a jobb kéz
felé elinduld
dsvény vé-
gén talalha-
t6 ajtét kéne kinyitnod -
ezt az elbtte talalhato
gbémbék megforditasaval
érheted el: a vilagosat s6-
tétre, a sététet pedig vila-
gosra szinezd.”

Bago Péter

Final Fantasy X

Udv minden konzolosnak!

Nagyon tetszik a lap, megfelelé az ar-érték
arany, a segély-vonal egyszertien brilians.
Ezuton szeretném is igénybe venni, egy ré-
gebbi jatékkal kapcsolatban. Nevezetesen a
Final Fantasy X. részében talaltam egy
.Cloudy Mirror” nevezetii targyat, ami miatt
némi rés tamadt a ,végigjatszasban’, ugyan-
is barhol akarom hasznalni azt irja, hogy
nincs benne elég energia. Kérdés, hogy le-
het megpucolni, feltélteni vagy aktivalni?

Segitségeteket elére is kbsz6noém:
Egy kétségbeesett RPG rajongo

Kedves kétségbeesett RPG-rajongé!

A macalaniai erdésség felé véve az iranyt
beszéljen azzal a nével, aki a férjérél mesél.
Aztan latogassa meg azt a helyet, ahol elé-
sz0Or latta csokoldzni Yunat és Tidust, és a
jobb kéz felé allo emberrel kdzélje, hogy hol
tartézkodik a csaladja. Most térjen vissza a
feleséghez, akitél balra, egy hid iranyaba ta-
vozhat. Az idegesité idegent az apuka presz-
szionalasaval zavarhatja el, ehhez vissza kell
sétalnia az ismeretlen férfihoz, és ujbol be-
szélni vele. Az ut immaron nyitva all On elétt,
hogy a tiikrébél felhds helyett mennyeit csi-
naljon!

Bago Péter

Grand Theft Auto: Vice City

Kedves Playzone!

El6szér is nagyon 6rtilok, hogy kijott egy j,
konzolokkal foglalkoz6 tjsag. A GTA Vice
City-vel jatszok és mar befektettem minden-
hova, megcsinaltam az ehhez kapcsolodo
kiildetéseket, a csavot is kinyirtam akinek a
Jjaték legelején elveszitett pénzzel tartoztam
(na meg ugye Lance-t is). A kérdésem az
lenne, hogy ezutan lesz-e olyan kiildetés,
hogy valakinek dolgozom vagy mas, mert a
kisebb motoros, helikopteres kiildetéseken
kiviil nem tudok mast elvallalni, ezek meg
ugye annyira nem izgalmasak és ha igen ak-
kor azt hogy tudom elvallalni? Kérlek az uj-
sag kévetkez6 szamaban adjatok kérdésem-
re valaszt!

Magardl az ujsagrél most kilénésebbet nem
irok, érilok hogy van és tetszik.

Készéném valaszotokat elbre is, sziasztok.
Attila

Szial

A keresett pénzedbdl - eddigre mar kell hogy
legyen par koteggel - megvasarolhatsz haza-
kat a véros kiilénbéz6 pontjain (kis rézsaszin
hazak az ajtajuk el6tt) ahol vagy allast ment-
hetsz és kocsikat tarthatsz, vagy tjabb kiil-
detéseket kaphatsz. A jaték végigviteléhez
termeészetesen az Osszes kiildetéses hazat
be kell gydjtened, és megoldani sorrendben
az ott kapott feladatokat.

Bidzsi
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2 MINDEN UT A ZONABA VEZET...

Udvézletem mindenkinek!
Itt a tavasz, csiripelnek a madarak, és még a
Halo 2 trélerekben is zdldebb a fii, mint télen
(Hoppa micsoda idillikus kép - Jack). Remélem
ez mar igy is marad, és révidesen bekdszont a
jol megérdemelt nyar.
Ugy hallom, nem igen akartok nekem irni, csak
a problémak, meg a kédok, meg ... na de mind-
egy, az is fontos, csak én meg unatkozom igy.
Irjatok a kedvenc ja!ekotokrol karakteretekrol a
( - Jack),
vagy barmirél, ami a sziveteket nyomja. Igaza-
bol emileknek oriiinék a legjobban, de a papirle-
velek is jo az olyan i (csak
azt be kell gépelni).
Nosza lassuk, mit is kiildtetek.

Tisztelt szerkesztéség!

Olvastam az tjsagban, hogy az Ujsagot a mi igé-
nyeink alapjan allitjatok ossze!! Nekem az kéne,
hogy a havonta megjelené Play Zone-ban legyen 1
teljes jaték CD X-Boxra, Playstationra, vagy
Gamecube-ra, mindig mas legyen. Nem tudom,
hogy ezt hanyadik szamban kezdenétek el. En
most elészor vettem meg ezt az Ujsagot, de nagyon
tetszik, csak 998 Ft-ért 1 db CD-t is adhatnatok.
Kérdésem pedig az lenne, hogy levélben nem tud-
natok nekem kodot kiildeni a Mortal Kombat Deadly
Alliance-hez? De nem kivégzés, hanem valamilyen
karakter kodot, hogy tobb karakterem legyen!

Elére is kész
Talpas Arnold

Ha nem is olvastad volna, hogy a ti igényeitek
szerint allitjuk 6ssze az Gjsagot, akkor is igy vol-
na, hisz ki venne meg egy olyan lapot, amiben
olyan cikkek jelennek meg, amik a iré ki-

Mokap: Nyissuk ki a PN és YP koporsodkat a
kriptaban. Nyomjuk végig a 'Quest’ médot min-
den rendes, és rejtett karakterrel. Tartsuk nyom-
va a lefelé gombot, mikézben Cyrax-ot valaszt-
juk.

viil senkit nem érdekelnek. irhatnék nektek ha-
vonta husz oldalt a bronzkori térténelemrél, be-
hatébban foglalkozva a Maké-Kosihy-Caka kér-
rel (ez egy kora bronzkori kulttra a Dunanta-
lon), de inlileg inkabb masra kol

azt az ezrest.

A CD-rél nem tudok nyilatkozni, de azért gon-
dolj bele, itt elég nehez megoldanl hogy min-
den toltsiik
meg (arrél nem is beszélve, hogy a CD-kel mar
eleve technikai gondok lennének - Jack). PC-s
ujsagoknal ez egyszerii, de egy X-BOX-os
gaméval nehezen jatszana a GameCubos. irja-
tok meg, hogy Iehetne ezt megoldanl és ha tala-
lunk Id I 6lesza
dolog. En nem nagyon jatszom a Mortallal
(egyik résszel sem), de azt hiszem Jack utana-
nézett a dolognak:

Blaze: Nyissuk ki a PN és YP koporsokat a krip-
taban. Nyomjuk végig a 'Quest’' médot minden
rendes, és rejtett karakterrel. Tartsuk nyomva a
lefelé gombot, mikézben Raiden-t valasztjuk.

A 6l jut egy koz6s-
séget lehetne létrehozni (elindult a PLAY ZONE
férum a www.playzone.hu cimen!!! - Jack), s ha
elég sokan osszejonnenk talalkozokat rendez-

é ahol a ver y ki-
viil (Worms 3D, NFS: Hot Pursuit) lehetne borzét
is tartani, cserélgetni a megunt jatékokat, kiegé-
szitéket. Erre még visszatériink, varom az Gtle-
teiteket!

En nem is szeretnélek tovabb feltartani titeket,
most, hogy elolvastatok az utolso oldalt is, itt az
ideje, hogy felvegyétek a kontrollert és ujult
erével a,dra

Nem art a gyakorlas, mert a végén még én is le-
gy6zlek bennetek Mortalban, és az igazan nagy
szégyen lenne (jut eszembe, nekem mindig
Raiden volt a kedvencem Christofer Lambert
miatt). Széval harcra fel, nézzetek sok Bruce
Lee filmet, hisz még mindig él a nagy mondas:
CSAK EGY MARADHAT!

Udv:

Grillo, grillo@irj.hu

usha & Ratchet

Hello, sziasztok!

Mivel hogy felajanlottatok a segitsége-
teket, én feltétleniil szeretném ezt a
lehetéséget megragadni! Segitségete-
ket kérném két jatékban!

Habar mind a két jatékot tébbszdr vé-
gigvittem, mégis akadnak olyan rejté-
lyek, amiben a van

- Eat lead - Hey, over here!
- Alien invasion - Shattered Glass
- BlastEm - Heavy Traffic

- Magician - Careful Cruise

- Going Commando

Csak ennyi :-)

sziikségem!

Az elsé ilyen jaték az Onimusha 2.
rengetegszer végigjatszottam mar, de
még sok extra rejtve maradt szamom-
ra. Az interneten is probaltam segitsé-
gen talalni, de nem taléltam, vagy
csak rossz helyen kerestem. Szoval,
legyetek szivesek elarulni, hogy az A
fokozatot hogyan lehet elérni, milyen
kritériumoknak kell eleget tenni. Mar
normal és hard fokozaton is végigvit-
tem, de csak B fokozatot értem el.

A masik ilyen jaték a Ratchet and
Clank(?). Ezt is tébbsz6r végigvittem
mar, az 6sszes aranyfegyvert megvet-
tem és minden mast teljesitettem,
csak egyetlen dolog fogott ki rajtam,
ez pedig a Shill Points. Itt a harminc-
bol tizendtét teljesitettem mar, de a
toébbit nem tudom megcsinalni. Lefor-
ditottam mar ezeket a jatékban lévé
Osszes nyelven, de nem tudtam rajon-
ni, hogy mit kell csinalni ahhoz, hogy
ezeket megszerezzem. Leirom, hogy
melyikeket nem tudtam megcsinalni,
és remélem, hogy segiteni tudtok! Te-

hat:

- Swing it! - Strike a Pse
- Tricky - Cluck, cluck
- Speedy Girl trouble

, azért nem rohantok fejjel a
falnak, mikor ezt a levelet olvassétok!
Nagyon remélem, hogy tudtok nekem
segiteni! Az sem baj, hogyha csak si-
man vélaszoltok nekem levélben, én
nem ragaszkodom hozza, hogy bele-
rakjatok a levelem az ujségba (bele se
férne), csak minél hamarabb segitse-
tek nekem!

Elére is készénom!
Kovécs Péter

Péter!

Falnak ugyan nem rohantunk, de két-
napi hideg élelmet elhasznaltunk, mire
kideritettiik, hogy miként mukodik az
Onimusha 2 értékelési rendszere.

Ez lenne az:

Jatékidé (6raban):

4:59 vagy kevesebb = 10 pont
5:00 és 6:59 kozott = 7 pont
7:00 és 8:59 kozott = 5 pont
9:00 vagy tébb = 3 pont

Bekebelezett lelkek szama:

12 ezer vagy tobb = 10 pont

80 ezer és 119 999 koz6tt = 7 pont
40 ezer valamint 79 999 k&zétt = 5
pont

39 999 vagy kevesebb = 3 pont

Megolt ellenfelek szama:
900 vagy tébb = 10 pont
600 és 899 kozétt = 7 pont
300-t6l 599-ig = 5 pont

299 vagy kevesebb = 3 pont

Issen vagy Critical talalatok sikeres
bevitele:

450 vagy tobb = 10 pont

300-449 = 7 pont

150-tdl 299-ig = 5 pont

149 vagy kevesebb = 3 pont

Teljesitett Phantom Realm palyak
szama:

41 =10 pont

30 és 40 kozott = 7 pont

20-t6l 29-ig = 5 pont

19 vagy kevesebb = 3 pont

i " —

aranyban:
65%, vagy tébb = 10 pont
60% és 64 % kozott = 7 pont
55% és 59% kozott = 5 pont
54% vagy kevesebb = 3 pont

Ezek koziil az elérhet6 legnagyobb
pontszam a 60. A jaték legmagasabb
fokozata azonban az "S" is csak 54-et
igényel. Tovabbi jo barangolast tehat!

Ezek utan a Ratchet & Clank hianyzé
15 skill pontjanak meghatarozasa mar
igazan gyerekjaték volt szamunkra:
2(Swing It!): A lift tetejénél balra indul-
va ugy kell kilénod az ellenfeleidet,
hogy kézben nem érintheted a foldet.
4 (Strike a Pose): Al boltjabol a maso-
dik lifttel is utazva a szobor tetején ta-
lalhatod magad. Innen kell a labai ké-
z¢é ereszkedned.

8 (Girl Trouble): Az UFO kiralynét kell
elintézned - kizarolag a villaskulcsoddal!
9 (Tricky): A légparnas versenyen a
nagy ugraténal a levegébe emelkedve
nyomd le a balra iranyt az analog ka-
ron, és add be az alabbi gombkombi-
naciot egymas utan: R1, R2, L1, L2.
10 (Cluck,Cluck): A tankot csirkévé
kell valtoztatnod a Morph-o-Ray segit-
ségeével.

11 (Speedy): A lég¥arnas versenyt
1:36 alatt lenyomva kapod ezt a skill
pontot. Hasznald a levagasokat és a
gyorsitokat.

14 (Eat Lead): A homoki egér segit-
ségével a tankokat kell kilénod a pa-
lyarol.

18 (Hey, Over Here!): A Tauntered
segitségével Iépj kozel a Force
Fieldhez, és vard, mig megprobal ta-
madni valaki.

19 (Alien Invasion): Vizibombak segit-
ségével harom Blarg hajot kell elimi-
nalnod.

24 (Shattered Glass): Minden kozvila-
gitast ki kell iktatnod a varosban.

25 (Blast 'em): Harom Blarg fosztoga-
t6 hajot kell elintézned.

26 (Heavy Traffic): Energiavesztés,
valamint (itk6zés nélkil juss at az
adott szakaszon.

27 (Magician): 4500 pont feletti telje-
sitményt kell elérned a légparnas ver-
senyen.

29 (Careful Cruise): A vizben torténé
lavirozast energiaveszteség nélkil kell
végigesinalnod!

30 (Going Commando): 10 elitgardis-
tat csak csavarkulccsal intézhetsz el.

Bago Péter
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