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PLAY ZONE - SZUPER ELOFIZETOI AKClc‘:

Ha maost eloﬁzettek a PLAY Z0NE-ra, akkor nem klsepb nevet,
mint a [VIIES = ES 2L =% nyerhetitek meg ajandekba.
Nem kell mast tennetek, mint a PI.AY ZO0ONE kévetkezé 12 szamara
eléfizetnetek, és maris nagy eseé 1 |ndult:ok, hogy a pragram
PS2-es vagy XBOX-os at megnyerjetek'




PLAY Z0ONE -

SZUPER ELOFIZETOI AKCIO

DNE akciés eléfizetés (12 szam) - 9.980 Ft
zamot igy 831 Fb-er‘t kapsz meg a teljes

“ 898 Ft-os ar halyet-.t:,

no meg megnyer'heted a
15 db
MISSION IMPOSSIBLE
“PS2, vagy XBOX jaték egyikét.
Az elﬁﬁz%s madija:

Lavélban érdeklédhetsz: 1325 Bp. Pf.: 214

Telefonon kérhetsz csekket: 06-1-239-7913
E-mailt irhatsz: playznne@cdgames.%

Ne faledd, az akcié csak 2004 marcius 15-ig tare.
ne rnaradj le rélal
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PLAY ZONE

Sziasztok!

Szinte csak pillanatok teltek el az el6z6, és egyben az elsé PLAY ZONE
elkésziilte 6ta, éppen csak hogy befejeztlik az els6 lapszamot, és maris itt
volt a kbvetkez6. Koszonjiik a hozzank érkezett seregnyi jokivansagot, és
persze az épit6 jellegli tanacsokat is.

Nagy altalanossagban meg voltatok elégedve lapunkkal, aprobb javitani-
valok és kiegészitenivalok persze akadtak szép szammal. Nagyon oril-
tlink azonban annak, hogy egyetlen egy levél sem foglalkozott avval, hogy
miért nincs ennyi meg annyi PS2.

A késbbbiekben is megprobaljuk jol eltalalni az aranyokat, illetve a ki-
hagyhatatlan exkluziv cimek (lasd FF X-2 a mostani szamban) kivételével
igyeksziink multiplatformos jatékkal megtélteni a lap oldalait. Ha mar a tar-
talomrol beszéllink, akkor nagyon jol esett nekiink a sok dicséret a cikkek
nyelvezetével és alapossagaval kapcsolatban, igérjik,

a jovében is erre szamithattok téliink. Most pedig kovetkezzen a PLAY
ZONE masodik kozvetitése konzolorszagbol.

a szerkeszt6k

> HIREK, BEMUTATOK

06 Harry Potter Azkaban

06 Tenchu Return From Darkness
086 Fight Club

06 Armored Core Nexus

06 Transformers Armada

07 Shadow Ops Red Mercury

07 Republic Commando

07 Suikoden IV

08 WWX Rumble Rose

08 Flat-Out

08 Race Driver 2

08 Hitman: Contracts

08 Neo Contra

09 Riding Spirit

09 MTX Motocross

09 Sudeki

10 Silent Hill 4: The Room

11 Juiced

12 Shellshock: Nam 67

132 Splinter Cell: Pandora Tomorrow

2 VEGIGJATSZASOK, GUIDE-OK

14 Final Fantasy X-2

24 Fallout: Brotherhood of Steel

32 Miission Impossible: Operation Surma
38 Arx Fatalis

46 Manhunt

54 Baldur’s Gate: Dark Alliance Il

> TIPPEK, TRUKKOK

62 Cheat kédok

68 The Sims Bustin’ Out

70 Crash Nitro Cart

72 MarioS&SLuigi: Superstar
74 Medal of Honor: Infiltrator
76 Rayman 3

78 Splinter Cell

BERYSZEINE:

Kiadja a Cégterv Szolgaltatd Bt.
Postacim: 1325 Bp., Pf. 214
Tel./Fax.: 2397913
e-mail: playzone@playzone.hu

Megrendelhetd kizérdlag a
Gség imén, illetve
megvasarolhaté Budapesten és
vidéken a nagyobb konzol
tzletekben.

Megijelenik kéthavonta
Ara: 998 Ft

Terjeszti a
HIRKER Rt., Lapker Rt.
ISSN 1785-3591

A szerkesztéség cime:
Budapest, XiIil. Lehel Gt 12.
l.em/204
Tel./Fax: 2397913

Félfogadasi id&:
Kedd, Csiitértok: 12-17h

El&fizetési dij 1 évre: 4.990 Ft
Eléfizetési dij 1/2 évre: 2.495 Ft

Nyomdai munkalatok:
Kossuth Nyomda

A lapban megjelent szdveges és
illusztraciés anyagok atvétele,
masolasa, illetve Ujrafelhasznalasa
csak a kiadd engedélyével
lehetséges.

Cimlapon:
Final Fantasy
xX-2

A PLAY ZONE
kdévetkezé szama
2004 aprilis 16-an jelenik
meg.
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Patrnereink voltak a
PLAY ZONE jelen széamaban:
Automex Multimédia, Cenega
Hungary Kft, Dreamland,
Gamecity, Gamepark, Kon:
Konzolshop, Konzol St
SevenM Hungary

m,

TECHNOKONZOL

2> UJ GEPEK, MIEGLEPO KIEGESZITOK,
TECHNOLAGIAI UJDONSAGOK

A Las Vegas-i Consumer Electronics Show—n vehette szemiigyre el6sz6r a nagyérde-
m a VIA és az Apex Uj k6z0s ApeXtreme-re keresztelt gyermekét. Az utobbi idében

az USA-ban igen nagy népszer(iséget magaénak tudo Apex, aki leginkabb olcsé DVD
lejatszdival hivta fel magara a figyelmet, illetve a mult évben szamos Uj fejlesztést
bemutaté VIA most egyiittesen probal meg betdrni az otthoni szérakoztatas piacara.
Maga az ApeXtreme nem csak egy hagyomanyos értelemben vett konzol, hanem egy
komplett otthoni média kézpont, amely PC-s jatékok futtatasara is fel lett készitve. A jaték
installalas kényes kérdését a ,DISCover” technoldgia hivatott megoldani, ami nagyjabol
annyit tesz, hogy mi csak behelyezziik az adott CD-t a meghajtoba és a gép minden
mast automatikusan elvégez helyettiink. Mindezek mellett, ha

rendelkeziink internet kapcsolattal, akkor

géplink meglepden intelligens modon

megprobal frissitéseket, hibaja-

vitasokat, de akar még mod-okat

is letdlteni a mereviemezre tele- |
pitett jatékokhoz. |
A szérakoztatas hatteréil a |
VIA 1.4 Ghz-es processzora, o
az S3 uj DeltaChrome grafikus

chipje, plusz 256Mb memodria, |
20Gb-os mereviemez, 6 USB

port, halézati csatlakozo és egy

56.6-0s modem szolgal. Ezen

kivil kapunk még egy rakas . 4
ki és bemenetet, tigy mint DVI, B “ e “/
RCA, S-Video, HDTV és 6 csatornas

surround hangzas. A PC-s jaté-
kokkal valé kompatibilitast a
Windows XP egy specialisan

a géphez igazitott beagyazott
(Embedded) verzidja biztositja.

Manapsag egyre tobb cég g készit specidlis jatékvezeérl6t valamely
termékéhez. ElGszér még csak a szinben és nagy ritkan méret-
ben eltéré alkotasok > lattak napvilagot, mig a
Capcom elé nem
rukkolt valami
teljesen szokat-
lannal a tavalyi év
soran. Steel Battalion nev(
jatekukat egy termetes doboz
tarsasagaban lehetett megvasarolni,
mintegy 200 dollaros ,potom” aron.
A hatalmas

adag hungarocellel
arsasagaban, hanem
gy kicsinek egyaltalan
nem mondhaté 40 gombos
satarobot kontrollert is. A
i Capcom nem mindennapi
doéntését igazolja az a tény,
hogy idén tavasszal bemutatasra kertil egy kimon-
dottan az XBOX Live-hoz készitett verzi6 is. Egy masik
sikeres jatékuk, az Onimusha soron kdvetkez6 epizédjahoz is tartogatnak
némi meglepetést szamunkra. Kémeink jelentése szerint a japan Hori lett
felkérve egy specialis Onimusha jatékvezérlé megalkotasara, amely a
hires japan kard, a Katana mintajara késziil. A majdnem egy méter
hosszusagu kard aranyszinii bevonattal és diszall-
vanyzattal egyiitt lesz majd megvasarolhato,
_ hozzavetblegesen 110 dollarert.

PLAY ZONE [51



[61 PLAY ZONE

HIREK, UJDONSAGOK

2> HIREK, INFORMACIOK, TENYEK, ERDEKESSEGEK A KONZOLOK VILAGABOL

ELECTRONIC ARTS

= HARRY POTTER AZKABAN

2004. MAJUS

A tavalyi év végén jelentették be, hogy az Electronic Arts Gjabb Harry
Potter jaték fejlesztésének kezdett neki, méghozza az 6sszes jelen-
leg is hasznalatos platformra. A kis kockafejl varazsléinas harmadik
évét tapossa a magusok iskolajaban, amikor is a hirhedt azkabani
bortonbél megszokik Sirius Black a gyilkos varazslo, akinek sotét
tervei ellen csak Harry tehet — természetesen az eddig is ismert
tarsaival. Talan ismerés a story, nem is véletlentil, hiszen a harmadik
kotet hivatalos fel- . . dolgozasanak
készil, koézvetlendl a filmpremier
el6ttre, azaz majus kozepére.
Az EA igéretei szerint az
eleddig annyit
@ szidott gra-
fikai motort
most kissé
atdolgoztak,
igy a sztori-
hoz mélto vizualis megjelenésre
szamithatunk. Tovabbi informaciok
késébb, addig nézzétek meg az
els6 1-2 képet.

= FIGHT CLUB

2004. NOVEMBER

= TENCHU RETURN FROM DARKNESS

ACTIVISION 2004. MARCIUS

Ha mar Rpg-krél esett szo, akkor
ne felejtkezzlink meg a vereke-
dés gémekrol se, amelyek féként
konzolokon héditottak, am ma-
napsag elég kevés a minéségi
felhozatal. Ezen a tendencian
akar valtoztatni a Tenchu: Return
From Darkness, amelyben az
1500-as évek ninjainak bérébe
bujhatunk bele. Harom kilén-
b6z6 jatékmaod all rendelkezésiinkre, az egyik ebbdl a sztori rész,
amikor is nem csak a gép, vagy egy baratunk ellen mutathatjuk meg
tudasunkat, hanem egy kiilonleges vilagot jarva lelhetiink erésebbnél
er6sebb ellenfelekre. Tul sok sztorit persze nem kell varnunk, am a
gyonyorii grafika, a rengeteg
kombo és a csatak dsszetett-
sége ezért béséges karpotlast
nyUijt, akarcsak az online jaték
lehet6sége. A legjobb az egész-
ben az, hogy mar nem is kell ra
sokat varnunk, masfél honap
mulva ugyanis mar a boltok
polcain is megtalalhato lesz a
Return From Darkness.

A harcosok klubja kétségkiviil az utébbi évek egyik legtrendbor-
zolébb (na, csak le tudtam irni), és egyben legvéresebb filmje volt,
éppen ezért meglepetés szamba ment, hogy nem adaptaltak at
jaték formatumba, ezzel is Gjabb bért lehtizva a nagy névrél. De ami
késik, az nem mulik. igy aztan érémmel jelenthetem, hogy mégsem
maradunk virtualis atirat nélkil, mivel a Genuine Games mar par
honapja erételjesen fejleszti a végterméket, amely stilusat tekintve
természetesen a verekedés jatékok sorat fogja gyarapitani. Fel-
adatunk a tulélés és a harc, rengeteg kiil6nb6z6 stilusu és tudasu
ellenfél, félté asszisztala-
sa mellett. Mindezt igazi
underground arénakban
élhetjlik at: kihalt varos-
részeken, pincékben és
a fold alatt. A kezdeti
stadium sajnos érezteti

a hatasat, igy ennél tébb
informacio egyelére nem
vandorolt ki az FF-rél.
Csak egy biztos: még
nagyon messzinek tlnik a
megjelenési id6.

= ARMORED CORE NEXUS
FROM SOFTWARE

2004. JULIUS (JAPAN)

Azt hiszem, sokan ismerik az Armored Core eddigi részeit, hiszen
a robotokkal iranyitasa j6 moka, az AC pedig éppen erre helyezi a
hangsulyt. Az Uj rész természetesen tovabbra is ezt a vonalat helyezi
el6térbe, igaz kissé sajatos moédon. Sok tjdonsagra ugyanis nem
szamithatunk, a plusz poént a két disk els6 darabja jelenti, amelyen
igi 5§ legjobb missziok
¥ valogatva, illetve
dvd, amely az Gj
tartalmazza.
ekben nem kell

a masodik
kildetéseket
Sokat elvi-
mar varnunk,
hiszen a hazai |
megjelenés
csak 2-3 ho-
nappal késébb esedékes, mint a
Japan, de hogy vajon sikertil-e
a szintén hasonl6 kategériaban
indulé Traszformereket legy6znie,
az bizony kérdéses.

Talan sokan emlékeznek a nalunk is népszerl
Transformers rajzfilmre, amelyben a folyton atalakuld
totalis fegyverarzenalt felvonultato gépek harcan
izgulhattunk. Bar eddig készilt mar réla egy-két
tirat, am ezek nem lettek tul sikeresek, igy

aztan most 6rommel jelenthetem be, hogy az
Atari dltal fejlesztett Transformers Armada ha-
marosan a boltokba kerdil. A 2010-ben jatsz6do
torténetben tovabbra is az Autobotok lesznek a fésze-
replok, hiszen az 6 iranyitasukkal menthetjiik csak meg
a vilagot. Nem meglepé madon ismét csak rengeteg

> TRANSFORMERS ARMADA
2004. MAJUS

féle fegyvert hasznalhatunk fel
csatarozasaink soran, mindezt
természetesen mélté grafikai
tamogatas mellett. Sajnos
online jatékra nem lesz lehe-
téséglink, am a single mod
rengeteg kiildetéssel és harom
kiilonboz6 stilusu jatékmaoddal
var rank. A megjelenés: Ameri-
kaban majus, Eurépaban pedig
valészinlleg még hamarabb.




<< A BUNGIE NAPOKBAN TETT
BEJELENTESE ALAPJAN A HALO
2 IDEN OSSZEL MINDENKEPPEN

MEGJELENIK, DE ADDIG IS FOLYA-
MATDSAN EFIKEZNEK MAJD INFOK
A JATEKROL.

= SHADOW OPS RED MERCURY

2004. JUNIUS

A kézeljoviben jatszodo bels6 nézetes akciojaték-
ban, a Shadow Ops Red Mercuryben, a Delta Force
elitegységében szolgalunk, akiknek parancsnoksagat
atveszi a Biztonsagi Tanacs, miutan egy orosz ama-
zon tajékoztatja 6ket, hogy nuklearis veszélyre nyilhat
kilatas a kozeljovében. Ebbél kovetkezéleg
rank és kicsiny csapatunkra harul a veszély
ﬁ elharitasanak nemes feladata

majd vissza, bevetéseink folyaman.
. __Bevetések, amelyek folyaman ttszo-

nosz blinpartiakra. Tarsaink egy nemzetkozi kommandés egységekbdl
valaszthatoak, Angol, Orosz, Német, és Francia elitegységek assziszta-
lasa mellett Iéphetiink fel az atomvalsag ellen. Erre egyjatékos médban hisz egymastol
Ligencsak eltérd palyan lesz majd lehetéségiink, tébb mint husz fajta specialis fegyver fel-
hasznalasaval. Ha egyedul unalmas, akkor tarsainkat is bevonhatjuk, egyszerre maxi-
um tizenhatan nyomulhatunk mindenki-mindenki ellen, esetleg cooperative modban.
hanghatasok is kellemesnek igérkeznek, a progi ugyanis a Delta Force Black Hawk

ACTIVISION

Szerencsére mar egyre kozelebb keri k az uj SW film
megérkeztéhez, addig is azonban a Republic Commando

felé is érdemes néhany pillantast vetni, hiszen igencsak ér-
dekes jaték készlilget a Lucasart boszorkanykonyhajaban.
Feladatunk a koztarsasagi elit kommando tagjaként kiilbnb6zé
| bevetésekre menni, méghozza oda, ahol a hivatalos széfordu-
lat szerint a brutalis Star Wars unvirezum
\_—.——/ fogad minket, minden veszélyes lényével
és terroristajaval. Habar mar csak par
hoénap, valaszt el minket a megjelenéstél,

1 egyel6re még mindig nem lehet tudni,

fikan legeltethetjiik a szemeinket, az tjabb
megjelentekor. Az biztos, hogy a jaték alatt
motorja fog ketyegni, ez pedig sz6 szerint
ad okot, féleg ha a taktikai jatékmenetet is
vezik a sracok.

tébb  informaciordl
egyedil csak a gra-
és Ujabb képek
az Unreal grafikai
szép kilatasokra
sikeresen megter-

- SUIKODEN IV
2004. VEGE

6 versenyz6nk szintén Playstationre késziil, a Konami adja ki, és
Vvajon mi is a stilusa? Bizony, RPG. :) Az el6z6 rész szép pénzt hozott a
konyhara, ezek a japan sracok pedig amerikai cégeket megszégyenitd lendilet-
 tel probaljak kisajtolni az utolso fillért vagy jent is a lelkes vasarloer6bél (hazankban

| attol tartok, hogy 1-2 ilyen huizas utan éhen halnanak ). Bar szé mi sz6 latvanyos

| alkotasrol van szo6, hiszen az 6si stilusok segitségével nem mindennapi szablya-csa-
tarozasokban lehet résziink, és az elézetes igéretek szerint ez csak a kezdet volt.
Az urak megprobalnak egy minél redlisabb és mégis latvanyosabb harci rendszert
kidolgozni, Uj grafikus
motor és rengeteg
gyonyorii animacio se-
gitségével. Valtoztattak M
az eddigi kameranéze-
teken, ezentul — ha minden igaz
nem lehet panaszunk erre sem,
ts6t bizonyos mértékig még mi is
tallithatjuk be a nézeti szogeket.
Ezittal méar tobb mint szaz karak-
ter koziil valaszthatjuk ki az igazit,
‘aklk természetesen mind-mind

| mas szemeélyiségek, harci tudasok
ajtaja sem egyezik meg, no meg a
ruhazatuk is eltéré.

Folytatédik a Street Fighter sorozat
Talan mar csak keveseknek mond vala-
mit az a név, hogy Street Fighter.

A Mortal Kombat el6tti id6szak uralkodo
vereked6s jatéka most ismét megjelenik,
természetesen Uj kivitelben, am a jo
oreg szerepl6kkel. A CapCom bejelen-
tése szerint ugyanis a Japanban mar
debiitalé program Eurépaban is meg fog
jelenni, méghozza aprilis kérnyékén.

A cég elndke szerint az éreg rokak nosz-
talgiazhatnak egy jot, és atélhetik tjra a
régi éiményeket, a fiatalabb korosztaly
pedig megtudhatja, hogy mibél is maradt
ki annakidején.

Haitinak nem tetszett a Vice City
Haiti tiltakozast nydijtott be az amerikai
kormanynak és a Rockstar Games-nek,
mert szerintiik a GTA: Vice City rassziz-
musra sarkal, féként Haitiek ellen.

A jatékban tobbszor is elhangzik: ,nyir-
juk ki az 6sszes Haitit” szoveg, emiatt
orroltak meg az RG-re a derék tenger-
partiak. Az viszont figyelemremélto,
hogy tobbek k6zott az olaszok ellen is
hasonl6 jokivansagok hangoznak el, am
az olasz kormanynak eszébe sincs per-
re vinni az lgyet. A kiad6 egyel6re nem
reagalt a vadakra, szerintiik ugyanis,
azok teljességgel megalapozatlanok.

Battlefield 1942 — Xbox livera?

Nem megerésitett informacio, de mos-
tansag a gamer-tarsadalom arrdl plety-
kal, hogy Microsofték Xbox live-ra akar-
jak vinni a Battlefield 1942-et, amely az
eddigi platformokon igazi sikersztoriva
valt. Az EA egyel6re tagadja ezen al-
litast, am allitélag egyik munkatarsuk
névtelenil elismerte, hogy mar dolgoz-
nak a projekten, hiszen az tjgeneracios
konzol adta lehet6ségeket kihasznalva,
ismét csak sok pénz allhatna a hazhoz,

tekintve, hogy online-ban
valdszinusithetdleg ismét ha-
R talmas sikere lenne
a BF-nek. Egy-két
hénap malva remél-
het6leg mar biztos
informaciokkal is
fogunk rendelkezni,
addig azonban
mindez marad igazi
piacos pletykaszinten.
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A szamitogépes jatékok
mar j6 ideje prébalnak

ma mar nem elég az
élmény. Tipikus példaja
ennek a WWX Rumble
Rose, amelyben tapo-
sabbnal taposabb és

gyeményekkel vehetjiik
fel a harcot a ringben, a
rivalis csajok legy6zése

mas tényezdkkel is hatni
.| a gémerekre, talan mert

igencsak alul6ltézott hol-

= WWX RUMBLE ROSE
NOVEMBER

érdekében. Feladatunkat konnyiti a rengeteg kombo és
klzdési stilus valaszthatésaga, neheziti viszont az atlag,
Bravoét olvasgat6 plazacica kinézet(i n6i egyedek igencsak
durva agresszivitasa, no meg mindegyikéjiik kiilonb6z6 tama:
dasi struktaraja. Bar hivatalos besorolasnak a sport jelz6t kapta
a kicsike, ettdl fliggetlendil ne szamitsunk valami igazan rea-
lisztikus mre. Inkabb egy show-val telenyomott, rengeteg
szexi csajt felvonultaté szérakoztato verekedésre. Tekint-
ve, hogy ilyen is kell, és ideig-6raig talan j6 szérakozast
is fog nyuijtani, reméljiikk a novemberi kiadasi datumot
mar nem fogjak tovabb hazni, és nem csak jovére
lesz lehet6ségiink kiélni magunkat a csajokon, izé a
csajokkal..

MEG NEM TUDNI

Ujabb izgalmas auto-
{ szimulatorhoz lehet
szerencsénk, hiszen mar
& egy ideje folyik a Flat-
Out fejlesztése, amely
| Ps2-6n és Xboxon kiviil
PC-n is meg fog jelenni.
Ajaték a Collin MacRae
Rally babérjaira probal
torni, mar ami a népsze-
riiséget lleti, hiszen ez esetben a fejlesztok a teljesen realisztikus
versenytdl eltéréen inkabb az (itkozésekre, pordiilésekre és kocca-
nasokra helyezték a f6 hangsulyt. igéret['mk szerint a kocsi teljesen
élethlen horpad be, vagy sériil meg és ezzel aranyban teljesitménye
is valtozik. A kiils6 nézetes sport reménységben 46 palyan vehetjiik
fel a versenyt az ellenfelek ellen, akik megprobainak minket leszo-
ritani, hatraltatni, vagy éppen
technikasan megel6zni. Sajnos
a kezdeti statuszbol adédoan
tobb infé nem igazan aramlott
ki rola, a hivatalos honlapon
is csak a jovében olvashatunk
barmilyen érdemleges torté-
nést, tobbek koz6tt a megjele-
nési datumot is.

EIDOS INTERACTIVE

= HITMAN CONTRACTS
2004. MAJUS

- RACE DRIVER 2

CODEMASTERS 2004. TAVASZ

Talan még sokan emlékeznek a Toca Race Driver sorozatra, amely
annak idején igencsak nagy hirnevet szerezett maganak, sét a
CMRR legnagyobb ellenlabasava is feldolgozta magat. Szerencsére
a sor folytatodik, és ha Gj néven is, de a régi profizmussal késziil a
Race Driver 2, amely a rendkiviil sok jatékmodot felvonultaté igéret-
nek készénhetéen hatalmas figyelemtél 6vezve lesz egyre teljesebb.
A programozék nem kevesebb, mint harmincegy kiilénb6z6 verseny-
modot terveztek meg, ha akarunk barmelyik hivatalosan is futé Rally,
Cross, Formula Ford, Gt stb. osztalyaban és egyéb nyalanksagok
altal fémjelzett bajnoksagokban is elindulhatunk. Ehhez mért a kina-
lat is: legalabb harminc kiilénb6z6 tipusu csodaval prébalhatjuk meg
uralni a palyakat, amelyek kozott régi és j ismerdsokkel egyarant
talalkozhatunk. Csak néhany bevezet6 név: Ford GT, Aston Martin
Vanquish, Jaguar XKR, Nissan Skyline, AMG-Mercedes CLK stb.
Grafikai szempontbol
sem lehet okunk panasz-
ra, hiszen itt is engine
csere volt, igy Uj fények-
ben térhet majd el6 az
RC2 varazsa. Tessék ta-
vaszig nézegetni a képe-
ket, esetleg az elézetes
videokat (megtalalhatéak
a hivatalos honlapon),
aztan pedig reményeink
szerint sokkal kozelebbi
formatumu baratsagot is
kéthetiink az RD 2-vel.

Szintén majusban esedékes megjelenés terén a hatalmas siker(
Hitman széria legujabb projektje, a Hitman Contracts, amely a Harry
Potterhez hasonléan minden platformon elérheté lesz. (A 2004 majus
informacié a GC-t kivéve mindeniitt ugyanaz, GC-n pedig egyelére
nincs bejelentett datum) A fejleszték igérete szerint ez a rész lesz a
legvéresebb és legsotétebb az eddigi siker sztorik koziil, féhésiink
ugyanis a kalandok soran szamot vet sajat gonosz énjével, no meg
az ellenfelekével is. A térténet Parizsban kezdédik, de a késébbiek-
ben mas nagyvarosokban is csellenghetiink. Szintén nagy ujitasnak
szamit(ana) a kicserélt grafikus motor, amely elviekben minden eddi-
ginél szebb grafikat lenne képes produkalni, ez azonban sz6 mi sz6,
egyelére nem latszik meg azon

a par elézetes képen, amelyeta
cég nagylelkien a
hajitott. Remélhetdleg

csak valami
ezdeti

4§ fazisrol van
B sz0, hiszen
ebben az
esetben a
kényelme-
sebbé valo iranyitassal felvértez-
ve ismét nagy sikert arathatna a
2004-es évben a jo 6reg Hitman.

= NEO CONTRA

2004. NOVEMBER

Ujabb Konami mii, de végre-valahara
nem szerepjatékrol van sz6, hanem
egy vérbeli akcié gémrél, amely
ugyan nem FPS, hanem egy feliil/
hatul nézetbdl kovetett hent parti.
Emberkénk, mar ha ember, ugyanis a
legmodernebb fegyverarzenalt vonul-
tatja szemiink elé, amelyek a tipikus
hi-tech kultdra jovevényei. Persze a mitoszok sem maradhatnak

ki a tipikus Konami miivekbdl, igy a két uj karakternek lehets- %
sége lesz felderiteni egy titokzatos, 6si szamuraj legendajat,
hogy aztan személyesen is talalkozzanak vele, de a
gonosz ellen sem cél nélkil 16d6z rank, naluk
is kilatas van jo par sotét dolog lefiilelésére.
A sztori és a jatékmenet tehat adott, és nem
mehetiink el sz6 nélkiil a grafika mellett sem, N
amely tokéletesen illik egy ilyen tipusu vilaghoz,
no meg egyuttal gyonyori is. Sajnos az elvi no-
vemberi megjelenés egyaltalan nem biztos, az
egyik utébbi hir szerint ugyanis a fejleszték nem
haladnak az elvart tempdéban, ezért egy kis csu-
szas elképzelhet6.
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<< A PS2 TULAJOK LEGNAGYOBB
OROMERE A CAPCOM BEJELENTET-
TE, HOGY KILLER 7 NEVU JATEKUK

ELVESZTETTE GAMECUBE EXKLU-
Ziv STATUSZAT

- RIDING SPIRIT 2
2004. MARCIUS

A Riding Spirit személyében
koszonthetiink a mezényben,
jatékmenettel, no meg a
maval prébal mar elézetes-
az 1000 kobcentis és egyéb
lehetéségiink indulni. Nem
szazhusz fajta  kilonbozé
virtudlis tudasunkat, a negy-
A program masik f6 eréssége
a most kifejlesztett Motorcycle
Real Sound System, amely

minden eddiginél realisabb

irdnyithatésagot és ellenfe-

leket igér, akiknek mesterséges intelligen:

modon kiviil.

akkor kelhetiink harcra, ha a legjobb bedllitasokkal és a
legidealisabb vezetési stilussal rukkolunk el6. Extraként
lehetéségtink nyilik specidlis palyakon is letesztelni
képességeinket, de mehetiink csak idé futamot, vagy
versenyezhetiink a kivalasztott versenyzokkel is a karrier

egy olyan motorversenyt
amely féleg a rengeteg

@ @S+ valaszthato paripak sza-
g iz ben is hoditani. A 250 és
nivés kategoériaban nyilik
kevesebb, mint harom-
motoron prébalhatjuk ki
ven jatékmodban.

ACTIVISION

jol fog muzsikalni az MTX.

Ha mar egyszer volt autéverseny, akkor egy kis motorkrossz
is dukal az igényes olvasénak. A fejleszték hasonlé téma-

¥ ban utoljara Nintendo64-re alkottak, azéta pedig valljuk

be, eltelt mar némi id6, am a Left Field megprobal ismét

| csak nagyot alkotni, ezért egy nagyagyu kiadé kegyeit és

& | persze pénzét megszerezve nem sajnalva a koltségeket

¥ erdteljes fejlesztésbe kezdett. A jatékban a tervek szerint
nagy kilonbségeket fedezhetiink majd fel az erésségi fokok
valtasanal, hiszen kénnyebb fokozaton latvanyosan nagyo-
kat Iehe( Okorkodni (Crazycross) a nagyobb kihiva’st nyujté

Minden mozdulatra fi fgyelnunk kell, az ugratasoknal pedig
érdemes mérlegelntink, hogy mit is bir az aktualis ,bringa”,
és az emelkedd szoge mire lesz elég. No meg persze az
ellen hadara is, akik szintugy elsék szeretnének lenni, né-
ha agressziven letamadva, és kibuktatva minket. Szintén
figyelemre mélt6 az online jaték lehetésége is, (egyedidil
GameCube-re nincs hivatalosan bejelentve), amiben tobb-
féle jatékmodban egyszerre sokan is rendezhetiink egy-
egy latvanyos versenyt. J6 hir a modemeseknek, hogy az
igéretek szerint nincs sziikség kabelnetre, sima dial-upal is

3 MTX MOTOCROSS
2004. MARCIUS

MICROSOFT

Egy évvel ez-
el6tt a Xboxos
= kozonség
& még nem volt
tulsagosan
eleresztve
szerepjatékok
terén, am
mostansag
tobb parhuza-
mos projekt is fut, hogy a hianyt minél hama-
rabb betémhessék. A Sudeki is ebbe a sorba
tartozik, mégpedig igencsak jelentés részben,
hiszen az idén megjelené RPG mar most hodit
gyonyori grafikajaval. A megszokottdl eltéréen
most nem egy tipikus fantasy vilagrél van sz6,
hanem joval brutalisabb és sotétebb hangulati

az anarhista fegyvermanias punkokig minden
féle létformaval Gsszefuthatunk. Négy valaszt-
hato karakterrel indulhatunk neki a kihivasokkal

birodalomrél, ahol az ériilt harcmesterek mellett,

2004. JUNIUS

kecsegtet6 kiildetéseknek, amelyben rengeteg
csatat kell megvivnunk, mozi szint( vizualis
tamogatas mellett, rengeteg kombdval és fegy-
verrel megspékelve. Az ellenek
szama sem elhanyagolando,
hiszen tobb mint szaz adaz
gyilkolégéppel futhatunk
Ossze barangolasa-
ink soran.Aki pedig /
nem csak az egy-
jatékos modban
akarja kamatoztatni
tudasat, az online tarsasaggal
is beletemetkezhet a kiizdel-
mekbe. Az eredeti tervek szerint
a Sudeki mar marciusban meg-
jelent volna, @m par nappal
ezel6tt bejelentették, hogy a
megjelenés tavasz végére,
nyar elejére tolddik.

Xboxot kapott a névbitorlo

A Microsoft téle szokatlan médon nem bi-
résagi eljarassal, hanem kélcsonos meg-
egyezeéssel jutott dil6re egy igencsak
vitatott nevii weblap gazdajaval.

A mikerowesoft.com ugyan elsé ranézés-
re nem okozhat problémat, am a helyes
angol kiejtés utan mar egyértelmd a
helyzet. A weblapot egy 17 éves amerikai
srac jegyeztette be mar j6 ideje, a lap
neve pedig nevébol adodott. Billi és a
diszes kompania természetesen azonnal
rohamra indultak, am végiil birésagi el-
jaras helyett egy Xbox és némi technikai
segitségért szabadultak meg a kritikus
lapnévtél. A dolog pikantériaja az, hogy
el6szor mindossze 10 dollart ajanlottak a
névért, amely ugye még a regisztracios
dijakat sem fedezi. A srac természetesen
azonnal nemet mondott, am a masodik
rohamnal mar beadta a derekat, igaz kis-
sé feljebbsrofolta az arat.

Ingyenes N-Gage jatékok

J6 hir az N-Gage tulajdonosoknak, hogy
az egyik német szaklap ingyenesen le-
toltheto jatékokra szakosodott, amelyek
a Nokia kis miremekére késziiltek.

A progik természetesen nem Tomb
Raider szint( alkotasok,
am igy is megéri 6ket
leszedni, hiszen ren-
geteg szérakoztato

és egyedi darab fellel-
het6 kozottik. Akit érdekel

a teljesen legalis programok hada, az
latogasson el a német lapra, azaz a
http://www.gratisgames.de/index.html?
cimre, és prdbalja ki, hogy mire is képes
a legujabb jatékgep.

Linuxos Gamecubek késziilnek
Az Xbox utan a GameCube-re palyazik
az a programoz6 csoport, akik célul tliz-
ték ki a jatékkonzolok Linuxszal vald fi
ését. A Sony ta asaval mar jo
ideje vehetiink Linux rendszerl konzolt,
Xbox is beszerezhet6 hasonlé tamoga-
tassal a piacon (a Microsoft ellenallasa
ellenére is), most pedig késziil a GC-s
valtozat, amelyet igy nem csak jatékra,
hanem példaul meédialejatszasra, zene-
hallgatasra, és egyszer(ibb ,PC"-s mG-
veletekre is hasznalhatjuk majd.
A Nintendo még nem adott ki hivatalos
sajtokozlemeényt arrél, hogy tamogatjak-
e az otletet, de valészinileg nem fognak
nemet mondani ra, hiszen a GC egyre
inkabb a bukas kozelébe kerll, igy min-
den mentd atlet jol johet szamukra.
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PS2 - XB

Kiadé:
Konami
Fejleszté:
Konami
Hivatalos honlap:
http://www.konami.com/
silenthilla
Megijelenés:
2004. sz

v ELOREJELZES
+

Még tdbb karakte; még

tébb fegyven és Uj helyszinek

— varhatdan a régi hangulat meg-
tartasa mellett.

Talén egy kis visszautalas az eléz6
részekre nem artana bele, vala-
mint reménykedni tudok csak,
hogy nem lesz ,,egyéjszakas
kaland”.

Januar 9-én tétt be a ménk hivatalosan is: a
Konami altal megrendezett ,Jatékosok Konfe-
rencidjan” leplezték le el6szor a nagykézonség
elétt is az immaron tetralogiava bévilé Silent Hill
sorozat negyedik — és gyanithatéan nem utolso
—részét. Az 1999 ota téretlen népszeriiségnek
orvendd sorozat a tlizkeresztségen atesve mé-
diavonalak iranyaban kezdte meg tapogatoza-
sait. A francia Davis Films példanak okaért mar
megvasarolta jaték megfiimesitésének jogait is,
és ebben a honapban debiital Amerikaban az
IDW konyvkiadé Silent Hill képregény sorozata.
Am térjiink vissza egy kicsit a folytatasra, és
nézziink a kormére a készitéknek — mit igérnek
nekiink idén észre!

A sajtékonferenciat egy kdzel 10 perces vided-
montazs nyitotta a jatékbol, mely a jelenlévok

egybehangzo véleménye szerint audiovizualis,
és jatéktorténelmi pillanat volt. Az atvezeté ani-
maciokbdl és jaték kdzbeni jelenetekbdl 6ssze-

SILENT HILL 4:
THE ROOM

> A RETTEGES IVIVIARON NEGYEDIK ALKALOMIVIAL KOLTO-
ZIK A TV KEPERNYOKRE ES A JATEKOSOK ZSIGEREIBE.

megszokottél. Henry Townshend, a forgalmas
Ashfield varos lakosa, aki egyik éjjel arra ébred,
hogy nem tud szabadulni a lakasabdl. Az ajtokon
hatalmas lancok, és zarak fityegnek, és hiaba is
prébalkozna kitorni — teljes elszigeteltségbe kertil
lako- és embertarsaitdl. Az 6todik nap azonban
érdekes portal jelenik meg a fiirdészobajaban.
Egy dimenzidkapu, mely térben és idében is egy,
megszokottnak a legjobb jéindulattal sem ne-
vezheté vilagba kalauzolja ét. Orillt viziok, vérts|
tocsogo erészakos jelenetek, szellemalakok, és
mutans szérnyek képe villan be az uj vilag ka-
pujan. Vajon mi lehet a kapcsolat Henry jelenje
és a megnyilt kapu mogott felsejlé kép kozott?
Egyben biztosak lehetlink: a valaszt a Silent Hill

vagott egyveleg prezentalta a fébb kar
és ellenfeleket, valamint bepillantast engedett
nyerni abba a szirrealista és kifacsarodott vilag-
ba, ami a Silent Hill sorozatot eddig is jellemezte.
Ahogy azt Akira Yamaoka, a jaték produceri és
zeneszerz6i feladatat is ellaté szakember kezdte
(aki egyebek irant mar a kezdetek ota a Silent
Hill jatékokra specializalodott belsés Konami
fejlesztécsapat, a Team Silent vezetéje):
,Az ablakok zarva. A falak nem attérhetéek.
Atelefon nem vélaszol. Es senki sem hallja
meg dorémbdlésed a kiilvilagbol.” Mindezt
egy olyan vilagban, ami els6 ranézés-
re semmivel sem kiilénbozik a mi-
énktol. Autok jarjak az utakat,
oriasi lakotombokben probal-
jak élni életiiket az emberek,
minden aldott reggel mun-
kaba mennek — f6hdsiink
azonban mégis eltér a
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4 végigja utan kapjuk...

Talan a legfontosabb ujitas a sorozatban, a belsé
nézet bevezetése volt, amit Yamaoka ur a refe-
rélasa alapjan Henry lakasaban aknazhatunk ki
— ilyenkor lathatjuk igazan kiteliesedni a Metal
Gear Solid 3 modositott motorjat, amit egyéb
irant felturboztak a Team Silent fejlesztévitézei.
A portalokon keresztiil bebarangolhato lidércvi-
lag azonban marad a jol megszokott kiilsé néze-
tes perspektivanal, tehat a hagyomanyok tiszte-
lete nem marad ki a negyedik részbdl sem. Mint
ahogyan szintén maradnak a fejtérok, és segito-
tarsak is — a harmadik résszel ellentétben joval
tobb fegyverrel és emberi Iénnyel sodor 6ssze

a sors, igy téve a térténetet még izgalmasabba
és szoérakoztatéva. Praktikus frissitést a keze-
lésben is eszkozoltek a tokyoi fejlesztébazison,
miszerint a fegyver és targyvaltashoz immaron
nem kell kiilén belépni az inventory képernyére,

hanem egybdl, akcio kdzben lesz ra lehetésé-
glink. A fé6bb helyszinek, mint a hotel, a borton,
vagy az erdé mellett természetesen Silent Hillbe
is elvezet majd utunk, azonban, hogy milyen mi-
néségben, illetve mit talalunk majd ott — az csak
a megjelenés utan fog kiderilni. A helyszinek és
szerepl6k egyik részbél sem lesznek ismertek,
ami azt jelenti hogy teljesen Uj arzenalon gon-
dolkodnak a Konami emberei. Ez egyrészt po-
zitivum a sorozatot most megismeréknek, mert
kénnyedén beilleszkedhetnek az eddigi trilogia
mondavilagaba, masrészt pedig szomoru azokra
nézve akik tovabbi részleteket szerettek volna
megtudni mondjuk a White Claudia nev( gyogy-
szerrdl... A karakterek pontos ismertetése, és
szornyek bemutatasa a sorozat el6z6 részeihez
hasonléan csak vazlatosan tortént meg — a fébb
poénokat ugyanis a jatékra tartogatjak. Azt azon-
ban mar most lathatjuk, hogy a kétfejt, legin-
kabb csecsemére emlékeztetd, hosszu karjaival
utanad kaijtato, lebegé féltestd lény lehet a jaték
legbizarrabb teremtménye, a falbdl kitép6do és
fold felett kozlekedd huslénnyel egyetemben.

Az eddigi gyakorlattol eltéréen, az észre beje-
lentett megjelenés egyszerre esedékes a két
nagyobb platformon, igy a PlayStation 2 és Xbox
tulajdonosok napra pontosan ugyan akkor vet-
hetik bele magukat a kiilénleges oknyomozasba
— egy, mindkét gépre totalisan megegyez6 verzio
segitségével. Mi mar nagyon varjuk - reméljiik jo
par almatlan éjszakat eltdlthetiink majd, a Szoba
alcimmel érkez6, negyedik Silent Hillel.

Bago Péter



«< A SRACOK ELOZG JATEKA A

LAMBORGHINI EGY KISEBB KALVA-

RIAN VAN TUL, DE MEGJELENESE

MEG MINDIG KETSEGES.

JUICED

3> AVAGY VI TORTENIK AMIKOR AZ NFSU ES A GT 4 GYER-

MEKET VAR.

Talan a puszta véletlennek, talan a Fast and
Furious filmeknek kdszénhetéen ujjaéledni
lathatjuk az illegalis autéversenyzés vilagaba
kalauzol6 jatékokat. A Midnight Club 2 és a
Need for Speed Underground sikerén felbuz-
dulva egyre tdbb cég probal meg betdrni erre
a viszonylag Uj teriiletre. Az angol székhelyi
Juice Games csapata a napokban jelentette
be a nemes egyszeriiséggel csak ,Juiced"-re
keresztelt jatékat.

Sokak szamara valdsziniileg nem cseng is-
merbsen a Juice Games neve, hiszen maga a
csapat csak 2003 elején vette fel jelenlegi for-
majat. Legtobbjik az elmult években mar dol-
gozott egyiitt a Digital Image Design és a Rage
Warrington szarnyai alatt, olyan jatékokon,
mint a Eurofighter 2000 vagy az eRacer. Mint
minden Uj jatéknal most is az elsd, és mindenki
altal feltett kérdés: mivel fog a Juiced tébbet
nyuijtani az el6doknél? A fejlesztok elmondasa
alapjan programjuk az els6 olyan autéverseny
lesz, mely szakit a hagyomanyos arkad ala-
pokkal, és 6tvozni probalja a Need for Speed
Undergroundban megkedvelt tuningolast a
Grand Turismo sorozat impozans realitasaval.

A jatékban nem linearisan jutunk majd elére,
hanem alkalmunk lesz karakteriink fokozatos
képzésére, amivel elismerést is, de a legfékép-
pen pénzt szerezhetiink tovabbi céljainkhoz.
Minél tobb pénzre tesziink szert, annal tobb
autodt és tuning alkatrészt lesziink képesek
megvenni. A programban 6sszesen 50 jargany
(Toyota, Honda, Nissan, Dodge, Ford, Mazda,
Mitsubishi, Pontiac, Holden, Volkswagen, Fi-
at, Renault, Subaru, Peugeot, Chevrolet), és
tobb szaz neves gyartotdl licenszelt alkatrész
(A'PEXi, AEM, Bridgestone, Ferodo, Konig,
Alpine, HKS) all majd a rendelkezésiinkre,
melyek mindegyike elérheté lesz egészen a
kezdetektdl, csupan az aruk fog kilonbozni.
Ez az ,apré” tényez6 pontosan elegendd

lesz annak a megakadalyozasara, hogy egy
agyon tuningolt Nissan Skyline volanja mogott

lassunk neki legels6 versenylink-
nek. A tuning szerelmesek
legnagyobb érémére az
autok szinte minden

-
hogy a késziték nem -
feledkeztek meg
az optikai tuningok nyuijtotta élvezetekrél

alkotéeleme cserél-
sem: matricak, felnik és egyedi festések egész

het6, médosithatod
vagy éppen atfesthet6
sora varja majd a kreativ jatékosokat.

lesz. Ebbdl is lathato,

Négy kiilénb6z6 egyjatékos mad, illetve a nap-
jainkban egyre jobban elengedhetetlenné valo
multiplayer opcio (osztott képernyé és interne-
tes jaték) szolgalja majd ki a jatékosokat.

Az egyjatékos modok kozott megtalaljuk a szo-
kasos gyakorlast, id6futamot, hagyomanyos-,
és gyorsulasi versenyt és egy specialis kate-
goriat, ahol extra triikkoket kell végrehajtanunk
a pontokért. Az internetes jaték tipusainak
megismerésére még varnunk kell az idei E3-ig,
ugyanis a programozok csak ott fogjak feltarni
azokat. A hagyomanyos karrier mod mellett
lehetéséglink lesz az alabbi extrak megnyeré-
sére: Millionaire (1.000.000 dollart kell 6ssze-
szedniink egy év leforgasa alatt),

Sprint Mania (50 gyorsulasi versenyt kell meg-
nyerniink 90 nap alatt),

Grand Tour (minden helyszinen nyerniink kell),
Honda Challenge (gytjtsiik be az 6sszes Hon-
dat és nyerjlink mindegyikkel 3 versenyt),
Gambler (nyerjlink fogadason 500.000 dollart),
Pink Slips (10 pink slip versenyt kell megnyer-
ni).

Ha sikertil megnyerniink valamelyik kategoriat
a felsoroltak koziil, akkor maris uj feladatok elé
allit minket a jaték.

A program igazi Ujitasainak egyike a csapat-
verseny lesz. Amennyiben jol teljesitiink a
versenyek soran lehetéséglink lesz elcsabitani
mas versenyzoket a sajat csapatunk szamara.
Minden versenyz6 kiilonb6z6 képességekkel

nagy jelentésége
lesz annak, hogy kit va-
lasztunk egy adott versenyhez.
A versenyek alatt kiilénb6zé utasitasokat ad-
hatunk majd csapattarsainknak, igaz fegyverek
hianyaban nem lesz ,attack target”, viszont
csapattarsunk akadalyozni fogja kiszemelt
aldozatunkat, amennyiben erre hatarozott fel-
szolitast kap.

Mint azt mar emlitettiik a Juiced els6sorban
szimulacios alapokra éplil melynek szerves ré-
sze lesz autdink amortizalddasa is. Egy kiadés
(itkézés kovetkeztében nem csak vizualis ano-
maliat fogunk észrevenni jarmdviinkén, hanem
annak menetteljesitménye is nagymeértékben
megvaltozik majd az elszenvedett sériilések-
nek megfeleléen. Még talan ennél is kelle-
metlenebb lesz az a tény, hogy autéink nem
fognak valamilyen magikus uton regeneralodni
a verseny befejezésével. Minden karosodas
kijavitasa egy j6 adag z6ldhasuba fog kerilni,
igy érdemes lesz évni kedvenciinket a fizikai
érintkezéstél.

Kozel egy évnek kell még eltelnie, hogy az
alant felsorolt képességek mind realizalod-
janak egy komplett jaték formajaban, de az
igéretek mar igy is elég vonzdak ahhoz, hogy
elviseljiik a varakozas kellemetlenségét.
Amennyiben a Juice Games sikerrel veszi

az akadalyokat, neklink meglesz minden
esélyiink, hogy idén ésszel Gjra olajos kézzel
tuningoljuk kedvenc négykerekiinket.

Johnny

VINFO BOX

PSs2 - XB

Kiadd:

Acclaim

Fejlesztd:

Juice Games

Hivatalos honlap:
http://www.juicegames.com/
Megjelenés:

2004. . félév

VELOREJELZES
+

50 kilénbszé autd, rengeteg
tuning alkatrész, valésaghi fizika

=
A grafikén még lehetne egy kicsit
finomitani a konkurenciahoz
képest (lasd PGR 2)
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Kiadé:
Eidos
Fejleszt&:
Guerrilla
Hivatalos honlap:
Még nincsen
Megjelenés:
2004. Il félév

¥ ELOREJELZES
+

Az elsé olyan konzolos jaték,
amely valédi vietnami hangulatot
prébal teremteni.

Még a Kill Zone-t sem lattuk, igy
nehéz lenne megjésolni, hogy pon-
tosan mire is képesek a holland
fenoménok.

[ 12 1 PLAY ZONE

Amikor kezdtiik azt hinni, hogy a masodik
vilaghaboru témajat mar teljesen kivesézték

a jatékkésziték, akkor 6k egy kisebb ugrast
hajtanak végre az idében, hogy a mult soron
kévetkez6 nagy és ismert eseményénél landol-
Jjanak. Vietnam haborus mdltjianak felhasznala-
sa latszott a legkézenfekvébb dolognak miutan
a WW Ill-rél mar mindent megmutattak nekiink,
amit egyaltalan érdemes volt latni az adott té-
maban. A nemrégiben ujjakeresztelt Lost Boys
csapata végre felfedte idaig szigoruan bizalma-
san 6rzétt projektjiét a ShellShock: Nam ‘67-et.

Az elmult évek soran az els6, illetve a masodik
vilaghabora témajaval foglalkoz6 jatékok egyre
tobb rajongét nyertek meg maguknak. Gondol-
junk csak a Medal of Honor sorozat elképeszt6é
népszer(iségére vagy mas haborus jatékok
sikereire. A siker egy része a programok em-
berkdézpontisagaban keresendd, célunk nem
egy kitalalt idegen faj minden példanyanak
lemészarlasa és a galaxis végso pusztulastol
valé megmentése volt, hanem az emberiség
kozelmultjanak egy Uj szemszogbol — sokszor
igen brutalisan — torténé megkozelitése.

A normandiai partraszallas vagy Berlin ostroma
mar szerepelt a haborus jatékok repertoar-
jaban, igy elérkezettnek latszott az id6 egy
masik népszeri és
sokak altal kedvelt

NAM ‘67

SHELLSHOCK:

5> A ,HALO BUNTETS” FIUK EZUTTAL VIETNAMBA TESZNEK

EGY HOSSZABB LATOGATAST
eseménysorozat felelevenitésére. A vietnami
haboru terrorjat és kegyetlenségét feldolgozo
jatékok eddig csak PC-re lattak napvilagot.

Ez lesz az els6 alkalom arra, hogy a konzolos
tarsadalom is kivegye részét torténelmiink

ezen idészakabdl. Ki is lehetne alkalmasabb
erre a feladatra mint az a csapat, amely géz-
erével dolgozik egy masik konzolos szuperpro-
dukcion a Kill Zone-on.

A kdzelmultban még Lost Boys-ként ismert
hollandiai fejleszt6tarsulat nevet valtoztatott

a szerintiik, és anyavallalatuk szerint is test-
hezallébb Guerrillara. Maga a Lost Boys 2000
januarjaban alakult meg harom kisebb holland
jatékstudio egyesiiléseként. Célként tiizték

ki olyan innovativ jatékok készitését, amely
mindenki szamara egyarant élvezhetd lesz.
Népszeriiségiiket egy masik sokaig titkos, és
még mindig fejlesztés alatt allo jatéknak, a Kill
Zone-nak kdszonhetik, melyrél mindenki csak
,Halo biinteté"™-ként beszél. Tény, ami tény, a
sracoknak elészor még bizonyitaniuk kell, hogy
kiérdemeljék eme megtisztel6 cimet.

Elmondasuk szerint a ShellShock: Nam '67
lesz az els6 olyan jaték, amely Vietnam valodi
poklat mutatja be a videojatékok térténetében.
Mi egy zoldfiili amerikai katona bérébe bujha-
tunk, aki hamarosan megtapasztalja a viet-
nami habort minden félelmét és rettegését.
Utunk soran talalkozni fogunk civilek altal
benépesitett teleplilések napalm bombaza-
saval, vietkongok altal telepitett gyilkos csap-
dakkal és egy soha meg nem sz(iné lathatatlan
fenyegetéssel. Feladataink k6zott megtalalhato

lesz szinte minden az észak-vietnami hadse-
reggel valo harctél kezdve egy vietkong tabor-
nok likvidalasaig. Végrehajtasukhoz fegyverek
egész arzenalja fog segitséget nyujtani: piszto-
lyok, puskak, allvanyzatra szerelt gépfegyverek
és granatok teszik majd teljessé a bozétharc
oromet.

A Guerrilla csapata altal megalkotott techno-
légianak koészonhetéen eddig sehol sem latott
részletességgel élhetjik at Vietnam minden
kegyetlenségét. Kalandjaink végigvezetnek
minket a buja déli erd6ktdl egészen az észa-
ki hatar magas hegyeibe, s(r(i dzsungelek,
gyéren lakott teleplilések és klausztrofob alag-
utrendszerek torokszorité hangulatat keltve
életre. A grafikus megvaldsitasért a ,Core”-nak
becézett 3D motor a felelés. Maga a motor
egy specialisan erre a célra létrehozott csapat
tobb éves fejlesztésének az eredménye, mely
maximalisan kihasznalja konzolunk minden
képességeét.

Az kétségtelen, hogy a ShellShock: Nam '67
nagy potenciaval indul majd a nyari kanikula
amugy teljesen kies idészakaban, de ez 6nma-
gaban még nem lesz elég a sikerhez.

En személy szerint bizom benne, hogy a
Guerrilla tehetséges csapata bizonyitja rater-
mettségét, és puskaporszagu feliidiilést hoz a
nagy melegbe. Egy népszer( pufi srac kissé
modositott szavaival zarom mondandémat:
nek el6 az emlékek, sargak lesznek mo-
gottink™!

Johnny



FISHER BARATUNK
FOLYAMATOSAN

<«<< sAM
TOVABBRA IS

BEKAPCSOLT HOLATASSAL LOPA-

KODIK, EZERT NAGYJABOL ANNYI-
RA TITKOS, VIINT EGY KIVILAGITOTT
SAS.

SPLINTER CELL:
PANDORA TOMORROW

5 A FORRONGO VILAG GEOPOLITIKAI CSATAROZASAI ISMET
FEGYVERBE SZOLITJAK SAM FISHERT, AKI AZ ELMULT KET
EVET KEMENY TRENINGGEL TOLTOTTE...

Hosszu bevezetd helyett ugorjunk fejest az Gj
rész valtozasainak taglalasaba — szerencsére
van bel6le béven. Amit a jatékos el6szor észre
fog venni, hogy Sam élethiibb, mint valaha,
amit az Uj, finomitott karakteranimacio tesz le-
hetévé. Hoslink mozgasa még kommanddsabb
lesz, példaul két fiiggbleges fal kozott felma-
szas-felhtizodzkodas, nyitott ajtokon atjutas
egyfajta guggolé-gurulé mozgassal, vagy épp
kimaszas egy szaguldo vonat ablakan.

A nehézségi szinten a fejlesztok picit finomi-
tottak, lévén az USA-beli jatékosok nem vevék
a tul huzos akcidkra, gondolkodni féleg nem
szeretnek. Azért persze a taktikat és észjatékot
kedvel6knek sem kell szomorkodni, példaul
az emlitett vonaton sem lehet végigrohanni,
hiszen mind a rosszfitk, mind a civilek — akik
szintén Uj szinfoltot jelentenek a jatékban

— furcsalini fogjak, hogy valaki az ablak rossz
oldalan maszkal, az tveget tiikdrnek hasznald,
sminkjét igazité holgy éles siko-
lya, mely maszkos képed fel-
bukkanasat koveti,
| hatasosabb
lesz minden
riaszténal. Itt
megmutatkozik a
stuff Gj oldala is:
nincs tobbé linea-
ris, kotott utvonal,
azaz a vonat elejére bent a
kocsiban, de akar a szerelvény
tetején, aljan vagy oldalan is
eljuthatsz, és ez jellemz6 az
egész jatékmenetre. Tobb
jopofa puzzle is elénk kerdil;
példaul a vonathajsza célja
egy milabu kettésiigynok
elkapasa, igy ha elérsz
célodhoz, elég bekapcsolni
a hoérzékelds szemiiveget,

és megkeresni, kinek a jobb laba szobahémér-
sékleti... Ugynékiink ezattal egyébként tébb
nagy, nyilt terepen bukkan fel, sokszor nappal,
ami tjabb lehetség az ,arnyéktancra” — az (j
helyszinek egyébként: Jeruzsalem, Parizs, Los
Angeles, Dili (Indonézia) és Dzsakarta. A gra-
fika természetesen az (j id6k minden névumat
felvonultatja, tikroz6dé feliiletek, élsimitas és
tarsai, a mar védjegynek szamito, zsenialis
fény-arnyék hatasokkal egyetemben.

Ellenségeink intelligencidja is fejlodott, s6t
fejlodik a jaték folyaman. Aktivan hasznaljak
zseblampaikat, kedvenc FN7-es pisztolyunk Gj
lézeres célzéberendezésének melllikon tan-
colo piros pottyét észreveszik és lereagaljak,
s6t tarsaik hullajat latva golydalldo mellényt és
sisakot huiznak, ezért sokszor okosabb lesz
visszafogni diihngéstinket. Sam arzenalja

is jelentésen béviilt és finomodott. Minden
fegyveriinknek lesz masodlagos funkcioja,
mind ezekkel, mind a hasznos kiityiikkel immar
roptében szerelkezhetiink fel. Jopofa dolog,
hogy amint ligynékiink megkézelit egy bombat
vagy mas csapdat, a kontroller finom rezgéssel
figyelmeztet a veszélyre.

Alegnagyobb névum a tébbjatékos tizemmaod
lesz. Négy jatékos vehet részt a meccsben:
egy uj szervezet, a ,Shadow Net" kémei a zsol-
dosok ellen, a csapat aranyat tetszés szerint
allithatjuk be (2v2, 1v3). A kémek hagyoma-
nyosan kiilsé nézetbdl jatszanak, arzenaljuk és
mozgaskeészletlik ugyanaz, mint kollégajuknak
a szélomodban, feladatuk k6zott komputerek
feltérése, targyak ellopasa szerepel. Ellen-
fellikként a jatékbeli csticszsoldosok életét
élhetjiik — belsé nézetbol! A szuperkémek
lgyességét és technikajat ellensulyozandd
ezen az oldalon komoly tiizerd és felszereltség
jelenik meg: fejre szerelt lAmpa, mozgas- és

hangérzékeldk, specialis vizualis
lehetéségek, karabély, lézeres
kozelitéaknak, villano- és repesz-
granatok. Egy példa a jatékme-
netre: a rosszfiuk lerakjak az
aknaikat a komputer koré, ezzel
rakényszeritik a kémeket, hogy
azok hasznaljak a héérzékelds
szemiivegiiket, hiszen ezzel ki
tudjak szurni a robbanészerke-
zetet. Csakhogy a zsoldosok
egyik specialis ,nézékéje” al-
kalmas a bekapcsolt elektromos
eszkozok felderitésére, és az
SN hé- és éjjellato készsége is
ebbe a kategoériaba esik... A rosz-
szak masik ilyen specko papasze-
me a kornyezetbdl csak a mozgo
objektumokat emeli ki, igy az ar-
nyékban lopodzo kémeket is. Es az
ellensuly? Az utébbiak elektrosokk
fegyvere (csak ezt hasznalhat-
jak, és ezzel sem lehet megdlni
az ellenfelet, csak elkabitani),
melynek egy fejre mért itése kiiktatja

a zsoldos kamerajat (az utést az aldozat is

érzi a kontroller rezgésébdl). Mindkét oldal
rendelkezik tobbszinti zoomot lehetévé tevo
teleszkopokkal és latcsovekkel, a legnagyobb
kozelitésben még a beszédet is elcsiphetjlik.
Es mindazokra, akiknek egy headset is birtoka-
ban van, tovabbi éimények varnak: beszélget-
hetsz csapattarsaiddal, és ha elkapsz valakit ha-
tulrol, filébe sughatod kedvenc egysorosodat...

Az Ubisoft j6 szokasahoz hiven ismét feljebb
mozoi mindent elkdvetnek az atugrasra.

A csavaros sztori (szerzéje ugyanaz, mint az
els6 részé), a nem lineéris jatékmenet, az Uj
mozgasok és fegyverek egy nagyon jo szdlista
maodot igérnek, a mifajban szokatlan tobbja-
tékos moka pedig egészen izgalmas szint visz
az egészbe. A Splinter Cell: Pandora Tomorrow
az év egyik elso sikere lehet — pedig elég moz-
galmas esztend6 elé néziink...

J{redenc

VINFO BOX

PS2 - XB - GC

Kiadd:

Ubisoft

Fejleszté:

Ubisoft Shanghai

Hivatalos honlap:
http://cmt.ubisoft.fr/pandora
tomorrow/

Megjelenés:

2004. marcius
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Nem lineéris jatékmenet, Gj
mozgasok, fegyverek, kitylik,
szenzaciés grafika, Gj, érdekes
tobbjatékos Gzemmadd.

Elhanyagolt csalad, baratok,
munka...
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FINAL FANTASY X-2
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¥ INFO BOX

Tesztplatform: PS2

Kiadd:
Electr:
Fejlesztd:

onic Arts

Square Enix

Hivatalos

honilap:

http://www.square-enix-
usa.com/games/FFX-2/
Megijelenés:
2003. november 18.
Tobbjatékos mad: Nincs
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JATEKOTLET
MEGVALOSITAS:
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Még mindig nagyon szép a grafi-
ka, hozza a Final Fantasy hangu-
latot, van benne kihivas.

Kevés tjdonséag, kissé elnagyolt
torténet, taldn nem olyan erés

a két rész

[ 141 PLAY ZONE

A Final Fantasy X-2 szakit a hagyomanyokkal
és most el6sz6r ugyanabban a vilagban kalan-
dozhatunk ujra, amit korabban mar keresztiil-
kasul bejartunk. Persze ez nem jelenti azt,
hogy unatkozni fogunk, sok minden megvalto-
zott. Példaul Yuna is, aki egy olyan videofelvé-
telt talal, melynek hatasara Sphere Hunternek
all, igy kalandos dolgokba keveredik, és ve-
ltink egyutt fogja kideriteni mi is az igazsag.

A grafika és az egyéb korités, nem sokat val-
tozott, semmivel sem rosszabb, mint az elédé,
viszont nem is jobb. Ez talan egy kicsit rossz
szajizt hagy maga utan a rajongdkban, hiszen
ket év telt el az el6z6 kaland ota, és azota so-
kat fejlédtek a PlayStation 2 jatékok. Az igazi
fanatikusokat azonban ez nem fogja zavarni,
boldogan vetik majd bele magukat az uj fel-
adatokba. Errél jut eszembe, van egy érdekes
vjitas, mégpedig a missziok. Az egész jaték tu-
lajdonképpen ezekbdl all, amelyeket megoldva
fokozatosan haladhatunk elére a térténetben.
Ne is fogyasszuk az amugy is kevés helyet,
vagjunk bele ...

Teljes részletekbe mend leirast ne varjon sen-
ki, ahhoz valészinlileg az Ujsag teljes terjedel-
mére sziikség volna. Ez a par oldal fel sorolja
a jelent6s eseményeket, és segitséget nyujt
azok megoldasahoz. Azonban sok mindenre
egyszer(en nincs elég hely, igy jocskan marad
a tisztelt jatékosnak is feladata, ami gy gon-
dolom nem is baj, hiszen igy kerek az élmény.
Tehat nézelédjiink és kutakodjunk batran,
rengeteg felfedeznivalé van, ami nem is kerilt
itt papirra. A végkifejlet tébbféle lehet, annak
fényében, hogy hogyan teljesitiink. A legkomp-
lettebb befejezést akkor lathatjuk, ha szaz sza-
zalékra vagy tobbre teljesitjiik a jatékot.

Ez az iras erre fokuszal, vagyis hogyan ér-

P
hetjik el ezt. Kbvessiik az itt leirtakat, és ne
keseredijlink el, ha elsére nem sikertil, mente-
gesslink szorgosan, hogy legyen mihez visz-
szatérni, és mivel tokéletes recept nincs, lehet,
hogy még egyszer végig kell majd menni a
jatékon. Van még egy nagyon fontos szabaly:
nem szabad semmilyen atvezeté filmet el-
nyomnunk (Start és négyzet), még akkor sem,
ha meghaltunk és mar huszonétodjére kell azt
végignézniink. A dialégusokat elnyomhatjuk az
x-szel, kivéve ha ennek pont az ellenkezéjére
nem kér a leiras (pl. Maechennel valo beszél-
getések). Nna hajra!

LUCA

A nyité animacié utan fuss le a mélén, a Yuna
hasonmas utan. A masodik dokknal lesz egy
Moogle egy rakas lada el6tt. Erintsd meg és a
HP/MP szintek feltéltédnek. A mélé végén meg
kell kiizdened a titokzatos idegennel és embe-
reivel és megszerezni a Garment Gridet.

1.6%

CELSIUS

Beszélj minden szereplével, aki a fedélzeten
van, majd menj 4t a Cabinba és beszélj a
pultossal is. Ha mar itt vagy pihenj is egyet
(szintén a pultossal kell beszélned hozza).
Térj vissza a Bridge-re és beszélj Shinraval.
Valaszd a Treasure Sphere pontot, aztan a
Journey Start sphere-t.

3.4%

MOUNT GAGAZET

Megint talalkozunk Leblanc-kal és barataival.
A feladat, hogy hamarabb feljuss a hegytetére,
mint 6k, a megadott szintidén beliil és ott le-
gy6zd Boris-t a nagy rakot.

6.0%



<< A FINAL FANTASY XI AZ ELSO
OLYAN JATEK A SOROZAT TORTE-

NETEBEN, AMELY KIZAROLAG CSAK
INTERNETEN JATSZHATO.

CELSIUS

Vigasztald meg a foldon fekvé Brothert
(Comfort Him), majd beszélj Shinraval.
6.6%

LUCA

Ebben a missziéban kiderdl mit is csinalt Yuna
a koncert alatt. Menjiink le a térre és beszél-
jink a stand mellett licsérgé emberrel. Most
egy mini jaték kovetkezik, amiben tiz lufit kell
kiosztanunk a jelenlévéknek (ne felejtsiik ki az
lveg mogotti kettét sem). Miutan visszakeri-
link a Celsius-re, térjiink ismét vissza a Lucéra
és menjunk el a stadion bejaratahoz (le a térre,
ahol lefelé kell menni, majd at a hidon). A re-
cepcids pultnal menjiink a jobb oldali lépcsén
és beszéljlink Rinnel.

8.2%

MPIHEN HIGHROAD

Itt most csak annyi dolgunk van, hogy bekuk-
kantunk és Yuna felidézi emlékeit (johetiink

a Celsius-rdl is, de érkezhetiink a Lucardl a
kiinduléponttél ha a felfelé indulé lépcs6n me-
gyunk).

8.4%

MUSHROOM ROCK ROAD
Beszéljiink Yaiballal és fogadjuk el a missziét,
amit felajanl, de még a bejarat elétt feltétien
beszéljlink Claskoval, és csak aztan kezdjiik
meg a kiildetést. Sététedéskor nagyobb az
esélye, hogy megtamadnak, ugyhogy in-

kabb csak vilagosban érdemes mozogni.
Kovesstiik Ormit és Logos-t, és ahol ?

leugranak a sziklak kozé a volgybe,
ott mi is menjiink le. Menjiink végig
az 6svényen a mentési pontig és
lépjiink be a barlangba.
Miutan hozzajutunk a
Crimson Sphere-hez,
beszéljiink a barlangba
belépé Marodaval. Men-
jlink vissza oda, ahol leugrottunk
és aztan tovabb a fenti uton,
amerre az vezet, egészen a
liftig, melyet hasznaljunk
is. Miutan beszéltiink
Elmaval, liftezzlink ismét
egyet és a Youth Leage
HQ-ra jutunk. Az éplilet
bejaratanal talaljuk
Lucilt, akivel beszél-
jlink kétszer is,

maijd fordul-
junk a jobb
oldalon kuporgd
Maechenhez és
beszéljiink vele is.
Nagyon fontos, hogy
tlirelmesen hallgassuk
végig az oreget, ne szakit-
suk félbe, s6t egyaltalan ne
nyomjunk semmilyen gombot.

A monolog végén felajanlja, hogy
szoritsuk meg a kezét, ezt fogadjuk
el. Menjlink végig ujra a Mushroom
Rock Roadon, vissza az ut elejére, ahol
Yaniballal talalkoztunk és invitaljuk
meg Claskot a hajonkra. Menjik
vissza mi is a hajora és beszéljlink

Shinraval, hogy megnézhessiik a frissen szer-
zett Crimson Sphere-t. Ezutan irany a Cabin,
ahol Claskéval kell tarsalognunk.

13.0%

DJOSE TEMPLE

Varjuk ki, mig a sor eltlinik a sator eldl és az-
tan menjink be mi is. Bent azt bekiildenek a
templomba, hogy beszéljiink Gippallal, széval
tegytlink igy. Ezutan menjiink utana ki a temp-
lombdl, majd dél felé. Itt ismét beszéljiink
vele és megkapjuk a Letter of
Introductiont. Vissza a hajora.
4 14%

MOONFLOW

ruhas Toblit és beszél-
junk vele. Arra kér, hogy
keressiik meg és kisér-
juk vissza az alkalma-
zottjat. Menjiink tovabb
az Gton és meg is talaljuk
I a Hypellot. A Chocobos
fogat mogott haladjunk a

sem veszithetiink el. Miutan sike-
resen teljesitettiik a kérést, megkap-

és egyéb hasznos cuccokat.
14.6%

GUADOSALAM

Megint egy visszaemlékezbs rész.
Szaladjunk a felfelé vezet6 kis osvé-
nyen a Farplane bejarata felé, és latha-
tunk egy Ujabb atvezetot.

15%

THUNDER PLAINS

Az el6z6 helyszinrél is atjohetiink ide, a
. lenti baloldali barlangon keresztiil. Mas
dolgunk itt sincs, mint megnézni az
emlékezést, aztan vissza a Celsius-ra.
15.2%

MACALANIA WOODS
Itt hamar talalkozunk Bayraval,
aki par szé utan tavozik.

Keressiik meg a kis piros

visszauton és a tolvajokat kivé-
tel nélkil fogjuk el, egy csomagot

juk a beigért Gun Mage Dressphere-t

Menjlink tovabb jobbra, kelet felé, majd a két
6r utani keresztezédésnél délre. Itt Donga-

val csevegjlink, aztan menjlnk vissza oda,
ahonnan jottiink egészen a Save Sphere-ig.

Itt valasszuk a fény 6svény melletti utat,
amelyen j6 darabon kell mennink, hogy el-
kérjuk Pukutakot. Miutan vele is tarsalogtunk,
menjlink tovabb az 6svényen, és egy négyes
elagazashoz ériink. Valasszuk az észak-keletit
és beszéljlink Tromellel négyszer. Menjiink
vissza, és most az észak-nyugati iranyba
haladjunk tovabb. Itt lathatunk egy jelenetet

és talalkozunk O’akaval, aki viszont elszalad,
és persze nekiink meg kell keresni. Menjiink

a keresztez6désben a megmaradt negyedik
uton, dél-kelet felé. Azon a fényosvényen
jarunk, amerre Bayra lépett, mikor beszéltlink
vele. Menjuink tovabb rajta és visszaérkezlink
a Save Sphere-hez. Menjiink gy, mint amikor
Dongahoz mentiink, csak ezuttal északra for-
duljunk a keresztezédésben. Itt egy fa tetején
megtalaljuk O’akat, aki mivel beszorult, végre
beszél veliink. Invitaljuk meg 6t is a hajéra.
Térjlink vissza mi is és menjiink a Cabinba és
beszéljiink az uj utassal.

(Megjegyzés: Miel6tt ujbél Macalania Woods-
ba latogatnank a harmadik fejezetben, feltétlen
rendezziik el O'aka tartozasat.
Tippekért lasd a masodik fejezet
Guadosalam szekcidjat.) o

17.4% (

ne
.

Az alatt a két év alatt, midta
Yunaval legy6zték Sint, Rikku
beutazta Spirat egy csapat

Al Bhed tarsasagaban. Sin
legyézése utan egész Spirat
elkapta az igazsag utani
kutatas szele, ez alatt Rikku
és Brother megalapitottak

a Gullwings nevii Sphere
Hunter csapatot egy par
masik Al Bheddel. Yunat

is beszervezték, és azéta
egydtt utazgatnak a Celsi-
us-szal. Rikku hihetetlen
életerejével a csapat moz-
gatérugdja.
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BIKANEL DESERT
Kis eltévedésiink szerencsésen végzédik, mert
megtalalnak. A tdborban meg kell varnunk
Nhadala érkezését, beszélgessiink a helyiek-
kel, majd mikor megjon, adjuk oda a levelet.
Most mar askalodhatunk, de csak egy sikeres
asast végezziink el. Ha ez megvan, akkor

ne folytassuk, csak majd az 6todik fejezet
Djose Temple szekcidja utan.
18.2%

BEVELLE
Baralai-al kell talalkoznunk és
beszélnlink, ehhez csak végig kell |
sétalnunk az uton, el sem
lehet téveszteni.
18.8%

CALM LANDS

A szokasos modon néz-
zlk végig a bevezetd
animot. Ezutan valame-
lyik cégnek PR kampanyt
szervezni. Ehhez oda

kell menni barmelyik jaték
standra, és beszélni vala-
melyik emberrel a Publicity
pontot valasztva. Az 6todik
fejezeti Clam Lands lato-
gatasig 400 pontot 6ssze
kell gydijteni.

19.0%

MOUNT GAGAZET
Az animaci6 utan
Kimahrival talalkozunk és be-
széluink, de Garik megzavar
minket. Amikor beszéhetiink
hozza, akkor a kozépsd
opcioét valasszuk. Miutan
elment beszéljlink még
Kimahrival, és a valasztasnal
szintén a kozépsét mondjuk
neki. Mindennek majd késébb
lesz haszna.

19.4%

BESAID ISLAND

A faluba érkeztlinkkor
Wakkaval talalkozunk, miutan
elcsevegtiink, keresstik fel
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Lulut is a kunyhojaban (jobbra a kozépsd) és
vele is beszéljlink. Toltsik itt az éjézakét, majd
reggel beszéljiink ismét Luluval a kunyho el6tt
és fogadjuk el a missziot. Lényegében Wakkat
kell megtalalnunk, ehhez ki kell nyitnunk a
parthoz kozeli részen 1évo ajtét. (Ehhez elég
sokat kell nyomoznunk, de sajnos a hely nem
elég ennek kifejtésére. Par tipp: Ahhoz,
L.~y hogy kideritsiik a szamkombinaci-
6t, ami a zar nyitja, beszéljiink a
helyiekkel, valamint kdvesstik a
térképen talalhato bibor jeldléseket.)
Ha sikeril az ajtényitas, beszélniink
kell Wakkaval, majd rovid felfe-
i dezés utan az itteni Boss-t,
* } a Flame Dragont is le kell
S Ql gy6zniink. Ezutan
beszéljiink megint
e Wakkaval.

21.6%

i/ ZANARKAND
’ RUINS
Menijlink végig
az Gton a romok-
hoz, at a Dome-on
és a lifttel le.
Akovetkez6 szobaban
beszéljlink Ciddel és valasszuk
a ,You bet | do’-t. A hatralévo
| részben még var rank egy
Treasure Sphere beszerzés és
egy foellenség legy6zés.
23.4%

| CELSIUS

Itt most csak nézék vagyunk, au-
tomatan mennek az események.
/ Akovetkezd helyszinrél esik szo
~ megy egy bizonyos Awesome

) Sphere-rél.

23.6%

KILIKA ISLAND

Latogassuk meg Donat a kunyhojaban és be-
széljiink vele (a masodik placcon van az emele-
ten balra), majd menjlink északra, az erdén ke-
resztiil egészen a templomig. Nincs mas hatra,
mint legy6zni a Boss-t és begydiijteni a Sphere-t.
25.2%

CELSIUS

Beszéljlink a pultossal a Cabinban és pihenjiink
egyet. Beszéljlink a Bridge-en Brotherrel és ad-
juk az Awesome Sphere-t a Youth League-nek.

27.6%

MUSHROOM ROCK ROAD

Mikor kivalasztjuk a helyszint, mar minden ma-
gétdl torténik. Odaadjuk az Awesome Sphere-t
Nooj-nak.

28.6%

CELSIUS

Ujabb automatikus esemény, kapunk egy fel-
adatot, hogy szerezziink be Uniformokat.
29.2%

BESAID ISLAND

Beszéljlink Beclemmel (Besaid Village-en kiviil
a Save Sphere kornyékén van) és gybzzik le a
Gunner's Gauntletben.

Megjegyzés: Ne ijedj meg, ha még nincs meg
a 30%, ha nem fizetted ki még O’akat akkor
nem is lesz. Kbvesd az Utmutatast és Thunder
Plains-nél mar 34%-kell lenned.

30.0%

KILIKA ISLAND

Keressiik fel Donat és beszéljiink vele meg a
tobbi lakossal is.

30.2%

LUCA

Menijlink a kozponti térre, majd tovabb Shelinda-
hoz. Fogadijuk el az interju ajanlatat, és megint
figyeljlink arra, hogy ne ugorjunk at semmit.
31.0%

MPIHEN HIGHROAD

Megint egy ésszetettebb misszio, de hely
hianyaban réviden a Iényeg: Kapjuk el a
Chocobét, majd szabaditsuk ki Callit, még mi-
elétt lejarna az id6. Mindekozben latunk majd
egy jelenetet, mikor Rikku leesik a romok tete-
jér6l. Ennek majd késébb lesz jelentésége.
(Megjegyzés: Eléfordulhat, hogy ez a jelenet
nem jatszodik le. E nélkiil is lehet a 100%-ot
teljesiteni, csak amugy kénnyebb picit.)

A misszio utan beszéljlink Claskoval és
Callival, a Travel Agencyhez kozel. Hivjuk meg
mindkettdjliket a Celsius-ra.

32.4%

MUSHROOM ROCK ROAD

Menijiink el a Den of Woe-ba, azaz a barlangba
az elso fejezethez hasonléan. Ezuttal Nooj

var rank, beszéljiink vele. Az események utan
menjlink vissza, majd északra a Youth League
HQ-ra, és beszélgessiink Elmaval és Lucillal.
Térjunk vissza a Celsius-ra és Shinranal meg-
nézhetjiik a Crimson Sphere Sevent

33.4%

MOONFLOW

El kell adnunk tiz jegyet Tobli show-jara.

1. Piros fejpantos né Tobli-tél délre. Kérj 1500
Gilt.



{ 2. N6 gyerekkel Toblitél
nyugatra. 1000 Gil.
3. N6 sarga-narancs
szerelésben a Save
Sphere-tél jovet.
1500 Gil.

4. Ul6 ferfi a
. Save Sphere-nél.
. 1000 Gil.
5. AMoonlow
- Dock No.

1.-nél a Iépcsok aljan jobb
oldalt (il6 alak. 1500 Gil

6. Ugyanitt a bal oldali alak. Barmeny-
nyit kérhetsz téle.

7. A Moonlow Dock No. 2.-nél (Shoopuffal
tudsz atmenni), gyerek a Iépcsdk aljan bal-
ra. 2000 Gil

8. Ugyanitt a Iépcsok tetején jobbra lévo sze-
mély. 2000 Gil

9. Akévetkezé képerny6n beszélj a jobboldali
érrel, kérj 500 Gilt.

10.Ugyanitt a zold ruhas né bal oldalt. Bar-
mennyit kérhetsz téle.

Menj vissza Toblihoz és jonnek a fejlemények.

33.6%

GUADOSALAM
Menjiink LeBlanc rezidenciajahoz (a nagy épii-
let északra) és beszéljiink az 6rokkel.

Na és akkor most jott el az ideje O’aka tarto-
zasanak az elintézéséhez. Mentsiink allast

és menjiink a kocsmaba (Save Sphere-t6l
jobbra). Beszéljiink a kocsmarossal a specialis
ajanlatrol, ami 10000-be keriil. Varjunk addig
mig azt nem mondja |t is the last person you
would expect...”. Ha ez nem térténne meg

akkor resetelj és probald addig, amig elé nem
jon. Ha megvan, akkor nyomj egy négyzetet a
kocsmaros elétt és igy eladunk neki 100000 Gil
értékben. Ezzel és az el6z6 missziéban szerzett
pénzzel mar konnyen rendezhetjiik O'aka ados-
sagat, akar most is megtehetjiik, ha odame-
gylnk. Aztan vegytink O'akatol cuccokat és ad-
juk el a pultosnak. (Ha mindezt nem most teszed
meg, akkor is mindenképp a harmadik fejezet
Macalina Woods szekcioja elétt tedd meg.)
33.8%

THUNDER PLAINS

Beszéljink Ciddel Thunder Plains déli részén (a
térképen x jeldli). Varni fog rank, ha az elsé feje-
zetben teljesitettiik a Zanarkandbeli dolgokat.
34.0%

MACALANIA WOODS

Menjiink oda, ahol korabban Tromellel beszél-
tlink és talalkozzunk Bayraval. Azt mondja,
hogy meg kell talalnunk a tobbi zenészt lebegd
pillangdk gy(rdjében. Menjiink vissza a négyes
keresztez6déshez, majd dél-keletre. Donga a
varazsut keresztez6désénél lesz. Ezatan men-
jlink tovabb az 6svényen a kezd6 részhez.

A Save Sphere-nél menjlink jobbra a né-

gyes keresztez6désig, itt aztan délre, ahol
Pukutakot talaljuk meg.

35.4%

CALM LANDS

Clasko elhagyja a hajot és a Calm Lands keleti
részére a Monster Cave-hez szalad. Kévessiik
és segitstink neki a Chocobo Ranch megtiszti-
tasaban. Azokat az ellenfeleket keressiik, akik
masfelé néznek, mint a tébbiek. A misszi6 utan
térjlink vissza Calm Lands-re egy kis Gyshal
Greensszel, amit Clasko ad nekiink. Addig
szaladgaljunk, ameddig egy Chocoboval nem
kerliliink 6ssze egy harcban. Hasznaljuk az
Item meniibél a Gyshal Greent a Chocobén,
az ellenfeleken hasznaljuk az Attackot a tobbi
karakterrel. Mikor le lettek gyézve, akkor a
Chocoboénak még egyet kell adni, hogy el-
kaphassuk (a harmadik fejezet végéig el kell
kapnunk egy ilyen allatot). Menjiink a Travel
Agencyhez a térség kozepén és beszéljiink
Liannel és Aydével a nyugati oldalon.
(Megjegyzés: Csak emlékeztetéiil, 400 PR
pontra van szikséged a Publicity kampanyhoz,
mielétt az 6todik fejezetben visszatérsz ide.)
36.2%

ZANARKAND RUINS

Beszéljlink Isaaruval, majd menjiink at a ro-
mokon a Dome Areéba, és benn beszéljiink
Isaaruval. A harmadik fejezet vége elétt teljesit-
siik az Operation: Monkey! minijatékot is.
36.6%

DJOSE TEMPLE

Menjiink el a Djose Highroadra, hogy megsze-
rezziik a Syndicate Uniformot.

37.0%

BIKANEL DESERT

Beszélgessiink az Al Bhedekkel, akik fuva-
roznak minket, majd gy6zziik le Logos-t, hogy
megkapjuk a Syndicate Uniformot.
(Megjegyzés: Csak emlékeztet6iil, ne assunk
sokat, mert kés6bb nem fogunk tudni akkor,
amikor feltétlen sziikség volna ra.

37.2%

MOUNT GAGAZET
Beszéljiink Kimahrival kétszer (vagy tobb-
szor, hogy biztosak legyiink). Amikor kévetjik

«< A SORON KOVETKEZS, IMVIA-
RON XIii. ERPIZOD SZAKIT AZ X-2

KULDETESORIENTALT FELEPITESE-
VEL, ES UJBOL VISSZATER AZ IGAZI

RPG ALAPOKHOZ.

a Syndicate Fem-Goonokat, akkor a Hot
Springs-be (a Save Sphere-nél) mar ne men-
junk utanuk, hanem inkabb fel a hegyre. Men-
jlink fel egészen az északi kiallo részig, ahol
atvezet6t fogunk latni. (Megjegyzés: ha nem
latjuk azt a részt, ahol Rikku, Paine és Yuna

lefelé néznek a Syndicate Goonra, akkor tolt-
slik Ujra az el6z6 allast, mert nem lesz meg a
szlikséges szazalék). A torténtek utan gyézzik
le Ormit, jutalmul kapunk egy tjabb Syndicate
Uniformot.

38.2%

CELSIUS

Mivel mindegyik Uniform megvan, megnézhet-
jik hogyan viselik azokat.

38.4%

GUADOSALAM

Ez megint egy elég hossz( misszio, a Iényeg,
hogy be kell lopéznunk a kastélyba és vissza-
szerezni a korabban ellopott Sphere-t.

41.8%

CELSIUS

Tanui lehetiink, ahogy a legénység eldonti,
hogy Bevelle-be megyiink.

42.2%

BEVELLE

Szintén kemény Mission. Meg kell szereznlink
a Dark Knight dressphere-t. Akkor van vége

a missziénak, amikor az ismer6s ellenfelet
legy6zod.

44.8%

(Megjegyzés: Menjiink el Djose Temple-be,
miel6tt Hotspotta valna. Csak jarj, kérbe és
beszélj az emberekkel. Semmi k
kell tenni, de a szazalékhoz kell.)

CELSIUS

A kezdé anim utan menjiink at a Cabinba és
pihenjink.

45.6%

LUCA

Gy6zd le az ellenfeleidet Sphere Breakben, de
a masodik utan ments allast, mert a harmadik
utén egybdl automatikusan Shinraval fogsz
Bsszekeriilni. Ot is le kell gy6znéd, de nem
csak a szazalékért, hanem egy nagyon hasz-
nos dressphere miatt is.

46.4%

MPIHEN HIGHROAD

Gyézd le a meghibasodott Machinat, amely

a lakosokat batalmazza. A tobbibél is irts ki,
annyit, amennyit tudsz. Némelyik bizonyos
eseményekhez sziikséges (pl. azon a kornyé-
ken, ahol a Machina egy kis sziget kozepén
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van). Azonban ez a 100%-ot nem befolyasolja,
ugyhogy ebbdl a szempontbdl nem feltétlen
szlikséges.

47.0%

MUSHROOM ROCK ROAD

Beszéljiink Lucillal és Yaiballal, a bejarat ko-
zelében.

47.4%

DJOSE TEMPLE

Menjiink a templom felé, ahol Gippallel talal-
kozunk.

47.6%

MOONFLOW
Beszéljlink Toblival a kocsi mellett a parton.
47.8%

GUAODSALAM

Beszéljiink a nappaliban Logosszal és Ormival
(az also szinten a jobb oldali ajtd), fenn pedig
a halészobaban LeBlanc-kal. Menjlink vissza
a nappaliba és beszéljlink megint Logosszal
és Ormival, majd a titkos atjaron menjiink at
Logos szobajaba, amely a masodik ajto, ahogy
jOssz. Nézzilik meg Logos és Ormi Sphere-jeit.
Beszéljink Maechennel, ne felejtsiik, hogy

ne nyomjunk semmit, mondja csak végig a
monddkajat nyugodtan. Menj vissza oda, ahol
a masodik fejezetben a kiizdelem volt LeBlanc-
ékkal és ugorj fel a balra Iév6 ladara, majd
menj végig korbe, hogy begydjtsd a Crimson
Sphere Fourt. Menj vissza a Celsius-ra és
nézd is meg Shinranal.

49.8%

THUNDER PLAINS
Beszéljlink Liannel és Ayde-del Thunder Plains
északi részén (a térképen x jeldli a helylket).

Agencyhez, és védd meg a tamadasoktol, va-
lamint mindig valaszd a ,Keep Going..."-ot.
50.8%

BIKANEL DESERT

Beszélj Marnelaval a Cactuaroknal, és ha akarsz,
belekezdhetsz egy Cactuar minijatékba is.
51.2%

CALM LANDS

Szabaditsuk ki a barlangban rekedt turistakat,
majd latogassunk el a Travel Agencyhez a
terlilet kozepén, és ellendrizziik, hogy Shinra
elhelyezett egy CommSphere-t erre a részre.
Latogassuk meg a Chocobo Racnchot, kbves-
stik a rampat kézépen, majd menjiink balra
Shinra utan. Nézziik meg, hogy ide is elhelyezi
a CommSphere-t.

51.6%

MOUNT GAGAZET

Masszunk fel egészen a csucsig és kiizdjiink
meg Garik Ronséval.

52.0%

ZANARKAND RUINS

Beszéljiink Isaaruval a Dome résznél. Ne
feledjiik, hogy a harmadik fejezet vége el6tt
teljesitentink kell az Operation: Monkey!
minijatékot.

52.2%

BESAID ISLAND

Tisztitsuk meg a templomot a gonoszoktdl (tu-
lajdonképpen végig kell menniink rajta), majd
ismét egy ismerds ellenféllel akadunk 6ssze.
54.2%

KILIKA ISLAND
Osonjunk at a kikoténél (probaljuk meg elsé

Jeldljik meg nekik Kilikat célpontul a keresés-
hez.
50.0%

MACALANIA WOODS

Miel6tt ezt megprobalnad, feltétlen fizesd ki
O’aka tartozasat. Ha mégsem tetted, akkor
csinald most, barmi aron (Lady Luck/Gillionaire
is megteszi, ha legy6z6d Shinrat a Lucan).
Miutan megtértént a kifizetés menj a Travel
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blikkre), majd az erdén a Kilika Temple-ig.
Menijtink rajta keresztil, szabaditsuk ki
Barthellot, aztan ne felejtsiik el felvenni a
Samurai Dressphere-t és kiizdjlink meg még
egy ismer6s ellenséggel.

55.2%

CELSIUS
Magatol porog a cselekmény.
55.8%

BEVELLE

Figyeljiik Gippalt a Highbridge és Antechamber
helyszinekrél, majd a Bevelle Undergroundban
tanui lehetlink egy jelenetnek Nooj, Baralai, és
Gippal kozott. Ez az a hely, ahol Bahamuttal
kiizdottiink. Szerezziik meg a Crimson Report
One-t és menjlink vissza a Celsius-ra, hogy
Shinranal megnézhessiik.

57.4%

Megjegyzés:

Mielétt tovabbmennénk ellenérizziik, hogy

megcsinaltuk-e az alabbiakat:

- elfogni egy Chocobét

csinalni a PR kampanyt

- megcsinalni az Operation: Monkey!
minijatékot Zanarkandon

DJOSE TEMPLE

Menijiink végig a templomon, hogy talalkoz-
zunk a fejezet utolso ismerés ellenfelével.
Miutan Yuna azt mondja a Farplane Abyss-nél:
.I'm all alone...”, nyomjuk meg az X-et négy-
szer, hogy halljunk négy fiityolést. Az is egy
modszer, ha elkezdjiik nyomkodni az X-et, mi-
utan Yuna ezt mondta, amig el nem viszik.
59.6%

CELSIUS

Beszéljiink Paine-nel a fajdalmardl (a Decken
talaljuk meg). Ezutan menjtink vissza a Bridge-
re és nézzlk meg a Crimson Report Two-t

és a Crimson Report Three-t. Menjlink at a
Cabinba, beszéljlink a pultossal és pihenjtink.
61.4%

CELSIUS / COMMSPHERE NETWORK
Nézziik meg a Besaid Island CommSphere-t
és beszéljlink Wakkaval.

Nézziik meg a Kilika Island CommSphere-t és
beszéljlink Donaval.

Nézziik meg a Mushroom Rock Road
CommSphere-t és beszéljiink Yaiballal.
Nézziik meg a Bevelle CommSphere-t és be-
széljiink Marodaval.

62.2%

CELSIUS

Beszéljiink Buddyval, majd Paine-nel a Bridge-
en. Utana egy automata rész jon, eldél, hogy
ismét lesz egy koncert.

63.0%

CELSIUS / COMMSPHERE NETWORK
Nézziik meg a Besaid Island CommSphere-t,
és harmadszorra lathatjuk, hogy Wakka kijon a
satrabdl, hatodszorra pedig azt, hogy Becklem
fenyegeti az Auroch-okat.

Nézziik meg a Kilika Island CommSphere-t és
beszéljiink Barthelloval. Prébaljunk razoomolni
a templom bejaratara.



Nézziik meg a Luca Comm-
Sphere-t, és harmadszorra
lathatjuk Shelinda interjijat
egy emberrel, aki a blitzball
visszatéréséré| beszél.

Nézziik meg a Mi'ihen
Highroad CommSphere-t és a
kovetkezdket fogjuk latni.
-1 Ruins / a Ruins
Machina meghiba-
sodik
-1 Newroad /
egy kisebb
témeg
kezd gyu-
lekezni
-2 Hover
Crash Site / egy
csapat Machina koriilvesz egy hovert.
-2 Shinra’s CommSphere (Ha nem mukadik,
akkor folytasd tovabb, ha mikaodik, akkor vi-
szont ugorj a 3. pontra)
*-2 Travel Agency, elol / Chocobo Eater ker-
get egy siralyt
*-2 Travel Agency, hatul / Scene involving
terminal
*-2 Newroad / Chocobo Eater kerget egy hovert
-3 Travel Agency, eldl / Rin beszélget egy
hover soférrel
-3 Travel Agency, hatul / egy ember leesik a te-
t6rél (Ha nem miikodik, akkor folytasd tovabb.)
*-3/Hover Crash Site / Rin talal valamit a
roncsok kozt.
A fentiek Rikkura terelik a gyanut, vagy ha
nem, akkor a Chocobo Eaterre, amely talan
szazalékokat ér (de az is lehet, hogy nem,
megoszlanak a vélemények).

Nézziik meg a Djose Temple CommSphere-t
és az els6 képet, amikor egy Al Bhed kozeledik
a sphere felé.

Nézziik meg a Guadosalam CommSphere els6
képét, ahol Ormi Yunaval beszélget.

Nézzlik meg a Thunder Plains CommSphere
elsé képét és mozgassuk a kamerat jobbra,
hogy lassuk Shinra legujabb talalmanyat.

Nézziik meg a Macalania Woods, Entrance
CommSphere els6 képét, ahol harom zenész je-
lenik meg, és aggodalmukat fejezik ki az erd6ért.

Nézziik meg a Macalania Woods, Travel
Agency CommSphere masodik képét, hogy
O’akaval beszélhesstink.

Nézziik meg a Bikanel Desert's CommSphere
els6 képét, hogy Nhadalaval beszéljiink egy (j
sivatagi veszélyre vonatozéan. (Prébald moz-
gatni a kamerat az egész helyszinen. Lehet,
hogy sokaig tart, de beszélni fog veled. Pro-
bald megnézni a satrat mogétted.)

Nézziik meg a Calm Lands, Chocobo Ranch
CommSphere harmadik képét, hogy lassuk
Clasko azt mondja a Chocobonak: ,You're a
good boy, aren’t you?”

Nézziik meg a Mount Gagazet, Mountain Gate
CommSphere-t és beszéljiink Kimahrival.

Nézziik meg a Mount Gagazet, Hot Springs
CommSphere-t tizenotszor. A kovetkezoket
fogod latni:

Tobli, Buddy / pultos, O’aka, Isaaru / Maroda /
Pacce, Lucil / EIma, Maechen,

Cid / Nhadala / Rin, és Dona.
67.4%

MOONFLOW

Kergessiik végig Toblit a Moonflow térség-

ben egészen a Guadosalam bejarataig.
Egy Charm Bangle segit kénnyiteni a

" fajdalmon.:)

68.2%

CELSIUS
Gyakoroljunk a
Thunder Plains kon-
certre, ehhez menijiink a Cabinba
és beszéljlink Rikkuval. Ezutan
atvezeto jelenetek jonnek.

69.2%

CELSIUS /| COMMSPHERE NETWORK
Nézziik meg a Besaid Island CommSphere-

t egyszer egy jelenetért, amihez ra kell
zoomolnunk Beclem fejére, majd masodszor egy
Luluval és Wakkaval térténé beszélgetés miatt.
Nézziik meg a Kilika Island Port CommSphere-
t haromszor, Donas jelenetekért.

Nézziik meg a Kilika Temple CommSphere-t
a Barthellds jelenetért (Probaljunk a bejaratra
zoomolni).

Nézziik meg a Mushroom Rock CommSphere-
t kétszer. El6szor Lucilt lathatjuk, masodszor
pedig Yaibalt.

Nézziik meg a Moonflow CommSphere-t két-
szer. Amasodik egy vicces beszélgetés lesz
egy Hypello és Elma kozott.

Nézziik meg a Guadosalam CommSphere-t
kétszer, ha nem nézted meg korabban. Ha

igen akkor elég egyszer is, hogy halljuk mit
gondol Ormi a koncertrél.

Nézziik meg a Macalania Woods Travel
Agency CommSphere egyszer, ha mar lattad
korabban. O'aka kilép a Travel Agencybdl és
elindul a koncertre.

Nézziik meg a Zanarkand Ruins CommSphere-t
haromszor. El6sz6r Isaaru fog beszélni a koncert-
rél, masodjara ugyané Marodarol, harmadik alka-
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lommal még szintén 6t latjuk, amint megkérdéje-
lezi annak az értelmét, hogy Zanarkandon van.
71.6%

THUNDER PLAINS

Menj at a titkos barlangon és gy6zd le
Zalamandert.

72.0%

CELSIUS

Automatatorténések kovetkeznek. Ranéziink
a kézonségre, majd beszéllink Toblival, hogy
kezdédhet a koncert.

73.0%

THUNDER PLAINS
Megnézhetjiik a koncertet magat.
73.4%

CELSIUS

Beszéljiink Maechennel a Bridge-en, és szo-
kas szerint ne nyuljunk semmihez, amig be
nem fejezi. Ezutan beszéljiink Leblanc-kal az
Engine Roomban.

75.6%

Megjegyzés: Az utolso fejezetben sok bevezet6
csak egy ,Episode Complete!”-bél all. Ha nem
latod ezeket, akkor valami nem stimmel és nem
lesz 100%-0s a végigjatszas. Vannak olyan
palyak is, ahol tobb ,Episode Complete!” is van,
ilyenkor tgyelj ra,
hogy mind
meglegyen. L

Sin legy6zése
utan Yuna visszatért az otthonaba,
Beasaidre. A napok gond nélkdil
teltek, de érezte, hogy valami
hianyzik. A Video Sphere, amit
Rikku mutatott meg neki, elég
okot adott arra, hogy Ujra kalando-
zasba kezdjen. Most, hogy Sphere
Hunterként ténykedik, lehetésége
van az élet vad oldalat is megélni.
Raadasként van valaki, akit nem tud
elfelejteni
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és mindet meg is néztiik, vigylik azokat a Den
of Woe-ba. Menjlink be a barlangba aztan

északra. Latunk néhany ijeszté atvezetét, az-
. tan meg kell kiizdeniink a meglehe-

CELSIUS

Nézziik meg a Crimson Report Five-ot
Shinrénal, majd beszéljlink Buddyval a Bridge-
en. Menjlink és pihenjlink egyet a Cabinban,
majd ébredés utan keressik fel Buddyt az
Engine Roomban.

77.6%

tésen ismerés ellenfelekkel. Episode
Complete!
(Megjegyzés: Mivel valészintileg
nincs nalunk az ésszes Crimson
Sphere, ezért a 85% sem fog allni.
Szerencsére a Bevelle Dungeon
o elsd 20 szintje elég konnyd, ugyhogy
ha szeretnénk a szazalékokat megsze-
rezni, akkor menjiink oda és kapa-
rintsuk meg a maradék Crimson
Reportokat. Ne felejtsiik el
megnézni azokat Shinranal,
majd folytassuk ahol félbe-
\.i szakadt.)
¢ 85.0%

ZANARKAND RUINS
Episode Complete!
Beszéljiink Maechennel és engedijiik, hogy
végigmondija utolso torténetét.
78.4%

BESAID ISLAND
Episode Complete!
80.2%

KILIKA ISLAND %
Episode Complete! .
% ° DJOSE TEMPLE

81.2%
‘ Gyézd le az Experiment Machinat
LUCA -

(Y } mikor az Attack / Special /

2 Defense tulajdonsagai 5 alatt
vannak.
} Gybzd le az Experiment
% Machinat mikor az Attack /
Special / Defense tulajdonsagai
maximumon, azaz 5-6n vannak.
¥ Episode Complete!
% (Megjegyzés: Ahhoz, hogy az
Experiment Machina tulajdonsa-
gait noéveljiik, menjiink a Bikanel
Desertbe és assunk barhol a
sarga X-eket keresve. Lehet, hogy
lassan fognak el6kerlni, de légy
I tlrelmes. Kb. egy ora elteltével néz-
[ ziink vissza Djose-ba és ellenérizziik
a szinteket. Mikor mind 5-6n all, au-
tomatikusan kapunk egy bejatszast,
de van lehet6ség a kilépésre, ha még
nem akarunk megkiizdeni. Ha még
mindig szlikséglink van javitasra,
akkor menjiink Djose Temple lobby
részére és keressiik az ajtét balra a
lépcsok elétt, amely a kereng6 részre
vezet. Lesz itt valaki, aki ad nekiink egy
javité cuccot.)
85.8%

Menijiink el a Save Sphere-ig, ami észa-
kon van a Mi'ihen Highroad bejarata
mellett és itt kiszarunk egy lathatatlan
repiil6 Moogle-t. Kévessiik végig és
megkapjuk az Episode Complete!
feliratot.

81.8%

MPIHEN HIGHROAD

Episode Complete! Rin megmutatja az
elkévetét a negyedik fejezetbeli rejtély-
bél. Kis szerencsével Rikku lesz az.
82.0%

MUSHROOM ROCK ROAD
Kizdjiink meg a tébbiekkel a mini
bajnoksagban és nyerjiik meg.
Ezutan menjtink az Observation
Deckre a Youth League HQ-n
és beszéljink Lucillal, hogy
megkapjuk Nooj Sphere-jét.
Térjlnk vissza a Celsius-ra és
nézzilk meg a Deathseeker
nevii Treasure Sphere-t. Miutan
az 6sszes Crimson Sphere-t
megszereztik (az utolso kettdé
a Bevelle Dungeonben van),

MOONFLOW
Episode Complete!
86.2%

GUADOSALAM

Csatlakozzunk a kozponti téren gyllekezd to-
meghez. Episode Complete!

Térjiink vissza Guadosalamra és beszéljiink
Tromellel az ajton kiviil a terdlet bal felsé ré-
szén. Lépjlink be a hazba és megszerezziik
Baralai Sphere-jét. Menjlink a Celsius-ra és
nézzilik meg a Yevon's Secret nev( Treasure
Sphere-t.

87.4%

THUNDER PLAINS

Gy6zziik le az ellenfeleket, akik a tornyokat
ostromoljak. Osszesen tiz van és az utols6
kézépen, a masodik helytél balra. Menjiink a
titkos barlangba (akkor jelenik meg, mikor a
Humbaba nevii Boss-t legy6zziik) és menjiink
at rajta, hogy talalkozzunk Ciddel a k6zépsé
osvényen. Ezutan gyézziik le a Machina
Panzer Boss-t és Episode Complete!
Menijlink vissza a hajora és beszéljlink Ciddel
a Decken, majd térjlink vissza a Bridge-re és
nézziik meg a bejatszast Ciddel.

88.4%

MACALANIA WOODS

Nézziik meg a jeleneteket mindkét vizes rész-
nél. Episode Complete!

Nézziik meg a jelenetet O'akaval és Wantzcal
a Travel Agency kozelében. Episode
Complete!

89.0%

BIKANEL DESERT

Keressiik meg mind a kilenc Gatekeepert és
vigyiik 6ket vissza a Cactuarokhoz. A helyszi-
nek a kdvetkezok:

(Megjegyzés: ahhoz, hogy megjelenjenek, be-
széInlink kell a megfelelé ,Cactuar Mamaval”.)
1. Lobivia - Bikanel Desert, oazisban

2. Toumeya - Besaid Island, parton

3. Loberia - Guadosalam Chateau, Ormi szo-
bajaban

4&5. Areg & Arroja - Calm Lands, Gagazet
Entrance (Chocobodn lovagolva)

6. Islaya - Thunder Plains, Tower 9 (fenn
északon)

7. Chiapa - Kilika Island, Forest, az els6 osvé-
nyen jobbra lesz egy kiugré fa, ahol nyomj
X-et, hogy felmassz.

8. Erio - Mt. Gagazet, a csticson

9. Bartschella - Kilika Port, Dona hazaban

10. Frailea - Cactuar Hollow (Cactuaroktol
északra).

Miutan ezekkel megvagy, le kell gyéznod
Jumbo Cactuart.

Miel6tt megint visszamennél Bikanel Desertbe,
fejlessz sokat. Tul kell majd élned néhany
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Ellenfél HP vMP Immune Steal Weak Strong Absorb
Boris 480 0 ;g.pSIeep, Poison, Confuse, Berserk, Curse, Remedy Fire; Ics
Flame Dragon | 980 84 (ng";,"e”trsi}tsg&f"e“ce' Contusion, Curse, Stop, | oo g Ring Ice Fire
Gravity, KO, Petrification, Sleep, Silence, Fire, Ice,
Guardian Beast | 2886 1000 Poison, Curse, Defense Veil Lightning,
Stop, Confusion Water
voiszwo |wss |0 | oedyKOFeiicden Sep Slerce | wyimi ioves
Gravity, KO, Petrification, Sleep, Darkness,
Chocobo Eater | 2350 230 Poison, Confusion, X-Potion Fire
Berserk, Curse, Stop, Strength Down
Precepts Guard | 3680 9999 Minden, kivétel: Stat Down Mana Tablet Holy
Georapella 4420 9999 Minden, kivétel: Slow, Stat Down Water Gem Holy
Baralai I. 3380 540 Minden, kivétel: Stat Down, Poison, Darkness | Charm Bangle
8400 9999 Minden, kivétel: Slow, Stat Down Mute Shock
e oo [0 [CHUE R B o
Yojimbo 22000 9999 Minden Power Wrist
Garik Ronso | 6880 238 g;"r’;"e‘x'(.’gr:;'g:::""S"‘,(';fe;‘;;us"e"‘:e' Iy Gleam
Valefor 8430 9999 Minden, kivétel: Slow, Stat Down Healing Spring
Ifrit 8820 9999 Minden, kivétel: Slow, Stat Down Fiery Gleam Ice Fire
Ixion 12380 9999 Minden, kivétel: Slow, Stat Down Sprint Shoes Water Lightning
12850 276 Minden, kivétel: Darkness, Berserk Sublimator Ice
Gravity, KO, Petrification, Sleep, Silence,
King Vermin 39857 872 Darkness, Poison, Confusion, Berserk, Curse, | Turbo Ether Fire
Eject, Slow, Stop
Lucil 7324 370 Minden, kivétel: Stat Down Chocobo Feather
Rikku 7800 |92 gL?Zﬁ"ETjé?rﬁféf" L0 S lone Boson Bushido Lore
Paine 9200 55 g;f‘s’g";:g'fgzs" K90 lonce boon, Sword Lore
Gravity, KO, Petrification, Sleep, Silence,
Baralai Il. 12220 720 Darkness, Poison, Confusion, Berserk, Curse, | Nature's Lore
Eject, Slow, Stop
Gippal 14800 235 Minden, kivétel: Stat Down White Lore
Nooj 23800 720 Minden, kivétel: Stat Down Arcane Lore
Experiment 18324 0 Minden Turbo Ether
; 27772 785 Minden, kivétel: Stat Down Hi-Potion, Ether Lightning
Panzer | 30500 1247 Minden, kivétel: Slow, Stat Down Oath Veil Lightning
o Eem R
Jumbo Cactuar | 22222 1111 Minden Stamina Tonic
Angra Mainyu 333444 9999 Minden Megalixir
Anything Eater | 11600 310 Minden Mega-Potion
Aranea 18280 178 Minden Kinesis Badge
Black EI 9999 2380 Minden, kivétel: Stat Down Rune Bracer
Concherer 343280 170 Minden Ether
Chac 459743 820 Minden, kivétel: Eject Ether Ice Lightning
Paragon 200000 9999 Minden Supreme Gem
¢ Turbo Ether,
Trema 999999 | 999 Minden E‘t‘hg‘r’ e
Gravity, KO, Petrification, Sleep, Silence,
Shiva 14800 9999 Darkness, Poison, Confusion, Berserk, Curse, | Snow Ring Fire Ice
Eject, Stop
Fire, Ice,
Anima 36000 |9999 | Minden Fury Shock \L,&g:‘;’;'“g’
Holy
Azi Dahaka 146200 869 Minden X-Potion
I 34200 9999 Minden X-Potion
Vi . 18220 9999 Minden Elixir
third | 33040 9999 Minden Turbo Ether
;ffr't‘:g""' 38420 99999  |Minden Megalixir
Shuyin 23850 210 Minden
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nagyon kemény tamadast, és nem art a jo
Attack/Defense. Mikor felkésziiltél, menj vissza
Bikanel Desertbe és gy6zd le Angra Mainyu-t.
Episode Complete!

Még menjtink vissza a Cactuarokhoz és be-
széljiink Benzoval.

90.2%

BEVELLE

Episode Complete!

Via Infinitoban (a Bevelle Temple-ben a jobb
oldali folyoson bemenve talaljuk meg) szerezd
meg a Crimson Report Sixet a 0. szinten, majd
a Crimson Report Eightet a 20.-on. Nézziik is
meg ezeket a Celsiuson.

Az utolso szinten le kell gyézniink Tremat.

Ez iszonyatosan nehéz, nem art felkésziilni.
92.0%

CALM LANDS

Mostanara kellett valamelyik vallalat Publicity
szintjét 5-re kell hozni (400 pont).

Meg kell csinalnunk a Chocobo Ranch

sidequestet is. Ez elég hosszu, a lényeg réviden:

Tanacsos elindulni és 14 Chocobét elfogni.

Ez azért j6, mert ha tébb Chocobdnk van,
nagyobb az esély, hogy a Choco Runnerek
visszatérésének. Ha ez elfogott 14-bél csak
harom vagy kevesebb a max, azaz 6tos szint(,
akkor engedjlnk el egyet és fogjunk helyette
egy masikat. Ismételjiik addig, amig lesz négy
olyan Chocobdnk, amelyek 6tos szintliek.

- Kiildjiink el harom egyes szint(i Choco
Runnert, és varjuk meg, hogy visszatérnek
épségben.

Fejlessziik 6ket kettes szintre, ha nem
megy, akkor szerezziink tobbet és nézziik
meg ket tudjuk-e.

- Kildjink el harom kettes szint(i Choco
Runnert, és varjuk meg, hogy visszatérnek
épségben.

Fejlessziik 6ket harmas szintre, ha nem
megy, akkor szerezziink tobbet és nézzik
meg 6ket tudjuk-e.

- Ismételjiik ezt a négyes és 6tds szintekkel is.
Mikor ezzel meg-
vagyunk, akkor a
Chocobo Dungeon

ki fog nyilni. Sajnos
térkép nincs, de ha
elég ideig vagy benn,
el6bb-utébb talalsz
egy AP Egg-et.
Ezutan probald
megkeresni a
kozépsot

a zart ajtok kozll az északi részen. Ez most

ki fog nyilni, elénk tarva az Anything Eatert.
Gybzzilk le, majd a masik két ajtét is probaljuk
meg kinyitni. Mikor ezt teljesited, akkor kinyilik
a f6 ajt6, ami a tébbi mégott van. Ennek ju-
talmaként megkapjuk az Amazing Chocobét.
Episode Complete!

92.4%

MOUNT GAGAZET
Episode Complete!
93.6%

CELSIUS

Miutan mindenhol megkaptuk az Episode
Complete! feliratot, megkapjuk a Mascot
Dressphere-t.

Beszéljlink Brotherrel és menjiink Farplane-re.
94.2%

FARPLANE

Menjlink a Farplane Glenbe és beszéljiink a
Leblanc, Ormi, Logos harmassal.

95.0%

CELSIUS

Miutan beszéltiink LeBlanc-kal és bandaja-
val, térjlink vissza a hajoéra, és keressiik fel
Shinrat a Bridge-en, Buddyt és Brothert a
Decken és Cidet a Cabinban. Ezutan beszél-
jlink Brotherral, hogy visszatérjiink od:
LeBlanc var rank, de aztan rogton t:
vissza a Celsius-ra. Menjiink a Deckre, hogy
egy jelenetet lassunk Rikkuval és Yunaval.
96.0%

FARPLANE

Gybzzik le Vegnagunt, majd a végsé Boss-t,
Shuyint.

100.0%

Miutan legy6zted az utolsé Boss-t, vard meg

a jelentet a Farplane Glennél, és nyomj X-et,
amikor a fiitytilést hallod. Ha félsz, hogy lema-
radsz réla, akkor nyomkodd az X-et végig a
befejezés alatt, elvileg nem ugrik at egyetlen
jelenetet sem, de azért légy 6vatos. A ponto-
sitas végett akkor kell X-et nyomnod, amikor
Yuna és a Gullwingek visszatérnek arra a
részre ahol LeBlanc, Ormi, és Logos vartak.
Amikor a Fayth el6tiinik és egy kérdést tesz fel

e - .
Yunanak, valaszolj Yes!-szel (az elsé opcid).
A Perfect Endinget akkor lathatod, ha a Credits
lefutott, és ekkor van lehetéséged, hogy egy
New Game+" jatékallast ments.

Zarszo

Ha nem sikeriilt a 100% ne csliggedj, ne
feltétlentil sikertilhet mindjart elsére. Probald
Ujra jatszani és par dolgot valtoztatni. Példaul
valaszd a New Yevo-t a Youth League helyett,
vagy ne mentsd meg Guadét, stb. Masodjara
biztos siker(l begydjteni a hianyzé szazalé-
kokat.

m_anger

Paine legfébb ismertetdjegyei
a hatalmas egykezes kardja
és a k6zombos viselke-
dése. Azért csatlakozott a
Gullwings-hez, mert valami
tortént a maltjaban, de errél
senki nem tud biztosat.
A csapatbeli sok
bohéckodas
szarkasz-
tikus

megjegyzések-
re késztetik Paine-
t, de a tébbiek nem

csinalnak ebbdl problémat.
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AHOL A VILAGHABORUKBAN BEVETESRE KERULS NUKLEARIS
TOLTETEK KELLOSEN LEAMORTIZALTAK A FOLD LAKOSSAGAT

¥ INFO BOX

Tesztplatform: PS2
Kiadé:
Interplay
Fejleszté:
Black Island Studios
Hivatalos honlap:
http://www.interplay.com/
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A Fallout univerzum adott
volt, és a jaték kidzepéig reme-
kil adjék vissza a PC-s eléddk
poszt-apokaliptikus hangulatat

Az utolsd killdetések atcsap-

nak értelmetlen, és unalmas

bunkerharcokka — ekkor er&sen
& 1 a jaték &
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1997-ben debiitalt jelen jatékunk cimado
eredetije, a Black Isle fejlesztécsapat hirnevét
megalapozé Fallout. A kérokre osztott, poszt-
apokaliptikus RPG jaték egy csapasra belopta
magat a stratégia, és RPG rajongok szivébe,
és nem titkoltan ez a fajta lelkesedés indukalta
a masfél évre ra megjelend folytatast is. Am
az idékdzben anyagi problémakkal kiiszk6dé
anyacéget sem a szakma, sem pedig a jaté-
kosok elismerése nem hatotta meg, és mivel
a vasarléerét ado szegmens elkertilte a prog-
ramokat, a 2001-ben megjelend Ujabb probal-
kozas (Tactics néven) mar mas fejleszt6tol és
koncepcioval késziilt. Mivel ez sem hozta meg
a kell6 attorést a cég szamara, Uj dimenziok
iranyaban kezdtek el kacsingatni, s igy valo-
sulhatott meg, hogy tébb mint 1 éves fejlesztés
utan immaron mi, konzoltulajdonosok is szem-
bestlhettiink a PC-s jatékok esszenciajaval

— a Fallout sorozat leguijabb tagjaval. Igaz, kis
modositassal, mert a Brotherhood of Steel al-
cimmel ellatott fejlesztés mar se nem korokre
osztott, se nem stratégia, viszont megérizve
az RPG jegyeket, egy amolyan Diablo, illetve
Baldur’s Gate féle vonalon mozogva jokora
adag akcidtoltetet nyomott az arcunkba az év
eleji hidegben.

A hasonlosag a Dark Alliance elsé és maso-
dik részével nem a véletlen mive, hiszen az
alapokat mindkét esetben az eredeti jatékot
fejleszté Snowblind Studios motorja szolgal-
tatta. Az eltérések féként a megvaldsitasban,
kezelésben, és fegyveralkalmazasban rejle-
nek, hiszen a Fallout: BOS rendelkezik mar
tobbféle tavolsagban miikddtethetd harci
eszkodzzel, de emlithetném a tlzelés kdzbeni
mozgasszabadsagot, ami a BG sorozatra
nem volt jellemz6. Hogy pontosan mik, és
milyen mélységben talalhatéak a jatékban,
azt a kovetkez6, kivesézo fejezetben tag-
laljuk.

Egybél harom karakter kozll valaszthatod ki
a neked megfelelét, sét, ha két joystick van
csatlakoztatva a géphez, osztott képerny6n
keresztiil, jatékostarsaddal meriilhettek bele
az akciotengerbe és a kiilonb6z6 kalando-
zéasokba. Ehhez azonban ismernetek kell a
jaték iranyitasat, amit most el is mondok nek-
tek gyorsan. A bal oldali analégkar szolgal

a jatékos vezérlésére, az akciora, vagyis a
fegyverek elsiitésére az X-et kell hasznalni,
a beszélgetésre, targyak hasznalatara pe-
dig a Négyzetet. A Haromszoggel ugrasz, a
Lefelé billentylivel pedig guggolhatsz. A célt
befogni, vagyis gy mozogni, hogy mindig
I6tavolban legyen, az R1-gyel tudsz, mig
fegyvert valtani az L2, R2 kombinacioval.

Az L1 egy gyorsbillenty(iként szolgal, ezzel
egybdl gydgyithatod magad a harc hevében,
anélkil, hogy belépnél az inventory képer-
nydre. A jobb analogkar mozgatasaval a jobb
fels6 sarokban talalhato térképet forgathatod,
a Select pedig karakterfejlesztési képernyére
juttat — ugyanis RPG jatékokhoz mérten, a
lekaszabolt ellenfelek utan jaro tapasztalati
pontokat eloszthatod f6hésod tulajdonsagai
kozott. A szokasos NPC karakterek, mint a
fegyverboltos, és a Teréz anya szerepében
tetszelg6é névérke majd evidens szolgalta-
tasokkal alinak elibéd, de a még ennél is
érdekesebb karakterekre a leiras keretében
térlink ki részletesebben.

Mivel lényegében mindharom karakterrel
ugyan azt a sztorit kell végigjatszani, és eltéré-
seket csak a legminimalisabb esetben tapasz-
taltunk, ezért ezt a végigjatszast univerzalisan
ajanlhatjuk akar Nadia, Cyrus, vagy Cain ra-
jongdinak is egyarant. Csak a miheztartas vé-
gett: eme sorok iréja a ra leginkabb hasonlito,
kigyurt izomkotegekkel rendelkezé Cyrusszal
vette fel a pallosat a Carbon Cityt megszallé
fosztogatok ellen.



Ahogy a felvezetésbdl is kideriil, Carbon City
csOppet sem nyugodt légkorébe érkezel: a fal-
vat rettegésben tart6 fosztogatdk csak raadas
a sajat problémaidra, melyet eltlint tarsaid
felkutatasa jelent neked. El6szor is elegyedj
beszédbe a varos prostitualtjaval, Rubyval, aki
maris szolgaltatja neked az elsé kiildetést.

1., Kill Drunken Raiders

A helyi kocsmaban eluralkod6 agressziora mar
csak korvonalaiban emlékeztet régi 6nmagara.
Az aranyid6k, amikor még az izgalmakat egy
replil6 széklab, vagy 6sszetoré barpult jelen-
tette, mar rég a multé lett. A varost uralmuk ala
haijté gazfickdk légatjak itt naphosszat a labu-
kat, teljes ellatast kikovetelve magukban. Ezt
kell megakadalyoznod a Testvériség nevében
is — ehhez pedig nemes egyszeriiséggel lépj
csak be a rogton szemben talalhatéd sontésbe.
A nem tul nagy helyiségben hamar megtalal-
hatod a bajkeveréket, van akik pusztakézzel,
van akik pedig I6fegyverrel viszonozzak barati
udvozletedet, a par elszort szekrény, illetve
doboz felnyitasa utan azonban te is mélté
ellenfelik lehetsz am. A készak lerendezése
utan allj a bartulaj, Honalj elé, akitél egy mel-
lékkildetést kaphatsz, ha jol valaszolsz.

Most, hogy teljesitetted az elsé6 kiildetésed,
térj vissza a varoskaba, és keresd a polgar-
mestert, kdzvetlendl téled nyugatra. A nem tul
segitékész Richard rogton egy barteriizletet
ajanl cserébe a tarsaid hollétérdl tajékozatd
informacidért: mivel a varos raktaraban csak

ugy hemzsegnek az oriasskorpiok, kézen-
fekvonek tlnik az otlet: téged kérfel a kipu-
colasara. Ehhez meg is kapod a sziikséges
kulcsot, amit kissé délkeletebbre tudsz hasz-
nalni a ment6hely mellett. Miel6tt azonban
belépnél, ismerkedj meg az elsé két szovet-
ségeseddel: Jesse-szel az dcskassal, illetve
Vidyaval az orvossal. EI6bbi nyugatra, mig
utébbi keletre talalhato a bartol, és a fegy-
vereladasban, illetve gyogyitasban fognak
segédkezni neked.

2., Collect Radscorpion Tails

Armpit kocsmajaban kaphatod ezt a kildetést,
ha monddkadat az ,| could use a drink” kez-
det(i slagerrel kezded, majd a ,Got anything
other than the usual cup of dog piss” cimd
mondattal folytatod. A Iényege, hogy a ka-
landozasaid soran begy(ijtott skorpiofarkakat
visszaszallitva a kocsmarosnak, 6 kikeverheti
bel6le a kiilénleges likérjét, és ebben anya-
gilag is tamogat téged. igy hat evidens, hogy
mit kell majd gydijtened, hogy ha egy kis zseb-
pénzre vagysz.

3., Find Medical Supplies

Ezt a kiildetést Vidya adja majd neked, miutan
lelkiismeretesen rakérdezel nala, a raktarban
talalhaté skorpiokra, és az egyéb ott talalhatd
limlomokra. Ekkor emliti meg, hogy valame-
lyik doboz mélyén fekszik az egyik elveszett
egészségligyi csomagja, mely erés drogtar-
talma miatt veszélyes lehet a varosbol arra
koszalo dvatlan jarokelokre. igy, ha vissza-
szolgaltatnad neki, azt nagyon megkdszonné,
plusz egy kevés zsebpénzzel is jutalmazna.

Ateend6 tehat egyszerd: a raktarépiilet min-
den négyzetcentiméterének alapos atvizsga-
lasa az ahitott medikustaska utan (kevésbé
tlirelmesek szamara mondom, hogy a cucc az
Auxiliary Storage bejarata el6tt, kozvetlendl a
kozéps6 kétomb korll csoportosuld dobozkak-
ban rejtézik).

4., Kill Warehouse Radscorpions

Richard, az oroszlanszivi polgarmester kiilde-
tése. A bar megtisztitasa utan lat el nyugatra
fekvé hivatala el6tt a téled kissé délkeletre es6
raktarépilet kulcsaval, ahol nem kisebb, mint
otvenhét skorpid lekaszabolasanak feladata
var rad, hogy a melléjiik tarsulé patkanyokrol
mar ne is szoljak. Elsé kérben a Warehouse
Main Storage teriileten kell, hogy telje-
sits — itt huszonét skorpi¢ elintézése
var rad. Azt talan mondanom sem
kell, hogy a dobozokat, és ladakat
minden sarokban keresd, és forgasd
fel — mert nagyon sok fegyvert, tél-
tényt és egészségligyi ampullat
talalhatsz. A déli cslicsokbél a
Warehouse Auxiliary Storage-

ba Iéphetsz at — ahol 6sszesen
huszonharom skorpiét taldlhatsz
majd (illetve elsé kérben csak 22-,
az utolsohoz elébb még fel kell majd
lépcs6zndd az emeletre, ahol tovabbi
kilenc darab oriasi duzzadt skorpio
var). Itt talalkozhatsz el6szor a savas
hordokkal, illetve a beléjiik gazolo
allatokkal, akik igy tovabbi sebzési
lehetéséggel szolgalnak. Valamint
a betérhetd falak, és kihtizha-
t6 fiokok is itt bukkannak fel
el6szér — ezekben altalaban
|6szereket illetve energiainjek-
ciokat talalhatsz. Az északi
régioban talalhato lépcso-
soron felbaktatva a Second
Flooron talalod magad, itt
keleti iranyba indulj és
sodrodj dél felé, hogy az
elsé, majd a masodik
markologépet is alkalma-
zasba vedd. Az elsére
azeért lesz szlikséged,
hogy lent elemeld az
utbol a pince beja-

rataban lévé konténert, mig a masodikkal egy
dobozt ereszthetsz le, amibél Leather Boots és
Leather Gauntlet kellékeket szolithatsz magad-
hoz. A kilenc skorpio elporolasa utan Iépcsézz
vissza az Auxiliary Storage-ba, és a bejarattol
nem messze lévo lejaraton keresztiil baktass
le a Basementbe. Itt sort kerithetsz az els6
féellenfél-harcra — ellenfeled egy gigaskorpio
lesz. A taktikat az alabbiakban hatarozhatjuk
meg: az els6 két csap kiverése utan mar nem
lesz amivel védekezzen, igy tavolrél, mondjuk
egy Berettaval is nyugodtan sorozhatod 6t.

A csapasai eldl kibukfencezve egy rovid idé
még rendelkezésedre all, hogy oldalrdl el-
naspangold — amit a képernyé aljan lathato
energiacsik erejéig kell elfogyasztanod. Miutan
sikerllt — térj vissza a varosba, és a polgar-
mesternél gy(ijtsd be a jutalmadat.

5., Find Ruby’s Cat

A skorpidirtas utan fordul hozzad egy szives-
ségkéréssel a barban 1évé prostitualt — az

6 elveszett macskajat kell felkutatnod, némi
ellenszolgéltatas reményében. Ehhez el6szor
is beszélj a polgarmesterrel, aki ellat a banya-
lift kulcsaval — ezzel a bar mogaétti terliletre
meriilhetsz ala. Richard szerint erre tavoztak
ugyanis régota keresett tarsaid. Itt északnyu-
gati iranyban, a szakadékok peremén egyen-
sulyozva ugorj at a kis szigetekre, és a kincses
ladabol vedd fel a Leather Armort. Visszaug-
randozva a biztos pontot jelent6 szirtekre, in-
dulj el kelet felé, majd az elsé mentépont utan,
az egyetlen déli lakasba Iépj be, keresd meg a
romok kozott felel6 macskatetemet. Szegény
Ruby...

Kelet felé tovabb haladj. Beveheted magad a
fenti hazakba, ahonnan egy autéroncson ke-
resztll juthatsz el az északi szirtekig — itt pedig
a savat |6vell6 skorpiok utan a
barlang szajaba érsz, Iépj be a
Crater Lower Levelbe.
A kelteté mez6 utan, vedd dél-
nek az iranyt, majd miutan egy
szakadék allja utadat, fordulj
el nyugatnak. Itt baktass nyu-
¥ gatra, majd, északra, aztan
délen at keletnek a Crater Pit
bejaratahoz érkezel — elévi-
gyazatosan egy mentdhellyel
mellette. Azt tanacsolom:
mentsd ki az allasod, készits
be par tuti fegyvert, és lépj be
a barlang szajaba.

6., Kill Mayor

A polgarmestert viszontlatva még
csak el sem kell kezdened gya-
nakodni — 6 maga vallja be, hogy
csapdaba csalt. A fosztogatok
megfenyegették ugyanis, hogy
vagy Téged szolgaltat ki nekik,
vagy porréa égetik a varost. Mas
vélasztasa nem lévén gy gondolta,
hogy kozkézre ad Téged, és ezaltal
menti a sajat életét is. Rossz hirrel
kell szolgalnod azonban: nem adod
am ilyen kénnyen magad — igy meg
kell kiizdened Richarddal, aki bar

i nem oroszlanszivii, de igen kemény
| kotésU ellenfél lesz. A taktika a ké-
pen alakul majd, hogy 6 a bombait

} dobalja, te pedig menekiilsz eléle. De
| egyszer csak elfogynak neki, és akkor
szaladhatsz oda gyepalni. Persze ez
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egy végtelen sorozat — elébb-utobb Ujrakezd6-
dik. Ekkor keress menedéket az ériilt polgar-
mestert6l — esetleg 6ld le a megjelend testéreit
—, am mindenképpen végezz vele, amilyen
hamar csak tudsz. Miutan Richard bevégezte-
tett készilj fel egy minden képzeletet feliimuld
sziklaomlasra.

7., Escape Crater

ARichard altal végrehaijtott robbantasok nem
tettek jot a banya szerkezetének, ugyanis str(
szikladarabok kezdenek potyogni a mennye-
zetr6l. Egyetlen dolgot tehetsz: fuss. Egészen
a palya elejéig, at a savas tavakon és csove-
ken, a skorpiémezén, vissza az Upper Town
negyeden keresztil Carbon City féteréig.
Akijutasért mar eleve megkapod a tapasztalati
pontjaidat, am a torténetnek ezzel kdzel sincs
vége.

Abar elé érve ugyanis rémiszté kép fogad:
8., Town Under Attack

Honaljat, a bartulajdonost, élve siitik meg a
fosztogatok felligyelénéjének parancsara.

Az, még utolso leheletével neked ajandékozza
a skorpiolikérije receptjét, valamint felvilagosit
arrdl, hogy a varoslakok a kozeli raktarépii-
letbe menekiiltek a langszoroval kézlekedd
haramiak el6l. A skorpiok altal megtisztitod
teriiletr6l van szé, ahol mar elézéleg jartal —
most is ide kell visszatérned, am egyel6re zart
kapuk fogadnak. Vidya ugyanis még nem meri
megnyitni a biztosnak hitt hatorszagot, amig le
nem sepred a terlletr6l az 6sszes, varosban
kovalygo fosztogatot.

9., Rescue Innocents

Ehhez el6szér is a foteret és a foutcat kell
megtisztitanod, majd utéana a nyugatra nyild
ajton keresztll a varos Town West Side részét
is. Persze ez még mindig semmi, de majd
hamarosan meglathatod, hogy mekkora is
Carbon City valéjaban... Sétalj végig nyugati
iranyban a féutcan, és mentsd meg a civileket,
amilyen aranyban csak tudod. Ezt tigy teheted
meg, hogy a ratamado fosztogatokat idében
artalmatlanitod, és a reszketé lakosokhoz a
Négyzet gomb megnyomasaval kozeledsz.
Szoval miutan elérkeztél az utca végi ment6-
ponthoz, tarts észak felé, ahol a kerités és ut-
torlaszok miatt egy egész kort kell tenned kelet
felé, majd onnan vissza nyugatnak.
Az elagazasnal déli iranyban megtisztithatod a
terepet, észak felé pedig atmehetsz a kbvetke-
z6 varosrészbe, a Town West Side-ba. A nyu-
gatra fekvo sikatorban egy helyi csoportosulast
menthetsz meg a tamadoik sakkban
tartasa aldl, majd kelet felé indulj
a vagonok kozt, a lentibb sinpar-
g\ oknal kezdj tovabbhaladni.
| A sinek kozotti sziine-
tet ugord at, haladj
. most az északi

ERHOOD O

sineken tovabb, majd a teherauton kelj at, és a
tér kozepérdl déli iranyban Iépj at a Town East
Side negyedbe. Itt déli iranyban indulj, a nyugati
haztdmbokon keresztil kell délre tartanod, majd
ismét dél felé venned az iranyt. A legalso részé-
hez érkezve a varosnak mar csak par ellenfelet
kell lemészarolnod, és ha teljesen tiszta az
utca, visszatérhetsz a fétérre, a nyugati kerités
mentén talalhatd kar meghtzasa utan.

Most mér nyugodt szivvel allhatsz a raktart ér-
z6 Vidya elé, aki immaron beenged a varosla-
kok kozé, és tovabbi tanacsokkal is ellat a foly-
tatast illetéen. Példaul azzal, hogy Jesse-t6l
egy fontos kulcsot kaphatsz a tovabbjutashoz,
a fosztogatok bazisa ugyanis a varos 6rl6lize-
meének egyik épliletében talalhat6 — és amig 6k

nem lesznek irmagjukig kiirtva, addig Carbon
City sem érezheti magat biztonsagban.

10., Find Ruby’s Necklace

Miutan visszatértél a varostisztogatasbol, Ruby
nyaklancat kell levadasznod az egyik foszto-

_gatordl. Ezt egy mellékkiildetésként csinalha-

tod végig, miutan Jesse odaadta a Railyard
kulcsat. A Town Mill Exterior varosrészen kell
tlizetesebben is korliinézned, és a kijarat el6tti
sarkon allé hazban kutakodnod (a fenti akna-
mez6 utan juthatsz be délfelé haladva).

11., Defeat Raiders

A varos megtisztitasa utan a Warehouseban
kapod Jesse-t6l a Railyard kulcsat, amivel ke-
letre kilépve a malomhoz vezeté uthoz érkezel.
Itt észak felé elindulva hamarost egy akna-
mez6 kdzepén talalod magad, ahol csak arra
kell vigyaznod, hogy ne kerlj tul kdzeli kap-
csolatba vellik. A keleti utcavégen észak felé
befordulva egy zart ajtohoz érkezhetsz — am,
amig nincs meg az ehhez Iévé kulcsod,
nyugatrdl kezdj el észak felé menni
a vonatkocsik mellett. Itt keletre
befordulva egy Gjabb aknamezé var
a kerités tuls6 végében, amin végig-
gyalogolva felveheted azt a kulcsot,
ami az el6bb latott kaput nyitja, koz-
vetlenil itt keletre Téled. Town Mill Exterior

— ez az Uj varosrész neve, és itt kell délre,
majd nyugat felé elindulnod. Eszakon szintén
nyugatra gyalogolj at az aknamezén, majd a
kis teret kdvetéen juss be a sarkon Iévé hazba.
A terliletet mar csak Ruby nyaklanca miatt is
érdemes atkutatni, de ha a mellékkildetés
nem is érdekel, egy-két jo fegyvertolténynek
biztosan hasznat veheted majd. Délre haladva
az egyik 6rtél szerezheted meg a kapukulcsot
— ezzel pedig mar toltédik is a kovetkezé pa-
lyarész, a parkol6.

A Mill Parking Lotban Jesse var, hogy utbaiga-
zitson a féntkasszony hollétét illetéen. Azon-
ban a malom védelmi rendszere még mindig
aktivan m(ikodik, és ahhoz, hogy a fématrénat
meglatogassuk, ezt ki kell kapcsolnunk.

A keletre fekvé Mill Storage Areaban (izd ki az
itt allomasozo fosztogatdkat, majd a palyaud-
varon, szintén fordulj kelet felé, és szlalomozz
at a vagonok kozott. A sinek végi hazakat
kutasd at, egy kapcsolot és egy 13-as jeldlési
flaskat talalhatsz, majd ez el6bbit huzd meg
és menj be a kozvetlendl a keleti fal mellett
talalhato kék ajton keresztiil. Eszak felé halad-
va egy U alaku jaraton keresztil juthatsz el a
Mill Generator Areaba, ahol nyugatra fordulj.
Szépen haladj el a generatorok mellett, majd
a szakadék el6tt, a csdveken keresztiil Iépdelj
at a feletted talalhato pastra. Itt keleti iranyban
indulj tovabb, hogy a kévetkezé szobakban
megtaldlt a kopottas kulcsot, amit az egyik ajtéd
melletti szerkezetbdl biitykolhetsz ki. Ezzel
visszatérhetsz nyugatra, ahol az ajtét kinyitva
mar indulhatsz is tovabb délnek. A biztonsagi
ajto el6tt varakozz. Hamarosan megjelennek
a taloldalrél érkezé haramiak, igy mar ballag-



hatsz is boldogan a reaktorszoba felé. Az ajté
melletti kapcsoléval Iéphetsz a terembe, ahol
kozeép tajt kell keresned a kart, amivel lekap-
csolhatod a biztonsagi rendszert. Ezek utan
mar mehetsz vissza északra, hogy nyugati,
majd déli irdnyban tovabb haladhass a foszto-
gatok rejtekhelye felé. Egy bal oldali szobaban
talalhato kapcsolotablaval iktathatod ki az

elektromos aramot, majd a szobak és folyosok
utan, déli iranyban haladj tovabb. A korfolyosok
utén a Mill Office Areaba érkezel.

Miutan a délen lévé ajté alol gyanusan

sok gomolygo flst érkezik, ezért kelet felé
folytasd kalandozasaid. Indulj el a folyosd
végérdl északnak, majd egy kis sokkot frocs-
csents a generatornak és haladj tovabb keleti
iranyban. A déli irodahelyiségeken keresztiil
visszajutsz a Mill Storage Areaba, ahonnan
délre haladva Jesse-hez érkezel a parkold
zonaba. A bevasarlast kovetéen északi irany-
ban, a Mill Grinder Area felé tavozhatsz a
matrona utan.

12., Kill Raider Matron

Arévid kézjaték utan a felsébb szobaban
magaval a fématrénaval talalhatod magad
szemben, akit nemes egyszer(iséggel el

kell naspangolnod (kb. 10 gyogyito injekcio
bepumpalasaval) és maris megtudhatod az
informaciot: Testvériség tarsaid egy bizonyos
ghoulok lakta varos iranyaban hagytak el
Carbon City székhelyét. A varosban Vidyanal
veheted fel a jutalmadat a még futé kiildetése-
kért, majd a varosi idegennél nyugatra adhatod
el a 13-as flaskat — valamint téle kaphatod meg
Los, a ghoul véaros Gtiranyat is.

¢

Ebben a 1 arégota s. aros-
ként funkcionalé Los teriiletét veheted jobban
szemligyre. Erre lattak tavozni tarsaidat — és
ebben a térségben volt tul koncentralt a mutan-
sok jelenléte az utobbi idékben. Ha a helyi por-
fészek ghouljait kifaggatod, j6 néhany térténet-
tel és tapasztalati ponttal lehetsz gazdagabb,
hiszen Ruby nevének hallatara Haroldban fel-
idézédnek a régmult id6k kellemes percei, de
Hieronymous példaul Jesse-t helyettesiti majd
a boltosi teend6kben, és Giese pedig igazi
ezermesterként funkcional. Mindezek ellenére,
amint végeztél vellk, lépj at a Bridge East pa-
lyara, az északnyugati kapun keresztil.

1., Find Missing Pieces

Kérdezz Harold testrészeire! Kideriil a tur-
pissag: 6t bizony keményen kiraboltak, és
most neked kéne megkeresned az elveszett
szerveit. Az elsé testrésze, a szemgolydja lesz
a masik két megtalalhatoé ,alkatrészén” kiviil,
amit a Bridge East palya legkeletebbre es6

részén, a mentépont mellett talalhato teherauto
tuloldalan vehetsz fel egy ladabol. Hasznald a
csoveket, mert elég nehéz észrevenni, hogy
oda fel lehet jutni... A kezét a Docks Shipyard
palyan, a savas t6 mellett (itheted le az egyik
szo6rnyrél, mig a labujjat a Docks Warehouse
Districtben talalod, északon, a savat sird oriasi
bohdc mogotti sikatorban, annak is az egészen
aljan talalhaté dobozaban. Az egész ligyon
1000 pénzecskét kereshetsz, ha visszaszolgal-
tatod neki tulajdon testrészeit.

2., Find Old Junk

Giese, a j6 munkasember arulja el neked,
hogy szinte barmit képes megjavitani, ha ren-
delkezik a hozza sziikséges alapanyagokkal.
Ez nyilt felhivas keringére, ugyanis meg kell
talalnod azokat az alkatrészeket, amitél Giese
megkovacsolhatja életed nagy fegyverét.

A Docks Shipyard teriileten, a savas t6 dél-
nyugati cslicskénél talalhatsz egy dobozt, amit
szétiitve egy vékony jarat tlinik fel el6tted.

Az itt talalhato ladaban rejtézik a Giese sza-
méra is értékelhet6 szemét. A masodik darabot
a Docks Warehouse Districtnél, a kezdépont
utani els6 mentéhelytdl keletre kititheté do-
boz alatt, a harmadikat pedig a Docks Holding
Pens els6 kinyitott kapuja utan nyugatra, egy
doboz alatt talalod. A negyedik is itt rejtézik
ebben a korzetben, igyhogy kutass at minden
létez6 helyet utana (dobozok egy cella északi
részén példaul kifejezetten esélyesek lehet-
nek). Egy jelképes 6sszeggel megdobva az
alkatrészeket, Giese ezutan véletlenszeriien
general egy franko kis fegyvert, melyet az aru-
soktél nem fogsz tudni megvenni.

3., Find Mutants

Harold és Giese igazit utba a mutansok
hollétét illetéen, am a dokkokba vezet6 utig
hosszu a teenddid listaja — kapasbdl kell egy
kulcsot szerezni hozzaja, amit északnyugatra,
a Bridge East részlegben kezdhetsz el keresni.
Haladj délkelet felé, majd a szeméttelepet ke-
rild meg, majd haladj tovabb északi iranyban.
A mentési pont utan haladj dél felé: megtanul-
hatsz csévon tancolni — a vékony lefolydcsator-
nak ugyanis elengedhetetlen kellékei lesznek a
tovabbjutadsodnak. Miutan folyamatosan kelet

felé araszolsz, lassan athaladsz a harmadik
mentési pontnal is, ahonnan déli iranyban ha-
mar megtalalhatod a negyediket is. Itt nyugat
felé indulj, a fenti vezetékeken lavirozva juss el
a terllet végéig, majd az also szinten ismét ke-
letnek vedd az irényt, j6 néhany csé atugrasa
és ghoul levadaszasa utan megtalalhatod az
atjarét a Docks Shipyardra.

Keletre indulj, sorolj be dél felé, majd végig-
evickélve a dobozok és vonatok kozott, kezdj
el észak felé haladni. Mentsd ki az allasod, és
a savas tobol nyugatra ugralva szépen araszolj

le annak déli csticskéhez, majd folyamatosan
tarts nyugatra, a hazon keresztiil tavozhatsz.
It par kacskaringo leirdsa utan kiérhetsz a
palyaudvarra, ahol délnyugati iranyban hagy-
hatod el a helyiséget.

A Docks Warehouse Districtben nyugat felé
elindulva hamarosan egy falhoz érkezel — itt
fordulj északnak. Erre menj tovabb egészen a
haz ajtajaig, ha belépsz, kelef felé egy egész
ellenfélhad tarulkozik fel elétted. Délkeleti
iranyban meg is talalod joveteled céljat: ralelsz
a térségben allomasoz6 mutansok két, szép
példanyara — am mivel az itt talalhato ajtot
egyelére nem tudod kinyitni, folytasd a mene-
telésed északi iranyban.

Itt szépen, lassan hatolj
at a terlileten,
észak felé
tendalva

Ujabb ajtéhoz
érkezel, ami
egy kapolnaba visz. Az aldozati oltaron fekvé
személyt piszkald meg és elered a bohoc
koénnye — vigyazz, savas es6ben fogsz elazni
-, @m egyuttal ki is nyilik az északra nyil6 ajto,
ahol rovid kiizdés utan a Docks Holding Pens
helyre mehetsz at a nyugati iranyban.

4., Deliver Package

Hieronymous testvére Salieri - aki a Docks
Holding Pens helyen allomasozik -, kér meg
arra a szivességre, hogy juttasd vissza draga
szeretett testvérének azt a kis csomagocskat,
ami nagyon fontos lehet a csaladi béke hely-
reallitasa érdekében. Térj a Chapter Two els6
palyajara, és talalkozol Hieronymousszal.
Odaadhatod neki a tesoja szeretetcsomagjat
— azonban a kiildetést csak akkor teljesithe-
ted be, ha cselekedetedet jelented Salierinek
is.

5., Gladiator Pit

Salieri, a Docks Holding Pens aréna elején al-
loméasoz6 boltostdl kapod a nem kis feladatot:
verekedj meg a Gladiatorveremben, és ha ki-
hazod élve, busas 6sszeg utheti a markodat.
De nem egyszer(ien csak tulélned kell, hanem
mindezt tobbszor, és tébbszor bizonygatni.
El6szor csupan skorpiok ellenében, késébb
emberekkel, a végén pedig erés mutansok-
kal gyiilik meg fegyvered pengéjének, vagy
golydjanak a baja. A 21-ik csata utan nem
kevesebbel, mint 50 ezer aranypénzzel ta-
vozhatsz.

6., Rescue Prisoners

A Docks Holding Pens palyan északkeleti
irAnyban haladva talalkozhatsz a bebortonzott
civil lakosokkal, s a cellajukhoz passzold kul-
csot is az itt allomasozd 6roktél szerezheted
be. Miutan megtisztitottad a terepet, északra,
a kapu kinyitasaval juthatsz tovabb — az eh-_
hez passzol6 kulcsot az egyik barikad mogott
bujo fegyveres 6rzi. A kapu utan nyugatra egy
kulcsdarabot, keletre pedig az ide tartozo fog-
lyok cellakulcsat talalod. Eszak felé egy jabb
adag ghoult kell artalmatlanna tenned, majd
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a ladak és dobozok atvizsgalasa utan, a két
jarér bevarasaval, az északi kapun at a Docks
Torture Centerbe tavoznod.

Itt megleled joveteled céljanak elsé allomasat
— Rhombus, a megkinzott 6reg a Testvériség
tagja, aki rendelkezik annak a barlangnak a
kulcsaval, amit a mutansok valamilyen titokza-
tos oknal fogva nagyon keresnek... EI6szor is
azonban meg kell majd mérk6znod Blake-kel,
a fogva tartéjaval, hogy elkobozd téle az 6re-
get fogva tartd bilincsek kulcsat.

7., Kill Ghoul High Priest

A csata nem lesz kiilénésebben nehéz

— féleg a mostanaig 6sszegydijtott arzena-
loddal... Kapj kezedbe egy gyorstiizelé gép-
fegyvert, és tapadj ra a ravaszra, valamint a
befogasként mikoédé R1-re. Ha tulsagosan
kozeledbe érne a vadallat, csak bokd meg
a Haromszoget méltosagteljesen, és maris
arrébb gurulhatsz, hogy tovabb folytathasd
a kivégzeését. A legy6zése utan egy halom
pénzt, valamint Rhombus bilincsének a kul-
csat fogja elejteni.

8., Escort Brotherhood Paladin

Miutan kiszabaditottad az elsé Testvériség
tagot, kovetned kell 6t az elrejtett kulcskartya
nyomaban. Ehhez menj utana délre, majd a
kapunal a gombot hasznalva térjetek vissza

a Docks Holding Pens negyedbe. lit folya-
matosan dél felé haladva kell a nyomaban
lenned, mignem keleti irdnyban el nem kezd
szaladni, és kozeliteni a kulcs rejtekhelyéhez.
Mivel azonban nem csak az arab orszagokban
vannak 6ngyilkos merénylék, hanem Los caro-
saban is — ezért szegény Rhombus itt fel kell
adja a tovabbi kiizdelmeket, és kezedbe adja
a tovabbjutas kulcsat. Talald meg, és deritsd

ki mi folyik tulajdonképpen a titkos, fold alatti
alagutakban, és vess véget a mutansok szer-
vezkedéseének.

9., Find Secret Vault
A Vault-Tec gyarat a Docks Warehouse

District korzetében talalod, annak is a legke-
letibb szélén — ez az a hely, ahova a mutan-
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sok felfedezésekor még nem tudtal bejutni.
Most igen, az elétte megjelend arcok kozil
ugyanis az egyikbdl kiverheted azt a kulcsot,
amivel vigan besétalhatsz az épiiletbe.

Az északi elagazasnal (hiszen egyszerre
mehetsz nyugatra és keletre is), elsé korben
valaszd a nyugati iranyt, ami bar zsakutcanak
bizonyul elég hamar, azért egy-két csecse-
becsével gazdagabb lehetsz utana. Most,
hogy ezt a teriiletet letudtad, irany kelet, ahol
észak felé osonj, a nyugatra folytatodo folyo-
son keresztil juthatsz le a pincébe.

A kirobbantott falak utan mentsd ki az alla-
sod odalent, majd indulj nyugatnak, vagj at
az aknamezdn, és irany észak. Az egyelére
szolgalaton kivdil 1&vé lift elétt balra fordulva
egy automata shoppingolé géphez érkezel

— itt kedvedre adhatsz, illetve vehetsz, de a
lényeg az innen keletre fekvé generator,
ami a horizontban 1évé elevatort hozza
mukddésbe. A pince pincéjében egy
érdekes kozjatéknak lehet szem és
flltantja, melyben a mutan-
sok a rejtekajtot
keresve m(ko-
désbe hoznak

j6 néhany érro-
botot — s ezekkel
kell neked most
megkiizdened.

10., Destroy Ro-
bot Turrets

A Vault-Tec pincében lévé nyolc
automata gépfegyver elinté-
zése csupan energiainjekcio
és hatasos fegyver kérdése
— prébalj mindig elmozogni
eléliik, mikor felbukkannak,
és korilottiik maradva hatul-
rél (itlegelni 6ket. A kiiktata-
suk utan az északi ajton
beléphetsz. Mar csak
annyi dolgod maradt,
hogy érzékeny bucsut
vegyél Los varosatol, és
a bejaraton keresztiil be-
1épj a Vault-Tec foldalatti
varoséaba.

FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL _

Afold alatt Iétesitett, és biztonsagi varosként funk-
cionalo jaratrendszer leginkabb egy steril labora-
tériumra emlékeztet — de ettdl fliggetlentil még ki
kell deritened, hogy mi céljuk lehet az uralasaval
a régota kihaltnak hitt mutansfajnak. Egyre
vigyazz: a piros lézercsikok azonnali halalt okoz-
nak, igy ezeket vagy ugord at, vagy guggolva
osonj at alattuk — de semmiképp se keresztezd
az utjukat. Ha duplat, vagy triplat latsz bel6liik,
akkor azokat valahol ki kell majd kapcsolnod.

1., Learn Mutant Plans

Az els6 szobaban megszedheted magad
rendesen az itt Iévo ladakban elrejtett pénz-
oOsszegeknek kdszonhetéen, majd miutan a
konzolon megnyomtad a jobb oldali gombot, a
nyugati atjaré maris varja, hogy bebarangold.
Alézercsik kikeriilése utan, az érszobaban
atnyomhatod azt a kapcsolot, ami szabad be-
jarast engedélyez az eddig elzart teriiletekre.
A folyoso masik végét felfedezve, nyiss be az
ajté mogotti kertbe. Mivel a végében egy zart
ajtot talalsz, jon a figyelmeztetés, hogy:

2., Find Residence Key

Déli iranyban tudsz visszajutni a kertbél a fo-
lyosdkra, ahol dél felé egy mosdét talalhatsz
hamarosan. Hasznald a tavolabbi ajtét, és egy
szamitogép-alkatrészhalmazra bukkansz, majd
a folyosén nyugat felé Gjabb adagot gy(ijthetsz
be a limlomokbdl. Az észak felé a kacskaringd-
26 folyoson a robotok kivégzése kdzben harom
tovabbi alkatrészt szedhetsz 6ssze, majd
miutan a mutansokat is helyreraktad, a fenti
kijaraton tavozhatsz a kettes biztonsagi szinten
lévé véarosrészbe.

A szemkozti szobaban egy papir fecni fekszik
az asztalon, mely tanisaga szerint a konyvtari
polcok valamilyen szinten kapcsolatban vannak
egymassal. Ezt rogton ki is probalhatod, ugyanis
az itt talalhato konzol segitségével az elétted

| allo polcrendszert tologathatod ide-oda. A bal,

illetve jobb oldali gombot egyszer-egyszer

ezen az egyszer(i fel-
adaton, am ez még
koézel sem jelenti
azt, hogy végeztél
volna, hiszen tjabb és
Ujabb polcrendszerek
varnak Rad. A kozéps6
(middle) és a jobb oldali
(right) kar meghuzasa
utén ezt az akadalyt is
lekiizdétted, am az ajtok és folyosok
utan Gjabb feladvany elé érkezel.
L Az els6 rémisztden nehéz feladatban
minddsszesen a C, és a D billentylik
| lenyomasat kell megejtened, és mar
mehetsz is a szemkozti szobaba.
by It délnyugati iranyban haladva
hamarosan elérkezhetsz egy kon-
zolhoz, amivel nem csak az itteni,
hanem egy kicsivel délebbre fek-
v6 tgyiratokat is arrébb tolhatsz
— Ggyhogy ezt a lehet6séget kell
most kihasznalnod. Az 1000, 2000,
k5000, 8000, és 9000 sorszammal
ellatott polcokat betolva a lenti bal
oldali szobaba nyerhetsz bebo-
csatast. Szedd fel az ott Iévo
extrakat, majd gyere ide
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vissza, és told vissza az 6sszes polcot a helyére
— tehat 1000-t6l 9000-ig, az 6sszest. Ekkor a
jobb oldali polcsor fog elhtizédni délen, amiben
az ahitott kodkartyat talalhatod — mindosszesen
egy hullat kell atmotoznod érte. A k6zéps6
bat védo6 kédsort egyébirant az el6z6 szint
termében talalhatod, de megkimélve egy jokora
gyaloglastol Téged, csak Neked, csak most,
csak t6liink — ez az 110100100 kombin&cid
lesz. Most mar visszatérhetsz az el6z6 szintre,
ahol el6szor délre, véglil keletre tavozhatsz az
épliletbdl.

Akerthelyiség északi kijarata utan szintén egy
kisebb fajta enteriér fogad, am a fenti ajté utan,
mar a harmas szint( biztonsagi zénaban talal-
hatod magad. Itt délkeleti iranyban elindulva
hamar tapasztalhatod, hogy hianycikk az aram,
am egyeldre ne zavartasd magad emiatt és to-
vabbra is kelet felé tendalva, juss el a harmadik
mentési pontig. Innentdl kezdve fordul az irany,
mert egy kis északi séta utan nyugatra tart a
folyosé — egészen a generatorteremig. Az itteni
konzolpultnal felcsettintve az aramot, maris ma-

kodésbe hoztal mindent — kezdj is el visszafelé
haladni kelet felé. A déli ment6helynél javaslok
egy jatékallas kimentést, majd a nyugati szoba-
ba visszatérve egy kis tiirelemre varast. A harom
lézercsik valtakozo (itemben valoé megjelenése
illetve eltiinése a te atjutasod kulcsa lesz. Miutan
a harom csikon atfutottal (természetesen akkor,
amikor ezek eltiintek), akkor a kdvetkezét mar
csak at kell ugranod, amikor azon a szimpla
lézer vilagit (a duplat ugye nem tudod). A tulol-
dalon menthetsz egyet a nagy izgalmakra, majd
valaszd a fenti utat. Itt az elsé szimpla lézert
ugord at, vard meg, mig elt(inik az utban Iévé
dupla csik, majd nyomas dél felé. Itt harom dup-
lalézer var egymas utan — am a triikkje az, hogy
egy bizonyos ideji kivaras utan ugras, és kilon-
b6z triikkok bevetésével atszaladhatsz, amikor
éppen mindharom inaktiv. A nyugati teremben,
a délnyugati zart ajté mogétti konzollal veheted
iranyitasod ala azt a pici robotot, ami a tovabbi-
akban segiteni fog neked a boldogulasban.

A robot iranyitasa végletekig egyszer(: a bal
analdgkarral forgolédhatsz, az R1-el pedig
géazt adhatsz. A Kér a gazfroces (ekkora ext-
rasebességre kapcsol a draga, de ilyenkor az

energiajabdl is fogyaszt). Az R2-vel valthatsz a
lassu, és gyors fokozatai kdzott. Navigalj ki a
mentdszobabol, és fordulj kelet felé, juss at a
lézeres termen. ltt tarts északnak, gurulj be az
els6 szobaba, ahol tjabb lézercsikok alatt kell
atsuhannod, de mivel keletre zart kapukat don-
getsz — vélaszd a nyugati iranyt. A gélemeket
kicselezve észak felé kell gordiilnéd, majd itt a
keleti szobaba ugorj be, eztan kikapcsolhatod
a lézeres védéhalozatot.

Ha az iranyitast visszakaptad, kévesd a robotod
koordinatait, hiszen az 6 szobajatol kdzvet-
leniil északra talélhaté az a kapcsolo, amivel
leeresztheted a téled keletre 1évé iranyitopadot.
Irany tehat dél, majd kelet, végiil a szobaban,
felfelé — azaz észak. A robotoktdl a szamito-
gép-alkatrészeket gydijtsd be, és mar léphetsz
is a legészakibb szobaba. It a kapcsolotablan
nyomd meg gombokat, a hatad mogétti ajto zar-
jat igy nyithatod ki. Ez a rezidens lakosztalyba
vezet — mentsél is egyet gyorsan elétte.
A folyoso végi teremben ugyanis nem
véletlentil fekszenek azok a hullak
annyira egymas hegyén-hatan...

3., Defeat Mutant General

Attis, a bivalyerej, és elefantméretd
driasmutans egyre érzéketlen: az pedig a lézer.
Ezzel tehat ne is probalkozz nala — massal vi-
szont aztan batran. A gélem vezér ugyanis nem
atallott szemet vetni a laboratériumi kulcsodra,
neked pedig kutya kotelességed megvédelmez-
ned azt. Erre remek megoldasnak mutatkozik
az az Assault Riffle, amit a palya egyik elrejtett
dobozkajabdl szélithatsz magadhoz. A harc
kimenetele azonban nem vard eredménnyel
zarul: a gy6zelmed ellenére mégis vesztes
poziciobol szemléled az utana kovetkezd
eseményeket... A szerencsétlen fordulat utan
megtépazva, és ezer sebbdl vérzéen ébredsz
egy idegen lany szobajaban. Mivel testileg nem
vagy tul fitt,'ezért akcioid korlatozédnak (sem
ugrani, sem futni nem tudsz — hogy a kétkezes
fegyverhasznalatrél mar ne is beszéljek), ezért
a lehetd legkozelebb kell maradnod a lanyhoz,
aki elvezet téged az innen kivezeté jarathoz.

4., Follow Vault Girl

Alandolasod utén kapsz egy adag injekciot,
amit akkor fecskendezz magadba, ha mar
tulsédgosan is elvesztetted volna az energiad
nagy részét. Kévesd a lanyt el6szér nyugaton
északra, majd a keleti irany délre. Innen Gjbdl
kelet, majd kisid6 utan észak kovetkezik — kdz-
ben felcsatolhattal egy pisztolyt is, ugyanis a
skorpiéhadon igy némileg kénnyebben atjut-
hatsz majd. A j6 néhany szoban, és termen
valo keresztiilkajtatas utan végre elérkeztek
joveteletek céljahoz, a Gardenhez.

5., Open Auxiliary Vent

Egy ,Kert" nevi helyen ébredsz, ahol teljes
ellatasban, és regeneralédasban van részed
— még a fajos karodat is kicserélték, igaz csak
robotkézre, de a veszélyes virus igy nem
terjed tovabb a szervezetedben. A féld alatt
szorult lakoknak segithetsz kitorni innen, am
ehhez egy technikus segitségére lesz sziiksé-
ged, akit Patty utmutatéja alapjan a nyugatra
fekvo kerthelyiségbdl északkeletre talalsz.
El6tte bebarangolhatod még az egész rész-
leget, és jo par ismeretséget kothetsz — vala-
mint beszerezhetsz fegyvereket, és tovabbi
alkiildetéseket.

6., Find Ring

Mary édas anyjanak gydrdjét kell megkeres-
ned az elhagyatott zénaban, akit akkor ért a
halal, amikor nagy harcok dultak a felszini,
és fold alatti seregek kézott. Amikor a
Vault Ruins Level 1 palyara érkezel,
és elindulsz a nyugati irany utan
északra, a kdzéps6 szobaban
talalod, egy feldélt zenegép
mogott. Gyorsan szol-
galtasd is vissza gaz-
dajanak, aki ezért
végteleniil halas
lesz neked!

7., Find Spare
Parts

Ching Tsun — a Garden
technikusa kér meg ra, hogy
szallits le neki annyi szamitogépes
© alkatrészt, amennyit csak tudsz. Mire
idaig eljutottal, mar szerezhettél néhanyat
bel6liik, de még jokora adaggal fogsz talalni
a tovabbi kalandozasaid soran is. Ha vissza-
szdllitod a mesternek, egy halom tapasztalati
pontot, és jokora pénzdsszeget kaphatsz.

8., Escort Technician

Eszak felé elindulva jussatok at az els6 ter-
men, majd amig a technikus a lézerfiiggony
elétt varakozik, te a szelléz6jaraton keresztiil
kertilj at a szemkozti szobaba. A robotokbol
verd ki a sziikséges alkatrészeket, majd dél fe-
1é indulj, engedd at a technikust a Iézerracson
keresztil. Kelet felé menj, 6 tjra megakad a
kévetkez6 lézerfiiggony el6tt, neked pedig a
délre talalhato szobabdl nyil6 szervizfolyoson
kell elékeriiindd — egy jokora kort megtétele
utan. Tovabb kisérgetve 6t keletre, majd onnan
északnyugatra, hamarosan a kivant célotokhoz
juttok, ahol mar csak meg kell bitykolnie a
szamitogépeket, és helyreallithatja a két oldal-
s6 kapu zarszerkezetét. Ehhez jo fél percig kell
védelmezned a robotok zaporozo |lézerlovedé-
kei eldl. Mivel a liftet mikddtetd aramkoroket
ossze kell kotni, igy egyelére csak a nyugati,
azaz kettes biztonsagi szintre vivé ajté miko-
dik — ne is habozz tehat, Iépj be ebbe a folyo-
sorendszerbe.

9., Connect Circuits

A gépterembdl a Vault Facilities Level 2 palya-
ra tavozz, majd nyugatnak indulj, és szaladj
végig a folyosén. Innen a szervizcsatornan
keresztiil északi iranyban juthatsz ki, ahol

Tobb, impozans nevet is felfedezhetiink a
Fallout: Brotherhood of Steel képzeletbeli
soundtrack listajan. Az Amerikaban székeld
Interplaynek ugyanis sikertilt megallapodast
kotnie a dupla platinalemezes Slipknot egyiit-
tesével, hogy annak egyes dalait felhasznal-
hassak a jaték kozbeni muzsikak egyikeként.
De, ha jartas vagy a keményebb dallamok-
ban, akkor bizonyara 6rommel fogadod

majd a Rolling Stones magazin tiz legjobbja
kozt is szereplé Meshuggah (Nuclear Blast)
zenekart, vagy a Killswitch Engage illetve
Chimaira szamainak felcsenduilését. Meg kell
mondani — a jaték imazsanak rendkiviil jol all
a kicsit zizosabb hangvétell zenei betét...
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FALLOUT:

BROTHERHOOD OF STEEL

VEGIGJATSZAS

kétfelé agazik a terem: balra, illetve jobbra is
mehetsz — akarom mondani keletre és nyugat-
ra egyarant. Erre azért lesz sziikség, mert az
aramot visszacsatolni a két konzol egyszerre
torténé bekapcsolasaval lesz lehetéséged,

és miutan ezt megtetted, mar rohanhatsz is
vissza a technikushoz, mert a radion keresztiil
furcsa zajokat hallhatsz fel6le. A gyanud be is
igazolodik: a holttest mar nem fog segiteni a
tovabbiakban. Te viszont Iépj be a keletre nyild
Vault Facilities Level 3-ba.

10., Fix Damaged Shop-Tec

A Vault Facilities Level 3 szintjén az els6 au-
tomata maris szerel6 utan kialt — az elromlott
gépbdl addig nem szerezhetsz tovabbi matéri-
akat, mig meg nem talalod hozza a sziikséges
alkatrészeket. Indulj el keleti irdanyban, majd a
folyoso végérdl az északi szobaban kapcsol-
hatod vissza az aramot. Visszafelé a konzolnal
leolthatod a szobat védé biztonsagi lézert,
majd a délen talalhato z6ld csikokon nyugod-
tan sétalj at. A kapcsoléval leolthatod a piros
lézereket, és a déli masinaval pedig a fenti
szobaét nyithatod ki. Itt allitsd at a konzolokat,
hogy a nyugatrol északra nyilo folyoson fel
* tudj menni. Szépen fokoza-

tosan északra haladva,

kikapcsolva a védelmi
vonalakat.
A 12-es védelmi racsot
is kikapcsolva, indulj el
kelet felé, majd a déli, 16-
os kapunal értelemszeriien
£ dél iranyaban. Ez az itteni

3 lada rejti majd ugyanis
_ a Shop-Tec masina
5 hianyzo6 darabka-
jat. Kelet felé

haladj tovabb, mentsd
ki az allasodat, majd a
villogo lézercsik alatt
atbujva (amikor inak-
tiv a legalso szal),
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kapcsold at a 15-s lézer ledllitd gombjat a déli
konzolon. Az igy megnyilt terlileten, pedig a
kijaratot nyito 14-es ajtot teheted jarhatova. 15
lézernél kapcsold ki a 12-est, majd nyugat felé
indulj vissza, fuss at a folyoson.

Ateremben kapcsold ki a 11-est, majd dél felé
haladva a mentéhely mellett a 9-est. Folytasd
déli iranyban az utadat, majd az itteni kon-
zolnal kapcsold vissza a 9-est, igy a déli 7-es
atjarot szabaditod fel. Innen egyenes ut vezet
a Shop-Tec masinajahoz. Javitsd meg, és mar-
is igénybe veheted szolgaltatasait. Az egész
torturat add el Gjra, és sorban kapcsolgasd a
konzolokat, juss el az északkeleti régioba, és
az utolso terem nyugati ajtajan lépj be a kovet-
kezé szobaba.

11., Defeat Nightkin

A szellé6z6rendszert 6rzé lathatatlan mutansok
akkor bukkannak majd elé, ha megsebzed 6ket
— addig csak valamiféle bizsergést észlelhetsz
magad korl. A féltucatnyi bandat lemészarlasa
utan immaron elétted a lehetéség, hogy leal-
litsd a szell6z6rendszert, s ezaltal megszok-
hessenek a Garden lakéi az idétlen idék ota
nem latott felszinre. Térj vissza a Gardenbe a
nyugati ajton keresztiil, és keresd fel Pattyt, aki
tovabbi instrukciokkal lat el, a laboratériumba
valé bejutast illetéen.

12., Find Laboratory Key

Vault Ruins Level 1: Indulj el nyugatnak, majd
amikor a zart ajtéhoz érkezel, fordulj be észak-
nak. Itt a kozéps6 szobaban egy gydiriit talal-
hatsz majd az egyik feld6lt gép mdgott (Mary
anyjanak kiildetése), am tovabb haladva dél
felé, tendalodj folyamatosan a nyugati iranyba,
mert miutan Gjra felbaktattal északra, lépj be a
kettes szintre az ajton keresztil.

A két, északra fekv6 kapu utan északnyugati
iranyban tovabb haladva egy zsakterembe
jutsz — az itt talalhato fels6 mechanizmust
bombazd szét, és mar mehetsz is vissza a
folyosoéra, ahonnan keleti iranyban felfordul-
hatsz a kovetkez6 szobaba. A gépeket a hatsé
részben verd szét, igy tovabbi ajtokat nyithatsz
ki, ami ugyan egy kis aramsziinettel is jar — de

ezzel most ne foglalkozzal. Folytasd északke-
let felé a barangolast a szakadékig — nyugati
iranyban hagyhatod el a helyet a harmas szin-
t folyosoérendszerbe.

A kovetkez6 palya, vagy inkabb barlang végte-
lendil linearis lesz — mindsszesen északkelet
felé nyomulva at kell kiizdened magad az
oriasi csapasokon, at a savas tavakon, majd
délnyugatra lecsordogalni a barlang kijarataig.
A tuloldalon Dubois fogad, a tudés, akiért ide-
jottél, és aki a laboratorium kulcsat 6rzi.

A visszatérésben azonban mar nem tud segi-
teni, mert az idékozben elékerilé anyamutans
elveszi életét.

13., Kill Deathclaw Mother

A laboratoérium kulcsat egy oriasi szorny meg-
olése utan szerezheted meg, akit nem lesz
egyszer( megdindd — de ha szorgalmasan
gyjtogettél, akkor lehet annyi pénzed, hogy
beruhazz megfelel6 védéfelszerelésekbe. A két
oriasi savas t6 kdzott rohangalé anyatigrist mar
csak azért is nehéz lesz ledontened, mert a
tavakban lévé anyag 6t taplalja — tehat mindig
a nyomaban kell lenned, hogy ne téltse vissza
tulsagosan az energiajat. Egy viszonylag nagy
hatésugaru fegyverrel konnyen levadaszhatod
a bestiat, majd térj vissza a barlangba, loholj
vissza egészen a kettesszamu alagutrend-
szerbe.

|dékozben rengeteg vad és lathatatlan szérny
lohol majd a nyomodban, am kelet felé tartva,
az eddig elzart részben egy jo par tapasztalati
pontot is begydijthetsz a kivégzésiikkel. Miutan
atnyargaltal a fél palyan, a kerthelyiségbe ér-
kezel, ahova betortek a mutansok — neked pe-
dig a terlilet megtisztitasa utan, a délre fekvo
laboratériumi részbe kell eimenned.

Az elsé helyszin viszonylag hamar lezongoraz-
haté — az északra fekvo oriasi varéteremben

T

nyugati irdnyban atléphetsz abba a csarnokba,
ahonnan délkeletre a kijarat fekszik. A retina-
szkennernél az egyik elejtett mutans szemgo-
lyojat mutasd fel — mig a kdvetkez6 folyosokon
csak nemes egyszeriiséggel szlalomozz végig.
Amig a pancélod és az energiad birja, addig
nem fogsz raszorulni az oldalszobakbdl nyilod
konzolok segitségére — de ha esetleg nem

igy lenne, akkor ezek segitségével a beépitett
agyukat veheted jobban fennhatésagod ala.

A masodik mentéhely utan északkeletre haladj,
maijd fordulj be délre, és tovabb egészen a fo-
lyosé legaljaig, itt 1épj be az ajton. A korfolyosd
utan északra egy oroszlanszeri szérnnyel kell
megkiizdened, aki miutan elpusztult, egy holt-
testet hagyott maga utan.

14., Ring of Numbers

A kodkartyat vedd fel a tetem mell6l, szépen
haladj visszafelé. Az elsé, kelet felé nyild



teremben kutasd at a fal melletti pultot. Egy eljegyzési gyiir(i képében
talalhatod meg a kijaratot nyité konzol kédjat, az innen nyugatra fekvé
szobaban, ugyanis az e gy(riibe gravirozott datum alapjan juthatsz ki
Az nap, honap, évszam sorrendben beleégetett datumbol az elsé harom
szamjegyet a gépbe ltve mar Iéphetsz is be a laboratérium harmadik
biztonsagi szintjére. Itt az egyetlen nyithaté ajtén, a nyugatin athaladva
egy segédrobotot kdlcséndzhetsz az automatabdl — elég borsos aron.

A déli teremben azonban j6 szolgélatot tehet, amikor a rad ronté mutans
hadat apritod éppen. A szoba megtisztitasa utan a keleti ajton indulhatsz
el dél felé, ahol szintén egy kis csetepatéba keveredsz — am a lerende-
zése utan mar var is az Gjabb matekora, kdzvetlenil innen keletre.

A déli dobozok ald bekukkantva néhany értékes ruhakélteménnyel le-
hetsz gazdagabb, az Advanced Power széria vonalvezetése ugyanis
minden eddigi felszerelésedet lepipalja. A szoba kitisztitasa utan északra
tudsz tovabbmenni, ahol a keleti ajton tavozhatsz az apro kozjaték utan

15., Oh Shit!

A féellenfél-harcok elengedhetetleniil kopogatnak az ajtokon, remélem
mostanra egész hadsereg elintézésére alkalmas arzenalt felvonultattal,
vagy legalabbis nagyon szorgos hangya modjara gy(ijtogettél! Attis

mar ismer6s ellenfélként kdszon vissza rad, am azaltal, hogy kétszer is
hilvosre teszed, még korant sem érnek véged megprébaltatasaid. Sét!
Csak most kezdédnek. A kijarat felé indulj, egy oriasi szem allja utad,
amit négyszer (!) kell legy6zndd, majd meg kell kiizdened a teknéspan-
célba buijt fejjel is. A szajaba kerllés ellen hasznos segédeszkoz a futas,
amit hasznalj is batran — amikor pedig éppen forgatja a fejét, kinald meg

irtézatos hatoerejli I6vedékekkel. A szobakon visszafelé nyugatra, majd
délre, végiil keletre, és Ujbol délre — egy szobaba érkezel. Az Ujabb tek-
nés alapti metamorfozison keresztiilment mutanst intézd el: mar szabad
is az Ut a tovabbjutas iranyaban. A kijarat utan atléphetsz a négyes labo-
ratériumi szintre.

16., Kill Security Officer

A folyoso tuloldalan Patty var — bar nem éppen abban a formaban,
ahogy azt szeretted volna latni. Az 6t foglyul ejté organizmus ugyanis
kiszipolyozza az életet és a lelket is bel6le, ugyhogy arra kér, inkabb 6ld
meg, mintsem itt hagyd szenvedni. Még ellat egy kodkartyaval, ami a
szomszédos terem ajtajat nyitja, ahol egy szajat kell legy6znéd, hogy vé-
gl felrobbanthasd az egész kocerajt, és beinditsd az 6nmegsemmisité
szerkezetet.

17., Initiate Vault Decontamination

Akijutas pofonegyszer( lesz — elészoér is az itt lathatd vasuttal juss el az
elsé laboratériumig, onnan pedig 120 masodperc leforgasa alatt a délke-
letre fekvé kovetkezé sinautdig. Voila! Végig is vitted a jatékot!

Ennyi volt nagy vonalakban a Brotherhood of Steel teljes végigjatszasa
Kétjatékos modban még volt par aréna, amit fel lehetett volna fedezni —
azonban oda egyszemélyes gladiatorként nem juthattal be. Most, hogy vé-
get vetettél mindennek — a kalandod még nem ért véget. 3 rejtett karakter,
karakterimportalasi lehetéségek, és jokora adag extra videé var a bonusz
mendiipont alatt — Ggyhogy még le fog kétni egy ideig a jaték, ha élvezted.

Bago Péter
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Tesztplatform: XB Academy Courtyard

Ugorjunk is a cselekmény kdézepébe. Egy

Kiadé: s - ol
Atari balkani orszagban talaljuk magunkat, ahol
Fejleszté: egy Simon Algo nevii ember atvette a hatal-
Paradigm mat. Amolyan tutorial jellegii kiildetés ez, a

gép tippjeit kapjuk folyamatosan. Menijtink le
a lépcsén, majd a szobrot keriiljik meg, és
masszunk fel az alacsony falra. Nyissuk ki a
kozeli kaput az Y gombbal. Az animacio6 utan
megtudjuk, hogy harom 6r védi a teriiletet.
Fussunk be az arnyékba, és varjuk meg, mig
a két 6r elmegy mellettiink. R6gton ezutan
induljunk balra, de csak lopakodva. A nekiink
hattal all6 6rt szép csendben Ussiik ki. A fe-

Hivatalos honlap:
www.operationsurma.com
Megijelenés:
2003. december 5.
Tobbjatékos méd: Nincs
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jarkal a kapu elétt, varjuk meg, mig elmegy a
BsSsSZHATAS: EEEEEEECEE kis kapu el6tt, kerliljink mégé, és tanitsuk mo-

resre. A hullat rejtsiik a masik mellé. A racstol
- - jobbra kis lépcsé vezet le, ott van egy panel,
* VELEMENY amin piros fények vannak. Nekiink pont ezt
kell meghekkelniink. Alljunk az elébb a doboz
+ elé, és az Y gomb nyomva tartasaval torjiik fel
e a rendszert. Jobbra ajto, a szamzar feltérésre
Mission: Impossible univerzum,

aSalx € szorul, az elébb hasznalt eszkéz pont kapora
Nagybetiis JATEKELVIENY

jon. Uj feladat: meg kell talalnunk az elrejtett
felszerelésiinket. L6jiik ki a kamerat az EWG-
vel. Ujabb szamkédos kapuhoz érkeziink,
miel6tt kinyitnank, hasznaljuk a Sonic Imagert,
amivel ,atlathatunk” az ajton. A foszer elsétal,
menjlink a falhoz, majd nyomjuk meg a bal
thumbsticket, hogy a falhoz lapuljunk. Mikor
latjuk, hogy jon, és feltlinik a Stealth Kill ikon

a jobb felsé sarokban, nyomjuk meg az A-t.
Megtanultuk a Corner Killt. Masszunk fel a
kozeli létran. Menjink az erkélyen, amig csak
tudunk, majd mikor mar elfogyott az ,ut", néz-
zlink csak a fejlink félé. Csimpaszkodjunk fel a
csére, és a baloldalra Iévé teraszra” ereszked-

A kamerakezelés lehetne jobb
is; a multiplatformsag ara, a
néhol csiszolatlan grafika

Ps2 - GC
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junk le halkan. Animacié utan a fehér gombbal
kapcsoljuk be az éjjellatot. A hirtelen lathatova
valt Iézersugarakat kerdiljiik ki. Menjiink egye-
nesen, majd lent egy kuka mellett megsze-
rezhetjiik a felszerelésiinket. Az Inventorybol
vegylk elé a Microcordot, és a fejlink folott
lévé csdvet célozzuk meg. Csimpaszkodjunk,
majd meglatunk egy ért magunk alatt. Mikor
folé értink, nyomjuk meg a B gombot. Uj fel-
adat: lefényképezni a Communication Towert
és a recievert. A fal mellett haladva iktassuk

ki az 6rt, majd vegyik hatunkra, és a kdzeli
tenyér-szkenneres ajtohoz cipeljiik. Hasznaljuk
a tenyerét, hogy kinyiljon a kapu. Menjink fel,
a teraszrol, a digitalis tavcsoviink segitségé-
vel fényképezziik le a Comm. Towert (nehéz
elvéteni), és a Comm. Recievert. Uj feladat: ta-
lalkozzunk az informatorral a teraszon. L&jlink
ra az EWG-vel. Vissza az udvarra, a kijarat
felé. Ejjellaté bekapcs. Ne a lézerrel blokkolt,
hanem a zart ajtét vegyiik célba. A lézeres
vagocuccal siman ki lehet nyitni. Bent még
tobb lézer van. Masszunk a csévon, miutan
lejottiink, csalogassuk oda a sarkon tal levé
ort. EWG-vel I6jiink egy hordéra, az hangot
ad ki, 6 odajon, mi pedig tsstk ki. Sarkon tuli
kamerat iktassuk ki. A falon a sarga panelt a
lézervagoval tegylik tonkre. Menjiink vissza az
udvarra, a kilitott 6rt vigylik magunkkal. Nyis-
suk ki a szkenneres ajtot az 6r tenyerével.

Streets of Vilstra

Az informatornak I6ttek. A kdzeled6 érrel vé-
gezziink. Le a lépcson, ott alldogal egy 6r. Egy
jol iranyzott Gitéskombinacié megteszi. Menjtink
még lejjebb, ahol még egy rossz leheletl go-
noszsag all. Mondjam, mit kell tenni vele? Na
azért. Az animacio utan vegytk fel a Medkitet,
majd induljunk tovabb. Elérkeziink egy hatal-
mas fej-szoborhoz. Itt megkapjuk a nyugtaté
I6vedékkel toltott fegyveriinket. Hasznalnunk is
kell egybél, mert két rosszindulatu egy racson



<< AZ IDEN KEZDIK EL FORGATNI A
MI HARMADIK RESZET, ES HA MIN-
DEN RENDBEN MEGY, AKKOR MAR

2005-BEN A MOzZIK MUSORAN
LEHET.

tul, egy kapualjbol 16voldozik rank. Léjlk ki ket
a nyugtatéval, de a I6szert ne pazaroljuk. Men-
jiink oda a testekhez, és megkapunk egy igazi
pisztolyt, az IP-45-6t. A térképen a nyilacska jel-
zi, hogy merre kell menniink, kévessiik. A kis té-
ren a fakkal egy checkpointhoz ériink. Induljunk
tovabb. Egy sikatorban felfegyverzett fészerek
varnak rank. Pisztolyunkat készenlétbe, és kiild-
jUk at 6ket a masvilagra. Kiildetés teljesitve.

Mertos

Helipad & Exterior

Menijlink balra, egy platformmal lejjebb, néz-
ziink fel és a Microcord segitségével, érjiik el a
csovet. Csimpaszkodjunk, majd az érre zuhan-
junk ra. Balra induljunk lopakodva, ott egy masik
6r. Halkan tegyiik el lab alél. Guggolva lathatunk
egy kamerat szemben, az EWG-vel porkoljlink
oda. Sziikség van egy fotéra az arcardl. Nosza,
fényképezziik le. Ha nem tiszta a kép vegyiik fel
és tegylk le Ujbdl, majd prébaljuk meg megint.
Luther majd megmondja, hogy megfelel-e a
kép. Irany lefelé, de vigyazzunk a kamerakkal.
Az oszlopnal, amin Level 2 szerepel, alljunk
meg, vegylk el a tavcsovet és keressiik meg
vele doktor Nortont. Nem nehéz, 6 az egyedidili
fehér képenyes az udvaron. Varjuk meg, mig
elindul visszafele, zoomoljunk az arcara és meg
is van a fénykép. A Iépcsok aljanal lesz egy iro-
da. A bent Iévé 6rt likvidaljuk, majd kapcsoljuk le
a villanyt. Menjiink ki, szemben lesz par szikla,
ami mogé elbujhatunk. Kicsit jobbra a kamerat
16jlk ki, de ne lasson meg minket a jarér. Ke-
riiljink mogé és puff. Menjiink be a Security
felirat szobaba, tgy, hogy ne vegyen észre az
6r. Mikor bejutunk, ne finomkodjunk vele. Villany
leolt. A sarga billenty(izettel tudjuk meghekkelni
a biztonséagi rendszert. Menijiink be a bazisra.

p——

Basement Entrance

Bejutottunk. Nézziink fel, és a Microcord
segedelmével célozzuk meg a csévet. Csim-
paszkodjunk at a detektorok folott, és az
alattunk levé 6rre ejtédjiink ra. A baloldalon
induljunk tovabb, bujjunk el a masodik arnyé-
kos zugba. Innen lathaté pont egy kamera,
iktassuk ki. Vigyazzunk nagyon, jarkal egy 6r
itt. Mikor erre j6n, a nyugtatéval adjunk neki,
de szélsebesen rejtsiik el, mert balra egy szép
nagy ablak mégott egy 6r Gigykodik. Induljunk
balra, de lapulva, nehogy meglasson minket az
ellen. Ne probaljunk meg bejutni, mert zarva
az ajtaja. R6gtén a sarkon tul lesz Dr. Norton
ajtaja. A sarkon egy 165 fokos jobbfordulatot
véve észrevessziik majd. Bent intézziik el a
doktort. Kapjuk fel a testét, és igyekezziink le
a lépcsokon, a kezét nyomjuk ré a szkennerre,
utana dugjuk el. A szamitégép az ajtétél balra.
Ezt kell meghekkelniink, nosza. Gyertink ki

az irodabdl, majd forduljunk jobbra. A kameréat
intézzlik el, ahogy kell. Mindig maradjunk az
arnyékosabb jobboldalon. Lépéseket hallunk,

egy Or jarkal. Az oszlop mellett maradjunk,
gubbasztva. Ettél szabaduljunk meg halkan és
ovatosan, mert egy kamera van a kézelben, a
radaron jol latszik. A hullat rejtsiik el, a kame-
rat gyétorjik le. Menjiink tovabb, a sététben.
Elériink egy nagyobb térhez, ahol latunk egy
szép ablakos biztonsagi helyiséget. Téle balra
pedig egy szamzaras ajtot. Osonjunk oda, ki-
I6nleges ovatossaggal. Bujjunk a dobozokhoz,
és mikor a biztonsagi ér kimegy az ablakos
flilkébdl, hekkeljiik meg a zarat, és menjlink
be a helyiségbe. Lapuljunk, mert a jobbra talal-
hato ajté ablakan keresztll meglathat minket
az or. Torjlk fel a biztonsagi rendszert. Ezutan
checkpointhoz érkeziink. Talalkoznunk kell a
Dr. Nortonnak 6ltézétt Spelvinnel ott, ahol ki-
Utottik a dokit. Menjiink oda, ugyanolyan 6va-
tossaggal, mint idefele. Kapunk egy 6r jelmezt,
de nincs jelvénylink. Menjiink innen ki, majd
forduljunk balra. Jobbra az el6bb bezart ajtd
mar nyitva van, és az ér sehol. Sétaljunk be,
és keressiik meg a jelvényt. Innen induljunk
oda, ahol a nagy panorama ablakos kézpont
van. A jobboldalan lesz az ajté, ahova be kell
menniink. Csak sétalgassunk nyugodtan, a
jelmeziinkben nem ismernek minket fel. Egy
duplaszarnyu ajté var minket a folyosé végén.

Weapons Testing Range
Induljunk csak el, mig egy liveggel boritott falat
nem latunk. Egy emelvény van elétte, rajta egy
szamitogéppel. Menjiink oda a szamitégéphez
és nézziik a fegyvertesztelést. Szenteljlink
figyelmet a fel-felbukkano céltablaknak, je-
gyezziik meg a sorrendet. Ezutan a géppel
kapcsoljuk ki a fegyvereket, majd menjiink a
balra talalhatd ajton at. Itt lesz még egy ajto,
be a I6térre. A tudds visszakapcsolja a fegyver-
rendszert. Két gépagyut kell kijatszanunk. Si-
pirc a céltablak moége, lapulva. Mikor az agyuk
hatik magukat, gyeriink a felbukkano céltablak
mogé. Ezt egészen addig csinaljuk, mig mogé-
juk nem kerdlunk. A tudést verjik meg. Kapjuk
a hatunkra, és a szkennerhez szoritsuk a
tenyerét. Menjiink be, a Microcroddal htizzuk
magunkat fel a csére. Két tartaly savval teli
van el6ttiink. A kék nem 6l meg azonnal, de a
z06ld igen. Gyakoroljuk be az idézitést, majd
keljiink at rajtuk, a tuloldalon acsorgé 6rt intéz-
z(ik el. Hekkeljlink egyet, majd masszunk fel a
szerkezet tetejére, és a nyilason keresztil
tavozzunk. A duplaszarnyas ajton kersztil
a Computer Coreba jutunk.

Computer Core A

Masszunk le a létran, és az
éjjellatot kapcsoljuk be. Mennyi
lézer! A segit6ink nem tudtak
ezeket kikapcsolni, de réseket
tudtak rajtuk csinalni. Jobbol-
dalon nyilik az els6. Ezen atérve
a plafon kozelében, hasznaljuk a
Microcordot és masszunk a lézer felett.
Ezutan a baloldali falhoz lapuljunk, csak
igy fogunk atférni a résen. Az utolsd
megint a plafonon lesz, csinaljunk ugy,
mint az el6bb, de most hiizzuk is fel a
labainkat, nehogy beleérjen. Jobbra
induljunk tovabb, itt lesz egy mozgd
|ézerhald. Balra pedig egy racsozott
terilet, Data Archive felirattal. Lézerva-
goval menjiink ide be. A piros adatka-
zettakra van sziikségiink. A karokat a
sarga iranyitdpanel hekkelésével tudjuk
kikapcsolni, koriilbeliil masfél percre.
A Microcorddal célozzunk a szoba
tetején lévo sarga négyzetre. Ez
ismerés a filmbél? A ravaszokkal

allithatjuk a magasséagot, az X gombbal pedig
vizszintes helyzetbe keriilhetlink, és vissza
fliggdlegesbe. A bal Thumbstick Ethan len-
dlletbehozasahoz sziikséges, az Y gombbal
pedig elérhetjiik a kivant adattarat. Ereszked-
jlink megfelel6 magassagba, lendiiljiink be (a
hintazas alapelvei szerint mikaodik), és mikor
az adatkazettahoz ériink, nyomjuk meg az Y-t.
Ha ezek megvannak, szalljunk szembe a lézer-
haléval. Checkpoint. A Iézeren keletkeznek ré-

sek, ezeket kell kihasznalnunk. Induljunk el, ha
meglatjuk a rést, menjiink at rajta. Két-harom
lézerhald utan atjutunk a Data Archive B-hez.
Itt 6t adattarat kell kifosztatnunk, ugyanannyi
id6 alatt, mint az elébb. Nem kell megijedni, ha
elsére nem sikerdl. Mikor latod, hogy kifutnal
az idébdl, ereszkedj le, vard meg, mig lejar az
id6, majd probalkozz ujra. Ha megvan, men-
junk ki. Checkpoint. Jobbra induljunk. Itt egy
meég triikkdsebb Iézerhaloval talalkozunk, mint
az el6bb. Nem varja meg a rendszer, mig az
egyik végigér, hanem kb. harmadutnal kiildi az
djat! De nem olyan nehéz ez, az el6z6 halos-
taktikat kell bevetni. Ezutan a jobboldali ajton
tavozzunk.

Computer Core B
A féterminal mogotti sarga paneleket kell
meghekkelni, hogy bejussunk a Data Archive
C-be. De nincs nalunk a kod. A csapat vallalta
a kod feltérését, nekiink a C-be kell bejutni.
Keressiik meg a létrat, masszunk fel rajta.
Megtudjuk, hogy jonnek az igazgatéék. Pont
a terminal felett vagyunk, a tavcsével fogjuk
kikémlelni a kodot! Az animécié utan vissza,
hekkeljiik meg a terminalt. Az utkzben jarkalo
6rt tegytk el 1ab alol. A Data Archive C-ben
ugyanazt kell csinalnunk, mint az el6z6
kettében, azzal a kilonbséggel, hogy itt
nem tudjuk kikapcsolni a robotkarokat.
Haladjunk fentrél lefelé. Mikor fenti
adatkazettakat akarunk megsze-
rezni, varjuk meg, mig elindul lefe-
le a robotkar és forditva.
A kulcsszo: tiirelem. Id6nk, mint
a tenger, végezziink alapos
munkat. Ahogy jonnek a karok,
véltsunk fiiggbleges pozba.
| Menijlink oda, ahol kezdtiik ezt
. a kildetést. A térképen a kis
sarga jel mutatja, hogy merre
van a lift. Sem kamerak, sem
6rok nem lesznek, igyhogy csak
kovessiik az iranyt. Szalljunk be a
| liftbe és induljunk.

| Offices

Varjuk meg, mig a recepcios lanyka
elkezd telefonalni, és osonjunk el

mellette. Egy doki éppen cseveg

egy orrel, a tavolban pedig egy biz-
tonsagi kamerat lathatunk. Na ezt
szedjik le az EWG-vel. Miutan a

doktorek kulénvalnak, kévesstuk la-
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pulva, majd ha elég kozel ériink, ragadjuk meg
a fekte gomb segitségével. A radaron latszik
Spelvin pontos helyzete, vigylik oda a doktort,
de muszaj, hogy eszméleténél legyen. Ebben
a szobaban van a szerver. Meg kell szerez-
niink négy darab kédot. A radaron lathatjuk a
PDA-kat és PC-ket, amin a kodok megbujnak,
narancssarga pottyok jelenik a helyzetiiket.
Szerezziik meg mind a négyet, az éroket likvi-
daljuk, ha talalkozunk veliik és dugjuk 6ket az
arnyékba. A szerverszobaban toroljiik az ada-
tokat. Menjlink vissza oda, ahol a doki és az 6r
beszélgetett az elején. Itt lesz egy szamzaras
ajto, és talan egy elintézendé 6r is. Az ajton tal
egy kamera var rank, pontosabban az EWG-

nk pontos I6vésére. Hekkeljik meg a liftet, és
irany a Bio-Lab.

Biological Laboratory

Nyissuk ki a szemben lévé ajtot. Menjlink,

mig nem talalkozunk egy szkenneres ajtéval.
Keritentink kell egy 6rt. Menjiink kérbe, egé-
szen egy lépcsodig. Ott pont lesz egy megfeleld
6r. Nyugtassuk le. Cipeljik a szkennerhez és
szezam tarul. A harom inkubatoron bellil el kell
pusztitanunk a virusmintakat. A sarga billen-
tylizetet kell megkeresni megint, és vigyazni
kell, nehogy a pirosba menjen a miiszer. Sarga
allasnal elpusztul a virus, pirosnal pedig mi...
Egy perciink van elhagyni a labort, mert kisza-
badult a gaz. Vegyiik kézbe a Microcordot, és
célozzunk a labor tetején talalhaté csére. Meg-
menekdiltiink. Masszunk a csévon, és ahonnan
kijott az 6r, oda menjiink be.

Basement
Vegylik el a halott fick6tol a fegyverét. Kiildjik
meg a gonoszokat 6lommal, tgyeljiink az
életerd szintiinkre folyamatosan. Menjiink
be a gépterembe, ahol két foszer var majd
rank, 6ket konny szerrel elintézhetjik
most mar. Hagyjuk el a helyiséget a
masik ajton keresztiil. Bent egy gonosz-
sag, egy kis toltény és egy medkit.

Az orvossag melletti kijaraton indul-
junk tovabb. Egy-két ellenség var

majd rank. A szoba kézepén van egy
cs6, ahova tokéletesen kiléhetjiik a
Microcord zsinérjat. Masszunk at a ke-
ritéses rész felett. Vegytk fel a cucco-
kat, majd, mint az elébb, masszunk at

a kerités felett. Poroszkaljunk ki innen.
Két rosszarcon, majd egy duplaszarnyas
ajtén keresztiil tovabbjuthatunk.

Fuel Silo

Hatastalanitsuk a bombéakat. El6észér
a harom 6rt kell artalmatlanna ten-
niink. Jobbra a szobaban vegyiik fel a
medkitet és nyomjuk meg a mellette
lévé piros gombot. Kinyitott egy ajtot.
Menijlink vissza a kér alaku terembe,
és keressiik meg a kaput, ami mellett
egy zold fény jelzi, hogy atmehetiink
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rajta. Bent 16jiink le mindent, ami mozog. Fiilel-
junk, hogy honnan jon csipogas. Menjlink oda,
és hatastalanitsuk a bombat. Kaptunk 6t percet
a maradék ketté semlegesitésére. A masik
oldalon van egy szép nagy létra. Masszunk fel,
vigyazzunk, hogy le ne essiink, iktassuk ki ezt
a robbandszerkezetet is. Vissza le. Keressiink
egy beugrot, amihez ,Ground level” felirat
tarsul. Gyeriink le a foldszintre, az ériiket ter-
mészetesen I6jiik ki szépen. Itt lent a helyiség
masik végén lévd ajton tavozzunk. Jobbra, a
piros gombot nyomkodjuk meg.

Ez kinyit egy Uj kaput, menjlink vissza egy szo-
baval, és ott a baloldali ajtén menjiink ki (z6ld
jelzés van mellette, nem téveszthetjiik el).

A bent varakozo ellent kiildjik at a masvilag-
ra, ezutan tovabb, fel a jobboldali Iépcs6kon.
Keresstink egy nyilast a padlon, és a menjiink
le a létran. Itt megtalalhatjuk az utols6 bombat
is. Ezutan menjlink vissza oda, ahol elkezdtiik
az egész kildetést, rendezziink orirtast, majd
a duplaszarnyas ajtén elegansan hagyjuk el a
kor alaku helyiséget.

Helipad & Exterior

Jong Ho Li megmenekiilésének megakadalyo-
zéasa a f6 célunk. A helikopter leszalléhoz kell
mennink. A ladak mogétt, agy, hogy 6 16 rank,
de nem taldl el, kénny( szerrel kivégezhetjiik.
Mindvégig maradjunk guggolva, és I6jik. Piece
of cake.

Vilstra Riverfront
Kovetnink kell a lanyt, aki meglépett az elébb.
Rogton ki is probalhatjuk az 0j jatékunkat
a WASP-ot. Ez egy miniatdr, taviranyitasu
repliléalkalmatossag. A bal thumbstickkel
oldalazunk vele, valamint elére/hatra haladha-
tunk, a jobb thumstickkel pedig a magassagot
allithatjuk és kanyarodhatunk. Eressziik Utjara.
Kovesstik a lanyt, elkeriilve a kamerakat és
a voros lézernyalabot. Ha ez megvan, térjlink
vissza Ethanhez. A fejlink fol6tt kell lennie
egy csének, a Mircrocord segitségével siman
félugorhatunk. A taloldalon essiink ra az érre,
majd haladjunk tovabb. A sarkon tul, jobbra
lesz még egy 6r, csendben nyugtassuk le.
Még egy jarérozé ellen lesz a kozelben,
stilusosan vonjuk ki forgalombol. Ha jol
szétnézlink, észrevesszik a kamerat,
majd keressiik meg a piros lézernyalabot.
Figyeljik meg a mozgasat, és kikeriilve
menjlink tovabb. Itt lesz egy 6r. Itt keres-
> siik meg a piros kapcsolot, mivel ki-
§ nyithatjuk a tavoli kaput. Futas vissza,
keresztiil nyugodtan a Iézernyalabon
| és ataracson. Szedjiink le minden kato-
nat, és a kamerat is hatastalanitsuk. Ha
| minden tiszta, menjink a szamzaras
ajtohoz és torjik fel.

Information Ministry Exterior
Gy6z6djiink meg réla, hogy nem lat
minket az 6r, gyorsan vetédjink a
baloldali dobozok mégé. Forduljunk
kicsit balra, és az EWG-vel porkol-
jik meg a biztonsagi kamera aram-
| koreit. Ezutan halkan szabaduljunk
meg az elébb emlitett 6rt6l. Kapjuk
fel a testet, majd a szkennerhez
passzirozzuk oda a tenyerét. Gyor-
san rejtsiik el a teste a dobozok
mogé, majd lopakodjunk vissza a
kapu mellé. Latjuk majd, hogy egy
6r elkezd poroszkalni, 6t gyorsan

lepjiik meg egy haromiitéses komboval.

A folyoson jobbra megint egy Iézerletapogatd
lesz, ezt kertiljik ki, majd forduljunk balra.

A kamerat I6jiik ki. Jobbra-fent lesz egy er-
kélyen csoszogo jarér. Mikor elfordul, bajjunk
a bokrok mogé. A nyugtatopisztolyt vegyiik
eld, és I6jlk ki. Balra-fent lesz egy cs6, ami a
Microcord segitségével kénnyen elérhetéveé
valik. Menjlink az erkélyre, ahonnan egy létra
vezet le, a kerités tuloldalara. A lent acsorgo
ort 16jik le. A kozeli kamerat valtoztassuk ocs-
kavassa. A buszmegall6 kozelében, a kis bodé
kérnyékeén lesz még egy katona. Menjtink be
az alagutba, az 6rt I6jik le, és hekkeljik meg
Sofia laptopjat. Vissza a fabodéhoz, az uj 6rt
tanitsuk moresre, kedviink szerint, majd a ka-
merat is I6jiik le. Kiildjiink ki egy-két WASP-ot,
hogy ellenérizziik a hatalmas udvart. Akit kint
talalunk, altassuk el replil6 robotunk segitsége-
vel. A térkép mutatta erkélyre masszunk fel, és
a taveso segitségével figyeljik meg Sofia-t, aki
a szemben lévé teraszon” leledzik. Ereszked-
junk ala, és vegyliik az iranyt arra, ahol a lany
volt. Kell talalnunk ott egy ajtét.

Information Ministry Interior

A lézereket gondosan kikerllve menjiink csak
egyenesen a folyosén, de legyen kéznél az
EWG, mert balra a lépcséknél egy aranyos

kis kameraba (itkéziink. Azzal szemben lesz
egy ajto, oda menjiink be, és hekkeljik meg a
sarga panelt. A kdvetkez6 szobaban egyetlen
darab 6r lesz csak, nem okozhat nehézséget

a likvidalasa. Menjiink tovabb, és a kélaauto-
mata mellett 1év6 ajtot nyissuk ki. Vegyiik elé
megint az EWG-t és a kameratdl szabaduljunk
meg. Folytassuk utunk, mig egy ajton keresztil
egy sotét irodaba nem ériink. Innen irany a ko-
vetkez6 szoba és hasznaljuk a szamitogépet.
Lépjlink ki lassan a szobabal, téliink jobbra kell
allnia egy 6rnek, 6t halkan tegyiik el lab aldl,
majd kb. a hatunknal lesz egy kamera. Van-
szorogjunk a folyosén évatosan, és hasznaljuk

az arnyékos helyeket. Az 6rokkel banjunk meg-
feleléen, a szobaban a piros panelt hekkeljik,
a kovetkez6 aijtd kinyilik. Checkpoint. Ejjellatot
bekapcsolni. Latjuk a lézereket? Masszunk a
dobozokra, masszunk at a kdvetkezokre, ahol
lesz egy sarga iranyitopanel. A lézervagoval te-
gylk ténkre. A padlén a lézerek egy része kial-
szik. Alljunk kézel a gép el6tti halohoz, anélkiil,
hogy hozzaérnénk. lzzitsuk be a Microcordot,
és célozzunk a jol lathaté helyre a plafonon.
Varjuk meg, mig jon az ezredes és egy masik
ember. Miutan kimentek, ereszkedjlink lejjebb,
himbalédzunk a bal oldali sarokban lévé sarga
panel felé, ereszkedjiink oda, és a lézervago-
val szabdaljuk szét az aramkoreit. Mivel még
mindig van néhany lézer alul, ezért lelégatva
magunkat hekkeljiik meg szegény terminalt, és
szippantsuk ki bel6le a maradék info morzsa-
kat. Lendiiljiink vissza az ajtéhoz, ahol belép-
tiink ebbe a helyiségbe. Checkpoint. Menjiink
vissza egészen a legelsé szamitoégépig, amit
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meghekkeltiink. Itt lopakodjunk at az ajton, és
a varakozo 6roket kiildjiik meg 6lomaldassal.
Menjiink vissza a palyarész elejéig, és a dupla-
szarnyas ajton keresztil tavozzunk.

Churchyard

Meg kell védeniink Sofia-t Berkut vérebeitdl.
Hasznaljuk a WASP-ot, kiildjiik ki balra, at

a kapuk felett, majd megint balra. Egészen
addig menjtink, mig Sofiahoz nem érkeztink.
Mindig maradjunk vele szemben, és mikor
latjuk, hogy mogotte lopakodik a gonoszsag,
adjunk annak egy kis aramutést. Négy, vagy 6t
rosszasag var szegény lanykara, mindegyikkel
tegylink hasonléan. Ha sikerrel jartunk, meg-
kapjuk a Snpier Pistol nevezetli fegyverkét,
amivel tavolbdl konnyedén vadaszhatunk le
akarkit. Sofia elbuijik, nekiink pedig még min-
dig a rosszarctakat kell leléniink. Altalaban
megalinak, igy konny( szerrel megkinalhatjuk
Gket, kizarolag a szemiik kdzé természetesen.
Miutan Sofia elmenekiil, hizédjunk balra, hogy
jobban ralassunk a terepre. Mig 6 futkoraszik,
nekiink egy szép méretti terepen kell kiszar-
nunk a rosszfitkat, és lepuffantani 6ket. Miutan
megcsuszik a lanyka, menjiink gyorsan ala
(kozben az ellent irtsuk), és kukkantsunk be a
szoknyaja ala, ezutan a microcorddal célézzuk
meg a gerendat.

__Sansara P

Main Entrance

Az arnyékben kezdiink egy teherauté mogott.
Els6 dolgunk a kamera kiiktatasa legyen, utana
az 6rt ragadjuk meg hatulrdl, és vonszoljuk

be a sotétségbe. ltt (issiik agyon. A kdvetkez6
sz6ros talpu katona megall nézelédni, ez a leg-
jobb pillanat az elkapasara. Ezzel még nincs
vége, mert egy jarér csoszog itt a kbzelben, de
most mar kilithetjiik, nem figyel sem a kamera,
sem mas illetéktelen szempar. Markoljuk meg
a digitalis tavcsoviinket és fényképezziik le a
dobozokat, amiknek az oldalan rajta van a Los
Muertos emblémaja. A radaron latszik a pontos
helyiik, igyhogy ezt nem részletezném. Ha
ezzel megvagyunk, masszunk fel az arnyékos
garazs tetejére a dobozok segitségével. Itt
talalunk majd egy lejaratot, ugorjunk be. Halad-
junk tovabb, forduljunk be évatosan a sarkon,
az ajto folotti kamerat pedig 16jlk ki. Menjiink
at az ajton, és hekkeljik meg a sarga billentyi-

. .

zetet. Az ajtét kinyitva ott latjuk Jasmine-t egy
6rrel cseverészni. Lopakodjunk be a szemben
1évé ajton is, ahol egy ellen épp nekiink ha-
tat forditva korzézik. Tékéletes alkalom egy
Stealth Killre. Lopakodjunk tovabb, az ablakok-
tol tavolabb. El kell érkezniink egy szamzaras
ajtohoz. Jo esély van arra, hogy mogétte egy
6r lesz, ugyhogy gyorsan nyugtatézzuk be,
utana foglalkozzunk a kameraval. Hekkeljiik
meg a szamitégépet, majd menjiink ki ott, ahol
bejéttiink, és a nagy fémajton tavozzunk.

Prisoner Transfer Ward

Menjlink kicsit elérébb, és ragadjuk meg az
6rt, majd vonszoljuk az arnyékba. A kovetkezé
kozeledé jardrrel jarjunk el ugyanigy. A legutol-
soval tegyiink, amit csak akarunk. Az egyiket
kapjuk fel és vigyiik a szkennerhez. Lassan
induljunk le a lépcsén. Latni fogunk egy beug-
rot egy vasraccsal, ami mogott egy 6r dekkol.
Nyugtatdval 16jiink ra. Nyomjuk meg a szép
sziirke gombot, majd hagyjuk el a helyiséget.

Communications Tower

Ez egy atkozott része a jatéknak. Nem nehéz,
csak annak tiinik, viszont nagyon idegesit6.
Ejiellato bekapcs. Ereszkedjiink le teliesen a
Jfoldszintre”. Ott kapaszkodjunk a parkany-

ra, és induljunk el balra. Mig odaériink egy
sarga iranyitopanelhez. Egessiik szénné a
lézervagonkkal. A foldon nincs tébb lézer, igy
gyorsan susstk ki a géppuska vezérlépanel-
jét. Keressiik meg a harmadik panelt, és azt
hekkeljilk meg. Masszunk fel a dobozok tete-
jére, és célozzunk a csore felettiink. Labakat
felhtizni! Csimpaszkodjunk, amig tudunk, majd
ereszkedjiink ala, és tapadjunk a falhoz, igy
elsurranhatunk a Iézer mellett. Addig menjlink,
mig egy ujabb lézerpanelt nem latunk. Mikor
alkalmunk adaédik ra, stssik ki. Nézzik a fe-
junk folé, és a Microcroddal huzodzkodjunk fel.
Lenddljink be, és ugorjunk at a kdvetkez6 plat-
formra. Checkpoint. Erélkddjiik fel magunkat a
dobozok tetejére, majd a parkanyszeriségre
kapaszkodjunk fel, induljunk el balra. Addig
folytassuk utunk, mig egy korlatmentes hely-
hez nem érkeziink. Itt izombol tornaszkodjunk,
és bujjunk gyorsan a baloldali oszlop mogé.
Hekkeljlik meg a panelt, igy harminc masod-
percre leallnak a géppuskak. Hasznaljuk az
id6t arra, hogy kiiktassuk a mellettiink lévét.
Megint varialjuk meg a panelt, és a falon lévé
Iézeriranyitot siissiik meg. Ujabb hekkelés,

és fél perc alatt csimpaszkodjunk at a fejink
folott 1éve cs6 segitségével a tuloldalra, és csi-
naljunk egy kéttonnas papirnehezéket a gép-
agyubol. Masszunk ugyanezen az Utvonalon
vissza, és balra ugorjunk le egy dobozra, majd
a kozeli létran masszunk fel. A lézerek kozt

a Microcord segitségével huizassuk fel ma-
gunkat a felettlink htizodé csére. A taloldalon
megint egy ilyen gépagyus-fél perces kinlédas
var rank, tegylink ugyantgy, mint az el6z6
esetben. (Vigyazni a kis deszkakon, nehogy
leessiink!) Miutan ez megvan, a lézeriranyitd
panelekre helyezziik ki a ,nem miikodik” tablat.
Balra lesz egy sarga doboz a falon, de nem
érjiik el. Alljunk ala, a Microcorddal célozzunk
fel, és keriiljilink egy magassagba a sarga
terminallal. Ezzel kikapcsolhatjuk a lézereket.
Vissza a géppityuhoz, az iranyitéja mellett lesz
egy gomb. Nyomjuk meg, igy egy platform
ereszkedik ala. Menjiink a deszkahid kézepé-
re, és |6jiik ki a Microcordot, mikozben felfelé
néziink. Lenddiljiink a frissen leereszkedett
platformra, majd a dobozokon masszunk fel.

A séarga billenty(izettdl jobbra lévé csapoaijtoval
kezdjiink. Le kell ereszkednlink, két lézerhald
kozeé, és ugy kell a két kék géphez lendlilniink,
hogy nem ériink hozza egyikhez sem. Ha ez
megvan, vissza fel, és most a sarga billen-
ty(izettdl balra 1évé csapoéajtot célozzuk meg.
Tegyiink gy, mint az elébb. De ez esetben
klénb6z6é mintazatu Iézerhalok fogjak a ked-
viinket szedni. Kis kutatémunka utan ra lehet
jonni, hogy bizony melyik minta, melyik panel
kiiktatasat teszi lehetévé, méghozza konnyi-
szerrel. Az utolso csapodajton ereszkedjlink ala.
Itt most egy fel-le mozgo lézerhald lesz, figyel-
jlik meg a mozgasat és jatsszuk ki. Most 6t pa-
nelt kell kikapcsolnunk. Emelkedjiink vissza, és
a kijelolt helyre helyezziik el a robbanoszert.

A Microcorddal fent talalunk egy pontot, ahova
I6hetlink, tegylink is igy. Ezzel vége ennek a
szekcionak, hal' istennek.

Solitary Confinement

Akamerat I6jlik ki, a szemkozti erkélyen feltii-
né katonat pedig a nyugtatoval szenderitsiik
el. Alattunk is maszkalni fog egy 6r, gondolom
az 6 sorsat sem kell ecsetelnem. Ereszkedijiink
le, menjlnk ki az ajtén, egyenesen, majd az
elagazasnal jobbra. Menjiink addig, mig el
nem ériink a gépagyuhoz. Bujjunk gyorsan egy
faldarab mogé, majd mikor Gjratélt a fegyver,
siesslink oda és hatastalanitsuk. A szamzarat
hekkeljiik, a folyoson tovabb, a kamerat iissiik

Egy magara valamit is adé kém ki nem teszi a
labat a lakasbol az alabbi szerkentyiik nélkiil.

Digitalis taveso:

Segitségével a rejtekhelylinkrél §
kémlelhetjiik kérbe a palyat, mi-

kozben akar digitalis fényképeket is
készithetlink vele. A beépitett digitalis mikro-
fon pedig lehet6vé teszi, hogy ne csak mesz-
szire lassunk, hanem messzire is halljunk.
tudom csak hasonlitani. Segit- w
ségével amugy elérhetetlen ma-

gassagokba, vagy mélységekbe juthatunk el.

Microcord:
Batman egyik jatékszeréhez

Electronic lockpick (ELP):
Aleggyakrabban hasznalt
kellékiink, amely ajtot tor fel,
paneleket hekkel épphogy csak
kavét nem féz.

Laser Cutter:
Ezzel a zsebkés méretii apro-
saggal ajtok zarajait vaghatjuk el,

koszonhetben a lézersugar hdmeérsék-
WASP:
Miniatir, taviranyitasa repllé

letének.
robot, egy egyszer hasznalhaté

sokkoloval. Halk, és észrevehetetlen.

Sonic Imager:

Hanghullamai a legvastagabb
ajtokon is atlatnak, a szaloptika
ma mar a multé.

RCV: 7J
Miutan meghekkeltiik a biztonsagi

rendszert, ezzel racsatlakozhatunk

a halozatra és a kamerak képeit,
bongészhetjiik akarhonnan.
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ki, a krapekot a racsos kapu el6tt szintén, majd
mogotte a kamerat dezintegraljuk. Menjlink be
egy cellaba, ahol latunk valakit. A meglepetés
utan balra vegyiik az iranyt.

Cell Block

Induljunk elére, a sarkon tul 16jiik ki a kamerat,
de még ne menjunk at a kapun. Télink jobbra
van egy jarat. Menjlink ennek a végére, de
csak 6vatosan, mindig az arnyékban maradva.
Féluton talalunk egy sarga panelt a falon, de
aramkorei modositasa elétt a szemkozti falon
lév6 kamerat iktassuk ki. A kivancsiskod6 6r6-
ket tegytik el Iab alol. Az egyiket cipeljiik vissza
a palya elejére, és a szkennerhez passziroz-
zuk hozza koszos tenyerét. Bent csupan két
6r valaszt el minket a keresett szamitégéptol.
Hekkeljink egyet, majd Sofia segit nekink.
Menijlink vissza a cellasor végére, ahol hirtelen
elétiint egy kapcsolo. Nyomogassuk meg,
majd a frissen keletkezett kijaraton tavozzunk.

Neurotoxin Laboratory A

Fel a Iépcson, majd ki az ajton. Guggolva, a bal
oldali falhoz tapadva induljunk el balra. Egy kis
.séta” utan megtalaljuk a felszerelésiinket egy
lépcs6 tovében. Kildjiink ki egy WASP-ot, ami
két ablak kozti szell6z6nyilason keresztiil be
tud szallni az éplletbe. A kis WASP-ot egy még
kisebb jaratba kellett belevezetni... Linearis az
egész, ha egy szobaba ériink, mindig keresstik
meg a szell6z6t, és ott tavozzunk. Berkut iroda-
ja a cél, porkaljiink oda neki. Most mar felvettiik
a Berkut alruhankat, és beosonhatunk, hogy
elpusztitsuk a mérget. Sétalva bejutunk, az 6rt
nyirjuk ki. Tenyerét hasznalva menjiink be a
dokihoz és a katonahoz, 6ket is tegyiik hidegre,
majd az asztalrdl vegyiik fel a vegyszerfecsken-
dezé pisztolyt. Ugy pusztithatjuk el a mérget,
hogy a fehér tartalybol felszivunk egy kis anya-
got és befecskendezziik a zéldekbe. A kovet-
kez6 szobaban két 6r van és két tartaly. Nem
jelenthet gondot. A kévetkez6 helyiségben egy
doki figyel egy tartalyt, de egy katona is figyeli
egy lveg mogiil. Varjuk meg, mig fegyveres
ellenséglink elfordul, majd sebesen intézziik el
a dokit és vonszoljuk a polcok mégé. Hatastala-
nitsuk ezt a mérget is. Menjlink at a kovetkez6
szobaba és beszélgessink lvanescuval.

Neurotoxin Laboratory B

Nagyon sok katona jon, most ne térédjiink a
lopakodassal, mert mar lebuktunk. Akik rank
tornek, azokat I6jiik le a jo kis fegyvertinkkel.
Ki kell jutnunk az udvarra, és menet kozben
minden méreggel teli tankra egy bombat kell
telepitenlink. Ezutan most mar tényleg irany
az udvar, ahol jobnnek még tébben. Folyama-
tosan I6jiik 6ket, és gydgyitsuk magunkat. Ha
mindenkit hidegre tettiink, Dr. Ivanescu kinyitja
nekiink a szkenneres ajtot.

Shipping Docks Perimeter

Vegyiik fel gyorsan a I6szert, majd induljunk el

a jobboldali folyosén, mig egy erkélyhez nem
érlink. Itt nem lesz olyan nehéz dolgunk, fedezni
kell Jasmine-t a Sniper Pistollal. Az elsé par

kor utan, mig megtanuljuk, hogy honnan buj-
hatnak el6 ellenségek mar viszonylag kénnyen
fog menni. Nem szabad, hogy raléjenek, mert
mar igy is megsériilt, és nem bir ki sok l6vést
szegény lany. Ha nagyon kézel merészkednek
hozza az 6rok, csak I6jiink egyet a kozeliikbe,
és maris rank koncentraljak tlizerejiiket. llyenkor
egy fejlovéssel honoraljuk eréfeszitéseiket. Mi-
kor Jasmine eléri a helikoptert, kinyilik egy ajté
az erkélyen és egy rosszindulatt figura var rank.
Bent egy létra van, masszunk le az udvarra.
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Shipping Docks Interior

A FAAR-7 géppityuval vagunk neki az udvar
megtisztitdsanak. Ahova be lehet menni, ott j6
eséllyel talalunk I6szert és kétszert. Minden-
kire eressziik ra a b6 6lomaldast, senkit sem
kell kimélniink. Miutan megtisztitottuk a teret,
Brian a helikopterrel leereszkedik, és nekiink a
microcorddal el kell talalnunk, hogy megszok-
jlink a borténbél.

Aerial Infiltration
Szabadesés kovetkezik. A palya ki van jellve,
nekiink ,mindéssze” annyi a dolgunk, hogy raj-

ta maradjunk, és kdzben kikerlljiik a rakétakat,
amiket rank I6nek. Mikor a narancssarga jel-
zéshez érlink, kapunk egy checkpointot. A gép
mogé kertiltiink, kapcsoljuk be a Jetpacket,

az A gombbal. Maradjunk mindig kbzépen, a
rakettakat most is kerdljik ki. Egy id6 utan, ha
elég kozel ériink, kikapcsolhatjuk a Jetpacket,
és be kell ,siklanunk” a gép nyitott raktérajtajan
keresztiil.

Algo’s Headquarters

A jo 6reg gépfegyveriinkkel mindenkit irtsunk

ki biztos fedezékiinkbél. Miutan tiszta a terep,
menjiink oda a terminalhoz és hekkeljiik meg.
Masszunk fel a létrakon, majd ezen a szinten
lesz még két feljaro. Mindkettén menjlink fel

és tapasszuk oda a bombainkat a kijeldlt he-
lyekre. A fogadébizottsagot megint likvidaljuk.
Menjiink le a ,foldszintre”, és induljunk el a
nyitott raktérajté felé. Egy id6 utan a fejiink folétt
lathatunk majd egy csoévet. Microcord, és csim-
paszkodjunk a gép végébe. Itt rakjuk le az utolsé
robbandszert. Sniper pistollal varjuk meg, mig
jon par ellen, szedjiik le 6ket. Keressiik meg az
ajtét, ami kivezet innen. Helyezziik készenlétbe
a nyugtatoé pisztolyunkat, és guggolva nyissuk

ki az ajtot. A zsoldost szedjiik le gyorsan, és
varjunk itt a kdvetkezé 6rre. Odajon megnézni,
mi Ujsag, mi pedig szélsebesen likvidaljuk, majd
menjtink kicsit elérébb, hogy a harmadik 6rt is si-
kertiljon kiiktatni. Ezutan a szemkozti kamerat 16-
jUk ki, majd balra lesz egy folyosé. Itt is van egy
digitalis megfigyelészerv, hatastalanitsuk ezt is.
Az els6 kameratol balra van egy szamzaras ajto,
ezen és a kévetkezon is menjiink be, a benti 6rt
nyugtassuk le. Az éjjellatot kapcsoljuk be, latjuk,
hogy Iézerhalé védi a panelt, ami nekiink kell.
Vissza az el6térbe, kapjunk fel egy hullat és a
masodik kamera alatt Iév6 szkenneres ajton
masszunk be. Itt a legvastagabb kabelkéteget
szeljlik ketté, majd irany vissza. A fegyveriink le-
gyen készenlétben, jonnek paran. Viszont most
mar a panel koriil nincs semmi védelem, nyu-
godtan hasznalhatjuk. Menjtink fel a Iépcsokon,
minden ellenséget eltéve lab aldl. Elég linearis

a palya itt, az egyik szobaban egy gombot meg
kell nyomni, hogy kinyiljon a kovetkez6 ajtaja.
Ide menjiink be, és konfrontalddjunk Algoval.

Aerial Rescue

Szabadestink megint. Ejtéernyé és Jetpack
nélkil mar nem olyan mokas, igy szerezniink
kell egyet. Algo egyik emberét jelzi a kék négy-
zet, célozzuk meg, és ,esslink oda”. Most mar
van ejtéernyénk. Sofie zuhan, el kéne kap-
nunk. Id6limit van, mivel az ember nem zuhan-
hat a végtelenségig. Meg van jeldlve a lany, a
feladatunk csupan annyira, hogy a narancssar-
ga nyillal megegyez6 iranyban legyen a fejlink,
és tartsuk egy darabig Sofie magassagat, amig
a megjelend kér meg nem telik.

Surma Rooftop

Elérkeztiink a véghez. Algo embereitdl szaba-
duljunk meg, majd a masodik tartaly ala vezetdé
létran ereszkedjiink le. Menjiink kicsit balra

és a Microcorddal célozzunk fel. Csimpasz-
kodjunk oda, ahova a f6 gonosz belégott. Algo
LJeltlinik”. Gyorsan le a Iépcson, és keressiink
fedezéket. Guggolva a Sniper pistollal vegyiik
célba a lathatatlan rosszasagot. Célozzunk a
fejére. Ha figyellink, akkor latni fogjuk, merre
mozog. Egy idé utan elmenekdil, kovessiik, és
megint fedezék mogé bujva I16jiink ra. Mikor
kifogy a sniper, hasznaljuk a sima pisztolyt.
Néhany tucat talalat utan a készulék meghiba-
sodik és lathato lesz megint. A sameszeit 16jiik
romma, majd kdvessiik 6t. Nagy adrenalin
Ioket ez, én mondom. Bent hatalmas fogas-
kerekek. Ide a tanacsom: FAAR-7. Amennyi
van, ereszd belé. Ha sériilsz, gyogyitsd. Nem
okozhat problémat.

Nem is volt ez olyan nehéz, ugye? Déljink
hatra, és nézziik meg a befejezé animaciot.
Megérdemliink egy kis pihenést mi is, ez utan
a jo kis akcidjaték utan, ami ugyan nem egy
Splinter Cell, de nem is szeretne az lenni. Hia-
nyossagaiért cserébe viszont visszaadja a M:|
filmek hangulatat maximalisan.

Dante

Trang Gun:

Ez a nyugtatépisztoly a legheve- s,
sebb vitanak is azonnal véget vet. i
ellenség megfigyelé kamerait %
I6hetjiik ki. Alkalmas még zajkel-

tésre, és ha ellenségre 16jiik, akkor onnantol
sunk, 11 téltényes tarral, amibél
lashoz.

Kiildetésenként tiz télténnyel kell
gazdalkodnunk, lassan tolt Gjra.

kezdve latni fogjuk a helyzetét a radaron.
Pistol:

maximalisan 6t6t cipelhetiink N
magunkkal. Egy fej, vagy két

Sniper Pistol:

Nyolcszoros optikai

zoommal felszerelt pisztoly,

sebészi pontossagu talala-

tok beviteléhez.

EWG:
Egyik kedvenciink, amivel az

Az IP45-6s szinte allando tar-
testldvés kell az ellennek az elmu-

FAAR-7:

Az inyencség. Automata S
gépfegyver, ami alig nagyobb
egy pisztolynal. 30 toltényes
tarakkal kapjuk meg, ezekbdl
maximum 6t6t tuszkolhatunk évtaskankba.
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Jé Stletek, érdekes sztori és

ki humonr = 1,
néhol latvanyosan kivitelezett
fantasy-vildg. Magas interaktivi-
tés a kérny elég F O
jatékids.

Az RPG-rendszer elnagyolt,
picit atgondolatian. A térképek
tulbonyoli

es ma
linedris, igy az Gjrajatszasi érték
nem tual G tdItd
tések.

[ 381 PLAY ZONE

A jaték f6- és mellékkiildetésekbdl all. A ve-
gigjatszasba utobbiak jo részét beépitettem,
ugyanis ezek egyrészt tapolasra (XP-gydjtés-
re), masrészt hasznos holmik megszerzésére
jok, igy a tovabbi jatékmenetet kdnnyitik. Mivel
nincs hasznalhato naplo, és a kiildetések
sincsenek ,szétszedve”, megprobaltam én
felosztani a jatékot. Arx vildga szintekre tago-
lodik, ezeken bellil is vannak kiilonallo helyek,
ezért mindig feltintetem, hova kell menni.

Az egyszerliség kedvéért a mellékelt térké-
pekre hivatkozom a leirasban, a zardjelben
feltiintetett szamok az adott térképen talalhato
helyeket jeldlik. A cikk terjedelme miatt, csak a
fontos targyak helyét fogom feltiintetni, tessék
jol kortilnézni mindenhol!

2. szint, a bortdén
Az 1-es helyen térsz magadhoz. Elére és bal-
ra, a racshoz, beszélj Kultarral. Hatra arc, 1épj
a szemben lévé racshoz. Fogd meg a kovet és
dobd félre, majd akci6 a racsokon — félrehajla-
nak. Lépj ki, és vedd fel a csontot, ez lesz elsé
fegyvered, régtén hasznald is, lisd le a goblint.
Menj rabtarsad racsahoz, akcio a mellette lévé
karon, végll guggolj a csapdaijté mellé, és Uss
ra egyet. Ess le.

3. szint, pokbarlangok és borton

Az 1. teremben vagy. A 48-as helyen csontvaz,
nala az els6 rinak. Ha elmormolod a most
megtanult varazsigét, a hatésugaraban lévo
faklyak meggyulladnak.

A 12-es teremben talalsz egy liftet, szemben
egy fémlap moégott a mozgatoszerkezet, de a
hajtokotel hianyzik. A fogaskerekektél balra a
sarokban egy kélapon kévek, dobald le 6ket,
majd a legnagyobbat cipeld at az ezzel atlésan
szemben |évé laphoz, és dobd ra. Az el6z6
kélap mellett kinyilik egy titkos ajtét, idebent
egy kulcs és a hordéban kétél, hasznald kint

a kerekeken. Jard korbe a terepet, majd menj
fel a lifttel. A 13-as helyre érkeztél, a 10-esben
talalsz tort, ezutan a 49-ben nyomd le az 6rt,
Kultar segit. Vedd el a halottél a rudat, majd
az imént talalt kulccsal foszd ki a raktart (17).
Arudat hasznalva a falon 1év6 szerkezeten (a
kandalloétél nem messze) nyisd ki az ajtét, és
menj fel a lépcsén.

2. szint, a bortén

Ismét a bortondknél vagy, a 8-as teremben,
csapj szét a goblinok k6zott. A 6-os cellaban
egy Polsius nevii goblin, engedd ki, ez fontos!
Juss el a 13-as szobaba. Itt egy alairatlan utle-
vél, egy kapukulcs (a 14, 15 felé), és az ajtotol
jobbra a kis szekrény mogotti kovet benyomva
titkos hely, benne a fegyvertar (11) kulcsa.
Javaslom, menj el ide, tokéletesen felszerel-
kezhetsz!

A 12-es terembdl csak alairt utlevéllel és
dragaké-kereskedd engedéllyel juthatsz at,

de meg is vesztegetheted 300 arannyal az
6roket — én ezt nem javaslom. Inkabb menj

a 16-o0s nagy barlangba, ahol egy Greu nev(
troll sziilinapi ajandékra vagyik. Hamarosan
hozunk neki. Irany vissza a 13-as szobahoz,
és tovabb elére, jobbra, fel a lépcsén.

1. szint, az eréd és a kocsma

A 42-es atjaroba érkezel. Menj be az erédbe,
kutasd at a szobakat, a 49-esben megtalalod
Ortiernt, aki kéri, az Ylsides tamadasarol érte-
sitsd a kiralyt. Mivel az atjaré leomlott és az at
igy a goblinokon at vezet, atad egy dragaké-
kereskedd engedélyt.

Menj a Sarga Tulipanba (41), az ivéban meg-
talalod Polsiust, aki alairja az Gtlevelet.

Az emeleten beszélhetsz a félszemi Enoill-lal,
neki még szerepe lesz. Mogobtte a falon kébe
vésett szavak, Oliver kincsvadaszatardl (lasd
kiilén!). Irany vissza a 42-es folyosén az alsé
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szintre. Utkézben belebotlasz egy goblinba,
mutasd meg neki az engedélyt, és menj le a
lépcsén.

2. szint, a goblin bortén.

Irany a 12-es terem (fel a Iépcsén és végig),
mutasd meg az érnek az utlevelet és az enge-
délyt. Az ut szabad, innentél kezdve a goblinok
nem bantanak. Menj fel a Iépcsén.

3. szint, a troll banyak és a goblin varos

A 18-as terembe érkezel. Nézz koriil a bar-
langokban (32, 33). Sehova nem engednek
be, igy a troll 6r el6tt elmenve balra (35) menj
ismét le a lépcsén.

2. szint, a Kristalybarlangok

A 38-as barlangbdl feljuthatsz a felsé szintre.
1. szint, Arx varosa és a kastély

Az 1-es teremben vagy, |épj be a varosba.

Az ¢r elkiild Carléhoz (3 — a falon j6 cuccok
harcosoknak!), aki atiranyit az uralkodohoz

(24). Lunshire kiraly elszalajt a troll kiralyhoz
egy levéllel, melyben az atjaré megpucola-
sat kéri. Menj le a konyhaba (17), és kam-
rabol (18) vagd zsebre a szakacskonyvet
(cookbook). Egyelére hagyd a kastélyt, menj
ki a varosba, és nézz kérlil. Talalsz sok boltot:
tekercsek, rinak (5); fegyverek, pancél (9);
dragakd, ékszer (4). Ha van pénzed, érdemes
részvényt (goblin mine share) vasarolnod

3. szint, a troll banyak és a goblin varos
Mutasd meg a tabor bejaratanal allé trolinak a
kiraly levelét, igy beléphetsz. Odabent talalsz
egy goblint, Izakot, aki a sztrajkrol beszél.
Javaslom az északi ag bejarasat, vegyél
magadhoz egy csakanyt, ezzel kibanyaszhatod
a falakbdl a kincseket. A 46-os teremben
Burwaka, aki szerint egy képeskonyv a
kilvilagrol boldogga tenné Greut. A 37-es

barlangban Pog kiraly,
mutasd meg neki a
levelet. Segit, ha te is:
a veédé idol eltlint, ezért
nem dolgoznak, keresd
meg! Visszafelé beszélj
Izakkal, aki elvezet
| agoblin varoshoz és
beenged.
Egyelére nem sok hely-
re mehetsz be, kutasd
ki a kiraly szobajat
(21), ahol talalsz egy
feljegyzést az orvosatol:
tartézkodjon a bortdl,
L. és az agy alatt egy
papirt: 5599. Menj le a
konyhaba (25), balra az
ajtotdl gyurja a szakacs
a siitiket. Ha nalad a
szakacskonyv (lasd
elézé rész), add a sza-
kéacsnak: 1000 XP! Onts
- T bort a tésztaba (cookie
dough), majd sétalj fel a tronteremhez (20)
— mig varakozol, beszélj a kincseskamra (22)
elétt allo 6rrel. Hamarosan kirohan a kiraly,
menj utédna a lakosztalyaba, és beszélj vele.
Sikeriil meggy6zni, hogy az idol kutatasa fon-
tos, igy engedélyt kapsz a nyomozasra. Menj
a tronterembe, jobbra talalsz egy szamzarat,
allitsd be az 5599 kombinéciot, majd huzd meg
a kart. Odabent egy levelet talalsz, melyben a
kiralyt zsaroljak. A lada mogatti kar egy atjarot
nyit meg (53), ennek kozepén telekinézissel
(ha van) atranthatod a masik gerendarol (55)
a Fridd ranat, majd lemehetsz a kincstarba is.
A 26-os teremben, talalkozol Atokkal, aki kiraly
akar lenni. Amikor kiment a szobabdl, vedd
magadhoz a kulcsot a parnaja aldl. Menj a rak-
tarba (28), Atok kulcsaval nyisd ki a ladat — eb-
ben van az idol, vedd magadhoz. Az ajto felé
lépve berombol Atok és neked esik — intézd el,
zsebeld ki, nala az ajté kulcsa.
Menj vissza Pog kiralyhoz, és add at az idolt,
6 munkara szélitja a trollokat. Irany vissza a
kastélyba!

= t, Arx varosa és a kastély
Ha vettél részvényeket, most menj a bankba
és add el 6ket — kb. 40-50 aranyat kereshetsz
rajtuk papironként!
Siess a kastélyba.
Akiraly, Chinkass, a
kigyoné és Felnor, az
alkimista tanacskozik a
foldrengésekrél. Amint
ennek vége, beszélj a
kirallyal, majd futar j6,
és megkapod Uj megbi-
zasod: a régi csillagjos,
Falan Orbiplanax gyilko-
sat megtalalni. Jutalmat
is kapsz: egy kulon-
szobat, sajat kulccsal
(33 — a tronterembdl fel
jobbra a lépcsén).
Nyomozz. El6sz6r menj
a konyvtarba (20) és
beszélj a kigydcsaijjal.
Sok kényvet talalsz itt,
érdemes fellapozni a fa-
jokrol szolét (The Races
of Arx), fontos inf6 a
sarkanyokrol!
Akonyvtarbdl nyilik

Felnor laborja (19), ladakban sok rina, és
lehetéség létyof6zésre. Beszélj a mesterrel,
atad egy rejtvényt és Falan szobakulcsat.
Indulj visszafelé — kifelé még egyszer beszélj
a pikkelyessel, aki atadja Greu sziilinapi uti-
kényvét! Menj Falan szobajaba (27), és nyisd
ki a falisz6nyeg mogotti széfet — ha nem megy
a matek, stigok: 248. Megtalalod a joember
napléjat. Az egyik 6r, Erzog a.gyilkos, aki
Akbaa kultistainak papja lett. Kiderl, hogy Te
valéjaban a Fény Orzéje vagy, akit a jo istenek
kildtek Nodenbdl Arxba, és el kell pusztitanod
egy meteorkdvet Akbaa templomaban.

Menj le a borténbe (15, hizd meg a kart a
lejaratnal). Erzog elarulja a Sarga Tulipanban
|évé, a templomba nyil6 kapu jelszavat. Indulj
visszafelé, tanuja leszel egy beszélgetésnek
— a kiraly adésa a kigyénéknek. Menj ki a va-
rosba, a kapu el6tt Chinkass atad két rinat és
megtanit a teleportokat életre kelté varazslatra.
Itt megtalalod Mariat, a boltost, akinek lanya,
Shany eltlint. Sajnos ugy tlnik, a kislany a
kultistak kovetkez6 aldozata — a bolttal szem-
kozti két ajto koziil a jobb oldali nyitva (7),
odabent lada, benne koényv, mely erre utal, a
ritualé a kigyooszlopnal” (serpent pillar) lesz.

Ez egy mellékkiildetés, de hasznos - rohanj
vissza a harmadik szintre a mar ismert uton!

3. szint, a troll banya

A 34-es placc tiszta, szabad az Gt lefelé!
4. szint, a Nagy Tenger barlangjai
Innent6l kezdve kultistakkal is meg kell kiiz-
dened, 6k er6s magusok, igy harcosoknak is
ajanlom, tarazzanak be par tlizlabdat (fireball),
egy bogyo leterit egy csuhast!

Amint leértél, kunkorodj el a Iépcsé alatt, az
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ARX FATALIS

VEGIGJATSZAS

1-es terem felé. Z(zd szét a 8-as szoba faaj-
tajat. Odabent balra és szemben egy-egy lada
(nyithatatlan!)! A baloldalin hasznalj egy sma-
ragdot (emerald), ez kinyitja azt, benne Oliver
kincsvadaszatanak elsé talanya (lasd kalon!).
Szintén itt van egy naplo Lord Inut csirkema-
niajarol. Inditsd be a teleportot (3)! A lényeg a
10-es teremben van, itt all a ,kigyéoszlop”.

A nyugati oldalan osonj elére, hamarosan latsz
par papot, akik ellibegnek. Lopakodj utanuk,
ovatosan. Az oltarhoz mennek (7), amint meg-
hallod a kislany sirasat, rohanj be a terembe,
és el6szor a fépapot 6ld meg, majd johet a
tobbi. Ha tiszta a terep, akcidzz a lanyon, aki
kiszabaditja magat, és elindul a Iépcséhoz.
Kisérd el odaig, ha felment, biztonsagban van.
Ha végeztél a 4-es szinttel, menj Te is fel a 3.-

ra, és aktivald a teleportot (fel az 51-hez, tord
at a falat csakannyal). Irany vissza a varosba.
1. szint, Arx varosa

Menj Mariahoz, kapsz italt, pénzt, XP-t. Most
mar mehetiink a templomba. Irany a kocsma
az atjaron at (53). A Tulipanba Iépve jobbra, és
akci6 az ajton.

2. szint, Akbaa temploma

Jobbra az elsé teremben, ladaban Akbaa-

ks, lényeges! Old a papokat, juss el a 29-es
nagyterembe. Két papnal fontos cuccok: az
egyiknél Akbaa-ké, és egy feljegyzés: ,az els6
zarja a masodikat”, a masiknal egy szamkod:
113 és egy kulcs, ami a 31-es szobaban lévé
ladat nyitja. Egy harmadik papnal talalsz egy
Golem-szivet, megjegyzéssel: ez a biztonsagi
rendszer kulcsa. Nézd végig a halétermeket,

a 32-esben ,Dispel Field” tekercs, a 33-asban
szintén (a parna alatt), plusz jobbra a falon
gomb, titkos kamra (40), benne rinak. Ha ez a
rész tiszta, menj a Meteor Terem felé.

Az eléecsarnokban vak pap, beszélgess el vele,
mellékinformaciokhoz jutsz (ha megélted, sem-
mi gaz). A galéria mindkét oldalan talalsz egy-
egy gombot, a 34-esben Gélem és egy Sziv,

a 35-0sben szekrény és lada, utébbiban sok
fontos cucc, de ha kinyitod, egy Lich tamad
meg. Mindkét helyiséget késébbre hagyhatod,
amikor mar elég er6s leszel!

Menj a 26a terembe, ahol latsz egy eréteret - a
Dispel Field magiaval vagy tekerccsel eltiin-
tetheted. Lépj a kozépsé Golemhez, melynek
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nincs szive, és
illeszd be a
nalad lévét,
maijd akciézz
rajta —ko6-
vetni fog!
Vezesd a
26b terembe,
allitsd a nagy
nyomolapra — a
26-os ajtaja kinyilik, odabent
meghtzhatod az elsé kart.
Irany a 28-as terem, a falon
lévé kodzaron allitsd be az
113 kombinaciot, mielétt
meghtzod a kart (kiildonben
Gélemtamadas). Kovetkezik
a27a
folyo-
s6. &

Emlékezz a feliegyzésre
— az els6 ajtét be kell
csuknod magad mégott,
hogy kinyithasd a maso-
dikat! A 27-esben huzd
meg a kart, és irany
vissza (tjfent hatso ajto
zar, elsé nyit) a Meteor-
hoz — a 22-es teremben
var a hid, készllj nagy
csatara!l Amint belépsz,
az aldozatra késziilé
Iserbius eltlinik, de
hatrahagy egy Démont,
kemény ellenfél. Ha
elpusztult, a holgy
megkdszoni az akciot
és elmenekdil. Akciozz
a Meteoron. Nyugatra a
= fliggdny mogott talalsz
egy titkos atjarét a bor-
tondkhoz. Ha mar ugyis ott jarsz, latogasd meg
Greut (at a 14-esen a barlangba). Add neki a
koényvet, halabol kapsz egy amulettet (+5000
XP!), mely a trollok baratjanak kialt ki. Aktivald
a teleportot és irany a kastély.

1. szint, a kastély

Az Ylsides Ujabb tama-
dast intézett az eréd
ellen. A Meteor elszivta
az energiadat, és at-
adta Akbaa-nak — ezt
csak két isteni targy,

a Krahoz és a Zohark
birtokaban jatszhatod
ki, elébbit kérik a kigyo-
csajok, de a Lazadok
egykoron ezt elraboltak
a kiraly ujszlott lanya-
val egyltt. Megvan az
Ujabb feladat. A kényv-
tarban beszélhetsz
Chinkass-szal, aki ra-
mutat az egyik kényvre
(Gods of Arx) — Krahoz
és Zohark Arx 0si iste-
nei voltak. Teleportalj a
4. szintre!

4. szint, a Nagy Tenger
és a lazadok tabora
Ha atmész a hidon (49),
szemben megtalalod a
kiszabaditott holgyet,

beszélj vele. Leltnek, és a lazaddok
\‘ taboraban térsz magadhoz — a
csaj a fonok! Raall, hogy neked

adja a Krahozt, ha elhozod

a kriptakbol az Osék
" Pajzsat. Kapsz egy tort
(Sacred Dagger pass),
+ mely egy kulcs, 6rizd
meg, ezzel tudsz kozle-
kedni a tabor és a kiilvilag kozott.
! Ataborban a kincstarhoz vezeté Ut til-
tott, a tobbit bejarhatod — érdemes meg-

(alkulcs, vagy a szomszédban 1évé ka-
g tonanal az igazi) a ,The Mysteries of
\saet® Finance” cim( konyvet! A kriptakhoz
vezet6 kulcs Carlonal van, am elébb
érdemes tapolni.
. Atabor északkeleti cslicskében,
egy sziklaba vajt atjaron (a
w torkulcs hasznalataval) leme-
hetsz az 5. szintre.
5. szint, a barlangok
A 28-as barlangban besegithetsz egy trolinak
a goblinok lenyomasaban; mivel nalad Greu
amulettje, a trollok nem bantanak. A 24-es
barlangban egy ikerpar kereskedé sok finom
holmit arul — am ne vasarolj tolik! Inkabb menj
el elébb a 32-es, majd a 31-es barlangba.
Elébbiben vizi-, utébbiban féldgoblinok laknak
— mindketté a masik torzs halalat kivanja.
Javaslatom: 6ld meg a foldieket a 31-esben,
majd menj vissza a viziekhez, akiktdl egy
arany amulettet és 200XP-t kapsz — és mésza-
rold le ezt a bagazst is! (Ha ezekkel kezdesz,
a foldiek kincsét — egy aranyat — a 7/28-as
helyen talalod meg elésva.) Most nincs mas
dolgod, mint kimenni a szintrél, majd vissza-
jonni. (Erdemes bekapcsolni a teleportot (27),
és azzal ugralni). Ezzel ugyanis egy akciot
generalsz: a két torzs eltlintével goblin rablok
tamadjak meg a kereskeddket. Nincs mas dol-
god, mint lenyomni 6ket, majd a két halott iker-
nél Iévo kulcsokkal kinyithatod a ladakat (egy
a felsé szobaban, ketté a 34-es barlangban)
—minden cucc a tiéd ingyen! Runak, fegyverek
— johetnek a kriptak...
Ha megszerezted a kdnyvet, vidd el a 4.szintre
a troll kiralynak, 2000XP jar érte! Innentél a
trollok szabadok, ezért a goblinok ellenségnek
tekintenek - igy a févarosukban is, igyhogy
akar szét is csaphatsz kozottik. ..




1. szint, Arx varosa
Beszélj Carldval, altalaban az 6rszoba (3) koril
talalod. Atad egy kulcsot, mely a kriptakba
vezetd (36, a teleport mogoétt) racsot nyitja — a
bejarat elétti tabla alatt taldlod a zarat. Miel6tt
lemész, a kovetkezok legyenek nalad: csakany
(pickaxe), facovekek (wooden stake), egy
farud (piece of wood) és sok kaja, élet, mana-,
és mérgezést gyogyito varazslotty!

4. szint, a kriptak

Itt a csakany lesz a jo baratod, ezzel tudod
kibontani a sirkamrakat. A covekeket minden-
képp rakd el, és javaslom, hogy 4-5 csontot

is pakolj ell Kezd a 33 és 34 kamrakkal, utéb-
biban megtalalod Falan Orbitrax sirjat, nala a
kulcs a szobajaban lévé ladahoz. Az egyik sir-
helyben talalsz egy kart, ezt meghutzva a jobb

o

hatsoé sarokban ajté nyilik, itt Gjabb kar — ez

a 43-as hely utani padlét ,foltozza be”. Menj
oda, a racs felhtizasahoz egy fa rudat (piece
of wood) kell tenni a nyitoszerkezetbe, a 31-
esben talalsz egy kotldst, ,aki” nem mas, mint
Lord Inut, akinek tyakmaniajarol mar olvas-
hattal, egy Reveal mégia lathatova is teszi 6t,
tovabbiakért lasd a rola sz6l6 mellékkiildetést!
Most johet a 37 és 35 kriptak kifosztasa. EI6b-
biben talalsz egy kis kovet szimbélummal,
ilyenbdl 6sszesen hatot kell 6sszeszedni. A 35-
6sben megtalalod Achanta vampir sirjat, egy
ujabb kével. A nagyteremben (36) all Achanta
szobra, a kezében tartott talba vért kell csur-
gatni — ha hoztal magaddal a templombél azt,
ha nem, a sirban talalt aldozokéssel (sacrificial
implement) sajat magadat kell megvagni. A vér
kinyit harom racsot: a 38-asban csak kincsek,
a 39-ben viszont a 32-es H6s6k Kamrajanak
kulcsa. A Parancsnok sirjaban (42) pancél,
ezutan irany vissza az emlitett 32-es kamraba.

Az EK-i sarokban &llo
szobor kardjan akciézva
felemelkedik a folyoso
Végi racs, és alaszall-
hatsz az 5. szintre. |
5. szint, a kriptak |
Innentsl kezdve mér- |
gez6 zombik is. Ha le-
nyomod &ket, altalaban
nem halnak meg — en-
nek legjobb ellenérzése,
ha akcidzol rajtuk. Ha
megnyilik az inventory,
halottak, ha nem, nyomj
beléjiik egy coveket
(wooden stake). A racs
el6tti nyomolapra he-
lyezz valamit — nagyon
jok erre a célra a cson-
tok, ennek hijan barmi,
amit nélkilézni tudsz.
Ha leterhelted a lapot,
hazd meg a két kart a
déli és északi falon és
|épj be. A térképen piros
pottydkkel jelolt helyeken szintén nyomolapok
vannak, ezekre 6vatosan dobj ra sulyt, mert
csapdat rejtenek! A 2 és 3 kamrak nyitva, eléb-
bibél az ott talalt kulccsal szabadulhatsz. A 4
és 5 sirokat a 12-es folyoso végén talalhato
karokkal nyithatod ki. Utébbiban talalod a 6-os
kamra kulcsat, ahol egy Ujabb szimbélumos
ko, egy aranykulcs a 10-es sirhoz és egy
atjaré a barlangokhoz, mindenképp nyisd ki

(a gomb a rejtekajtotdl balra, a folyoso végén
kar), igy gyorsan eljuthatsz a teleportig. A 7-
es kamraban csak ékszerek és dragakovek,
ide tolvajkulccsal juthatsz be, ha elég magas

a képzettséged. A 36-os ponton megtalalod
Azrael Darkthorne zombivadasz csontvazat,
egy feljegyzéssel: 131. A csapda el6tti vizszin-
tes falszakaszon hiizd meg a két kart, kinyilik a
racs, és beléphetsz a kor alaki kamraba.

A 8-as sirboltban (kinyitasa a 14-es ponton
1év6 karral) harom kar a falon, emlékezz a fel-
jegyzésre: 131 — azaz hizd meg a bal, a jobb,
majd Ujra a bal oldali kart, ezzel a 9-es sir ajta-
jat nyitod ki, a 11-esben pedig tjabb ké.

A tovabbjutas triikkkos — le kell stlyoznod ha-
rom lapot a 13-as félkorives rész koril, azaz
elétte és a két oldalan, az oldalfolyosok végén.
Menj le a 6-os szintre.

6. szint, a kriptak

Az 1-es sirban még semmi latnivalo, Iépj be

a nagyterembe (2). Uj
ellenfél érkezik, egy
mumia. A 2. (H) sir-

ban talalsz agy Ujabb

§ szimbolumos kovet, a

| hatso (E) viszont csak

a 12-es kamrabol lesz

| nyithatd. Menj fel a fels6
termekbe, a 6-osban
megtalalod az utolso
kévet, a 3.-ban atjaro,
de ez csak késébb

lesz kinyithato. Irany a
9-es terem. Az atjutas
trilkkds: a racsot az el-
lenkezd oldali kar nyitja,
- | azaz példaul meghu-

. zod a kart a 7-esben,
majd kérbemész, és a
8-asban nyitva a racs.
Sajnos a lava nem lesz
befedve, igy itt j6 szol-
galatot tesz egy Levitate
¥ blibaj vagy tekercs - a

<<< FESSUNK UU VAGY W RUNAKAT,
HOGY ,LUNDERWORLD” MODBA
LEHET, HOGY ELSO
PROBALKOZASRA NEM SIKERUL,
DE ETTOL MEG NE ADJUK FEL-

KERULJONK.

végén sulyozd le a nyomdlapokat, igy vissza-
felé konnyebb lesz az ut. A 10-es teremben kis
rejtvény. A korben 1évé oszlopokra kell helyez-
ned azon kis kéveket, melyeken a szimbolum
megegyezik a ,mintas” korong belsé felén
lévékkel (1 = O, [ = nap, stb. — kombinalni kell
6ket, nem ledobni a kévet!).

Ha sikeres az akcio, nyitva a kapu a 11-12
felé, utébbiban megtalalod a Pajzsot, tedd el.
A szarkofag mogott egy kar (leomlott kovek
rejtik), ez nyitja a nagyterem hatsé kékopor-

sojat. A 11-es teremben, a nyugati falon egy
rejtett kapcsolo, ez szabadda tesz egy jaratot,
melyen feljutsz a 10-es terem félé, egy Mortis
rinahoz. A nagyterembe visszaérve neked
esik egy Lich. A most kinyitott sirban Iévé
gatyot érdemes felhuizni, és javasolt a Magic
Resistance emelése, gyirtikkel, de az Osok
Pajzsa is néveli ezt. Harcosoknak ajanlom a
Harm blibajt (Rhae Vitae), mely véd és erdsit,
kettét érdemes hasznalni, magusok tavoli
tamadasokkal operaljanak (Fire, Lightning).
Ha elhullt a figura, zsebeld ki (Tempus rina),
majd menj az 1-es sirba, itt a 6-os teremben
(nagyterem, galéria) talalhato kar kinyitott egy
titkos szobat (13). Viheted a Pajzsot a lazadok
vezérének.

4. szint, a lazadok tabora

Add at a Pajzsot a csajnak — kidertl, hogy 6 a
kiraly lanya, Alia, akit nem elraboltak, hanem
megmentettek halott anyja mellél, a lazadok
egy titkos véderd tagjai, akik a Kigyoktol ovjak
6t, ezért még apja se tudhatja, hogy él. Min-
denesetre a Krahoz — mely nem mas, mint egy
gyurd — a tiéd, menj le a 29-es terembe, és
vedd magadhoz. A 26-asban a gerendan egy
magikus fémgatya, Telekinesis biibajjal tiéd
lehet. Johetnek a kigyok és Zohark.
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AKigydkhoz az 5-0s szintrél, a 34-es délnyu-
gati barlangbdl juthatsz le.

(Megjegyzés: tolvajok megprobalhatnak a 4-es
szintrél atmenni, itt azonban sok levitacioval
és/vagy ugralassal lehet bejutni az 1-esbdl a
2-es terembe, innen szintén replilve-ugorva a
44-es folyosora, és be a Kigyok kincseskam-
réjaba (37), a csapdas ladakban (kulcs a ki-
ralynénél) par gylirt, tekercs és a Folgora rina
- vihartamadas).

6. szint, a barlangok és a Kigyénék erédje
A barlangokban mindenféle cucc, a 30-asban
Oliver kincsvadaszatanak tjabb feladata, és
itt belefuthatsz egy Patkanyemberbe is. Sétalj
fel a 34-es teremhez, a zart babralva h6sod
megkeéri az 6rt, engedje be. Odabent aktivald
a teleportot (37), és nézz szét a kbnyvtarban
(tekercsek). A f6n6knd, Zalnaash a 35-6sben
var, és raall az tzletre: ha sikeril atvere-
kedned magad az llluziok temploman, tiéd
Zohark, at is ad egy fényl6 kulcsot (Sacred
Orb). Figyelem: a templomban sziikség lesz
Reveal tekercsre (a konyvtarban van egy)
vagy bibajra!

Az illuzidk temploma

Lada és kapcsolok: A 15-6sben semmi, a 16-
osban viszont sok falikarpit. Hizd félre mind, a
keleti (ahogy beléptél, baloldali) falon s6tét folt
— titkos ajto, melyet a 17-es terem bejaratatol
balra lévé kar nyit. Menj be, a 27-es kamraban
vagy, itt egy lada és egy nagy sziirke kéfal.

Ne cifrazzuk: markold meg a kardodat, és
csapj ra ez utdbbira. Gyézelem, vedd ki az
arany kigyoszobrot a ladabdl. Irany a 17-es
szoba. 8 kapcsol6t latsz - eressz rajuk egy
Reveal blibajt, elétiinik a jo kar, huzd meg,
hatra arc, kijarat.
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A gdémb és a kapcsolok:
~ Akovetkez6 rejtvény

a 19-es teremben var.
Ha aktivalod a gémbot,
megmutatja, melyik kap-
csolot kell meghtiznod.

. Egy mddon tudod be-
azonositani ezt: a falat
alkoto kovek Osszeillesz-
tésének helyzetébdl.
Ezutan vissza a gémb-
hoz, ujabb érintés, Gjabb
huzas. Egyszeriibben:
pakolj le a kapcsoldk ala,
a foldre kiilonféle tar-
gyakat, igy konnyebb a
moka — vagy kovesd az
alabbi sorrendet, szem-
' ben allva a gémbbel: bal
" kozépso, jobb felsé, bal
also, jobb kdzépso, bal
fels6, jobb alsé. Vedd ki

& agémb aldl, a felemel-
kedett ketrec mogiil a
masodik szobrot.
Tukdrterem: Szabad az Ut a 22-es terembe,
ahol le kell nyomnod az arnyékembert. Sétalj

at a tiikron, odaat nyomd meg a gombot, majd

vissza, az északi oldalon lévé, rejtekajtonak lat-
526 sotét falszakaszon siman hatolj at.
Teleport: Itt egy Gjabb idegesit6 talany — ha
atmész a pillér tuloldalara, visszakerlilsz a be-
jarathoz. A megoldas: hatra arc, és riikvercben,
azaz hatrélva sétalj ki a folyoséra! Ha odaér-
tél, talalsz egy gratulalo tablat — felette pedig
egy rombusz alaku kapcsolét, nyomd ezt be,
egy mellékfolyoso nyilik ki, melyen az Gjabb
teleportot kikeriilheted.

Zohark: Végre bejutottal a tréfeaterembe. Tedd
az elso (27-esben talalt) szobrot a talba (kombi-
nald vele!). A Zohark megjelenik, vedd el — eb-
ben a pillanatban visszakeriilsz a 15-sbe, a két
életre kelt készoborhoz, nem ellenfelek.

Kilépve az oldalfolyoson (41) egy halott Kigyot
talalsz, nala feliegyzés, mely a kiralyné elleni
Osszeesklvésrol beszél, és egy titkos randirdl a
Kristalybarlangokban. Mellékkiildetés — de mivel
az érte jaré XP nagyon jél fog jonni, javaslom
végignyomni! (Teleport innen a 3-as szintre, on-
nan a 35-6sbdl le a Iépcsén.)

2. szint, a Kristalybarlangok

A 38-as teremben a két lazado, akik meg akar-
jak torni Zalnash uralmat. Nyomd le 6ket - jo
adag XP! Nagyon kemény meccs jon — menj

a varosba felszerelkezni, majd irany Akabaa
temploma.

2. szint, Akbaa temploma
Atemplomot az Ylisides katonai szalltak meg.
Ezek igen kemény harcosok, a dupla Harm na-
gyon jo! Akinek nem megy, a korabban kinyitott
mellékajton sétaljon be a meteorhoz a goblin
borténbél (13). A kénél huzd fel az ujjaidra a
két gy(r(t (Krahoz és Zohark), és akci6zz raj-
ta. Vedd magadhoz a kék Koltk-port, és tavozz
elegansan. Siess a varosbal!

1. szint, Arx varosa és a kastély

A varosba érve egy haldokl6 katonatél megtu-
dod, hogy az Yisides ide is betort, és a kiraly a
boérténben raboskodik. Most két ut all elétted:

Akik erések az Ylsides katonainak
legyakasaban, henteljenek végig a varoson,
vagy fél tucat ellenséget mészarolhatnak le.
A kastélyban lehet tapolni tovabb.

Akik elpasszoljak a kérdést, teleportaljanak
be a kastélyba, majd a folyoso végeén (a
szobad mellett) hasznaljak a rejtekajtét — a
sotét falrész, ha szemben allsz vele, a bal
oldali gyertyatarto nyitja, itt egybdl lejutsz a
borténhoz, igy legfeljebb egy katonaval futsz
Ossze.

Odalent csapda, szerencsére Kultar, korabbi
rabtarsad megment, 6 ugyanis most zsoldos.
Atadja a pancéljat — bujj bele, és tedd el a
kardot is, majd massz be az altala kinyitott
csapoajton a csatornaba. Az elhagyott hazba
jutsz (8 bis), kézben szokésed miatt az Yisides
visszavonul. Sétalj vissza a kastélyba, a tron-
teremben a kiraly és Felnor, aki szerint Iserbius
felkinalja testét Akabaa részére, és csak egy
specko pengével lehet kicsinalni, tovabbiak
egy kényvben. Menj le a kényvtarba, Chinkass
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ELIVIES LEVELET TALALHATUNK A
VAZA ALATT LUNSHIRE KIRALYTOL.

elmondja, hogy a kényv a névéreinél van. Uta-
zunk tehat — harcosok tankoljanak fel pengé-
bél! Irany a Kigyofészek, teleporton.

6. szint, a Kigyondék erédje

Menj a kényvtarba, Syllash atadja a kényvet,
olvasd meg. Most mar azt is tudod, hogy kell
kipreparalni a fegyvereket, tovabba, hogy a
kardhoz kell mithril és torpe. A tovabbi 0sszete-
voket a kiralyné arulja el: Koltk-por és sarkany-
tojas. Miel6tt alaszallnal a térpékhez, javaslok
egy kis kitérét, tapolni és felszerelést gydiijteni!

4. szint, a lazadok tabora

A Pajzs. A két csodagy(irire mar nem lesz
sziikség — add at Alianak mindkettét, megka-
pod 6t és az Osék Pajzsat! Tovabbi kincsekért
kriptazunk, sétalj le a 6-os szintre!

6. szint, kriptak

A szimbolumterem el6tti forduldban (9) nyomj
egy Dispel Field magiat a lila fliggdnyre, majd
le a lépcsén.

7. szint, kriptak — a Gyilkos

Itt harom lathatatlan szellemmel kell megviv-
nod, csak a fegyveriiket — kard, fejsze, kala-
pacs — lathatod.

Az 1. és 3. sirban pancél, bejutni a 2. és 4.
sirban lévé kapcsoldval tudsz. A szoborterem-
be (5) csak az Elveszett Lelkek Labirintusan
at juthatsz be, ahol rengeteg kapcsolot kell
meghuzni, a helyes sorrend (lasd a térképet):
1-3-4-5-6-5-7-8-9 (figyelj az 6tosre, kétszer
szerepell). A 6-os kar mogott egy sirbolt, ben-
ne kulcs, csakannyal vedd ki! Amint beértél
az 5-0s terembe, azokat a kapcsolokat kell
meghuzni, amikre a szobor mutat, a sorrend:
A-G-B-E-F. Az ut szabad. A 6-0s kamréba a
nemrég kibanyaszott kulccsal juthatsz, innen
nyithaté a 7-es, ahol egy vampirnével kell
harcolni, a kijaratot egy kar nyitja a DNY-i
sarokban. A 8-ast kiviilrél nyithatod,
itt taldlsz egy fényes targyat, mely
a 6/3-as kriptaban hasznalhato,
és atjarot nyit a barlangok-
hoz, igy gyorsan eljuthatsz
a Kigyok teleportjaig, és egy
kulcsot, ezzel juthatsz
be a 9-esbe. Itt a kiraly-
né szelleme szolit meg
és keéri, talald meg gyilkosat,
egy félszem( embert. Ha ezt
megteszed, a jutalom sok
ezer XP és egy masik —a
legjobb! — befejezés. Sétalj
le a lépcson.

8. szint, kriptak — a Sisak
A négy kamraban (2-5)
talalsz négy kis targyat
“(shiny orb) a sirokban,
illetve az &tésben a sir
mellett. (A kettesben
egy kar (ENy-i sarok)

az oltart nyitja ki, benne
jo kard!). Sétalj a 6-os
terembe, és helyezd a
négy objektumot a sir
korli oszlopokra (kom-

Ez megnyitja a kéko-
porsot, benne Poxsellis
Sisakja, mely minden tit-

Reveal biibaj!). Huzd is
fel, ugyanis csak ezzel
tudsz kijutni innen: pon-
| tosan kévetned kell a
padlon megjelend fehér
nyilakat! Persze a dolog nem ilyen egyszerd

— két Lich jelenik meg, kemény ellenfelek, ha
nem akarsz harcolni, van annyi idéd, hogy ki-
tancolj a kriptabol.

Most mar visszatérhetiink a fécsapasra. Irany
felfelé. A 6. szinten helyezd a nagyterem feletti
3-as kamra falaba a kis cuccost, igy kijuthatsz
a barlangokhoz, innen a Kigyokhoz — a 41-
essel jelolt folyoson végig egyenesen, menj le
a lépcsén. Magusok, figyelem! A térpéknél tilos
a blibajhasznalat, igy tessék felszerelkezni
kbzelharcra!

7. szint, a Gombaerdé

Tapolos hely, sok Patkanyemberrel. Szeren-
csére rogton talalsz egy teleportot, aktivald.

A 13-as placcrol ugorj ra az alant Iévé gomba-
ra, ez elropit a 17-es platformra, vissza ugyan-

igy. Ha a foldgoblinoknak segitettél egykoron

(VII/3), a 28-asban megtalalod a jutalmat, egy

aranyat. A 21-ben egy pokba szurt kard, majd

csata az oriashernyoval. Tovabb, le a Iépcsén!

8. szint, a Torpék birodaima

Megérkezés utan a 9-es pontnal irany kelet.
A lavato tulfelén egy teleport, ugralva vagy

levitalva el lehet érni — kincsvadaszok a kis

szigeten all6 csillében megszerezhetik az
 utolso feljegyzeést, és mehetnek a gydr-
§ eért.

{ A torpék otthonaban
egyelére csak a konyha
(13) érhet6 el egy lyukon,
ahol egy sérthetetlen szérny
var, ugyhogy futas! Cél a 24-
es terem, azaz elére és az elsd
adodo alkalommal balra. A kijarat
szemben van, ugralj at jobbra in-
dulva a sziklakon. A kanyar utan
egyenesen menj, a 27-es pont-
nal talalsz egy hullat, nala egy
kulcs, egy ,eréké” (power stone)
és tedd el a két bordajat is. In-
dulj visszafelé. A dog mar var
rad, de balra ajté (28), gyorsan
hasznald rajta a kulcsot, rohanj
be, végig a folyoson, ne torédj
| aleagazassal, szlik kanyar

utén benn vagy egy nagy teremben. Szemben,
a hosszanti falnal kis gépezet, az északi olda-
lan hasznald a kovet, ez beinditja azt, ezutan
iszkiri fel a Iétran. Menj kérbe, a déli falon ta-
lalsz egy kart. Vedd el6 a torpehusit, és hajitsd
a kozépen lévé nagy gézkalapacs ala (célozd
a tengelyt, a lényeg, hogy kdzépre essen).

Ha a dég raugrik, gyorsan hizd meg a kart.
Ha vége a lénynek, massz le és sétalj el az
irodaba (16). A felsé részen napl6, jobbra alul
kulcs és egy kar, huzd meg. Vissza a mihely-
be, menj ki a |lavas” ajton, jobbra fel a 14-es
folyoséra. Még egy szorny - fuss vissza, és a
racson atérve huzd meg a kart, a dég belero-
han a lavaba, zard vissza a racsot.

Vissza a 14-es folyoséra. Az irodaban talalt
kulcs nyitja az ajtot, nézd at a szobakat, két
kulcs, egy szablya ontéforma, és két Ujabb eré-
ké var. A 33-as ponton a szellézében kulcs, ez
nyitja a 23-as mihely baloldali ladajat, idebent
inditsd be a két gépet a kovek behelyezésével,
és rakd le az 6nt6format. Irany a banya! A 30-
as ponton, egy gerendan ujabb eréké, ezutan
menj egyenesen a 26-os barlangba. Ugralj fél
a lejtés gerendakon, a 26a ponton megtalalod
a mithrilt, csakanyozd ki. Eltenni nem tudod,
ezért fogd meg, és magaddal vonszolva vidd
le, talalsz egy ,|ézeres” gépet a falban, tedd a
bal oldali rekeszbe, illeszd be az er6kdvet és
huzd meg a kart. Az érc lekeril a mihelybe.
Kutasd at a barlangokat, a 21-esben egy hulla-
nal Ujabb eréké.

Sétalj le a 15-6s miihelybe, ahol elkalapaltad
a szornyet. lllessz be egy erékovet a gépbe,
hatul megtalalod az ércet, vidd a kalapacs ala,
maijd fel a létran, hizd meg a kart, pakold el a
darabokat, és vedd magadhoz az ENy-i sarok-
ban Iévé gép tetején talalhato kétkezes kard
ontémintat. Ezekkel felszerelve irany a 23-as
mihely. A kisebb, egykalapacsos gép kemen-
céjébe dobj be két adag mithrilt, szord rajuk

a Koltk-port, hiizd meg a kart, és tedd el a
végterméket. Most donts — szablya vagy kard.
Mindkettd torhetetlen, elébbi gyorsabb (500),
de a sebzése kisebb (25), viszont mellette
hasznalhatod az Osék pajzsat, és tekintve,
hogy magus ellen kell majd hasznalnod, utobbi

magia-ellenallésaga halas. A kard lassabb
(3000), viszont sebzése 40. A valasztott 6nt6-
format helyezd a nagy gép bal oldalara, majd
menj fel a lépcsén, dobd bele a garatba a most
sajtolt mithrilrudat, és lent hiizd meg a kart.
Tedd el az uj fegyvered.

Teleportalj el a 2-es szintre, de Iegyen beta-
razva par levitaloé tekercs, ha nem vagy magus!
2. szint, a trollbarlang

A gépbdl kilépve menj korbe, fel a lejtén a
galériara. Egy nagy cseppké oldalara allva
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ARX FATALIS

VEGIGJATSZAS

lathatsz egy sotétbe vesz6 barlangszajat jobb-
ra (nem a kicsit szemben!). Levitalj at. Sétalj
fel a bal oldali Iépcsén, majd a jobb oldalin.
Egy nagy allé cseppkévet latsz, felette egy
kicsi lelégot. L6j bele ebbe, akar nyillal, akar
magikusan (Magic Missile, talalsz lent egy hul-
lanal! (43)). A ko6 leesik, levitalj ra, innen ugorj
at a 45-6s barlangba, majd tjabb repiilés a
46-osba. Menj végig ebben, és repiilj a 19-es
barlang szajahoz. Jobbra kzépen egy jégajto,
elétted egy jégbe fagyott hulla, mindkettére
dobj tlizlabdat, vagy hasznalj rajtuk faklyat.
Megeérkeztél a sarkanybarlangba. A szarnyas-
tél vehetsz tojast, ha elolvastad a kastély
kényvtaraban Arx fajainak ide ill6 részét, azaz
tudod, hogy hany pikkelye van egy sarkany-
nak, és kicsengeted ezt a pénzt (4815 arany

— hasznald az erszényt a hillén). Ha ez terhes,
markold meg a kardot és harc, talalsz nala ara-
nyat, és az &sszes tojast lesziretelheted.

Most dontened kell! Kétféle modon készitheted

el a Végsoé Fegyvert:

- Elviszed a kardod és a tojast a Kigyoknak,
akik elkészitik a fegyvert, cserébe viszont a
Lazadok taboranak helyét kérik. Ekkor Alia a
Kigyok kiralynéje lesz, a lazadokat lemésza-
roljak, fejedre atok hull. En ezt nem javaslom.
Magad készited el a fegyvert. Hasznalnod
kell a tojast kardon, ekkor ,b(ibajkész" lesz
(Ready to be Enchanted), és ra kell dobni
egy Enchant Object magiat. Ez nyolcas
szint(, tehat erés magusnak kell lenni — de
tekerccsel megoldhato. A kovetkez6 helye-
ken talalsz ilyet: 5/25 (keresked® ikrek), 5/17
(Ylsides bunker, 2 db), 6/37 (Kigyokincstar),
719 (kripta).

Ha megvan a fegyver, akar nekieshetsz a vég-
s6 palyanak — ekkor, mivel nem talaltad meg

a kiralyné gyilkosat, a semleges befejezést
nézheted meg, azaz kiraly as lanya talalkozik,
am jonnek a kigyok, akik Poxsellis kiraly igé-
rete szerint elviszik a negyedszul6tt lanyt, mint
kiralynéjiiket. Ez is egy megoldas, de én ezt
sem javaslom. Inkabb keressiik meg a gyilkost!

1. szint, Sarga Tulipan taverna
(Figyelem! Ha van még egy sarkanytojasod,
most végig lehet tolni a ,Lord Inut” kiildetést,
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20 000 XP (1), lasd
kilon!) Az egyszemi
ember nem mas, mint
Enoill, akivel a jaték
elején mar talalkoztal

a kocsma emeletén.
Faggasd ki, tagad. Menj
le, vegyél sort Tizzytél
(,kombinald” 6t az er-
szényeddel), és vidd
ezt fel az embernek,
amint elmegy, vedd el

a kulcsat a székerél.
Menj a varosba, nyisd ki
ezzel a 12-es haz ajtajat
és odabent a ladat,
melyben megtalélod a
bizonyitékokat — Enoillt
Carlo bérelte fel.

A papirokat told a test-
Srparancsnok orra ala,
aki beismeri a dolgot,
de atad egy levelet,
melyet 6 ugy értelme-
zett, a kirdlyné meg
akarja olni férjét. Ezt a levelet mutasd meg a
kirdlynak, kapsz 2500 XP-t, és a j6 befejezés
lehet6ségét!

Vedd magadhoz az eddig megtalalt harom
Akbaa-kévet, annyi életerditalt, amennyit talalsz,
a legjobb pancélt és persze a Végsé Fegyvert
(magusok is!), majd teleportalj a 4. szintre!

4. szint

Menj fel a magikus mezével védett lejarathoz
(45). Ekkor megjelenik Alia, és atad egy gyar(t
— ez azonositja 6t, és kéri, szervezz randit atyja-
val. Ha a fenti sort kdvetted, most a jo befejezés
kovetkezik: jonnek a kigyok, am bejelentkezik
Florence kiralyné és kozli, Alia nem a 4. leany,
ugyanis par perccel elétte sziiletett egy iker-
testvére, Clarissa, akit anyja, tudva Poxsellis
alkujarol, atadott az Utazoknak. igy a kigyok
mérgesen tavoznak, és mindenki boldog...

Most mar johet Akbaa. Menj ismét a 45-6s
pontra, és Dispel Field b(ibaj a lilara. Két
Yisides zsoldos és egy pap tamad meg, utob-
binal a 4. Akbaa-ké. Sétalj le a lépcson.

5. szint, az Ylside bunker

Par Gjabb katona és két pap var rad. Kulcsokat
kell talalnod naluk: egyik a
mhely (16) ladajat, ma-
sik a tréningszobat és a
halét (18, 19), a harmadik
Iserbius irodajat (20) nyitja.
Itt helyezz egy gyertyat a
jobb oldali koponyara,
ekkor az agy egy titkos
rekesze (ha szemben
allsz vele, a bal oldali
diszes oszloplab)
kinyilik, benne az it-
teni lada kulcsa, ahol
megtalalod az 6todik
Akbaa-kovet. Helyezd
el mindegyiket a 21-
es szobaban lévé
ot kézsamolyra, és
készlilj csatara!
Lépj be a terembe,
rohanj Iserbiushoz,
és csapkodd meg
(esetleg el6tte kiildj

ra egy Paralyze magiat, ezzel par életerépontot

elvehetsz!). Amint atalakul, kezdédik a nagy csa-

ta. Par jo tanacs:

- Ne hasznald a Harmot, és egyaltalan tama-
doé magiat, mert Akbaa védéburka visszatiik-
rozi ezt, és te sebzédsz!

- Emiatt nehéz magiaval operalni, és minden-
képp hasznalni kell ellene a Végsé Fegy-
vert, kiildnben nem ér véget a jaték, ezért
magusok is csapkodjanak, ahogy birnak!

- Kozéptavolrdl operalj — ha tul kozel mész,
villammal tdmad, ha messze, démont idéz.
Tarts tavolsagot, ,huzd fel” a fegyvert, és
amikor er6ben van, rohand le a Iényt, sujts
ra, majd vissza pozicioba!

- Ugyesen hasznald az életeré-italokat, gon-
dolom, mar ra vannak drétozva valamelyik
gombra, igyal, ha muszaj, masra nem lesz
idéd!

Ha Akbaa elpusztult, megjelenik f6n6kod, és

visszaparancsol Nodenbe. Kiildetésed véget

ért, de ne aggodj, biztosan kapsz ujabb felada-
tot — hamarosan!

Olvasd el a kocsmaban a felhivast (1/41).

Helyezz egy gyémantot a 4/8-as szoba bal

oldali ladajaba.

3/42, izenet egy ko alatt.

3/4, Reveal az egyik kovon, lizenet.

Hasznalj asét a 6/30 teremben az Gzenetért.

8/11, lizenet a lavatenger szigetén lévé csil-

lében.

3/50 — menj fel a teleport feletti sziklapar-

kanyra, keresd a lel6go torott létrat, itt egy kis

kerek beugro. Asozni kell egy kdzepes repe-

désen, talalsz egy kulcsot. (Egyszer(i megol-

das: nyomj A-t az inventoryban az ason...).

. Akulcs a 4/8-as szoba masik ladajat nyitja,
itt a kincs: egy gy(rd, mely minden stathoz

1.
2.
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+1-et ad (+2000 XP).
Megjegyzés: a 3-6 kihagyhato, igy a Ill. kiilde-
tés utan hozzajuthatsz a kincshez!

Hozzavalok: egy hagyma (leek), egy répa
(carrot), egy sarkanytojas és egy lveg viz
(bottle of water). Menj a kocsmaba, a pult mé-

. gotti kondérhoz. Dobd bele a hagymat (bugyo-
. g6 hang), a répat (buggy), és a tojast (buggy).

Hasznald az lveg vizet az Uston. A végered-
mény egy furcsa ital (strange potion). Menj le

+ a 4/31-es terembe, hasznalj Reveal magiat a

csirkén (vagy viseld a Poxsellis sisakot), és
amint lathatéva valik a lord, hasznald rajta a
varazsitalt. 20 000 XP! Ha kétszer beszélsz
az emberrel, felrobban, és elejt egy ijat vagy
egy nagyon jo (!) kardot — ezek felismerésé-
hez azonban 75-6s Intuition szikséges!

J{redenc
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Jokora hallgatas 6vezte a Manhunt fejlesztését
a nyomtatott és online sajtéban egyarant —
minddsszesen a jaték megjelenését megel6z6
hénapokban szivarogtak ki informaciémorzsak
err6l a nem hétk6znapi programrol.

A homalyban tapogat6zas tehat véget ért, el-
érkezett az itélet napja. Végre leleplez6dott

a menekiilé ember torténete, és bepillantast
nyerhetiink Carcer City blinds vilagaba. Egy
korba, és egy id6be, amikor Amerika a zullés
Gtjara lép.

Féhésiink James Earl Cash egy kivégzés utani
orakban nyer uj életet: a szamara beadott ha-
lalos dozis - ahelyett hogy elpusztitotta volna -,
csak még szivosabba varazsolta.

A helyi tevézes (j fejezetekeént egy €16, egye-
nes adasba keriiliink, ahol a helyk6zi bandak
kozott kell harcolnunk a tulélésert és a néz6k
kegyeiért. Minél er6szakosabbak vagyunk, an-
nal kénnyebben lophatjuk be magunkat a né-
z6k sziveibe, és ezzel egyenes aranyban n6-
het dijazasunk is. Egyeduilallé médon ugyanis
az extrakat és cheat kodokat a teljesitményiink
alapjan osztogatja a program. A tobb mint 20
kiildetés soran rengetegféle fegyverrel, taktika-
val, és ellenféllel kell szamolnunk — unatkozni
tehat egy percig sem fogunk.

A kezelés tiikrében nézziik az at nem defini-
alhaté gombokat — igérem nem lesz hosszu.
A bal oldali analég karokkal tudunk mozogni:
minél erésebben nyomjuk egy iranyba, annal
szaporabban szedhetjiik labainkat. Futni
csak az R1 gomb lenyomasaval lesziink
képesek — ekkor azonban szamoljunk azzal,
hogy kisebb nesszel jar ez a folyamat, s mint
olyan: meghallhatjak a kdzvetlen kozeliinkben
portyazo bandatagok. Az L2, R2 gombok ol-
dalazasra, a Haromszog pedig az akciézasra
hasznalatos (falhoz lapulas, hulla cipelés,
ilyesmik). Az X, illetve Négyzet gombokkal
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csaphatsz le aldozataidra — el6bbi kénnyebb
tamadasokra és fegyverrel valo tiizelésre, mig
utdbbi Gjratoltésre, vagy erésebb itésekre
szolgal. Kivégezni az el6z6 két gomb barme-

“ lyikével tudsz. A maradék gombok, mint a Kor,

amivel fegyvert valthatsz, vagy a jobb analog
kar, amivel bels6nézetre valthatsz, pedig mar
igazan nem nehezitik az iranyitas menetét.

A nehézségi foktdl fliggéen képernyére kertilé
radar a bal als6 sarokban helyezkedik majd el.
Karakteriink jobb szélsé alakja mellett az els6
csik energiankat, mig a masodik a sprintelés-
bél hatramaradé energiankat mutatja. Ez utéb-
bit ugyanis csak addig (izhetjiik, amig szuflank
birja. Energiacsomagokkal és hatizsakkal nem
kell bajlédnunk — ha fogytan az életerénk csak
kapjunk be egy elszort kapszulat, és siessiink
tovabb, mert magunkkal cipelni csak a hullakat
tudjuk, azokat is csak ideiglenesen...

Most pedig beszéljlink egy kicsit a Manhunt
értékelési mechanizmusarol, avagy: mikre

kell majd odafigyelniink a jaték folyaman, ha
kilonosképp eredményesek szeretnénk lenni.
El6szor is értekezziink a két nehézségi fokozat
fontossagarol! A jaték elinditasa utan felbukka-
no képernyon ketté darab valasztasi lehetéség
tarul elénk: ezek koziil a Fetish a kénnyd, mig a
Hardcore értelemszeriien a nehezitett jatékfo-
kozatnak felel meg. A valasztasunktol fliggéen

Minden kezdet nehéz...



alakul majd a jatékban elért teljesitményiink
kiértekelése, és aprobb ré iben meg is val-
tozik a kihivas értéke — ezekrél rogton!

A palya végi képernyén elérhet6 csillagok ma-
ximalis szama 5. Ehhez elengedhetetlen, hogy
Hardcore fokozaton inditsd a jatékot, hiszen
csupan ez a nehézségi szint adja a Fetish-t6l
eltérd csillagszamot, ahol a legjobb formad
ellenére is csupan 4 csillagot tudhatsz majd ma-
gadénak. Ugyanakkor a Fetish-nél megszokott
radar itt mar nem all majd a rendelkezésedre,
tehat a nehezebb fokozatot mindenképpen
csak azoknak tudnam ajanlani, akik valamilyen
modon mar ismerik a palyat, illetve kiilonosebb
idéveszteség nélkil at tudnak navigalni rajta.
Az id6 ugyanis —mint arra majd kitériink mindjart —,
szintén kulonleges fontossaggal bir a jatékban.

Az utolso csillag szerepe tehat mar tisztazo
dott. Most nézz(ik akkor a sebességgel ja
anomaliat vagyis, hogy miért kell rohanni az
adott szinteken, és mit kapunk ezért cserébe.
A palyakra szabott idélimitet kiilon fogjuk fel-
tlntetni a leirasban, igyhogy ezzel is tampon-
tot szeretnénk nyuijtani a végigjatszasban, ami
arra szolgal, hogy el tudd érni a sebességeért
jaro csillagpontot. A limit tallépése esetén le
kell mondanod az elismerésrél — ezért is lesz
szinte elengedhetetlen a jaték tobbszori végig-
jatszasa (vagy legalabbis a szintek alaposabb
feltérképezése).

A legfontosabb momentum azonban a stilusje-
gyeiddel van Osszefliggésben — ezen a ponton
nem kevesebb, mint 3 csillagnyi értékelésrol
beszéllink. Az ellenfeleid kivégzésével, illetve
puszta legy6zésével novelheted, illetve csok-
kentheted a nézok tetszési indexét. Ertelem-
szer(ien minél brutalisabban, és erdekesebben
végzel az ellenfeleiddel, annal jobb értékelést
kapsz a végén. Ehhez most néhany fontos
tudnivalé! Olni kétféleképpen lehet a jatékban:
észrevétlenul (ezt kivégzésnek hivjak), vala-
mint verekedésbe keveredve par okolcsapas
segitségével (ezt nem kategorizalja a jaték,
mert nem is jar tul sok pont érte). A cél tehat
egyértelmden a kivégzésekre térekedés lenne,
am itt sem mindegy a médozat, ugyanis rogton
haromféleképpen is megtehete. Els6 példank
egy nyugodtan allé bandatag lesz, aki nem for-
goladik, nem maszkal, csupan egy meredten
egy iranyba figyel (a jaték elsé ellenfele lesz
ilyen). A mogé lopozas utan megnyomva az X,
vagy Kor gombokat harom szines haromszog
jelenik meg korulotte. Ez eleinte fehér szini

lesz, am a gombok tovabbnyomasa esetén
athajolhat sargaba — végiil, ha elég kitartoak
vagyunk, kisvartatva piros szinekben fog
pompazni. Ez a legfejlettebb, vagyis legbru-
talisabb kivégzés a jatékban — ekkor kapjuk a
legnagyobb értékelést a palya végén. Ennek
megfeleléen tehat arra kell térekedniink, hogy
minél gyorsabban, halkabban (észrevétlendl)
és brutalitasunk teljében teljesitsik a palyakat.

Az optimalis esetben megkapott 3, illetve 5
csillag utan jarnak extra juttatasok (ez az,
amiért egy vérb6, megszallott jatékosnak ko-
telezé6 a tokéletes teljesitmény): galériaképek
a bandatagokrol (a jatékban el6fordulé6 model-
lekrdl), illetve maximalis teljesitmény esetén a
legelitebb cheat kédok, melyeket csak akkor
aktivalhatsz, ha egyszer elérted 6ket (a men-
tett allasod megléte nélkiil nem fog reagalni

.a jaték a beadott gombkombinaciokra). Ezek

ismertetése kiilon szerepel majd az oldalon,
most lépjiink tovabb a fegyverek, és felszedhe-
t6 targyak ismertetésére.

A Manhunt sajatossaga, hogy nem tervezték
tul bonyolultra, igy se 6sszetett meniiképer-
nyére, se pedig cipelheté targyak tomkelegére
ne szamitsunk. A két keziinkre mindésszesen
egy cipelhet6 targyat szabtak meg, ami min-
den esetben egy fegyver lehet. A kategériak
szerinti megoszlas alapjan zold, kék és piros
hattéren lesznek elhelyezve a felszedhet6
gyilkolészerszamok, melyek kozott elészor
még plasztik zacskokat és tivegdarabokat
fogunk talalni, aztan ahogy haladunk elére el6-
keriilnek a I6fegyverek, a baseballitok, fejszék
és egyeéb furmanyos pusztitd eszkozok.

1. Born Again

:- Idélimit: 10 perc

Ennyi ismertetés utan lassunk is neki az elsé
kuldetésnek, mar csak azért is, mert a narrator
és egyben a film rendezéje folyamatosan segit
tanacsival. A, tulajdonképpen gyakorlopalya-
nak is beill6 legelsé teriileten sok lehetéséged
lesz belerazédni a Manhunt sotét, erészakos
és mindenképpen rendkivil vérbé vilagaba (a
program egyenesen szorgalmazza is a leoltott
villany, és bezarkézott szoba ctletét).

Akihalt és feldult utcan veégigrohanva egy
nejlonzacskot és egy strazsalé bandatagot
talalhatsz - el6bbivel tudod kivégezni az utob-
bit -, majd a Iépcsén lerohanva, és egy Ujabb
plasztik zsakkal béviilve rejtézz el a sotétben
(itt megtudhatod, hogy a kék szinnel jelolt pik-
togramod még biztonsagot jelez az ellenfelek
szemében, ha pirossa valtozol, akkor viszont
észrevettek, semmi esélyed a sikeres elbujas-

<<< IDEN ELVE‘SZ‘iTI A PROGRAM PS2
EXKLUZIVITASAT ES MEGJELENIK

PC-RE ES XBOX-RA EGYARANT.

ra). Vard meg az elétted elmasirozé gazfickot,
eredj a nyomaba, és ne kiméld 6t sem. A keri-
tés mellett fuss végig, egy energiacsomagra,
valamint egy hasznalaton kiviili kosarpalyara
lehetsz figyelmes. Ide ugorj le, és maris ké-
sziilhetsz az elsé okolharcodra. Ha sikeresen
megvivod, mar nyilik is a tovabbjutast jelentd
ajté. A palank mogott egy energiabombat, a ki-
nyilt ajté utan pedig egy mentési pontot talalsz.
Ezeket hasznald batran, mert egy eltaktikazott,
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vagy balul elsiilt palyaszakasz esetén még
mindig ott a lehet6ség, hogy visszatoltsd az
allasodat. Vard meg, mig a Iépcséfordulébol
lejové bandatag mogé kertilsz, és végezd ki,
miel6tt riaszthatna a tarsait, majd fuss fel a
sikatorba. A bal kéz felé es6 kuka mogott ener-
giat, jobbra pedig egy lecserélhet6 fegyvert,
egy livegdarabot talalsz. Intézd el a parkolo-
ban, kor alakban érjaratozé két bandatagot
(a masodikra ott a zacsko, amit a bejarattol
balra 1év6 kocsi mellett talalsz), majd feltoltve
magad energiaval keresd a kinyil6 ajté mogotti
mentbhelyet. Innen jobb kéz felé energia-, bal-
ra a lépcso tetején pedig Givegdarabot talalsz.
Ezzel kopogtasd meg a szemkozti épilet falat,
hogy az itt 1évé ellenfelek figyelmét magadra
iranyitsd és bujj el a szemkozti teremben.
Vard meg, mig az idejové érszem gyandtlanul
megfordul, és ezt a pillanatot kihasznalva
eredj mogeé és tedd el Iab aldl. A kdvetkezd
kivégzbeszkozt — egy zacsko képében — az
elébb megjart szobaban, a pénztarpult mogtl
szerezheted meg. Csupan egyetlen ellenfeled
maradt a kijarat elérése el6tt - 6t a baloldalon
Grjaratozva, a falak mellett talalod.

2. Doorway into Hell

1- Id&limit: 10 perc

Rogton egy nejlonzacskéval indit a palya,
majd a sikatorokon végigszaladva egy ma-
gan koénnyité Hood tagba botolhatsz. Miutan
megtanitottad szatyorba Iélegezni vedd fel

az (it6jét, és lépj be az oldalajton keresztiil a
hazikéba. Balra energia, jobbra tivegdarab fi-
gyel — neked azonban a fentiek figyelmét kéne
magadra vonnod, majd elrejtéznod a sététben.
Miutan ez megtortént, és elintézted a folyosot
vizsgald tagot, menj fel az emeletre és lop6zz
at a szemkozti terembe kirobbantott falon ke-
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resztiil. Itt a lesbdl tamadas utan lépcsézz le
a foldszintre és uisd ki az ablakiiveget, ments.
egyet a sikatorban. A bezart ajtét védoé lakathoz
egy megfelel6 nyitoszerkezet kéne keresned,
ehhez a szemkdzti sikatorban lathatsz hozza
— persze Ugy, hogy ne vegyen észre, a balra
srégen posztol6 bandatag. Itt intézd el a l6fralo
maffi6zét, majd a haz hatso ajtajat hasznalva
tamadd hatba az itt posztol6 gengsztert. Jutal-
mad egy baseballiit6 — becstild meg, ritka da-
rab... A sikatorba bal kéz felé visszatérve egy
Ujabb haramiat hatastalanithatsz, majd balra
a hazba futva ments egyet a lépcsék tetejen.
A szobaban rad ronté alakot cselezd ki, majd
verd péppé. Igy egy feszitévassal gazdagod-
hatsz — ez tokéletesen megfelel a lelakatolt ajto
kinyitasahoz. Ess le a sikatorba, majd bal kéz
felé lopozz at az itt grasszalé 6r mellett, hogy
egyenesen elfuthass a lelakatolt ajtoig. Az el6t-
te posztolo tagot végezd ki, €s a Haromszog-
gel feszitsd le a lakatot az ajtordl. A ment6hely
utan egyenesen haladva egy zsakutcaba
jutsz, viszont talan jol johet az itt talalhatd
energialdtty. Térj vissza a videokazettahoz, a
bejarattal szemben allva, a bal kéz felé es6
ajton léphetsz az épiiletbe, ahol az egyetlen
utat kovetve érkezhetsz el a pincében felallitott
studiéba. A megjelend fazon kiilonlegesen bru-
talis kiizdéstilussal rendelkezik — igy neked is
latba kell vetned minden tudasod, hogy taljarj
az erején (mert esze az ugye nem sok van).
Az ehhez sziikséges gombkombinacié a Kor +
X egyiittes lenyomasa, amivel 6 is prébalkozik
néha — ekkor az X folyamatos nyomkodasaval
szabadulhatsz a szoritasabol.

3. Road to Ruin

-  Idlimit: 10 perc |

A kukakat megzengetve hamar idecsalogatha-
tod a piros kendével bekotott fejii bandatagot,
majd miutan rahlztad az itt talalhaté zacskoét a
fejére, menj is tovabb a kirobbantott hazfalon,
jobb kéz iranyaban. A mosdoban csapj egy kis
zaijt, majd bujj el a hatso piszoarok egyikénél.
A zajra megjelend6 tagot halk itécsapasokkal
kuldd a masvilagra, majd menj fel a lépcsén a
kovetkez6 szobabol. A teherauté mogotti sika-
tort bevétele utan, szamolj le a rad ronto hara-
miaval, és hasznald a feszitévasat a lelakatolt
ajtonal. Az aluljaré utan bujj el a sotétben, es

a mentési pont utan a vedd fel a téglat, tereld el
a szemkozti haznal posztolok figyelmét. A cél,
hogy eljuss ahhoz a lejarathoz a hazak elétt,
ahol a racsos ajtét a feszitévasad-
dal kinyitasa utan, ujabb mente-
si ponthoz érkezhetsz. A ma-
sodik szobaban csapj zaijt,
azzal magadhoz vonzod
az itt 6rkod6 gengsztert,
majd végezd ki és végy
magadhoz egy lveget a
szoba sarkabdl. Ezzel
a fent jar6r6z6 Hood ta-
gokat tudod lecsalogatni
— majd az arnyékbol kilép-
ve kivégezni. A fenti folyoson
fordulj balra: mar csak az itt
posztolo tagot kell egy tég-
ladarabbal megzavarnod, és
amig téged keres — az arnyékbol
csapj le ra. A kijarat feltérése
utan egy atvezet6 animacio
veszi kezdetét, ahol egy
furgonbol kiugré maszkos
banda tamad le, és cipel
el erének erejével.

‘ !!f ;Ih
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4. White Trash
Idélimit: 15 perc

A jobbra kezd6d6 sikatoron végigfutva egy kis
térre kertilsz, ahol — fegyver hijan — puszta
kezzel kell felvenned a harcot az itt Ievé ellen-
féllel. Természetesen 6t is ki tudod végezni,
am a fegyverig tarté lopakodas, és hercehurca
sokkal tobb idédbe kertilne, mint amennyit ez
az ember megér. Vedd fel a baseballiitéjét,
majd a jobbra nyilé beugrobdl a zsineget.

z L4 B
Az autéroncstol balra Iéphetsz be a bonto terii-
letére, ahol a markolok és gumidarabok k6zott
lavirozva kell észrevétlennek maradnod. Bal
kéz felé indulj és a markologép arnyékaban
végezd ki a ket erre 6lalkodé balekot, majd a
hazfalhoz lapulva nyiss be a hatsé ajton.
A mentés utan végezd ki az ajtéban szobrozo
hajpacnit, és keresd meg a szemkdzti hangar-
ban a késes fazont. Miutan lematekoztatok a
tegnapi hazi feladatot, a pengéje segitségével
nyisd ki a k6zéprél nyilo, racsos duplaajtot.
A roncshalmazon atjutva a telep egy masik
részébe keriilsz, ahol a lakékocsi kertil majd
figyelmed kézéppontjaba — mar csak a benne
tartézkodo szogbelové miatt is. Tord be a
kocsi livegét, majd rejtézz el valahova, hogy
a kijovo tulajdonosat hatulrdl tudd leteriteni.
‘Miutan felvetted a fegyvert, vard be a két rad
ronto fazont, és vedd el a kedviiket attdl, hogy
legkozelebb barkacsolot jatszanak. Fuss at
a szemkozti telepre a roncsok koz6tt, majd a
sikator utan vedd fel a fegyveredhez tartozé
tolténypakkot is. A sarok mogott megbuvo kija-
ratot egy elektromos zar védi — a kinyitasahoz
a kozelben Iévo bandatagokat kell eliminalnod,
majd a mogottes haznal 6rkodé, immaron szin-
tén szogbel6vos tagot hidegre tenned. A benti
gomb megnyomasaval nyithatod az ajtét, ahol
még par haramia var rad, miel6tt végleg meg-
szoknél a terletrél.

A jobbra fekvé konténertemetében nem ke-
vesebb, mint harom darab jolelki arcot kell
beziznod — lehetbleg tgy, hogy a masik ketté
ne tudjon az esetrél. A harmadik kivégzés utan
kinyilé szemkozti racsajté mogott egy zsakutca
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rejtézik, mindosszesen a szemkozti fal mellett
talalhato jarat nem lesz elzarva el6led.

Az 6rtoronyban pornét bamulé dagadt ban-
datag figyelmét a lenti biztositék kititésével
hivhatod fel magadra, majd miutan a s6tétbol
tamadva kivégezted, massz fel az immaron
nyithaté racs mogotti palléra. Fuss at a szem-
kozti tertiletre és a magneses gép mellett,
hasznald ki a mentési lehetéséged. A saros ke-
réknyomokon haladva nemsokara egy hangar
képe tlinik majd fel el6tted — a hozza tartozo
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harom 6rzéjével. Miutan halkan semlegesitet-
ted 6ket, vedd fel a hangar kozepén allo benzi-
neskannat, és mentsd ki az allasod.

A kanna visszacipelése kozben tobb alkalom-
mal is meg kell majd allnod, hiszen az érkezé
erésitést nem verheted le fél kézzel. Rejtézz
el, és modszeresen végezd ki a rad kiildott ha-
rom tagot. A kijaratnal posztolé 6rszemet pedig
a téglaval ijesztheted el, hogy feltoltsd a kan-
naval a markologépet, és beiilhess a vezérlé-
jébe. A frizsiderezés aldasos miifajat hajthatod
végre a kovetkez6kben, ugyanis a kijaratot el-
zaro hitészekrényt a kor magnessel felemelve
ra kell hajitanod a megjelené haramiakra. Mi-
utan ellattad a kétszer két gazfické bajat, fuss

be megnyil tertiletre és a konténerek kozott

cikazva fordulj be a k6zépsé betonfalak kozé.
A lejarébol elébukkané fazonokat tigyesen
naspangold el, majd lent hasznald ki a mentési
lehetéségedet. Bal kéz felé fuss fel a feljaron,
majd tedd hiivosre az 6rbodé mogott flangalo
kerettagot. A dobozokkal teli lejtén leeresz-
kedve egy dobozokkal teli térbe keriilsz, ahol
az arnyékok jotékony hatasat kihasznalva va-
daszd le a négy, ide s(ritett 6rszemet. A sz6g-
belovokkel is felszerelt alakulatok okozhatnak




<< UJ-ZELAND ELSOKENT, ROGTON
A MEGJELENES UTAN KITILTOTTA A
JATEKOT AZ ORSZAGBOL ANNAK
NAGYFOKU BRUTALITASA MIATT.

néhany kellemetlen percet — ezért csak halkan,
és észrevétleniil ténykedj, ahogy eddig. A ki-
végzeéssorozat utan kinyilo ajté egy Gjabb mar-
kol kocsihoz vezet — amivel a mar megismert,
és begyakorolt hiitészekrényes mutatvanyt kell
ujra el6adnod. A hullahegyen atgazolva térj
vissza a fenti atjaron keresztul a palya elejére,
ahol mar var a bal kéz felé elhelyezked6 nyitott
kapu, valamint a sz6gbel6vés ipse elétte — egy
téglaval, vagy liveggel elterelve a figyelmét,

siman kisurranhatsz a nyitott kapukon...
q 6. Grounds for Assault
Idélimit: 20 perc
A kezdeti komolytalankodas utan lassuk, ho-
gyan leszel képes helytallni a Wardogok terti-
letén, akik kifejezetten harcra képzett fanatikus
militaristak. llyen téren tehat kiilonosképpen
6vatosnak kell lenned, és az elejtett ,vadak”
hullait, és egyéb maradvanyait (fejét, ha drottal
mész nekik) is el kell rejtened, hogy ne vegyék
észre, mert az amugy is agressziv viselkedé-
stik még jobban koncentralddni fog rajtad...

Sziikség esetén a hatad mogott Iévé energia-
ital pozicioja jol johet még a késébbiekben, am
most indulj fel a Iépcsén az allatkertbe, majd
jobbra az elsé ajton Iépj be, vedd fel az itt Iévo
huzalt. Lépj ki, &s maris kivégezheted a szab-
lyas 6rt, akit hizz az ajté mogé és varakozz a
tarsa megjelenéséig. Ot is tedd hdvosre. Im-
maron nyugodtan nyithatod a kiilsé téren jobb-
ra |évé zart ajtét, ami a mellékhelyiség részbe
vezet. A kinti folyoson kertilj az itt grasszal6 fa-
zon mogé, majd kivégzése utan balra lépcs6zz
fel a kis kertbe, ahol mar csak két fazon meg-
olése var rad — a fejjel, illetve az arnyékban
lévé liveggel elterelheted a figyelmiiket, amig
kiilon-kiilon felszeleteled Gket.
A lenti részen balra egy energiap6tlét, mig jobb
kéz felé az 6svényen a tovabbjutast, illetve egy
mentbkazettat talalhatsz. Az allatkerti sétanyon
felfelé haladva hamarosan egy zart ajtéhoz
érsz — persze el6tte vagy 6t j6akarod fog a
keresésedre indulni. Miutan kiirtottad a fél
bagazst, az északi részen ivel6 sétanyrol nyilé
bedontott kerités mogott egy barlangszajat ve-
hetsz észre. A bent 6rk6d6 fegyverest hidegre
tétele utan egy feszitévassal gazdagodhatsz —
ezzel pedig kénnyedén nyithatod az étterembe
vezet6 zart ajtén Iévé lakatot. Fontos ajanlas a
kovetkezokre: a feszitévasat ne cseréld le az
ellenfelek késeire, mert még sziikséged lesz
ra! Az alaguton atérve végezd ki az itt strazsalo
gerillaharcost, majd fent az allvanyon acsorgé
fegyveres mogeé keriilve szird at a nyakat
a feszitévassal. A szemkozti étterem ajtajat
feszegetve megjelend két harcost a tartéosz-
lopok so6tétjében elbujva cserkészd be, majd
miutan a haziké taloldalan 1évé Iépcsén lefelé
kozelitesz, szintén keress jo elére menedéket.
A két kapudr kivégzeése utan a feszitévassal
mar nyithatod is a kivezetd kapu lakatjat.

7. Strapped for Cash

- Idélimit: 20 perc

Egy igazan baratsagtalan huzassal indit a
téged dirigalé Starkweather: csaladtagjaid
elrabolva és megkotozve hevernek a teriletet
ellen6rzé bandatagok kezében, és amint ész-
reveszik jelenlétedet, egybdl kivégeznek egyet
a rokonaid kozill. A feladat igy nem lehet mas,
mint legalabb egy tagot élve kimenteni a mocs-
kok karmai kéziil — de ehhez el6szor is tul kell
esned ezen a cseppet sem konnyd palyan...

A héazon keresztiil lefelé szaladva vedd fel a
zsineget az ajténal, majd kint takaritsd el az itt
grasszal6 szemetet. Indulj bal kéz felé, a racs
utan azonnal hizédj a sotétségbe, mert a bal
oldali szobabdl elébukkané bandatag hamar
észrevehet. Miutan kivégezted 6t is, a szobaba
lépve vedd fel az tivegdarabot a sarokbol, és
szabaditsd ki vele az elsé tiszodat. Fordulj
meg jobb kéz iranyaba, lépj a kerités mogé

és keészillj fel a bandatagok invaziéjara. Ezt

a sziklak arnyékabol védheted ki, ahova kis
zaijt csapva becsalogathatod az ellenfeleket,
és artalmatlanna teheted 6ket. A teledobalt
roncstelepen utan vagd el a masodik tuszt
fogva tart6 kotelet, a majd a Iépcsé tetején a
keritésig fuss, lépj at a szemkozti folyoséra és
mentsd ki az 4llast a hazikéban. Itt keriilj a hat-
s6 szobaban az 6r hata mogé, majd az liveget
zUzd be, és szabaditsd ki sorban harmadik
csaladtagodat. A kititott Giveg az allatkert hatso
részébe vezet, ahol szépen korbe osonva a
sotét sarkokat kihasznalva cserkészd be az itt
lévé bandatagokat. A hatsé részen jobb kéz
felé vezeté 6svény egy raktarajtohoz visz, ami
egyenesen a negyedik hozzatartozéd ketrecé-
be vezet. Az 6 koteleit elvagva mar tarul is a

capa szaja — s ezzel a tovabbjutas ajtaja nyilik
meg. Ovatosan surranj vissza az allatkerti
osveényekre, mert Ujabb haramiak jelentek meg
— am a legy6zésiik utan mentsd ki az allast a
capaajto mogott. A I6térre kerlilve a pallon ke-
resztll gyalogolhatsz at — azonban a kiilsé ré-
szeken gyaloglé bandatagokkal vigyaznod kell.
Miutan az arnyékokat kihasznalva levadasztad
Oket, egy félkort téve, a jobb oldali hatsé szo-
baban kapcsold at a kijaratot nyité6 gombot,

és visszaszaladva a vészkijaraton hagyd el a

helyiséget (elétte a megjelend Grrel szamolj le:

kegyetlentl, ha akarod).
8. View of Innocence

- Idélimit: 10 perc

Az elétted 1év6 téglat a jobb kéz felé esé ab-
lakon hasznosithatod. A benti fegyverekkel
az fuss az ellenkez6 iranyba és maris komoly
tlzharcba provokalhatod magad az itt egy-
begydiltekkel. Lop6zz a két viragtartohoz a
kozponti rész el6tt, és ezt fedezékiil hasznalva
tedd hlivosre az anyaszomoritokat. Miutan
felvetted toltényeiket tovabbi akadékoskodok
jelennek meg — a vészkijaratbdl el6torét példa-
ul kapasbdl fejbe is durranthatod, megsporolva
a tovabbi tolténypazarlast. A kis szobajabol fel-
tankolhatod magad, ha eddig vészesen alakul-
na energia-palyafutasod, majd tovabb haladva
a viragcserepek olté védelmében, 16dd le az
ujabb két haramiat. A toltényeiket vedd magad-
hoz, aztan Iépcsézz fel az all6 mozgélépcson,
majd szedd le a két haramiat, ments egyet a
videokazettanal. A korfolyosé tulsé oldalara
érve egy Ujabb tlizharc utan nézz fel a Iépcsén,
majd leszedve az itt okoskodo pisztolyost, buijj
el a zenebolt el6tti barikadoknal. Az 6rseéget
likvidalasa utan szedd fel bent a videokazettat,
majd kifelé menet ments egyet a kijaratnal.
Mar csak a kamerat kell megtalalnod az 6riilt

, rendez6 6hajanak eleget téve, igyhogy hagyd
el az zletet, és indulj bal kéz felé. Az egyik
bolt hats6 szobajabdl (a zarat leléni az ajton)
egy duplacsovi vadaszpuskahoz juthatsz.
Visszafelé haladva a folyoson lépcs6zz le egy
szintet, majd a gyerekjatékboltban vedd fel a
kamerat. Vivj meg a haramiakkal és kezdj el a
szemkozti étterem felé futni, ahol féluton a lenti
allvanyokrol még le kell puffantanod valakit,

majd a bejarattal szembeni spiont is likvidalni.
A pince iranyaban folytathatod. Az aramot
ugyanis ott kell majd bekapcsolnod, hogy

a téveén lejatszhasd az eltért kameran nem
megjelenithet6 képet. A hatsolépcsén tehat az
alagsorba jutsz, ahol jobb kéz felé a falon egy
kapcsolétabla virit. Ezt pattintsd fel immaron
csak vissza kell menned a Iépcsén, megoinod
a frissen el6bukkané alarcost, és a tévén vé-
gignézned csaladod kivégzését... Kedves.
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9. Drunk Driving
Idélimit: 20 perc

A feladatodat nehezitendé egy tars var ezen a
palyan — persze ahhoz el6bb ki kell szabadi-
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tanod 6t. Ezt egyenesen indulva teheted meg,
s miutan felvetted a téglat bujj el a sététben.
Kopogtasd meg a falat, majd vard meg, mig
ideér a cella 6re. Amikor hatat fordit — tudod

a dolgod! A balra fekvé cellabol mar ki is
szabadithatod azt, akit latva nagyjabol mar
sejtheted, hogy miért csak hatraltatni fogja az
elémeneteledet ezen a palyan, és nem segite-

&5 A CSALAS MUVESZETE |

Ahogyan arra mar a leiras alkalmaval is ki-
tértiink, a jatékban talalhaté extra csalasok
csak akkor érhet6ek el, ha tokéletes szintre
teljesited a palyakat. Hogy ez pontosan mit
is takar? Errél fogunk értekezni az alabbi,
rovid tablazat keretében. Nos, hogy ezeket
a kodokat aktivalhasd, nem kell mast ten-
ned, mint Hardcore fokozaton megoldani a
kildetéseket, és igy elnyerned az otcsillagos
értekelest. Enhez bellil kell maradnod az el6-
iranyzott idélimiten, valamint teljesitened kell
a megadott kivégzesi kvotat, ami minéségre
és mennyiségre egyarant értendé. Es termé-
szetszer(ileg, tobb kivégzést csinalni, mint
puszta kézzel harcba keveredni. Alljanak itt a
kodsorok a teljesség igénye nélkil:

Runner:

R2, R2, L1, R2, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra
— mely végtelenitett futast eredményez
Silence:

R1, L1, R2, L1, Jobbra, Balra, Balra, Balra

— nesztelen kozlekedéssel ajandékoz meg
Regenerate:

R2, Jobbra, Kor, R2, L2, Le, Kor, Balra — fo-
lyamatos energia visszatoltédést okoz
Helium Hunters:

R1, R1, Haromszog, Kor, Négyzet, L2, L1, Le
— melytél minden ellenfél hélium hangon szél
majd hozzad

Fully equipped:

R1, R2, L1, L2, Le, Fel, Balra, Fel —mar a
palya elején rendelkezni fogsz minden fegy-
verrel és teli tarral azokhoz

g, Haromszog, Haromszog,
Koér, Kér, Kér, R1 — akar egy 6kolcsapassal is
végezhetsz ellenfeleiddel
Rabbit Skin:
Balra, R1, R1, Haromszdg, R1, R1, Négyzet,
L1 —f6hésod a nydl jelmezében tetszeleg
majd
Monkey Skin:
Négyzet, Négyzet, R2, Le, Haromszog,
Négyzet, Kor, Le — majomgunya
Invisibility:
Négyzet, Négyzet, Négyzet, Le, Négyzet, Le,
Kor, Fel — lathatatlan, de nem hangtalan
Piggsy Skin:
Fel, Le, Balra, Balra, R1, R2, L1, L1 —az
utolsé palya visszataszit6 disznaja leszel
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ni... A Tramp becenévre hallgaté hajléktalant
a Haromszoggel iranyithatod — vele szemben
allva adhatod ki neki a ,kovess”, illetve ,varj
meg” parancsokat, amiket féleg az arnyékban
célszer(ibb kiadnod, igy sem keverve téged
még nagyobb bajba. Az elsé sikatorban mind-
jart allitsd is be jobbra a sarokba, majd a kuka
mogé bujva kocogtasd meg a falat. Az el6buk-
kano utcapatkanyt pedig hatulrél szurd sziven
a sarléddal. Hivd magad utan a hobét, majd a
kapu utan azonnal allitsd a biztos menedéket
jelent6 sarokba. Mentsd ki az allast, és kertilj
a szemkozti szinfalak mogé, az utcan jaréréz6
3 haramiat ugyanis csak csendben intézheted
el. Riaszd 6ket magadhoz egy kis zaj segitsé-
gével, majd miutan egyenként hivosre tetted
oket, johet a patyolgatas — a hajléktalannal a

jobb haz végében Iévé ajtonal juthatsz tovabb.
Ismét kérd meg, hogy varjon rad a sététben,
majd balra kifordulva osonj a haz elétti kon-
téner mogé. Kis zaj hatasara kénnyen ide
cs6ditheted a haromtagu bandazenekar féko-
lomposat — végiil, szépen csendben az 6sszes
tobbit is. A parkol6 végébdl nyild lejarathoz mar
a hajléktalannal menj, azonban le csak egye-
dul szaladj, mert az itt Iévé haramiat még le
kell kaszabolnod, miel6tt tovabb mehetnétek.
A szokasos mentés az alagut végi feljaré utan
azt hiszem mar kotelezé érvényd, mint aho-
gyan az is, hogy a hobot bujtasd el a szemkoz-
ti deszkafal arnyékaban. A palankok mogotti
roncshaznal, amolyan Bronx életérzésként ha-
rom alak 6rzi a langolé szemetest — az arnyék-
bol megkocogtatva a falat, hamar elriaszthatod
onnan 6ket. Miutan médszeresen hidegre
tetted mindharmukat, térj vissza Tramphez, és
hivd magad utan az épiiletudvaron keresztiil a
duplaracsos ajtdig. Vele a szemkdzti templom-
kertbe érve rejtesd el az arnyékban, és usd le
a sarkon tul jar6roz6 gengsztert. A templom-
kertben tégy hasonléképp: jobbra lop6zz a mit
sem sejt6 alany moge, és kinald meg egy allit-
mannyal, mely utan nyereményed egy targy: a
reszelt csovi shotgun. Vissza a kertbe, ahol a
|épcsén felkanyarodva egy puskacsével néz-
hetsz farkasszemet — prébalj nem elébb pislog-
ni, mint 6, és nyert Gigyed van. At a temetén
mar fegyverrel kelhetsz — a sirkdvek mogé
bujva lesz szerencsés leszedni a harmas cso-

portban allomasozo fegyvereseket. A kapuhoz
a hajléktalannal sétalva immaron szabad az ut

a kovetkez6 palya felé.
10. Graveyard Shift
Idélimit: 15 perc |

Ebben a kuldetésben megint el6térbe kertilnek
a fegyverek, és az altaluk folytatott parbajok

— ehhez el6szoér is indulj el egyenesen a Iép-
cs6n. Az aluljarébol az utcara érve 6ld meg a
hattal allé bandatagot, majd az utcan elindulva
tedd ugyan ezt a dobozok rejtekében maradva.
A szemkozti sarkon befordulva vedd be az
6rbodét, ahol felkapcsolhatod a racsot nyitd
aramot, majd a lépcsén gyalogolj fe
egy-egy fejlovéssel a bent strazsalo

A dobozok mdogétt bal kéz felé nyild ajton at a
liftet kell majd hasznalnod — am az aramhiany
miatt egyel6re a pincét kell bebarangolnod.

Itt legalabb Gten ‘6rzik majd a hatso fertalyban
helyet foglalé kapcsolét, amit fel kell poccin-
tened és mar vissza is térhetsz a teherlifthez,
amelynek a gombja a falon van. A ment6pozi-
ci6 utan bal kéz felé alattad egy 6rt tehetsz ar-

talmatlanna, majd a korfolyosé masik végében
keress egy j6 védépoziciot — ugyanis j6 par
fegyveres védi a tovabbjutast jelenté utat. Te
bal kéz felé ess le a bodéba, és mdgiile vedd
fel az energiat, majd a folyosén 16dd at magad,
hivd le a liftet a bal kéz felé es6 gombbal.

A fenti elemet iktasd ki, |épj be a szell6z6rend-
szerbe és sd ki a jobbra nyil6 jarat ajtajat,
ess le a szobaba. Innen ronts ki, jobb kéz felé
szedd le a két fegyverest, majd a szemkozti
szobabdl kinyithatod a lenti kijarat ajtajat. Ezzel



azonban nem csak a menekiilés utjat nyitottad
meg, hanem a be6zonl6 fegyvereseknek is
teret engedtél. Az ajtét kicsapva rogton kett6t

az itt talalhaté gombot, amivel a lent talalhato
racsos ajtot nyithatod. Miutan kimentetted az
allasod csinalj egy kis zajt, hogy a szemkozti

le is puffanthatsz, lent mar csak el kell szlalo-
moznod a siivité golyébisok kozott, és kilépned
az ablakos duplaajton.

~ 11. Mouth of Madness
ld6llml|:. 20 perc

Uj helyszm El bolondokhaza a teendd azonban
arégi: a talélés. Kezdés utan vedd fel a zsi-
neget a hatad maogtil, majd kapcsold be a bal
oldali szobahoz tartoz6 villamosszéket a szoba
melletti gomb segitségével. A szomszédos
szobaban rejt6zz el. Vard meg, mig megjele-
nik az 6r, igy amint hatat fordit neked, mar le

is nyiszalhatod a fejét a zsinegeddel. Az ajto
kinyilt, te pedig mar az udvarban grasszalok el-
intézésére koncentralhatsz, ahol ha barmi zajt
csapsz, azonnal bezarédik a kijaratot jelentd
ajté. Az arnyékos teriileteket, és eltereléseket
kihasznalva hamar elfuthatsz a vasajtéhoz,
amin ha belépsz, elmentheted elsé allasodat
ezen a palyan. A kéépiileteket kihasznalva

e ——

duplaajté mégll eléesalogasd a gengsztereket.
A bent rendezett vérfiirdé utan akar bal, akar
jobb oldalrél 1épcs6zz fel az emeletre és a
szemkozti ajton keresztiil kiérsz a tetére.
Végezz az ott 6rkod6 bardosokkal. Az Grtorony-
ban talalhat6 néi ruhas maffi6zo ledlése mar
ehhez képest gyerekjaték lesz, akit mar csak
a lent talalhato kapu elé kell szallitmanyoznod,
hogy kiengedjenek ebbdl az 6riiltekhazabdl.
12. Doing Time

-' Idélimit: 15 perc

Az elébbiekben mar beleszokhattal a fegyve-
res csatarozasokba, most errél igyekszik le-
szoktatni Starkweather, mert kilon rendelésre
kulénb6z6 foku kivégzéseket kell végrehajta-
nod. Egy kis dekodolas a kivansaglistarol: a
Lwviolent” a kettesszamu kivégzést takarja maga
mogott (azaz, amikor sarga szini a kedves
célpont feje korllotti haromszogek tridja), mig
agruesome a piros, vagyis leger6szakosabb

cserkészd be az itt flangalo fegy 5

majd a leghatsoé folyoson emeld fel a gép mel-
lett talalhaté kannat. A bal felsé sarokban lévé
kijaratnal puffantsd le az idékozben begyaijtott
fegyverekkel az 6rt, majd cipeld at a benzines-
kannat a tulso térbe. A jobbra talalhaté dobo-
zok mogott egy fegyveres kuksol a sététben,
am a likvidalasa utan a bejarattal szemkozti
téglafalat kell kirobbantanod. Helyezd le a
kannat elé, majd kell6 tavolsagbol célozz ra a
fegyvereddel. A toronyba felérve kapcsold at

kivégzesi format rejti majd maga mogott.

A kalapacsig eljutni a bortonblokkokban lesz

a legkisebb gondod ezen a palyan — az igazi
kihivas csak ezutan jon. Az els6 rendezéi uta-
sitasban szerepl6 két kivégzés (egy sarga, és
egy piros) utan megjelenik a kovetkez6 ellenfél
— akitdl a baseballiitjét kell eltulajdonitanod.
Ezzel szintén egy kettes, és harmas szintl
kivégzést kell bemutatnod a rendezéurnak,
majd a folyosé végi cella ajtéhoz érve kimen-
teni az alldsod a videokazettanal. A lerohan6
deszantosokat vagd kupan a baseballiitével,
majd fellopézva a Iépcsé arnyékaban, tedd
hiivosre az emelten posztol6 allatokat. Ebben
segitségedre lesz a folytonos fedezékkeresés,
a maguk arnyékos részeivel. A félkort megtéve
tulajdonképpen nincs is mas dolgod, mint a
tulso részen lefutni a Iépcsén, és atszaladni a
kovetkez6 palyara. Ha esetleg energiaprob-
lémaid lennének, lent az als6 részen, és a
fenti cellak egyikében is talalhatsz elszérva
bel6liik.

]
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13, Kill the Rabbit

- Idélimit: 20 perc

Akar Aliz Csodaorszagban is lehetne a kovet-
kez6 palya cime, vagy inkabb Matrix: Milyen
mély a nyul Grege? A Iényeg, hogy a fehér nyu-
lat kell kbvetned a palyan, és természetesen
szitava 16n6d, amint erre lehetéséged lesz.

El6szor is fuss elére az ajtéhoz, majd miutan
felvetted a Shotgun toltényeket, vard meg,
hogy elébukkanjanak a cellakbol a rad vara-
kozé egyedek. Végezd ki 6ket, majd kapcsold
vissza a kezd6pozicional talalhaté kapcsolot,
a kijarat reményében. Fuss at a folyoson, fel
egészen a nyuszikahoz, aki egy adag I6szert
helyezet letétbe neked, viszont magat nem.

A cuccokra sziikséged lesz, hiszen 6riilt sok
ember fog elszabadulni a lenti zarkakbdl, és
nem kevesen veszik majd észre, hogy te itt
fent ténykedsz. L6j beléjiik a toltényeidbdl (ne
feledd, hogy a fejlovés takarékosabb), majd
ha végeztél veliik, lent az ellenkez6 iranyba
tovabb haladhatsz. A kihallgaté szobakban
energiat talalsz, am a nyuszké beszaladt egy
nagy racs moge, te pedig ott maradsz a hara-
miakkal egy teremben. L6dd ki 6ket az oszlop
mogll el6-el6 bukkanva, majd a falikart meg-
huzva cipelj egy hullat a sulyérzékelés gomb-
hoz a sarokban. Fuss &t a racson, mentsd ki
az allast, és kergesd végig a nyulat a folyosé
végeéig, majd le a lépcsén. Itt azonban egy kis
gerillaharcra kell berendezkedned, a dobozok
rejtekébdl vadaszd le a lent 6lalkodé 6roket.
Anydl, és a kijarat kulcs a toronyban talalhaté
— miutan felsompolyogtal és levadasztad a
kulcs 6rz6jét, valts tavesovesre, és az erkélyrél
célozd be a lent szétszérodott maszkos allato-
kat. Miutan tiszta a terep, a teherautok mellett
osonhatsz ki a kinyilé kapu mogotti részre.

ar 4. Divided they Fall

.v _ Idélimit: 25 perc

Vedd fel a loled Jobb kez felé esd zsineget,
majd a s6tétben elbujva kocogtasd meg a falat.
A zajra megjelené harcost tedd a muilt idével
egyenlévé, majd ismételd meg a lent masiroz6
masik két alakon is. Amire feltétlenul vigyaz-
nod kell, hogy a tetén allomasoz6 tavcsoves
ne vegyen észre. A kovetkez6 harom 6rrel

mar jobban kell vigyaznod, mert i
vadaszpuskaval érkeznek, flut f‘

ami iziileti bantalmakra it
nem a legmegfelelébb
gyogyszer. Széval egyi-
kiikt6l el kell venned

a fegyverét, igy utana
mar sokkal lazabban
kivégezheted a masik
kettét. A roncs auté mo-
gotti ajton

keresztiil

Ramirez

nyo-
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maba eredhetsz — ezt pedig jo sok hullan, és
még tébb hiivelyen keresztiil teheted meg (ez
utébbi, ha nem toltény lenne, szerintem nem is
bannad)... A lényeg, hogy feljuss a haz legfel-
s6 szintjére, mikozben partizanként bevagédsz
az arnyékokba, folyamatosan fedezéket kere-

sel a rad ront6 haramiak ellen. Energiak a szo-
baban, de ha fogytan lennél, az ellenfelek is
potyogtatnak majd bészen. Miutan a Ramirez
egy egyszert csellel mogéd kertilt, igy megfor-
dul a hadrend: most lefelé kell rohannod utana,
viszont a sarokban megjelent két és fél perces
szamlalé nem tul sok jot igér. A csigalépcson
futkarozas kézben ne felejtsd el leléni a szo-
bakbdl eléreppend fegyvereseket, és alulrol
rad kuldott szablyasokat, majd a kerthelyiség-
ben keress fedezéket az auté mogott. Innen

a szemkozti magaslatra lépcsézz trafald fejbe
Ramirezt, akinek a kulcsaval mar el is hagyha-
tod a jobb fels6 sarokban 1évé ajton keresztil

a teriletet.
1 15. Press Coverage
Idélimit: 25 perc

Meglepé fordulat, hogy ennyi szenvedés utan
némi fény jelenik meg az alagut végén (és
most pozitiv értelemben véve): egy Ujsagiré
talal rad, aki Starkweather leleplezését tiizte ki
céljanak maga el6tt. Ehhez azonban sziiksége
van rad, amit ezen a palyan teljes valdjaban
megtapasztalhatsz. A Tramp utan tehat az
ujsagirond lesz az, akit kisérgetni kell — arra
azonban vigyazz, hogy ha tul tavol hagyod 6t
egy sarokban, eszeveszettiil elkezd sikitozni,
és rohanni utanad.

A csatorna végében dllitsd be a csajt a kis

& REJTETT IZGALMAK

A Bonus Features menupont alatt megjelené
rajzok nem csak a csalasok otthona, hanem
a rejtett palyak kiindulépontja is. A rajzokat
ugyanis 6tos csoportba osztva (1-5, 6-10, 11-
15, 16-20) négy extrapalyat is elécsalhatsz.
El6sz6r azonban a harom csillagért megka-
pott rajzokat kell begydijtsd. A Hard As Nails,
Brawl Game, Monkey See, Monkey Die! és
Time 2 Die palyakat a szokasos szintvalaszto
menibdl érheted el, ha teljesitetted a felté-
teleket.

—

fémbadéba, és lopdzz a konténer mogé. Csapj

egy kis zajt a frissen szerzett feszitvassal. Egy

rendér, két rend6r, és mar vége is a szolgalat-
nak... Most hivd magad utan az tjsagirénét,
majd a sarkon megint allitsd az arnyékba. Ideje
a szemkozti teherauté moge lopéznod. Az itt

lelitétt rend6r fegyverével mar konnyedén be-
cserkészheted a tobbieket, akik az utca tulsé
oldalan varnak rad. A randalirozas utan eredj
vissza az Ujsagironéért, és a haza ajtajahoz
érve nyittasd ki vele. A mentés utan gyorsan
allitsd be a sarokba, majd tedd kezed a ra-
vaszra, mert j6 par rendér vigyazz a lakasahoz
vezet6 lépcséfordulét. Miutan mind a bal, mint
a jobb lakast megtisztitottad — valjatok ketté, te
a rendérok, a baratod pedig segitség utan ro-
hanjon. A tiizlétra utan a sikator végében ment-
hetsz ujra, ahol erésitésként két Gjabb rendérrel
kell leszamolnod. Ez azonban mind semmi a
kaszino tetején megjelent tavcséveshez képest,
ugyhogy szépen vedd be magad az éplletbe
és csinalj félkaru rablokat a pandirokbol. Miu-
tan az erkélyen kozvetlen kozelrdl bebiintetted
a fegyverest, vedd at a pozicidjat, és tisztitsd
meg az id6kozben el6zonlott utcat, majd lefelé
haladva jobb kéz iranyaban folytasd az utad.

A metroallomas mar csak egy leheletnyire van
t6led, ezt azonban a fankos tetején lévé mes-
terldvész még 6rzi. Lédd le, miutan felfutottal

a tlizlétran, majd a tet6 biztonsagos rejtekébdl
a lent téblabolé fakabatokat is. A fémaijton ke-
resztil egyenes Ut vezet a metréba.

16. Wrong Side
of the Tracks

Idélimit: 8 perc

Mar a lépcsén készitsd be az egyik nagy tiiz-
erejii fegyveredet, a peronon ugyanis harom
jémadar var majd rad. Miutan kicsinaltad ket,
a hatso folyosokon jobb kéz felé indulj, I6dd le
az utolso ajté zarjat, igy a metré kocsi mogotti
sinekre érkezel. Az alagut felé egy atvezet6
animacio veszi kezdetét, melyben egy roham-
osztagot lathatsz kozeledni feléd. Ne vard be
oket, hanem kezdj el visszafelé szaladni az
ajto felé, ahonnan j6ttél, majd tedd az ottani
harom gépfegyverest a semmivel egyenl6vé.
Miutan begydijtotted a fegyvereiket térj vissza
az alagutba és cibald meg az alvé macska ba-

juszat, végll a harmas elagazasnal valaszd a
bal oldalit és elérkezel a ment6pontig. Az alag-
ut végén Iévo ajté zarjat 16dd le, igy bejuthatsz
bal kéz felé az iranyitétoronyba, ahol az ara-
mot visszakapcsolva mar iszkolhatsz is vissza
az allomason vesztegl6 vonathoz.

A végallomason szallj ki, vedd fel az energiat
a sarokbdl, majd ments egyet a videokazet-
tanal, és késziilj fel egy heves tiizparbajra a
metrérendérség tagjaival a peronon, valamint a
|épcso tetején 1évo aluljaréban is. Tavozz bal-
ra, még tovabbi erésités is érkezik a Iépcsén
keresztlil, majd a hot dogos kocsi utan vigan

szaladhatsz a kijarat felé.
7. Trained to Kill

- Id&limit: 20 perc |

A maradj metréaluljarékban, vedd fel a zsine-
get az orrod elél, majd fent csapj zajt vagd,
el a lenézé renddr torkat. A tobbiekbe eressz
egy kis 6lomot, majd fuss le Gjra a balra nyilo
aluljaréba. A kijarat a nyitott palyaudvar masik
végébe vezet, am a masik Iépcsélejarat a pin-
cében ér véget, ahol blsas gépfegyvertarakkal
varnak a rendérok. A feszitévasat a konténerek
mogott talalod hatul, amivel a szélsé vagon
mogotti keritést nyithatod. Itt bal kéz felé az
arnyék rejtekét felnasznalva sorban szedd le
az erre grasszal6 rendéroket, majd amikor
osszegylilt egy tetemes mennyiségiik, kezdj el
jobb kéz iranyban haladni. A nyitott vagonbol
begydgyszerezheted magad, majd a dobozok-
nal szedheted le az egyenruhasokat. A kozép-
s6 vaganyon parkiroz6 vagonon talalhatod a
masodik ment6helyet, ahonnan nekifutasbol
atugorva néhany kocsit a keritést szemkozti
oldalan kell teremned. Itt jobb kéz felé egészen
a szemkozti racsokig kell, hogy szaladj, majd
vedd fel a feszitévasat, atéled kicsit balra kell
kinyitnod a tovabbjutast jelent6 kaput.

18. Border Patrol

- Idélimit: 20 perc

Ugy latszik, fordul a kocka - mert eddig megél-
ni akartak, most pedig megmentésedre érkez-
tek az alarcos kommandésok -, am semmi sem

tart sokaig, igy a boldog pillantok sem: megint
csak az életedeért kell futnod Mrs. Rofi elél. De
mindent a maga idejében — most elGszor is ki
kell nyitnod a garazs ajtajat, hogy beengedd
azt a szerencsétlent, akitél elkobozhatod a
fegyverét (fojtozsineget a sarokban talalsz).

A haz mogott egy feszitévas rejtezik — erre
kilonésebben nem lesz sziikséged lesz, de ha
stilusosan akarod elintézni a dombtet6 tetején
felbukkanasod varo or: akkor csak
rajta. Egyéb esetben szépen végezd ki 6ket a
fegyvereddel, és a domb tetején 16dd le a laka-
tot az ajtérol. A bokorkerités utan kédos id6, no
meg fegyveres erék fogadnak — ezeket gy6zd
le. Alenti ton talélhaté videokazettanal ment-
heted ki az allasodat. Ami most kovetkezik, az




ISTEN MGD

| A jatek végig vitele utan, egy kilonlegesen

| extra csalassal is taldlkozhatsz a késziték

| jovoltabol — ehhez mindosszesen a féme-
niben kell nyomva tartanod az L1, L2, R1,
R2 gombokat egyszerre. A hangiizenet egy
gombkombinéciét hordoz magaban, am
visszafelé jatszva csak akkor értheted meg
rendesen, ha felveszed, és visszaporgeted
ellenkez6 iranyban. Az igy megkapott kédsor

| azonban még mindig nem felel meg a teljes

| valésagnak, hiszen ahhoz, hogy elérd a
kivant hatast, meg kell azt forditanod. igy a

| meniiben a Le, Le, Kor, Fel, Négyzet, Harom-
szog, Négyzet, R2, Fel, Fel, L1, Haromszog

kombinaciot kell beadnod. A hatasara meg-
jelend ,God mode” felirat azt hiszem minden
szenvedésért karpotol — ezek utan sérthetet-
len leszel a jatékban. (Nagyon fontos, hogy
csak azutan él a kad, miutan egyszer mar
végigjatszottad a jatékot.)

egy kis barati dzsungelharc, a formara vagott
bozétosban — igyekezz szert tenni egyikiik
gépfegyverére, ez ugyanis halalosan kénnyen
és golyotakarékosan képes végezni az ellen-
felekkel. Miutan a kert nagy részét kipucoltad
a korlabirintusban menthetsz allast Gjra, ahon-
nan egyenesen fuss le a Iépcsén, bujj el a jobb
kéz felé es6 arnyékban.
Szépen céltudatosan, és egyenként kihtuiz-
hatsz egy-egy fegyverest a bevasarlo listad-
rél. Huz6dj a szemkozti haz arkadjai ala és
probald becserkészni a hattérben talalhatd
Iépcsbsort. Az erkélyen strazsalo két taveso-
ves puskaval rendelkez6 alakot igy konnye-
dén likvidalhatod, s a lent megtisztitott uton
siman beosonhatsz Starkweather hazanak
pincéjébe. Egy aprécska megjegyzés még
igy a végeére: a palyan kivégzésekkel operal-
va joval magasabb értékelést kaphatsz, mint-
ha csak fegyverrel apritanad az ellent.

19. Key Personnel

Yy
Idélimit: 20 perc

A villa belsejében mar fokozédnak az izgal-
mak, hiszen egyre kozelebb kertilsz babmes-
teredhez, valamint a terfigyel6 kameraknak
koszonhetéen hamarabb kiszurhatjak a kom-
mandoésok, hogy merre bujkalsz... A pincében
egy adag utanpétlast talalsz majd — ezt nem
art fejben tartanod -, de egyébkeént az ajton
kilépve azonnal 16dd le a jobb kéz felé esé
kamerat. A megjelené hadat egész egyszeriien
kicselezheted — bujj vissza a pincében, az
ajtoval szemben helyezkedj el, szépen szedd
le 6ket abban a sorrendben, ahogy megprébal-
nak belépni az ajton. A folyoson jobbra indulj
egy elagazashoz érkezel, ahol egy jobbkanyar
utan szedd le a masodik kamerét is a falrél.

A tovabbiakban balra egy folyosérészlet sejlik
majd fel elétted, ahol a kamera utan mar csak
a fogadobizottsaggal kell megmérk6zndd, hogy
egy duplaajton keresztil a hazir nagytermébe
érkezz. A kozépen talalhat6 kazettanal allast
menthetsz, a szemkdzti ajton keresztiil pedig
lejuthatsz a pincébe. Itt az arammal felkap-
csolasaval beindithatod a liftet is, am elétte
még meg kell szerezned annak kulcsat, amit
az emeleten tudsz majd megtenni a biztonsagi
szobaban. El6szor is torj ki a pincébdl, majd a
féterembdl az emeletre érve a nagy bejaréval
szemben lel6hetsz egy tjabb biztonsagi ka-
merat. A balra talalhato biztonsagi szobaban
pedig a lifthez vezet6 kulcsot talalod (igaz
el6tte vagy 6t darab skarabeuszt kell eltenned

<< HA AZT VESZED ESZRE MAGA-
DON, HOGY KULONGOS VONZALVAT
TAPLALSZ A KOZERTBEN FELLELHE-
TE NYLONZACSKOK IRANT, AKKOR
IDEJE ABBAHAGYNOD A JATEKOT.

lab alél). Fordulj balra a sarkon, a kamerat 16dd
ki és mar hivhatod is a liftet, mely az utolsé
palyara repit téged.

20. Deliverance
Idélimit: 15 perc

]

Mivel a liftb6l val6 szabadulésod utan minden

fegyvered oda — igy egyel6re puszta kézzel kell
barangolnod eme kihalt tet6térben. Bar az is
igaz, hogy nem lesz sokaig kihalt, hiszen Mrs.
Ro&fi immaron életnagysagban ijesztget téged

a motoros lancflirészével... Ami a lényeg: a
romos padlason elszort 3 fajta fegyverrel hatba
tamadni, és természetesen élve meguszni az
egészet. Mivel megjelenési koordinatai véletlen-
szer(ien generalédnak, azt hiszem pontos ta-
naccsal nem szolgalhatok — de amint meglatod,
azonnal menekdilj amyékos teriiletre. Talan azt
tudom tanacsolni, hogy kezdd a szobak atku-
tatasat jobb kéz felé — azaz amikor csak tudsz
jobb irany felé haladj, és utana eljuthatsz egy
vérnyommal teli folyosoig, ahol mar megtalalha-
tod az els6 szobat, ami egy Givegszilankot rejt.
Utana fokozatosan haladj tovabb jobb kéz felé.
Végiil a folyosé kozepén talalhatsz egy fakarot,
és egy livegszilankot. Miutan harmadszor is
megsebesitetted, Griilten sivitva rohan a kijara-
tot zard ajtéhoz. Lépj te is a nyomdokaiba, és
jobb kez fel6l vegyél fel egy téglat, majd Iépj fel
a rampan, kezdj el a szemkozti oszlop mellett
elére szaladni. A rovid |épcsé utan egy kihalt
folyoséra érsz, ahol felfelé kell majd szaladnod,
hogy a diszné kévessen, kicsit megtorpanjon

a raccsal fedett rész
el6tt. Miutan vissza-
somfordalt a tet6térbe,
menj utana, és egy
téglaval keltsd fel a
figyelmét, majd ismét
fuss vissza a tetére,

Konzollum

vedd kézbe a lancfiirészed. Szaladj fel vele a
plafonig, majd az ajton belépve késziilj minden
id6k, legidegériébb 6sszecsapasara. A rende-

z6nek — bar folyamatosan jar a szaja — annyi
elénye van, hogy I6fegyverrel rendelkezik.
Eppen ezért, kapcsold is ki a lancfiirészedet,
hogy ne segitse az 6 tajékozdodasat, a te lopa-
kodasod. Figyeld merrél sz(irédik a hangja, és
a falak mogott maradva probald becserkészni
6t, majd egy 6vatlan pillanatban a hata mogil
kilépve elmélyeszteni benne az flirészed ezer
apro fogat.

Gratulalok, leleplezted a snuff-filmrendezé
Starkweathert, kivégezted a bandajat, csele-
kedeted hatasara letartéztattak Carson City
rend6rfénokét — de ettél még mindig egy igen
beteg jatékot jatszottal végig. ..

Bagé Péter

ahol a tulhizott ma-
lac megfeledkezve

magardl belesétal a
kelepcédbe. -

Alancfirésszel a
kezedben immaron
teljes mértékben
uralhatod a helyzetet,

Bp. VI. Rézsa u. 80 Tel: 269 10 32 '

Sony Ps2 akcé

kivéve akkor, ha a
szemkozti ajtén be-
kopogtatva 6t darab
fegyveressel talalod
szemben magad.
Spuri le a foldszintre,
majd a padlastérbe
vetve magad, bujj el
a lépcs6 arnyékaban
nyujtott sotétségben.
Vard meg mig kozel
lép hozzad egy ka-
tona, és a tobbiek jo
tavol kertilnek téle,
mert az R1-et nyom-
va tartva és az X-et
mellényomva egy j6
kis szeletelést vihetsz
végbe. Csendes,
gyors, és hatékony.
Vedd el a fazon fegy-
verét, amivel kissé
kénnyebb lesz a tar-
saik becserkészése,
majd miutan les6por-
ted a Fold felszinérdl
Starkweather sze-
mélyes védaéit, ismét

Ps Oner

Alapgép + Eye-Toy jaték:
Microsoft X-Box akaié

Alapgép+2 vélaszthaté jatéla 57.
25% 0

59.900.'

Nintendo GameCube
Alapgép+valaszthato jatéks,
Nmtendo GBAdvance

Haszn'athSZ:
asz’héli X-Box:

6] klegészlt
Sl gép adas-vétel; beszami
viz, postaiildés. | 9
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A sztori a legutolsé pillanatig
tele van csavarokkal, mindvégig
izgalomban tartva a jatékost.
Ehhez hozzajarul az is, hogy
rendkivil sokréti feladatokat
kell megoldani.

Vérbeli kalandjaték, emiatt
rendkiviil 5sszetett, ami a ta-
‘el-

riaszthatja.
Ps2

Ujra sotét fellegek gyiilekeznek Baldur’'s Gate
varosa felett. Bar Eldridth fenyegetése meg-
sztint, ezuttal még gonoszabb erék szbvetkez-
nek titokban. Még nem tudni, hogy mire ké-
sziilnek, de maris vérszomjas banditak lepték
el az utakat, mikézben szivtelen bérgyilkosok
titkos szovetsége uralma ala vonta az alvila-
got. A varos dicsé hései nyomtalanul elttintek,
amikor az Onyx torony 6sszedd6lt. Szerencsére
Baldur's Gate mégsem maradit teljesen védte-
len, maris kbzeleg a segitség rettenthetetlen
kalandorok képében.

A jaték kezdetén 6t karakter — Human
Barbarian, Dark EIf Monk, Moon EIf
Necromancer, Dwarven Rogue, Human Cleric
— kozll valaszthatunk, melyek képességei

és tulajdonsagai teljesen kiilonbdzéek. Mind-
egyiknek megvan a maga elénye és hatranya,
igy nehéz a valasztas. Szerencsére a késziték
gondoskodtak réla, hogy a programot tobbszor
is végig jatsszuk. Egyrészt rengeteg mel-
lékkildetést elhelyeztek a jatékban, melyek
karakterenként valtozok, masrészt a rejtett
karakterekkel, és rejtett jatékmodokkal csak az
els6 végigjatszas utan talalkozhatunk. Az els6
végigjatszas utan megjelenik egy tugynevezett
.extreme” mod, melynek segitségével tjra
nekifuthatunk a jatéknak, de a mar meglévé,
feltapolt karakteriinkkel.

El6szor is nézziik a legsziikségesebb tudni-
valdkat, hogy aztan minél gyorsabban nekilat-
hassunk a teljes végigjatszasnak:

- Nem tudunk barmikor menteni, csak az arra
alkalmas helyeken. Ezeket a helyeket kony-
vet tarté oszlopok jeldlik. Lehetéleg mind-
egyiknél mentsiink, sokszor egy mentési
pont felbukkanasa egyben azt is jelzi, hogy
nagyon nehéz rész kovetkezik.

- A minimapet folyamatosan hasznaljuk, igy
kénnyen megtalaljuk az dsszes titkos atjarot,

IANCE II

rejtett helyeket, atjarokat. A térképen sarga
goémb jelzi a mentésre alkalmas helyeket.

- Ha egy karakter feje felett felkialto jel van,

akkor vagy kildetést fog felajanlani, vagy

fontos informaciéval szolgal majd, ha széba
elegyedink vele.

Ha nyilasok és sima fegyveresek egyszerre

tamadnak minket (beleértve a féellensége-

ket is), akkor el6szor a tavolrol tamadokkal
végezziink elészor.

A legnagyobb hangsulyt a védekezésre

helyezziik, mindenféle tamadast ki tudunk

védeni, és a nehezebb ellenségek, féellen-
ségek legy6zéséhez ez elengedhetetlendl
szlikséges.

- Ha szorult helyzetbe keriliink, akkor vo-
nuljunk vissza, mert, ha az ellenfél egy
darabig nem tud sebezni, akkor az élet-
erénk — a fejlédésiink miatt réadasul egyre
gyorsabban — visszaall maximum szintre.

- Az 6sszes ladat, hordot érdemes megvizs-
galni, szedjlk 6ssze az ezekben talalhato
aranyat, és italokat, ezek nem fogjak feles-
legesen foglalni a helyet.

- Erdemes minden palyat tovirél hegyire
bejarni, még ha a végigjatszashoz nem is
lenne kotelezd, pont a lényegtelennek tind
helyeken taléljuk meg a leghasznosabb
fegyvereket, pancélzatot.

Az elsé rész végén megjelenik a kereskedd
(Trader), akinél eladhatjuk (Sell) a megszer-
zett fegyvereket, pancélzatot, ékszereket, és
természetesen vasarolhatunk (Buy) is ilyen
targyakat. Meglévo eszkozeinket a magikus
kovek segitségével még erésebbé, ellenal-
lobba is tehetjiik (Workshop). Erdemes erre
pénzt aldozni, rendkivili fegyverekhez és
pancélzathoz juthatunk ez altal.

A torténetrél csak a legsziikségesebb eleme-
ket arulom el a leiras soran, hogy minél tébb



felfedeznival6é maradjon a jatékosokra. Annyit
azonban elarulok, hogy a titokzatos szévetség
leleplezése mellett sajat karakteriink multjanak
felderitése is fontos feladatunk lesz. Az alabbi
végigjatszas Ysuran, a Moon EIf Necromancer
kalandjait tartalmazza, tehat, ahogy irtam, a
mellékkiildetések a tobbi karakter esetében
eltérhetnek. A mellékkiildetéseket ezért kiilon
ki is emelem (MK).

A végigjatszasban — a helysziike miatt — a kl-
detések leirasanal féleg a specialis részleteket
irom le. A palyakat amugy is érdemes teljesen
bejarni, egyrészt megtaldljuk az 6sszes rejtett
kincset, masrészt igy a lehet6 legmagasabb
szint( karakterrel juthatunk el a féellenségig.
Aképességeket és tulajdonsagainkat meg-
hatarozott tapasztalati pontszam elérésekor
fejleszthetjiik. A kedvenc varazslatainkat, és
az alapvet6 képességeket fejlessziik minél
magasabb szintre, de érdemes az dsszes
varazslatot megtanulni. En a Flame Arrow és
az Enervation varazslatokat fejlesztettem a
legmagasabb szintre el6szor, és tobbnyire eze-
ket hasznaltam. Ennyi bevezeté utan ugorjunk
fejest a kalandokba.

Az uton induljunk el, hamarosan talalkozunk
Keairaval, aki eimondja, hogy 6 egy karavan
6rzéje, éppen Baldur's Gate-be tartottak, ami-
kor a ,Vorés Agyar” banda martalécai megta-
madtak Oket, és miutan majdnem mindenkit
lemészaroltak, a tuléléket rabul ejtették, és
magukkal vitték a Trollok Erdejébe (Trollback
Forest). A martalécok egy része egyenesen
Wayfork Village felé vette utjat, hogy a falut
porig égessék. Keaira megkér, hogy segitsiink
megtalalni a foglyokat. Az utat kdvetve — és

a martaldcokat kiirtva — eljutunk a trollok er-
dejébe. Az erdében mar nyilas goblinokkal is
meggydilik a bajunk, érdemes nekiink is nyilat,
vagy egyéb tavolrol hasznalhato fegyvereket
(magiat) hasznalni. A goblinokon kiviil denevé-
rek, és farkasok is az életiinkre térnek. Az el-
lenfelek taborhelyein fegyvertarto allvanyokat
talalunk, érdemes minden fegyvert felvenni,
és folyamatosan cserélgetni 6ket, hogy csak
a leger6sebb sebzésliek maradjanak nalunk.
Fejlesztéssel elérhetjiik, hogy egyre tébb
targyat elbirjunk, de csak az elsé rész végén
taldlkozunk majd a kereskedével, akinek el

tudjuk adni a felesleges dolgokat, és addigra
minimum haromszor annyi targyunk 6ssze fog
gydlni, mint amennyit cipelni tudunk. A legjobb
fegyverek, eszk6zok raadasul altalaban egyre
kisebb sulydak.

Az erd6t jarva eljutunk a goblinok barlangjaig
(Red Fang Goblin Lair). Odabenn régtén egy
csapatnyi ellenfél tdmad rank, kozuliik tobben
fedezékbél I6nek rank. Jo, ha az ilyen helyze-
tek megoldasat hamar megtanuljuk, ez még

jo néhanyszor eléfordul majd. A csetepatétol
nem messze taldlunk egy ladat, amely egy
kulcsot rejt. Nem gyézém hangsulyozni, min-
den ladat keressiink és vizsgaljunk meg, ne
kellien a palya masik végérol visszamaszkalni
emiatt. A kdzeli mentésre alkalmas helyen
talalunk harom kaput, egyet-egyet az oszlop
jobb és bal oldalan, egyet felfelé. Az utobbit

a megtaldlt kulccsal tudjuk kinyitni. A kapu
mogotti palyan Gjabb kulcsokat, és hat foglyot
talalunk, akiket ki kell szabaditsunk. Ezen
kiviil meg kell taldljuk a karavan vezetéjét is.
A rabok cellaitél nem messze egy kincses
kamra bejaratat talaljuk (Bile-Tooth Treasury).
Idebenn hatalmas pokokkal kell megkizdijiink,
hogy egy Ujabb kulcsot megszerezziink.

A kincses kamrabdl kilépve egy Ujabb kaput
talalunk. Belépve megtaldljuk a pok verem
bejaratat (Spider Breeding Pit). Odabenn ren-
geteg pokot kell megdlniink, igy dssze tudunk
gydjteni némi extra aranyat. A verembdl j6jjiink
vissza, és talalunk egy ujabb kaput. Még ne
menjlink be, inkabb sétaljunk vissza a mentési
pontnal talalhaté harom kapuhoz. A jobboldali
maogott egy sotét barlang bejaratat talaljuk
(Dark Cave), odabenn rengeteg szarnyas
ellenfél, és két lada var rank. A baloldali kapu
mogott rengeteg ellenfél var arra, hogy méres-
re tanitsuk éket. Amikor ezzel megvagyunk,
menjlink vissza a veremhez kozeli ajtéhoz, és
menjlink be, itt végre megtalaljuk a karavan
vezet6jét, Randalla Brasshornt. Megkér min-
ket, hogy kisérjiik el Baldur's Gate-be, busa-
san megfizet minket a faradozasunkeért.

Az Gt mellett talalkozunk Randallaval, nem
messze Wayfork Village-tél. Beszéljiink vele,
elmondja, hogy a martalécok itt vannak a
faluban, éppen halomra 6lik a lakokat. Kilenc
embert kell megmenteniink, a falu teriiletén
elszorva talaljuk meg 6ket. A masodik mentési
pont a fogado el6tt talalhatd. Menjiink be a fo-
gaddba. Talalkozunk az elsé féellenségiinkkel,
Harnak a hentes (Harnak the Butcher) szemé-
lyében. Megjelenik egy sav, ami az életerejét
jelzi. El6szor a nyilas goblinokkal végezziink,
utédna Harnakkal. Lehet6leg ne bocsatkozzunk
kozelharcba. Amikor végeztiink vele, megér-
kezik Randalla. El6sz6r beszéljink Laranival,
a fogadossal, majd Randallaval. Irany Baldur's
Gate.

Elsé rész

Megérkeziink, Randalla atadja a beigért
jutalmat. Megkérdi, hogy mik a szandékain,
vallalunk ujabb kiildetést, vagy el6bb szeret-
nénk koriiinézni. Valasszuk az utébbit, ekkor
elmondja, hogy ha mar készen allunk, akkor

a Purple Wynn fogadéban (Purple Wynn Inn)
keressiik. A fogado el6tt talalunk egy mentési
pontot. Nézziink koriil a varosban, a térké-
pen nyillal jelélt helyeket keressiik fel, hogy
gyorsan kiismerjiik magunkat. Ezutan men-
jink a fogaddba, beszéljiink Keairaval, majd
Randallaval. Két feladata is van a szamunkra,
titokzatos gyilkossagok és emberrablasok zak-
lattak fel a lakokat az elmult idében. Valasszuk
elészor a gyilkossagok felderitését.

Randalla elmondja, hogy ebben az esetben
menjlink a Bloodmire birtokra (Bloodmire
Manor). A fogadébol kilépve menjiink felfelé az
utcan, egészen a birtok bejarataig. Odabenn
tuiskét kopd szérnyek garmadaja fogad min-
ket. Ki kell szabaditanunk 6t szolgat, a bezart
ajtok kulcsait a ladakban talaljuk meg. A csa-

<< A DA ELSO RESZET KEsSzITO

SNOWBLIND STUDIOS ATI\!YERGELT
AZ EVERQUEST VILAGBA ES HAMA-
ROSAN ELKESzZUL CHAMPIONS OF

NORRATH CiM0 JATEKAVAL.

tarozasok kézben
megszerezziik az
els6 recall italt.

A START gombot
lenyomva a jaték
mendjébe jutunk,
itt a Recall opciot
vélasztva — ha
van ilyen ital
nalunk — vissza
tudunk telepor-
talni  Baldur's
Ha nagyon szo-
vagyunk, vagy )
palyarol  kell

Gate-be.
rult helyzetben
egy tobbszintes
visszajutni a varos-
ba, akkor ez a lehetéség nagyon jol
johet. A ladak- ban elrejtve megtalaljuk a
csembalo kottajanak 6t részletét. Az elsé szin-
ten megtalaljuk a pince lejaratat is (Bloodmire
Cellar), odalenn pokokkal, bogarakkal kell vé-
gezniink, és talalunk néhany ladat, hordot.
Atérkép tobb helyen ott is jeldl atjarét, ahol
nem ajtd, hanem konyves polcok allnak. Ezek
amolyan titkos ajtok, az X-el itt is be tudunk
jutni. Az 6sszes szolgat megtalaljuk az elsé
szinten, de a kottak kozll ketté még hianyzik.
Ezeket a masodik szinten talaljuk. A masodik
szinten talaljuk a padlas bejaratat (Bloodmire
Attic), itt egy kis ligyességgel — ladak mogé
kell beugrani — toébb ezer aranyat nyeriink.
Menjlink vissza az els6 szintre, a bejarat mel-
lett jatsszuk le kottaban talalhaté dallamot,
ekkor kinyilik egy titkos csapoaijtd, a bejarat
melletti teremben. A titkos ajté Luvia laborato-
riumaba vezet. Menjink le. Az egyik teremben

rengeteg ellenfél tamad rank, miutan végez-
tlink vellik, olvassuk el az itt talalhato levelet.
Egy nagyobb csarnokban az emelvényen
talalunk egy kart, hizzuk meg. A kévetkezé
terem ajtaja kinyilik, itt talalkozunk kovetkezé
féellenségiinkkel, Attrociusszal. El6szor a
kisebb ellenfelekkel végezziink, majd vele.
Ekkor Luvia szdl hozzank, azt mondja, ha mar
eleget jatszottunk a kis kedvenceivel, keressiik
meg 6t. Kinyilik egy ajté a kdvetkez6 terem-
ben, mely a laboratérium kévetkezé szintjére
vezet. Menjiink le. Az ellenfelek lemészarlasa
utan egy racsos ajtéhoz ériink, menjiink be.
Végre megismerkedhetiink Luvia Bloodmire-
rel. Luvia két sajat tenyésztésti szornyét
ereszti rank, melyekkel végezziink. Probaljuk
meg tavol tartani 6ket, amennyire csak lehet.
Amikor megvagyunk, Luvia kereket old, de
bucstzéul zold szinl mérges gazzal arasztja el
az egész birtokot. Menekiiljiink vissza, amilyen
gyorsan csak tudunk. Ha van nalunk recall ital,
akkor hasznaljuk batran. Menjiink a fogadoba,
beszéljiink Randallaval.

MK: Ha mar van 2000 aranyunk, menjlink el
Omduil hazahoz (Omduils’s Manor), az 6reg
ugyanis informaciokkal szolgal a multunkrol.
Ez azért fontos, mert minél tébb mindent tu-
dunk meg a multunkrdl, annal tapasztaltabba
valunk. Az informacié mellett 2000 aranyért
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2000 XP-vel is gazdagabbak lesziink. Ezutan
menjlink vissza a fogadéba.

Beszéljlink Randallaval az emberrablasokrol.
Elmondja, hogy a Dics6ség keze (Hand's of
Glory) nevii banda felelés a rablasokeért, akik-
nek rejtekhelyére a raktarépileten keresztl
lehet eljutni. A fogadétdl lefelé induljunk el,
majd menjink balra. A raktarban rengeteg tol-
vajjal kell elbannunk, akik raadasul vérszomjas
kutyakat uszitanak rank. Az egyik tolvajnal
taldlunk egy arany kulcsot, amire hamarosan
szlikségunk is lesz. Az ajtot kinyitva megtalal-
juk a rejtekhely bejaratat. Menjiink le. Az egyik
rablonal talalunk egy kulcskarikat, ennek segit-
ségével kiszabadithatjuk az elsé rabot. Rajta
kiviil még négy rabot kell kiszabaditsunk, jarjuk
korbe a palyat, konnyen megtalaljuk 6ket.

Az utolso rab a megtalalasa utan elmondja,
hogy rajtuk kiviil még egy embert elraboltak,
de 6t elszallitottak Argesh bortonébe (Argesh’s
Hold). Az informacion kiviil még egy kulcsot is
ad nekiink. Par teremmel arrébb meg is talal-
juk a borton ajtajat. Menjlink be. Itt kihallgatjuk
Argesh-t, aki éppen parancsba adja embere-
inek, hogy menjenek a ,Voros Agyar” banda
titkos rejtekhelyére. Ezutan meg kell titkdzzlink
vele, nagyon gyorsan mozog, prébaljuk tavolrél
gyengiteni. Amikor sikerdl leteriteni, egy kis
vaskulcsot, és a ,Voros Agyar” banda titkos
rejtekhelyének térképét talaljuk nala.

A kévetkez6 teremben szabaditsuk ki az utolsé
rabot. Menjiink vissza a fogadoba, beszéljiink
Randallaval. Azt javasolja, hogy keressiik meg
az 6rség parancsnokat, biztosan lesz feladata
szamunkra.

MK: Ha Ujra beszéliink Randallaval, akkor
elmondja, hogy talalt egy érdekes térképet,
amit megvehetlink téle. Ajanlhatunk szaz, 200,
300, 400, 500 aranyat, én nem alkudoztam,
megvettem Gtszazért. Ekkor a vilag térképén (a
varosbol kilépve ezt a térképet latjuk, itt tudjuk
kivalasztani, hogy hova menjiink) megjelenik
az Eles fogak erdeje (Woods
of the Sharp Teeth), aho-
va minden rész soran
elmehetiink. Itt az erdén
kell atverekedni ma-
gunkat, végezniink kell
az Osszes ellenséggel.
igy némi extra
aranyhoz, és
targyakhoz
jutunk.

MK: Ha
van feles-
leges 4000
aranyunk,
menjlink el

Odmuilhoz,
aki tjabb
informaciok-
kal szolgal a
multunkbol
(jutalom:
4000 XP).
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Menijiink Sallus-hoz az 6rség parancsnokahoz,
és beszéljiink vele. EImondja, hogy éppen az
a leghébb vagya, hogy megtaldlja a ,Vorés
Agyar” banda titkos rejtekhelyét. Nagy szeren-
cséje van, hiszen mi megszereztiik azt a tér-
képet, ami alapjan kénnyen meg lehet talalni.
Felbérel minket, hogy csapjunk le a taborra.
Akérdéslinkre, hogy miért nem egy hadsere-

get kiild, az a valasza, hogy csendes, diszkrét
akcidval lehet csak a martalocokat legy6zni,
ha nagy sereget kiildene, akkor valdszinileg a
banda gyorsan olajra Iépne. Azt mondja, hogy
a hegyek fel6l kdzelitsiik meg a tabort. Men-
junk a vilag térképéhez, és irany a Rejté-erdd
also szirtjei (Cloak Wood Lower Cliffs).

Itt farkasokon lovaglé goblinok tamadnak rank,
igy megolésiik kétszer annyi eréfeszitésiinkbe
kertil, mint a sima goblinok esetében, ugyanis
az (téseink hatasara elészor csak a farkasok
halnak meg, és a goblinok gyalogosan ta-
madnak tovabb. A szirteken kacskaringdzva
haladjunk felfelé, amig egy barlang (Cave)
bejaratahoz nem érlink. Miel6tt bemennénk,
azt javaslom, hogy a fém fegyvereinket és
pancélzatunkat cseréljiik le. Ugyanis odabenn
— hatalmas skorpi6 kinézet( — fémevé szor-
nyek varnak rank, akik csak akkor tamadnak,
ha valamilyen fémet éreznek, és siman eltlinte-
tik a fegyvereinket és pancélzatunkat. Ugyan a
jaték jelenlegi szakaszaban ez még nem jelent
olyan nagy veszteséget, de kés6bb elég fajo,
ha a varazskévekkel felturbozott fegyverzetiink
elttinik egy szempillantas alatt. Menjlink be a
barlangba. A fémevé skorpiokon kiviil fedezék-
bl tiizel6 rosszfik varnak rank. Ha keresztiil
verekedtiik magunkat a palyan, megtalaljuk a
Rejté-erdo felsé szirtjeihez (Cloak Wood Upper
Cliffs) vezet6 kijaratot. Kévessiik az utat, majd
jo par csetepaté utan megtalaljuk végre a Rej-
t6-erdét (Cloak Wood). It Gjabb séta és csata-
rozas hegyek varnak rank, de nem kell tul so-
kat menniink, hamarosan megtalaljuk a ,Vorés
Agyar” banda titkos rejtekhelyét. Menjiink be.
Abarlangban egy-két igen erés ellenfél var
rank, kosstik fel a gatyat. Kisebb csatangolas
utan megtalaljuk a Voros Kiralyné buvohely-
ét (Red Queen'’s Lair), ahol régton meg is
klizdhetiink a kiralynével. Rengeteg magikus
triikkot bedob, el6szor a csatlésaival végez-
zlink, hogy ne akadalyozzanak a kiralyné elleni
kizdelemben. Amikor mar azt hisszik, hogy
végre siker(l legyézni, koddé valik. Kovessiik

a nyomait, ami nem lesz kénny( a rank téré
ellenfelek, és a rengeteg csapda miatt.

Ha atverekedtiik magunkat, megtalaljuk a
sz0ko6 6svényt (Escape Passage). Menjink be,
majd a csapdakat kijatszva menjlink el a Tz
és Szél pincéjének (Firewind Cellar) bejarataig.
A pincében a Bloodmire birtokhoz hasonléan
titkos atjarokat talalunk, itt nem jelzi ezeket

kényvespolc, vagy barmi mas, az X-et meg-
nyomva a fal mozdul el. A palyat jarjuk korbe,
eljutunk Lady Arogaziahoz, aki csapdaba csal
minket, egy csapoajtét nyit ki, amikor beléplink
a terembe. Lezuhanunk a T(iz és Szél kaza-
matajaba (Firewind Dungeon), ahonnan ki kell
szabadulnunk. A cellaban harom ajté van, el6-
szor aktivaljuk a kdzéps6 ajtd mogétt talalhatd
kapcsolét, ekkor kinyilik egy ajtd, és néhany
vérszomjas ellenfél tamad rank. A folyosén
Ujabb zart ajtét talalunk, melyet a kdzelben

talalhato karral tudunk kinyitni. Menjiink végig
a palyan, amig a katakombakba (Catacombs)
vezet6 létrahoz nem érlink. Ott rogton Felldane
szellemébe (Ghost of Felldane) Gtkdziink, aki
nem nagyon oriil varatlan latogatasunknak.
Két lehetéségiink van, segitiink neki bosszut
alini (mindig az elsé lehetéséget valasszuk a
szovegek kozil), vagy megkiizdhetiink vele.
Valasszuk azt, hogy segitlink neki, hacsak
nem akarunk elesni a felajanlott jutalomtol, ami
elég nagy botorsag lenne. Megszamlalhatatlan
ellenfél lekiizdése utan megtalaljuk a Tz és
Szél birtokara (Firewind Manor) visszaveze-

t6 utat. Ezutan haboritatlanul folytathatjuk
utunkat, egyetlen ellenfél sem tér rank. Egy-
szer csak hangokat hallunk, Kharne és Lady
Arogazia beszélgetnek. Hallgassuk ki a be-
szélgetésiiket, és amikor Kharne tavozik, Lady
Arogazia jelzi, tudja, hogy itt vagyunk. Amikor
meg akarjuk 6lni, sarkannya valtozik, és tlizbe



borit mindent. Menekadiljiink, amilyen gyorsan
csak tudunk. Az ajtéban talalkozunk Felldane
szellemével, aki atadja a beigért jutalmat.
Intsiink neki bucsuat, majd tavozzunk. Irany
Baldur's Gate, és az 6rok kapitanya.

Akiildetés befejezése utan a fogadoval szem-
ben megjelenik a kereskedé (Trader).
Aleirasban nem fogom kiilén kihangsulyozni,
hogy mikor érdemes megkeresni. En személy
szerint minden kiildetés utan eladtam neki a
felesleges dolgokat, és amikor varazskoveket
talaltam, akkor azok segitségével fejlesztettem
a kedvenc fegyvereim. Arra figyeljlink, hogy az
alapszintli — Shoddy — fegyvereket nem tudjuk
fejleszteni.

MK: Beszéljiink a kapitannyal, aki elmondja,
hogy a csatornaban elszaporodtak a szornyti-
séges allatok, rémek, miota a varos harom
hése eltlint. Ha ugy tartja kedviink, akkor némi
jutalom ellenében rendet tehetnénk. A csator-
na lejaratat az Omduil hazahoz vezetd uton
talaljuk, menjlink le a csatornaba, ahol szaztiz
szornyet kell megdiniink. A zselé kinézetl
ellenfeleket tavolra hato fegyverekkel, fede-
zékbdl, és sarkok moglil tamadjuk. Ha megva-
gyunk, menjiink vissza a kapitanyhoz.

MK: Ha van felesleges 8000 aranyunk, men-
jlink el Odmuilhoz, aki tjabb informaciokkal
szolgal a multunkbdl (jutalom: 8000 XP).

Ha mindennel megvagyunk, menjiink a foga-
doba, beszéljiink Randallaval. Kifaggat minket,
hogy mi tortént, illetve mire jottiink ra, midta
nem talalkoztunk. Azt mondja, hogy egy barat-
ja, Jherek beszélni szeretne veliink, a raktar-
ban var rank.

Talalkozunk Jherekkel, aki megkér minket,
hogy gy(jtsiink &ssze neki négy életbevagoan
fontos targyat, melyek: a villamlas gémbje
(Orb of Thunder), a jade oktaéder (Jade
Octahedron), az 6rok tiiz Ustje (Brazier of
Eternal Fire), és az 6cean urnaja (Oceanic
Urn). Valaszthatunk, hogy melyiket akarjuk
megszerezni.

I. A villamlas gémbje

Menjiink a vilag térképéhez, és ott valasszuk
ki ati célunknak Lyrian bortonét (Lyrian’s Hold).
Menet kézben megtamadnak minket, gyakorla-
tilag egy kisebb palyan ki kell irtsuk az 6sszes
ellenfelet. Ha megvagyunk, akkor mehetlink
tovabb az eredeti (ti célunk felé.

A haz els6 szintjén jarjunk kérbe, minden ellen-
féllel végezziink. Harom bejaratot talalunk az
elsé szinten, az obszervatérium (Observatory)
és a pince (Cellar) ajtaja zarva van, menjunk a
masodik szintre. Elképeszté ellenség és csap-
da kavalkad var rank. Egy titkos ajté mogott
egy konyvekkel teli asztalt talalunk, vizsgaljuk
meg. Kiderdil, hogy Lyran egy szellem, emiatt
csak a pincében tudjuk megdini, de ehhez el
kell pusztitanunk a foldi maradvanyait tartal-
maz6 urnakat. A kbvetkez6 teremben rogton
osszefutunk Lyrannal, aki tényleg sérthetetlen,
ugyhogy futas az elsé szintre, majd a pince
bejaratahoz. Ott Gjra 6sszefutunk Lyrannal, aki
megfenyeget minket, hogy most mar tényleg
takarodjunk a kastélyabol. Ne hagyjuk magun-
kat megfélemliteni, menjiink be a pincébe.

Az ajté mogétt a foldon egy hulla hever, vizs-
galjuk meg. Kidertil, hogy valaha 6 is egy ka-

landor volt, aki meg akarta 6Ini Lyrant, de nem
jott ra, hogyan tegye ezt. Ezutan elképesztéen
nehéz rész kovetkezik, szinte lehetetlennek
tlinik atjutni, de ha nem kezdiink el minden el-
lenféllel harcolni, akkor sikerdl atjutni. A hordo-
kat, ladakat azért tssiik szét, hogy minél tébb
italt 6ssze tudjunk szedni. igy eljutunk Lyran
sirkamrajahoz (Lyran’s Ossuary). A sirkamra-
ban Lyran rank tamad, folyamatosan adagol-
juk az italokat, és sorban Usstik szét a foldi
maradvanyokat tartalmazé urnakat. Az utolsé
egy urnakkal teli teremben van, minden urnat
szét kell zGzni, igy egyrészt megtalaljuk Lyran
kezét, masrészt megoljik a szellemét. Nézziik
meg az Osszes ladat, majd menjlink az obszer-
vatériumhoz, ahova Lyran kezét felhasznalva
mar be tudunk jutni. Aki hozzam hasonléan
ugy érzi, hogy nem jarta teliesen korbe a ma-
sodik szintet, az nyugodtan menjen fel, én még
talaltam egy-két titkos helyet. Ezutan menjiink
be az obszervatériumba, vizsgaljuk meg Lyran
id6jaras masinajat (Lyran’s Weather Machine),
megtalaljuk a villamlas gémbjét. Amikor lefelé
igyeksziink a lépcsén, megjelenik Sleyvas, aki
koveteli a gombot. Kizdjink meg vele, és két

s

csatlésaval. Menjink Baldur's Gate-be és be-
széljiink Jherekkel.

Il. Jade oktaéder

Jherek elmondja, hogy az oktaédert a Ka-
lapacs csarnokaiban (Halls of the Hammer)
kell keressiik, amit a Mocsaros Felvidéken
(High Moor) talalunk. A felvidéken talalkozunk
Candennel, aki eimondja, hogy az urat és
arndjét elraboltak, elvitték 6ket Brigand borto-
nébe (Brigand’s Hold). Ha elvallaljuk ezt a mel-
lékkildetést, akkor Canden bejeldli a térképen
a helyet. Amint megtisztitottuk a terepet, a tér-
képen bokjiink a Kalapacs csarnokaira (Halls
of the Hammer). Ovatosan kézlekedjiink, it a
szakadék nem csak mutatéba van, tényleg le
tudunk zuhanni. A vékony 6svények mindegyi-
két érdemes bejarni. A nagy atjarén menjink
be, megtalaljuk a masodik szint bejaratat.
Benn Ujabb érdekességgel kell szamolnunk,
vannak olyan ladak, melyek felnyitasuk utan
megharapnak, tehat elészér meg kell 6Ini 6ket,
és csak utana jutunk a tartalmukhoz. Amugy
rengeteg arany van elszorva az egész palyan.
Nemsokara megtalaljuk a harmadik szint be-
jaratat. Odabenn 6sszefutunk kévetkez6 féel-
lenségtinkkel, Chimeraval, a 3 fejii sarkannyal.
Varjuk meg, amig leszall, és akkor tamadjuk
teljes erével. Amikor megéljiik, megkapjuk a
Jade oktaédert. Utban Baldur's Gate felé ujra
megtamadnak minket, 6ljink meg mindenkit,
majd menjiink Jherekhez.

IIl. Az 6rok tiiz Ustje

Jherek elmondja, hogy az (ist6t a Dragonspear
kastély romjai (Dragonspear Castle) alatt talal-
haté barlangban talaljuk meg. Ut kézben trollok
tamadnak rank, 6ljlik meg 6ket, utana menjiink
tovabb. A kastély romjait jarjuk be, 6ljiik meg
az dsszes ellenséget. Erdemes jol koriilnézni,

<<< HA VALAKI ELEG ELSZANT, HOGY
VEGIGVIGYE A JATEKOT EXTREM
FOKOZATON IS, AKKOR MEGNYERI
ARTEMIS ENTRERI-T VALASZHATO

KARAKTERNEK.

jo par lada
van elszérva.

A kazamata
(Dungeon) be-
jaratanal talalko-
zunk Felleth-tel,
Tempus papjaval
(Felleth Cleric of
Tempus). ElImond-
ja, hogy nagyon
oriil az érkez6 ka-
landoroknak, eddig
mindnek felajanlotta,
hogy az 6sszes lent
talalt kincset megtart-
hatjak, ha hajlandok
lemenni, de van lenn
valami, amit nagyon
szeretne megkapni. Ez Tempus medalja.
Eddig azonban senki sem jott vissza, aki le-
ment. Lenn az ajtokat a karok segitségével
tudjuk kinyitni. Az egyik folyosén talalunk egy
zart ajtét, a folyosé végén — ahol két cellabol
ellenfelek tornek rank — talalunk egy kart, ez
kinyit egy titkos ajtot. Ott talalunk hat kart,
ebbdl egy az el6bbi zart ajtot nyitja. A tobbi
csapdékat aktival... Menjiink vissza az ajtéhoz,
a kovetkez6 terembe Iépve a hatunk mogott

az ajto bezarul, és két oldalrol rengetegen ta-
madnak rank. Amikor mindenkivel végeztiink,

a cellakban talalhaté karokat huzzuk meg,
ekkor kinyilik a szemkozti ajté. Ezutan egy
taborhelyre ériink, kétfelé mehetiink. Jobbra
egy cellaban megtalaljuk Tempus medaljat.
Ezutan menjlink balra. Az Gt haromfelé agazik,
a kozépso ut végeén egy ajto van, amelynek
kinyitasahoz négy kart kell meghuznunk, ezek
a két széls6 ut végeén, és a bejarati ajtod két
oldalan talalhaté beugrokban vannak. Az ajton
keresztiil a kdvetkezé szintre jutunk. Induljunk
jobbra, egy sereg nyilas védi a sir (Tomb) ajta-
janak kapcsoléjat. Huzzuk meg, jarjuk korbe az
Osszes sarok beugrét, majd menjlnk le a bar-
langba. Odalenn denevérek, és hatalmas po-
kok tamadnak rank. Menjiink elére toretlentl,
megtalaljuk Ulchalothe buvohelyét (Ulchalote's
Lair). Ulchalothe hipnotizalassal probalkozik,
de nem sikeriil neki. Oljiik meg a csatlésait,

és kertiljiik el a bénito varazslatait. Amikor

meghal, megkapjuk az Ustét. Menjlnk vissza
Felleth-hez, aki odaadja a beigért jutalmat.
Menijlink vissza Jherekhez.

IV. Az 6cean urnaja

Jherek elmondja, hogy Seer 6bléhez (Seer's
Cove) kell elhajéznunk, ott talaljuk meg az ur-
nat birtoklé kalézokat. Oljik meg az utunkban
allo kalozokat, eljutunk Khorts kapitanyhoz,
akivel meg kell kiizdjiink. Miutan megoltik,
menjlink le a Tenger Templomaba (Sea
Temple). Rengeteg béka lekiizdése utan elju-
tunk a kovetkez6 szint bejaratahoz. Menjiink
le, a zart ajté mogé nagy kertilével tudunk
eljutni. (Mehetiink jobbrol és balrdl is.) Talal-
kozunk Dibtolttal, a béka pappal, akit szokas
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szerint hatastalanitanunk kell. Menjiink tovabb
egyenesen, az oltarrél vegyiik el az urnat.

A ladakat rejté szobakba titkos ajtok segit-
ségével tudunk bejutni. Irany vissza Baldur's
Gate-be. A visszafele Uton elt(inik az urna, va-
l6szinlileg az egyik tengerész lopta el. Jherek
elmondja, hogy a tolvaj Hegyperemnél (Hill's

Edge) akarja lepasszolni a zsakmanyt. Men-
jink oda, végezziink mindenkivel, a kékruhas
fické megolése utan visszakapjuk az urnat. Be- -
széljlink Jherekkel, elmondja, hogy Odmuilnal
lesz, ha szeretnénk még segiteni.

MK: Menjiink Brigand romjaihoz (Brigand'’s
Ruin) ahol rengeteg ellenfél meggyilkola-

sa utan megtalaljuk Brigand csarnokanak
(Brigand’s Hall) bejaratat. Odabenn jarjuk kor-
be a palyat, majd kiizdjink meg Sart Sarkattal.
Amint meghal, megtalaljuk Lady Cadmere
cellajanak kulcsat. A cellat megtalaljuk a
kézelben, engedijlik ki a Ladyt, megkapjuk a
jutalmat.

MK: Ha beszéliink Randallaval, akkor nem
csak Woods of the Sharp Teeth-be, de Skull
Gorge-ba is elmehetiink egy kis kincsvada-
szatra.

Ha mindennel megvagyunk, menjiink
Odmuilhoz és beszéljiink Jherekkel.

MK: Ha mar ugyis Odmuilnal vagyunk, kér-
dezziik ki tjra a multunkrol. 16000 aranyért
cserében 16000 XP-vel, és Gjabb informacidval
lesziink gazdagabbak. ElImondja, hogy tovabbi
informacioért menjlink el Zarad Duskmarrow-
hoz, az oratornyaba (Zarad's Clock Tower).
Zarak nem ortl a viszontlatasnak, rank kldi
az automatonijait (robotjait). Jarjunk korbe,
irtsunk ki minden ellenfelet. Egy titkos ajto mo-
gott hatalmas robotot kell artalmatlanitanunk,
ekkor kapunk egy kulcsot. A dolgozészobaba
(Study) nem tudunk bejutni, menjiink elészor
ronyban egy kis klizdelem utan egy ladat tala-
lunk, melyben ott lapul a dolgozészoba kulcsa.
Menjlink is be, és kiizdjink meg Zaraddal. Ha-
sonmasokat varazsol, de elég kénnyd kitalalni,
hogy melyik az igaz Zarad. Oljiik meg, majd
menijlink vissza Baldur's Gate-be. Beszéljiink
Odmuillal. Ezutan beszéljiink Jherekkel, aki
elmondja, hogy el kell menniink mind a négy
elem — levegd, fold, tiiz, viz — sikjara, mert az
osszes elem alapkovét aktivalni kell. Miutan
Jhereknél kivalasztjuk, hogy hova megyink,
Odmuillal kell beszélni.

I. Levegé (Air)

Fényes gdmbok és forgdszelek probalnak
letaszitani a magasbol. Minden mentési le-
het6séget hasznaljunk ki. Mikor odaériink
az alapkéhoz, meg kell kiizdjiink Habdazar
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Doomwinggel, aki egy oroszlanfeji sarkanyon
lovagol. A farkabdl nyilakat 16 rank, és ha a
kozelében maradunk sokaig, akkor sziklaza-
porral is tamad. Ekozben persze nyilasok is
tamadnak minden oldalrél. Amikor a sarkany
elpusztul, Habdazar kdddé valik, és az 6sszes
nyilas elpusztul. Menjiink az emelvényhez és
aktivaljuk az alapkovet. Irany Jherek.

Il. Fold (Earth)

Tegytlik el a fém fegyverzetet, és cseréljiik le
a fém pancélzatot bérre és fara, fémevo szor-
nyekkel teli palya var rank. A sziirke kéfalakat
le tudjuk bontani, tébb helyen csak igy tudunk
atjutni. Rengeteg ellenfél var rank, koztiik ha-
talmas készornyek, akik bukfencezve akarnak
a foldre kényszeriteni minket. Az alapkénél
Luvia var rank, latszolag gyorsan meg tudjuk
6lni, de ekkor ujjaéled, sokkal nagyobb, eré-
sebb, és randabb alakban. Ne maradjunk a
kozelében, mert akkor zold méreg felhét faj
rank. Intézziik el az embereit, majd 6t magat.
Aktivaljuk az alapkévet, majd irany Jherek.

ll. Tiiz (Fire)

Jarjuk végig a palyat, az alapkéhoz vezeté
utat rengeteg nyilas védi, odabenn pedig meg
kell kiizdjiink Aizagoraval, a sarkany Ladyvel.
Nincsenek segit6i, egymagaban is igen nehéz
ellenfél. Nem hagyja, hogy kézel kerdljiink

{
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hozza, tlizet okad, langcsovakat zudit rank. Ha
meghalt, aktivaljuk az alapkévet. Irany Jherek.

IV. Viz (Water)

Kovessiik az utat, 6ljiik meg az ellenfeleket.
Eljutunk az alapkéhoz. llludraval a vizi szérny-
nyel kell megkiizdeniink. Ne a szérny csap-
kodo csapijait, vagy a fejét, hanem az emberi
alaknak tliné csapjat tamadjuk, nem lesz
konny(, folyamatosan eltiinik, a csapokkal
csapkod eszeveszetten, és kdzben sziklak
zudulnak a fejiinkre. Oljiik meg, aktivaljuk

az alapkovet, irany Baldur's Gate és Jherek.
Hirtelen megjelenik Kharne, a beszélgetés vé-
gén megkérdik, hogy segitlink-e megmenteni
Baldur's Gate-et. Miért ne tennénk?

Kidertil, hogy Mordoc Selanmere a vampir
iranyitja a dolgokat a hattérbél, végezniink kell
vele, ha meg akarjuk menteni Baldur's Gate-et.
Ezuttal nem egyeddl vagunk neki, vellink tart
Jherek és Kharne is. Még észbe sem kap-
tunk, maris megkezdédik a csontok haboruja.
Talalo az elnevezés, regimentnyi csontvazat
kell elintézniink. A palya végén beléphetiink a
Sapadt éjszaka tornyaba (Keep of Pale Night).
Itt hamarosan Gjabb féellenséggel talalkozunk,
Nightwalker személyében. Egész konnyen le
tudjuk gy6zni, bar rengeteg csontvaz probalja
ezt megakadalyozni. Amikor Nightwalker meg-
hal, a kérulotte allé csontvazak is elpusztulnak.
Csak egy keveset kell gyalogoljunk, és maris

Mordoc palotajaban talaljuk magunkat. Jarjuk
korbe a terepet, 6ljik meg a hihetetlen meny-
nyiségu ellenséget. Két bejaratot talalunk, az
egyik a kazamatakba, a masik az emeletre
vezet. Menjiink a kazamataba. Itt rengetegen
varnak rank, pusztitsuk el 6ket, és aktivaljuk az
6t kapcsolot, hogy kinyilion a borton ajtaja.

A bortdn a helység kdzepén talalhato, a cel-
lakbdl engedijlik ki a Baldur's Gate harom
hését. Irany a fels6 szint. Jehrek lenn marad,
innentdl csak Kharne tart vellink. Félnapnyi
kiizdelem utan talalunk egy emelvényt, ahova
csak nagy ker(il6vel tudunk feljutni. It talaljuk
Mordoc szentélyének (Mordoc's Sanctuary)
bejaratat. Innen mar egyeddil kell folytatnunk

a kalandokat, Kharne nem jon veliink. Fenn
Mordoc var minket, hihetetlentil hosszu csata
elébe néziink. Mordoc-ot tavol kell tartsuk ma-
gunktol, ugyanis ha a kdzeliinkbe jon, akkor az
addig elvesztett erejét konnyen visszaszerzi,
ami eleve kellemetlen, de raadasul a beldliink
elszipkazott erével potolja. Néha eltiinik, dene-
véreket kiild rank. En az Enervation varazslatot
hasznaltam, de igy is kortlbelll huszpercnyi
kuizdelembe kertilt, hogy megdljem Mordoc-ot.
llletve majdnem megéljem, ugyanis Mordoc
egyszer csak koddé valik.

Ujra Baldur's Gate-ben talaljuk magunkat, de
minden megvaltozott... Beszéljiink a kereske-
dével, és alaposan készlljiink fel a mindent
eldonté végso kiizdelemre. Ugorjunk at a ba-
rikadon, 6ljik meg a zombikat (el6szor csak a
fejlik esik le, de még ugy is tovabb tamadnak),
majd beszéljiink Randallaval. Elvezet az Onyx
toronyhoz, aztan... meg kell kiizdeniink vele.
Nagyon gyors, nehéz ellenfél, folyamatosan
blokkoljuk a varazslatait, kiilénben elvesztiink.
A torony harom szintjén verekedjiik at magun-
kat, megérkeziink az Atjaro tornyaba (Tower
Gap), ahol Xanhast, Mordoc els6 embere
(vampirja) var minket. Nagyon nehéz ellenfél,
semmiképpen nem engedjiik a kdzellinkbe,
ugyanugy a vérinket szivja, mint Mordoc, de
tavolrdl is konnyen visszaszerzi erejét. Mo-
zogjunk gyorsan, hasznaljunk varazslatokat.
Ha megoltiik, irany az Arnyék sikja (Plane of
Shadow). Mordoc a mar ismert triikkjeit hasz-
ndlja, eltlinés, denevérek, vérszivas. Mordoc
arnyéka is megjelenik, de vele nem nagyon
kell térédni. Ropke fél éras kiizdelemben sike-
riil legy6zni. Ussiik szét a kézépen &ll6 oszlo-
pot. Elvezziik a befejezést.

A kalandjatékosok szamara
kihagyhatatlan széra- 4
kozast jelent a Baldur's
Gate: Dark Alliance 2,
amelynek szavatossagat
szamtalan 6tlet garantal-
ja. Az expert mod
nagyon csabito,
amint befejezem
a cikket, elindu-
lok a 23. szint(

Necromanceremmel,
és meg sem allok a 40. szin-
tig. De biztos, hogy meg-
nézem a rejtett karaktereket
is, és ha Johnnynak lesz
egy kis ideje, akkor végre
koéperativ modban, egymast
segitve is részesei lehetlink a
nagy kalandnak.

Tim Norton
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A HAROM FELADVANY BEKULDOI KOZOTT RZ
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CIMUNK: PLAY ZONE - 1325 Budapest, Pf.=zi“47i
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PlayStation.2
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A FELADVANYOK:

1, FELADAT CSOMAG - a nyers 9
- Mikor dobta mésodik generaciés — PS2
jatékkonzoljat piacra a Sony?
- A jatékok futtatéséan kiviil mire
hasznélhats még a Playstation 27
- Vi az az Eye Toy?
- Soroljatok fel hérom jatékot, amely
il ja az Eye Toy ké i
- Osszesen hény része van a legendéas
Final Fantasy sorozatnak PS2-n?
- Hogy hivjék a Splinter Cell f6h&sét?
- Mii a kéz6s az Everquest Online
Adventures és a Champions of
Norrath cimdi jatékokban?
- Soroljatok fel a Silent Hill jatékok
fészerepldit.
- Hény Star Wars jaték késziilt eddig
X-Box-ra?

2, FELADAT CSOMAG - képtelen feladat
Nagyon egyszer<i lesz a dolgotok,
hiszen mindssze néhény jéték nevét
kell megmondanotok. Segitségiil a
konzolok nevét feltiintettiik.

3, FELADAT CSOMAG - betiitenger
Az alébbi betiitenger 10 PS2 és
10 XBOX-os jéték cimét rejti.
Taldljdtok meg mindet!

XICFNCMUBUX3LENYQGN
HYDVRJIJMVIXKMDAUDGM
BMKRNEEXOSGZWDLABXN
REAAACEXSSMJIWATHTETI
AKULMRWKWRIWQIEBNAT
LEHTLAKOHSMCEIRRMESYV
PRUYITDAITJIXQBEKBSC
IDQ3ISOEDPYFWLCILHJ
NVQACEEPFKLLLAHNORE
EVVKARVFSEIAEDOEWEQ
RXEARIEBTPNLSELTOKEP
AVXVTURJPGIDLHGIUNC
CIXMFOBMOZLNERQCTHC
EBMDUSLZRBPAHRKAILE
ROLVRSUDOYBYDJXSU2K
BEBHYAEBCESLWITKCON
GFMPLMMJIKTHSMUULIOS
PXNGXDPBYOPPUXKSS2Q




CHEAT GALAXIS

CHEAT GALAXIS

2 KODOK, OROKELETEK, TIPPEK ES VIEG EGY CSOVIO VIAS
MINDEN. EZ A CHEAT GALAXIS, AHOL MINDENT VMIEGTALALSZ

+ Amped 2 (XB)

+ Armed & Dangerous (XB)

+ Buffy the Vampire Slayer: Chaos
Bleeds (GC)

+ Conflict Desert Storm 2 (PS2)

+ Counter-strike (XB)

+ Crazy Taxi (PS2)

+ Disney’s Extreme Skate Adventure
(xB)

+ Extreme-G 3 (GC)

+ Finding Nemo (PS2)

+ Freedom Fighters (XB)

+ G1Jockey (PS2)

+ Herdy Gerdy (PS2)

+ Hulk (GC)

+ Hunter: The Reckoning Redeemer
(xB)

+ Indycar Series (PS2)

+ James Bond: 007 Nightfire (PS2)

+ Jeremy McGrath Sfelercross World
(PS)

+ Jonny Moseley Mad Trix (PS2)

+ Jurassic Park: Operation Genesis
(PS2)

+ Kelly Slater’s Pro Surfer (PS2)

+ Kill.switch (XB)

+ Legacy of Kain (PS2)

+ Legacy of Kain: Defiance (PS2)

+ Lego Racers 2 (PS2)

+ Lma manager 2003 (PS2)

+ Lord of the Rings: Return of the
King (XB)

+ Lord Of The Rings: The Return Of
The King (GC)

+ Lord of the Rings: The Two Towers
(PS2)

+ Medal of Honor: Frontline (GC)

+ Medal of Honor: Rising Sun (XB)

+ Men in Black 2 (PS2)

+ NBA Live 2004 (GC)

+ NBA Live 2004 (PS2)

+ Need for Speed Underground (XB)

+ Need for Speed: Underground (GC)

+ Prince of Persia: Sands of Time
(xB)

+ RallySport Challenge (XB)

+ Sfelerman: The Man Of Steel (XB)

+ Sonic Advance (GBA)

+ Spider-Man 2: Enter Electro (XB)

+ Spider-man: The Movie (GC)

+ Star Trek Voyager: Elite Force
(PS2)

+ Star Wars: Jedi Outcast - Jedi
Knight 2 (PS2)

+ Star Wars: The Clone Wars (GC)

+ StarWars: JediKnight3:
JediAcadamy (XB)

+ The Haunted Mansion (XB)

+ The Scorpion King (PS2)

+ Tony Hawk’s Pro Skater 4 (GC)

+ XGRA: Extreme-G Racing
Association (XB)

James Bond 0O lightfii
A kodokat a Secret Unlocks meniiben adhaf ]uk meg.
Az Gsszes tobbj; moda
PARTY
Osszes tobbjatékos mod kiildetése: GAMEROOM
Osszes szerkentyii: QLAB.
Baré Samedi a tobbjatékos modban: VOODOO

Klipp: MAGAZINE
Szmoking (csak a multiplayerben miikodik): BLACKTIE

Kameravaltas: SHUTTER.
Christmas Jones a multiplayerben: NUCLEAR.
Decryptor Felgrade: SESAME

Robbanas (csak multiplayerben mikddik): TNT.

Drake Suit a tobbjatékos modban: Number 1
Gyonyori tajkép a tobbjatékos moédban: BOOM.
Gyorsabb lézer: PHOTON
Aranyagyu: TARGET.
Fog6 upgrade: LIFTOFF.
Jaws: DENTAL.
King of the Hill méd:

TEAMWORK.
Max Zorin a multiplayerben: BLIMP.
Mayday: BADGIRL.
s MIDAS.
Nick Nack: BITSIZE.
TS BOWLER.
Extra védelem (csak tobbjatékos modban): GUARDIAN.
Cica: CIRCUS.
Renard: HEADCASE. §
Tavcso upgrade: SCOPE.
Scaramanga: ASSASSIN.
Alpok: POWDER.
Kain: MELTLE.
»Visszaszamlalas”: BLASTOFF.
Equinox: VACUUM.
PPK (single-ben): AU PPK.
20 ORBIT.
i SLEEPY.

P2K fejlesztés: P2000.

Rejtett tobbjatékos mod: TRANSMIT.
Wai Lin: MARTIAL.
Xenia: JANUS.
Szintvalasztas: PASSPORT.
Urruha (csak tobbjatékos modban): ZERO G.
Elektra King: SLICK.

Pauzald le a jatékot és add be az alabbi kédok valame-

ike

ériilt verseny — Tartsd lenyomva: L1 és add be:
NEGYZET, HAROMSZOG, HAROMSZOG, NEGYZET,
HAROMSZOG, KOR.

Bonus Race* — Tartsd lenyomva: L1 és add be:
KOR, KOR, KOR, KOR, HAROMSZOG.

Extra képernyéméd — Tartsd lenyomva: L1 és add be:
NEGYZET, KOR, KOR, NEGYZET.

Dupla pajzs — Tartsd lenyomva: L1 és add be:
NEGYZET, HAROMSZOG, KOR, NEGYZET, NEGYZET.

Dupla gyorsasag — Tartsd lenyomva: L1 és add be:
NEGYZET, HAROMSZOG, KOR, NEGYZET, HAROM-
SZOG, KOR.

SUV - Tartsd lenyomva: L1 és add be:
NE‘gYZET. KOR, HAROMSZOG, NEGYZET, HAROM-
SZOG

Eszeveszett futam — Tartsd lenyomva: L1 és add be:
NEGYZET, HAROMSZOG, KOR, NEGYZET, HAROM-
SZOG, KOR.

Hordozhat6 pancél — Tartsd lenyomva: L1 és add be:
KOR, HAROMSZOG, NEGYZET, KOR, KOR.

Négyszeres pajzs — Tartsd lenyomva: L1 és add
NEGYZET, HAROMSZOG, KOR, NEGYZET, NEGYZET
NEGYZET, NEGYZET.

Shelby Cobra — Tartsd lenyomva: L1 és add be:
JOBBRA, JOBBRA, BALRA, BALRA, FEL.

Sfeler Bullets — Tartsd lenyomva: L1 és add be:
KOR, KOR, KOR, KOR.

Haromszoros pajzs — Tartsd lenyomva: L1 és add be:
NEGYZET, HAROMSZOG, KOR, NEGYZET, NEGYZET,
NEGYZET.

Osszes szint és extra — irjuk be a cheat meniibe:
ARACHNID.

Palyaugras — Irjuk be a cheat mentibe:

ROMITAS.

Az alabbi kodokat is a cheat meniiben aktivalhatjuk:

Osszes szint: IMIARMAS,

Nagy fej méd: GOESTOYOURHEAD,
Bels6 nézet mod: UNDERTHEMASK,
Kis pokok: SPIDERBYTE,
Matrix mod: DODGETHIS,

Jaték Thuggal: THUGSRUS,

Jaték a Lab Scientistel: SERUM,

Jaték Mary Jane-el: GIRLNEXTDOOR,
&) KNUCKLES,

Jaték az Uncle Ben’s Killerrel: STICKYRICE,
Vacaksagok: HERMANSCHULTZ,
Jaték rendérrel: REALHERO,

Jaték rendérfénokkel: CAPTAINSTACEY,

Az ellenségre haté nagyfej méd: JOELSPEANUTS,
Goblin:
Webbing:

FREAKOUT,
ORGANICWEBBING.

RalliSport Challenge

Klasszikus béonuszok

Névnek adjuk meg: Enter TheGoodStuff.
Ezek utan az alabbi modelleket kapjuk meg: Saab 93 TI6,
Opel Astra, Ford Focus Rallycross, Citroen Xsara, Metro
6R4, Peugeot 205, Audi Quattro, Lanca Delta.

Expert bonuszok

Névnek adjuk meg: WheelToWheel.

Ezzel aktivaljuk az alabbi tipusokat: Saab 93 TI6, Opel
Astra, Ford Focus Rallycross, Citroen Xsara, Mitsubishi
Lancer Evo 65, Subaru Impreza Hill, Lanca Delta Integrale,
Nissan Skyline.

Egyéb bénusz

Névnek adjuk meg: Geronimo.

Ekkor kévetkez6 modellek valnak aktivva: Peugeot 405
HC, Audi Quattro S1 HC, Suzuki Grand Vitara PP Special,
Toyota Tacoma HC.

Kiilénlegességek

Névnek adjuk meg: TheLongHaul

Ezzel az alabbi tipusok lesznek elérheték: Deerpark GP,
Peugeot 405 HC, Audi Quattro S1 HC, Suzuki Grand Vitara
PP Special, Toyota Tacoma HC.
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ince of Persia: SoT

Akdédokat a cheat menuben ad]uk meg.
Jafar: LRAI
palyaugras 2: KIEJSC
palyaugras 3: VNNNPC.
palyaugras 4: IYVPTC.
palyaugras 5: RWSWWC.
palyaugras 6: GONWUC.
palyaugras 7: DEFNUC.
palyaugras 8: SVZMSC.
palyaugras 9: DBJRPC.
palyaugras 10: MZFYSC.
palyaugras 11: BRAYQC.
palyaugras 12:  UUGTPC.

Az input képernyén (optionsben) adjuk be az
alabbi kédokat:

Dupla életii ellenfelek: BRNGITN
Dupla élet Hulknak: HLTHDSE
FELe annyi ellenfél: MMMYHLP
High Score térlése: NMBTHIH
Sebezhetetlenség: GMMSKIN
Szintvalasztas: TRUBLVR
Regeneralodas: FLSHWND
Végtelen folytatas: GRNCHTR

Akod terminalban adjuk meg az alabbl kodokat:
Jaték sziirke Hulkal: JANIT!

Desert Battle art: FIFTEEN
Hulk Movie FMV art: NANOMED
Hulk Transformed a SANFRAN
Hulk vs. Hulk kutyaja art: PITBULL

Kill switch

Végtelen mun — Pauzald le a jatékot, és
add be: L, R, X, X.
Ha jol csinaltad, akkor egy hangjelzés igazolja a

cheat bekapcsolasat.

<<< MINORITY REPORT (GC) CSA-
LASOK: NMRJUAREZ, LRGARMS,
STRAPPED, QUITER,
SLIZOMIZO, BOUNZVIEN, PASSKEY,
NINJA, SPINACH.

BUTTERFEL,

kikapcsolasa

A karaktervalaszté képernyén nyomjuk le egy-
szerre az R1-et és a STARTot, majd tartsuk 6t
masodpercig.

A cheteket jatél
nk, vagy csak visszatoltiink egy allast, akkor
Ujra be kell irni a kédokat is.

99:Y,Y,Y,Y, FEL, LE, FEL, LE.

Végtelen municio: X, X, X, X, FEL, FEL, LE, LE.
Isten mod: R, R, A, A, FEL, LE, FEL, LE.
Osszes fegyver: A, A, A A, FEL, LE, FEL, LE.

»Minden” — A meniiben tartsuk lenyomva:
L2 + L3 + R1 + LE + NEGYZET + KOR

A meniiben add be:

FEL, FEL, LE, JOBBRA, BALRA.
Soul Reaver, Iron Armor — A meniben add be:
L1, R1, L2, R2, NEGYZET, KOR, HAROM-
SZOG Ezutan kezdj uj jatékot és Kain révén
magadénak mondhatod a tapos targyakat.

Bénusz mozi —

gy ési fegyverek: B, B, B, B, FEL,
LE, EEL, LE:

Speciilis fegyverek: B, A, B, A, B, A, FEKETE,
FEHER.

A kivalasztott fegyvert teli tarra tolti: A, B,
FEHER, FEKETE, B.

Szovetségesek sebzése: X, X, Y, Y, FEL, LE,
EELEES

Szel: Y, Y, FEL/LE, FEL, LE.

222 L L ACA FEL; LE; FELLE,

Palya kihagyasa: FEKETE, L, FEKETE, L,

_ FEL, LE, FEL, LE. - . -

Elet feltoltése: B, B, FEHER, FEHER, FEHER.

Hardcore fokozat: FEKETE, FEKETE, FEL,
EEIERIE

Bonuszok — Jaték kézben adjuk be: X, B, X,
B, FEL EEL/LE, LE.

Az optionsben tartsuk lenyomva az L + R-t, majd
adjuk be a megfelel6 kodot.
2D: X, X, X, X.
Osszes kod torlése: START, START,
START, START.
Beallité menii:

w
w
>
>

Extra kameranéz B, B, B, B.
Extra kameranézet: A A A A
Slo-Mo méd: A X B, Y.
Watch Mod kikapcsolasa: A, X, B, Y.
Palya kikapcsolasa: Y. B B X
,,Boksz” kocsi: B,B,Y, X.
Burns’ kocsi: B,B, Y, Y.
Karacsony méd: B,B, X, B.
Halloween Bart: B, B, X, A.
New Years Krusty: B:BOCY:
Nukledris Busz: B,B, Y, A.
Tank: B,B, X, X.

Ha jol , akkor egy No Arrows felirat fog
megjelenni a bal als6 sarokban.
o 5 e :

A karaktervalaszté képerny6n nyomjuk le egy-
szerre az L1-et és a STARTot, majd tartsuk
6t masodpercig.

Ha jol csinaltuk, akkor egy No
Destination Mark felirat fog megje-
lenni a bal als6 sarokban.
Erésebb ellen -
A karaktervalaszto képerny6n nyomjuk

le egyszerre az L1-et R1-et és a Startot,
majd tartsuk 6t masodpercig.

Ha jol csinaltuk, akkor egy Expert felirat
fog megjelenni a bal alsé sarokban.
Specialis taxi

A karaktervalaszto képerny6n adjuk
be:L1,R1,L1, R1, L1, R1vagy L1
+R1, L1 +R1, L1 +R1 (ajaték
verziojatol fligg, hogy melyik fog md-
kodni). A Crazy Boksz szinten ezzel
aktivaltunk egy alternativ, igencsak
felturbozott taxit.

Nem minden jatékmodban hasznal-
hato!

»Mas nap” méd

A karaktervalaszto képerny6n
adjuk be: nyomjuk le az R1-
et, majd ismételjik meg, de
ezuttal tartsuk lenyomva 6t
masodpercig.

Ha sikerrel jartunk, akkor egy Another
Day felirat tudatja is vellink a tényt.

Osszes fegyver
Pauzald le a jatékot, és tartsd lenyomva az L1 +
L2 + L3 + R1 + R2 és nyomj SELECTet.

Automatikus célbefogas
Pauzald le a jatékot, és tartsd lenyomva az L1 +
L2 és nyomj SELECTet.

Isten mod
Pauzald le a jatékot, és tartsd lenyomva az L1 +
L2 + R1 + R2 és nyomj SELECTet.

Eré
Pauzald le a jatékot, és tartsd lenyomva az L1 +
R1 és nyomj SELECTet.

Municié Gjratoltése
Pauzald le a jatékot, és tartsd lenyomva az R1 +
R2 és nyomj SELECTet.

= The Scorpion King

Mester kod:

Pauzaljuk le a jatékot, majd adjuk be: FEL, LE,
BALRA, JOBBRA, BALRA, JOBBRA, NEGY—
ZET, R2.

Maximalis élet és osszes fegyver:
Pauzaljuk le a jatékot, majd adjuk
be: FEL, LE, BALRA, JOBB-

RA, BALRA,
JOBBRA, NEGY-
ZET, KOR,

Specialis fegyver:
Pauzaljuk le a jaté-
kot, majd adjuk be:
FEL, LE, BALRA,
JOBBRA, BALRA,
JOBBRA, BAL-
RA(2).

Minotaur:
Pauzaljuk le a jatékot, majd
adjuk be: FEL, LE, BALRA,
JOBBRA, BALRA, JOBB-
RA@3).

PLAY ZONE [ 63 1



CHEAT GALAXIS

a > NFS Underground

A meniiben megadott kodokkal elérheté palyak:
Osszes korpalya:
~LER@3), X(3), Z,
Osszes akadalypalya:
. JOBBRA, Z, BALRA, R, Z, L, Y, X,
Osszes alagutpalya:
. BALRA(4), JOBBRA, X, R, Y,
Osszes gyorsulasi palya:
FEL, X(3), R, LE(3).

ﬂ = Buffy the Vampire Slayer
Specialis tAmadasok

Fireball: ragas, rugas.
Sun-Spell ragas, rugas, ités.
Homing-Spell ragas, Utés, ragas.
Shield-Spell: ragas, atés.

Sonic Blast: ragas, ragas, rigas.

(xs B3 MIOH: Rising sun

A pass code képerny6n adhatjuk meg a kédokat.

Achilles fej: CARDINAL.

Targyak: BOXFISH.

Pajzs: WRASSE.

Sebezhetetlenség: BANNER.

Lathatatlan katonak: PARROT.

22 DOTTYBACK

Specialis granat: BE

Eziist golyo: BATFISH

Végtelen municié: JAWFISH.
Sszes misszio: TUSKFISH.

@ e & Finding Nemo

Az alabbi elényok megszerzéséhez a készitok
képernydjén kell megadnunk a megfelelé kodot.

Szinhelyvalasztas:

HAROMSZOG, HAROMSZOG, HAROMSZOG
NEGYZET, NEGYZET, KOR, NEGYZET HA-
ROMSZOG, KOR, NEGYZET, HAROMSZOG
NEGYZET, HAROMSZOG, NEGYZET, HAROM-
SZ0G, KOR, HAROMSZOG, HAROMSZOG.

Isten mod:

HAROMSZOG NEGYZET, NEGYZET, KOR,
KOR, KOR, HAROMSZOG HAROMSZOG,
NEGYZET, NEGYZET, NEGVZET KOR, KOR,
KOR, KOR, NEGYZET, HAROMSZOG KOR,
KOR, KOR, NEGYZET, KOR, HAROMSZOG,
KOR, KOR, NEGYZET, KOR, KOR, HAROM-
SZOG, KOR NEGYZET, KOR, KOR, KOR,
HAROMSZOG

Credits megnézése:

HAROMSZOG, NEGYZET, KOR, HAROM-
Sz0G, HAROMSZOG NEGYZET, KOR, HA-
ROMSZOG, NEGYZET, KOR, HAROMSZOG,
NEGYZET, NEGYZET, KOR, HAROMSZOG,
NEGYZET, KOR, HAROMSZOG, NEGYZET,
KOR, KOR, HAROMSZOG, NEGYZET, KOR.

Jaték a titkos palyan:

HAROMSZOG, NEGYZET, KOR, KOR, NEGY-
ZET, HAROMSZOG, NEGYZET, KOR, KOR,
NEGYZET, HAROMSZOG, HAROMSZOG,
NEGYZET, KOR, KOR,
NEGYZET, HAROMSZOG,
HAROMSZOG, KOR,
NEGYZET, HAROM-
SzOG, NEGYZET,
KOR, KOR NEGY-
ZEB HAROM-

NBA

Krealjunk egy uj j ost, és Last Name-nek
adjuk be a megfelel6 kédot (csak baratsagos
mérk6zésen hasznalhatoak).

Mario Austin: posneghx.
Malick Badiane: skenxido.
Sani Becirovic: zxcevdri.
Matt Bonner: bbvdkcvm.
Carlos Delfino: sdfgurkl.
Andreas Glyniadakis: pockdlek.
Kyle Korver: oeisndla.
James Lang: nbvksmen.
Paccelis Morlende: qwpoaszx.
Aleksander Pavlovic: whsucpoi.
Rick Rickert: poilkjmn.
Sofoklis Schortsanitis: ioubfdcj.
Tommy Smith: xcfwqase.
Szymon Szewczyk: poioijis.
Nedzad Sinanovic: zxdsdrke.
Remon Van de Hare: itnvcjsd.
Xue Yuyang: wmzkcoi.

Specialis show lehetéségek:

Air Flight 89 (3): GF9845JHR4,
Air Flightposite | (1): 0P5465UX12,
Air Flightposite Il (2): 2389JASESE,
Air Foamposite: OP5465UX12,
Air Foamposite Pro (1): DG56TRF446,
Air Foamposite Pro (2):  3245AFSDA45,
Air Foamposite Pro (3): DSAKF38422,
Air Hyperflight (2): 14TGU7DEWC,
Air Hyperflight (3): AOK374HF8S,
Air Hyperflight (4): JCX93L.SS88,
Shox BB4: 424TREU777,
Blazer: XCV6456NNL,
Blazer (2): W3R57U9NB2,
Air Jordan Il (1): CVJ554TJ58,
Air Jordan Ill (2): G9845HJ8F4,
Air Jordan XI (1): A2S35TH7HS6,
Air Jordan XI (2): HG76HN765S.
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221> Star Wars: Jedi Knight 2
A cheatek képerny6n irjuk be az alabbi kodokat:

Lathatatlansag: BUBBLE
Elsé hét szint: CHERRY
Bonusz szint: DEMO
Végtelen municio: BISCUIT
Osszes multiplayer karakter: PEEPS
200 FLICKY
Végtelen eré: SCOOTER

Yoda: USEYODA

m > Freedom Fighters

Akodok
Felélesztés:
Submachine gun:
Sniper:

Rocket launcher:
Heavy machine:

k kozben adhatok meg

ELJLE; FEKETE FEHER
Y,A X, B, Y, FEL
, Y, JOBBRA
BALRA

PP >
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Az options képernyén adjuk be:

+ mjazik:
FEL, FEL, LE, LE, BALRA, JOBBRA, BALRA,
JOBBRA, B, A, START.

A kédok kepernyon adjuk be:

Osszes misszio: GASMASK.

Harom bénusz objektum az utolsé palyan:
YUB

Végtelen municio: CHOSENT1.
Legyé6zhetetlenség: 1WITHFORCE.
Jaték egy Battle Droiddal: RogerRoger.
Osszes tobbjatékos palya: FRAGFIESTA.
Boénusz video: Making Of.
Minden movie: CINEMA.
Csapatfotok: SAYCHEESE.

> Conflict Desert Storm 2

A meniiben adjuk meg: L1, L1, R1, R1, NEGY-
ZET, NEGYZET, HAROMSZOG, HAROM-
SZOG, KOR, KOR.

Az optionsben ezutan aktivalédik a cheat ment.




<< MEDAL OF HONOR RISING SUN
ws2) CSALASDK: MANDARIN,

PUFFER,; TANG, TRIGGER, HOGFISH,

DAMSEL, GARIBALDI, BANNER,
SPINEFDOT, GOBY, BUTTERFLY.

LOTR: The Two Towers

Pauzald le a jatékot, majd add be: 1, L2, R1, R2.
Ezutan johetnek a cheat kodok.

+ 2 attacks: 3
KOR, JOBBRA, KOR, JOBBRA.
+4 attacks: 5 =
HAROMSZOG, FEL, HAROMSZOG, FEL.
+ 6 attacks: :
NEGYZET, BALRA, NEGYZET, BALRA.
+ 8 attacks:
XX LELES
Minden upgrade:
HAROMSZOG, KOR, HAROMSZOG, KOR.
Folyamatos pusztité méd:
NEGYZET, NEGYZET, KOR, KOR.
+1000 tapasztalati pont:
LE

i/
XiEEy HAROMSZOG EEE
Infinite Missiles:
NEGYZET, KOR, X, HAROMSZOG.
Sebezhetetlenség:
MSZOG, NEGYZET X, KOR.
100% életerd:
HAROMSZOG, LE, X, FEL.
SloMo: ,
HAROMSZOG KOR, X, NEGYZET.
Kis ellenségek:
HAROMSZOG HAROMSZOG, X, X.

Defiance

Pauzald le a jatékot, majd add be a kdvetkezd

kodokat:

Osszes bonusz: R2, LE, L2, R1, BALRA, L2,
LE, L1, HAROMSZOG,

Dark'Chvonch R1, LE, R2, L1, JOBBRA, R2,
HAROMSZOG, LE, L1,

Eletpotlas: BALRA, JOBBRA, BALRA, JOBB-
RA, R1, L1, KOR, HAROMSZOG, LE,

72 JOBBRA LE, FEL, LE, LE, R1, HAROM-
SZOG KOR, LE

El6ny: BALRA, BALRA FEL, FEL, L1, R2,
KOR, LE, HAROMSZOG,

Végtelen municié: LE, LE, FEL, BALRA, R1,
R2, LE, HAROMSZOG KOR,

Redlis isten mod: FEL, LE, JOBBRA LE, R1,
R2, LE, HAROMSZOG, L

Texturak nélkiilozése: L1, LE R2 JOBBRA,
R2, FEL, HAROMSZOG, L1,

2?2:FEL, LE, FEL,LE, R1, RZ LE KOR, HA-
ROMSZOG

P22 FELLE, BALRA JOBBRA, R2, L2, HA-
ROMSZOG, LE, KOR,

Alternativ grafika: L1, LE, L1, FEL, R1, L2, L1,
LE, HAROMSZOG

Angyal méd — Pauzald le a jatékot és add be:
BALRA, BALRA, BALRA, JOBBRA, JOBB-
RA, JOBBRA, FEL, FEL, FEL, LE, LE, LE,
BALRA, BALRA, BALRA, JOBBRA, JOBBRA,
JOBBRA.

Marsjaré — A meniiben add be:

BALRA, BALRA, JOBBRA, JOBBRA, BAL-
RA, BALRA, JOBBRA, JOBBRA, LE, BALRA,
JOBBRA.

Mars — A mentiben add be:

JOBBRA, BALRA, JOBBRA, FEL, LE, BAL-
RA, JOBBRA, FEL, FEL.

A csalasok csak single player modban miikod-
nek!
A press start utan beadhatjuk az alabbi kédokat.

Gravitaciégyengiilés: FEL, JOBBRA, JOBB-
RA, FEL; FEL, BALRA.

Nincs talalat: BALRA, JOBBRA, JOBBRA,
BALRA, FEL, LE.

IFF: JOBBRA, JOBBRA, JOBBRA, FEL, LE,
BALRA.

Nagy fejek: FEL, FEL, BALRA, JOBBRA, FEL,

Kllppek FEL, LE, BALRA, JOBBRA, LE, FEL.

Automatikus talalat: LE, LE, LE, LE, FEL, FEL.

16 ezer kredit: FEL, FEL, LE, LE, BALRA,
JOBBRA.

?27?: BALRA, JOBBRA, LE, FEL BALRA,
JOBBRA.

(xe B3
A cheat mentiiben adhatjuk meg a kédokat, ha
sikerrel jarunk, akkor ezt egy hangjelzés fogja
tudatni.

Meglepi 1: MUNCHKIN.
Meglepi 2: EDDROOLZ.
Meglepi 3: EDDIEPQOO.
Osszes szint: FREEPLAY.
Osszes palya: WIBBLE.
02: UCANDO.

m > Armed & Dangerous

Osszes mozi: A, Y, A, Y, FEKETE, R, A, Y.

Bomba buherator: Y, A, B, B, A, B, FEHER,
FEHER.

Municié u;ratoltese FEKETE,B,A,R,R,A, L,
FEKET!

Nagy kezek méd: R, FEHER, X, L, FEHER,

Sebezhetelienseg X X, X RyA L, LY

Nagy csizma: R, FEHER, Y, A, L, B, FEHER, X.

Nagy fej mod: L, FEKETE, B, FEHER, FEHER,
B, FEKETE,

: A, L, L, FEKETE, B, FE-

Vegtelen elet X, R,A,Y, FEKETE, B, A, R.
Az aktualis palya kihagyasa: Y, FEHER, FE-
KETE, L, A, R;

AL B, X B AA L

Isten mé

Pauzaljuk le a jatékot, majd adjuk be a kodot.
Ha sikerrel jartunk, akkor egy hangjelzés fogja
ezt tudatni. A cheatek csak single playerben
hasznalhatoak!

Az Gsszes szint és bonusz: R, FEKETE, Y,
FEKETE, L, FEHER.

Sérthetetlenség: FEKETE, FEHER L X L,
FEHER.

Rontgen grafika: L(2), R, L, Y, X, FEHER, FE-
KETE(2), FEHER.

Fagyasztott vilag: R, L, FEKETE, FEHER, L,
Y(2), FEKETE, R, FEHER.

m T The Haunted Mansion

Csontvaz - Tartsd lenyomva a késziték
képernyén:
A+ B + X +Y, majd egyszerre engedd fel 6ket.
Isten mod - Tartsd lenyomva a JOBBRAt, majd
add be:
~ X,B,B,B,X,B,Y,A .
Osszes fegyver - Tartsd lenyomva a JOBBRAt,
majd add be:

X, XY, Y, BB, B.

Tony Hawk’s Pro Skater 4

Névnek adjuk meg az alabbi kédokat és igy
kezdjlik el deszkas karriertinket.

#3%@! Kraken

Aaron Skillman Lindsey Hayes
Adam Lippman Lisa G Davies
Andrew Skates Little Man
Andy Marchal Marilena Rixfor
Angus Mat Hoffman
Atiba Jefferson Matt Mcpherson
Ben Scott Pye Maya’s Daddy
Big Tex Meek West
Brian Jennings Mike Day
Captain Liberty Mike Lashever
Chauwa Steel Mike Ward
Chris Peacock Mr. Brad
ConMan Nolan Nelson
Danaconda Parking Guy
Dave Stohl Peasus

DDT Pete Day
DeadEndRoad Pooper

Fakes The Clown Rick Thorne
Fritz Sik

Gary Jesdanun Stacey D
grjost Stacey Ytuarte
Henry Ji Stealing Is Bad
Jason Uyeda Team Chicken
Jim Jagger Ted Barber
Joe Favazza Todd Wahoske
John Rosser Top Bloke

Jow Wardcore
Kenzo Zac ZiG Drake
Kevin Mulhall
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CHEAT GALAXIS

ak kozll valogathatsz.
?27:

LE, LE, LE, BALRA, JOBBRA, L1, LE, FEL
Szafari kocsi: Tartsd lenyomva az L1 + R-t,
majd add be:

PELsLE; FEL; LE
Tornado:

BALRA, FEL, JOBI RA LE L‘l +R1
Szafari auté + speci
R1+ L1, BALRA, LE, JOBBRA JOBBRA
$10,000:
L1+FEL, L1 +LE
$250,000:

L1, JOBBRA, JOBBRA, L1, R1, LE
Ideges dinék: Tartsd lenyomva a L1 + R1-t,

majd nyomj FEL-t
Uj hangok:
R1I+LER1 + LE
Osszes misszié B
R1, JOBBRA, JOBBRA JOBBRA, JOBBRA,

R1
Diné halal:
R1,R1,R1, L1, JOBBRA
Az 6sszes din6 kinyirasa:
1 RIGEE; R ;L1

Lot Rl w LB

Diné DNS birizgalas:

R1, FEL, R1, JOBBRA, L1, LE

Biztos halal:

L1, R1,BALRA, LE, LE, LE,LE

Nincs sodras: Tartsd lenyomva az L1 + R1-t,
majd BALRA, JOBBRA, engedd FEL, L1 + R1,
L1+R1

Turistak megélése: Tartsd lenyomva az R1-
et, majd JOBBRA, BALRA, JOBBRA, BALRA,
JOBBRA

Sztar:
BALRA, LE, JOBBRA, FEL, L1 +R1,L1+R1
722

L1, L1, L1, BALRA, BALRA, BALRA
55%-0s Din6 DNS:

LE, R1 + FEL
Viharos id6:

R1; R1; L1, RY, LE, FEL; LE
Pénz nullara allitasa:

L1+R1; LE

m 2 Extreme Skate Adventure

A cheat meniiben adjuk be az alabbi kédokat:

Osszes krealmany: gethotgear.
Oroszlan kiraly videé: savannah.
Tarzan videé: nugget.
Toy Story videé: marin.
200 happyfeet.

Cheat mod — A késziték képernyén adjuk be:
L2, L1, L2, L1, FEL, R1,R2, R1, R2; LE,
SELECT.

Ugyanez — Ha az els6vel nem miikédne:
L1, L2; L1, L2, LE; R2, R1; R2; R1, FEL;
SELECT.

Nyomjuk meg a STARTot, és maris egy Uj me-
nuvel gazdagodtunk, amelyben az alabbiakat
allithatjuk be:
Play Level:
Open Secrets:
Movie Viewer:
Load All Levels:

Szintvalasztas,
Rejtélyek 1-18,
Kameranézet,

Osszes palya betoltése.

noCheats.
FastMove.
MaxSkills.
Allice:

- LowGravity.
SfelerSpin.
AllMyPeeps.
AllLevels.
Show Rewards.
Bunny.

Cheatek kikapcsolasa:
Gyorsulas:

Maximalis stat:

Jeges futa:

Kis gravitaci

Szfeler cs:

Osszes karakter:
Osszes szint:

Osszes vide:

Bunny:

m 4 J. G. Sfelercross World

Unlimited Turbo — A meniiben add be:

FEL, FEL, FEL, FEL, R1, NEGYZET, KOR.
Végtelen turbé — A meniiben add be:
. R2, L1, NEGYZET, KOR, KOR, KOR.
Osszes motor: Teljesitsd legerésebb fokozaton
a karrier modot.

@l > LOTR: Return of the King

Pauzald le a jatékot, tartsd lenyomva az L+R-t,
majd add be az alabbi kédok egyikét.

1000 XP Aragornnak: s XiYi AL
1000 XP Frodonak: EE Y. EELLE
1000 XP Gandalfnak: B FELFLE
1000 XP Gimlinek: B,B, Y, A
1000 XP Legolasnak: A, Y, FEL A,
1000 XP Samunak: YA, LE A
Jaték Faramiral: AA Y. Y.
Jaték Merryvel: A, LE, LE, A
Jaték Pippinnel: Y. B X, LE:
R0 B, X, FEL, B
Interjuk: A, X, A, FEL

A kovetkez6 kodok csak az utolsé szinten mi-
koédnek!

1000 XP Faramirnak:
<1000 XP Merrynek:
1000 XP Pippinnel
Osszes fejlesztés
Folyamatos pusztitas:
Végtelen municié:
Sebezhetetlenség:,
Perfect Modi , ?
Elet Gjratoltés

200

>
2
>

CX WX XXX
5
=
D=
m

m > NFS Underground

A meniiben add be az alabbi kodokat.
Végtelen nitré:
ABYY. A A B
Osszes kérp:

LE,R, R, R, FEKETE FEKETE, FEKETE, X.
Osszes akadalypalya: B

JOBBRA, X, BALRA, R, X, L, FEHER, FEKETE.
Osszes hajtéerds palya:

BALRA(4), JOBBRA, FEKETE, R, FEHER.
Osszes gyorsulasi palya:

FEL, FEKETE,FEKETE, FEKETE;R, LE, LE, LE
Osszes méd:

R1:FELEEL, EEL, LE; LE; LE, 1'1;

21> Kelly Siater's Pro Surfer

A cheat képernyén add be a megfelelé kodot.

Osszes deszka: 55-4141.
Osszes szint: 328 555-4497.

R 702 555-2918.
Osszes szorf: 949 555-6799.

Osszes csalas: 626 555-6043

FPS moéd: 877 555-3825
Nagy ugras: 217 555-0217.
Maximalis stat: 212 555-1776.
»Mega kod”: 714 555-8092.
Pastrana: 800 555-6292.
Tokéletes sulyozas: 213 555-5721

Tiki God: 888 555-4506.
Tony Hawk: 323 555-9787.
Trippy: 818 555-1447.
Osszes palya: 328 555-4497.
Furcsasagok: 310 555-6217.

Extreme-G 3

Végtelen pajzs és turbé — A késziték
képernyéjén adjuk be:
L+R, Z, L+R,Zmajd nyomjuk meg a
STARTot.
Végtelen municié — A késziték képernyéjén
adjuk be:
L, R, L, R, L+R, Zmajd nyomjuk meg a
STARTot.
XG méd megnyerése karrier médban —
A készitok képernyéjén adjuk be:
R, L, Z L R, Z R, L, Z majd nyomjuk meg
a STARTot.
A kovetkez6 futam megnyerése — A készitok
képernyéjén adjuk be:
L+R+Z L+R,Z L+R+Z majd nyomjuk
meg a STARTot.
Dupia pénz — A készitdk képernyéjén adjuk be:
L R, Z L, R, Z L +R, majd nyomjuk meg a
STARTOL.
Extrém — A késziték képerny6jén adjuk be:
LR LR, LR, ZL+R, mad nyomjuk meg
_ aSTARTot.
Osszes csapat és palya — A késziték
képernyéjén adjuk be:
L(2), R(2), Z(2), L + R + Z, majd nyomjuk meg
a STARTot
Mester kéd — A meniiben adjuk be:
X, Y, Z, L, R, majd a cheat meniiben adjuk
meg: | Win.
Végtelen turbé és pajzs — A press start
feliratnal adjuk be:
L RZ L+ RZ
Futam megnyerése — A press start feliratnal
adjuk be:
R.LiZ& L R.Z RulL.Z
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<«<< BATMAN: VENGEANCE (GBA)

CSALASOK: LSMRTG, WAYNE, AMY,
NYGMA, CARRIE, WESKER, BULLOCK,

GORDON, JONES, OSWALD, TALIA,

pénz — A dock képernyén adjuk be:

R1, L1, NEGYZET, HAROMSZOG.

ximalis
’ BALRA BALRA JOBBRA, JOBBRA, L2, R2,

Men in Black 2

Somersault Press Forward + NEGYZET.

€W > StarWars: Jedi Knight 3

Maximalis eré — A jobboldali képen tartva add be:
(D-Pad) BALRA, LE, JOBBRA, FEL, LE, LE.
Maximalis csapat energia — A jobboldali képen
tartva add be:
(D-Pad) FEL, FEL, LE, BALRA, LE, FEL,
BALRA.
Isten méd — A jobboldali képen tartva add be:
(D-Pad) LE, FEL, BALRA, JOBBRA, LE, FEL.
Szint kihagyasa — A jobboldali képen tartva
add be:
(D-Pad) FEL, FEL, LE, LE, BALRA, JOBBRA
Végtelen harc — A jobboldali képen tartva add be:
(D-Pad) FEL, LE, FEL, BALRA, FEL, JOBBRA.

Indycar Series

Pole pozi

6 — Névnek adjuk meg: pOLE.
Osszes kocsi —

Névnek adjuk meg: alLLcARDS.

Szabadlistas jatékosok — Névnek adjuk meg ezt:
\ LG.

A press start képerny6n adjuk
he JOBBRA, X, R1, HAROMSZOG, FEL, L2,

 X,BALRA, L1, KOR, X, R2.

Osszes fegyver: A press start képerny6n adjuk
be: FEL, LE, X, NEGYZET, R1, HAROM-
SZOG, HAROMSZOG, BALRA, KOR, L1, L1,
JOBBRA.

Lma Manager 2003

Kis gravitaciéju labda — Névnek adjuk meg ezt:
LMA2003B.

Minden mérkézés megnyerése — Névnek

adjuk meg ezt:
LMASBCZIREA.

Jobb jatékosok — Névnek adjuk meg ezt:
LMASPVARKV.

LMASHKAF!
yorsabb jatékosok — Névnek adjuk meg ezt:
LMA3OKTOOY.
Fiatal jatékosok — Névnek adjuk meg ezt:
LMASBTYKCAF.
Egy napig bevethet:
adjuk meg ezt:
LMASZFELRKV.
Stadion (kicsit masképp) —
meg ezt:
MA3U RDLS.
Boldog kosok — Névnek adjuk meg ezt:
DON T WORRY, BE HAPPY.
tréning — Névnek adjuk meg ezt:

tékosok — Névnek

Névnek adjuk

Spider-Man 2

(e B

High Score:
»Mi az méd”:
Unloc Costumes:
Osszes szint:

Debug méd: DRILHERE.
Galéria: DRKROOM.
Nagy lab: STACEYD.
Tréning: CEREBRA.
Nagy fej: ALIEN.
Minden: AUNTMAY.
Végtelen élet: SFELERGOD.
Nagy lab méd: STACEYD.

VVHISCRS.
VVISIONS.
WASHMCHN
NONJYMNT.

JOBBRA, A.

Sonic replilés — A jatékban adjuk be:
B+A.

Sonic & Tails Méd — Menjiink a karakter-
valaszté képernyére és adjuk be:
FEL, JOBBRA, LE, JOBBRA, L, JOBBRA, R,

Sonic Advance

LMASIFTEAF

Osszes jatékos — Névnek adjuk meg ezt:
LMA3YPJFDC.

Szabad jatékosok — Névnek adjuk meg ezt:
LMASBRFIMBF.

chs sarga és piros lap — Névnek adjuk meg

LMA3TLYDZM

Specialis labda — Névnek adjuk meg ezt:
LMA3DDYIVZ.

Agressziv jatékos — Névnek adjuk meg ezt:
LMASLWRRSU.

5 millié font — Névnek adjuk meg ezt:

LMA2003A.

5 millié dollar — Névnek adjuk meg ezt:

003A

€ > LOTR: Return of the King

Faramir el6hivasa —
Pauzald le a jatékot, és
add be: A, A Y, Y.
Gandalf (tapolas) —
Pauzald LE

a jatékot,
tartsd
lenyomva az
L, R-t és add
be:Y, X, A, B.

MONTOYA,SCARFACE, NORA.

NBA Live 2004

Rejtett

vethet6ek!

za tartoz6 kodot:

hatjuk csapatunkat. Vigyazat, az uj jatékosok
csak a baratsagos mérk6zéseken lesznek be-

Az alabbi jatékosok eléhozasahoz krealjunk egy
jatékost, Last Name-nek pedig adjuk meg a hoz-

Specialis csalasok

Mario Austin: posneghx,
Malick Badiane: skenxido,
Sani Becirovic: zxcevdri,
Matt Bonner: bbvdkevm,
Carlos Delfino: sdfgurkl,
Jermaine Dfelri: SOSODEF,
Andreas Glyniadakis:  pockdlek,
Kyle Korver: oeisndla,
James Lang: nbvksmen,
Paccelis Morlende: qwpoaszx,
Rick Rickert: poilkjmn,
Sofoklis Schortsanitis: ioubfdcj,
Tommy Smith: xcfwgase,
Szymon Szewczyk: poioijis,
Nedzad Sinanovic: zxdsdrke,
Remon Van de Hare: itnvejsd,
Xue Yuyang: wmzkcoi.

Adjuk meg az alabbi NBA kédokat:

Air Flight 89 (3): GF9845JHR4,
Air Flightposite Il (2):  2389JASE3E,
Air Foamposite Pro (1): DG56TRF446,
Air Foamposite Pro (2): 3245AFSDA45,
Air Foamposite Pro (3): DSAKF38422,
Air Hyperflight (3): AOK374HF8S,
Air Hyperflight (4): JCX93LSS88,
LeBron James’: 23LBJNUMBT,
Shox BB4: 424TREU777,
Blazer: XCV6456NNL,
Air Jordan lII: CVJ554TJ58.

Az options menii password részébe irjuk be a
megfelel6 kodot.

Palya kihagyasa: SEAGULL.
Eziistmod: SILVERSHOT.
Ugras a harmadik szintre: HAWK.

Ugras a negyedik szintre: PARROT.
Ugras az 6todik szintre: DOVE.
Ugras a hatodik szintre: TOUCAN.
Ugras a masodik szintre: EAGLE.

PLAY ZONE [ 67 1



R

TIPPEK, TRUKKOK

THE SIMS
BUSTIN’ OUT

> BOBVULS VIRTUALIS ELETTER, TOBB TUCAT UJ
HELYSZINNEL, ALLASSAL ES KARAKTERREL.

A Sim City mfaj teremté megjelenése utan hi-
hetetlen népszeriiségre tett szert, igy nem volt
meglepd, hogy egyre masra jelentek meg az
Ujabb Sim jatékok — tobb-kevesebb sikerrel.

A legujabb slager, a The Sims PC-n mar a soka-
dik kiegészit6jét éli meg és bérelt helye van az
eladasi listak élén. Az alapjaték természetesen
konzolokra is megjelent, most pedig egy olyan
verziét kapunk, amelyet csak mi, joypadesek
élvezhetiink. A Bustin’ Out legfbb ujitasa a
nevében is szerepel, vagyis lehetéségiink lesz
lelépni, azaz elkoltozni, vagy csak éppen meg-
latogatni valakit. Mivel magarol a The Simsrél
minden bizonnyal mar mindenki hallott és nem
sok hely all rendelkezésre, nem is szaporitom a
sz6t tovabb, j6jienek inkabb a tippek.

Altalanos tippek:

- Akarakterkrealasnal nem art odafigyelni, és
most nem a kiils6ségekre gondolok.
Az emberiink tulajdonsagaitél nagyban fligg
majd, hogy hogyan viselkednek, mire lesz
igényiik. Probaljuk sajat érdeklédésiinknek

Munka neve Ahol elérheté

Munkaidé

megfeleléen alakitani, igy konnyebb lesz be-
leélni magunkat a figura helyzetébe.

A Start meniiben figyelemmel kisérhetjiik a
karriertink allasat és az aktualis elvégzendd
feladatokat is.

Aktivan figyeljiik emberiink sziikségleteit (fel
a d-paden), ezzel sok bajt megel6zhetiink.
Ezeket egyébként, ha mar gazos a helyzet,
akkor 6 is szova teszi a feje felett megjelend
ikon segitségével.

Tartsuk szem el6tt, hogy mikor kezdédik a
munkaidé, hogy elétte minden fontos dolgot
legyen idénk elintézni.

Apoljuk az emberi kapcsolatainkat (jobb a d-
paden), sikeres karrierhez sok baratra lesz
sziikséglink.

Fejlessziik a skilljeinket (bal a d-paden),
jutalmul gyorsabban tudunk majd egyes
dolgokat elvégezni, de az elSléptetésnél is
elengedhetetlendil sziikséges.

Késébb is érdemes visszakéltozni a mama-
hoz, ugyanis ez tobb elénnyel is jar. Nem
kell dolgozni menniink, nem kell szamlakat

MAD SCIENTIST

Cooking
skill

Mechanical
skill

Baratok
szama

Fizetés

fizetnlink, és mivel itt kevésbé faradunk,
lehetség van tobb barat szerzésére vagy
a Skillek novelésére. (A mamank egyéb-
ként kétoranként nyaggat minket az elsé
alkalommal, hogy keresstink munkat, de ha
késObb visszajoviink, mar nem teszi.)

Segitség az indulashoz:
Az elsé palya, vagyis a mama haza tulajdon-
képpen turorialnak is felfoghatd, megismerked-
hetiink a jatékkal. A feladatok nagyon konnyi-
ek, igazsag szerint par perc elteltével tovabb
is Iéphetiink robogonkkal, am nem feltétlen
érdemes sietni. A kdvetkez6 tippek némelyike
ugyan meglehetésen idéigényes, azonban ha
az elején hajlandoak vagyunk egy kis tulérara,
akkor a késébbiekben kénnyebb dolgunk lesz.
Akkor mar ugyanis kevesebb idénk lesz min-
denre, na meg jol fognak jonni azok a tulajdon-
sagok, amiket mar most megszerezhetiink.
- Olvassunk bele a szakacskonyvbe (a TV
melletti polcon van), igy a Cooking Skill egy-
re ugrik.

Charisma
skill

Logic

Creativity
il Skill

i Body skill

1. |Lab Cleaner Mom's House 10-14 § 155 0 0 0 0 0 0 0
2. |Potion Tester Dudley’s Trailer 11-15 5230 0 0 0 0 0 0 0
3. |Pyro Dudley's Trailer 1422 320 0 [ 2 0 0 0 0
4. |Virus Breeder Goth Marnor 11-16 375 1 1 2 0 0 1 0
5 |Chemist Goth Marnor 10-17 450 2 1 2 1 0 2 1
6. |Vivisectionist Shiny Things Labs 10-19 540 2 1 2 2 0 4 1
7. |Gene Splicer Shiny Things Labs 11-15 5 640 3 1 4 2 0 4 2
8 |Robotician The Octagon 12:20 5 740 4 1 6 7 0 5 3
9. |Space-Time Tinkerer |The Octagon 10-16 $ 870 5 1 8 4 0 7 4
10. | Death Ray Inventor | Malcolm's Mansion 10-14 $1000 6 2 10 5 0 8 5
MOVIE STAR
Munka neve Aholelditiats.  Munkalds  Fizetes  Bfrstok - Cooking  Machanical Creativity Ghinisiia
széma skill skill skill skill
. |Mall Clown Mom's House 0 0
2. |Kiddie Show Sidekick |Mimis Place 09-13 150 0 0 0 0 0 0 0
3. |Stunt Double Mimi's Place 09-15 200 0 0 0 0 0 0 2
4. Horror Movie Extra | Goth Manor 07-15 275 2 0 0 0 1 0 2
5. |Soap Opera Star___|Goth Manor 07-16 375 3 0 0 1 2 0 3
6. |Game Show Host _|Club Rubb 10-18 500 2 0 0 2 2 0 4
7. |SitCom Star Club Rubb 10-18 650 6 0 0 2 3 0 6
8. |Sex Symbol Tinsel Bluffs 17-01 900 6 0 0 2 3 0 7
9. |Director Tinsel Bluffs 10-17 1100 8 0 0 5 4 0 8
10. | Movie Mogul Malcolm's Mansion 10-15 $1400 10 0 0 8 4 0 10
1. |Latrine Cleaner Mom's House 10-14 $ 250 0 0 0 0 0 0 0
2. |Boot Polisher Dudley's Trailer 08-12 $325 0 0 0 0 0 0 0
3. |Drill Instructor Dudley's Trailer 09-14 $ 400 0 0 [ 0 0 2 0
4. |Paratrooper Toane's Gym 06-12 $ 450 0 0 0 0 2 4 0
5. |Chopper Pilot Toane's Gym 06-12 $ 500 0 0 0 0 4 5 0
6. |Covert Ops Shiny Things Labs 09-15 550 1 0 1 0 4 6 2
7. |SecretAgent Shiny Things Labs 09-15 580 2 0 1 0 5 7 2
8. |Code Breaker The Octagon 09-15 600 5 0 ) 0 5 8 2
9 i Director | The Octagon 09-15 700 6 [ 7 0 8 9 2
70, [War Minister Malcolm's Mansion 09-15 $1000 6 0 8 0 10 10 4
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COUNTER CULTURE

<<< HA MIAR NEM TUDOD MEGALLNI,
HOGY NE PROBALD Ki A GENGSZ-
TER ELETET; AKKOR IS GONDOLJ
ARRA, HOGY A LELKISVIERETEDDEL
EGYSZER EL KELL SZAMOLNOD.

Munka neve Ahol elérhetd Munkaids  Fizetés Bs‘:;“":“’ak c"s‘:::l“"g M“:k“;::'c"" c“’;;'i"‘l"'y Body skill Ls"kgl:f c":{(‘ifl’“a
& Mom'’s House [
2. |Leaflet Distributor | Mimi's Place 10-14 120 0 [ 0 0 0 0 0
3. Basket Weaver Mimi's Place 10-15 180 [ 1 0 il 0 0 0
4. |Flower Child Studio 8 1217 200 2 3 0 1 1 0 0
5. Therapist | Studio 8 11-16 220 3 5 0 1 1 0 1
6. |Yoga Instructor Casa Caliente 10-17 300 4 6 1 2 1 0 B
7 i Casa Caliente 1247 350 6 7 2 2 2 0 2
8 |Love Guru Pixel Acres 1217 $ 450 6 8 2 2 3 0 4
9. |Psychic Activist Pixel Acres 1419 $ 550 7 9 3 3 4 0 6
10. _|Full Time Freak Malcolm’s Mansion 10-14 $1000 8 10 3 4 5 0 8
FASHION ViICTIM
Munka neve Ahol elérhets  Munkaidé  Fizetés Bs"l?r:“:‘ c"s‘:(';";‘g M"‘s"k’iﬂ'“' C’Zi'l'l‘l’"" c“:l’(‘ifl"“’
1. |Hand Model Mom's House 10-14 $ 200 0 0 0 0 0 ) 0
2. |Lingerie Model Mimi's Place 10-14 5225 0 0 0 0 0 [ 0
3. |Body Waxer Mimi's Place 10-15 5275 0 0 0 2 0 [ [ =
4. |Fingernail Painter | Studio 8 10-15 §315 1 0 0 4 1 0 0
5. |Wig Designer Studio 8 117 § 400 2 0 0 5 1 0 1
6. |Hair Stylist Ciub Rubb 11-18 § 550 3 0 0 6 1 0 2 J »
7. |Make Up Arlist Club Rubb 12-18 $ 650 4 1 0 7 3 0 3 >
8. |Runway Model Tinsel Bluffs 18-01 $ 900 5 2 0 8 ] 0 4 b
9. |Centerfold Tinsel Bluffs 14-21 $1100 7 3 ) 9 5 0 4 - by |
10. _|Super Model Maicolm’s Mansion 10-16 §1200 9 4 0 10 8 0 5 e
GANGSTER z ;\" ;
1. |Vandal Mom's House 10-14 140 0 0 0 [ 0 0 0 N
2. |Shoplifter Dudley’s Trailer 09-13 200 0 0 [ 0 0 0 0
3. |Burglar Dudley’s Trailer 23-05 275 0 0 0 2 0 0 0
4. |Car Thie Toane's Gym 09-15 350 2 0 1 4 0 0 0
5. |Mugger Toane's Gym 17-01 425 3 0 2 5 0 [ 0
6. |Body Guard Casa Caliente 1523 530 4 0 3 6 1 0 1
7. |Arsonist Casa Caliente 09-15 640 6 0 3 7 3 0 1
8. oni Pixel Acres 09-15 760 8 0 5 8 3 0 2
9. |HitMan Pixel Acres 09-15 900 8 0 5 9 5 0 3
10. | Mob Boss Malcolm’s Mansion 18-00 1100 8 0 5 10 7 0 4
1. |Mascot Mom's House 10-14 $ 130 0 0 0 0 0 0 0 %
2. |Ball Collector Dudley's Trailer 09-14 $170 ) 0 0 0 0 0 0 \
3. |Rookie Dudley’s Trailer 10-15 5230 0 0 0 0 2 0 0 \
4. |Starter Toane's Gym 10-15 $ 300 0 0 0 0 2 0 0 18
5. |All-Star Toane's Gym 09-15 § 385 0 0 0 0 6 0 1 s
6. |MVP Club Rubb 09-15 §510 1 0 2 ) 7 0 1 g
7. |Superstar Club Rubb 09-16 5 680 2 1 2 0 B 0 2
8. |Head Coach Tinsel Bluffs 08-14 § 850 3 2 2 0 9 0 3
9. |Hallof Famer Tinsel Bluffs 09-15 $1000 ] 3 2 0 10 0 5
0. |Living Legend Malcolm's Mansion 09-15 §1200 6 4 2 0 10 0 5

Fesslink képeket (a haz hata mogétt a tera-
szon talaljuk az allvanyt), s igy a Creativity
Skillt akar 10-ig névelhetjlik, valamint minél
tobb festményt adunk el annal nagyobb a
bevétel is.

Vegyiink egy munkapadot (Woodworking
Table), és alljunk neki kerti torpéket gyartani.
A Mech Skilliink fokozatosan fog néni 10-ig,
és a munkainkat is egyre dragabban tudjuk
értékesiteni.

Adjuk el a munkapadot és vegylink egy
sakktablat (Chess Set). Jatszunk vele, igy a
Logic Skill 10-ig né.

Adjuk el a sakktablat és gyakoroljunk valame-
lyik tiikor el6tt, ettdl a Charisma Skill jut 10-re.
Vegylink egy kondi gépet (Exercise
Machine) és hasznaljuk, igy a Body Skillt
tornazhatjuk fel 10-re.

Olvassuk végig a szakacskonyvet.
Mindezek kézben tigyeljtink arra, hogy jé han-
gulatban legylink (ebben segita TV és a zene-
gép, vagy egy konyv), mert kiilonben depresszi-
Osak lesziink és nem lesz kedviink semmihez.
Beszélgessiink j6 anyankkal, kapcsolatunk
igy 100%-os lesz.

Szedjlink 6ssze j6 sok pénzt, a Skillek mel-
lett ez is jol jon majd késdébb.

- Prébaéljuk meg reggel 7-kor elhagyni a mama
hazat, ugyanis az els6 munka 10-kor kezd6-
dik, igy még lesz idénk elétte 6sszeismerkedni
Dudley-val vagy Mimivel (attél fligg, hogy
melyikiikhdz kerilink, hogy milyen munkat
valasztunk). Donthetiink ugy is, hogy picivel
késbbb érkeziink és akkor az els6 napon
lehetéségiink van elvégezni a tobbi haz kordli
feladatot, és csak masnap kezdeni a munkat.
Ezt mér csak azeért is érdemes valasztani,
mert a koltozés utan minden sziikséglet a leg-
jobb poziciéba kertil (vagyis mind z6ld lesz),
igy elég sok mindenre lesz energiank.

Amirél még mindenképp érdemes beszélni, az a
karrier. Osszesen hét kiilénbzo érvényesiilési
lehet6ség van és mindnek tiz szintje. A kdvetkez6
oldalon talalhato tablazat segit eligazodni ezek
kozt. Megmutatja, hogy az egyes allasokat mikor
vagy hol tolthetjiik be, milyen feltételek sziiksége-
sek hozza, és nem utolsésorban mennyit hoz a
konyhara, illetve mennyi idénket rabolja el. A végcél
persze az, hogy az dsszes karrierben elérjiink a
csticsra, igy almaink valdra valinak. Hogy mi az, azt
mar nem arulom el, legyen meglepetés is a végére.

m_anger

VINFO BOX
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EA Games
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GOKARTOZAS AZ, AMI VONZZA OGKELMVIET.

Persze a valtozas nem jelenti azt, hogy ne
talalkoznank ismerés dolgokkal. Itt vannak
mindjart a szereplok, akik — mondhatni — régi
barataink az eddigi epizédokbdl (egyébként

a jaték folyaman lehetiink a jokkal és a gono-
szokkal is, s6t ha telies munkat szandékozunk
végezni, akkor kell is). Szamtalan targy is visz-
szakdszon az el6z6 részekbdl, példaul a ladak,
az almék, a voodoo alarc és még jé néhany
dolog. A jaték felépitése is hasonlé. Négy nagy
vilag van, mindegyikben négy palya, amelyekre
teleportokkal jutunk el. Ezek sima versenyek,
mind6ssze annyi a kilonbség, hogy nem kell
feltétlen nekiink nyerni a kupa megszerzésé-
hez, elég, ha valamelyik csapattarsunk viszi el
a palmat. Az iranyitas nagyon barati (és akar
ismerés is lehet). Hamar el fogjuk sajatitani,

Karakterek

Dingodile  Nyerd meg a Red Gem Cupot.
Fake Crash Csinalj 50 egymast koveté
boostot barmelyik palyan
Adventure mode-ban a Team
Cortexszel.

Erj el 100%-ot a Team
Bandicoottal és a Team
Cortexszel is.

Little Velo

N.Tropy Gybzd le az 6sszes N. Trophy
szellemet a Race time trial
mode-ban

Polar Nyerd meg a Blue Gem Cupot.

Pura Csinalj 50 egymast kovetd
boostot barmelyik palyan
Adventure mode-ban a Team
Bandicoottal.

Velo Adventure mode-ban szerezz
egy-egy jogart mindkét csapattal.

Zam Nyerd meg a Purple Gem Cupot.

Zem Nyerd meg a Green Gem Cupot.

Arénak

Terra Drome

Az 6sszes bibor tokent gydjtsd be Adventure
mode-ban.

Hyper Spaceway

Az osszes versenyt els6 helyen fejezd be
Adventure mode-ban.

. 701 PLAY ZONE
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két Iényeges Ujitas viszont fontos. A felvehetd
nitrokon és a palyakon eléforduld gyorsitokon
kivil ugy is elérhetlink extra sebességet, ha egy
ugratordl jol elrugaszkodunk, igy leérkezéskor
kapunk egy kis plusz sebességet (egyébkeént
ezt a harom modot ligyesen hasznalva hal-
mozhatjuk is a boostokat). A masik is igen
hasznos: tudunk a kanyarokban farolni, ezaltal
fordulékonyabbak lesziink (ehhez az ugras
gombot kell nyomva tartani). Az alappalyak
teljesitése utan meg kell kiizdentiink az adott
régio hésével. Itt csak ketten indulunk, és aki
jobb az gy6z (persze az ellenfél folyamatosan
dobal maga mégé mindenféle minket akadalyo-
z6 dolgokat, és mivel mi lassabban indulunk,
amig meg nem el6zziik kénytelenek lesziink
kertilgetni). Ha sikeriilt, akkor megnyilik a kapu
egy Uj vilagba, de még marad teend6nk az adott
helyszinen is. Tulajdonképpen ekkor nyilnak
meg azok a versenymodok, amelyek megérde-
melnek egy picit tobb szét. A Relic moédban egy
adott id6 alatt kell teljesitentink harom kért, de
ez altalaban nagyon kevés szokott lenni. Ugy
tudjuk ezt kompenzalni, hogy a palyan elszortan
heveré ladakat begydijtjik, amelynek hatasara
egy, két vagy harom masodpercre megall az
id6. Ha végén beljebb vagyunk a kit(izott szint-
nél akkor nyertiink, jutalmul kulcsokat kapunk.
A CNK Challenge-ben a C, N, K bet(iket kell 6sz-
szeszedniink, melyek a palyan vannak elszorva
néha meglehetdsen triikkds helyekre és melles-
leg még az els6 helyet is meg kell kaparintani.

Az eddig elhangzottak alapjan nyugodtan bele-
vaghatunk a jatékba, kdzben is rengeteg tippet
kapunk, na meg tanulmanyozzuk at a még itt
talalhaté egyéb segitségeket.

CNK Challenge — a bettik leléhelye a 4 vilag
palyain

Inferno Island

C: Az els6 hid utan huzodjunk balra a sziirke
homokos részre, és a bukkano segitsége-
vel ugrassunk fel a flives részre. Kdvessiik
az dsvényt, és a végén ugorjunk el, hogy
megkaparintsuk a C-t. Ne hagyjuk ott a 1a-
dat sem, ha mar erre jarunk.

N: A hajoéroncsnal lévé kéugraté mogott van
elrejtve az N. Lassan hajtsunk ra, és ne
ugorjunk, igy pont ra fogunk esni.

K: Az alagut vége felé van egy rampa jobb kéz
felé, ami fel megy és egy gyorsité is van
rajta. Ha rahajtunk és elugrunk a végérél,
akkor elérhetjiik a magasban lévé K-t. Egy
X-es lada is van itt, jol fog jonni.

Jungle Boogie

C: A start utan mikor az elsé lépcsén leestink,
huzoédjunk jobbra. Kezdédik itt egy platform,
ugorjunk at és kévessiik végig. Nem csak a
keresett bettit taldljuk meg, hanem egy X-
es ladat is a legvégén.

N: A faburkolatu rész masodik ugratéjanal
hazodjunk balra ugras kézben és egy ma-
sik magasabban vezet6 részre érkeziink.
Kovessiik végig és ugorjunk el a végeén,
koézéptajon az N megszerzéséhez.

K: Miutan kijottiink a faburkolatt részbél,
kozvetleniil a cél el6tt egy révid alaguton
megylink majd at. Mikor athaladunk, hu-
z6djunk ki teliesen a jobb szélre, a fiire, és
itt felvehetjik a K-t.

Tiny Temple

C: Amasodik nagy kapu alatti athaladas utan
bal kéz felé talalhaté. Csak huzodjunk ki
érte a poros részre és mar a miénk is lesz.

b

N: Miutan lejottiink a fémburkolatu részrél,
tartsunk balra és a palya szélén lesz az N.

K: Az utols6 nagy ugraténal a cél elétt (ame-
lyik a szakadék felett visz at) lesz jobbra a
levegében. Célozzuk meg és ugorjunk el,
hogy elérjiik.



<«< JOVORE VALOSZINULEG MEGJE-
LENIK CRASH NITRO UNDERGROUND

- ILLEGALIS EJSZAKAI ERDEI AUTO-
VERSENYZES ).

Meteor Gorge

C: Amasodik ugraténal tarts balra és ugorj at
a platformra. Egy X lada és a C beti lesz a
jutalmad.

N: A nagy kor alaku kék ,izénél” talaljuk, ami
hasonlit egy hatalmas keresélampara. Kinn
lesz a havas részen, a jobb oldalon.

K: Egy kis szigeten lesz, ami a lavabol né ki.
A nagy fém nyil melletti gyorsitét hasznalva
ugorjunk le a palyarol egészen szélrél bal
felé, és pont a szigeten landolunk. Ha a
térképet megnézed, pontosan latszik hol ez
a kis palyardvidités.

Barin Ruins

C: Balra lesz a levegbben, amikor beesel a
nagy ké fél-csébe. Ugorj el a szakadék szé-
|érél, hogy elérd.

N: A palya jobb szélén talalhatd, annal a rész-

y , Tl N

nél, ahol a nagy robot maszkal jobbra-balra

a palyan. A térkép felsé részén van, a haijti-
kanyarnal.

: Amikor kijossz arrol a szakaszrol, ahol a
jarganyok a falon is tudnak menni, lesz egy
par kérddjeles lada. Tarts jobbra és ugorj el
a bukkanordl, hogy megszerezd a magasan
lévé K-t.

ey

Deep Sea Driving

C: A starttol végig egyenesen menj és vagd le
az els6 kanyart. A lavan lelassulsz ugyan,
de ottlesza C.

A barlangi résznél, ahol a sok gyorsitd van
egymas utan a vékony pallén, az utolsorol
jobbra tartva ugorjunk el. Egy kis bekots-
uton landolunk, ahol az N is megtalalhato.
A cs6szerkezetben kozvetlenil a harmadik
gyorsité utan lesz, jobbra a palya s6tétebb
részén. Erdemes picit lassitani, hogy bizto-
san észre vedd.

z

A

Out of Time:

C: Astart utin menjra a
jobb oldali rampéara, hogy
megkaparintsd a C-t.

N: A kanyonban a kanyargés be-
tonuaton lesz egy utjelz6 nyil
jobbra a falon. Az N alatta
lesz, ugorj at a keritésen
és maris a tied.

: Miutan elhagytuk a palya
végéhez kozeli ugratot, ahol
a szélmalom is van, vezess
egyenesen a poros részre,
a K a kaktusz mellett lesz.

X

Clockwork Wumpa:
C: A harmadik rdmpa utan ne fordulj be,
haladj tovabb egyenesen, és ugorj ra a

nagy fogaskerékre. Menj végig a fogaske-
rekeken, és a legvégén ugorj, hogy elérd a
C-t.

N: Ugy a palya kétharmadanal lesz egy fa
ugraté egy szines liveges ablakhoz kézel.
Hasznald az ugratot, hogy a lancokkal
felfliggesztett részre érkezz, és itt megtala-
lod az N-t.

: Miutén lejossz a nagy ugratérdl, kanyarodj
be és maradj kézépen. Ugorj, hogy meg-
kapd a K-t, de figyelj a nagy ingara is.

Py

Thunder Struck:

C: Apalya elején, mikor a kélépcsokon esel le,
tarts jobbra és a masodik |épcs6n megtala-
lod a C-t.

: Apalya bal szélén lesz az utolso egyenest
megel6z6 270 fokos kanyar el6tt. Hogy
megkaparintsd, szandékosan le kell ugrat-
nod a palyarol.

K: Az utols6 nagy ugratén a cél elétt hizédj

balra és ugrass a K-ért.

Assembly Lane:

C: Az elsé hajtlikanyart kdvetéen maradj a bal
oldalon, a C az olajtécsa utan lesz.

N: Amikor kériilbeliil a masodik visszafordito
kétharmadahoz érsz, ne kanyarodj tovabb,
hanem menj egyenesen és ugorj at a nagy
cs0 alatti szirtre az N-ért. Egy gyorsito jol
jon a mutatvanyhoz, a kérdéjeles ladaknal
picit huzz balra.

K: Egy szakadék felett lesz a palya fedett
részén, az egyik fel-le mozgo szerkezet
mellett. Szandékosan le kell ugratnod a
palyarol, hogy megszerezd.

2

Android Alley:

C: Jobb oldalon lesz, ahogy kijossz a kék
részrél, csak ugranod kell, hogy elérd.

N: A masodik alagutas rész utan (ahol lefelé
jossz a rampakon) latni fogsz egy lveg
épliletet, bellil energia nyalabokkal. Ne
kanyarodj, hanem ugord at a szakadékot
és tord at az liveget, hogy bejuss az N-ért.

K: Az utolsé rampanal (mielétt leesel a cél-
hoz), ugorj egy j6 nagyot és gytjtsd be a
K-t. A palya kozepén lesz az X lada mellett.

Electron Avenue:
C: Akék részen,
ahol az elére
mutato nyilak
vannak, a bal
oldalt
valaszd,
P ésa
szakasz
vége felé a
valasztofal mellett
lesza C.
N: Az elsé lézer-
keritésnél bal oldal-
rol ugorj, hogy elérd
a magasan lévo N-t.
Meglehetésen gyor-
snak kell lenned, hogy
elkapd.
 K: Az utolsé lezer-
keritésnél ne vedd
igénybe az ugratokat,
hanem kézépen menj at és
igy felveheted a K-t.

m_anger

FELSZEDHETO CUCCOK

Turbo Boost

Nemcsak az ellenfeleket hagyhatjuk le vele
hirtelen, de az ellenilink iranyulo rakétak el6l
is elillanhatunk.

Homing Missle

Célkovetos rakéta, akit befog, az kezdhet
izzadni. &

Ice Mine

Jegcsapdaba zarja az ellenfeleket egy kis
idére.

TNT Crate

A klasszikus moka, raragad a paciensre, visz-
szaszamol és robban.

Invisibilty

Amig tart, lathatatlanul ténykedhetiink, az
ellenfelek nagy meglepédésére.

Tornado Top

Az aktualis elsé helyezettet célozza meg és
viszi magaval ez a forgészél, meg persze
azokat is, akik az atjaba keriilnek.

Tropy Clock

Lelassitja a tobbieket, igy nyugodtan le-
hagyhatjuk, ket vagy felzarkdzhatunk, ha le
vagyunk maradva.

Static Orb

Ez az elektromos gomb a rivalisok aramkére-
iben tesz maradando karokat.

Super Engine

Egy kis extra motorerd. Mindenki masnal
gyorsabba tesz, még a rakétakat is lehagyjuk
vele, persze nem tart 6rokke.

Power Shield

A z6ld gomb részleges védelmet ad, egy ta-
madast kivédhetiink vele.

Invincibility Mask

Hasznalata megveéd a tamadasoktdl, de fegy-
verként is alkalmazhatjuk, hiszen ha kdzben
ellenfélnek megyiink, akkor az kiporddil.
Bowling Bomb

Tekegolyoként gurul és robbantja fel az at-
jaba akado ellenfelet. Ha rosszul céloztunk,
akkor taviranyitassal is miikodésbe hozhatjuk
amint kézel ér a célhoz.

VINFO BOX

Tesztplatform: XB
Kiadd:

VU Games

Fejleszté:

Vicarious Visions
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TIPPEK, TRUKKOK

MARIO
& LUIGH:

SUPERSTAR SAG

o —

h

< MAR REGOTA VARTUNK EGY UJ MARIO RPG-RE

- ES VEGRE MEGERKEZETT- A SZERENCSES GBA
TULAJOK ALMATLAN EJSZAKAK ELE NEZNEK...

A Mario név mindig is a minéségi szérakozas
biztositéka volt. A Nintendo hésén nem fog

az idé, és bar mar kismillionyi, legkiilénfélébb
atékban vallalt fészerepet, még mindig

Bér a bajuszos vizvezeték-szerelét legtbben
platformjatékokbol ismerik, volt mar 6 logikai-,
gokart- és partygame, sét, RPG féhése is.
Utobbi stilusba SNES-en (Super Mario RPG)
és az N64-en (Paper Mario) kdstolt bele, és
mindkétszer sikert aratott. Nem csoda hat,
hogy a jelenleg legsikeresebb Nintendo gép,
a GBA sem maradhatott Mariés szerepjaték
nélkil: ez lenne a Superstar Saga.

Nehéz helyzetben vagyok, mikor a Mario &
Luigirdl kell irnom: egyrészt talén tiz oldal sem
lenne elég a kivesézésére, masrészt ez tipiku-
san az a jaték, amit jatszani kell, nem olvasni
rola! Annyit azért el6ljaréban megjegyeznék,
hogy bar az iranyitas a legtobb esetben adja
magat, a torténet megértéséhez nem art némi
angol nyelvtudas. Akkor vagjunk is bele!

Mi Gjség & |
: bakirdlysagban?

Semmi meglep6: a Hercegné ismét bajba ke-
riilt, s derék vizvezeték-szerel6ink segitségére
szorul. Ezuttal azonban nem Bowser, a gonosz
tekndc-kiraly a tettes: a Beanbean kiralysagbol
érkezett, Cackletta nevezetii boszorkany lopta
el Princess Peach hangjat. Hogy a helyzet
még rosszabb legyen, a sz6 legszorosabb ér-
telmében robbanékony szdkinccsel helyettesi-
tette azt, igy szegény Hercegné minden szava
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meéretes detonaciét von maga utan.

Ez mar Bowsernek sem tetszik, hiszen ki
akar ilyen kézveszélyes tuszt ejteni? Ossze-
fognak hat a régi ellenségek, és egydtt indul-
nak a Beanbean kiralysag felderitésére...

&

A Superstar Saga legfébb jellemzéje, hogy
a Mario-Luigi testvérpart egyiitt iranyitjuk.
Ez néha kissé furcsa lehet (példaul minden
ugrast duplan kell végrehajtatnunk) am lehet6-
séget ad jopar extra mozdulat végrehajtasara
is. Alaphelyzetben A-val az eldl 1évé karakter
ugrik, B-vel a hatso, a Start gomb pedig hely-
cserére szolgal. Az A-val idénként egyéb ak-
cidkat is végrehaijthatunk (beszédbe elegyed-
hetlink valakivel, tablakat olvashatunk, stb.), a
jobb felsé sarokban lathato ikon képe ilyenkor
megvaltozik. Az L és R szolgal a specialis
5z0tti valtasra. Ezek kilonbdznek
, mindig a hatul [év6 tudja
végrehaijtani 6ket, igy az aktualis feladatoktol
fiiggéen folyton valtogatnunk kell a sorrendet.
Lassuk, mit tudnak héseink a terepen!

Magas ugras: Luigi van hatul, felugrik Mario
fejére, majd Gjra B-t nyomva mindketten
magasra pattannak. Korabban elérhetetlen
platformok nyilnak meg eléttiink ezzel a ké-
pességgel.

Porgé ugras: Mario hatulrdl Luigi nyakaba
pattan, majd poérogve a levegébe emelkednek.
Atrepiilhetiink igy kisebb szakadékok felett,
bar arra érdemes figyelni, hogy a porgés csak
rovid ideig tart.

Kalapacs: ezt akar az els6, akar a hatso ka-
rakterrel hasznalhatjuk. Sziklakat takarithatunk
el az utbdl, vagy ellenségeket tamadhatunk
meg vele.

Egérré valtozas: Luigi hatulrdl kalapaccsal
az eldl allo Mario fejére csap, aki ettél egér
méretiivé zsugorodik, igy elérhetévé valnak j
helyszinek is. Ujabb csapas visszavaltoztatja
hésiinket normal mérettre.

Vakond méd-

szer: Az el6z6-

re hasonlit, de a

@ szereposztas

*  forditott: Luigi a
kalapacsitéstol a talaj-

ba furédik, igy atmasz-
hat kapuk alatt, vagy kiashat

cuccokat a fold aldl.

°

9

Tizgyujtas: Mario akciogombjat
@ (Avagy B, poziciotol fliggbéen) lenyomva tart-
va, majd a feltéltédés utan felengedve langra
lobbanthatjuk a kzelben 1évé dolgokat.

Aramiités: Hasonl6 az el6z6hoz, am Luigi
elektromos kistlést tud Iétrehozni, amivel ener-
giat szolgaltathatunk bizonyos targyaknak.

Tiizes szaguldas: Marionak hatul kell allnia,
hogy Luigi hatso fertalyara alkalmazhassa a
tlizgyuijtast. Ett6l a zoldruhas fivér eszeveszett
szaguldasba kezd, félrelokve mindent az ut-
jabol.
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Elektromos kapcsolat: A hatul all6 Luigi egy
jol iranyzott aramitéssel 6sszekapcsolodhat
Marioval. igy képesek lesziink hatralni és
oldalazni is, ami a tovabbjutas kulcsat jelenti
bizonyos helyzetekben.

- Hand Technique: Mario esetében tiiz alapt,
Luiginal elektromos tamadas. Feltoltés utan
az akciogombbal lehet elsiitni.

Bros. Attack: a testvér-
tamadasokban a fivérek
egylttmikodve vesznek
részt. Kivitelezésiik nehe-
zebb, mint az

egyéni akcio-
Az RPG-k egyik alapeleme az id6rél id6re ke, hiszen itt
felbukkano ellenségekkel folytatott csata, mely t6bb gomb-

— valljuk be észintén — legtdbbszér unalmassa nyomas
valik egy id6 utan. A M&L fejleszt6i mindent megfeleld
megtettek, hogy ez ebben a jatékban ne kovet- utemd vég-

kezzen be, és egy igazan valtozatos, stratégiai
érzékiinket és ligyességlinket egyarant proba-
ra tevé harcrendszert dolgoztak ki.

rehajtasara van
sziikség a siker-
hez, ra-
adasul a
testvér-
pontja-
inkat is
csokken-
tik. Cserébe
jelentésen
nagyobb
sebzést ka-
punk, persze
csak tokéletes

id6zités esetén. A sebzés fliigg még a Bros.
Attack szintjétdl is: ezt egy harmas skalan
allithatjuk tetszés szerint az L/R billenty(k
segitségével. Egyes szinten a kritikus pilla-
natokban lelassul az akcio, és egy ikon jelzi,
hogy melyik gombot kell lenyomnunk. Kettes
fokozaton utébbi segitség még megvan, de

El6szor is el kell érniink, hogy minél elényo-
sebb poziciéban kezdhessiik a kiizdelmet.
Ha sikertil raugrani a palyan mozgo ellenség-
re, még a csata el6tt megsebezhetjiik, és mi

tamadhatunk el6szor. Ellenben ha 6k kapnak
el minket, valamelyik karakteriink harcképte-
len lesz egy kor erejéig. Ha egyszer(ien csak
rarontunk az ellenre, a szerencsén és a Speed
jellemzén mulik, kié lesz a kezdeményezés
joga.

a0

Aharc képernyén négy ikont lathatunk hése-
ink feje felett, melyek a lehetséges akciokat
mutatjak:

Run: ha mar nagyon esélytelennek érezziik a
gy6zelmet, megprobalhatunk elmenekdilni.
Item: targyainkat vehetjiik hasznalatba, le-
mondva ezzel a tdamadas lehetéségérdl. Foleg
az életer6-visszatolté gombakra lesz majd
sziikséglink. A gyogyitast nem csak
magunkon hajthatjuk végre, hanem a
masik karakteren is.

mar nincs lassitas. A harmas szint mar semmi-
féle segitséget nem nydijt, igy ezt csak
J akkor vélasszuk, ha a kisujjunkban
van az adott kombé. Ertelemszertien
az egyes fokozattal sebezziik a
legkevesebbet, mig harmas-
sal a legtébbet. Utazasaik so-
ran héseink négy-négy kilon-
b6z6 testvértamadasra tesznek
| szert, am ezek ismertetése a hely
szlikdsségére tekintettel ezuttal
elmarad.
Mindenképpen szot kell még
ejtenem a védekezé mozgasok-
rol: ellenfeleink tamadasait
V' az akcidgomb jol idézitett
megnyomasaval elkerilhetjiik,
s6t, bizonyos esetekben még
meg is sebezhetjiik 6ket egyazon
ugrassal. Arra azért tgyeljink,
hogy egyes tamadasok ellen
pont a mozdulatlansag nyujt
védelmet — ilyen példaul a
fejlink fol6tt elpattano ko,
amely csak akkor sebez
meg, ha felugrunk eléje.

Solo Attack: mindkeét karakterlink ha-
romféle egyéni timadast vihet végbe,
bar az utolsé kettére csak kalandjaink
elérehaladtaval tesziink majd szert.

- Jump: a klasszikus fejreugros
tamadas. Ha az ellenség eléré-
sének pillanataban lenyomjuk
a karakternek megfelel6 akcio-
gombot, extra sebzést okozha-
tunk.

Hammer: tAmadasban és
védekezésben is hasznos.
El6bbi esetben novelhetjiik
hatékonysagat, ha le-
nyomjuk az akciogombot,
mikor remegni kezd.
Ellentdmadéashoz vi-
szont tartsuk lenyomva
a gombot, majd még a
remegés kezdete el6tt
engedijik fel.

| Mint minden valamirevald RPG-ben, a
Superstar Sagaban is szerziink tapasztalati
| pontokat, melyek nélkiilozhetetlen kellékei a

i szintlépésnek. Szintlépéskor alaptulajdonsa-
! gaink automatikusan nének, és raadaskép-

i pen valaszthatunk, hogy melyikre tesziink — a
szerencsénktdl fliggéen 1-3 — bonusz pontot.

Az alaptulajdonsagok:

HP: életer6pont, ha elfogy, kidéliink a sorbol.
Ekkor még a masik szerepl6 és egy specialis |
gomba birtokaban feltamaszthaté a karakter,
de ha mindkét testvér elhalalozik, az a jaték
végét jelenti. Eleinte mindenképpen erre
érdemes tenni a bonuszokat, legalabbis mig

a huszonét pontot elérjiik. Ennyit téltenek

¥4 ugyanis vissza az alap gombak, igy szaz

szazalékosan kihasznalhatjuk éket.

BP: testvérpontok, melyeket a harc kozbeni |
| kettéstamadas aktivalasara hasznalhatunk fel. |
| Attack: tamadasaink erésségének mértéke.
Minél nagyobb, annal tébbet sebziink.
Defense: védekezési képességlink, novelé-

veszteséget csokkenthetjiik.
Speed: gyorsasag, minél nagyobb, annal va-

.| 16szin(ibb, hogy miénk lesz az els6 tamadas

joga az 6sszecsapasok soran.

Stache: egyfajta szerencsemérték, a kritikus
tamadéasok és a harcok utan kapott cuccok gya-
| korisagaban van szerepe, valamint magas érté- |
kénél arkedvezményeket kapunk a boltokban.

Rengeteg minden van, amirél nem sikertilt szét
ejtenem ebben a cikkben: nem széltam a torté-
net soran felbukkano tizenot minijatékrol, melyek
kozott talalhatunk kotélugrast, gokartozast, base-
ball-t, vagy éppen az 6srégi Pong egy valtozatat
is. Nem emlitettem a folyamatosan jelenlevé,
végtelenll aranyos humort, az eredeti és mokas
figurékat, amik a Mario jatékok védjegyei. A mel-
Iékelt Mario Bros. Classic jatékot. A rengeteg fej-
torét és logikai feladatot. A hangulatos zenéket,

a jopofa hanghatasokat. Az aprélékosan megraj-
zolt, csodasan animalt grafikat. Kezdek kifogyni
a jelzékbdl, ugyhogy itt most abbahagyom...
inkabb megyek vissza jatszani :).

Immortal

VINFO BOX
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OF HONOR:
INFILTRATOR

TIPPEK, TRUKKOK

S5 IZGALMIAS AKCIO VIASODIK VILAGHA-
BORUS KORNYEZETBEN — AZ INFILTRATOR
NEM iGER TOBBET, DE EZT LEGALABB
100%96-0SAN TELJESITI.

(e 3 g

A harmatgyenge MoH Underground cstifos
bukasa ncsére nem ked i el az
EA urait. Sebeik nyalogatasa helyett inkabb
fejlesztét és stilust valtottak, hogy 6sszehoz-
zanak egy olyan jatékot, amely képes lehet

helyr i @ mundér becstiletét.

A még 2002-ben megjelent Underground a
.nagy” konzolokrol és PC-rél ismerés FPS
stilust kovette. Ez 6nmagaban még nem lett
volna baj. Lattunk mi mar igényes anyagokat
ebben a kategoriaban, a nem éppen 3D-re
kiképzett GBA-n, de sajnos az akkori fejleszték
képtelenek voltak értékelhet6 grafikus motort
tenni a jaték ala. A hibabdl okulva az Uj epizod
egy joval régebbi sémahoz nydl vissza, melyet
anno a megboldogult Commodore-os idékben
a Commando, a Who Dares Wins vagy éppen
a Cannon Fodder képviselt. A fiatalabbaknak
talan nem sokat mondanak ezek a nevek, de a
lényegre 6k is hamar ra fognak érezni: menni
és l6ni mindenre, ami mozog. Vérbeli akcio-
jatékkal van tehat dolgunk, aprélékosan meg-
rajzolt 2D fél-fellilnézeti grafikaval, hangulatos
zenékkel és vérpezsdité hanghatasokkal.

Az Infiltrator 6sszesen 6t kildetést tartalmaz,
egyenként harom-harom palyaval. Ezek koziil
egy mindig specialis szintet takar, amelyen a
célkeresztet iranyitva kell a felbukkano ellen-
ségeket likvidalni. A hagyomanyos helyszinek
kozott taldlhatunk varosi kérnyezetet és nyil-
tabb terepeket, 6ldokl6s és lopakodds részeket
egyarant. Szerencsére itt az utébbiakat sem
kell nagyon komolyan venni, egy-egy riasztas
csak némi plusz tlzharccal jar, de nem jelent
nagy veszélyt a kiildetés sikerére. Az missziok
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soran nem csak a tulélés, vagy a palya
végigvitele a cél, hanem néhany f6- és
mellékfeladatot is végre kell hajtanunk. El6b-
biek feltétlen sziikségesek a tovabblépéshez,
utébbiak viszont az Uj jatékmodok megnyi-
tasara hasznalhatok. Altalaban ellenséges
objektumok felrobbantasarsl, dokumentumok
megszerzésérdl vagy bizonyos személyek fel-
kutatasarol van szo.

Emberiinket a D-paddal iranyithatjuk, a jol
bevalt amerre nyomom, arra megy elv sze-
rint (vagyis nem az oldalra = forgas, fel-le =
menés sémat alkalmaztak a késziték). Ez azt
jelenti, hogy 6sszesen nyolc irdnyba tudunk
mozogni, vagyis 45°-onként fordulhatunk.
Meglehetésen nehéz lenne igy a pontos cél-
zas, de szerencsére az R gombbal oldalazé
tzemmaodba kapcsolhatunk, hogy kénnyeb-
ben I6vonalba foghassuk az ellent. Ha pedig
mar ugyis ott vannak, sorozzuk meg 6ket az
A gomb lenyomasaval. Automata fegyverek-
nél akar fel se engedjiik az ujjunkat. Leg-
alabbis amig a tar ki nem urdl, akkor aztan az
L lenyomasaval ujratdlthetiink. Vagy éppen
atvalthatunk a masodlagos fegyverre a B-vel,
hiszen a valtozatossag gyonyorkodtet.

A granatokat kiilénb6z6é tavolsagokra ha-
jithatjuk, minél tovabb tenyereliink az A-n,
annal messzebbre.

A specialis célkeresztes palyakon a D-paddal
szolgal célzasra, amit az R nyomva tartasaval
finomithatunk. Léni itt is az A gombbal lehet.

Feladatainkat a Selectel
csalhatjuk el6, itt az is lat-
szik, hogy mit teljesitettlink eddig.
A Start gombbal a szokasos me-
niifunkciokat érhetjiik el.

Az elsé és legfontosabb szabaly: mindig Te
tamadj el6szor! Lassan és évatosan nyomulj
elére, kihasznalva a terep adta fedezékeket,
soha ne kdzépen, hanem a falak mentén,
hogy ne keriilhess két tiiz k6zé. Ha ellen-
séges katonat latsz, probald még messzirél
elintézni, olyan gyorsan, hogy ne tudja vi-
szonozni a tiizet. Ha tébben vannak, hajits
granatot kozéjiik. A legnagyobb dobassal
pont egy fliggéleges képernydnyi tavolsagra
lehet eljuttatni a robbanészerkezetet, viszont
ilyen tavolsagbol még észrevétlen marad-
hatsz.

A fenti taktikak természetesen nem érvényesek
a lopakodds missziokra. Ezekben érdemesebb

Harctéri prakti ak




kifigyelni az 6rok mozgasat, és észrevétlendl
elslisszolni koz6ttik. Ha mindenképp olni kell,
tegyiik azt is halkan: hatulrél megkézelithetjik
a strazsalo németeket, és kozvetlen a hatuk-
ban nyomva A-t nem lel '

Oket. Mar csak azért is hasznos ez a mddszer,

mert a l6vés legtdbb esetben riasztast von
maga utan: ilyenkor néhany naci csédiil a
helyszinre, s csak az 6 elintézésiik utan halad-
hatunk tovabb.

Fontos, hogy minden tlizparbaj utan toltsiik
ujra fegyveriinket. Nincs kellemetlenebb, mikor
egy komolyabb 6rjaratba ttkézve kell a tara-
zassal vacakolnunk.

Harc kézben folyamatosan mozogjunk, ugy
kevesebb sériilést szerziink. Automata fegyve-
rekkel jo otlet ide-oda oldalazgatva ,kaszalni”
az ellent, ha harman-négyen tamadnak
egyszerre. Kevesebb ellenségnél
inkabb a pontos célzasra tgyeljlink,
sporolva az értékes municioval. Erde-
mes észben tartani az ellenfelek po-
ziciéjat, ugyanis ez nem valtozik a jaték
soran — egy esetleges elhalalozas utan
hasznos lehet tudni, hol fognak
tamadni a németek.

A géppuskafészkekbe bujkald
l6vészeket egy jol iranyzott gra-
natdobassal gond nélkiil artal-
matlanna (magyarul halotta) te-
hetjlik, a nyilt sisakos rohamot
viszont nagyon nem ajanlom,
kénnyd rafazni.

Jarjunk be minden mellékutat,
menjlink be minden éplletbe!
Csak igy teljesithetjiik a f6- és mel-
|lékfeladatokat, raadasul sok érté-
kes cuccra is bukkanhatunk.

A fegyverraktarak nem csak felsze-
reléslink lecserélésére és I6szer-
készletlink maximumra toltésére al-
kalmasak, hanem egyfajta ellenérzési
pontként is szolgalnak. Elhalalozas
utan, ha maradt még életiink, a leg-
utébbibél indulva folytathatjuk a
jatékot.

Municiot szerezhetiink még a

palyan talalhato pakkokbol is, a
nagyobbik fullra télt, a kisebb nem,
mindenesetre felszedésiik el6tt nem art
betaraznunk, mert a fegyvertinket nem
toltik Gjra. Még hasznosabbak a

voroskeresztes csomagok
a kisebbik 25 ponttal néveli
életerénket, mig a nagy teljes
felfrissiilést (99HP) nyuijt.
Megdlt ellenségeink idénként
felszedhet6 ext-
rakat (I6szer,
elsésegélycsomag)
hagynak maguk utan:
ezeket gyorsan 6sz-
sze kell kapkodnunk,
mert hajlamosak meg-
lehetésen rovid idé alatt elt(inni a
szinrél.
Eszrevehetjiik, hogy ha nem moz-
gatjuk hésiinket, par masodperc
mulva okosan hasra veti magat.
Ezt jol hasznalhatjuk rejtézkodés
részeknél, hiszen fokapdzban
elbujhatunk olyan ladak rejteké-
ben is, amik mégdl allva siman
kilatszanank.
Asivatag alatt értheté okokbol
nincs csatornahaldzat, igy aztan a
csatornafedék is ritkak. Ha mégis lat-
nank egy-kettét, taposoaknara gya-
nakodva kertiljiik el 6ket messzire.
A vorés horddk néhany jol iranyzott
16véssel felrobbanthatok. Uj utakat nyit-
hatunk meg e tudas birtokaban, vagy
egyszer(ien csak a levegdbe repithe-
tiink néhany nacit.
Ha tdbben jonnek rank, beme-
nekilhetlink az éplletekbe:
az ajtéba nyomuld németeket
bellilrél egyesével levadaszhatjuk.
Ugyanilyen hasznos a sarkok mogé rej-
t6zni, majd az utanunk rohano katonakat
sorban elintézni.
Végiil egy jotanacs a kezdéshez: a legelsé
palya partraszallés jeleneténél a bombazasok,
az aknak, és az erételjes naci ronamok miatt
konnyen elszérhatunk 1-2 életet. Ez a késéb-
biekben nagyon megbosszulja magat, ezért
. mindenképpen ajanlom az jrakezdést mind-
L addig, amig nem sikertil életvesztés nélkil
atvészelni ezt a részt.

|6szerrel. A bazooka, mindenki kedvence,

<< A NAGYTESTVER UTAN A KEZI
KDNZOLPI\! IS BEBIZTOSITJA NEP-
sSZeERUSEGET A MEDAL OF HONOR

SORODZAT.

FEGYVEREK

A jatékban alapvetéen kétféle fegyveriink
. van: |6fegyver és robbanodszer. Ezeket
minden esetben arukapcsolt formaban
vehetjiik magunkhoz, tehat meghata-
| rozott tipust puskahoz adott tipusu
L granat/bomba jar. Sokszor szabadon
| valaszthatunk ezek k6z6tt a parok
kozott, érdemes hat behatobban meg-
¢ ismerkedni vellik:

Thomson SMG + 10 kézigranat: ez
az alapfegyveriink, harmincas tarral és
igen jo tlizgyorsasaggal rendelkezik.
, Osszesen szazotven I6szer lehet na-

" lunk egyszerre. A szérasa elég nagy,
| ami viszont nem mindig hatrany — kiva-
. 16an alkalmazhat6 nagyobb csoportok
ellen. Sajnos tiizereje gyengécske,
ezeért aztan elégge zabalja a municiét.

A granatok hasznalatardl a tippek kozott
olvashattok bévebben.

Browning AR + 5 kézigranat: szintén
automata fegyver, am tiizereje némileg
nagyobb, szérasa pedig joval kisebb.
Huszas tarkapacitas mellett maximum
szazhusz |6szerrel rendelkezhet. A pon-
| tosabb célzas lehet6sége nem biztos,

' hogy megér ot granatot — izlés dolga.

L M1 Garand + 10 idézitett bomba: rend-
. kiviil er6s fegyver, mely tavolrol is pontos
L és haldlos, viszont nem automata. Ennek
L megfelel6en 8/40 I6szerrel bir. A mellékelt
bombak leginkabb szabotazsakciokra

L és kapuk atrobbantasara hasznalhatok,
harcban nem sok hasznukat vessziik.

" Colt .45 + Bazooka: a Colt gyenge és
meglehetésen haszontalan szerszam, 7/50

mar jéval hasznosabb jészag, a vég nélkili
gyilkolasnak csak a kil6het6 rakétak igencsak
korlatozott szama (1/8) szab hatart.

Nem csak kézifegyverekkel irthatjuk am a
nacikat!

Géppuskafészek: L-el foglalhatjuk el, majd
a kifogyhatatlan municiénak kdszénhetéen
kedviinkre oszlathatjuk a tomeget. Ha az A
gomb mellet az R-t is nyomva tartjuk, zarét(iz
ala vehetjlik az el6ttiink I€v6 tertiletet. Mind-
ezek mellett még sebezhetetlenek is lesztink
a szembdl jovo tamadasokkal szemben

— egyediil a kézigranatokra kell figyelniink.
Tank: akkorat |6, mint allat, és még egy gép-
puska is van rajta. Kiraly(tigris) :)!

Good job, Soldier

Bizony-bizony, a fejleszték kivalo
munkat végeztek. Az (j GBA-s
Medal of Honor egy igazan
szép, hangulatos és izgal-
mas akcidjaték lett. A korabeli
filmekbél 6sszeolldzott atvezetd videok
és az igényes, digitalizalt hangok is
sokat dobnak rajta, de a Iényeg mégis
az egyszerliségében is nagyszer(
jatékmeneten van. Mindenkinek ajan-
lom, aki egy kis onfeledt 16voldozésre
vagyik!

Immortal
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RAYMAN J3¢i¢

TIPPEK, TRUKKOK

< HA PLATFORMHGOS, AKKOR MARIO ES SONIC UTAN
MINDEN BIZONNYAL RAYMAN NEVE UGRIK BE HAR-
MADIKKENT. A '95-0s ELSO EPIZOD OTA LAZA BARATUNK
ATKOLTOZOTT 3D-BE, ES NEM EGY SIKERES JATEKBAN
VALLALT FOSZEREPET. MIOST A HANDHELD VERZIOK KED-
VEERT VIEGIS VISSZATER A GYOKEREKHEZ, HOGY EGY
IGAZI, KLASSZIKUS, KETDIVIENZIOS PLATFORMJATEKBAN

VEZETHESSUK GYOZELEVIRE.

A jaték torténete nem tal bonyolult: Globox
baratunk véletlen lenyeli a s6tét lumok urat, s
miel6tt a kockazatokrél és mellékhatasokrol
kikérhetné kezel6orvosa vagy gyogyszeré-
sze véleményét, egyszeriien koddé valik.
Rayman azon nyomban utra kel, hogy felku-
tassa elveszett pajtasat, de nem csak 6 ered
a nagy mamlasz nyomaba: régi ismerdstink,
Razorbeard kapitany ugyanis régéta feni a
fogat a sotét lumra. Ha megtaldlja, képes lehet
elpusztitani héstinket — ezt kell mindenképpen
megakadalyoznunk.

Utunk soran négy kilonbozé vilagot kell felde-
ritentink, melyek 6sszesen husz palyat tartal-
maznak. A palyak altalaban két részbdl alinak,
és tobbszor is visszatérhetlink rajuk. Erre
sziikség is lesz, ha szaz szazalékosan akarjuk
végigvinni a jatékot, hiszen bizonyos helyeket
csak kés6bb szerzett specidlis képességekkel
érhetiink el. Minden vilaghoz tartozik egy olyan
helyszin, ahonnan az 6sszes tobbi elérhetd.

 RAYMAN-TORTENELEM

“ Az els6 Rayman jaték uj szint hozott a 2D

| platformjatékok vilagaba: aranyos, jol kita-

| 1alt szerepl&ivel, gydnybriien megrajzolt és

| animalt gr ajaval és izgalmas jaté e-

| tével sokak tetszését elnyerte. Az 1995-6s
év egyik legkellemesebb meglepetése volt

| PC-n, PS1-en, Sega Saturnon és Atari Jagu-
aron. 1997-ben kihoztak beldle egy bévitett,

| palyaszerkesztével kiegészitett valtozatot is

| Rayman’s World cimmel, de az igazi folyta-

| tasra 1999-ig kellett varni. A Rayman 2 a kor

| kdvetelmeényeinek megfeleléen full 3D-ben

| pompazott, de ez szerencsére nem valt a

atekélmeény karara. Szinte minden akkori

| gépre kijott, igy jatszhattunk vele PC-n, N64-

en, Dreamcasten és PS1-en is. Id6kdzben

Gameboy Colorra megjelent két epizdd,
melyek természetesen a hagyomanyos 2D

| vonalat vitték tovabb. 2001 magassagaban

| a PS2-n landolt egy felturbézott Rayman 2,

[ Revolution alcimmel, és kijott az els6 rész

remake-je GBA-ra. A full multiplatform (PC,

PS2, XBOX, GC), multiplayerre kihegyezett,

am kevéssé sikeres Rayman M, és a szintén

tobbjatékos maédra épité PS1-es Rayman

Rush utan el is érkeztiink 2003-hoz. Végre

egy Ujabb, teljes értéki részt szolithattunk
magunkhoz, és a Rayman 3 (PC, PS2,

XBOX, GC, GBA, N-Gage) nem is okozott

csalodast. Megjelent még a felsoroltakon ki-

viil néhany oktatoprogram és kisgyerekeknek

szant szorakoztaté alkotas a Rayman téma-
ban, s6t még egy TV-sorozatban is fészere-

| pet kapott kedvenc héstink.

[ 761 PLAY ZONE

A probafiilkére emlékeztetd, lefliggdonyozott
izék az atjarok. Egy ,probafiilke” elé allva
megtekinthetjiik az adott palyan elért statiszti-

kankat: a begydijtheté sarga lumokbdl mennyit
o

siker(ilt megszerezni, illetve hany ketrecet
tortiink 6ssze. Ha megvan a megfelelé6 mennyi-
ség, atjuthatunk a vilagtérképre, és tovabbme-
hetlink a kévetkezé vilagba.

Rayman bizony olyan laza, hogy majd’ szét-
esik. Konkrétan fejét és végtagjait semmi nem
is koti testéhez, aminek jo hasznat vesszik a
jaték soran. Legfébb fegyveriink ugyanis az
okliink, melyet a 7-es gombbal I6hetlink ki ma-
gunk elé. Ha hosszabb ideig lenyomva tartjuk
a 7-est, a l6vés tavolsaga megduplazodik.

Az ellenfelek likvidalasa mellett a
kapcsolokat is ezzel a médszerrel
aktivalhatjuk. Az 5-6s gomb-
bal ugorhatunk, sét, ha a le-
veg6ben még egyszer meg-
nyomjuk, Rayman beinditja a
helikopter-izemmaodot, és fiilei
vad porgetésével lassitja az
esést. Sajnos a helikoptere-
zés csak rovid ideig miikodik,
de arra elég, hogy megnével-
jlk ugrasaink hosszat.
A jatékban eléreha-
ladva Gjabb képes-
ségekre tehetiink
szert: kil6hetjiik
mindkét oklinket
(a nagy

H

hordok csak igy tisztithatok el utunkbol),
elkaphatjuk a gydri formaju lila lumokat, és
tarzanozhatunk rajtuk, felmaszhatunk a két fal
kozotti keskeny réseken, kék lumok segitsé-
gével felfelé is helikopterezhetiink, illetve bizo-
nyos helyeken attérhetjik a talajt magunk alatt,
rejtett részekre jutva.

Szerencsére a Rayman jatékok sohasem az
ellenségek aradataval novelték a nehézséget,
inkabb az Gtletes palyatervezésen, és a némi
gondolkodast is igényl6 feladatokon, na meg

2 L2 i3

az ligyességen és a jo reflexeken volt a hang-
suly. Nincs ez masként most sem, ennek elle-
nére megosztanék veletek par jo tanacsot, hi-
szen sok kellemetlenségtol
° Q.'\ . megkimélhetjik magun-
1= kat, ha életer6 veszteség
. nelkil kiizdjiik le ellenfe-
O leinket. Leggyakrabban
robotkalézokkal fogunk
talalkozni: 6k sajnos
ugyesen felugralnak
feléjuk szaguldo
klink eldl,
raadasul
A e még visz-
" szais I6nek.
Lényeg, hogy
megfelel ritmusban felugorva
elkertiljik I6vedékeiket
(nem szabad tul kozel
menni hozzajuk), és
& sorozzuk 6ket dupla
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itésekkel. Ha egy platform szélén allnak, jo
taktika lehet megkapaszkodni a peremen,
felugrani, tamadni, majd visszaesni, igy nem
tud minket megsebezni. A pajzsos figurakban
csak egy modon lehet kart tenni: ugorjunk

fel eléttiik, majd ahogy felemelik pajzsukat,
kildjik be oklinket a fedezékilk mégé. Ehhez
egész kozel kell allni hozzajuk, de évatosan
kozelitsiik meg 6ket, mert hajlamosak I6vedé-
kekkel idv6zoIni minket. Ugyanez elmondhatd
a repkedé rémekrol is, ha meglatjuk 6ket,
maris ugorjunk egy nagyot, igy elkeriljik elsé
tamadasukat. Eressziik el még a leveg6ben
oklinket, masodikra mar nem is lesz idejlk.

A dardaval rohamozo ellen tébb gondot okoz:
szembdl sebezhetetlen ugyanis a kis édes.
Sebaj, egy jol Utemezett ugrassal a hata mo-

gott talalhatjuk magunkat,
és mar Uthetjlk is. Sajnos
hamar megfordul, igy alta-
laban kétszer kell ezt eljatszani,
mire feldobja a bakancsat. A felénk
replil6 rakétakat egy gyors helikop-
teres ugrassal konnyen elkertil-
hetjlik, az 6kliinknek viszont
vellik szemben nem vessziik
hasznat. Sok esetben egyéb-
ként nem sziikséges elban-
nunk az ellenségekkel,
elég atugorni 6ket és
tovabbhaladni — ki-
vételt képeznek az
olyan esetek, mi-
kor valami fontos
palyarészhez torla-
szoljak el az utat.

€

Hamar észre fogjatok venni, hogy a jatékban
talalhato palyak sokszor egyaltalan nem linea-
risak. Ha mindent 6ssze akartok szedni (és hat
ez lenne a jaték célja :) ), fel kell deritenetek a
6 haladasi iranytol eltéré6 mellékagakat is, be
kell kukkantanotok minden kis rejtett zugba.
Sét, bizonyos repkedds részeknél az ut kétfelé
agazik, és csak ugy szerezhetjiik meg az 6sz-
szes lumot, ha meghalunk, és a masik irany-
ban is végigrepliink.

A ketrecek feltérése altalaban egyszert fel-
adat, de mi van, ha az épp egy platform aljarol
lég le? Semmi vész, Rayman képes egy kézzel
is megkapaszkodni a peremen, s lelégva ma-
sik 6klével beleboxolni a kalitkaba.

A puskaporos horddk felhasznalasi lehetésége
meglehetésen sokrétu: felkaphatjuk oket val-

lunkra (egyszer(en sétaljunk mellgjiik), majd
elhajithatjuk ket (7), igy robbantva szét a
lezart ajtékat. Hordocipelés kdzben nem tudjuk
hasznalni okllinket, holott sziikség lehet ra
— példaul rogton az elsé féellenségnél. llyenkor
az 5-6s lenyomasaval magunk félé hajithatjuk
terhiinket, majd az Gtés utan ujra elkaphatjuk.
Van, hogy nem hajigalnunk kell, hanem rep-
kedni a hordéval: a kis faklyakhoz sétalva a
puskapor meggyullad, és maris egy kezdetle-
ges rakétat tartunk a kezlinkben!
Ha mar a rakétaknal tartunk: a két labon jaré
rakétakat (csakugy, mint a tébbi Rayman jaték-
ban) itt is meglovagolhatjuk.
Elhalalozas esetén a legutdbbi zéld lumhoz
kertiliink, és vesztiink egy életet. Akkor
sem kell megijedni, ha az 6sszes éle-
tlink elfogy: a jaték felajanlja a folytatas
lehet6ségét, igy 3 élettel a palya
elején talalhatjuk ma-
gunkat. Az adott palyan
megszerzett lumok és
ketrecek csak
akkor valnak
véglegessé,
| ha sikerl
a végére
érnink.
Ezzel egyiitt barhol
. befejezhetjlik a jatékot
a softkeyjel eldhivhato
meniben a Quit pontra
lépve, am ilyenkor az
adott szintet legkdzelebb kezdhet-
juk elolrél.

Rayman: laza és vagany, mar szamos kalan- |
dot megélt, de most Gjabb kihivas var ra.

Az egyik legeredetibb jatékhos.

Globox: az elvalaszthatatlan jobarat, akit nem
az eszéért szeretlink. Ezuttal komoly bajba
keveredett, melybdl csak mi rangathatjuk ki.
Murfy: leginkabb egy z6ld Iégyre hasonlit, 6
szolgal informaciokkal hésiinknek. Az 6t ab-
rézolé szobrokhoz érve jon el6.

Ly: kedves tiindérlany, téle kapjuk az 0j
képességeket, ahogy haladunk elére a ja- |
tékban. |
Sssssam: lila kigyo, a mocsarbéli vizisizés-
ben lesz tarsunk.

A Teensie-k: ezek a mokas kis lények 6rzik
az atjarot a kovetkezé vilagba. |
Jano: a kiiklopsz valaha segitségére volt hé- |
stinknek, am ezduttal mint féellenség tiinik fel. |
Razorbeard kapitany: a robotkalézok ura, |
nem el6szor gyllik meg a baja Raymannel. |
Gyaildli is héstinket rendesen, de ha jol nyom-
juk, ezuttal is 6 huzza a rovidebbet.

Sarga lum: minden palyan ezeket kell be-
gy(ijtentnk. Néhanyat csak ugy érhettink el,
ha visszatériink a palyara, miutan valamilyen
specialis képességet megszereztiink.

Piros lum: egy pottynyi életer6t ad (csak
akkor érdemes felszedni, ha nem vagyunk
maximumon)

Fehér lum: egy életet nyeriink vele.

Lila lum: gydrG alaku, beledklozve elkaphat-
juk, és lengedezhetiink rajta. Sokszor egyik-
rél a masikra kell ugralnunk.

Kék lum: a szuper-helikopterezéshez sziik-
séges.

Zold lum: elhalalozas esetén innen folytat-

hatjuk. :
Szerencsére jopar N-Gage jatékot kiprébalhat-
tam mar, de azt kell mondjam, a Rayman 3 az
egyik legjobb koziliik. Csodalatos grafika, elta-
lalt iranyitas, élvezetes jatékmenet, nagyszer(
és valtozatos palyak jellemzik. A nehézségi
szint kezd6 jatékosoknak talan tul magas lehet,

de legalabb van benne kihivas. Csak ajanlani
tudom!

Immortal
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SPLINTER CELL

> A BESTSELLER SZERzZO TOM CLANCY NEVE-
VEL FEMJELZETT SPLINTER CELL NEM SZO-
RUL BEMUTATASRA. A LOPAKODAS JATEKOK
GYONGYSZEME SZINTE MINDEN PLATFORIVION
SIKERT ARATOTT, ES VMIOST VEGRE VIEGERKE-

ZETT N-GAGE-RE IS.

Bujj meg a sétét zugokban, kussz be a csa-
tornék rozsdéas csévezetékeibe. Tord fel a za-
rakat, szedj 6ssze mindent, amit csak talalsz.
De vigyazz! Sose mutatkozz, Téged sehol sem
latnak szivesen! Cséves-szimulator? Dehogy!
Ez a Splinter Cell.

Fohosiink, Sam Fisher, a Third Echelon nev(
titkos amerikai nemzetbiztonsagi szervezet
specialisan kiképzett igynoke. & kapja azt a
kényes feladatot, hogy felkutasson két elt(int
CIA tigynokat. A nyomok az utobbi idében
terroristafészekké valt Gruziaba vezetnek. Ké-
sébb a torténet tovabb bonyolédik, mint ahogy
arrdl a kiildetések el6tti rovid eligazitasbol ér-
tesilhetiink. Annak sincs oka kétségbeesésre,
aki nem érti a jaték altal tamogatott nyelvek
(angol, spanyol, olasz, német, francia) egyikét
sem — egyrészt a sztori ismerete nem sziik-
séges a végigjatszashoz, masrészt mivel volt
olyan bdlcs, hogy megvette a kezében tartott
nyomdaipari remeket, alant ékes ungarisch
osszefoglalét olvashat a misszidkrol.

Amit mindenképpen tudni kell: a Splinter Cell
egy ,lopakodds” akcidjaték, ami annyit tesz,
hogy itt az eddig jol bevalt ,megyek és I6vok,
ahogy a csévon kifér a'la Rambo” taktikat sut-

MINIJATEKOK

Zarnyitasi és automata-gépagyu hatastala-
nitasi képességeinket harom minijatékban
tehetjiik probara. Ezek elég egyszertiek, de
legalabb unalmasak, viszont ha elrontjuk
oket, megszalal a riaszto.

Pancélajtok:

A képen lathatd, igencsak leegyszertsitett
zarszerkezetben mindig a kékkel jeldlt pockot
kell megtni (jobbra-balra gombokkal pozicio-
naljuk a szerszamot, majd fel vagy le a pocok
elhelyezkedésétél fiiggéen). Kiilbnésebb
triikkje nincs, nem nagyon szabad hibazni,
mert sok idét vesztlink.

Széfek: S

A harom fogaskerék bevagasait kell megfele-
16en beallitani a fel-le gombok segitségével,
hogy elérhessiik a szerkezet kbzepét. A kil-
s6, legnagyobb fogaskerék a leglassabb, igy
érdemes mar a jaték kezdete el6tt (mikozben
beuszik a képbe) megfigyelni, hogy merre
lesz érdemes forgatni, majd ratenyerelni a
megfeleld billentydire.

Automata gépagytik:

Eltartott egy darabig, mire rajottem ennek a
nyitjara. Nem mintha olyan bonyolult lenne,
épp ellenkez6leg: nincs ugyanis mas dol-
gunk, mint gyorsan és kitartdan nyomkodni
az 5-6s gombot. Elrontani nem lehet, igazan
értelmes feladat.
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ba dobhatjuk, helyette legfébb fegyveriink az
észrevétlenség. A jaték soran adrenalin szin-
tiinket nem az ellenségek végeérhetetlen ara-
data, sokkal inkabb a fesziilt varakozas és az
extrém pontos id6zitést kivano akciok fogjak
az egekbe repiteni. Na meg a folytonos fruszt-
racio, ami a jaték utolso palyain tor rank, ahogy
a nem ritkan durvan szivatos palyarészeket uj-
ra és Ujra be kell jarnunk a menetrendszerten

bekévetkezé elhalalozas utan. A nemkivanatos
balesetek szamanak — és az ebbdl kbvetkezé
anyagi karok, Id. N-Gage foldh6z vagas — mini-
malizalasa érdekében vigyazé szemeteket az
alant olvashato tippcsokorra vessétek!

Nem art, ha kezdetnek végigszaladunk a
Training palyan, hogy elsajatitsuk az iranyitas
alapelemeit. Ugyndkiinket a D-paddal moz-
gathatjuk, egy iranyt gyors egymasutanban
kétszer megnyomva futasra vehetjiik ra. Az 5-
©6s gombbal ugorhatunk, ezt célszeri bizonyos
esetekben a futassal kombinalni. Sam a muilt
szamban bemutatott Lara Crofthoz hasonléan
képes megkapaszkodni a platformok szélein,
s6t, a plafonrol lelogé cséveken is végig tud
fliggeszkedni, vagy a fel gomb parancsara laj-
harmaszast produkalni. A palyakon elhelyezett
objektumokat (ajtok, széfek, szamitogépek,
automata gépagyuk, stb.) szintén a fel gomb-
bal vehetjiik kezelésbe. Itt jegyezném meg,
hogy nekem mar a gyakorlopalyan sikerilt
egy kisebb elakadast produkalnom: az még
feltint, hogy a granatos résznél van egy, csak

a kémkameraval észrevehetd,
harmadik céltabla is, viszont
kellett némi id6, mire rajottem,
hogy az utat eltorlaszol6 lada
szélére kell dobni a flistbom-
bat, ami ott gellert kapva éppen a
célpont alatt landol majd...

A kiildetések

T’Bilisi:

Célok: 1. Atjutni az égé épiileten. 2. Kézre ke-
riteni bizonyos dokumentumokat. 3. Blaustein
ligynék fekete dobozanak megtalalasa.

Nem tul nehéz palya, bar az €g6é hazban lehet
azért szivni, sok az ugrabugras rész. A pa-
razslo padloszakaszokon gyorsan rohanjunk
keresztll, mert beomlanak alattunk.

Police Station:

Célok: 1. Bejutni a rendérségre. 2. Megtalalni
a hullahazat. 3. Belépni a biztonsagi rend-
szerbe.

Itt méar tébb ellenséggel lesz dolgunk, lopakod-
junk, 6ljiink csendesen, kerdiljiik el a riasztast,
és nem lesz gond.

Defense Ministry:

Célok: 1. Bejutni a védelmi minisztériumba.
2. Elhelyezni a lézermikrofont. 3. Belépni
Nikoladze szamitogépébe.

Hasonl6 az el6z6 szinthez, semmi extra csak
még tobb 6r és kamera. Ettél fliggetlendl nem
nehéz.



<< SAM A JO MUNKASEMIBER MAR
EBBE AZ OJJEKTUVIBA

h IS BELO-
PAKODTA MAGAT, HOGY FU ALATT
VONJA Kli A VIZBO AZ ZOKSZIGENT

CIA:

Célok: 1. Bejutni az épliletbe a tetén at. 2. Meg-
keresni Mitchell Dougherty asztalat. 3. Lefényké-
pezni az informacidt kiszivarogtato blirokratakat.
A misszié érdekessége, hogy mivel hazai pa-
lyan nyomulunk, értelemszertien mellézniink
kell pisztolyunk hasznalatat. A harmadik célki-
tlizést egy kis aljaték keretében teljesithetjiik,
a fényképez6 hasznalatarél a mellékelt doboz-
ban olvashattok.

FEGYVEREK ES EGYEBEK

Sajnos hostink kelléktara nem mérhet6 6ssze
007-es ,sorozatszamu” brit kollegajaéval, de
azért az USA nemzetbiztonsagi hivatala sem
kildi ki igynokeit Ures kézzel a vadkeletre.
Lassuk mib6l éltink:

5.72 mm-es hangtompités pisztoly:
Leghatékonyabb fegyveriink, legalabbis mig
nem Ures a tar. Sajnos municiot ritkan tala-
lunk a palyakon, igy érdemes maodjaval 16vol-
dozni. A fejldvés mindig halalos, ha viszont
guggolo helyzetben tlizeliink, két golyo is kell
a delikvens kifektetéséhez, ezt jobb elkertilni.
Hala a hangtompitonak, nem kell attol tarta-
nunk, hogy a I6véssel magunkhoz csaljuk a
kozelben tartézkodo 6roket. Pisztolyunkat a
7-es gombbal vehetjik el6, és ugyanezzel
stithetjiik el. Elrakni a 8-al lehet.
Fiistgranat:

Tévedés ne essék, nem alcazasra, sokkal
inkabb az 6rok elkabitasara szolgal. Kivaléan
alkalmazhato nagyobb csoportok feloszla-
tasara. Nem muszaj pontosan célozni vele,
az ellenség intelligensen berohan a fiistfelné
kdzepébe, majd miutan testkozelbél meggys-
z6dott rola, hogy itt tényleg kabitogranattal
dobalozik valaki, illedelmesen hanyatt vagja
magat. Szerencsére Sam bacsi immunis az
efféle triikkokre, nyugodtan keresztiilvagha-
tunk a fiistén, nem kell kivarnunk, mig elosz-
lik (nem mintha az olyan sok id6 lenne).

A granat kivalasztasa (6) utan a 8-as gomb-
bal allithatjuk be a dobas erésségét, majd a
7-essel dobhatjuk el.

Mesterlovészpuska:

Ehhez csak a specialis mesterlovészpalya-
kon lesz szerencsénk. Jo tudni, hogy a cél-
kort a futashoz hasonléan, duplan megnyom-
va egy iranyt, gyorsabban is mozgathatjuk.
Ha ellenfél folé értiink, 5-6ssel belenézhetlink
a taves6be, majd itt is igazithatunk még a
célkereszten. 7-essel [Ghetiink, az 5-6s pedig
visszavalt a tavoli nézetbe.

Fényképezé:

Miikodése a mesterlovészpuskaéra hajaz,
csak kevésbé halalos. Egyetlen palyan kell
majd hasznalni.

Kémkamera:

A4-es gombbal aktivalhatjuk, és a D-paddal
mozgathatjuk. Egyik leghasznosabb segitsé-
giink, hiszen felderithetjiik vele az eléttiink allo
palyaszakasz egy részét, kifigyelve az 6rok
mozgasat vagy a biztonsagi kamerak elhelyez-
kedését. Utébbiaknak még a latéterét is meg-
mutatja ez a kis szerkezet. Hasznaljuk sokat!
Ejjellaté szemiiveg:

3-as gombbal hozhatjuk el6, a sotét palya-
részeken hasznos, hiszen rogtén z6ldebben
latjuk téle a vilagot — még mindig jobb, mint
feketén. Nem lesz ra tdl strdn sziikséguink.
HéérzékelSs szemiiveg:

A 2-es gomb aktivalja, a Iézercsapdakat ve-
hetjik észre és kertilhetjik el vele.

Mackos készlet:

Pancélajtok, széfek és automata gépagyuk
megbiitykolésére szolgal, a masik dobozban
ismertetett minijatékokban hasznaljuk

Caspian Oil Refinery:
Célok: 1. Elérni a féplatformot. 2.
Megtalalni a felbérelt technikust.
3. Megkeresni a helikopter-le-
szallopalyat.

Két triikkds pont van ebben a
kildetésben. Az elsd, mikor lat-
szolag egy kiterjedt langtengeren
vezet keresztil az utunk. Itt kame-
rankkal balra-lent egy alsébb
platformot vehetiink észre,
arra kell hat tovabbmenni.

A masik pont, a technikus
elkapasa. Osszesen négy-
szer kell eltaldinunk a pisz-
tollyal, megl6ni csak akkor
tudjuk, mikor mindketten a
csoveken fliggeszkeduink.
Lényeg, hogy nem szabad
hibazni, végig rohanni

kell és a nyomaban
maradni.

Shipyard:

Célok: 1. Megkeresni a vezérlé-
szobét. 2. Elvagni a miiholdas
adast. 3. Elmenekiilni a hely-
szinrél.

Az egyik legszivatosabb rész a jaték-
ban a menekiilés a siillyedé tengeralattja-
rérol. Mindenképpen el kell tenniink 1ab alol
a katonat, akivel 6sszefutunk, sziikség lesz a
nala lévé kulcskartyara. Végig rohanjunk, a
platformok szélérél ugorjunk el, kiilonésen

az utolsénal, mert ott halalpontosnak kell len-
niink, kiilonben menthetetlentil haleledel lesz
Sam batydbol. A viz alatt nem birjuk ki sokaig,
igy amig csak lehet, ugorjunk fel levegéért.

Nuclear Plant:

Célok: 1. Bekapcsolni a vészjelzést. 2. Meg-
talalni a kézponti szamitégépet. 3. Bejutni az
erémdibe.

Semmi meglepével nem taldlkozunk ezen a
palyan.

Abattoir 1:

Célok: 1. Megsemmisiteni az antennat. 2.
Kiszabaditani a tuszokat. 3. Artalmatlanitani
Grinkot.

A jaték legdurvabb jelenete, mikor a vagohidon
egy kampodba kapaszkodva utazunk félbeva-
gott disznok tarsasagaban. Mikor a kampo
remegni kezd, 16jik le a mogottiink halado
félrofit, és ugorjunk at a felszabadult helyre,
miel6tt a mi kapaszkodonk leszakad. A kiilde-
tés végén mesterlévészpuskas vadaszat var

rank: probaljuk olyan sorrendben kinyirni az
embereket, ahogy a képernyén megjelennek,
pontos fejlovésekkel operaljunk, és figyeljiink
az auto felé rohano alakokra, mert ha beszall-
nak elvesztettiik a jatszmat.

Abattoir 2:

Célok: 1. Megtalalni az elnék kazettajat. 2.

A ,Bérka” kédnevii fegyver kulcsanak felkuta-
tasa. 3. Nikoladze semlegesitése.

Az el6z6 palyara hajaz, hasonld 16vold6zos
résszel a végén. Nikoladze helikopterrel pro-
bal menekdilni, harom I6vés kell a pilétaba és
vége.

Tippek

Az 6rok elintézésére jo és I6szertakarékos
maodszer, ha magasabbrol (pl. lada, csé, létra)
rajuk ugrunk.

Jegyezziik meg, hogy hol talélhatok a riasztas
kikapcsolasara szolgalé gombok: ha véletlen
hibazunk, egy ilyenhez idében visszarohanva
még megmenthetjiik a helyzetet.

Nem tul redlis, de miikodik, hogy bizonyos
részeken nem érdemes harcba keveredni.
Egyszeriien rohanjunk el ellenfeleink
mellett.

Az ablakos részeknél Sam ké-
pes a parkanyokon fliggesz-
kedni, csak nyomjuk meg
kétszer a lefele gombot.
Ha hatulrél kézelitlink
meg egy 6rt, ne fussunk,
mert megfordul és ész-
revesz.

Figyeljiik a bal alsd
sarokban lathaté detek-
tort: ha pirosan villog,
akar I6hetiink is, még ha
nem is latjuk az ellenséget
a képernyon.

Ennyi lenne a Splinter Cell: tiir-

het6 grafika, nem rossz, de kissé

unalmas jatékmenet, amely rovid,
Ujrajatszani viszont nem érde-
mes. Szlirke tucat jaték.

Immortal

VINFO BOX

Tesztplatform: NG
Kiadd:

Gameloft
Fejleszté:
Gameloft
Hivatalos honlap:
http://www.n-gage.com/R1/en/
games/gamessplinter_cell.html
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SEGELYVONAL

SEGELYVONAL

5> HA ELAKADTAL A JATEKBAN, VAGY CSAK KERDESED LENNE,
AKKOR ITT A SEGELYVONAL.

Kedves olvasok!

Nagy orommel lattuk, hogy az el6z6 szamhoz
képest még tobb segélykérd levél érkezett, a
lehetéségekhez képest megprobalunk minél
tobbre valaszolni az Ujsag hasabjain. Azt szeret-
nénk kérni, hogy ha egy jatékkal kapcsolatban
csalast, vagy utbaigazitast kértek, tiintessétek
fel, hogy melyik platformon jatsszatok az adott
jatékot, hogy pontos valasszal tudjunk szolgalni.

lykéro leveleket a levelezési cimiinkon
(PLAY ZONE, 1325 Budapest, Pf.: 214) kiviil
most mar a playzone@playzone.hu cimre is
kildhetitek.

Szerkeszt6k

PROJECT ZERO

Sziasztok!

Mindenekelétt szeretnék gratu-
lalni a PLAY ZONE elsé szama-
hoz, ugy gondolom nagy (irt fog
betémni a hazai konzoltjsagok
palettajan! Nagyon jo étletnek
tartom, hogy tébb jatékrol is rész-
letes végigjatszast lehet olvasni!
En PS2 tulajdonos vagyok, de
még mindig sokat jatszom a
PS1 géppel is. (Szerintem
ez utébbira jelentek meg az
igazan kultikus jatékok...)
4§ Kedvenceim az RPG és a

| talélé horror jatékok.
Feltennék par kérdést, jo
lenne, ha tudnatok segiteni!

® 1. A Project Zero (Fatal
Frame) jatékot mar tébbsz6r
végigvittem normal és nightmare
fokozaton is és megcsinaltam
a Battle Mode-ot is. Viszont
a fényképezdégép 5 specialis
funkciéjabdl csak 3-at sikertilt
megszereznem (Ezek a zoom,
sense, és none funkciok).
A maradék kettét hogyan lehet
megszerezni? Van ezeken ki-
viil mas ruha is? Ha igen, hogy
lehet megszerezni azokat?
|| 2. A Silent Hill zenét tartalmazo
| CD-t lehet kapni nalunk? Ha igen,
hol?

| Elére is k6szi a segitséget, és tovab-
| bi sok sikert kivanok nektek!

Sziasztok! Urbi

Szia,

| Adicséreteket nagyon koszéném
az Ujsag Osszes készitbje nevé-
ben

A kérdéseiddel kapcsolatban:

A Project Zero-ban a felsorolt
funkciokon kiviil a Chase és Zero
madok érhetok el. A Zero funkciéhoz
(92.000) a Ghost List-et kell teljesi-
teni, a Chase funkciohoz (64.000) a
Battle modot kell teljesiteni, S-Rank
minésitéssel.

Jimmy

WORMS 3D

Helloka!

Szeretném a segitségeteket kérni!

A Worms 3D-ben a Tutorial pontban a The
Driving Range kildetést nem birom végigvinni
hiaba prébalkozom. Mar nagyon sokszor meg-
prébéltam, de nem sikertil. Mindig kilévém az
Osszes uttablat és bele is esnek a vizbe de a
kiildetést igy sem sikertil végig vinni.

Segitségeteket elére is készoném, Toldy Gabor.

Szial

A The Driving Range Tutorial a fegyverek gya-
korlasara szolgal és nincs kititz6tt cél. Robbant-
gass kedvedre aztan allj tovabb.

Sziasztok!

Elész6r is az ujsagot szeretném megdicsérni,
nekem és a haverjaimnak nagyon-nagyon
tetszik! Kar, hogy csak kéthavonta vagytok az
ujsagarusoknal!

Nos ratérek arra, amit szeretnék téletek kerni.
Az Otogi-val lenne egy kis gondom.

Az utolsé féellenfélnél vagyok de nem birok
vele. Vagy csak nagyon béna vagyok, a tiirel-
mem pedig mér nagyon elfogyott. Orékenergiat,
sérthetetlenséget vagy valami ilyesmit szeret-
nék kérni téletek. Ugyanezt szeretném kérni a
Panzer Dragoon Orta-hoz is, bar azt végigjat-
szottam, de azért jol esne.

Remélem tudtok segiteni, nagyon fontos lenne,
féleg az Otogi Cheat!!!

Elére is nagyon kbészéném, Mark
Ui. Nagy kiralysag lenne!

Szia!
Rossz hiriink van az Otogi-val kapcsolatban.
A jatékban csak és kizarolag a sajat
ligyességedre és rater-
ségedre szamithatsz!
Az egyetlen csalasi me-
todus, ami a jelenlegi pillanatig
napvilagra kerilt, az kiilonb6z6 palyak
id6re valo teljesitésére vonatkozik — és jutalmad
par fegyverben, illetve kiegészit6 targyban ki is
mertil. Lehet, hogy ezekre van sziikséged? Vagy
még tébb kitartasra, és elszantabb harcra? Prébal-
kozz, és biztos vagyok benne, hogy elébb-utébb
gy6zedelmeskedni fogsz felette!

Bago Péter

Szia,

Sajnos a Panzer Ragoon Orta-hoz nem, csak a
jatékban kinyithaté eredeti Panzerhez talaltam
sérthetetlenséget. Nyomd a kovetkezbket a
Panzer Dragoon fémenujében:

L(2), R(2), fel, le, bal, jobb

M_Anger
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YAGER

Udv Konzolosok!

S 2 jatékban is

Irom sorban:

1. A Yager: The Clash palyan nem tudom kilni
a nagy ellenséges csatahajot. A I6vegtornyokat
és azt az agyut ami lila sugarat 16 valamilyen
energiapajzs védi és hiaba I6vém nem torténik
semmi!

2. A Sphinx jatékban az a feladat, hogy
Anubisnak kellene vinni 3db fire Armadillost. Hol
talalhatok ezek a lények?

Még egy kérdésem lenne, mit tudtok a ké-
vetkez6 jatékokrol: Dominion, Malice, Tork,
Lamborghini, Abucted. Mindegyik X-Box jaték!
Elére is kbszi a segitséget és a valaszt.

Udvézlettel, Cs.J.

Szia,

Sphinx and the Cursed Mummy: Ha megtalaltad
azt a teriletet, ahol menteni lehet, akkor ott
men;j le, és megtalalod a harom Armadillo-t.
Addig kell itni 6ket, amig sargan nem villognak,
és amikor ez megvan, akkor a bogarat iranyitva
liobb analog kar/ el tudod 6ket kapni.

A felsorolt jatékokkal kapcsolatban:

A Dominion egy MMORPG lenne, amelynek
jelenleg sziineteltetik fejlesztését. A Malice egy
akcio jaték lett volna, de sajnos Ugy néz ki hogy
teljesen leallitottak a fejlesztést. A Tork szintén
egy akcio jaték, melyet nyaron kellett volna kiad-
janak, de azéta sincs semmi hir feléle.

A Lamborghini az infok és képek alapjan nagyon
jo jaték lett volna, de a kiadok kozti huzavona
aldozatava valt. Az Abducted fejleszt6i ugyan
rengeteg mindennel foglalkoznak egyszerre, de
szépen lassan fejlesztgetik ezt a thriller jatékot
is. Sajnos még nem tudni, hogy mikor késziilnek
el vele

Jimmy




Tisztelt PLAY ZONE szerkesztdség!
A lapot egy ujsagarusnal vettem szemliigyre és
egybdél megragadott a f6lsé 5 szo: PlayStatino
2 — Xbox — GBA — GameCube — N-Gage (bar
ez utdbbi meglepett) Szoval a latvanyatdl felbo-
sziilve meg is vettem a kedves kis tjsagot, mely
— valljuk be — meg is lepett. Hisz a szokasos
tesztek helyett csupan véleményt és egészen
maskeépp feliratozott ‘értékelési csikokat’ talaltam
(pl. ‘grafika’ helyett jatékotlet’). Ami nem egy
rossz dolog, sét. A mai konzolos lapok 90%ban a
ializalo és onké, pon-
tozzak a nekiink legkedvesebb jatékot is. Meg
hét végigjatszasnal a minimum az, hogy megvan
a jaték és kedveljiik is, ezért nincs sziikség az
ujsagban ilyenekre.
Eszrevételeim:
Nagyon tetszett, hogy az ujsagon belill is fel van
tiintetve a cimlap, csak az a gond vele, hogy a
cimlapon szerepl6 képen ottmaradt a cimlapos
szbveg, amit ilyenkor szokas leszedni, hogy
tisztan lathassuk a képet. Faja, hogy van poszter
az ujsagban, és arra szeretnélek kémi Titeket,
hogy JO posztert kreéljatok, amit ki birok tenni
annak rendeltetési helyére! Mert mar elegem van
abbol, hogy a poszterek 75%a nem ér semmit,
mert vagy 3szor megvan vagy valami robotos
izé, amib6l réadasul semmi sem latszik és még a
Jjaték is gagyi. Léci figyeljetek erre, a mostani hal
istennek, nem ilyen kategdria volt!

Kérdések és kérések:

1. Jak Il-h6z van e kod?

2. A Tekken 4-ben illetve Tag-ban van e valami
kiilonésebb extra?

3. A Resident Evil Outbrake csak online jaték?
4. A Samurai Shodown-hoz van e kéd?

5. Az Ehrgeiz-ban hogy szedem ki Ken
Mishimat?

6. A Whiples*hez terveztek e végigjatszast?
Elére Is kbszi a segitségeteket!

Azt hiszem csak ennyi lenne, megyek is, nem
rontom tovabb itt a friss leveg6t.
U.it.: Tovabbi j6 munkat!

Udvézlettel, Taki

Szia,

ime a vélaszaim:

1. Csak hintek vannak hozza.

2. Hat attol fligg, mi az extra. Leirok par kodot, és
majd te eldontod.

Shark kodok:

Mester kod (ezt érdemes bekapcsolni, mert
egyes csalasok csak ezutan aktivalhatoak):
0E3C7DF2 1853E59E
EE968FC6 BCD2D252

Végtelen id6:

CEA99E5A BCA9B163

Tekken Force Mode és végtelen élet:
CE945A6C BCA99C89

Lei elohivasa:

FEA83390 BCA99B86
Nina el6hivasa:
FEA8339D BCA99B86
Jin eléhivasa:
FEA83399 BCA99B86
(elég sok cheat lelheté fel hozza, majd a kv
szamban irok le ezekhez j6 par egyebet is)

3. Lesz single player rész is.

4. Van.

Shark kédok:

Végtelen top idé

3007E394 003B

Végtelen harci idé

8007E39C 00B4

Végtelen tehetség pont (Attack Méd)

300B4AA4 00FF

Max tehetség pont (Attack Mode)

300B4AA2 00FF

Retee

COLIN MCRAE RALLY

HI!

A Colin McRae Rally 04-hez szereztem kodokat,
de nem miikddnek! Ha tudtok kédokat, irjatok
mar bele az ujsagba, mert nagyon fontos!

Es ha tudtok valami kédot a Need for Speed
Underground-hoz a palyakédokon kiviil, az is
Jjo lenne. A True Crime kédoknak mi a hatasa?
Mert irtatok a végigjatszashoz is egy kodot, és
a cheatgalaxis valamelyik oldalara is. Ez az
utolsé: nem miikédik a kéd a gta3-ban, hogy
gordeszkaval lehet menni az egyik szigeten.

Cserjés Istvan

Szia!

Kodkeres6 egységeink a Colin McRae Rally 0
PlayStation 2-es valtozathoz szallitottak m(ikodé
csalasokat. Ezeket az Options menii, Secrets
képernydjén kell bepotydgni:

CFCKGL: A B mdd, és autdi elérhetdek
AIDLAU: Minden aut¢ elérhetéve valik
BSDJUC: Minden palya elérhetévé valik

A Need for Speed: Underground esetében 6sz-
szegy(jtottiink PS2 és XBox kodokat is.

A jaték fémeniijében beviheté palyakédok
mellett, van egy masik kod is — ez a kocsik
ugynevezett csusztatott izemmaodba helyezését
aktivalja, és géptipusonként igy hangzik (amit
szintén a mentiiben kell bepétyognod):

PSs2:

R1, Fel, Fel, Fel, Le, Le, Le, L1

XBOX:
R, Fel, Fel, Fel, Le, Le, Le, L

Bago Péter

[N )
Sziasztok!
Lenne kett6 kérdésem:
1. Monkey Island (2001-PS2) jatékkal kapcso-
latban. A legénységgel nem tudok elmenni a
kik6tébol a rendelkezésemre bocsatott hajéval,
illetve nem akar a legénység velem jénni a kik6-
tébe a hajéhoz.
2. Rayman Revolution (2002-PS2) Azt szeret-
ném tudni, hogy a foly6 felett levé harom karikat
hogy érhetem el?

Elére is készi! D.Gy.

Szia!

Akihajozashoz sziikséged lesz egy 3 tagu
legénységre, valamint egy erre megfelel6 cél-
szerszamra. A legénység tagjait egy egész allo
killdetésen keresztiil toborozhatod: Carla és Otis
a fétérrdl, valamint Ignatius Cheesee a Scumm
Barbdl csatlakozhat majd hozzad. Elébbiekhez
egy Elaine altal alairt kormanyzoi allasajanlat,
utébbihoz pedig brilians nyelvtani érzék sziikse-
geltetik. A hajot a kik6tébél szerezheted, miutan
Elaine érvényes kormanyzo6i meghatalmazassal
latta el a hajo-igényl6 formanyomtatvanyodat.
Ehhez ugye be kell jutni Elaine hazaba, amit a
kaktuszra feszitett gumival eltlintetheté katapul-
tos ember kiiktatasaval érhetsz el.

Bago Péter

WORMS 3D

Hello!

Remélem tudtok segiteni a Worms 3D (GC)
kapcsan. A *CAMPAIGN” médban a *hold
until relieved” palyan hogy kell megéini a
kukacokat, hogy tovabb menjek a kévetkezd
palyara?

Elére is készi. B.R.

Szia,

A Hold Until Relived palyan nem az a feladat,
hogy kinyirj minden ellenséges kukacot. Mind
a négy kukacoddal el kell foglalni a kijelolt
poziciot, és amikor ez megvan, a szamlalo
elkezd visszaszamolni. Addig kell az elfoglalt
allasokat védeni, amig az id6 le nem telik.

Jimmy
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5> MINDEN UT A ZONABA VEZET...

Udvoézlet mindenkinek, ki ezen oldalra té-
vedt. Elsé lépésként bemutatkoznék: Grillo
vagyok. Egyesek talan hallottak mar rélam,
vezettem mar levelezési rovatot a PC GU-

RU-ban, 1 mult év d éig (jaja,
vErmok k, meg miegymas... - Jack).
Kicsit nehéz iegy 4j inban

egy uj ,életet”. Kiilonésen igaz ez egy le-
velezéssel foglalkoz6 rovattal, hisz itt az
olvasékra vagy utalva, s nem biztos, hogy
kapsz olyan lizeneteket, melyeket fel tudsz
hasznalni. Szerencsémre megkonnyitetté-
tek a dolgomat, hisz mind az online, mind
a posta frontjan nagyon jol allok, béven
tulszarnyaltatok az elvarasaimat...
Aminek kiilén 6riiltem, hogy tobb lany is irt,
nagyon jo hir ez nekem, hisz igen pozitiv
dolog, ha a gyengébbik nem is leiil jatszani,
és nem csak a konyhabdl zs6rt6l6dik, hogy
mar megint azzal a ronda verekeddéssel
szorakozunk, mikor igazan pucolhatnank
krumplit is. Sokkal izgalmasabb, ha életiink
parja puifél minket (igy legalabb nem ma-
radnak monoklik a szemed alatt... - Jack),
mondjuk a Dead or Alive-ban, vagy egyiitt
irtjuk a gruntokat a Halo-ban.
Mit is varhattok té6lem? Amiben tudok, se-
gitek, de nekem ne olyan levelet kiildjetek,
hogy elakadtam itt, meg mi a kombinaciéja
a megabrutal iitésnek (erre valé a segélyvo-
nal, ugyibar — Jack). Nem. Engem az érde-
kel, hogy hogy vagytok, mit szerettek csi-
nalni, mit vartok az Gjsagtol, téliink, esetleg
osszehozhatunk jatékklubokat, talalkozokat.
Meg persze minden mas, ami eszetekbe jut.
Az a lényeg, hogy irjatok,
A\ és én valaszolni fogok, s
kozvetitek a tobbi-
ek felé.

Lassuk az érkezett leveleket, hisz mégis-
csak ez a lényeg. Annyit még hozzafiiznék
a dologhoz, hogy 6riilnék, ha minél tébb
lizenet online érkezne, mert nem igazan

terjeszted a barataid kozt is. Ez nagyon
fontos kezd6 lapoknal, hisz nincs kialakult
olvasoékoriink, s nagyban segitheti bol-
dogt az, ha ajanl k minket az

szeretek gépelni (nem is igaz, yi jo
cikket nyomott mar a Grillo, igazan meg
sem kottyan neki egy kis gépelés :) - Jack).
Persze aki nem tudja megoldani, az kiildje a
Kiralyi Postan keresztiil, nem jelent az sem
hatranyt, meg van hangulata a dolognak.

Szevasztok!

Nagyon kiraly az Gjsag.

Csak irtozatosan sok a végigjatszas
rovat,TOBB HIREKET ES BEMUTATOT!
Koszonettel Csumi: Egy Xbox Fan

Szoéval ez egy tomor, lényegre tord levél,

ismeré: Elére is ko k, és azon
lesziink, hogy a tovabbiakban is ilyen elé-
gedett leveleket kapjunk.

Tisztelt Szerkesztéség!

Remélem, nem okoz Nektek ?pszicholégiai?
problémat, hogy nénemti olvaso-jatékos szol
hozzatok. Megvettem az Gjsagot, egész jo. ?
Kielégiték? a jatékleirasok néhany kicsit késén
jott. A stilusotok nagyon bejon: ugy érzem
(egyenlére) nem priorizaltok a hardware piac
kinalataban (Ugy gondoljuk, hogy annak
ellenére, hogy az XBOX hazai tamogatott-
sdga nem megfelel6, nekiink nincs jogunk
tani az ol a betevé cikkek-

ilyenek is johetnek, de nem elsé ban ez a
vagyaim netovabbja. Szeretem a k6zéphosz-
szu, értelmes, humoros iromanyokat, me-
lyekre hasonloéan lehet valaszolni. Széval
oruliink, hogy tetszik a magazin, hisz ez f6
célunk, fontos, hogyha valami 6tletetek van,
osszatok meg veliink.

Eljen az Xbox!

Sziasztok!
Lehet, hogy én vagyok tajékozatlan, de nem
lattam még az ujsagotokat. Talan mert nem is
hirdettétek. Sz6 szét kdvet, az jsag nagyon
SZUPER! Nalam az etalon a Playtime volt
anno, és azéta sem talalkoztam hasonléval.
Volt mar par konzolom, Ggy hogy rengeteg
ilyen, és ehhez hasonl6 lap megfordult mar a
kezembe. Ha valaki tudja, milyen egy j6 kon-
zolos Ujsag, hat az én vagyok! Vélemény, kri-
tika! En megirom! Ez az Gjsag most vagy egy
Playtime koppintas, vagy a hattérben egy olyan
ember all, aki onnét mar ismert (Ott voltunk
az alapitasnal, de -+, az utana
y kovetkezé
torté-
netbél
szerencsére kima-
radtunk... - Jack).
Na de ez most ték
mindegy! Tény, hogy a
lap tuti j6 Pubikak! Ezt elkonyvel-
hetitek, és maris szereztetek egy
eléfizet6t! Tartalmilag tokéletes! Minden, amit

m——

n egy fanatikus konzolos elképzelhet benne van.
) Alegelsé, és egyben véleményem szerint

a legfontossabb a sok végigjatszast segitd
leiras. Aztan a megjelené jatékokrol szolo
infok is jok! Chaetek! Jo, persze egy 6riilt
fanatikus jatékos igényeit kielégiteni nem
konnyi, de a konkurens lapok meg sem
kozelitik a PlayZone- t! Ha a PlayZone igy,
/| ebben a formaban marad, garantalom,
hogy az tuti nyer6 lesz a jatékosok koré-
ben. Egy jo terjeszt6t is talaltatok bennem,
mert én reklamozom ezerrel, igérem!!

Mit is lehet erre mondani? Na-
gyon 6riilok, hogy tetszett mindaz,
amit 6sszehoztunk, és 6riilok, hogy

JACK BESZOL:
Irjatok jo sok levelet a Grillo-nak,
mert kiildnben dsszeakad az alarcunk...
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g
t6l. Ezért multiplatformos a lap, és marad
is ilyen... - Jack). Els6k kozott vasaroltam az
orszagban ?z6ld dobozt?, valés és valotlanul
allitott hibai ellenére imadom, viszont elisme-
rem mas konzolok erényeit is. Na jo, a lényeg:
allitélag batran varjatok kérdéseinket.
SEGITSETEK!!! Nagyon bejénnek az autés
jatékok, plane kormannyal. Itt a probléma: a
Microsoft talan elfelejtette, hogy néhanyan
vasarolnak XBOX- t és mell6zték az (aranyat
ér6) valtozatos kiegésziték forgalmazasat. Je-
lenleg egy Saitek kormannyal nyomulok, nem
nagy megelégedéssel. Mégvalami: ha esetleg
Ti vagy az olvasok kozill néhanyan birjatok

a Colin 4-et megirhatnatok néhany idétoket
(Ausztral 1; 5 ; Japan 1;2; Svéd 1 ). Helyi
viszonylatban jot megyek (a LEGJOBBAT),

de komolyabb 6sszehasonlitasi alapom nincs.
Nos, azt hiszem ennyi ( Két napig kinlodtam a
rejtvényetekkel, remélem, kihtztok! ). Tébbet
megtudtam a kalandjatékokrdl, mint szerettem
volna.

ime itt egy megszallott ni olvasé, kinek
legnagyobb problémaja, hogy nem kap
Thrustmaster Nascar Pro Force Feedback
Racing Wheel kormanyt (bocs, hogy
megvagtam a levelet, de helyhiany miatt
muszaj). Aki tud ilyet itthon, az szdljon, és
tovabbitom. Kiildhetitek az id6eredménye-
ket is, hisz engem is érdekel, ki a legjobb
itthoni Colinos (ha komolyan érdekel ben-

akkor 6. h. k egy hazi
versenyt is, szerziink ra ajandékokat, meg
minden — Jack).

Széval nem fért be tul sok levél, ez késébb
még valtozhat, ha lesz ra igény (ahogy a
megjelenés is lehet majd havonta), ez is
rajtatok all. Varom tovabbra is a hozzaszo-
lasokat, mindenkitél, mindent. Nemsokara
ajbal talalkozunk!

Udvézlettel:
Grillo
grillo@playzone.hu
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