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©  Ha mast eléfizettek a PLAY Z0NE-ra, akkar nem kisebb nevet,
mint a FINBDING NENIE-t nyerhetitek meg ajandékbal s
* Nem kell mast tennetek, mint a PLAY ZONE kévetkezé 12 szamara
eléfizetnetek, és maris nagy eséllyel lndultok, hogy a pragram
PS2-es, XBOX—os, vagy Gamecube-aos verzigjat megnyerjetek'

Hogy tovébb fokozzuk az élvezetet, az elofizetak kozott kisarsolunk meg:

10 mozijegyet a FINQING NEMO egyedtilalls,
digiitdlis vetitésére, a Palace MIOM Park maoziba

- és természetesen itt a Iehehaség i
>y a FINBING NEMIB aiandakra... A
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PLAY ZONE

Sziasztok!

Koszontiink mindenkit a PLAY ZONE els6 szaméaban. Bizony nehéz a sza-
vakat keresgélni igy az elején, hiszen egyszerre rengeteg mondanivalénk
lenne, ugyanakkor még nem ismerjik egymast. Reméljiik ezen valtoztatni
fogunk, a PLAY ZONE mindennapi tarsatokka valik, melyet haszonnal for-
gathattok. Mindennapit mondok annak ellenére, hogy kéthavonta fogunk
talalkozni, olyan tartalmat igyeksziink dsszeallitani mely nem csak egy kis
konnyed olvaséasra elég. Ha beletekintetek a cikkeinkbe, meglathatjatok a
titkot, igazi nagy leirasok, végigjatszasok és guide-ok sorakoznak egymas
utén, melyek az adott idészak legnagyobb jatékairél széinak. Nalunk ke-
vés olyan jaték lesz, melybe csak belekapunk, ha a cimlapon talalkoztok
egy névvel, akkor biztosak lehetettek abban, hogy a lapban a jatekrol
komplett végigjatszast, vagy az aktualis szuperguide keretein beliil alapos
elemzést talaltok. Persze lesznek aprocska tippek-triikkok, és cheat-ek is
béven, de ez igy van rendjén.

Kovetkezzen tehat a PLAY ZONE els6 szama, jo szérakozast kivanunk
hozza.
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Kiadja a Cégterv Szolgaltaté Bt.
Postacim: 1325 Bp., Pf. 214
Tel./Fax.: 2397913
e-mail: playzone@cdgames.hu

Megrendelhetd kizéardlag a
szer meén, illetve
megvasarolhaté Budapesten és
vidéken a nagyobb konzol
tzletekben.

Megijelenik kéthavonta
Ara: 998 Ft

Terjeszti a
HIRKER Rt., Lapker Rt.
ISSN 1785-3591

A szerkesztéség cime:
Budapest, XIil. Lehel 4t 12.
lL.em/204
Tel./Fax: 2397913

Félfogadasi id&:
Kedd, Csutortok: 12-17h

Eléfizetési dij 1 évre: 4.990 Ft
Eléfizetési dij 1/2 évre: 2.495 Ft

Nyomdai munkalatok:
Kossuth Nyomda

A lapban megjelent széveges és
illusztrécidés anyagok atvétele,
masolésa, illetve Gjrafelhasznélasa
csak a kiadd engedélyével
lehetséges.

Cimlapon:
Prince of Persia
Sands of Time

PRINCE[OEIRERSIAY €
{THE|SANDS[OFATIME

A PLAY ZONE
kévetkezé szédma
2004 februar elején
jelenik meg.
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Metroid

ES

ZODIAC

A mobil jatékkonzol piac jelentés valtozasok elé néz., ennek egyik oka
a Portable Playstation, mely jov6 év végén jelenik majd meg, és

melybe elképeszté technikai Ujitasokat szandékoznak a fejlesztok
bezsufolni. A masik ok a Tapwave mar meg is vasarolhato
Zodiac névre hallgaté kis masindja. Az elsé elérendelt pél-
danyokat oktober végén kezdték kiszallitani, rogton két
valtozatban is, a Zodiac 1-est 32 MB mendriaval, a

Patrnereink voltak a
PLAY ZONE jelen széméban:

Automex Multimédia, Cenega
Hungary Kft, Ecobit Kft, Konzol
Studié, Nokia Magyarorszéag,
SevenM Hungary

Zodiac 2-t pedig 128 MB memodriaval. A kis gé
a Palmok legjobb tulajdonsagait vonultatja

fel, mikdzben a gép felépitése és kialakitasa
féleg egy célt szolgal, hogy minél élveze-
tesebben tudjunk vele jatszani. A kijelz6je
480X320 pixel méretl, és 65.536 szin meg-
tésére képes. Az ATI Imageon grafikus vezérl
FatHammer X-Forge grafikus motor segitségé:
minéségl 3D grafikdkat képes futtatni.
olyan funkci¢ ellatasara képes, amit a
késziilékeknél eddig megszoktunk,
Word  kompatibilis dokumen-
irhatunk vele, de ezen kiviil le
MP3 zenei allomanyainkat.

A Bluetooth technoldgia segit-
ségével vezeték nélkil tudunk
kapcsolatot kiépiteni masik Zodiac-al,
vagy a szamitégéptinkkel. A késztilék
megvasarlasakor rogton két jatékot is
kapunk, ezek a Stuntcar Extreme cimi
3D autds program, és az AcisSolitaire
cimd logikai jaték. Néhany izelité-
be a tovabbi varhato jatékok kozil:
Tony Hawk'’s Pro Skater 4, DOOM
Il, SpyHunter, Duke Nukem Mobile,

P

jeleni-
ésa

vel konzol
Minden
handheld
példaul
tumokat
tudja jatszani az

6,

R visszanaras

Sokszor nem csak a valé élet lehet
hatassal a jatékokra, hanem forditott
eset is elallhat. llyen példaul, ha egy
sikeres jatékbol filmet készitenek. Vagy
egy neves autés cég egy jatékban ta-
lalhaté modell alapjan elkésziti annak
valés masat. Most pontosan ez tortént,
ugy latszik, hogy a Halo mania nagy
hatassal volt a Peugeot tervezéire.
Egy biztos, hogy a legtjabb koncepcio
autéjuk le sem tagadhatja a Warthog-
gal valo rokonsagot, talan csak a
texturakat rontottak el egy kicsit a fiuk,
de ezt azért elnézziik nekik...

VARGSZOBA

Playstation 2 megjelenések:

Mafia — 2004. januar 16.

Conan: The Dark Axe - 2004. januar 16.
Bombastic - 2004. januar 16.

Agquanox 2: Revelation - 2004. januar 31.
I-Ninja - 2004. januar 31.

Sniper Elite - 2004. januar 31.

Pilot Down - 2004. januar 31.

McFarlane's Evil Prophecy - 2004. januar 31.
Pitfall Harry - 2004. januar 31.

Headhunter: Redemption - 2004. januar 31.
Sonic Heroes Action - 2004. januar 31.

MX Unleashed Racing - 2004. januar 31.
This is Football 2004 - 2004. januér 31.
NFL Street - 2004. januar 31.

R-Type Final - 2004. januar 31.

Flipnic - 2004. januar 31.

X Box megjelenések:

Mafia - 2004. januar 16.

Conan: The Dark Axe - 2004. janudr 16.
NHL Rivals 2004 - 2004. januar 24.
Dragon'’s Lair 3D - 2004. januar 31.

Sniper Elite - 2004. januar 31.

Pilot Down - 2004. januar 31.

Pitfall Harry - 2004. januar 31.

Apocalyptica - 2004. januar 31.

Sonic Heroes - 2004. januar 31.

LMA Manager 2004 - 2004. januar 31.

MX Unleashed - 2004. januar 31.

NFL Street - 2004. januar 31.

Headhunter: Redemption - 2004. januar 31.
Urban Freestyle Soccer - 2004. februar 06.
Legacy of Kain: Defiance - 2004. februar 06.
Rogue Ops Action - 2004. februar 06.
Unreal II: The Awakening - 2004. februar 07.
Zanzarah: The Hidden Portal -

2004. februar 13.
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HIREK, UJDONSAGOK

S5 HIREK, INFORMACIOK, TENYEK, ERDEKESSEGEK A KONZOLOK VILAGABOL

X V5ALOUR'S GATE DARK ALLIANCE II.

AVALON INTERACTIVE 2004. FEBRUAR

Az 6sszes platformon ez idaig hatalmas népszeriiségre szert tevé
Baldurs Gate legujabb epizddja, a Dark Alliance Il nem fog idén meg-
jelenni - kozolte az Interplay. Pedig a fejlesztés jol haladt, és a tervek
szerint idén novemberben mar a boltok polcaira is kertilt volna az
RPG sorozat legtjabb tagja, &m most mégis csalédnunk kellett.
Az okokat ugyan nem indokoltak, am a hattérben va-
|6szindleg a kiadoval folytatott vita allhat, hiszen az
el6z6 fejlesztésbol semmilyen pénzt nem kaptak,
igy azonmad ki is valtak a Vivendi védészarnyai alol.
Szerencsére komoly halasztastél nem kell tartani, am
a Jézuska igy sem lopakodhat a fa ala a DA 2-vel,
mivel legkorabban februarban ériilhetnek az Xbox,
illetve PS2 tulajdonosok a megjelenésnek.

 DEAD MAN’S HAND
2004. MARCIUS

Habar a vadnyugati torténetek iranti
igény manapség kissé hattérbe
szorult - f6ként a megfeleld filmek
hianya miatt - am a jatékok, és féleg
a konzolok vilagaban ténylegesen
hianycikknek minéstilnek - de csak

a Dead Mans Hand megjelenésig! A
marciusban debiitalé Xbox-alkotas
ugyanis a véres és kegyetlen ,Old
West" belsejébe kalauzol el benniin-
ket, mégpedig bels6 nézetes akcio-
jaték formajaban, ahol — meglepd
madon — rank osztottak a megtisztelé
feladatot, hogy szamoljunk le a leg-
veszélyesebb banditak csoportjaval,
a Kilencekkel. A program az Unreal
felturbézott grafikai motorjat hasznal-
ja, ennek kovetkeztében lélegzetelal-
lit6 vizualis élményben lehet résziink,
mikdzben a kor 6sszes hires fegyve-
rének tarat beleereszthetjiik a rosszfi-
ukba, kivéve a bonusz palyakon, ahol
gyorsasagunk és pontossagunk he-
lyett a pokerasztalon kell megvivnunk
csatainkat. Ha pedig mindez nem
lenne elég, akkor akar kettéosztott
képerny6 elétt nyomulhatunk végig
baratainkkal cooperative modban a
husz kiildetésbél allé kampanyban.

2004.MARCIUS

ELECTRONIC ARTS

Ki ne ismemné James Bondot (a Word helyesiras-ellenérzéjén kiviil)? A nul-
la-nullas tgynok kalandjai mar évtizedek 6ta lazban tartjak emberek millidit,
és bar manapsag mar talalni sem lehet nala laposabb filmet, a készitok
mégis tovabb nyomijak az Uj részeket, akarcsak jaték fronton. Persze a

- £ jaték részen van még
mit behoznia, hiszen
egyetlen igazi nagy
atit6 siker sem flizédik
anevéhez, hacsak a
nemsokara kiadasra
kertil Everything or
Nothing nem mossa le
| eme szégyenfoltot Bond
i} urasagrol. Grafikailag
mindenesetre valészi-
niileg nem lesz okunk
| panaszra, hiszen a ké-
szitbk igéretei szerint az
akcio dus részek telje-
sen moziszertien lettek
megtervezve, amolyan
Max Paynes belitéssel,
kiils6 nézetbdl. Termé-
szetesen ez(ttal is a
legmodernebb technika
all rendelkezéstinkre,
no meg husz kiilénb6z6
I6fegyver, hogy sikerrel
szamoljunk le ellen-
ségeinkkel, és ismét
megmentstik a bajba
jutott vilagot.

EEETE23D. > PSI-0PS: THE MINDGATE CONSPIRACY

MIDWAY 2004. MAJUS

A Psi-Ops the Mindgate Conspiracy-ban egy kiilénleges osztag ve-
zet6jeként kell bevetniink magunkat a kiizdelmekbe. Csapatunk k-
I6nlegességét az adja, hogy a megszokott fegyverek mellett mindenki
rendelkezik rengeteg specialis Pszi-képességgel, amelyek miatt a
MidWay uj projektje igazan eredeti programnak tiinik, mar elsé latas-
ra is. Kuldnleges képességeink kozott rengeteg kiilonbozé hatasu
forma létezik: az egyszerti telepatiatol kezdve, a specialis aurakon at,

egészen az ellenség ira-
nyitasaig. Sajnos a jaték-
rél nem tul sok informacié
jelent meg eddig, illetve
képeket is csak a kezdeti
stadium screenjeibél
valogathatunk, emiatt a
grafikarol egyelére feles-
leges lenne sz6t ejteni.

Egy biztos, a
remek otlet, ha
igényesen kiala-
kitott latnivaléval,
Osszetett, de
iranyithato jaték-
menettel parosul,
akkor kénnyen
kultuszdarabba

| valhat...
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¥ FORBIDDEN SIREN
2004. MARCIUS

A horror kelendé mifaj, filmek, konyvek és
persze jatékok terén is. Aki csipi ezt a katego- célja, és miért pont itt szabadult ra a vilagra.

e A jaték alkot6i fékeént a tokéletes borzongasra
épitenek, éppen ezért szépen megtervezett,
realisztikus grafikai, illetve specialis hangha-
tasokra szamithatunk. Kis adalék arrél, hogy
mi is var rank: Japanban, ahol a program mar
megjelent, a televiziékban jatszott reklamjat
a sziil6k tiltakozasara a Sony levette a képer-
ny6rél. Reméljiik a jaték is hasonléan durvara
siker(l, erre azonban még egy picit varnunk
kell, hiszen az eurépai megjelenés a jov6 év
marciusaban esedékes.

kideritsiik, hogy a mitikus gonosznak mi is a

riat, annak nagy oromet okozhat hamarosan

a Forbidden Siren, amely stilusat tekintve ka-

landjaték, rengeteg akcioelemmel fliszerezve.
Egy kis japan varosban szabadul el lassan, de
biztosan a pokol, mindenkit megmagyarazha-

tatlan rettegés tolt el a varoskaban.

A mi feladatunk pedig mi mas is lehetne,

mint hogy a sotétsegben megtalaljuk a fényt,

3 FULL SPECTRUM WARRIOR
2004. JANUAR

" az amerikai hadsereg részére készitették
el a programot, amelynek aztan elkezdték
| fejleszteni a pc-s és az xboxos verzidjat
3 is. Szintén a jaték kvalitasat jelzi, hogy az
amerikai E3 jatékbemutaton két dijat is
begydijtott, a legeredetibb jatékotlet és a

% legjobb szimulator biiszke tulajdonossa

8 valt, véleményem szerint nem is vélet-
lenil...

Ki ne szeretne — féként gyermekkoraban
— igazi kommandéssa valni, gyors, profi, preciz
és technikai csodaktol hemzsegé akciokban
részt venni? Nos, aki hasonléan érez, annak
érdemes figyelnie és varnia a Full Spectrum
Warriorra, amely januarban jelenik meg, és egy
igazi konzolos ,Swat” lesz, azzal a kiilonbség-
gel, hogy itt klilénb6z6 varosokban tehetjik
csapatunkkal tiszteletlinket, és a varosi hadvi-
selés Osszes csinjat-binjat bevethetjiik a gaz

PS2, XB

CODEMASTERS

A konzolok szamara van egy-két olyan stilus,
amely nem igazan fekszik nekik, és igazan
nagy kereslet sem lenne ra. Az egyik ilyen
kategoria a focimenedzser, amely a PC-ken
igencsak népszeri téma, gondoljunk csak
az Angliaban minden rekordot megdonté
Championship Manager sorozatra. Nos, Ps2-
6n és Xboxon nincs tul nagy kinalat ezen a
részlegen, kivételt talan csak az LMA évente
megjelend részei képeznek, amelyek meg-
lepéen nagy sikereket érnek el vilagszerte.
Ideje volt tehat valami djjal elérukkolni, ezért
nem meglepd, hogy a fejleszték mar j6 ide-
je dolgoznak a 2004-es részen, amelyben
vadiuj kezel6feliilet, realisztikus jatékmaodok,
hatalmas statisztikahegyek, és amolyan k-
Iénlegességképpen alomcsapat és fantazia
modok is varnak rank.

@ R'dale
@ Hoool

29 sWarner

5 Dugout Options

A Playlogic belehtiz

A jatékok fejlesztésével és kiadasaval
foglalkozé Playlogic bejelentette, hogy
az eddigieknél is tobb pénzt, nagyjabol
15 millié eurdt szannak a jovo évi fej-
lesztésekre. JOVG év februar-mércius
koriil harom sajat fejlesztési jatekuk

is megjelenik, ezek & Cyclone Circus
(PS2), Xyanide (Xbox Live / GBA/
N-Gage / mobilok), és az Airborne
Troops (PS2). Ezeken fellil tobb kiilsé
fejleszt6 jatékat kiadjak jovére. Ezek
kozil az egyik, a francia Widescreen
Games Inuits cim( kaland-akcio jatéka,
mely jov6 év végén jelenik majd meg.

A Whitescreen a Project Snap munka-
cimen futé jatékon dolgozik gézerével,
mely PS2 Online, Xbox Live platformok-
ra készl. A Plalogic-nal gondolnak a
kovetkezd generacios konzolokra is, a
nemrég bejelentett Portable PlayStation
(PSP)-re maris tobb jatékot fejlesztenek.

World Championship Rugby

Az Acclaim Ujra beer6sit, ennek elsé
jele a World Championship Rugby, mely
Playtstation-re, és X-Box-ra is megje-
lenik jové év marciusaban. A jatékot a
Swordfish Studios — Anglia egyik leghi-
resebb fliggetlen csapata - fejleszti, és
az a szandékuk, hogy jatékuk legyen
az Uj viszonyitasi alap a sportjatékok
korében.

Késziil a Terminator 3: Redemption
Még alig jelent meg a Terminator 3:

The Rise of the Machines, az Atari maris
bejelentette a kovetkez6 Terminator uni-
verzumban jatszodd programjat. A jaték
szintén a harmadik rész eseményeit
dolgozza fel, de sokkal b6vebb betekin-
tést nyujt majd a részletekbe, olyan he-
lyekre is eljuthatunk, melyekrél esetleg
csak megemlités szintjén jelentek meg
a filmekben. A programot a Paradigm
Enternainment fejleszti, X-box-on és
Playstation 2-6n jelenik meg jové nya-
ron. A hir érdekessége, hogy a Rise of
the Machines lemezén megtalaljuk a
folytatas jatszhaté demojat.

Eidos — Quazal egyiittm{ikodés

A Quazal bejelentette, hogy hosszu tavi
egylttmikodésbe kezdtek az Eidos-

al. Ennek els6 lépcséjeként az Eidos
megvasarolta a Net-Z elnevezésti online
tobbjatékos technoldgiajukat, melyet
két készl6 jatékukban mar biztosan fel
fognak hasznalni. Ezt tovabbi jatékok
kovetik majd, melyekrél hivatalos beje-
lentéseket szandékoznak tenni a kovet-
kez6 egy-két honapban. Az biztos, hogy
ez a technoldgia felhasznalhaté mind

a Playstation 2, mind az X-Box jatékok
esetében.

v
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= NIGHTSHADE
NEM ISMERT

. *
PS2, - = SONIC HEROES
Lara megalkotésa 6ta tudjuk, hogy

SEGA 2004. FEBRUAR a kozdnseg a virtualis leanyzokat is
komalja, féleg ha a megfelel6 helyen,
megfelel6 médon domborodnak. Nos,
ami a NightShade-et illeti — melynek
a fészerepl6je sem a tul ottségé-
rél lesz hires -, egy kivalo verekedés
anyagrol van szo, az biztos. Fel-
adatunk a hélgyemény bérébe bujni
és a vilagot fenyeget6 kiilonb6zé
szornyekkel és démonokkal meg-
kiizdeni. A Sega Uj
projektjében a Fold
¥ megmentése végett

inditott harcunkban
p rengeteg fajta kombot
és harci technikat
i bevethetlink, sét,
~ ezeket kombinalhatjuk is
L egymassal. No meg a beszerzett vardzscuccokkal is, ame-
lyekre sziikséglnk is lesz, hiszen a pokol teremtményeit
\ sem kell félteni. Hatalmas verekedésekre szamithatunk,

b ha egyszer megjelenik a jaték, mivel ez idaig semmilyen
kiadasi informéciérél nem hallhattunk.

A Sega leghiresebb és egyik legrégebbi arca kétség kiviil Sonic, aki
talan a Nintendo Mariéjat kivéve a legismertebb arc széles e vilagon
— igaz csak jatékfronton. Persze 6t is megérintette a 21. szazad sze-
le, igy a kezdeti par palyas, egyszer( kis program ma mar ésszetett
jatékmaddal és rengeteg szerepl6vel rendelkezik. A Heroesben mar
négy csapat tizenkét féhésével indulhatunk neki a kiizdelmeknek, de
nem csak egyedil, hiszen az uj Sonic féként a tobbjatékos modra
van kihelyezve. Magatdl értetédd, hogy rengeteg misszié és bonusz
palya is var rank, igy aztan a j6 6reg féhdssel és tarsaival élvezetes
és hosszu jatékra szamithatunk. Ami pedig a legjobb, hogy mar
varnunk sem kell ra tul sokat, hiszen a megjelenés a joévo év elején
esedékes.

= R-TYPE FINAL
= FLIPNIC

2004. JANUAR

Mi is lehetne izgalmasabb egy
konzolos flippernél? Talan a koz-
kedvelt horgaszprogramok férnek
# | még be eme magasztos sorba,
bar igaz, ami igaz a mostani
flippereknek mar kilon torténe-
tik van, teljesitend6é missziok
hada lepi el az asztalt, magatol
értetédéen gyonyorii grafikai
asszisztencia mellett. Nincs ez
masképp a Flipnicnél sem, ahol valtozatos kildetések, tablak és
zenék gondoskodnak szérakozasunkrol. Vadaszhatunk uféra, meg-
menthetjiik a kihalastdl a flamingékat, mindezt szépen megtervezett
vizualis effektusok mellett, de lehetéségtink nyilik a tébbjatékos mod
kihasznalasara, illetve bonuszpalyak keresésére is.

jelent
meg az
els6é R-Type jaték,
i amely akkor kimon-
dottan sikeres karriert futott
be, am aztan j6 par évig nem
hallhattunk réla. Az utébbi két-
harom évben azonban divat lett
a régi sztarok modern kori val-
tozatét elkésziteni, igy a jo éreg
akciojaték is erre a sorsra jutott.
Kérdés persze, hogy a mai ellen-
felek ellen milyen eredménnyel
veheti fel a versenyt. Az igéretek
alapjan egy kellemes akcié-szi-
mulatort kaphatunk a jové év
elején kézhez. Tébb mint szaz
2004 TAVASZ hajo, melyekhez rengeteg fegyver és kiilénbzé navigacios rendszer,
és persze tetszetds kiilcsin tartozik.

ISLE OF MAN TT SUPERBIKES

Y 0001033

i Egy ritka darab
készliltérél szamol-

hatunk most be, a POOL PARADISE

Jester Interactive
boszorkanykony- IGNITION ENT. 2004. MARCIUS
héjaban ugyanis
egy érdekes
motorszimulator
késziil, amelyben
otven licenszelt ver-
senyzével, no meg
motorral allhatunk
rajthoz, tobbféle ja-
tékmaodban.

Az igazi kiilénleges-
ség persze a tobbjatékos mod, hiszen akar egymas ellen, akar koopera-
tiv médban indulhatunk neki a futamoknak. Szintén érdemleges tényezé
a karriermod, ahol minél fentebb kell kertilntink a ranglétran, de szdl-
hatunk az 6sszes hivatalos palya jelenlétérdl is, magyarul, aki szereti a
stilust, az készuljon nagy erébedobassal a tavaszra, mert személyében
a hianycikknek szamitd stilus egy igényes darabjara szamithatunk.

M&,&&@?
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Néha komolyan elgondolkozok rajta, hogy a fejleszték hogy tudnak
olyan agyament jatékokat kitalalni, melyeknek sem a koritése, sem
maga a témaja nem igazan illik be a stilus berkeibe. Ennek ellenére
meglepden nagy rajongétaborokra tesznek szert, igy aztan hirértéke
van a Poll Paradise készliltének is. Az alapkoncepci6 szerint egy
trépusi szigeten jatszhatunk kiilénb6z6 szerencsejatékokat, jorészt
biliardot, dartsot, kartyajatékokat és egyéb emeletes marhasagokat.
Hogy az izgalomrol
is gondoskodjanak,
mindez egy hatal-
mas verseny égisze
alatt zajlik, hiszen
rajtunk kiviil még
harmincan térnek

a pénzdijak felé,
amelyekért sok-sok
fordulén &t kell kiiz-
7| deniink a kiilonb6z6
er6sség( ellenfelek
ellen.




RICHARD BURNS RALLY
2004. MARCIUS

4Haijtl jobbra” — z(ig a navigator kiéltasa a mar
szinte totalkaros Subaru vezetéfiilkéjébdl, ha-
marosan gépiinkon is. Egyre inkabb kozeledik
ugyanis a Richard Burns Rally allapota a vég-
leges verzidhoz, amelyben az igéretek szerint
minden eddiginél jobb iranyithatésag kocsikkal,
részletes és valésaght palyakkal, no meg a
legnagyobb autémarkakkal is talalkozhatunk.
Hangzatos igéretek ezek, de hogy mindebbdl
mi is valik valéra, az majd csak a kés6bbiekben
dertl ki, addig is nézzé-
tek meg az el6zetes
képet, amely
bizony csak jot
igér.

= SHINING SOUL Il

2004. TAVASZ

boy jaték cserélé

A Game Boy Advence-re mostanaban egyre
kevesebb igazan (ités darab jelenik meg,
szerencsére most ismét egy nagyobb fej-
lesztésrél szamolhatunk be. A Shining Soul
masodik része egy igazi szerepjaték, kissé
ugyan diablés beltéssel, am a fejlesztok ezt
nem is tagadjak, szerintlik ugyanis nem szé-
gyen a jobbtdl ellesni valamit, féleg ha az
nem is jelent konkurenciat. A grafika persze
nem ugyanaz, mint PC-n, &m azt hiszem,
maximalisan kihozzak beléle, amit a kis gép
bir. Az els6 részhez képest harom uj karak-
terrel szamolhatunk, a ninjaval, a varazslo-
val és a pappal, no meg sok-sok Uj palyaval,
kuldetéssel és varazstarggyal.

MICROSOFT

Hamarosan egy igazan (it6s, Xboxra
készlil6 szerepj is ¢
lehetiink, koszénhetéen a legujabb

. Microsoft-kiadvanynak, a Sudekinek.

f at kalandozasaink soran, mivel a

- SUDEKI
2004. MARCIUS

A hatalmas vilagban jatsz6dé RPG-ben
négy kiilonboz6 karakterrel indulhatunk
\ neki felfedez6 utunkra, ahol t6bb mint
* szaz fajta ellenséges teremtmény-
nyel, és rengeteg intelligens
NPC-vel talélkozhatunk. Aprop6
vilag. A fejleszt6k igérete szerint
igazi vizualis orgazmust élhetiink

grafikai motornak készénheten az

egész kilsé moziszer( kulcsint kap, a
nagyobb akciéknal specialis kamerané-
zetekkel és lassitasokkal. Nincs is mar

olyan messze az a marcius..

KONAMI

Bar a GameCube nem nevezhet6 a
Nintendo legsikeresebb darabjanak,
am néhany exkluziv jaték sokat dobhat
népszerliségén. Ezzel kecsegtet a
Metal Gear sorozat legujabb tagja, a
Twin Snakes, amely kizarélag GC-n jelenik
meg. Ezt a részt is az eredeti sorozat kiagya-

2004. APRILIS

16ja Hideo Kojima
késziti csapataval,
a masodik rész picit
atdolgozott grafikajat
viseli ruhaként, ren-
- geteg Uj otlettel meg-
\ tamogatva. Aki esetleg
nem ismerné a nagy
| Greget, annak elég
/] réla annyit tudnia, hogy
fantasztikus kilcsinnel,
kénnyen elsajétithatd
iranyithatésaggal, és dsszetett

sz6, amely nem utolsé sorban az évek alatt
rengeteg dijat és elismerést gydjtott be. A meg-
jelenés ugyan még kicsit tavolrdl tekintget rank,
am tirelmetlenkedni semmi okunk, hiszen a
Konami nem az a csapat, aki félkész anyago-
kat adna ki a kezébdl, igy megéri az a kis id6,
a bugmentes és kinlédasmentes élményért.

A Radica UK Ltd. — a Gamester ké-
szit6i — ujabb GBA kiegészit6t hoztak
forgalomba, talén az eddigi legpraktiku-
sabbat, abbdl a kategériabdl, amire azt
mondjuk: hogy lehet az, hogy ez eddig
nekem nem jutott eszembe? A kis kiityl
lehetévé teszi, hogy harom cartridge-
ot a cd valtéhoz hasonlé
modszerrel taroljunk, és
lejatsszunk, azaz nem kell
folyamatosan cserélgetniink
a jatékokat. A kiegészité
9.99 font, remélhetéleg
hamarosan nalunk is kap-
hat6 lesz.

Glass Rose — Eurépaban hamarabb

A Capcom bejelentette, hogy a Glass
Rose j6v6 év elején megjelenik Euré-
paban, az Egyesiilt Allamokbeli megje-
lenési idépontrél még nem dontottek. A
szerencsés japan jatékosok mar javaban
toljak ezt a horrorisztikus elemekkel
teletlizdelt kalandjatékot, melyben egy
Takasi Kagetani nev(i kezd6 Ujsagird
bérébe kell bujnunk, aki egy szép napon
visszakerll az idében. Hogy pontosan
mikorra, és hova, ezt kell szép lassan
kideriteni, és amikor ez megvan, akkor
jon a két f6 kérdés tisztazasa, egyaltalan
hogyan tortént mindez, és vajon miért?

Az R: Racing Evolution kiadét talalt
Eddig kétséges volt a jaték eurépai meg-
jelenése, de szerencsére a Namco meg-
egyezett az Electronic Arts-al, igy jovo
év marciusaban vigan mar nyomathatjuk
ezt a nagyon igéretesnek tind autés
programot. A jatékban 35 licenszelt auté-
val versenyezhetiink majd 14 pélyan, de
akinek a sima versenyezgetés nem elég,
az egy 'Race Life' elnevezésl maddot is
vélaszthat, melyben egy rendkiviil izgal-
mas torténet fészereplivé valunk. A ja-
ték megjelenik minden létez6é konzolon.

Shantae folytatas késziil

A WayForward Technologies bejelen-
tette, hogy szépen elkezdték a Shantae
folytatasanak fejlesztését. A Shantae

- 2D platform programként - a GameBoy
Color egyik legsikeresebb jatéka volt.

A program féhése Shantae egy ifj
hasténcos dzsinn, aki 4t tud valtozni
mindenféle furcsa lénnyé, ezaltal renge-
teg kilonleges képességhez jutva. Ezek
példaul a replilés, asas, maszas, Uszas.
A jaték soran atvaltozhatunk tobbek
kozott elefantta, majomma, vagy esetleg
hableannya. Shantae ellenfeleit a haja-
val teszi artalmatlanna. A jatékos a tor-
ténet igj mellett tobbj; )
kiizdelemben is részt vehet, akar harom
mas jatékossal egyditt.

v
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Kiadé:
Microsoft Game Studios
Fejleszté:
Bungie Studios
Honlap:
http://halo.bungie.net
Megjelenés:
2004. marcius

¥ ELOREJELZES
+

Rengeteg az Ujitas, igazi masodik
rész lesz, nem csak egy kipofozott
véltozat Xbox Live tédmogatassal

Nagyon erésen nyomul a konku-
rencia, remélhetéleg nem csap at
kapkodasba a fejlesztés

Master Chief neve az Xbox tulajokban kelle-
mes bizsergést ébreszt, de masoknak is bizo-
nyara ismerés ez a zold pancélos szuperka-
tona, aki szép lassan a gép ,kabalajava” valt.
Bizony, ha a Microsoft masinajat megemlitjiik
valakinek, akkor tiz emberb6l nyolcnak bizto-
san O ugrik be. Hogy ez az arany még tovabb
javuljon - no meg persze a rajongok kedvéért
-, mar olyannyira gézerdvel készill a folytatas,
hogy hamarosan napvilagot is lat. Mar nem kell
tehat sokat aludni, hogy a Covenantok legfébb
ellenségének bérébe bujhassunk ... ismét.

Ugy gondolom a Bungie megcsinalta a
szerencséjét a Haléval. No nem mintha
el6tte nem lettek volna ismertek,
hiszen mar jo tiz éve a szakma-
ban vannak. 1991-ben alakultak
meg és olyan sikereket tud-
hatnak maguk mogétt, mint
a Marathon-trilégia vagy az
elsé ket Myth-jaték. Mégis
amikor az els6 képek és
animacink elterjedtek a
vilagon ugy négy éve a
keész({il6 Halérol,
egyszeriben min-
denkinek leesett,
hogy ezek a sracok
keszlilnek valamire.
Az akkori viszony-
latban egyszer(ien
hihetetlennek tint,
hogyv ezt meg lehet
csinalni. Az csak olaj volt a
tlizre, mikor a Microsoft felvasa-
rolta a Bungie-t &s bejelentették,
hogy a Halo bizony Xbox exkluziv
lesz. Volt nagy felhordiilés, féleg a
PC-sek részérél, de Macintosh hivék
is értetlendl alltak, hiszen az addig
mondhatni 6k voltak a kedvezményezettek a
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3> KEszUL AZ X-BOX LEGSIKERESEBB
JATEKANAK FOLYTATASA. VIASTER CHIEF

UJRA AKCIOBA LEP...

platformok kézott. Raadasul a sajto is kétkedve
fogadta a Iépést (sét allitolag még egyesek

a Microsoftban is), mondvan, hogy egy FPS
konzolon Ugysem lehet olyan (itéképes. Ezt
csak tetézte, hogy a soron kévetkezé E3-n a
Halo prezentéacidja kis hijan kudarcba fulladt,

a tesztgép be se akart bootolni, amikor meg
nagy nehezen sikertilt akkor komoly framerate-
problémak adddtak. A jaték azonban végiil két
éve mégis megjelent és hihetetlen nagy siker
lett. Azéta tobb mint harommillié példany fo-
gyott beldle és par hénapja megjelent a varva
vart PC port is. Ma mar mindenki tudja mi is az
a Halo, és ez azért kicsit annak is kdszénhetd,
hogy oly sok sz6 esett réla az elmult években.
Gondoljunk csak azokra az esetekre, amikor
maguk a rajongok keltették fel a figyelmet.

Az egész vilagot bejarta a Warthog-jump vi-
deo, amikor a jatékban hasznalatos jarganyt
nem rendeltetésszer(ien a levegébe kiildik egy
jol iranyzott I16véssel, kihasznalva az (ités fizi-
kai modellt. De ott van a High Speed Halo is,
amiben autépalyan szaguldoé autékban kétnek
Ossze két Xboxot lelkes fiatalok az ablakon
keresztll lengedez6 link kabellel, csak hogy
nyomjanak egy multiplayer meccset a kedvenc
jatékban.

Szdval nem is lehet megkérdéjelezni a folyta-
tas létjogosultsagat, amely bizony mar nincs is
olyan messze. Az eredeti tervek szerint mér az
idén megjelent volna, am a fejlesztok ezuttal
semmit sem biznak a véletlenre, tudjak, hogy
nagy a tét (az el6z6 rész is a feszitett hatar-
id6 miatt kellett, hogy korabban megjelenjen,
ugyanis az Xbox debdtalasakor ott kellett len-
nie az els6 megjelenések kozott). Fokozatosan

szallin-
goznak az
infomorzsak
a Halo 2-rél, mar
tobb képet is
kaptunk, am az
eddigi legnagyobb
bomba az idei E3-n
robbant, ahol egy

8 perces animaciot
mutattak be a Mic-
rosoft-standon, ami
teljes egészében a
jaték egy kiragadott
palyajat mutatta be,
valds idében. A f6hés
természetesen ezuttal
is Master Chief, aki
éppen a foldre érkezik
meg, egész pontosan New Mombasa varos-
aba, amelyet a Covenantok tartanak ostrom
alatt. Az egész varosban a kaosz uralkodik, a
sebesiilteken atvergédve egybdl a csata kel-
16s kbzepébe csdppentink. Egy hatalmas tér
tarul a szemiink elé, ahol rendesen zajlanak
az események. Rengeteg ellenfél minden-
felé, a katonak elkeseredett harcot vivnak,
fegyverropogas és robbanasok hallatszanak
mindenhonnan. Héslink persze nem tétlen-
kedik sokaig, hamar nekikezd az ellenfelek
apritasanak. El6szor csak kézifegyverekkel,
majd talal egy sokkal hatékonyabb eszkozt,
egy gépagyut. Ezutan kapunk egy kis izelitét a
warthogozasbdl. Sokkal tdposabb fegyvert ka-
pott a jarm(, azonban a Covenatok ellen ez is
kevésnek bizonyul. Egyszer csak az egyik Uj-
fajta ellenség egy Brute vet véget a furikazas-



nak, egyszerlien kikapja a sofért a vezetdlilés-
bél. Par perc mulva ugyanez forditva jatszédik
le, Master Chief rangatja ki a szembejévo
Ghostbdl a vezetdjét. Mar az elsé par percbél
kittinik, hogy az egyik legfontosabb dolog
rendben lesz, ez pedig a hangulat. A késziték
elarultak, hogy ez a palya nem feltétlen ilyen
formaban szerepel majd a jatékban, hiszen ezt
csak a bemutaté kedvéért hozték 6ssze, de va-
l6szin(ileg felhasznaljak majd a készités soran
és taldlkozunk majd ismerds részekkel.

A sztorirdl sokkal tobbet még nem tudni, az
egyelére még hétpecsétes titok. Azonban sok
mas kiderl, példaul az, hogy Chief mar két
fegyvert is tarthat a kezeiben (természetesen
egyet-egyet) és ezek a készitok igérete sze-
rint akar kilonbézéek is lehetnek. Ki tudunk
majd tekinteni a sarkokon, ami mindenképpen
hasznos funkcio, ha nem akarunk ajtostol

a hazba rontani. Lesznek természetesen Uj
jarganyok is, példaul tébbfajta Warthog, am
ami ezzel kapcsolatos és demdban is sze-
repet kap az az, hogy a tarsaink is tudnak

mar vezetni, neklink elég lesz az ellenfelekre
figyelni. A mesterséges intelligencia amugy is
rengeteget fejlédik majd. A katonaink sokkal
Osszehangoltabban dolgoznak, képesek lesz-
nek tereptargyakat hasznalni, hogy fedezékbe
bujhassanak, példaul egy asztalt felboritani,
az ellenfelek pedig sokkal taktikusabbak lesz-
nek, akar csapdaba is tudnak majd minket
csalni. Ehhez rengeteg Uj mozgast is tudnak
majd, igy, mint maszni, ugrani, guggolni, nem
art majd évatosnak lenni. Persze lesznek Uj
fegyverek és még tobb helyszin (a foldon kiviil
még egy holdbazisrél meséltek a fejlesztok,
valamint alacsony gravitacioju palyakrol). A
kérnyezet egy része lerombolhato lesz, ab-
lakokat, ajtokat szedhetlink majd cafatokra,
s6t az ellenfelek ki is hasznaljak majd ezt, és
6k is rombolnak, hogy kénnyebb célpontta
valjunk. El6fordul majd, hogy a s6tétben lam-
pakkal keresnek majd minket, ilyenkor Chief
ki tudja majd 16ni a fényeket, hogy a sotétben

koénnyebben boldogulhasson. Természetesen
az Xbox Live-rol sem feledkeztek meg a ké-
sziték, allitasuk szerint minden eddigi ilyen
irany élményiinket nyugodtan elfelejthetjiik,
innentdl kezdve ez lesz az etalon. Az eddigi
multiplayer-moédozatok maradnak (Oddball,
Race, Slayer, CTF, ...), de Ujak is érkeznek,
amirdl nagyon titokzatoskodnak a Bungie-sok.
Ez egyébként igaz a jaték egészét tekintve is.
Nagyon lassan csépdgnek az informéaciok a
Halo 2-rél, és Uj képeket is fukarkodnak be-
mutatni. Persze valahol az 6ket is meg lehet
érteni, hiszen nagyon kiélezett a verseny, elég
nagy a konkurencia (elég, ha a Doom 3-ra vagy
a Half-Life 2-re gondolunk), senki sem akarja
kiteriteni a kartyait elére. Meg aztan ez a mi
érdekeinket is szolgalja, hiszen annal nagyobb
lesz majd az élmény, mikor majd megjelenik a
jaték, hiszen nem az unalomig ismert dolgokat
latjuk majd viszont. Ami viszont lesz(irheté a
kozkinccsé valt anyagokbol, féként a fent emli-
tett E3 prezentaciobdl, hogy rendkiviil sokat
fejlédott a grafika. Igen
impozans fény-arnyék
hatasok lesznek, amire
kiilén nagy hangsulyt
fektetett a brigad, vala-
mint tovabbfejlesztett
bump mapping
rendszer jellemzi

még a vizualitast.

Mint ahogy azt mar
fentebb emlitettem,

az elso rész fejlesz-
tése eredetileg PC-re
és Mac-re indult, aztan
az omindzus felvasarlas
utan kellett az egész
kédot atemelni Xboxra.
Nos, a Halo 2 mar alap-
bol erre a gépre készill,
ugyhogy jobban ki is tud-
jék aknazni a lehet6ségeit,
a kodot is vjrairtak.

<<< MASTER CHIEF NEM TUD
PIHENNI, MOST EPPEN A FOLDON
KELL SZEVIBESZALLNIA AZ IDEGEN
BETOLAKODOKKAL.

Sokan azt vartak, hogy a Bungie majd beje-
lenti, hogy mégis megjelenik idén a jaték, és a
karacsonyfa alatt a szaloncukor mellé Halo 2
is kerlil, am ez az az informacié, amit a Bungie
teliesen konkrétan mindenki tudoméasara adott,
csakis 2004 lehet a megjelenés leghamarabbi
datuma. Fentebb mar filozofalgattam, hogy
talan jobb is igy, hiszen igy tébbet dolgoz-
hatnak rajta, meg karacsonykor ugyis annyi
megjelenés van, nem biztos, hogy szerencsés
egy ilyen programot ekkor kiadni. Minden-
esetre nehéz ezt megmagyarazni azoknak
a rajongdknak, akik mar tlikon Ulve varjak a
jatékot, és az internet legeldugottabb zugait is
felkutatjak Gj informaciokért. Egy azonban biz-
tos - mint ahogy a cikk elején is emlitettem — a
fejlesztéknek mar nem kell aggoédnia, felértek
a legnagyobbak kdzé. Akar még azt is megte-
hetnék, hogy nem is adnak mar ki U] jatékot,
hanem csak a Halot tokéletesitgetik tjra meg
djra. Tudunk erre példat, van olyan cég (réada-
sul rivalis), aki mindig ,ugyanazt” a jatékot adja
ki, csak neve valtozik - néha Doom,
néha Quake - mégis népszeriiek.
Lehet egy ez a dolog titka, talan
sokkal jobban megéri ugyan-
azt az otletet fejlesztgetni,
mint midig Gjat kezdeni.
Mindenesetre hallani lehet
pletykakat uj Bungie
projectekrél, de aztan
ezek el is lilnek olyan
gyorsan, ahogy jéttek.
Talén ha a Halo 2
megijelenik, akkor ezen
a téren is okosabbak
lesziink. Nincs mas hatra,
minthogy elj6jjon a varva
vart nap, reméljik ezt
6k is igy gondoljak.

m_anger

DI AV ZOARE T a1



¥ INFO BOX

Fejlesztd:
Polyphony D.

Hivatalos honlap:
Még nincsen

Megijelenés:

Még nem tudni

¥ ELOREJELZES
4

A latvany, az Uj fizika, a palyak, az
élmény... Nagyjébdl minden

Sajnos autétérés még mindig
nincs

A kiralyi csalad legtjabb sarja mar szépen
gémbély6dik a mama pocakjaban. A 2004-es
évben > sziiletése termé 1j6
ideje lazban tartja a hii hédolokat, és mi taga-
das, a lazadoé tomegek is kivancsian fiilelnek a
trénérokossel kapesolatos hirek utan. Az mar
most biztos, hogy igen joképli gyerek lesz, és
bar ez eddig lehetetlennek tint, de a szorgos
szlilék képesek voltak ismét tultenni eddigi
csucsteljesitményiikon.

Esti mese vége, vissza a valésagba.

A Granturismo sorozat mar a masodik epizod
ota vitathatatlanul a konzolos autés jatékok ki-
rélya, csaszara és istene egy személyben.

A japan fejlesztécég, a Polyphony Digital olyan
magasra tette a lécet, hogy az elmult évek so-
ran még csak meg sem rezdiilt, pedig probal-
kozdk voltak szép szammal. De ami magas, az
magas, és a GT sorozat nivoéja bizony a felhk
kdz6tt honol haboritatlan maganyaban.
Mindez persze nem véletlen, mivel irtézatos
mennyiségl munka és féleg pénz all a hat-
térben. A legtdbb autds jaték fejlesztéje ortil,
ha kiviilrél lefotézhatja a jatékban szerepl6
jarmiveket, nagy résziik a névhasznalati jogot
sem kapja meg, ezzel szemben a GT4 készité-
sekor hénapokig tartott a vilag legjobb autéinak
tesztelése kiilonbozé terepeken. Az Interneten
szamos képet és videdt talalhatunk a munkala-
tokrél, amelyek utan neheziinkre esik kétségbe
vonni a ,trénorokos” atiité sikerét.

Egyelére még mindig csak talalgatni lehet a
pontos adatokat illetéen, a project titkosabb,
mint anno a Lopakodo tesztelése. Van, aki
500+ autérol hallott, van, aki majdnem 2000-
rél tud, a palyak szama 200 és 300 kozott
varhat6. Természetesen az 500 autd sokkal
koézelebb all a valésaghoz, mint a 2000, leg-
alabbis én inkabb hiszek Yamauchi-nak (a PD
elndkének), mint holmi férumokon él6skédé
pletykagépeknek. Akarhogy is lesz, hihetetlen
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mennyiségl adatrdl van szd, és ha hozzatesz-
szlik a tényt (amely mar valds), hogy a jaték
grafikailag még szebb lesz, mint az el6z8 epi-
z6d, akkor nem marad més, mint nagy kerek
szemek és az allkapcsunk koppanasa a pad-
16n. Mar csak varni kell, és remélni.

Az autdkat illetéen egy fontos ujités, hogy
jelentésen er6sodott a torténelmi vonal, akar
50 éves autdlegendakkal is versenyezhetiink
majd. A fejleszték célja ezzel az auték és a
rajongok kozotti kapesolat még szorosabba
tétele.

A pélyak terén annyi valtozott, hogy (hal' isten-
nek) sokkal nagyobb aranyban talalkozhatunk
majd (Iétez6) versenypalyakkal, de akar New
York tokéletesen rekonstrualt utcain is végig-
rongyolhatunk, vagy nyelhetiink némi voros
port a Grand Canyon szirtjein szaguldozva.

A palyak egy része keskenyebb lesz, mint a
GT3-ban, készénhetéen a precizebb iranyitas-
nak. Ami biztos: Iényegesen tobb palya lesz az
Uj részben. Legyen is, mert torés/sériilés még
mindig nincs...

Van viszont egy vadonatuj fizikai motor, amely
allitélag a GT sorozat eddigi legkomolyabb
fejlesztése. A valdsagban és a jatékban elér-
het6 koridék (a valds versenypalyakon) kozotti
kllénbségek egy masodpercen bellil vannak,
ami egyértelmi bizonyitéka annak, hogy a fizi-
ka eléggé ,rendben van”, sét Yamauchi szerint
ez a jaték a jovében sokak szamara elsé Iépés
lehet az autéversenyz6i karrier felé. Ezt azért
igy latatlanban is vitatnam, de remélem, nem
lesz igazam, és tényleg egy igazi szimulatort
kapunk. Bar amig az iitkozésekkel nem kezde-
nek valamit, addig ez aligha valésulhat meg.
Sebaj, talan majd a GT5-ben.

Allitélag az Al is Uj agyat fog kapni, vége a
buta ,villamosnak”, ezuttal sokkal emberibb

JO BORNAK NEM KELL CEGER.

stilusra szamithatunk gépi ellenfeleink részé-
rél. Tébb hiba, tébb odafigyelés (egymasra) és
tanulékony Al — ezek az igéretek.

Amit még feltétlenil érdemes megemliteni, az
a Logitech kiilén ehhez a jatékhoz fejlesztett
force feedback-es kormanya, amely kézel 900
fokot képes fordulni (szerintem durva talzas,
akarmennyire is realisztikus), ezzel prébalva
kozeliteni a valos vezetésélményhez. Konkrét
izemmaodokrdl nincs informaciom (mivel ez a
900 fok elég vicces lenne egy Subaru WRC-
ben vagy egyéb versenyautéban), de remél-
hetéleg allithato lesz az elfordulas maximalis
szoge.

Mir6l nem esett még sz6? Ja igen, a tobbjaté-
kos mod. Akik mar kiprobalhattak, azok szerint
ugyan egy hangyanyit ,beremegnek” az autok,
ha tul kézel kerlilnek egymashoz, de mindez
semmit nem ront a fantasztikus jatékélményen
(és az is lehetséges, hogy a végleges verzio-
ban ez mar javitva lesz).

En mar nagyon varom, és bar mindig is voltak
fenntartasaim a sorozattal szemben, de ez
igérkezik 2004 egyik legizgalmasabb élményé-
nek. Gondolom, ezzel nem vagyok egyediil,
rajtam kiviil sz6 szerint milliok varjak nagy
izgalommal az Uj Granturismo-t. Varjuk egyditt,
akkor hatha hamarabb jon!

-MIKKA-




KILLZONE

> OsszEGYUJTOTTUK AZ OSSZES ELER-
HETS INFORMACIAT, A SOKAK ALTAL CSAK
»HALO GYILKOS"-KENT EMLEGETETT ;

PROGRANMROL.

Az FPS stilus még nem igazan volt képes mély
gybkereket ereszteni a konzolok talajaban,

de ugy tinik az igény megvan ra, ezért egyre
gyakrabban jelennek meg a stilus uj képvi-
seléi a piacon. Mivel tébbnyire a ,klasszikus”
porgds akcidra a doénté tobbség altal hasznalt
kontrollerek alkalmatlanok, inkabb a takti-

kai vonal képvisel6i térnek az élre.

AKillzone sajnos nem lesz tul erés
ilyen tekintetben, bar félig-meddig
csapatjatékrol van szo, de a latszat
csal. Valéban egy négyf6s csapat
egyik tagjaként indulhatunk majd
harcba, de a tarsainkat nem
iranyithatjuk (legalabbis kozvet-
lendil), és mivel 6k meghalni
is képtelenek, gyakorlatilag
egyediil kell harcolnunk.

A tobbiek jo statiszta médjara
ugrabugralnak majd korilot-
tlink, ugy tesznek, mintha se-
gitenének, és gondolkodas
nélkil megfutamodnak, ha
tul sok izz6 fémdarab csapo-
dik be a kérnyéken.

A holland fejlesztécsapat, a
Guerilla Games nem titkolt
célja, az Xbox-on hatalmas -
sikert aratott Halo konzol- ,
fps tronjanak megdontése,

igy mar latatlanban is korvo-
nalazodhat a jaték. Nézziik csak,
konkrétan mirél is van szd!
Valamikor a nem tul tavoli
jovében az emberiség
elkezdi mindenféle idegen
bolygok benépesitését, kolonizalasat. Termeé-
szetesen, ahol ember van, ott habora van,
nincs ez masképp torténetiinkben sem. A go-
nosz ellenség a Helghast, ami nem mas, mint
egy militarista szervezet (magyarul egy csapat
koszos terrorista), amely megprobalja atvenni

Sziiretelés kévetkezik gépkarabéllyal

a kontrollt egy koldnia felett. A szituacio egyér-
telmd és vilagos, héslinkre var a feladat, hogy
az anyabolygohoz hi ISA szervezet katondja-
ként, mélyen a Helghast teriiletén bellil gyilkos
csapast mérjen a szervezet kdzpontjara.
Mint mar emlitettem, egy négyf6s csapat egyik
emberét kell iranyitanunk, a tébbiek tobbé-ke-
vésbé asszisztalnak a tlizharcokban. A készi-
ték reményei szerint a jaték negyedik végig-
jatszasra is élvezetes lesz, mivel minden
csapattaggal kiilén végigrombolhatjuk
a bolygét. Mindegyikiik mas jellegii
jatékélménnyel kecsegtet, hiszen
az els6 sorhoz szokott Rambo
szindrémaban szenved6 szu-
perhéstdl kezdve az arnyakat és
lopakodast preferalé kommandé-
sig mindenféle harcmodorban
nekieshetlink az ellenségnek.
Ezzel kapcsolatban bizonyos
fenntartasaim vannak, mivel
nem titok, hogy a jatékmenetet
agyonszkriptelték, vagyis tul

sok beleszélasunk nincs a

torténetbe, minden érdekes

torténés elére meg van irva,
ki van dolgozva, a jatékosnak
marad a ,mozizas". Persze van, aki
ezt szereti...

Afegyverek szama 21 lesz, a pisz-

tolytél a platformon forgé automata

agyuig mindennel I6hetlink, ahogy
kell (csak hangos legyen és villog-
jon veszettdil).

Grafikailag csak a legjobbakat jo-
solhatom, bar még nem Uszunk a
hivatalosan kiadott képekben, de
harom-négy screenshot alapjan

is egyértelmd, hogy a latvanyra semmi panasz
nem lehet. Akar egy dzsungelben, akar egy la-
birintus-szer( éptiletben kell majd kaszalnunk
az ellenséget, a szemiink minden esetben el
lesz latva valogatott finomsagokkal. Ebben

a tekintetben valészindleg sikeriil megfejelni

a Halot, ahol a kérnyezet néha leginkabb
minimalista vagy egyszer(en lepusztult volt...
Osszesen 26 szinten kell majd végigkiiz-
dentink magunkat. Sajnos jarméveket nem
fogunk irényitani (bombagél a Halo javara),
viszont lesz benne tébbjatékos méd. Online
mindenképpen (1-4 jatékos), osztott képernyd
talan (vagy valdszinileg, attol figgéen mennyi-
re vagyunk optimistak).

Még korai lenne talalgatni a Killzone-Halo
mérkozés végeredményét illetéen, de a mar
birtokunkban 1évé informaciok alapjan megkoc-
kaztathatunk par kodos joslatot. El6szor is a
grafika. Abbél kiindulva, hogy a Halo is jobban
nézett ki a promdcids anyagokon, mint a maga
él6 valéjaban, a Killzone esetében sem szabad
fenntartasok nélkil elhinniink mindent, amit
eddig elénk tartak. Talan kidolgozottabb lesz

a Halonal, talan silanyabb, mindez kiderl, ha
megjelenik a jaték.

Az iranyithato jarm(vek hianya fatalis rés lehet
a Killzone védelmén, ahogy a halhatatlan csa-
pattarsak is. A hiresztelések alapjan annyi lesz
az akcio, 6ldoklés a Killzone-ban, hogy minden
igaz Schwarzenegger rajongét a Mennyor-
szagba répit majd, mig a Halo kellemes egyen-
sulyban lebegett a ,gyilok” és a ,fifika” kozott.
Hogy ebbdl mi valésul meg? Varjunk tiirelem-
mel, és meglatjuk!

-MIKKA-
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bernek a szép tajakon vald szaguldas jut az
eszébe. Az elsé rész megjelenése 6ta ezek
a tulajdonsagok jellemezték az EA Sports
sorozatat, am az idei év soron kévetkezé
szaguldé ériilete merében mas élményt
proébal nydjtani a jatékosok szamara. A leg-
Ujabb NFS az éjszakai illegalis versenyek
vilagéba visz el benniinket.

Az els6é Need for Speed jaték 1990-ben
jelent meg, nem kis meglepetést okozva
mind PC-s, mind a konzolos jatékosok
szamara. Szupergyors autokkal szagul-
dozhattunk az akkori grafikai elvarasok-
hoz mérten gyoényorlien kidolgozott
kérnyezetben hegyeken, tisztaso-
kon és megannyi latvanyos helyen
keresztil. A jaték legfébb ismérve
a szédité sebesség és a mé-
regdraga - egyszeri halandd
szamara megszerezhetet-
len - autok birtoklasa volt.
rész sikerének kdszénhetéen
beindult a j6l megszokott gépezet, mely néhol
kisebb zokkenével ugyan, de viszonylag zok-
kenémentesen kezdte ontani magabdl a Need
for Speed jatékokat minden platform szamara.
Az els6 részek egyhanglsagat késébb 0j
otletekkel probaltak meg szinesebbé tenni,
ugy mint a rendéri oldal valaszthatésaga,
vagy egy hosszabb kirandulas erejéig a teljes
Porsche-térténelem ujraélesztése. A legutdb-
bi Hot Pursuit 2 ismét visszatért a rendéros
alapokhoz, kicsit valtoztatva a bajnoksag
megvaldsitasan, de alapvetéen nem sok
ujdonsagot nyuijtva. Sok kritika érte az apré hi-
bak és hianyossagok miatt: nem volt idéjaras,
sem éjszakai vezetés, ettdl fliggetlendl viszont
még mindig hozta a megszokott NFS-érzést,
és sokak szamara ez elegendd is volt. Szép
lassan elérkezett az idé hogy a még mindig jol

Az els6

mené sorozat egy kiadds rancfelvarrason es-
sen at és kapjon egy merdben Uj koncepciét.
Az EA Sports-nak pont kapora jott a Fast and
Furious cim film sikere, illetve annak az idén
megjelent jol id6zitett folytatasa is. Aki latta a
filmet, annak nem kell bemutatni, hogy mirél
is van itt sz6; megmaradtak a méregdraga au-
tok, de az eddig nagyrészt varoson kivil zajlé
versenyek bekeriiltek a varos szivébe. Mindez
6nmagéaban még nem lenne eget rengeté
véltozas az el6z6 részekhez képest, viszont itt
jon a jaték igazi eréssége: lehetéséget kapunk
az Osszes auto teljes koril tuningolasara mind
motorikusan, mind vizualisan. Ehhez hason-
16 megvaldsitast mar lathattunk a népszer(
Project Gotham Racing-ben amikor az X-BOX
még csak az elsdket rugta Ujszuléttként a
konzolpiacon. Az NFS-csapatnak azonban
tobbet kellett nytjtania az anno sikeres PGR
lemasolasanal, mar csak azért is, mert a PGR
folytatasa is hamarosan megjelenik. Az EA
igérete szerint nincs kilénbség az eltérd plat-
formok kozott — egyetlen dolgot leszamitva,
ez pedig az online-jaték amely csak PS2-n és
PC-n kapott helyet a jatékban. Ebben az eset-
ben viszont lehetéséglink addédik versenyezni
a masik platform tulajdonosaival is. Mindezek
utan lassuk, mindezt hogyan sikertilt a Black
Box csapatanak megvaldsitania!

A jaték indulasa utan a kdvetkez6 opciok
allinak rendelkezésiinkre: underground mod,
tuningolas, quick race, osztott képernyés
verseny, statisztika, az elmaradhatatlan be-
allitasok, illetve a profilok. A quick race-opcid
lehetéséget nyujt az eddig megnyert palyakon
vald versenyzésre, és mind az 6t kiilonb6zé
versenytipust valaszthatjuk. Bonuszként
versenyen kivil is autézhatunk, igaz ebben
az esetben is kotve vagyunk a palyak vonal-




<«<< AZ ELSO VALAHA MEGJELENT
NEED FOR SPEED VIEG A SIKERES-

NEK ESYALTALAN NENM MONDHATO
3DO-RA KESZULT EL 1992-BEN

vezetéséhez. Az osztott képernyés mod a
masodmagunkkal valé szérakozast hivatott
szavatolni. Vélaszthaté versenyek szempont-

jabol teliesen megegyezik az elébb emlitett
quick race-szel. A statisztika menli megmutatja
versenytipusokra bontva, hogy milyen gyak-
ran voltunk sikeresek az adott kategériaban,
illetve, hogy ez mennyi stiluspontot jelentett
nekink. A jaték minden kétséget kizaréan leg-
fontosabb opcidjat, a tuningolast még varassuk
egy kicsit, helyette nézziik meg, hogy mit is
takar az a bizonyos underground mod. A prog-
ram ezen része hivatott a térténetet elmesélni.
Autés jatékok esetében mar megszokhattuk,
hogy ez az 6sszetevo van a legkevésbé kidol-
gozva, és ez aldl az NFSU sem kivétel. Egy
almodozod fiatal srac szerepét toltjiik be, akinek
legfébb vagya elismert utcai versenyzévé
valni. Az els6 probaverseny megnyerése utan
kapunk kerek 10.000 konvertibilis virtualpénzt
melyb6l megvasarolhatjuk elsé auténkat az

6t alapmodell koziil (Golf, Civic, 206, MX-5,
Neon). Miutan megszereztiik Uj kedvenctinket
az underground mentiiben talaljuk magunkat,
ahol a kdvetkezd lehetéségek allnak rendelke-
zésiinkre: magazinok, helyezések, tuningolas
és a versenytérkép. Az elsd két pontra nem
érdemes tul sok szot vesztegetni, az aktudlis
top 10-et, illetve a kiilonb6z6 médon megszer-
zett magazincimlapokat szemlélhetjiik meg.
Sajnalatos médon ez utébbihoz a program
nem nyujt semmilyen segitséget, igy addig
nem tudjuk meg a sziikséges feltételeket, amig
valdjaban meg nem felellink nekik. A legtébb
magazin megnyeréséhez teljesiteniink kell a
palyakat kozepes és néhol nehéz fokozaton
is. A versenytérkép tartalmazza az aktualisan
vélaszthatd versenyeket. A jaték dsszesen 111
kihivast tartogat szamunkra, melyek fokozato-
san, korlatozott szamban valnak elérhetévé.
Alkalmanként harom vagy négy versenynél
tébb sohasem lesz elérhetd, ebbél kifolydlag

a jatékmenet teljesen linedrisnak tekinthetd.
Ha kivalasztottuk a szamunkra szimpatikus
versenyt, akkor méar csak a nehézségi szint-
rél kell dontentink, és indulhat a szaguldas.
Akiilonb6z6 nehézségi szintek leginkabb
pénzlgyi helyzetlinkre és a megszerezhetd
stiluspontokra vannak kihatassal, illetve a
fentebb emlitett magazinok megszerzését is
befolyasoljak. Javaslom mindenki szamara
elészor a konny fokozat kiprobalasat, ugyanis
a jaték rendelkezik egy olyan apro kellemet-
len tulajdonsaggal, mely szerint ha hibazunk
akarcsak egy esetben is a verseny alatt, az
kénnyen az elséséglinkbe keriilhet. Az NFSU
nem ismeri a masodik helyezés érdemének a
fogalmat (a bajnoksag az egyetlen kivétel), igy
ha elveszitjiik az els6 helyet, akkor lehet kez-
deni az egészet el6lrél. A kdnnyl fokozat egyik
hasznos ismérve még az Al ,naivsaga” mely
kimer(il abban, hogy ellenfeleink nem, vagy
csak nagyon ritkan hasznaljak a réviditéseket,

és bizonyos esetekben belerohannak a forga-
lomban normalisan (értsd 35 mérfoldes tablat
betartd) haladé mas jarmivekbe.
Versenyek
Ezen a téren is kihagyhatatlan volt az vjita-
sok bevezetése, igy a megszokott korpalyak
(circuit) és hosszabb szakaszok (sprint) mellett
most tobb érdekes és latvanyos tipussal bévdilt
a repertoar. Osszesen 6t kiilénbdzé versenyti-
pus all rendelkezéstinkre a mar emlitett hatodi-
kon, a szabad autézason kiviil.
Akorversenyek alapjaban véve nem valtoztak
az el6z6 részekben ismertekhez képest. Adott
egy kijelolt, zart utvonal a varosban, amelyet
2-6 alkalommal kell megtenniink az eléirtak
szerint. llyenkor mindenki befejezi a versenyt,
és értelemszer(ien az nyer, akinek ez a leg-

Current:
Best:

hamarabb sikertl. A sprint leginkabb a régi
szakaszos versenyekre hasonlit. Kapunk egy
kiindulasi- és egy végpontot, megint csak az
nyer, aki a leghamarabb halad at a célvonalon.
Ujdonsag viszont a gyorsulasi verseny kate-
goria. Még miel6tt barki rosszra gondolna, el
kell mondanom, hogy ez lett a program egyik
legérdekesebb része, rogton a tuningolas utan.
Akésziték gondosan Ugyeltek ra, hogy a gyor-
sulasi versenyek tobbet nytjtsanak egy egy-
szerli egyenes szakaszon vald szaguldasnal.
Ebben az esetben ra vagyunk kényszeritve a
kézi valtasra, viszont némi segitségképpen az
autd iranyitasa is megvaltozik. Ha valamilyen
iranyba elmozditjuk a kormanyt, akkor csak
egy savot fogunk valtani, a megszokott iranyi-
tas helyett. Ahhoz, hogy a gyorsulasi verse-
nyekben sikeresek legylnk, el kell sajatitanunk
a tokéletes valtas technikajat. A képerny6 nagy
részét a fordulatszamméré tolti be, mely tajé-
koztat az aktualis fordulatszamrél, sebességi
fokozatrdl és nitrénk (amennyiben rendelke-
ziink vele) mennyiségérdl is. Ha kézeledink a
véltashoz megfelel6 fordulatszamhoz, akkor a
képernyd kdzepén kigyullad egy apré kék fény,
jelezve, hogy pillanatokon bellil valtanunk kell,
ha a maximalis teljesitményt akarjuk kihozni
jarmUvinkbél. A véltas pillanata akkor érkezik
el, amikor a kék fény zoldre valt. Nagyon fon-
tos megtanulnunk a pontos idézitést, ellenkezé

esetben esélylink sem lesz a nyerésre a ké-
s6bbiek soran. Még két Iényeges dolog maradt
a gyorsulasi versenyekkel kapcsolatban. Egy-
részt ez az egyetlen hely a jatékban, ahol total-
karosra torhetjlik az auténkat, tehat érdemes
figyelni a forgalmat is, és nem csak nyomni

a gazt Vin Diesel modjara. Masodsorban, ha

a zold fény bepirosodik, az azt jelenti, hogy
tulpérgettiik a motort, és hosszu tavon ennek
igen karos kovetkezményei lehetnek - a motor
szét fog esni apro pici darabokra, mi pedig fajo
szivvel mondhatunk bucsut a futamnak. Termé-
szetesen az Ujabb autok mar erésebb motorral
rendelkeznek, de mint azt tudjuk, semmi sem
elpusztithatatlan. A masik merében Uj verseny-
kategdria a csuszas (drift). Mint az a nevébdl

is kidertil, ez a tipus az autdk kicsusztatasara
épll. Minden alkalommal egyeddil allunk rajt-
nak, ellenfeleink pontjairdl a jobboldali kijelz6t

Style Points
0

hasznalva szerezhetiink tudomast. A verseny
Iényege, hogy minél jobban kifaroltassuk az
alattunk dolgozo olykor tébb szaz l6erés jar-
ganyt. Egy-egy sikeres csuszas utan

pontot kapunk, amennyiben sikertilt elkertil-
niink a korlattal valé talalkozast. Abban az
esetben, ha elériink egy bizonyos pontszamot
egy csuszason bellil, akkor a szorzénk
értéke eggyel né, és megjelenik a ko-
vetkez6 szorzo eléréséhez sziikséges
pontszam. Erdemes a szorz6t minél
hamarabb felpumpalni, ugyanis minden
egyes farolas ezzel az értékkel lesz fel-
szorozva. Ha sebességlink tulsagosan
leesik, akkor a szorzé is vesziteni fog
értékébol. Gyorsabb autoknal nemcsak
ajanlott, hanem egyenesen kotelezé
a kézifék hasznalata, ellenkez6
esetben csak a korlat lesz képes
megallitani minket, ami pontjainkra
nézve igen rossz hatassal van
(bizonyos esetekben még pontlevo-
nast is kaphatunk érte). Az utolsé
versenyfajta a kilités, ezt persze
nem kell sz6 szerint érteni, mind-
Osszesen annyi valtozasrol van
sz0 a korversenyekhez képest,
hogy az adott kort utolsoként tel-
jesitd versenyz6 automatikusan
kiesik. Ez igy megy mindad-
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dig - egészen pontosan harom kéron keresztil
-, mig csak egyetlen szaguldoé 6riilt marad a
palyan. Minden versenyre illetve versenytipus-
ra igaz, hogy a maximalis versenyzéi létszam
a nulla-négy nyilt intervallumbol vesz fel
értéket. Ez elsére lehet, hogy furcsa, viszont

Current:
Best:

sok szempontbdl kényelmes is. Két specialis
versenyfajtarél nem esett még sz6 ebbdl az el-
s6 a probafutam (time trial). Vele csak nagyon
ritkan talalkozunk a jaték soran, a legtébbszor
azért, hogy valami egyedi tuningot kapjunk
sikeres teljesitése esetén. Semmi tébbrol
nincsen szd, mint egy olyan specidlis sprintrél,
ahol egyetlen ellenfeliink az id6. A masik spe-
cidlis verseny a bajnoksag (tournament), ahol
az eddig megszokott egy-egy futam helyett
harmat vagy négyet kapunk illetve a futam
végén helyezéslinknek megfeleléen pontokat
osztanak. Ezeken a versenyeken a megsze-
rezhet6 pénzmennyiség is nagysagrendekkel
magasabb, mint altaldban (a legtébbszér
10x). Ha az Gsszesitésben sikertil nyerniink,
akkor a kellemes pénzdsszegen kivill még egy
csomagnyi teljesitménynoévelé tuningokat is
kapunk. Ezek a tuningok lesznek a legfonto-
sabbak auténk szamara az egész jaték alatt.
A valasztasi lehetéség ez esetben duplan meg
van vonva téliink, mi nem szélhatunk bele,
hogy milyen tipusu tuningot szeretnénk, és
addig nem kapunk uj valaszthaté futamot a
térképen, mig nem diadalmaskodunk a baj-
noksagban. Minden sikeresen teljesitett ver-
seny utan a gép kozli veliink nyereménytinket,
és jelzi, ha Gjabb palyat sikerdilt feloldanunk a
quick race vagy osztott képernyés opcidhoz.
Alegels6é harom-négy verseny amolyan gya-
korlas jellegl, segit megismerkedniink a kii-
16nboz6 tipusokkal, és gyors tanulast biztosit
a kezd6k szamara.

Végre elérkeztiink a jaték legfontosabb elemé-
hez, a tuningolashoz. Itt harom f6 opcié koziil
valaszthatunk: motor tuning, optikai tuning
illetve autocsere. Autonk becserélése igen
egyszeriien torténik, kivalasztjuk a kivant gj
jarganyt, majd el6szor sajat autonk adatairdl
kapunk egy tablazatot, ezek utan pedig a meg-

vasarolandordl. A jelenlegi kocsi festése, beal-
lithsa és minden egyéb extraja atkeriil az Ujra.
Sajnos a gép altal kozolt adatok (gyorsulas,
sebesség, kezelhetéség) nem mindig felelnek
meg a valosagnak, ezért érdemes minden
autoét kiprobalni az utcan, mielétt versenyre

indulnank vele. Ha mégsem nyerte el a tetszé-
stinket, akkor még mindig adédik lehetéséglink
visszacserélni a régire. Itt meg kell emlitenem
a program egyik zavaré hianyossagat, amely
abbol adadik, hogy egyszerre csak egy autot
vagyunk képesek birtokolni. A késébbiek so-
rén sok esetben sziikségiink lesz valtogatni

a kocsikat az adott versenynek megfeleléen.
Egy egyszerii példaval élve az Acura RSX
viszonylag jol kezelhet6, gyors gép, ami tokeé-
letesen megfelel a gyorsulési versenyekhez,
viszont egy megfeleléen feltuningolt Mazda
Miata majdhogynem verhetetlen a technikas

palyakon, ahol sok az éles kanyarkombinacio.
Ateljes jaték soran dsszesen 20 kiilénb6zé
auté all a rendelkezésiinkre.

Szandékosan hagytam a két tuning opciot a
végére, ennél a résznél legalabb ugyanannyi
id6t fogunk eltélteni, mint magaval a verseny-
zéssel. Az aut6 teljesitményét ndveld tuningok
kilenc kategdriara lettek felbontva, ez altal
befolyasolva a harom f6 alaptulajdonsagot.
Ezeket az Ujitasokat minden alkalommal egy

bajnoksag megnyerése utan kapjuk harmas
csoportokban. Mind a kilenc kategéria harom
fejlesztési szintet foglal magaban az alapként
rendelkezésiinkre all6 gyari alkatrészeken ki-
viil. Lehetne vitatkozni rajta, hogy ez most sok
vagy kevés, véleményem szerint a fejleszték
megtalaltak a kdzéputat az arkad és a kemény
szimulaci6 kozétt. Ha megnyeriink egy Uj
fejlesztési csomagot, a kilenc 6sszetevé vala-
melyikéhez akkor még bonuszként lehetéséget
kapunk kivalasztani a szamunkra szimpatikus
markacsomagot is. En nem tapasztaltam kiilo-
nosebb eltérést az egyes markak kozott, ezek
csak amolyan szinesitésként szolgalnak.

Az egyetlen szamomra elképzelheté magyara-
zat az lehet, hogy az altalunk preferalt markaét
kapjuk meg hamarabb a felragaszthat6 matri-
cak kézil. Igaz, hogy a motorikus fejlesztések
altalaban nem tarsulnak vizudlis véltozassal,
mégis latvanyos kiilonbség érheté el a fékek
és a lengéscsillapitok lecserélésével. Az Uj
alkatrészek beszerelése el6tt a program meg-
mutatja nekiink, hogy az adott tuning mennyire
lesz hatassal a harom 6 tulajdonsagra. Ujfent
sajnalatos az a tény, hogy az autok fejlesztését
tekintve a jaték megint csak teljesen linearisra
sikertilt. Az egyetlen igazi kiilonbséget a préba-
futamok alkalman megszerzett egyedi tuningok
jelentik, ilyen esetben ugyanis vélasztanunk
kell tébb elére megadott kategériabdl. Osz-
szesseégét tekintve azonban ez csak nagyon
minimalis kiildnbségeket fog eredményezni, és
semmilyen drasztikus médon nem befolyasolja
a jaték teljesitését.

Utolso allomasunk az optikai tuningok varazs-
latos vilagaba vezet. Ebbe a vallfajba tartozik
minden, aminek valamilyen lathato jele van az
auto kinézetében. A programozok itt teljesen
szabadjara engedték fantaziajukat, mire a
jaték végére ériink, mar tobb szaz valaszthatd
alkatrész, matrica és festés fog a rendelkezé-
slinkre allni, hogy minél egyedibbé tehessiik
éppen aktualis kedvenciinket. Lehetéséget ka-
punk az auté legaprobb részleteinek megval-
toztatasara is: a I0kharitok, motorhaztetd, teté,

hatso szarny, lampak, alufelni, ablakok, kipufo-
g6 mind lecserélhetéek, sét, tobbségiik még at
is festhet6. Ha valakinek ez még mindig nem
lenne elég, akkor a mai divatnak megfelel6en
valaszthat neonfényt és tébb tucatnyi matricat
az egyszer(inek mar igy sem nevezhet6 jar-
ganyra. A motorikus tuningokkal megegyezéen
ezeket a kellékeket sem kapjuk meg a két
szép szemiinkért, mindenért keményen meg
kell kiizdeniink a futamok soran.



Az (j alkatrészek beszerelése roppant egy-
szerlien elvégezhetd, csak kivalasztjuk a
tuningolni kivant kategériat, majd izléstinknek

megfeleléen az Uj elemet, ami abban a pilla-
natban meg is jelenik az autén, igy még min-
dig lehet6séglink adédik visszalépni a csere
elétt, ha nem nyerte el tetszésiinket.

A dolgok akkor kezdenek bonyolddni, amikor
elérkeziink az autd festéséhez, itt lehetésége-
ink ugrasszertien megsokszorozddnak. Az el-
s6 korben atfesthetjiik magat az autét, a hatsd
szarnyat, az alufelnit, a fékeket és a kipufogot.
Harom eltéré festék kategoria kozil valaszt-
hatunk mindezek alapjaul: normal, metal és
gyongyhazfény. Ha az alapokkal megvagyunk,
akkor j6het az egyedi mintak felvitele. Négy
eltéré réteget hasznalhatunk fel erre a célra,
és mindben egyes rétegen belil tucatnyi minta
kozil kell kivalasztani a legvadabbat. Az eltéré
rétegek természetesen kilon-kilon szinezhe-
téek, igy abban az esetben, ha jol varidljuk a
mintak és szinek kombinaciojat egészen elké-
peszté eredményt kaphatunk.

Miutan megalkottuk a tokéletes szin kaval-
kadot, és még mindig van rendelkezésre allo
szabad helyiink az auto fellletén, nincs mas
hatra, mint megannyi matrica koziil vélo-
gatva kitélteni azt. Maguk a matricak létez6
tuning, autohifi és egyéb ismert sportmarkak
licenszei. Minél extrabb kiegészitékkel ruhaz-
zuk fel auténkat annal latvanyosabban né nép-
szer(iségi szintlink is. Mind erre, mind a stilus-
pontokra érdemes nagy figyelmet szentelntink,
ugyanis bizonyos versenyeken csak akkor
indulhatunk, ha ezek az értékek elérik az ott
megkivant szintet. Ha valaki megkérdezné,
hogy a jaték melyik részét sikerdlt a legjobban
eltaldiniuk a készitéknek akkor nyugodt sziv-
vel tenném voksomat erre a fejezetre.

Technolagia 8

Amikor annak idején a jatékot bejelentették,
egy kérdés foglalkoztatta leginkabb az embe-
reket: hogyan fogjéak megvalésitani a varosok
nem éppen sivar grafikai kidolgozasat a se-
bességérzet megtartasa mellett. igy utélag
nyugodt szivvel kijelenthetjiik, hogy minden

pontosan megvaldsult az eredeti tervek sze-
rint. A varos Utjai tikroz6dnek mintha éppen
csak par perccel ezel6tt allt volna el az es6.

A fények a sebesség fliggvényében torzulnak,
a motion blur aldasos tevékenysége pedig
ugyanazt az érzést kelti benntink, amit a so-
rozat Osszes tagja képviselni volt hivatott: se-
bességet. A sok apro¢ effekt, kezdve az autok
lampainak fénykorétdl egészen a sebesség
hatasara sz(ikiil6 latémez6ig mind ugyanazt a
koz6s célt szolgaljak, megprobaljak visszaadni
egy tobb szaz l6erés géppel vald szaguldas
élményét a kivilagitott éjszakai nagyvarosban.
A hangok terén mar nem ennyire latvanyos a
fejlédés, mig az autok hangja tiszta és jol ész-
revehet6en elkilonithetd a kildnb6zd tipusok
kozott addig a kérnyezetlinkkel valé

interakcié mar joval kevésbé kidolgozott.

A fejleszték védelmében azonban el kell mon-
danom, hogy nem is lesz igazan alkalmunk

a kornyezeti zajok hidnyan bankédni, mert a
legtébb esetben oriilni fogunk, ha képesek va-
gyunk az uton maradva |épést tartani ellenfe-
leinkkel. A zenei alafestés az EA ltal az utdbbi
idében gyakran preferdlt elképzelés szerint,
ismert eléadok licenszelésével lett megoldva.
A majdnem harminc szamot nagyjabol ha-

rom kategdriara osztottak fel: hip-hop,rock

és techno. Megtalalhato itt Rob Zombie-tél

a Crystal Method-ig szinte minden, egyeddili
hianyossagként csak a sajat zenék tamogata-
sanak nemléte hozhato fel. Osszességében
a jaték megkozelitéen hibatlanra vizsgazik a
technoldgia teszten.

Vegyes érzelmeket taplalok a Need for Speed
Underground irant. Sokszor elgondolkodom
rajta vajon mi lehetett volna a programbdl, ha
kicsivel tobb id6 jut a fejlesztésre vagy csak
jobban odafigyelnek az aprésagokra és okosan
lopnak otleteket a konkurenciatol. Szamomra
hianyoznak az illegalitdssal parosulé rend-
6rautok, a szabad, kihivasokon alapulé nem
linearis jatékmenet és a motor tuningolasnak
kevésbé arkad jellegli megoldasa. Ennek elle-
nére nagyon jol szérakoztam a jatékkal eltoltott
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PlayStation 2 csalasok:

Nyomjuk meg az alabbi kombinacidkat a
mentiiben:

Minden korpalya elérhet legyen:

Le, R1, R2, Négyzet

Minden gyorsulasi palya elérheté legyen:
Jobbra, Négyzet, Balra, R1, Négyzet, L1,
L2, R2

Minden stilus palya elérheté legyen:
Balra, Jobbra, R2, R1, L2

Minden szakasz verseny elérhet6 legyen:
Fel, R2,R1, Le

Menet stabilizacioé kikapcsolasa:

R1, Fel, Le, L1

X-Box csalasok:

Nyomjuk meg az alabbi kombinacickat a
meniiben:

Minden korpalya elérheté legyen:

Le, R, Fekete, X

Minden gyorsulasi palya elérhet6 legyen:
Jobbra, X, Balra, X, L, Fehér, Fekete
Minden stilus palya elérheté legyen:
Balra, Jobbra, Fekete, R, Fehér
Minden szakasz verseny elérheté legyen:
Fel, Fekete, R, Le

Menet stabilizacio kikapcsolasa:

R, Fel, Le, L

GameCube csalasok:

Nyomjuk meg az alabbi kombinaciokat a
meniiben:

Minden korpalya elérhet6 legyen:

Le,R, X, Z

Minden gyorsulasi palya elérheté legyen:
Jobbra, Z, Balra, R, Z, L, Y, X

Minden stilus palya elérhetd legyen:
Balra, Jobbra, X, R, Y

Minden szakasz verseny elérhet6 legyen:
Fel, X, R, Le

Menet stabilizacio kikapcsolasa:

R, Fel, Le, L

hosszl 6rak alatt és garantalom, hogy aki
rajong a sebességeért vagy csak egyszeriien
vonzalmat érez az illegalis autéversenyzés
irant, az ugyanolyan jol fog szérakozni. Ameny-
nyiben az EA folytatni kivanja az Underground
altal elkezdett iranyvonalat, és okulnak a mos-
tani rész apré hibaibol akar még egy tokéletes
jatékot is kaphatunk az évek soran. Addig is
mindenki csatolja be magat kedvenc gyéngy-
hazfény szinii aimaba és padlégaz (nameg
NOS)!

Johnny
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Remek, ahogy az FMV &tmegy a
jatékba. A grafikai megvalésitas,
a karakter-animécié kivald.

Az akcié kemény, a kombdék jél
hasznalhaték és latvanyosak
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Nagyon rovid, elég linearis.
Bizonyos akciék tul szivatdsra
sikeredtek (az egyik legnehezebb
jaték a GunValkyrie éta-)

* GEP =d)

[22] PLAY ZONE

Kezdjlik a mozgasok leirasaval, a magyar
neviik alapjan fogok rajuk hivatkozni a sz6-
vegben, a kombokat pedig megtalalod a jaték
kdzben elérheté gyorsmeniiben.

Speed Attack (Gyorstamadas):
Alapsebességen gyors, vizszintes csapasok,
féleg pajzs nélkili ellenségekhez és ,tomeg-
oszlatashoz”.

Parry (Haritas):

Atulélés kulcsa, mivel a legerésebb tamada-
sokat (még a barlangi trollok csapasait is!)
blokkolja, sét haritja a nyilvesszoket is. A gom-
bot ritmusosan kell nyomogatnod a haritashoz.
Fierce Attack (Erétamadas):

Erételjes Utés, mely megsemmisiti az ellenség
pajzsat és pancéljat, a pajzstalan ellent pedig
lediti.

Physical Attack (Fizikai tamadas):
Tamadodlétrak vagy ellenség elrigasara, utob-
biak ettél kicsit elszédiilnek, és sebezhetbve
vélnak, ez egéritnyerésre is jo.

Ranged Attack (Tavolsagi tamadas):

Ezen gomb lenyomasaval aktivalod karaktered
tavolsagi tamadasat, ,elslitni" a gyorstama-
dassal tudod, ha ezt hosszan lenyomva tartod,
és ezutan engeded fel, er6sebb I6véshez
jutsz (feltdltés). A célzas automatikus, de a
jobbra-balra iranyokkal tudod valtani a célt.
#Toltényeid" szama véges (balra lent lathatod),
de talalsz pétlast (kis tegezek), mindenképp
szedd Ossze ezeket!

Killing Move (Kivégzés):

A foldon fekvé ellenség életét olthatod ki egy
mozdulattal. Nagyon fontos tamadas, de s(r(
tomegben és akcidban nem konny kivitelezni.
Action Button (Akciégomb):

Ha barhol latsz egy vilagité kort, az valamilyen
akciot jeldl. Sétalj oda, és nyomd le az akcio-
gombot, a tébbit karaktered megoldja.

Back Jump (Hatraugras):

Az okos harcos tudja, mikor kell visszavonulni.

Ezen gomb lenyomésaval héséd hatraugrik,
ezzel veszélyes helyzeteket is siman meg-
Uszhatsz, és visszatamadhatsz (vagy elfut-
hatsz...)

Special Ability (Specialis képesség):
Gandalf egy energiapajzsot general maga ko-
ré, a hobbitok az elf kopenyt boritjak magukra,
ettdl kis idére lathatatlanna valnak (ha ekkor
ellenséged hataba kerlilsz, Kivégzéssel azon-
nal megolheted!), a tébbiek kiilonféle tamadasi
josagokat szerezhetnek.

Kévetkezzék a végigjatszas, az ellen6rzé pon-
tokat —

CP — kiemeléssel jel6ltem.

elm!

Ez az oktatopalya Gandalf bérében, meghalni
szinte lehetetlen. Par alapvetés: a bal als6
sarokban lathat6 az életeréesikod, ettdl jobbra
talalsz egy kor alaku kijelz6t. Tamadaskor és

haritaskor ez lassan feltoltédik, és az ellenség
megolésekor ennek allasa szerint kapsz ta-
pasztalati pontot. Négy értéke van: Fair (meg-
felel6), Good (jo), Excellent (kivalo), Perfect



<< A KIRALY HAMAROSAN VISZ-

SZATER A FILMVASZONRA IS, MIAR

CSAK JANUARIG KELL VARNI, HOGY
A TRILOGIA BEFEJEZO RESZET LAT-
HASSUK

(tokéletes). Ezek egyben azt is takarjak, milyen
kénnyen tudod megélni az ellenséget, termé-
szetesen a tokéletes a ,legaldottabb” allapot.
Ha a rosszarc beadta a kulcsot, a ,kiértékelés”
sarga feliratként megjelenik felette, ha ilyet
nem latsz, az illeté csak lepadlozott, gyorsan
ally mellé, és végezd ki. Alapvetben kétfajta
ellenség létezik: védett (pajzzsal, pancéllal), és
védtelen. El6bbiek ellen mindig Erétamadassal
indits, ez megsemmisiti a védelmiiket, ezutan
johet a Gyorstamadas vagy kés6bb a kombok.
Par uruk-hai lenyomasa utan jon egy kis mozi,
Legolas kéri a segitségedet: a varfalnal talalsz
egy létrat, a felfelé irannyal meg tudod maszni
— am még ne siess, irtsd az ellenséget és
gytijtsd az XP-t, majd johet a lajtorja. Odafent
jobbra par ijasz, harits, majd valaszolj hason-
|6an. Ha meghaltak, ujabb mozi: Aragorn a hid

védelmére hiv. Elétted nem messze megjelenik

egy kék kor, itt akcid, ezzel lereplilsz a mezére.
Héarom hajitégép var akciézésra, plusz talalsz
odalent par dardat szintén kék korben, eze-
ket is elhajigalhatod (akci6 + gyorstamadas,
jobbra-balra irannyal cél valtasa). A harmadik
katapult aktivalasa utan gyoztél.

Ezek utéan harom ut all elétted: a varézsloé, a
kiralyé és a hobbité. Haladjunk sorban, és ha
mar Gandalffal nyitottunk, j6jjén az 6 csapéasa.

PATH OF THE WIZARD
(Gandalf)

Road to Isengard

\

Egy erdében taldlod magad, a menekdilékkel
ne térédj. Hamarosan talalkozol egy kisebb
csapattal, intézd el 6ket, majd tovabb egy kis
animacioig és két orkig, odafent tiizes ijasz,
haritsd a nyilakat, a két parbajhés kivégzése
utén jéhet a Robin Hai. Mehetlink tovabb,
nemsokara szekér puskaporos hordokkal - és

kdzeledé ellenség. Amint a kocsihoz érnek,
tavolsagi tamadassal robbantsd fel az egészet.
L6dd le az ijaszt balrdl, Gjabb szekér ellenség
kézelében, majd hid, ijaszokkal. Amikor csen-
des a kérnyék, valaszthatsz: a hidon siman at-

sétalsz, vagy picit visszafelé és jobbra letérve
a szaraz folydmederben nyomulsz, itt rengeteg
ellenséget, am még tobb XP-t talalsz, a valasz-
tas rajtad all. Egy kis tisztashoz érve — CP —.
Ujabb animacio, entek kontra orkok. Rohanj le
az Gsvényen. A jobb fels6 sarokban megjelenik
egy szamlald: neked és az enteknek dsszesen
75 rosszarcot kell megoInotok. Erdekes a fel-
adat: ha berohansz a siir(ibe, nemcsak az ellen-
ség veszélyeztet, hanem az entek is, akik siman
eltaposhatnak — am ez ismét sok XP-vel
kecsegtet. A konnyebbik megoldas

a tavolsagi tamadas - donts.
Amint a kell6 szamU uruk- hai fiibe
harapott, animacié utan

elére, ka-
dozve.

szabad az ut. Irany
szabolva és 6vol-

Amint megpillantod Orthanc
tornyat — CP —.

Hamarosan tjabb
robbanészeres

szekér, rob-

bantsd fel,
és nyomas
el6re.

A tavolbdl, tornyokbdl tiizes nyilak, haritsd 6ket
— az éplletek tévében robbanoés kocsi, bumm
bele. Ha mindegyik torony ledélt, kelj at a hi-
don. Balra latsz egy ,csillogd” kovet ez egy elf
rina, XP-t ér. Hatra arc, elére, le a vizkerékig.

Eljutsz egy entig, aki megprobalja attérni a
gatat, rengeteg ork tamadija tiizes nyillal. Elsé
célpontod az ért 4ll6 uruk-hai legyen, az 6 feje
felett életeréesik. Hasznald a tavolsagi tama-
dast, majd ha elpusztult, az ork ijaszok ellen
is, mind ezen a parton, mind a tulparton, a kis
platformon. Jonnek ellenségek folyamatosan,
de a f6 feladatod az ent megvédése, amig a
gat atszakad (ennek az életesikjat” is latha-
tod), igy a viz mindkét felén (itemesen irtsd
az ijaszokat, a kardosokkal csak annyit foglal-
kozz, amennyit muszaj.

Minas Tirith - Top of the Wall

Kegyetlen! Meg kell akadalyoznod, hogy az
ellen elfoglalja a véarat. A jobb felsé sarokban
latod a ,lerohanasjelzét’, ha ez betelik, elkezd
villogni, kis idé6 mulva pedig vége a jatéknak.
Fent kbzépen latod a stilizalt térképet, te a kis
kiugro rész koézepérdl indulsz, ahol megjelenik
egy piros potty, az létra, oda kell rohanni, és a
fizikai tamadas gombjaval el kell rignod azt.
A csaklyaknal az akciogombbal lejutsz a par-
kanyra, itt konnyebben tudsz rohangalni.
J6 idé mulva j6n egy animacid, ostromtorony
érkezik. A kiindulépontodtél balra, attél nem
messze, picit hatrafelé talalsz egy lépcsé-
sort, fuss fel, majd kertilj a kézépen lévé
katapult mégé, a kék kérben akci6, majd még
egy (nyomogasd folyamatosan!). A masodik
|6vés utan rohanj le a lépcson, és irany
jobbra, kbzben rugdald a létrakat. A jobbszé-
len érkezik egy Ujabb torony, a tavolsagi
tamadassal (legjobb feltdltve) kapd szét.
Ezutan ismét vissza a toronyba (rugdos-
va), egy l6vés a katapulttal, majd tavol-
sagi tamadassal szedd le a szarnyas
nazgdilt, ha lezuhan a kastélyra,
rohanj le, ismét jobbra.
Ujabb torony jén. Ha nem voltal
elég flrge, kbomladék allja
. utadat, massz le a par-
kanyra, majd fel a masik
oldalon. Rugdosva irany
a jobbszél, tavolsagi
tamadassal ezt is dontsd le. Most lehet meg-
nyugodni!
A moziban barlangi trollok dongetik a fékaput.
Gyljts némi XP-t, régtén a sarkon (ahol vissza-
masztal a kotélrél) jabb torony, fent szokott
lenni ajandék. Lejéve talalsz egy lejaratot,
melyet két legény 6riz, rohan; le, és fuss a téb-
biekkel, az udvarra.

Feladat: 200 polgar biztonsagba juttatasa.

A szamlalé a jobb fels6 sarokban, a civilek
jobbrdl, a kapu mellél, illetve jobbszélrél (ahon-
nan te is érkeztél) rohannak be, a menekiilési
pont a bal hatso sarok. A két utvonalat kell
figyelned, és levadaszni a kdzvetleniil tamadod
ellent. A szobor mellett talélsz dardat, de ezt
még ne hasznald el! LEletviz" harom helyen
van: z6ld hatul balra, vords jobbra, ahonnan

a népek érkeznek, és még egy ilyen a kaputol
balra, mindegyik hordéban.

Figyelj a fékapura, itt jaszcsapat varhato,
volrél nyomd le éket. Zélddel jelélt ellen is
6k bajnokok, par erétamadas és zarékombd
ajanlott elleniik. Hamarosan mozi, harom bar-
langi troll érkezik — nekik tartogattuk a darda-
kat! Szdérd meg 6ket, majd tavolsagival is.
Innentél kezdve ez lesz a pélya: fjaszok, bajno-
kok, trollok, mindig 6k legyenek a f6 célpontok!
Ha megvan a 200, johet a kiraly.
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LORD OF THE RINGS: THE RETURN OF THE KING

VEGIGJATSZAS

PATH OF THE KING
(Aragorn, Legolas, Gimii)
Paths of the Dead

Inditasnak par rosszarc, plusz némi itoka.
Tanulj meg csapatban dolgozni: maradj kozel

a tobbiekhez, igy 6k sok talalatot elnyelnek!
Nemsokara egy nagy ké emelkedik ki a foldbél,

ebbdl ellenség terem. Ez itt sriin eléfordul

- a ké akkor porlik el, ha minden ,lakéjat”
legyaktad, ehhez talalsz némi dardat is. Hama-
rosan hid, ijaszokkal. Szedd le 6ket, és rogtén
(tehat még a hid elétt) borits le balra. A rampan
és kis hidon atjutva elagazik az ut, egyelére
maradj egyenesben. Balra talalsz harom ko-
ponyahalmot, itt térj le, a kis kitéré végén elf
rina, visszafelé ellenség. Menj tovabb balra,
az Ut végén szikla az akciégombbal I16kd ra

a komakra. Hatra arc, vissza az elagazéhoz
(nem a rinas, a korabbi), és le. Pajzsosok

jonnek, tehat erével tamadj. Ha sziikséged van
ra, jobbra lent, egy 6svény végén talalsz vorés
itokat, aztan irany egyenes, a felvont hidig.

A hidtol jobbra talalod a tekerékereket, harom
gyors akciéval tudod leengedni, kdzben persze
sebz6dsz majd, de balra hatul van gyogyital.
Ha az ijaszok és a hid is lenn vannak, rohanj
at az utébbin. — CP —

Ujabb ellenség jén, jobbra, a fal melletti 8s-
vény végeén talalsz italt, ezutan vissza le, és
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irany a kod. Egy nagy terembe érsz, oszlopok
zuhannak le, és sok ellen j6, csak évatosan!
Az Ut végén egy csontokbol kirakott létra var,
massz fel, sok rosszarc fogad, majd végtl egy
bajnok. Tovabbmenve balra egy kis flilkében
ital, ne pazarold el, a nagyteremben sereg! Ha
minden csendes, akcié a szobor melletti kor-
ben, ez, mint hid. Ha kell, most igyal, majd at
a kapuhoz, verekedni. Séta le balra, a hid ala,

baloldalon a kerék, viszont jon két bajnok is, ha
lenyomtatok dket, a kis alkévban itéka. S(riin
akcidzva emeled fel a kaput koppanoig, majd
fel, harc, és futas be.

Ahid kozepére érve két ko, lehet XP-zni ezer-
rel. A jobb felsé sarokban megjelenik, hany
ellenséget kell levagni az atjutashoz. Ha ez
megvan, szabad a palya, kelj at a hidon.

|
The King of the De:

Foellenség! A kiraly harom Utéssel nyit, majd
kis sziinetet tart, ez nalad sok gyors haritast,
majd folyamatos gyorstamadast jelent, amikor
felizzik a kardja, ismét védekezés. Amikor be-
assa magat a foldbe, egy azonnali Kivégzéssel
extra sebzést tudsz bevinni! Ne fuss utana,
kimormog a f6ldbél négy legényt, akik csak
akkor tamadnak, ha te is, 16 bele egyikiikbe,
hizd magadra, és irtsd ki, majd sorban a t6bbit
is. Johet Ujra a kiraly, ezutan ijaszok kévet-
keznek, tavolsagi tamadas. Nemsokara uj
moka: a szobra el6tt tlinik fel a fékoma, te

egy szikla mogott allsz. Maradj is ott! Egy nagy
széllokés érkezik, amint vége, 1épj ki oldalra, és
teljes toltéssel nyilazd meg a fénokot, majd visz-
sza a szikla fedezékébe. Ha a nagy ké leamor-
tizalodik, kdzelharc jon, ezuttal mar 6t vagas, a
negyedik utan sziinettel, igyhogy neked is
ritmust kell valtanod. Par Gjabb katona-
élesztés-temetés utan a kiraly ismét
a szobrahoz boklaszik, ezt latva
rohanj a képerny6vel szemben,
talélsz itt egy Ujabb sziklat
védelemnek (itt van egy adag
extra nyilvesszé). Es igy tovabb, tdbb
meglepetés mar nem lesz, el6bb-utébb kinyirod
a rosszarcot — és leszakad a plafon. - CP —

Futas! A kis eligazitas utan egy-két jobbra
mozditassal allitsd iranyba embered, majd
koppandig told a lefelét. A képerny6vel szembe
fogsz futni, ne allj meg! Amint atérsz a hidon,
picit mar kell jatszani jobbra és balra, de to-
vabbra is tartsd a ,felém” iranyt. Ha sikeresen
atérsz egy kéboltozat alatt, jon egy sirkd és par
katona, gyorsan intézd el 6ket, mert betemet

a mennyezet! Ha a k6 szétporladt, rohanas
elére, a kamera fordulasaval valts te is iranyt,
jobbra, majd jon egy Ujabb sirkéves moka.
Ezutan hamarosan rabukkansz a kollégakra

— és egy Ujabb siremlékre, ezuttal azonban
sok bajnokkal, igyhogy vond be a tarsakat is a
csataba és az 6sszes kombddat, ami van. Ha
mind elpusztult, gyéztél.

Southern Gate

Fuss elére a hid kdzepéig. Egy barlangi troll
ugrik elé — rohanj vissza, balra talalsz dardat,
kiild bele, ez altalaban elintézi. A palya Iénye-
ge, hogy a balra lévé két katapultot beinditsd,
ez lerombolja a tornyot, itt, mint hidon, bejut-
hatsz a varba. Amint a két szerkezet elsiilt és
a moziknak vége, fuss jobbra, itt is egy haji-
tégép, amellyel meggyengitheted a varfokon
allo trollt, majd elére, at a romokon, fel a létran
és balra.

Kaszabold le a védéket, a trollt feltoltott ta-
volsagi tamadassal intézd el, ezutan allj a
helyére. Jon egy mumak, harci elefant, harom
pajzs lathaté az oldalan, ebbe kell beleléndd,
majd egy negyediket magaba a felépitménybe
— kozben persze lesz kis kézitusa is. Ezutan
egy kis animacié mutatja a megtekerendé kart
— am elébb tisztitsd meg teljesen a kérnyéket!
Amint csendes minden, sr(i akciokkal (kb.
4-5) nyisd ki teliesen a kaput — ha kiézénlenek
a védok, abbahagyhatod a tekerést. Indulj a
képerny6 felé, kozben boritsd le a két listot,
majd vissza a létran és a romokon a mezére.
Mar csak at kell rohanni a kapun, am ha ked-
ved van, nekiéllhatsz tapolni, van pér ellenség,
sok XP-vel.

Pelennor Fields

Els6 feladat: 60 ellen-
a szamlalo jobbra fent.
balra, a dombok laba-
itt a hatam védve volt),
probalj meg

ség megodlése,
Védekezz (én
hoz mentem,

hazni a
csapatok
sz€1ér6l.
Ha
meg-
van a
kivant
hulla,



<< IGAZ, HOGY EZ NEM A STREET

FIGHTER, DE ERDEMES JOL MEGTAN-

ULNI A KOMBOKAT, IGENCSAK JOL
JONNEK NMAJD A CSATAK SORAN

Eowyn és Trufa befut a palyara, nyomukban
egy mumakil, te egy szikla orman talélod ma-
gad. Cél: megovni a fiatalokat, az életerejiiket
fent lathatod. — CP —

Le kell nyomnod az elefantot — fuss balra, in-
nen jon, 16j, ha egy katapult elé ér, azzal, és ko-
vesd jobbra. Amint elesett, jon egy masik, am
ennek legy6zéséhez at kell futni a csatatéren,
fel a szemkozti sziklara. Rohanj vissza, a két
hajitogép kozott, egy zaszlonal, ahol a tartalék
|6szer van, lejutsz a mezére, ne torédj az ellen-
séggel, nyomulj elére, a kamera fordulasaval
balra, taldlsz egy tjabb rampat, ami felvisz a
masik hegytetére, gyorsan jobbra, innen jon a
fani, adj neki, sajnos itt mar ellen zavar, de kon-
centralj a f6 feladatra! Ha a mumakilnak annyi,
tjabb animacio — ezuttal egy nazgtil érkezik.
Ezerrel koppandig balra, és kicsit lefelé, innen
meg tudod I6ni a madarkat, az életerejét jobbra
font lathatod. Ha ez egyharmadara lement, 6
el, viszont jobbrdl tjabb elefant. Jaték a szo-
kasos — az ormanyos halaltusaja kdzben Ujra
ezerrel balra, I6pozicidba, mert nazgdil, tjabb
egyharmad sebzés, vissza jobbra, mumakil,
majd megint, utoljara balra (kézben figyeld a
|6szerkijelzbdet, ahol feljottél, talalsz tartalé-
kot!), a madarat kivégezni.

. The Black Gate

Ezen a palyan Gandalf csatlakozik a csapat-
hoz, igy 6 is valaszthaté. Mindenképp erds,
kombos embert szeress!

Az els6 felvonas egy parbaj
Szauron szdjaval. Nem tul

nehéz: van egy lehelete, ami
kivédhetetlen, ezutan viszont se-
bezhet6, gyors tamadasokkal ope-
rélj, legjobb ilyen kombodkkal tamadni
(Orc Hewer rulez). Tavolsagi tamadas
felesleges! Ha megpusztult: — CP —

A mozi utan jon az ériilet. Megjelenik jobbra
fent egy szamlalé — hat bajnokot (életcsikos

ellen) kell lenyomni. Am ez a legkevesebb:
tarsaid élete is a kezedbe kertil, egyenként
megjelennek portréik a képerny6 tetején. Amint
azt latod, hogy valamelyikiik ereje fogy, rohanj

mellé, és segits be a védekezésbe. Egy id6

utéan a koma energidja lassan visszatér. Ha

vorésben volt, vard meg a ,besargulast”, per-

sze csak ha mas kdzben nincs életveszélyben.

Mivel ez egy arénaharc, segitségll leirom, kit

hol talalsz:

Ha Te vagy...

Gandalf: Legolas balra, Gimli kézépen hatul,
Aragorn jobbra;

Aragorn: Legolas balra, Gimli kozépen hatul,
Gandalf jobbra;

Legolas: Gandalf balra, Gimli k6zépen hatul,

Aragorn jobbra;

Gandalf balra, Legolas kézépen ha-

tul, Aragorn jobbra;

Gimli:

Probalj kdzépen maradni és figyelni a kijelz6-
ket, az ijaszok eldl allnak fel, csapkodd, vagy
tavolrol szedd le 6ket. A befutd bajnok altala-
ban valamelyik hést pécézi ki, érdemes 6ket
dardaval megkinalni, ketté kivégzi 6ket, persze
célozni nehéz a tdmegben. Ha megtalaltak a
havert, hatulrél erével lepd meg, majd gyors
kombdkkal hamar nyomd le 6ket.
Harom bajnok legy6zése utan
.\ mozi, majd folytatédnak a fen-
tiek — kicsit agresszivabb
a tdmadas, nagyon figyelj
a tarsaidral Ha a fél tucat
Jcsikosnak” annyi:

% -CP-.
5\ Harom gyirdlidérc
%\ lendil tma-

dasba. Minden
kollégara jut
egy —rohanj a
dardakhoz, és
gyorsan szérd
meg Oket! Ez
a legjobb
tamadas

ha nincs kozelben ilyen, johet a tavolsagi. Per-
sze lehet kbzelharcba is menni, védés, gyors
kombok, elleniik a legjobb az erétamadas. Ha
a triénak vége, a kicsiken a sor...

Meg kell talalnod a kiutat a varbol. Egyre kell
figyelned: a jobb felsé sarokban lévé ,nazg(il-
jelzére”. Alegmagasabb nyilt placcokra érve ez
Lelsll” (@ mar ismert Szauron Szeme effekt),
ekkor elkezd vorésodni, ha betelik, villog, majd
ujabb effekt utan a nazgil lecsap Frododra,

és vége a dalnak. Ha fedezékbe vonulsz, a
kijelz6 lassan kitisztul, kilépve kezdédik el6lrél
a moka.

Gollam vezeti a csapatot, figyelj, merre tart,
nem tudsz eltévedni: balra, majd fel a Iépcsén,
kézben sok ellenség, hasznald a specialis
képességet, kerlilj a rosszak hataba és ki-
végzés. Hamarosan kirobban a fal, szedd le
tavolsagival a tuloldalrol 16voldozéket, majd

fel az omlason a varfokra, itt Ujabb kis csata.
Tovabb jobbra, fel a Iépcsén, majd a tulvégen
le a létran, a két ijasz kinyirasa utan hatul van
még egy lajtorja, le ezen is.

Kint az udvaron mar s(ir(ibb a helyzet, a cél
eldl, jobbra a kis lépcsé. Kapd ki a tlizes ija-
szokat, majd a tobbieket is, és fel a baloldali
omlason. Gyorsan az ijaszt le, el6tte zold itdka,
amint kifutsz az erkélyre:

-CP-.

Fel a létran, most kell figyelni a kijelzét. A cél:
at az udvaron, fel a pallén és le szemben a
létran. Nyugodtan kaszabolj, csak figyelj a
Jradarra”, fél-haromnegyednél legyél a pallon,
ha villog, rohanj be balra a toronyba, itt biz-
tonsagban vagytok, és leszedheted innen az
fjaszokat is. Menj ki, harcolj, majd vagy vissza
fedezékbe, vagy le a létran.

Az ellendllas letdrése utan fel a lépcsén, ennek
tetején a leesett harang mellett akcio.

Az legurul, attdri az ellent és a falat. Jobbra ha-
tul talélsz voros italt, aztan le, és ki a szabad-
ba. Az udvaron lehet tapolni, ha tiszta a terep,
nagy levegd. A lépcsoén felfutva Gjra jon a kijel-
z6s moka. Nyugodtan kaszabolj, az alsé udvar,
ahonnan j6ttél szintén biztonsagos, tehat ha
visszafutsz ide, Ujra indul a ,nazg(il-mérés”.

A cél balra, a masik placc, rengeteg fjasszal.
Szemben, az omlas tetején a toronyrom is-
mét fedezék, juss el ide, innen lehet megint
vadéaszni. A kovetkezé allomas atellenben

a masik torony, idebent is sir( a forgalom,
féleg fjaszban. Itt talalsz egy Ujabb, hosszu

, KOMBOK

Amikor elkoltéd pontjaidat, valaszthatsz
(jobbra-balra mozgas), hogy csak az aktualis
hésnek, vagy a teljes Szévetségnek vasaro-
lod-e meg az adott bonuszt. Ha lehet, mindig
ez utébbi mellett donts, igy példaul amikor
a hobbitokra kerll a sor, mar j6 par hasznos
kombé birtokéban akciézhatnak! Persze nem
muszaj mindent elkélteni, nézd meg, késébb
mit mennyiért vehetsz majd meg. A legfonto-
sabb és legjobb XP-koltések a kovetkez6k:
gth of... — négy jleszthet6
az életerdt noveli, létfontossagu!
Orc Hewer — az egyik legjobb kombo védte-
len ellenség ellen.
Final
ellenfelek ellen is.
Bane — minden, ami eme szécskaval kez-
dédik vagy végzédik, megvasarolandé minél
elébb!
Ezen felul érdemes a tavolsagi tamadasokat
(ranged attack) is minél el6bb fejleszteni, hi-
szen nem mindig a kézelharc a nyer6 — ezek

— remek mc erés

is legtobbszor egymasra épiilnek.
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létrat, majd ennek aljaban egy masikat,
koézben megallhatsz vivni. Odalent egy
elarasztott folyoso és jo sok ellen,
plusz egy troll. Er6tamadasokkal
hamozd meg, majd johetnek a
gyors akciok és kombok, végiil

a tobbi harcos. A jarat végében
jobbra tekerékerék, sdrii akcié, mig
Samu otthagyja a kereket, ezutan ki a
szabadba, és vége is a palyanak.

Tarts folyamatosan jobbra. Egy pok, jobb,
Ujabb, jobb. It taldlsz egy elf runat, ha felsze-
ded, harom Ujabb halészovét. Kombozz, idealis
helyzet a ,tokéletességhez”, kapsz életitalt is

a hullak utan. Ezutan irany vissza, majd balra
— vigyazz, ne lépj ra a sok kis pokra, mert
sebz6dsz! Ismét jobbra, az Gjabb kispdkoknal
balra, majd a kdvetkezénél ismét bal. Harom
pok legy6zése utan jobbra a falon faklya, ak-
cio, fordulj vele a témeg felé, Samu elhajitj:
ez utat nyit. Ujabb nagy tri6 és faklya, ezuttal
pokhaloégetésre, ha szabad az Ut, eljutsz egy
rakés orkig. Kicsit eléremenve talalsz Gjabb
faklyat, ezzel Samu a plafonra akasztott hullat
talalja el, okoz némi galibat, van még ilyen
Jtlizes bot” kérben, Ujratermel6dok. Az 6svény
végén egy felborithato parazsas st van, innen
picit elére és jobbra vezet az ut, persze el6tte
6lj meg mindenkit. Az Uj jaratban egyre tobb

az ellen — de szerencsére a faklya is, hasznald
ezeket taktikusan! A fellégatott hulla utan ket-
téagazik az (t. Balra eljutsz egy szakadékig,
innen lelévoldozheted a hidon all6 ellenség jo
részét. Ezutan viszont vissza, és irdny a masik
ag. Szemben tuleré, szerencsére jobbra fent,
par rosszarc lenyomasa utan talalsz egy kéra-
kast, akcioval az egész sereget lenyomhatod
egyszerre. Tovabb elére, par pok utan eljutsz a
hidra, ahol Samu megpillantja a Banyapokot.
=ICP =

A hidon orkok, néhany pok, majd a tulfelén kis-
pokok serege — hasznald mindkét oldali faklyat
az utpucolashoz! A kis teremben csata, a bal
oldali oszlopon Iévé faklya a szemkozti jaratot
lezéré halo égetéséhez valé. Vigyazz a harom
pokra, mert beletolnak a kicsik kézé, inkabb
csald vissza 6ket a terembe! A jaratban orkok,
majd elagazas, rengeteg aprosaggal. Elébb
jobb oldalra dobd a faklyat, odafont djabb trio,
az itteni faklyaval el tudod égetni a tovabbjutas
gatlo szovedéket. Vissza a kiindulépontra, és
most johet a bal oldali 4g. Az els6 ,pihenében”
allj meg, haritva a I6véseket tavolrél szedd le
az jaszokat, ezutan johet a kovetkezé etap, és
be a jaratba. Ujabb nagy harmas, végre fény,
és—CP -

Féellenség, nem is akarmilyen. Sok tanacsom
nem lehet: védekezés, elfutas és elugras,
majd sird, gyors kombok, erételjes csapasok.
Amikor a Banyapok életcsikja besargul, visz-
szahuzaodik, és rad kiild par kolykot. Amint
ezeknek vége, ismét 6 kdvetkezik — és ez igy
megy tovabb.

Cirith Ungol

El kell jutnod a toronyba, de nem tudod, merre
van. Ha nyolcvan ellent lekaszabolsz, a tob-
biek jottodre menekiinek — pont a célod felé.
Persze egyediil nehéz — a kemény fiik meg-
prébalhatjak az egy-sok elleni harcot, a tobbiek
pedig a kovetkezdket.

Amint tiéd az iranyitas, specialis mod, lopozz a
troll hata mogé, és végezd ki, majd rohanj visz-
sza, jobbra Ust, teritsd a nép elé, a maradékot
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gyakd le, a ga-
lérian kardozokat tavolrdl
nyird ki.

A nagykaputol jobbra
nyitészerkezet, akcio,
és tovabb. Kétszer két
gyalogos j6n, semmi extra,
gyorstamadas és gyorskombok!
Az Gjabb troll ellen megint csak
az alcas ledofés johet be. A kint all6 komat
egy-egyben zuzd le, majd a lenti 6roket a
dardakkal. A csetepaté résztvev6i nem nagyon
torédnek veled, rohanj at koztlik, picit balra fo-
lyosé. A pajzsos 6r mar huzésabb, de kézepes
sérliléssel még nem gond, fent eldl is egy Ust,
kozépen zold ital, és a tulvégen Ujabb parazs-
tarté. Ezt mindenképp érdemes kiboritani — a
lényeg, hogy kijuss az arénaba, és fuss fel a
lépcsén. Viszonylag siman feljuthatsz az elsé
szintre, itt be balra, kint az erkélyrél a lentiek

nyakaba zudithatod az 6lmot, jo sok XP, és
szinte biztos ,tokéletes” mod, ezzel a kintieket
siman legyakhatod. Menj tovabb felfelé, hasz-
nald ki a dardakat, a kdvetkezé trollon akar
ezekkel, akar az alcas orvgyilkolassal juss tul.
A folyoso végében megtaldlod az aréna folott
16g0 csillar kotelét, akcio, tjabb tomegmészar-
las és ,tokéletes” mod, persze meglesz az ara,
az érkezOkre boritsd ra a jobboldali tistét.
Séta vissza a kiilsé kiizdétérre. Balra a ma-
sodik alkévban z6ld Ié, aztan kend el a szajat
a népnek, a lépcsé mindkét oldalan van Ust.
Jobbra latsz egy nagykaput, mellette a nyi-
toszerkezet — a lecsapddo bejarat ismét par
életet kovetel. A csatatéren valassz ki magad-

JRN OF THE KING

nak szingli harcosokat, és egy-egyben nyomd
le 6ket — legjobb itt 6sszeszedni a szilikséges
nyolcvanat. Ha megvan, és van még energiad
és kedved, tapolhatsz még nyugodtan, aztan
fuss fel a csapohidon, majd balra, fel a létran.
Két ort talalsz itt, balra viszont két puskapo-
ros hordét. Lop6zz oda, és akcioval 16kd le
— a robbanas hegyekbe szedi az
aldozatot, a két komat ,tokéletes-
ben” legyakhatod, ezutan fel

a hidon. Most jon, amirdl
beszéltiink: az ellen meglat
és menekdl. Fuss utanuk, at
a csapoéhidon. Megallnak a fiuk a
torony bejaratanal — donts. Nekik
eshetsz, vagy felmehetsz jobbra a
lépcsén, itt egy troll (parbaj vagy
alca), és egy katapult, ez elintéz
mindenkit odaat. Rohanj fel, ne
allj meg, omlasveszély! Ha bejutsz, még
ne délj hatra: jon a féellenség!

The Crack of Doom

A koma legyézése nem 6rdongosseég: elészor
két-harom er6tamadassal hamozd le a paj-
zsat, ezutan rohanj a két dardatarto kozil a
legkdzelebbihez, és hajits egyet a figuraba,
ettdl rosszul lesz, rohanj neki, és villamgyors
csapasokkal és kombokkal sorozd meg. Ha
magahoz tért, elrohan uj pajzsért, és kezd6édik
az egész elolrél. Folytasd, mig birja!

Az utolsé nagy kihivas, igen kegyetlen - Frodo
Gollam ellenében. A pélya kulcsa: valahogy a
sziklak szélére kell csalnod ,dragaszagomat”,
majd innen eré- vagy fizikai tamadassal (ru-
gas) le kell taszitanod (amikor megprobalja
visszanyerni az egyensulyat, akkor rugdosd
meg jol). Ezutan még kapaszkodik a sziklaba
— egy vagy két pontos Kivégzéssel elérheted,
hogy leessen. Ezt 6sszesen hatszor kell eljat-
szanod. A masodik utan mar sziklak potyognak
a fejedre, a harmadik végén pedig lavaesé

— aztan az 0sszes egyszerre. Nem egy séta-
galopp...

J{redenc




New York Race
3990 Ft

EyeTOY + Kamera
4990 Ft

Formula One 2001
4990 Ft

Platinum
This is Football 2003
5990 Ft

Paystation2 B

W
Platinum
Hitman 2

6990 Ft

Rayman 3
4990 Ft

alapgép + 1 joypad
+1 jaték 54 990 Ft

PSX Sima joypad

1490 Ft

Piatinom
Ratchet and Clank
5990 Ft

James Bond 007:
Nightfire 6 990 Ft

Spider-Man
5990 Ft

Sony PlayStation 2
alapgép + 1 joypad
+ EyeToy jaték
+USB kamera

59 990 Ft

PSX Rezgbs, analég
Jjoypad
2990 Ft

Rayman Revolution

5990 Ft

TOCA Race Driver
6990 Ft

Playstation2 B

=
Frstinom
GT Concept
5990 Ft

WRCI
5990 Ft

H"Life
6990 Ft

Pratieum
WRCIL
5990 Ft

Resident Evil: C.V.
6990 Ft

- Patioum
Medal of Honor: i LOTR: The Two Burnout 2 Jak & Dexter ‘Meni n Black IL.
Frontline 6 990 Ft 7990 Ft 7990 Ft 7990 Ft

FIFA Football 2003
6990 Ft

Towers 6 990 Ft

=2
&=
James Bond 007:

Nightfire 6 990 Ft

Medal of Honor:
Frontline 6 990 Ft

A\

>

6990 Ft

) Nintendo GameBoy
Microsoft XBox Advance SP
alapgép + 1 joypad al
Microsoft XBox thaté, beépitett

alapgép + 1 joypad
54 990 Ft

+ 1 Halo jaték
+ 1 Midtown
Madness 3 jaték
59 990 Ft

PS2 Williams Pack

Nintendo GameCube
alapgép + 1 joypad
29990 Ft

PS2 fiiggoleges tartd

hattérvilagitis
34990 Ft

TimeSplitters 2
6990 Ft

The Getaway
5990 Ft

Evil Dead
6990 Ft

Max Payne
9990 Ft

PSX 1 MB meméria
990 Ft

b o $
Virtua Fighter 4
5990 Ft

FIFA Football 20(
6990 Ft

PSX RGB kibel
990 Ft

XB Digital AV kil

PSZDVD tavirinyits o e L dny XBDVD tivirinyité  XB Rezgos,analég  XB Action Replay + optikai kimene
+ infraport T ta alivhRy i + infraport controlller Kodkirtya 4990 Ft
2990 Ft 5990 Ft 1990 Ft 5990 Ft 5990 Ft 13 990 Ft

Videdjaték iizlet és szerviz
Tel./Fax: 06/1-216-6626
mobil: 06/20-9-888-337
www.konzolstudio.hu

infamkan7zaletudin hn



» A HERCEGINENVEFANUIEIAZHID O K
SORANYNEGYVEDRIKEAIKATDVIVIAINKEVEZ
REDIIKS A RDAS OMNINDEN

EDDIGINEHNAGYEBEA

Kiadd:

Ubi Soft

Fejlesztd:
Ubi Soft

Hivatalos honlap:
http://www.princeofpersia
game.com/

Megjelenés:
2003. november 21.

MEGVALOSITAS:
JATEKELVIENY:

Humoros, izgalmas, a jaték
legvégéig érdekfeszitd pro-
gram. Mindezt elképesztd meg-
valdsitdsban, rengeteg grafikai,
és egyéb Gjdonsagot felvonul-
tatva. Hat kell ennél t6bb?

Fluggdséget okoz, hosszu-
hosszu idére a tévé elé szegezi
a jatékost.
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Az idé homokja elszabadul, mindenki szor-
nyeteggé valtozik, és csak egyvalaki mentheti
meg a birodalmat... A Herceg legtjabb kaland-
jait feldolgozo jaték az év egyik legnagyobb
meglepetése. Gyonyori grafika, elképesztd
mozgasok, és varazslatos hangulat jellemzi.

A torténet rengeteg csavart, meglepetést tar-
talmaz, rengeteg csapda, és feladvany megol-
dasa utan juthatunk el a végkifejletig.

A jatékban egy-egy nehéz rész végigjatszasa
utan mentési lehetéséghez jutunk, ezeket a
mentési pontokat egy langoszlop jelzi. A prog-
ram eléggé linearis, a nehézséget az ligyes-
ségi és logikai feladatok adjak. A végigjatszast
a mentési pontok felbukkanasa szerint bontot-
tam szét, a kdnnyebb atlathatésag kedvéeért.
Nem is huzom az id6t, lassuk, mit kell tenniink,
hogy megmenthessiik a birodalmat.

Az atvezeté megtekintése utan kapaszkodjunk
fel a jobbra talalhato sziklakon, majd ugorjunk
at a szemkozti kiszogellésre. Ott fel kell sza-
ladni a falra, a Herceg a tetején megkapaszko-
dik, onnan huzzuk fel magunkat. Egy katapult
szétbombazza a hidat az orrunk el6tt. Ugor-
junk at a hasadékon, majd menjiink jobbra a
falig, ott ujra jobbra, mégpedig a falon futva.

A tuloldalon menjiink be balra az ajtén, ott
jobbra, a kardunkkal zizzuk porra az utunkban
allo horddkat és padot. Ezutan essiink tul az
elsé kardparbajunkon

A létran masszunk fel, intézziik el a két 6rt.
Akét 6r hatastalanitasa utan menjtink balra.
Ateremben egy kis szokékutat talalunk, ahol

a kardot eltéve inni tudunk. Ha vizet iszunk,
visszanyerjik az elvesztett életerénket, ezért
innentdl kezdve figyeljiink minden kutra, me-
dencére, vizesésre, sosem arthat egy kis erén-

javitas. Az ivas utan menjiink ki az ajton,
miutan az utunkban all6 targyakat felapritottuk.
Ereszkedjiink le a sziklakon, melyek aljaban
harom marcona 6r var a megvaltasra. Intézziik
el 6ket, majd folytassuk utunkat.

Eljutunk egy hidig, nincs szerencsénk, ezt is
lerombolja egy becsapddo I6vedék. Fussunk a
falon a kiszogellésig, majd ujra futas, egészen
addig, amig a létrara fel nem kapaszkodunk.
Azon masszunk fel, majd induljunk jobbra.
Ujabb négy 6rt kell leteriteniink. Ezutan men-
jlink a falhoz, és kapaszkodjunk fel a kiszégel-
lésre. Araszoljunk balra, egészen addig, amig
egy szobor az utunkat nem allja. Ereszkedjiink
le, és a parkanyon légva haladjunk tovabb
balra. Ezt a modszert kbvetve haladjunk balra,
amig a falon egy talalat okozta lukat nem ta-
lalunk. Ott ereszkedjiink le, és masszunk be a
terembe. Ott harom érrel kell gyorsan végezni.
A szokokuthoz legkdzelebbi oszlopon masz-
szunk fel, egészen a tetejéig. Forogjunk tgy,
hogy a szemkozti (révid) oszlop a hatunk mégé
kertiljon, utana ugorjunk at oda. Onnan ugyan-
igy ugorjunk a legmagasabb oszlopra, onnan
pedig az erkélyre, ahol fel kell kapaszkodnunk.
A fliggdnnyel letakart ajtén menjlink be.

|

Jieas

Menjlink jobbra, és fussunk a jobb oldalon

a tuloldali parkanyig. Utana djra fussunk a
jobb oldali falon addig, amig majdnem a fal
végéig ériink, és onnan rugaszkodjunk el a
falrol, és ugorjunk a baloldalra, ahol egy tjabb
kiszogellésre érkeziink. Ezutan Ujra a jobb-
oldalon kell a falon futnunk. Itt faltdl falig kell
ugralnunk (ugras, majd ellenkezé irany), amig
meg tudunk kapaszkodni a baloldali fal tetején.
Ezutan bejutunk egy terembe, ahol meglatjuk
az id6 térét. A teremben a falon kell futnunk
egyik platformtél a masikig, majd keresztbe kell




<<«< FARAH HERCEGNG BAJAI KONY-
NYEN ELVONHATJAK A HERCEG
FIGYELMVIET, MELY VEGZETES BAJT

OKOZHAT ITT NEM A HAZAS-
SAGRA GONDOLTUNK...

ugranunk egy Ujabb platformra. Itt meglatjuk a
tért, de nem tudjuk megszerezni. Ezutan Gjabb
falon futasok kovetkeznek, amig egy ajton ki
nem jutunk. A kévetkezé folyoson ereszkedjiink
le, és fussunk el a harom mozgé tliskés osz-
lop kdz6tt. Fussunk el baloldalon a szemkozti
kiszogellésig, utana ugorjunk kiszogelléstol

kiszogellésig, amig Ujabb két forgd oszlophoz
ériink. Itt fussunk a baloldali falon, és ugorjunk
a jobboldali parkanyra. Ekkor egy hatalmas te-
rembe, a kincseskamraba jutunk, és meglatjuk
a tért egy hatalmas szobor tetején.

Balra kell araszolnunk a falon, hol lejjebb
ereszkedve, hol feljebb kapaszkodva, attdl
fligg, hol torik le egy-egy darab a kiszogellés-
bél. A legvégeén at kell ugranunk a legkdzelebbi
oszlopra, amelyen aztan ereszkedjiink le.
Menijlink a szoborhoz, ott kapaszkodjunk fel
a kezétdl jobbra, majd ugorjunk at a kezébe.
Onnan a szobor fejének a baloldalara jutunk.
Itt Gjra a faltol falig ugralast kell hasznalnunk,
hogy feljussunk a szobor fejére, és végre a
kezlinkben tarthassuk az id6 torét.

Fussunk a falon a szemkdozti folyoséra. Falon fu-
tas a baloldalon, majd ugorjunk elrugaszkodva a
jobboldali platformra. Alattunk halalos kardk, fus-
sunk a jobboldali falon, és ugorjunk be a folyo-
sora, mely tele van tlskés-forgds oszlopokkal.
Ezeket kertiljiik ki, masszunk fel a kiszogellésre,
menjlink a kovetkezd terembe. Az atvezetd
animacié utan meg kell kiizdentink a homok-
szornnyé valtozott 6rokkel, Csak akkor halnak
meg, ha a tér segitségével kiszedjlik bel6lik az
id6 homokjat. Ez igaz az 6sszes homokzombiva
valt érre, katonara, de az allatokra szerencsére
nem. Azokat ,siman” meg lehet 6lni. Most,
hogy mar 6sszeszedtiink homokot, ké-
pesek vagyunk visszamenni az idében;
példaul, ha elszamitunk egy ugrast és
lezuhanunk, nem halunk meg még par ma-
sodpercig. Ha van homok nalunk, akkor
visszaporgethetjiik az idét az ugras elétti
pillanatig. Miutan megszabadultunk
az ellenfeleinktdl, megjelenik az els6
mentési pont. Nagyon fontos, hogy
Osszeszedijiik az id6 homokjat,
mely nem csak az ellenfeleink-
ben talalhaté meg, hanem el-
szorva az egész palotaban is.
Ha latunk egy fényes — foldre
dobott faklyahoz hasonlé — dolgot, amely
kérnyékén raadasul furcsa hangot is
hallunk, akkor ne habozzunk, menjtink
oda, és szedjiik fel a tér segitségével. igy
a homoktartalyok szama is névekedni fog
a jaték soran.

Két kijaratot talalunk a hatalmas terembél,
az egyik a rengésektdél megrongalodott,

igy egy kis résen at ki tudunk jutni. Kévessiik
a folyosot, ekkor meglatjuk Farah-t, az indiai
hercegnét. Kévesstik, amig lezuhano sziklak
torlaszoljak el az utat. Menjlink be jobbra a te-
rembe. Fussunk a falon, ameddig csak tudunk,
ezutan menjink a Iépcsé mellett a terem masik
végébe. Ugorjunk fel a vizszintes rudra, és
onnan ugorjunk a rudak segitségével egészen
a falon talalhato kiszogellésig. Ott oldalazzunk
odaig, amig fel tudunk maszni a platformra.
Falon futas a kovetkezé platformig, majd Gjra
falon futas, és elrugaszkodva ugras a balol-
dalon talalhato rudra, majd onnan az erkélyre.
Kovessiik a folyosét, balra ugorjunk a legko-
zelebbi rudra, és ugraljunk egyik rudtol a ké-
vetkezdig. Figyeljlink oda, hogy néha oldalazni
kell, hogy &t tudjunk ugrani a kévetkezére.
Tuloldalon irany jobbra, a kovetkez6 terembe.

Ateremben fussunk a falon az els6 rudig.
Rudrél rudra ugras jon a kévetkezd platformig.
Ott ujra falon futas kovetkezik, a rudrol eresz-
kedjlink le a foldre, az alattunk talalhato rudak
segitségével. A terem masik oldalan egy Ujabb
rudat talalunk, a végén egy faklyaval. Fussunk
fel a vele parhuzamos falra, szaltéval meg tu-
dunk kapaszkodni a ridon. Ugorjunk a fal fele,
onnan rugaszkodijunk fel a lampas rud feletti
sima rudra. Onnan lendiiljiink a falon talalhatd
kiszogellésre, kapaszkodjunk fel, és masszunk
be a falon talalhato lukon.

Menilink jobbra, egy folyosoéra jutunk, a fejink
felett magasan egy raddal. A falra felfutas utan
egy szaltéval elrugaszkodva meg tudunk ka-
paszkodni a radban. Onnan fel tudunk ugrani
platformra. A sziklakon masszunk le, és men-
junk be a baloldalon talalhato lukon. Itt meg-
lepetés var rank. Ujra a sziklak tetején talaljuk
magunkat. Ereszkedjiink le a sziklakon, majd
egy Ujabb-folyosdra jutunk, ahol a padién elég
nagy lyuk tatong. Itt ereszkedjiink le. Ekkor
talalkozunk Farah-val.

Intézziik el a rank tamadoé bogarakat,
majd induljunk el visszafelé, amerrdl
jottiink. A terem ajtajabol ugorjunk a
kozeli platformra, majd menjtink ki
a jobboldali ajtén. Az atvezetd
animacié megtekintése utan
induljunk balra, a leszakado
padlét cselezziik ki a bal-
oldali falon futva. Menjiink
be az ajtdn, és ugorjunk fel
az oszlopra. Masszunk fel a
legtetejére, és helyezkedjiink
ugy, hogy a kdzeli oszlop
pontosan a hatunk mogott
legyen. Ugorjunk at, és
kdvessiik ezt a modszert a
negyedik oszlopig, ahonnan
ugorjunk jobbra, itt a Herceg
meg tud kapaszkodni a
kiszogelléseken. Eresz-
kedjiink le a platformra,
és utana fussunk a falon, addig,
amig elérjik a kovetkez6 oszlop
arnyékat. Ott rugaszkodjunk el, és
kapaszkodjunk meg az oszlop-
ban. Ereszkedjlink le, és tanitsuk
moresre a rank tamadé bogarakat.
Fussunk a falon, arnyéknal rugasz-
kodjunk el, és kapaszkodjunk meg az
oszlopban. Innen oszloptol oszlopig
ugrélas kdvetkezik, majd landoljunk
a kovetkez6 platformon. A sarokban

sziklakat talalunk, azokon masszunk fel. Viz-
szintes rudakat latunk, de az els6 tul messze
van ahhoz, hogy oda tudjunk ugrani. Fussunk
fel a falra a ridnak hattal, és egy szaltoval
maris rudtol radig lendiilve tudunk haladni.
Kapaszkodjunk fel a platformra, majd induljunk
el visszafelé. Ugorjunk fel az oszlopra, majd
haladjunk oszloptdl oszlopig. A falon futva

egy Ujabb platformra jutunk,-amely mellett
nem tudunk a falon futni, mert onnan hianyzik
egy jokora darab. Ereszkedjiink le, és a falon
oldalazva ereszkedjlink kiszogelléstdl kiszo-
gellésig. Kiizdjiink meg a bogarakkal. Fussunk
a falon az els6 lampas radig, majd lenddiljiink
rudtdl radig. A masik oldalon Gjabb bogarak
varnak rank. Ugorjunk at a korlaton a legkdze-
lebbi oszlopra, és ereszkedjiink le. Rengeteg
ellenféllel kell megkiizdentink, nem lesz egy-
szer( a dolgunk.

Alljunk szembe az aggyal, és menjiink a balol-
dali szekrényhez. Huzzuk magunk felé, majd
oldalra, igy egy folyoséra jutunk. Menjink le a
Iépcsén, majd fussunk a baloldali falon, amig
tart a lenddletiink, majd rugaszkodjunk el jobb-
ra. Talalunk egy kapcsolét a foldon, alljunk ra,
ezzel kinyitjuk a kaput. A hid leszakad el6ttiink,
fussunk a jobboldali falon, majd rugaszkod-
junk balra, igy a leszakadt hid masik oldalara
érkeziink. A ladat hizzuk a kapcsolora, ezzel
biztositjuk, hogy a kapu nyitva marad.

Ekkor Ujabb olyan emberrel talalkozunk, aki
nem valtozott homokszérnyeteggé. Megkeér,
hogy segitsiink neki beinditani a palota védel-
mi rendszerét. A jobboldalon talalhaté kapcso-

16t hizzuk meg, és gyorsan szaladjunk at a
hidon, miel6tt Gjra bezarodik. Két kart talalunk
egy kor alaku platform kézepén, az egyik a
szerkezetet jobbra-balra forgatja, a masik le-
felé-folfelé emeli. A segitségével négy tengelyt
kell a megfelel6 helyre. A tengelyeket a vilagito
szimbdlumokra (telihold, félhold, harmad hold,
Ujhold) allva tudjuk megemelni.

A megoldas lépésrél-lépésre:

- lépjiink a telihold szimbdélumra

- forditsuk a szerkezetet egyszer jobbra

- emeljiik a szerkezetet egy szinttel feljebb
- forditsuk a szerkezetet haromszor balra
- egy szinttel engedjtik lejiebb

- Iépjuink az Gjhold szimbdlumra

- emeljiik egy szinttel feljebb

- forgassuk a szerkezetet kétszer jobbra

- emeljlik két szinttel feljebb

- Iépjtink a félhold szimbdlumra

- forditsuk a szerkezetet egyszer jobbra

- engedjlik egy szinttel lejjebb

- Iépjlink a harmad hold szimbélumra

- forgassuk a szerkezetet kétszer jobbra

- emeljiik a szerkezetet egy szinttel feliebb
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PRINCE OF PERSIA: SANDS OF TIME

VEGIGJATSZAS

Menijlink at a hidon, masszunk fel a létran, és
ugorjunk fel a fejink folott 1évé rudra, amely
egy kapcsold is egyben. Ekkor beindul a pa-
lota védelmi rendszere. Masszunk le a létran,
nyirjuk ki a homokszérnyeket, menjlink fel a
lépcsén.

palota

Tuskés csapdat rejté padlon, és tiiskés-forgd
oszlopok koz6tt kell haladnunk. A lukacsos
mintazatu padlon lassan Iépdeljunk, igy elke-
rilhetjiik, hogy a tiiskék eléugorjanak. A kovet-

kezd teremben hizzuk meg a kart, amellyel
kinyitunk egy ajtét egy csapdaval teli folyosé
tuloldalan. Az ajté csak rovid ideig marad
nyitva, sietniink kell. Négy tiskés-forgd oszlop
utan menjlink balra. Fussunk a jobboldali falon
és huzzuk fel magunkat a kiszogellésen. A fal
két oldalan talalhato kiszogelléseken kell ha-
ladni, egyikrél a masikra ugralva, és araszolva,
illetve leereszkedve, Ugy, hogy a mozgo fii-
részlapok ne tudjanak megsebesiteni. Ugyan-
ezeket a taktikakat kell kovetni a kévetkez6
folyosén is, amig egy lassan lecsukddo ajtohoz
ériink. Bukfencezziink be alatta. Rengeteg
ellenfél tamad rank, miutan minddel végeztiink,
Ujabb mentési pont jelenik meg.

Az egyik falon egy kapcsolot talalunk, melyet

a falra felfutva tudunk aktivalni.
négyzet alaku platform emel-
kedik ki a foldél, melyre
szaladjunk fel, és onnan
ugorjunk fel a radra. On-

nan lendiljiink a romos
platformra, majd jobbra
ugorjunk at a folyoséra.
Ekkor egy pengeéles
karddal ellatott for-
go alkalmatossag
emelkedik ki a
foldbél. Vagy fus-
sunk el mellette
a falon, vagy
bukfencez-
zlink alatta.
Ugorjunk a ké-
vetkez6 plat-
formra, majd
masszunk

fel. Itt négy
tiiskés oszlop
és az elébb
megismert szeletel6
allja utunkat. Talalunk
egy rudat, melyre fel-
ugorva kinyilik a kapu.
Egy létrat talalunk,
alatta mindenhol tiiskét
rejté padléval. A falon

Ekkor egy
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fussunk a létra vonalaig, utana elrugaszkodva
kapaszkodjunk meg a létraban. Forduljunk at
a létra masik oldalara, és masszunk fel. Men-
jlink jobbra, talélunk egy lukat a falon, ahol
bemaszva Ujabb meglepetésben lesz résziink.
Fussunk a jobboldali falon, és rugaszkodjunk
el a kiszogellésig. Kapaszkodva araszoljunk
jobbra, majd masszunk fel a jobb sarokban.
Innen ugorjunk a kovetkezé platformra.

Akovetkez6 szakaszon a falakon flirészlapok
mozognak fel-le. Fussunk a falon, majd ugor-
junk a kiszogellésig. Huzzuk fel magunkat,
araszoljunk jobbra, ugorjunk az oszlopig, masz-
szunk fel. A baloldali falon kell futunk kétszer,
figyelve a flirészekre. A kaput a két platform-
mal odébb talalhatd karral tudjuk kinyitni, de a
kapu csak révid ideig marad nyitva, ugyhogy
igencsak iparkodnunk kell vissza. gy visszaju-
tunk a palota belsejébe.

Talalunk egy kart, melyet meghuzva kinyilik

az ajté egy csapdakkal teli szakasz tdloldalan.
Emiatt ezt a szakaszon nagyon gyorsan tul kell
jutnunk. Gorddljtink at a szeletel6 alatt, fus-
sunk fel a falra a baloldalon, igy egy platform
jelenik meg a jobbunkon, melyre egy lendilet-
tel fel tudunk kapaszkodni. Gyorsan masszunk
fel a parkanyokon, majd ugorjunk balra. Ujabb
maszas kovetkezik, menjiink a kiszogellés

bal sarkaba, onnan ugorjunk a masik oldalra.
A falon kell futnunk, mindegy, melyik oldalon,

figyelve a flirészek mozgasara. Mar csak gor-
diljunk at a lassan lecsukodo kapu alatt, és
végre talalkozunk a csodaszép indiai herceg-
nével, Farah-val.

Farah éppen homokszornyekkel kiizd, az
egyik nagyon ismerésnek tlnik. Nem véletlen,
ugyanis a Herceg apja az. Nincs mit tenni, meg
kell kiizdeniink vele. A kiizdelem kdzben, ha
tigyesek vagyunk, némi életer6hoz juthatunk
a terem tuloldalan talalhato viz segitségével.
Folyamatosan négy csatlés tamad rank, ha
egyet megolink, jon helyette masik. Amig az
Osszes csatlost ki nem nyirjuk, maradjunk
tavol a Herceg apjatol, félelmetes szablyajaval
kénnyen végez veliink. Miutan csak ketten
maradtunk, mar nem annyira nehéz a dolgunk,
mindig akkor hasznaljuk a kardunkat, amikor
6 is tamadasba lendiil. A kiizdelem jo dara-
big eltart, de végiil sikeriil az éreget a foldre

juttatni, ekkor hasznaljuk a tért. Megjelenik

egy Ujabb mentési pont, és innentél Farah
vellink tart.

Az atvezetd animaci6 utan menjlink jobbra.
Platformtol platformig ugorva atjutunk a masik
oldalra, ahol jelentés mennyiségt ellenséggel
kell elbannunk. Miutan sikerlt, Gjabb mentési
pontot talalunk.

»Megprébalok egy bejaratot

Vissza kell jutnunk a palotaba. Menjtink fel

a lépcsén, menjink balra a kapuig. Fussunk
a falon a kovetkezd kiszogellésig. A padld
leomlik, de nem zuhanunk le, egy kisebb plat-
formra estink. Fussunk a falon, majd ugorjunk
a kozeli oszlopra. Oszloptdl oszlopig ugralas
kovetkezik, a kovetkezd fatetdig. Innen fussunk
visszafelé a kisebb fatetére. Innen ugorjunk
a kapcsolohoz, melyet forditsunk jobbra, hogy
a kapu kinyiljon. Ereszkedjlink le a kapuhoz,
majd nyirjuk ki a megjelené ellenfeleket.

Masszunk fel a sziklakon, fussunk fel a falra,
és kapaszkodjunk meg a kiszégellésben.
Menjiink balra, amig egy rudat talalunk.
Arudrol lenddljiink tovabb, rudtdl rudig. It jon a
neheze, a kovetkez6 rud a fejlnk felett van, a
falra kell ugranunk, majd onnan elrugaszkodva
a fenti oszlopra. Onnan Ujra rudtél rudig kell
ugralni, amig egy létrahoz ériink. Balra van
egy platform, ugorjunk oda, ha Gjabb meglepe-
tésre vagyunk. Masszunk fel a létran. Balra kell
a falon futnunk platformtél platformig, vigyazva
a flirészlapokkal. A falon benyomunk egy kap-
csoldt, futas vissza, és menjiink be a kapun.

Fussunk a falon a karékkal teli verem felett,
majd menijlink le a Iépcsén, ahol Ujra talalko-
zunk a hercegnével. Bemaszik a zart kapu
melletti résen, és maris szabad az ut. Egy
terembe jutunk, melynek le kell jutnunk az
aljaig. Rudnak alcazott kapcsoldkkal tudjuk el-
forgatni a hidakat, szaladjunk le, forditsuk el a
hidat, majd varjuk meg, amig Farah elforgatja
a kovetkezét. Az els6 hid elforgatasa utan kell
menniink egy csapdakkal teli kort, hogy vissza-
jussunk a legfelsé hidhoz. Innentél egy hidat
mi, egy hidat a hercegné forgat el addig, amig
sikertl lejutnunk. Nyirjuk ki az ellenfeleinket.

rakta

Két dobozt kell a foldon talalhaté kapcsoldkra
tolni, hogy a magasban talalhaté radnak al-
cazott ajtonyitd szerkezetet elérjiik. Az egyik
mozgathaté dobozt a tobbi doboz tetején
talaljuk, nyugodtan hajitsuk a féldre. Miutan a
dobozok a helyére keriltek, ugorjunk a radra.
Akapu kinyilik, menjiink tovabb, végezziink az
ellenfeleinkkel.

Masszunk fel a sziklakon, a mentési pont
mellett. Masszunk fel a palmafan, ugorjunk a
kovetkez6 szintre. Ereszkedjlink le a tulolda-
lon, és ugorjunk a kézeli palmafa agara, melyet
radként hasznalva tovabb tudunk lendiilni a
kapu tetejére. Ereszkedjiink le, és a kapcsold-
val nyissuk ki az ajtét, hogy Farah is be tudjon
jonni.

Végezziink a madarakkal, menjtink be jobbra,
és hlzzuk el a ladat a faltél. Farah bemaszik a
résen at. Kinyit egy ajtét nekiink. Menjiink be,
és a szokasos modszerekkel haladjunk folfelé.
(Falrdl elrugaszkodas, radrol rudra ugras, stb.)
Talalunk egy lukat a racson, ezen keresztil
ugorjunk a tuloldalra, a palma mellé. Fussunk
fel a falon, és egy szaltéval ugorjunk a palma
agara. Innen lendliljiink az épdlet tetejére, ahol
egy kapcsoldt talalunk. Ezt forgassuk el, ugor-
junk vissza a palmahoz.



<< A HEACEG A JATEK KOZBEN
FOLYANMIATOSAN KOMIMENTALJA AZ

ESEMENYEKET, MELYET ERDENVES
FIGYELNI, KIRALYI HUMORA VAN A

SRACNAK.

Ereszkedijlink le a sziklakon, az utolsérol pont

egy rudra. Onnan lenddljiink a kapuhoz. A plat-
form végén taldlunk egy rudat, amely egy létrat
aktival, ezen felmaszik a hercegné. Menjlink
be a kapun. Nyirjuk ki a bogarakat, masszunk
fel a hordok mellé, fussunk a falon az arany
szimbdélumig, majd elrugaszkodva kapaszkod-
junk meg a radban. Kinyilik a kapu, menjiink
be, hiizzuk el a ladat a faltél. Farah bemaszik,
és megnyom egy kapcsolot.

Menijlink le a lejtén, be a kapun, apritsuk szét a
horddkat, és hiizzuk meg a kart. Ekkor kinyilik
egy kapu, egy csapdakkal teli szakasz végén.
Falon futas, ugralas és bukfencezés utan el-
jutunk a kapuig, gordiiljiink at alatta. A hidon
menjlnk at.

A mentést kdvetéen menjiink vissza Farah
mellé, és fussunk a fal baloldalan. Innentél

a szokasos modszereket kovetve (palmafan
maszas, atlendiilés stb.) jussunk el a vizesé-
sig. Ott végezziink a rank tamadé madarakkal,
ereszkedjlink le, ugorjunk at a hidon.

A kapcsoldt forgassuk el, igy sikerdl kinyitni a
mentési ponttdl nem messze talalhaté kaput.
Menjlink vissza ugyanarra, amerr6l jéttiink,

és menjlink be a kapun. Kévessiik a folyosot,

06ljik meg a bogarakat. Egy zart kapu mellett
egy lukat taldlunk a falon, benézve rengeteg
ellenséget latunk.

Menjlink fel a Iépcsén, a vazat tarté ladat hiz-
zuk a kapcsolora, hogy a kapu nyitva marad-
jon. Arésen at Farah tavozik. Egy tliskés rudat
lenget6 szerkezet neheziti a tovabbjutasunkat,
miutan felénk lenddlt, fussunk a platform szélé-
re. Ereszkedjlink le, egészen a legalso szintig.

tasbol kapaszkodjunk meg a rudban,

ink tovabb. A tuloldalon faltél falig kell
ugralni, hogy elérjiik a kiszogellést, majd a fel-
s6 platformot. Szaladjunk a terembe. Rengeteg
ellenfél tamad rank, nyirjuk ki 6ket.

A mentési pont baloldalan Iévé szobrot toljuk
ra a kapcsolora. A masik oldalon fussunk a fal-
ra, hogy aktivaljuk a kapcsolét, majd gyorsan
szaladjunk a jobboldali kapuhoz. Menjiink be,
és forditsuk el az ott talalhaté kapcsolot. Ezzel
leeresztettiik a vizet a medencékben, ami azért
fontos, mert vizes cipével nem tudunk a falon
futni. Menjlink a terem jobb oldalan a mentési
ponttal szemkdozti sarokba, és fussunk fel a
falon, ahol egy kiszogellésben meg tudunk
kapaszkodni. Rudak, és oszlopok segitségével

el kell jutnunk egy kapcsoléhoz. Ezt meg kell
tenntiink a terem baloldalan is. Amikor mindkét
kapcsoldt aktivaltuk, menjiink ahhoz az ajto-

hoz, ahol bejéttiink, és balra mellette toljuk le
a kokockat a kapcsolok segitségével kinyitott
csapoajton. Menjlink arra, amerrdl jottink, ke-
resztiil a tliskés rudat lengetd szerkezeteken.
Megtalaljuk a kockat, dobjuk le a kis vizesé-
sen, majd toljuk a Iétra aljahoz. Most mar fel
tudunk mészni a létran. A lukon méasszunk be,
a tuloldalon araszoljunk jobbra, &s menjiink
vissza abba a terembe, ahol a létran felmasz-
tunk. Menjiink balra, és ugorjunk at az oszlop-
ra, majd onnan a falon talalhaté kiszogellésre.
Araszoljunk jobbra, két kiszogellés fut egymas
felett parhuzamosan, a leszakado részeket a
masikon kerdljik ki. Egy rudra tudunk atugrani,
onnan egy platformra, majd fussunk a falon a
kovetkezd platformig. A kovetkezd teremben
fussunk fel a falon, hogy a hatunk mogatti ru-
dat egy szaltoval elérjiik. Ugorjunk radtol radig,
majd a kiszogellésre. Menjlink balra, zizzuk
szét a hordokat. A szeleteléknél bukfencez-
zlink, utana nyirjuk ki az ellenfeleinket.

Menjiink fel a Iépcsén, a szekrényt toljuk a
korlathoz, a rid ala. Masszunk a szekrényre,
ugorjunk a rudra. Onnan ugorjunk az oszlopra,
majd johet az oszloprol oszlopra ugralas.

A terem masik oldalan ugorjunk a ridra, majd
at a platformra. Menjiink a végébe, és sza-
ladjunk at a falon az erkélyre. Megvan az Uj
kardunk! Szaladjunk vissza a platformra, és
probaljuk ki az uj kardunkat a faajton. Menjtink
le a lépcsén, az egyik falon atszdrédik egy kis
fény. A falat zizzuk szét, mogotte meglepetés
var minket.

Menjlink le a Iépcsén, kopogtas-
sunk be a faajton az 0j kardunk-
kal. A mentési pont baloldalan ta-
lalunk még egy szétzlizhato falat.
Menjlink be, majd le a Iépcsén. A
kékockat hizzuk a falhoz (mogotte
rés van, Farah bemaszik), fussunk fel,
majd lenddljink &t a radra, onnan a kovet-
kez6 rudra, majd platformra. Ugorjunk balra a
kiszdgelléshez. Menjlink jobbra, és ereszked-
jlink le a legalso kiszogellésig. Menjtink jobbra
a falig, majd ugraljunk ol faltél falig, a jobbol-
dali kiszogellésig. Menjlink jobbra és ugorjunk
a kovetkez6 platformra. Ereszkedjiink le a
szélén, alatta talalunk egy hasznalhato kiszo-
gellést. Onnan ugorjunk jobbra, a kévetkez6
platformra. Innen mar gyerekjaték, utol is értiik
a hercegnét. Tekerjlk el a kart egy fordulattal,
és igy kinyilik az ajté. Ha tovabb tekerjiik, ak-
kor egy hatalmas meglepetés var rank.

Menjiink balra. Egy hosszu folyoséra érke-
ziink. Nyirjuk ki a bogarakat, majd huzzuk

el a ladat a faltol. Farah bemegy, és a masik
oldalon egy kapcsolét aktival. igy a hatalmas
szakadékban platformok jelennek meg, a szo-
kasos modszerekkel jussunk at a tuloldalra.
Masszunk fel a Iétran, menjtink a terembe, és
kiizdjink meg a rank toré ellenfelekkel.

Leana

A mentési ponttdl jobbra talalunk egy szétziz-
hato falat. Menjiink tovabb, a folyosé végeén, a
hordok mogott talaljuk meg a kapcsolét, amely
az ajtét nyitja. Menjlink be az ajton. Rengete-
gen tamadnak rank, leggyorsabban mindig a
hercegnére tdmadokkal banjunk el.

Menjlink le a lépcsén, a sziklakon masszunk
fel, a legmagasabb pontrél fussunk a falon a
rudig. Innen a szokasos modszerekkel jussunk
fel a terem tetejére, ahol egy kapcsolét aktival-
va bejutunk egy aijtén. Ujra a szabadlevegén
talaljuk magunkat. Menjiink jobbra, ugorjunk
rudrél rudra, a végén falon elrugaszkodassal
egy platformra. Masszunk fel balra, és jussunk
tul a mar megtanult modszerekkel a csapda-
kon. A tuloldalon fussunk fel a falra az arany-
szinl szimbdlumnal, és kapaszkodjunk az
ajtényitd karra. Menjlink be az ajtén, menjink
le a Iépcson, Ujabb karra ugorjunk fel. Ezzel
aktivalunk egy létrat, melyen Farah is fel tud
jonni. Menjiink vissza az ajtéhoz, Farah segit
bejutni. Ujabb kart kell meghuzni, igy lecsuko-
dik a felvondhid. Menjlink ki, majd jobbra, ahol
le tudunk ereszkedni egy faallvanyon. Menjlink
4t a hidon, és kiizdjink meg az ellenséggel.

Menjlink tovabb, a baloldalon talalhaté ajtéig.
Benn forditsuk el a kart, hogy kinyissuk az aj-
tét. Ujabb hidforgatés részhez értiink. Menjiink
fel a lépcsén, de a felénél szaladjunk visszafe-
1é a falon, egészen a legkozelebbi radig. Rud-
tél rudig kell lendiiintink, addig a platformig,
ahol egy kapcsolot talalunk. Ezt aktivalva a hid
elfordul. Farah is aktivalja az 6 kapcsoldjat,

igy a hid még egyet fordul. Ezutan bemegy a
hid koézepére, ekkor ujra akti- véljuk a
kapcsoldt.
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VEGIGJATSZAS

TIPPEK - TRUKKOK

| Ha tobben tamadnak rank, akkor az irdnyt
megnyomva kivalaszthatjuk, hogy kinek osz-
szunk ki egy-két pofont, rigast, szarast.

A mentések utani viziokat érdemes jol meg-
nézni, akar tobbszér is, a kovetkez6 rész
feladatainak megoldasait latjuk ezekben.

Minden kuatnal, medencénél, vizesésnél
igyunk, tébbnyire rengeteg ellenfél tamad
egyszerre rank, és nem biztos, hogy a harc
kozben sikeril potolni az életerét.

A palotaban elszértan megtalalhaté idé ho-
mokjat szedjiik mindenhol 6ssze, bar e-nélkiil
is végig lehet vinni a jatékot, sokkal egysze-
riibb lesz, ha tébb mint négy /akar nyolc/
tartalyba gydijthetjiik a homokot.

Ha falon kell futnunk, és onnan elrugaszkodni
egy oszlopra, vagy létrara, esetleg csepp-
kére, akkor célozzunk a falra vetédé arnyék
segitségével.

Masszunk fel a sziklakon, majd a kiszégel-
léseken. Ugorjunk a hidra. Forduljunk meg,
és ugorjunk a falon keletkezett hasadékba.
Ereszkedjlnk le a fal masik oldalan, menjtnk
egyenesen, majd be az ajtéon. Kapaszkodjunk
meg a kapcsoldban, a hid felénk fordul. Men-
jlink be a kozepére, Farah aktivalja a kapcso-
léval. Ugorjunk a kiszogellésig, majd masszunk
fel a létran. Balra talalunk még egy kapcsolot,
aktivaljuk, igy Farah is fel tud jonni hozzank.
Vissza a kapuhoz, Farah bemaszik, és kinyitja
nekiink. Gytirjiik le a madarakat, majd miutan
a hid 6sszeddl, mentsiink.

A mentési pontnal ereszkedjiink le. Menjiink
jobbra, ugorjunk a fémoszlopra, majd masz-
szunk lejjebb, és ugorjunk az alacsonyabb osz-
lopra. Onnan ugorjunk a kozeli kiszogellésre,
és araszoljunk balra. Menjiink, ameddig csak
tudunk, utana kezdjiink el faltél falig ugraini.
Minden ugréassal egy kicsit lejiebb keriliink,
csinaljuk ezt addig, amig a foldre értink.

Ne alljunk tal sokaig egy helyben, a talaj el-
kezd mozogni, és egy id6 utan az egész leom-
lik. Gyorsan szaladjunk balra, fussunk fel a fal-
ra, onnan pedig kapaszkodjunk meg a radban.
Lendiiljiink a kiszogellésre. Menjlink balra, és
ereszkedjlink le. Megkapaszkodunk egy Gjabb
kiszogellésben, folytassuk az utunkat balra.
Ugorjunk at a szemkozti platformon talalhato
oszlopra, majd ereszkedjlink le. A masik oszlop
tetejérdl ugorjunk arrafelé, ahol az el6tt Farah
allt. Megkapaszkodunk egy kiszogellésben,
menjink balra. Eljutunk egy erkélyre,
onnan egyensulyozzunk at egy fal
tetején a tuloldalra. Ha
kiestink az egyensulybol,
akkor sincs nagy baj, a
Herceg megkapaszko-
dik, és visszamaszva
folytatni tudjuk az
Menjiink a jobbol-
menjink be a

utunkat.
dali platformra,
kapun, és menjlink

djra jobbra. Fussunk a falon az
elsé radig, majd lenddiljiink
radrol radra, a szemkozti platfor-
mig, ahol egy mentési pont var

Ereszkedijiink le, egyenstlyozzunk a falon
elére, majd ugorjunk at a kévetkezd falra. A ka-
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punal ereszkedjiink le, majd ugorjunk a foldre,
ott, ahol széna van. igy megusszuk az esést
minimalis energiavesztéssel. Menjlink az udvar
masik végébe, ahol egy arany szimboélumos
ajtot talalunk. Kezdjlink el a két fal kozott felfelé
ugralni, egészen a fal tetejéig. Onnan ugorjunk
a fa gerendara, és azon egyensulyozzunk be

a kapcsolot rejté szobaba. A kapcsolot aktival-
juk, ekkor az als¢ ajtok kozil kinyilik az egyik,
illetve egy létra jelenik meg a kapcsolds szoba
egyik ajtajanal. Menjiink le a létran. A kinyilt ajté
mogétt hasonlé kapcsolét talalunk, amely kinyit
egy Ujabb kaput. Oljiik meg a bogarakat, és
menjiink be a baloldalon kinyilt ajton. Egy kart
talalunk, htizzuk meg. Innentdl felgyorsulnak az

események, gyorsan kell cselekedniink.

A kapu kinyilik, menjiink fel az el6bb aktivalt
létran, menijlink ki a fagerendara, és a végérél
ugorjunk az udvar kdzepén talalhato révid ge-
rendara. A madarakat nyirjuk ki, nem lesz kény-
nyl. Menjiink vissza arra a platformra, ahon-
nan elindultunk, a mentési pont ala. Most at
tudunk futni jobb oldalon, a falon, mivel a kaput
felnyitottuk. A taloldalon talalunk egy kapcsolot,
amely a szemkozti platformon aktival egy lét-
rat. Fussunk at a falon a tuloldalra, és nyissuk
ki az utunkban all6 nagy kaput, de vigyazzunk,
nagyon révid ideig marad nyitva, csisszunk le
gyorsan a létran és fussunk be a kapun.
Afolyosod végeén zlzzuk szét a falat a kardunkkal.

Akovetkezé szakaszon le kell jutnunk egy viz-
eséssel tarkitott palya aljara. Fa gerendakon
kell egyensulyoznunk, mikézben denevérek
tamadnak rank, lefelé kell ereszkedni kiszo-
gelléseken, falon kell futnunk, és egyéb eddig
hasznalt technikakat kell bevetni.

Egyensulyozzunk at a gerendan, majd zuzzuk

szét az utunkban all falat. Fa

platformokon kell atszaladnunk,
mégpedig minél
gyor-

sab-
ban,
ugyanis a
platformok le-
szakadnak a labunk alatt.
A tuloldalon talalunk egy
toredezett falat. Ezen a
kardunk segitségével
koénnyedén atjutunk.
Tovabbi platformo-
kon kell atjutnunk,
az utolson fus-
sunk a legvégéig,
majd kapaszkod-
junk meg a kiszogel-
lésben. Araszoljunk a

A}

kiszégellésen, a végén kapaszkodjunk feljebb
a kovetkezére, és onnan ugorjunk a cseppké-
re, mintha egy oszlopra ugranank.

A cseppké mozogni kezd, majd leomlik, miel6tt
ez bekovetkezik, gyorsan ugorjunk a kévetke-
z6 platformra. Fussunk a falon, és a kovetkezé
cseppkére a falrél lendiilve ugorjunk at. Ugor-
junk egyik cseppkétél a masikig, majd a plat-
formra, ahol egy mentési pontot talalunk.

Kapaszkodjunk fel a parkanyra, és menjiink a
jobb végéig. Ugorjunk a cseppkére, és addig
ugraljunk, amig a kovetkezé platformot elérjiik.
Menijlink &t a hidon, majd a platformokon.

Az elséig fussunk a falon, majd a masodiktol
fussunk a falon a létraig. Ereszkedjlink le az
aljara. Menjiink a hasadékhoz, és torjiik szét
a falat. Menjlink egyenesen, amig egy hatal-

mas, kétélhagesokkal teli helyre nem ériink.
Menjlink balra, és masszunk fel a sziklakon.
Onnan ugorjunk a kotélre, és onnan lendljink
a mentési ponthoz.

£)

Masszunk fel a kiszogellésre, és menjiink
jobbra. Masszunk le, és a folytassuk utunkat a
masik kiszogellésen. Egy ,keresztez6déshez”
ériink, ekkor forduljunk balra, és arra menjiink
tovabb. A végén masszunk fel a kévetkez6 par-
kanyra, majd menjiink a hid kozepére. Ugor-
junk a kotélre, és lenddiljlink at a parkanyra.
Onnan menjlink balra egészen a végéig. Men-
jlink at a hidon, és ugorjunk a kétélre. A ko-
télrél a jobbra talalhaté kétélre ugorjunk, arrol
pedig a barlangba, ahol csapdak alljak utunkat.
A szokasos taktikakkal jussunk el a kapcsoloig,
amely egy fa csapdaijtot nyit. Ereszkedjiink

int leértiink menjlink be a hasadékon,
juk le a ladat a flrdébe. Ott toljuk balra.
Masszunk fel a kiszogellésre a jobb oldalon, és
induljunk jobbra. Menjlink a hid kdzepéig, és
lendiiljink egyik kotéltél a masikig, amig meg-
latjuk a rank varoé csapdakat. A szeletel6 mel-
lett fussunk fel a falra, és kapaszkodjunk meg
a felette 1év6 rudban. It radtdl radig lendljink,
amig elérjik a kovetkezd parkanyt, ahol egy
téredezett falat talalunk. Ha itt bemegyiink,
ujabb meglepetésben lesz résziink. Masszunk
vissza a kotélen, hogy kijussunk a kuatbal. Itt jo
néhany ellenfél var rank.

4 ton

Menjlink be a bejaraton, és folytassuk utun-
kat, mig egy kardval boritott padléju terembe
értink. A kézepén egy kotél van, ugorjunk ra,
és hintazzunk a szurke szimbolum felé. Ugor-
junk a kapcsoléra, és rogton vissza a koétélre,
majd gyorsan hintazzunk az arany szimbélum
felé, ugorjunk a kapcsolora, vissza a kotélre,
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majd a gyorsan ugorjunk be az ajtén. Huzzuk
meg az idékapcsolot, és verekedjiik at magun-
kat a csapdakkal teli szakaszon. Rengeteg
ellenség tor rank, végezziink vellk.

Talalunk egy téredezett falat, torjiik at, majd

a kovetkezot is. Egy fliggony mogott talalunk
egy szimboélumot a padién, felette egy karral,
melyre ugorjunk fel. Menjiink vissza a mentési
ponthoz, és a bal sarokban talalhato fliggony
mogé menjlink be. Menjiink balra, fussunk a
falon, majd rugaszkodjunk el a tuloldalra. Jus-
sunk at a falon, majd a kévetkezén, tjabb harc
kévetkezik.

| Minel

Menijlink jobbra, toljuk odébb a szobrot. Mogot-
te hasadék, melyen keresztiil Farah bebuijik,

hogy a tuloldalrél kinyissa nekiink az ajtot.
Menijiink be, forditsuk el a kart, egy terembe
ériink, ahol rengeteg kényv és ellenfél van.
Az ellenfelekkel végezziink, majd mentsiink a
sarokban megjelend langoszlopnal.

A mentési ponttdl nem messze latunk egy
marvanykockat, rajta furcsa szimbolummal.

A tikroket ugy kell allitani, hogy az utolso

ezt a pontot vilagitsa meg. Ekkor egy plat-
form emelkedik ki a tetején. Masszunk fel a
szimbdlumnal, majd ugorjunk fel a parkanyra.
Onnan ugorjunk a baloldali parkanyra, és balra

haladva jussunk el az oszlopig, ahonnan a
koévetkezd oszlopra kell lendliniink. Innen a
kényvespolchoz jutunk, Farah aktival egy kap-
csolét, megjelenik egy szimbolum, melyet meg
kell vilagitanunk. Fussunk fel a falon, aktivaljuk
a kapcsoldt. Egy fal jelenik meg a kényvespolc
bal oldalan. Ennek segitségével ugraljunk faltél
falig, egészen a tetejéig. Fussunk balra a falon
egy kis platformig, majd fussunk tovabb, és
ugorjunk a jobboldali létrara. Masszunk fel, és
fussunk fel a falon a szeletelénél, és ugorjunk
a fa palléra. Masszunk fel, és a tébbi fa platfor-

mon haladjunk tovabb. Néhany denevér ta-
mad rank. Masszunk le, és fussunk a falon,
figyeljlink a négy flrészlapra. A téredezett
falon jussunk at, ha bemegyiink, Gjabb
meglepetés var rank.

Latunk egy fény-

forrast, ez
szolgaltatja a
fényt a szimbo-
lum megvilagitasahoz.
Fussunk vissza a négy
flirészre vigyazva, és ugorjunk
a kdzépso platformra. Egy palld
vezet a legelsé tlikorhoz, a palld
leszakad, amint atfutunk rajta. Fordit-

suk el a tiikrot jobbra, és menjiink arra,

amerre a fény mutat. Haladjunk jobbra, amig

a rudhoz ériink, onnan a falrél lendiiletet véve
ugorjunk a kdvetkez6 rudra, majd lenddiljiink a
palléra. Ugraljunk pallétél palloig, amig elériink
a kovetkez6 tiikérhoz. Ujabb denevértamadas
kdvetkezik. A tiikrét toljuk a fény elé, és iranyit-
suk a fényt a kovetkez6 tiikorre. A kovetkezd
tikrot iranyitsuk a fényforras felé, igy sikeril a
fényt eljuttatni a lenti szimbélum elé. Fussunk
a baloldali falon, az oszlopok alatti kiszogellé-
sig. Ereszkedjiink le, menjiink jobbra, ugorjunk
a kis platformra, és toljuk a tiikrot a fény utja-
ba, hogy megvilagitsuk a szimboélumot. Ekkor
platformok jelennek meg.

A platformok segitségével jussunk at a talol-
dalra. Ehhez a megszokott technikakat kell
felhasznalni. A platformon toljuk a tiikrét a
tuloldalra. A fény lefelé kell, vilagitson, ekkor
megvilagitja a szimboélumot, kinyilik a kapu.
Jussunk le, és menjiink be a kapun. Ujabb
kardot szerziink meg. Huzzuk meg a kart, és
menijiink vissza a csarnok bejaratahoz. Halad-
junk tovabb, végezziink az ellenségekkel.

Farah talal egy rést, ahol be tud maszni.
Menijiink vissza az U-alaku platformig, amely
fel fog emelkedni, amint a hercegné aktivalja

a kapcsolot. Amint felemelkedtiink, ugorjunk

a tuloldalra, menjlink jobbra, és lenddiljiink at

a rudakon. Egy kapcsolot talalunk, forditsuk
balra egyet. Ugorjunk a rudra, lendiljink radtol
rudig, ugorjunk a k6zéps6 oszlopra, majd a
kovetkez6 platformra, ahol Gjabb kapcsolot
talalunk. Forditsuk balra, ugorjunk a radra, uta-
na az oszlopra, majd a baloldali ridra. Onnan
ugorjunk a kapcsoléra. Megjelenik egy plat-
form, fussunk a falon az elsé kapcsoléig. Ugor-
junk a rudra, aztan az oszlopra, és ugorjunk
jobbra, radtdl rudig, amig elérjlink a kapcsolot,
amely kinyitja a kaput.

Menjlink fel a hatalmas kabelekig, és cstsz-
szunk le. Kijutunk a planetariumbdl, Farah
meglép egy résen keresztll. Innen egy nehéz,
csapdakkal teli rész kdvetkezik. Amint atjutot-
tunk, menjiink a medencéhez, ahol nagy harc
Vvar rank.

Masszunk fel a mentési ponttdl balra talalhato
létran. Ugorjunk a kiszogellésre, 6ljiik meg a

madarakat. Menjiink el a parkany
végeéig, ugorjunk a kétélre, lenddl-
junk a radig. Masszunk fel a hidra,
onnan fussunk a jobboldali falon, és
lenddiljiink radtol radig. Lendljtink
fel a tetére, és végezziink a mada-
rakkal. Fussunk a jobboldali falon
a kiszogellésig, masszunk fel és
lenddiljiink kétélto! .

kotélig, majd a

kévetkezé tetére.
Fussunk a falon

a kovetkezd
platformig, masz-
szunk le, forditsuk
el a kapcsolét. Farah
megjelenik, jussunk el a
kapuig. Néhany bogarral el
kell bannunk, majd menjlink to-

Bogarak
Legy6zésiik nem jelent kiilénésebb nehezse-
get, egyszerre tobben tdmadnak mindig, de
elég mindegyiknek egy-két kardcsapas.

A leghatasosabb mddszer ellene:

Barmilyen modszert hasznalhatunk, ajanlott:
Elére — Elére - Négyzet

Madarak

Tobben koéroznek a fejlink felett, de mindig
csak egy tamad rank. Sokszor kihasznaljak,
ha éppen szorult helyzetben vagyunk.

| Aleghatédsosabb médszer ellene:

Egyetlen jol iranyzott csapas

Denevérek

Mindig csapatban tamadnak rank, leginkabb
akkor, ha parkanyon, kiszogellésen allunk.
Erdemes stabil poziciéban megdini éket, mert
hajlamosak a legrosszabb pillanatban tamadni.
A leghatasosabb mddszer ellene:

Egyetlen jol iranyzott csapas

NGi szérny

Két karddal keziikben tamadnak, elég gyors
ellenfelek. Védekezésben nem olyan jok, ha
t6bb ellenfél tamad rank, érdemes elészor
vellik végezni.

A leghatasosabb mddszer ellene:

X, Négyzet, Négyzet, Haromszog

Szablyas szorny:

Ahogy a neviik is mutatja, szablyaval ta-
madnak rank. Karddal nehéz legy6zni 6ket,
inkabb a térlinket kell hasznalni.

A leghatasosabb maédszer ellene:

X, Négyzet, Haromszdg, t6rrel

Lancos szérny

Lanccal tamadnak, és elég jol védekeznek.
Elég nehéz ellenfélnek szamitanak, ha tob-
ben tamadnak rank, érdemes elcsalogatni
egyesével 6ket, és ugy végezni veliik.

A leghatasosabb mddszer ellene:

X, Négyzet, Haromszdg, térrel

Baltas szorny

Baltaszer( fegyverrel tamadnak rank, véko-
nyak, gyorsak, és elég jol védekeznek.

A leghatasosabb modszer ellene:

X, Négyzet, Haromszdg, térrel

Dupla landzsas szérny

Nagyon nehéz ellenfelek, rendkiviil j6l véde-
keznek, nem tudjuk 6ket atugorva megsebezni.
A leghatasosabb médszer ellene:
Héaromszég, Négyzet, Négyzet
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Ujraéledés — Az id6 pérg
Segitségével visszaporgethetjik az idét, és
meg nem torténtté tehetjiik a hibainkat, még
akkor is, ha azok végeredményeképpen
meghalnank.
Késleltetés — Lassitas

| Ez a képesség féleg harc kdzben hasznos,
az idé6t le tudjuk lassitani, és igy elényre tehe-
tlink szert a homokszérnyekkel szemben.
Megfékezés — Fagyasztas
A térrel megszurt ellenfél kiesik az idébél né-
hany masodpercre, ez alatt az id6 alatt védte-
lenné valik barmilyen tamadassal szemben.
Gyorsitas — Mega-Fagyasztas
Megall az id6 a kornyezet, ezéltal az 6sszes

| ellenfeliink szamara, ezt kihasznalva elké-
peszt6éen gyorsan tudunk végezni veliik.
Sors — Latomasok
Segitségével elbre lathatunk jovében megtor-
tén6 eseményeket.

vabb. Talalkozunk Farah-val, menjiink fel a lép-
csén. Ujabb bogarak, és csapdak alljak utunkat.
Miutan taljutottunk, minden eddiginél nagyobb
harc var rank. Megjelenik a mentési pont.

A fal baloldalan araszoljunk és ugorjunk a par-
kanyra. Masszunk fel, a baloldalon ugorjunk

a parkanyra. Menjlink tovabb, a hid ekkor
leszakad, és mi lezuhanunk. Mésszunk le a
baloldali létran, a platformon fussunk a falon,
aktivaljuk a kapcsolét. Ujabb platform jelenik
meg, jussunk el a ridig, ahonnan egy létrara
kell ugranunk. Ezt a sémat kdvetve lejutunk a
palya aljara. Harc veszi kezdetét, melynek a
végén mentsik el az allast.

A fém kalitkat toljuk a kap-
csoldra, majd menjiink
be a kapun. Menjiink
tovabb, kertljik el
a csapdakat, majd
a kinzékamraban
aktivaljuk a jobb- és
baloldali kapcsolét.
Ugraljunk fel faltol
falig, de siesslink.
Amikor felériink, dene-
vérekkel kell megkiiz-
deni. Menjiink tovabb,
hatalmas ugras
kévetkezik.
Onnan a két
kapcsolot
faltol falig
ugrassal ak-
tivaljuk, uta-
na faltdl fa-
lig ugrassal
jussunk fel,
ahol fussunk
fel a falra, és
ugorjunk a
rudra. igy
haladjunk
felfele,
egészen
addig,
amig
egy
létrat
tala-
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lunk. Masszunk fel, ugorjunk a ridra, majd a
létrara, és végll sikeril kijutnunk. Harc veszi
kezdetét, meg kell védeniink a hercegnét is.
Mentsiink.

Menijlink fel a Iépcsén, aktivaljuk a kapcsolot.
Egy platform emelkedik ki a foldbél. Masz-
szunk fel, fussunk a falon, majd tjabb kapcso-
16t kell aktivalni, tjabb platform jelenik meg.
Masszunk fel, fussunk, majd I6kjiik le a ladat.
A sarga kapcsold aktivaljuk, menjiink be a
kapun, majd at a hidon. A madarakat intézziik
el, menjunk be a bejaraton. Menjiink balra, a
terem bejarata el6tt talalunk egy toredezett
falat, ott bejutva ujabb meglepetés var rank.
Menijiink be a szobaba. Amint a lift megjele-

nik, elképesztd harc veszi kezdetét, nagyon
vigyazni kell a hercegnére. A tetére érve men-
junk be a kapun, és ugorjunk a kapcsoldra.
Menijiink a kis lifthez. A Szultan kincseskam-
rajaba jutunk.

Menjlink fel a homokara tetejére, a szokasos
modszerek segitségével. Menjlink lefelé,
amerre vezet az Gt. Innen ki kell jutnunk, ezt
csak egyféleképpen tudjuk megtenni, a kovet-
kez6 lépések szerint (az 6svényeket a kiils6
nézetben, és a bejarattol elindulva szamoz-
tam):

- a bejarattdl menjink a szobor mégé — 4. ajtd
a bejarattol

- menjunk a 7., azaz az utolsé 6svényen

- menjlink a 3. 6svényen

- menjunk az 1. 6svényen igy feljutunk a ko-
vetkezd szintre

- a fenti szinten menjiink a negyedik 6svényen

- menjlink a 9., azaz utols6 dsvényen

- menjiink a 6. 6svényen.

Az atvezet6k utan nincsen nalunk egy fegyver
sem, fussunk el, ha ellenfelet latunk, menjlink
be a teremben, ahol talalunk egy kardot. A tro-
nuson van egy szimboélum, oda kell vezetni a
fényt, hogy a kardot megszerezhessiik. Ezzel
a karddal minden homokszérnyet meg tudunk
6Ini egy jol iranyzott vagassal, tehat nincs
sziikség a térre, viszont nem tudjuk visszafor-
gatni az id6t.

Menijiink, és torjiik be a faajtot. Fussunk a
baloldali falon, ugorjunk a radra, majd len-
duljunk a fal felé, onnan ugorjunk a masik
radra, és igy tovabb. Fenn nyirjunk ki minden
szornyet.

SANDS OF TIME

Fussunk fel a falra, és kapaszkodjunk meg a
kiszogellésben. Masszunk balra, és felfelé,
hogy elérjiik a felsé platformot. A tetén masz-
szunk a jobboldali oszlop tetejére, onnan
ugorjunk a faoszlopra. Innen ugorjunk jobbra,
onnan a ridra, melynek araszoljunk ki a balol-
daléra, és ugorjunk a fagerendara. Denevérek
jonnek. Masszunk le, majd menjlnk be a beja-
raton. Fussunk a falon — mindegy, hogy melyik
oldalon — és ugraljunk fel faltél falig a kiszégel-
|ésig. Onnan fussunk fel a baloldali falon, és
ugorjunk a masik oldalra. Harc kovetkezik.

Fussunk fel jobb oldalon a falra, és ugorjunk
arudra. Falra ugrassal jussunk fel a fageren-
dara. Kévesslik a szokasos modszereinket,
hogy atjussunk ezen a szakaszon, amit de-
nevérek megjelenése nehezit meg. Lépjiink a
kapcsoldra, hogy kinyiljon a kapu, fussunk at a
falon, és menjink be. Ugorjunk a létrara, majd
onnan a masikra. Denevérek jonnek, nyirjuk ki

Gket, és ugraljunk felfelé létrarol étrara. Fenn
ellenségek tamadnak rank. Menjlink balra, és
masszunk le a mentési ponthoz.

Masszunk fel a sziklakon, majd ugorjunk az
oszlopra. Lendiiljiink at a rudakon, az egyik
leszakad, és keletkezik egy hasadék a falon.
Araszoljunk az oszlopon addig, amig szembe
nem helyezkeduink a hasadékkal, ugorjunk
oda. Masszunk fel a legfels6 kiszogellésig, és
ugorjunk hatra, a gerendara. Egyensulyozzunk
el a baloldali kis platformig, majd fussunk a fa-
lon a kévetkez6ig. Ott egyensulyozzunk a ge-
rendan a megsériilt hatalmas oszlopig, annak
a belsejében ugraljunk felfelé faltdl falig. Men-
junk balra, fussunk a falon, ott menjtink balra,
egyensulyozzunk at a gerendan. Fussunk a
falon megint, és elrugaszkodva kapaszkodjunk
meg az oszlopban. Azon masszunk fel, és
ugorjunk at a tetére, melyen masszunk fel az
oszlopra. Arrél ugorjunk a radra, majd menjink
tovabb. Fussunk a falon, és ugorjunk a létrara,
masszunk fel, onnan ugorjunk az oszlopra, és
maris dramai eseményeknek lehetiink tanui.
Oljiik meg a szérnyeket.

Kiizdjlink meg a Vezirrel. El6sz6r varazsol egy
hasonmast, azt kiildi elleniink. Amint végez-
tiink vele, johet a Vezir. Elvezziik a befejezd
animaciokat.

Tim Norton
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jatékmenet

anb:k. a kamerakezelés nem

a a ko ki
monotonitasa
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Azt hiszem még az elején le kell szogezniink
egy tényt. Azt, hogy mennyire hasonlit a jaték
a Grand Theft Auto-szériara, vagy a PS2-n
megjelent Getaway-re, nem én fogom eldon-
teni, hanem majd Ti, ha behelyezitek a lemezt
a konzoljaitokba. A True Crime innen-onnan
szedeget 6ssze épitékockakat és ezeket tobb-
kevesebb sikerrel egymasra is tudja he-
lyezni. A szemfiilesek sok részletet ész-
revehetnek majd, amelyeket kiilonb6z6
jatékokbdl emeltek ki. A True Crime nem
az eredetiség zaszloshajoja, nem is hoz
semmilyen forradalmi Gjitast, amire
még évek multan is emlékezni
fogunk, de valamit profin csinal:
szorakoztat, méghozza olyan
szinten, hogy joéforman letehe-
tetlen a jaték. Ez felveti a kovet-
kez6 problémat: nagyon révid.
Kétszer volt bent a gépemben
és teljesen végigjatszottam,
minden befejezését lattam,
minden alternativ palyat telje-
sitettem.

Ebben fogok most segiteni
nektek, hogy hogyan is
jatsszuk végig a True
Crime-ot, mindharom vég-
kifejletet megismerve.

@l <czdiok a legelején

Még miel6tt belemennék a kiilde-
tések részletesebb elemzésébe,
leirom a jaték legalapvetébb
dolgait, amelyek nélkiil nehezen
juthatunk tovabb. Karaktertinknek
van egy Karma szintje. A jobb alsé
sarokban egy Yin-Yang szimbo-
lum talalhato, alatta pedig egy
szam, ami piros vagy z6ld. Ha
piros, akkor bizony rossz fat

1

tettlink a tlzre, igy Bad Cop besorolast ka-
punk. Ha viszont z6ld, akkor minden rendben
van, Good Copnak tartanak minket az embe-
rek. Teliesen egyszerti a szisztéma: ha rossz
dolgot csinalsz, rossz karmad lesz.

Kildetések kodzott cirkalhatunk a varosban,
de mivel nem szabadséagolt forgalom-
iranyitd rendérok vagyunk, hanem az
ugyeletes zsaru, ezért kapjuk folyama-
o tosana riasztasokat. A legkiilonfélébb
biineseteket vonultatja fel a True
Crime: szakacsparbaj, hazasparok
kozti dulakodas, gyorshajtas,
tuszejtés, kocsilopas, stb. Eze-
ket a blinligyeket figyelmen
kivil hagyhatjuk, de el is
véllalhatjuk éket. Erdemes
6ket megcsinalni, mert un.
Badge Pointokat kapunk
érte. Eme pontokat akkor
is megkapjuk, ha rossz
karmank van, példaul ha oda-
megyiink a civakodo6 hazaspar-
hoz és mindkettét fejbeldjik.
Az ligy megoldott lesz, azonban
a karmank lezuhan a kis kétéltd
| feneke ala. Viszont, ha a Good
Copok vagyunk, akkor tobb
Badge Pointot kapunk egy-egy
gy megoldasaért, ergo nem
éri meg a sotét oldalon garaz-
dalkodni. Szintén a jobb als6
sarokban, a Yin-Yang szimbo-
lum mellett figyelhetjiik meg,
hogy hany pontunk van. 100
pont egy Shield-et ér, eze-
kért tudunk magunknak
kulonféle képességeket
szerezni (fegyveres,
kozelharci és vezetési
upgrade-ek vannak).



<< RENGETEG HASONLO JATEK
KESZULT AZ ELMULT IDGSZAKBAN,

DE EZ EGYA’LTAL.AI)l NEM BAJ, UGY
TUNIK, EZ A STiLUS EGYELGRE
MEGUNHATATLAN

Most pedig térjunk ra, hogy
mitédl is lesziink j6, vagy
éppen rossz rendérok.

Biincselekmény esetén... JO: ha leadsz egy
figyelmeztetd 16vést (bal thumbstick + jobb
ravasz), vagy ha meglébalod a jelvényedet egy
Police!"-kialtas kiséretében (bal thumbstick +
X). ROSSZ: ha odamész és beléjiik Urited a
teljes tarat.

Ha radlének... JO: ha mindenképp visz-
szal6sz, kilonben téged visznek el a fekete
nylonzsakban... llyenkor kell megprébalkozni
egy ,semlegesit6” talalattal (A I6tér masodik
meglatogatasa soran lehet megtanulni). A jobb
ravaszt tartod, igy atvalt First person-lassitott
nézetbe. Célbaveszed a kezét vagy a labat,
megvarod, mig zoldre valt a célkereszt és
egyet ralész. Ha a kereszt piros, ne tiizelj, mert
akkor mego6lod. ROSSZ: ha szitava 16vod a
torvénysértét, amolyan Dredd birés stilusban.
Alternativ rossz: nem kell lepuffantanod, tisd el
a kocsival, de legyél biztos benne, hogy meg-
halt, ezért még parszor hajts at rajta.

Ha bunyézni akarnak... JO: ha visszalitsz.
Hasznald a kombdkat, amiket a Dojoban tanul-
tal. Megesik, hogy megadjak magukat, ekkor
meg kell 6ket bilincselni (bal thumbstick + B),
de lehet, hogy még verekedni akarnak. Harcolj
addig, mig foldre nem kertilnek, és akkor vedd
Oket 6rizetbe! ROSSZ: Piszkos Harry moédszer.
L6jj és csak utana kérdezz!

Ha futasnak erednek... JO: ha utanuk futsz,
majd mikor mar elérhet6 kozelségbe kerlltek,
alkalmazz egy becsuszo szerelést, vagy vesd
ra magad. Jo esetben nem a piacrél hazafelé
tarté Mari nénire ugrotok ra, hanem a gyanusi-
tottra. Alternativ jo: ,Semlegesité” I6vést lead-
ni. llyenkor nehezebb - még ha lassitott mod-
ban is célzunk -, mert folyamatos mozgasban
van az illet6. ROSSZ: kergesd és I6dd. Még
rosszabb: kergesd és 16dd, tovabba ne kimélj
egyetlen civilt sem, aki az utadba kertil.

Ha autés iilddzésre keriil a sor... JO: ha
bevagsz eléjiik a kocsiddal és lassitasra,
majd megallasra kényszerited 6ket, vagy ha

célbaveszed a kerekeiket, majd kilévod azokat.

Uldozésnél mindig vigyazzunk a gyalogosok-
ra, mert ha ellitjiik a civileket cstunyan rossz

legyen csinalva. A végigjatszasban az atvezetd
mozikbol nem fogok elarulni szinte semmit,
nem kivanok minden poént leléni.

karmank lesz. Egy l6véssel meg lehet allitani
minden kocsit, ha a hatsé rendszamtablajat
vesszlik célba. Ennek hatésara felrobban az
auto, rendkiviil latvanyos Iégibalett-produkcio
kiséretében. A legjobb az egészben, hogy a
sofér ilyenkor nem hal meg, hanem kiszall és
megadja magat. Ez a médszer csak személy-
autéknal alkalmazhaté. ROSSZ: (ildézziik
oket, kildjuk rajuk a golydzaport, mit sem
torédve a civilekkel. Majd ha kiszalltak,
eressziink'még beléjiik par skulét.

Lopakodés kiildetések... Ezeket
csak labujjhegyen irom le: ha

az ellenfél megkozelitésekor
X-et nyomunk, leditjlk, és 6
elajul. Ez ad nekiink egy kar-

ma pontot. Viszont ha az ellen
becserkészésekor a B gombra
gyakorlunk nyomast, akkor el-
alszik, de 6rokre és ez csunyan
minusz karmat jelent szamunkra.
Van a tarsolyunkban altato I6vedék
is, szam szerint harom. Ennek
hasznalatakor csak Badge point-ot
kapunk, hasznalata csak végsé
esetben javallott.

Most, hogy tisztaba kertltiink a
jaték alapjaival, belecsaphatunk a
lecsoba. A True Crime epizédokra
van osztva, azok pedig fejezetekre.
Nem kell kétségbeesni, hogy ha egy
palya nem sikerdl elsé nekifutasra,
ugyanis folytathatjuk tovabb a jaté-
kot, de a sztori azon a vonalon fog
tovabbmenni, hogy nekiink nem si-
kertilt az adott kiildetés. (Ezt elke-
riilendé ujra is kezdhetjiik a gondot
okozo részt) Nem kell megijedni, a
kisebb-nagyobb elagazasok ellené-
re a végkifejlet epizodonként nem
fog valtozni, a jaték befejezése vi-
szont igen. Ugyanis egyes befeje-
zésekhez sziikség lehet arra, hogy
az aktudlis epizod 100 %-ra meg

Frissen kézberagadva a kontrollert a legels6,

Triad Violence cimi résszel kezdiink, ez pont
arra valo, hogy megszokjuk a jaték iranyitasat
és felvegylik a ritmust. Ennek megfeleléen az
elso kildetés a Shooting practice, ahol felfris-

sithetjlik felfliggesztésbdl frissen vissza-
tért reflexeinket. A gyenge bemelegités
utan, mar mélyebb vizbe kertillink,
ugyanis most Uliink elészor volan
mogeé és egybdl egy idozitett missziot
kapunk. Masfél perc all a ren-
delkezésiinkre, hogy beérjiink
az EOD kapitanysagra. Mi-
kor megérkeziink, kapunk
egy csinos ndi partnert,
Rosie Velascot.
Akovetkezé feladat Chow
éttermének felkeresése. Mivel
ez egy ,menj A-bél B-be” jel-
legli palya, az utcan felvehe-
tlink riasztasokat, korbenéz-
hetiink a varosban. A kinai
étteremben némi attrocitas
ér minket, ami bevezet
minket a jaték verekedés
részébe, egy triad nehézfiut
kell leverniink, majd utana
a Finaléban egy masik tag
prébal meg minket hidegre
tenni, itt a tlzparbajt gyako-
rolhatjuk. Ezzel letudtuk a
jaték bemelegit6 epizodijat.

Az elsé bevezetd palya utan
a kovetkezé mar tartogat
némi kihivast. A Dojoba visz
az utunk, ahol a legnagyobb
meglepetésiinkre ellenal-
lasba (tkoziink. A karatéjos
fick6t nehezebb K.O.-zni,
mint evépalcikas baratunkat
az el6bb, viszont ha sike-
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TRUE CRIME: STREETS OF LA

VEGIGJATSZAS

A fejleszt6k nagyon szép munkat végeztek a
program eme részén. Los Angeles 250 négy-
etkilc nyi tertiletét moc le. Még-
hozza nem is rosszul: az utak teljesen ugyan-
olyanok, a hazak és a kérnyezet pedig tényleg
nagyon hasonlitanak az igazi Angyalok varos-
ahoz. Tehat teljes gazzal végigsuhanhatunk a
Sunset Boulevardon, vagy akar Beverly Hills-
ben is oszthatjuk az igazségot. Az emberek
temperamentuma is tipikus. A rendérnek be-
szolnak, kostolgatjak folyamatosan. Az utcan

LA A TRUE CRIME-BAN

megtalalhatunk csédbement brokertél kezdve,
kinai éttermesen keresztiil a bégatyas kigyurt
gengszterekig mindenkit. Igazabdl csak egy
dolog nincs rendben: egy 8-10 milliés lakossa-
gu varosban gyérebb a forgalom, mint péntek
délutan négy koriil Csernobilban. Ha tényleg
ilyen a kozlekedés LA-ben, mar megyek is a
letelepedési engedélyemet felmarkolni és a
kovetkezé cikket, mar onnan irom, a Holly-
wood Hill arnyékabol.

Dojo

Chow étterme

4: Red Lantern klub 10: Rocky héaza
5: Orosz gyo,

ag 17: Beverly center
8: Reptér
9: Gulag klub

Afiird6 11: Wu héaza

riil, kiderdl, hogy 6 Nick kiséccse és ezentul
johetiink hozza j mozdulatokat elsajatitani
és gyakorolni, egy shieldért mindéssze. Te-
lefonon érkezik a fiiles, hogy a Red Lantern
Klubba kell rohannunk, ott lattak Fenget. Egy
perclink van odaérni, nem jelent tul nagy
problémat. Benn viszont mar egy keményebb
bunyé kévetkezik, ugyanis ellenfeliinknél egy
szép kolbaszkarikazoé rugésbicska van. Eli-
minalasa utan a piszok elmenekiil, tgyhogy
ldézébe kell venniink. Futhatunk is, azonban
azt javaslom, hogy tulajdonitsunk el egy ci-
vil jarmuvet, és azzal eredjiink a nyomaba.
Egy ujabb cirkalast kovetéen megérkeziink

a raktarhoz. Az els6 lopakodos feladat jon
most! Az A gomb segitségével tudunk a falhoz
lapulni, a jobb thumbstick-kel pedig korl tu-
dunk nézni, ami itt elengedhetetlen. Mint mar
emlitettem, ilyenkor az X gombbal tudjatok Jé

zsaru modjara elintézni a tagokat. A masodik
emberke utan lvegszilankokkal tarkitott a
padlo, erre ne nagyon lépjiink ra, mert nagy
zajt csap. Ezutan kovetkezik a jaték elsé na-
gyobb kihivasa: fegyverparbaj, egy csordanyi
ellenséggel. Itt azt tudom tanacsolni, hogy az
A gombbal bujjatok fedezékbe, majd tiizelje-
tek. A likvidalt gazemberektdl a fegyvert azon
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nyomban fel kell venni (folé kell alini, majd B
gomb) és azzal apritani. A sajat pisztolyunk-
kal ellentétben ezeknek a puskaknak véges
szamu télténye van, sporolni azonban nem
kell, hullajtanak még el eleget. Miutan ledltiik

a hullamokban ranktamado ellenségeket
elkaptuk Jimmy-t, azonban egy cstnya orv-
I6vész keresztbe tesz a vallatasnak. Szembe
kell szallnunk vele. Megtehetjiik ezt First
Person-lassitott tzemmadban, azonban én
azt tanacsolom, hogy kegyetleniil szérjuk meg
o6lommal, vetédve jobbra-balra (Y gomb tartva
+ irany), igy akar életveszteség nélkil gy6z-
hetiink. A gyanusitottat az érszoban viszont
kikérdezzlk, igy kapunk informaciét a kovet-
kezé fejezethez.

International Ties

Nemzetkozi kapcsolatok a kovetkezé epizod
cime, ahol a szokasos cirkalas utan, régton
Chong limuzinjat kell kdvetniink. A szisztéma
hasonld, mint a GTA-ban, tul kézel nem mehe-
tiink, mert észrevesznek, le nem maradhatunk,
mert elvesztjiik szem eldl a gyanusitottat.

A kulcsszo: tiirelem. Sajnos a True Crime-ban
elég hosszunak tlinnek a kovetések, de nem

nehezek. Viszont hidba kévettiik 6ket feltlinés
nélkdil, végiil mégis ranktapad egy fehér auto,
minek napfénytetejébdl kikandikald orosz maf-
fi6z6 zuditja rank olomaradatat. Razzuk le!

Az egyenesekben semmi esélylink, akarmilyen
gyors jarmvel is vagyunk. Be kell menni a kis,
kanyargds utcakba, manéverezni, nekivezetni
Bket civil autéknak. Megalinunk egy pillanatra
sem szabad, kiilénben a barbecue party f6-
fogasa mi lesziink... Rendben, irany az orosz
gyogyfirdé. Megint lopakodnunk kell. Az elsé
par 6r és szado-mazo cuccba 6ltozott pocakos
uriember nem jelenthet gondot, azonban utana
jon a relax terem, aminek a kdzepén egy kaly-
ha adja a meleget. Itt dvatosan! A vodroket ne
rugjuk fel, a flitétestet jobb oldalrél megkertl-
ve, kdnny( szerrel elintézhetjiik a mégétte allé
6rt! Hirtelen belecsdppentink egy zuhanyzdbeli
verekedésbe, négy-ot tag var rank. Meg kell je-
gyeznem, hogy szinte az egész mosdohelyiség

apro faforgaccsa amortizalhato, megpaskolom
a fejlesztok fejebubjat. Majd ha ranyomtuk a
fejlikre a ,Vissza Oroszorszagba, szeretettel”
bélyeget, kdvetkezik a Finalé! A flirdéteremben
lesz egy hasonl6 leszamolas, mint az el6z6
fejezetben. Itt is hullamokban érkeznek az el-
lenségek, a szoba négy sarkan talalhaté ajtok
egyikébdl. Tanacsom: vetédés, dlomaldas, az
ellen fegyvereinek elkobzasa, majd sajat célra
valé felhasznalasa.

- Good Cop — Bad Cop,

vagy Con Girls...
A sztoriban itt egy elagazas kovetkezik. A févo-
nalon csak akkor mehetiink tovabb, ha Good
Copként vagyunk értékelve, ha Bad Copok
voltunk, akkor mehetlink a mellékvonalra. A mel-
lékszal elsé epizddja a Con Girls. Ezt a szélat
annyira részletesen nem fogom kivesézni, de
a fébb részleteket természetesen megosztom
veletek. Elkiildenek minket egy sztriptizbarba,
ahol egy fajdalmas taldlkozasban lesz résziink
(a férfi jatékosoknak biztosan). Az incidens miatt
ranktamad a bar egész személyzete! Nem szép
dolog néket bantani, de itt ,vagy 6k, vagy mi" a
ssétek ki az els6k kézott, akinek lovag-
|6palcaja van, vegyétek el, majd a tobbi lanykat
azzal tanitsatok moresre. Ezt a feladatot teljesit-
ve nekiveselkedhetiink Lola megkeresésének.
A voroshaju bankrablé macanak sofér kell.
Amennyiben teljesitjiik a tesztet (masfél perc
alatt a Beverly Centerhez kell érni), felvesz min-
ket, utana rogton a rendérséget kell leraznunk.
Az elv ugyanaz, mint az elsé autds lldozésnel.
Azonban tiszavirag-életli beéplilésiinknek
véget vet, hogy lebukunk egy telefonhivas mi-
att. Nem adja kdnnyen magat a hélgyemény,
van egy kivédhetetlen tamadasa, én random
maodon elkovetett gombdaralassal gydztem le.
Kihallgatnank, de szokasos médon felbukkan az
orvlévész és most meg is 6li az aldozatat, akinek
csak annyit sikeriil mondania: a Tabornok. Jar-
junk el ugy, ahogyan az elsé lesipuskassal.




Atorténet sodrasa egyre erésebb, be is
csapédunk a High Rise Terror cim(i részbe.
A nyomok azt mu-
tatjak, hogy a
reptéren tébbet

is megtudhatunk.
Nos, az orosz ve-
zér, Rocky meghalt.
Egy teherautonyi
kommandésruhaba
Oltdzott rosszfid vi-
szont meglogni latszik!
Allitsuk meg 6ket! L6jiik
ki a hatulrdl tizet nyitd
embereket, majd céloz-
zunk a kerekekre. Megtudhatjuk, hogy ka-
tonai ruhas személyek elfoglaltak az egyik
bankot, van ra cirka két perciink, hogy oda-
érjlink, tgyhogy bele kell taposni rendesen.
Miutan megérkeziink, és a bank el6tt
ranktamado embereket likvidaljuk (a sajat
fegyvereikkel természetesen), bejutunk a
hallba. Itt vigyazni kiilondsképp csak a
pénztarosfiilkékbdl tamado granatos
emberekkel kell, a tobbi tamadot kony-
nyUszerrel elintézhetjiik. Ezt kovetéen

el kell érnlink a VIP-irodat, mert oda fészkelte
be magat a Tabornok. Az odautunk soran elég
sokan fognak az élettinkre torni, ket 6lom-
meérgezeéssel vigyek el a helyszinrél. Vigyazni
kell, mert van, hogy tuszt tartanak maguk elétt.
llyenkor First Person-lassitottba valtunk és egy
fejlovés megoldja problémankat. Altalaban az
irodahelyiségek tulso felén, az ajtdé mellett van
jobbra egy kényvespolc. Ott szokott lenni egy
Health Pack, amire sziikségunk is lesz. Az iro-
dat elérve a Tabornok nem ugy fogad minket,

A SZINKRONSTAB

A szerepl6k hangijait igazi sztarok kolcsi
nozték, csakugy, mint példaul a Vice City-
ben. A stabban megtalalhato az allandé
kemeényfil, szards tekintetli Michael Madsen
(Kill Bill, Donnie Brasco), a szinészistenség
Christopher Walken (Pulp Fiction, The Deer
Hunter), aki megfliszerezi azt a filmet, amely-
ben jatszik. Fellelheté még a ,hangok” kozott
Ron Pearimané (Alien Resurrection, Blade 2)
és Gary Oldmané (Otédik elem, Harry Potter
és az Azkabani fogoly) is. Tovabba Michelle
Rodriguez (SWAT, Resident Evil) kdlcsonzi
csinos tarsunk, Rosie Velasco hangjat.

ahogy illene, hanem inkabb megtamad min-
ket. Elég kemény fabol faragtak, de alacsony
rigasokkal és tamadasok kozti védekezéssel
legyézhetd. Miutan elpaholtuk, szembesdliink
a jaték elsé befejezésével. Ez az an. Poor
Ending. Térjiink vissza a fészalra!

Tehat a fészal negyedik epizddja a Russian
Face-Off, kizarélag God Cop statusszal valik
elérhetévé. Amennyiben ez a feltétel teljestl,

a lovak kozé csaphatunk! A
nyomokat kdvetve irdnyunkat
az autdszerel6 mihely felé kell
venniink. Mit ad Isten, itt sem teaval
fogadnak minket, annal inkabb
pajszerral. Meg kell vivnunk a sze-
relékkel és Francis-szel, a tulajjal.
A baj annyi, hogy lanyos nevi bara-
tunk bepattan lila kabriojaba és ne-
kiink Uldozébe kell venniink. Az elején
leirtam, ilyenkor mi a teendd, jarjunk
el annak megfeleléen, mert Francis
igencsak béséges informacioval szol-
gal a kihallgatasa soran. Megtudjuk
téle, hogy bizony az oroszok kinek az
iranyitasaval masztak bele az ligybe és,
hogy hol talalhaté. A vicces nevii Gulag
klubba kell menniink, de inkabb a hatsé
bejaraton osonjunk be, nehogy feltlinést
keltsiink jelvénylinkkel. A sikatorbeli
lopédzas soran vigyazzunk a talajon
talalhato ivegszilankokra és egyéb
szmotyikre, nehogy zajt csapjunk. Jo
idézitéssel siman beléghatunk. A tanc-
teremben hatalmas t(izparbaj alakul ki,
mert leszoljuk a DJ zenéjét. Fedezékbdl
ajanlatos tlizelni, annyit, amennyi a cs6-
von kifér. Nem kihivas, volt mar nehezebb
is. A fénokot megkeresve hidegvérrel kozli,
hogy talan mégsem kéne heveskedniink, mert
az 6csénket most verik laposra a Dojojaban.
Harom perciink van, hogy odaérjiink, azonban
a studiot mar vandalok lepték el, akik viszik
Cary holmijait a szélrézsa minden iranyaba
és kozlik vellink, hogy a kinaiak mar elvitték
kisoceslinket. Azért csak (izziik ki ezeket a
suhancokat! A legtobbjiik nem jelent tdl nagy
kihivast, azonban az egyik egy hatalmas va-
jazé-katanaval tdmad rank, 6t talan egy kicsit
nehezebb likvidalni, mint a tobbieket.

<<< HAROM ALTERNATIV BEFE-
JEZESE IS VAN A PROGRAINNINAK,
EMIATT MINDENKEPPEN ERDEMVES

TOBBSZOR IS VEGIGJATSZANI

megoldottak a luxofluxos sracok. Miutan a két
csovest legyéztiik, a jaték egyik legnagyobb

badarsaga kovetkezik: a harcmester nagyma-
ma. Olyan, mintha a Matrixban az Orakulum-
mal kéne verekednie Neonak.

Az 6reglany nagyon jol nyomja, nehéz fel-

adat legy6zni, plane, hogy mar az ,unokai”
leszedtek kicsit az életerénkbdl. Tovabbjutva,

a kocsink szélvédéjén hagyott Rafferty egy pa-
pirlapot (nem birsagolt meg szabalytalan par-
kolasért), hogy talalkozzunk valahol. El is sza-
lajt minket a Hentestizletbe, ahova kb. két perc
alatt kell odaérniink. Ez tobb mint elég, még
egy kavét is megihatunk valamelyik gyorsét-
teremben. A hentesek nem téliszalamival és
gyulai-nuncsakuval tamadnak rank, hanem
tekintélyes méretl bardokkal! Ha rendszere-
sen jartunk Cary-hez a Dojoba uj fogasokat
tanulni, ez az 6t fické nem jelent majd gondot.
Alarmara viszont késziiltségbe szedte magat a
tobbi husos, akiket a raktarba vezeté Gton tliz-
parbajok kozepette kell legyézniink. Nagyon jo
kis gépfegyverekkel esnek nekiink, ne legylink
restek felvenni 6ket a likvidalt személyek mel-
161. Megtalaljuk a megsebestilt 6csénket. Gyor-
san kocsiba széllunk és menekdilni kell a kinai
triadok ell! Mivel nem a leggyorsabb autéba

Kovetniink kell Rafferty-t, a korrupt zsarut,

akit lattunk a Gulag klubnal az oroszok tarsa-
sagaban. A kdvetés alapszabalyait kell itt is
alkalmaznunk és semmi meglepetés nem fog
érni minket. llletve csak annyi, hogy egy romos
haznal &ll meg, amelybe bekukkantva két
hajléktalan esik nekiink torétt bambistiveggel
és bicskaval felszerelkezve. Nem jelenthetnek
gondot, ha mar idaig eljutottunk a jatékban. A
helyszin itt is totalisan szétzuzhatd, nagyon jol

vagtuk be magunkat, ezért ez kemény di¢. Ha
ez sikertilt, készilédjlink: megint két iranyba
fog elagazni a térténet!

Mint az el6bb, most is a mellékszallal fogom
kezdeni az epizédok kitargyalasat. Ennek az
elsé epizodja a sokat sejteté Rampage nevet
viseli. Bosszl a kulcssz6 és mar semmi nem

PLAY ZONE [ 39 1



TRUE CRIME: .‘!EETS OF LA

VEGIGJATSZAS

szamit, nem allhat utunkba se tor-
vény, se rosszfitik. Ki miatt is halt
meg az 6csénk? Rocky! Akkor
irany a Gulag, de sietésen,
kevés az id6. Pont akkor érke-
zlink meg, mikor orosz ellen-
labasunk sietésen tavozik limu-
zinjaval. Allitsuk meg a kocsijat!
Aleggyorsabb modszert hasznaltam,
I6ttem a hatsé rendszamtablat! Miutan
kikaszalodnak a limébol, Rocky hisé-
ges, joggingos testére azt hiszi, hogy
az utjaba allhat egy bosszutol fiitott
zsarunak. Nagyon téved, am annyi
ideig sikerdilt feltartania minket, mig

a fénéke meglép. Mivel az orosznak
nyomat vesztettiik, irany az 6reg Wu
étterme. Tlizes parbajlevessel fogad-
nak minket! Igyekezziink jégre tenni
mindenkit, ha sziikség van ra, akkor
a kezd6ponttol jobbra 1évé falon van
egy Health Pack. Vigyazni kell, mert
mikor odaériink a kijeldlt ajtéhoz,
kiront rajta harom fegyveres holgye-
mény, széval ne bizzuk el magunkat
még a legvégén sem. Csak dvato-
san! Egy révid atvezet6 animacio
kovetkezik, amelyben az éreg

Wu kézli vellink, hogy stirgésen

a reptérre kell mennink, mert
Rocky baratunk épp ki akarja csempészni a
pénzét az orszagbol. A hatos hangarban ra is
talalunk a szallitmanyra, majd egy pancélozott
autoval, amelynek a rakterében ott pihen a
pénz, megléplink. Ez nem megy olyan egy-
szer(ien, mert elkezdenek minket ildézni két
autdval, és mivel a vastag pancél és a még
vastagabb vagyon szériafelszereltség, ezért
az auto egy jol beebédelt lajhar sebességével
vanszorog. It a szisztéma hasonld, mint az
el6z6 lldozéseknél, azzal a pici k Ionbseggel:
a golyok most nem artanak nekiink. Az ellen
autoit neki kell vezetni mas autoknak, ttkézni

kell veliik batran, gyulladjanak csak ki, és a
megszokott kanyargos utcakon vakmeréen
mandverezve, megszabadulhatunk télik. Ne-
kem beletelt egy ,kis” idébe mindez, tiirelem

Blood Vioney

Az epizod elején Rocky bacsi nagyon diihés
rank, vissza akarja kapni a pénzét. Megbeszél-
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juk vele, hogy a villa-
jaban talalkozunk. Mi

aki a fébejaraton kozle-
kedik, ezért be kell osonnunk.
Mar az orosz gyogyfiirdés
jelenetnél tudtuk, hogy bizony
a szado-mazo elemeket rende-
sen becsempészték a jatékba.
Na, akkor még nem lattuk ezt
a palyat! Rocky villdja ugyanis
egy S/M kéjtanya. Mindenhol
bérszerkos urakat és holgye-
ket kell letitniink, hogy ne lep-
lezédjink le... Harom elagya-
bugyalt tag utan eljutunk egy
részhez, ahol harom zsamoly
van letéve a foldre. Ugy men-
junk el kéztiik, hogy ne érjlink
egyikhez sem, kiilénben zajt
csapunk.
Az agyon fekvé urt elintéz-
hetjiik, de ott is hagyhatjuk.
Tovabbindulva, a folyosé jobb
oldalan van két beugré. Ott
éppen lanykak kinoznak kon-
szolidalt driembereket. A csa-
jokat egy-egy altatélovedékkel
iktassuk ki, mert ki szoktak
nézelddni a folyosora és az a
lebukasunkat jelentheti. Miu-
tan ezzel megvagyunk, megint
latni fogunk harom foldrepakolt zsamolyt, a
kornyékikon két ember relaxal. Mindenképpen
zajmentesen kell itt keresztiiljutnunk, mert
kettejiiket nem tudjuk egyszerre elhallgattatni.
Innen tovabbjutva szembesiiliink azzal (némi
szado-mazo csetepaté utan, jonni fognak
béven), hogy Rocky elkapta partneriinket,
ie-t, és valtsagdijat kér érte. Pontosabban
a sajat pénzét. Balszerencsénkre ranktalal
Masterson FBI-ligynok és feltett szandéka,
hogy Iekapcsol]on minket. Meg kell Iepr\l eléle,

megint a pénzszallitd volanja mégott talaljuk
magunkat, két FBI-os kocsi Uldézottjeként.
Most viszont nem megléptem, hanem hagy-
tam, hogy megelézzenek, majd a mar jol bevalt
rendszamtablas manévert eléhiztam a tarso-
lyombdl és mindkét autot mozgasképtelenné
tettem. Gyerekjaték ellogni két égé roncs eldl.
igy méar nincs semmi akadalya annak, hogy
kivaltsuk partneriinket. Chinatown-ban van a

nem az a tipus vagyunk,

megbeszélt talalkahely. Rosie-t kicseréljiik a
pénzre, am ekkor hirtelen el6zénlik a helyet a
kommandésok. Nekiink kell kiirtanunk 6ket.
Ha mar szorul a hurok, Health Pack-okat a
z06ld lampaoszlopokon keressetek. Miutan mar
elég munkat adtunk a kérbonctannak, az éreg
oroszt még el kell intézniink. Korahoz képest
elég kemény fickd, meglatszik a KGB-s mult
rajta. Ha sikertilt legy6zni, elkezd beavatni
minket apank torténetébe, majd hirtelen elérant
egy kést, és bumm... Rosie a segitségiinkre
siet. Ez a jaték masodik befejezése az un.
Average Ending. Megint maradt egy csomo
elvarratlan szal, de ha a févonalat befejezziik,
mindenre fény deril!

A fészal kovetkez6 epizddjaban nincs ra uta-
las, hogy meghalt az 6csénk, igy elindulunk a
kinaiak nyomaba. Az 6reg Wuhoz visz minket
az utunk, most azonban be kell surrannunk. Itt
az 6rok kiiktatasa nem jelenhet gondot, viszont
néha maszkalnak pincérek is random médon,
rajuk nem art figyelni. Ha nem sikeriil ez a kdil-
detés, miattuk nem fog. Miutan belopéztunk a

konyhaba, mint egy ANTSZ-ellendr, késziiljiink
fel 6t nem tdl baratsagos séf helyrerakasara,
majd ha 6ket elintéztiik bejon egy régi isme-
rés a hentesboltbdl, azonban & mar zombiva
valtozott. Nem olvastatok rosszul, zombiva.
Na itt volt egy olyan pont, hogy majdnem
leraktam a jatékot. De folytattam és milyen

jol tettem. Szoval él6halott ellenfeliinket nem
tudjuk sebezni, kivéve, hogy ha a tlizbe l0kjiik.
Min6 szerencse, az elébbi bunyo folyaman
felrobbant két gaztiizhely. Nosza, tereljiik csak
a langokba, de vigyazzunk, nehogy kézben mi
is ropogosra siiljtink. Meg kell keresniink ezt a
Wu bécsit, igy az étterem ala kell bebujnunk,
ahol meglepetésiinkre egész takaros kis alag-
utrendszert épitettek ki. Természetesen itt is
zombikat és démonokat kell lepuffantanunk,
de hal' Istennek a golyét azért megérzik. Ezek
az oszl6 éléholtak elég rendesen el vannak
eresztve I6fegyverek terén: Kalasnyikovval és
Shotgunnal is jénnek rank... A sorétes puska-
sokra vigyazzunk, kdzelrél hatalmasat képesek
sebezni. A katakomba végén tatongo ajtét ova-
tosan kozelitsiik meg, mert harom baratsag-
talan valami jon ki rajta, egy egész arzenallal
felszerelve. Miutan izelit6t adtunk nekik az LA-i
vendégszeretetb6l, menjiink csak be az ajton,
meglepd dolgok varnak rank. Egy pokolra
hasonlité helyen, egy lavasziget kdzepén ta-
laljuk magunkat, tronusan il Wu bacsi, és rank
kiildi a lebeg6 démonfejeket. A triikk az, hogy
mikor megallnak és megindulnanak felénk, jo
gyorsan el kell vetédni el6lik, igy nem eshet
bantodasunk. Harom hullam érkezik, majd
szovaltasba keverediink a 340 éves 6regem-
berrel, aki rankuszitja két agyasat is. (Ha 340
évesen elég leszek még két agyasra, dssze-



<<< AKULDETESEK SOKSZINUSEGERE
NEM LEHET PANASZ, A MEGOLDAN-
DA BUNCSELEKMENYEK KOZOTT

TALALUNK SZAKACSPARBAJT,
TUSZEJTEST, KOCSILOPAST

teszem mindkét kezem.) Igyekezziink beleltni
Oket a lavaba anélkil, hogy mi is beolvadnank
kozéjik. Ezutan az idés ur nagyon bediihodik,
és egy tlizkigyot tol elénk. Fussunk a sziget
mentén kérbe-kdrbe és 16jlik, majd mikor agas-

Akovetkez6 és egyben utolsé epizod cime
Retribution, vagyis Megtorlas. Ne féljetek,
most mar minden ki fog dertilni. De menjiink

kodik, és tlizet fuj, ugorjunk el a langcsovak
atjabol. Jobban is megerditethette volna magat
Wu bacsi, ez igy piskéta volt.

Kezdésképp megtudjuk, hogy Masterson tigy-
nok mar nagyon feni rank a fogat, de most ne

torodjlink vele. Cirkalasunk soran figyelmesek
lesziink egy barra. Bemegyiink és legnagyobb
meglepetésiinkre ki van ott? Régi is-

szépen sorjaban. Rocky baratnéje talalkozni
akar vellink, hogy elmondja, hol van az orosz.
Mindezt bosszubdl, azért, mert megitétte
6t az ex-KGB-s. A Gulag Klub iranyaba kell
megint terelntink jarganyunkat,
nem idére megy, nem kell sietni.
Természetesen nem egy alnok
orosszal alinank
szemben, ha ez
nem bizonyulna
csapdanak.

mer6stink Rafferty. Most azonban Felhasz-
kicsit keményebben kérdeziink téle nalta a
ezt-azt, de ez a benga csaposnak baratnécs-
nem nagyon tetszik, igy hat meg kéjét, hogy
akar minket (itni. Ussiik meg mi 6t, minket
majd még a bar elétt meglatjuk a becsaljon
korrupt zsarut elhiizni a kocsijaval. a klubjaba,
Gyorsan cselekedjlink; kovessiik. ahol j6 par
Mikor végre beérne agyliimélcse megtermett

ficko var rank,
tébbek kozt a mar ismert
joggingos testérfigura is,
aki tudasban mit sem
fejlédott el6z6 vereke-
déslink 6ta. A harom
format elvertiik, most
itt az ideje megtud-
ni, hol a fénok. A
két tulélé koztl az
elsé elég gyéren
teljesit, ezért ki-
csit meglokjik
—at a korlaton.

eréfeszitéseinknek, az FBI kozbe-
szol. El akarnak minket fogni, nosza,
gyorsan iszkoljunk el eléliik. A megfeleld
utcékat hasznalva husz masodperc alatt
megszabadulhatunk télik. Késébb, ebéd
kézben azonban megint feltlinik a jé 6reg
Rafferty, most biztos, hogy nem szalasztjuk el!
Egy nécske furikdzza a varosban, majd miu-
tan megérkeznek egy raktarhoz, mi a hatso
ajton besettenkedhetlink! Ez a rész itt egy-
altalan nem nehéz. Leitlink mindenkit, és
csak annyira kell figyelntink, hogy a kijarattol
balra van egy hatalmas konténer. Annak a
takarasaban két 6r alldogal, ha kivontuk 6ket

a forgalombdl, menjlink hallgatézni. Kidertl, A masodik
hogy mi is tortént pontosan az apankkal! mar dalos-
Mivel amigy sem 6nmérsékletlinkrél pacsirta,

vagyunk hiresek, kitor belélink a harag
mellett ugy 100-200 téltény is az ellen
iranyaba. Szokasahoz hiven, Rocky,

a baratnéje és Rafferty megint ki-
csuszik a kezlink kozll, de itt mar
annyira felporog a jaték ritmusa,
hogy az utolso epizdd egy pillanat
alatt elszall!

elarulja, hogy
a reptérre kell
mennulnk, a
hatos han-
garban meg-
talaljuk
Rocky-t.
Mivel

ilyen jo fiu volt, csak egy masnapi fejfajast

kap. Mire odaériink, mindenki ott van teljes
diszben, az orosz baratnéje pedig ranklé egy
altatoldvedéket. Egy székhez bilincselve tériink
magunkhoz, ahol most mar megtudjuk a teljes
és szintiszta igazsagot apankrél. Wu bacsi

REJTETT EXTRAK

A jatékban megtalalhaté Snoop Dogg is,
mint jatszhatoé karakter! A rapper szupersztar
hangjat, sajat stilusat és kiilsejét adta az
Activision jatékahoz. Elécsalogatasahoz
harminc darab ,Dogg bone’-t kell 6sszegyij-
tenlink, amik Los Angeles tertiletén elszdrva
talalhatok meg. A ,Dogg patrol” médban
hatvan perc all rendelkezéstinkre, amit pont-
gydijtésre kell felhasznalnunk. Sokat nem ad
a jatékhoz, viszont a rapper rajongoinak mar
csak ezért is érdemes lesz végigjatszani a
True Crime-ot.

Utdirat: Probaljatok ki Uj jaték kezdésénél a
L,HURT_M3" rendszamtablat. Férfi jatékosok-
nak tetszeni fog a kod hatasa.

hatalmas, kiszabadit minket a bilincs fogsa-
gébol. Ekkor 6mlik a nyakunkba egy egész
seregnyi katona (mint minden kommandos,
6k is a Tabornok emberei). Miutan végeztiink
mindnyéjukkal, latjuk, hogy Rocky mar megint
meg akar lépni, egy magangéppel késziil épp
felszallni. Mi bevagjuk magunkat egy sportko-
csi volanja mogé és utanaerediink. Szét kell
16ni a gépet a kocsibdl, kiilénben meglog az
orosz. Sikeres szabotazs esetén kikaszalodik
az égo6 roncsok koziil és meg kell kiizdeniink

vele, puszta kézzel. Kemény did, de ha legyéz-
tiik, még csak most jon a java! A Tabornok. A
sokat emlegetett generalis, (akinek direkt nem
arulom el szarmazasi orszagat és szerepét)
nagyon jol harcol, a legnehezebb bunyé az
egész jatékban. Amennyiben sikeriil megver-
niink, latjuk az utolsé animaciot. Most mar fény
deriilt minden rejtélyre, a hés elszaguldhat a
naplemente felé.

Nos, ennyi lett volna a True Crime: Streets of
LA. Mindenkinek ajanlom ezt a jaték, szerintem
megeéri végigjatszani.

Dante
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Far

1s zene,
hangok, animécid, kivalé ren-
dezés, remek latvanyvilag. Jé
forgatdkdnyy, és egy ujszerd,
ligyes irényitasi rendszer

Az irdnyitast szokni kell,
bizonyos esetekben logikét-
lannak éreztem, a kam-

era néha rossz helyen &ll, a
nézépontvaltas olykor meg-
keveri a jatékost.
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Nehezen tudtam a rendelkezésemre allo hely-
re bezsufolni a jaték leirasat, épp ezért elére
is elnézést a kissé tavirati stilus miatt, alant
leginkabb a teendéket fogjatok megtalalni,

az okokat és kovetkezményeket kevésbé, az
ugyis kidertl a jatékbol, a sztorirdl pedig csak
nagy vonalakban ejtek szot.

Aképernyd jobb alsé sarkaban lathatsz négy
kék ,tappancsot’. Ezeken fog megjelenni, mi-
kor mit csinalhatsz, mindegyikhez tartozik egy-
egy gomb. A legfontosabb az alsé, ezt fogom
a leirasban akciégombnak hivni. Rengeteget
fogunk ladat tologatni, ilyenkor itt egy 6kélbe
szoritott kéz lathatd, az akciogombot lenyomva
kell tartani, és a megfeleld iranyba tolni/hdzni
a targyat. Barmi, amivel interakcio lehetséges,
a képernyén csillogni fog. Lesz, hogy egy
rakason tobb ilyen is van, ilyenkor a D-pad
segitségével lehet valtani a célt, hogy melyik
az aktiv, azt ennek csillogasa jelzi, illetve ka-
raktered is erre a targyra néz, ezt picit szokni
kell. Lesznek szituk, amikor George és Nico
ketten maszkalnak, sajatos médon ilyenkor a
lany bekerl a targyaid kézé, igy ha azt irom,
,hasznald Nicot", azt jelenti, valaszd ki az
inventory-bdl és akcié. Minden mast menet
kdzben, most kalandra fel!

Csak egy mozi, bemelegitésnek.

Akcioval kapcsold ki a biztonsagi 6vet, majd
indulj el a pilétafiilke felé. Ez igy nem jo!

Vissza, balra egy lada, oldozd ki, majd huzd
egyet jobbra, és mogé allva told koppanasig.
Balra a foldon sorosiiveg, vedd fel. Most mar

mehetsz a pilétahoz, kutasd at, talalsz nala
egy sornyitét. Aktivald az inventory-t, alljra a
nyitéra, kombinald a sérosiiveggel (a kétiranyd
nyil, majd az liveg, és ismét az ,oda-vissza”
ikon), ezutan valaszd ki az immar nyitott palac-
kot, és akciozz Harry-n.

Afoldon egy tlizoltokészulék. Vedd fel, majd
|éptesd addig az akciokurzort, mig a szélvé-
dé ,csillog”, majd akcié - George az eldobott
késziilékkel kitori az tiveget. Probalj kimaszni
— nem siker(l. Beszélj Harry-vel: ,Plane Tilts",
erre 6 hatramaszik tovabbi ellensuly gyanant.
Most mar kimaszhatsz.

A kis mozi utan balra, ugorj at és hizédzkodj
fel haverodhoz. Séta jobbra, a platform le-
omlik, picit Iépj el6re, ez is szétmallik, leesel
egy kis peremre. Massz fel, mig birsz. Ujabb
beszélgetés — magadra maradsz. Vesd a
hatad a sziklanak és oldalazz jobbra, ugorj le,
majd még egyet a képernyé felé. Tovabb le,
majd ugorj jobbra a vizesés melletti platformra,
hatul elsétalva massz fel a kovetkez6 perem-
re. Fliggeszkedve irany jobbra, végll ess

le. Ujabb oldalazas, majd ugras jén, ezutan
massz felfelé a sziklakon, mig birsz. Végil
ugorj le a kis peremre, oldalazz balra, és két
szikla megmaszasa utan ott is allsz egy bar-
lang szajanal.

ernon

A baloldalon lévé lizenétablarol tedd zsebre

a ceruzat, ezutan a nagy ablakon lépj ki az
erkélyre. Hizd magad felé a nagy kéoszlopot,
majd atmaszva rajta told koppanasig balra,

és lépj fel ra. Fordulj az eresz felé, himbalozz
at a kovetkez6 balkonra, leugorva lépj a kor-
lathoz, és ezen atlépve oldalazz el az utolsd
erkélyre. Massz be. Az ajtén hasznald Nico
igazolvanyat (Press card). Menj ki a kdvetkez6
szobaba, ahol meglatod Vernon holttestét,



mellette a konyvszekrény el6tt a féldon csillog
egy téltényhively, vedd fel. Kutasd at a hullat,
megtalalod az igazolvanyat. Az ives atjaré a
konyhaba vezet, készlilj az akciora. Amint a
gyilkos szajabdl elhangzik a ,You won't be so
clever when I've killed you” mondat, nyomd le
az akciogombot, erre Nico hasznalatba veszi
a palacsintasiitét. A kovetkez6 akciora az ,|
never forget a face, so why had | forgotten
hers?” mondat utan kell sort keriteni, ezutan
mozi.

Menj vissza a konyhaba. Az asztalon a telefon
el6tt allva két lehetéség: akcidval felhivhatod
a szerkesztéséget, innen némi informéacio
gytjthetsz be Vernonrdl, illetve a fiil” ikont
valasztva lehallgathatod az (izeneteket — a
harmadik a Iényeg, Beatrice, a baratné varja
a hackert a kdzeli parkban. Sétalj ki a konyha-
ajton az erkélyre, massz le a tlzlétran, majd a
kovetkezén is. Az utcan zsebre vaghatsz egy
Ujsaglapot, majd massz at a graffitis falon.
AKkis kertben egy pad el6tt pardka, tedd el,
majd az inventory-t megnyitva vizsgald meg

— a gyilkos sz6ke volt! Massz vissza a sikator-
ba, ki a féutra, majd jobbra a kék ruhas kozle-
kedési rendérn6hdz. Mutasd meg neki a tol-
tényhlvelyt, erre baratsagosabb lesz, kérdezd
a szbke norél, a fekete parokardl és Vernonrol,
majd Iépj be a parkba.

Hatul a padon megtalalod Beatrice-t, beszélj
vele Vernonrol — a lany elrohan. Indulj el visz-
sza, ahonnan jéttél, de ne kanyarodj be a
sikatorba, menj tovabb, az elsé zebra utani
kis utcaba fordulj be, itt egy sepregeté mama,
kérdezd a sz6ke nérél — egy sportautéba szallt.
Az utcan maszkal egy gordeszkas srac, kér-
dezd az autérdl, kidertil a tipusa. Ezutan johet
arendérnd, a Jaguart megemlitve megkapod
annak rendszamat és egy Ujabb informéaciot
(szinhazi maszk volt a hatso Ulésen).
Megeérkezik a rendérség, a felligyel6 kihallgat.
Nyomkodd végig az 6sszes lehetéséget — de
barmit is teszel, letartéztatnak.

Lépj be a barlangba, George odafut a tudds-
hoz. A kbzjaték utan kutasd at a haldoklé zse-
beit, majd vedd fel a munkapadrél a nagyitot
és a képeslapot, utobbit vizsgald meg — Briné
kildte Angliabdl. Jobbra zart ajto, ettdl jobb-
ra kapcsoldlap a foldén — told ra a bal oldali
fekete ladat, és menj be a hats6 szobaba a
géphez. Allj elé, nyomd le a bal oldali kapcso-
I6t, majd hizd meg a jobb oldali kart. A gép
felrobban — menj jobbra a kétszarnyu ajtéig,
majd nézz ki (akcioval) a bal oldali (gép feldli)
ablakon.

Vedd fel a féldon heveré rudat, indulj vissza a
mhely felé, a rudat, mint kart hasznald az ajté
melletti lyukas szerkezeten”, ez nyitva tartja
majd a bejaratot — a rudat tedd zsebre! Menj ki
a mihelybe, a kapcsolon lévé ladat told be a

<< FOSZEREPLG 1: GEORGE

STOBBART,  HIVATASOS TURISTA,
AIHANYIFJI.'J,__ TAPASZTALT

VILAG-
JARG, szU ~  KALANDOR.
HOBBIJA: BAJBA KEVEREDES

gépterembe, elére koppanoig, majd balra (hat-
ra) a falhoz, massz fel és htizddzkodj fel. A kis
jaratban fent madarfészek, verd le a csével és
vagd zsebre. Menj ki a perem szélére, oldalazz
balra, himbaldzz at a szakadék felett, majd a
parkanyrol ugorj at szembe, massz fel, és kint
is vagy a dzsungelben.

Elterelés kovetkezik, lépj a készobor hatahoz.
Hasznald elébb a fészket, majd ezen a nagyi-
tét. A mozi utan, amint nalad az iranyitas, fuss
a dzsiphez, és akcidval ugorj be. Irany Anglia!

Kapd el a nagydarab bajszost, és faggasd

ki, elsésorban magarél — 6 Butley ezredes,
Melissa lanyat keresi. Kicsit lejjebb a fogadd
elétti padon egy fiatalember Gld6gél, Eamon
O'Hara, beszéltesd magarél. Szembe a kocs-
maval all Zazie josdaja (Zazies Kiosk), lépj be,
és faggasd ki a hélgyet mindenrél — elsésorban
a képeslaprdl, megtudod, hogy a ,Cosmic
Faerie” nevi boltban vannak ilyenek. Vissza az
utcara, jobbra le, a harmadik hazban megtala-
lod az lizletet. Odabent a pult elétti képeslap-
allvanyt megvizsgalva megtalalod a nalad lévé
lap parjat. Bingd! Akciézz parat a pulton heveré
kényveken, versrészleteket fogsz hallani, a
boltos Tristram sajat versei. Ezutan beszélgess
vele — a képeslapot megmutatva felismeri

azt, de hazudik. Ha a kdnyveket elolvastad,
megjelenik az opciok kozétt Eamon feje is, ezt
kivalasztva Tristram atadja egy kotetét, kérve,
hogy mutasd meg a figuranak. Menj vissza

a kocsmahoz, és O'Haraval kétszer beszélj

a hippirél, a masodikra megkapja a konyvet,
és rajon, hogy ez mind plagizélas — elrohan a
boltba, és felelésségre vonja Tristramot.

A vitat kihasznalva sétalj hatra, a Iépcs6hoz.
Odafent megtalalod Melissat, beszélgess

el vele mindenrél, a képeslapot meglatva
elmondja, hogy Brund itt lakott, mesélj neki
Tristram hazugsagairdl. Ismét a boltban, em-
litsd meg az ezredest Tristramnak, majd kér-
dezd Brunorél, a zsarolasnak engedve atadja a
korabbi laké hatrahagyott gatyajat.

Sétdlj vissza a josnéhoz, add at a képeslapot,
hatha ki tud olvasni bel6le valamit. Majd ha
megsimogatod a kezét ezisttel... Menj ki az
utcara, és hasznald a jé 6reg rudat a kény-

von. Harom ezust! Vissza Zaziehoz, add neki
ismét a lapot. Nem elég! Add at neki a gatyat
— transzba esik, tlizet lat és sarkanyt.

A bolt elétt észreveszed, hogy ég a kocsma
hatso fele. Rohanj a padtol balra, a kis beug-
réban akciozz a mellékajton — nem nyilik. Fuss
vissza O’Harahoz, mire George segitséget kér
téle, majd vissza az ajtéhoz, ketten betoritek.
Hatul 6rdogi szerzetes és puzzle — a ladakbol
lépcsot kell épitened. Allj szembe a pajtaval

és ladakkal. A balszélsét told egyet fel, egyet
jobbra. A jobboldali, kiilénallét eggyel fel és
harommal balra. Menj a ladak elé, ahol ketté
van egymason, akciéval George a felsét eltolja
befelé. Massz fel a helyére, és told ezt még
eggyel beljebb — kész is a lépcsd, massz
be az éplletbe. Odabent k6hdgé, kotozott
bacsi. Fuss hozza és akcid, majd massz
ki az ablakon, 6 kovet téged. Siker!

A

Az utcén felismered: Bruno az els6 jaték-
ban a Neo Templars tagja volt. Kilépett,
sokat tud, ezért akarjak megolni.
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Beszélgess el vele mindenrdl! Kiderl a lé-
nyeg: Susarro ratalalt egy 6ési energiaforrasra.
George meggy6zi Brinét, hogy kévesse 6t
Parizsba.

Két nap borton utan ismét szabadon. A lakas-
ban sok emlék az els6 részbél. Az asztalon
telefon - hallgasd le az izeneteidet, ezutan
telefonalj elébb a szerkesztéségbe, majd
Andrénak, végiil sétalj a bejarati ajtohoz, irany
Vernon lakésa.

Este van. Indulj Vernon lakasa felé. A takarit6-
né még mindig munkaban, épp az unszimpa-
tikus nagysagaval beszélget. Lépj hozzajuk,
és beszélj a szomszédasszonnyal. Diih6s
tavozasa utan a néni elarulja, mit hallott az
asszonysag. Az ismert Utvonalon, a tlizlétra-
kon massz fel a konyhaaijtdig. Zarva, de ha
megvizsgalod, latod, a kulcs a zarban van.
Alapeset. Hasznald elébb az Gjsagot, majd a
ceruzat, véglil akcio, Nico megszerzi a kulcsot,
ezzel nyisd ki az ajtét és lépj be. Jobbra hatul
papirzsepi, vedd magadhoz. Az ives atjard
szényege gyanus. Akcidval hajtsd fel, alatta
még gyanusabb padlédeszka, akcié ezen

is — egy széf! De mi a kombinaci6? Sétalj a
halészobahoz — bentrél zokogas. Nyiss be,
odabent Beatrice, adj neki papirzsebkendét,
erre megenyhlil. Kérdezd a széfrél — kozvet-
ve elarulja a kombinaciot, majd beszéltesd
Vernonrol, aztan hagyd magara. A széfen ak-
ci6, majd Beatrice vélasztasa — sziilinapjanak
datuma kinyitja azt. Akcio kétszer — egy kézzel
rajzolt abrat és egy DVD-lemezt talalsz. Menj
le a létrakon az utcéara — és tartsd lenyomva
az akcibgombot, ezzel Nico idében elugrik a
sportauté eldl. Menj barmelyik behajtani tilos
tablahoz, hazamegyiink.

Sétalj az asztalon Iévé monitorhoz, és
hasznald rajta a DVD-lemezt. Vernon
sok mindent megmagyaraz, am

sok rejtély is maradt — telefonalj
Andrénak, aki maris odasiet. A sza-
lak a Tehénszigetre vezetnek — be-
szélj baratoddal mindenrél, majd
hivd fel a szerkesztéséget, ahol
Cecil elmondja, hogy ezen a féld-
darabon van egy L Hierogliphe

nev( elhagyott szinhaz. Ennyi

elég is, séta az ajtéhoz — a tele-

fon megcsoérren, a fénok hiv, Nico
némi vita utan kilép munkahelyé-

rél, és elindul a szigetre.

Vizsgéld meg a fébejaratot. Zarva, de
a lakat uj rajta. Fuss végig jobbra az
éplilet mellett, majd fordulj be balra az
elsé utcan. Szemben voros fényben Usz6
allvanyzat, a végében ott all a piros
Jaguar — és ha belesel, a hatso tlésen
ott a maszk is. Telitalalat!

Sétdlj vissza az allvanyhoz. Azon a
részen, ahol a halé hianyzik, a maso-

dik szinten latsz egy létrat. Menj az
allvany széléhez, és huzédzkodi fel,
majd maszd meg a lajtorjat. Sétalj
elére, fordulj be a sarkon, hatul fel
tudsz kapaszkodni a negyedik,

innen az 6todik szintre. Menj elére, ismét tul a
sarkon, ereszkedj vissza a negyedikre, majd
innen a hosszu létran massz fel végig, és hu-
zbdzkodj fel az allvanyzat tetejére. Fuss elére,
talalsz egy nagy hirdetétablat, ez akar hid is
lehet! Akciozz rajta, Nico kioldozza, de sajnos
alul is régzitve van. Ahogy idejottél, menj visz-
sza egész a masodik szinti Iétraig, innen ugorj
at a szemben Iévé részre, menj koppanoig,
majd hatra arc, és addig helyezkedj, mig fel
tudsz kapaszkodni ismét a harmadik szintre.
Eléremenve taldlsz egy ladat, hizd hatra har-

mat, ennek tetejérdl eggyel feljebb juthatsz,

innen pedig maris eléred a tablat akcio,
. megsziiletik a hid, Nico ategyensu-
lyoz rajta.

Massz fel a kis létran, majd el balra,
és le a hossz(n. Menj be az ajton, le a
lépcson, el jobbra a viladgos ajtokiva-
. gason, és le harom sor garadicson,
véglil benyitva az elécsarnokba.

Maszkalj kicsit, mig beindul a
mozi.

boltives kapun. Jobbra hatul
kuka és konténer. A narancs-
sarga teteji kuka melletti
faladat told a szélsé hatalmas
konténer és a fal kdzé, erre
felallva becsukhatod a szemétta-
rol6 tetejét, és erre is felhaghatsz.
Atorott ablakon kétszer akcidzz,
és mar benn is vagy az éplletben.
Lépj ki a folyosora, és ugyanezen a
falon a leghatso ajton be — ladazni.
Told a kiilénallét a két egymason lévé
mellé jobbra. Az atellenben lévé sarok-
ban talalsz egy negyedik ladat, ezt kis
ugyeskedéssel atkormanyozhatod ezek
mellé, a balszélre. Massz fel a ladakra,
a falnal Iévé fels6t huzd kézépre. Ezzel
feltarsz egy villanykapcsolét — hasznald!
Told vissza a fels6 ladat el6z6 helyére,
majd a kdzépsé ladat hizd a terem koze-
pe felé. Egy csapoaijto, akcidzz rajta. Egy

alagutban vagy. Fuss végig benne, és massz
fel a létran, majd a voros kazan el6tti lajtorjan
is. A szinhazban vagy, a szinpadon épp Nico
kihallgatasa folyik.

A mozi utan labujjhegyen osonj jobbra, a szin-
pad melletti nyitott ajtéhoz, ha szerencséd van,
a melak nem vesz észre. Massz fel a létran,
és menj jobbra, a lampakig, itt akciozva felka-
paszkodhatsz a traverzre, és végiglibeghetsz
balra. Ess le, sétalj végig, le par lépcsén két
homokzsakig, 18kd le mindkettét. Ujabb kéz-
jatek.

Ugorj le a szinpadrol, és fuss ki a nézétérrél
az elécsarnokba (balra fent). Ismerés terep,

itt bukott le Nico, menj a pult mégé és vedd

fel a poharat, ami majdnem a vesztét okozta!
Vissza a szinpadhoz, és ezuttal a bal oldali
ajtot valaszd, menj le a Iépcsén. Jobbra a racs
mellett, majd rogton balra, ezzel a szinpadi lift-
hez jutsz. Szemben a falnal egy ladan valami
csillog: egy doboz, benne némi szinhazi zsir-
festék. Menj hatra, majd a kamera fordulasanal
a képerny6 felé, és be az elsé ajton. Egy Olto-
z6ben vagy, a sminkasztal alatt széf, de nyitha-
tatlan. Ki, majd balra, elére eljutsz egy ajtoig,
majd egy lépcsén lemenve az alagsorba jutsz.
Egy 6r torlaszolta el magat, nem tudsz mit kez-
deni vele, menj vissza a lépcséig, ezutan menj
végig a voroslé folyoson — egy hullaig. Indulj
visszafelé, a lépcs6hoz kozelebbi ajton nyiss
be. A fenti 61t6z6 alatt vagy, el kéne tolni a
ducot. Siess vissza a szinpadra, a festékrudat
rakd a poharba, olvaszd fel a szinpad szélén
1év6 lampanal, majd vissza ide, és a ken6-
anyagot Ontsd a voros tartoszerkezetre.

Ez még igy is nehéz. Az inventory-ban ,hasz-
nald” Nicét, ketten el tudjatok mozditani az
oszlopot — vedd fel a két cuccot a széfbdl, a
kodkartyat maris hasznalhatod a folyosé végén
a vasajté melletti olvason, a lift egy szinttel
lejjebb visz.

Fuss vegig a hosszu folyosén. Egy hatalmas
terembe jutsz, menj kozépre, a kis kozjaték
végén akciodval vedd ki az energiaburok koze-
pébél a killonds targyat, majd vizsgald meg.
Omega-szimbdélum, ismerés... Indulj visszafe-
1é, Ujabb mozi, az ismer6s csuhas, majd némi
meglepetés: Susarro és Petra. Nagyon kell fi-
gyelned, amint Nico lemaszik a sziklaperemre,



A parizsi Montfaucon tér kavéz
lild6gél6é amerikai turista, George Stobbart
szerencsésen tulél egy robbantasos
merényletet, és a bohdcruhas elkévetd
nyomaba ered. A bajos francia Ujsagirond,
Nico Collard és annak régi baratja, a tudés
André Lobineau segitségével kideriti,
hogy a Templomos Lovagok 6si rendje
Ujtemplomosok (Neo Templars) néven
tovabb él. A Franciaorszagon, irorszagon,

kalandok soran héslink meggatolja a rend
Nagymesterét a vilag feletti uralom meg-
szerzésében — bar annak sikertil 6sszeillesz-
teni a ,cimszerepl6” torétt kard darabjait, és
ezzel rettent6 erére szert tennie, George

és Nico rarobbantjak az 6si kastélyt az oriilt
figura fejére.

tartsd lenyomva a futast és a ,hatramenetet”,

igy amint nalad az iranyitas, George is odafut,
és egy gyors maszassal lefiiggeszkedik Nico
mellé. Ezutan told balra hésddet, amikor meg-
mozdul, menj koppanoig, és massz vissza,
majd a kis filmet(id alatt maris nyomhatod a
futast és az ,elérét”, csak egyenesen, a liftbe!
Odafent hasznald Harry sornyitdjat a liftajton,
ezutan végig a folyoson és fel a lépcsén, majd
tovabb felfelé. Orék vannak ott, igy vissza le,
a szinpadi lifthez, allj ra, és fordulj addig, mig
beindithatod a szerkezetet, fent massz le a
szinpadrol és fuss fel-jobbra, a létraig, ahol
George bejutott a szinhazba.

Egyszerli feladat — beszélj mindenkivel, min-
denrol.

Ez kissé triikkos feladat. Az ajté zarva, és a
fémrad nem fér be a résbe. Ismét ,hasznald”
Nicot, mint a szinhazban — George megkeéri,
hogy nyomja be az ajtét. A lany elindul — neked

Szirian, Spanyolorszagon és Skocian atnyulo |

ekdzben ra kell alini az inventory-ban a rudra,
és akcidzni, ha sokat sz6szmétolsz, a csaj el-
farad, és kezdheted el6Irél. Ha sikertilt a triikk,
semmi mas dolgod nincs, mint kimenni az els6é
terembe, és az Omega-kovet hasznalni az
Omega-ajtéon, majd besétalni a templomba.

Indulj lassan a hulla felé — csapda! Lépj a bal
oldali falhoz, és I6bald at magad a tuloldalra. A
sarkon tul talalsz két nagy fogaskereket, hasz-
nald rajta a jo 6reg rudat, és Nico is atjut.
Akovetkezé teremben puzzle. Négy kapcso-
I6lapot taldlsz itt, amelyikre réallsz, annak jelei
kigyulladnak a padlion, ezekre Iéphetsz, plusz
az Uresekre. Beszélj Nicoval, aki kapcsolgatni
fog. A mechanizmus egyszer(i: megkéred,
hogy alljon ra egy jelre, végigsétalsz ezeken

a lapokon, megpihensz az lires négyzeten, és
atkildod a lanyt a kovetkezé jelre. Ne lépj le az
,Osvényrél”, mert a plafon ésszenyom, bar egy-
szer hibazhatsz. ime a helyes sorrend:

Fish — egyértelm( az ut.
Scorpion —itt van egy triikk, a kdzépsé lres
négyzeten allj meg, tehat ne menj a falig!

Snake — egyértelm(i

Fish — egyértelmi

Bird — egyértelmii

Scorpion — egyértelmd, kicsit lefelé megytlink
Snake — itt a kozépso, balra, tehat visszafelé
indulé agat valaszd

Bird — tovabb megylink visszafelé

NICO
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_ VILAGJARO, SzULETETT SZEPSEG.
HOBBIJA: BAJKEVERES

Fish — ez mar elre visz
Scorpion — tovabb a fal mellett
Snake — bingo!

Kapaszkodj fel a parkanyra, Nicét majd késébb
begydijtjiik. Irany a kdvetkez6 terem - le kell
masznod a lyuk aljara. Ereszkedj le, oldalazz
el balra, és ess le a kis platformra. Ugorj a
jobboldalira, I6gasd le hésod a peremérdl, és

a jobb oldali falon himbalézz végig, mig szilard
talajt foghatsz. Mar csak két lemaszas van, és
megeérkeztél. Menj at az ajton a kék kristaly
mellett.

A bejarat fol6tt egy hatalmas kélap van, mint
libikéka. Ha megproébalsz atmenni rajta, lebillen
— le kell sulyozni. A kis Iépcs6s emelvényen
harom barna kékockat talalsz, a leghatso,
legmagasabban |évé a legnehezebb, ezt kell
jobbra, a billené lap szélére juttatni. Ha nem
megy, ime a megoldas, a kockakat tér- és
szintbeli elhelyezkedésiik alapjan hivom majd:
Also, Kozépso, Felsé.

Massz a Kbzépsé mogé, told ra az Alsora,
majd told eggyel balra. Az Alsot juttasd el a
balszélre, azaz kettét elére, kilencet balra,
négyet fel és kettét be, igy kitolti a lyukat.

Most johet a Kozéps6, told a Felsé mellé:

balra hat, fel harom. A felsé szintre hagva

most elhtizhatod harommal jobbra a Fels6t,
majd ismét a Kézépsét kell betolni a lyukba (le
harom, jobbra négy, fel harom), a Fels6t ismét
attolhatod két négyzeten. Most az Alsét kell
visszajuttatni a kiindulé poziciéba: balra kett6,
le négy, jobbra kilenc, fel kett6. A K6zépsét told
az Alsora, azaz le harom, jobbra harom. Massz
mogé, hizd egyet be, majd a masik oldalrdl tolj
még egyet rajta — most mar semmi mas dolgod
nincs, mint a Fels6t egyet le és harmat jobbra
tolni, ezzel le van fogva a mérleghinta, George
atfuthat rajta. Lépj be a kévetkez6 terembe.

Egy energiakozvetité gép négy darabjat latod.
Ossze kell rakni a masinat — fuss a hatso, atel-
lenben lévé sarokban Iévé konzolhoz.

A megoldas a kovetkez6:
- Jobbra, jobbra, akcio;

- Jobbra, akcio;

- Jobbra, akcid;

- Balra, akcid, akcio;

- Jobbra, jobbra, akcio;

- Jobbra, jobbra, akcid, akcio.
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A gép Osszedllt. Sétalj az ajtohoz — balra a gép
elején latsz egy panelt, mely a sugar iranyat
valtoztatja meg, most ugy jo, ahogy van. Fuss
be a terembe, nyolc kristalyt talalsz itt — és

a bal hatso sarokban egy konzolt, amelyet
megnyomva a jobb oldali ajto felett kigyul négy
fény, am ez még kevés, de probald ki! A lé-
nyeg: a hatsé nagy szerkezetet el kell huzni a
lépcso elél. Menj a jobb fels6 kristalyhoz, amin
jelenleg athatol a fény, és forgasd addig, mig

a sugar balra mutat (balra haromszor), a gép
alatti masik ,tikorre”. Ezt addig tekerd, mig a
sugar lefelé halad, a kovetkezonél iranyitsd
jobbra, majd a negyediknél felfelé a sugarat
(ha igaz, ehhez nem kell nytlnod, igy all), vé-
gll a falnal 1évo kristallyal iranyitsd az energiat
egyenesen a gépre, ez eltolja azt az Gtbol.

Fuss fel a Iépcsén, és kijutsz Nicohoz. Ha ki-
probalod az ittenikonzolt lathatod, hogy a négy
masik lampa is kigyullad az ajté felett — beszélj
a lannyal a panelrdl, 6 rogtén kitalalja, hogy
egyszerre kell megnyomnotok a kapcsolokat,
de most megint Gtban van a gép. A sugar egy
négyzetet formaz, menj ennek bal alsé sarka-
hoz, és iranyitsd at az energiat balra. A most
elért, a kis beugroé sarkaban lévé tiikorrel tereld
tovabb a sugarat lefelé, majd a kévetkezén
balra és végll a negyediken felfelé (ha igaz,
ehhez sem kell hozzanyulnod) — a sugar egye-
nesen a gépre mutat.

Fuss vissza az el6z6 terembe, és nyomd meg
a gép oldalan-elején 1évé panelt, igy hizasra
valt, és odabent a nagy masina elmaszik az
utbol. Séta vissza, Iépj a hatso konzolhoz, és
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Fuss a lany utan — le a kis peremen, ugras

at, majd a sarkon tul massz fel a ,lépcsén”,

és be az ajton. A bal oldali falnal talélsz egy
kerek nyilast, melybe valami pont beleillik. De
mi? Vizsgald meg a zarat, Nico javasolja, meg
kellene nézni a tiiskés csapda aldozatat, hatha
nala van a kulcs. Vissza tehat oda — gyakorold
be a futast a terem el6tti maszds-ugrés szaka-
szon! A kristalyoknal hasznald a Iépcsét, ahol
Nicét beengedted, ez ugye kikeriili a szakadé-
kot és a kapcsolos mokat, és rogton bejutsz a
covekes terembe. Balra talalsz két kékockat,
ezt fogjuk hasznalni a csapda kijatszasara.
Huzd az egyiket a k6zépvonalra, és told (NE
HUZD!) ra az aprokéves részre. A tiiskék
elétérnek, de Te biztonsagban vagy. Massz

ré a kockara, és huzd kettét lefelé (most a
kozéps6, nagy kockas ,biztonsagi savon” allsz,
ne lépj hatral). Massz vissza, és menj a masik
kédarabért, ezt told az el6z6 helyére, tehat be
a tliskék kozé. Massz be a két nehezék kozé,
és az eldl 1évét told elére egyet, igy a masodik
csapdasort is aktivalod — és leblokkolod. Most
méar biztonsagban vagy. Menj a csontvazhoz,
és kutasd at — talalsz nala egy kend6t (Ancient
scarf), ezt vizsgald meg alaposan, egy fémda-
rabot rejt. Menj vissza Nicéhoz, és hasznald
ezt a fémlapot a zaron. Kiesik! Vedd fel, pro-
bald még egyszer, am most, amint az ajté nyil-
ni kezd, ujabb akcioval tartsd a helyén. Forré!
Most kell tigyesnek lenni. Fémdarab fel, akcio,
ajté nyilasanal inventory kinyit, allj ra a kend6-
re és igy akcio. Ez mar jo, am George egyediil
kevés ehhez, de ha a fentieket végigdaraltad,

hésdd magatol megkéri Nicot, hogy segitsen
— a lany végrehaitja a kendés triikkot, te pedig
berohanhatsz a bels6 terembe. Egy, a parizsi-
hoz hasonlo erépont, kézépen ujabb targy, egy
Alfa-ké, vedd ki, fuss vissza Nicohoz, és irany
visszafelé, ki az ajtén és le a peremen.

= oy .

Petra bekdszon. A mozi alatt tamaszkodj ra a
futds gombjara, és told neki balra és hatra, el-
méletileg igy végig tudsz rohanni a szakaszon,
ne allj meg! Az Gjabb mozinal tovabbra is futas
és bal, a peremnél egy gyors ,jobb akcio”, ma-
szas, és futas.

Semmi dolgod, sok széveg, beszélj minden-
kivel.

Abba az irodaba kell eljutnod, ahol a 16v6ld6zé
6r volt. Az elécsarnokban vagy, fuss jobbra a
szinhazterembe, le a nézétéren és be a bal ol-
dali ajtén, majd az alagsorba. A racsnal jobbra,
és végig egyesen. Jobbra eljutsz az ajtéig, de
Zzérva van. Hatra arc, be az 6Itozébe, ahol a
széf volt, a lyukon Nico le tud maszni az als6
szintre. Ki a folyosora, vissza a Iépcsé felé,
jobbra, és be az elsé ajton. Az atjaroétol jobbra
a komddon iratok, nem fontos. Kis mozi, ta-
maszkodj az akciégombra, igy Nico leiti a go-
rillat és megkotozi a kendével. Menj az iréasz-
talhoz, rajta egy kép, akciézz rajta — egy pragai
kastélyt mutat, hatoldalan sarkany. Bingé!

Trabant! Beszélgess Nicéval, majd menj az
ajtohoz, és hasznald a jobbra Iévé cseng6t.

Az 6r nem tul baratsagos. Beszélj Nicoval a
gombrdl (Button), majd fuss a bal oldali falsza-
kasz mogé. Az elcsalt 6r hata mogott beoson-
hatsz, am ha poénra vagysz, nézd végig a mi-
sort (érdemes!), majd ismétled ezt meg még
haromszor — utoljara George magatél megy
fedezékbe és lopddzik be a kastély kertjébe.
Osonj a bal oldali falhoz, huzédzkod; fel ra, és
ugorj le a taloldalon. Lopakodj a kastélyra nézé
atjaro bal oldalara — a kamera valtasa miatt
lehet, hogy lebuksz, de el6bb-utébb 6sszejon.
Vard meg, mig az 6r és kutyaja elindul jobbra,
és menj balra, fel a kis lépcs6soron, rejtézz el
az atjaro jobb oldalan, a falnak simulva. Jobbra
indulva osonj végig a fal mentén, figyelve a
reflektorra, el a dupla ajtd mellett, és be az
atjaron. Ujabb Shokoban.

Allj a két egymason 1évé ladahoz, és told be a
fels6t a maganyos ladara. Az igy felszabadult
alsé ladat huzd/vond korbe ezen Uj paros tulso
felére, végll a felsé ladat told erre ra, és kész
is a lépcsd”, felhagva feljuthatsz a mellvédre.
Fuss a képerny® felé, majd huzédzkodj fel a
parkanyra. Osonj végig ezen, be az erkélyre,



ki a tuloldalon, és tovabb lopakodva kertilj a
haz masik oldalara, amig birsz. Ereszkedj le a
kis kertbe, és indulj labujjhegyen balra, le par
lépcsén.

Osonj az atjaréhoz — szemben egy masik
bejarat, amint az 6r elindul balrol jobbra, te is
kovesd, és ess be a tuloldalon egy ujabb ladas
részhez.

Megint épitkezni kell, csak a négy kockat tudod
mozgatni. Allj szembe a faval, a jobb oldali
ladat huzd le eggyel. Ennek helyére allva az
eddigi bal oldali szomszédjat huzd a helyére.

A felsé sor jobboldali kockajat told ennek he-
lyére, igy végre a bal oldali ladat neki tudod
tolni a keritésnek. Massz fel,
ereszkedj le odaat, és
osonj a konténer moégé.
Batran lopakodij fel-
felé, jobbra, majd at
az Ujabb boltiv alatt.
Itt mar viszonylag
szabadon mozog-
hatsz. Fuss le, majd
jobbra — egy kocsi-
bejaréhoz jutsz, Nico
mar itt var. Beszélgess
vele a kapurdl — a
lany felhivja figyel-
med ennek
belsé bal olda-
lan, fent egy
szenzorra, kell
keresned egy
taviranyitot.
Végig a fal
mentén fuss

korbe, a teherautok mogott, el egy ajto el6tt
egy kutricaig, ennek oldalan gomb, de egyediil
kevés vagy. Tovabb elére, egy z6ld dzsipig,

a jobb széls6 csillogason akciézz, George a
keszty(itartéban megtaldlja a taviranyitot, fuss
vissza a lanyig, és akcio a kapun.

Amint ismét nalad az iranyitas, fuss el a kis
ketreces bungaloig. ,Hasznald” Nicot a gom-
bon, igy bejuthatsz a kapun, vedd ki a hatso
ajtobol a rudat, és jobbra, lent a foldrél a szén-
darabot. Fuss a dzsipig, ennek hatuljanal alul
emeld, hasznald rajta a most szerzett rudat,
majd told meg a jarmivet — nem megy. Séta
elére, akcid a dzsip elejénél a csillogason, ké-
zifék kioldva, told meg ismét a terepjarot, neki-
koppan a falnak, massz fel ra, majd tovabb fel-
felé, a kis teraszra. Hatul balra ereszcsatorna,
massz fel ra. Niconak mas utat kell keresnie.

Vedd fel a féldrél a csatorna leesett tartébilin-
csét. Massz vissza a mellvédrdl (utolso ,lyuk”)
a dzsipre, innen a féldre, majd menj a felsé
falnal maganyosan parkol6 limuzinhoz, és fel
a motorhaztetére. A kozépsoé ablakon hasznald
a most felvett bilincset, majd massz be. A lép-
cson fel, menj ki az elécsarnokba.

Amint nalad a kontroll, menj fel balra a Iépcsén,
végig a folyoson, be a jobb oldali egyetlen
ajton. Osonva indulj balra, a voros fliggényos
atjarohoz. (Ha egyet reccsensz, még nem baj!).
Fuss végig a szényegen, a legutolso ajtéig (bal
oldalt lesz). Ez Petra szobaja. Nyisd ki az agy

labanal 1évé zold utazoladat, a benne 1évé haj-
szaritét vedd magadhoz (a lada sarkahoz kell
allni, hogy megjelenjen a ,csippenté” ikon). A
paravan mogoétt Ujabb lada, benne egy ismerés
barna pardka, tedd el, és vizsgald meg a ladat.
Nico észreveszi, hogy kisebb bellilrél. Lent
maris csillog valami — hasznald rajta a ceruzat,
kinyilik a titkos rekesz, benne egy kis csomag,
ezt megvizsgalva egy fenékéhoz jutsz.

Fuss visszafelé, a galérian atosonva és le a
hatso lépcsén, majd osonva at szembe, til a
kétszarnyu ajtén a padok kdzott nyild ajtéhoz,
a konyhaba jutsz.

Beszélj a séffel a fen6kardl, oriil neki, és elfor-
dul, ekkor menj balra, az asztallal szembeni
falon fent egy polc, rajta ipari fehérité (Bleach),
vedd el, és menj vissza Petra szobajaba.

A szekrény mellett be a flird6szobaba, tedd a
parokat a mosddba, hasznald rajta a fehéritét,
végll a hajszaritét. Voila! Menj vissza a galé-
ridra.

T

Sétdlj elére, talalsz egy ladat. Huzd balra, le-
felé és fel, igy fel tudsz maszni egy lépcs6sor
aljaba. Odafent ajtd, de zarva. Menj jobbra,
akcioézz a készobron, ami leesik, igy tovabb-
mehetsz. Haladj kérbe, majd lapulj a falnak,
oldalazz at a kovetkezé széles placcra. Sétalj
korbe, és ereszked;j le az erkélyre (amely alatt
a két lampa vilagit). Jobbra talalsz egy geren-
dat, kapaszkodij fel ra, és himbalozz at a tulsé
éplilet tetejére. Balra nyitott ablak, massz be.
Ladazunk!
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BROKEN SWORD: THE SLEEPING DRAGON

VEGIGJATSZAS

Massz fel a dobogora, a magasan lévé ladat
told neki a falnak, ezutan azt, amin eddig

allt hiizd jobbra kettét, majd told be a résbe

a falhoz. Méassz r4, a fels6 ladat hiizd ra er-
re, végiil a bal sarokban Iévét hatra, ezzel
szabadda valik egy ablak, massz ki. Indulj el
hatra és korbe, le a Iépcsdkon végig, majd
ennek aljaban at szembe a két éplilet kozé.
Jobbra ereszcsatorna, vizsgald meg, George
észrevesz egy badogpoharat, vedd el, és fuss
vissza a ladas helyiségbe. Az ajto felé menve
balra petréleumlampa csillog, hasznald, majd
a csepegd lampan hasznald a poharat. Massz
ki ismét a mellvédre, és fuss le az udvarra.
Ezuttal jobbra, atlésan menj a fak kozé, talalsz
egy csatornaracsot. Akciozz rajta, majd az olaj-
jal toltott poharral ismét, szabad az ut, massz
le a csatornaba!l

Most, hogy mindenki Petranak hisz, szabadon
mozoghatsz a kastélyban. Beszélgess az 6rok-
kel — leginkabb az asztalnal ilével, kérdezd
Branérél, megtudod, hogy Susarro irodajaba
vitték. Probald ki az 6r mogotti ajtot, nem nyilik.
Kérdezd az ért a biztonsagi ajtorol, a feltett
kérdésére valaszolj nemmel (voros X). Meg
kell keresned az érparancsnokot az udvaron.
Menj ki a kétszarnyu nagy fébejaraton, és
indulj jobbra, le a Iépcs6kon, mig eljutsz a kis
éplilet elétt posztold 6rhéz. Jobbra a ladas
rész, de most nincs erre sziikség, a kis ha-
ziko és a kerités mellett elsétalva kijutsz egy
placcra, jobbra az atjaroban az érparancsnok,
beszélj vele, atadja a kartyat, de ez még ér-
vénytelen.

Menj vissza a fébejaraton at az elécsarnokba,
de ezuttal jobbra menj. Talalsz egy ajtot, oda-
bent komputerek, hatul technikus csaj, kérdezd
a kartyarol, érvényesiti. Vedd ezt fel az asztal-
rél, ahova dobta, majd irany a biztonséagi ajto.
Itt két csillogas is latszik, allj ra a felsére, ezen
akcioézz a kartyaval — szabad a palya. Sétalj
elére, majd le a Iépcsén, korbe a folyoson, mig
beindul a kis mozi.

Egy mosodaban vagy, az egyetlen ajté zarva.
Az atellenben Iévé sarokban egy rozsdas ma-
sina, huzd/told keresztiil a helyiségen egyene-
sen, ra a kis kézikocsira, megkeriilve az egé-
szet menj a kocsi mogeé, és akcio. Fuss lefelé
a folyoson, lesz jobbra egy terem, majd egy
leagazas, itt fordulj el. Végig elére, jobbra, el
egy biztonsagi ajté mellett — lendiletes randi.
Indulj visszafelé, a zart ajtohoz, és ,hasznald”
rajta a lanyt. Az ajtéval szembeni szekrényben
egyenruha, akcidval George atoltozik. Ki a
folyoséra, vissza fel a tlizoltod késziilékig, és
balra.
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Akis kdzjaték utan le a Iépcson, el a biztonsagi
ajto elétt, és be balra az Ures cellaba — lada-
zunk... Balra fent szell6z6, taloldalon Brand
szuszog. Jobbra két lada egymason, hatul
harom masik. Ezek koziil egyet juttass a két
egymason lévé mellé, az ,ablakos” fal fel6li
oldalukra, majd told erre ra a fels6 ladat. Ami
eddig ez alatt volt, told egyet balra és egyet fel,
igy ez most a két lada bal oldalara ker(l. Menj
el egy masik szingli ladaért, és told e mellé

— most harom van egymas mellett, egy felil,
ezt elhtizhatod kézépre, majd mogé kerlilve
told még egyet balra. Massz le, az alsé harom
kozépso tagjat told egyet be és egyet balra,
majd a kettes ellils6 felére kerlilve a felsét told
be a falhoz, ez utébbi tetejére — kész is a lép-
cs6! Massz fel, és akcio.

A mozi utan hasznald az ezlist érmét a racson,
majd probalj bemaszni — végiil ,hasznald”
Nicét az ablaknyilason. Amint a lany visszaért,
sétdlj visszafelé a biztonsagi ajtohoz, és Iépj
be. Nézd meg a térképet, majd tovabbmenve
kerdilj az iréasztal mogé és vizsgald meg,
George talal az aljan egy gombot. Valaszd ki
az alsd/jobboldali csillogast, akcio, majd fel a
lépcson.

Csak egy beszélgetés, de nagyon figyeld a tor-
ténetet Stefan lovag utazasardl a Szent Foldrél
Europan keresztll hazajabal

Ujabb ,emlékhely’! Sétalj a j6 munkasember
szerszamosladajahoz, és probald elemelni

a csatornanyitot. Ismerés az arc — a j6 6reg
Flobba Beszélgess el vele mindenrdl, és
61, Alphonse-rdl, akit felébreszteni
sem tudsz. VAgj at a téren, talalsz egy felallva-
nyozott éplletet, balra mellette egy nyilvanos
vécével — és egy ismerds asszonysaggal.
Beszéltesd, mig kifogysz a témabdl. Sétalj at
a tatarozott haz tuloldalara, és leghatul hi-
zbdzkodj fel az allvanyra. Massz fel a létran,
keriild meg az éplletet és ugorj at a szemben
lévé szakaszra, menj elére. A holgy észrevesz
és leparancsol. Beszélj vele megint a vécérdl,

mire hatramegy ellendrizni. Fuss vissza hatra,
massz vissza az el6z6 helyre, és ereszked; le,
vissza a kozépsé szintre.

Pont a képernyd elején latsz egy kotelet, vedd
el, majd huzédzkodj vissza a fels6 részre
(szembe kell allnod a képernydvel, és picit
helyezkedni). A holgy megint észrevesz, de ez
mar nem baj.

Fuss vissza a munkasokhoz, és kapcsold ki a
kompresszort (lila szerkezet Flobbage mogott).
Keriild meg az autét, és amig az 6reg hattal
all, vedd magadhoz a nyitét, és hasznald a
csatornafedélen. Nem miikédik, le van he-
gesztve. Kombinald 6ssze a kotelet a szer-
szammal, majd ezt ismét hasznald a fémlapon.
George hozzakoti a madzagot az autohoz,
ezutan menj elére, és beszélj az autéban szun-
dit6 soférrel. Nyitva az Gt, massz le!

Kelj at jobbra a keskeny pallon, sétalj el balra,
a sarkon tul, mig talalsz egy akasztott embert
abrazold falfestményt, mellette egy koponyas
ajtot. Hasznald a koponyan a kéhengert (Stone
cylinder), és Iépj be a katakombakba.

Fuss felfelé (a képernyétdl tavolodva), majd a
kanyargas utan be az els6 jobboson, és elére,
mig rabukkansz egy vértécsara. Kévesd a
nyomokat, a folyoso6 végén jobbra vezetnek,
maijd eltlinnek jobbra egy ajto mogétt. Lépj be,
tele a szoba halott templomosokkal. Kutasd

ki az ajté mogotti halottat, megtalalod nala az
ajto kulcsat. Menj ki a folyosora, és sétalj be a
szemben |évé nagyaijton. Egy 6r van itt, el kell
csalni. Menj vissza a ,mészarszékbe”, balra
hatul talalsz egy mikrohullamu siitét, akciozz
rajta, majd rohanj ki a folyosora, be a szemben
1év6 ajton, simulj a falhoz. A stité csengetésére
az 6r bemegy a szobaba, rohanj az ajtohoz,
akcidval csukd be, majd inventory, allj a kulcs-
ra, és akcio ismét, ezzel bezarod a figurat a
szobaba.

Menj vissza a nagyterembe, ahol az ér volt,

és menj ki a jobboldali falon 1évé ajton. A vér-



nyomok a helyiség végébe vezetnek, és eltlin-
nek egy bortarolé alatt. Ot (iveget latsz itt.

Az alabbi dbra mutatja a sorrendjliket, a zaro-
folia szinét és az italok fajtajat, szarmazasat:

2 1 - Modena Lambrusco (italy)
13 2 - Chateau Berentoires (French)
3 - Wiesbaden (Germany)
9 4-sauvignon Blanc (Israel)
[ 5 - Montagne De Rheims (French)

Tipp: Az livegeket abban a sorrendben kell
benyomnod, ahogy Stefan lovag bejarta hires
utvonalat André sztorijaban...

Megoldas: 4 - 1 - 3 -5 -2 (a mar ismert mo-
don valtogasd az akciokurzort!).

Atitkos ajto tuloldalan a haldoklo ember egy
szoborrol beszél. Sétalj fel a Iépcsén, be az
ajtén, majd menj ki jobb oldalt a templomba.
Két 6r van itt, az egyik kutyaval fent, a masik
az oltar koriil kering. Feladatod atjutni a veled
pontosan szemben lévé ajtéhoz. Legkozelebb
hozzad all a narancssargas szoszék, benne
egy Biblidval. Ez utan kovetkezik az oltar, mo-
gétte egy harmas ,paravan”. Ovatosan osonj
a sz6szék moge, ugy, hogy a kamera megfor-
dulva mutassa a terepet, maradj guggolva, igy
az 6r nem lat meg. Vard meg, mig lemegy a
lépcson, elmegy kozépre, és szembefordul az
oltarral. Amint tovabbindul jobbra, Te is rohanj,
egyenesen a paravan moge. Varj! A kovetkezé
futast akkor inditsd jobbra, amikor az 6rt ismét
elindul lefelé az oltar el6tti Iépcson. Nyiss be a
terembe.

Hatul talalsz harom szobrot, vizsgald meg a
koézépsot, George talal egy feliratot a talap-
zatan. Olvasd el. Egy bibliai idézet all rajta

— vissza kell menni a szészékhez! Vard meg,
mig az 6r elindul a Iépcso felé, rohanj a para-
van mogé, majd amikor 6 jobbra tart, siess a
szoszékhez, és a fal feldli oldalan guggolva
massz be. Amikor az ér megint elmegy, akci-
6zz, George megkeresi a Biblidban az idézet
helyét. Az elébbi médon juss vissza a szobros
helyiségbe. Menj az éréhoz, és akciozva va-
laszd ki a ,Number from Bible” opciét. A szobor
félreall, sétalj be és mozizz.

Beszélj Nicoval Egyiptomrél. A miholdképen
hasznald sorban a Psi, az Omega, majd az
Alpha kovet.

Fuss at a ,kapun”, balra atlésan a kdvetkez6
vizszintes falszakaszhoz, majd ha a kutya és
az 6r elment, és a piros satornal allé fické sem
figyel, menj a sarokrom baloldalahoz (a kame-
ra valt), és ne mozdulj.

Az eb lehet, hogy észrevesz, de a gazdaja
elméletileg nem. A felsé 6r ide mar nem lat, igy
amint a jo kutya-rosszfili paros elsétalt, rohanj
ezerrel egyenesen fel a gémbélyded szikla
tulfelére, Nicohoz. Séta picit elére, a szikla
oldalaban négyszogletes folt, hasznald rajta az
emelGrudat — lépj be.

Akis kozjaték utan sétalj az ajtohoz, és he-
lyezd bele a harom kévet (Alfa, Pszi, Omega).
Lépj be. A kdvetkez6 puzzle egy ismert feladat.
Menj a bal oldali panelhez, harom szobrot kell
atjuttatnod a folyén. A szabalyok: egyszerre
egy figura vihet6, és nem maradhat magara
sem a gyilkos (killer) és a tanu (witness), sem
a gyilkos és a testvér (brother). A feladatot

hét lépésbél (atkelésbol) kell teljesiteni. ime a
megoldas — a leirtakat kivalasztod és akcio:

1. Iépés: Killer, Panel (atviszed a folyén a

gyilkost és leteszed)

lépés: Panel (vissza a tulpartra)

Iépés: Brother, Panel (atviszed a testvért a

tulpartra)

4. lépés: Killer, Panel (visszaviszed a gyil-
kost)

5. lépés: Witness, Panel (atviszed a tanut)

6. lépés: Panel (vissza a tulpartra)

7. lépés: Killer, Panel (atviszed a gyilkost)

Az aijté kinyilt, sétalj be. A mozi alatt nyomo-
gasd striin az akcibgombot, majd a gorilla
lelitése utan ismét. Az Ujabb kozjaték végén
fuss fel a glébusz mogétti Iépcsén, majd rohanj
George-nak jobbra (ez elébb a te nézépontod-

bol bal lesz, aztan kameravaltassal jobb, tartsd
ezt az iranyt, hamarosan kibukkan héséd az
oszlopok magiil). Az tjabb mozi alatt ismét ké-
sziilj ra az akciégombra.

Amint tiéd a kontroll, tjabb shokoban kovetke-
zik. A padlén lévé résben hever egy barna ké-
kocka, balra, tul, a képerny6 felé fent egy ma-
sik. Massz le a lyukba, és told az alsé kockat
egyet jobbra, és huzd egyet le: Menj el a felsé
kéért (fehér omladék kozott taldlod) és told at
ezen a most gyartott ,hidon” (picit varialni kell,
hiszen korivet kell leirni vele).

Amint atért a tulpartra, a ,hidat” told egyet fel,
huazd/told balra kett6t, majd fel 6t6t (legjobb
huzni, igy amint George nem tudja tovabb
mozditani, pont a helyén van). Most ismét
ezen kell attolni a felsé kockat, menj el ezért,
és a barataid el6tt told/hizd a helyére, majd
fel koppandig, igy fel tudsz kapaszkodni a
magasba.

Koénnyes mozi kévetkezik.

Ismét Anglia. Fuss fel az utcan, és be jobbra a
vaskapun. A jaték legnehezebb ladatologatasa
kovetkezik. Az elv: a jobb oldalon [évé ,ma-
sodik szint(" ladat at kell juttatni a bal oldali
falhoz a masik masodik soros tarsa mellé,

és erre ratolni a harmadik ,emeleti” ladat.
Megprobalom pontrél pontra leirni a Iépéseket,
nem lesz egyszer(...

1. Aharmadik ,emeleten” [év6 ladat told ra
a kozépen lévo falszakasz
tetejére.

2. Afalszakasz jobbolda-
lan 1évé ladat huzd
kettével jobbra (a
podium alatti lada al-
jahoz simul).

3. Apodiumon allé ma-
sodik szinti ladat huzd
jobbra eggyel.

4. Menj a két, lefelé mu-
tatd ladara, és a
masodik szinti
ladat hizd a po-
diumrol eggyel
lefelé.
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5. Ajobbszélsé ladat vidd a most készitett
Jkétemeletes torony” bal oldalara. (A ,to-
rony” alatt ezentul a két egymason lévé
ladat fogom érteni.)

6. A torony” jobb oldalara allva told erre ra a
felsé ladat.

7. Akét jobboldali, egymas el6tt Iévé lada
also tagjat told eggyel balra, igy az uj ,to-
rony” elé kerdil.

8. Apodiumra allva told erre ra a felsé ladat.

9. A most maganyos, jobb szélsé ladat jut-
tasd a ,torony” bal oldalara.

. Told erre ra a fels6 ladat, ha jol csinaltad,
ez most a falszakasz jobb oldalanak fe-
szdl.

. Adobogo elétt Iévé ladat told kettével bal-
ra.

12. A most egyedidil, jobb oldalon (a ,torony”
jobb oldalan) lévé ladat told ennek jobb
oldaléhoz, azaz a ,torony” mogé (egyet fel,
egyet balra).

. Told erre ra a fels6 ladat, majd az ,ij
torony” jobb oldalara kertilve told megint
csak a fels6t eggyel balra.

. Abaloldali, nagy fal melletti, tehat a ,leg-
balszélsébb” lada mogé allva huzd kett6t
hatra, megkeriilve egyet jobbra, mogélép-
ve told egyet le, igy a ,torony” bal oldalara
keril.

IS}

w

>

15. Massz at a ,torony” jobb oldalara, és told a
fels6 ladat eggyel balra.

16. Amost felsza-
L badult (a torony”
A jobb oldalan
lévé) ladat
huzd egyet fel,
egyet balra,
majd told még
egyet balra
a falhoz, és
kettét le, igy
bekerlil az elébb
elvonszolt lada
helyére.
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17. Jobboldalt most egy lada arvalkodik maga-
ban. Told egyet balra a ,toronynak”, htizd
felfelé egyet, majd egyet balra, told még
egyet balra (a falnal van), és egyet le.

18. Told erre ra jobbrol a ,torony” felsé ladajat,
igy ez a falhoz simul.

19. Fentrél (a lampa aldl) told ezt a fels6 ladat
eggyel lefelé.

20. Massz erre ra, és a harmadik szint(i ladat
a fal tetejérdl hizd egyet balra, majd a
masik oldalrdl told neki a falnak. Kész a

lépcsé!

Massz fel, és huzodzkodj fel a falra. A mozi
utan egy sirban talalod magad, erés a gyanum,
Arthur kiralyt talaltad meg, és az Excaliburt.
Hasznald Salamon kulcsat (Key of Solomon)

a kovon (also ,csillogas”), majd valts at a felsé
kurzorra — vagyis a kardra -, akciézz ezen, és
készllj a féellenség elleni csatara.

Afeladat ,egyszer(i": el kell jutnod a sarkany-
hoz. A mozi alatt tartsd nyomva a futas és a
jobbra iranyt, igy George kitér az elsé tlizsugar
elél. Ujabb mozi, most a balra+futast kell tolni,
és kozvetleniil ezutan jobbra futés, igy az
ujabb mozi utan egy rom fedezékében talalod
magad. ltt is lesz egy kis filmet(d, lépj ki a
fedezékbdl, fuss kozépen a sarkany felé, majd
amikor tlizelni kezd, rohanj balra fel a sarok-
rom védelmébe, guggolj le.

Most nagy levegd, és banzaj: rohanj jobbra fel-
felé, majd a tlizkopésnél balra, és fel a sarkany
ala. Nyomkodd izgatottan az akciégombot, ha
pont a dog ala értél, megjelenik a nyakan a

kurzor és egy kardikon, akciora George bevég-
zi a torténetet, és harmadszor is megmenti a
vilagot. Zarémozi, happy end, vége fécim.

iszlat a kovetkezé részben!

J{redenc

Mikdzben George odahaza Idahdban hal-

| dokl6 apjat apolja, Nico egy nemzetkozi
droghalézatrél informaciokat gydijtve egy
rejtélyes maja szimbdlumokkal teleirt kovet
| kap. A vilagot ezuttal egy 6rtilt drogbard
fenyegeti, aki egy 6si, gonosz maja istent

| késziil raszabaditani a vilagra. A kalandok

Franciahont, K6zép-Amerikat, Angliat és a

| karibi szigetvilagot halézzak be. André ismét |
| hasznos segitének bizonyul, és héseink djfent |

| megmentik a vilagot a biztos pusztulastol. |




-grendelhetoa Konam: knzarnlagos magyarurszag’ﬁurgaImazu]anal : " 5 iy

ECOBIT Rt.-ngJ""1077 Budapest, Wes:
v (1) 478 091 pﬂ) 478 0914 |

Udli: fFurope Gmh?ﬂ?v:lal Sm:sé‘f IIMUS 60437 Fronkfit om Mgia, Gétmany. */ KONAMI ", "KONAMI ®" are registered frademarks of KONAMI, ©1999 2003 Konami Computer Entertainment Tokyo.
W@is o m]lshaml tidemork anUNAMJ CGKPORATIGH NTHILLis o Imdammk aof KONAMI (DMI’IJTER ENTERTAINMENT TOKYO, Inc. Published by Konami of Europo. 6mbH. Developed by Konomi Computer Entertainment Tokyo, Inc. The exclusive distibution rights to the game are retained by KONAMI Corporatio

‘ecqlut |nfu | sales@ecuhn e




v INFO BOX

Fejlesztd:
Black Ops Entertainment
Honlap:
http://www.t3game.com

JATEKOTLET
MEGVALOSITAS:
JATEKELMENY:

OSSZHATAS:

¥ VELEMIENY
+

Atveszi a film hangulatét, el lehet
vele jatszani, kénnyed szombat
délutani kikapcsolédas.

Nagyon révid, igénytelen kidolgo-
zdés, sajnos tipikus filmes atirat.

@@

» GEP
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A Terminator cimii film annak idején meghata-
roz6 élmény volt sokunk szamara, hiszen ak-
koriban még ritkabbak voltak a science fiction
filmek, a jok meg plane (mondjuk azok még
most is). Azon torténetek egyike volt, amelyek
figyelmeztettek arra, hogy milyen esetleges Uj
vilag felé haladhatunk. A masodik részre kellett
varni egy par évet, am ha lehet mondani, ez
még nagyobbat durrant, mind a térténet, mind
triikkok tekintetében lekorozte az el6z6t. Azéta
nagyon sok id6 eltelt, a sorozat rajongéinak 12
évet kellett varniuk a folytatasra. A bevételek
és a néz6k véleménye alapjan azonban meg-
érte, hiszen vilagszerte nagy sikernek 6rvend-
tek a vetitések idén nyaron a mozikban.

A jatékra mar nem kellett ilyen sokat varni, alig
két honappal a film utan mar keziinkbe vehet-
juk a kontrollert és beleélhetjiik magunkat a
halaloszté szerepébe. Ez a jaték a film hiva-
talos jatéka, igyekszik is kovetni a torténetet
(késziil egyébként két masik jaték is, amelyek
nem kotédnek a sztorihoz annyira, de ebben
az univerzumban jatszédnak. Az egyik jasz-
haté demoja szerepel is a lemezen, az extrak
ko6z6tt megtalalhat). Sajnos ez meg is latszik,
hogy a Rise Of The Machines tipikusan filmes
jaték, na de nem akarom elvenni senki kedvét
tole. Erdemes egyszer végigvinni, mert nem tal
bonyolult, meg aztan az animaciok és a képek

g, de akad majd egy-két kivétel is. Egyarant
jatszhatunk majd a jelenben és a jovében is,
ugyanis az elsé par szinten azt a részt is atél-
juk, ami a filmben nem volt benne, vagyis az
idéutazasig vezet6 utat, mely a Los Angeles-
ben foly6 csatarozasokon keresztiil vezet. A
tobbi rész mar a mozi torténetéhez igazodik,
igaz akadnak kisebb nagyobb eltérések és
nem is kovet végig minden egyes helyszint és
jelenetet. A palyak végén egyébként mindig
kapunk valami érdekességet, melyek kozt
kedviinkre csemegézhetiink majd. Nemcsak a
filmbdl kiragadott képekrdl és jelenetekrél van
sz6, hanem rengeteg concept art-ot is talalunk
itt, valamint olyan videdkat, amelyek a készités
kérilmeényeirél szamolnak be.

Mindenekelé6tt, par sz6 az iranyitasrol. Az alap-
beallitds egészen jo, persze at is varialhatjuk,
ha mast szoktunk meg, de én most ezt ismer-
tetem. A mozgas, a mar ilyenkor megszokott
madon torténik, a bal analég karral oldalazunk,
illetve megyiink el6re hatra, a jobbal pedig né-
zelédiink fel-le, vagy forgunk balra és jobbra.
Az L3 kétfunkcios, egyszer lenyomva kézépre
igazitja a nézépontunkat, ha kétszer nyomjuk,
akkor pedig megfordulunk 180 fokkal, azaz
pont hatrafele fogunk nézni. Ez az utébbi volt
az egyetlen dolog, ami engem nagyon zavart,
mert sokszor véletlenil nyomtam be, ahogy

megérnek ennyit, de arra ne szamitson senki,
hogy kés6bb is eléveszi majd a lemezt. Mond-
juk, az mindenképpen mellette sz6l, hogy bar
volt egy par Terminator jaték idaig, de ez az el-
s6, amelyben tényleg Arnold Schwarzenegger
kinézett figuraval talalkozunk, sét az Gjdonstilt
kormanyz6 volt olyan kedves és hangjat is kol-
csonozte a programhoz (igy tett egyébként a
tobbi szerepl6 is, mindenki felismerheté a mo-
zis verziébdl, és az eredeti hangokon szolal-
nak meg a karakterek). A jatékban egyébirant
22 palya talalhato, melyeknek zéme FPS jelle-

mc a kart, talan érdemes mashova
allitani. Fegyvert valtani a haromszoggel és a
korrel tudunk, egyikkel egyik iranyba egyesé-
vel, a masikkal meg pont forditva (ugyanezt
tudja a D-padon a balra/jobbra is). Sajnos elég
lassu ez a médszer és nehézkes, de ezzel
nem tudunk mit kezdeni. Az X a targyhasznalat
gombja (azok a targyak, amelyeket hasznal-
nunk kell, sarga kereszttel vannak megjelolve),
a négyzet az Ujratéltésé. A fegyverek ugyan
ujratoltédnek maguktol is, de néha érdemes
manualisan elvégezni, ha mar kevés van a



tarban, hogy ne akkor kelljen erre varni, amikor

helyzet van, vagyis amikor éppen tamadnak

minket. Az R1 az elsédleges tamadas az adott
fegyverrel, az R2 a masodlagos, mar ha van
ilyen. Ha nincs, akkor altalaban itésre hasz-
nalhatjuk az aktualis eszkozt. Az L2 ugras, az

L1 pedig célkovetés. Ez utébbi rendkiviil hasz-

nos lehet6ség, mert nyomva tartva kévethetjilk

ellenfeltink asat és kozben foly 1
sorozhatjuk, igy nem kell a célzéssal bajl6dni.

. A D-padon a fel/le gombokkal ki/be tudunk
zoomolni, nem sokszor lesz ra sziikség, de
ilyen is van. Végiil a Select-tel at tudunk kap-
csolni a klasszikus terminator nézetbe, azaz
mindent pirosban latunk és futnak majd a kép-
erny6n az informacidk kis ablakokban. Ezek
nagy része ugyan felesleges, inkabb csak a
hangulat kedvéért vannak. Az igazi értelme en-
nek a moadnak, hogy esetleges zavaro ténye-
z6k (példaul fiist) itt nincsenek, széval ha ilyen
helyre kertiliink, akkor kapcsoljunk at infraba.
Itt egyébként a zoom funkciénak is nagyobb
mélysége van, tehat ha valamit messzir6l
akarunk kil6ni, mesterlovész madjara, akkor is
érdemes hasznalni.

Lesznek verekedGs részek is, ilyenkor a négy-
zettel védekezhetiink, a haromszdg a ragas,
az x az utés, a korrel pedig fel tudjuk kapni az
ellenfelet.

- Mindenképpen hasznaljuk a térképet (a Start
gombbal, a menibdl érhetjiik el). Mi egy nyillal
vagyunk jeldlve rajta, a kovetkez6 célpont pe-
dig kis narancsszini négyzettel.

- A missziokat is ebben a meniiben kdvethetjiik
nyomon. Sokszor az aktualis feladathoz egy
masikat is teljesiteni kell, Ggyhogy lathatjuk azt
is mit csinaltunk mar meg, és mi van még hat-
ra. Itt pontosabban le van irva egyébként a fel-
adat, mint ami szoban elhangzik jaték kozben.
Gyors infot egyébként az R3-mal is kérhetink.

ugyanazt a Iovedéket hasznalja. Ez mondjuk
elég fura, de ha az egyikbdl elfogy, akkor a
masikbdl is. Erdemes tehat mindig az alkalom-
nak legmegfelel6bb fegyvert hasznalni.

- Az energiaval is érdemes sporolni. Egy
powerup félig tolt fel, tehat nem érdemes
elpocsékolni, hogyha csak par szazaléknyi
hianyzik.

- A T-900-asok felrobbannak, miutan meg-
semmistiltek, vigyazzunk tehat, nehogy

b junk a ,bucsuaj; ékba”. Ez foleg
sz(ik helyeken fontos, mert ha nem allunk elég
messze akkor bizony sériiliink, még akar falon
keresztiil is. Ugyanakkor fegyveriiket maguk
utan hagyjak, azt érdemes hamar begydiijteni,
mert egy id6 utan eltdinik.

- Mindig hasznaljuk a beépitett gépagyukat,
amiket a palyakon talalunk. Egyrészt azért,
mert nagyon hatasosak, mind foldi, mind Iégi
célok ellen, masrészt pedig nem fogyasztanak
a sajat municionkbdl és végtelen kapacitassal
rendelkeznek. Ha latszélag mar végeztiink,

- Alészert osszuk be okosan. Ha nem kezdiink
el 16voldozni a vakvilagba, akkor nem lesz
kilénésebb probléma, ugyanis van elég mu-

nicié a palyakon, viszont majd minden fegyver

akkor is érdemes parat még korbe 16ni, mert
lehet, hogy eltalalunk példaul egy hordét, ami
robbanasaval leteriti az amugy belathatatlan
sarok mogott varakozo ellenfelet.

<<< A JATEKBAN VEGRE EGY
ARNOLD SCHWARZENEGGER
KINEZETU FIGURAVAL TALALKO-
ZUNK, RAADASUL ARNI VOLT
OLYAN KEDVES ES HANGJAT IS
KOLCSONOZTE A PROGRAMHOZ

- Ne alljunk egy helyben, folyamatosan mozog-
junk, hogy nehezebb célpontot nyujtsunk. Ha
télteni vagyunk kénytelenek, akkor keresstink
fedezéket erre a kis idére.

- Nem art, ha figyeliink az alkalmi tarsainkra,
akik néha hozzank csapédnak. Ha nem halnak
meg, akkor 6k is ugyanugy kiizdenek az el-
lenfelekkel, vagyis egy picit konnyebb dolgunk
van.

- Minden object a jatékban egy nagy egészet
képez, még akkor is, hogyha atlatunk rajta.
Hiaba Iéviink at a lyukon, a program ugy eértel-
mezi, hogy beleléttiink az adott tereptargyba.
Erdemes tehat ezeket a nagy object-eket
megkeriilni, mert egyébként rengeteg I6szert
elveszithetiink feleslegesen.

- Ajaték soran talalhatunk continue-kat is (fehér
gombok). Ha meghalunk, akkor ezentil megje-
lenik egy olyan opcié is, amellyel ugyanonnan
folytathatjuk a kiizdelmet, ahol elhalaloztunk.
Persze ez a lehet6ség limitalt, harom lehet6-
séget kapunk egy ilyen gémb megtalalasakor.
Ezeket akkor érdemes elhasznalni, ha valami
hosszabb palyat a legvégén rontottunk el és
mar nincs kedviink/energiank Gjrakezdeni.

A Terminator

John Connor segitségére érkezett vissza a
jelenbe. Korabban ugyan a Skynet vonalat er6-
sitette, de most atprogramoztak és visszakiild-
ték, hogy a T-X terveit keresztilhizza. Ezuttal
& is kicsit fejlettebb, T-850-es tipusu.

A szereplék

John Connor

Jelenleg csavargoként tengeti életét, egyik
naprél a masikra él. O lesz azonban a gépek
ellen lazadé emberiség vezére a jovében ,és
mar egyszer sikeresen kozremiikodott az itélet
napjanak elkertiléséért folytatott akcioban.
Most djra célpontta valik.

Kate Brewster

Tobb ponton is kapcsoladik. A jdvében ugyanis
& lesz John felesége (jelenleg csak futélag
ismerik egymast), valamint O is aktiv részese
lesz az ellenallasnak. Ezenkiviil az O apja
Brewster tabornok, aki a jelenben a Skynet
programert felel6s.

T-X
A jovobol érkezett szuper gyilkologép, akinek
feladata, hogy likvidalja John Connor-t és Kate
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VEGIGJATSZAS

Brewster-t, valamint Gtjara inditsa a Skynet
hatalomatvételét, és a vilagot elpusztito itélet
napjat valora valtsa. Céljainak eléréséhez
semmit6l sem riad vissza, rendkiviil veszélyes.

1. Tech-Com Base

Egy folyoson allunk teliesen fegyvertelentil,
mindossze a két 6kliink all rendelkezésre.
Feladatunk a bazis evakualasa lesz, igyhogy
ne tétovazzunk sokat, induljunk meg elére.
Tarsaink eléttiink jarnak par Iépéssel, vesz-
tiikre, ugyanis egy robbanasban mindketten
elhalaloznak. Sebaj, igyis maganyos hsként
tengettiik idaig is életiinket, meg legalabb lett
egybdl két fajta fegyveriink. A sarkon persze
valaszt kapunk a miértre, irtsuk is ki a galad
ellenfeleinket. A folyoson tovabbhaladva (ne
hagyjuk ki az egyik beugrdban talalhaté muni-
ciot sem) robbantsuk fel a horddkat és maris
szabad az ut. Egy igen fiistds részre ériink,

itt nem art atkapcsolni infra médba. Egy nagy
térbe jutunk, ahol le vannak szakadva a hidak,
ezert lent a roncsok kozt kell atverekedniink
magunkat a tuloldalra, ahol is at kell kapcsol-
nunk a kapcsolét. Menijiink fel a lépcsén és be
az ajtén. Robbantsuk be a repiil6 ellenségek
jaratat, majd menjiink tovabb a Iépcsén. Egy

A végigjatszas

oszlopos helyiségbe jutunk, ahol egy gépagyu
lesz segitségunkre, elvinni ugyan nem tudjuk,
de j6 szolgalatot tesz. Miutan mindenkit kiirtot-
tunk, az iranyité kézpontba jutunk, itt minden
szamitogépet el kell pusztitatunk.

2. Tech-Com Base Sublevel

Menijiink at a barakkon keresztiil a fegyverrak-
tarba, és ott fedezniink kell a katonakat, akik
beallitanak egy bombat. A gépagyut hasznalva

% B .

tehetjiik meg ezt a legkénnyebben, majd ha
végeztiink, menjiink tarsaink utan, mert a he-
lyiség felrobban. Menjiink at a csatorna masik
végébe, itt egy beugréban talalunk municiét
és egy Uj fegyvert. Menjiik picit vissza, és itt
fel tudunk menni a létran. It ki kell nyitnunk
az ajtot, amelyet egy Ujabb létran felmaszva a
kapcsoléval oldhatunk meg. Egy nagy térbe ju-
tunk, ahol tobb szint is van. Induljunk el jobbra
és a lépcson le, itt vegyiik fel hidrogénbombat,
maijd menijiik vissza és induljunk el a masik
iranyba. Itt rengeteg ellenfelet kell likvidalni, a
térkép segitségével konnyen tovabbjutunk, de
csak egy Ut van amugy is. A csatornan atjutva
taldlkozunk a hadnaggyal, am O mar nem éli
tul ezt a szintet.

3. Tech-Com Base Perimeter
Legel6szor is ugorjunk ki a metrosinrél. Men-
juink a jobbra 1évé helyiségbe és kapcsoljuk le
az aramot, hogy tovabb tudjunk menni a kabe-
leknél a terem tlso felében. A metr6 bejarat
be lesz robbantva, ugyhogy igyekezziink, mert
mindéssze harom perciink van. A torlaszok
szétlovésével a [épcsén még éppen kijutunk

az utcéra. Itt kisebb tizharcba keverediink,
de szerencsére van segitség, na meg egy
gépagyu. Ha végeztiink, menjiink a parkol6

tetejére, és onnan kénnyedén leszedhetjiik egy

ujabb gépagyuval a Skynet légierejét.

‘ﬁ.’ "

Pump Shotgun

Természetesen nem hianyozhat a Terminator
kedvence. Kézelharcra ideélis. Pl. a mauzéle-
umban nagy hasznat vesszik majd.

Jelenkori fegyverek

RPG Rocket Launcher
Rakétavet6. Nagyobb célpontok ellen, vagy
tomegbe l6ve ajanlott.

Riot Gas Granade Launcher

Gaz granatokat 16 ki. Erdekes modon a gé-
pek ellen is hasznalhato, de persze nem ez a
legjobb ellentik.

MP5 SMG
Kicsit sokat kell vele I6ni és sokaig tart az
Ujratoltése, de amigy nem rossz.

G36 Assault Rifle
Ez is sorozatlévé, de jéval hatasosabb, mint
az AR-15-6s.

Hand Granades
Kézigranat. Mint a tobbi granatnal: hatasos,

de idéigényes.

9 mm Pistol
Csak ha nincs mas kéznél, a leggyengébb
ebben a kategoériaban.

AR-15 Assault Rifle
Sorozatlové fegyver. Jo6, de inkabb kézel-
harchoz.

30 Cal. Machine Gun
Nagy hatasfoku gépfegyver, j6 szolgalatot
tesz.

C-4 Plastic Explosive With Timer

Falra szerelhetjiik, majd kedviink szerint rob-
banthatjuk. Akkor j6, amikor ki tudjuk szamol-
ni az ellenfél lépését.

Mini Gun

d sorozatokat 16, sajnos a kozte l1évé
szlinetek miatt nem ajanlott. Raadasul nem
olyan hatékony.

4. Tech-Com Base Staging Area

Menijlink le a Iépcsén, ahol kirobban a fal, de
egyelére ne foglalkozzunk vele, vegyiik fel

a municidt és ki az ajtén. Vagjunk at a par-
kolén, és kozben szedjiik le a rank tamadé
terminatorokat. Vigyazzunk, mert most egy
ideig nem lesz powerup, Ggyhogy kertiljik a
felrobbano gépek kozelségét. Az elpotyogtatott
fegyvereket sem art hamar begydijteni, mert
hamar elttinnek. Ha kiértink az udvarra, akkor
talalunk egy fehér gombot, ezzel barmikor
tudjuk folytatni a palyat elhalalozaskor ugyan-
onnan, nem kell elolrél kezdeni a szintet. Par
Iépcsafokkal fentebb, a beugrokban meg az
energiankat és a lIovedékeinket tudjuk utan-
tolteni. Ha tovabbmegytink, akkor latunk egy
gépagyut, de semmi hasznat nem vessziik,
menjiink inkabb be az éplletbe. Itt talalkozunk
egy kapitannyal, aki segit nekiink a tovabbju-
tasban. Menjlink tovabb lefelé, itt talalunk egy
masik gépagyut, amellyel az 6sszes ellenfelet
ki kell irtanunk, kiilonds tekintettel a tankokra.

5. Tech-Com Base Staging Area Fight

Ez egy igen rovid palya, gyakorlatilag kiilon-
bozik is a tobbit6l. Egy arénaban vagyunk

és Skynet miénkhez hasonlé terminatoraval
kell szembeszallnunk, puszta 6kollel. Ez a
gép 6rzi ugyanis a kaput, ami a Los Angeles-i
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csatatérre vezet. Leginkabb a klasszikus vere-
kedésjatékokra hasonlit a dolog, persze senki
ne varjon kilénb6z6 kombokat. Mindéssze Gtni
és rugni tudunk, valamint felkapni az ellenfelet
és elhajitani. Mindezeket a mutatvanyokat
iranyokkal egyutt kissé szinesithetjiik. Persze
védekezésre is van lehet6ség, ezt is lehet
alkalmazni, de célszer(ibb inkabb a tamadasra
koncentralni. Ha jol id6zitlink, hamar elbanunk
vele.

6. Downtown Los Angeles

Itt régton a csata kellés kozepébe keriliink.
Alljunk is be tehat a gépagyu mogeé és irtsuk
ki a repkedé ellenfeleket. Ezutan menjiink le
a lépcsokon és ki a nagy térre, amelyet fentrél
lattunk. Tanui lehetiink, hogy a katonak nem
tudnak atjutni az innen nyilé aluljarén a Skynet
géppuskai miatt, éppen ezért ezeket is ki kell
iktatnunk. Menijiink be az épiiletbe, és I16jik
szét az osszes ellenfelet, plusz mindezt a felsé
szinten is tegylk meg. Ha végeztiink, akkor
menjiink ki, &s az udvaron is tegyiink rendet.
Ezzel tulajdonképpen a katonakat fedeztiik,
akik ki is szaladnak utanunk. Szedjik 6ssze
jutalmul a powerupokat és municiokat, majd
haladjunk tovabb a kis sikatorban, ami az ud-
varra vezet6 kijarattal szemben van a furcsa
labakon allé szerkezet mellett jobbra. Ismét
egy nagy udvarra jutunk, majd egy Gjabbra, a
recept ugyanaz: likvidalni, majd gydjtogetni.

A masodiknal mar kicsit komolyabb ellenfelek
vannak, de nem vészes. Ha végeztiink, nincs
mas hatra, mint bemenni a csatornaba, ami
Hollywood-ba vezet.

7. Hollywood
Szaladjunk at a tér masik oldalara, és a gép-
puskaval konnyen leszedhetjik az ellenfeleket,

Plasma Rifle

A katonak kedvence, gyors, pontos és ha-
lalos.

Tech Com fegyverek

Micro-Rocket Launcher
Rakétavet6. Kevés a l6vedék, de nagyot
szakit. Tomegbe vagy nagyobb ellenfelekhez.

Portable Sam Launcher
Erés hatasfoku, falak attéréséhez vagy nagy
ellenségekhez idedlis.

Plasma Grenade

Tulajdonképp a Rifle kiegészitéseként is fel-
foghaté. J6 hatasfoku, csak hosszu ideig tart,
mig felrobban.

Light Machine Gun
Hasonlé a Plasma Rifle-hoz, csak sokkal eré-
sebb. Messzire is jol visz.

Hydrogen Fuel Cell Bomb
Nagyot tud robbanni, lesz olyan kiildetés,
ahol konkrétan erre lesz sziikség.

EMP Gun
Gépek ellen hatasos, de csak olyan célpontra
hasznaljuk, amelyik nem mozog.

Sniper Cannon
Tulajdonképp egy jovébeli shotgun, hatésos,
de idébe telik az Gjratoltés a lovések utan.

EMP Grenade
Granat, mely elektromos robbanast okoz;
inkabb gépek ellen jo.

de féleg a légieket. Itt a metroaluljaréban kéne
tovabbmenntink, de az beomlott, igyhogy
keresniink kell egy bombat, amivel ez a kér-
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dés megoldhaté. Ezt a Iépcs6kon felszaladva
talalhatjuk meg, de vigyazzunk, mert az ellen-
felek most kiilondsen kdzel robbannak majd
(réadasul falon keresztiil is sebz6dhetiink
ilyenkor), nem art tehat évatosabban haladni,
mert konnyen lecsokkenhet az energiank. Leg-
felul talalunk egy massziv kis eszkozt, amivel
bedonthetjiik a szemkozti falat (a térkép ponto-
san jeloli, melyik oldalon kell robbantanunk) és
itt megtalaljuk a keresett bombat, ami odalenn
sziikségeltetik. Ha megvan az eszkoz, akkor
menjlink vissza le és csinaljunk magunknak
utat. A csatornan keresztil atjutunk a metro-
allomasra. Kisebb kozjatékok utan eljutunk a
mozihoz, ahol katonakkal kell talalkoznunk. Azt
a feladatot kapjuk, hogy semmisitsiik meg a

Skynet lizemanyagtolté allomasat. Ezt egy picit
odébb, egy sziik folyoson keresztiilhaladva el
is érhetjik. Miutan teljesitettiik a feladatot, ki
kell robbantanunk a falat, ahol a térkép mutat-
ja, hogy tovabb tudjunk menni. Meg kell talalni
a San Fernandoéba, a Skynet laboratériumaba

<<  JATSZHATUNK A JELENBEN
ES A JOVOBEN IS, UGYANIS AZ
ELSO PAR SZINTEN AZT A RESZT
IS ATELJUK, AMVII A FILMBEN NEM
VOLT BENNE

vezet6 alagutat, amelyet egy elég nagy tank
vigyaz, és mar az odavezet6 ut sem éppen
eseménymentes.
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8. The Valley

Ez a palya inkabb a témény akciorol fog szolni.
Mindjart egy erés tiizharcba keriiliink, és vissza
kell foglainunk a Skynet altal elhappolt fegy-
verraktart, amely a terillet északkeleti részén
talalhat6. Kozvetlen szomszédsagaban talalhato
az az éplilet, ahova az egyik hadnagyot kell el-
kisérniink és utat vagnunk neki a legfelsé szintig
az ellenfeleket kiirtva. Igyekezniink kell, mert

ha Ot lelovik, kezdhetjiik eloIrél a palyat. Miutan
helyreall a kommunikacios kapcsolat, egy kisebb
egyseggel kell talalkoznunk par éptlettel odébb.
Ok fognak segiteni abban, hogy a Skynet I6szer-
és lizemanyagtolt6 allomasat védé harom nagy
tankot hidegre tegyiik. Ha van kedviink, még
felderithetjiik a palya maradék részét is, van egy

par titkos jarat és helyszin, rengeteg utanpotias-
sal, amibél tapolhatunk (példaul van egy rejtett
folyosd, ami a starthelytél indul és zegzugos, lét-
ras, foldalatti jaratokon keresztiil a fegyverraktar-
ba vezet). Ezutan mar csak a maradék ellenallast
kell felszamolni és talalkozni Kate Brewster-rel.



Skynet fegyverek

SMG Gun
Olyasmi, mint az ellenfélnél a Plasma Rifle.
Megbizhato joszag.

Maser
Sorozatlove, de sokat pocsékol, sokat kell
vele I6ni.

Phased Plasma Gun
Kicsit sokat kell vele I6ni, de amugy kozel-
harcra nem rossz.

Lightning Gun
Lézersugarat 16 ki, hatasos, de inkabb kozel-
harcra.

Arc-Laser
Sorozatokat 16 és elég hatékony, de vigyaz-
zunk, mert hamar ledrilhet a keszlet.

T1 Gatling Gun

Ez az a gépfegyver, amelyet a szinteken le-
covekelve talalunk. Idealis, mert nem fogy ki
a municidja.

Assault Cannon
Gyors tlizelési fegyver, de nem annyira haté-
kony, és hamar kell tolteni.

9. Skynet Labs Perimeter

Most kicsit ellenstilyozandé az el6bbi akcio-
doémpinget, inkabb maszkalnunk kell. Egy
folyoson vagyunk, amelyen ajtok vannak.
Minden helyszinre el kell latogatnunk, de mivel
egyszerre Ugyis csak egy nyilik majd meg,
nem lesz til nehéz a sorrend. El6szor a biz-
tonsagi rendszert kell kiiktatnunk, hogy zavar-
talanul ténykedhessitink. Ki kell kapcsolnunk a
tartalék biztonsagi rendszert is a szomszédos
helyiségben, utana pedig vissza kell menni az
el6z6 szobaba, ahonnan egy masik ajtd is nyi-
lik. Ez a szerel6 részleg, ugyhogy semmisitsiik
meg ezt is. A szemkozti teremben a liftnek tud-
juk Vi i az energiaellatasat, majd
a szomszédban manualis iranyitassal felhivni
a mi szintlinkre. Hasznaljuk is a felvonét, am
lefelé sem fogunk unatkozni, késziiljtink fel,
hogy még itt is tamadnak majd rank. Miutan le-
értiink, menjlnk ki az ajton. Egy térre jutottunk,

ahol nem art kikerulni a lézerfényeket és a zold
savas anyagot sem, persze kozben leszedni
az ellenfeleket is. Ha megtisztitottuk a terepet,
akkor vegytink kézbe valami nagyobb hatasfo-

ku fegyvert, mert tarsasagot fogunk kapni egy
tank személyében, amely elég strapabiré.

10. Skynet Labs Level One

A kezd6terembdl kijutva kétfelé mehetiink.
Nekiink jobbra kellene haladni, de itt egy
szakadékba iitkoziink, igyhogy kénytelenek
vagyunk visszafordulni és a masik iranyba
menni. Itt végig elég masszivan prébalnak min-
ket feltartoztatni, féleg a futészalagos résznél,
de kis {igyességgel hamar atjutunk. Erdemes a
powerup-okat meghagyni, jél jonnek majd visz-
szafelé. Ugyanahhoz a szakadékhoz jutunk ki,
csak egy picit feljebb. Itt egyensilyozunk at a
csovon és kapcsoljuk at a kapcsolét. Menjiink
vissza oda, ahol az imént még nem tudtunk
atmenni, és haladjunk at a hidon. A kévetkez6
teremben ki kell iktatnunk a védéfalat, hogy
Kate és a katonak is bejuthassanak a laborba.
Ha ezzel megvagyunk, akkor még némi [6vol-
dozés var a kovetkez6 teremben, majd irany

a lift.

11. Skynet Labs Level Two

Itt csak egy feladatunk lesz, el kell jutnunk a
palya végeén talalhato lifthez. EI6sz6r menijiink
at a hidon, és két ajtéhoz ériink. A jobboldalin
menjlink be, és az itt talalhato kapcsoloval
tudjuk kinyitni a masikat. Kocogjunk is at oda,

innen megint két ajté nyilik. EI6sz6r az elsén
menjik be, majd jobbra a kovetkezén szintén.
Itt szintén egy kapcsolét kell atallitani, ennek
hatasara a fejiink felett megjelenik egy plat-
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form, és a masik ajté is kinyilik. Menjlink tehat
vissza, és haladjunk at a keletkezett hidon.

Itt be kell kapcsolnunk egy felvonét, amellyel
feljutunk az épllet tetejére, innen indul ugyanis
az idékamraba vezetd lift, amelyet keresunk.
El6tte némi ellenallassal is le kell szamolnunk,
nem art tehat felkészilni néhany gépagyura.

12. Skynet Labs Time Chamber

Ez egy nagyon egyszeri palya, marmint ami a
magyarazatot illeti. Mindenkit ki kell nyirnunk,
ugyanis idéutazni fogunk, ahhoz meg nem art
a tiszta levegé. A kamran beliil vannak kis kék
tartalyok, melyek robbannak, ha beleléviink.
Erdemes ezeket célozni, ezzel tobb legyet
Utlink egy csapasra, hiszen a kortilotte allé gé-
pek is megsemmistilnek.

13. Vet Hospital

Ez a palya sem olyan bonyolult, mint amilyen-
nek elsé latasra a térkép alapjan gondolnank.
Visszautaztunk az idében, és egy allatkorhaz-
ban vagyunk, ahol John Connort keressiik.

Azonban hiaba van kidolgozva a terep, hiaba a
sok szoba, ha a térképre néziink, akkor egybdl
tudjuk, hol van a fit, sét én is elarulom: a leg-
tavolabbiban. A feladatunk annyi, hogy hama-
rabb érjiink oda, mint néi vetélytarsunk. Ezutan
azonban még nincs vége a szintnek, mert meg
kell kiizdeniink a T-X-szel. A kiizdelem puszta
okollel zajlik, ugyanaz érvényes ra, mint a
korabbi verekedds résznél. A kiilonbség csak
annyi, hogy a hélgyemény némileg keményebb
ellenfél, s6t mar I6ni is képes a karjaba épitett
fegyvernek készonhetéen. Ezt inkabb csak
akkor alkalmazza, ha tul messze kerdliink téle.
Kivédeni ugy tudjuk, hogy elmozgunk eléle.

14. Crane Chase

A kiizdelem folytatodik, ez is egy verekedés
palya, tarsunk is ugyanaz, csak a helyszin val-
tozik, ezuttal egy szaguldé darus kocsi tetején
kiizdiink. Leesni mondjuk, nem tudunk, és
sajnos T-X-et sem tudjuk lelokni.

15. Downtown Los Angeles

Fordul a kocka, ugyanis most ismét a jovében
vagyunk, mégpedig a terminatorok oldalan,
tehat a Tech Com katonak az ellenségek. En-
nek az egy szintnek az erejéig kiprobalhatjuk,
milyen is igazi terminatornak lenni, ugyanis
ez még akkor jatszodik, amikor még az at-
programozas nem tortént meg. Ez egyébként
ugyanaz a palya, amelyen korabban mar vol-
tunk (4gyhogy a név nem véletlenlil ismer6s),
csak visszafelé haladunk rajta. Alapbdl két fajta
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fegyveriink van, a gépfegyver lesz hatasos az
emberek ellen. Szedjiik le a par katonat, aki a
kozellinkben van, és a tobbit intézziik el a gép-
agyuval. Két nagyobbacska géppuskafészek
marad, melyet nem tudunk leszedni innen.
Menijiink tehat a szemkozti épiiletbe (jobb

oldalon be tudunk menni), annak is a legfelsé
szintjére. Itt talalunk egy rakétavetét, amellyel
a maradékot is likvidalni tudjuk. A kdvetkezé
feladat, hogy a leszall6zéna kornyékeét kell
megtisztitani a katonaktol. Erre a mar ismert
sikatorokon és téren keresztil jutunk el, némi
tlizharc aran. Mikor ezzel is végeztiink, le is
szall egy adag utanpotlas, akik nem sokaig
mikodnek. Sebaj, menjtink tovabb, at az
éplileten és talalunk egy nagy tankot. Ezt lize-
meljiik be, majd menjiink at az aluljaré6 masik
oldalara és irtsuk ki a légvédelmi agyukat. Ez-
utan mar csak az marad, hogy Tech-Com bazis
bejaratat megtalaljuk. Ehhez fel kell mennuink
a mar ismert éplileten bellil talalhaté lépcsé-
hazban, és a tetébn mar meglatjuk az ajtoét 6rz6
utols6 katonat.

16. Mausoleum
Ujra visszatériink a torténethez, a jelenbe,

a kis kitéré utan. A temetében vagyunk és

meg kell talalnunk Sarah Connor koporsojat,
amelyben nem O maga, hanem fegyverek
vannak. Vellink van Kate és John is, de a lanyt
rogton az elején kommandoésok elragadijak.
Johnnak nem sok hasznat vessziik, s6t még ra
is nekiink kell vigyazni, ha lelévik vagy taszul
ejtik, akkor vége a missziénak. Csak egy tton
tudunk menni, el sem lehet
téveszteni. A terminatorunk
ezuttal nem 6l, csak sebesit,
mindezt Kate kérésére.
Egyediil csak a heli-
kopternél van egy kis
csavar, itt talalunk egy
gépfegyvert, melyet
felvéve konnydszerrel
lel6hetjtik. Vajon akik
benne iilnek is csak meg-
sériinek? :-)

17. Cemetery
Ez is amolyan pihen6pa-
lya lesz. Mind6ssze
annyi a feladat, hogy
az 6sszes rendérautét
mikodésképtelenné
kell tenniink, vagyis

fel kell 6ket robbantani.
Erre azért van sziikség,

hogy ne tudjanak minket iildézni. Az egyik kis
lezart kertben (két kriptaval) jo tapolasi lehe-
téség van, nem arthat meg, ha meglatogatjuk.
Ha végeztiink, akkor a halottaskocsival tavo-
zunk majd.

18. CRS Headquaters Labs

Megint csak végig kell menniink a palyan és
kozben vigyaznunk, nehogy John vagy Kate
megseériljon. Most ugyan naluk is van fegyver,
de mégiscsak mi vagyunk a halalosztok, vagy
mi a sz6sz. Vannak civilek is a palyan, am
nem sok vizet zavarnak. Ha gondoljuk, 6ket

is megvédhetjiik, de nem tartozik a feladatok
kozé. Kicsit durvabbak az ellenfelek, de a gép-
fegyver j6 szolgalatot tesz, nem nehéz palya,
csak figyeljink mindig a sarkokon. Az utols6
szobaban megtalaljuk a lifthez sziikséges kar-
tyat, amelyet hasznalva haladhatunk tovabb a
palya végeén.

19. CRS Headquaters Offices

Itt is hasonl6 a felallas, mint az el6z6 palyan.
Most Kate apjanak irodajaba kell eljutnunk, és
a Crystal Peak hozzaférési kodjat kell a széfbol
kiszednunk. Ez a palya is szépen ki van dol-
gozva, ahhoz képest, hogy koriilbeliil masfél
perc alatt végigérhetiink rajta. Rengeteg iroda
és tereptargy, de mind haszontalan, mert nincs
funkciojuk. Kicsit olyan érzés a masodik fele a
jatéknak, mintha mar a készit6k is minél hama-
rabb be szerették volna fejezni az egészet.

20. CRS Headquaters Bathroom

Megint egy verekedés rész, ezdttal is a kolle-

gina ellen. Viszont most mar tényleg elég

keményen kiizd. Erdemes hagyni, hogy
rank fusson és kitapasztalni, hogy

mikor kell lenyomni a tamadast, igy

gyakorlatilag beleszalad majd a
pofonokba, és hamar végezhe-
tiink vele.

21. CRS Airfield

Helikoptert kell szerezniink, hogy
utolérjik a T-X-et, aki Johnra és
Kate-re feni a fogat. Talalhatunk is
egyet, de ahhoz, hogy miikodésre
birjuk, sziikség lesz egy-két
dologra, réadasul a
gépek is tamadas-
ba lendiilnek,

szoval megint

lesz mit csi-

<< A JATEK EGYIK ERDEKESSEGE,
HOGY A PALYAK VEGEN MINDIG
KAPUNK VALAMI éFIDEKESSéGEI’,
MELYEK KOZT KEDVUNKRE CSE-

MIEGEZHETUNK

szamitogépet kell beszerezntink, ez a hangar
mogott, a deli oldalon van. Sziikség lesz még
egy Gzemanyagpumpara, amely a hangar
melletti épliletben talalhato, végiil pedig meg
kell semmisiteniink az iranyitétorony szamito-
gépét, mert az zarolta a helikopter inditasat. Az
épliletet a keleti oldalon talaljuk meg. Ha mind-
ezzel megvagyunk, mar csak vissza kell menni
a géphez és mar indulhatunk is.

22. Crystal Peak

Mi massal is zarulhatna a jaték, mint egy ki-
ados verekedéssel. A szisztéma ugyanaz, a
holgyike sem keményebb, mint legutébb. Nincs
mas hatra, mint végignézni a végkifejletet, és
élvezni az extrak nyduijtotta plusz informaciokat.

m_anger

Ellenfelek

T-900
Ok a testvéreink. Kicsit fejlettebb tipus, mint

Arnie-¢é, de nagyjabél ugyanazt tudja, persze
€l6 szovet nelkil.

FI/K Turret

Gépagyu, amely mozgasérzékelbvel van
ellatva. Erés fegyver, de nem mozog, igy el
tudunk bujni eléle, ha kell.

F/K Rover

Ez az a kis idegesité iz&, ami a labunk koriil
szaladgal. Gyorsan mozog, és alacsony épi-
tése miatt varatlan lehet.

FIK Kite

A legkisebb replil6 egység. Méreténél fogva
bels6 terekben is talalkozunk majd vele. Fiir-
ge mozgasu, de gyenge.

F/K Transport

Szallitasra szolgal, nem sokszor fogunk vele
talalkozni a jaték folyaman, inkabb csak epi-
zodszerepekben.

F/K Lite Fighter

Ez mar egy komolyabb légi egység. Kiilsé
teriileteken futhatunk majd 6ssze vele, képes
lebegni és hirtelen iranyt valtani.

F/K Medium Fighter
A Lite Fighter nagytestvére. Komolyabb fegy-
verzet, zomokebb kivitel.

Flying Killer
A legnagyobb repiil6 egység. Nagyon komoly
tlzerével rendelkezik és a mérte is robosztus.

F/K Tank Light

Koriilbellil veliink egymagassagu tank, képes
a tengelye korul forogni. Belsé terekben fut-
hatunk vele 6ssze.

F/K Tank Medium

Komolyabb méret, komolyabb fegyverek.
Mindenre képes, amire a kisoccesi, de kiilsé
helyszineken talalkozunk majd vele.

F/K Tank Large

A legkomolyabb foldi egység, a mérete te-
kintélyt parancsol6. Képes a gépfegyvereit is
kiilén forgatni. Mindenképp komoly fegyverrel
menjlink ellene, vagy segitséggel
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A HAROM FELADVANY BEKULDOI KOZOTT AZ
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NINCS MAS DOLGOTOK, MINT A MEGFEJTESEKET
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A NYERTESEK NEVEIT A KOVETKEZO PLAY ZONE
SZAMABAN TALALHATJATOK MEG!
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+ HALO és MIDTOWN MADNESS 3 jatek




A FELADVANYOK:

1, FELADAT CSOMAG - a nyerd 11

- Soraoljatok fel legaldbb 6 N-GAGE-re

megjelent jatékot.

- Hogyan hivjék az XBOX-os Halo-t
fejleszts ceapapatot?

- Mii az az XBOX LIVE?

- Van MIP3 lejatsz6 az N-GAGE-ben?

- Hany szini az N-GAGE képerny&je?

- DVD, vagy CD alapi az XBOX?

- John Romera cége, az ION STORM
készit egy jatékot N-GAGE-re.
Melyik ez a jaték?

- Lehet egymas ellen jatszani
N-GAGE-en?

PC-s, vagy a kenzolos Terminator 2

- Mii a gépi agykézpont neve a
Terminator 3 filmekben?

- A hamarosan elkésziilé HALO 2 csak
XBOX-on lesz kaphaté?

2, FELADAT CSOMAG - képtelen feladat
Nagyon egyszerd lesz a dolgotok,
hiszen mindéssze néhény jaték nevét
kell megmondanctok. Segitségil a
konzolok nevét feltiintettiik.

TERMINATOR 3

RAISEXMACHINES

PLAYSTATION 2.
XBOX, vagy

2 3, FELADAT CSOMAG - betiitenger
gepekre Az alébbi betitenger N-GAGE és

XBOX jétékok neveit rejti méghozzé
szam szeint 20-at.
Tallidtok meg mindet!
NCQJQDEADTO c
ROJECTGOTHA G
FPAOSXARAOCS c
CRAZYTAXIS3E T,
JCELDEMAGER s
WFIFA2004WTI R
FFSQRODYUJAO E
TUQZWELPLLU I
ZZBOJJZKJIMS G
SIIUTRWESZS N
LOODRAYNENA o
SNWCSWCRLEM 1~
DFJTONYHAWK i s
HRQUGEKIUNN T
EEGUNMETALK R
CNMAXPAYNEE E
SZUMROCKYXV K
GYDJATOMBRA N

Ezdton készonjik a NOKIA MIAGYARORSZAG, a CENEGA HUNGARY és a SEVENVI HUNGARY tamogatésat.
Az N-GAGE jatékkonzol, az XBOX + HALO és MIDTOWN MADNESS 3 akciés csomag, valamint a
TERMINATOR 3 - RISE OF THE MACHINES szoftver megvasarolhatéd minden nagyobb szakizletben.



CHEAT GALAXIS

CHEAT GALAXIS

> KODOK, OROKELETEK, TIPPEK ES MEG EGY CSOMO VIAS
MINDEN. EZ A CHEAT GALAXIS, AHOL MINDENT MEGTALALSZ

+ AVP: Extinction (PS2)

+ Baldur’s Gate: Dark Alliance (PS2)
+ Batman: Rise Of Sin Tzu (PS2)

+ Blade 2 (PS2)

+ Blood Omen 2 (PS2)

+ Bloodrayne (PS2)

+ Broken Helix (PS2)

+ Dakar 2 (PS2)

+ Dave Mirra Freestyle BMX 3 (GBA)
+ Deus Ex (PS2)

+ Donkey Kong Country (GBA)

+ Downforce (PS2)

+ Dynasty Warriors 3 (XB)

+ Enter The Matrix (PS2)

+ Evil Twin: Cyprien’s Chron. (PS2)

+ Evolution Skateboarding (PS2)

+ Freedom Fighters (PS2)

+ Futurama (PS2)

+ Gauntlet: Dark Legacy (XB)

+ Hulk (XB)

+ Hunter (PS2)

+ Int. Superstar Soccer 3 (GC)

+ James Bond 007: Nightfire (X-Box)
+ Blood Omen 2 (GC)

+ LOTR: The Return Of The King (XB)
+ LOTR: The Two Towers (XB)

+ Mace Griffin: Bounty Hunter (XB)
+ Mercedes Benz World Racing (XB)
+ Minority Report (GC)

+ NBA Live 2003 (XB)

+ NBA Live 2004 (XB)

+ Pirates of the Caribbean (XB)

+ Rogue Ops (PS2)

+ Sega Soccer Slam (GC)

+ Splashdown (PS2)

+ Star Wars: The Clone Wars (XB)

+ State of Emergency (PS2)

+ Street Hoops (XB)

+ Tak And The Power Of Juju (PS2)
+ The Great Escape (XB)

+ The Sims (GC)

+ The Sims (XB)

+ Tiger Woods PGA Tour 2003 (GC)
+ T. R The Angel of Darkness (PS2)
+ Tony Hawk’s Pro Skater 3 (XB)

+ Tony Hawk’s Pro Skater 4 (PS2)

+ Toxic Grind (XB) 7

+ Turok: Evolution (GC)

+ Turok: Evolution (PS2)

+ Whiteout (XB)

+ X2: Wolverine’s Revenge (XB)

+ X-Men: Next Dimension (XB)

= HUNTER: THE RECKONING WAYWARD
Cheatek engedélyezése:
Kor, Négyzet, Haromszog, X, L1, L1, Balra, Balra

Maximalis élet:
Haromszog, Haromszog, Kér, Kor, Négyzet, L1, Négyzet,
R1

Végtelen municio:
X, Haromszog, Kor, Négyzet, Haromszdg, Fel, Le, Le

Szérny utanpétlas On/Off:
Négyzet, Négyzet, Haromszog, Haromszdg, Ha-
romszog, L1, L1

Maximalis municié:

Jobbra, Jobbra, Jobbra, Jobbra,
Fel, Le, Fel, Le

Erésebb szérnyek:
Négyzet, Négyzet, Haromszég,
Négyzet, L2, L2, Fel, Le
Osszes fegyver:

Négyzet, X, Kor, X, Fel, Le,
Fel, Le

Mega sebzés:

Le;iLe, R1; R1; FeliX,

Fel, Kor

Végtelen élet:

Jobbra, Jobbra, Jobbra,

X, Fel, Haromszdg, Fel,
Neégyzet
Megjegyzés:

a Cheatek

egy részét
hiaba irjuk be,
hatasuk nem je-
lentkezik azonnal,
csak bizonyos féel-
lenségek legy6zése utan

= INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 3

Angol All-Star csapat:
Nyerjlik meg a World League-t hard fokozaton az angol va-
logatottal, ezutan valaszthato lesz az All-Star csapat

Holland All-Stars csapat:
Nyerjlik meg a World League-t hard fokozaton a holland
valogatottal, ezutan valaszthato lesz az All-Star csapat

Olasz All-Stars csapat:

Nyerjiik meg a World League-t hard fokozaton az olasz va-
logatottal, ezutan valaszthato lesz az All-Star csapat
Német All-Stars csapat:

Nyerjiik meg a World League-t hard fokozaton a német va-
logatottal, ezutan valaszthaté lesz az All-Star csapat

Brazil All-Stars csapat:
Nyerjlik meg a World League-t hard fokozaton a brazil valo-
gatottal, ezutan vélaszthato lesz az All-Star csapat

Argentin All-Stars csapat:

Nyerjlik meg a World League-t hard fokozaton az argentin
valogatottal, ezutan valaszthaté lesz az All-Star csapat
Eurdpai All-Stars csapat:

Nyerjlik meg az “International cup” sorozatot hard foko-
zaton az eurépai valogatottal, ezutan vélaszthaté lesz az
All-Star csapat.

Amerikai All-Stars csapat:

Nyerjlik meg az “International cup” sorozatot hard fokoza-
ton az amerikai valogatottal, ezutan valaszthato lesz az
All-Star csapat.

Afrikai All-Stars csapat:

Nyerjlik meg az “International cup” sorozatot hard foko-
zaton az afrikai valogatottal, ezutan valaszthat6 lesz az
All-Star csapat.

Azsiai All-Stars csapat:

Nyerjiik meg az ,International cup” sorozatot hard foko-
zaton az azsiai valogatottal, ezutan valaszthato lesz az
All-Star csapat.

LOTR - THE RETURN OF THE KING

Isten mod
Pauzald le a jatékot és add be: tartsd nyomva az L + R -,
és kdzben nyomj: B, Fel, Y, Le.

Az bsszes tamadas erésitése:

Pauzald le a jatékot és add be: tartsd nyomva az L + R -,
és kozben nyomj: Le, Fel, Y, X.

InvinciXility:

Pauzald le a jatékot és add be: tartsd nyomva az L + R -t,
és kozben nyom;: X, B, X, Le.

Teljes élet:

Pauzald le a jatékot és add be: tartsd nyomva az L + R -t,
és kozbe nyomj: X, X, B, B.

Végtelen I6vedék:

Pauzald le a jatékot és add be: tartsd nyomva az L + R -t,
és kdzbe nyomj: X, X, Fel, B

Folyamatos pusztitas:

Pauzald le a jatékot és add be: tartsd nyomva az L + R -t,
és kdzbe nyom;: Y, Le, Y, Fel.

Iranyjelzé:

Pauzald le a jatékot és add be: tartsd nyomva az L + R -t,
és kozbe nyom;: Fel, B, Le, X.

Aragorn 1,000 experience pontot kap:

Pauzald le a jatékot és add be: tartsd nyomva az L + R -t,
és kdzbe nyom;: Fel, X, Y, A.

Frodo 1,000 experience pontot kap:

Pauzald le a jatékot és add be: tartsd nyomva az L + R -t,
és kozbe nyomj: Le, Y, Fel, Le.

Gandalf kap 1,000 experience pontot:

Pauzald le a jatékot és add be: tartsd nyomva az L + R -t,
és kdzbe nyomj: B, Y, Fel, Le.

Gimli kap 1,000 experience pontot:

Pauzald le a jatékot és add be: tartsd nyomva az L + R -,
és kozbe nyomj: B (kétszer), Y, A.

Legolas kap 1,000 experience pontot:

Pauzald le a jatékot és add be: tartsd nyomva az L + R -,
és kdzbe nyomj: A, Y, Fel, A.

Sam kap 1,000 experience pontot:

Pauzald le a jatékot és add be: tartsd nyomva az L + R -,
és kozbe nyomj: Y, A, Le, A.

Titkos Aragorn kombé eléhivasa:

Pauzald le a jatékot és tartsd nyomva a haromszoget, majd
add be: Fel, X, Y, Le

(oc B3 LEGACY OF KAIN: BLOOD OMEN 2

Adjuk be a meniiben: Z, R, L, B, X, Y
Ha egy hang a kovetkez6t mondja: “Go cheese”, akkor
sikerrel jartunk. Inditsunk (j jatékot, ahol kellemes megle-

petésekben lehet résziink ;)

@E71 >  ALIENS VS. PREDATOR: EXTINCTION

Cheat Mode eléhivasa:

Pauzaljuk le a jatékot, és irjuk be az alabbi kombinaciét:
R1,.R1,:01,:R4, 01,07, R1,.L.3, R1, 8%, L1, R1, L1, L1, B4,
L1

Az (j meniiben az aldbbiakat allithatjuk be:

Cheat win: az adott palya megnyerése
Clear Fog of war: nincs kéd

Enable All Leveles: az 6sszes palya valaszthato lesz

60 1 PLAY ZONE



NBA LIVE 2004

Blaze
Uj jatékos kredlasanal adjuk meg csaladnévnek:
Goodbeats
Fabolous
Uj jatékos krealasanal adjuk meg csaladnévnek:
GHETTOFAB majd nyomjuk meg az X-et.
Busta Rhymes
Uj jatékos krealasanal adjuk meg csalddnévnek:
FLIPMODE
Hot Karl
Uj jatékos krealasanal adjuk meg csaladnévnek:
CALIFORNIA
DJ Clue
Uj jatékos krealasanal adjuk meg csaladnévnek:
MIXTAPES.
B.Rich
Uj jatékos krealasanal adjuk meg csalddnévnek:
DOLLABILLS.
Jermaine Dupri

Cheat Menu:

Menjiink a Goals/Notes/Images képernyére,
majd nyomjunk: L2, R2, L1, R1, START, START,
START -ot.

Az Uj mentiben az aldbbiakat allithatjuk:

God: isten mod

Full Health: maximalis élet

Full Energy: maximalis energia
Full Ammo: maximalis municié
Full Mods: az osszes jatékmod
All Skills: Osszes skill

Full Credits: Maximalis pénz
Tantalus: 20

(xe B NBA LIVE 2003

Titkos jatékosok el6hivasa
Az el6hivashoz kredljunk egy (j jatékost, és csa-
ladnévnek adjuk meg a kévetkezbeket:

Cheat menii

Nyomj L + R -t a meniiben, ezzel el6hozod a
Cheat szekciot.

Midas mode:

Nyomj a Midas médra a Cheat mentiben, majd
kezdj egy Uj jatékot “Get A Life"-ban barmilyen
nészeméllyel. Pauzald le a jatékot és valaszd a
Quit-et, majd a Just Quit-et. Ezzel aktivaltad az
osszes kétjatékos modot, illetve megkapod az
Osszes objektumot és skint is.

Free mode:

Nyomj a FREEALL médra a Cheat meniiben.
Igy az 6sszes objektum ingyenessé valik.

Party Motel mode:

Nyomj a PARTY M maédra, igy
megkapod a Party Motelt kétjatékos
modban, illetve elérhetévé valik a
“Get A Life"-mdd is.

The Sims mode:

Nyomj a SIMS mddra a Cheat
mentiben, igy a Get A Life médban
egybél egy dlomhazzal kezdhetsz.

First person view:

Nyomj a FISH EYE moédra a cheat
mentiiben, igy belsé nézetbe valt at a
jaték. Az X gombal vélthatsz vissza a
hagyomanyos nézetre.

THE SIMS

Nyomjunk L + R -t, majd adjuk be az alabbi
kodokat:

MIDAS: Két 4j Sim

FREEALL: Minden berendezési targy ingye-
nes lesz

PARTY M: Party Motel

SIMS: Uj jatékmod: “Play The Sims”

FISH EYE: Bels6 nézetes kamera

Uj jatékos kredlasanal adjuk meg csaladnévnek: Busta Rhymes: FLIPMODE
oo DJ Clue: MIXTAPES

Snoop Dog Ghetto Fabulous: GHETTOFAB

Uj jatékos al adjuk meg K Hot Karl: CALIFORNIA
SNOOPY Just Blaze: GOODBEATS

Lil Flip <

i i4 i I M és: Keresztnévnek tetszéleges nevet
g“?gg%s 2 SISy T adhatunk meg, az el6hivott jatékosok azonban

csak a Free Poll fajtaji meccseken hasznalha-
toak.

Daywalker szint:

A mentiben tartsd lenyomva az L17-et, és kdzben
add be: Bal, Kér, Fel, Le, Négyzet, Kér, X
Végtelen mu
A meniiben tartsd lenyomva az L7-et, és kdzben
add be: Bal, Kér, Jobb, Négyzet, Fel, Harom-
szég, Le, X

Végtelen élet:

A menilben tartsd lenyomva az L1-et, és koz-
ben add be: Haromszdg, Négyzet, Haromszég,
Négyzet, Haromszdg, Kér, Haromszog, Kér
Végtelen tombolas:

Pauzald le a jatékot és tartsd nyomva az L7-et,
majd add be: Bal, Le, Bal, Le, Jobb, Fel, Jobb,
Fel

Legyézhetetlenség:

A mentiben tartsd lenyomva az L7-et, és kbzben
add be: Le, Fel, Balra, Balra, K6r, Jobbra, Le,
Négyzet

Osszes misszi6:

A menliben tartsd lenyomva az L1-et, és kbzben
add be: Le, Fel, Balra, Balra, Kor, Jobbra, Le,
Négyzet

Osszes fegyver:

A mentlben tartsd lenyomva az L17-et, és kdz-
ben add be: Négyzet, Kér, Le, Balra, Koér, Kor,
Héaromszdég

<«<<
SuUN
BANNER,

MEDAL OF HONOR:
X-BOX
JAWFISH,
WRASSE,
BOXFISH,

CARDINAL,

BETTA,
BATFISH

(‘ec B TUROK: EVOLUTION

A késziték mentipontnal nyomjunk Entert, majd
hasznalhatdak lesznek az alabbi kodok:

Legyézhetetlenség: emerpus
Lathatatlansag: sllewgh
Végtelen municié: madman

Az Gsszes palya valaszthaté lesz:

sellout
Osszes fegyver: texas
»Minden”: FMNFB

(ps2 B3 FREEDOM FIGHTERS

Feltamasztas:

Jaték kozben nyomjunk: Fel, Le, Fekete, Fehér.
Submachine gun:

Jaték kdzben nyomjunk: Y, A, X, B, Y, Fel.
Sniper:

Jaték kdzben nyomjunk: Y, A, X, B, Y, jobbra.
Rocket launcher:

Jaték kézben nyomjunk: Y, A, X, B, Y, Bal.
Heavy machine gun:

Jaték kdzben nyomjunk: Y, A, X, B, Y, Le.
Shotgun:

Jaték kozben nyomjunk: Y, A, X, B(kétszer), Fel.
Nail gun:

Jaték kdzben nyomjunk: Y, A, X, B, A, Balra.
Kifogyhatatlan municié:

Jaték kdzben nyomjunk: Y, A, X, B, A, Jobbra.
Maximum karizma:

Jaték kézben nyomjunk: Y, A, X, B, A, Le.
Lathatatlansag:

Jaték kozben nyomjunk: Y, A, X, B(kétszer),
Balra.

Lassitott jaték:

Jaték kézben nyomjunk: Y, A, X, B(kétszer),
Jobbra.

Gyorsitott jaték:

Jaték kozben nyomjunk: Y, A, X, B(kétszer), Le.
Flymo ragdolls:

Jaték kozben nyomjunk: Y, A, X, B, X, Fel.

= MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER

Menijtink a fegyvervalaszté képernyére, majd

adjuk be az alabbi kddokat:

Automata fokusz:

LR LRAMBBABA

Nagy feji emberek:

LR LRABBABB

Specidlis kameranézet:
R, L,R,A B, BAY,X

Dupla sebzés:

LR LRABBAYY

Isten méd:

LR L RAB,BAAA

ROGUE OPS

Fele akkora sebzések:
Pauzald le a jatékot, és add be:

Négyzet (kétszer), Kor (kétszer), Balra (két-
szer), Jobbra (kétszer), Kér (kétszer), Négyzet
(kétszer).

Ki I6szer:
LR L RAB,BAXX
Specialis-maéd:

LR LRABBAXY
Kovetkezé palyara valtas:
LR L RAABBXB
Osszes palya:

LR LRAABBXX
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CSALASOK:
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CHEAT GALAXIS

Teljes élet és pajzs:

Pauzald le a jatékot és nyomd meg a harom-
szoget, majd keresd a Help Text szelekciét, ahol
add be: tartsd nyomva az L1 + R2 -t, és nyomd
meg az X + Kér-t. Ha helyesen (totted be a ko-
dot, akkor erre hangjelzés fog reagaini.

Teljes municié:
Pauzald le a jatékot és nyomd meg a harom-
szoget, majd keresd a Help Text szelekciét, ahol
add be: tartsd nyomva az L7 + R2 -t, és nyomd
meg az X + haromszéget. Ha helyesen Utotted
be a kddot, akkor erre hangjelzés fog reagaini.
Osszes targy:

Pauzald le a jatékot és nyomd meg a harom-
szoget, majd keresd a Help Text szelekciot,
ahol add be: tartsd nyomva az L7 + R2 + R1 +
négyzetet, és nyomd meg az X-et. Ha helyesen
totted be a kodot, akkor erre hangjelzés fog
reagalni.

Shark kédok: -

Végtelen municié:  8005C908 0190
Végtelen id6: 8005C958 04B0
Végtelen energia: 8005C918 0032

(s2 B3
A cheateket a

.Press Start” képer-
ny6nél adhatjuk be

BATMAN: RISE OF;

Végtelen élet:
Tartsd lenyom-
vaazL1+
L2+R1+R2

-t, majd add be:
Fel, Jobbra, Le,
Balra, Fel, Balra,
Le, Jobbra
Végtelen kombo:

Tartsd lenyomva az L1+ L2 +
R1+ R2-t, majd add be: Balra,
Jobbra, Fel, Le, Jobbra, Balra,
Le, Fel

Osszes fejlesztés:

Tartsd lenyomva az L1+ L2

+ R1+ R2 -t, majd add be:

Fel, Fel, Balra, Balra, Jobbra,
Jobbra, Le, Le

Osszes bénusz:

Tartsd lenyomva az L1 + L2

+ R1+ R2 -t, majd add be:

Le, Fel, Le, Fel, Balra, Jobb-
ra, Balra, Jobbra

Dark Knight szint:
Tartsd lenyomva az L1 + L2+ R1
+ R2 -t, majd add be: Le, Balra,

Jobbra, Fel, Le, Jobbra, Balra, Le

4ZZ) > EVOLUTION SKATEBOARDING

Nagy fej kod:

Fel, Le, Balra, Jobbra, Fel, Le, Balra, Jobbra,
Fel, Le, Balra, Jobbra

Osszes palya:

L2, R2, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, Balra,
Jobbra, Le, Le, Fel, Fel, Le, Fel

@ Tl > PIRATES OF THE CARIBBEAN

A koédokat a hajé iranyitas résznél adjuk
meg:

A, X Y,B,Y, B, X, B, B, A: 100,000 arannyal
gazdagabbak lesziink

A Y, X XYY, B, Y, X A: Isten méd

A, B, Y, X, Y, B, B, Y, B, A: 50 Skill Ponttal gya-
rapodunk

A, X, Y,XY,B,B,Y,B,A: 7?

@iZ] > EVOLUTION SKATEBOARDING

Nagy fej kod:

Fel, Le, Balra, Jobbra, Fel, Le, Balra, Jobbra,
Fel, Le, Balra, Jobbra

Osszes palya:

L2, R2, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, Balra,
Jobbra, Le, Le, Fel, Fel, Le Fe/

bl > TONY HAWK’S PRO SKATER 3
Akodokat a Cheat szekcioban kell megadni

Osszes karrierméd a jatékosoddal:

A meniiben tartsd nyomva az L+R-t, majd be-
adhatod

Anti-Gravitacié:  Fel, Fel, Balra, Jobbra, Fel,
Fel, Fel, Fel, L3
Extra élet: Y, A X, B, Fel, Balra, Le,

Jobbra, L3

Le, Fel, Balra, Balra, Fel,
Jobbra, Jobbra, Jobbra, L3

Szintvalaszté:

R0 Y, kel Feli Y. \Le Y, Le,
L3

Pajzs: Balra, Jobbra, X, B, Y, A,
Fel, Le,

Halé: Balra, Fel, Jobbra, Le, Le,
Jobbra, Fel, Balra, L3
Le, Fel, Jobbra, Jobbra,

Bicikli:
: Jobbra, Jobbra, Jobbra,

Jobbra, L3

Balra, Fel, Le, Jobbra, Fel,

Le, Fel, Jobbra, L3

Jobbra, Fel, Le, Le, Fel,

Jobbra, Le, Le, L3

Jobbra, Jobbra, Jobbra,

Jobbra, Jobbra, Jobbra, Fel,

Le L3

Osszes karakter:
Osszes mozgas:

Osszes dal:

STIFFCOMP
Osszes deszka a jatékosoddal:

EVERBOARD
Osszes mozgas: ROLLIT
Deszkak: TeamFreak
Extra palyapontok: JUICE4AME
Specidlis deszka: Weeatdirt

DOWNFORCE

Sebezhetetlenség

Nyomj a mentiiben: L1, Haromszdg, R1, Harom-
sz6g, Le, Le, Kér

Erésebb gépi intelligencia:

Nyomj a meniiben: Haromszég, Jobbra, Balra,
Négyzet, Fel, Kor, Le, Jobbra

Konnyi trofeak:
Akiilénbdz6 szinteken az aldbbi kédokat lissiik
be a meniben:

Kezdé: Jobbra, Jobbra, L1, Haromszdg,
Haromszég, R1, Jobbra

Haladé:  Jobbra, Jobbra, Négyzet, Balra, L1,
R1, Négyzet, Négyzet

Profi: Jobbra, Jobbra, Kér, Balra, L1, Kér,

R1, Kér

Vilagbajnoksag méd eléhivasa:
A kiilénbdz6 szinteken az alabbi kodokat lssik
be a meniiben:

Haladé:  Le, Négyzet, Fel, Négyzet, Jobbra,
Jobbra, Balra
Profi: Héromszdg, Jobbra, Balra, Négyzet,

Fel, Kér, Le, Jobbra

Specidlis aréna:

A meniiben az alabbi kédokat adjuk meg:

1-es jatékos: Balra, Jobbra, Jobbra, Négyzet,
Le, Haromszég, Haromsz6g,
Neégyzet

Jobbra, Balra, Balra, Kor, Fel,
Haromszég, Haromszég, Négy-
zet

2-es jatékos:

DYNASTY WARRIORS 3

Shu Generalis el6hivasa:

A meniiben adjuk be: Fehér, Fekete, X,
R, L, Fekete.

Y, Fehér,

THE GREAT ESCAPE

(xe B

Végtelen élet és I6szer:
Lépj be az Invertoryba (targylista), majd pauzald
le ajatékotésaddbe: Y, X, L, R, L, R X, Y, L,
YY.R

Palyavalasztas:

A meniiben add be az alébbi kédot: Y, R, Y, X, Y,
RXLXXXY

MINORITY REPORT

Maximalis munici MRJUAREZ
Legy6zhetetlenség: LRGARMS
Tobb élet: BUTTERUP
Osszes fegyver: STRAPPED
Palyaugras: QUITER
0% SLIZzOMIZO
Pattogas: BOUNZMEN
Osszes palya PASSKEY
(e DONOTSEL
Klén-hés: SCARYCLOWN
SuperJohn hés: SUPERJOHN
Gl John: GNRLINFANTRY
Nara: WEIGHTGAIN
Nikki: HAIRLOSS
Moseley: BIGLIPS
Convict: JAILBREAK
Robot MRROBOTO
Zombi: IAMSODEAD
Gyik: HISSSS
Dramai vég: STYLIN
Clutter the Place Up: CLuUTZ
Maximum sebzés: SPINACH
Palya vége: WIMP
Pajzs: STEELUP
“Csinibaba": cLumsy
Osszes mozgas: DIRECTOR
Osszes kombo: NINJA
Baseballiit6: SLUGGER
Aréna: MAXIMUMHURT
Nincs cél: FPSSTYLE
SKETCHPAD

62 1 PLAY ZONE




> ENTER THE MATRIX

Lépj be a hacker részbe, és ird be a konzolba:
CHEAT.EXE

Ezzel aktivalod a csalés részleget, és beadhatod
az alabbi kddokat (ugyantgy konzolparancs):

Végtelen élet: 7F4DF451
Végtelen fokusz: 69E5D9E4
Maximalis tlizero: 0034AFFF
Végtelen I6szer: 1DDF2556
Gyors fokusz: FFF0020A
Bonusz szint: 13D2C77F
Tréning palya: 13D2C77F, vagy

1302C77F
Ellenség gyengitése: 4516DF45
“Vak” ellenfelek: FFFFFFF1
Taxi: 312MF451
Tobbjatékos parbaj: D5C55D1E
Gyorsaséag:

7867F443

Ajétékvélaszbésnél adjuk be: B,
ARRAL

Sikeres esetén egy hang nyugtaz-
za a parancsot.

Hés méd:
Teljesitsiik a jatékot
minimum 90% os
hatékonysaggal, és
jutalmul a kétjatékos "
modban ezutan valaszthatjuk a
+Hero"-maédot.

@ ->BALDUR’S GATE: DARK ALLIANCE

Cheat menii:

Tartsd nyomva az R2, L1-et, majd nyomd meg
az R3-at. Ha minden igaz, akkor eléugrik a
Cheat men.

Cheat méd:

Tartsd lenyomva az R2 + L1 + Balra + Harom-
széget majd kezd egy Uj jatékot. Innentél kezdve
beallithatsz magadnak lathatatlansagot, illetve
barmikor a kovetkezd palyara ugorhatsz.
Titkos karakter:

Tartsd nyomva az R2 + L1 +

Balra + Haromszéget, és nyomd

meg az R3-at ( a jaték alatt).

Drizzt:

Tartsd lenyomva az L7 + R7-et, és

nyomd meg: az X + Haromszdéget.

X2: WOLVERINE'S REVENGE
Akédokat a mentiben adjuk be.

Xy 0L XX R
X LG Xl R
PG e G
XX LG R

XL GG XS R
LXLXXLR

Osszes vide6:
Osszes kiegészits:
Cheat menii:
Palyavalasztas:
Specialis eszk6zok:

DAKAR 2

SWEETAS
BONZER

Osszes kocsi:
Osszes zene:

€SN > DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 3

Fles és “Metal” el6hivas:
A készitok képernyén add be az alabbi kddot:

Ry R LB B R
Ha mindent joI csinaltal, akkor egy hangjelzés
nyugtézza a sikert.

@71 > TONY HAWKS UNDERGROUND

Menj a Start meni Options pontjara, és ott va-
laszd ki a Cheat kéd opciét. Ird be, hogy:

HOLESHOT

Az eredmény: felgyorsult és sokkal akrobatiku-
sabb deszka a labunk alatt.

Cheat Menii:
A jatékban tarts lenyomva az L1 + L2-t, és az
alabbi kédokat adhatod be:

Planet Express:

Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
sz6g, Négyzet, Haromszdg, Fel, Fel, Select

Varréné:

Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, harom-
sz0g, Négyzet, Haromszog, Fel, Jobbra, Select
Aluljaré:

Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
szog, Négyzet, Haromszog, Fel, Le, Select

Oldschool New York:
Le, Negyzet, Haromszdg, Le, Negyzet, Harom-
sz6g, Négyzet, Haromszog, Fel Balra, Select

Piros lampas negyed:

Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
szég. Négyzet, Haromszog, Fel, Haromszog,
Select

Fels6varos:

Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
sz6g, Négyzet, Haromszog, Fel, Kor, Select

~New Age” New York:
Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
szog, Négyzet, Haromszog, Fel, X, Select

Kanyon:

Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
sz06g, Négyzet, Haromszog, Jobbra, Fel, Select
Bénya:

Le, Négyzet, Haromszég, Le, Négyzet, Harom-
szog, Négyzet, Haromszog, Jobbra, jobbra,
Select

Bénya 2:
Le, Négyzet, Haromszdg, Le, Négyzet, Harom-
sz0g, Négyzet, Haromszdg, Jobbra, Le, Négyzet
Roncstelep 1:

Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
sz6g, Négyzet, Haromszdg, Jobbra, Balra, Select
Roncstelep 2:

Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-

Jol

= FUTURAMA

SSX GAMECUBE CSALASOK:
GRAPHICDE-
POSTNOBILLS, NOGLUERE-
QUIRED, GOTITGOTITNEEDIT, MYE-
YESAREDIV, BETYOUNEVERSEEN

<<<

NATURALKONCEPT,
LIGHT,

X-MEN: NEXT DIMENSION

Minden specialis:
A meniiben tartsuk nyomva az L-t, majd adjuk
be: Jobbra, Jobbra, Balra, Balra, Le,

Dark Phoenix:
Nyerd meg az Arcade médot Phoenixel.

Bishop:

Nyerd meg az Arcade médot Gambittal.
Psylocke: -

Nyerd meg az Arcade médot Betsy-vel.
Blob:

Nyerd meg az Arcade moédot Bishoppal.
Sentinel A:

Nyerd meg az Arcade médot Cyclops-szal.

Bal szarny:
Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
szog, Négyzet, Haromszog, Le, Jobbra, Select

Jobb szarny:
Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
sz6g, Négyzet, Haromszdg, Le, Le, Select

Templomudvar:

Le, Négyzet, Haromszdg, Le, Négyzet, Harom-
s20g, Négyzet, Haromszog, Le, Balra, Select.
Templom:

Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
szog, Négyzet, Haromszog, Le, Haromszog,
Select.

Bogad-mocsar:
Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
szog, Négyzet, Haromszog, Balra, Fel, Select.

MOM hajitégép:

Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
sz0g, Négyzet, Haromszog, Haromszog, Fel,
Select.

Leela:

Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
s20g, Négyzet, Haromsz6g, Haromszog, Jobbra,
Select.

Mom’s HQ:

Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
sz0g, Négyzet, Haromszog, Haromszdg, Le,
Select

Végtelen élet:

Le, Négyzet, Haromszdg, Le, Négyzet, Harom-
sz6g, Kor, X, R2, Fel, Select.

Végtelen municio:

Le, Négyzet, Haromszdg, Le, Négyzet, Harom-
s206g, Kor, X, R2, Jobbra, Select.

222

Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
sz6g, Kor, X, R2, Le, Select

Ar:

Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
sz0g, Kor, X, R2, Balra, Select

sz0g, Négyzet Hi bbra,

Select.

Roncstelep 3:

Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
sz06g, Négyzet, Haromszog, Jobbra, Kor, Select.

Piac:
Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
szog, Négyzet, Haromszég, Le, Fel, Select

Le, Négyzet, Haromszdg, Le, Négyzet, Harom-
sz0g, Kor, X, R2, Haromszog, Select

Osszes extra:

Le, Négyzet, Haromszog, Le, Négyzet, Harom-
sz6g, Kor, X, R2, Kér, Select.
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CHEAT GALAXIS

= TIGER WOODS PGA TOUR 2003
A Cheat menuben adjuk be az alabbi kédokat:

Osszes pélya: 14COURSES
Osszes golfozo: ALL28G
,Minden”: ALLTW3
Hires golfozok:

Brad Faxon: XON

Cedric Andrews: IAM#1
Dominic Donatello: ~ GODFATHER
Hamish: MCRUFF

Jim Furyk: THESWING
Josey Scott: SUPERSTAR
Justin Leonard: JUSTINTIME
Kelly Newman: COWGIRL
Mark Calcavecchia: CALCULATE

Mark O'Meara: TB

Melvin Tanagawa: YOYOYO
Notah Begay Il NOTABLY
Solita Lopez: SOLITARY1
Steve Stricker: SS

Stewart Cink: SINK
Stuart Appleby: ORANGES
Super Tiger: SUNDAY
Takeharu Moto: 2TON

Ty Tryon: TYNO

Val Summers: VALENTINE
Vijay Singh: VJSING

Akdd terminalban adjuk meg az alébbi kédokat:

Gray Hulk: JANITOR
Desert Battle aréna: FIFTEEN
Mozi: NANOMED
Alternativ Hulk: SANFRAN
Hulk vs. Hulk Dogs: PITBULL

Az Options meniiben az input képernyén adhat-
juk meg az alabbi kédokat:

Teljes haragméré: ANGMNGT
Dupla élet: BRNGITN
Dupla élet Hulknak: HLTHDSE

Az ellenség életereje a felére csokken:
MM

MYHLP
Erésebb Al: NMBTHIH
Lathatatlansag: GMMSKIN
Palyavalasztas: TRUBLVR
Regeneracio: FLSHWND
Végtelen folytatas: GRNCHTR
“gonosz” Utés: FSTOFRY
Rejtély megoldasa: BRCESTN

= TAK AND THE
A kédokat a Pause képernyénél adhatjuk be

“Minden”:
Balra, Jobbra, Négyzet, Négyzet, Kér, Kor, Bal-
ra, Jobbra

Osszes novény:

Négyzet, Haromszog, Kor, Balra, Fel, Jobbra,
Le Le

Tollak:

Négyzet, Haromszég, Kor,
Négyzet, Haromszdg, Koér.
Négyzet, Haromszog
Osszes szérny:
Haromszég, Harom-

sz6g, Négyzet, Négyzet,
Kér, Kor, Balra, Jobbra
Osszes Juju erd felerési-
tése:

Fel, Jobbra, Balra, Le, Ha-
romszog, Kér, Négyzet, Le
Yorbel:

Fel, Haromszég, Balra,
Négyzet, Jobbra, Kér, Le, Fel

TOMB RAIDER:
THE ANGEL OF DARKNESS

Kovetkez6 palyara ugras:

Pauzald le a jatékot, tartsd nyomva az L1 + R2
+ Le + Haromszéget. Engedd fel 6ket (egyszer-
re), és nagyon gyorsan add még be:

Koér, Fel, Négyzet, HaromszG6g, Jobbra, Le

> BLOODRAYNE

A kodokat az Options meniiben adjuk meg.
(cheat funkcid)

Feldarabolas: 2
INSANEGIBSMODEGOOD

Teljes vérszomj:
ANGRYXXXINSANEHOOKER
Ellenség lefagyasztasa:
DONTFARTONOSCAR
Lathatatlansag:
TRIASSASSINDONTDIE
Juggy Mode:
JUGGYDANCESQUAD
Maximalis élet:
LAMEYANKEEDONTFEED
Fegyverek:
SHOWMEMYWEAPONS
Idétényez6:
NAKEDNASTYDISHWASHERDANCE

Palyavalasztas: Add be az ONTHELEVEL
kédot, majd menj ki a mentibe. A Highlight-nal
talalhatsz egy New Option elnevezésl menii-
pontot, valaszd ki a megfelel szintet, majd
nyomj Startot.

BLOOD OMEN 2

A“Start Game" feliratil képernyén add be a ké-
dot: L1, R1, L2, R2, Négyzet, Kér, Hdromszdg,
majd indits j jatékot.

SOLDIER OF FORTUNE
DOUBLE HELIX

A kddokat jaték kdzben potydgjiik be.

Isten mod:
Osszes fegyver:
Végtelen municié:
Palyavalasztas:

B,A X, Y
X, Y,A, B
Fekete, A, Y, Fehér
Fekete, B, A, Fehér

= TONY HAWK’S PRO SKATER 4

Osszes deszkalpalyalcheat méd:

A jaték cheat menujében add be: watch_me_
xplode

Osszes specialis mozdulat:

Ajaték cheat mentijében add be: DOASUPER
Tokéletes zlizas:

A jaték cheat mentijében add be: SSBSTS

Tokéletes kezelhetéség:

A jaték cheat menijében add be:
MULLENPOWER

Matrix Méd:

A jaték cheat mentijében add be: NOSPOON
“Pszichikai mod”:

A jaték cheat mentjében add be: SUPERFLY

Deszka lista:

Add meg deszkanévnek az aldbbiakat, és uj,
megvaltozott tulajdonsagokkal hasznalhatod
Oket:

#35%@! Kraken

Aaron Skillman Lindsey Hayes
Adam Lippman Lisa G Davies
Andrew Skates Little Man
Andy Marchal Marilena Rixfor
Angus Mat Hoffman
Atiba Matt

Ben Scott Pye Maya’s Daddy
Big Tex Meek West
Brian Jennings Mike Day
Captain Liberty Mike Lashever
Chauwa Steel Mike Ward
Chris Peacock Mr. Brad
ConMan Nolan Nelson
Danaconda Parking Guy
Dave Stohl Peasus

DDT Pete Day
DeadEndRoad Pooper

Fakes The Clown Rick Thorne
Fritz Sik

Gary Jesdanun Stacey D
grjost Stacey Ytuarte
Henry Ji Stealing Is Bad
Jason Uyeda Team Chicken
Jim Jagger Ted Barber
Joe Favazza Todd Wahoske
John Rosser Top Bloke
Jow Wardcore
Kenzo Zac ZiG Drake
Kevin Mulhall

¥
7

@CH > STAR WARS: THE CLONE WARS

Osszes bénusz:
Akadd képernyén ird be: IGIVEUP

(psz B3 TUROK: EVOLUTION

Specialis cheatek:

A cheat mentiben ird be: FMNFB
Legy6zhetetlenség:

A cheat mentiben ird be: emerpus
Lathatatlansag:

A cheat meniiben ird be: sllewgh
Osszes fegyver:

A cheat mentiben ird be: texas
Kifogyhatatlan I6szer:

A cheat meniiben ird be: madman
Osszes szint:

A cheat mentiben ird be: sellout

64 ] PLAY ZONE



<<< TRUE CRIVIE PSZ2 CSALASOK
A TERKEPNEL IRJUK BE: BAL, JOBB,
BAL, JOBB, X; FEL, LE, FEL, LE, X;

JOBBRA, BALRA, JOBERA, BALRA,

X; LE, LE, LE, LE, X

SEGA SOCCER SLAM
A késziték képerny6n add be az alabbi kodokat:

Uj csapatok el6hivasa:

Osszes: X, Y, Le, Le, Le, Le

El Fuego: X, X, Le, Le, Jobbra, Balra

Spirit: Y, Y, Le, Le, Balra, Jobbra

Subzero: Y, Y, Le, Jobbra, Balra, Fel,
Fel

Toxic: Y, X, Le, Fel, Fel

Tsunami: X, Y, Le, Fel, Jobbra, Balra

Volta: Y, X, Le, Fel, Le, Fel

Specialis labdak eléhivasa:
Old School labda: R, Jobbra, Balra, Balra, Y, X

8 labda;): R, Jobbra, Fel, Fel, Y, Y
Strandlabda: R, Jobbra, Jobbra, Le, Y, X
Fekete labda: R, Balra, Balra, Le, X, X
Crate ball: R, Balra, Le, Jobbra, Y, X
“szemes” labda: R, Jobbra, Le, Fel, X, X
Aranylabda: R, Jobbra, Jobbra, Balra, X,
X
Gyereklabda: R, Balra, Jobbra, Jobbra, Y,
Y

Gyereklabda 2:
Speckos labda:
Speckos labda2:
Speckds labda3:

R, Jobbra, Fel, Le, X, Y

R, Balra, Jobbra, Balra, X, Y
R, Balra, Fel, Balra, Y, X
R, Balra, Fel, Fel, Y, Y

Uj stadionok:
sszes: R, R, Jobbra, Jobbra, Fel,

Fel, Fel, Fel, Fel, X, X

Fel, Fel, Fel, Le, X, X

Alpoki kastély: )
L, R, Fel, Le, Balra, Jobbra,

Jungle Canopy:

Atoll: Fel Fel, Balra, Left, Y, Y,
220 Fel Balra, Balra, Jobbra, X,
Riviera: Fel Le, Le, Jobbra, Y, X

el, Le, Le

STATE OF EMERGENCY
A kodokat jaték kozben potyogjiik be.

Kiildetés teljesitése:

Balra /4X/, Haromszog

Orok I8szer:

L1, L2, R1, R2, Haromsz6g
Végtelen idé:

L1, L2, R1, R2, Kér
Sérthetetlenség:

L1, L2, R1, R2, Négyzet

Kis jatékos:

R1,R2, L1, L2, X

Fosztogatas:

R1, L2, R2, L2, Haromszdg
AKA47:

Balra, Jobbra Lefelé, R2, Haromszég
Léngsz6ro:

Balra, Jobbra Lefelé, R1, Kor
Gréanat:

Balra, Jobbra, Lefelé, R2, Négyzet
Granatlové:

Balra, Jobbra, Lefelé, R1, Négyzet
Molotov koktél:

Balra, Jobbra, Lefelé, R2, X
Pisztoly:

Balra, Jobbra Lefelé, L1, Haromszog
Géazspra,

Balra, Jobbra Lefelé, L1, Négyzet
Rakétalévé:

Balra, Jobbra Lefelé, R1, X
Kénnyg:

Balra, Jobbra Lefelé, L1, X

STREET HOOPS
A kédokat a Cheat képernyénél kell beadni.

Elvis:
Y, Fekete, Fehér, Fekete, Fekete, Fehér, L,
Fekete
Kénnyi ltés:
X, X, R, Fekete, Y, Fehér
Kénnyii blokkolas:
R, Y, Fekete, Fehér

Santa:

Fekete, Fehér, Fekete
Brick City:

R, Fekete, R, L, Y, X, R, L
Valaszthat6 labda:
Fekete, Y, X,Y, L, Y, X, X
Normalis labda:
Cowboy:

Y, Fehér, Fehér, R
Pimpin:

R, X, Y, Fekete

Clown:

X LXY

Kung fu:

Y.V, X, L

Tuxedo:

Fekete, Fekete, Y, X
RWB labda:

Y, Fehér, X, Feher
Fekete labda: Fehér, Fehér, Y, Fekete
«Kemény” jaték: Fehér, Y, Fekete, Y

@CH > VERCEDES BENZ WORLD RACING

Osszes multiplayer autéut, és palya:

névnek add meg: Enter FULL HOUSE

Osszes egyjatékos autout, és palya:

névnek add meg: ALLUCANGET

Mozgé kamera:

egyjatékos moédban a verseny kozben adjuk be:
L + R + Fekete + Fehér

LORD OF THE RINGS:

THE TWO TOWERS

Végtelen mana Gandalfnak:
Pauzald le a jatékot, és ird be: X, Y, A, X, B, X.

@l > JAMES BOND 007: NIGHTFIRE

[rjuk be ezeket a kédokat, az ,Unlock Secret
area’-ban

PARTY
Minden tobbjatékos mod: GAMEROOM
+Alpine Escape” szint: POWDER
,Chain Reaction” szint: MELTDOWN
4Countdown” szint: BLASTOFF
WNightshift" szint: HIGHRISE
+Phoenix” szint: FLAME
Fejlettebb kamera: SHUTTER
Fejlettebb lézer: PHOTON
Szint valasztas: PASSPORT
Arany P2K: AU P2K
Arany PP7: AU PP7

GAUNTLET: DARK LEGACY

Névnek add meg az alabbi kédokat:

000000: Lathatatlansag

PURPLE:  Turbo

PEEKIN: Réntgen latas

DELTA1: Kis ellenfelek

ALLFULL: Kezdésnél minden kulcs a rendel-
kezésedre all

10000K: 10,000 arannyal kezdesz

SSHOTS:  Super I6vés

QCKSHT:  Gyorsitott dobas

Az alabbi kédokat is ugyanigy adhatjuk meg, igy
a megadott ,tipusu” lénnyel kezdhetiink neki a
jatéknak.

ICE600: Nagy fejii torpe
NUDO069: Szado-mazo térpe
STX222: Vigyorgo figura
KJH105: Baseballos figura
PNK666: Indién emberke
BAT900: Kentaur

TAK118: Ninja

STG333: Kopasz férfi
KA0292: Pincérn6
CSS222: Baseball jatékos
ARV984: Buzoganyos csavoka
DIB626: 227

RIZ721: 70

DARTHC: Fekete hekus
TWN300: 2?7

CAS400: Specidlis harcos
MTN200: Generalis
RAT333: Harcos patkanyw
GARM99:  Varazslé
GARMO00:  Sotét magus
DES700: Varazslé2
SKY100: Alien

SuUM224: Nyar

Cheat mod:

Az options képernydjén tartsd lenyomva az R2-t,

majd engedd fel, és nyomd le Ujra, de ezuttal

tartsd is tgy, és add be: Fel, Fel, Le, Le, Balra,

Jobbra, Balra, Jobbra, Négyzet, Kér, Négyzet,
or

Ha mindent jol csinaltal, akkor egy Cheat Name
mentipont ugrik elé, ahova mar be tudod irni az
alabbi kédokat:

Osszes palya: Passport
2?7 LaPinata
2727 PMeterGo
Szellem mad: SEADOO
Nincs leesés: TopBird
Ufo: IBelieve
F18: F18
Erésebb Al: AllIOutAl
277 Hobble
Osszes karakter: AliChar

Osszes zene: Festival

Steve el6hivasa:

Nyerd meg a jatékot hard fokozaton, és valaszt-
hat6 lesz Steve is.

PLAY ZONE [ 65 1



SYBERIA

VEGIGJATSZAS

> MAGAVAL RAGADO TORTENET,
MUVESZI KIDOLGOZAS JELLEMZI
A PROGRAMOT. MINDEZ MIAGYAR

NYELVEN

Valadilene

A pultrél vegyiik fel a kulcsot, tegyiik a csen-
get6 baba hataba, és nyomjuk meg a gombot.
Beszéljlink a portassal a szobafoglalasrol,
nézziik meg csomagjainkat, és kérjiik meg a
portast, hogy segitsen felvinni azokat a szoba-
ba. Vegyiik fel a faxot, hivjuk fel a rajta talal-
haté szamot a mobilrol. A portastél kérdezziik
meg, megérkezett-e mar a faxunk. Vegyiik fel
a Momo 4ltal hatrahagyott fogaskerekeket, és
induljunk el balra az utcan. A pék utani maso-
dik haz ajtajanal helyezziik a masodik faxot a
robot kezébe. Huzzuk meg a mellkasan, majd
az oldalan lévé kart. Menjlink be az irodaba és
dljtink le a székbe. Kérdezziink a kiildetésrol,
majd vegyiik fel a kijarat melletti fogasbdl a
teleszkopos kulcsot. Induljunk jobbra, Dan
felhiv minket. Menjlink a jobbra lévé kapuhoz.
— -

Tegyiik a teleszkopos kulcsot a fels6 baba ke-
zébe, tekerjlik el a kulcsot az alson, majd huz-
zuk meg a kart. A szokokutnal a bal felsé utnal
menjlnk tovabb. Huzzuk meg a kart az oszlo-
pon, majd vissza a szokdkuthoz, és a bal alsd
atnal irany be a gyarba. Induljunk el jobbra,

és be a bal fels6 sarokban lévé ajton. Huzzuk
meg a jobbra 16g6 lancot, majd a baloldali kart.
Vissza a gyar bejaratahoz, és menjiink balra.
Inditsuk be a ,targoncat”, hogy az odavigye a
konténert a géphez. Menjlink be az ajton, és
a csorl6vel eressziik le Oscart, az automatont.
Beszéljiink vele a termelésrél, majd vissza a
bejarathoz, fel a Iépcsén.

A konyvespolcnal hiizzuk ki a jobbrol masodik
koényvet a felsé polcon. Tavozzunk az irodabol,
menjiink balra fel a lépcsén. Kapcsoljuk be a
harom kapcsolét, a baloldali kart htizzuk meg
kétszer, hogy az aranyszin( faminta jelenjen
meg. Helyezziik be Oscar kartyajat kozépen a
nyilasba, majd hizzuk meg a jobboldali kart.
Vegyiik magunkhoz a labakat, és adjuk oda
6ket Oscarnak. Vissza a sz6kékuthoz, men-
jlink tovabb a jobb alsé aton. Keriiljiik meg az
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épiiletet a hatuljaig, menjiink be a sévénylabi-
rintusba. Forduljunk be a kapun, vegytk ki a
kulcsot a kutbol. Vissza a haz hatuljanal 1évé
létrahoz, és hasznaljuk az elébb talalt kulcsot,
masszunk fel. A padlason balra az iréasztalbol
vegyiik ki a tintat és a naplét. A padlas masik
végében a hlizzuk meg a l&mpa zsinérjat, mire
megjelenik Momo. Menjtlink vissza az el6bbi
sarokba és helyezziik a falnal Iévé gerendara a
papirt. Az elkésziilt képet adjuk oda Momonak,
kdvessiik 6t, amig ki nem nyitja a kaput.
Menjlink keresztil a parkon, mig megtalaljuk
Momot. Fel a lépcsén, és kérjlik meg Momot,
hogy segitsen megmozditani a kart. Miutan el-
torte a kart, tegyiik el, menjlink a csénakhoz.
Akarral hiizzuk ki az evezét, kérjilk meg
Momot, hogy segitsen kiszedni a nedves
evezét. Ez utan kérjiik meg, hogy nyissa ki a
zsilipet. A barlangban vegyiik fel a mamut ba-
bat a foldrél, és térjlink vissza a szélloda elé.
Induljunk jobbra, kerliljiink meg a templomot

a hatso ajtoig, menjtink be. A falon talalhatd
kereszt moglil vegylik magunkhoz a kulcsot.
Helyezziik a szekrény jobb fels6 sarkanal lévé
kulcslyukba. A masodik fiokbol vegyuk ki a

lila kartyat, majd htzzuk ki a harmadik fiékot,
és hlizzuk meg jobboldalt a kart, hogy hozza-
férjlk a fiok titkos részéhez. Tegyiik el az ott
talalhaté kulcsot. Menjiink a templom oldalan
1év6 lifthez. A falban taldlunk egy dobozt, ami-
be helyezziik el a négy fogaskereket. A kart
meghuzva nyissuk ki a lift ajtajat, s menjtnk
fel. Helyezziik a lila kartyat a robot hatan lévé
nyilasba. Menjiink a mauzéleum bejaratahoz,
tegytiik a fiokban talalt kulcsot a kalapba. Bent
hazzuk ki Hans koporséjat, és vegyiik magunk-
hoz a Valadilene zenei hengert. Térjlik vissza
a gyarba, és a lépcsén felmenve az irodaba a
hengert helyezziik be a zenedobozba. Tegylik
el a babukat, majd a jobb felsé dton induljunk
tovabb. Szalljunk fel a vonatra és beszéljiink
Oscarral a kiildetésrol. A pénztarnal ismét
beszéljiink vele a kildetésrél. Menjlink vissza
a jegyz6 hazaba, nyissuk ki a bélyegz6 babu
kalapjat, 6ntsiik bele a tintat. Helyezziik az en-
gedélyt az asztalra, nyomjuk meg a piros gom-
bot, majd tegyiik el a lebélyegzett iratot. Vissza
a vonatra, a masik oldalon szalljunk le. A vonat
elején tekerjlk el a kereket, hiizzuk meg a kart,
és ismét tekerjiik el a kereket. Szalljunk fel a
vonatra, és kozépsé kis szobaban a baloldali
szekrény felsé polcara tegyiik a két zenei hen-
gert, mig a zenedoboz babuit a kozépen allé
oszlopra, és végiil a mamutot az asztalon Iévé
tartéra. Adjuk oda Oscarnak az engedélyt és a
jegyet, hogy elinduljunk végre.

Szalljunk le a vonatrdl a baloldalon. Menjlink
balra, mig a vizparthoz nem ériink, itt vegylik
fel a foldrél a horgot. Az allomasfénokkel be-
széljliink a kiildetésrél, majd induljunk el vissza.
Menjiink el a vonat mellett, tovabb a vizparton,
a vonatot felhtzo szerkezetig. Vissza a vo-
natra, ahol beszéljiink Oscarral. Szalljunk le a
vonatrol, induljunk el jobbra a hidon. Az ajténal
ne menjlink ki, forduljunk jobbra. Ezutan le

a lépcson, a hajo kapitanyatdl kérjlink segit-
séget. Menjiink az egyetemre, a konyvtarba.
Masszunk fel a létran, tegyiik el a gombakrol
52016 kényvet. Menjlink le az asztalokhoz, és
a jobb also sarokban 1évé asztalrol vegyiik

el a kényvet. Menjlink a rektorok irodajaba.
Beszéljiink veliik a pénzrél és a Sauvignonrol,
majd menjlink at az egyetem masik szarnyaba.
Itt megtalaljuk professzor Ponst. Beszéljiink
vele Hansrol és a Sauvignonrdl. Térjlink visz-
sza a vonathoz. Vegyiik magunkhoz a mamut
babat, majd az allomasfénoktél is érdeklddjlink
a Sauvignon felél. Mikor elment, a |épcsétél
jobbra a hidon ismét megtalaljuk. Ujra kérdez-
ziik meg, mit tud a Sauvignonrdl. Menjiink az
egyetemre, adjuk oda a mamutbabat profesz-
szor Ponsnak. Menjiink a laborba és vegyiik

el a Barrockstadt zenei hengert a szekrényrél.
Kérdezziik a professzort a Sauvignonrol.

Az asztalrél vegyiik fel a fogét és a Yangala-
Cola port tartalmazé (iveget. Vissza a rektorok-
hoz, és ismét kérdezéskadjlink a Sauvignon
fel6l. Menjlink vissza az allomasfénokoz a
hidra, és érdeklédjiink a Sauvignonrdél. A méasik
hidon at, balra az 6svényen menjiink ki a kert-
be, egészen a Sauvignon bokorig. Szedjlink

réla néhany gyiimélcsét, majd menjink vissza
a hidhoz. Induljunk el jobbra, és szérjuk oda

a gylimolcsoket a létranal lévé madaraknak,
majd masszunk fel a Iétran. A gépmadar
hatuljabdl vegylik el a pirosas szin( tojast, a
laborban talalt fogéval. Menjlink vissza az éllo-



<<< KATE WALKER AZ EGYIK
LEGMVIEGKAPDBB K_.ARAKTEI?I A
KALANDJATEKOK TORTENETEBEN.

TORTENETE NEM ERT VEGET, HAIMA-
ROSAN MEGJELENIK A FOLYTATAS

masfénokhoz a hidra, aki ad nekiink egy lveg
bort. Induljunk el az egyetemhez, a hatuljanal
vizsgaljuk meg az ajtét, és tegylik a tojast a
mérleg Ures kanalaba, majd tekerjiik el a ke-
reket. Masszunk le a létrén és a karral hozzuk
mUkodésbe a zenészeket. Vissza a rektorok-
hoz, akiktdl kérjiik el a jogos fizetségtinket.
Akapott pénzt adjuk oda a hajéskapitanynak.
Vegylik fel a kulcsot a foldrél, majd vissza

az allomasra. Menjlink el a hid mellett az
iranyitopulthoz. Helyezziik be a kulcsot, hogy
hozzéaférjlink a szamokhoz, majd (issiik be
#4, 2 * gombokat. Vissza a hajohoz, és kér-
dezziik meg a kapitanyt a zsilipekrdl. Miutan

a barka bedllt a helyére, az iranyitépultnal
Ussiik be a # 4, 1 * gombokat. Menjiink a vonat
elejéhez, és kérjlink a kapitanytdl segitséget.
A kidobott lanc végére tegyiik a parton talalt
horgot, és induljunk meg a felhizoé szerkezet
felé. Térjlink vissza az egyetemre. Menijiink fel
az eléadoterembe. Az eléadas utan menjlink
Pons laborjaba a foldszinten. Vegylik fel az
fréasztalrél a mamutbabat és a jegyzeteket.
Vissza a vonathoz a felh(iz6 szerkezethez, és
menjlink at a vonat masik oldalara. Tekerjlik
el a kereket, majd hasznaljuk a kapcsolét,
hogy felhlizzuk végre a vonatot. Szalljunk fel
a vonatra, és tegyiik a barrockstadt-i zenei
hengert az oszlopba, aminek a tetején a két
babu van. Ezutan tegylik a mamutot a helyére.
Kérdezziik meg Oscart a kiildetésrél. Miutan a
vonat megallt, szalljunk le jobbra. Kertiljik meg
balra a pénztart, és menjiink be a sarokban
1év6 ajtén a falnal. Fel a Iépcsén, és keresztl
a falon az irodaba. Beszéljlink a kapitannyal a
kiildetésrél. Nézziink bele a tavcsébe, és addig
nyomkodjuk a jobboldali piros gombot, amig
tiszta nem lesz a kép. Az iréasztalon talalunk
két poharat, amelyekbe 6ntstink bort, majd
szoérjunk az egyikbe a Yangala-Cola porbdl.
Miutan a kapitany megitta a borat, megkapjuk
a szlikséges papirokat. Vissza a pénztarhoz,
és adjuk oda Oscarnak az el6bb kapott papi-
rokat, hogy megkapjuk a jegyet. Mar csak fel
kell szallnunk a vonatra és odaadni a jegyet
Oscarnak.

Komkolzgr:

Induljunk el az drias felé a vonat elejénél.
Masszunk fel a létran, a polcrol vegylik el a
Komkolzgrad zenei hengert, az ériasrol ké-
szllt vazlatot, és a foganty(t. Ezt helyezziik
be a jobbra lévé iranyitépultba, nyomjuk fel
kétszer és nyomjuk meg a piros gombot,
hogy felhtizzuk a vonatot, majd huzzuk le
kétszer a kart. Masszunk le a létran, és vissza
a vonatra, a hatsé szobaban megtalaljuk a
megkotozott Oscart. Vegylik fel a padlorél a
csip6fogot, és klikkeljink Oscarra, hogy kisza-
baditsuk. Helyezziik be az oszlopba a talalt
zenei hengert, majd menjlink vissza az orias-
ba. Nyomjuk fel a kart egyszer, és masszunk
at a szegélyre. A csip6fogéval nagyitsuk ki a
lemezen lévé rést, és masszunk be a lyukon.
Vizsgaljuk meg a polcot, vegyik fel a gyujté-
gyertyat. Menjlink vissza az 6riasra, hlizzuk
le a kart egyszer, majd masszunk le. Menjlink
a vonat hatuljaig, és a kart hizzuk meg. Men-
jlink le a lifttel. Vizsgaljuk meg a balra lévé
geépet, a gyujtogyertyat helyezziik a tetejére,
majd huzzuk meg a kart. Folytassuk utunkat a
banyaban a masik liftig, amivel ismét menjiink
le. Menjiink fel az orgonahoz, vizsgaljuk meg
a robotot. Vegylik fel az orgonan nyugvé csa-
varhuzot, és vissza a lifthez. Forduljunk balra

és nézziik meg a létran a lemezt. A csavarhu-
z6val szedjlik ki a csavarokat, &és masszunk
fel. Menjiink be Borodine igazgaté irodajaba,
és kérdezz(ik 6t a kiildetésrél. Masszunk le

a létran és menjlink a leereszkedett Helena
szobéjaba. Vegylik ki a fiokbdl a kényvet és

a leveleket, majd hivjuk fel édesanyankat a
mobilrél. Vissza az igazgatéhoz, és ismét
beszéljiink a kiildetésrél, majd szalljunk be a
kisvasutba. Ezutan jobbra induljunk tovabb,
egyenesen fel a Iépcsén és be a kapszulaba.
Vegyiik fel a foldrél a vodkasiiveget. Miutan

a fické elment, menjiink vissza a kapszulaba.
A végében a polcot vizsgaljuk meg, vegyiik
magunkhoz az iratot és a kulcsot. Hagyjuk el a
kapszulat, le a Iépcson és jobbra tekerjiik el a
kereket a fickd mellett. Vissza a kapszulahoz,
és a daru melletti konzolba tegyiik be a kul-
csot. Elészér mozgassuk el a kart a bal nyillal,
majd a felfelé nyillal, végiil pedig a kézépsd
kart, hogy elinduljon a viz. Ezutan menjiink el
a fickd mellett jobbra, és kertiljiik meg jobbra
a kilovéallast. A léghajo zarjat megnézve balra
keriiljik meg a kilovéallast, és a lépcsén men-
junk fel az iranyitoéfiilkébe. A pultrél tegytik el a
kulcsot, és helyezziik be a konzolba. Vegyiik
le a lemezt a kar alatt, kdssiik 6ssze a négy
vezetéket, majd kapcsoljuk be a konzolt a kar-
ral. Vegyiik ki a vezetékektdl jobbra a vérvételi
késziiléket a pultbdl, és menjiink vissza az
asztronautahoz. Erdeklddjiink a léghajé felél.
Nyissuk ki a léghajo ajtajat, és hizzuk meg

a kart. Menjiink vissza az iranyitofilkéhez,
ahol megtalaljuk az asztronautat. Vegylink
téle vért a pultbdl kiszedett késziilékkel, és az
iranyitofiilkében tegylik a vérmintat a helyére.
Nyomjuk meg a bal szélsé gombot, majd a
kovetkez6t, majd nyuljunk bele a vérvevé
szerkezetbe. Ismét nyomjuk meg a balrol
masodik gombot, aztan sorban jobbra felé a
tobbit. Menjiink ki a fiilkébdl és vegylik fel az
eldobott tekerbkart a ladak mell6l. Menjink a
kapszula melletti Grhajohoz, és mogbtte lévo
Iépcsén menjiink fel. A tekerékarral hozzuk
miikddésbe a szirénat. Vissza a léghajora, és
ismét hiizzuk meg a kart.

Aralbad

Szalljunk ki a léghajobol, menjlink be a hotel-
ba. Nyissuk ki a racs melletti ajtét a sarokban.
A raktarbol tegytik el a polcrdl a mosészert.
Vissza a pulthoz, és huizzuk el az ablaknal

a fliggonyt. Mel k ki az udvarra, ontsiik a
mosoészert a szokékutba. Vissza a hotelbe, a
pultnal szdlaltassuk meg a csengét. Miutan ki-
ment a portas, menjlink a pult mégé és nézzik
meg kozelebbrél. Nyomjuk meg a piros gombot
kdzépen, és tegylik el a hotelt reklamozé iratot.
Nézziik meg a vendégkonyvet, és jegyezziik
meg Helena kédjat. Induljunk tovabb a meden-
céhez. Ezutan balra, a barban az ajténal Ussiik

be Helena kédjat, majd huzzuk meg a kart.
Menjlink a sarokban 1évé 6ltézébe, a padlorol
vegylk fel a belépokartyat. Menjiink fel a fo-
lyoso végére, ahol vegyiik fel az egyik poharat
az asztalrol. Vissza az ajténal lévd konzolhoz,
és irjuk be a kartyan lathato kodot. A folyosén
vegyiik fel a gazmaszkot az akasztorol, és
menjlink ki. Egyenesen elére egészen a molo
végéig, ahol beszéljiink Helenaval. Miutan
elment a portas, jobbra a korlatnal tegyiik el a
harangot. Menjlink vissza az ajtéig, ahol balra
a korlatnal talalunk egy masik harangtartot.
Tegylik ra a harangot, és szdlaltassuk meg a
lanccal. Térjlink vissza az éplletbe, és vegyiik
le a gdzmaszkot. A barpult mellett beszéljiink
a toloszékrobottal. Kérdezziik meg Helenat,
mit tud Hansrdl. Vizsgaljuk meg a barpultot,
vegyiik el a citromot, és a mézes (iveget.
Hagyjuk magara Helenat, és a két sakkozo
mellett a falon tekerjiik el a melegvizes meden-
ce csapjat. Ezutan meritsiik meg a mézet a ki
medencében, és menjlink vissza a barpulthoz.
A citromot tegylik be balra a helyére, mig a
mézet jobbra a tartéba, a vodkat pedig mellé.
Nyomjuk meg az I/0 gombot, aztan a balrdl
masodik billenty(it, kapcsoljuk at jobbra a kis
kapcsolét, nyomjuk meg a balrél harmadik
billenty(t, majd a mézet jel6l6 gombot, a cit-
romot facsarjuk, adjunk hozza jeget, és végiil
nyomjuk meg a barmixert jelel6 gombot jobbra.
Ha sikertilt a Kék Helena koktél, akkor tegyiik
a mar korabban szerzett poharat a barpultra,
majd beszéljiink Helenaval. Szalljunk fel a
léghajora.

isszatérés

Menjiink fel a Iépcsén, vizsgaljuk meg a racsot,
majd a csipéfogoval vagjuk le a lakatot. Ezutan
nézziik meg a zongoristat, és hasznaljuk a
csavarhlzoét, hogy leszedjik a kezeit, ami va-
l6jaban Oscar kezei. Le a [épcsén, egyenesen
elére, és miutan odaadtuk Helenanak Oscar
kezeit, szalljunk be a liftbe a képernyd jobb
fels6 sarkaban. Menijlink végig a jaratban és
hizzuk meg a kart. Induljunk vissza és masz-
szunk be a csébe. Vizsgaljuk meg a ladakat

a baloldalon, és vegyiik ki bel6le a dinamitot.
Menjlink a vonat elejéhez, és beszéljink
Oscarral, majd szalljunk fel a vonatra. Ezutan
menjlink ki a vonatrdl, és tegyiik a dinamitot az
orids labara.

- Visszatérés Aralbadbs

Szaélljunk le a vonatrol, és
menjlink a vonat elejénél Iévo
felhiiz6 szerkezethez. Tekerjiik

el a kereket, majd hizzuk meg a
kart, hogy felhizzuk a vonatot. Be-
széljlink Oscarral a kiildetésrdl,
majd kovessiik Felixet, a
portast a hotelba. A pul-
ton vizsgaljuk meg a tv
melletti dobozt. Tegytik el
a mamut robotot, majd
menjlink a barba, és be-
széljlink Helenaval. Vé-
gll menjiink ki a moéléra,
és beszéljiink a padnal
Hansszal.

Crowie
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PROJECT G
RACING 2

TIPPEK, TRUKKOK

=2 MEGJELENT AZ EDDIGI LEG-
SZEBB AUTOS PROGRAM X-BOX-
RA. VIZSGALJUK VIEG KICSIT KOZE-

LEBBROL.

Két évvel a nagysiker( els6 rész utan, most
megjelent a Project Gotham Racing 2. 102
vezethet6 autét vonultat fel, tiz varost, ahol
versenyezhetlink és egy atdolgozott Kudos
rendszert. Tekintslik csak at, mi kell ahhoz,
hogy a legjobbak legyiink a versenypalyan!

Képesek voltak ra. A Bizarre Creations fej-
lesztéinek sikerdilt felilmulni az elsé részt,
joforman minden tekintetben. Szebb grafika:
immaron a PGR2 a legszebb autds jaték Xbox-
on, nagyitéval sem talalunk recéket. Jobban
atgondolt jatékmenet: most mar az is lelilhet a
jaték elé, akinek az els6 rész tul kemény volt,
mert 6t nehézségi szint kdzll valaszthatjuk ki
a nekiink megfelel6t. Még tobb auté: 6sszesen

102 all a rendelkezésiinkre, a Compact sports
kategoriatol egészen a csticsautokat felvo-
nultaté Ultimate osztalyig. Még sorolhatnam
napestig a valtozasokat és kiildnbségeket,
ehelyett inké&bb térjlink r4 magéra a ,tippekre,
triikkokre”.

A Project Gotham Racing 2-ben a mesterséges
intelligencia egyaltalan nem abbdl a finomko-
dos fajtabol szarmazik. Kénnyen el6éfordulhat
(és bizony el6 is fog, ezt garantalom), hogy
békés versenyzésiinket egy masik auto ugy,
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ahogy van, félbeszakithatja. Teszik ezt egy
cizellalt I6késsel, mely kovetkeztében meg-
esik, hogy a fal adja a masikat, vagy rosszabb
esetben 180 fokos fordulattal allunk meg a
palya kdzepén. Minél nagyobb nehézségi fo-
kozaton jatszunk, annal agresszivebbek a gépi
versenyzok. El tudjatok képzelni milyen érzés,
ha hard fokozaton egy 6t kéros verseny utolsé
kanyaraban Ioknek minket ki? Ennek elég jo
ellenszere az, hogy mi tessziik veliik ugyanezt.
Nem egy versenyt ugy nyertem meg, hogy a fé
rivalist egy jol iranyzott I6késsel 6t-hat masod-
perces hatranyba vagtam. Ez természetesen
nem megy ilyen kdnnyen, a technika kénnyen
a visszajara fordulhat, ha nem hasznaljuk jol.
(Vagy inkabb szerencsésen?)

A jatékban szerepel egy egész aranyos easter
egg is, azaz egy rejtett kis extra. A Geometry
Wars nevet visel6 jaték leginkabb az Asteroids-
ra hasonlit. Egy Girhajécskat iranyitunk, és a
palyara beszabaduld ellenségeket kell szétlo-
niink. Miel6tt elkezdene mindenki szentségelni
az iranyitas miatt, elarulom a titkat.

A bal thumbstick az iranyité funkciéjat tolti be,
a jobboldali pedig a I6vésre szolgal: amerre
toljuk, abba az iranyba fog tiizelni kis Grhajonk.
A jobb ravasz a bombat aktivizalja. A Geometry
Wars segitségével tesztelték a részecske

fizikat a PGR2 minden egyes verzidja utan,
késébb jatszhaté demo lett beldle, véglil pedig
sajat szabalyrendszert kapott és bekertlt a
végleges jatékba. Mielétt még nagyon belefe-
ledkeznék, elarulom, merre keressétek. Akar-
melyik autétol Iépjetek be a garazsba, majd
az Y gomb segitségével valtsatok sétalgatos
tizemmodba. A kaputdl jobbra kell lennie egy
jatékautomatanak, amelyhez odaalltok, majd
az A gombot megnyomva indul is a jaték.

Meg fogjuk vizsgalni mindegyik kategériat és
megnézziink, melyik kocsit érdemes hasznalni
a legjobb eredmény eléréséhez. Am az, hogy
kivalasztottuk a legjobb autot, nem jelenti azt,
hogy automatikusan mi fogunk az els6 helyen
végezni. A PGR2-ben ez nem igy miikodik.
Plane nem a bajnoksag vége felé, ahol mar
annyira hajszalnyi a kiilénbség a jarganyok
koz6tt, hogy szinte csak a tudasunkon mudilik,
hogy felkertiliink —e a dobogo legtetejére.

Alegelsé csoport, amelyhez koziink lesz az a
Compact Sports. A jaték elején nem lesznek
olyan hatalmas kiilénbségek az osztalyon be-
Itil, de megvan itt is a nyer6 autd. A kategoria
abszolut kirdlya a Ford Focus RS. A verse-
nyeken nem nagyon fognak elénk kerilni,
azonban vigyazni kell néhol a Mini Cooper
S-re, mert akad olyan palya, ahol fékezés nél-
kil végig lehet vele menni, és ez elég elényt
jelenthet a gyézelemhez.

Sports Convertible a kdvetkez6 kategoria. Itt
mar joval nagyobb kiilénbség van az autok ko-
z06tt. A csucsot itt a Honda S2000, a BMW Z4

és a Porsche Boxster jelenti. Ezek ellen pl. az
Audi TT-nek annyi esélye van, mint pulykanak
a karacsonyi vacsoran.

A Coupe osztalyban érdekes helyzet all el6.
A Mazda RX8 egyes palyakon, a kiegyensu-
lyozottsaganak kdszonhetéen még egy Audi



ELLENFE-
LEK TESZIK El.vezz-ressé A JATE-

KOT

S4-nek is fejtorést jelenthet. Altalanossagban
azonban a BMW M3-ast vélasszuk, a volanja
mogott csak az elébb emlitett S4 zavarhat meg
minket nehezebb fokozatokon.

Az egyik kedvenc kategériam, a SUV, vagyis
Sports Utility Vehicle kovetkezik. Ez a csoport
eléggé kiegyensulyozatlan, mert a Porsche
Cayenne Turbo visz mindent. Amellett, hogy
ez az auté gyényorl, még egy BMW X5-6t is
erélkddés nélkil maga mogott hagy.

Pacific Muscle, avagy a keleti csodage’pek
pithatunk meg. Ennek megfeleléen, mindenki
a sajat izlése szerint valasszon a Subaru
Impreza, Nissan Skyline és Mitsubishi Lancer
triébdl, mindegyik alkalmas a gy6zelemre.
Hozza kell tennem, hogy némely palyat én a
Toyota Supraval teljesitettem, az iranyitasa
kit(ing.

Jojjon hat a Roadsterek csoportja. Csakugy,
mint a SUV-ok esetében, itt is van egy aduasz,
amelyik mindent visz. Ez az aut6 az AC 427.

Finoman fogalmazva, egyindulés l6versenynek
titulalhaté az a kihivas, amelyben rajthoz all a
fent emlitett csodajargany. Mindenképpen ezt
kell valasztatnunk és ellenfeleinket csak a visz-
szajatszasban fogjuk majd latni.

A kovetkezd osztaly Classics névre lett ke-
resztelve, ennek megfeleléen a versenyzés
héskorabdl valogattak be ide a jarganyokat. Itt
harom auté jelenti a gyézelmet. Név szerint a
Porsche 911, a Ferrari Dino és a Ferrari 275.

Kivétel er6siti a szabalyt: egy versenyen a Ja-
guar E-type volanja mogé lltem be, és nagyon
csunyan otthagytam vele mindenkit. A kanya-
rokban remekel.

A Sports Coupék kategd ban ismét egy trid
Ul a képzeletbeli tronuson, és onnan figyeli a
t6bbi autd kalvariajat. A Morgan Aero 8, a Por-
sche 911 és az Iceni szinte kirbhog mindenkit,
akik kiallnak elleniik. A harmasfogat k6zott
azonban elég kemény kiizdelmek tudnak kiala-
kulni, tehat ha bediliink az egyik autdba, még
nem jelent biztos gyézelmet.

American Muscle. Az autészeret6 embernek
6rok alma, hogy kiprébaljon egy igazi benzin-
temetd, amerikai V8-ast. Most ez virtualisan
valdra is valhat. Az osztalyon bellil dominans a
Chevrolet Corvette Stingray. Ezt az autét olyan
vélassza, aki képes kordaban tartani, kiilénben
nem ér semmit. Kevésbé gyakorlott olvasdink
vélasszak helyette a Ford SVT Mustang-ot.

Kozelediink a Kudos World Series vége felé,
igy egyre izmosabb kategériakba cséppe-

niink bele. Ez most a Super Car osztaly, ahol
megint kiegyensulyozott autévalaszték fogad
minket. Nincs is igazan dominans jargany a
csordaban, de nyugodt szivvel ajanlhatom a
Ferrari 360 Modena-t, vagy a TVR Tuscant.
(A Delfino Feroce versenyképes még, de ez
csak a bajnoksag befejezése utan valik elér-
hetévé.)

A Grand Touring csoportban két kategdriaba
sorolhatjuk az autokat. Az elsében szerepel
a Ferrari 575M, a Ferrari 550 és a Mercedes
SL55. A masodikban pedig az 6sszes tébbi
versenyzd, akik ritkan tudnak a fenti harom ko-
csi kbzelébe férkozni. Annyit viszont hozza
kell tennem, hogy a gyengébbek kozott
vannak az igazan gyonyor( modellek.

Most jon a Track Specials, egy tjabb
szemérmetlenil kiegyensulyozatlan ka-
tegdria. A Vauxhall VX220 vagy Lotus
Elise volanja mbgé belilve esziinkbe

Az Enzét a Ferrari 1988-| ban elhunyt alapito-
jarol nevezték el. A kozépmotoros auté lelke
egy 660 loerés V12-es eréforras, ami egy
348 Km/oras végsebességet és egy 3,65
masodperces 0-rél 100-ra valo gyorsulast
tesz lehetévé. Mindezek révén az Enzo a leg-
gyorsabb utcai csoda, amit a Ferrari valaha is
piacra dobott. Az autdé nem csak kiilsejében
idézi a Forma-1 hangulatat. Ugyanabbodl a |
szénszalas anyagbol késziilt a karosszéridja, |
az F1-eshez hasonl6 szekvencidlis valté |
gondoskodik az eréatvitelrél, és ugyanolyan
keramia féktarcsak kaptak helyet a gyonyora
sportkocsiban, mint Schumacherében. Az ara
megkozelitéleg 600,000 amerikai dollar.

se jusson, hogy legy6zziik a Dodge Viper,
Porsche 911 GT3 és Noble M12 triumviratust.
E harom csodamasina az abszolut uralkodo itt,
koztiik gyonyodriiséges parharcok alakulhatnak
ki.

Az Extreme csoporton kivil mar csak egy

van hatra. Ez esetben most egy négyesfogat
szamit a legjobbnak (Ascari KZ1, Porsche 911
GT2, Ferrari F50 és Ferrari F40), de a skot,
vagy a hongkongi palyan nem tudjuk hasznat
venni mérhetetlen erejiiknek, igy a szerényebb
Porsche 959 keresztlilhlizhatja szamitasainkat.

Az utolsé kategoria az Ultimate nevet viseli,
hozza kell tennem jogosan. A jaték felhozata-
lanak igazan kilonleges darabjai itt foglalnak
helyet. Nagyon kis kiildnbség van az auték
kozott, igy itt mar a képességeinken fog mulni
a helyezésiink. Els6 nekifutasra mindenképp a
Ferrari Enzo-t kell megszerezniink, igazi cse-
mege ez a gép. Az igazi kiralya a kategorianak

— még ha kicsivel is - a TVR Speed Twelve.
Ezt az autét azonban csak gy lehet megsze-

rezni — dobszoét kérek -, hogy Expert médban
teljesitjiik a Kudos World Series-t. Ez mar ma-
gaban is horrorisztikus érzéseket kelthet egyes
emberekben, valljuk be: nem alaptalanul.

Dante
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BEYOND GOO

& EVIL

TIPPEK, TRUKKOK

> AZ UTOBBI EVEK EGYIK LEGJOBB
AKCIO-KALANDJATEKA, AVAGY: ZELDA
FELNGOTTEKNEK, A LEGMAGASABB
IGENYEKET IS KIELEGITS TALALASBAN.

Rayman atyja négy év fejlesztés utan jelent
meg a piacon Uj jatékaval, amely egyszertien
zsenidlis. Ancel elkertlt minden csapdat, ame-
lyet a sok stilus keverése rejtett, megalkotott
egy él6, lélegz6, csodalatos vilagot, szeretheté
karaktereket, izgalmas, jol felépitett sztorit, és
az egészet latvanyos talalasban, fantasztikus
zenével megéldva talalta.

Az eredeti tervek szerint itt egy teljes végigjat-
szas szerepelt volna, am a kapott anyag saj-
nos erre nem volt alkalmas. Ezért ezen a két
oldalon most csak tippeket, triikkdket talaltok a
jatékhoz, melyek talan elegenddek lesznek az
elinduléshoz.

A legfontosabb tanacsom: légy teljesen nyitott!
Michel Ancel és csapata jol ismert kreativitasa-
rél, &m most még erre is ratettek egy lapattal.
Minden pélya ezer meglepetést és titkot rejt,
ez nem az a jaték, ahol egy lendilettel végig-
rohansz a kapott feladaton. Mind a szint-, mind
a kildetéstervezés olyan, hogy egyrészt elére
kell gondolkodnod, méasrészt a palya minden
elemét meg kell vizsgalnod, mert sosem tudha-
tod, nincs-e ott valami meglepetés szamodra
— és nagyon figyelj az atvezeté mozikra, mert
sokszor ott a megoldas!
Hadd mondjak minderre egy példat, az elsé
etapbdl, ahol Jade magahoz tér a vilagitéto-
ronyban, és megkapja a fényképezégépet. It
két feladat is van: lefotézni minden allatot a
bolygén, és az ebbdl
befolyt pénzbél
helyreallitani a
torony aramel-
latasat. Ha nem
gondolkodsz
eldre, jo
adag pénzt
veszitesz:
a 350 egy-
séget a to-
ronyban meg-
keresheted,
am az ekkor
automatikusan
helyreallé ener-
giapajzs megoli
a rettenté ha-
lakat is — épp
ezért miel6tt
barmit ten-
nél, ki kell
rohanni,
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és gyorsan egy fotot késziteni a dogokrol. (Ez
persze nem tul egyszer(i, mert megtamadnak
— ez a jaték egyik legjopofabb része, amikor
hatralsz a tamadok el6l, hogy lefotézd dket,
vagy hagyod hasonlé okbdl Pey'j-t birkozni
veliik...). Aztan ott a napszakvaltas. Ha ro-
hansz, itt megint veszitesz pénzt, ugyanis

a viz felett koroz6 siralyokat csak nappal, a
vizparti fa mellett keringé szentjanosbogarakat
pedig csak éjjel kaphatod lencsevégre — és

ez még sokszor lesz igy! Tovabbi moka bent,
az also szinten var — a kis, pulttal elkeritett
konyharészben, egy automataban talalsz ka-
jat, am még egyet rejt a nagy fémkemence is
(megrughato), és ha a kett6 kdzétti hordéba is
belefocizol egyet, abbdl kireptil egy légy, amit
szintén megorokithetsz! Remélem, ebbdl is lat-
szik mindaz, amit fent irtam: a palyak minden
eleme jatszik, mindent figyelembe kell venned.

(Példaul malactarsad, Pey'j is egy Iény, 6 is
pénzt ér, mint ahogy Hyllis tébbi valtozatos,
.ember-allat” lakoéi is...)

A fotékkal kapcsolatban alapvetés: akkor siisd
el a gépet, ha a keres6ben alul a ,HAL Test:
Organic matter.”, feliil pedig a ,Databank: Spe-
cies not in inventory” felirat olvashaté (szerves
anyag, és nincs még az adatbankban, azaz
nem készitettél még fotot rola, kildonben itt

a lény megnevezése olvashato, ami azono-
sitasra is kivalo). Ha ,Bad framing” tizenetet
kapsz, rossz a szog, azaz mas oldalrdl kell
megprobalnod fotéznod, a ,Too far” jelentése:

tdl messze van, a ,Too close”
pedig tal kozelit jelent — ilyen-
kor probalj jatszani a zoommal,
hatha segit, ha a ,célkereszt”
z06ld, és semmi hibaiizenet nincs,
kattinthatsz. Apropo, zoom.

Az emlitett els6 etapban — a vilagitétoronyban
és kornyékén - béven talalsz annyi ,aldozatot”,
hogy megtéltsd az elsé filmtekercset. Ekkor a
kozpont egy teleobjektivet kild, amellyel maris
lefotézhatod a torony tetején korozo két labon
jaro vidrat, 1000 egységeért... A tovabbiakban
minden megtoltott tekercsért gyongyot fogsz
kapni, ami a feketepiacon kincs, és értékes
felszerelésekre cserélheted be ezeket, elsé-

sorban a Mammago garazsban, a légparnasod
tuningolasa végett. Apropo légparnas: a vizen
igen hasznos eszk6z az iranytii (compass),
minden célpontodhoz kénnyen eljuthatsz segit-
ségével — bar engem az elején picit megkevert:
a Fekete-szigetre (Black Isle) az ut a varos-

on keresztlil vezet (at egyenesen), én meg
megkeriiltem az egészet, és belefutottam egy
Srrobotba. ,Ot" majd késébb kell artalmatlani-
tani, hogy eljuss a gyarba — stigok: ehhez némi
fejlesztés kell, nézz korlil a Mammago garazs
els6 szobajaban, ha van mar 6t gyéngyod, a
véagohidra (slaughterhouse) pedig Ujabb tuning
szilikséges, hogy a légparnas-verseny har-



madik palyajarol, nem sokkal a rajt utan balra
lathatd bejaratot védé lézercsapdan atjuss.

A légparnasbol késébb (rhajo épithetd, és ha
ezzel sem éred el a nagyon magasan lévé
dolgot, jusson eszedbe: felmaszhatsz a hajo
tetejére is!

Alények és gyongyok felkutatasaban segit-
ségedre lesz két detektor is, melyet majd a
varosban, a lezart tér egyik boltjaban vehetsz
meg, miutan az ellenalléktol megkaptad a
megfeleld igazolvanyt, és ekkor majd érdemes
lesz a mar meglatogatott helyekre visszamen-
ni, hatha kihagytal valamit...

(A térképen a szintek k6z6tt a balra-jobbra
irannyal tudsz valtani, a le-fel irannyal pedig a
kiildetések, és a harom detektor, az alapban
meglévé magneslemez-olvasok — itt tudsz
menteni is -, és a két fenti kozott valogathatsz.
A missziok célteriiletét altalaban egy felkialtojel
jelzi.)

A fényképezdgép még két dologra jo: egy-
részt ,intelligens” messzelatoként, hiszen

bizonyos akciokhoz. Példaul: ha egy nagy
targyhoz, amelyet el lehet mozditani, oda-
allitod és nyomod az elérét, 6 nekifeszill az

mind az élélényeket, mind a targyakat képes
beazonositani, igy tékéletesen felmérheted
vele a terepet — sét, oriasi segitségeket is
kaphatsz ily médon. Erre kivalo példa: az éreg
banyaban lefotdzhatsz egy Lycoperdon nevii
novényt, mellette all egy halom robbanészer
— ha a fényképez6géppel nézed, a keres6-

ben megjelenik a felirat: 6vd a dinamitot a
Lycoperdontdl... A masik funkcié sem épp
haszontalan: ha talalsz egy térképet (mint pl.
itt, a banyaban), azt lefotézva a szkennered
digitalizélja, és 3D-s formaban megjelenik a
térképeid kozott.

Még egy dolog, amely engem picit zavart a
jaték elején, mig bele nem szoktam: Jade
meglehet6sen 6nallé személyiség, mas jaté-
koktol eltéréen nincs sziikség kiilén gombra

objektumnak, és megprobalja eltolni azt — igy
lesz ez az els6 palyan, amikor a hangérban
elére kell tolnod a generatort, vagy késébb a
varosban, amikor egy szekrényt kell elmoz-
ditani egy titkos bejarat elél. Szintén minden
kiilonésebb felszolitas nélkiil, ha egy perem
szélére tereled, lefliggeszkedik, ha pedig egy
magasan |évé platform ala, felugrik. A fegyvert
is automatikusan huzza el6 a kedves, megfele-
16 helyeken az inventory raall az oda passzold
targyra, igyhogy sok gondod nem

lesz ezekkel, halas dolog, sem-
mi nem vonja el a figyelmed

a jatékrol... (Az automata
ugras és tarsai persze a sti-
luskedvel6inek nem lesznek
szokatlanok — lasd: legutdbbi
Zelda-cimek, a jaték amugy is sok-
ban hasonlit ezekhez.). A jaték késdéb-
bi szakaszaban tavolsagi tdamadasra
is lesz lehetéséged — ezt isjo
megjegyezni, j6 darabig
szenvedtem a gyarban
egy zold déggel, mire
beugrott, hogy mar
16v6lddzni is tudok.

De ilyen apro kis
Jaljiassag” a megfi-
gyeléterembdl a kapu
kinyitasa, amikor célzé modban at kell

<< A JATEK STILUSAT ELEG NEHEZ

BEHATAROLNI, MINDENBOL EG

KICSI - A KALANDELEVIEKET A SO

NPC JELENTI, ERDEMES MINDENKI-

VEL ELBESZELGETNI

16ni a forgé keréken, bele a kapcsoldba, vagy
amikor a liftbe a biztositék behelyezése utan le
kell vadaszni a légvezetéket...

Az interakcidk, és a fentebb emlitett ,nyitott el-
me” remek példaja a banyaban 1évé lila krista-
lyok kinyerése. A falra tapadt telepek elérhetet-
lennek latszanak — igen am, csakhogy malac
koma itt mutatja be az ugrocipét, igy barmikor
megkérheted egy kis foldrengés eléidézésére
(még akkor is, ha jo par méterre all téled, ezt
hasznos tudni!). Ennek hatésara minden él6-
lény a levegébe emelkedik, ami egyrészt segiti
a tdmadast, masrészt baseball-moédszerrel
ralitheted a szerencsétlen aldozatod egy ilyen
telepre, és maris tiéd a kincs — ugyanez a
modszer az emlitett Lycoperdon-dinamit vonat-
kozasban is...

(Fontos, hogy megjegyezd, barmikor kérheted
Pey’j, illetve kés6bb Double-H segitségét csata
kdzben, ez szinte kombonak is beszamithato!)

A jaték stilusat elég nehéz behatarolni, min-
denbdl egy kicsi — a kalandelemeket a sok
NPC jelenti, és bizony, érdemes mindenkivel
elbeszélgetni, hiszen igy fontos informaciok-
hoz, és kisebb mellékkiildetésekhez juthatsz.
Es még egyszer: mindig, minden helyszinen
nézz korll alaposan, elészor ,siman”, majd
johet a feltérképezés a fényképezégéppel — és
ha épp valahova nem tudsz bejutni, jegyezd
meg a helyet. (Erre is példa a banya, ahol ren-
geteg drotraccsal elzart részbe botlasz, majd
kdzéptajon talalsz egy franciakulcsot, ezt rég-
ton atpasszolod Pey'j-nek, aki ettdl kezdve k-
16n kérésre elharitja ezen akadalyokat — maris
érdemes visszamenni a palya elejére,

ahol egy plusz életet rejt az
egyik szellézjaratrol elérhetd
platform.)

A végére még valami: miel6tt
a holdra mennél, és 100%-ra
akarod hozni a jatékot, jarj korbe
mindent még egyszer, mert
visszaut nincs. Legfeljebb
a visszatoltés vagy az
Ujrajatszas. Bar sze-
rintem parszor Ggyis
végig fogod nyom-
ni a stuffot...

J{redenc
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TOMB
RAIDER

> N-GAGE PREMIER: AZ UJ KEZIKONZOL ES
EGY GSREGI JATEK TALALKOZASA, AVAGY
JATSZD UJRA, LARA CROFT-

Ez az a jaték, amelyet senkinek sem kell bemu-
tatni: megért mar vagy fél tucat folytatast, ké-
szt bel6le két felejtheté mozifilm is, kedvenc
sirrablonénk, Lara Croft pedig érokre beirta

magat a Jatékhésok Nagykonyvébe. Az utébbi
idében ugyan kissé megkopott a sorozat vara-
zsa, a Nokia mégis ugy latta: ha valami, hat a
Tomb Raider majd eladja 0j kézikonzolat.

Régi motorosok szamara meglehetésen isme-
rés lesz a jaték: ez bizony nem mas, mint az
6soreg, PS1-es Tomb Raider N-Gage portja.
Kissé furcsa, hogy a finnek hizécimnek egy
ilyen leragott csont’-jatékot valasztottak, amit
mar minden rajongé ezerszer végigjatszott.
Raadasul ez egy tipikusan single player gam-
ma, nincs is benne tobbjatékos maod, az N-
Gage kivalo (és agyonreklamozott) multiplayer
lehetéségei meg itt hevernek kihasznalatla-
nul... Na mindegy, 6k biztos jobban tudjak.
Grafikailag — a felbontast leszamitva, ter-
mészetesen — azZ eredeti szintjén van ez a
konverzio is. Ez mai szemmel nézve igencsak
szdgletes és kissé sivar, de egy kézikonzol

kis LCD-jén egész jol mutat. Az animaciok
altalaban simak és szépek, kivételt képez a
falnak rohanas utani durva megallas (épp hogy
vissza nem pattan Lara baba, persze amilyen
16kharitoi vannak...). Ami nagyon nem okés,
az az egész sebessége. Nem tudom, hogy
maris elérték-e az N-Gage hardver hatarait,

és a szaggatas elkertilése végett kellett igy
lelassitani a jatékot, vagy pusztan programozoi
hibarol van szé, mindenesetre néha olyan,
mintha lassitott felvételt néznék. Ehhez jén
még, hogy a gombnyomasokra is kis késéssel
reagal f6hésnénk, ami pont egy ilyen tigyessé-
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gi jatékban nagyon zavaro tud lenni. A digitalis
nyolciranyu pad amugy sem a legjobb 3D-jaté-
kokhoz, ezt itt is tapasztalhatjuk. Lara az el6re
gombbal szalad elére, a hatra gombra megall,
a jobbra-balra pedig forgatja, de sajnos igen
lassan, egy hatra arc alatt megésziil az ember.
A hangok legalabb korrektek, zenék viszont
egyaltalan nincsenek, bar ez nekem cséppet
sem hiédnyzott. Annal inkabb elkelne némileg
szélesebb latészdg, az N-Gage sokat vitatott
hosszukas képernydje nem segit a tajékozo-
dasban. Erdemes sokat hasznalni a nézelédés
gombot (9), igy talan jobban at tudjuk latni a
sokszor igencsak rafinalt labirintusokat.
Kalandjaink soran titkos barlangokat, ési siro-
kat tarunk fel, &és mikdzben rejtett atjarok és
szobak utan kutatunk, valamint a helyi faunat
ritkitjuk, sokszor csak sziklarél-sziklara, plat-
formrél-platformra ugralva juthatunk tovabb.
Egy-egy félresikertilt ugras rosszabb esetben
azonnali elhalalozast, de még szerencsésebb
kortilmények kozt is hosszl és unalmas sétat
von maga utan, igy érdemes megszivlelni az
alabbi tanacsokat:

- ha egy blokknyi tavolsagra akarunk ugrani,
alljunk a blokk szélére és nyomjuk le az ugras
(5) és az el6ére gombokat.

- ha kétblokknyi tavolsagot kell atszelniink a le-
vegdben, két dolgot tehetlink: az elébbi médon

elugrunk a blokk szélérél, majd a levegében
megnyomva az akcio (4) gombot elkapjuk

a mésik peremét; vagy pedig a szélétél egy

ugrast hatralunk (a hatra iranyt kell egyszer

lenyomni), majd elindulunk futva el6re (el6re
iranygomb), és k6zben lenyomjuk az ugrast

- harom blokk tévolsagra a futasbdl elugras és

a peremen meg-
kapaszkodas kom-
binalasaval lehet
atjutni.

- atlés ugras egy
hinkk tavolsagba:
alljunk a blokk sar-
kaba (ehhez a séta
(7) gombjat érdemes
hasznalni), allitsuk

| arat iranyba,
ugorjunk hatra
egyet, szaladjunk
elére, és kozben
ugorjunk el.

- hosszu, atlés ugras hasonléan mikadik, de
akkor a levegében még meg kell nyomnunk az
akcid (4) gombot is, hogy elkapjuk a blokk szé-
lét. It kiilondsen fontos, hogy ugras el6tt pon-
tosan az elérni kivant platform felé nézziink.

Mikézben gazellaként szokellink a palyan,
eléfordulhat, hogy vészjoslé morgasra leszlink
figyelmesek. Ha épp buszon jatszunk, ez lehet
éppen az ellendr is, de nagyobb az esélye
hogy valami fenevad tér Miss Croft becses
életére. Persze Lara sem rest, igazi allatbarat
révén rogvest beleveti magat az allomany
ritkitasaba (csak hogy fennmaradjon az 6kolo-
giai egyensuly). Nem mindegy azonban, hogy
milyen taktikat és fegyvert valasztunk az egyes
ellenfelekhez. Utébbibdl négyféle van:

Pisztoly: egy par 9 milliméteres, 6rok l6szer-
rel, alapfelszerelés. Erdemes ezt hasznalni,



<<< LARA KISASSZONY BAJAI
KEVESBE MUTATNAK A KIS KONZO-

LON, DE A SASSZEMU JATEKOSOK-
NAK JUT iGY IS ELEG LATNIVALO.

amikor csak lehet, mert a tébbibdl hamar ki-
fogy a municié.

Krokodil: vizben lomha, és nem tud kijénni, a
partrol konnyen likvidalhatd. Ha szarazon fu-

tunk 6ssze vele, sokkal flirgébb, rdadasul néha

Shotgun: kézelrél j6 vele 16ni, mert nem
tul pontos. Ha viszont valamit par méterrél
arcba durrantunk vele, az tobbet nem kel fol

halottnak tetteti magat, ilyenkor Lara nem cé-
lozza be. Nem tul golyéallo, pisztoly elég neki.
Oroszlan: az allatok kiralya elég lassu, de ha-
lalos. Ha tébben vannak, mindenképp shotgun
kell, és érdemes olyan helyet keresni, ahol
nem tudnak bekeriteni.

Gorilla: mivel fel tud maszni a peremeken,
nehéz eldle elmenekiilni. Erdemes shotgunt
hasznalni ellene.

Patkanyok: mozgékony, idegesitd ellenfelek,
de egy magaslatrol pisztollyal konnyen elintéz-
heték, és nem okoznak komoly sériilést.
Parduc: fiirge, nagyot sebez, shotgunt érde-
mes hasznalni ellene. Ha lehet, menjiink olyan
helyre, ahol nem ér el.

Mumia: szivos és ers ellenfél. Sok mozgas-
sal és magnummal elintézheté. Mikor meghal,
felrobban, ilyenkor nem ajanlott a kdzelében
tartézkodni.

— legalabbis eleinte. Késobbi ellenfeleknek
mar dupla adag 6lom dukal, a jaték vége felé
pedig komolyabb fegyver utan kell nézniink: a
villamgyors ellenségekkel szemben kedvenc
mordalyunk nem igazan hatékony.

Magnum: csak én és a magnum... sét, rogton
két magnum, hogy halmozzuk az élvezeteket!
Pontos és erds pisztolypar, viszont a dupla tliz-
er6 kétszer olyan gyorsan fogyasztja a sz(ikos
golyokészletet.

UZI: nagyon erds és nagyon pontos, mindenki
kedvence. Tartogassuk a municiot a féellen-
ségekre.

Ellenfelek

Denevérek: Pisztolyunk egyetlen 16vésétsl
padlét fognak, nem is érdemes rajuk
tobb municiét vesztegetni.

Démonparduc: tizlabdai
miatt kiilondsen veszé-

kertiljiik el. Probaljunk
tavol maradni
téle, 16jiik
magnummal
vagy UZl-val.
Felrobbanva
leheli ki a

lelkét.

Farkasok: Kentaur:
altalaban tébben az egyik
tamadnak egyszer- legkemeé-
re, de folyamatosan nyebb
mozogva és tiizelve ellenség,
pisztollyal elintézhetok. tlizlabdat
Ha tul sokan vannak, elé dobal és

a shotgunt!

Medve: elég gyors és
veszélyes, érdemes egy
olyan magaslatrél tamadni,
amelyet nem ér el. Ha ez
nem megy, oldalra vetédve kell
kitérni az Gtjabol. Pisztollyal is elin-
tézhetd, bar nem tal kénnyen.
Raptor: nagyon gyors ellenfél. Jo,
ha mar messzirél kiszurjuk és tiizef
nyitunk ra. Ha tébben vannak min-
denképpen shotgunt érdemes
hasznalni ellenik

nagyon gyors.
UZl-val és sok oldalugrassal

szélyes, mikor beadja végre
a kulcsot.

T-Rex: szerencsére csak egy
van, el kell rohanni el6le fede-
zékbe, és onnan telepumpailni
Slommal.

Az utunkba kertil6 fegyve-
res embereket érdemes

lyes, ezeket mindenképp

érdemes felvenni vele a har-
cot. Fokozottan robbanasve-

fedezékbdl tliz ala venni, kiildnben nagy sziik-
séglink lesz az elsésegélycsomagokra.

- Ne rohanjunk, prébaljuk megtalalni a titkos
helyeket, hasznos holmik rejtézhetnek ott.

- A kornyezettdl eltéré mintazatu falak, a
szobrok mogotti sotét teriiletek titkos termeket
rejthetnek.

- Figyeljlink a lenyomodé négyzetekre a pad-
16n, valdszin(leg valahol mashol megnyitnak
egy atjarot.

- Hasznaljuk a tologathaté ladakat magasabb
helyek elérésére.

- Mikor Uj terliletre megytink, legyen készenlét-
ben fegyveriink (8-as gomb), amig meg nem
bizonyosodunk, hogy tiszta a terep.

- Az els6 palyan, Lara otthonaban, biztonsagos
kornyezetben gyakorolhatjuk be az iranyitast

- A hordozhat6 jatékkonzolok kévetelménye-
inek megfeleléen a mentés eltér az eredeti
verziotol: barmikor lehetséges, éljiink is vele
rendszeresen.

Minthogy a Nokia exkluziv cimek hijan a
Tomb Raiderrel népszerisiti az N-Gage-

et, érdekes lehet megnézni, hogy festenek
Lara Croft kalandjai a Nintendo konkurens
kézikonzolan. A Gameboy epizéd 2002 végén
jelent meg az Ubi Soft gondozasaban, Tomb
Raider Prophecy néven. Ez egy teljesen k-
16nall6 rész, Uj torténettel és helyszinekkel.

A jaték természetesen a GBA hardverlehet6-
ségeihez igazodva 2D grafikat hasznal (don-
tott felliinézetb6l latjuk a palyat), de ezzel
egyltt is jol visszaadja az eredeti jaték lehe-
t6ségeit. Lara ugyanugy ugrik, kapaszkodik,
szalad és harcol, ahogy a 3D-s részekben. Az
animaciok simak, a hatterek szépen és apro-
Iékosan megrajzoltak, a hangok is a helytikon
vannak. Egyeddli problémat a helyenként
unalmas palyak és a ritka mentési lehetéség
jelentik: egy hordozhatd jatéknal ez utébbi kii-
I6nosen rosszul veszi ki magat. Ezzel egytt
is a Tomb Raider Prophecy egy kellemes kis
akcio-platform jaték, bar ezen a gépen jelen-
tek mar meg lényegesen jobbak is.

Végs6 soron nem egy rossz jaték a Tomb
Raider N-Gage adaptacioja, de nem hiszem,
hégy barki is emiatt fogja megvenni a konzolt.
Remeélem, hogy a jovében megjelend akcio-
jatékok (példaul a Red Faction) még feljebb
emelik majd a lécet, és megmutatjak, hogy
vannak még tartalékok ebben a furcsa kon-
zoltelefonban. Ha nem igy lesz, nem sok jovét
josolok neki...

Immortal
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TONY HAWK'S PRO SKATER

> EGY UJABB PS1-PORT AZ N-GAGE HUZACIVIEI K&ZUL, EZ AZONBAN

VALOBAN SZINVONALAS DARAB. AZ EXTREMSPORTOK

SZERELMESEINEK EGYENESEN KOTELEZG-

Régi PSX tulajoknak megint deja vu érzésiik
lesz, de a hiba nem a matrixban van, sokkal
inkabb a Nokia (izletpolitikajaban. Bar meg kell
hagyni, a Tony Hawk egy igen jol siker(ilt atirat,
és maga a jaték szinte megunhatatlan — még
azoknak is élvezetes lehet, akik mar jatszottak
az eredetivel.

Aki valami furcsa oknal fogva nem ismerné,
annak elarulom, hogy a Tony Hawk széria

az egyik legjobb extrémsportsorozat, mely a
gordeszkazas izgalmas vilagaba nyuijt betekin-
tést. Sikerét elsésorban eszméletlendl eltalalt
irényitasi rendszerének készénheti, mellyel
szinte végtelen szamu, latvanyosabbnal lat-
vanyosabb triikkét mutathatunk be. A palyak
kivaléoan megtervezettek, valds helyszineket
mintaznak (iskolaudvar, plaza, San Francisco
utcdi...), a végrehajtand6 feladatok pedig izgal-
masak, szérakoztatéak és van benniik kihivas.
Az N-Gage verzi6 szinte teljes mértékben
visszaadja az eredeti, Playstation-re megjelent

valtozat jatékélményét. Csak két dologban
tapasztaltam visszalépést: egyrészt az N-Gage
hosszikas képernydje itt is beszikiti a latote-
riinket, masrészt a sorozatban meghatarozo
zenei élmény itt nem érvényesiil. Az még nem
lenne baj, hogy az it6s kinalatbdl par cim
kimaradt (nyilvan memoriagondok miatt), de
sajnos a meglevdk is elég recsegésen szélnak
a hangszorokbol, engem inkabb idegesitettek,
mint felspannoltak. Ehhez hozzavéve, hogy a
szamokat nagyon ritkan, és akkor is csak mas-
fél perces toltogetés aran cserélgeti a progi, én
azt mondom, érdemesebb kikapcsolni a zenét.
Kar, mert ez is az egyik alapeleme lenne a
Tony Hawk jatékélményének.

Ugyan a jaték iranyitasa elég intuitiv és ké-
zenfekvd, az igazan nagy pontszamok elérése
nem fog régtén menni. Mindenképpen kell
legalabb fél 6ra, mig az alapelemeket elsajatit-
juk, ezutan kezdhetiink ezek kombinacidiban
gondolkodni. Erdemes az alap gombkiosztast
megtartani, mert okosan van megcsinalva, és
én is ez alapjan irom az alabbi kis utmutatot.
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Kezdjlik a legfontosabbal, az ugras/ollie (5)
billentydjével. Ezt érdemes altalaban lenyomva
tartani, ekkor ugyanis deszkasunk begyorsul,

o 1 W

felengedésével pedig barmikor csinalhatunk
egy ugrast. Az 6sszes trikkot egy minél na-
gyobb emelkedéssel j6 kezdeni, hogy legyen
idénk kivitelezni a mozdulatot és biztonsaggal
foldet érni. A palyakon talalhato félcsovek,
betonkadak és rampak segitenek, hogy minél
magasabbra szallhassunk.

A grind (2) triikkel korlatokon, peremeken
csusztathatjuk végig a deszkat. Probaljuk
szemb6l vagy parhuzamosan megkdézeliteni a
grindelendé objektumot, ugorjunk fel, és még a
levegében nyomjuk le a 2-es gombot.

Ha ekdzben még egy iranyt is nyomva tartunk,
kilénbo6z6 véltozatokat hozhatunk el6 (Id. kézi-
konyv). Cslszas kdzben a D-pad jobbra vagy
balra nyomkodasaval korrigalhatunk, ha kez-
denénk elveszteni egyensulyunkat. Egy ugras-

sal (5) barmikor befejezhetjiik a grind-triikkét,
de minél hosszabb ideig csinaljuk, annal tébb
pontot kasszirozhatunk.

Tony Hawk a GBA-n

A Nintendo gépére mar harom Tony Hawk
jaték is kijott, méghozza nem is akarmi-
lyenek! A Tony Hawk's Pro Skater 2 még
2001 nyaran jelent meg, és aratott elsopré
sikert. A grafika ugyan nem full 3D (a palyak
izometrikusak, elére letaroltak, a deszkasok
viszont 3D-s poligonfigurak), mégis eléggé
latvanyos és részletes. Az iranyitast hason-
I6an jol sikertilt adaptalni a GBA négy tliz-
gombjara, mint N-Gage-re, egyediil néhany
grindeléssel lehetnek gondok a szokatlan
nézet miatt. A zenék meglepéen jol szélnak,
igaz, tisztan instrumentalisak. 2002 tavaszan
jelent meg a harmadik rész, mely a kettes
motorjara épiilt, de ugyanazokat az Ujitasokat
tartalmazta, amelyeket a ,nagy” konzolokra
készlt epizodok is. A kbzelmultban latott
napvilagot a Tony Hawk's Underground,
komoly jatékmenetbeli valtozasokkal: ezuttal
egy kezd6 deszkas bérébe bujva kell eljut-
nunk a cstcsra.

Aflip (4) a deszka megporgetését jelenti a
levegében. Ennek is tobb valtozata van, eze-
ket a D-Pad kiilénb6z6 iranyainak és a 4-es
gombnak egyszerre lenyomasaval hozhatjuk
elé. Nagy ugrasok soran érdemes alkalmazni,
és ha kézben még extra fordulatot is végrehaj-
tunk, plusz pontokkal gazdagodunk.

Véglil, de nem utolsésorban ismerkedjtink
meg a grab (6) mozdulatokkal. Ezeket bevetve
megragadhatjuk a deszkankat, igy mutatva be
a levegdben latvanyos pézokat. A fliphez ha-
sonléan érdemes hasznalni.

Ha az alapmozgéasokat mar biztonsaggal tud-
juk alkalmazni, megprébalhatjuk kombinalni
Oket. Keresstink egy alkalmas félcsovet, ahol
kelléen felgyorsulhatunk, és magasra ugor-
hatunk (5-6s nyomvatartasaval és a peremen
felengedésével), majd a levegében probaljunk
kilonféle flip- és grab-triikkoket eléhozni, ha
lehet forgassal egytt. Mikor mindezek utan
leérkezve meg tudjuk grindelni a félcs6 szélét,
igen szép pontszamokat érhettink el.

Hiaba tudunk azonban latvanyos kombokat
bemutatni, igazan komoly eredményeket csak
extra szorzok megszerzésével érhetink el,
amelyekhez triikksorozatokban kell gondolkod-
nunk. A palyak ugy vannak felépitve, hogy at
lehessen vinni egyik mozgast a masikba, igy
példaul 6sszefiizhetiink két grindet, vagy egy
grindbél beugorhatunk egy félcsébe, hogy ext-
ra transfer bonuszokhoz jussunk.




<<< TONY HAWK MEGJART

MAR MINDEN PLATFORMOT, ES
EDDIG MINDENHOL BIZONYITOTT.

SZERENCSERE VIOST SEM HAGYOTT

CSERBEN VIINKET

Mikézben triikkdzgetiink, alul egy zold csik
novekedni kezd. Ez a special meter, amely ha
megtelik, és sargan villogni kezd, bemutathat-

juk deszkasunk személyre szabott, specialis
mozdulatait. Ezeknek a speckoknak a listajat a
mellékelt tablazatban talalhatjatok meg.
Nagyon fontos, hogy prébaljuk elkertilni az
elesést! Bar pontlevonas nem jar érte, komoly
idéveszteséget jelent. Mar az is hosszadalmas,
mig emberiink 6sszakaparja magat, és ehhez
még hozza j6n az elrontott kombo 6sszehoza-
sanak ideje, amely akar fél percet is kitehet.
Tekintve, hogy a menetek dssz-vissz harom
percesek, ez bizony komoly hatranyba hozhat
minket. Raadasképpen a special meter is nul-
lazodik, ami szintén nem valik hasznunkra.

Karrier mddban minden palyan 6t feladatot kell
teljesitentink:

S-K-A-T-E: 0ssze kell szednlnk a palyan
elszorva talalhaté betket, hogy kirakjuk a
SKATE sz6cskat. A sorrend nem szamit.
Erdemes ezzel kezdeni, hiszen a keresgélés
kozben feltérképezziik a helyszint.

Palyafliggé feladat: az el6z6h6z hasonld,
csakhogy minden palyan mas objektumbol kell
o6tot felkutatni. A suliban példaul 6t padot kell
meggrindelniink, a plézaban 6t hirdetétablat
Osszetorni, stb.

Score: bizonyos pontszam elérése. Altalaban
nem tul nehéz, csak a megfeleld helyet kell
megtalalni hozza, ahol folyamatosan triikkdz-
hetiink, esetleg sorozatokat is 6sszerakhatunk.

Pro Score: magasabb pontszam elérése.
Csak special triikkokkel és triikksorozatokkal
fog menni.

Hidden Tape: egy elrejtett videokazit kell meg-
talalni. Erdemes a nehezen elérheté helyeket
szemligyre venni.

Szerencsére nem kell minden feladatot megol-
danunk ahhoz, hogy megnyissuk a kdvetkezé
helyszint. Ha valami nem megy (példaul nem
talaljuk a rejtett kazit), nyugodtan Iépjtink to-
vébb, raériink majd késébb is visszatérni, ha
mér profibbak lesziink.

A valdban izgalmas és komoly kihivasokat
rejté egyjatékos modon kiviil remek kétjatékos
lehet6ségek is rejlenek ebben a kis kartyaban.

Bluetooth-on keresztiil az alabbiak szerint ver-
senyezhetiink:

Horse Play: ezt akar egyetlen N-Gage-en

is jatszhatjuk ketten, ugyanis kérokre oszlik

a jaték. Az elsé jatékos bemutat egy triikkot,
ezt a masodiknak felll kell mulnia. Ha sikeril,
tjra az els6 jon, egy még jobb triikkel, és igy
tovabb. Ha valaki nem tudja (iberelni a masik
pontszamat, az megkapja a ,HORSE" sz6 egy
betdjét. Akinél mind dsszegylilik, az a vesztes.

Graffity: A palya objektumait jeldlhetjiik meg
ugy, hogy triikkoket hajtunk végre rajtuk.

Az ellenfél jeloléseit is elvehetjiik egy, az 6ve-
nél jobb mozgassal. Akinek két perc utan tébb
jeldlése van, az a nyertes.

Trick Attack: szimpla verseny a pontokért,
csak ezuttal ketten lehet nyomulni egy palyan.

360 Flip to Mute 540 Board Varial

Le, Jobb + (4)

900
Jobb, Le + (6)

Tony Hawk

Bal, Bal + (4)

SKATE Race: az nyer, aki el6bb gy(jti 6ssze
a SKATE sz6 0sszes bet(jét — a hangsuly itt a
sebességen van.

Tag: Oriilt fogdcska, a fogénak egy perce van,
hogy elkapjon valakit. llyenkor a szerepek
felcserélédnek, és ez mindaddig igy folyik, mig
valakinél le nem jar az egy perc.

A multiplayer lehetéséggel a jaték szavatos-
saga szinte a végtelenségig kitolodik, igy min-
denkinek csak ajanlani tudom, aki csak egy kis
ligyességet is érez magaban. Ha kénnyed sz6-
rakozasra vagysz, akkor viszont a Tony Hawk's
Pro Skater nem biztos, hogy a Te jatékod — a
komolyabb eredmények bizony csak sok-sok
gyakorlas aran érhetok el. Pozitivum viszont,
hogy akar egy 6tperces menet erejéig is &
demes elévenni, ugyanakkor ha van elég id6,
orakon at képes lekotni az embert. Jelenleg én
ezt tartom a legjobb jatéknak Nokia N-Gage-en.
Immortal

Spe: mozgasok

Kickflip Mctwist
Jobb, Jobb + (6)

Bob Burnquist

Backflip Burntwist One Footed Smith

Fel, Le + (6) Bal, Fel + (2) Jobb, Jobb + (2)
Kareem Campbell

Casper Slide Frontflip Kickflip Underflip

Fel, Le + (2) Le, Fel + (6) Bal, Jobb + (4)

Christ Air

Bal, Jobb + (6) Fel, Le + (4)

Rune Glifberg
Front-Back Kickflip

Kickflip Mctwist
Jobb, Jobb + (6)

1

Fingerflip Airwalk

Bucky Lasek
Varial Heelflip Judo

Kickflip Mctwist
Jobb, Jobb + (6)

|

Bal, Jobb + (6) Le, Fel + (4)
Chad M

360 Shove It Rewind Frontflip

Jobb, Jobb + (4) Le, Fel + (6)

uska
One Foot 5-0 Thumpin

Jobb, Le + (2)

Andrew Reynolds

Backflip Heelflip to Bluntside Triple Kickflip

Fel, Le + (6) Le, Le + (2) Bal, Bal + (4)
Geoff Rowley

Backflip Darkslide Double Hardflip

Fel, Le + (6) Bal, Jobb + (2) Jobb, Le + (4)
Elissa Steamer

Backflip Judo Madonna Primo Grind

Fel, Le + (6) Bal, Le + (6) Bal, Bal + (2)
Jamie Thomas

540 Flip Footed Nosegrind

Bal, Le + (4) Le, Fel + (4) Fel, Fel + (2)

PLAY ZONE [ 75 1



A Worms meglehetésen szép karriert futott be
az elmult években. Az eredetileg Amigan de-
biitalo jaték szinte az 6sszes létez6 platformon

megjelent és nemigen van olyan jatékos, aki
ne ismerné. Nemrégiben még egy esetleges
ZX Spectrum konverziéval is riogattak a nagy-
érdem(it a késziték, de ez késdbb kacsanak bi-
zonyult. Szinte mar klasszikusként tisztelhetjiik
a sorozatot, rengeteg mas probalkozas akadt,
amely megprobalta lemasolni a sikeres Gtletet.
Nem csoda, hogy a készitok visszatértek egy
Uj Worms-szel ... ezuttal mar 3D-ben.

Human Team
Tho DieK G

A lényeg mit sem valtozott, ezlttal is hathatés
fegyverarzenallal rendelkez6 kukaccsapatok
esnek egymasnak, hogy vitas kérdéseiket ren-
dezzék, természetesen a mi segédletiinkkel.
Sajnos igazan nagy Ujitas nincs, a jatékmenet
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- A BEKEIDOGNEK EGY ROBBANO BIRKA
MEGJELENESE VETETT VEGET

és a fegyverek is maradtak ugyanazok, az
tjdonsagot a 2D-bdl valo kilépés jelenti, ami
tényleg Uj dimenziokat nyit a jatékosok el6tt.
Még a gyakorlott Worms-6sdknek is szokatlan
lesz az Uj kornyezet, igyhogy nem art végig-
szaladni a Tutorial szekcion (mar csak azért is
mert a jaték szerves része, azaz, ha mindent
meg akarunk nyitni, akkor sziikséges). Itt meg-
ismerkedhetiink az iranyitassal, fegyverekkel,
segédeszkdzokkel, utanpotlascsomagokkal.

R

- tavoli I6véseknél mindig kalkulaljuk be a gra-
vitaciot, azaz feljebb célozzunk

- a szél iranyat is érdemes figyelni, mert kony-
nyen eltéritheti I6vedékiinket

- az adott fordul6 el6tt érdemes jol helyezkedni,
a pontosabb célzas érdekében, erre van egy bi-
zonyos idékeret, azonban arra vigyazzunk, hogy
le ne jarjon, mert akkor az ellenfél kdvetkezik

- miutén az adott forduléban elhasznaltuk a ki-
vélasztott fegyvert, még gyorsan van lehetéség
fedezékbe bujni

- lehetéség szerint ne alljunk viz vagy szaka-
dék kdzvetlen kozelében, mert az ellenfél ezt
kénnyen kihasznalhatja

- kertiljiik a kiilonb6z6 veszélyes tereptargyak
(pl. olajoshordo) tarsasagat is, mert ez szintén
kénnyl prédava tesz

- tartozkodjunk a csoportosulastol, mert igy az
ellenfél tobb legyet (it egy csapasra

- természetesen az el6bbi par tippnek az ellen-
téte is igaz, vagyis figyeljink,

mert ha az ellenfél koveti el ' 4

a hibakat, akkor mi lehetlink
azok, akik kihasznaljak

- az ugralassal csak ova-
tosan banjunk, mert ha
tal nagyot estink, akkor
kukacunk megseériil
és az aktualis
kérbél is kima-
radunk

- a bazooka

és a grenade
alapbeallitasban
végtelen, de a
tobbi fegyver
limitalt, ezért jol
gondoljuk meg,

mit mikor érdemes
elhasznalni

- hasznaljuk a fellilné-
zet gombot, nem csak

az airstrike-hoz jo, hanem
konnyedén attekinthetjiik
altala a palyat

m_anger



<< A KUKACOK HAROM DIVIEN-
ZIOBA ALAKULASA PROBLEMA-

MENTESEN LEZ.I‘\.JLD'TI;" INDULHAT
A MINDENT ELDONTSO KUZDELEM

- Mit tudnak a fegyverek? - Mit hol nyerhetiink meg? - Challenge-k

Airstrike Légi csapas, minden rakéta 30-at sebezhet

Banana Bomb Mint a Cluster bomb, minden bomba 75-6t sebezhet

Baseball Bat Ba§_¢_ebal| (it6, 30-at sebez, szakadékba, vizbe kiild-
hetjiik az ellenfelet

Bazooka Rakét: 6, 55:

Blowpipe Fuvocs

Tobb kis bombara szakad és fejenként 25-6t se-

bezhet

Aleak in the Vegitable patch - bronzra tel-
jesitve

Shotgun challenge 3 Movie Mayhem - bronzra teljesitve
SRR R B ELE T High Stakes - bronzra teljesitve

Super SLEE e ElEN A Plaice Holder - bronzra teljesitve

Sl e R R E SRR A good nights sheep - bronzra teljesitve
Jet Pack challenge 1 Rum Deal - bronzra teljesitve

| Shotgun challenge 2

Cluster Bomb

Doctors Strike Elsésegély csomagokat tudunk vele kiildeni Jet pack challenge 2 :;' f;ja:;tcg'c"e Caihoal yousclean;- ez
Dynamite ?_l_namlt, 7'5-ct‘sebez tvellta!alatna! Jet pack challenge 3 Hold until relieved - bronzra teljesitve
Earthquake Foldrengés, mindent és mindenkit megmozgat = =
= = m Parachute challenge 1 Falling for you - bronzra teljesitve

Karate rugas, 30-at sebez, szakadékba, vizbe kiild- o
Fire Punch hetjiik az ellenfelet Parachute challenge 2 Worm and the beanstalk - bronzra teljesitve
GasCanister ry Parachute challenge 3 Costa Del Danger - bronzra teljesitve
Grenade A sebez telitalalatnal Deathmatch challenge 1 |[JsEs VRN Tl FAERCl I
Holy Hand Minden granatok atyja, 100-at sebez telitalalatnal LE G i e BT ] Deathmatch Challenge 1 - bronzra teljesitve
Grenade BTt e GG B Deathmatch Challenge 2 - bronzra teljesitve
Homing Missile Célkévetds rakéta slsinlueicie EUEREEEE ] Deathmatch Challenge 3 - bronzra teljesitve
Homing Pidgeon Mint a Homing missile, csak okosabb, 75-6t sebez- R EIEREERS | Deathmatch Challenge 4 - bronzra teljesitve

het slElineie e B G EGE | Deathmatch Challenge 5 - bronzra teljesitve

Landmine Akna, rakd le és fuss

LotteryStrike Mint az Airstrike, de a sebzés 1 és 49 kozotti

MadCow Kerge marhak akik robbannak, 5-6t lehet kikildeni és
75-6t sebezhetnek

Mortar Mint a Cluster bomb csak mini &gyubdl kiléve

Megemeli a vizszintet és megmérgezi a kukacokat,

akik kérénként 5-6t sebzédnek

Oreg holgy, lassii mozgasu és veszélyes, 75-6t

sebezhet

PetrolBomb Molotov koktél, langokat hagy a becsapddas kordil

Bokés, nem okoz sériilést, csak egy picit odébb

tolja az ellenfelet, inkabb poén

Sheep Barany, a vadallat 75-6t sebezhet

Sorétes puska, 2 I6vési lehetéség fejenként 25-6s

sebzéssel

Ragados bomba, akire ratapad az nem szabadul

SRt o (csak ladabol) p

SuperSheep Mint a Sheep, csak iranyithatjuk is

Uzi Gépfegyver, 50-et sebezhet

VikingAxe Balta, az ellenfél energidjanak felét leveszi

[l e g | Deathmatch Challenge 6 - bronzra teljesitve
lsiulpk e el R G R Deathmatch Challenge 7 - bronzra teljesitve
BCE e e ReENERGERR] Deathmatch Challenge 8 - bronzra teljesitve
lEile iR EHET R Deathmatch Challenge 9 - bronzra teljesitve

Nuclear Bomb

Old Woman

Prod
Mit hol nyerhetiink meg? - Fegyver sémak
Test tubes training - teljesitve

Sniper Hook, Line and skimmer - aranyra teljesitve

All action Hold until relieved - aranyra teljesitve

Sinking BnG To boldly go - aranyra teljesitve

Sticky Wars Beefcake Breakfast Brawl - aranyra teljesitve

Horror

Shotgun

Mit hol nyerhetiink meg? - Hangok
Easter egg alasa a Grave Digger
Easter egg megtalalasa a schools in for summer
misszion

French Lover Easter egg n az A quick fix misszién
Easter egg megtalalasa a Nobody rides for free
misszion

Super Villan Alien Juice suckers misszi6 - aranyra teljesitve

¢ 7] Mit tudnak a kiegésziték?
Binoculars Segit a nézelédésben
BridgeKit 0bb Girder-t tudunk elhelyezni egyszerre
Change Worm leg tudod hatarozni kit irdnyits
Crate Shower Rengeteg ladat kapunk
Crate Spy eglathatjuk mi van a ladakban
Double Damage Dupla sebzés
LG R E ] Az adott kor ideje megkétszerezodik
Minden kukacunk megfagy és a kovetkezé turnusig
nem seéril
Egy platformot helyezhetiink el, kisebb szakadékok
athidalasara

Madchester

Grandpa

Freeze

] Mit hol nyerhetiink meg? - Wormpedia fejezetek
Boggy Pete Crate Britain - aranyra teljesitve
Jetpack Repiilni tudunk vele 20":' The‘rine : Easlzr Elgg e |ag grave digger palyan
: Alacsony gravitacié, nagyobbat ugorhatsz és a LELe i AUl | Run deal - aranyra tefjeslive

Lancbraviy feg vereykgis ?,)ilsznek g The lost In space no-one can hear you clean - aranyra tel-
Kotél mellyel atlendilhetiink szakadékok felett, vagy missions... Jes‘f"e _—
felhizézkodhatunk magasabb helyekre The worm story. Falling for you - aranyra teljesitve
Parachute Ejtéernyd, magasrol valo lejévetelhez =GR RGETLEEE | Movie Mayhem - aranyra teljesitve
Quick Walk Addiction 2?2 Worm and the beanstalk - aranyra teljesitve
Redbull Brightside Schools in for summer - aranyra teljesitve
The sally army All cooped up - aranyra teljesitve

Lightside The trial of the damned - aranyra teljesitve
Darkside The trial of the damned - aranyra teljesitve

Girder

Ninja Rope

Scales Of Justice b : S
anak atlagolasaval

Skip Go Passzolas

Surrender Feladni i i
Teleport Barhova tudsz teleportalni Bfr’l‘(‘ssl:;’: and Showdown at the OK corale reef - aranyra teljesitve
That angular Easter egg megtaldlasa a Showdown at the OK
0 erhe eg egyvere cha) corale reef palyan

= Beefcake Breakfast Brawl misszion lehet begy(ijteni Chatter Plaice Holder - aranyra teljesitve
S erendakrol Pink Beard Hook, Line and skimmer - aranyra teljesitve

ad Co hotgun Challenge 3 - aranyra teljesitve Worms 3D D ——

per Sheep uper Sheep Challenge 3 - aranyra teljesitve prototype oidly 9o ~ aranyratelesive

arthquake et Pack Challenge 3 - aranyra teljesitve Concrete donkey Beautiful balloon - aranyra teljesitve

Banana Bomb Parachute Challenge 3 - aranyra tel;esf.!ve' Fakes and april Beefcake Breakfast Brawl - aranyra teljesitve
ear bomb Di 1 Challenge 10 - aranyra teljesitve fools
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SECRET WEAPONS
OVER NORMANDY

TIPPEK, TRUKKOK

2 EGY JATEK AZOKNAK, AKIK SZERETIK

A REPULEST, DE AZ AKCIOT SEM

VETIK VIEG.

Konzolokon ritkabbak az igazi szimulatorok, ez
tébbek kozt azért van, mert kontolleren nem
nagyon lehet megoldani az olyan 6sszetett
iranyitast, melyet ez a mufaj megkovetel. igy
amelyekhez hozzajuthatunk, azok inkabb
amolyan félig akciojatékok, de ez nem is baj,
mert talén sok ember szivéhez kézelebb is all

eme stilus. Régi motorosok talan még emlé-
kezhetnek példaul az Amigas Wings-re, amely
nagyon hasonlit a cikk targyat képez6 Secret
Weapons Over Normandy-ra.

A masodik vilaghaboru idején jarunk, és egy
amerikai pilota szemszdgébdl élhetjiik at az
eseményeket. A megvaldsitas nagyon hangu-
latosra sikertilt az archiv bejatszasokkal és a
piléta napléjat olvasé narratorral, nem is cso-
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da, hogy ha a fent emlitett klasszikusra asszo-
cialunk. Nagyon hasonlit a két jaték, de nem
csak témaban és hangulatban, hanem abban
is, hogy nem csak egy szimpla repkedds jaték-
rol van szé, hanem nagyon komoly dsszetett
feladatokat kell majd megoldanunk, esetenként
még a repllést is mellézve.

Eppen ezért mindenkinek javaslom a Tutorial
végigvitelét, mert itt nagyjabol mar képet kapha-
tunk, hogy mi is var rank, ha belekezdiink ebbe
a kalandba. N ) meg minden ki ésért
pontokat kapunk (igy a gyakorlé missziokeért is),
melyekbdl késobb a replilok fejlesztését végez-
hetjiik el. Vannak kiilonb6z6 bonuszfeladatok is,
melyeket nem kotelez6 végrehajtani, azonban
érdemes, mert ilyenkor is kapunk plusz ponto-
kat, s6t akar uj gépeket is.

ATutorialnak harom része van. Az elsében

az alap repulési tudnivalokat kapjuk meg, va-
lamint a célzassal és géppuska hasznalattal
ismerkedhetiink meg. A masodikban a masod-
lagos fegyverek hasznalatabol kaphatunk ize-
litét (bombazni fogunk) ill. a kamera haszna-
latunkat tokéletesithetjiik. Az utolso, harmadik
gyakorlasban a Wingmanek jutnak szerephez,
vagyis meg kell tanulnunk csapatban gondol-
kodni, nem pedig maganyos akciéhdsként.

Hogy mindez még kénnyebben menjen, alljon
itt néhany altalanos tipp:

- Mindig figyeljlink oda, hogy mi a feladat, mert
hiaba kezdjiik el irtani az ellenfeleket, ha a
hidat kell lebombazni. Ezért érdemes a jaték
kozbeni beszélgetéseket is kdvetni, mert sok-
szor csak akkor derl ki, mit is kell tenniink.
Ha mégis lemaradnank, vissza tudjuk olvasni
a beszélgetéseket a Start lenyomasaval a me-
niiben, és onnan ki lehet bogozni a szalakat.

- Van egy nagyon hasznos funkciénk, a célko-
vetés (L2) amelyet ha nyomva tarunk, akkor
a legkozelebbi ellenfelet fogja be és kdveti
a kamera, és ehhez tudjuk allitani a sajat
géplink iranyat. Ez rendkivili moédon meg-
koénnyiti a dolgunkat, mert nem kell keresgél-
ni, hogy hol van, akit eddig I6ttiink, hanem
folyamatosan kovetni tudjuk az atjat, még ha
a hatunk mégétt is van.

- Pontosabb célzas érdekében érdemes hasz-
nalni az idélassitas gombot (kor), igy sokkal
tébb idénk van, hogy az ellenfelet megso-
rozzuk. Ugyanez a gomb hosszan nyomva
idégyorsitas, ez olyankor fontos, ha valami
tavoli helyre akarunk eljutni, és nem akarjuk
végigvarni normal sebesség mellett (pl. el-
fogy a municiénk és a tébb kilométerre fekvd
replilétérre kell visszamenniink). Ez utébbi
a mandverezésnél is jol johet, mert ha tul
hirtelen fordulunk meg, kénnyen eléfordulhat,
hogy tulsagosan is kdzel kertliink hozza, és
nem tudjuk tamadni.

- Ha érzékeljiik, hogy mikoézben el vagyunk
foglalva az egyik ellenféllel egy harmadik
tamad minket, akkor inkabb hagyjuk félbe a
tamadast, mert kénnyen komoly sértiléseket
szerezhetiink. Erdemes tehat lerazni a kelle-

metlenked6t.

- Ha valakire mi tapadunk, akkor érdemes fel-
venni az 6 ritmusat a gép sebességszabaly-
z6javal (jobb analdg kar). Tartsunk inkabb
egy kis tavolsagot, mert igy kénnyebb kovet-
ni a mandverezését, valamint ha gyorsabbak
vagyunk, akkor kénnyen lehet az tild6z6b6l
ldozott.



«< HA MIND A 15 KULDETEST

VEGIGTOLJUK, LEHETOSEGUNK NYi-
LIK KIPROBALNI, HOGY MILYEN EGY

X-WING-ET, VAGY EGY TIE FIGHTER-
T VEZETNI A FOLD LEGKOREBEN.

- Bombazaskor érdemes picit lassitani a se-
bességen (akar id6lassitassal is), és fellilné-
zetbe kapcsolni (haromszog)

Hawker Hurricane Mk |

Ez volt az els6 egyliléses gép, amit a RAF
hasznalt. A nyolc gépfegyverrel felvértezett gép
tobb német replil6t 16tt le, a habor soran, mint

barmelyik masik tipus.

Supermarine Spitfire Mk V

ARolls-Royce Merlin motorral szerelt gép két
gépfegyverrel és két gépagyuval rendelkezett
a nagyobb tiizeré érdekében. 20000 Spitfire
késztlt 40 fajta variacioban.

Messerschmitt Bf-109 E-1

A németeknél ez volt az alap egyiiléses gép a
habort elsé éveiben. Majdnem 36000 késziilt
beléle, ami rekord mennyiség. Szintén két
gépfegyverrel és két gépagyuval rendelkezett,

mint vetélytarsa.
Fairey Swordfish Mk |

“Armor |

25%-kal né a pancélzat hatasfoka, 10% csokkenés a sebességben és ma-
néverezésben a sulynovekedés miatt

Fejlesztések

[Armor il

tovabbi 25%-kal né a pancélzat hatasfoka, tovabbi 10% cstkkenés a sebes-
ségben és mandverezésben

[ Armor 1l

tovabbi 25%-kal né a pancélzat hatasfoka, tovabbi 10% csékkenés a sebes-
ségben és mandverezésben

Engine |

20%-kal n6 a sebesség, 5%-kal az emelkedési szint

Engine Il

tovabbi 10-10%-kal n6 a sebesség és az emelkedési szint

Engine Il

| tovabbi 5%-kal nd a sebesség, ill. tovabbi 20%-kal az emelkedési szint

Airframe |

10%-kal né a manéverezhetéség

| Airframe Il

| tovabbi 10%-kal n6 a manéverezhetéség

[Airframe Iil

| tovabbi 10%-kal n6é a manéverezhetéség

Extra Gun Ammo

Duplajara néveli a gépfegyver tarhelyének kapacitasat, a motorteljesitmény
is n6, hogy kompenzalja a megndvekedett sulyt

Double Bomb Rack

Duplajara néveli a bombak tarhelyének kapacitasat, a motorteljesitmény is
ndé, hogy kompenzalja a megndvekedett stlyt

| Double Rocket Rack

Duplajara noveli a rakétak tarhelyének kapacitasat, a motorteljesitmény is
nd, hogy kompenzalja a megnovekedett sulyt

Extra Cannon Ammo

Duplajara néveli a gépagyu tarhelyének kapacitasat, a motorteljesitmény is
n6, hogy kompenzalja a megnovekedett stilyt

Féleg teng; tja

de nagy szerepe volt példaul a hires német
csatahajo, a Bismarck elstillyesztésében. Kii-
Id6nlegessége a hatso tiizeldallas.

Lockheed P-38F ,,Lightning”

Egyike a leghatékonyabb amerikai gépeknek a
haboru alatt. Majd’ minden fronton hasznaltak,
nagyon sokfajta kildetésre.

Mitsubishi A6M2 Zero

A leggyakrabban hasznalt japan replil6, j6 ma-
néverezhet6ség és gyorsasag jellemzi. Anyaha-
jordl és szarazfoldrél egyarant hasznalatos volt.

Small Bomb
Medium Boi
Large Bomb

Small Rocket
Large Rocket
37 mm Cannon

57 mm Cannon

Torpedo

Medium Rocket

X-4 Guided Rocket

Hs293 Guided Rocket
Hs294 Guided
Torpedo

Fritz X Bomb
Highball

Ok elleni b

készilt,

de Havilland Mosquito Mk IV

Nagyon elegans, fabol késziilt, két motoros
bombazo. Figyelemre mélté sebességre volt
képes.

Curtiss-Wright XP-55 ,Ascender”

Amerikai prototipus, hatsé motorjaval és szo-
katlan kiilsejével kit(int a tébbi gép koziil.
Focke Wulf Fw-190 A-1

Szamos vélemény alapjan a német légieré
Osszességében legsikeresebb gépe. 1941-ben
mutatkozott be el6szor és hamar fellilkereke-
dett a szbvetséges repiil6kon.

llyushin IL-2M3

A Szovjetunio |égierejének féleg foldi célpontok
ellen hasznalt gépe, kiilondsen hatékony volt
a német tankok ellen. Erés pancéllal és hatso
tiizel6allassal rendelkezett.

Chance-Vought XF5U-1 ,,Flying Pancake”
Kilénleges tervezésl térzse miatt képes volt
nagyon kicsi illetve nagy sebességekre va-
lamint hihetetlendl révid tavu leszallasokra.
Foleg foldi célpontok ellen vetették be.
Northrop XP-56 ,,Black Bullet”

Amerikai kisérleti gép. Szokatlan szarnyterve-
zés és hatsé motor jellemezte. Noha sosem

Fegyverek

Kis bomba, kis célpontokhoz (gyenge pancélzatu jarmivek, megerésitetien
épliletek)

Nagyobb rombolas, nehéz pancélzatu tankok, kisebb hajok és nagy épiile-
tek ellen is jo

jutott tul a prototipus fazison, j6 tapasztalatokat
nyuijtott a késdébbi szarnyak tervezéséhez.

Messerschmitt Me-262 A-1a
Forradalmian 0j német replil6, amely az els6é
sugarhaijtasu harci gép volt. Két motorjaval
akkoriban a leggyorsabbnak szamitott. Eleinte
féleg csak bombazasra hasznaltak, mas fel-
adatokra csak részlegesen.

North American P-51D ,Mustang”
Sokak szerint a legjobb amerikai gép a
1. vilaghaboruban. Eredetileg a RAF
szamara készllt, azonban egy ala-
pos attervezés utan a USAAF f6

légi egységévé avanzsalt az eurdpai
csatatéren.

Gloster Meteor Mk Iil

Az els6 sugarhajtasu gép brit illetve

Nagy hatasfoku, nagy hajok, repiiléterek és megerésitett foldi célpontok
ellen kivalo. Igen nagy sulya miatt csak nagyon kevés fér a gépre

Ez a leveg6-fold rakéta foleg kisebb épiiletek és pancélozott jarmivek ellen
jo

Nagyobb foldi célpontok ellen, mint pl. épiiletek, parkolo reputlék

37 mm-es gépfegyver, mely a legjobb pancélzattal rendelkezé jarmivek
ellen is jo

57 mm-es gépfegyver, még nagyobb hatasfokkal, de kisebb kapacitassal

Atorpedé csak 150 lab magassag és 150 meérfold/ora sebesség alatt hasz-
nalhaté

Kozepes leveg6-fold rakéta, mely a nagyobb tankokat akar egy talalattal is
megsemmisiti

Radio iranyitasu levegé-leveg6 rakéta. Néhany modellbe kamera is lett épit-
ve, hogy pontosan az ellenfélnek lehessen iranyitani

Nagy hatétavolsagt leveg6-fold rakéta, szintén kamera altal vezérelt

Levegében kézeliti meg a célpontot, majd a viz ald megy és normal torpe-
doként funkcional

Radi6 iranyitasu szabad esésli bomba, féként csatahajok ellen

Bomba féként gatak és hajok ellen. 100 lab magassagon beliil hasznalhato

szZOV! oldalrél, amely szolgalatba
allt. Iker motorjaival képes volt megko-
zeliteni az 500 mph sebességet is.

m_anger
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SEGELYVONAL

SEGELYVONAL

> HA ELAKADTAL A JATEKBAN, VAGY CSAK KERDESED LENNE,
AKKOR ITT A SEGELYVONAL.

Sziasztok

Remélem tudtok segiteni, az Enclave kapcsan.
Az a bajom, hogy nem tudok menteni, (gondo-
lom sokan igy vannak ezzel) és megakadtam a
hatodik szinten. Ott ahol a lava sz6rny van, és
egyszertien nem tudom megéini. Mit csinaljak?
Mar majd meg6riilok.

Lécci valaszoljatok! PP

Hello!

Pontosan emlékszem, hogy mennyit
szenvedtem azzal a szérnnyel én magam is.
Az a legszebb az egészben, hogy egy nagyon
szanalmas triikkot kell hasznalni ellene.

A tobbi féellenséget sokkal kdnnyebb megdini
a késbbbiekben, nem kell annyit szenvedni az
Osszessel egylttvéve, mint ezzel az egyel.

Szerezd meg a FROST SWORD-ét, az ajtén

ki kell menni, oda, ahol a lava szérny él. Ott
talalsz egy hazat, ott taldlod meg a kardot.

Menj a sz6rnyhéz, langokat szér majd feléd,
melyek kégdlemekkeé valtoznak. Ezeket a kard
egy suhintasaval hatastalanitani lehet, azt ab-
bdl tudod, hogy feketévé vainak. Ezeket tjra
suhintsd meg, és ha sikertil eltalalni a szérnyet,
akkor sebzédni fog. Kb. 5-6 talalat utan a szérny
is feketévé valtozik, és nem mozdul. Ekkor menj
oda hozza, és kicsit csapdosd meg a karddal, és
kész, végeztél is vele.

Alegjobb, ha az akci¢ alatt, a baloldalon allsz,
szembe a szérnnyel. Igy elég kénnyen ki lehet
védeni a szérny l6véseit. Nem minden I6vésébdl
lesz gném, maximum egy kicsit varni kell.

Szial
Az Enclave-el jatszok, éppen a hetedik szinten
tartok. Azt szeretném kérdezni, hogy késébb
meég ennél is nehezebb lesz a jaték? Sokak
szerint tul nehéz, és most mar kezdek én is
egyet érteni ezzel. Mennyivel nehezebbek a
késobbi palyak? Ti melyik karakterrel szerettek
Jatszani?

Elére is készi. LB

Szia,

Szerintem egyre konnyebb a jaték, ahogy elére
haladunk. A technikékat egyre jobban el lehet
sajatitani, és ett6l egyre élvezetesebb lesz a
jaték. Egyediil a 10. szint volt igazan nehéz
szerintem, ahol az artifact hatrom darabjat kell
s i. Ezt a Wizard-al csindltam meg. Az
biztos, hogy a karaktervalasztas nagyon fontos.
A Dark szintek szerintem jobban sikertiltek,
mintha a késziték tébb energiat fektettek volna
a jaték ezen részébe. Amulgy én a Druid és a
Halfling karaktereket szeretem a legjobban.

ik kuldetést csinalom az AvsP extinction-
ben, egész pontosan az alien kiildetést. Nem tu-
dom megcsinalni egyszerien, amint kimegyek,
két tengerészgyalogos éll ott, és régtén megél-
nek. Hogyan lehet itt tuljutni? Merre kell menni?
Nagyon szeretem ezt a jatékot, de ez nagyon
durva. Méar azon gondolkodtam, hogy hagyom
az egészet, de aztan mindig Ujra prébalkozom.
Jo lenne, ha tudnétok a megoldast.

Koszi, csa. PP
Szia!
Elég sok arctramaddd kell legyen, hogy a kézeli
telepeseket meg tudd fertézni. Vagy ezt meg-
teheted te magad is. Az a Iényeg, hogy mind-
enképpen sziikséged lesz egy kiralynére, hogy
ezt a kildetést meg tudd oldani.

= HITMAN 2: SILENT ASSAS:

Hellé.
Hogyan lehet meg. i a fegy ket a

GRAND THEFT AUTO:

Hellésztok,
Lenne egy kérdésem a Vice Cityrél. Nagyon
Jj6 ez a jaték amugy, mindenkinek ajanlom, bar
kicsit durva dolgok is vannak benne. Halottam,
hogy sok helyen be is tiltottak. A lényeg az,
hogy sikertilt megcsinaini a Copland kiildetést,
de nem taldlom a rendér egyenruhat, pedig az
nagyon poén lehet. Hol van? Valaki segitsen!

P

Szia!
Menj a Washington Beach-re, ott megtaldlod a
rendérséget, egy sarki nagy épiilet. Ha bemész,
menj balra, ott van az 61t6z6, ott megtalalod az
egyenruhat.

Szial
A Vice City az egyik kedvenc jatékom, renge-
teget jatszottam vele, mar majdnem szaz sza-
2alékos vagyok, de egyre csak nem jéttem ra,
és nagyon idegesitene, ha emiatt nem tudnam
befejezni a jatékot. Az a lényeg, hogy talaltam
egy olyat, hogy FISHES FED, gondolom, ez azt
Jelenti, hogy mennyi halat fogtunk ki. Szereztem
is halaszhajot, de nem sikerdlt halat fogni. En-
nek ellenére ez az érték nem 0 nekem, hanem
5. Lehet, hogy fogtam halat, csak nem vettem
észre?
Csak nem vagyok ilyen béna.

Na csé, KL

Hello!

AFISHES FED azt jelenti, hogy hanyszor
fulladtal a vizbe, tehat ezt az értéket nem kell
novelned ahhoz, hogy szaz szazalékra végig
vidd a jatékot.

Hello!
Barmilyen segitségnek nagyon 6rtilnék, meg-
akadtam a Vice Cityben, és mar kicsit unom a
Jjobbra-balra autézgatast. Egyetlen kiildetést
tudok csak véalasztani, amikor meg kell jjeszteni
az aruhézban a tulajdonosokat, hogy rendesen
fizessék a védelmi pénzt. Rengeteg bolt van ott,
és egy csomo rend6r, akik nem nagyon 6riilnek,
amikor elkezdek I6voldozni. Aztan mindig elfogy
az idém, pedig még a fele boltot se néztem
meg. Mit csinaljak? Vagy lehet, hogy elébb egy
masik kiildetést kellene megcsinalni?
Elére is kdszi a segitséget.

KO

Szia,

Nem kell minden boltot ,meglatogatni”, az a
lényeg, hogy figyeld a térképen talalhaté harom-
szogeket, és négyzeteket. Ezek jeldlik az also
szinten, illetve az emeleten azokat a boltokat,
melyeknek ki kell torni a kirakatat. Ezek a boltok
az aruhaz két sarkaban vannak, nem is annyira
bonyolult a dolog. Barmilyen fegyvert hasznal-
hatsz, de az sem baj, ha tavcsovessel messzirdl
dolgozol.

Himan 2-ben? Egész pontosan a fiirészelt csévii
shotgunra, a tévcséves gépfegyverre, és a har-
madik hangtompités pisztolyra gondolok. Ezekre
lenne sziikségem, és mar haromszor végigjat-
szottam a jatékot, ezeket mégsem taléltam meg.
Segitsetek!

Koszi. SX

Szia,

A hangtompités, és a leflirészelt csévii shotgun
megszerzéséhez az elsé két kiildetést teljesen
lopakodva kell megcsinalni, egyetlen lévés, vagy
riasztas nélkil. Ez nem annyira veszélyes, nem
agy, mint az M4 megszerzése, amihez a Motor-
cade kiildetést kell ugyanigy megoldani.
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DEF JAM VENDETTA

Sziasztok!
Hogyan tudnam feloldani az utolsé két karaktert
a Def Jam Vendettaban? Egyszer mar végigjat-
szottam, de az utolso két karaktert nem sikertilt
megszereznem.

Készike, IL

Szia,
Elég sok meldba keriil megszerezni az 6sszes
karaktert, az biztos. ime a triikk:

- a sztori modot kétszer végig kell vinni, igy
szerzed meg Omar-t

- a sztori médot kétszer végig kell vinni, igy
szerzed meg Deebo-t

- a sztori médot kétszer végig kell vinni, igy
szerzed meg D-Mob masodik valtozatat.

Nekem legalabbis igy sikertilt megoldani a
dolgot.

Csécsumi
Ott vagyok a James Bond jatékban, a hatodik,
azt hiszem a Nightfire nevi kiildetésnél, hogy
egy kiils6 helyen vagyok, és fel kellene ugranom
egy liftre, és ki kellene nyitni a fedelét, de nem
tudom, hogyan kell.

Nézzétek meg nekem. Készi. AA

Szia,
Ha megnyomod az ACTION gombot, akkor biz-
tosan be tudsz jutni

> FUTURAMA

Sziasztok,
Biztos nem hiszitek el, de képzeljétek, sikeriilt
megakadnom a Futurama elsé palyajan. Lehet,

hogy nagyon béna jatékos vagyok, de nem
hiszem :).Széval ott akadtam el, ahol 6ssze kell
szedni egy csomo cuccot Dr. Zoidberg-nek. Se-
hogy sem talalom a vodrét! Valaki segitsen!
Koészi, LN

Szia,

Nem vagyok benne szaz szazalékig biztos, nézd
meg az alagsorban, egész pontosan annak a
végében, ahol Zoidberg és Hermes irodéi van-
nak. Azt hiszem, ott megtalélod a vodrot. Ha nin-
csen ott, akkor esetleg nézz koriil j6 alaposan a
hangarban, ott is elég sok targy van.

Sziasztok!

Lenne egy nagyon fontos kérdésem a Dino
Crisis 3-mal kapcsolatban. Ott akadtam el, ami-
kor a hajo belsejébe kell eljutni a Main Deckre,
és két tertilet pirosan villog. Sehogy sem tudok

azokba a Jutni, csak a -
26n keresztiil. Réadasul a létra, amit hasznélini
kellene, el van térve, igy nem tudok feljutni a
falra. Mit csinaljak?

Elére is koszi, LL.

Szia!

Menj a falhoz a torott létraval, a Iétra baloldalan
talalsz a falon egy csavarodas félét. Menj fel,

és indulj balra. A figura elkezd felfelé mozogni a
falon, és onnan mar fel tudsz ugrani, és fel tudsz
kapaszkodni a parkanyra.

Csésztok,
Nagyon nem tudom, hogy mit csinéljak! A Dino
Crisis 3mal jatszok, a futdhidnal akadtam meg,
ahonnan tovabb kellene ugrani, de a tu/oldal tal
messze van, és nem tudok

BLOODRAYNE

Hi
Lenne egy kérdésem a Bloodraynnel kap-
csolatban. A Luisiana titkos kuldetést szeret-
ném megszerezni, taldltam hozza egy kédot

brimstoneonthebayou, de ez nem miikédik.

lehet a gond? Amugy végigmentem mar a
Jjatékon, van benne egykét durvasag. Nektek
tetszett a jaték?
Kész, TZ

Szia,

Uténajartunk a problémanak, rosszul irtad be a
kédot, ugyanis a helyes kéd nem BRIMSTON
ON THE BAYOU, hanem BRIMSTONE IN THE
BAYOU. Ha nem jol irod be, akkor visszadobja
a program, azzal, hogy ez érvénytelen kod.
Amugy a jaték elinditasa el6tt kell beirni a kodot.

DEAD OR ALIVE 3

Hi
Lenne egy kis problemam a Dod3-mal. Legy6z-

tem az Omegéat mar rengetegszer, de minden
alkalommal éppen hogy csak tulélem az akciét.
Réadasul alig tudom védeni a tamadésait, és k6-
zel sem tudok jutni hozza rendesen. Mit tegyek?
el

Szia!

Hasznald a fekete gombot a tamadasoknal! Az
osszes fekete gombos tamadas elég gyors, és
ezeket hasznalva elég kénnyen el lehet banni
vele. Ha esetleg elkapna, marad egy kis idéd,
mielétt eltorné a nyakad. Ezt az idét arra kell
kihasznalni, hogy amilyen gyorsan lehet, nyomd
meg a 'Free-Throw' billentyiit. Ha lerohan, hasz-
nalj haritasokat, igy konnyen mogé lehet keriilni.

Varjuk észr

masrészt pedig konkrét kérdeseket
példaul, ha elakadtatok, vagy egyszeriien
csak szeretnétek valamit megkérdezni a
programmal kapcsolatban. A kévetkezé

Maésfelé kellene mennem esetleg, vagy mi?
KP

Szia!
Amint leereszkedtél a hidra, vissza kell menni
elég sokat, keresztiil a hajon, egészen a masik

hangarig.

let itek vannak.
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LEVELEZES

LEVELEZES

> A TI FEORUMOTOK, AHOL MOST ELSOKENT Mi
MUTATKOZUNK BE

keztében nagy foku jartassagra tett szert a kilonféle
programok- ban. Alcazasképpen
a foldi emberek ko-
z06tti mozgasra egy
westernhés képét oltotte
magara, ezért is lathatjuk
igy a képen. Kulonos ismertet6-
jegyei felsorolni nem lehetne (szam
szerint kb. 568 van), ezekkel jol egyditt él,
de nagy résziiket irasban nem is lenne
illend6 felsorolni. Kedvelt szérakozasa
a jaték mellett a jaték: Ahhoz képest,
hogy hany galaktikus évet lehuzott
mar, igazabdl ugy latszik remény-
teleniil megragadt egy tizenX éves
foldi gyerek szintjén, ami az effajta
szoérakozast illeti. Egyébként jambor és
tlréképes egyed, nagyon kevés dolog-
gal lehet kihozni a sodrabal.

egész késobbi életére. Anyja volt az els6 néi
sumo-birkézo, apja pedig porondmesterként,
majd késdobaloként dolgozott a vilag legna-
gyobb cirkuszaiban. Ennek készénhetéen bejarta
az egész vilagot, ezzel nem is volt baj, egészen addig,
amig a sztlék figyelmetlenségének készonhetéen
Tibetben nem ragadt. Mire a szlil6k észbe kaptak,
mar hat év telt el, a folyamatos kiképzés jegyében.
Ennek készénhetéen boszorkanyos kéziigyességre
és t( éles reflexekre tett szert. Amint meglatta élete
els6 konzolat, maris tudta, hol kamatoztassa a meg-
szerzett képességeket. Azota csak egyetlen furcsa
esemény zavarta meg a jatékokkal toltott dolgos
hétkoznapokat: egy reggel, nyugtalan almabdl fel-
ébredve Butch Cassidy-vé valtozva talalta magat
agyaban.

> SZEMELYI AKTA #3 - JOHNNY

A harom cowboy k¢ réla tudjuk a legkeve-
sebbet. Sokak szerint az igazi aktaja
,? eredetileg Y névre volt keresztelve,
még réviddel annak eltlinése el6tt.

Mivel az anyag nagy része rejtélyes
koriilmények kozott megsemmisiilt, igy csak
talalgatasok maradtak hatra kilétével kapcso-
latban. Egyes nem hivatalos értesiilések szerint ba-
rati szalak fizték a néhai Tony ,pszicho” Vasquez-
hez aki 6nmagat foldonkivilinek vallotta.

Utoljara New Orleans kiilvarosaban lat-
tak egy széttuningolt Acura RSX volanja
mogott, mikdzben szorgalmasan pumpélta az
dlmot a helyi szerv kék-fehér autdjaba.

82 1. PLAY ZONE

Sziasztok!

Egy induld lap els6 szaméaba leve-
lezési rovatot, vagy éppenséggel
olvaséi férumot krealni, valljuk be
6szintén, elég halatlan feladat.
Ugyanakkor szerencsés lehetéség
arra, hogy bemutatkozzunk mi
magunk, illetve bemutassuk a keze-
tekben tartott lap elsé példanyanak
- és az ezt kdvetdknek is - a temati-
kajat, szerkezetét. Vagjunk hat bele
gyorsan, hiszen gondolom mindenkit
érdekel a téma.

Akiadot és eddigi kiadvanyainkat

a konzol teriileten nem nagyon
ismerhettétek, hiszen csak a PC-s
fronton jelentkeztiink. ACD GAMES
tobb éve szolgalja ki a PC-s vasar-
I6kat olvasnivaloval, méghozza egy
olyan terlileten, amely egyeddilallo a
tobbi kiadvanyhoz képest. Arrél van
sz06, hogy a lapban szinte kizarélag
végigjatszasok és nagy lélegzetli
guide-ok fordulnak elé, melyekkel
sz0 szerint a maximalis jatékélményt
tudjuk nydjtani a minket olvasdknak.
Ezek a leirasok nagyon sok esetben
nem pusztan ,csak” végigjatszasok,
hiszen sok mas olyan informaciot és
tényt kdzdinek, melyek segitenek
mind jobban megismerni az adott
programot. Ezek mellett persze
kisebb irasok is szerepelnek a lap-
ban, azonban a hangsuly minden
esetben ezeken a teljes végigjatsza-
sokon van.

Eddig eljutva az olvasasban bi-
zonyara csodalkoztok, hiszen a
kezetekben tartott PLAY ZONE-ra
ismertetek ra az eddig elhangzottak
alapjan. Nos, a megallapitas helyes,
hiszen tulajdonképpen azt mond-
hatjuk, hogy az eddig felgytilemlett
tapasztalatot igyekeztiink atforditani

a konzolos frontra, tulajdonképpen
ugyanazt folytatjuk konzolon is, amit
elkezdtiink PC-n. Persze azért sok
sajatossaga van kedvenc konzol-
jainknak, és ez befolyasolta a lap
szerkezetét és tartalmat, azonban
az alapelv ugyanaz maradt: olyan
irasokat koz6Ini minden szamban
minél tébb jatékhoz, melyek segit-
séget nyuijthatnak a jatékok végig-
jatszasaban, vagy éppenséggel
olyan informaciokat adni, melyeket
Osszegyljtve jatékos csak nalunk
talalhat meg.

Beszéljlink a tesztelési metddusrol.
Mostanaban az exkluziv jatékokon
kiviil szinte minden egyszerre jele-
nik meg a konzol gépeken. Ennek
kovetkeztében a cikkirdi kapacitas
fogja eldonteni, hogy mely gépti-
pusra kozoljik a leirast, ez azonban
nem jelent semmiféle hatranyt a
tébbi konzol tulajra nézve, hiszen

a jatékmenet a jatékok 99%-aban
megegyezik az 6sszes gépen, az
eltérésekre pedig Ugyis felhivjuk a
tisztelt nagyérdemdi figyelmét. Ebbdl
a sorbol persze értelemszeriien a
GBA és N-GAGE jatékok légnak ki,
itt specidlis leirasokra van sziikség
a jatékokrol. Apropé N-GAGE. Ugy
gondoltuk, hogy adunk egy esélyt a
gépnek, hogy felzarkézzon a tébbi
konzolgép mellé, legalabbis a mi ol-
dalainkon. Ha siker(l neki erésiteni
a piaci pozicioit a jatékosok kdzott,
akkor maradnak az N-GAGE cikkek,
ha nem, eltlinnek. De ezt majd a Ti
és piac eldontitek.

Reméljiik, utoljara fordult el6, hogy
nekiink kellett ilyen sokat firkalni
erre az oldalra, hiszen mind a le-
velezés, mind az el6bbi oldalparon
elhelyezkedé segitségnyuijté cikk a
ti forumotok lesz, egyrészt ide varjuk
egyrészt észrevételeiteket, javasla-
taitokat, masrészt pedig konkrét kér-
déseket a jatékokkal kapcsolatban,
amelyekben elakadtatok, vagy csak
egyszerlen szeretnétek valamit
megkérdezni a programmal kapcso-
latban. A kbvetkezo lehetéségeitek
vannak:

Levélben: PLAY ZONE
1325 Budapest, Pf.: 214
E-mail-ben:playzone@cdgames.hu

Ne feledjétek, hogy a lapot a ti igé-
nyeitek szerint fogjuk dsszeallitani,
igy batran forduljatok hozzank prob-
Iémaitokkal, kérdéseitekkel.

a szerkeszték
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HITSRUN

Springfield legveszélyesebb
figurdi szabadultak el,
és mindenkire veszélyt
jelentenek az utakon!

Vezess kedvenc Simpsons

figuraddal a minden szabalyt

nélkiilozé oriilt hajszaban.

Pattanj ki a kocsibdl, és jarj utana

az ordogi dsszeeskiivésnek, amely
* Springfield varoska életére tor.

Dobd el a perecet, és irany oz utcal
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Keresd a nagyéruhdzakban és viszonteladoknal vagy a www.automex.hu weboldalon,

ahol tovabbi szoftverek koz6tt is valogathatsz! 3

Automex Multimédia Kit.

1077 Bp., Wesselényi u. 21., Tel.: 461-5700, Fax: 461-5799 - www.automex.hu - info@automex.hu
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