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enché tutte le voci giunte a
D noi fino ad oggi indicassero

nel DVD il futuro supporto
dei giochi di PSX 2, il quotidiano
economico MCV ha riportato che i
rami di Sony Computer Entertainment
in Europa e in America stanno
pensando al MiniDisc. Secondo MCV,
il problema della pirateria & alla base
dell’opzione accordata al MiniDisc,
ma il fattore appare di scarsa
importanza a fronte della spaventosa
differenza tra le
due tipologie di
supporto.
Riassumendo, il
MiniDisc ha il
vantaggio di
essere una
tecnologia vecchia
e quindi
economica, che

da dire che i giochi su MiniDisc, come

avveniva con i vecchi floppy,
potrebbero occupare pil d'un
supporto. Ma il problema dello
spazio richiesto dalle animazioni
FMV rimarrebbe insoluto.

Gli altri dettagli riguardanti
PlayStation 2 sono in linea con
quanto & gia filtrato. La macchina
offrirebbe accesso a Internet,
sarebbe in grado di macellare sei
milioni di poligoni al secondo, il
doppio quindi
del DreamCast,
e supporterebbe
il tessellation in
real-time.
Questo nuovo
approccio al
disegno di
oggetti
tridimensionali,

pud anche

registrare dati oltre che leggerli. Se
la nuova console dovesse mettere a
disposizione |'accesso a Internet, &
evidente che la possibilita di
scaricare aggiornamenti e demo
sarebbe di sicuro interesse. A fronte,
un Minidisc ha una capacita di soli
140 Mb, controi6go MbdiunCDei
17 Gb di un DVD. Considerando che il
deriso Né4 DD offrirebbe solo 64 Mb
mentre | CD customn del DreamCast
offrono 1 Gb di spazio, quella di Sony
sarebbe una mossa discutibile. C'é

che sta solo
ultimamente facendo i primi timidi
passi in qualche produzione PC come
Messiah di Shiny, consente di
ottenere oggetti pii precisi e
realistici.

Benché sia possibile realizzare il
tessellation via software,
un'accelerazione hardware
garantirebbe a PlayStation 2 un netto
vantaggio in termini di qualita della
grafica sull’avversario DreamCast. Vi
terremo aggiornati su eventuali
novita.

[SorRa) Messioh di Shiny usa il tessellation per offrire oggetti pid definiti @ realistici.

Se PlayStation 2 potrd davvero realizzare questi effett, c"é davvero da aspettarsi prodigl!

MINI DISG O DVD?

PLAYSTATION 2 POTREBBE RIGORRERE A SOLUZIONI DIVERSE DAL DVD

STORIA DEL MINIDISG

pparso per Ia prima volla
A nel 1892, il MiniDisc &

stato ideato per sostitvire
Ie cassette tradizionali, e proprio
per questo prevede I3 possibilita di
essere registrato. N supporto
sfrutta Ia tecnologia magneta-
pitica, Ia stessa di Zip e Jaz,
mentre i dischi commerciali
prestampali si limitane a supporti
oitici convenzienali, simili ai soliti
CD. Per offrire 74 minuti di audia
Su piceoli dischi da B4 mm, i
MiniDisc sfrutta una tecmica di
compressione dei dati con perdita
i qualita, rimvovendo le frequenze
inudibili e i swoni che 'arecchio
umang non pud sentire perché

STORIA

hiamato originariamente

Digital Videa Disk, il nugvo

formato é stalg
ribattezzato Digital Versatile Disk
per riflgttere 'importanza che
riveste nel campo di utilizzo
informatico. Il farmata definitiva fu
approvato solamente dopo
un'acerrima battaglia tra Philips-
Sony e un consorzio capeggialo da
Matsushita. Il secondo vinse g il
farmato unificato fu lanciata nel
1987. | primi prodotti song apparsi
sul mercato in maniera consistente
solo questo Natale.

Utilizzando una pletora di nuova
tecnologie, tra cui dischi a doppia
faccia con due strati di dati su ogni
lato, il OVD offre una capacita di 17
Eb, ovvero 2B valle quella di
comune CO-ROM. Per contenere un
film, in realta, sono pochi anche 17
Eb: per questo motive i DVD
contengono i dati video in farmato
compresso MPEGZ, che riduce le
dimensioni necessarie per ospitare
una sequenza video a un decime. |
DOVD stanno gia soppiantande i
Laserdisk nel campo delia cinefilia,
essendo i grado di fernire una
risoluziong doppia rispetto a quella

coperti da altri. Inizialmente in
competizione con 'armai defunto
DCC di Philips, il MiniDisc riscosse
solo un limitalo Successo in
Giappone. Comungue, essendo la
tecnologia maturata, con
conseguenti cali di prezzo,
diminuzione delle dimensioni dei
partatili, e algoritmi di
compressione pid sofisticati in
grade di miglierare la qualita del
suono, if MiniDisc sta riscuatendo
un grescente successo anche
nell'Ovest. 1a variante per
I'immagazzinamenta dei dati non ha
perd, in pratica, alcun viilizzo, a
causa della scarsa capacita del
supparts [140 Mb circa).

DEL DVD

del VHS e potendo farnire, su un
unico disco, la versione standard
del film, quella in 16:8 e colanne
sonore multilingua.

Sfortunatamente il futuro dei DVD
& oscurato da qualche nuvala. Per
pater rivaleggiare sul mercato di
massa con il VHS, é necessario che
il VD fornisca la possibilita di
ESSEre registrala, e sebbene siano
in fase oi sviluppo una serie di
standard, nessuna di esse & stato
per ora formalizzato.

Uiteriore confusione & stata
creala dalla propesta oi utilizzare i
VD per immagazzinare tracce
audio ad altissima gualita. Anche in
guesto caso c'é scontro sullo
standard e quelio che pare per ora
il puir quotate non & compatibile con
i lettori esistenti.

Dal punta df vista del
videogiocatore, i vaniaggi song
evidenti: una marea di spazio e
tempi d’accesso esigul. Per contro,
& una lecnolagia costosa, le cui alte
royalty hanno indotto Sega a
rimunciarvi per il DreamBast. la
mancanza di una lecnologia
read/write rende anche difficile
I'uso con Internet.




Da Swatch & arrivato
Swatch Beat, un nuova
orologio destinato ai

frequentatori del Cyberspazio. Lanciate con I'aiuto di
| Lara Croft, o Swatch Beat permette ai net-surfer di
comunicare |:I|‘| facilmente.
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WipEout 3 & in arrivo
per PlayStation! Anche
SE Non ci sono

conferme ufficiali, un portavoce ha atfermato che “G'é
molto hype intorno alla possibilita che noi si stia
lavarando a un terzo episodie”. Ecco una schermatal

T3] GALCID, CHE PASSIIINE'

USCITA DI POCKETSTATION POSTICIPATA!

20 apo settimane di voci
n incontrallabili che
cirgolavang per
Internei, Sony ha dovuto fare
chiarezza sulla data d’vscita di
PocketStation. Doveva ESSEre
per il 23 Dicembre, ma é stala
pasticipata al 23 Eennaio,
sempre per quanto riguarda il
EGiappene. Non & chiaro il perché
della manovra, ma con una
sfilza di titoli in arrive in grado
di usufruire delie portabili virti
del gadget in gquestione, I'attesa
5i fa via via pii insopportabile.
U'vnita mettera a disposizione
una serie di applicazioni, tra cui
una rubrica, I'orelogio e un
personal organizer. Sara
possibile wtilizzarla come
Memary Gard per giochi come
Ridge Racer Type 4, Crash
Bandicoot Warped, e Street
Fighter Zero 3 [versioni
giapponesi], e spedire i
Salvataggi via parta a raggi
Infrarossi, alla PocketStation di
un amico. Nel case un’unita
riesca a raggivngere la
redazione di Play per tempa
traverete 1a recensione sul
prossimo
numera.

AIIIIIIIII:IHII i SHIIIEI

EIDOS IHIIIHIII UNA NUDVA SIMULAZIONE CALGISTIGA

¥ opo il successo di Michael

Owen'’s WLS ‘g9, Eidos

Interactive ha messo a segno
un altro colpo con I'annuncio di aver
firmato un accordo con ISM
(International Sports Multimedia) per
la pubblicazione dell'imminente
UEFA Champions League. || gioco &
stato sviluppato dai Silicon Dreams e
I'uscita @ prevista per questa
primavera. Il gioco ci mettera a
disposizione animazioni motion-

capture di qualita paragonabile a
quanto si vede in sala giochi,
telecronaca in tempo reale a pii voci,
replay d'atmosfera e una modalita
manageriale. Un portavoce di Eidos
ha dichiarato che “con il franchise di
Championship Manager, la
collaborazione di Michael Owen per
World League Soccer e I'annuncio di
UEFA Champions League, abbiamo la
line-up piil forte del mercato in
materia di giochi di calcio”™.

Tekken 3 [97%
Gombattimenti

Metal Enr snlld 8
Sy thriller lecnicamenie brillante

¥ i & giunta la notizia di un

| sequel di Die Hard Trilogy: la
| Fox Interactive &
Iespunsablle della nuovissima
avventura dell’uomo pid sfortunato
del pianeta, John McLane.

Questa volta il buon John &
immerso nella spazzatura di Las
Vegas, sulle tracce di una banda di
terroristi internazionali, che
minacciano di indurre una rivolta in
un carcere con conseguente evasione
di massa e massacro, a meno che le

SRR

Future Gop | Sparatutto
spariale davvero eccellente.

loro richieste non vengano esaudite.

Lo sviluppo & in mano a una
squadra di programmatori
d'eccezione, gli N-Space, e la formula
del tre giochi in uno che aveva reso il
primo episodio tanto appetibile verra
conservata.

Una nuova caratteristica & la
presenza di quattro quadranti di
danni sui nemici, in modo che la
precisione di tiro venga ricompensata
opportunamente. Altre notizie il
mese venturo.

|

I il
QUAEIA...
Voci non confermate,
mormarii su progetti
segreti, di questo e di
altro ancora ci
occuperemo ogni mese in
gueste righe. Faremo di
tutto per proporvi tutti i
piit sueculenti bocconcini
che FlaJrSfal‘iun ha da
nﬂrim
ﬂﬂpu n‘ nrran Iamrn fatto
per stupirei con Grash
Bandicoot 3, gli americani
Naughty Dog hanno
cominciato a faticare su
un misterioso “Praoject X”,
che a detta loro sard “un
tour de force high-tech e
con molta liberta d°aziane.
Non si tratta pii di un
platform basalo su un
personaggio accattivante”.
Pare che vedremo
gualcosa di funzionante
all'E3 di quest’anno.

A quanto pare Eidos ha
registrato due nuovi
domain su Internet dai
nomi eloguenti di “Tomb

Raider 4 e “Tomb Raider
§”. Se questo significa che
Ia stella di Lara Groft, in
via d’appannamento, debba
risplendere per altri due
episodi, non ci & dato di
Sapere.

Gran Turismo ha
guadagnate Ia palma di
gioco che ha venduto pid
copie in assoluto sul
mercate PAL. Ne sono
state distribuite cinque
milieni di gopie in tutte il
mondo, e occupa ancora
posizioni avanzate nella
classifica dei giochi pii
venduti,
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di Lat Hucannon
Resocontn mensile sulle novita dalla
terra delia liberta dal nostro
corrispondente, Cat Bucannon. Ogni
mese i insinua per voi in riunioni
segrete g seduce amministratori
delegati per qualche devastanie
esclusival

Un po’ di cultura muove

nella nostra direzione
sulla scia di Givilization W, in arrivo
da Activision. Questo capolavoro dei
giochi di strategia a turni ha gia
sfondato su PC mettendo a
disposizione una pletora di opzioni.
E possibile scegliere tra ventisette
civilta del passato e schiacciare i
rivali senza pieta, edificando
monumenti e scoprendo nuove
tecnologie mano a mano che si
procede. Previsto per febbraio.

Paperboy Ce la fard?

Capcom ha deciso di
rendere omaggio al
beat'em-up a scorrimento
orizzontale Final Fight rilasciandone
una nuova versione in 3D.
Rinominato Final Fight Revenge e
disponibile per ora solo in versione
da sala giochi, mette a disposizione
del giocatore dieci personaggi e
maolti elementi del gameplay
dell’antecedente. Cody, Guy e
Haggar non dimostrano un anno di
pill e questa volta dispongono di
una mossa speciale e di una super.
Se e quando verra convertito per
PlayStation lo potrete leggere in
queste righe.
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Civilization W - Cuiturale

== La Midway si sta

avvantaggiando della sua
licenza dei giochi Atari lavorando su
un update del celeberrimo

. La High Voltage Software
& il fortunato sviluppatore: a detta di
Midway, la versione PlayStation &
ancora in fase piuttosto prematura
mentre guella per N64 & pid
completa. Paperboy sard pronto
quando il prossimo anno sara gia
iniziato da un pezzo: nel frattempo
fate pratica con le vostre BMX.

Final Fight Revenge Brutale!

== |l fantastico Marvel
=—= Superheroes Vs Street
Fighter & terminato al go% e brilla
di tutte le qualita cui Capcom ci ha
sapientemente abituati. Le modalita
disponibili includono Training, Vs.,
Cross-over oltre a un menu d'opzioni
e due nuove caratteristiche: Hero
Battle e Gallery. La prima & una
maodalita survival in cui dovrete
combattere contro tutti | personaggi
che non avete scelto. Recensione
completa a breve.

GEXGELLENT

IMMERGETEVI NEL MONDO DELUAGENTE SPECIALE GECKO!

| re delle lucertole & tornato
in un altro platform in vero
3D! Gex 3: Deep Cover Gecko

uscira per PlayStation in Marzo e
pare debba essere qualcosa di
eccezionale.

Nei panni di agente segreto
internazionale pagato a giornata,
Gex deve recuperare I'agente segreto
speciale Xtra, rapita dalla nemesi di
Gex, Rez.

E perché dovremmo, vi state
chiedendo voi? Beh, l'agente Xtra
non & altri se non la formosa
Marliece Andrada, gia stellina di
Baywatch, che comunica con Gex
tramite il proprio orologio-
comunicatore fornito dal governo.

Come da tradizione, Gex 3 pullula
di riferimenti all’entertainment pop,
alla televisione e ai film di successo,
e di un sacco di livelli folli, tra cui
Pirates of Caribbean, Twisted North
Pole (con il fratello cattivo di Babbo

[SoprA] Gex in versione Clint Eastwoeod. Non

male, vero?

Natale), un livello improntato ai
western di Eastwood, e Salvate il
soldato Gex, ovwiamente a tema
militare.

Per rendere i livelli pid
interessanti, la Crystal Dynamics ha
introdotto una serie di novita, tra cui
la possibilita di nuotare sott'acqua,
di andare in snowboard, di lanciare
fireball e montare coccodrilli,
cammelli, carri armati e quantaltro.

La telecamera intelligente del
precedente episodio, non proprio
impeccabile, & stata sostituita da un
sistema pid efficace, e ci sono anche
due nuovi personaggi segreti con cui
@ possibile giocare, oltre livelli bonus
e sessanta nuovi nemici.

Da quanto si & visto finora, Gex 3:
Deep Cover Gecko pare essere molto
pid bello a vedersi e a giocarsi del
precedente episodio, e si potrebbe
dimostrare una sfida notevole per gli
amanti dei platform.

[Sorra] Una delle nuove abilitd di Gex consiste

nel nuoto. Ehm... fantastico!

[Sorma] Donne @ rettili, 5i sa, vanno d'accordissimo... Marliece Andrada, ancora coperta di sabbia da

Baywatch, si presta a interpretare 'agente Xtra, che Gex deve salvare dal malvagio Rez.




CERCATE IL GIOCO DI FORMULA 1 DEFINITIVO? POTRESTE AVERLO TROVATD! #

n nuovo simulatore

automobilistico di Formula 1

potrebbe presto uscire dal
box Ubisoft per arroventare l"asfalto.
Racing Simulation Monaco Grand Prix
~ (RSMGP) romba verso |'utenza
PlayStation e prevede di arrivare a
destinazione per Aprile del "99.

Anche se non dispone della licenza

ufficiale, il gioco promette di avere
tutte le carte in regola per regalare al
giocatore le autentiche emozioni del
massimo circuito. Che scegliate la
gara singola o la stagione completa,
avrete a disposizione sedici circuiti e
undici scuderie (in totale ventidue

INIA

|

macchine). Inoltre, promette Ubisoft,
gareggerete usufruendo del piii
verosimile modello di guida mai
apparso in un gioco PlayStation:
condizioni climatiche variabili, fumo,
scintille e detriti la faranno da
padrone. Altre caratteristiche salienti
dovrebbero essere: tre livelli di
danno, modalitd a quattro giocatori
con due PSX e regolazioni fini della
vettura in box. Dopo la debacle di
Formula 1 "98, |a pista & sgombra per
il simulatore di Gp definitivo, in
grado di impossessarsi della
bandiera a scacchi. Che sia proprio
questo?
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|Sopra] Questa immagine & della versione PC. Anche quella per PlayStation pud vantare una buona
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a brutta notizia del mese
l consiste nella voce che
vorrebbe la Namco
intenzionata a non convertire il
sequel di Soul Edge per PlayStation.
Il gioco mette a disposizione nuovi
personaggi e un gran numero di
nuove mosse e combo.
Sfortunatamente, non siamo riusciti
ad avere conferme o smentite della
notizia dalla verace bocca di Namco
UK, mentre Namco USA ha fatto
sapere che “non possiamo
confermare che Namco stia lavorando
a una versione PlayStation di Soul
Calibur. Quindi, al momento, la
situazione & indistinta. 2
Speriamo di potervi o -
dire di pit il mese
venturo™. Nel
mentre, godetevi
queste immagini
della versione da
bar e di Sophitia!

o



TUTTE LE NOVITA PIU RECENTI DAL
GIAPPONE, PATRIA DI PLAYSTATION!

Il resoconto mensile sull'evelversi della situazione dal nestro inviato
nella terra del Sol Levante, Shintaro Kanauya. Shintaro sente da vicino
il battito del cuore pulsante della scena Playstation e sa sempre dove
andare per scoprirng di piis sulle ultime novita. Se in fa lendenza

in Giappone, il nestro uomo ha gia la relativa T-Shirt!

La ASCII sta portando

avanti lo sviluppo di
Balerians, un action-adventure 3D
previsto per Marzo '99.

Sullo stile di Resident Evil 2,
propone schermate statiche con
personaggi in 30,

Ambientato nel futuro, mette in
campo due personaggi, dei fisici di
nome Leon e Lilia, contro un
supercomputer.

MAL ['_n.'.ﬁ
Galerians i i reastalar Notons no

=2F t:é P 35;40 ; Choshe Mysierions

Dungeons 2 di Square &
finalmente uscito. Ora & possibile

I'_ - evocare bestie guardiane e lanciare

bottiglie vuote ai nemici meno potenti,

in modo da trasformarli in piante
curative e medicine. E incluso anche
un disco extra, chiamato Mysterious
Data Disk Vol. 2, su cui s trovano
alcuni demo, tra cui quelli di Saga
e Frontier 2, 1S Internal Section,
- 2 =g Chocobo Racing e Cyberborg.
Chocshe's Mystorisws _2 M‘H Dovrebbe valere uno sguardo.
Namco ha annunciato
I'imminente uscita
dell’attesissimo ACE Gombat 3. 1l
gameplay & essenzialmente
identico, ma i dogfight sono pid
realistici e la grafica infinitamente
migliorata. Il gioco & ambientato
nel futura, ma quale sia il nemico &
per ora un mistero. Ci saranno un
sacco di aerei tra cui scegliere, tra |
quali alcuni ideati da Namco.
Speriamo in bene.

L T T T

Ace Cobat 3 Feifrizzante

L'atteso sequel di Bloody

Roar uscira presto. Bloody
Roar 2: Bringer of the New Age
mette a disposizione nuovi
personaggi, nuove mosse e un
sacco di nuovi, selvaggi uomini-
bestia. Hudson Software ha
annunciato che sara piid veloce e
bello del predecessore e che
Bringer of the New Age sara un
pretendente al trono di miglior
picchiaduro 2D, Nuove informazioni
5U queste pagine non appena

v 2 Nogastismn mimak! saranno disponibili.
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MA | VIDEOGIOGHI NON FAGEVAND VENIRE IEPILESSIA?

tedeschi non la pensano cosi,
a quanto pare! | ragazzi della
GT Interactive Germany sono

stati molto presi, ultimamente, e il
risultato del loro lavoro & una
mostruosita di dimensioni epiche.

Stiamo parlando di un video di una
band teutonica di nome Lunatics, che
& balzato al quinto posto nelle
classifiche tedesche. Il videoclip &
interpretato niente meno che dal
mitico Abe e dai suoi amici di
0ddWorld, che accompagnano i
Lunatics cantando e apparendo di
persona. L'esperto musicale di Play
ci fa sapere che “la canzone &
orrenda, e | motteggi dello scadente
testo si potrebbero applicare a
qualsiasi videogioco, a partire da
Tekken 3. Abe si & trovato
semplicemente nel posto giusto al
momento giusto e ha reso possibile il
successo di questa band. La canzone
in 5é & un motivetto che si scorda in
un attimo condita con il peggior rap
che ho sentito dai tempi di MC Tunes.
Il contributo di Abe & I'unico
particolare positivo: ha pia talento di
tutti i Lunatics messi insieme”.

Il video del singolo sfrutta le
sequenze FMV del gioco, che tra

[Sorra] Abe & un membro dei Lunatics in un
testa a testa in “Mr. Sguardo da Fesso 19997,

['altro sono in lizza per un Academy
Award per il miglior cortometraggio
animato, rovinate perd dalla
presenza della band in
sovrimpressione che balla in modo
idiota e che interagisce con Abe.
Lorne Lanning, che ha fornito le voci
a Abe e a molti abitanti di Oddworld,
ha interpretato delle sovraincisioni
per il video. Le versioni della canzone
sono addirittura quattro: il singolo
originale, Maxi Version, Elephant
Club Mix & Melina Remix. Non ci sono
notizie di un rilascio del singolo al di
fuori della Germania, e bisogna
ritenersi fortunati. Ma la press-
release conteneva un'ultima, sottile
minaccia: “Hey, ma con Abe non si
pud mai sapere...". Aargh!

|5orra) Alzate il braccio, sorridete dolcemente &
guardate fisso nella telecamera.

ISuPnAI Abe gulda i lumms nel desem:- sl
spera per lasciarceli per l'eternita.

|Sorna] Ecco come la band & stata sovraimpressa sulla sequenza in CG. George Lucas e |'Industrial

Light & Magic staranno sicuramente impazzendo dall'invidial

PLAY numero 3 19939




| nomi e i marchi snpm riportafi oppartengono oi egittimi proprietori. | prezzi e le date di uscita possano subire voriozioni,

PLATINUM
PLATINUM ABE’'S ODISSEY
PLATINUM ACTUA SOCCER 2
PLATINUM ADIDAS POWER SOCCER
PLATINUM ALIEN TRILOGY
PLATINUM BUST A MOVE 2
PLATINUM COMMAND & CONQUER
PLATINUM CRASH BANDICOO!
PLATINUM CYBERIA
PLATINUM DAVIS CUP TENNIS
PLATINUM DESTRUCTION DERBY 2

PLATINUM V-RALLY NEW BDITION 98
PLH.TINUM WAYNE GRETZKY 9

WTPE DUT Eﬂ'BEPLﬁTINUM HERCULES
PLE.T]N’(m'I IS5
PLATINUNM SIC PARK 2
PLATINUM LOADED
PLATINUM MADDEN 98
PLATINUM MASS DESTRUCTION
PLATINUM MORT.EL KOMBRT TRILOGY
PLATINUM NBA LIVE 9

LATINUN

L.H.TINUM RAVEN PROJECT
TINUM REYMAN

PL.H.TIN'UM RESIDENT EVIL
PLATINUM RIDGE RACER REVOLUTION
PLATINUM SOVIET STRIKE
PLATINUM TEKKEN 2
PLATINUM TIME CRISES
PLATINUM TOCA TOURIN CAR
PLATINUM WORM
PLATINUM FADE TO BLACK

PLAYSTATION PAL VERSION
ABE'S EXODUS
ACTILE GOLF 3

ACTIJ'A SOCCBR 3
ACTUA TENNIS

:THE HEARTLESS
ALL STAR TENNIS 99

APOCALYPSE

ASTEROIDS

ATARI GREATEST HITS VOL. 1
ATARI GREATEST HITS VOL. 2
ATLANTIS

FIRE 3
BROWNSICH PRO BOWLING
BUBBLE BUBEBLE
BUST A GROVE
BUST A MOVE 3DX

C3 RACING

CHESSMASTER 3D

CHILL

CIRCUIT BREAKERS

COLIN MC RAE

COLONY WARS 2 THEVENGEANGE
COMMAND & CONQUER RED ALERT
COMMEND & CONQUER RETALIATION
COOL BOARDERS 3

CRASH BANDICOOT 2

CRASH BANDICOOT 3

DEVIL DICE

DODGEM ARENA

DRIVER

DUKE NUKE'M TIME TO KILL

EGYPT

EXHUMED

EXPLOSIVE RACING

EXTREME SNOWBOARDING

FIFA 99

FORMULA 1 9

FUTURE COP L A.P.D.

GRAN TURISMO

HEART OF DARKNESS

HUGO

IL QUINTO ELEMENTO

IS5 PRO 98

KNOCKOUT KINGS

KULA WORLD

LEGEND

LIBERO GRANDE COMBO BOX

MADDEN 99

MEDIEVIL

MEGAMAN 8

MEGAMAN BATTLE & CHASE

METAL GEAR SOLID

MIDWAY COLLECTION VOL. 1

MIDWAY COLLECTIQNWL 2
MONKEY HER

MORTAL KOMBET 4

MOTO RACER 2

MUSIC

NASCAR 99

NBA LIVE 99
NEUWNAN HAAS INDY CAR RACING
NFL BLITZ

NFL EXTREME 99
NFL gUERTE:RBlCK CLUE 99
NHL 99

NHL BREAKAWAY 98

NIN lll

0.D.

ONE

POCEET FIGHTER

BOARDERS 98

RO PINBALL USA

PSYBADEK

RASCAL

RIVAL SCHOOL

ROAD RASH 3D

ROGUE TRIP

RUSHD

S.C.A.R.5

SENTINEL RETURN

SHADOW GUNNER

SHADOW GUNNER

SIM CITY 2000

SMALL SOLDIER

SPYRO THE DRAGON

STREAK

STREET FIGHTER COLLECTION

SUPER PANG COLLECTION

TAI FU

TENCHU

TEST DRIVE 4x4

TEST DRIVE 5

TETRIS PLUS

THEME HOSPITAL

TIGBRWO ODS:PGA TOUR 99
OURIN CAR

BALL
VICTORY BOXING 2
VIPER
WARGANME

WCW NITRO
WCW VS THE WORLD

WILD §

WILD 9 LTD EDITION

WILD ARMS

WWE WARZONE

X-MEN : CHILDREN OF THE ATOM
X-MEN VS STREET FIGHTER

Z-LA FORMICA

TITOLI PLAYSTATION NTSC

usa

mrkm)ummtm' (usa)
ANIMANIACS

\VE HI (usa)
BUSHIDO BLADE 2 (usa
CRASH BANDI 3 (usa
C-THE CONTRA (usa)
DAREKESTALKER 3 (usa)
G-DARIUS (usa)
KAG usa !'IS'I'

usa

n)nm {usa)
MASTER OF MONSm (usa)
METAL GEAR soun (usa)

cnoss z ua

SP‘Y'.EGTIIEDM

[n (usa)

FISHERMAN 'S BAIT
SILENT HILL (usa)

n‘“e%‘m“““n“o&‘s’

Y RACE (jap)
T5

3D G allil)l‘!lli')

Eﬁ’aﬂl Giap)

E%‘ﬁnm CHAR’S .!.Tg‘mx Hﬂl’;

BDITIOH (jap)

R-TYPE DELTA
nﬂﬁ)ﬂ {jap]
STAR IXION (ap

STREET FIGHTER ZERO 3 (jap)
THUNDERFORCEYV (jap)
WINNIN ELEVEN 99 (jap)

SILENT HILL (ja
EXCITING BAS ,ﬁﬁ&’
DANCE DANCE DANCE (jap)
ACCESSORI PLAYSTATION
ADATTATORE UNIVERSALE PER PLAYSTATION
BORSA PORTA PLAYSTATION
EXTENSION CABLE COMPATIBILE DUAL SHOCK
G-CON 45
GRAPHIC KIT

OLT GUN CON PEDALE E RINCULO

OYPAD DUAL SHOCK SONY

OYPAD DUAL SHOCK XTREME
OYPAD DU.ELCKICKHVWTERAN‘I‘B BY RIRLABS

OYPAD OL
?E?I‘SZHCK CLOCHE ANRLDG + DIGITAL BY MAD
OYSTICKIS.EI:’ECIHLIZED BY ASCITWARE

C.
MEMORY CARD AIR LABS 120 BLOCCHI
MEMORY CARD AIR LABS 15 BLOCCHI
MEMORY CARD ORIGINALE SONY
MULTITAP ORIGINAL SONY
NAMCO ARCADE STICK
NEGCON
PORTA CD SONY
RF OUT ORIGINALE SONY
RF OUT OUT AUTOSWITCH
RGE CAELE
RGE CABLE CON CAVI A/V
SCORPION GUN
SCORPION GUN + PEDALE
THE GLOVE

GADGET & GUIDE
ACTION FIGURES ZELDA
CAPPELLINI ZELDA

GUIDA DI TOMB RAIDER 3
GUIDA DI ZELDA 64
PORTACHIAVI FINAL FANTASY
PORTACHIAVI JOYPAD SONY
PORTACHIAVI ZELDA
PUPAZZI DI CRASH BANDICOOT
T-SHIRT APOCALYPSE

T-SHIRT PLAYST&TION
T-SHIRT ZELD,

DR.'E'.EMCRS

DREAMCAST JAPAN VERSION + TRASF 110V
BLUE STING
c LANDERS
EVOLUTION

GEIST FORCE

GODZILLA

INCOMING

MONACO GP SIMULATION
MOTHRA DREAM BATTLE
PEN PEN

PRO BASEBALL TEAM

PRO SOCCER TEAM

VIRTUA FIGHTER 3
OYPAD ORIGINAL
OYSTICK ARCADE
ODEM
PRO SOCCER TEAM
RGB CABLE
TASTIERA
VISUAL MEMORY
TITOLI N‘INTEN‘DO 64 PAL VERSION

007 GOLD.
1080° SNOWBOHRDING
AIRB ERS

B g KAZOOJE
nlacﬂ'mxs
DOOM 64

FORSAKEN

F-ZERO X

GLOVER

HOLY MAGIC CENTURY
IGGY'S WRECKIN BALL
IS5

KNIFE EDGE

LAMB

LEGEND OF MYSTICAL
LYLAT WARS + RUMBLE
M.R.C.

MADDEN 99



MARIO 64

MARIO KART

MICEEY MOUSE MAGICAL TETRIS
MICROMACHINES 64

MISCHIEF

MISSION IMPOSSIBLE
MORTAL EOMBAT 4
NASCAR 99

NBA COURTSIDE

NBA JAM 99

NBA 99

NFL 3IJ'ARTERB!.CE 99
NIGHT!\'I'.ERE CREATURES
OFF ROAD CHALLENGE

OG“ B.ETTLE SM(.EE?ICING (usa)

SOIITH mmx usa
gﬂﬁON (usa)
SUPER B.ETTLE B TAIS ap)

TIIROK 2w
TUROK 2 l'iu:;)é-l- ESPANSIONE RAM
OWBOARDING (usa)

BI-D.E 64 (usa)
FIFA 99 (usa)

ACCESSORI NINTENDO 64
ADATTATORE UNIVERSALE CON ACTION REPLAY
PASSPORT PLUS
ESPENSIONE DI RAM
OYPAD COLOR ORIGINALI NINTENDO
SHARK TRASPARENTE BY EXTREME
MORY CARD 256 kb ORIGINALE NINTENDO
MEMORY CARD 4 IN 1 (lmb) XTREME
MEMORY CARD CON DISPLAY 16 IN 1 (4 mb)

RF
RE‘I?'IBII PACK ORIGINALE NINTENDO

GAMEBOY & GAME BOY COLOR
CONSOLE GAME BOY POCKET + 2 GIOCHI
CONSOLE GAME BOY POCKET A COLORI
anz’s I:xonus GBCOLOR)

BCOLOR)
nus‘r

BUST A MGWE 3DX
CENTIPEDE vaB COLOR)
DONEEY KONG LAND
DONKEY KONG LAND 2
DONKEY KONG LAND 3

FIFA 97
GAME & WATCH GBCOLDR]
GAME BOY P
GAMEBOY C.HMER.E
GEX 3D (GE COLOR)
HARVEST MOON (GBCOLOR)
185 PRO

KILLER INSINCT

LINK CABLE PER GB POCKET

MARIO & YOSHI

MEN IN BLACK (GB COLO! &

MORTAL KOMBAT 4 (OB COLOR)

MULAN

NBA JAM 99 (G B COLOR)

PI'IT!LI- G.
GB comnb
T (GB COLOR)

RC

BH.ENG!.‘!’ POCEKET GB COLOR)
SUPER BREARKOUT ; B COLOR)
SUPERMARIO!

SUPERNIERIOLEND 2

T:E.'I‘RIS ELU'EB GBCOLOR)

TUROK 2 [GB ?I.'

TYNITOO C.EIRIRO (GE COLOR)
V-RALLY

WARIO LAND

WARIO LAND 2

ZELDA (GBCOLOR)

ATTENZIONE : TUTTI I GIOCHI PER GBOY COLOR
FUNZIONANO SUL GB POCKET E VICEVRSA

GADGET & GUIDE

ACTION FIGURES ZELDA

CAPPELLINI ZELDA

GUIDA DI TOME RAIDER 3

GUIDA DI ZELDA 64

PORTACHIAVI FINAL FANTASY

PORTACHIAVI DYPHD SONY

PORTACHIAVI

PUPIZZI DI CR.H.SH BANDICOOT
APOCALYPSE

T smr PLAYSTATION
T-SHIRT ZELDA

VERSION + TRASF 110V+RGB
BAER C
BLUE STINGER
CLIMAX LANDERS
EVOLUTION

GEIST FORCE

GODZILLA

HOUSE OF THE DE-MJ 2 + GUN
HOUSE OF THE D

INCOMING

MONACO GP SIMULATION

MOTHRA DREAM BATTLE
PEN PEN

PRO BASEBALL TEAM

PRO SOCCER TEAM

SEGA RALLY 2

SENGOKU TURB

SENGOKU TURB

SEVENTH CROSS

SONIC

TETRIS 4D

VIRTUA FIGHTER 3

X-MEN VS MARVEL SUPER HEROES

OYPAD ORIGINAL
OESTICK ARCADE

v
MOTHRA DREAM BATTLE VMS + GAME

V'ISIJ.KL N.IEMOR‘.:'

GAME START MODENA

« VIA BONACINI,59/61
TEL. 059/3709617
Chiuso il lunedi mattina
+VIA DELLA PACE, 104/106
(ang.Via G. Guarini)
TEL. 059/359336
Chiuso il martedi mattina

MODENA - GAME START Via Bonacini, 59/61 Tel. 059/370967 Chiuso lunedi mattina « MODENA - GAME START Via della
Pace,104/106 angolo Via G. Guarini 059/359336 Chiuso martedi mattina - REGGIO EMILIA - GAME START Via De Gasperi,
31C C.Comm. Europa 0522/334151- BOLOGNA - GAME START Via Piave, 37 A/B 40100 051/6152943 - FERRARA - CONSOLE
PLANET P.le dei Giochi, 45/47 0532/7171315 ‘RAVENNA - KONSOLLE Via di Roma, 184 0544/36040 - VITERBO - EXTRABALL

Via Baracca, 13 0161/226830 - CESENA - HANGAR T1 V.le Marconi, 355 0541/645345 « CARPI

- INDIPENDENCE GAME V.le

Trento Trieste, 57/A 059/641395 - FORMIGINE - VIDEOGAMES ENGINE Via Don Minzoni, 11(Centro Commerciale 2000)
059/556440 - ADRIA (RO) - THE BOX C.so V. Emanuele 195 0426/21584 - NOVI LIGURE (AL) ) - GAME GENERATION Via
Cavallotti 106 0143/314077 - FUNO DI ARGELATO (B0) STRABILIA Via Galliera 60/2 051/6647688 - FORTE DEI MARMI
(LU) - GAMEBUSTER Via Cavour 18 0584/89101 » CHIARAVALLE (AN) BENI ELETTRODOMESTICI C.so Matteotti 54/56 071/94219
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ECon un colpo di karate, Ia redazione

di Super Console PlayStation

& riuscita ad accaparrarsi

13 recensione in esclusiva

i Metal Bear Solid.

I nostri consighi:

1] correte in edicola ad acquistare
Super Console PlayStation !
Rrumero di rebbraio; ¢

2] wn altro corso di kung-fu per

il redattore di Play.




PLAY 0 SUPER?

Spettabile Redazione di PLAY

Qualche giorno addietro, passando
per un'edicola, il mio sguardo si
imbatté casualmente in una rivista il
cui nome in copertina risultava
sconosciuto al repertorio di titoli
contenuto nel mio cervello.

Il nome del giornale era “PLAY™,
schietto e deciso, senza troppi
fronzoli (i concorrenti hanno
veramente esagerato con nomi astrusi
e sigle incomprensibili).

A dire il vero, dopo una rapida
analisi delle recensioni preferisco
ancora quelle di Super Console, pid
tecniche e approfondite, ma le vostre
hanno un tocco di magia, un “non so
che” di speciale che rende i vari
articoli abbastanza professionali, ma
nel contempo divertenti, senza mai
decadere nella noia.

Probabilmente il vostro scopo & di
rivolgervi ad un pubblico pia
eterogeneo, che abbracci il lettore
esperto in materia di video giochi
quanto il bambino grasso dalle
manine pacioccone che ha ricevuto
una PSX per Natale.

Ora il via ad alcune domande e
consigli... (3... 2... 1... BANG! ):

1) Quali sono i rapporti della vostra
redazione con quella di Super
Console?

2) Larivista di cui detenete i diritti,
& anch’essa indipendente?

3) Le review le fate voi.. . Perché non
le firmate? E forse per l'indirizzo
intrapreso dalla rivista?

4) Per quanto tempo credete di
poter continuare ad offrire un
prezzo cosi altamente
competitivo?

5) Viconsiglierei di inserire una
pagina mensile in cui spiegate il
significato di taluni termini
tecnici, da usare poi negli articoli
senza alcuna remora.

6) Sono esasperato dalle lettere
idiote che affrottano la rubrica
della posta delle altre riviste. Voi
che avete appena iniziato, non
cadete netto stesso errore,
please!

(Se la missiva é idiota
inceneritela e mandatemi una
bomba ad orologeria a casa cosi
non pubblicate questa e non ne
arriveranno altre in redazione... lo
spazio delta posta & di una
importanza fondamentale in un
magazine di VG).

7)  Se un giorno deciderete di
aumentare il prezzo per apportare
delle migliorie al mensile
ricordate: foto migliori nelle
recensioni (anche se sono tuttora
accettabili) e la costina (termine
tecnico: brossura NdR).

8) Gia dal primo numero un bel
gadget... continuate cosi!

g) Ottima 'idea della PlayList; i voti
in essa riportati appartengono
alle recensioni della rivista di cui

BENVENUTI AL PRIMO APPUNTAMENTD
CON PLAY ARENA! A GIUDICARE
DALLE LETTERE CHE SOND ARRIVATE
IN QUESTI MESI, ’ESORDID DELLA
RIVISTA E STATO ACCOLTO CON
ENTUSIASMO E FIDUEIA,

E DI QUESTO NON POSSIAMO

CHE ANDARE PIU CHE FIERI.

E PER RIUSGIRE A RENDERE

LA LETTURA DI PLAY UN’ESPERIENZA
SEMPRE PIU GRATIFICANTE, ABBIAMO
BISOGND DEL VOSTRO APPORTO:
MANDATECI CONSIGLI, DOMANDE,
CRITICHE, SPUNTI: INSOMMA, FATECI
SENTIRE CHE CI SIETE! PLAY ARENA
VORREBBE DIVENTARE TERREND

DI SCAMBIO, DOVE ESPRIMERE

E TROVARE PARERI SU PLAYSTATION,
SUL MERGATO, SULLA QUALITA

DEI GIOCHI, DOVE DUBBI AMLETICI
POSSAND INFINE TROVARE RISPOSTE
DEFINITIVE. QUINDI NON ESITATE:
SCRIVETE!

2UA

PLAY ARENA - GRUPPO EDITORIALE FUTURA
VIA XXV APRILE, 39 - 20091 BRESSO [MI)

cui si trova ora la macchina, non
capisco chi sia disposto a

detenete i diritti?

ARGH! Perché a King of Fighter
'g6 avete affibbiato un voto cosi
basso ed un giudizio cosi
denigrante?

10) Graficamente parlando & meglio
Crash 3 o Spyro the Dragon?
Potendone acquistare uno solo di
essi, quale scegliereste?

11) Zelda, da solo, vale 'acquisto di

un N64?

Turok 2 per Né64 & paragonabile,

in quanto a realizzazione tecnica,

a, non 50, UnReal su PC + 30fx?

Si dice la, lo o il (in, con, per, su,

tra, trentatretrentini,

supercalifragilistiespiralidoso)

DreamCast?

Cosa pensate della succitata

console (non capisco perché non

rinviare di qualche mese 'uscita
ed assicurare alla stessa un
ventaglio sufficientemente ampio

di titoli validi. Nella situazione in

12,

bt

13

14,

arena lettere

sborsare una cifra vicina al
milione per giocare a Virtua
Fighter 3 TB e qualche altra
sciocchezzuola. Quelli della Sega
non valgono una se... ehm. . non
hanno ancora capito che la gente
non compra una censole ad un
prezzo esorbitante solo per il
fascino della “nuova
generazione”).

E vero che chi dorme non piglia
una gallina domani & un altro
giorno si vede dal mattino?
Salutoni ed un sincero “siete
grandi”, un gia vostro affezionato
lettore

—

15,

Alessandro Comita

Dici bene, Alessandro: lo scopo di
Play & proprio quello di fare
un'informazione videoludica accurata
e al contempo veloce e godibile, in
modo da soddisfare tanto chi cerca
un certo grado di precisione nelle
recensioni, quanto chi voglia avere
un'istantanea della situazione
mensile delle uscite senza dover
leggere pagine e pagine, Ed ecco
saziata la tua curiosita:

1) Naturalmente ottimi. Anche le
discussioni su chi debba giocare
per primo alle nuove uscite si
svolge sempre in maniera civile e
responsabile... certo, il corso di
Kung-Fu obbligatorio per i
redattori di Play aiuta parecchio,
ma anche il Karate di Super
Console non scherza.

2) Si, si, si, si

3) Preferiamo che la rivista si
proponga in maniera compatta al
lettore, come frutto del lavoro
dell’intera redazione pii che
delle abilita del singolo. Per
questo Vogliamo evitare quella
forma di “divismo” redattoriale
che tanto poco ci piace.

4) Beh, quando ci vedrete
mendicare per strada vorra dire
che & giunto il momento di un

cambiamento... scherzi C.Fh)
a parte, intendiamo Oy,

PLAY numero 3 msnl
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LEVE

'{E.D> mantenere il prezzo di

w0 copertine su questo livello:
i ruggiti dell’Editore non ci
spaventano!

6) La qualita della posta & in mano
ai lettori: siete voi, con le vostre
domande, le vostre riflessioni e i
suggerimenti che potete rendere
la rubrica un'esperienza utile e
piacevole. Quindi fatevi sentire!

5-7) Stiamo considerando tutte

8) queste possibilita. Col tempo,
magari...

g) Peruna piccolissima, ma

piccolissima parte si. Per quanto

riguarda KOF "96, a nostro avviso
non regge il confronto con il ben
pil giocabile Street Fighter Zero.

Dal punto di vista prettamente

grafico forse Crash 3 si dimostra

pill ricco di dettagli e

complessita.

Una scelta tra i due deve

necessariamente tenere conto

della grande differenza di

gameplay tra i titoli: Spyro & un

platform alla Mario 64, in cui la
liberta d*azione @ totale. Crash
costringe invece il giocatore
lungo sentieri prefissati (anche
se in alcuni livelli il fenomeno &
meno appariscente).

11) Probabilmente no, pur essendo
un capolavoro.

12) Decisamente no. Lo scarto
tecnologico & abissale.

13) Qui da noi si dice “II”
DreamnCast, ma l"accademia della
Crusca potrebbe dissentire...

14) Questo genere di scelte dipende

da un gran numero di fattori:

attendere una maggior
disponibilita di giochi poteva

portare a ravvicinare troppo il

lancio del DreamCast all'uscita

di PSX 2.

Meglio dunque assicurarsi una

guota di mercato pid ampia

anche al costo di affrontare le
difficolta di un parco software
ristretto.

Inoltre, in Giappone, la macchina

Sega costa circa I'equivalente di

10

—

4oo.000 lire (o 206 Euro... Play
ha vocazione europea!).

15) Certo, ma ricordati che rosso di
sera bel tempo, e si spera di
avere la botte piena e una gallina
vecchia che faccia un buon brodo
di giuggiole.

AVVENTURE
PUNTA E CLIGGA

Ciao a tutti, mi chiamo Ettore, e per
prima cosa vi faccio i miei migliori
auguri per questa bella rivista, I'ho
trovata in edicola relegata in mezzo a
tutte le altre e per curiosita ho deciso
di acquistarla, sono tante le cose che
mi sono piaciute,

Contiene un CD ad un prezzo buono

e le recensioni sono molto curate.

Complimenti!

Prima di salutarvi voglio farvi
alcune domande:

1) Quando uscirad Broken Sword 37
Siccome sono un patito di giochi
punta e clicca quali sono le
prossime uscite, naturalmente in
Italiano?

2) Che fine ha fatto Bubble Bobble 27

3) Quando uscira la PSX 2

continueranno ad uscire giochi per
quella a 32 bit?
4) Quando uscira Gran Turismo 27
Ora vi saluto e spero di vedere
quesia mia lettera pubblicata al pid
presto. Ciao!
Ettore Brambilla

Grazie per i complimenti! Passiamo

subito alle risposte:

1) A tutt'oggi non si hanno molte
notizie relative ad un eventuale
terzo episodio. Pare perd che la
Revolution abbia incominciato a
stenderne la sceneggiatura.
Purtroppo non & prevista, a breve,
I'uscita di altre avventure
grafiche.

2) Non mi & chiaro a quale gioco tu ti
riferisca. Bobble Bobble 2 & di
fatto uscito nel lontano "83.

3) E probabile che per un certo
periodo, considerato I'enorme
mercato di PlayStation,
continueranno ad uscire parecchi
titoli per la vecchia console. Ma
temo sia prematuro
preaccuparsene, in quanto tutti i
segnali indicano che PlayStation 2
non sard una realtd prima del
Natale del zooo.

4) Primavera 99 in Giappone.

IN PILLOLE

Andrea e Alessandro ci chiedono
informazioni su Time Crisis 1l. 5e ne
sa ancora poco: Namco ha infatti
annunciato un gioco per GunCon,
lasciando intendere che si trattasse
proprio del citato sequel, ma ha di
seguito ritrattato.

Staremo a vedere. In molti, tra cui
Daniele Carbone, ci chiedono dritte
sulla soluzione di giochi e
suggeriscono di inserire una rubrica
di trucchi tra le pagine di Play. Se ne
sta discutendo, ma in redazione
predomina I'idea che PowerStation -
Trucchi Guide e Soluzioni (in tutte le
edicole !!f) sia un veicolo pit
completo ed efficace per salvare i
nostri lettori da notti insonni spese

cercando di superare quel maledetto
livello di Tomb Raider 11l. Ma non &
detta l'ultima parola!

Per questo mese & tutto. E non fate
i pigri: scrivete!

SCRI VE’EEL..

Per rendere sempre migliore Play
Arena & necessario il vostro
contributo.

Quindi datevi da fare, prendete
carta e penna e francobolli!

Che vogliate fare qualche
domanda o lanciarvi
in ardite speculazioni non ha
importanza: Play Arena & qui
apposta per voi!

Play Arena

Gruppo Editoriale Futura

Via XXV Aprile, 38

20081 Bresso [MI]

e-mail: playcfutura-ge.com
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’ :mmule per
ayStation sono rari
(_nmr,-gh nrangutang che vagano liberi in citta. E
come avviene sul PC, dove praticamente ogni
settimana qualche nuovo sviluppatore pid o
meno famoso sforna una nuova evoluzione del
concetto, il termine di paragone resta la
monumentale serie Command & Conguer della
Westwood. Dunque, non appena abbiamo saputo
che la Pumpkin Studios intendeva affrontare
questo progetto, siamo schizzati in auto e ci
siamo recati da loro per investigare.

tecnologie perdut a fempo. Fin qui suona
familiare, fece di optare per una formula

Indn di battere quella che & stata una zona
tradizionalmente inesplorata dalle console. Il
gioco @ stato in sviluppo per circa due anni,
durante i quali i direttori di progetto Jim Bambra
e Nick Cook hanno avuto tempo di-ampliare la
loro visione. -

Warzone 2100 & descritto come “la prossima
dimensione degli arcade strategici”, ma che
cosa lo rende diverso da, diciamo, Command & -
Conguer? Jim spiega: “Parliamo della prossima
dimensione perché il gioco sfrutta interamente il
3D. E ora di dire addio ai vecchi giochi strategici
\ isometrici con grafica bitmap. Questo non & un

titolo in cui il giocatore deve soffrire una
distaccata prospettiva aerea: l'immersione &

warzone 2100

completa e si potrd piombare dalla vetta di una
collina per massacrare le truppe alla base™.
Warzone ha intghzione di rivoluzionare il

modo in cui si afffontano i giochi strategici,
implementando una frenetica azione arcade e
condendola con elementi di pianificazione
strategica. A differenza di C&C, il combattimento
sara veloce e la grafica infinitamente superiore.
Provate a immaginare uno stupendo paesaggio
~con texture che ruota in tre sontuose
dimensioni, consentendo al giocatore di
muovere lo zoom fino a soffrire il mal di mare. E
questo & solo I'inizio: un sofisticato sistema di
intelligenza artificiale governa il comportamento
dei veicoli e fa sT'che le unita non se ne restino
ferme senza far niente e che infliggano Cg!
una buona dose di “danni collaterali"

-
o
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workstation warzone 2100
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[Sorra] Costruite fabbriche &

tralicci per le trivellazioni prima

di combattere.

[Soera] Tutto lo scenario pud
ruotare su S stesso in tre

magnifiche dimensioni. Forte!

[Sorra) Dal
possono facilmente inviare |

comandi.

. e ol 4
A wrd
[Sorra] Le riparazion] vengono effettuate automaticamente se

«'& un camion di riparazioni presso il veicolo danneggiato.

sugli innocenti civili che passano nei dintorni. In
sostanza, i veicoli rispondono aggressivamente
e reagiscono da soli alle azioni nemiche. Grrrrrr!
| proiettili delle mitragliatrici possono devastare
il suolo e grandinare sui carri nemici, mentre i
lanciafiamme possono trasformare qualunque
edificio in un rogo. E proprio una fusione di
strategia diabolica e Armageddon.

| giocatori dovranno curare diversi elementi
contemporaneamente, perché qualunque
campagna ben riuscita di Warzone 2100 prevede
un attento uso della ricerca e della progettazione.
Dovrete esplorare regioni abbandonate, riparare
attrezzature danneggiate, raccogliere risorse,
annientare unita nemiche e ricercare qualcosa
come oltre 4oo tecnologie: armi, veicoli, corazze,
sistemi elettronici, eccetera.

“Siamo riusciti a portare I'azione strategica
sulla PlayStation in 30 globale...”

Contando che potrete progettare fino a 2000
unita diverse, le vostre opzioni sono quasi
illimitate. Le campagne a disposizione sono
enormi (deserto orientale, ambiente urbano,
montagne), mentre 24 missioni rapide vi
permetteranno di entrare immediatamente in
azione nel modo pil gratificante, per mettere
alla prova la vostra capacita di decidere al
lampo e di pensare sul lungo termine.
D'accordo, succedono molte cose, ma
Iinterfaccia com'&?

Non ci teniamo a vedere le nostre dita che si
aggrovigliano in un nodo gordiano! “Abbiamo
completamente scartato | comandi del PCe
abbiamo pensato a come rendere il gioco veloce

[Sorra) La prima campagna inizia in uno scenario desertico adornato da numerase colline. Proprio il

posto ideale per prendere confidenza con il sistema di comandi con qualche bel combattimento.

[SoPra] Sono previste tre grosse campagne @ una Senie di

almeno cosi dicona le ultime notizie. Ecoo un bello scontro a fusco durante la campagna della citta distrutta,

COSTRUITI
PER DURARE

e gratificante con le normali periferiche di gioco
PSX. Una delle prime cose che abbiamo fatto &
stato consentire al giocatore di guidare i suoi
veicoli e sparare ai nemici. Abbiamo cercato di
semplificare il controllo di pit unita e la
navigazione rapida nel mondo. L'interfaccia vi
permettera di effettuare tutta la ricerca, la
progettazione e la produzione in qualunque
luogo e momento™,

Se riuscirete a battere i nemici in modalita a
un giocatore e se siete abbastanza fortunati da
avere un cavo di collegamento, potrete
affrontare un vostro amico in collegamento
diretto per una sfida veramente all'ultimo
sangue.

GIOCHI DI GUERRA

Per quanto riguarda il combattimento, di solito &
pressoché istantaneo e invariabilmente brutale.
L'aria & sempre squassata da esplosioni
ciclopiche che scavano crateri dappertutto. Le
armi sono dei tipi pid svariati: a proiettile
oppure a raggi, e si potranno usare colpi
esplosivi capaci di atomizzare intere zone dello
scenario.

Dopo la carneficina, vedrete uscire realistici
torrenti di fumo e fiamme dai veicoli
danneggiati. Warzone 2100 sembra proporsi
come un simulatore di guerra per creature
pensanti, ma quali sono gli aspetti di cui i
programmatori sono pid orgogliosi?

“Siamo riusciti a portare 'azione strategica
sulla PlayStation in 3D globale! Il gioco ha un
aspetto grandioso ed & grandioso anche

da giocare!”. Va bene, ci crediamo. '00
Riposo, uomini! L

LA E-TE-]

[Sorra] La cosa notevole di Warzone & che pur essendo un gioco

-

strategico non c'é mai fine all’azione arcade. Grandioso!

iy

oni di azione rapida, per un totale di 34,

construction truck
L




u soliti agitati vagano per le strade
cianciando della fine del mondo,
brandendo cartelli e
distribuendo volantini deliranti:
dobbiamo credergli?

La storia del gioco, peraltro, & un
segreto attentamente custodito, ma
riguarda |'arrivo dell’Armageddon
proprie quando noi crediamo di essere al
sicuro e banchettiamo allegramente col
tacchino natalizio, alla fine del 1999. 11
genere a cui Urban Chaos appartiene & in
realta una miscela di stili, ma possiamo
citare affinita con Tenchu (sempre pid
apprezzato), dove bisogna muoversi di
soppiatto ed eliminare i nemici uno per
uno. Infatti, qui si sfrutta una buona dose
di arti marziali e di agilita fisica, dunque
le somiglianze con Tenchu sono pil
spiccate di quanto si possa immaginare.

In Urban Chaos la liberta di
movimento & molto importante:
esplorare tutte le locazioni dell
dalle fogne alle metropo

CASA PRODUTTRICE: Eidos
GENERE: Avventura
GIOCATORI: 1

% COMPLETAMENTD: 70%

DATA I USCITA: Estate 93

£ -
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In carmageddon




carmageddon  Wol

TWISTED METAL, VIGILANTE 8 E ROGUE
TRIP IMPALLIDISCOND DI FRONTE ALLA
CONCENTRAZIONE DI ASFALTO FUMANTE,
LAMIERE CONTORTE E CARNE MAGIULLATA
CHE E LA VERSIONE PLAYSTATION

DI GARMAGEDDON!

= i | -

1 ¥

| AR [Sorra] Per infilare il proprio volto nel gioco, i tip della SCi hanno avuto |a bella pensata di realizzare
questa parodia del Monte Rushmore. Il direttore dello studio Jonathan Court & il secondo da destra.

g/ dovrebbe risultare simile alla ' UOMINI DURI
sezione situata alla fine di Die Hard Trilogy,
con Ia differenza che Ia versione PlayStation
proporra leggi fisiche pii realistiche...”

-

' SOFTOGRAFIA

ituisce Carmaged: [Sorra] Se in questo salone c'era

una festa, ve la siele persa...

giochi di guida non sard sulficiente, ma il percorso di addestramento vi aiuterd.



GENTE COMUNE

prova, e cose
come interfacce e

schermate delle opzioni subivano gli ultimi
ritocchi.

Attualmente, perd, questi elementi sono
interamente separati gli uni dagli altri. Si pud
girovagare per i pregevolissimi livelli (tutti nuovi
per la PlayStation) su una delle workstation per
dare un'occhiata, ma l'unica attivita che si vede
& il camminare dei pedoni. E possibile mettersi
al volante di una vettura, fare dei testacoda e
tamponare altri veicoli, ma tutto questo in uno
scenario alla Tron, un ambiente fatto di poligoni
privi di colore e di
ombreggiature.

3 URIEEULti questi elementi
in un unico fantaSHen gl n!ildlretturedella
SCi, Jonathan Court, il quale sostiene che
Carmageddon PlayStation stupira anche quei
giocatori che hanno gia conosciuto la versione
PC e quelli che proveranno
I'imminente versione Nintendo

64. Che cosa c'é di diverso nella f
versione PlayStation?

Yo tti i livelli sono lneguaglnahm e anchey

alcune delle vetture sono nuove. Le tre mﬂuhlnt
in questione primeggiano in cal'!jt_p| dﬁ_ll_'_ll_a




[Sorra] In Cormageddon Si pud
condurre il proprio autovelcolo

dappertutto, anche dove non i
sono strade!

[Sorma] La versione PlayStation di cnr;w propone ur;-
v— ' tracciato di addestramento presso il quale potrete sperimentare
“ nuove tecniche di guida.

B l.ralr.he
lalo Su una rulssh:lne specifica. |
‘Carmageddon, dunque, si ritroveranno
‘ancora davanti a un gioco che da loro ampia
liberta di azione e lo stesso assortimento di
obiettivi.
Ogni tanto, perd, il giocatore sara costretto a
finire un livello in modo diverso: per esempio,

uccidere tutti | pedoni che occupana il livello in
due minuti. Questo serve a dare al gioco un

ENELT "J_f.'u' Jpranmy

'Fuw- i), ﬂm&-! T PAESTE

_mefcato delle cansole. Noi speriamo.in

[Smn] Con tutte queste maschere infernall sembra di giocare a una versione “motorizzata™ di Doom. Il

conto del meccanico risulterd molto salato se passerete sopra il magma rovente.

obiettivo globale e aggiunge un po’ di variet
alla dinamica del livello™. :

Il gioco dovrebbe risultare simile a que
stupenda sezione situata alla fine di Die Hard
Trilogy, con la differenza che Carmageddon
PlayStation proporra leggi fisiche pid
realistiche.

Mentre si corre per le strade @ ci i scontra e el
con quei mentecatti sanguinari che costituiscono o
l'opposizione, imprudenti pedoni entrano'is “i'""'""_ xore® distruzione.
rotta di collisione con le vetture fino a rimetterci
la vita. Essendo parzialmente composti da
poligoni piuttosto che dagli sprite

[Sorra] La versione definitiva del =
gioco proparra una trentina di
autovetture,

possono cozzare contro le vetture in modo pid
violento, al punto da finire letteralmente a pezzi.
Dato che per simili raccapriccianti scene il primo
Carmageddon & stato aspramente criticato, &
probabile che in alcuni Paesi I'elemento
orrorifico di Carmageddon PlayStation verra
smorzato. Jonathan, comungue, ci dice che non
c'@ nulla di definitivo a questo proposito.

“Stiamo affrontando il problema paese per
paese. In sostanza la Sony ci ha chiesto di
osservare le leggi dei territori in cui il gioco
verra distribuito. Percid, come accadde per la
versione PC, & probabile che Carmageddon
PlayStation vedra la luce in una quantita di
forme diverse".

Avendo gia fatto tremare il mondo degli home

computer, siamo ansiosi di vedere guali
?
® ®

emozioni Carmageddon regalera al

.qug]![.n'safdii5pfegiqdicatur_£,voi?- :
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Bﬂﬂfﬂ I EAROUWNE JJll MOUNTAIN
BII(IIIE, £5 JJ 01 SOLD DIRE: “WOW, GHE FORZAY".
negli ultimi anni si & costruita
ASters ) unaformidabile reputazione
tra i possessori di PlayStation,
soprattutto con le strepitosamente e immense
simulazioni di guida come Colin McRae Rally e
TOCA Touring Car 1 e 2, Non contenti della loro
gia enorme fama, la Codemasters si é
“buttata” su di up genere differente di

corse peruna a ed eccitante
avventura in technicolor!!
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£ Wi mar quFearpn
[SoPRa] La prospettiva in prima m au:aniﬂ a ° I‘H

persana vi fa piombare nel cemtro |

dell"azione.

agli sportg e j' :
. I.al:ndhlasters . 4
al loro Downhill Mo g
unigualcosa I di mar i o ' ; o

1] “la nuova creazione della Codemasters é Ia
o ke et e, s st et e st st e oo [JPIMA VErd interpretazione di gare in bike...”

-



TAIN BIKING

no fear
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[Sorra] Sembra che questo concorrente stia recuperando alla grande il suo avversario, |l problema ora &

s riuscird a superarlo prima della prossima curva. La grafica veramente dettagliata appare
assolutamente prometiente,

p

 sullo Stesso piano
plin McRae Rally...”

munque, non dovete pensare che questa

- gtichetta sia stata messa solo per coprire un
glochino di basso livello, perché No Fear
potrebbe benissimo stare sullo stesso piana di
titoli come TOCA 2 e Colin McRae Rally... no, non
& uno scherzo. Come per ogni gioco di corsa, per
stabilire la qualité si guarda alla varieta e i
numero dei tracciati, oltre alla sensazion
velocita offerta dal gioco stesso. Forse &
tr sto per giudicare questulti
Codemasters e, soprattutto, I'UDS
sembrana che siano proprio sulla

[Sopra] Le tracce lasciate

sulla neve sono un vero tocco

[Sopra) Sembra faccia piuttosto freddo fuori. Il secondo biker sembra piuttoste vicino al primo e pare
che entrambi finiranno con la faccla plena di neve. La varietd di percorsi & delle condizion| atmosferiche

certamente aggiungono divertimento. g



l\ "f" @) 1

| [Sorra) No Fear includerd delle

| musiche che aggiungeranno un

tocco di classe.

tracciati: dovrebb
localita internazionali in ¢

(tuttavia, noi pensiamo che sia meglio riferirci a
queste attivita in questi termini “lo non lo
faccio, & uno sport dannatamente troppo
pericoloso e faticoso™).

Proprio come nei simulatori di auto da corsa,
le stesse mountain bike possono essere
modificate e adattate alle diverse tipologie di
terreno. Se vincete una gara, verrete
ricompensati con 'opzione di miglioramento
della vostra due ruote, assicurandovi cosi la
possibilita di far mordere la polvere ai vostri
avversari.

Parlagdo di avversari, dovrete confrontarvi
con 3 poun bikenglguali sono ty
deferminat ELIGRTIN : are la i
dETtraguar do per p mome|
della gara vi trwateMn No Feal

potete sempre tentare lzg ori strada

g J‘| [Sorra] La Codemasters spera che No Fear Downhill Mountaln Biking vi possa dare una
- | sensazione realistica del male alle chiappe o del rimescolamento di stomaco delle corse reali.

s vostri rivali, o meglio lnmu,lﬂl
m direzione di un albero, tuttavia, )

o

" [Sopral | fondali di Mo Fear
appaiono altamente sbalorditivi.

Ny A
ey A
R R
=
L »
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[Sorra] Hon che abbiate molto
tempo per notarlil

gliamo raccomandare un comportamento cosi
@ e antisportivo. Oh, no. Proprio per niente.

SPORT DA SOGNO

No Fear, oltre alla modalita standard del
campionato a un giocatore, offre anche la
modalita a due giocatori. Quest'ultima funziona
con lo split-screen, purtroppo, fino ad ora, non ci
sono giunte notizie sulla disponibilita di uno
split-screen per quattro giocatori come per
Ridge Rocer Type 4.

In No Fear sara presente, inoltre, I'opzione per

una gara singola e una modalita di gara a
tempo. Se volete potete anche gareggiare

usando la prospettiva in prima persona. Anche
se |'idea di vedere esattamente come potrebbe

iy

Il gioco promette di essere un iniettore di
adrenalina con le sue discese a precipizio da
colline scoscese e con l'esperienza del fango
che vi viene sbattuto in faccia dai vostri '
avversari, aumentando cosi la difficolta della
gara rendendovi quasi del tutto ciechi. La
Codemasters intende lanciare No Fear
Downhill Mountain Biking nella
prossima primavera, non vediamo "ora!!!

Sl g

T — = %‘*m TR L

[Sopra] Ne Feor vi porterd in
splendide localith esotiche

[Sorra] Comunque, questo
percarso non & uno di quelli!

[Sorra) Il corrfidore davanti alza
la polvere sull'altro giccatore,
l'infame!




CASA PRODUTTRICE:
EHectronic Arts

GENERE: Azione/Avveniura
GIDCATORI: 1 )
% COMPLETAMENTD: B0%
DATA DI USGITA: Fine "398

e notizie riguardanti la prima

incursione di James Bond negli

ambienti videoludici della Sony
raggiungono la redazione di Play con
frequenza sempre maggiore @ sono
sempre pil incoraggianti, anche se il
gioco in verita non ha molto a che vedere
col film da cui ha preso il titolo. Tanto
per cominciare, la nemesi di ooy non @
Elliot Carver, bensi il fratello squilibrato
di quest’ultimo, tale Elijah. E’ evidente
che la pazzia scorre impetuosa nelle
vene della famiglia Carver, perché Elijah
intende vendicare la morte di Elliot e allo
stesso tempo distruggere il mondo.
Brutta cosa la megalomania, vero?

Ad ogni modo, la Terra ha dalla sua un
certo James Bond, il quale & stato
incaricato di fermare Elijah con 'ausilio
degli incredibili aggeggi gentilmente
fornitigli dalla «Sezione Q».

Adottando una prospettiva in terza
persona, Tomarrow Never Dies segue il
filo interrottosi con la fine della pellicola
interpretata da Pierce Brosnan nel 1997 e
propone un intreccio che la MGM

Tamarraw/l/everﬂles

\ & »
Interactive ha creato raccogliendo e

unendo fra loro i pezzi migliori di tutte le
precedenti avventure cinematografiche di
oo7. Fin dall’inizio, dungue, Bond tirerd
fuori il meglio del suo repertorio: lottera
a mani nude, effettuera immersioni
subacquee, fara sci come e meglio di
Alberto Tomba, si lancerd nel vuoto da
altezze vertiginose, circolera per le
strade a bordo di un carro armato,
eseguira acrobazie in auto sportive
munite di armi avveniristiche e,
naturalmente, sedurra legioni di
fanciulle fisicamente perfette. Il gioco,
perd, non sard il pretesto per una
successione di azioni violente, poiché la
MGM Interactive ha posto 'accento sulle
attivita spionistiche compiute
dall’agente oo7. Prima il dovere e poi il
piacere, insomma. Per portare
felicemente a termine le missioni
affidategli, James Bond deve sfruttare
appieno tutto cid che gli & stato
insegnato quando & entrato a far parte
del servizio segreto britannico, nonché
affrontare la complessita del sinistro

—

mondo in cui si muove. Dovra fotografare
documenti di dubbia provenienza,
ascoltare conversazioni di nascosto,
rivestire svariati bersagli di esplosivi a
tempo e persino uccidere in silenzio
alcuni nemici come in Metal Gear Solid.
James avra, inoltre, I'occasione di
svolgere lavoretti da cecchino con
I"ausilio di un sofisticato fucile di
precisione e per di pid potra sbandierare
a volonta l'immancabile Walther (non
una PPK, perd, bensi |a pid moderna ed
efficace PPg!). Pud bastare tutto questo
a rendere Tomorrow Never Dies un gioco
desiderabile? Certo che pud, ma il caso
(anzi, la MGM Interactive) vuole che ci
sia molto di pid. James Bond, infatti,
potra utilizzare un ampio corredo di
gadget ipertecnologici: detonatori al
laser, sci retrattili, macchine fotografiche
miniaturizzate e lenti infrarosse
microscopiche... e tutto cid & solo la
punta dell'iceberg! Per il momento
questo & tutto, ma non temete: James
Bond tornerd, e noi saremo li ad
attenderlo.

TOMORROW NEVER DitS

S CHIAMA, BOND, JAMES BOND, £D £ AL SERVIZID SEGRETO DI SUA MAESTA PLAYSTATION




workstation prince naseem boxing
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CON UN GOLPO DA MAESTRO, LA CODEMASTERS

SI E ACCAPARRATA M;ﬂﬂf R PRODURRE UN VIDEDGIOGD
SUL PUGILATO BASATD SDi 0-PRIN, HSHM‘\\
l e 3 1 3

PRINGE NASEEM BOXING

iracina (7]
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prince naseem boxing workstation

Playaf™ T

[Sorra] La Codemasters ha sviluppato una procedura chiamata Dynamic Node Sheletons che da ai

pugili di Prince Maseem Baxing un aspetto maggiormente realistico sia nell'animazione sia nell'azione.
sicuramente competere
duramente con il nuovo e

f@che se dovré) ,
G superbo Knockout Kings della

Electronic Arts (recensito sullo scorso numero di
PLAY), sembra che Prince Naseem Boxing possa
resistere per molto pid di soli pochi round contro
il meglio che il mondo della simulazione

:whﬁi:gmem pugilistica offre oggigiorno.

% Completaments: 70% La Codemasters, per assicurarsi che il titolo

W Data di useita: Primavera "B8  possa riempire gli scaffali dei negozi nella

M Jrigine: 6B prossima primavera, ha formato una squadra “da
W N, di giecatori: 1-2 knockout”, formata da 32 uomini, che lavora

oo 1 alacremente sul progetto.
s.mgmll La sorpresa pid grossa, comungue, sta nel

L' Bl | fatto che invece di produrre un solo tipo gioco, la
=I=IIIIIHIH Codemasters sta confezionando ben tre

MUSIE differenti tipi di boxe: dal semplice Showcase
:lll MEcRAE RALLY Boxing (il campionato del monda), al subito

pronto Versus (essenzialmente una modalita
arcade), e, infine, I'opzione World Game (una
specie di Championship Manager per i veri
appassionati di pugilato).

Quest'ultima modalita in realta & proprio un
gioco a sé stante, poiché il giocatore si cala nel
ruolo del manager di uno dei go pugili presenti.
Lo scopo & quello di guidare il proprio assistito
durante la sua carriera pugilistica, facendo
particolare attenzione al suo regime di
allenamento, ai periodi di pausa e alla sua
alimentazione.

Esiste anche una modalita di pratica che si
svolge nella palestra di allenamento personale
di Naz (altro nomignolo del Principe, che per
quanto ci risulta & poco conosciuto in Italia). Lo
stesso Naz presta la propria voce in questa
sezione, dando consigli su tutti gli argomenti
legati alla boxe.

[Sorma] Tutto sudato mentre pesa per le foto di rito, questo pugile non si accorge che tutti stanno

ridendo ded suel ridicoli calzoncinl. Slamo sicur che non apparengono a qualche gioto del wres

PUGILE SUDNATD

La Codemasters non vuole semplicemente
“appiccicare” il nome di Naz sulla scatola del
gioco, infatti, ha adattato nel gioco, anche la
caratteristica velocita del Principe sul ring
(ricordiameo che il Principe & inglese, ha 24 anni
e detiene per il momento un curriculum del tutto
invidiabile: 31 combattimenti e... 31 vittorie). Per
diventare un vero campione dovrete muovervi
velocemente sulle gambe, dovrete essere rapidi
e cattivi con i pugni e forse, cosa pil importante,
dovrete reagire prontamente ad ogni mossa del
vostro avversario.

Per assicurarsi che il fattore di velocita
rimanga sempre elevato, la Codemasters utilizza
guelle che chiama “advanced character
animation system"” (sistema di animazione del

“Ia Codemasters, in Naseem Boxing, ha

e
[SorRa] World Game vl permette

di gestire la canriera di un pugile.

[Sorra] | ring in PHB sono

estremamente dettagliati.

adattato Ia velocita del Principe sul ring...”

personaggi avanzata). | programmatori
asseriscono di aver stracciato tutto quanto
stabilito nelle regole standard di sviluppo della
grafica e di aver creato un sistema
completamente nuovo.

Questo nuovo sistema, tanto per cominciare,
propone modelli di personaggi a 8oo poligoni in
wireframe, che vengono quindi ricoperti da
texture @ manipolati attraverso quello che
Codemasters chiama Dynamic Node Skeletans
(scheletro a nodi dinamici), che si basa sulla
cinematica (lo studio del movimento dei corpi) e
che dovrebbe creare alcune delle piid veloci e
realistiche animazioni di personaggi mai viste
prima su di una PlayStation.

Proprio come lo stesso Naz, i giocatori
saranno in grado di salire sul ring impersonando
uno dei 16 pugili a disposizione (che
comprendono tra gli altri: Slick Daddy Ellis e
Bruce “The Shadow “ Chan). Questi ultimi non
sono disponibili immediatamente ma, come
succede in Tekken 3, | personaggi vengono
“sbloccati” con ["avanzamento del gioco nella
maodalita Showcase Boxing.

L'azione vera e propria si svolge in 16 localita
internazionali, che comprendono, tra le altre, la
stupenda Russia, Los Angeles, Las Vegas e la
Germania. Da quello che abbiamo potuto vedere
finora, sembra che Prince Naseem Boxing si stia
tracciando la via per arrivare al top delle ®
classifiche come una variante dei @ ®
picchiaduro per PlayStation. L

fﬁj

.
L

[Sorra] Naseem Boxi
permette di scegliere tra 16

diversi personaggi.

Playar Twa

ta prospettiva possiamao vedere come un bel gancio destro possa mandare questo pugile

al tappeto come un sacco di patate. Notate il pubblico altamente dettagliato @ la grafica inebriante.
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LA GONVERSIONE PG E IN ARRIVO E SPARA SEMPRE PIU A BRUGIAPELD!

17, I8 agnl case Wisegne gestice
i 1 reicall, (e baitzgle reagoen
e n www scensriv malia grawie, w3 pen perdele (emps oo smmirarie: fmilstevi & sparare

s
AR FAETORY

uando questo titolo usci sul PC,

poteva vantarsi di avere

praticamene tutto: per vincere
bisognava schierare una giusta
combinazione di armi colossali, godersi
torreggianti esplosioni e mettere in moto

grandi quanti ingegno.

Pur es a mmﬂevole.
la Plays on & cemente
all’altezza pil recenti e quindi la

versione ataleggermente © lac e di fabbriche ded
ridotta. In sostanza, i programmatori realizzare nuove armi per voi e 1

hanno rimosso moltissimi elementi “intellettuale™ del gioco sta proprio

strategici e hanno sfornato un colossale  nell’usare queste armifiel modo pii

sparatutto. sanguinoso.
Ma chi si lamentera mai? La “ferramenta” che potrete sfruttare |

La storia prevede di pilotare un carro assume varie forme: sciami di soldati
armato da assalto noto come “Wraith” in  robot, carri, robot da assalto aereo e
varie zone di combattimento, per cercare  qualunque altra cosa capace di sputare
di minacciare quella grande forza morte e distruzione! Sul video potrete
galattica nota come “Imperium.” vedere fino a venti diversi veicoli da

Per aiutarvi a svolgere meglio questo attacco in contemporanea, dunque la
difficile compito, dovrete commissionare  scala di distruzione si annuncia

massiccia.
GASA PRODUTTRICE: 3DD L'aspettativa & assolutamente allo
BENERE: Shoot-"em-up stesso livello.
EIDCATORI: 1-2 Vi terremo informati!

% COMPLETAMENTD: B5%

- N
DATA DI USCITA: sli‘l! a3 M 0 4 2600 ol il i O A i1



laboratorio aitc-3n metri infilasse
una zampa munita di smisurati

artigli nella vostra finestra? Il formaggio,
presto! E poi ch i
Rampage: Univ

di chiara fama .1rcadP accompagnati da

nuovi amici che hanno intenzione di

distruggere 125 citta !
| quattro nuovi m

un rinoceronte, un'aragosta (non bollita)

e un gigantesco topo da laboratorio a cui

sono un alieno,

oi siete Tiny. Siete stati creati
. dal governo per sostituire i

classici soldati e siete una
macchina per uccidere.

Poi vi siete beccati un colpo in testa e
siete rimasti appisolati per un secolo o
gil di li. Forse il progetto andava rivisto,
no?

Questo nuovo titolo MGM vi permette
di assumere il controllo di Tiny nella sua
battaglia per salvare la Terra dalle orde
di carri armati nemici che hanno invaso il
pianeta mentre lui era nelle braccia di
Morfeo.

Tiny, comunque, sa il fatto suo: ben
presto raccogliera il suo terribile
arsenale e si mettera in caccia per
riportare il giusto equilibrio.

Tiny Tank passa per essere uno
sparatutto alquanto classico, con

e
[S5orra] Tiny spesso si trova a pachi millimetri dal
pericola, D°altra parte, guesto & il suo mestiene!

MOSTRA DI MOSTRI IN QUESTO VEGGHID SUGGESSO PER GONSOLE!

NOI NON SIAMO A FAVORE DELLA GUERRA, MA GASPITA SE FA VENDERE VIDEOGIOGHI!

previews wired up

GALLUP RAGER 3

le radiazioni hanno fatto fare un'insolita
cura ingrassante. Questi bestioni sono
i a strada nella galassia,
parare

to. Ma non
preoccupatevi, ¢ dispongono di
maosse speciali, combo e poteri individuali
per ridurre in polverina qualungue
megalopoli.

Fra i nuovi elementi del gioco
citiamo le condizioni variabili
del tempo e i diversi
momenti della giornata.

PLAY numero 2 1999

[Sorra] Il rinoceronte schizza in alto, si butta in volo e
spiaccica il tetto di un palazzo, Oh, la vera distruzione!

CASA PRODUTTRICE: Midway

GENEREE: Azione

GIOGATORI: 13

% COMPLETAMENTD: BD%
TA DI USCITA: Prima meta "83

a9

TINY

aggiunta per buona misura, di alcuni
aspetti strategici.

Vi troverete bonus offensivi di vario
tipo, trappole e perfino cervelli di robot
morti sparsi in giro che aiuteranno Tiny a
recuperare energia. Il vostro personaggio
potrd anche attraversare vari scenari a
suo piacimento, dato che il gioco non &
lineare e vi chiede semplicemente di
eliminare i cattivi secondo I'ordine che
piid vi piace.

Oh, come suona gradevole! E anche
I'umorismo sembra essere un aspetto

importante: non solo Tiny & carico di
cannoni @ bombe, ma & anche dotato di
impianto vocale.

Insomma, pud parlare! Vi faremo
sapere qualcosa di pill non appena
saremo riusciti a infilare i nostri cingoli
nuovi di zecca.

CASA PRODUTTRICE: MEM Interactive
GENERE: Azione
GIOGATORI: 1

% COMPLETAMENTD: B5%

[Sopra] Tutti gli scenari sono disegnati stupendamente,

I

DATA DI USCITA: Estate 98

almeno fino a quando Tiny non li fa a pezzi!
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el MARID £ STATO UN SUCCESSD... ORA UN ALTRO AVVERSARID RACCOGLIE LA SFIDA!

BOMBERMAN RAGING

ombe sembra volerci Protezione Animali! Oltre a #
comunicare che in un gioco per gueste azioni brutalizzanti, =2/ 3

kart non & ammissibile lim A 7 an pre THIH
: on PO:NG 6D

Y
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potenziare il canguro o la
C atura di turno. Bah,
stiche e parchi dei divertimenti, in siamo curiosi di scoprire
groppa a canguri, dinosauri e altre come: comprand un altra
ogiche, lanciando bombe marsupio, magari? Buam, bovm ¢ a ot i rmld
li per spiazzarli. Insomma, Lungo la pista si potranno
( vedere bonus di varia natura, campi minati, e valanghe di bombe pronte a
f:’fﬂfﬂﬂﬂ esplodere. Anche se dal punto di vista
o o e N, e ., - . tattico non dovrebbe essere gran cosa,
g R T . L i Bomberman Racing sembra piuttosto
L ok ar G agitato e violento. Possiamo gia sentire il
rumore dei registratori di cassal
Comungue, vi terremo come al solito

CASA PRODUTTRICE: Atius
GENERE: Racing
GIOGAT 14
[5opna) Evitate di slittare e cercate di dirigervi verso | % m ll'h
bonus che vedete. Wi aspetta una bella sorpresal DATA DI USCITA: Estale '98

VEDREMO MAI PUBBLICATD QUESTO GIDGO SU STERRATO?

potranno scegliere fra tre
POPULOUS: Ptk o b
l'ﬂ'f F[E’”"’HE I = - gareggiando poi contro

una serie di scavezzacolli

[Sorra) Lanciatevi dietro un po® di pillale alla

dinamite e i vostri avversari ci resteranno male.

uesto gioco di corsa amanti del fango.
motociclistica della Funcom ha Il gioco & stato
iniziato la sua vita con il titolo progettato per rendere nel
D.I.R.T., per poi diventare Kawasaki modo pil convincente la
Motocross e infine tornare D.LR.T. Pare meccanica delle corse su
che la Infogrames sia interessata a sterrato e sfrutterd un
distribuirlo e non vediamo 'ora di motore 3D che prevede
metterci sopra le mani. comandi realistici,
Sappiamo che le modalita di gioco animazioni fluide e
saranno sette, fra cui il campionato, la (speriamo) nessuna sbhavatura della un‘esperienza di gioco esilarante,
corsa a cronometro e le corse singole in  grafica. Dovrete avvalervi di vari trucchi e potrete
split-screen. Pud benissimo darsi che Anche se sta cercando di rendere cimentarvi in una gara di salti in cui &
D.I.R.T. diventi il GT dei giochi di corsa D.I.R.T. realistico al massimo, la Funcom necessario restare in volo il piii a lungo
su moto: offre 12 piste e | giocatori ha intenzione anche di offrire

possibile.

Insomma, non abbiamo mai visto un
gioco cosi... sterrato! Aspettatevi una
recensione non appena riusciranno a
finire il gioco e a trovare un distributore.
Noi speriamo che sia molto presto.

CASA PRODUTTRIGE: Funcom
GENERE: Racing
GIDGATORI: 2

% COMPLETAMENTD: 55%
DATA DI USCITA: Primavera "33

fracina [Z7]




MANGIA, INSEGUI,

stato il primo re degli arcade e

E ora & tornato per riprendersi la

sua legittima corona. Insomma,
la pallina mangiona sta facendo un gradi-
to ritorno nel suo campo, ma come sara
questo ritorno? Soltanto un pio tentativo
per nostalgici o qualcosa di tosto che
insegni alla concorrenza come si scrive un
grande gioco?

Come il titolo suggerisce (forse anche
un po' troppo chiaramente), grazie alla
nuovissima prospettiva 3D la nostra affe-
zionata pallina potra essere ammirata in
tutta la sua sfericita mentre corre nei soli-
ti labirinti evitando i fantasmi Inky, Blinky
e Clyde ed un sacco di nuovi personaggi.
Ma non & tutto! Ora Pac-man pud correre,
nuotare, saltare e volare nel suo pazzo
mondo, trangugiando nel frattempo gli
inevitabili pallini.

Stavolta non dovrete pid soffrire negli
angusti confini di un labirinto, perché
Pac-man potra raggiungere la citta fanta-
sma che appare in Pac-Land, e poi ci fara
visitare la sua casetta e addirittura la fab-
brica di pillole magiche da cui trae i suoi
poteri da Ghostbuster. Pac-man 3-D con-
tiene anche un sito archeologico da dove
potrete estrarre alcuni storici titoli Pac-
man che sono stati pubblicati negli ultimi
18 anni.. e perfino giocarci! Anche se
forse i giocatori pid giovani non conside-
rano cosi “mitico” il Pac-man, i vecchi lupi
dei videogiochi come nol non potranno
mancare di attendere il suo ritorno con
ansia! Se proprio non sapete aspettare
che Pac-man 3-D esca, allora date un'oc-
chiata a R4, che oltre a essere un ottimo
gioco vanta anche una speciale apparizio-
ne di Pac-man. Insomma, il nostro panciu-
to amico colpisce ancora! Vi diremo di pid
in futuro.

GASA PRODUTTRIGE: Namco
GENERE: Platform
GIOCATORI: 1

% COMPLETAMENTO: 75%

DATA DI USCITA: Primavera "38

e ey

SCAPPA. NON VI SEMBRA FAMILIARE?
' 3 i

[Sorra] Sorridendo allegramente e anche un po’ infantilmente, Pacman sembra non essersi accorto del pericolo
che gli si profila alle spalle. O forse & un temerario.

PLAY numers 3 1993
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PER FARE Il BRODO DI CONIGLID SERVOND TRE CAROTE E UN GONIGLID MORTO...

&S BUNNY

o sfacciato coniglio sempre

intento a mastic rote, si

prepara alla sua prima
appari e in tre dimensioni sulla

PlayStation assieme alla sua combriccola
dei Looney Toons. Dopo aver attivato per

arrore una macchina del tempo, Bugs
viene risucchia el passato e finisce
o in episodi molto spiacevoli.

Viene cacciato da dinosauri, inseguito da

CASA PRODUTTRICE: Infogrames
GENERE: Platform
EIOGATORI: 1
%o COMPLETAMENTD: B5%

DOATA DI USCITA: Estate "398

lla sua prima apparizione, la
strana creatura francese ci ha

il mondo dei vecchi giochi 2D. Era

interessante da guardare, ma aveva un

aspetto poco moderno e cosi & sparito
dalla scena senza riscuotere grandi
risultati, per poi finire fra i titoli
economici. Stavelta, perd, non dovrebbe

[SoPra] Attraversate il ponte, se avete il fegato. Se

non o "avete, cercate di sorvalarlo!

fatto ricordare nostalgicamente

i vedersela con Taddeu e
am, fin troppo ansiosi di
terminare le sue scorribande. Infatti, in
| gioco un qualche nemico
cchione si divertird a
pole e a creare problemi:
a cercare di essere pill
intelligente e di arrivare sano e salvo al

livello succes & stato promesso

che Lost In Time dara da lavorare anche
alle mani, non sono alle
meningi. Peraltro, visto a
quale pubblico & destinato il
gioco, non crediamo che i
problemi saranno molto

s difficili. Come si vede dalle

foto, il mondo Warner in cui
Bugs viene calato ricalca
molto i cartoni animati che
tutti conosciamo e adoriamo,
dunque la giocabilita
dovrebbe essere all'altezza.
La Infogrames sta lavorando
su parecchi titoli dedicati ai

QUALCUNO CHIAMI UN DOTTORE! NON HA NE BRAGEIA NE GAMBE!

Looney Toons, dungue immaginiamao che
sappiano benissimo come muoversi e
come organizzare una collana di prodotti

i successo. Vogliamo vedere incudini,
macchie d'olio, dinamite e quelle
incredibili gallerie dipinte che
permettono a un treno di attraversare una

ina. Fra qualche tempo potremo dirvi

[Sorra] Corri, coniglio, corri e scappa. Mon lasciare

che ti prendano @ giochino con te come vorrebbero...

RAYMAN 2

THE GREAT ESCAPE

piil succedere niente di simile: Rayman &
stato gonfiato, inserito in un pazzesco
ambiente 3D e circondato da pericoli cosi
terribili che il TBoo (ricorderete la
celebre scena: “Sarah Connor?™ “Si"
BANG!) ci fa la figura del commesso
viaggiatore.

Rayman si snoda in pid di 30 livellie
deve cercare di salvare i suoi sfortunati
amici dalla banda di pirati spaziali che li
hanno rapiti e imprigionati. Per questa
missione potrd tirar fuori dalla manica
una pletora di trucchi, per esempio ora
sa nuotare, fare i salti mortali e
dondolarsi, e non ha smesso di lanciare
le sue famose sfere di plasma. Inoltre, lo

CASA PRODUTTRICE: Ubisoft
GENERE: Platform

EIOCATORI: 1
% COMPLETAMENTD: 50%
DATA DI USCITA: Maggio 83

vedrete utilizzare tutta una gamma di
veicoli, fra cui sci a reazione e razzi con
le gambe!

Greg Gobbi, produttore di Rayman,
sostiene che sara “pid simile a Crash che
a Croc”. Bene, lo speriamo anche a noi.
Comunque vedremao di tenervi informati
al pia presto, sperando che nel frattempo
ci regalino qualche biglietto per il TGV.

a2

[Sorra] 1 livelli saranno veramente ampi & azione

sard di vasto respiro. Ma il divertimento?




 SCIMMIA TU CHE SCIMMIO 10. MA GHI SCIMMIA POI? o

; ¥
roblemi di sonno? Notti agitate? ' ' , '

p Probabilmente non si tratta di

bruciori di stomaco o di
insonnia: potreste scoprire che i Signori
del Mondo degli Incubi stanno cercando
di invadere la vostra mente e di
conquistare il mondo delle persone
sveglie, dove tutti noi viviamo. 0 almeno
& cid che Monkey Hero vuole farci
credere. ] o o i P -

Il gioco & basato non troppo |Sorra] Ehi, scimmia, non entrare! Non ha importanza quanto impegno
strettamente sull’antico folclore cinese e
ci parla di una coraggiosa scimmia in
formato manga che deve trovare gli otto
capitoli mancanti di una storia magica
per chiudere il passaggio fra i due
mondi.

Ma perché scegliere una scimmia?
Forse perché mangia banane, e le
banane hanno le bucce, e sulle bucce si
scivola, eccetera.

Cosi, la nostra scimmia dovra
compiere una pericolosa missione, che la
portera ad attraversare 16 pericolosi
scenari in cui dovra risolvere problemi;

o raccogliere oggetti, e uccidere orde di
creature antipatiche, decise a farla fallire
i nel suo intento.
WS Esistono cirea 45 tipi diversi di nemici,
a cui dobbiamo aggiungere 14 mostri di
fine scenario che nel tempo libero fanno
collezione di scimmie imbalsamate.
Dunque, ¢i permettiamo di consigliarvi
un minimo di cautela.

La Take 2 ha cercato di avvicinare
Maonkey Hero allo stile di Zelda, che
prevede di sbloccare una certa zona solo
dopo aver campiuto un date incarico,
mentre la prospettiva grafica & pii simile
ad Alundra e il gioco hatutta l'aria di
avere una fo rosa. Non
promette male, 3

Non amena.g_vrempﬁ arato a
masticar banane mentre ¢i dondoliamo
. da gualche albero con una mano sola, vi
faremo sapere gualcosa di pid. Al
| momento siamo ancora un po’in
" difficolta perché quando facciamo

qualche esercizio per assomigliare
all'eroica scimmia, il boss piomba in
ufficio e ci legna di santa ragione, Non si
lavora bengcon le dita rotte.

A

ci metterai: non puoi farcela!

" CASA PRODUTTRIGE: Take 2 Interactive
GENERE: Azione Avventura
[5oprra] Un caldo sole, il mare, tanta pace e alberi di - GIOCATORI: 1
banane dappertutto. Dobbiamo dire che la vita delle % COMPLETAMENTD: 30%

scimmie eroiche fa davvero invidia. DATA DI USEITA: Primavera "898
- - -
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i w; — @ UN FIASGO O UN CANESTRD IN GRANDE STILE?

< NBA SHOOTOUT "33

entre in America la NBA fa

0 u! 99 v
wluppo_da parte ﬁ =% 25
2 per far si che non (TR & . ]
diventi uno dei tanti anonimi titoli [Sopra] Una bella mischia per accaparrarsi la palla: [Sorra] Per essere certi che sappiate chi sono i
presenti sul mercat j e |l|J[J|:I.1FL i dovrete tentare il gioco aereo e tenervi gli avwersari giocatori, vedrete sempre apparive i loro nomi sul

sono soffermati ad iun qualcos alle spalle!
che lo renda pid interessante (era ora che

0 problema
E =‘|-|_|||rLu-' tutti gli

0 rompere il ponrllmn di 'rrrHLn!H
ha anche programmato 35 stili di fare CASA PRODUTTRICE: 989 Studios
canestro usati dai pid importanti giocatori GENERE: Basket
della NBA, potref amente CIDCATORI: 12

affrontare i tri amici e stupirli con
% COMPLETAMENTE: 70%

qualche mossa micidiale. Per il momento :
sappiamo che Shootout & un po’ troppo DATA DI USCITA: Giugno "398

gleethe essere questo il primo
P et | SVELH, SPEGNETE LE LUCH LE nmr CI FANND TROPPA PAURA!
Sol Levanta? Lo vedremo.
Certuni hanno gia definitoquesio ™ S
gioco “il Final Fantasy americano”, € se. -
dobbiamo credere alle informazioni
raccolte potrebbe essere benissimo cosi.
La storia segue Stinger nella sua
missione dedicata a salvare la Terra da
un contagio che uccide qualunque cosa
tocchi: & chiamato Shadow Madness
(ombrafollia) e ha I'effetto di terrorizzare
a morte le persone alla vista della loro
stessa ombra. Dal momento che é -
impossibile allontanarsm,.iﬂng!r si -
incaricadi trovare una cura.
Il gioco vanta un'intelligenza
artificiale sorprendentemente

[Sorra) Il giocatore salta, pronto a segnare un
canestro, & la folla si prepara a impazzire per lul. Ma

A.!Tri aspetti del gioco sono la grande
enzione dedicata al sistema di
battimento: i nemici non solo
cohsidereranno ogni volta la mossa
migliore, ma si allontaneranno se gli
infliggerete un sufficiente livello di
danni.

fisultato finale. Per esempio, se Insomma, programmatori in gamba,
.',de’cldera di rubare una mela dal mercato ambiente ricco e nemici tosti. Questa

" e qualcuno lo scoprira, non solo dovra potrebbe davvero essere una bella sfida!
subire una buona dose di umiliazione,

ma in futuro nessun abitante di quella GASA PRODUTTRICE: Crave Entertainment
citta sara disposto a credergli. BENERE: RPE

Detestiamo pensare a cid che EIDCATORI: 1

succederebbe se ci beccassero a %, COMPLETAMENTD: 70%

videogiocare da mane a sera invece DATA DI USEITA: Eiugno '99
di salvare il mondo. "
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v LANGIATE VOI IL GUANTO DI SFIDA OPPURE VOLETE RESTARVENE L1 IN PALLA?

scola per
ali magie e si
‘statua, mentre i

Quando ne aviete
bisogno, potrete
trasformare il vostro cristallo
in altri oggetti, come palle da bowling o
cuscinetti a sfere, per superare gli
ostacoli che incontrerete.

Lo scenario comprende sei diversi
ambientazioni: Altantide, carnevale, i
pirati, la preistoria, il mondo del terrore Essendo perfino compatibile con il
e lo spazio aperto, ciascuno dotato di Dual Shock, potrete sentire nelle vostre
livelli bonus e mostri finali. mani tutti i rimbalzi.

Per attraversaiecomsuccesso questi | paesaggi e gli scenari sono stati
mondi, Gloverdewsd imparare come progettati in modo da reagire nel modo
manovrafe [alleper giusto a tutte le forme che la vostra palla
sconfig sumere; basta che stiate attentia

Se & ~-non bec e chiodo oppurea
come § . scarave ; u
pens. Dopo aver gia visto Glo
dell'u i : ; VerSiane PlayStation sembra altrettanto

v ; pte e non vediamo |'ora che
Lfrattempo abbiamo
ietto pieno di
PNArci...

CASA PRODUTTRICE: Hasbro

GEMERE: Platform/Puzzie

GIOCATORI: 1 ) ™,
U COMPLETAMENTD: 70% [Sorra] Per fortuna che & solo un
DATA DI USCITA: Primavera "33 guanto, altrimenti sarebbe

[Sarra] Il piccolo intrepido guanto ha bisogne di [Sorra] Il pagliaccio sembra minaccloso, ma grazie

e

tutto il suo coraggio per fronteggiare le insidie chelo =7 alla sua palla Glover potrd fronteggiare tutti § pericali.



AGE COMBAT 3

IL TERZO TITOLO DELLA
SERIE OFFRE ANCHE LA
GRAFICA MIGLIDRE. ACE
Comear 3 INCLUDE NUOVE
MISSI0MI, NUOVI AERE] E
UN APPROCCIO TOTALMENTE
DIVERSOD

ALLA STRUTTURA DEL
GI0CO, POTREBBE
ADDIRITTURA DIVENTARE
CONCORRENTE DI QUALCHE
SIMULATORE PER PC.
CASPITA, CHE IDEA, EH?

[
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ALLA LORO PRIMA USCITA
SU PLAYSTATION, QUESTI
STRANI INDIVIDUI FARANMO
IL POSSIBILE PER
AGGIUDICARS! IL TITOLO A
DISPETTO DEGLI ALTRI,
SEMZA TIRARS! INDIETRO
NEPPURE QUANDO 51
TRATTA DI TIRI MANCINI.
Noil AvREMMO GIA UNIDEA
SU CHI SCOMMETTERE,

MA €I ASPETTIAMO
SORPRESE.

Ricorpate Toy Story

E | SUOI GIOCATTOLI
MILITARI?

BENE, ORA POTRETE
ASSUMERMNE IL COMANDO
PER AFFRONTARE ALTRI
GIOCATTOLI MILITARI, COM
LA DIFFERENZA CHE LE ARMI
SOND VERE!

POTRETE INVADERE IL
PORTICATO DEL VOSTRO
VICING CON CARRI ARMATI
ED ELICOTTERI, SENZA
DIMENTICARE IL CALOROSO
CONTRIBUTO DEI
LANCIAFIAMME...

NEGTARIS

QuesTo Gloco i
AMBIENTATO PRESSO UNA
BASE LUNARE E S1 DISPUTA
SU UNA MATRICE BELLICA
ESAGOMALE.

SEMBRA UNA VERSIONE PID
CARICATA DI Unrowy War,

COMUNQUE DOVRA
VERAMENTE FARE | SALTI

MORTALI PER
IMPRESSIONARCI, PERCHE
MON CI SEMBRA CHE ABBIA
MOLTO SENSO.

fracinn [5T]

wired up previews

PICGHIATTE, PIGGHIATE, PIGGHIATE E ANGORA... PICGHIATE!

KENSAI: SAGRED FIST

ultima volta che avevamo visto

CASA PRODUTTRIGE: Honami

GENERE: Beat-'em-up
EIOCATO 12
% COMPLETAMENTD: 85%
DATA DI USCITA: Primavera "898
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E che risate ci siamo fatti quando
abbiamo provato il demo!

o che si procede per

o in modo notevo
‘& pil nulla da m

AVVErSArio Con mosse ve
Infatt
lasciano il segno e se
non starete attenti
troverete a terra in un
baleno.

nsai: Sacred Fist
dovrebbe
impression
appassio
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basterebbe che
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558 un po’ pid
Ve ne
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URRA! ARRIVA UNA NUOVA DOSE DI ARTI MARZIALL.. IN MINIATURA!

giocatori con cui
ungono altri 13 da

B P
TR -

[Sorra] Anche una passeggiata nel parco in un
ameno pomeriggio di domenica pud concludersi in un

disastro. Quande mai impareranno?

sacco di patate, soprattutto quando capita in pubblico.

JAGKIE CHAN'S STUNTMASTER

| successore comico di Bruce Lee
sta iniziando ad allargare la sua
influenza anche in questo nostro
Occidente assetato d'azione, fino ad
approdare sulla PlayStation. fackie
Chan's Stuntmaster vede il caro vecchio
Jackie impegnato in vari set dei film che
ha effettivamente girato, per provare di
nuovo tutte le scene pid violente.

Noi pensiamo che questo gioco sia
destinato a un pubblico giovane che non
abbia genitori troppo preoccupati per la
loro esposizione a materiale come
Fighting Force. Jackie, perd, sembra

[SoPRa) Jackie viene menato a dovere da una serle di
cattivi vestitl di griglo. vi placerd, ne slamo sicuri!

avere un limitato numero di mosse, che
alla fin fine sono i soliti pugni e calci.

Per aggiungere un po' di varietd, perd,
pud raccogliere casse e altri oggetti,
usandoli come armi per infliggere tutti i
danni possibili al nemico.

La grafica sembra molto orientata
verso un pubblico giovane e le
animazioni hanno uno stile decisamente
cartoonesco, cosa che fa pensare a un
approccio piuttosto giocoso a tutta la
violenza contenuta.

Jackie Chan's Stuntmaster & un titolo
che ha bisogno ancora di lavoro per
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|Sorra] Pugno, pugne, calcio, calcla. Non si pubd dire

-

che le mosse di Jackie gui slane molto originali.

[Sorra] Salite una scala, prendete a cald un po’ di
gente e cercate di non cadere nel vuoto, Ma siamo

sicuri che lo capite da soli.

essere finito, ma pare che stia venendo
bene.

Saremmo lieti di dirvi qualcosa in pid,
ma purtroppo ci siamo rotti le braccia
cercando di rompere | mattoni a mani
nude.

CASA PRODUTTRICE: Sony
GENERE: Platform
GIOCATORI: 1

%o COMPLETAMENTD: T75%

DATA DI USGITA: Primavera ‘88
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[Sorra) State attenti a come vi compaortate con Jim,
perché potrebbe capitarvi davvero qualsiasi cosa. In
guardia!

versione completa gia a

settembre, ma pare che la
cospicua mole di lavoro in
contemporanea sulle tre piattaforme
(Nintendo 64, PC, PlayStation) stia
rallentando i progressi della VIS
Interactive.

Comunque, tutti saranno curiosi di
sapere se Earthworm Jim 3D si gioca
bene rispetto alla versione a 16 bit.
Anche se | programmatori sono cambiati,
lo strano umorismo & stato preservato
interamente e il nostro Jim continua a
fare le stesse cose pil o meno
goliardiche, come riempire di cibo un
sosia di Elvis oppure spedire via surf un
maialino lungo un fiume di protoplasma
verde,

Anche l"arsenale di Jim & altrettanto
strampalato, ma la mancanza di

s peravamo di poterne provare una

reviews wired up

esplorazione in stile Mario 64
potrebbe non soddisfare cid che
gli appassionati stanno cercando.

Il nostro amico rosa ha un'aria ben
riuscita grazie alla costruzione con
poligoni delicatamente sfumati, mentre
prima era un po’ sul piatto.

Visto che la sua psiche contorta
continuera a scatenarsi anche in questo
titolo, probabilmente vi troverete a
vostro agio e penserete di essere suoi
grandi amici. Il problema & che la
mamma non vuole troppe cattive
compagnie.

CASA PRODUTTRIGE: Interplay
GENERE: i
GIOCATORI: 1

% COMPLETAMENTD: 80%

DATA DI USCITA: Inizio "898
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NEL RUOLD DI UN
PERSONAGGIO MASCHILE O
FEMMINILE, DOVRETE
VIAGGIARE ATTRAVERSO
UNA CITTA E RIVELARE |
SEGRETI DI UMA
MISTERIOSA FORZA DEL
MALE CHE 5TA UCCIDENDO
TuTTI. 5i, € RICORDA
RESIDENT EVIL, E QUESTA
NOM E UNA CRITICA.

SILHOUETTE
MIRAGE

UN GUERRIERD
DALL'ASPETTO STRAMO. UND
DEI CATTIVI & UN
GIGANTESCO DRAGO CON LA
TESTA DI UNA PICCOLA
RAGAZZA GIAPPOMESE. E
MATERIALE DA INCUBO O
SOLTANTO UN'IDEA SCIOCCA?

wired up previews

CIN CIN CAVALLIN, MA CHE BEL GUERRIERD F UND SHADLIN!

haolin & ambientato nella Cina

del 18mo lo, presso le dolci

pianure e i raffinati templi che
ornavano la provincia del Canton. Si tratta
di un ambizioso picchiaduro che sembra
deciso a far sputare anche le budella a
tutti gli altri titoli del genere. Gli abbiamo
dato un'occhiata in var dello
sviluppo e la versione pil nte sembra
schizzare pii di Bru g,

Il sogno degli sviluppatori (la Polygon
Magic), che era fornire un picchiaduro per
guattro giocatori in contemporanea,
sembra essersi trasformato in una realta;
la sola idea di permettere a tre giocatori
sadici di far |
e sperduto, @

e, un'altra “prima” @ la mod
che permette di

[Sorra) Mella modalith a 4 glocator simultane, si
pud combattere in tre contro une solo, se lo si vuole.

ontare fino a sei nemici controllati
dalla console in contemporanea.

Un notevole aspetto di Shaolin é
['opzione Scenario, in cui si visitano
diverse localita riducendo i nemici a una
poltiglia sanguinosa. Potete fare conto
che sia una specie di “carneficina
spirituale”, capace di sfoderare quella
longevita che finora vantano soltanto
titoli come Soul Blade e Tobal N.2.

[Sorra] Considerando che ¢ sono tanti guerrer sullo

schermo & che il gloco & cosi veloce... si salvi chi pud!

momento, ci
contemplazione fino all'arrivo della
recensione completa, fra un paio di mesi.

GENERE:

GIDCATORI:

%o COMPLETAMENTD: 75%

DATA DI USGITA: Febhraio '89

LA GUERRA TATTICA NON E UN’ESCLUSIVA DELLE SUPERPOTENZE MONDIALI!

WORMS ARMAGEDDON

olto tempo fa, | Worms firmati
Team 17 si sono proposti come il
miglior esempio di titolo
multigiocatore per la PlayStation. Anche
se era un gioco tattico basato sui turni,
riusciva a catturare molto in fretta ed era
diverso da quasi tutti gli altri.

Dopo un successo cosi notevole,
potete ben immaginare le alte proteste
dei giocatori quando venne annunciato
che Worms 2 sfruttava troppi quadri di
animazione per poter essere “strizzato”
nella PlayStation.

[Sopra] La lista di migliorie e aggiomamenti @ lunga
came il vostro braccio. Dunque, Armageddon 5i
appresta a dominare le scene!

Pero, con questo titolo le cose sono
cambiate, perché Worms Armageddon
arrivera sulle nostre PSX nel giro di
pochi mesi!

A quanto sembra, sard anche l'ultimo
gioco dedicato ai nostri battaglieri
vermetti, comunque & stato farcito di
migliorie e armi, come la pecora francese
e le testate nucleari sperimentali
indiane. Troverete anche una nuova
modalita Eutanasia, che vi permettera di
uccidere vecchie signore, pid una
particolarita: quando I'ultimo membro di

[Sorra] Il paesaggio cambia a ogni partita, dungue
nessuno pud nascondersi in un posta che gli piace

particolanmente,

una squadra muore, lascera dietro di sé
un atto di donazione per le proprie armi e
abilita.

Il pacchetto dovrebbe essere pieno di
scenari ben diversi fra loro e sfruttabili
nel generatore casuale. Sappiamo che fra
i fondali offerti vi & un'officina, una citta,
un ospedale e un sotterraneo, pid altri 15
non precisati, pid quelli di
addestramento. Una pacchia!
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GASA PRODUTTRICE: Team 17
GENERE: Strategia

GIOGATORI: 14
%a COMPLETAMENTO: 35%

DATA DI USEITA: Aprile "33
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Lina volta ero felice. Avevs tutte le risposte, sapevo come risolvere
ogni problema, pensavo Ai poter congnistare il mondo...

E’ in edicola il nuovo numero di POWERSTATION con
le guide complete a CoLIN MCRAE RALLY, BREATH OF
FIRe Ill, HEART OF DARKNESS, DEAD OR ALIVE, POINT
BLANK, BLASTO, MORTAL KOMBAT 4 e VIGILANTE 8, la
seconda parte della soluzione di ALUNDRA e una
marea di trucchi e codici per ACTION REPLAY.
Fossimo in voi non ce lo lasceremmo scappare...

LA GUIDA COMPLETA CON LE
MAPPE DI TUTTI | TRACCIATI




PARTE DI APPLAUSI, MA | SIGNORI

DEGLI ARCADE NON POTEVAND SEMPLIGEMENTE
STARSENE A GUARDARE E HANND DECISO

L I RIPRENDERSI IL TROFED...

[Soprra] Le otto piste di gara offerte da Ry hanno un aspetto assal pid seducente di quelle di Gran Turismo, & sono
anche pill impegnative. Sono stati usati colori pid sottili, come si pud ammirare in questa immagine di un ponte

sospeso al tramonto.

ridge racer type 4

un'amenita

GRAN TURISMO HA RISCOSSD LA SUA BRAVA --(Sara forse) i

ma una
volta qualche furbacchiotto aveva
sostenuto che I'auto piil veloce del
mondo & una vettura presa in prestito.
Per quanto ci riguarda, dopo due
settimane di completa immersione in
Ridge Racer Type 4 e nei suoi pil
autorevoli concorrenti, possiamo
affermare senza ombra di dubbio che
I'auto pid veloce del mondo porta il
marchio Namco.

Qui ci sta bene un po' di storia. La
Namco si & da tempo imposta come casa
dominatrice nel campo dei giochi di
guida; il solo Ridge Racer, un titolo
zeppo di adrenalina, infiammd
letteralmente il mondo arcade e fece
vendere un milione di PlayStation. Poi
arrivd il fratello Revolution, pil evoluto e
maturo, che permetteva il collegamento
(link-mode) a un'altra PlayStation: perd
questa opzione non venne mai sfruttata
perché nessuno aveva idea che ci fosse.
Infine, Rage Racer fu I'aggiornamento
1997 di questa saga. Grafica totalmente
rivista, premi in denaro per le vittorie,
potenziamenti dell’auto, trofei: era
fantastico allora e lo & anche oggi.

Proprio quando sembrava che il futuro
dei giochi di guida per PlayStation
sarebbero stati terreno di caccia esclusivo
della Namco, i signori della
Sony diedero un bello scrollone ES:

a questo monopolio con Gran

[ .|='|_./|'-1."ml.lllllll=l'l! 3 1999
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[Sorra] Come avvi in due gruppi: le “drift™

@ le “grip™, come dire le volose™ @ le “aderenti™, per farvi capire molto chiaramente quali

possono essere scaraventate in curva senza che la coda schizzi via & quali no.
Turismo, un simulatore

+o
9 iperveloce e anche iperrealistico

di guida che vantava un numero ancora
maggiore di auto, tutte pid appetibili, e
offriva la possibilita di regolarne I'assetto,
senza contare il gioco a due con schermo
diviso (split-screen). Ma com'2 potuta
succedere una cosa del genere? La Namco
& stata battuta da una casa che prima di
allora aveva potuto vantare un solo titolo:
Mator Toon GP2! Era giunto il momento di
fare qualcosa. E quel “qualcosa™ si chiama

Ridge Racer Type 4.

AGGENDETE | MOTORI!

Fra R4 e Gran Turismo esiste una
differenza fondamentale: il primo & un
gioco di guida purosangue, nato per la
velocitd, mentre il secondo & un
simulatore che sacrifica il ritmo puro e
semplice a vantaggio della grafica e del
realismo. Ma la nostra PlayStation &
abbastanza grande per entrambi? Questa
& una cosa che vedremo di scoprire.
Come avviene in tutti i giochi Namco,
R4 inizia con una superba intreduzione in
grafica precalcolata che mostra una
ragazza delle movenze feline a
passeggio per le strade, mentre intorno a
lei si svolge una gara automobilistica. Si
pud dire che questa introduzione, ben
rifinita come sempre, presenti la pupa

Casa produttrice: Namco
Data di uscita: Gia disponibile
Genere: Racing

Un GisCATORE

Mimonry CARD  DUAL ANALOGUE

[Sorra] La chiave per vincere a
R4 & sapere quando sorpassare e
quando conviene restare d

in attesa del momento glusto.

[Sorra) Gron Tursmo venne applaudito per | suol replay incredibilmente realisticl e Ry continua

questa tradizione, anche se esteticamente |2 auto non anrivano al livello di quelle di GT.

[Sopra] Per dis

patrgte cormene in due approfittande dello s,

la modalith multigiocatore di Ry $i pud
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parola: stupefacente. Non solo

n, ma patrete addirittura competere in quattro! E in pit potrete

sfruttare anche | vostri garage per combattere sfide all"ultimo ottano.

[Soprra) Questo incrocio fra un carmo armato e un

volai un'at

speciale che potrete sbloccare

vincendo una certa prova.

pil realistica che ci sia mai capitato di
vedere disegnata con questo tipo di
grafica: & proprio cid che ci voleva per
preparare i giocatori e dimostra ancora
una volta che nessuno sa imporsi come
la Namco quanto a spettacolo puro.

Dopo il caricamento, ci troviamo nel
familiare territorio Ridge Racer. Vi sono
opzioni per le prove a cronometro, per il
garage, per il testa a testa con due
giocatori, per il collegamento di due
console (se avete il cavo) e perla
modalita Gran Premio, che & il torneo per
un giocatore singolo. Una volta scelto
come volete giocare, dovrete decidere fra
quattro squadre: Micro Mouse Mappy
(MMM), Pac Racing Club (PRC), Racing
Team Solvalou (RTS) e Dig Racing Team
(DRT), che sono |'equivalente dei livelli
di difficolta.

La prossima scelta riguarda il
fabbricante dell*auto: Assoluto e Lizard
propongono auto di tipo “scivoloso”,
mentre Terrazi e Age Solo puntano
sull’aderente. Se avete gia provato Rage
Racer, tre di questi nomi vi saranno
familiari. Dopo aver effettuato tutte le
scelte e conosciuto il capo della squadra
corse, che vi dard vari consigli, & ora di
scendere in gara affrontando un piccolo
GP su otto piste, articolato in quattro
sezioni.

Ma che cosa rende una pista buona o
cattiva? La Namco ovviamente lo sa,
perché R4 porta avanti una grande
tradizione di piste disegnate in modo

| o e RO L 83
| W il - 3 38 Wi

[Sorra] Ogni auto & diversa dalle altre come
prestazioni, ma & un peccato che non

modificane in nessun moda,

superbo, che metteranno alla prova ogni
pezzo dei vostri bolidi, sottoponendoli a
forze G veramente colossali. Dunque,
dimenticatevi il Nurburgring e provate la
‘Wonderhill: & una vera assassina!

Come avveniva in Rage Racer, per ogni
squadra e fabbricante dovrete
completare un certo numero di tortuose
piste prima di potervi lanciare su un
classico circuito ovale. Ma a differenza di
Rage Racer, R4 dispone di otto piste
diverse anziché di una sola, per quanto
grande; comunque, la stessa Namco
ammette che due di queste piste sono
soltanto variazioni. Non importa: tirando
le somme e contando che tutte possono
essere percorse anche al contrario, si
arriva a un totale di 16 piste.

A TUTTA PISTA

Cid che rende questi tracciati veramente
superiori a quelli di GT, Colin McRae,
Need for Speed 3 e dello stesso Rage
Racer & I'idea di profonditi che danno e
la sensazione che si tratti di strade
autentiche, non soltanto di pixel
assemblati su una tavoletta grafica. E vi
rammentiamo che tutte le otto piste di
R4 sono state pensate per essere
giocabili a qualunque velocita, a 190
come a 350 all’ora. Se siete bravi a
controllare le scodate, potrete cesellare
le vostre traiettorie come artisti e
schizzare dappertutto senza fare un
graffio slla carrozzeria. In Gran Turismo
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[SoPra] Hon ¢ di rallentamento
giocando a d n, NEppUne

tro auto insieme,

non avrete mai l'impressione che le piste
siano piatte, ma provate R4, magari la
pista Heaven'n Hell, dove si piomba in un
profondo canyon per poi schizzare in
cima a una collina e tuffarsi verso una
strettissima curva a destra. Dove sono gli
altri giochi che vi daranno questi brividi
da ottovolante, eh? Citiamo anche il
pulsante rombo del motore 6V a pieni
giri, oppure il torturante gemito delle
gomme che lottano per mantenere
I"'aderenza, ai limiti del disastro. Suvvia,
fateci davvero vedere un gioco che vi
faccia sentire Niki Lauda pid di questo.

TURBO

Graficamente, R4 non & molto meglio di
Rage Racer: |e differenze sono dovute
soprattutto a sottili effetti di
illuminazione. Per esempio, le luci dei
freni vengono sfuocate quando cambiate
direzione oppure i fari si accendono
quando entrate in una galleria.
Purtroppo, non esiste alcun vero fascio
luminoso che vi aiuti a vedere nel buio
durante la gara: & semplicemente un
dettaglio in piG da ammirare nei replay.

R4 sfrutta gli stessi schemi cromatici
di Rage Racer, cosa che aiuta molto a
farlo sembrare radicalmente diverso dal
primi due titoli, qualificandolo allo
stesso tempo come diretto rivale di Gran
Turismo. Per quanto ci riguarda, come
rapporto qualiti-prezzo R4 si presenta
graficamente meglio, soprattutto grazie
alle ombreggiature e al fatto che molte
piste sono strade normali a cui & stato
aggiunto un magnifico scenario, mentre
GT ha un’atmosfera pil pistaiola e offre
soltanto i soliti pini e striscioni
pubblicitari.

Diciamo questo: finalmente la Namco
& riuscita a rendere in modo convincente
la scivolata su quattro ruote. Questo le &
costato uno smacco inflitto dalla Sony,
ma ora finalmente abbiamo un titolo
Ridge Racer in cui & possibile effettuare
una scodata controllata senza timore di
spiaccicarsi contro il mure, come

ridge racer type 4 review
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[SoPra) Le aute sono una festa per gli occhi: per nol rappresentanc un plccolo passo avanti rispetto a Rage Racer e

aleune sembrano davvero prese dal mondo reale. Abbiamo apprezzato anche la classe emanata dalle luci dei freni,

che si sfumano anziché accendersi @ spegnersi di colpo.

“Qui nel nostro ufficio, R4
& il gioco multigiocatore!”

insegnano Ridge Racer 1 e 2, oppure
senza perdere di colpo tutta la velocita
senza nessuna ragione apparente (Rage
Racer), cosa che trasforma la derapata in
una manovra assolutamente inutile.

Giocando a Rg, invece, basta guidare
I'auto in curva, sollevare I'acceleratore
per alleggerire la coda e poi affondarlo
nuovamente quando & il momento di
riprendere a correre. E tutto molto
semplice, ed era anche ora che arrivasse!
Dunque, ora la derapata perfetta non &
pil un'esclusiva dei ragazzini veloci
come un gatto pieno di adrenalina: anche
i comuni mortali potranno controllare
senza troppa fatica una buona meta delle
320 auto offerte.

“Eeeeeeeh?”, direte voi. Si: & proprio
vero, abbiamo scritto tre-due-zero. Rg
comprende un parco macchine piuttosto
ingrandito per la gioia di tutti coloro che
hanno la camera tappezzata di fotografie
di bolidi e non possono vivere senza
ammirare almeno una volta al giorno
qualche slanciata carrozzeria. In
sostanza, se riuscirete “solo™ a vincere
tutti i gran premi, le prove a cronometro e
a scoprire le valanghe di bonus segreti,
potrete accedere a qualcosa come 320
auto diverse, dicesi trecentoventi! Se
contiamo che esistono quattro squadre e
quattro fabbricanti di auto, dopo qualche
conto scopriamo che ogni fabbricante ha
in catalogo 20 modelli diversi. Accidenti!
Ma forse vorrete sapere quante di queste
auto sono veramente uniche: la risposta &
che i doppioni non mancano e parecchie
sembrano molto simili, distinguendosi
solo per i colori, senza contare che non
hanno un aspetto realistico come quelle
di Gran Turismo. Ma chi se ne importa
quando c'é tanta abbondanza?

Per esempio, se volete qualche
primizia, che ne dite di un veicolo per
disabili verniciato in un rivoltante color

L

N\

"

[Sorra] Non sembra anche voi 'auto di Batman?
Slcuramente qualcuno impazzird all'idea di mettere le
grinfie su questo mastro.

rosa, che dispone di una sola marcia e
passa da 0 a 320 in un secondo e mezzo?
Oppure di una perfetta replica di Thrust
2, the accelera con una tale ferocia da
infossarvi le palle degli occhi nel cranio
generando un curioso effetto
caleidoscopio? O forse preferite alettoni
grossi come tavole da surf e colori
fosforescenti talmente vistosi da vedersi
anche sulla Luna? Se la vostra reazione a

queste proposte & stata
positiva, avete trovato il gioco )

che fa per voi.
R4 discende da una lunga e ergogliosa linea
genetica, mantenendo malle caratieristiche del
titalo originale. Eccovi un veloce specchietto di
come si & evaluta la serie Ridge Racer.

PL.AY mnumers 3 15!5'
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[Sorra] Come avveniva in Ridge Rocer, i inizia con wecchi catorel promossi ad aute da corsa e

sl deve gareggiare per arrivare alle auto che vanno davvero. Insomma, 146 km/h: vi sembra

&> B, PERD...

una velocitd seria?

[Sorra] La notte porta | suol bravi pericodi, non ultimo la visibilita limitata: le luci al neon hanno effetto di accecarvi

a ogni curva. Comunque, gli spettatori restano a bocca aperta e rivedere queste scene nel replay & grandioso.

JOGGA GHE
TI PASSA

wscits if

Purtroppo, dopo qualche tempo arriva
anche un certo disappunto e vi
chiederete come hanno potuto tradire
cosi la memoria di Ridge Racer. Una
delle cose peggiori & che anziché vincere
soldi quando terminate con successo una
gara, permettendovi di potenziare come
piil vi piace la vostra vettura, riceverete
automaticamente nuove auto in certi
punti del gioco. Insomma, non ¢’ alcuno

vengono cambiate e basta. Questo
& un vero peccato, perché
buona parte del
divertimento di Ridge
Racer era dovuto proprio al
fatto che si poteva affinare un po’ alla
volta I"auto, aggiungendo alettoni e
potenziando il motore.

Questo coinvolgimento del giocatore
poneva naturalmente I'enfasi sulla
decorazione delle auto: non & che in Rg
non sia possibile modificare la livrea o
cambiare il colore, ma ci sono cosi tante
auto a disposizione che la cosa non ha
piii lo stesso senso. Infatti, perché
perdere tempo ad abbellire la vostra
fedele Renault 5 turbo quando potrete
avere in poco tempo una Fastabastard
50007

F:D'41"6S

[Sorra] A differenza di tutti | titoli Ridge Racer precedenti, in cul le auto avevano sempre

quattro ruste, Ry vi offre addirittura aleuni veicoli a tre ruote. Non ¢ che dire: originale!

spazio per il miglioramento delle vetture:

3
184 vmn

|Sorra)] Se arrivate troppo veloci in certe sezioni

della pista, preparatevi al decollo! E prima, almeno,

puntatevi nella direzione giusta,

E sono misteriosamente spariti altri
dettagli che in Ridge Racer aiutavano a
differenziare le vetture: il rombo dei
motori & spesso un monotono ronzio,
almeno fino a quando non si arriva alle
auto pid avanzate, senza contare che i
contagiri personalizzati si sono persi per
strada e bisogna accontentarsi di uno
scialbo quadrante monotipo, cambiato
ben poco dai tempi di Ridge Racer.

Anche la modalita Gran Premio é un
po’ fasulla. Nei primi comunicati stampa,
la Namco aveva detto che “avrebbe reso
possibile sperimentare la vita di un vero
pilota”, ma a noi non sembra davvero.

“I gioco piu veloce del
mondo & un gioco Nameo...”

Per esempio, se volete fare incetta di
auto nuove dovrete iniziare le nuove
stagioni da zero. Si pud quasi dire che il
gioco continua a ripetere variazioni
isolate dello stesso scenario.

Sarebbe stato molto meglio disporre
di una reale carriera, articolata in varie
stagioni per consentire ai giocatori di
costruire se stessi come piloti e di
passare da una squadra all"altra con
|'apparire di nuove auto. Cosi com’, la
modalitd GP di R4 & abbastanza
ripetitiva e insoddisfacente, senza alcuna
reale idea di progresso. E un peccato
quando il resto del gioco & cosi rifinito.

MA PER FORTUNA...

Se volete rivalutare R4 dopo questa
batosta, date un'occhiata alla sua
modalita multigiocatore, che avrebbe
dovuto essere presenta gia in Rage
Racer. La cosa davvero gradita & che,
oltre a poter giocare in due in split-

ST,
S8y

&5 ]
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[Sorra] Quando tutte le auto di Ry entrano nel buio delle gallerie, le luci si accendono da sole, ma purtroppo

non c'é nessuna differenza nel gioco perché i fari non projettano effettivamente alcun fascio luminasa,



mmaging mastra ben

della gara. Le lucl

[5orRa] Le piste di R4 sono le

migliori che abbiamo mai vista,
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"effetto di sfocatura dedle luci di c

juteranno anche a valutare molto meglio

0B 116 w=
[Sorra) Fra le apprezzate migliorie alla modalita
multigiocatore citiamo la possi
sharrare la strada da due auto ¢
console & la pos scegl

seconda che preferiate le ¢ lampo o le maratone.

screen, ¢i 5i pud sfidare anche a quattro
con cavo di collegamento. Grande!

Se disponete di due televisori, due
PlayStation, un cavo, quattro pad e tre
amici, potrete godervi una delle pid
eccitanti sfide motoristiche dai tempi di
Mario Kart 64!

E il rallentamento? Non esiste. Gli
abili programmatori della Namco sono
riusciti a spremere dalla PlayStation e
dal programma un'azione veramente
fluida, perfino con le auto pit veloci e
potenti a disposizione, E stata sacrificata
la possibilita di vedere da fuori la vostra
auto e il tradizionale contagiri &
diventato un indicatore digitale, ma sono
rimasti gli effetti delle luci di coda. Non &
per niente poco se si conta che a volte lo
schermo contiene quattro auto
impegnate a schizzare dappertutto
mentre la PlayStation mitraglia sul video
30 quadri al secondo senza perdere un
grammo di dettaglio.

S W A

hiede di givrare fedeltd a una delle g

o in otto gare. In certi punti del gioco rice

gareggiare, ma peccato non poterle personalizzare.

ridge racer type 4 review
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|Sopral Per fortuna, la Namco ha perfezionato il sistema di guida di RR, rendendo possibili le derapate di potenza

controllate. Ora le tecniche di alta guida sono finalmente aperte anche ai comuni mortali, non solo ai ragazzini

giapponesi con riflessi da robol.

Ma possiamo dire qualcos’altro: il
gioco vi permette di inserire quattro
diverse memory card contenenti quattro
diverse collezioni di auto, facendole
correre tutte una contro l'altra.

Potrete anche trascorrere ore a
decorare e dipingere i vostri bolidi e a
dimostrare quanto valete battendo i
vostri amici.

Questo & divertimento PlayStation allo
stato puro, tanto che nel nostro ufficio R4
& IL gioco multigiocatore.

PERFEZIONE

La vera briscola di R4 entra in gioco
quando aprite la scatola e ¢i trovate
dentro due luccicanti CD.

Uno contiene il gioco vero e proprio,
mentre I"altro ospita (sara vero?) una
versione ad alta risoluzione di Ridge
Racer, che viaggia a 60 quadri al
secondo ed @ identica all’arcade
originale.

Insomma, come convenienza qui siamo
a livelli inauditi: vi si regala un gioco che
& addirittura meglio di quello che al
momento sta riscuotendo gloria e onori.

Ma torniamo un momento alla
domanda originale: Ry & meglio di Gran
Turismo o no? E un vero grande gioco da
PlayStation, non importa se in versione
ufficiale o importata? La risposta,
abbastanza ovviamente, & si, comunque
va fatto notare che i due giochi offrono

L5 MA QUANTO...

L] GINEN  SETTHMAME IS

COSTANTE —— o .

FREQIENTE

BLCISINN

UN GIDCATORE PIll GIDCATOR| m—

stili di guida diversi. GT & pii lento ma
riesce a tenere sul video pid auto
contemporaneamente, offre veicoli
veramente realistici e permette anche di
personalizzarli come si vuole.

Ry invece prevede otto avversari che si
trovano abbastanza sparpagliati, al
punto che raramente ne vedrete pia di
due; in compenso & molto pii veloce e
vanta due superbe modalita
multigiocatore, mentre GT se la cava a
malapena con una sola.

E vero che per certi aspetti Rg &
inferiore a Rage Racer e che a lungo
termine ci si stufa a giocare da soli
perché non & prevista una vera carriera.
Perd (e questo “perd” conta molto) vi
offre in cambio la miglior modalita
multigiocatore di qualunque gioco di
guida per PlayStation.

E se i distributori faranno le cose come
si deve, ci potremo cuccare anche il CD
omaggio di Ridge Racer ad alta
risoluzione. Insomma, che cosa
volete, anche un pacco di biglietti
della lotteria omaggio?
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Superiativo, ma da soli alla lunga ci si annoia
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tiger woods 99

TIGER WOODS "33

A SUGN DI DOLLARONI LA ELEGTRONIG
ARTS E RIUSCITA A CONVINGERE TIGER
WooDs A PATROGINARE CON

LA PROPRIA IMMAGINE UNA NUDVA
SIMULAZIONE Di GOLF. BUON PER
TIGER, MA A NOI GHE NE VIENE?

Tiger... perché il tuo gioco & cosi

__(:TI g er... O h :) deludente? Per ammazzare il tempo

fra un incarico e I’altro, gli
esponenti pii stagionati della redazione
di Play hanno fatto un paio di tiri presso
svariati green virtuali, ma persino il
cultore pid sfegatato di simulazioni
golfistiche avrebbe difficolta ad
apprezzare Tiger Woods '99.

Superato lo sconforto provato nel
vedere il proprio PGA Tour '98
massacrato dai critici delle riviste

“[E triste che un’azienda

famosa possa realizzare

288 iochi came questn_”

Casa produttrice: Electronic
Arts

Data di uscita: Gia disponibile
Genere: Sportive

Un GroCATORE

DuAL ANALOGUE

Memory Carp

[Soraa) Per gustare appiens il realismo di questa

simulazione occorre usare il controller analogico.

Today's Garme
T2 hels Tournament
ot Spanish Bay
Golters: Gallagher, Jr
- Stacdlled
a T JBCobasn

[Sorra] In Tiger Woods "gg le schermate introdut

ono di una sobrietd sorprendente,

Dal menu delle opzioni bastano poche cliccate per venine al sodo,

3 IRON 185Y

[SoPra] Hon riuscite a infilare una buca? Perché allora non fate un salto a Sawgrass

0 preferite forse darvi una ripassata sull"area del colpo di partenza? No? Beh, allora

specializzate, la EA ha fatto cid che
spesso riesce a fare molto bene: ha
requisito il golfista pid “in" del
momento, ne ha digitalizzato | gesti pid
frequenti, ha schiaffato il suo volto
sorridente sulla confezione e ha
trascurato cid che conta di pil. A parte
una convincente digitalizzazione del
sunnominato wonder boy americano,
infatti, Tiger Woods "99 & superiore solo
di poco all’ormai antiquato PGA "96. La
grafica & tra le pil brutte che si siano
viste in una simulazione di golf e
comincia a traballare orribilmente non
appena si effettua il primo tiro.

UNA BELLA MAZZATA

Questo, comunque, non & assolutamente
I'aspetto peggiore del gioco.

Dviving Rarngoe

[Sopra) Per quanto ci riguarda si gioca meglio col buon vecchio “tirometro™.

yPF* GBY 3 MPH

r fare un po’ di pratica?
date a casa e restateci!

All'atterraggio, infatti, la pallina effettua
una brusca quante anomala deviazione e
scivola sul terreno in modo alquanto
strano. Anziché vederla spostarsi lungo
la pista erbosa, sembra che la pallina
stia ferma al centro dello schermo
mentre lo scenario, peraltro
blocchettose, scorre sotto di essa.
Ancora pil buffa, perd, & la vegetazione:
alberi e cespugli sembrano sagome di
cartoncino ritagliate sbrigativamente,
roba che di solito si vede solo in South
Park.

A dare il colpo di grazia & la scenetta
in cui il nostro Tiger, avendo fatto un tiro
sbhagliato, getta la mazza al suolo con
una smorfia di disgusto. Animate “con
grande cura” (secondo quanto affermato
dalla EA) con l'ausilio della tecnica del
motion capture, queste immagini

Premete una volta per metterlo

in funzione, un'altra volta sul tracciatore e un'ultima volta presso il punto di partenza.




: : i 3 ¥ SR
|Sorra] Tiger & stato digitalizzato piuttosto bene, ma parla tr @ finisce per dare f

tirl piis potenti & precisi vengono accompagnati da una scarica di e citd statica e da un sibilo.

LE ALTRE
TIGRI

[Sorra) Tra le opzioni disponibill ¢ quella che
permette di famillarizzare buca per buca con ognuno

dei cingue percorsi previsti.

stonano piid di un bianco ad Harlem
guando vengono sovrapposte ai fondali
pixellati.

Qualcosa di buono, in realtd, c'a
(come, ad esempio, il fatto che il vento e
la velocita di rotazione della pallina
incidono sull'andamento del gioco) ma
l'insieme & cosi mediocre da rendere
queste interessanti novita del tutto
irrilevanti. Soltanto 'apparizione di una
dozzina di infermiere svedesi mezze
nude potrebbe allontanare il senso di
noia e di tristezza trasmesso da Tiger
Woods 'g99, ma dato che il gioco non ci
permette di assistere a una cosa del
genere non si pud fare altro che passare
alle modalita di gioco proposte. In tutto
sono dieci, ma le pil interessanti sono
quattro: Foursoemes (due contro due),
Tour Play (una stagione completa),
Shoot-out (quattro giocatori in fila per
giocare tre buche) e Skins (una gara buca
per buca che ha come premio in palio
una sostanziosa somma in denaro).

L'assortimento & tale da soddisfare
gualsiasi esigenza possa avere
|'appassionato, ma che importanza

tiger woods 99 review

|Sorra] Dopa il lancio, c'i la possibilitd di dare un effetto alla pallina premendo la croce direzionale.

|NEL miquADRO] Tiger & reso in tutto il Sue machismo. Okay, Tiger, abbiame capito che cosa vuei dire col guel gesto...

possono avere queste opzioni quando il
resto del gioco procede con la stessa
grazia e velocita di un gorilla zoppo? La
EA non si & neanche degnata di coprire
gueste falle con una bella presentazione,
a meno che non si voglia prendere come
esempio la serie di immagini che vedono
dei sosia di Chomdly Warner agitare le
loro mazze da golf come farebbe Benny
Hill in una delle sue comiche.

LA TIGRE DI GARTA

Scherzi a parte, il gioco non ingrana
perché cerca di creare un nuovo mercato
di nicchia, composto da giocatori di
giovane etd che apprezzino una colonna
sonora rockeggiante (che comprende
un'imitazione di Block Rockin' Beats, un
pezzo da hit parade dei Chemical
Brothers), scene animate di trionfo (per
lo pid salti e pugni serrati) e un gioco
svelto.

| giocatori possono scegliere di usare
il controller Dual Analogue, ma a noi &
parso infinitamente pid comodo ed
efficace il classico sistema della duplice
pressione del tasto che controlla il
“tirometro™. Anche cosi, perd, tutto
sembra troppo facile e poco stimolante,
nonostante il gioco ci permetta di
ammirare cinque localita di eccezionale
bellezza come Sawgrass, Summerlin, Las
Colinas, Southwind e Scottsdale.

Tiger Woods '9¢ non & destinato ai
golfisti pid esperti che amano
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[Soera] Tiger offre anche qualche consiglio pratico.
Beh, con tutti | soldi che gli hanno dato era il minime
che potesse fare...
immergersi in un oceano di opzioni.
Nossignori, & una macchina per fare soldi
nel minor tempo possibile e per di pii
malriuscita.
Forse la PlayStation non & tagliata per
giochi di golf e simili, anche se la
Gremlin potrebbe avere qualcosa da dire
in proposito.
E davvero triste che un‘azienda cosi
prestigiosa come la Electronic )
Arts possa realizzare giochi 0@0
come questo.
GRAFICA ©®0008 00
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akuji the heartless

ANUJI THE HEARTLESS

UGGISO DAL PROPRID FRATELLD, R - 1 '
PRIVATO DEL CUDRE E CONDANNATD =225 morensoin IS / ¥
PER UETERNITA ALUAVERND. althoror. Benché v
AKUJI NON PUD PROPRIO DIRE ambiton

DI AVERE AVUTO UNA BUONA GIORNATA. .o B & %

ero 3 1999 |
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cugino, la
=, dinamiche in terza persona trama ( £

f- Le a ATAY) e n t u r e ) tanno vivendo in questo darebbe

- periodo una fase di ritrovata
popolarita, se non altro sotto forma di

Pmu rR« sequel: citiamo solo Crash Bandicoot 3 e
. 1 Tomb Raider 3. Per Akuji the Heartless,
]“mrma‘“nn che non & affatto un sequel, la Crystal

Dynamics ha utilizzato quella che pare
un’estensione del motore
dell’imminente avventura a tema

“Orientato in maniera
evidente all’horror..”

UN GIOCATORE MEeEmorY CARD

[Sorra] Tutte le sezionl sono immerse in splendide

luci real-time. Dawwero notevale.

- = « gt
[SoprA] Gli incantesimi che si trovano nei primi livelli sono piuttosto debolucci, ma quelli che [SoPRa] La telecamera ruota attomo ad .M-:ull & cerca di dimostrare le proprie dOtI dl gran reglila E qui iniziano |

5| possono rimediare nel secondo monde fanna tremare la terral primi problemi, in quanto ci costringe a continue comezioni & aggiustamenti.

SUNTYC



akuji the heartless review
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[Sorra] Mummie solitarie

sl aggirano in cerca di

A
| L] \ qualcuno che le seppellisca.

P comunque i brividi anche
a Casper e la natura
semplice del platform

risulta talvolta molto
interessante e incredibilmente
coinvolgente.

i
ﬂfﬂf"z,ﬂ”[ [Sorra] Ahhh, una bella giornata spesa immersi fino alle ginocchia in una poltiglia di dita mozze & organi

La trama del gioco non & del I:l'pD spappolati, L'attenzione per il dettaglio, tanto a livello grafico quante somoro, & notevolissima. [NEL RiquaDRO]

che un nonno possa raccontare
’ ai propri ingenui nipotini
per farli addormentare.
Il povere vecchio
Akuji, che & rimasto
g coinvolto in un
@ sacrificio
2 piuttosto
sanguinoso
(unicamente per
potenziare le
proprie risorse
spirituali,
ovviamente) &
stato relegato sono gli ambienti incredibilmente ricchi Reaver, ma entrambi | giochi ritraggono,
nell’Ade dal di texture, Ciascun livello & caratterizzato  seppur in modo diverso, il medesimo
crudele fratello, da un’atmosfera unica e immerso in un maondo, fatto di magia nera, mostri
che gli ha mare di effetti di luce in tempo reale. Al spaventosi e sangue sparso a terra.
strappato il cuore punto che, dopo aver eliminato tutti i Benché le capacita fisiche di Akuji siano
e gliha nemici di una zona, ci siamo scoperti a di tutto rispetto (pud correre, saltare,
impedito di studiare le strutture architettoniche strisciare, aggrapparsi a corde, nuotare
sposare anziché proseguire affannosamente nel con la grazia di una gazzella) la
la gioco alla ricerca di novitd. Una grande telecamera ha una spiacevole tendenza a
distanza divide tutto cid dai panorami impazzire a intervalli regolari.
mozzafiato che ci attendono in Soul Per riportarla alla posizione

PL.AY numers 3 1999

Uno dei tanti teletrasporti che avvicinano il giocatore al fatidico Cancello dell'Anima.

[Sorra) Un Emd gigante si aggira distribuendo |Sorra] Eceo a voi il grande Akuji: corre, striscia, si

dolorl. Non sono moltl, ma sono davvera belll. appende al bordi & anche di pii!!!

]

povera
fidanzata.
Il risultato
di questa
brutta
storia & un
platform 30
dove impegnerete i panni di una specie )
di mercenario non-morto, esplorerete i 64 -**
paraggi degli spiriti dei vostri antenati e
userete il loro potere per infrangere le
barriere che vi impediscono di
raggiungere il cancello dello spirito e
una meritata pace eterna. Il primo
aspetto che colpisce particolarmente,

[SoPRa] Se raccogliete un centinalo di questi power-up riceverele una vita extra. Fate lo Stesso con le bamboline
voodoo per estendere la barra dell’energia. [New Riauapro] A volte & necessario inginocchiarsi, anche al costo di
sporcare ginocchia & gomiti.
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[Sorgra] ldoli disgustosi e riferimenti alla magia Voodoo abbondano nel gioco. Mon si sa mai

quali orrori ¢i possano attendere dietro I"angolo...

Comincera sgarandon uea raimica di
firebafl, Correfe 2 sinistra o 3 desira

Dope w0 po’ salterd versa df wi: & I
mamenip o raccophere gif incantesimi
N aeanly...

ottimale, ci si ritrova a
@) complere manovre senza senso.
C’& un punto di vista in prima persona
che & molto utile per riuscire a ricondurre
la telecamera al buon senso, ma la sua
funzione principale doveva permettere al
giocatore di sparare con precisione uno
dei circa undici incantesimi presenti e di
colpire pulsanti fuori portata, non
compensare le mancanze della
telecamera intelligente. Una pecca
davvero banale.

SOUL MAN

Altra pecca consiste nella facilita con cui
siamo riusciti a terminare pid di meta del
gioco in un pomeriggio. Una volta
raggiunto il secondo Vestibolo, dove ci
attendono altri quattro o cinque livelli,
I'impegno necessario per proseguire si fa

[SoPra] Questi fantasmi grigi scompalono quande LI
colpite, ma solo per riapparire proprie dietro di vol,

[Sorra] Questa piattaforma sospesa garantisce |'accesso a quattro diverse parti del livello. Molti

dei puzzle sono intriganti, ma facili da risolvere. In genere basta esplorare prima i dintorni.

O T

e -

[Sorra] Distruggete gl scrigni per ottenere bonus. In genere troverete bambole voodoo, energla oppure

munizieni per gli incantesiml. [NeL Riquapro] Questo grosso demone volante spara incantesimi a puntamento

automatico che devono essere sapientemente evitati.

[Sorra] Gli effetti di luce sono davvera molto belll.

Potessimo dire Lo stesso della telecamera...

maggiore: i nemici diventano pid duri e
lanciano incantesimi pid potenti. Ma il
problema risiede nel fatto che sono
davvero in pochi a tentare di ostacolare il
nostro passaggio.

Si, ci sono eccellenti puzzle da
risolvere, ad esempio utilizzare degli
specchi per scoprire la posizione di
piattaforme invisibili, ma le varie
locazioni avrebbero beneficiato
grandemente di una maggiore
consistenza della presenza nemica. Cid
che riesce meglio ad Akuji the Heartless
& di proporre una cospicua serie di
puzzle, la soluzione dei quali ricompensa
ogni volta il giocatore con una scena
FMV d'intermezzo.

Come conseguenza della natura
prettamente platform del gioco, gli

“Gi sono eccellenti puzzie

da risolvere...”
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[Sorma] Uno degli enigmi pid beili del gio.co & usane

gli specchi per localizzare piattaforme invisibili.

enigmi non sono particolarmente difficili:
premere il tal pulsante per aprire una
nuova sezione del livello, raccogliere le
sacre chiavi di “Loa” e cosi via, ma
controbilanciano, comunque, la
mancanza di nemici tenendo viva
|'attenzione del giocatore. Non é facile
intuire che cosa volesse ottenere la
Crystal Dynamics con questo Akuji: da un
lato sembra un platform, ma la maggior
parte del tempo si spende ad esplorare i
confini dell'Ade. Akuji, a breve termine,
riuscird probabilmente a
catturarvi, ma non aspettatevi di
continuare a giocarci a lungo. <]
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Vi piacera, ma nan per molto.

Alternative:
Erash 3: Warped
Tomb Raider Il




sensible socecer x4}

SENSIBLE SUGGER

SENSIBLE SOCGER E STATO
TRASGINATO A FORZA SU PLAYSTATION
E Il RISULTATO NON E STATO GERTO
UN BUON LAVORD.

._(“ Aspetti u n) e =
PLAY x>

avevamo ordinato una bistecca di
lombo alla Sensible Soccer, servita con
un'insalatina di campo da gioco. Questo
non va proprio. Andiamocene cara...”
Oh mio Dio, oh mio Dio, povero me.
Cos'é successo al pid grande gioco di
calcio di tutti i tempi? Quasi un milione
di ore sul mio Amiga e alcune migliaia
sul mio PC, i bei momenti di gioia
spensierata sui campetti di calcio
virtuale... Cavoli, molti di noi hanno
passato meta della loro vita a giocare
con Sensible Soccer, in una qualunque
delle sue versioni. Allora perché quella
per PlayStation & terribilmente
sventurata? Okay, la grafica (hanno
sempre lavorato sulla loro forma
minuscola negli ultimi sei o sette anni) &
imperdonabilmente scattosa e per niente
eclatante per la nuova era delle console.
Perché? Perché? E poi il commento
(completamente in italiano), ma
abbastanza povero & talmente orrendo
che verrebbe voglia di eliminare
definitivamente la manopola del volume.

SARA VERD?

La giocabilita & rimasta quasi del tutto
inalterata, si pud sempre entrare in
scivolata in tackle per anticipare il
giocatore avversario che si dirige verso

information

Casa produttrice: GT Interactive
Data di uscita: Gia disponibile
Genere: Calcio

Note: Completamente in
italiano

UN GIOCATORE  MulTiPLE PLAYERS

Memory Canp

gono tremendi @ i

redibilmente

ri). [NEL RiGUAD

nsi [da un po’

comi 5 pud bene immag

to complete, ma in fondo non lo Sono in tutti | giochi di ¢

“Sensi Soccer,

amaramente deludente...”

la nostra porta, & rimasto anche il
sistema di passaggio e tiro che non era
male. Il problema & che non c'é
divertimento correre in un campetto
facendo tutte quelle semplici mosse, in
quanto i giocatori sono animati in
maniera oscena e lo scrolling &
indecente. Persino il semplice compito
della selezione delle sguadre nella
modalita a due giocatori & diventato
complicato e confuso, mentre
l'interfaccia grafica & persino pid
deludente.

Ogni opzione, dalla selezione delle
squadre alla strategia, & praticamente
rimasta uguale. Purtroppo, questa non &
la cosa che importa di pid, quando tutti
gli elementi fondamentali della
giocabilita sono andati completamente a
pallino. La triste realtd, e fa molto male

GUWINL.

dirlo, & che Sensible Soccer, nella sua
forma attuale, sarebbe stato meglio
sotto un metro e mezzo di terra. Ha
resistito per anni alle varie pressioni, ma
pensiamo che ormai sia tempo di una
svolta decisiva.

Possiamo solo sperare che Mr Hare
possa un giorno convertire il suo
capolavoro 2D in un altrettanto
magnifico gioco 30. Questa & una
prospettiva alquanto allettante, ma solo
se riuscisse a mantenere quel senso di
appagamento che era insito in quel gioco
di calcio a scorrimento verticale ®
con grafica degna del suo nome.
Per ora & amaramente deludente. 9
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Alternative:
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NAMCDO SERVE UN ALTRD BEL PEZZD
DI TENNIS. .. GOSA POSSIAMO DIRE?
UN NUDVO COLPO VINGENTE!

non & proprio il
periodo migliore
per fare una
recensione di un gioco di tennis ('ultima
Coppa Davis svanita proprio in Italia...),
ma cosa importa se si riescono a trovare
altri tre amici con cui cimentarsi con

Inmrmatlnn 'ultima creazione super-deformed della
Namco.
| a» |

Nessuna simulazione del gioco del
Casa produttrice: Namco tennis & mai riuscito ad emulare le

Data di uscita: Gia disponibile  magnifiche qualita della serie Namco,
s i ' che ormai resiste dai tempi dello SNES.
Questa tenacia in realtd non & citata
puramente come nota di merito, ma solo
perché vale la pena ricordare il valore
che avevano quei giochi fin dall’inizio.

»(D’accordo, questo)
PLAY®

10P SPIN

Come la Hudson con i giochi
Bomberman, la Namco ha tentato,
invano, di incorporare un interessante
diversivo nella modalita a un giocatore

U GIoCATORE P10 GlocaTom

Memonry Carp  Dunl ANALOGUE

MuLmi-Tap

tori in un doppio. State a vedere cosa

[Sorra) Il gloco offre il meglio di 5é con quattro

frramn [T

succede! Sicuramente, ore ed ore di litigate con il vostro compagno...

oMASH LOURT 2

=
care in Smosh Co

|Sorral Come d
completamente fol

completa di delfini

con |"opzione ‘Tennis Roulette’. Questa &
essenzialmente un tennis RPG
(definizione che suona piuttosto strana
perd...), in pratica si tratta di aggirarsi in
ogni angolo delle strade della cittd alla
ricerca di sfidanti per sconfiggerli in
veloci match all'ultimo sangue al fine di
ottenere soldi e punti HP.

Purtroppo, la versione giapponese
presenta molti testi in lingua originale,
che vanno letti e compresi perché il gioco
risulti accattivante e, quindi, perde
immediatamente di interesse, anche
dopo i primi progressi.

“Smash Gourt 2

Non ci ricordiamo il numero delle volte
che abbiamo provato, ma in ogni partita
ci siamo sempre sentiti derubati senza
sapere assolutamente né il come né il
perché...

In ogni modo, se state pensando di
acquistare questo gioco solo per il vero e
puro tennis, non precccupatevi,
compratelo.




COM'E DURA
L AVVENTURA

La navitd il ectatante di quest
sequel, ¢ la modaiits APG in cai ¢i 5i

|Sopra] C'é qualcuno che abbia

un pa' di

spetto per il grande

sport del te

[5orra) Portand oy

diversi i spettacolari, ma attenti...

Cid che ci ha sempre attirato verso
questo gioco, nei lunghi anni passati, era
il suo semplice approccio al tennis unito
alla sua stranezza, e tuttora questa
qualitd rimane di tutto valore, |
personaggi che si possono scegliere
sono piccoli omini con grandi testoni nel
coloratissimo stile anime. Ognuno ha
una propria forza e debolezza che
bisogna tenere conto quando ci si chiede
perché un particolare personaggio ha un
servizio che sembra un missile ma
purtroppo non riesce mai a tenere la
palla in campo.

PALLINE NUDVE

Lo splendore di questo gioco lo si pud
gustare realmente solo quando si sono
selezionati i vari giocatori e quando il
multitap & stato inserito.

Il tennis giocato & molto pid veloce di
quanto fosse mai stato in precedenza,
quindi dovrete abituarvi al ritmo prima di
poter apprezzare appieno tutto il suo
potenziale. | colpi sono gli stessi dei
precedenti, il che & un peccato.

[Sorra] Avere un buo

personaggi hanno potenza ma non pre

smash court 2

| tiri a disposizione sono
principalmente: il tiro standard, un tiro
potente, il lob e un super tiro ritardato
che, per poter essere caricato, deve
essere attivato molto prima che la palla
vi arrivi.

Naturalmente, per prendere
padronanza dei comandi e far rimanere
esterefatti amici e avversari dalla vostra
millimetrica precisione, bisogna
esercitarsi molto, ma alla fine,
comungue, tutti i vostri sforzi saranno
ricompensati.

Oltre ai nuovi personaggi, questa
nuova versione propone strani e
stravaganti campi di gioco, come le navi
da crociera e le affollate strade cittadine.
Come nel titolo precedente, purtroppo, la
sfarzosita di alcuni fondali pud essere
causa di disturbo eccessivo, e, inoltre, &
un peccato che non abbiano inserito la
possibilita di interagire con i vari
spettatori o con le persone che si recano
al proprio lavoro quotidiano.

Un altro problema che abbiamo
riscontrato, & stata la dimensione dei
campi.

Sembrano enormi e, quindi, ne
consegue che non @ possibile vedere
gran parte dello schermo (perd chissa,
potrebbe anche essere che questo gioco
sia stato pensato per i televisori con
schermo gigante!).

Smash Court Tennis 2 & un grande
gioco, ma per il fatto che non siano stati

@5 MA QUANT...

L] GIDANI  SITTIMANE  MESI

CagTANTE

[RERUINTE

ECagmaLt

UN EIDCATORE PIU EIOCATOR! —

-
-y

P,
inuna piazza

ta pluttosto

|Sorral t un vero peccato che non siano presenti nuovi

colpl, Infatti sono gli stessi del titolo precedente.

apportati molti miglioramenti rispetto
all'originale, non ce la sentiamo di
raccomandarlo con grande calore.

Una cosa & certa, perd, se proprio non
potete resistere, aspettate almeno la
versione americana prima di buttarvi a
pesce su questo gioco, almeno potreste
essere in grado di apprezzare
maggiormente le innovazioni )
apportate alla modalita a un
giocatore.
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Divertente, ma iroppo simiie al suo predecessore

Alternative:

Smash Court Tennis
All Star Tennis "33
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CONSTRUCTOR

I MARTELLI PNEUMATICI POSSOND o G RS =EEm
ESSERE USATI NON SOLO PER FARE ‘ ' .
BUGHI NEI MARCIAPIEDI,

MA ANGHE PER TOGLIERE DI MEZZO

| ROMPISGATOLE. ..

(Truffare @ una coSa)mirambiene

-~ dei beni

e

PLAY n U R L] |

e | L
| -
Move character

immobili si fa molto spesso, eppure [Sorra] | vestri omettinl vivono le loro vite mentre vol manipolate | loro destini da lontano. Se solo sapesser;
I ‘I '_,l ol quanti ideugfuchi ci hannaldatu la di essere osservatl da un onnipotente videogiocatore attraverso un teleschermol
IJ 'Mj e Lg,‘-l possibilita di emulare le infami gesta

nessuno! In Constructor, invece, oltre a osato farci credere
4 dover edificare con quattro soldi e = SR che tu eri la madre
A acquistare della terra per coloro che un lﬂ Illﬂallllﬂl saranno di tutte le

sa produttri im giorno potrebbero cercare casa, capita di = simulazioni?
g::aﬂde'l"éi‘:_:_ll:'d‘i& : *  dover fomentare dei tumulti e innalzare realizzate in ““Bﬂlﬂ modo...”

e grandi monumenti affinché la gente
poOssa venerarvi come pecoroni senza C'erano diversi compiti da portare a ﬂ"f'
cervello. termine onde creare una fiorente utopia

Le simulazioni edilizie precedenti oppure accumulare ingenti somme di BHA v,
proponevano un assortimento di opzioni denaro. Per raggiungere tali obiettivi si
talmente ampio da poterlo infilare in un sgobbava e si sudava, ma tutte queste ﬂdﬂﬂz’
libro intitolato ‘1001 modi per usare un simulazioni iniziavano su basi simili. Riconoscendo il
mattone’ (disponibile presso le migliori Avendo gia a disposizione il minimo potenziale
librerie). indispensabile per cominciare a inesplorato di
realizzare il proprio sogno, si doveva SimCity 2000, la
cominciare a costruire strutture pid Acclaim ha
e B grandi, migliorare I'ospitalita realizzato
At .' dell’ambiente e concedere qualche Constructor, una simulazione cosi
i 4 strumento di svago ai vostri tirapiedi per  lontana dal gioco passivo di SimCity che
tenerli buoni. se fosse pid interattivo ricevereste un
Ogni tanto un uragano spazzava via sacco di cemento gratis per ogni copia
alcuni edifici e cosi occorreva ripararli. acquistata.
Si, SimCity 2000, ci riferiamo proprio a Questo sacco di calcestruzzo, perd,
te! Puntandoti addosso un dito non vi servirebbe solamente per

i i degli agenti immobiliari? Esatto, propri . B
I“mrmatlnn egli agenti immobiliari? Esatto, proprio “““ umr“n mm accusatorio. Come hai

“r\

[Sorra] Prima si mettono delle impalcature intorma

|
DE ||
jid,

alla propria costruzione, quindi si mostra il risultato
finale al pubblico.

Commune
Chonse a possible activity e .
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‘ [Sorra] Pil si costruisce, pid ricchi si diventa. Di questo passo potrete costruire un'isoletta |Sopra] Eccovi a decidere che cosa faranno i vostri seguaci, Manifesteranno per le strade, ascolteranno della

nel sud del Pacifico e viverci sopra venendo coccolati dalle lascive ragazze del luogo! musica pop ad alto volume o distruggeranno tutto cid che capita loro a tiro? A voi la scelta!
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[Sorma] Mentre | vostri plecoll operai si allontanano dal bungalow che

hanno finite di costruire, un senso di orgoglio si fa strada nel vostro

' Cuone...
’ 4 " 1 |5orra) Finché sarete al governo della cittd farete un sacco di cose. Visitare I'ospedale & I'opzione meno
W"ﬁ‘_,_ . costruire delle hndal_-m,}m%' e _am:he allettante perché ci si trova a dover dirigere anche le operazioni chirurgiche, cosa abbastanza terrorizzante.
A per regalare un bel pigiamino di cemento
ai costruttori rivali che avete
rovinato. sembra una simulazione come tante. Si
_— Dunque, gli aspetti pii acquistano pezzi di terra, si formano Commune
positivi di Constructor gruppi di lavoratori per edificare delle 1
risiedono nell’intenso proprieta e cosi via.
coinvolgimento del Per il momento, comunque, evitate di
giocatore e nell’'umorismo sbhadigliare, perché una volta che alcune
malsano che filtra dalla proprieta sono state edificate,
stessa calcina che usa. Constructor comincia a scaldarsi e molto
Come in qualsiasi altra spesso ribolle di una follia tale da farvi ke
\ simulazione del genere, si  consumare il joypad col sudore delle 9 =
comincia con un quantita mani. [Sorma] Ognl schermata delle npilnniprnp;t;n:un-
Ld di risorse ridotta al Dovrete frequentare la malavita riquadro nel quale vengono profettate delle sequenze

minimo indispensabile ein  organizzata, incoraggiare quartieri I8 FMV Intiss & Farvi Capine esattaments chi cosa sth

un primo tempo il gioco popolati da gente violenta a demolire le succedenda.
compagnie di costruzione rivali,
trasformare semplici cittadini in tribunale al quale sarete invitati a
poliziotti, massacrare morti viventi, deporre in veste di imputati. Tutto questo
ristrutturare stanze da bagno, demolire pud accadere tentando di raggiungere gli
residenze signorili, arrestare gli Hell's obiettivi pii disparati, dall’acquisizione
Angels e allo stesso tempo mantenere di immense ricchezze al dominio del
tutti quanti in uno stato di felicita mondo intero. Se avete un buon cuore,
perpetua! perd, potrete anche creare un pacifico

A volte agirete al di fuori della legge e  paradiso in cui tutti

dovrete dividervi fra il cantiere e il conviveranno in letizia.

e —

[Sorra] Una palla. Una grossa, variopinta e lucida

palla. Rimbalza, rotola e si libra nell*aria. Che giola!

1
|:
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Paul & Cat Flint
Rent : Elall o ‘
Ienancy = 200 days -

x 7 - -
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Laij bhis | oanda Pouse Lhiame
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[Sopra] Prima si scelgeno le dimensioni delle [Sorra] All'inizie del gioco le persone che cccupane | vestri edifici sembrano | cugini del Flintstones ma via via

fondamenta, poi si dispongono per terra | mattoni & che il gloco prosegue finlscono per sembrare | cugind di Sua Maestd la Regina d'Inghilterra...

infine si comincia a costruire! - Mica male la metamorfosi...
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[Sorra] Ordinate a un tizio di uscire in strada con un radioregistratore portatile e di dare inizio

a una festa. | vicini prolesteranno animatamente, ma il divertimento sta nel vederli sbraitare, 1
ol

Workaang availabie in qarden

[Sorra)] Scegliete delle cose da dare alla vostra

gente, O di tutto: da semplici aluole a persiane
blindate,

@) I'VE GOT

THE POWER!

Per descrivere nei dettagli tutte le
opzioni offerte da Constructor per la
creazione di un mondo particolare
dovremmo occupare metd di questa
rivista, percid ci limiteremo a
dire che Constructor pud offrire
tutto il can can di SimCity pia
una montagna di altre opzioni.

Di fronte a
Constructor, SimCity
impallidisce o
anche dal
punto di vista
grafico. Tanto
per cominciare
gli operai hanno

[Sorra] Shamus & Karen Beefhead sono due fricchettoni che si divertono a

provocare sommosse & ad ascoltare musica ad alto volume,

Migel Haddock is mouving

=
J =

——————

[Sorra] Una lussucsa residenza nuova di zecca giace in mezzo a una rigogliosa vegetazions tropicale. Melle sug

witinanze echeggiano le grida di animali feroci. Se non disponete di recinzion! elettrificate sard meglio che

cominciate a pregare...

[Sorra) Case infestate dal fantasmi, grigliate
all'aperto e cani che fanna pipi... Nella vostra piccola
citta c'i tutto questo ¢ altro ancoral

una precisa identita e sono
hiaramente visibili mentre lavorano.
Le strutture rivelano una notevole
y attenzione al dettaglio da parte
.. dei programmatori e, superate le
piccole difficolta che si incontrano
utilizzando i vari menu, ci si ritrova
a osservare le
trasformazioni che si
verificano in questo
mondo virtuale
avendo la
% sensazione di
essera un
semidio. Ah, che
bello fare i
padreterni! Nel campo
delle simulazioni di vita
terrestre Constructor
rappresenta una vera e

? MA QUANTD...

DiE GINENI  SEHTTIMARE L]

g pCAIOR W

“Constructor apre

propria pietra miliare. Oltre a essere una
fonte di grandi risate, & anche un gioco a
cui ci si deve dedicare con la stessa
attenzione riservata a un bambino di
pochi mesi: se non lo si tiene
costantemente sotto controllo, si rischia
di ritrovarsi di fronte a un macello!
L'utenza PlayStation annovera
pochissimi appassionati di simulazioni
per aspiranti dei in quanto questo genere
di giochi viene ampiamente considerato
roba da PC. L'uscita di altri titoli simili a
Constructor potrebbe far cambiare
opinione a molte di queste persone.
Quello qui recensito & ricco di spessore
strategico oltre che di situazioni
esilaranti. Constructor apre insomma una
nuova era nel campo delle

simulazioni creative. Un giorno

tutte le simulazioni verranno

realizzate in questo modo.

e
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Essere onnipotenti non & mai stato cosi divertente!

Alternative:
SimCity 2000
Theme Park




Jackson Libri e Windows 98.
Una promozione a pieni voti.

|84 S 0 HETT | Rk ]

LA GRANDE GUIDA

| Windows 88

\fﬂ“"

Windows
08

Chi acquista uno dei prodotti (*) Jackson
Libri dedicati a Windows 98, riceve in
=~/ omaggio un CD-Rom contenente una
~  selezione di utility (share- 'J” T JACKSON
ware e freeware) per Windows 98. . LIBRI’

L

L “* PC Guide Windows 98 « Corso pratico Windows 98
E facile Windows 98 » La Grande Guida Windows 98
Usare Windows 98 * |l manuale di Windows 98
3 Easy Windows 98 « Windows 98 Corso Completo

LA PROMOZIONE E VALIDA FINO AL 30/3/99

1 CD ROM SONO DISPONIBILI FINO AD ESAURIMENTO SCORTE
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148 brave fencer musashi

BRAVE HENGER MUSASHI

ORA SI RIESCE A CAPIRE DI PID CIO
GHE STA DIGENDO IL PIGGOLETTO,
MA NE VALEVA LA PENA?

che questo gioco

_\_E n'_] 0 l to p r Oba_ biLE) sarebbe passato

PLAY &

totalmente

inosservato in Giappone se non fosse
stato venduto con un demo giocabile di
Final Fantasy VII. Questa mossa ha
inmllmatin“ spinto | molti fan sfegatati di FFVII a

comprare Brave Fencer Musashiden

indipendentemente dalla qualita di
t | quest’ultimo. Una mossa intelligente di
Casa produttrice: Square Square & stata quella di includere il
Data di uscita: Gia disponibile  yamg anche nella versione americana,
Genere: Platform/RPG : el

ovviamente tradotto in inglese.

- GHI DI SPADA
FERISGE. . .

Il gioco ruota attorno a Musashi, un
personaggio composto per I'80% da
capelli di un blu spaventoso e per il
restante 20% da carne viva, e ci propone
di fatto un platform per cuori teneri tutto
panna e zucchero, condito con elementi
da gioco di ruolo. Musashi & stato

Un GIOCATORE MemorY CARD |

[Sorra] Un teletrasporto degno di Star Trek Si attiva
per catapultarci nel prossimo schermo.

[Sorra] Il matvagio Ro

naostro & stato inviato a recuperare, rapisce |a ragazza e lascia per

magicamente sottratto al proprio mondo
contro la propria volonta, per aiutare una

civilta alle prese con una principessa
rapita e un artefatto magico rubato.
Benché Musashi non debba loro nulla,
questa gente non sapeva dove sbhattere
la testa e permettera al nostro eroe di
tornare a casa solo se questi si
impegnera ad aiutarli.

Molta parte del viagegio si svolge
attraverso percorsi obbligati, lungo
sentieri e cornicioni, alla stregua del
platform della Namco, Klonoa. Le
battaglie non sono impostate
strategicamente e non si svolgono a
turni, bensi in tempo reale, e consistono
nell’evitare i proiettili altrui e colpire il
nemico di turno con la nostra spada.
Un'interessante abilita di Musashi

[Sorra] Indiana |

enorme statua che gli rotola

ick non rendera certo la vita semplice al pi

lo Musashi: ruba la spada Lumina che il

un mostro assetato di sangue.

“scegliete FFVII se

consiste nella capacita di apprendere le
virtl del nemico per usarle a proprio
vantaggio. E, ad esempio, possibile
rubare a un robot la capacita di sparare,
da un altro il potere di intontire gli
avversari e cosi via. Abilita del genere
vengono distribuite nell*arco del gioco,
in genere proprio quando sono
necessarie per risolvere un determinato
puzzle. L'aspetto RPG entra in campo
solamente quando & necessario scegliere
I"'equipaggiamento tra i livelli e in

pegnato a s



brave fencer musashi review
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Thirstquencher Empire
Steam Knight

[Sorra] Tremendamente difficile da abbattere, il pederoso Cavaliers a Vapore ha bisogno di
un bel po’ di colpd prima di decidersi a darcela vinta.

relazione a un semplicistico sistema di
punti esperienza.

Il RAGAZZD BLU

=, i E Il racconto delle vicende & delegato a
@' 2 S intermezzi che utilizzano la grafica del
LD LREE) gioco, e che mancano del livello di
L MELCLAESE dettaglio cui siamo abituati, come
bocche che si muovono e gesti naturali
durante i dialoghi.

Tutti | personaggi si limitano ad
oscillare meccanicamente avanti e ; " 3 g
indietro, come pupazzi a pile. La trama & . = By 5170% s 1780 @
decisamente scontata e non mancano ; R -
serie inenarrabili di fumetti da leggere:
non proprio il massimo per tenere viva

[SorRa] Reduce da una mortale corsa per sfuggire a una gigantesca testa rotolante, Musashi raggiunge infine il
castello. [Riquadro] La battaglia con il Cavaliere a Vapore si sposta per le strade.

" = = : = ey S
[Sopra] Ce I"abbiamo fatta: la spada Lumina & nostrall [SoPra] La mitragliatrice si presta bene ad ostegglare
= . Non sospettiame neanche quanto sta per accadere... attacchl di gruppe.
[SoPRa] Spingere la campana

I 7
sulla fiamma... ma in che modo? brillante Final Fantasy Tactics, lo

rendono inadatto agli amanti della
strategia, ma & abbastanza mellifluo e
colorato per soddisfare chiunque al
primo impatto.

Meglio comunque aspettare
un'edizione PAL, in quanto la spesa
necessaria per la copia americana
non & giustificata dalla qualita del
gioco. Scegliete Final Fantasy VIl se
cercate un ottimo RPG, e Klonoa )

: - se avete voglia di un ottimo | @
g . f 4 - platform, I
[Sorma] Per entrare nella Spiral ;

Tower dovrete capire dov'i finita. = E : - ] | / \ i I I
\U @ ©®
l'attenzione del giocatore. Brave Fencer " N e &

Musashiden risulta una scelta ideale per
pil piccoli e per chi & poco esperto del GRAFIGCA @o®0000
complesso mondo degli RPG. SONORD eeeee

Una trama mediocre e la mancanza di

profondita, riscontrabile, ad esempio, nel Fllﬂlﬂll“l | i
LONGEVITA @0@

WIEN  ETTIANE L

@3 MA QUANT...

Un giochetto semplice, semplice...

- Alternative:

. - - D - ’
|Sopra) Sembra pil una serata al bar che un gloco di ruolo... potete afferrare tavoll @ robot & Hlllnlﬂ

scagliarli contro il nemico. UN EIDCATORE Pil GIOCATOR! N Hﬂl I’allﬁl '“




rival schools

RIVAL SGHOD

UNITED BY FATE s

I BULLETTI VI DANND FASTIDIO?
GCERCATE DISPERATAMENTE DI FARE
AMICIZIA A SCUDLA CON QUALGUND?
NON PREOCGUPATEVI, AGGUANTATE
UNA COPIA DI QUESTO GIOGO
E NON USGITE PIU DI CASA.
' PROBLEMA RISOLTO.

B o

. . « ™ la Capcom tf 4 L e i 4
=(In tutti questi anni )nonhamai - ‘Q R
S~ T e fatto un
passo falso. | suoi giochi sono di ottima [Sopra] Applicanda la tecnica del Burning Vigor tutte diventerk decisamente pli teatrale: lo schermo sl oscurerd,
fattura, ha sempre delle trovate spiritose i lattaton andranno al rallentatore & una scia luminosa seguird | loro gestil
e per giunta pud permettersi dei colpi di

testa. Con questo intendiamo dire che “Ii uin Ilmpnnu m“se
pud addentrarsi senza paura in territori

inesplorati e uscirne fuori con buoni inli LL]
risultati. La Capcom & appena tornata da s“mlall ﬂssm'dﬂ

una di queste avventurose scorribande in bottino raccolto, ha dovuto noleggiare un

terra incognita, e per portare a casa il autotreno. |l malloppo in questione &
proprio Rival Schools, praticamente un
picchiaduro tridimensionale gremito di
idee originali. Un vero sballo. Il titolo del
gioco & quanto mai eloguente. Tra le
scuole di un*anonima citta esiste una
rivalita che viene portata alle estreme
conseguenze dagli esponenti meno
raccomandabili della classe studentesca:
psicopatici dai capelli arruffati ed esperti
di arti marziali capaci di far sembrare
Jackie Chan una pappamolla. Questo

PLAY nl K mnal

Uy GIOCATORE Pl GrocaTom

M EMERT CARD . AAL ARALDGUN [Sopra] Eseguendo una super-mossa farete
assaggiare all'avwersario |'amaro sapore della

polvere. Su, striscla, lurido verme..

!' oY “ﬁﬁ"'}"'_:' )
. J, fﬂ, j“}gﬁ b 1551;_%
ﬂj r% i‘jrx'ﬂ:r n"l_!‘fh.h
t)l m- 4, L .3 wlf‘-r

|5orra) Prima si sceglie un personaggio e

5 hrl‘mfu";—-\ T ! h!-nn.\mf .
e Ty —¢

[Sorra] 5i potrebbe pensare che, avendo una mazza di baseball attaccata alla schiena,

.

queste tipo potrebbe usarla per spaccare la testa all’avversario. E infatti sard proprio cosi... pei si combatte fino alla morte!



rival schools review
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[SaPra] Se non sarete abbastanza Svelti nell wire la vostra mo

un bel cartone al fegato! Rival Schools & un gloco che esige rifless

31

[Sorra) In questo gioco le combo da tre colpl sono una cosa normale. Aspettate di avere la possibilita di

antagonismo non si limita a manifestarsi
con semplici tafferugli nel cortile di una
scuola, ma si estrinseca in un vero e
proprio torneo di lotta da strada
patrecinato dagli stessi docenti,
che nel loro delirio arrivano
persino a coltivare e riempiono il campo giochi. Che stiamo Rival Schools! Alcuni personaggi sono
mettere in campo dei aspettando? Gettiamoci nella mischia! costituiti in gran parte di riquadri

nuovi talenti. Bene, il variopinti e ombreggiature realizzate alla
ring & stato allestito, buona. | fondali non sono da meno quanto
i ll}gttatnri S0N0 I,APPAHEMIR ’"E.‘””A a semplicita, e, infatti, anche sotto :uesln
pronti, gli insegnanti  La prima cosa ardita che la Capcom ha aspetto Rival Schools perde nettamente il
hanno riposto i loro fatto, & stata quella di aver confronto con Tekken 3. Quando la
cancellini e le grida  deliberatamente anteposto la telecamera riprende |"azione pid da

delle scolarette caratterizzazione dei personaggi e la vicino, poi, la rozzezza dell’insieme
giapponesi giocabilita alla veste grafica. | diventa ancora pil evidente! Tutto cid,
lottatori sono bruttini e comunque, non & altro che il naturale

eseguire una combo da 30 colpl: la barma che indica la loro potenza si svuoterd in men che non si dical Abbiate

perd cura di eseguire la mossa preliminare, a enti la pagherete ¢

g I"attenzione al dettaglio risultato di un lavoro inteso a favorire la
Y T ; o non & neanche giocabilita del prodotto finale, e bisogna
| i & P - ﬁ lontanamente dire che da questo punto di vista Rival
i ! L) paragonabile a Schools non delude affatto! Anzi...
\ E : ' quella rilevata in

Dead Or Alive. La giocabilita di Rival Schools & un
Vedeste quanto  argomento un po' difficile da affrontare,
SON0 grossi i proprio perché 'offerta supera

poligoni che ampiamente la domanda! Si )
volteggiano in comincia scegliendo due e

g’?:fi::? . GOMPAGNI DI SCUDLA

[Sopra) Piantate la mazza da baseball nello stomaco dell avversario, sollevatelo da temra, fatelo roteare come

una trottola & speditelo allegramente all'inferncl [Nel riguadro] Il lista pazzo concia per le feste una

Irneinn [T

powvera scolaretta. Ma non preoccupatevi: presto i ruoli si inverterannol



rival schools

[Sorra] La capocciata volante &
quel che ¢ vuole per arrestare

I"avanzata di un avwersario,

PLAY numero 3 IS!!II

[SoPra] Spesso mostrare pill del

necessario si rivela una mossa

capace di stendere chiungue.

AMARGORD
GULINARID

« Fase I: Gettale luito mel bidone def
rifiuti a4 ecceziane dell Jocchera
« Fase 2: Ficcalevi doe dita fn gola
per pirea 30 second!

« Fase 3: Dirigeteri alia tazza del

i fal Il giovane giocatore di baseball

Shoma riesce finalmente a sfruttare per bene il

proprio equipageiamento.

[ lottatori da una rosa di zo

.0. personaggi, quindi si affronta

una coppia di avversari dopo l'altra.
Benché si debba per forza combattere
controllando un solo personaggio alla
volta, & possibile effettuare uno scambio
nel bel mezzo del gioco e continuare la
lotta con questo elemento di ricambio,
ma a fare di questo picchiaduro un
formidabile passatempo sono le mosse
speciali!

Quando la barra che misura la
quantitd dell’energia accumulata
raggiunge la lunghezza necessaria e si
effettua una mossa speciale, il
compagno del personaggio controllato
smette di stare a guardare e si unisce a
lui. Lo aiuta, quindi, ad eseguire una
mossa speciale congiunta la cui potenza

“Volteggiano come farfalle

T i
[Sorra) Mettere al fresco una

retta & una pessima idea: ci si ritrova sempre col denti rotti. [NEL Riquanso)

Se stard dalla vostra parte, la pranoterapeuta vi rimetterd in forma ogni volta che ne avrete bisogno.

& cosi devastante che non si vede l"ora di
farne un'altra! Se il vostro compagno di
squadra & un giocatore di baseball,
potete essere certi che il vostro
avversario verra shatacchiato qua e 1a
come una pallina. Se il vostro partner &
invece una pranoterapeuta, la vedrete
venirvi incontro, rimettervi a posto la
schiena e restituirvi una parte
dell’energia che avete dissipato.

LE MOSSE? PROMOSSE!

Le mosse ordinarie sono altrettanto
spettacolari e, a dispetto delle loro
sembianze, i lottatori volteggiano come
farfalle @ pungono come api. C'& poi una
mossa nota come il Burning Vigour
Attack che in pratica si traduce in una
mossa speciale che pur essendo
effettuata da un singolo lottatore, &
sbhalorditiva quanto le combinazioni
eseguite in coppia.

Ognuna delle mosse che Rival Schools
da la possibilita di conoscere, fa girare la
testa. Tutto cid che costituisce il loro
corredo, dai colori ai suoni, dagli effetti
prodotti alle dimensioni pure e semplici,
mozza il fiato. | pid assidui frequentatori
di questo genere di giochi, perd,
troveranno l"intero campionario poco
stimolante, dato che per eseguirle non &
necessario prodursi in acrobatiche
performance sui comandi: basta premere
due o tre pulsanti. A sua difesa,
comunque, va detto che le mosse offerte

FREENTE

UN EIDCATORE e PiL GIOCATORI

sono cosi tante che non si tardera a
dimenticare quanto sia facile eseguire
alcune di esse,

GHE CLASSE!

Oltre a proporre immagini colme di
violenza estrema in ogni frame, Rival
Schools contiene una quantita di
sottogiochi, incontri a squadre, menu
segreti, modalita di allenamento e
persino una conversione del coin-op cosi
fedele da essere stata sistemata in un CD
a parte! Nel corso di questa
trasmigrazione si & perso un po’
dell'impatto che la mitica versione
giapponese era in grado di produrre, ma
nonostante cid il gioco resta un
picchiaduro esemplare. Ognuno di questi
giochi non fa altro che rendere Rival
Schools pil appetibile di quanto lo & gia.
Se si esclude la bruttezza dei personaggi
e la facilita di alcune mosse speciali,
questo gioco rende bene su tutti i fronti e

seduce meglio di una Eva ®
Herzigova o di una Cameron ® ®
Diaz... o

GRAFICA eeeeeee 0
SONORD eee0000e
GIOCABILITA ooee®O®O@®O®@®
LONGEVITA o000 0000
MERENDINE® 290900008

9%

Azione in dosi lali da far sanguinare gli scchi!
Alternative:

Tekken 3
Dead Or Alive




Vll:?l/ll\'lll thllnller remew

" S o HE a
TR WY oo J n“l‘w
EScPln] l)ll :he diver il gioco a sq Prima si sul pavimento, poi si

scagliano da una parte & dall'altra tenendosi per i capelli.
Non impareranno mal?

"
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review WCW/NWO thunder

Sohry | BLAM MALLNES

[Sorra] No! Non si fa! Prendere oggetti che arrivano da fuori pud essere molio comodo quando

dovele picchiare a sangue un avversario, ma state attenti che loro possono fare lo stesso.

qualunque attivita o competizione

. concepita per mettere alla prova le

(Sport/n/1

abilita fisiche. 2: divertimento,
spasso. 3: Parola curiosamente affine a
“sopportazione”. Il wrestling & chiamato
sport, ma leggete le definizioni
precedenti e decidete vol quale vi sembra
pii realistica. Noi preferiamo la numero
due, ma forse quella giusta & la 3...
WCW/NWO Thunder & il terzo gioco di
wrestling che esce torreggiante come
Hulk Hogan dal laboratorio della THQ,
pronto a sbhatterci artisticamente contro
le corde o addirittura fuori dal ring. Il
primo titolo di questa serie & stato WCW

\ Vs The World, seguito da WCW Nitro.

Un GiocATORE Due GioCaToR

MEmoryY CARD

* DIAMOND
DALLAS PAGE
Ly &
. i

[5opPra) Non sono fratelll, ma certamente hanno aria di esserlo! L'aria di famiglia spira un

Entrambi i titoli erano zeppi di grossi
energumeni metallari con tanto di moto,
capelli ingommati e bicipiti tatuati, che

[Sorra) Nella gabbia avrete gualche problema a
vedere | lottatori, ma potrete divertirvi a scalare le
pareti!

BRIAN ADAMS

1 i s.’!.

po’ dappertutto: brutte barbe, capelli ingommati e occhiali dementi. Ragazzi, crescete!

b ~
4 Fiwvind i
R ST
Al baini
&3 T8 eyt

. -
2 W

[Sorra] Colpiteli senza pieth quando sono a terra @ non si rialzeranno mai pill. Cosi le cose sono pld semplici e

potrete rendere disponibill tutti | personaggi nascostl. [NeL miouapro] Scegliete il vostro uomo e battetey|!

“Le animazioni

si scaraventavano a vicenda in volo nei
modi pid impensabili, per poi
sorseggiare una birretta superalcolica in
santa pace nei rari momenti di pausa.
Purtroppo, il pubblico ha apprezzato
talmente tanto la cosa che gli
energumeni suddetti si sono presi ben
poche pause, a tutto vantaggio della loro
lucidita. Lo stesso vale anche per i
programmatori, cosi ecco il terzo titolo.

LOTTATORE A TUTTE
LE ORE!

Thunder offre una completa serie di
lottatori provenienti da serie famose
come la WCW e la NWO. Il numero
iniziale di lottatori a disposizione che
potrete scegliere per strappare le braccia
ai nemici ammonta a una trentina e

ciascuno di essi & presentato da un
filmato che ha lo scopo di “fargli
pubblicita”. Per esempio, ci sono quelli
che urlano come Linda Blair nel film
“Posseduta”, oppure si strappanao i
capelli, o altre amenita del genere.
Quando avrete scelto il lottatore che
preferite, potrete assegnargli un dato
livello di forza in aree particolari,
rimpolpando la sua gia massiccia figura,
e poi scaraventarlo in azione contro altri
suoi pari. Cosi, combattendo, potrete
sbloccare un'altra trentina di lottatori. La
longevita di Thunder &
senz’altro notevole, perché G‘.\)
prima di sbloccare tutti questi EFJ

[5orra) Ecco il nostro Ingresso nel WCW, British Bulldog vive in realta in America, ma @ cosi gentile a portare i

muscoli in giro per il mondo. Sapete, quelli nella foto sona finti: quelli veri li tiene a casa.




[Sorra] Inchiadate un avversario nell’a

scay

L L Sy -
maLL

golo, poi incravattategli il colla con le gambe e date

un bello strappo. Ma come mai nessuno di loro muare? Forse barana!

e,

suULLE

e
EOMMAN

[Sorral La bella figura acrobatica che qui vedete

comrotto L'arbitro. D*altra parte anche gli arbitri

) armadi potreste impiegare un
bel po’ di tempo!

Una volta sul ring, le cose iniziano a
diventare meno entusiasmanti. Oh, certo,
i lottatori sono animati molto bene e i
loro corpi sono formati da texture
digitalizzate, ma tutto il resto & orribile!
La folla, per esempio, sembra un
biglietto di sola andata per il manicomio,
i ring hanno 'aria di essere costruiti da
Pierino la peste e le armi sono
semplicemente la cosa pid stupida che vi
potrebbe mai capitare! Vedrete entrare
nel video oggetti veramente strampalati
come cartelli stradali o addirittura
televisori e dovrete prenderli per usarli
in modo, si spera, cruento, ma se
proverete a servirvene spariranno alla
velocita del lampo in un'esplosione di
luce. No, secondo noi avrebbero dovuto
modificare un paio di cosette per dare al
programma un aspetto meno loffio.

MORTO CHE PARLA!

Quando si tratta di combattere, potrete
entrare in tutti i classici tornei, resi in
maniera corretta, ed & stata inclusa
anche un'opzione che permette di uscire
dai confini del ring e piombare in testa a
qualcuno, E possibile giocare nel Royal
Rumble (uno contro tutti), oppure nel

suULLDPOS
T coTY MORTON
]
4 F——
o (T
N
e &
- .. -
'l. n‘r ¥ hi
L]

e

—————

e

permessa proprio perché il lottatore ha

Ono mangiare,

WCW/NWO thunder review

[Sopra] Lottate contro il vestro avversario & usate tutta la forza che avete per rovinargli la messa in plega. La

sua energla calerh, mentre la vostra prenderd ad aumentare. Ecco una mossa da provare quando siete In

commesso sul

ma quanto a originalita...”

gioco di squadra e, naturalmente, sono
presenti le classiche modalita a uno o
due giocatori. Purtroppo, i lottatori sono
un problema quando devono muoversi
sul ring: se volete avere un'idea pii
precisa provate a pensare a un gruppo di
cadaveri animati da un mago maldestro e
non sarete troppo lontani dal vero.

UND, DUE, TRE!

In pratica, i lottatori rispondono
malissimo e spesso hanno bisogno di
qualche grosso incoraggiamento per
muoversi. Immaginate di averne due,
I'uno di fronte all’altro, e di voler
prendere un'arma che si trova fuori dal
ring: dovrete praticamente allontanarvi
fino alla parte opposta del campo prima
che ci sia una qualche risposta.
Insomma, & un po’ come se i lottatori
fossero agganciati assieme: quando
riuscite a effettuare qualche azione, il
responso @ giusto e | movimenti anche,
ma il problema & riuscire a mettere
I’azione in moto. Un'altra cosa piuttosto
seccante & il fatto che quando cadete dal
ring e toccate un’arma, la raccogliete
sempre e comunque, anche se non la

difficolta. [NeL mauanra) Abblamo s

@52 MA QUANTD...

E CIIRNN  SETTIMANE MES|

BCCLEIBNLLE

UN GAOCATDRE

PIU GIDCATOR] | —

a sinistra.

volete. E vi va di sentirne un'altra?
Quando avrete incassato un bel po' di
colpi e uno dei vostri compagni di
sqguadra arrivera per assistervi, finirete
per annoiarvi a guardare i due avversari
controllati dal programma che si
scannano a vicenda, perché non potrete
colpire il vostro avversario quando state
ricevendo assistenza! Tutti questi piccoli
problemi si gonfiano in un effetto
valanga che si traduce in una grossa
frustrazione: semplicemente, non & un
gioco all’altezza dei due precedenti.
Questi ultimi erano rivolti agli amanti
del wrestling e siamo certi che anche
Thunder esercitera lo stesso richiamo.
Dobbiamo riconoscere che molti campi
sono stati migliorati, soprattutto le
animazioni sono diventate pii fluide, ma
se avete uno qualsiasi dei due
predecessori, non ¢'@ alcuna ragione per
comperare, o semplicemente desiderare,
anche questo. In sé e per sé & un

titolo decente, ma quanto a @ae
originalita... [x]

GRAFICA e000000
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Non & da buttare, ma c'é spazio per fare di pia

Alternative:

WEW Nitro
WEW Vs The World

PLAY numero 3 lsssl

Ieacina [TT]



pool hustler

POOL HUSTLER .

STRAND, MA VERD: SU PLAYSTATION %
IL BILIARDO STA CONODSCENDD UNA
NUDVA GIOVINEZZA. TENDETE DUNQUE
LE MANI PER ACCOGLIERE LA NUOVA
PROPOSTA DELLA SUNSDFT. ..

una domenica pomeriggio

(Immaginatevi ) mebemeo -M’ S

PLAY nu g =R EL L

-~ dell'inverno. Fuori piove a / ! % ,-‘ (el :43—\

dirotto e la PlayStation & stata * ey
l ' imPiEtDSEII'I!I'ItE nascosta dai vostri [Sorra] Non apnena la stecca vltua-l su0 colpo Iateletanlera interviene per seguire |a traiettoria delle biglie. A
[ =] wolte perde una parte dell’azione zoomando a ritroso troppo lentamente. Cid non incide sul gioco, ma di fastidio.

consanguinei.

[ -“m at E come se cid non bastasse, in .
. ! !‘l.“‘ I““ televisione non c'& nulla ad eccezione “Non & solo un gioco bello

di una nuova puntata di Domenica In
su Raiuno e una nuova puntata di ua mem“'”
Buona Domenica su Canale s.
Arrrgghh! sembra lavorare al solo scopo di farvi
Se siete fortunati, potrete gustarvi odiare la tanto attesa domenica.
le splendide grazie di Anna Falchi, Il biliardo, invece, & molto pid
Brigitte Nielsen, Natalia Estrada o, se divertente e vi permette di soffiare sulla Ky .
appartenete al cosiddetto sesso schiuma di un paio di birre al bar sotto & 3 (_Q’/
debole, la prestanza fisica del corpo di casa ascoltando nel contempo i consigli
ballo maschile dei due varieta, ma offertivi da un vecchio ubriacone che ha
Un Glocitone | [Fyb GIDCATORS intanto dovrete sorbirvi i pettegolezzi insegnato a Paul Newman tutto cid che
di Enrico Papi, le smorfie da cane sapeva... Il problema delle versioni
bastonato di Claudio Lippi, la trippa di videoludiche di questo nobile
Giancarlo Magalli, gente insomma che passatempo & che, in sostanza, sono spﬂnﬂﬂ’ﬂ rf
molto belle dal punto di vista grafico Tanto di cappello alla SunSoft, allora,
Memony CARD  DUAL AMALOGUE s - T — : (come, ad esempio, il Pool della Gremlin)  perché Pool Hustler non & solo un gioco
e ma lasciano molto a desiderare sul piano  bello da vedere, ma & anche un gioco che
della giocabilita. vi risparmia la noia insita in quei 20
Il tempo che occorre per effettuare minuti che occorrono per approntare ogni
regolazioni precise al millimetro, colpo.
apportare delle modifiche a qualche Per di pii, "agile tutorial incorporato
variabile e navigare in mezzo a un mare nel gioco @ cosi gentile da spiegarvi
o di opzioni da vero intenditore pud farvi come eseguire ogni tipo di colpo di cui
9 diventare pazzi. abbiate sentito parlare, dopodiché vi

[Sorra] Il contatto con le altre biglie & nitido ¢

precisa, @ gli effetti sonorl sono stat digitalizzati dal

vero alla perfezione.

[Sorra] Un colpetta in alto [Sorra) Durante la partita potete richiamare un

a destra per prendere biglia piccolo menu di opzioni grazie al quale potrete

effettuare tivi pid precisi.

nara.

[Sorra] Yung & un avversario migliore di Jo, ma anch'essa pub essere battuta con facilith per [Sorra) La bellezza di Pool Hustler sta nella semplice interfaccia per utente. Potete carrellare all'indletrs,

via della frequenza con cui commette ermori. attivare o disattivare “la linea di prova™ e ruotare il tavolo.... Peccato che a volte la telecamera sia un po’ lenta.




altrimenti questa sil

sfiorare la sommitd della biglia

ca. Il realismo delle
sorprendente: Lo
tano esaiia
come farebbero le loro

controparti reall.

[SoPra] L'opzione Story vi

permette di g e per denaro.

ta cosa...

FINEZZE
FAGILI

"0 [EALLEDE RALT

[Sorra) Decidete in guale buca intendete infilare la

biglia nera. 5 @ proposta una scommessa,

permette di provarli per il numero di
volte che ritenete necessario.

In effetti noi di Play siamo stati in
grado di sfruttare efficacemente due
delle tecniche proposteci dal tutorial: il
metodo corretto per imprimere una
rotazione alla biglia e fare saltare la
biglia battente.

Quando si & padroni della biglia e del
pallino, si pud passare alla modalita di
gioco principale, il cosiddetto Story
Made, che vede 12 patiti di biliardo
sempre pil bravi fare capolino nelle sale
da biliardo del luogo per fare sfoggio
della loro esperienza e dei trucchi
esposti nel tutorial.

L'obiettivo & racimolare la maggior
quantita di denaro possibile, cosa
abbastanza facile fin dall’inizio dato che
i primi avversari sembrano scimmie che
giocano con ramoscelli anziché con
stecche,

Colpiscono le biglie con una forza
spropositata e si rifiutano assolutamente
di giocare sul sicuro. Essi perd non
tardano a diventare molto pid abili,
percid @ meglio non accettare molte
scommesse nel corso delle partite,
altrimenti si rischia di dover andarsene
con la coda fra le gambe e a stomaco
vuoto.

Il biliardo simulato & quello
“all’americana”, che consiste in varianti
di Nine Ball, Rotation, Eight Ball e 14-1.
A differenza di Pool Shark, il biliardo
virtuale della SunSoft non propone una
grande quantita di giocatori poligonali e
di elementi ornamentali e, per quanto
valido sia il motore cinetico del gioco,
esso non raggiunge i livelli del titolo
della Gremlin. Le lunghe pause che si
verificano quando la console decide che
tipo di colpi eseguire sono seccanti,
anche se non al punto da farvi perdere
interesse nel gioco, e quando le biglie si
fermano i pixel saltano quasi
impercettibilmente. Si potrebbe quindi

[Sorra] Uno dei

iti & quello che fa

roteare la

pool hustier review

R
jn'e(iﬂtait point on the ae hall

is poing to be on the right side

[Sorral In Pool H bile zoomare in avanti

o all'indietro finchié perd le bi

state con la ura denunciata da Pool Shark.

dire che Pool Hustler sia meno
sofisticato e fluido di Pool Shark.

GAGLIARDO,
"ST0 BILIARDO!

Per zoomare in avanti e a ritroso occorre
semplicemente premere i tasti dorsali,
ma dopo aver eseguito un colpo, la
telecamera non effettua la zoomata
all'indietro per seguire la traiettoria del
pallino. Una cosa davvero seccante. Fra
le altre opzioni offerte, sono da
segnalare l'imponente catalogo di colpi
speciali, il tavolo su cui fare pratica e
I'immancabile testa a testa fra due
giocatori umani. Una vittoria conseguita
nella modalita di gioco Story viene
premiata con la possibilita di giocare in
altri luoghi con un altro avversario

MA QUANTO...

L] RN SETTIMAME IS

EasTaniy

LA LT

L]

UK GIOCATORE Pl GROCATORT  —

ervire ad afferrare gli aspet complicati del gloco.

le giocare a diversi tipi di biliarde.

i

[Sorra] “La linea di prova™ & uno strumento

umanao, cosa infinitamente pid divertente
di una partita giocata contro i personaggi
controllati dalla Playstation.

Pool Hustler & una splendida
simulazione. Coglie gli elementi migliori
del biliardo e permette ai giocatori di
apprezzare una versione virtuale dello
sport in questione senza sudare troppo,
e se si ha la pazienza di sorvolare su
alcuni difetti di programmazione,
pud risultare un ottimo
passatempo.

GRAFICA eoosese
SONORD eoeee0000@®
GIOCABILITA eoeoeoe®
LONGEVITA o000 00®

GESSETTI e000000@

83%

Malto gratificante

Alternative:

Pool Shark
Virtual Pool

PLAY numero 3 'I!!!I

 CZTTTY o |
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pioca i peila

o
=

42 1-2 ]
2Xtreme 12 ]
= 30 Lemmings 1 ]
“3f Abe's Oddysee BT
.nylbe’s Exoddus 1 [ ]
Ace Combat* 12 [ ]
Ace Combat 2* 1 ]
A-Train* 1 ]
Actua Golf 1-4 L]
Actua Golf 2 1-4 ]
Actua Golf 3 14 ]
Actua lce Hockey 14 [ ]
Actua Soccer 1-2 L]
o, Actua Soccer: Club Edition 12 ]
m?.:tua Soccer 2 14 [ ]
.ny.ctua Soccer 3 1-4 L]
Actua Tennis 14 ]
Adidas Power Soccer 1-4 [ ]
Adidas Power Soccer "g7 14 [
Adidas Power Soccer "98 1-4 L]

Adventures of Alundra,The 1= ®
Agile Warrior:F1a1X 1 []
w All Race 1-2 L ]
AS5PAlien Trilogy 1 ]
.?!illed General 1-2 [ ]
All-Star Soccer 1-8 ]
All-Star Tennis 1-4 L ]
AMlone in the Dark 2 1 ]
Andretti Racing "97 1-2 L]
Apocalypse 1 ]
Aguanaut’s Holiday 1-2 L]

Area g1 1-2

Armoured Core 12 []
Assault 12 [ ]
Assault Rigs 12 ]
Asteroids 12 L]
Atari Collection, The 1 )
Auto Destruct 1 ]
Ayrton Senna's Kart Duel 1-2 @
Azure Dreams* i L]
B-Movie i ]
Baby Universe 1 [ ]
Ballblazer Champions* 1-2 L]
Batman & Robin 1 L]
Batman Forever 1-2 [ ]
Battle Stations 12 ]
Bediamgd e e e e
Beast Wars Transformers* 1 ®
Beat Mania 1-2 []
Bedlam 1 ]
Big Hurt Baseball* 12 [ ]
Biafreaks 1-2 L]
Black Dawn 1 [ ]
BLAM! Machinehead 1 ]
Blast Chamber 1-4 []
Blast Radius 1-4 L ]
Blasto 1 ]
Blaze & Blade 14 [ ]

Blood Omen: LOK - e
Bloody Roar 1-2 L]
Bomberman World* 1-5 ]
Brahma Force 1 ]
Breath Of Fire 11l 1 ]
Brian Lara Cricket 1-4 L]

" Provaly i raen AL

579  Gloco del calcio datato & deludente
52%  Moioso gioco sportive multi evento - scartato velocemente,
[ ] 69% Famoso purzle game, cra in 30! Discreto.
90% I platiorm game pil coinvolgente per La PSK!
1 92%  Superlative; un must per giocator del latfomm!
B1%  Simulatore di volo un po’ ripetitivo.
[ ] 84%  migliore & maggl
[ ] 62%  Complessa gestione di risorse con i treni
] B8% 1 miglior givco di golf sulla PSX per ora (in attesa di Golfz).
80%  Graficamente non esaltante, ma abbastanza divertente.
[ ] 1 76% N miglior gioco di golf del momento.
] [ ] 70%  Degno diun po’ d'interesse, per gli amanti di questo sport.
79%  Buona simulazione del calcio, ora en po’ superato,
62%  Deludents versione del gioco precedente.
L] L] 90% N miglior gieco di calcio per la PlayStation!
[] ® 2 92%  iltopdel ghochl di calcio in stile arcade.
1] ® 1 76%  Monproprioun ace, ma colpisce nel segno
L[] 74%  Ungrande gioco del passato, ora non piil competitivo.
L] 52%  Stesso gloco, ma con le squadre Inglesl. Scarso.
B [] 75%  Fantastico graficaments, ma non abbastanza fluido.
S RN R e P s S B0% N d RPG.
79%  Semplice ¢ spensierato sparatutta della Virgin.
68%  Moaotono gioce di corsa che offre poco divertimento,
91% Incredikile, spamatutte spaziale. Divertimento assicurato.
51%  Moloso gloca strategico ad esagoni. Adatto al generall.
® 80%  Commento molte divertents, discreto calcio !
] [ ] 70%  Da un nuovo effetto al gioco del tennis!
77%  Intrigante sventur francese In 3-D convertita da PC.
LI [ ] 74%  Discreta gara di corse americane con split screen.
[ ] 2 B2%  Grande pates, scarsa longewita.
53% Incomprensibile & stupldo gloco sottomaring.
L] L] 68%  Rozza comversione da coin-op.
69%  Divertente ma troppo ripetitiva picchiaduro com rabot.
[ ] 80%  Un gloco basato su un B-movie.
L] 81%  Gioco di distruziome carri armati. Buoso il gloco in due.
[ ] 70%  Manca la divina sempliciti del vera Astercids.
81% Molti classicl. | miglior: Missile Command, Asterolds.
84%  Ultraviolests Armageddan su runte!
[ ] ] 71% Inadeguata gara automobilistica, con poca azione.
L 0% Curlase Insolita. Strano, Blzrao E pl buona!
® 2 B6%  Ungrande divertimento com imvasori spaziali in 30.
22% Allucinante creatore di modelli, da scartare.
] 69%  Stupido spert futuristico.
L] 78%  Trasposizione del film con una sfida avvincente.
ql% Pessimo stilizzo della licenza del film= evitare!
51%  Platto e pato convincente ghoco &l strategla navale.
% . 78%  Complicato e intricato clone di Syndicate. i
65%  Difficile trasformare il divertimento.
[ 60%  Creatore di muskca In stile Arcade.
L] 78%  Mebuboso e complicate clone di Syndicate.
B1% « del gioco del baseball,
1 78%  Caotico picchladuro con mutant e mutatl!
76%  Discroto sparatutts con elicotturo.
79%  Capelavoro grafice ma con scarsa profondita.
] 82% Intelligente puzzle game con stasee rotant].
'] [ ] 72%  Troppo simile a Colomy Wars, maghio Vengeance!
] 60%  Giocabile platform con grafica accettabile.
L] [ ] 73%  Interessante RPG per 4 ghocatorl. Appare un pe' arduo!
. B1d  Essereunvampiro - sanguinosamente divertente.
85%  Un picchiaduro di discreta fattura.
» 85%  Un gioca divertente che vi fard esplodere!
B5%  Arione dansatamente buona con guerrier mectanici,
Bo% e ima um po’ sup
L [] 78%  Alnernativa Indoor, non male!

Questi simboli indicano il numero di giocatori e se & passibile utilizzare con il gioce

un dispositivo particolare.

PLAYBAGK

Queste sona Ie nostre
top ten per ogni
calegoria non conformi
alla valutaziane
originale.

| semplicemente la
nostra opinione su quali
siano i migliori giochi del
momento per PlayStation.

PLAY mnumero 3§ 1

ARGADE

SHOOT-EM UP

1. GW:Vengeance 92%
2 Vigilante 8 94%
3. Time Crisis  90%
4. Future Gop:  94%
0. Point Blank  80%
B. Colony Wars  92%
7. MDK 0%
8. Die Hard 83%

3. Twisted Metal 2 88%
10. DN: Time To Kill 87%

SIIIIIILIIIIIHI

LA’ %
2.185Pro'98  82%
3IWsS’8s  93%

4. World Gup "38 BE%
5. Smash Tennis BE%
B. Prem Manager '98 B9%
7. bverybody's Golf B5%
B. Total NBA '98 93%

4. Actua Soccer 392%
10. Actua Golf

88%

STRATEGIA
B IW[II'IIIHI

'ﬂ.‘.

1 mwﬂma
2. Resident Evil 2 96%
3. Final Fantasy VIl 93%

4. Parasite tve  B7%
&. Tamb Raider Il 95%
B. FF Tactics 0%
7. Alundra 86%
B. G&E: Red Alert 90%
8. Broken Sword Il 90%
10. Resident Evil 35%

Iraema [22]
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##8Z _ punr. NDI DICIAMO...

o
= Broken Helix* 1 L] 75%  Awincente avventura 3-0, brutta grafica.
Broken Sword 1 L] [ ] 84%  Bella awentura punta e elicea,
U puzzies | agsgBroken Sword2 bt L GO sty pua s cicc stopandamente ntuh.
Bubble Bobble. 12 @ 85%  Divertimento arcade assicurato del primi anni oftanta,
E Bubsy 3D _ 14 82%  Accettabile gloce stile cartoon in 3-0.
= g Burning Road 1-2 [ ) ] [ ] 76%  Asione parzamente esagerata con grossi camion,
= ',qs-s"ﬂushido Blade* 1-2 L[] [ ] [ ] 94%  Elegante e brutale combattimento con le spade.
- Bushido Blade 2* 12 [ ] [ ] B0%  Sequel veramente deledente,
% Bust-a-Groove 1-2 [ ] i 89%  Platform con la possibiliti di giocare in coppial
Bust-a-Move 2 1-2 [ ] [ ] 88%  Semplice puzzle game, eppure totalmente coinvolgente.
i Bust-a-Mowe 30X* i-2 ] 88%  Unavolta niziato nen & possibile smettere!
Bust-a-Move 4 1-2 ] [ ] 2 B6%  Questaserie continua a superarsi...
Buster Bros Collection* 1-2 ] B6%  Pang ottiene un trattamento a 32-bit.
g ggy, ~ @pomGenentions2* 12 @ ° 85%  Inquestopacchett ¢4 Ghost W Gobis. Felool
< Capcom Generations 4* 12 L[] L] 68%  Ouesta & la velta di Commando. Nom proprio all'altezzal
3. Bomberman World B5%: Cardinal Syn 1-2 1] [] 85%  Grande azione sanguinolenta guastata dal sistema di controlla,
4.Devil Dice  BA%| CamageHeart 15 e if‘;: Staphds avveatun strtagia df obet ela b
Casper 1 L] 5 Gioco basato sul film, insignificante e prive di fantasia.
a -lt-l-_hll § B%% Cheesy B ° 50%  Coraneete b
6. Puzzie Fighter ~ 90% Chessmaster 30 2 @ 68%  Scacehi. Sella PlayStation. Hm..
1. Worms 92% Chill 12 ) ] 56%  Pocolspirato e stupido gloco di snowboard.
8. Kurushi 88% Choro Q* 1 [ ] ;I'D% Oviginale ma razza corsa in stile carioon.
Choro Q 2* 1-2 ] ] [] B5%  Molte pii macchine, piis divertimento in miniatura.
8. Micrs Machines V3 B8% Chronicles of the Sword 1 L] [ §3%  Noiosa avventura- Evitare!
10. PaRappa 82% Circuit Breakers 1-4 [ ] [ ] L ] B1%  Gran divertimento, ma area estremamente limilata.
L] City of Lost Children 1 L] 78%  Lenta swentura Francese in 3-D.
PM 0 @ - o, LSO & . . 83%  Elegante,ed aghiaceiants delitto mister
'Qﬁ!(oﬁn McRae Rally 1-2 L] L] ® L] 93% Il rally raggiunge il massime!
m 474 Colony Wars 1 L] L] 92%  Affascinante e glocabilissimo sparatutto spaziale.
-,.a.sﬁtu&nnyﬂan:'knme 1 L] ® 2 93%  Notevolmente migliore del primo. Epico!
=y " Command & Conquer i 79%  Comversione per PSX Lenta & gravemente difettoso.
Bl §CAC: Red Alert* 12 L] [ [ 90% W migliore tra | wargame in tempo reale.
- A;ﬁt&(: Retaliation 12 L] (] [ 1 91%  Lultima parcla in fatto di simulazioni di guerra in real-time,
Contra: Legacy of War 12 L] 62%  Deludente sparatutto arcade della Konami.
Contra Adventure, The* 1 . ° 49%  Un seguito veramente buttodi un classico 36 bt
Coolboarders 1 [} 82%  velod acrobazle su snowboard.
Coolboarders 2* 1-2 L] [ B ] L] 81% 1 ghoco di smowboard definitiv.
Coolboarders 3 1-2 L] [ I ] ] B4% N miglior gioca di snowboard per PlayStation.
Courier Crisis 1 [ ] 64%  Ridated il vecchio Paperhoy!
2.TOGA 2 4% Crash Bandicoot 1 '] B4%  Platiorm decisamente splendido.
3. Colin McRae Rally 83% . . Crash Bandicoot 2 1 L [ ] B6%  Crash ritorna con stilel
4. Need For Speed 3 87% ‘NS_S!M Bandicoot 3: Warped 1 L] L] 2 91% N miglior platform game sulla PlayStation,

5. TOCA Touring Car 84%
B. Rage Racer 34%

{511 W W [ £ | GBAN TURISMO vs RIDGE RAGER TYPE 4

1. formuta One "87 80%
8. Moto Racer 2  B7%
Con oltre milioni di copie vendute g Nella serie Ridge Rocer c'é
9. Rally Cross 83% solo nel mondo GT & chiaramente - : sempre una costante su cui si
10. Wipeout 2097 93% un titolo da non perdere, e _— pud contare ed & che ogni volta &
figuratevi che non & nemmeno J L i sempre pid grande, migliore e pid
' ' 5 8] passato un anno da quando & " \ e e 4 spettacolare. Tre anni fa questo
3] o uscito, Oltretutto questo & solo il I arcade della Namco & arrivato
primo titolo GT e non un sequel. gentilmente nel mondo della
PLATFORM Ci sono molti as?e\‘.ti del gioco F!aySlat[on eda qu_e:l momento &
che hanno contribuito al suo diventato sempre pid forte,
GAME fenomenale successo, la cosa pld Quante macchine? 250 Quante macchine? Quest'ultima uscita nel mondo

ovvia sono le sue incantevoli del brivido dell’alta velocitd
visuali. o el s T Mo prenrio] Sono macching reali? batte GT come numero di auto,
Ma anche la manovrabilita e il —— 320, divise in quattro classi
realismo delle macchine, le Sona varie? S| Sono varie? diverse. Il gran numero di
opzioni di adattamento e Numera di giocatori? 12 BRI LT ey macchine nen & comungue
'incredibile numero di ’ sufficiente a garantirgli il
concorrenti da battere nella Passibilita di link-up? No Bl ER WD EET SUCCESSO.
modalitd “Gran Turismeo” hanno Le superlative visuali di GT

1.Crash 3 8% giocato un ruolo molto Quanti tracciati? 11 G e e e sono state alla fine superate,

N Im!:urlanle nel renderlo uno dei Realismo In manovrabilta? Estrems B T da_lle lul:_i posteriori uffus;.lale agli
2 Abe's Exoddus 92% pli grandi giochi di corse. & elicotteri led aetluplan! sulle
a. ; Paﬂﬂﬂdﬁdtﬂrl:’ilrl-m r,n;-d;:;‘ Quanti eventi? 17 [RE L LR L[4 _slfnr!dll:__ e |ldﬂea|g;l .dl'.'l. ll:!f.f.ri!i.l ]

. Spyro BB% lovete guardarvi intorno ne; il migliore di qualsiasi altro gioco
4. Jersey Devil  B3% showroom che vendono pezzi di Miglior novita? Autolavageio JECCEESE. [ LDl di guida uscito finora. Inoltre, il

= seconda mano in cerca di un'auto e desiderio di giocare e rigiocare
3. Nlanoa B3% abbordabile, quindi dovete fare il Fa o SRS Fosi! di sfida rimane intatto anche dopo molte

i 0 test di guida prima di partecipare partite. | replay sono limitati al
B. Gex 3-D 2% al varl eventi. £ questo tigo di £ ancora il re delia strads R0 L ] Solo miNrEs g s s En v
1. Abe’'s Dddysee  90% glocabilita e di rigiocabilita che essere sufficiente. Comunque, la
0 rende Gran Turisme cosi attraente. U modalita link-up a quattro
8. Grash 2 B6% Aspettate di vedere Gran o giocatori in split-screen lo rende
9. Jumping Fash 2 BE% Turismo 2. tremendamente stuzzicante.

10. Dracula X B84%

frasina (7]
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Crime Killer 1 L [ 78%  Un po' ripetitivo, ma piena di spessore & di azione. ] ) m
Crisis Beat* 1-2 L] [ 45%  Un Fighting Force piuttosto rachitico. LE NBSTRE TAF 118 -
Critical Depth 1-2 ° [ ] [ 72%  Sparatwito sottomaring al di sopra della medla. TIToL [ ]
Criticom 1-2 L] 87%  Discreto primitive picchiaduro. Ora dimenticato.
Croc: Legend of the Gobbos 1 ® . 78%  Furto ielitusie ma comnque dietente! PLATINUM
Crow: City of Angels 1 L] 21% U vero schife!
Crusader: No Remorse 1 L ] Bo%  Decente sparatutto convertito dal PC. ™ a,
Crypt Killer 1-2 38%  Asetuso, stupide, pessime sparatutt, M. !
Cyberia 1 L] 67%  Sparatutto su binari. Ugh! o i
Cybersled 1-2 L] L] 55% Colori vivaci ma estremamente stupido. AR TGTHES ; {
CyberSpeed 1 L] 65%  Gloco di corse In stile Hi-Octane. Indecente. PlaySstatl il
1] 1 ] 69%  Maediocre awantura 3-D, Lenta, i
Dark Forces 1 75%  Spavestusa conversione di Guerre Stellari, 1.Time Grisis 80%
Darklight Conflict " R (g% Fontuntion prfic s temmlpmenty e i 2. Tomb Raider  84%
Dark Omen i [ ] L ] B5%  Raffinata simulazione d arione/strategia.
Darkstalkers* 12 88%  Picchiaduro convertito da coin-op. Estremamente giocabile. 3. Tekken 2 85%
Darkstalkers 3* 1-2 ] 'Y 89%  Unsuperboesp seguits P 4. Resident Evil 95%
- Dead Ball Zone 1-2 L] [ ] By% mutilazione. giocabile! 5. Die Hard Trilogy 82%
.%a::diu' 1-2 [] [] 91":; 1 pleehiadure pid avincente di tuth | templ! 6. TOCA 972%
p Dungeon 1 L] 88 Irresistibile aventura sotterranea ad alta leasione.
Defcon 5 1 [ B8%  Roboante awventura spaziale . Lenta, 1. Micra Machines V3 92%
Descent 12 [ '] 86%  Eragid buono, ora lo & di piit 8. V-Rally 87%
Descent 2 1-2 [ ] [ ] 63% Praticamente | stessa gioco. Noa cosi diveriente. 8. 185 Pra B4%
Destruction Derby 1-2 [ ] [ ] B6%  Quasi un capolavoro per PSX. Buona ['spzione due gocatorl. 10. V-Rally B1%
Destruction Derby 2 i ] B2%  Migliore, ma manca il link-up - bah!
Devil's Deception 2 @ 68% . mawn pafine
Devil's Dice 1-5 . @ B4%  Difficoltd infernale, ma dlabolicamente divertente! o X
_‘I]iahl.o 1-2 [ ] 74%  Diveriente ma ripetitivo gioco di nsolo stile Arcade. -M_
Assgdie Hard Trilogy 1 [ ] . 9 92%  Tre film in un soto ghote. Magnifica.
scworld 1 [ ] L] 74%  Awventura in stile cartoon poco divertente.
Discworld 1l 1 [ ] [ ] Bo%  Umesistica awwentura fuori dai camoni...
Disruptor L Al e | oAy  By%  Impressionante clone 3-D di Doom.
=, Dodgem Arena 14 '] * 0 [ ] 50%  Scadeste fusione di sport feturistici,
a%onm SRR e T L S < N | S 93%  Grandissime link-ug, purtroppe ora un pe” superato,
racdla X* PR B4%  Platform con vampiri glapponese. o
=, Dragon Ball Z GT: Final Bout* 1-2 L] 39%  Orribile picchiadurs.

A55Puke Nukem 1 L] ® 90%  Sparatutto fantasticamente glocabile.

%ﬁi’eﬂu&mmmmmu 1 8 e T 7T U B%  vukesidimostavesmente comincente. 1. Tekken 3 %
Dynasty Warriors* 1-2 L] 71%  Picchiadura piuttosto bizzarra ma carino. iwal Schools 0,
. o Earthworm Jim 2 1 a 69%  Divertimenta a sé-bit, ma dura troppo paca. e e

assEinhander* 1 ° 90%  Un genre complelamente diverso. Mozzaflato! 3. Daristders3 89%

pidemic* 1 ] 71%  Lenta e nolosa avventura. 4. Dead Dr Mive 1%
ESPN Extreme Games 1-2 [ ] 73%  Sportfaticosi, per nlente divertenti!
_'LEveryhoﬂy's Golf 14 L] B5%  Alamente godibile gioco del golf. :' ﬁ““m ::':'

s caExcalibur 2555 AD 1 ] B6%  Fantasioso e smodate RPG. ' .
Exhumed 1 ] B4% Imesistibile sparatutto Egiziana in 3:D. 7. Bushido Blade $4%
Explosive Racing 1 [] & L] B2%  Veloce e giocabile gara automubilistica, non troppo innovativa. B. Tobal 2 92%

Extreme Pinball 1-2 ] 54%  Misera simulazione del flipper. Leggi fisiche quasi inesistenti. 9. SF Zern 2 995%,
. m, EXtreme Snow Break 1 L] 09%  Schifezza assoluta. 10. Tekken 2 a5,

AS5iFade To Black 1 ° 90%  Awventura in stile sci-fi molio avvincests! - -
Fantastic Four 1-4 ] [ ] 69%  Poco fantastic, ma abbastanza giocabile. u
FIFA g6 14 ’ @ 81%  Ordimario giochino del calcio. PLA 5
FIFA "g7 1-4 [ N ) 70%  Grafica migliorata, glocabllith pegglorata

@:;"IFA ‘99 1-8 e @ [ 91% Il migliors gioco della sarie FIFA.

ﬁg{_::; RoadtoWorldCupg8 14 ® @ ° 9% Perora. N miglor gioco di calcio in cicolazione! PRIMA PERSONA

Element (The) 1 (] (] 50%  Deludente- noleggiate la videotassetta, & meglio!
Fighter's Impact* 1-2 L] 76%  Datslo e inconcludente plechiadurn 3-0. Comprate Tekkena.
Fighting Force 1-4 . [} Bo%  Asione brutalmente distrattiva a dus glocater.
FinalDoom 2 e 8 . 82%  Nuovilivellima sempre lostessn.
,J,:'_'_;“jhlal Fantasy Vil 1 [ 93%  L'aweniura per eccellenzal
JAssgFinal Fantasy Tactics* 1 [ ] 90%  Epico ed affascinante RPG strategico.
remen, The* 1 [ ] 78%  Grafica a 15-per questo gioco da pompierl.
Firestorm: Thunderhawkz 1 [ ] 85%  Sparatitto con elicottero dalla Core.
Firo & Klawd -2 64%  Appariscente avventura di poliziott] stile carteon, Scarsina.
Fluid 1 L ] L] 78%  Fugace ma interessante diversivo. 2. Forsaken 92%
Formation Soccer* 1-2 [ ] 58%  Costosoe superato ghoto del calco! 3. Doom/Final B2%
EFOFI'I'IlJla 1 1-2 ™ ° [ ] By  Esaltante ¢ gloriosa simslazione di Fa! 4. Tenka BE%

ASSFormula 197 1-2 L ] [ ] ] L ] 90%  Agglomamento efficace ed imbattito i divertiments! ;

.*meula 1'98 1-2 [ ] * 9 [ ) [ ] 68%  Veramente deludente. Comprate F1 'g7! 5. Mechwarrior 2 81%
_‘_Fu-nnula Karts: SE 1-2 ] ] [ ] 75%  Troppo semplicistico per sostire un interesse di massa. B. Exhumed BA%
.ng{orsailn 2 e ] [ 92%  Risultato meravighioso. Assolutaments mezzafiate. 7. Mlien Trilogy ~ 91%
— S— " R ———— : 8. Disruptor  87%

w, FTOgEET 1-4 L ] 69%  Sinceramente deludeste conversione del vecchis frogger.

455fFuture Cop LAPD 2 e . . 94% 1 miglorsparatutt i sometra mal visto 8. Boom 83% E
G-Darius 12 [ . BB%  Uno del migliod sparattutto in circolazione. 10. Tunnel B1 87%
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RAGE RAGER

@ nuove altezze, ed ora

scaffall. Tuttavia,
] i acquistare
nuave macching e di
modificarie

RIDGE RAGER REV
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G-Police 1
Galaxian 3* 1-4
Gex 3
Gex 3-D: Enter the Gecko 1
GhostinTheShell 1
Goal Storm* 1-2
Granstream Saga, The* 1
Gran Turismo* 1-2
Grand Theft Auto 3
Grid Run 1-2
Guilty Gear* 1-2
Gunbarl* 12
Gun Bullet* 12
Gunship 1
Hard Boiled i
Hardcore 4Xg 1-2
Heart Of Darkness 1
Hebereke's Popitto 1-2
Herc's Adventures* 12
Hercules® 1
Hermie Hopperhead* 1
Hexen 1
Hi-Octane 1-2
Hyper Tennis 14
Impact Racing 1-2
Incredible Hulk, The 1
Independence Day* 12
International Moto X* 12
Int Superstar Soccer Deluxe 14
= Int Superstar Soccer Pro 1-2
155 Pro "g8* 1-2
Int Track & Field 14
In The Hunt* 12
Iron & Blood 12
Iron Man & Manowar 1-2
Iznogoud 1
Jeremy McGrath Super Cross '98 1-2
Jersey Devil 1
Jet Rider 12
Jet Rider 2* 1-2
Johnny Bazookatone s
Jonah Lomu Rugby 1-2
Judge Dredd 1-2
Jumping Flash 1
Jumping Flash 2* E
Kick Off 'g7 1-2
Kick OFff World 1-4
Kileak The Blood 1
Kileak The Blood 2 1
Killing Zone* 1-2
King Bowling 14
King's Field 1
King Of Fighters "g5* 12
King Of Fighters 'g6* 1-2
Klonoa: Door to Phantomile* 1
Knockout Kings 12
Konami Antigues Vol. 1 12
Krazy Ivan 1
Kula World 1-2
Kurushi 1
Last Report, The 1
Legend 1-2
Lemmings (Oh No...) 1-2
Libera Grande 12
Lifeforce Tenka 1
Little Big Adventure 1
Loaded 12
Lomax in Lemmingland ‘|
loneSoldier 1
Lost Vikings 2, The 1-2
= Lost World, The 1
MDK 1
Machine Hunter 1-2
Madden '97 1+
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Wibrante arcade 3-0 con atmesfere palpitant®!
P ripetitivo e

68%

3%
70%
63%
53%
3%
31]%
3%
78%
87%
45%

83%
B4%
92%

69%
75%
47%

70%
83%
85%
78%

86%
62%

68%

Infedice platfoem 300 con una stupida lucertela.
Eccellente ed imperdibile il miglior platform im circolazione!
Prodotts carina. Riservato agll estimalod del Masgal
Inesorabilmente lento ha mancate il bersaglio...
Mwvincente, ma ua po’ troppo semplickstica.

W miglior gioto di corsa mai realizzato!

Rubare le macchine. Criminosamente avinceste!

Glogo di labirinti banale con poche possibilith.
Stravagante combatiente, si annienta da sé.
Avincente sequel di Paint Blank.

Uni varo colpe per uno o dus giocatosi..

Hen regge il pese degli anni...

Una licenza sprecata in modo disastroso..

Diabolica & ripetitiva azione off-road.

Plathorm ad enigmi molto giocabile anche se di breve durata.
Perchi giocarc quando esiste gid Puzzle Fighter?
Awventura cen una grafica graziosa.

Delce ed innocente ma semplice & stupide.

Inutile banalitd platform im stile cartoon,

Unn ded peggion giochi per PSX mal vistl!

Discreda corsa aslomobilistica della Ballfrog.

U scsa basale po i gico dispacntoe.
Simularione del tennis inutile. Ce ne sono di miglior,
Un tempo & stalo ottime, cra decisamente superated
Mom o'k pdente di incredibile. Scarse.

Conversione senza senss basata sul fameso film!
Discreta gara moleciclistica.

Conversica del calcio a 16-bit com pochi froszedi,

Uno dei miglior giechi del calcio su PSX!

Quasi bello quanto 1a versione per N64. Stupendol
SupesLative gibte multl-eventa sportiva!
Miserable sub shoot-"em-up. Tosh!

Paysabile picchiaduro medievale.

Divertente quanto wn'operazions ai genitali!

Un platform eccezionalmente brutto.

Abbndanza di opzioal, ma non all*altezza di Mota Racer.
Disbolicamesite glocablle, merits un'occhiatal
Welocissime jetbike grafica scama.

Devertente ma essenzislmente Lo $le4so gioco.

Doweva essere decisamente foste. Non lo &
Simelazione del rughy accurata e giocabile.
Fantastica licenza, gieco deludente.

Fantasiosa platform in prima persona.

Paichedelica sequed del precedente (solo migtiore).

1l gioce mon rende giustizia al pome!

Un gieco discreto pheno di opeiond eccellenti.

Scarso clone di Doom che manca di incisihvitd.

Stesso gioco con un 2" alla fine.

Spregevole picchladuro. Evitare,

Simulazione del bowling in stile cartoon peco Ispirato.
WVecchio RPG con pessima grafica,

Inutile picchiaduro in 2.0!

La vergegna dei giochi di combattimento.

Walocn od pppentil e FMMM EOPIINE
Semplicemente il miglior gioco di bex su PlayStation!
Wariopdnte ma imbottite di nefanderze!
Digcreta ol tempo dedla sua prima uscita ma & ormal superato.
Innovativo puzzle divertimento con le pable!

Puzzle game di elevatissima qualiti.

Un penta e clicea brattissimo e senza speranze!

Un péechiadere 4l quedli & una voltal

Nuowa wersione ded grande romplcapol

Interessante simelatore di calcio, ma confusionariol
Macabro clone di Doom. Sgargiante.
Avventura grafica notevele!

Coraggoso e pazzo, ma pettv.

Platform game szialbo come la sciacquatera di piatti.

Giocabile platform strategica. Un pe’ vecchio.

Platform con grafica splendida, purtroppo, con poca profonditd.
Sparatutto in 3-0 sccezionalmente elaborato.

Discet spanitutto spiatoa Pandroid.
Solida e giecable simulazione del fostball americane.
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Madden 'g8
Madden NFL 'g9
Marvel Super Heroes*
Magic Carpet
Mass Destruction*
, Maximum Force
La5Mechwarrior 2
‘Syl:edilﬂl
Mega Man 8*
«, Men In Black
al Gear Solid*

<. Metal Slug*

ichael Owen's WLS 'gg
. Mickey's Wild Adventure

icro Machines V3
Midnight Run
Maonopoly
Monster Rancher*

o, Monster Trucks

ortal Kombat 3

Maortal Kombat 4

Illtlythalog‘lﬁ
AssgMortal Kombat Trilogy
"!:oto Racer
Moto Racer 2
Motorhead
Motor Toon GP 2*
Mr Domino
,Q_i;’fh\usic
Myst
Nz0
Nagano Winter Olympics*
Namco Encore*
Namco Museum 1*
Namco Museum 2*
Hamm Museum 3*
AssgNameo Museum 4
'H:anutek\\‘urﬂnr*
Nascar Racing "g6
Nascar Racing "98
Nascar Racing "99
NBA Hang Time
NBA In The Zone
NBA Jam Extreme
NBA Jam:TE
NBA Live ‘96
NBA Live ‘g7
NBA Live ‘99
NBA Pro "g8
Heed For Speed, The
Assygieed For Speed 2, The
‘&:eed For Speed 3, The
Newman Haas Racing
NFL Blitz
NFL Game Day
NFL Xtreme
NHL 97
NHL ‘g8
NHL '99
NHL Face Off
NHL Face Off '98
=, NHL Open Ice
A55¢Nightmare Creatures
Ninja: Shadow Of Darkness
Mote, The
Novastorm
- Nuclear Strike
DT
Olympic Games
Olympic Soccer
One
Onside Soccer
Overblood
Overboard

1-2
1-2

1-2
1-2
1-2
1-2
1-2

1-2
1-4
1-2
1-2
1-8
1-8
1-2
1-2
1-2
1-2
1-2
1-2
1-2

‘l-...-..i'.....

L LN

82%
Bo%
87%
57%
8o%

01%
86%
82%
35%

94%

79%
92%
60%
75%
68%
T
93%
87%

92%
B6%
87%
79%
79%
72%
90%
68%

83%
79%
70%
70%
3%
79%
76%
Bo%
B2%
B3%
60%
79%
79%

B82%
89%
83%

By%
90%
B7%
4%
87%

61%
86%

B1%
78%
80%
40%
90%
78%
72%
38%
B88%
91%

Bo%

B4%

86%

76%
86%

75%

© Frivaly i i v A

Un buon gioco anche se con una grafica pluttosto mzza.
Il miglier gloco di NFL sulla PlayStation.

Picchladura dall‘elevata giocabilit,

Tristemente datato per gli standard odierni.

Divertente e distruttive gloce di cani amati—
Impaliidisce #l cospetto di Time Crisis! inesistente.
Sparatutte di altissima classe con grossi rabol!

La morte non & mai stata cosi commaovente..

Giocabile & colorato ma tremendaments poco profondo.
Sgradevole e ingiocabile tie-in tratto dal film.
Veramente eccezionale, anche se perde molto in glapponese,

4% Grands azions, ma nlenle di eccezionale.
93%

Il giovame Michael fa centro al sus debutto!
Discreto platform in stile cartoon. Yawnl

Corsa &l macchinine da urle. Fantastico!

Monatono gloco di corse con Scarsa altrattiva.

Una divertenie ¢ fedele comversione dell'originale.
Effimera novitd con animaletti virtuali.

Bella ma stwpida corsa di off-road.

MNon comprate questo prendete, pluttosto, | trilogia di MK
Ulstinte amicida partato al massimo,
Sanguinclento ma ordinario platform,

Un"orgia di sangue a 16-bit. Kon male.

Una grandissima gara motockclistica.

Usno splendido sequel con un sacco i divertimento.

Gara automabilistica di grande impatto ma di scarso intenesse.

Corsa im stile cartoon altamente giocabile.

(viginale ma poco loageva.

L'ultima pareda in fatte & creazione di mushcal
Monotona e statica avventera. Triste.

Freaeica sparailto,partiopps molo peliv.
Eccellente sfida imvernale multiplayer.

Contagioso- meglio: Rolling Thusder.

Collezione di classicl - | miglion: Pacman and Galaga.
Peggio del Vol 1 =il migliore: Xeviows.

Decente sguardo al passato- il migliore: Pole Position Il
Alcumi giochi interessanti- il migliore: Pacland.
Stancante sparatuito a [ello molecolare.
Simulaziont di corse esauriente- un po' scattess.

Il pacchetto completo di Mascar.

Lesperienza definitiva della serie Nascar.

Un basket piuttosto supersto..

Buona simulazione sportiva, ma non quanto Total NEA.
Trasposizione arcade troppo esagerata. Un pe’ scialbo
Azione convulsa due contro due. Abbastanza divertente.
Vecchia simelazione del basket. Poco mordente.

Tueti gli ultimi glocatosi ¢ Engine migli
Un basket sempre pid altraente!
Buono ma pon al passo della concomenza.

Classica corsa di bedidi fantascientificl. Ottimo link-up!
Grafica rozza ma con divertimento a lungo bermine.
Eccericaslmente veloce, ma senza quel tocco di magia.
Molto simile a Fr'gy, che & migliore.

Un vem avversario di Modden,

Football americanc- a chi interessa?

Mon o'k nlente di eXtremo!

Intensa azione per Mheckey su ghiaccio- fluido e veloce.
Ottima grafica, pessima giocabiliti.

Fluido, duro, veloce e veramente forte!

Tentativo ammirevole ma un pe’ gaffo.

1l miglior gioco di hockey su ghiaccio per la PlayStation,
Superato ed cbsaleto hackey!

Fantastico splatber a tutto schenmo!

Buona grafica, ma subito ripetitiva.

Awventura In prima persona sbbastanza bueno.
Pessimo sparatuttol
Graficamente mighiore di Soviet Strike.
Impressionante & imperdibile caos mutante.

_ Scattosa e vergognosa battaglia 3-D. Evitare.
Fasitastico gloco mltl evente.

Ottimo ¢ giocabile calcio, grafica nella media,

1 pid distruttivo gioco mai visto! iy
Calcio poco ispirato con alouni aspetti mmr[l.ll
Mwventura spaziale 3-0 Innovativa e riceo di stmoslfers.

Diverteste, fipetitho ¢ semplice picchiadun.

LARA CROFY

TOMB RAIDER In

LOK: SOUL REAVER

i S

SHADOWMAN

I:III.SII 3: WARPED

Roditore lirapugni,
lancia tornada. 1I
re dei platform.

PMHSIIE EVE

H

voce Sirduia s @

mtlnld
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l.pll"“
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OR BOSKONODVITCH

TEKKEN 3
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RESIDENT EVIL 2
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Pandemonium 2 L]
p— —
£ PaRappa the Rapper 1 L]
@ Parasite Eve* 1 .
I . Peak Performance* 1-2 L]
B : Perfect Weapon 1 .
" PetInTV 1 *
\ PGA Tour 'g7 14 [
PGA Tour '98 1-4 ]
Lim Sany Phat Air Extreme Snowboarding 12 @
2 Mual Analogue Sony Philosoma 1 .
}::ll + Hm pitball ry @
' Pitfall: Beyond the Jungle | L]
5. Station Master  Logic 3 Player Manager 1-2 L]
Pocket Fighter* 22 @

PO'ed 1
ASSigPoint Blank $3t 5
Pool Shark 1-8 L]
Porsche Challenge 1-2 [ ]
Power Instinct 2* 1-2 [ ]
Powermove Pro Wrestling 1:2 L
Powerplay Hockey 'g7 14 []
Power Soccer 2 14 []
G-Con Poy Pay 1 »
L b oy Premier Manager 'g8 14 .
2 Searpion fire Primal Rage 2
d. brazer A8 prime Goal EX* 2
4. Predator lngic 3 A55fPro Pinball: The Web 1-2 ®
3. PSN Light Bun Lmp ASSPro Pinball; Timeshock 1-2 []
Project Overkill 1 L]

* o
1. Dominator  Logic 3
2 Pro Arcade 7 Fire
3. EagleMax Act Labs
4. Arcade Stick Nameo

L.TopGear  1ogic3
7. RS Racig System Act Labs
3. Rumble force  LMP
4. NegCon Sony

S dordan 6P Jay Tech

Indubbiamente la pii
mostruosa periferica per
PSK mai vistal

LR N ]

65%

Prodotto da: Fire International

P

S _‘J
Wantaggi: utile per qualsiasi scopo,
tranne combattere e guidare, Questo
mastro argenteo viene proposto con
quattro thumbstick di forme diverse che
possono essere usati al posto di quelli
standard. L'idea é quella di offrirvi la
maggiore comodita per ogni tipo di
#Zioco,

Svantaggi: || 0-pad deve
essere stato creato dallo
stesso Satana. Con
angolazioni strane e
incomprensibilmente
allungato non pud
essere utilizzato nei
giochi di combattimento,
nemmeno per le mosse
pid semplici. La
sastituzione dei thumbstick &
inutile e scomoda e il pad é cosi
spesso che ci vogliono le dita di ET
per manovrare senza che qualche pezzo
di muscolo si stacchi dalle ossa.

VALUTAZIONE: # % % %

Jordan GP wheel V2
Prodotto da: Joytech
Wantaggi: |2 sensazione. Il design di
questo volante & stato largamente
migliorato con Uintroduzione di
autentiche manopole in gomma e
ulteriori numerosi pulsanti. [
Sono disponibili la modalita analogica |
e digitale, quindi risulta compatibile
con tutto incluso il NeGeon della
MNamcao.
Swvantaggi: I'effetto resistenza. Anche
se & stato creato per avere |'effetto
resistenza, la vera sensazione é
piuttosto scarna e non vi toglie
assolutamente dalla testa l'idea che |
state viaggiando a 140 Km/h dentro a [
uno schermo piatto. [
Perd & manovrabilissimo ed é eccellente ‘
se desiderate uno sterzo potente!

|

|

|

VALUTAZIDNE: * % %%

Divertente platform game, ma treppo resirittive.
Platform lineare, ma con una grafica placevole

War game strategico per gli amanti del genere.

Tiead il tempo al ritmo delle rime. Stupendo!
Terificante avventura horror con grafica cinematica.
Eccezionale corsa a 28 macchine- grandi risate!
Awventura 3.0 inconsistente,

M miglice gioce con animalett] virteali sulla terma?
Beh, & B gioco del golf. Comprate la versione update.
Simulatore di golf esiremamente buomo.

Gelf can ottima grafica, purtrappo scarsy giccabiliti.
Gioco veramente scadente in un mercato ormai saturo,
Sparatetto con bella grafica,un po’ datato,

Rozzo @ confusionario sport fsturistico.

Platform 3-0 al di sopra della media.

Gioco managedale banale. Lento & senza atirattiva.
Riedizione ma immensamente soddist
(lone di Doom, vorrebbee essere umoristico.
Coinvolgente sparatoria... ed & legale.

La péil realistica simulazione di biliardo.

Superba grafica, tecndcamente stupendo. Troppo leato.
Scadente ed osceno plochiaduro— da tenese alla larga.
Usenini in calzamaglia, gioco asasolutamente terribile.
Ancora wn gioco dedlhockey, davvers molto ballo.

F poca

Oviginale e allegro gioco multiplayer!

W miglier gloce manageriale di calclo mal wseite.
Plechiadurs con spade. Oggi ua po’ scarsine.
Mediocre gioco del caltio. Pegyio i FIFA

Era la migliore simulazione di lipper in circolazione ma...

.51 potrebbe impazzire com un flipper cosi!
Violento, samguinose ma ripetitivo @ niente die giocator!

Nplorer V2
Prodotto da: Fire International
Wantaggi: scoprire i trucchi. Ha
un'interfaccia utente migliore
dell’Action Replay ed & aggiornato con
nuovi codici gia presenti, inclusi Tekken
3, Resident Evil 2 e Gran Turismo. Inoltre
& veramente semplice inserire i propri
codici.

Svantaggi: nessuno conosciuto.
Questo nuovo gadget & fornito con un
menu multimediale, un lettore di
musiche da CD (cattura le tracce audio
del gioco), un gestore di memory card,
un sistema di menu migliorati e la
possibilita di essere aggiornato via
memory card o via CD. Tutto in uno,
questo si guadagna il titolo di re dei
cheater.

VALUTAZIONE: o # o *
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Psybadek
Psychic Detective
Psychic Force
Puya Puyo Sun*

= Quarterback Club "96
.agﬂ-'l‘fpe Delta*

=, Raiden Project, The

age Racer

‘pﬂ:mn\gﬁhs
Rally Cross*
Rampage World Tour
Rapid Racer
Rapid Reload
Rascal
Rayman
Ray Storm*
Ray Tracers
Re-Loaded
Rebel Assault 2*

__Reboot
assiResident vl

w, Resident Evil: Director’s Cut*

nt Evil 2*
Return Fire
-, Revolution X
JAggRidge Racer
ayiidge Racer Revolution
Riot
Rise 2: Resurrection
Risk
AsciRival Schools*
Road Rage
Road Rash
Road Rash 3-D
Robapit
Robatron X
Rock & Roll Racing 2
Rockman Battle & Chase*
. Rockman Dash*
.gjgplmeTrlp
Rosco McQueen
Runabout*
-, Salamander Deluxe Pack
A55{Sampras Extreme
Samurai Showdown*
San Fransisco Rush
S.CARS.
Sentient
Sentinel Returns
Shadow Master
Shellshock
ShockWave Assault
Side by Side Special*
Sim City 2000
Skeleton Warriors*
SkullMonkeys
Small Soldiers

Smash Court Tennis

Snow Racer
o, S0CCET 97

A oul Blade*
Soviet Strike
Space Hulk
Space Jam
Spawn: The Eternal
Speedster
Spice World (con Geri)
Spider*
Spot Goes to Hollywood*
Spyro The Dragon
Stahlfeder*
Star Gladiator
Starblade Alpha
Starfighter 3000

Star Wars: Masters of Teras Kasi*
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Una vera noia,

Ghoco con mediocr fantasie emtiche. Meglio buttare.
Plechiaduro Insolito. Niente di specisle.
Divertimento di gruppo assicurato!

Ancora una velta, a chi isteressa?

Umo spara e fuggi che pompa adrenalina!
‘Abbagliante, ma definitivamente scarsing,

Corsa super veloce, modle varlo @ glocabile. Da comprare subito!
Discrato sparatutio nei cieli!

Rally d'alta classe. Da due & quatiro giocatori!

Scarso di scenari, ma godibile.

Potente & brillamte ma ripetitivo_..
Sparatutto i sl cartoon. Omai datato,

Platform superato, adatto ai bambini!

clgente a due
Velocissima corsa in stile Chase HQ. Pluttesto oadinarie.
Veramenie peggio dell'originale. Insipido.
Con ambieritazions in Guerme Stellari. Moioso ¢ ripetitivo,
Facile a prima vista, divertimento di breve durata.
Avventura gotica horror- raccomandate!
Leggemsente megllo di RE, ma sorpassate.
Un sequel veramente spettacolare ¢ Fartemente terrificante!

~ Discreto gioching di guema con split screen.

Sparatutto atroce. Yeramente brutto.

Gleco di gride che cra appare un po’ troppo superato.
Gleco migliorato, con link-up & macchine pli carine.
Sport mortalmente futuristico - simile a Rollerball.
Terrificante picchiaduro con robet. Treppe datate.

Gioco di societd- prive di competizione,

I piik dinamico del ghachi di combattimente.
Abominevele ¢ scadente simulatons di tad-bax, Ugh!
Graficaments scarso, ma diverbente. Ora un po’ scadente,
Deledente sequel senza attrattiva,

Abominzevole picchladura con robot.

Gloco elassico, melto veloce, meglio originale.

Banale sparatutto. Con inténedsante modalith due giocatori,
Corsa in stile cartoon banale & poco attraente.
Divertente avventura in 3-0.

Pazzesca gara motoristica.

Scherzate col fuoco con questo bellente gioco!

Gioco di corse molto giocabile, roppo breve.

Datato ma divertente. Sparatutte degli anni ottanta.

Una del miglieri giochi i tennis su PSX. Splendide.
Dewevane chiasmarlo “I Lento Samural™!

Ron proprio il peggior gloco di corse di tubti § tempiL

Un discreto, anche s¢ graficamente rozzo gioco di corse.
[ ed intelligente Bizzarmo,

Ginco strategico molte ripetithee & con grafica approssimativa,
Bunna prova, ma manca di varieth .

Ginco di carri anmati discreto, oggi un po’ nell'ordinario,
Sparatutto con limitate pessibilita. Stupido.

Gioco di corse poco ispirato.

UUn fantastico gioco. Non adatto al PSX.

_ Trasposizione grottesca per questo picchiadura.

Altissima giocabilitd, colevolgente tennis stile cartoon.
Grafica carina, gara partroppo deludeste.

Vershone con squadre inglesi di Olympic - veramente giocabile!
Il mighior picchiadwra con ami su PSK

Sparatutto con elicotteri carino, grafica mediocre,
(Clamstrofobico ed intenss gioco strategico in 30.

Pessimo gloco del basket in stile cartoon, basate sal film.
Stupida e fantasioss avnntura infernale!

Gara splendida di buona fattura, puriroppo lento.

Uno spreco delle S;pi:_e_ anche se economico!

Platform con gl aracnidi. Pud risultare naloso.

Platform game In stile cartoon pecs spirato.

Un beon platform che manca di attrattiva.

Sparatutto verticale in vecchio stile. Troppo facile,

Valido picchiadura della Capeom,

Azione molto colnvolgente, perd senza alcun controlio...

Una buana prova per questo strategics sparatutts in stile sci-f,
Una grands licenza eppure sprecata in mode negative,
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VERSIONI
IMPORTATE X

Starwinder
Steel Harbinger
Steel Reign
Streak

Street Fighter Alpha

BEAVIS & BUTTHEAD
JASS Street Fighter Ex Plus
Versions §3A R 18 Feh ‘S! = Street Fighter: The Movie
Street Fighter Zero 2*
Street Racer
ANTICIPATAINE ¢ e He He Strikepoint*
IRRITATING STICK bl

Versione USA B 20 feb - ~. Suikeden
Super Puzzle Fighter 2*

A5 Supersonic Racers

Swagman
ANTIGIPAZIONE e e Syndicate Wars
LOK: SOUL REAVER Tall Of The Sun*®
Versione USA B 20 Feb Tales Of Destiny*
Tekken
Tekken 2*
ANTGIPAIDNE e e “ﬂ}f:;";h
MARVEL VS SF Tenchu
Versione HSA = 20 Feb Toririlc Riani
Ten Pin Ally
ANTICIPAZNE H Je K Test Driu-e 0ff-Road
KE N Test Drive 4Xg
gua Test Drive 4
Versione USA W 18 Feb ;
Test Drive g
Tetris Plus
Theme Hospital
ANTICIPAZIONE  #c # % H Theme Park
RC STUNT COPTER Threa Linns
Versione USA = 20 Mar Tiger Shark
'|1I'IE Commando
.n.'i#ﬂme Crisis*
ANTIGIPAZIONE ¢ e He e e A5 Tobal No. 1*
MONKEY HERD g Tobal 2*
Versione USA = 20 Feh ‘A{S’TO{A: Touring Car
%TUCA: Touring Car 2
Tokyo Highway Battle
L
TGP 5K Kk T
SILENT HiLL 4744l Tomb Raider 11
Versione USA = 20 Feb MjTﬂmb Raider 1l
Tommi Mikinen Rally
Top Gun: Fire at Will
ANTICIPAZIONE e e e sk Sk ;“::":"" ;
oshinden 2
SYPHON FILTER
Versiong USA M 20 Fey  Toshinden3
Total Drivin®
-, Total Eclipse Turbo
ANIGIPAZIONE % 458 Total NBA '96
A58 Total NBA '97

Versione JSA 31 Mag £S5 Total NBA ‘98

Touring Car Championship

Transpaort Tycoon
Trash It
ANTIGIPAZIONE e He e Treasures of the Deep*
RAMPAGE UNIVERSAL True Pinball
Versione USA = 20 Mar Tunnel B
Twinbee Deluxe Pack*
Twisted Metal
mm fods dolinllad Twlsted Metal 2 (World Tour)*
VersioneusA m 2o Mar o0 " (™)
V-Ball Beach Volley Heroes
ANTICIPUIINE -+ % ¥ H Vandal-Hearts*
DEAD UNITY j%‘”“"" Baaing
Versione BSA W 20 Apr =" Yictory Boxing 2
o =, Viewpoint
Assfvigantes
Virtual Golf
ANTICIPAZINE ¥ e e He Virtual Pool
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Corsa spaziale piuttosto lineare. Manca di eccitazione.
Controllare un viclento nisfetto non & preprio divertente.
Neleggistelo, nen compralelo!

Gieto di hoverboard piuitosto scadenle

Classico picchiadura in 20. Ora superato

A wolte sarebbe meglio lasclar perderel

Assolutamente Eccellente!

Lortginale & stato fotocopiato male! Bretto!

Semplice, grafica coloratissima. Eccezionale giocability!
Cloni infantile di Mario Kart, buos multi-player,
Simulazione di elicottero scadente & poco convingente,
E gletabile, ma oggi datato.
Dolee & duraturo RPG Manga,
Fantastico puzzle game giapponese!

Cantica corsa in stile Wacky Races.

Efficiente avventura In stile cartoon.

Adoro I'edore del napalm |a mattinal

Inswovativa cavernlcola avventura, Presentazione pessima.
Interessamie gioco di ruoln glapponese.

Era il miglior picchiaduro in 3-D, antora apprezzabile.
Il picchiadura in 3-0 per eccellenza, Acquisio ebbligato!
Indubdamente il miglir picchiadure in crcolazione.
Update di un vecchio coin-op. Divertimenta skourn.
Oscura ¢ mortale aziome.

Flulde, appassionante ¢ giocabile_

Simulatore di bowling insensato & squallido,

Un vera fiasce! Macchia il buon nome di Test Drive.
Inutile prodedto dil wn mercato ormai sature.
Divertiments assiourate per molto tempo!

Messo alle strette dalla concorresa.
Attraenie ma antiquato.
Sicuramente pid divertente di un cspedale!

Costruite i vestro parco divertimenti. Malto ben congegnato.
Carino ma lento. Non propeio il massimo!

Deceate o & sereo. Pacchi
Myvventura restrittiva ma graficamente impressionante.
Stupendo gioce d'azione. l massimo.

Strepitoso picchizduro im high res.

Sequel modto migliorate. 04 tutto, di piil

Veramente veloce, divertente, veramente rally!

Emozioni a non finire!

Grande idea, Sminuita da una lentezza estenuante.
Deludente ¢ datato platform/RPG.
Stupefacente avvestura 30 in stile Indiana jones.
Ottime sequel che supera le aspettative.

Lara nella forma migliore... paco vestital

Il peggio dei giochi di raly!

Simulatore di velo con combattimentn basato sul film,
1l primea rivale di Teldoen, graficaments fantastics. Datatn,
Miolto peggio del primo. Evitare come La peste.

Un discreto picehiadwro. Miente di pid.

Eccitante corsa con eccellent varlant].

_ Sarso sparatvity I terza persona. Daila 300.

M miglier gioce di basket su PSX, fiso a...

Il piié #vanzato gioce di basket di tutti!

Oetimo seguito, sempre il miglioe!

Veloce, divertimento gloce di corsal
Awvimcente gioco i strategia sul mezzi di trasporto.
Mediocre puzdle game,

Awventura sottomarina ricea di atmasfera,

Flipper treppo sopavvalutato. Niente salvataggi?
Sfavillante dimostrazione grafica. Breve durata.

Vivace sparatutio glapponese in stile cartoon. Sufficiente.
Geaficamente scadente, ma ha spianato o strada a
Stracrdinario ed irmesistibile in dus glocatori! :
Scarsing, ma offre una buona giocabilita se giocalo in dus!
Inflessibile & riflessive sparatutto .

Un gieco che noa si Lascla ghocane!

RPG fantasy strategico. Sanguinoso.

Veloce e fluida traspesizione di questo sport.

Fremetica azione in wn Sequel molto vivace.

Sparztutto con visuale isometrica. Pessimo rallentamento.
Grosse pisiole, incrediblll esplosioni , gigantesca attrazione!
Grigia simulazione del golf, Actua Golf 2 & molio meglio.
Grande gioco per PC, goffo e lento su PSIL
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VMX Racing
V-Rally
VRBaseball "g7
Viper
Vs
V-Tennis
Warcraft 2: The Dark Saga
Wargames
Warhammer: SOTHR
Warhawk
WCW Nitro
WCWVs The World
Wild g
Wild Arms*
Williams® Arcade's Greatest
Wing Commander 11l
Wing Commander IV
Wing Over
o W:peout
peout 2097
A;_Sfxm Cup 98
. =, World Cup Golf
#\ifWorld League Soccer
rms
Wreckin' Crew
Wrestlemania
WWF Warzone
X2
X-Com: Enemy Unknown
X-Com: Terror from the Deep

Xenocracy

X-Men Vs Street Fighter*
Xevious 30/G*

Yusha

i

Leitgeist*
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A TUTTI | GIOGHI PER PLAYSTATION

Corsa graficamente scama e francamente ingiocabile,
Weloce simulatose di rally con un grande split screen.
Ercellente ed esqurintesimulatore di questo sport.
Qscuro o lineare sparatutto con elicotteri.

Fluide, ma troppo semplicistico per un picchiaduro.

Melliflue gioce del tennds. Comprate Sampras o Smash Court.

Gloca strategles medievale [ncredibilmente colnvolgente!
Siemulatore di guerra con tattiche limitate.

War game incredibilmente complesso, ma gratificante.
Sparatutto con elicotberi piuttosto ordinario.

1l miglior gloco-del wrestling sulla PlayStation,

Il miglior gloco di wrestling per PSK, fino al successiva,
Un decentu platform, ma senza innevazioni.

RPG eccezionalmente godibile con wna vera competizione.
Decente pacchetto di classicl. | migliori: Robatron, Defender.
Costosa opera spaziale, tom irama coinvolgente.

Forse pith costeso, ma con meno oniginalitd.
Sparatutto aere molto datato.

Un gloce di corsa che & ate allo state pro. Oggl stancante.
Melto meglio di Wipeout - un gloco shalorditive.

Un gioco del caltio estremaments curato,
Shmulatore di gell renderizzato, Al di sopra della media.
Il migliore gioco del calcio su PSX!

Graficamente scarno ma glocabllssima con il multl-player.
Appassionante & sfontate gioco di corss sutemobilistica.
Il wrestling mon & un vero sport. Il gioco & superato.

Il miglior gioco di wrestling sulla PlayStation.

Grafica stupefacente per uno sparatutto troppo difficilel
Affascinante gioco sirategico a turi.

Gioco strategico a turni subacqueo molte coinvolgente.
Hon esaltante ma divertente ed avvincente.

Sgargiante e vibrante, ma questa volta vince il Saturn!
Collerione di tuttd | glochi Xevious. Noa male.

Grafica caring, ma giocabilith serpassata.

Duro come l'inferno Ma intensamente gratificante.
Sparatutte incredibilmente lento. [ndegno.
Esclushramente per | fan deif robot da guenma.

NON PERDETE

Il PROSGIMO NUNERD
DI PLAY GON FRVOLOSE
NOVITA

WANTED

FINAL FANTASY Vill
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INDIANA JONES
GIUGND 1939

MARZD

QUAKE 1l
FEBBRAID

Mon bisognerd aspeltare
molle per il definitive spargi-
sangue per PlayStation.
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Playsta
Be' da
riflettere, m

[Sorra] Prime immagini di UEFA Champions
League: c'it ancora spazio per parecchi
miglioramenti.

Vigilante 8

Questo mese PLAY & lieta di presentare il
demo giacabile di Vigilante 811!

Il gioco & uscito qualche mesetio fa...
ma andate a vedere “Ia crilica” nella
PlayListi!!

Si, si, proprio un “Play Classic” con
un bel 84%, mica “pizza & fichi”...

Il GIOCD COMPLETD

Vigilante 8 prende spunto dalla travata di
combattimenti ultraviolenti tra macchine,
munite di armi di tutti i tipi. Il gioco
consiste nel battagliare contro orde di
avversari, in stage pio o meno credibili,
cercando di riportare la pelle a casa e
lasciarsi dietro il numers pii aito
possibile di carcasse fumanti.

Sud degli Stati Uniti, 1975: un gruppo
non meglio identificato ha offerto 100
milioni di dollari in premio a chi
distruggera alcune locazioni strategiche
dal punto di vista economico o
commerciale, dalle raffinerie del New
Mexico ai centri turistici in Colorado. Una
banda di efferati pazzoidi muniti di
macchine truccate e armate di tutto
punto, i Coyotes, ha raccolio la sfida.
Contro di loro, i Vigilantes si
ripropongono di difendere ’America dalla
minacecia incombente.

Ai due gruppi appartengono personaggi
a dir poco folli, alla guida di veicoli
adeguali all'attitudine di ciascuno, per un
totale di dodici in tutte.

Tutti i personaggi sono in stile anni
‘10, e lo stesso per i veicoli. Le
caratteristiche di ciascuno si riflette
anche sul modo di combattere.

[Sorra) Il gioce & in sviluppo presso lo stesso team
che sta dietro alla serie di World League Soccer,
Sapplamo tutti che la glocabilitd & indiscutibile, ma

la grafica ha sempre lasciato un po’ a desiderare.

amo decis ‘
prime immagini di
redi rubrica

e darvi

pl’ 0 M
ina comunicazione di

smasters ha reso pubblici i

lina voita scelto il proprio personaggio
preferito, si viene catapultati in un’arena
selezionabile tra le otto disponibili. |
campi di combattimento sono piuttosto
fantasiosi, ma tutti collocati all'interno
degli States. Le arene sono enormi e
garantisconn un'estrema liberta di
maovimento: inoltre Sono geograficamente
complesse, con strutture su cui &
possibile salire, rampe per esibirsi in
salti acrobatici e quant’altro. Tutto cid
che & presente sul terreno di gioco Si pud
distruggere: non & raro andare a
sbattere a tutta velocita contra una
baracca e vederla volare in mille pezzi, o
sparare inavvertitamente un colpo di
mortaio al plasma contro un palazzo di
tre piani per poi assistere al suo crollo.
Le arene Spessa riservano sorprese di
altro tipo: nel livello della citta fantasma,
ad esempin, non & rara venire travolti da
un grosso treno.

Anche il nostro mezzo di trasporte
manifesta esplicitamente i danni subiti: a
poco a poco i vetri si frantumeranno, la
carrozzeria comincera a perdere pezzi e
verso la fine delle riserve di energia
Ssembrera di guidare una carcassa
rottamata. 1a fisica delle automobili &
estremamente credibile.

All'inizio della partita, il giocatore &
armato unicamente di un misero
mitragliatore. La prima cosa da fare &
quindi cercare in gira per I'arena
un'arma pii efficace. la macchina pud
montare un massimo di tre armi oltre al
mitra. La scelta @ piuttosto varia, ma
canonica: missili a ricerca, molto lenti e
piuttosto imprecisi, razzi, utili in attacchi
ravvicinati ultraviolenti, un cannane che
5i orienta automaticamente versa il
NEMIco, uno spargi-ming pressoché

"accesso a tuttiitra
mentre con MECHAN
le vetture

= S G5 E 2 L
19_4 ¥ \ﬁi’u
[Sorra] Le squadre entrano in campe. Notate i
bengala sulle tribune. Sembrano veramente
realistici.

inutile & un terrificante mortaio al
plasma, utile per colpire i nemici
impossibilitati a scappare rapidamente.
Le armi sono spesso in punti del livello
che richiedono una certa perizia per
ESSETE raggiunti: in cima a palazzi, lungo
Ia traiettoria di salti molto lunghi e simili.
Una volta che si & raccolto un minimo di
arsenale, ci si pub dedicare alla batiaglia
VEra e propria. Grazie al comodo radar si
determina la posizione dei nemici: il
resto @ delegato alla furia omicida del
giocatore. | nemici sono dotati di una
discreta IA, ma hanno la tendenza, una
volta in difficolta, a fuggire, facilitandoci
il compito. In realta, se si combatle
contro molti avwersari allo stesso tempo,
pud capitare che gli altri coprano la fuga
el veicolo pii danneggiato. Le armi
raccolte dal giocatore e dai nemici sono
visibili sul veicolo: in questa modo &
possibile, ad esempio, evitare di
accodarsi a un'aute munita di spargi-
ming & cosi via.

Per efiettuare sterzate brusche,
maossa indispensabile, & disponibile un
efficace freno a mano. Il gioco mette a
disposizione un Quest mode, in cui e
NECESSario SUPerare una serie di areng
di difficolta crescente: nel procedere del
gioco ci verranno messi a disposizione i
quattre veicoli segreti. In alternativa @
possibile impegnarsi contro un
avversario, tanto in modalita cooperativa,
in cui il numero e il tipn di nemici &
altamente configurabile, quanto in un
deathmatch all'ultimo missile.

LA DEMD

Inserite il GO allegato a PLAY nelia vostra
PlayStation e provate I'emozione di
gigantesche esplosioni !

PLAY &
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