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playstation wired news 

rn enché tutte le voci giunte a 
noi fino ad oggi indicassero 
nel OVO Il f\Jturo suppdrto 

del giochi di PSX 2, il quotidiano 
economico MCV ha riportato che i 
rami di Sony Computer Entertainment 
In Europa e In America stanno 
pensando al MlnlDlsc. Secondo MCV, 
il problema della pirateria è alla base 
dell'opzione accordata al MiniDisc, 
ma Il fattore appare di scarsa 
Importanza a fronte della spaventosa 
differenza tra le 
due tipologie di 
supporto. 
Riassumendo, Il 
MinlDlsc ha Il 
vantaggio di 
essere una 
tecnologia vecchia 
e quindi 
economlta. the 
pub anche 
registrare dati oltre che leggerti. Se 
la nuova console dovesse mettere a 
disposizione l'accesso a Internet, è 
evidente che la possibilità di 
scaricare aggiornamenti e demo 
sarebbe di sicuro Interesse. A fronte, 
un Mlnldlsc ha una capacità di soli 
140 Mb, contro I 640 Mb di un CD e i 
17 Gb di un DVD. Considerando che il 
deriso N64 OD offrirebbe solo 64 Mb 
mentre I CD custom del DreamCast 
offrono 1 Gb di spazio, quella di Sony 
sarebbe una mossa discutibile. C'è 

da dire che I giochi su MiniDisc, come 
avveniva con I vecchi ftoppy, 
potrebbero occupare più d'un 
supporto. Ma Il problema dello 
spazio richiesto dalle animazioni 
fMV rimarrebbe Insoluto. 

Gli altri dettagli riguardanti 
PlayStatlon 2 sono In linea con 
quanto ~ già filtrato. La macchina 
offrirebbe accesso a Internet, 
sarebbe In grado di macellare sei 
milioni di poligoni al secondo, Il 

doppio quindi 
del DreamCast, 
e supporterebbe 
Il tessellation in 
real·time. 
Questo nuovo 
approccio al 
disegno di 
oggetti 
ttidimensionali, 
che sta solo 

ultimamente facendo I primi timidi 
passi In qualche produzione PC come 
Messlah di Shiny, consente di 
ottenere oggetti più precisi e 
realistici. 

Benché sia possibile realizzare Il 
tessellatlon via software, 
un'accelerailone hardware 
garantirebbe a PlayStatlon 2 un netto 
vantaggio In termini di qualità della 
grafica sull'avversarlo DreamCast. Vi 
terremo aggiornati su eventuali 
novità. 
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11111ow.w.w..w. ... w.i.iw.i....,.• 111111111 •11t1nat1 al 
lre•1entat1r1 del Cybe!'1,azle. lHciall c11 1'1l1t1 di 
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CllCIO, CHE PASSIONE! 

ANNUNCIATO Il SEQUEL 

HDDS ANNUNCIA UNA NUOVA SIMUlAZIDNI CAlCISTICA 
opo il successo di Michoe/ 
Owen's WLS '99, Eidos 
lnteractive ha messo a segno 

un altro colpo con l'annuncio di aver 
firmato un accordo con ISM 
(lnternational Sports Multimedia) per 
la pubblicaiione dell'imminente 
UEFA Chompions league. Il gioco è 
<lato sviluppato dal Sllìcon Oreams e 
l'uscita è prevista per questa 
primavera. Il gioco ci metterà a 
disposizione animazioni motion-

i è giunta la notizia di un 
sequel di Die Hard Trilogy: la 
Fox lnteractìve è 

responsabile della nuovissima 
avventura dell'uomo più sfortunato 
del pianeta, John Mclane. 

Questa volta il buon John è 
immerso nella spazzatura di las 
Vegas, sulle tracce di una banda di 
terroristi internazionali. che 
minacciano di indurre una rivolta in 
un carcere con conseguente evasione 
di massa e massacro, a meno che le 

capture di qual ità paragonabile a 
quanto s i vede in sala giochi, 
tel ecronaca In tempo reale a più voci, 
replay d'atmosfera e una modalità 
manageriale. Un portavoce di Eidos 
ha dichiarato che "con il franchise di 
Championship Manager, la 
collaborazione di Michael Owen per 
World Leogue Soccer e l 'annuncio di 
UEFA Champions League, abbiamo l a 
line·up più forte del mercato in 
materia di giochi di calcio". 

loro richieste non vengano esaudite. 
Lo sviluppo è in mano a una 

squadra di programmatori 
d'eccezione. gli N·Space, e la formula 
del tre giochi in uno che aveva reso il 
primo episodio tanto appetibile verrà 
conservata. 

Una nuova caratteristica è la 
presenza di quattro quadranti di 
danni sui nemici, in modo ch e la 
precisione di ti ro venga ricompensata 
opportunamente. Al tre notizie Il 
mese venturo. 
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playstation wired news 

IMMIRGlTIVI NU MONDO OUL'AGINTI SPICIAU GICKO! 

I 
I re delle lucertole è tornato 
in un altro platform in vero 
301 Gex 3: Oeep Cover Gecko 

uscirà per PlayStation in Marzo e 
pare debba essere qualcosa di 
eccezionale. 

Nei panni di agente segreto 
Internazionale pagato a giornata, 
Gex deve recuperore l'agente segttto 
speciale Xtra, rapita dalla nemesi di 
Gex, Rez. 

E perchf dovremmo, vi state 
chiedendo voi? Beh, l'agente Xtra 
non è altri se non la formosa 
Martlece Andrada, già stellina di 
Baywatch, che comunlta con Gex 
tramite il proprio orologio· 
comunicatore fornito dal governo. 

Come da tradizione, Gex 3 pullula 
di riferimenti all'entertalnment pop, 
alla televisione e al fllm di successo, 
e di un sacco di livelli folli, tra cui 
Pirates of Caribbean, Twlsted North 
Pote (con il fratello cattivo di Babbo 

Natale), un livello Improntato al 
western di Eastwood, e Salvate Il 
soldato Gex, ovviamente a tema 
militare. 

Per rendere I livelli più 
interessanti, la Crystal Dynamlts ha 
introdotto una serie di novità, tra cui 
la possibilità di nuotare sott'acqua, 
di andare in snowboard, di landare 
fireball e montare coccodrilli, 
cammelli, carri armati e quant'altro. 

la telecamera intelligente del 
precedente episodio, non proprio 
impeccabile, è stata sostituita da un 
sistema più efficace, e cl sono anche 
due nuovi personaggi segreti con cui 
è possibile giocare, oltre livelli bonus 
e sessanta nuovi nemici. 

Da quanto si è visto Onora, Gex 3: 
Oeep Cover Gecko pare essere molto 
più bello a vedersi e a giocarsi del 
precedente episodio, e si potrebbe 
dimostrare una sfida notevole per gli 
amanti dei platform. 

[SoPu) Donn• • ••lllh, ,.1 u, vuino d 1uo1d1i.Mmo Mutiece Andrada, 1nco11 {Op•1I• d1 ubbl1 d1 

Boywotch, si presti n lnlflp1et11• l'11enteo Xt11, che Gex dl?'Ye nlvare dal malvar.10 R1>1 



m n nu-ll111ulatolw 
•Ul-blllldco di f'olMull t 
penbbt presto usdN dii 

llaaUMMft (lllr-re l'asfalto. 
llldlls Slmolotlon Monaco Grond Prix 
(llSMGP) romba verso l'utenza 
PlayStatlon e prevede di arrivare a 
destinazione per Aprile del •99. 

Anche se non dispone della licenza 
ufficiale, Il gioco promette di avere 
tutte le carte In regola per regalare al 
giocatore le autentiche emozioni del 
massimo circuito. Che scegliate la 
pra singola o la stagione completa, 
av..ie a disposizione sedici circuiti e 
undici scuderie (In totale ventidue 

m-hlne). Inoltre, promette Ublsort, 
P191Pfele usufruendo del più 
verosimile modello di guida mal 
apparso In un gioco PleyStatlon: 
condizioni dlmatlche variabili, fumo, 
scintille e detriti la foranno da 
padrone. Altre caratteristiche salienti 
dovrebbero eswre: tre livelli di 
danno, modallti a quattro giocatori 
con due PSX e regolazioni fini della 
vettura In box. Dopo la debacle di 
formulo i '98 , la pista •sgombra per 
il simulatore di Gp definitivo, In 
grado di Impossessarsi della 
bandiera a scacchi. Che sia proprio 
questo7 
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MA I VIDfOGIOCHI NON FACEVANO VENIRE L'EPILESSIA? 

D 
tedeschi non la pensano così, 
a quanto pare! I ragazzi della 
GT lnteractive Germany sono 

stati molto presi, ultimamente, e il 
risultato dei loro lavoro è una 
mostruosità di dimensioni epiche. 

Stiamo parlando di un video di una 
band teutonica di nome Lunatics, che 
è balzato ai quinto posto nelle 
classifiche tedesche. Il videoclip è 
interpretato niente meno che dal 
mitico Abe e dal suoi amici di 
OddWortd, che accompagnano i 
Lunatics cantando e apparendo di 
persona. L'esperto musicale di Play 
ci fa sapere che "la canzone è 
orrenda, e i motteggi dello scadente 
testo si potrebbero applicare a 
qualsiasi videogioco, a partire da 
Tekken 3. Abe si è trovato 
semplicemente nel posto giusto al 
momento giusto e ha reso possibile il 
successo di questa band. La canzone 
in sé è un motivetto che si scorda in 
un attimo condita con il peggior rap 
che ho sentito dai tempi di MC Tunes. 
Il contributo di Abe è l'unico 
particolare positivo: ha più talento di 
tutti i Lunatic.s messi insieme". 

Il video del singolo sfrutta te 
sequenze FMV del gioco, che tra 

l'altro sono in lizza per un Academy 
Award per il miglior cortometraggio 
animato, rovinate però dalla 
presenza della band in 
sovrimpressione che balla in modo 
idiota e che interagisce con Abe. 
torne Lanning, che ha fornito le voci 
a Abe e a molti abitanti di Oddworld, 
ha interpretato delle sovraincisioni 
per il video. Le versioni della eanzone 
sono addirittura quattro: il singolo 
originale, Maxi Version, Elephant 
Club Mix e Melina Remix. Non ci sono 
notizie di un rilascio del singolo al di 
fuori della Germania, e bisogna 
ritenersi fortunati. Ma la press· 
release conteneva un'ultima, sottile 
minaccia: "Hey, ma con Abe non si 
può mai sapere ... ". Aargh! 
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l'LllTINVlll 
PLATINUM ABE'S ODISSEY 
PLATINUM ACTUA SOCCER 2 
PLATINUM ADIDAS POWER SOCCER 
PLATINUM ALIEN TRILOGY 
PLATINUM BUSTA MOVE 2 
PLATINUM COMMAND & CONOUER 
PLATINUM CRASH BANDICOO'l' 
PLATINUM CYBERIA 
PLATINUM Dli.VIS CUP TENNIS 
PLATINUM DESTRUCTION DERBY 2 
PLATINUM DESTRUCTYON DERBY 
PLATINUM DIE HARD TRILOGY 
PLATINUM DUKE NUKE' M 3D 
PLATINUM EXCALIBURN 
PLATINUM FIFA WORLD CUP 98 
PLATINUM FORMULA I 
PLATINUM GTA 
PLATINUM TOMB RAIDER 
PLATINUM TOPOLINOMANIA 
PLATINUM TRACK & nELD 
PLATINUM TRUE PINBALL 
PLATINUM V-RALLY NEW EDITION 98 
PLATINUMWAYNE GRETZKY 98 
PLATINUMWIPE OUT 2097PLATINUM HERCULES 
PLATINUM ISS PRO 
PLATINUM JURASSIC PARK 2 
PLATINUM l.OADED 
PLATINUM MADDEN 98 
PLATINUM MASS DESTRUCTION 
PLATINUM MORTAL KOMBAT TRILOGY 
PLATINUM NBA LIVE 98 
PLATINUM NHL 98 
PLATINUM PANDEMONYUM 
PLATINUM PGA TOUR 98 
PLATINUM PORSCHE CHALLENGE 
PLATINUM RAVEN PROJECT 
PLATINUM RAYMAN 
PLATINUM RESIDENT EVIL 
PLATINUM RIDGE RACER REVOLUTION 
PLATINUM SOVIET STRIKE 
PLATINUMTEKKEN 2 
PLATINUM TIME CRISES 
PLATINUM TOCA TOURIN CAR 
PLATINUM WORMS 
PLATINUM FADE TO BLACK 

PL&YSTATION PJlL VERSION 
ABE' S EXODUS 
ACTUAGOLF3 
ACTUAPOOL 
ACTUA SOCCER 3 
ACTUA TENNIS 
AKUP:THE HEARTLESS 
ALL UAR TENNIS 99 
ALUNDRA 
APOCALYPSE 
ASTEROIDS 
li.TARI GREATEST HITS VOL. 1 
li.TARI GREATEST HITS VOL. 2 
ATLANTIS 
B·MOVIE 
BOMBERMANWARLD 
BREATH OF nRE 3 
BROWNSICH PRO BOWLING 
BUBBLE BUBBLE 
BUSTAGROVE 
BUST A MOVE 3DX 

:~ C3RACING 
.5! CHESSMASTER 3D 
- CHILL 
~ CIRCUIT BREJl.KERS 
~ COLIN MC RAE 
;t COLONY WARS 2 THE VENGEANGE 
2 COMMAND & CON8UER RED ALERT 

[ 
COMMEND & CON UER RETALIATION 
COOL BOARDERS 3 
CRASH BANDICOOT 2 

·'§ CRASH BANDICOOT 3 
:; CRIME KILLER 
'6 DEEPBLUE 
m DEVILDICE 

:S DODGEM ARENA 
_., DRIVER 
"' DUKE NUKE'M TIME TO KILL 
°t~ EGYPT 
a EXHUMED 

EXPLOSIVE RACING 
·:: EXTREME SNOWBOARDING 
J: FIFA 99 '! FORMULA 1 98 
::.. FUTURE COP L.A.P.D. 

GRAN TURISMO 
:iii HEART OF DARKNESS 
·~ HUGO 
- IL OUINTO ELEMENTO 
·s ISS l>RO 98 
2 KNOCKOUT KINGS g, KULA WORLD 
"' LEGEND l LIBERO GRANDE COMBO BOX 
0 MADDEN99 

MEDIEVIL l ~~g= 'ATTLE & CHASE 
- METAL GEAR SOLID a MIDWAY COLLECTIONVOL. 1 
a MIDWAY COLLECTIONVOL. 2 

:;: MONKEY HERO 

E
l$ MORTAL KOMBAT 4 

MOTORACER2 
., MUSIC 
·- NASCAR99 
~ 

NBALIVE99 
NEUWMAN HAAS INDY CAR RACING 
NFLBLITZ 
NFL EXTREME 99 
NFL QUARTERBACK CLUB 99 
NHL99 
NHL BREAKAWAY 98 
NINJA 
O.D.'r 
ONE 
POCKET FIGHTER 
PRO BOARDERS 98 
PRO PINBALL USA 
PSYBADEK 
RASCAL 
RIVAL SCHOOL 
ROADRASH3D 
ROGUETRIP 
RUSHDOWN 
S.C.l!..R.S 
SENTINEL RETURN 
SHADOW GUNNER 
SHADOW GUNNER 
SIM CITY 2000 
SMALL SOLDIER 
SPYRO THE DRAGON 
STREAK 
STREET FIGHTER COLLECTION 
SUPER PANG COLLECTION 
TAIFU 
TENCHU 
TEST DRIVE 4x4 
TESTDRIVES 
TETRIS PLUS 
THEME HOSPITAL 
TIGERWOODS:PGA TOUR 99 
TOCA 2 TOURIN CAR 
TOMB RAIDER 2 
TOMB RAIDER 3 
TOMBI 
TOMBI 
TOMMY MAKINEN RALLY 
TREASURE OF THE DEEP 
UNHOLYWAR 
V-BALL 
VICTORY BOXING 2 
VIPER 
WARGAME 
WCWNITRO 
WCWVS THEWORLD 
WILD9 
WILD 9 LTD EDITION 
WILDARMS 
WWFWARZONE 
X-MEN: CHILDREN OFTHE ATOM 
X-MEN VS STREET FIGHTER 
Z·LA FORMICA 

TITOLI PL&YSTATION NTSC 
~'M:~cTION (u1a) 
ANIMANUCS (usa) 
BRAVE FENCER MUSASHI (usa) 
BUSHIDO BL&DE 2 (ua~ 
CRASH BANDICOOT 3 usa 
C-THE CONTRA ADVE (usa) 
DARKSTALKER 3 (usa) 
G-DARIUS (un) 
KAGERO (usa) 
KENSEY Sll.CRED FIST (usa) 
LEGACY OF KAYN :SOlJL REAVER (usa) 
MASTER OF MONSTER (usa) 
METAL GEAR SOLID (usa) 
PARASITE EVE (usa) 
RALLY CROSS 2 (usa) 
SPYRO THE DRAGON (usa) 
STREAK (usa) 
TAi FU (usa) 
TALES OF DESTINY (usa) 
THRILL KILL (usa) 
TINY TANK (us~ 
TRAP GUNNER usa) 
TWISTED MET 3 (usa) 
UBHOLYWARS (uaa) 
UPRISING X (usa) 
XENOGEl!.RS (usa) 
FISHERMAN 'S B.!UT 
SILENT BILL (usa) 

BEATMANI.ll (iap) 
BLOODY RO.Kll 2 (jap) 
BOMBERMAN FANTXSY RACE (Jap) 
BOMBERMANWORLD (tap) 
CllPCOM GENERATION PllRT S (jap) 
CASTELVANIA : DRACUL& 3D (jap) 
CRISES CITY (Jap) 
DESTREGA (japx 

~~~~c'Wlslf.~ (Jap) 
EHRGEIZ ap) 
FINAL UYVDI flap) 
GUNDAM CHAR'S AT1'.ICK H•p) 
GUNDAM G-GENERATION ap) 
GUNMENWARS~ap) 
OVERBLOOD 2 ap) 
RIDGE RACEll (jap) 
RIDGE RACER 4 I;TD EDmON (Jap) 
=~~~~(Jap) 
SILHOUETTE MDlll:GE (Jap) 
STAR IXION (Jap) 

STREET FIGHTER ZERO 3 (jap) 
THUNDERFORCEV (jap) 
WINNIN ELEVEN 99 (jap) 
SILENT BILL (jap),__ 

fiX"*g-p·~~~ls-D~bt (jap) 

ACCESSORI PL&YSTATION 
ADATTATORE UNIVERSALE PER PLAYSTATION 
BORSA PORTA PLAYSTATION 
EXTENSION CABLE COMPATIBILE DUAL SHOCK 
G-CON45 
GRAPHICKIT 

~
OLT GUN CON PEDALE E RINCULO 
OYPAD DUAL SHOCK SONY 
OYPAD DUAL SHOCK XTREME 
OYPAD DUALCKICKVIBRANTE BY AIRLABS 
OYPAD SONY ORIGINALE 
OYPAD XTREME COLORATO 
OYSTICK CLOCHE ANALOG + DIGITAL BY MAD 
ATZ 

JOYSTICK SPECIALIZED BY ASCIIWARE 
l.INKCABLE 
MEMORY CARD AIR LABS 120 BLOCCHI 
MEMORY CARD AIR LABS 15 BLOCCHI 
MEMORY CARD ORIGINALE SONY 
MULTITAP ORIGINAL SONY 
NAMCO ARCADE STICK 
NEGCON 
PORTA CD SONY 
RF OUT O RIGINALE SONY 
RF OUT O UT AUTOSWITCH 
RGBCABLE 
RGB CABLE CON CAVI 1VV 
SCORPION GUN 
SCORPION GUN + PEDALE 
THEGLOVE 

GADGET & GUIDE 
ACTION FIGURES ZELDA 
CAPPELLINI ZELDA 
GUIDA DI TOMB RAIDER 3 
GUIDA DI ZELDA 64 
PORTACHIAVI FINAL FANTASY 
PORTACHIAVI JOYPAD SONY 
PORTACHIAVI ZELDA 
PUPAZZI DI CRASH BANDICOOT 
T-SHIRT APOCALYPSE 
T-SHIRT PLAYSTATION 
T-SHIRT ZELDA 

DRE&MCAST 
DREAMCAST JAPANVERSION + TRASF llOV 
BLUESTINGD 
CLIMAX LANDERS 
EVOLUTI ON 
GEISTFORCE 
GODZILLA 
INCOMING 
MONACO GP SIMULATION 
MOTHRA DREAM BAT'I'LE 
PENPEN 
PRO BASEBALL TEAM 
PRO SOCCER TEAM 
SEGARALLY2 
SENGOKUTURB 
SEVENTH CROSS 
SONIC 
TETRIS4D 
VIRTUA FIGHTER 3 

~
YPAD ORIGINAL 

OYSTICK ARCADE 
ODEM 

PRO SOCCER TEAM 
RGBCABLE 
TASTIERA 
VISUAL MEMORY 

TITOLI NlNTENDO 64 PJlL VERSION 
007 GOLDEN EYE 
1080° SNOWBOARDING 
AIRBOARDERS 
BANJO KAZOOJE 
BIOl'REAKS 
BODY HARVEST 
BOMBERMAN HERO 
BOMBERMANWORLD 
BUCKBUMBLE 
BUSTA MOVE 3DX 
CRUISIN WORLD 
CRUISIN'USA 
DIDDY KONG RACING 
DOOM64 
EARTHWORM JIM 3D 
EXTREMEG2 
FIFA99 
FIFA WORLD CUP 98 
FIGHTER'S DESTINY 
FIGHTIN FORCE 64 
FORSAKEN 
F-ZEROX 
GLOVER 
HOLY Mll.GIC CENTURY 
IGGY'S WRECKIN BALL 
ISSPRO 
ISSPRO 98 
KNIFEEDGE 
L&MBORGHINI 
LEGEND OF MYSTICAL NINJA 
LYLATWARS + RUMBLE PACk 
M.R.C. 
MADDEN99 



MARI064 
MARIO KART 
MICKEY MOUSE MAGICAL TETRIS 
MICROMACHINES 64 
MISCHIEF MAKERS 
MISSION IMPOSSIBLE 
MORTAL KOMBAT 4 
NASCAR99 
NBA COURTSIDE 
NBAJAM99 
NBALIVE99 
NFL QUARTERBACK 99 
NHL99 
NIGHTMARE CREATURES 
OFF ROAD CHALLENGE 
OGRE BATTLE 3 Ciap) 
RUSH 2 : EXTREMI: RACING (usa) 
SOUTH PARK (usa) 
STARWARS: ltOGtlE SOUADRON (usa) 
SUPER BATTLE B TAISl:N (jap) 
SUPER ROBOT SPIRIT Clap) 
TOP GEAR OVERDRIVl!lusal 
TOP GEAR OVERDRIVE us a + ESPANSIONE DI 
RAM 
TUROK2~s~ TUROK 2 usa + ESPANSIONE RAM 
TWISTED D E SNOWBOARDING (usa) 
WCW REVENGE (usa) 
ZELDA 64 (usa) 
nFA 99 (usa) 

ACCESSORI NINTENDO 64 
ADATTATORE UNIVERSALE CON ACTION REPLAY 
PASSPORT PLUS 
ESPANSIONE DI RAM 

~
YPAD COLOR ORIGINALI NINTENDO 

OYPAD SHARKTRASPARENTE BY EXTREME 
EMORY CARD 256 kb ORIGINALE NINTENDO 

MEMORY CARD 4 IN l (lmb) XTREME 
MEMORY CARD CON DISPLAY 16 IN l (4 mb) 
RFOUT 
RUMBLE PACK ORIGINALE NINTENDO 
SEDILE VIBRANTE 
THEGLOVE 
VOLANTE ASCIIWARE 
VOLANTE VIBRANTE MAD CATZ 

GAMEBOY & G.l.ME BOY COLOR 
CONSOLE GAME BOY POCKET + 2 GIOCHI 
CONSOLE GAME BOY POCKET A COLORI 
ABE'S EXODUS CGBCOLOR) 
BOMBERMAN (GBCOLOR) 
BUSTAMOVE2 
BUSTA MOVE 3DX 
CENTIPEDE (GB COLOR) 
DONKEY KONG LAND 
DONKEY KONG LAND 2 
DONKEY KONG LAND 3 
nFA 97 
GAME & WATCH (GBCOLOR) 
GAME BOY PRIN'l'ER 
GAMEBOY CAMERA 
GEX 3D CGB COLOR) 
HARVEST MOON (GllCOLOR) 
ISS PRO 
KILLER INSINCT 
LINK CABLE PER GB POCKET 
MARIO & YOSHI 
MEN IN BLACK CGB COLOR) 
MORTAL KOMBAT 4 (GB COLOR) 
MULllN 
NBA JAM 99 (G B COLOR) 
NFL llLITZ (GB COLOR) 
PITFALL (Gli COLOR) 
PITFALL 3D (GB COLOR) 
POWER QUEST (GB COLOR) 
RCPROAM 
SHANGAY POCKET (GB COLOR) 
SUPER BREAKOUT (GB COLOR) 
SUPERMARIOLAND 
SUPERMARIOLAND 2 
TETRIS 
TETRIS DELUXE (GBCOLOR) 
TUROK 2 (GBCOLOR) 
TYNI TOONS CARROT (GB COLOR) 
V-RALLY 
WAIUO LAND 
WAIUO LAND 2 

ZELDA (GBCOLOR) 

AT'J'ENZl.ONB: nnT1 l ClOCBl PBR GBOY COLOR 
FUNZl.ONANO SUL GB POCKB'l' B VlCEVRSA 

GADGET & GUIDE 
ACTION flGURES ZELDA 
CAPPELLINI ZELDA 
GUIDA DI TOMB RAIDER 3 
GUIDA DI ZELDA 64 
PORTACHIAVI FINAL FANTASY 
PORTACHIAVI JOYPAD SONY 
PORTACHIAVI ZELDA 
PUPAZZI DI CRASH BANDICOOT 
T-SllIRT APOCALYPSE 
T-SllIRT PLAYSTATION 
T·SllIRT ZELDA 

DREAMCAST 
DREAMCAST JAPANVERSION + TRASF llOV+RGB 
AERO DANCING 
BLUE STINGER 
CLIMAX LANDERS 
EVOLUTI ON 
GEISTFORCE 
GODZILLA 
HOUSE OFTHE DEAD 2 + GUN 
HOUSE OFTHE DEATH 2 
IN CO MING 
MONACO GP SIMULATION 
MOTHRA DREAM BATTLE 
PENPEN 
PRO BASEBALL TEAM 
PRO SOCCER TEAM 
SEGA RALLY 2 
SENGOKU TURB 
SENGOKUTURB 
SEVENTH CROSS 
SONIC 
TETRIS 4D 
VIRTUA nGHTER 3 
X-MEN VS MARVEL SUPER HEROES 

~
YPAD ORIGINAL 

OYSTICK ARCADE 
ODEM 

MOTHRA DREAM BATTLEVMS +GAME 
PISTOLA 
RGBCABLE 
TASTIERA 
VISUAL MEMORY 

GAME START MODENA 
•VIA BONACINI,59/61 

TEL. 059/370967 
Chiuso il lunedì mattina 

•VIA DELLA PACE, 104/106 
(ang. Via G. Guarini) 

TEL. 059/359336 
Chiuso il martedì mattina 

MODENA - GAME START Via Bonacini, 59/61 Tel. 059/370967 Chiuso lunedì mattina• MODENA - GAME START Via della 
Pace,104/106 angolo Via G. Guarini 059/359336 Chiuso martedì mattina• REGGIO EMILIA - GAME START Via De Gasperi, 
31C C. Comm. Europa 0522/334151• BOLOGNA - GAME START Via Piave, 37 A/B 40100 05116152943 •FERRARA- CONSOLE 
PLANET P.le dei Giochi, 45/47 05321771315 •RAVENNA - KONSOLLE Via di Roma, 184 0544/36040 •VITERBO - EXTRABALL 
Via Baracca, 13 07611226830 •CESENA - HANGAR Tl V.le Marconi, 355 05471645345 •CARPI - INDIPENDENCE GAME V.le 
Trento Trieste, 57/A 059/641395 • FORMIGINE - VIDEOGAMES ENGINE Via Don Minzoni, ll(Centro Commerciale 2000) 
059/556440 •ADRIA (RO) - THE BOX C.so V. Emanuele 195 0426/21584 • NOVI LIGURE (AL) ) - GAME GENERATI ON Via 
Cavallotti 106 0143/314077 • FUNO DI ARGELATO (BO) STRABILI.A. Via Galliera 60/2 051/6647688 •FORTE DEI MARMI 
(LU) - G.!\MEBUSTER Via Cavour 18 0584/89101 • CHIARAVALLE (AN) BENI ELE'ITRODOMESTICI C.so Matteotti 54/56 071/94219 





PlAY O SUPER? 
Spettabile Redazione di PLAY 

Qualche giorno addietro, passando 
per un'edicola, il mio sguardo si 
imbatté casualmente in una rivista il 
cui nome in copertina risultava 
sconosciuto al repertorio di titoli 
contenuto nel mio cervello. 

Il nome del giornale era "PLAY", 
schietto e deciso, senza troppi 
fronzoli (i concorrenti hanno 
veramente esagerato con nomi astrusi 
e sigle incomprensibili). 

A dire il vero, dopo una rapida 
analisi delle recensioni preferisco 
ancora quelle di Super Console, più 
tecniche e approfondite, ma le vostre 
hanno un tocco di magia, un "non so 
che" di speciale che rende i vari 
articoli abbastanza professionali, ma 
nel contempo divertenti, senza mai 
decadere nella noia. 

Probabilmente il vostro scopo è di 
rivolgervi ad un pubblico più 
eterogeneo, che abbracci il lettore 
esperto in materia di video giochi 
quanto il bambino grasso dalle 
manine pacioccone che ha ricevuto 
una PSX per Natale. 

Ora il via ad alcune domande e 
consigli. .. (J ... 2 ... t... BANG! !): 
1) Quali sono i rapporti della vostra 

redazione con quella di Super 
Console? 

2) La rivista di cui detenete i diritti. 
è anch'essa indipendente? 

3) Le review le fate voi ... Perché non 
le firmate? È forse per l'indirizzo 
intrapreso dalla rivista? 

4) Per quanto tempo credete di 
poter continuare ad offrire un 
prezzo così altamente 
competitivo? 

5) Vi consiglierei di inserire una 
pagina mensile in cui spiegate il 
significato dì taluni termini 
tecnici, da usare poi negli articoli 
senza alcuna remora. 

6) Sono esasperato dalle lettere 
idiote che alfrottano la rubrica 
della posta delle altre riviste. Voi 
che avete appena iniziato, non 
cadete netto stesso errore, 
please! 
(Se la missiva è idiota 
inceneritela e mandatemi una 
bomba ad orologeria a casa cosi 
non pubblicate questa e non ne 
arriveranno altre in redazione ... lo 
spazio delta posta è di una 
importanza Fondamentale in un 
magazine di VG). 

7) Se un giorno deciderete di 
aumentare il prezzo per apportare 
delle migliorie al mensile 
ricordate: foto migliori nelle 
recensioni (anche se sono tuttora 
accettabili) e la costina (termine 
tecnico: brossura NdR). 

8) Già dal primo numero un bel 
gadget ... continuate cosi! 

9) Ottima l'idea della PlayList; i voti 
in essa riportati appartengono 
alle recensioni della rivista di cui 

BENVENUTI A PlAY ARENA 

detenete i diritti? 
ARG H! Perché a King of fighter 
'96 avete affibbiato un voto cosi 
basso ed un giudizio cosi 
denigrante? 

10) Graficamente parlando è meglio 
Crash 3 o Spyro the Dragon? 
Potendone acquistare uno solo di 
essi, quale scegliereste? 

11) Zelda, da solo, vale l'acquisto di 
un N64? 

12) Turok 2 per N64 è paragonabile, 
in quanto a realizzazione tecnica, 
a, non so, UnReal su PC+ 3Dfx? 

13) Si dice la, lo o il (in, con, per, su, 
tra, trentatretrèntini, 
su pe rea I i fra g i listiesp ira lid oso) 
DreamCast? 

14) Cosa pensate della succitata 
console (non capisco perché non 
rinviare di qualche mese l'uscita 
ed assicurare alla stessa un 
ventaglio sufficientemente ampio 
di titoli validi. Nella situazione in 

cui si trova ora la macchina, non 
capisco chi sia disposto a 

arena lettere 
sborsare una cifra vicina al 
milione per giocare a Virtua 
Fighter 3 TB e qualche altra 
sciocchezzuola. Quelli della Sega 
non valgono una se ... ehm . • non 
hanno ancora capito che la gente 
non compra una console ad un 
prezzo esorbitante solo per il 
fascino della "nuova 
generazione"). 

15) È vero che chi dorme non piglia 
una gallina domani è un altro 
giorno si vede dal mattino? 
Salutoni ed un sincero "siete 
grandi .. , un già vostro affezionato 
lettore 

Alessandro Camita 

Dici bene, Alessandro: lo scopo di 
Play è proprio quello di fare 
un'informazione videoludka accurata 
e al contempo veloce e godibile, in 
modo da soddisfare tanto chi cerca 
un certo grado di precisione nelle 
recensioni, quanto chi voglia avere 
un'istantanea della situazione 
mensile delle uscite senza dover 
leggere pagine e pagine. Ed ecco 
saziata la tua curiosità: 

1) Naturalmente ottimi. Anche le 
discussioni su chi debba giocare 
per primo alle nuove uscite si 
svolge sempre in maniera civile e 
responsabile ... certo, il corso di 
Kung·fu obbligatorio per i 
redattori di Play aiuta parecchio, 
ma anche il Karate di Super 
Console non scherza. 

2) Sì, sl, sl , sl 
3) Preferiamo che la rivista si 

proponga in maniera compatta al 
lettore, come frutto del lavoro 
dell'intera redazione più che 
delle abilità del singolo. Per 
questo Vogliamo evitare quella 
forma di "divismo" redattoriate 
che tanto poco ci piace. 

4) Beh, quando ci vedrete 
mendicare per strada vorrà dire 
che è giunto il momento di un 
cambiamento ... scherzi & ""'­
a parte, intendiamo ~,.. 

lii 
lii 
lii .. 
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lette·rè arena 

~li...._ mantenere il prezzo di 
~r copertine su questo livello: 

i ruggiti dell'Editore non ci 
spaventano! 

6) la qualità della posta è in mano 
ai lettori : siete voi , con le vostre 
domande, le vostre riflessioni e i 
suggerimenti che potete rendere 
la rubrica un'esperienza utile e 
piacevole. Quindi fatevi sentire! 

5-7) Stiamo considerando tutte 
8) queste possibilità. Col tempo, 

magari ... 
9) Per una piccolissima, ma 

piccolissima parte si. Per quanto 
r iguarda KOF '96, a nostro avviso 
non regge il confronto con il ben 
più giocabile Street Fighter Zero. 

10) Dal punto di vista prettamente 
grafico forse Crash 3 si dimostra 
più ricco di dettagli e 
complessità. 
Una scelta tra i due deve 
necessariamente tenere conto 
della grande differenza di 
gameplay tra i titoli: Spyro è un 
platform alla Mario 64, in cui la 
libertà d'azione è totale. Crash 
costringe invece il giocatore 
lungo sentieri prefissati (anche 
se in alcuni livelll 11 fenomeno è 
meno appariscente). 

11) Probabilmente no, pur essendo 
un capolavoro. 

12) Decisamente no. lo scarto 
tecnologico è abissale. 

13) Qui da noi si dice "Il" 
DreamCast, ma l 'accademia della 
Crusca potrebbe dissentire ... 

14) Questo genere di scelte dipende 
da un gran numero di fattori: 
attendere una maggior 
disponibilità di giochi poteva 
portare a ravvicinare troppo il 
lancio del DreamCast all'uscita 
di PSX 2. 

Meglio dunque assicurarsi una 
quota di mercato piil ampia 
anche al costo di affrontare le 
difficoltà di un parco software 
r istretto. 
Inoltre, in Giappone, la macchina 
Sega costa circa l'equivalente di 

400.000 lire (o 206 Euro ... Play 
ha vocazione europea!). 

15) Certo, ma ricordati che rosso di 
sera bel tempo, e si spera di 
avere la botte piena e una gallina 
vecchia che laccia un buon brodo 
di giuggiole. 

AVVENTURE 
PUNTA E Cl/CCA 
Ciao a tutti, mi chiamo Ettore, e per 
prima cosa vi faccio i miei migliori 
auguri per questa bella rivista. l'ho 
trovata in edicola relegata in mezzo a 
tutte le altre e per curiosità ho deciso 
di acquistarla, sono tanle le cose che 
mi sono piaciute. 

Contiene un CO ad un prezzo buono 
e le recensioni sono molto curate. 
Complimenti ! 

P-rima di salutarvi voglio farvi 
alcune domande: 
1) Quando uscirà Broken Sword 3? 

Siccome sono un patito di giochi 
punta e clicca quali sono le 
prossime uscite. naturalmente in 
Italiano? 

2) Che fine ha fotto Subbie Bobble 2? 
3) Quando uscirà la PSX 2 

continueranno ad uscire giochi per 
quella a 32 bit? 

4) Quando uscirà Gran Turismo 2' 
Ora vi saluto e spero di vedere 

quesla mia lettera pubblicata al più 
presto. Ciao! 

Ettore Brambilla 

Grazie per i complimenti! Passiamo 
subito alle risposte: 
1) A tutt'oggi non si hanno molte 

notizie relative ad un eventuale 
terzo episodio. Pare però che la 
Revolution abbia incominciato a 
stenderne la sceneggiatura. 
Purtroppo non è prevista, a breve, 
l'uscita di altre avventure 
grafiche. 

2) Non mi è chiaro a quale gioco tu ti 
riferisca. Bobble Bobble 2 è di 
fatto uscito nel lontano '83. 

3) t probabile che per un certo 
periodo, considerato l'enorme 
mercato di PlayStation, 
continueranno ad uscire parecchi 
titoli per la vecchia console. Ma 
temo sia prematuro 
preoccuparsene, in quanto tutti i 
segnali indicano che PlayStation 2 

non sarà una realtà prima del 
Natale del 2000. 

4) Primavera '99 in Giappone. 

IN PlllOlE 
Andrea e Alessandro ci chiedono 
informazioni su Time Crisls Il. Se ne 
sa ancora poco: Namco ha infatti 
annunciato un gioco per GunCon, 
lasciando intendere che si trattasse 
proprio del citato sequel, ma ha di 
seguito ritrattato. 

Staremo a vedere. In molti, tra cui 
Daniele Carbone, ci chiedono dritte 
sulla soluzione di giochi e 
suggeriscono di inserire una rubrica 
di trucchi tra l e pagine di Play. Se ne 
sta discutendo, ma in redazione 
predomina l'idea che PowerStation -
Trucchi Guide e Soluzioni (in tutte le 
edicole!!!) sia un veicolo più 
completo ed efficace per salvare i 
nostri lettori da notti insonni spese 

cercando di superare quel maledetto 
livello di Tomb Raider l ii. Ma non è 
detta l'ultima parola! 

Per questo mese è tutto. E non fate 
i pigri: scrivete! 
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sugti innocenti civili che passano nei dintorni. In 
sostanza, i veicoli rispondono aggres.sivamente 
e reagiscono da soli alle azioni nemiche. Grrrrrr! 
I proiettili delle mitragliatrici possono devastare 
il suolo e grandinare sui carri nemici, mentre i 
lanciafiamme possono trasformare qualunque 
edificio in un rogo. t proprio una fusione di 
strategia diabolica e Armageddon. 

I giOGatori dovranno curare diversi elementi 
contemporaneamente, perché qualunque 
campagna ben riuscita di Worzone 2100 prevede 
un attento uso della ricerca e della progettazione. 
Dovrete esplorare regioni abbandonate, riparare 
attrezzature danneggiate, raccogliere risorse, 
annientare unità nemiche e ricercare qualcosa 
come oltre 400 tecnologie: armi, veicoli, corazze, 
sistemi elettronici, eccetera. 

"Siamo riusciti a portare l'azione strategica 
sulla Playstation in 30 globale ... " 

Contando che potrete progettare fino a 2000 
unità diverse, le vostre opzioni sono quasi 
illimitate. le campagne a disposizione sono 
enormi (deserto orientale, ambiente urbano, 
montagne), mentre 24 missioni rapide vi 
permetteranno di entrare immediatamente in 
azione nel modo più gratificante, per mettere 
alla prova la vostra capacità di decidere al 
l ampo e di pensare sul lungo termine. 
D'accordo, succedono molte cose, ma 
l'interfaccia com'è? 

Non ci teniamo a vedere le nostre dita che si 
aggrovigliano in un nodo gordiano! "Abbiamo 
completamente scartato i comandi del PC e 
abbiamo pensato a come rendere il gioco veloce 

e gratificante con le normali periferiche di gioco 
PSX. Una delle prime cose che abbiamo fatto è 
stato consentire al giocatore di guidare i suoi 
veicoli e sparare ai nemici. Abbiamo cercato di 
semplificare il controllo di più unità e la 
navìgazione rapida nel mondo. l'interfaccia vi 
permetterà di effettuare tutta la ricerca, la 
progettazione e la produzione in qualunque 
luogo e momento". 

Se riuscirete a battere i nemici in modalità a 
un giocatore e se siete abbastanza fortunati da 
avere un cavo di collegamento, potrete 
affrontare un vostro amico in collegamento 
diretto per una sfida veramente all'ultimo 
sangue. 

GIOCHI DI GUERRA 
Per quanto riguarda il combattimento, di solito è 
pressoché istantaneo e invariabilmente brutale. 
l'aria è sempre squassata da esplosioni 
ciclopiche che scavano crateri dappertutto. le 
armi sono dei tipi più svariati: a proiettile 
oppure a raggi, e si potranno usare colpi 
esplosivi capaci di atomizzare Intere zone dello 
scenario. 

Dopo la carneficina, vedrete uscire realistici 
torrenti di fumo e fiamme dai veicoli 
danneggiati. Worzone 2•00 sembra proporsi 
come un simulatore di guerra per creature 
pensanti, ma quali sono gli aspetti di cui I 
programmatori sono più orgogliosi? 

"Siamo riusciti a portare l'azione strategica 
sulla PlayStation in 3D globale! Il gioco ha un 
aspetto grandioso ed è grandioso anche o 
da giocare!". Va bene, ci crediamo. •eo• 
Riposo. uomini! 

·-·-·-­--=­........ 
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solttl agitati vagano per le strade 
cianciando della fine del mondo, 
brandendo <111telli e 

distribuendo volantini deliranti: 
dobbiamo credergli? 

la storia del gioco, peraltro, è un 
segreto attentamente custodito, ma 
riguarda l'arrivo dell'Armageddon 
proprio quando noi crediamo di essere al 
sicuro e banchettiamo allegramente col 
tacchino natallilo, alla fine del 1999. Il 
genere a cui Urban Chaos appartiene è In 
realtà una miscela di stili, ma possiamo 
citare affinità con Tenchu (sempre più 
apprezuto), dove blsosn• muoveisi di 
soppiatto ed eliminare I ..... 1c1 uno per 
uno. Infatti, qui si sfrutta una bMna dose 
di arti 1Mr21all • di qlllli tisica. ..... 
.. IOlllltllalln con THdNI - plO 
.,._... qullllO .. ,.... .. , ....... 
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prova, e cose 
come Interfacce e 
schermate delle opzioni subivano gli ultimi 
ritocchi. 

Attualmente, perl>, questi elementi sono 
interamente separati gli uni dagli altri. Si può 
girovagare per I pregevolissimi livelli (tutti nuovi 
per la PlayStation) su una delle worbtatlon per 
dare un'occhiata, ma l'unica attività che si vede 
è il camminare dei pedoni. t possibile mettersi 
al volante di una vettura, fare del testacoda e 
tamponare altri veicoli, ma tutto quHto In uno 
scenario alla Tron, un emblente fatto di poligoni 
privi di colore e di 
ombreggiature. 

in un unico fant 
SCI, Jonathan Court, Il qlllle sostleee che 
Carmageddon PlayStoUon stupirà MClle quei 
giocatori che hanno slà e~• i. WBione 
PC e quelli che pr-ranno 
l'imminente ve1$1one Nlntendo 
64- Che cosa c'è di dlver54 nella 
versione PlayStatlon? 



allllllmo u1lche 
llllpemlato su una mlulone speclRca. I 

IUI di Cllnnogeddon, dunque, sl ritroveranno 
-davanti a un 1loco che dà loro ampia 
Ubertl di azione e lo stesso assortimento d i 
oblettiYI. 

Ogni tanto, perb, il giocatore sarà costretto a 
ftnlre un livello In modo diverso: per e~mplo, 

uccidere tutti I pedoni che occupano il livello in 
due minuti. Questo ~rw 1 dare al gioco un 

obiettivo globale e aggiunge un po' div 
alla dinamica del livello". 

Il g ioco dovrebbe risultare simile a quell• 
stupenda sezione situata alla fine di O/e Hard 
Trilogy, con la differenza che Carmageddon 
PlayStatlon proporrà leggi llslche più 
realistiche. 

Mentre si corre per le strade e cl si scontra 
con quei mentecatti sanguinari che costltulscono 
l'opposizione, Imprudenti pedoni entrano .. 
rotta di collisione con le vetture Rno a rimetterci 
la vita. Essendo parzialmente composti da 
poligoni piuttosto che dagli sprlte 

--- -----. - . - . .. 
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nesti ultimi inni si• costruita s e r S Ulll fonnld1blle ,.,.....Ione 
tl'll I~ di Pl.ySUtJon, 

soprattutto con le st...,itoumente e lm­
simulazionl di guidi come Co/In McRn Rally e 
TOCA Tourlng Cori e :1. Non contenti dell1 loro 
già enorme fama. la Cod1m11ters si à 
"buttata" SI\ di 1\1' genert dlffertnte di 
corse per un""6ra ed eccitante 
avventura In technlcolor!I 
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(tuttavia, noi pensiamo che sia ...... io riferirci a 
queste attività In questi termini " lo - lo 
faccio, è uno sport d1nnat1mente troppo 
P"ricoloso e faticoso"). 

Proprio come nel slmul1t0<I di auto da cona, 
te <tesse mountaln blke possono essere 
modificate e adattate alle diverse tipologie di 
terreno. Se vincete una gara, verrete 
ricompensati con l'opzione di miglioramento 
della vostra due ruote, assicurandovi cosi la 
possibilità di far mordere la polvere al vostri 
avversari. 

Par o di avversari, dovrete confrontarvi 
I 

Il gioco promette di essere un lnlett0<e di 
adrenalina con le sue discese a precipizio da 
colline scoscese e con l'espert-del,_. 
che vi viene sbattuto In facd1 d1l wstrl 
awen.rl, 1ument1ndo cosi la difficoltà della 
pra rendendovi quasi del tutto ciechi. la 

CodemutllfS Intende l111d1re No Feor o 
Oownh/11 Mountoln Blklng nella • e 
prossima primavera, non vediamo l'ora!!! O 
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prince naseem boxing 

do vrà) 
sicuramente competere 
duramente con il nuovo e 
superbo Knockout Kings della 

Electronic Arts (recensito sullo scorso numero di 
PLAY), sembra che Prince Naseem Boxing possa 
resistere per molto più di soli pochi round contro 
il meglio che il mondo della simulazione 
pugilistica offre oggigiorno. 

la Codemasters, per assicurarsi che il titolo 
possa riempire gli scaffali dei negozi nella 
prossima primavera, ha formato una squadra ,.da 
knockout", formata da 32 uomini, che lavora 
alacremente sul progetto. 

la sorpresa più grossa, comunque, sta nel 
fatto che invece di produrre un solo tipo gioco, la 
Codemasters sta confezionando ben t re 
differenti tipi di boxe: dal semplice Showcase 
Boxing (il campionato del mondo), al subito 
pronto Versus (essenzialmente una modalità 
arcade), e, infine, l'opzione World Game (una 
specie di Championshlp Manager per I veri 
appassionati di pugilato). 

Quest'ultima modalità in realtà è proprio un 
gioco a sé stante, poiché Il giocatore si cal a nel 
ruolo del manager di uno dei 90 pugili presenti. 
Lo scopo è quello di guidare il proprio assistito 
durante la sua carriera pugilistica, facendo 
particolare attenzione al suo regime di 
allenamento, ai periodi di pausa e alla sua 
alimentazione. 

Esiste anche una modalità di pratica che si 
svolge nella palestra di allenamento personale 
di Naz (altro nomignolo del Principe, che per 
quanto ci risulta è poco conosciuto in Italia). Lo 
stesso Naz presta la propria voce in questa 
sezione, dando consigli su tutti gti argomenti 
legati alla boxe. 

PUlillE SUONATO 
La Codemasters non vuole semplicemente 
"appiccicare" Il nome di Naz sulla scatola del 
gioco, infatti, ha adattato nel gioco, anche la 
caratteristita velocità del Principe sul ring 
(rìcordiamo che i l Principe è Inglese, ha 24 anni 
e detiene per il momento un curriculum del tutto 
invidiabile: 31 combattimenti e ... 31 vittorie). Per 
diventare un vero campione dovrete muovervi 
velocemente sulle gambe, dovrete essere rapidi 
e cattivi con i pugni e forse. cosa più importante, 
dovrete reagire prontamente ad ogni mossa del 
vostro avversario. 

Per assicurarsi che il fattore di velocità 
rimanga sempre elevato, la Codemasters utilizza 
quello che chiama "advanced character 
anlmatlon system• (sistema di animazione del 

"la Codemasters, in Naseem Bo1ina, ha 
adattato la velocità del Principe sul ring ... " 
personaggi avanzata). I programmatori 
asseriscono di aver stracciato tutto quanto 
stabilito nelle regole standard di sviluppo della 
grafica e di aver creato un s istema 
completamente nuovo. 

Questo nuovo sistema, tanto per cominciare, 
propone modelli di personaggi a 800 poligoni in 
wireframe, che vengono quindi ricoperti da 
texture e manipolati attraverso quello che 
Codemasters chiama Dynamic Node Skeletons 
(scheletro a nodi dinamici), che si basa sulla 
cinematica (lo studio del movimento dei corpi) e 
che dovrebbe creare alcune delle più veloci e 
realistiche animazioni di personaggi mai viste 
prima su di una PlayStation. 

Proprio come lo stesso Naz, i giocatori 
saranno in grado di salire sul r ing impersonando 
uno dei 16 pugili a disposizione (che 
comprendono t ra gti altri: Slick Daddy Ellis e 
Bruce "The Shadow" Chan). Questi ultimi non 
sono disponibili immediatamente ma, come 
succede in Tekken 3, i personaggi vengono 
"sbloccati" con l'avanzamento del gioco nella 
modalità Showcase Boxing. 

L'azione vera e propria si svolge in 16 località 
internazionali, che comprendono, tra le a ltre, la 
stupenda Russia, Los Angeles, las Vegas e la 
Germania. Da quello che abbiamo potuto vedere 
finora, sembra che Prince Naseem Boxing si stia 

t racciando la via per arrivare al top delle o 
classifiche come una variante dei • e 
picchiaduro per PlayStation. O 

... -- ..... 
- 1.nu -

~ 

?.; .__---~ 
I , - .! -.......!._ 

C'I 

e 
1111 
E ::a 
e: 

> 
~ 
J 
n. 



~ .. 
-_.·1 - r .. . 

·\. -'-/ 



previews i wired up 

MOSTRA DI MOSTRI IN OUESTD VECCHIO SUCCESSO PER CONSOLE! 

•• ,AIE: lllrEllAl 1111 
m he cosa fareste se un topo da 

laboratorio alto 30 metri infilasse 
una zampa munita di smisurati 

artigli nella vostra finestra? Il formaggio, 
presto! E poi chiamereste l'esercito. 

Rompoge: Universo/ Tour è il ritorno di 
Lizzie, Ralph e George, i mostruosi mostri 
di chiara lama arcade, accompagnati da 
nuovi amici che hanno intenzione di 
distruggere 125 città !!! 

I quattro nuovi mostri sono un alieno, 
un rinoceronte, un'aragosla (non bollita) 
e un giganlesco topo da laboratorio a cui 

le radiazioni hanno fatto fare un'insolita 
cura ingrassante. Questi bestioni sono 
decisi ad aprirsi la strada nella galassia, 
divorando uomini e facendosi sparare 
addosso dall'esercito. Ma non 
preoccupatevi, perché dispongono di 
mosse speciali, combo e poteri individuali 
per ridurre in polverina qualunque 
megalopoli. 

Fra i nuovi elementi del gioco 
citiamo le condizioni variabili 
del tempo e i diversi 
momenti della giornata. 

Per esempio, la neve rallenta i mostri e la 
pioggia li fa scivolare via dagli edifici, così 
non potete proprio perdervi questo 
favoloso seguito! Non appena riusciremo 
a mettere le zampacce su una copia, la 
strapperemo a pezzi e la assaggeremo 
per voi con contorno di umani massacrati! 

lllldWIJ 
az-. 

GllCATHI: 1-3 
'Ilo ClllPlUAMlllTI: 111\\o 
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MARIO È STATO UN SUCCESSO ... ORA UN ALTRO AVVERSARIO RACCOGLIE LA SllOA! 

lllllElllAI IAClll 
m omberman sembra volerci 

comunicare che in un gioco per 
kart non è ammissibile limitarsi a 

correre su un kart alla velocità del 
rutmine. ma bisogna per forza diventare 
esperti di demolizioni piromani e 
cavalcare tutta una serie di animati 
selvatici al posto dei kart stessi! 

Il gioco si articola in sette piste 
ambientate in posti come località 
sciistiche e parchi dei divertimenti, in 
groppa a canguri, dinosauri e altre 
amenità zoologiche, lanciando bombe 
contro i rivali per spiazzarli. Insomma, 
qualcuno dovrebbe chiamare la 

Protezione Animali! Oltre a 
queste azioni brutalizzanti, 
Bomberman prevede anche 
giri di scommesse illegali 
puntando su chi sarà il 
vincitore della prossima 
corsa: i soldi incassati 
potranno servire per 
potenziare il canguro o la 
cavalcatura di turno. Bah, 
siamo curiosi di scoprire 
come: comprandogli un altro 
marsupio, magari? 

Lungo la pista si potranno 
vedere bonus di varia natura, campi 

(SOPRA) Evitate di slittare e cefcate di dirigervi verso i 

bonus elle vedtte VI aspetta una bella sorpresa• 

minati, e valanghe di bombe pronte a 
esplodere. Anche se dal punto di vista 
tattico non dovrebbe essere gran cosa, 
Bomberman Racing sembra piuttosto 
agitato e violento. Possiamo già sentire il 
rumore dei registratori di cassa! 

Comunque, vi terremo come al solito 
aggiornati. 

CASA PRlllTTllCI: AlllS 
Rllll: 11C111 
CllCATlll: 1-4 
'lo CIMPUTUHTI: H 'll 
IATA • ISCITA: lstale '99 
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PER FARE Il BRODO 01 CONIGLIO SERVONO TRE CAROTE E UN CONIGLIO MORTO ... 
BIODO llNES 

~,,f, 

• 
·< 
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,~ :.-' . l 

o sfacciato coniglio sempre 
intento a masticar carote, si 
prepara alla sua prima 

apparizione in tre dimensioni sulla 
PlayStation assieme alla sua combriccola 
dei Looney Toons. Dopo aver attivato per 
errore una macchina del tempo, Bugs 
viene risucchiato nel passato e finisce 
coinvolto in episodi molto spiacevoli. 
Viene cacciato da dinosauri, inseguito da 

CASA PHlmllCI: 11111nmes 
lfllf•: lllllfW9 
511CATlll: 1 
I/o Cllll'lDAMIUI: lii/o 
IATA Il USCITA: lst1te '18 

11111111r 
cavalieri decisi a ridurlo in fettine, e come 
al solito dovrà vedersela con Taddeo e 
Yosemite Sam, fin troppo ansiosi di 
terminare te sue scorribande. Infatti, in 
ogni livello del gioco un qualche nemico 
del nostro orecchione si divertirA a 
piazzar trappole e a creare problemi: 
Bugs dovrà cercare di essere più 
intelligente e di arrivare sano e salvo al 
livello successivo, ma ci è stato promesso 
che lost In Time darà da lavorare anche 

alle mani, non sono alle 
meningi. Peraltro, visto a 
quale pubblico è destinato il 
gioco, non crediamo che i 
problemi saranno molto 
difficili. Come si vede dalle 
foto, il mondo Warner in cui 
Bugs viene calato ricalca 
molto i cartoni animati che 
tutti conosciamo e adoriamo, 
dunque la giocabilità 

' dovrebbe essere all'altezza. 
La lnfogrames sta lavorando 
su parecchi titoli dedicati ai 

l'··-Looney Toons, dunque immaginiamo che 
sappiano benissimo come muoversi e 
come organizzare una collana di prodotti 
di successo. Vogliamo vedere incudini, 
macchie d'olio, dinamite e quelle 
incredibili gallerie dipinte che 
permettono a un treno di attraversare una 
collina. Fra qualche tempo potremo dirvi 
qualcosa di più. 



Tali 2 l11lncttn 
AZllll Anlllln 

CllCATlll: 1 
'N CIMl'LITAMfUI: •"N 
DATA Il USCITA: Prl11avera '18 
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STREETBOAROER 

UN llASCD O UN CANESTRO IN GRANDE STILE? 

llA 11111111 'Il 
rn entre in America la NBA fa 

sciopero perché i giocatori dicono 
di non essere pagati abbastanza 

(o qualcosa del genere), gli sviluppatori 
di videogiochi purtroppo scelgono di non 
seguire le loro orme e così ci troviamo in 
lavorazione un altro titolo dedicato al 
gioco dei due canestri. NBA Shootout '99 
è attualmente sotto sviluppo da parte 
della 989 Studios, e per far sì che non 
diventi uno dei tanti anonimi titoli 
presenti sul mercato, gli sviluppatori si 
sono soffermati ad aggiungere qualcosa 

che lo renda più interessante (era ora che 
qualcuno lo facesse!). Fra le nuova 
caratteristiche citiamo un'impressionante 
indicatore dello "sforzo di squadra", la 
cui runzione è mostrare come stanno 
lavorando assieme i vostri compagni e 
quanto sia alto il morale. La 989 Studios 
ha anche programmato 35 stili di fare 
canestro usati dai più importanti giocatori 
della NBA, così potrete veramente 
affrontare i vostri amici e stupirli con 
qualche mossa micìdiale. Per il momento 
sappiamo che Shootout è un po' troppo 

facile e la palla va sempre dentro, a 
qualunque livello si giochi, ma siamo certi 
che questo problema verrà corretto prima 
dell'uscita. E dunque, tutti gli 
appassionati italiani di basket potrebbero 
veramente avere una buona ragione per 
rompere il porcellino di terracotta. 

CASA PllllTTllçf: 
Cliii!: 
GllUTlll: 
'la n11Ptna•1m: 
DATA DI ISCITA: 

Hl st1.ies 
lnUI 
1-2 
71.,,. 
Giagno 'Il 
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.ilarbradl 

11111 alltllU, IMell 
pinllll. 

Qu1ndoneevNte 
bisogno, pol19le 
trasform1re Il Vllltla crlltlllo 
In altri ogpttl, e-pMI• de bowlln1 o 
cuscinetti a sfere, per 1Uper11re 111 
ostacoli che lncontrente. 

Lo scenario compqnde Hl diversi 
ambientazioni: Altantlde, carnevale, I 
pirati, la preistoria, Il mondo del terrore 
e lo spazio aperto, ciascuno dotato di 
livelli bonus e mostri finali. 

Essendo perfino compatibile con il 
Oual Shock. potrete sentire nelle vostre 
mani tutti I rimbalzi. 

I paesaggi e gli scenari sono stati 
pror ettati in modo da reagire nel modo 
Posto a tutte le forme che la vostra pmlla 
--•=basta mestt.telllllllla 
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ANIMANIACS 
BDWllNG 
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ALLA LOI O PllMA USCITA 
SU PLAYSTATION, QUISTI 
STRANI INOIYIDUI fAltANNO 

IL POSSlllll PER 
AGGIUDICARSI Il TITOLO A 

DISPITIO DIGLI ALTRI, 

SENZA TlltARSl INDllTRO 
NEPPURE QUANDO SI 

TAATIA DI TIRI MANCINI. 

NOI AYRIMMO 811 UN'IDfA 

SU CHI SCOMMlTIIRI, 
MA Cl ASPlTil.UIO 

SORPRESE. 

PORTICATO Dll YOSTRO 
Vl(IMO CON CAI AI A.IMATI 

I D lltcGnll l, SlNZA 

DIMl NTICARl Il CALOROSO 

CONTalBUTO DEI 

SU UNA MATRICI llLLICA 

lSAGONALl. 

SlMllA UNA Vll SIONl PIÙ 
CARICATA DI UNHOLY W AR, 

COMUNQ.Ul DOVÙ 
YIAAM I NTl 'ARI I SALTI 

IM PRISSIONARCI, PIRCH( 

PICCHIATTE, PICCHIATE, PICCHIATE E ANCORA •.• PICCHIATE! 

Il 
ultima volta che avevamo visto 
Kensoi: Socred Fist era già 
dannatamente buono, e adesso 

pare che sia migliorato ancora. 
È tutto animato in alta risoluzione e 

viaggia a 60 quadri al secondo, 
proponendosi come un degno acquisto. 

CASA PHDmRICI: K1naml 
111111: 1111-·--
GllCATlll: 1·2 
.... CIMITAMllTI: . .... 
IATA DI ISCITA: PrimaHra '88 

E che risate ci siamo latti quando 
abbiamo provato il demo! 

All'inizio ci sono nove giocatori con cui 
iniziare, a cui se ne aggiungono altri 13 da 
sbloccare man mano che si procede per 
gli scenari offerti. Secondo noi i guerrieri 
rispondono ai comandi leggermente in 
ritardo rispetto a quanto avremmo voluto, 
ma c'è ancora tutto il tempo di accelerare 
il gioco in modo notevolissimo. 

Non c'è più nulla da migliorare quando 
si tratta di menare senza pietà qualche 
avversario con mosse veramente cattive. 

• 
Infatti, i colpi qui 
lasciano il segno e se 
non starete attenti vi 
troverete a terra in un 
baleno. 
Kensai: Socred Fist 
dovrebbe 
impressionare tutti gli 
appassionati di 
picchiaduro: 
basterebbe che 
diventasse un po' più 
rapido! Ve ne 
proporremo una 
recensione non appena 
possibile. 

• ................. __ ..., _'),.:::1-~------------·1 
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SHOGUN 
ASSASSIN CIN CIN CAVAlllN, MA CHE BEl liUERRIERB È UNO SHABllN! 

SILHOUETTE 
MIRAGE 

UN GUfRRIU tO 

DAU.'A$PlTIO STRANO. UNO 
DEI CATTIVI t UN 
GtGANffSCO OlllAGO CON LA 

TESTA DI UNA PICCOLA 

RAGAZZA GIAPPONESE. t 
MATIRIALE DA INCUIO 0 
SOLTANTO UN'IDEA SCIOCCA? 

E] haolin è ambientato nella Cina 
del 18mo secolo, presso le dolci 
pianure e i raffinati templi che 

ornavano la provincia del Canton. Si tratta 
di un ambizioso picchiaduro che sembra 
deciso a far sputare anche le budella a 
tutti gli altri titoli del genere. Gli abbiamo 
dato un'occhiata in varie fasi dello 
sviluppo e la versione più recente sembra 
schizzare più veloce di Bruce Lee. 

Il sogno degli sviluppatori (la Polygon 
Magie), che era fornire un picchiaduro per 
quattro giocatori in contemporanea. 
sembra essersi trasformato in una realtà: 
la sola idea di permettere a tre giocatori 
sadici di far lega contro uno solo, povero 
e sperduto, è maledettamente ispirata. 
Oppure, un'altra "prima" è la modalità 
giocatore singolo, che permette di 

affrontare fino a sei nemici controllati 
dalla console in contemporanea. 

Un notevole aspetto di Shaolin è 
l'opzione Scenario. in cui si visitano 
diverse località riducendo i nemici a una 
poltiglia sanguinosa. Potete fare conto 
che sia una specie di "carneficina 
spirituale", capace di sfoderare quella 
longevità che finora vantano soltanto 
titoli come Soul Biade e Tobal N.2. 

Vi troverete 12 personaggi, ciascuno 
dei quali rappresenta in modo accurato 
sei tecniche delle arti marziali. Per il 
momento. ci riti riamo in profonda 
contemplazione fino all'arrivo della 
recensione completa, fra un paio di mesi. 

CASI PIGBmllCf: lit 
Cflflf: lal·'--
CIDCITlll: 1-4 
'Il 1:111111.fllllflll: 71'11 
IATI 11 ISCITI: f*ralD 'Il 
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ridge racer type 4 

PLAY~ 
information 

Casa produttrice: Namco 
Data di u$Cita: Già disponibile 
Genere: Racing 

~~ Turismo, un simulatore 
~, iperveloce e anche iperrealistico 
di guida che vantava un numero ancora 
maggiore di auto, tutte più appetibili, e 
offriva la possibilità di regolarne l'assetto, 
senza contare il gioco a due con schermo 
diviso (splìt-screen). Ma com'è potuta 
succedere una cosa del genere? La Namco 
è stata battuta da una casa che prima di 
allora aveva potuto vantare un solo titolo: 
Motor Toon GP2! Era giunto il momento di 
fare qualcosa. E quel "qualcosa" sì chiama 
Rldge Racer Type q. 

ACCENDETE I MOTORI! 
Fra R4 e Gran Turismo esiste una 
differenza fondamentale: Il primo è un 
gioco di guida purosangue, nato per la 
velocità, mentre il secondo è un 
simulatore che sacrifica il ritmo puro e 
semplice a vantaggio della grafica e del 
realismo. Ma la nostra PlayStation è 
abbastanza grande per entrambi? Questa 
è una cosa che vedremo di scoprire. 

Come avviene in tutti i giochi Namco, 
RI/. Inizia con una superba introduzione in 
grafica precalcolata che mostra una 
ragazza delle movenze feline a 
passeggio per le strade, mentre intorno a 
lei si svolge una gara automobilistica. Si 
può dire che questa introduzione, ben 
rifinita come sempre, presenti la pupa 

più realistica che ci sia mai capitato di 
vedere disegnata con questo tipo di 
grafica: è proprio ciò che ci voleva per 
preparare i giocatori e dimostra ancora 
una volta che nessuno sa imporsi come 
la Namco quanto a spettacolo puro. 

Dopo il caricamento, ci troviamo nel 
familiare territorio Ridge Rocer. Vi sono 
opzioni per le prove a cronometro. per il 
garage, per Il testa a testa con due 
giocatori, per il collegamento di due 
console (se avete il cavo) e per la 
modalità Gran Premio, che è il torneo per 
un giocatore singolo. Una volta scelto 
come volete giocare, dovrete decidere fra 
quattro squadre: Micro Mouse Mappy 
(MMM), Pac Racing Club (PRC), Racing 
Team Solvalou (RTS) e Dìg Racing Team 
(DRT}, che sono l 'equivalente dei livelli 
di difficoltà. 

La prossima scelta riguarda il 
fabbricante dell'auto: Assoluto e Lìzard 
propongono auto di tipo "scivoloso", 
mentre Terrazl e Age Solo puntano 
sull'aderente. Se avete già provato Rage 
Racer, tre di questi nomi vi saranno 
familiari. Dopo aver effettuato tutte le 
scelte e conosciuto Il capo della squadra 
corse, che vi darà vari consigli, è ora di 
scendere in gara affrontando un piccolo 
GP su otto piste, articolato in quattro 
sezioni. 

Ma che cosa rende una pista buona o 
cattiva? La Namco ovviamente lo sa, 
perché Rq porta avanti una grande 
tradizione di piste disegnate in modo 

(SOPllA) Ogrti .11uto è dtvers• d.11\le aure <ome 

p1estazlon1, ma è un p11c<ato che non le si possa 

mochf1carc in nl.'ss.un modo 

superbo, che metteranno alla prova ogni 
pezzo dei vostri bolidi, sottoponendoli a 
forze G veramente colossali. Dunque, 
dimenticatevi il Nurburgrlng e provate la 
Wonderhlll: è una vera assassina! 

Come avveniva in Rage Rocer. per ogni 
squadra e fabbricante dovrete 
completare un certo numero di tortuose 
piste prima di potervi lanciare su un 
classico circuito ovale. Ma a differenza di 
Rage Racer, Rq dispone di otto piste 
diverse anziché di una sola, per quanto 
grande; comunque, la stessa Namco 
ammette che due di queste piste sono 
soltanto variazioni. Non importa: tirando 
le somme e contando che tutte possono 
essere percorse anche al contrarlo, si 
arriva a un totale di 16 piste. 

A TUTTA PISTA 
Ciò che rende questi tracciati veramente 
superiori a quelli di GT, Co/in McRae, 
Need {or Speed J e dello stesso Rage 
Racer è l'idea di profondità che danno e 
la sensazione che si tratti di strade 
autentiche, non soltanto di pixel 
assemblati su una tavoletta grafica. E vi 
rammentiamo che tutte le otto piste di 
R4 sono state pensate per essere 
giocabili a qualunque velocità, a 190 
come a 350 all'ora. Se siete bravi a 
controllare le scodate, potrete cesellare 
le vostre traiettorie come artisti e 
schizzare dappertutto senza fare un 
graffio ella carrozzeria. In Gran Turismo 
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non avrete mai l'impressione che le piste 
siano piatte, ma provate Rq, magari la 
pista Heaven'n Hell, dove si piomba in un 
profondo canyon per poi schizzare in 
cima a una collina e tuffarsi verso una 
strettissima curva a destra. Dove sono gli 
altri giochi che vi daranno questi brividi 
da ottovolante, eh? Citiamo anche il 
pul sante rombo del motore 6V a pieni 
giri, oppure il torturante gemito delle 
gomme che lottano per mantenere 
l'aderenza, al limiti del disastro. Suvvia, 
fateci davvero vedere un gioco che vi 
faccia sentire Niki Lauda più di questo. 

TURBO 
Graficamente, R4 non è molto meglio di 
Rage Racer: le differenze sono dovute 
soprattutto a sottili effetti di 
illuminazione. Per esempio, le luci dei 
freni vengono sfuocate quando cambiate 
direzione oppure i fari si accendono 
quando entrate in una galleria. 
Purtroppo, non esiste alcun vero lascio 
luminoso che vi aiuti a vedere nel buio 
durante la gara: è semplicemente un 
dettaglio in più da ammirare nei replay. 

R4 sfrutta gli stessi schemi cromatici 
di Rage Racer, cosa che aiuta molto a 
farlo sembrare radicalmente diverso dal 
primi due titoli, qual ific.andolo allo 
stesso tempo come diretto r ivale di Gran 
Turismo. Per quanto ci r iguarda, come 
rapporto qualità-prezzo Rq si presenta 
graficamente meglio, soprattutto grazie 
alle ombreggiature e al fatto che molte 
piste sono strade normali a cui è stato 
aggiunto un magnifico scenario, mentre 
GT ha un'atmosfera più pistaiola e offre 
soltanto i soliti pini e striscioni 
pubblicitari. 

Diciamo questo: finalmente la Namco 
è riuscita a rendere In modo convincente 
la scivolata su quattro ruote. Questo le è 
costato uno smacco inflitto dalla Sony, 
ma ora finalmente abbiamo un titolo 
Ridge Racer in cui è possibile effettuare 
una scodata controllata senza timore di 
spiaccicarsi contro Il muro, come 

"Qui nel nostro ufficio, R4 
è il gioco multigiocatore!" 

insegnano Ridge Racer 1 e 2, oppure 
senza perdere di colpo tutta la velocità 
senza nessuna ragione apparente (Rage 
Racer), cosa che trasforma la derapata In 

una manovra assolutamente Inutile. 
Giocando a Rq, invece, basta guidare 

l'auto in curva, sollevare l'acceleratore 
per alleggerire la coda e poi affondarlo 
nuovamente quando è il momento di 
riprendere a correre. ~ tutto molto 
semplice, ed era anche ora che arrivasse! 
Dunque, ora la derapata perfetta non è 
più un'esclusiva dei ragazzini veloci 
come un gatto pieno di adrenalina: anche 
i comuni mortali potranno controllare 
senza troppa fatica una buona metà delle 
320 auto offerte. 

"Eeeeeeeh?", direte voi. Sì: è proprio 
vero, abbiamo scritto tre-due-zero. R4 
comprende un parco macchine piuttosto 
ingrandito per la gioia di tutti coloro che 
hanno la camera tappezzata di fotografie 
di bolidi e non possono vivere senza 
ammirare almeno una volta al giorno 
qualche sl anciata carrozzeria. In 
sostanza, se riuscirete "solo" a vincere 
tutti i gran premi, le prove a cronometro e 
a scoprire le valanghe di bonus segreti, 
potrete accedere a qualcosa come 320 
auto diverse, dicesi trecentoventi! Se 
contiamo che esistono quattro squadre e 
quattro fabbricanti di auto, dopo qualche 
conto scopriamo che ogni fabbricante ha 
in c.atalogo 20 modelli diversi. Accidenti! 
Ma forse vorrete sapere quante di queste 
auto sono veramente uniche: la risposta è 
che i doppioni non mancano e parecchie 
sembrano molto simili, distinguendosi 
solo per I colori, senza contare che non 
hanno un aspetto realistico come quelle 
di Gran Turismo. Ma chi se ne importa 
quando c'è tanta abbondanza? 

Per esempio, se volete qualche 
primizia, che ne dite di un veicolo per 
disabili verniciato in un rivoltante color 

rosa, che dispone di una sola marcia e 
passa da o a 320 in un secondo e mezzo? 
Oppure di una perfetta replic.a di Thrust 
2, che accelera con una tale ferocia da 
infossarvi le palle degli occhi nel cranio 
generando un curi oso effetto 
caleidoscopio? O forse preferite alettoni 
grossi come tavole da surf e colori 
fosforescenti talmente vistosi da vedersi 
anche sulla Luna? Se la vostra reazione a 
queste proposte è stata 

positiva, avete trovato il gioco 4i!\0•.~ che fa per voi. ~, 
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Purtroppo, dopo qualche tempo arriva 
anche un certo disappunto e vi 
chiederete come hanno potuto tradire 
cosi la memoria di Rìdge Rocer. Una 
delle cose peggiori è che anziché vincere 
soldi quando terminate con successo una 
gara, permettendovi di potenziare come 
più vi piace la vostra vettura, riceverete 
automaticamente nuove auto in certi 
punti del gioco, Insomma, non c'è alcuno 
spazio per Il miglioramento delle vetture: 

vengono cambiate e basta. Questo 
è un vero peccato, perché 

buona parte del 
divertimento di Ridge 

Rocer era dovuto proprio al 
fatto che si poteva affinare un po' alla 
volta l'auto, aggiungendo alettoni e 
potenziando il motore. 
Questo coinvolgimento del giocatore 

poneva naturalmente l'enfasi sulla 
decorazione delle auto: non è che in R4 
non sia possibile modificare la livrea o 
cambiare il colore, ma ci sono cosi tante 
auto a disposizione che la cosa non ha 
più lo stesso senso. Infatti, perché 
perdere tempo ad abbellire la vostra 
fedele Renaul t 5 turbo quando potrete 
avere In poco tempo una Fastabastard 

5000? 

E sono misteriosamente spariti altri 
dettagli che In Rìdge Rocer aiutavano a 
differenziare le vetture: Il rombo dei 
motori è spesso un monotono ronzio, 
almeno fino a quando non si arriva alle 
auto più avanzate, senza contare che i 
contagiri personalizzati si sono persi per 
strada e bisogna accontentarsi di uno 
scialbo quadrante monotipo, cambiato 
ben poco dai tempi di Ridge Rocer. 

Anche la modalità Gran Premio è un 
po' fasulla. Nei primi comunicati stampa, 
la Namco aveva detto che "avrebbe reso 
possibile sperimentare l a vita di un vero 
pilota", ma a noi non sembra davvero. 

"Il gioco più veloce del 
mondo è un gioco Namco ... " 
Per esempio, se volete fare incetta di 
auto nuove dovrete iniziare le nuove 
stagioni da zero. Si può quasi dire che Il 
gioco continua a ripetere variazioni 
isolate dello stesso scenario, 

Sarebbe stato molto meglio disporre 
di una reale carriera, articolata in varie 
stagioni per consentire ai giocatori di 
costruire se stessi come piloti e di 
passare da una squadra all'altra con 
l'apparire di nuove auto. Cosi com'è, la 
modalità GP di R4 è abbastanza 
ripetitiva e insoddisfacente, senza alcuna 
reale idea di progresso. ~ un peccato 
quando il resto del gioco è cosi rifinito. 

MA PER FORTUNA ... 
Se volete rivalutare R4 dopo questa 
batosta, date un'occhiata alla sua 
modalità multigiocatore, che avrebbe 
dovuto essere presenta già in Rage 
Rocer. La cosa davvero gradita è che, 
oltre a poter giocare in due in split· 



screen, ci si può sfidare anche a quattro 
con cavo di collegamento. Grande! 

Se disponete di due televisori, due 
PlayStation, un cavo, quattro pad e tre 
amici, potrete godervi una delle più 
eccitanti sfide motoristiche dal tempi di 
Maria Kart 64! 

E il rallentamento? Non esiste. Gli 
abili programmatori della Namco sono 
riusciti a spremere dalla PlayStation e 
dal programma un'azione veramente 
fluida, perfino con le auto più veloci e 
potenti a disposizione. t stata sacrificata 
la possibilità di vedere da fuori la vostra 
auto e il tradizionale contagiri è 
diventato un indicatore digitale, ma sono 
rimasti gli effett i delle luci di coda. Non è 
per niente poco se si conta che a volte lo 
schermo contiene quattro auto 
impegnate a schizzare dappertutto 
ment re la PtayStation mitraglia sul video 
30 quadri al secondo senza perdere un 
grammo di dettaglio. 

Ma possiamo dire qualcos'altro: Il 
gioco vi permette di inserire quattro 
diverse memory card contenenti quattro 
diverse collezioni di auto, facendole 
correre tutte una contro l'altra. 

Potrete anche trascorrere ore a 
decorare e dipingere i vostri bolidi e a 
dimostrare quanto valete battendo i 
vostri amici. 

Questo è divertimento PlayStation allo 
stato puro, tanto che nel nostro ufficìo R4 
è Il gioco multigiocatore. 

PERIEZIONE 
la vera briscola di R4 entra in gioco 
quando aprìte la scatola e cl trovate 
dentro due luccicanti CD. 

Uno contiene il gioco vero e proprio, 
mentre l'altro ospita (sarà vero?) una 
versione ad alta risoluzione di Ridge 
Racer, che viaggia a 60 quadri al 
secondo ed è identica all'arcade 
originale. 

Insomma, come convenienz.a qui siamo 
a livelli inauditi: vi si regala un gioco che 
è add irittura meglio di quello che al 
momento sta riscuotendo gloria e onor'i. 

Ma torniamo un momento alla 
domanda originale: R4 è meglio di Gran 
Turismo o no? È un vero grande gioco da 
PlayStation. non importa se in versione 
ufficiale o importata? la risposta. 
abbastanza ovviamente, è si, comunque 
va fatto notare che i due giochi offrono 

stili di guida diversi. GT è più lento ma 
riesce a tenere sul video più auto 
contemporaneamente, offre veicoli 
veramente realistici e permette anche di 
personalizzarli come si vuole. 

R4 invece prevede otto avversari che si 
trovano abbastanza sparpagliati, a l 
punto che raramente ne vedrete più di 
due; in compenso è molto più veloce e 
vanta due superbe modalità 
multigiocatore, mentre GT se la cava a 
malapena con una sola. 

t vero che per certi aspetti R4 è 
inferiore a Rage Racere che a lungo 
termine ci si stufa a giocare da soli 
perché non è prevista una vera carriera. 
Però (e questo ••però" conta molto) vi 
offre in cambio la miglior modalità 
multigiocatore di qualunque gioco di 
guida per PlayStation. 

E se i distributori faranno le cose come 
si deve. ci potremo cuccare anche il CO 
omaggio di Rldge Racer ad alta 
risoluzione. Insomma, che cosa o 
volete, anche un pacco di biglietti • e 
della lotteria omaggio? O 
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A SUON 01 OOLLARONI LA ELECTRONIC 
ARTS È RIUSCITA A CONVINCERE TlliER 
wooos A PATROCINARE CON 
LA PROPRIA IMMAGINE UNA NUOVA 
SIMULAZIONE 01 liOLF. BUON PER 
TlliER, MA A NOI CHE NE VIENE? 

Tiger ... perché Il tuo gioco è cosl 

T 
0

1 g e r 0 h deludente? Per ammazzare il tempo . . . , 
fra un incarico e l'altro, gli 

- -- -- -
Casa produttrice: Ele<tfonic 
Alts 
Data di uscita: Già disponibile 
Gene(e: Sportivo 

esponenti più stagionati della redazione 
di Play hanno fatto un paio di tiri presso 
svariati green virtuali. ma persino il 
cultore più sfegatato di simulazioni 
golfistiche avrebbe difficoltà ad 
apprezzare Tiger Woods '99. 

Superato lo sconforto provato nel 
vedere il proprio PGA Tour '98 
massacrato dai critici delle riviste 

"E triste che un'azienda 
famosa possa realizzare 
giochi come questo ... " 

specializzate, la EA ha fatto ciò che 
spesso riesce a fare molto bene: ha 
requisito Il golfista più "in" del 
momento, ne ha digitalizzato i gesti più 
frequenti, ha schiaffato Il suo volto 
sorridente sulla confezione e ha 
trascurato ciò che conta di più. A parte 
una convincente digitalizzazione del 
sunnominato wonder boy americano, 
infatti, Tiger Woods '99 è superiore solo 
di poco all'ormai antiquato PGA '96. La 
grafica è tra le più brutte che si siano 
viste in una simulazione di golf e 
comincia a traballare orribilmente non 
appena si effettua i1 primo tiro. 

UNA BELLA MAZZATA 
Questo, comunque, non è assolutamente 
l'aspetto peggiore del gioco. 

All'atterraggio, infatti, la pallina effettua 
una brusca quanto anomala deviazione e 
scivola sul terreno in modo alquanto 
strano. Anziché vederla spostarsi lungo 
la pista erbosa, sembra che la pallina 
stia ferma al centro dello schermo 
mentre lo scenario, peraltro 
blocchettoso, scorre sotto di essa. 
Ancora più buffa, però. è la vegetazione: 
alberi e cespugli sembrano sagome di 
cartoncino ritagliate sbrigativamente, 
roba che di solito si vede solo in South 
Park. 

A dare il colpo di grazia è la scenetta 
in cui il nostro Tiger, avendo fatto un tiro 
sbagliato, getta la mazza al suolo con 
una smorfia di disgusto. Animate "con 
grande cura" (secondo quanto affermato 
dalla EA) con l'ausilio della tecnica del 
motion capture, queste immagini 



[SOPlllAI TlgM è stato dlgUalluato piuttosto blHle, ma p~rta ttoppo e fin isce p!H dare fastidio I 

tiri piu potenti e p1e<1s1 vengono accompagnati da una scanca d1 elettnotà stati ca e da un sibilo 

stonano plil di un bianco ad Harl em 
quando vengono sovrapposte al fondali 
plxellatl. 

Qualcosa di buono, in realtà, c'è 
{come, ad esempio, il fatto che il vento e 
la velocità di rotazione della pallina 
incidono sull'andamento del gioco) ma 
l'insieme è cosl mediocre da rendere 
queste interessanti novità del tutto 
irrilevanti. Soltanto l'apparizione di una 
dozzina di infermiere svedesi mezze 
nude potrebbe allontanare il senso di 
noia e di tristezza trasmesso da Tiger 
Woods '99, ma dato che il gioco non ci 
permette di assistere a una cosa del 
genere non si può fare altro che passare 
alle modalità di gioco proposte. In tutto 
sono dieci, ma l e plil Interessanti sono 
quattro: foursomes (due contro due), 
Tour Play (una stagione completa), 
Shoot-out (quattro giocatori i n fila per 
giocare tre buche) e Skins (una gara buca 
per buca che ha come pre111io in palio 
una sostanziosa somma in denaro). 

L'assortimento è tale da soddisfare 
qualsiasi esigenza possa avere 
l'appassionato, ma che importanza 

tiger woods '99 review 

possono avere queste opzioni quando il 
resto del gioco procede con la stessa 
grazia e velocità di un gorilla zoppo? La 
EA non si è neanche degnata di coprire 
queste falle con una bella presentazione, 
a meno che non si voglia prendere come 
esempio la serie di immagini che vedono 
dei sosia di Chomdly Warner agitare le 
loro mazze da golf come farebbe Benny 
Hill in una delle sue comiche. 

lA TIGRE DI CARTA 
Scherzi a parte, il gioco non Ingrana 
perché cerca di creare un nuovo mercato 
di nicchia, composto da giocatori di 
giovane età che apprezzino una colonna 
sonora rockeggiante (che comprende 
un'imitazione di B/ock Rockin' Beots, un 
pezzo da hit parade dei Chemical 
Brothers), scene animate di trionfo (per 
lo piil salti e pugni serrati) e un gioco 
svelto. 

I giocatori possono scegliere di usare 
il controller Dual Analogue, ma a noi è 
parso infinitamente più comodo ed 
efficace il classico sistema della duplice 
pressione del tasto che controlla il 
"tlrometro". Anche cosi, però, tutto 
sembra troppo facile e poco stimolante, 
nonostante il gioco cl permetta di 
ammirare cinque località di eccezionale 
bellezza come Sawgrass, Summerlin, Las 
Colinas, Southwind e Scottsdale. 

Tiger Woods '99 non è destinato ai 
golfisti più esperti che amano 

immergersi in un oceano di opzioni. 
Nossignori, è una macchina per fare soldi 
nel minor tempo possibile e per di più 
malriuscita. 

forse la PlayStation non è tagliata per 
giochi di golf e simili, anche se la 
Gremlin potrebbe avere qualcosa da dire 
in proposito. 

t davvero triste che un'azienda così 
prestigiosa come la Electronic 
Arts possa realizzare giochi 
come questo. o 
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Alternative: 
PSA Tour '98 63"ft 
Actua Golf 3 76°/a 
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UCCISO DAL PROPRIO FRATELLO, 
PRIVATO DEL CUORE E CONDANNATO 
PER L'ETERNITÀ All'AVERNO. 
AKUJI NON PUÒ PROPRIO DIRE 
DI AVERE AVUTO UNA BUONA GIORNATA. 

Le 
dinamiche in terza persona 

a V V e n t u r e stanno vivendo In questo 

PlAY~ 
information 
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Data di us<lt1: 16 F'ebbralo '99 
G•nere: Awentura 
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periodo una fase di ritrovata 
popolarità, se non altro sotto forma di 
sequel: citiamo solo Crosh Bandlcoat 3 e 
Tomb Raider3. Per Akujl the Heartless, 
che non è affatto un sequel, la Crystal 
Dynamits ha utilizzato quella che pare 
un'estensione del motore 
dell'Imminente avventura a tema 

vampiresco Soul Reaver, con 
un pizzico di ciò che si è visto 
in Gex 3D, ma orientato In 
maniera evidente 
all'horror. Benché 
lontano dalle 
ambizioni 
dell'oscuro 
cugino, la 

' 

i 



comunque i brividi anche 
a Casper e la natura 
semplice del platform 

risulta talvolta molto 

La trama del gioco non è del tipo 
che un nonno possa raccontare 

ai propri ingenui nipotini 
per farli addormentare. 

Il povero vecchio 
Akuji. che è rimasto 
coinvolto in un 

proprie risorse 
spirituali, 
ovviamente) è 
stato relegato 
nell'Ade dal 
crudele fratello, 
che gli ha 
strappato il cuore 

egli ha 
impedito di 

storia è un 
platform 30 

dove impegnerete i panni di una specie 
di mercenario non·morto, esplorerete i 
paraggi degli spiriti dei vostri antenati e 
userete il loro potere per infrangere le 
barriere che vi impediscono di 
raggiungere il cancello dello spirito e 
una meritata pace eterna. Il primo 
aspetto che colpisce particolarmente, 

' 

akuji the heartless review 

sono gli ambientì incredibilmente ricchi 
di texture. Ciascun livello è caratterizzato 
da un'atmosfera unica e immerso in un 
mare di effetti di luce in tempo reale. Al 
punto che, dopo aver eliminato tutti i 
nemici di una zona, ci siamo scoperti a 
studiare le strutture architettoniche 
anziché proseguire affannosamente nel 
gioco alla ricerca di novità. Una grande 
distanza divide tutto ciò dai panorami 
mozzafiato che ci attendono in Saul 

Reaver, ma entrambi i giochi ritraggono, 
seppur in modo diverso, il medesimo 
mondo, fatto di magia nera, mostri 
spaventosi e sangue sparso a terra. 
Benché le capacità fisiche di Akuji siano 
di tutto rispetto (può coRere, saltare, 
strisciare, aggrapparsi a corde, nuotare 
con la grazia di una gazzella) la 
telecamera ha una spiacevole tendenza a 
impazzire a intervaUi regolari. ~"-.. 
Per riportarla alla posizione w r 
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review akuji the heartless 

SPACCALO! 
Il boss del pnmo mondo è 
una lucertola gigante. 
fcco qua!chz: dritta. 

Clnun spt7ff11f Ml nma ti 
Clfthtr tlm!t 1 SPldfn I 1 ltSln 
Jtr tfflllte 

..,, N ,.. utltti rr.rn 11 l'lt t Il ....... ," martim"' lllnftml 
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~""" ottimale, cl si ritrova a 
~,.. compiere manovre senza senso. 
C'è un punto di vista in prima persona 
che è molto utile per riuscire a ricondurre 
la telecamera al buon senso, ma la sua 
funzione principale doveva permettere al 
giocatore di sparare con precisione uno 
del circa undici incantesimi presenti e di 
colpire pulsanti fuori portata, non 
compensare le mancanze della 
telecamera intelligente. Una pecca 
davvero banale. 

SOUl MAN 
Altra pecca consiste nella facilità con cui 
siamo riusciti a terminare più di metà del 
gioco in un pomeriggio. Una volta 
raggiunto il secondo Vestibolo, dove ci 
attendono a ltri quattro o cinque livelli, 
l'impegno necessario per prosegui re si fa 

maggiore: i nemici diventano più duri e 
lanciano incantesimi più potenti. Ma il 
problema risiede nel fatto che sono 
davvero in pochi a tentare di ostacolare il 
nostro passaggio. 

Si, ci sono eccellenti puzzle da 
r isolvere, ad esempio utilizzare degli 
specchi per scoprire la posizione di 
piattaforme invisibili. ma le varie 
locazioni avrebbero beneficiato 
grandemente di una maggiore 
consistenza delta presenza nemica. Ciò 
che riesce meglio ad Akuji the Heortless 
è di proporre una cospicua serie di 
puzzle, la soluzione dei quali ricompensa 
ogni volta il giocatore con una scena 
FMV d'intermezzo. 

Come conseguenza delta natura 
prettamente platform del gioco, gli 

"Ci sono eccellenti puzzle 
da risolvere ... " 

enigmi non sono particolarmente difficili: 
premere il tal pulsante per aprire una 
nuova sezione del livello. raccogtiere le 
sacre chiavi di •1Loa" e cosl via, ma 
controbilanciano, comunque, la 
manc.anz.a di nemici tenendo viva 
l'attenzione del giocatore. Non è facile 
intuire che cosa volesse ottenere la 
Crystal Dynamics con questo Aku/I: da un 
lato sembra un platform, ma la maggior 
parte del tempo si spende ad esplorare i 
confini dell'Ade. Akuji, a breve termine, 

riuscirà probabilmente a o 
catturarvi, ma non aspettatevi di •~e 
continuare a gioe.arei a lungo. w 

GRAFICA 
SONORO 

eeeeee.OOO 
•••••••eoo 

GIDCABlllll eeeeee.OOO 
l ONGEVITA eeeeee.OOO 
CUORE eeeeeeQOOO 

v1 p1aceMI, ma non per motto. 

Alternative: 
Crash 3 : Warped 
Tomb Raider lii 
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SENSIBlE SOCCER È STATO 
TRASCINATO A IORZA SU PlAYSTATION 
E Il RISUlTATO NON È STATO CERTO 
UN BUON lAVORO. 

--("A s p e t t i 
) minuto ... no, mi ascolti. Deve 

U n esserci stato un terribile errore. Noi 

PLAYr&i 
information 

- -- -- -
Casa produttrice: GT lnteractive 
Data di uscita: Già disponibile 
Genere: Calcio 
Note: Completamente in 
italiano 
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avevamo ord inato una bistecca di 
lombo alla Senslble Soccer, servita con 
un'lnsalatina di campo da gioco. Questo 
non va proprio. Andiamocene cara ... " 

Oh mio Dio. oh mio Dio. povero me. 
Cos'è successo al più grande gioco di 
calcio di tutti i tempi? Quasi un milione 
di ore sul mio Amiga e alcune migliaia 
sul mio PC, i bei momenti di gioia 
spensierata sui campetti di calcio 
virtuale ... Cavoli, molti di noi hanno 
passato metà della loro vita a giocare 
con Sensible Soccer, in una qualunque 
delle sue versioni. Allora perché quella 
per PlayStation è terribilmente 
sventurata? Okay, la grafica (hanno 
sempre lavorato sulla loro forma 
minuscola negli ultimi sei o sette anni) è 
lmperdonabilmente scattosa e per niente 
eclatante per la nuova era delle console. 
Perché? Perché? E poi il commento 
(completamente in italiano), ma 
abbastanza povero è talmente orrendo 
che verrebbe voglia di eliminare 
definitivamente la manopola d el volume. 

SARÀ VERO? 
la giocabilità è rimasta quasi del tutto 

inalterata, si può sempre entrare in 
scivolata in tackle per anticipare il 
giocatore avversario che si dirige verso 

sensible soccer 

"Sensi Soccer, 
amaramente deludente ... " 

la nostra porta, è rimasto anche il 
sistema di passaggio e t iro che non e ra 
male. Il problema è che non c'è 
divertimento correre in un campetto 
facendo tutte quelle semplici mosse, in 
quanto i giocatori sono animati in 
maniera oscena e lo scrolling è 
indecente. Persino il semplice compito 
della selezione delle squadre nella 
modalità a due giocatori è diventato 
complicato e confuso, mentre 
l'Interfaccia grafica è persino più 
deludente. 

Ogni opzione, dalla selezione delle 
sq uad re alla strategia, è praticamente 
rimasta uguale. Purtroppo, questa non è 
la cosa che importa di più, quando tutti 
gli elementi fondamentali della 
giocabilità sono andati completamente a 
pallino. La triste realtà, e fa molto male (, 

MA QUANTO ... 
I~ "';' 11··11rn 
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dirlo, è che Sensibie Soccer, nella sua 
forma attuale. sarebbe stato meglio 
sotto un metro e mezzo di terra. Ha 
resistito per anni alle varie pressioni, ma 
pensiamo che ormai sia tempo di una 
svolta decisiva. 

Possiamo solo sperare che Mr Hare 
possa un giorno convertire Il suo 
capolavoro 20 in un altrettanto 
magnifico gioco 30. Questa è una 
prospettiva alquanto allettante, ma solo 
se riuscisse a mantenere quel senso di 
appagamento che era insito in quel gioco 
di calcio a scorrimento verticale o 
con grafica d egna del suo nome. • • 
Per ora è amaramente deludente. O 

GRAflCA ••eooooooo 
SONORO eeee900000 
lilOCABlllTA eeee900000 
lONGEVITA eeeeee9000 
GOl eeee900000 

l grarnl d1 gloria sono ormai lont.im! 

Alternative: 
Mìchael Dwen's WLS ' 99 
flfA ' 99 



NAMCO SERVE UN ALTRO BEL PEZZO 
BI TENNIS ••. COSA POSSIAMO O/RE? 
UN NUOVO COLPO VINCENTE! 

non è proprio il 

D ' a e e o r d o , q u e s t o periodo migliore 
per fare una 

PlA':'~ 
information 

Casa produttrice: Namco 
Data di uscita: Gia disponibile 
Genere: Sportivo 
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recensione di un gioco di tennis (l'ultima 
Coppa Davis svanita proprio in Italia ... ). 
ma cosa importa se si riescono a trovare 
altri tre amici con cui cimentarsi con 
l'ultima creazione super-deformed della 
Namco. 

Nessuna simulazione del gioco del 
tennis è mai riuscito ad emulare le 
magnifiche qualità della serie Namco, 
che ormai resiste dai tempi dello SNES. 
Questa tenacia in realtà non è citata 
puramente come nota di merito, ma solo 
perché vale la pena ricordare il valore 
che avevano quei giochi fin dall'inizio. 

TOP SPIN 
Come la Hudson con i giochi 
Bomberman, la Namco ha tentato, 
invano, di incorporare un interessante 
diversivo nella modalità a un giocatore 

con l'opzione 'Tennis Roulette'. Questa è 
essenzialmente un tennis RPG 
(definizione che suona piuttosto strana 
però ... ), in pratica si tratta di aggirarsi in 
ogni angolo delle strade della città alla 
ricerca di sfidanti per sconfiggerli in 
veloci match all'ultimo sangue a l fine di 
ottenere soldi e punti HP. 

Purtroppo, la versione giapponese 
presenta molti testi in lingua originale, 
che vanno letti e compresi perché il gioco 
risulti accattivante e, quindi, perde 
immediatamente di interesse. anche 
dopo i primi progressi. 

"Smash court 2 
è un grande gioco ... " 

Non ci ricordiamo il numero delle volte 
che abbiamo provato, ma in ogni partita 
cl siamo sempre sentiti derubati senza 
sapere assolutamente né il come né il 
perché ... 

In ogni modo, se state pensando di 
acquistare questo gioco solo per il vero e 
puro tennis, non preoccupatevi, 
compratelo. 

[S-OPAAI Acc1dent1 t un incubo quando mC'Uete due g~nd1 vamtM1 ncUa !lf:i.!oa ~ulldta, succede lo scomplgtlo e 

iniroc~ d1 prendere la palll'I !IC ne vanno 111on10 per il campo Mc·gHo ~•!are1 
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(Son•) N'OJ10Slllnle Il linguaggio orlentale oslacoli I& godlbllltà del gioco, è sempre un gran 

bel lll'nnls, t-d ~sicuramente Il migliore della serie 

i I 

[SOPRA) C'è qualcuno che abbia 

un po' d1 nspetto JK!f 11 grande 

sport d('l l"nnis' 

Ciò che ci ha sempre attirato verso 
questo gioco, nei lunghi anni passati, era 
il suo semplice approccio al tennis unito 
alla sua stranezza, e tuttora questa 
qualità rimane di tutto valore. I 
personaggi che si possono scegliere 
sono piccoli omini con grandi testoni nel 
coloratissimo stile anime. Ognuno ha 
una propria forza e debolezza che 
bisogna tenere conto quando ci si chiede 
perché un part icolare personaggio ha un 
servizio che sembra un missile ma 
purtroppo non t iesce mai a tenere l a 
palla in campo. 

PAlllNE NUOVE 
Lo splendore di questo gioco lo si può 
gustare realmente solo quando si sono 
selezionati i vari giocatori e quando il 
multitap è stato inserito. 

li tennis giocato è molto più veloce di 
quanto fosse mal stato In precedenza, 
quindi dovrete abituarvi al ritmo prima di 
poter apprezzare appieno tutto il suo 
potenziale. I colpi sono gli stessi dei 
precedenti, il che è un peccato. 

- ---~~ 
. . 

smash court 2 review 

I tiri a d isposizione sono 
principalmente: il t i ro standard, un tiro 
potente, il lob e un supertiro ritardato 
che, per poter essere caricato, deve 
essere attiva to molto prima che la palla 
vi arrivi. 

Naturalmente, per prendere 
padronanza dei comandi e far rimanere 
esterefatti amici e avversari dalla vostra 
millimetrica precisione, bisogna 
esercitarsi molto. ma a lla fine. 
comunque, tutti I vostri sforzi saranno 
ricompensati. 

Oltre ai nuovi personaggi, questa 
nuova versione propone strani e 
stravaganti campi di gioco, come le navi 
da crociera e le affollate strade cittadine. 
Come nel titolo precedente, purtroppo, la 
sfarzosità di al cuni fondali può essere 
causa di disturbo eccessivo, e, inoltre, è 
un peccato che non abbiano inserito la 
possibilità di interagi re con I vari 
spettatori o con le persone che si recano 
al proprio lavoro quotidiano. 

Un altro problema che abbiamo 
riscontrato, è stata la dimensione dei 
campi. 

Sembrano enormi e, quindi, ne 
consegue che non è possibile vedere 
gran parte dello schermo (però chissà, 
potrebbe anche essere che questo gioco 
sia stato pensato per I televi sori con 
schermo gigante!). 

Smash Caurt Tennis 2 è un grande 
gioco, ma per il fatto che non siano stati 

apportati molti miglioramenti rispetto 
all'originale, non ce l a sentiamo di 
raccomandarlo con grande calore. 

Una cosa è certa, però, se proprio non 
potete resistere, aspettate almeno la 
versione americana prima di buttarvi a 
pesce su questo gioco, almeno potreste 
essere in grado di apprezzare 

maggiormente le innovazioni o 
apportate alla modalità a un ~o• 
giocatore. 

GRAFICA eeeeeeOOOO 
SONORO eeee900000 
GIDCABIUTA •••••••900 
LONGIVITA eeeee90000 
CAMPI ••••••9000 

1211/a 
Dlmtenle, ma 1ro1po simile al suo predecessore 

Alternative: 
Smash Court Tennis 
All Star Tennis '99 
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I MARTELLI PNEUMATICI POSSONO 
ESSERE USATI NON SOLO PER IARE 
BUCHI NEI MARCIAPIEOI, 
MA ANCHE PER TOliLIERE 01 MEZZO 
I ROMPISCATOLE ••. 

Truffare è una cosa 
che 
nell'ambiente 
dei beni 

PLA1'1:;'J~J 
informati on 

- -- -- -
Casa produttrice: AGdaim 
Data di uscita: Già dispcnibile 
Genere: Simulazione 
Note: Completamente 
in i1aliano 
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immobili si fa molto spesso, eppure 
quanti videogiochi ci hanno dato la 
possibilità di emulare le infami gesta 
degli agenti immobiliari? Esatto, proprio 
nessuno! In Constructor, invece, oltre a 
dover edificare con quattro soldi e 
acquistare della terra per coloro che un 
giorno potrebbero cercare casa, capita di 
dover fomentare dei tumulti e innalzare 
grandi monumenti affinché la gente 
possa venerarvi come pecoroni senza 
cervello. 

Le simulazioni edilizie precedenti 
proponevano un assortimento di opzioni 
talmente ampio da poterlo infilare in un 
libro intitolato '1001 modi per usare un 
mattone' (disponibile presso le migliori 
librerie). 

"Un giorno tutte 
le simulazioni saranno 

realizzate in questo modo ... " 
C'erano diversi compiti da portare a 

termine onde creare una fiorente utopia 
oppure accumulare ingenti somme di 
denaro. Per raggiungere tali obiettivi si 
sgobbava e si sudava, ma tutte queste 
simulazioni iniziavano su basi simili. 

Avendo già a disposizione il minimo 
indispensabile per cominciare a 
realizzare il proprio sogno, si doveva 
cominciare a costruire strutture più 
grandi, migliorare l'ospitalità 
dell'ambiente e concedere qualche 
strumento di svago ai vostri tirapiedi per 
tenerli buoni. 

Ogni tanto un uragano spazzava via 
alcuni edifici e così occorreva ripararli. 
Sì, SimCity 2000. ci riferiamo proprio a 
te! Puntandoti addosso un dito 

che tu eri la madre 
di tutte le 
simulazioni? 

OUEI 
BRAVI 
RAliAZZI 
Riconoscendo il 
potenziale 
inesplorato di 
SimCity 2000, la 
Acclaim ha 
realizzato 
Constructor. una simulazione cosi 
lontana dal gioco passivo di SimCity che 
se fosse più interattivo ricevereste un 
sacco di cemento gratis per ogni copia 
acquistata. 

Questo sacco di calcestruzzo, però, 
non vi servirebbe solamente per 



costruire delle fondamenta, ma anche 
per regalare un bel pigiamino di cemento 

ai costruttori rivali che avete 
rovinato. 

Dunque, gli aspetti più 
positivi di Constructor 
risiedono nell'intenso 
coinvolgimento del 
giocatore e nell'umorismo 
malsano che filtra dalla 
stessa calcina che usa. 
Come in qualsiasi altra 
simulazione del genere, si 
comincia con un quantità 
di risorse r idotta al 

constructor review 

sembra una simulazione come tante. Si 
acquistano pezzi di terra, si formano 
gruppi di lavoratori per edificare delle 
proprietà e cosi via. 

Per il momento, comunque, evitate di 
sbadigliare, perché una volta che alcune 
proprietà sono state edificate, 
Constructor comincia a scaldarsi e molto 
spesso ribolle di una follia tale da farvi 
consumare il joypad col sudore delle 
mani. 

Dovrete frequentare la malavita 
organizzata. incoraggiare quartieri 
popolati da gente violenta a demolire le 
compagnie di costruzione rivali, 
trasformare semplici cìttadinl In 
poliziotti, massacrare morti viventi. 
ristrutturare stanze da bagno, demolire 
residenze signorili, arrestare gti Hell's 
Ange/s e allo stesso tempo mantenere 
tutti quanti in uno stato di felicità 
perpetua! 

A volte agi rete al di fuori della legge e 
dovrete dividervi Ira Il cantiere e Il 

tribunale al quale sarete invitati a 
deporre in veste di imputati. Tutto questo 
può accadere tentando di raggiungere gli 
obiettivi più disparati, dall'acquisizione 
di immense ricchezze al dominio del 
mondo intero. Se avete un buon cuore, 
però, potrete anche creare un pacifico 
paradiso in cui tutti ~'lii.... 
conviveranno in letizia. ~,... 
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review constructor 

~'>l'VE liOT 
THE POWER! 
Per descrivere nei dettagli tutte le 
opzioni offerte da Constructor per la 
creazione di un mondo particolare 
dovremmo occupare metà di questa 
rivista, perciò ci limiteremo a 
dire che Constructor può offrire 
tutto il can can di SimCity più 
una montagna di altre opzioni. 

una precisa identità e sono 
hiaramente visibili mentre lavorano. 

Le strutture rivelano una notevole 
attenzione al dettaglio da parte 
dei programmatori e, superate le 
piccole difficoltà che si incontrano 

Di fronte a 
Constructor, SimCity ...._ 
impallidisce ..: 

~liiiilllllr#!._ utilizzando I vari menu, cl si ritrova 
.. a osservare le 

anche dal 
punto di vista 
grafico. Tanto 

verificano in questo 
mondo virtuale 

"Constructor apre 
una nuova era ... " 

propria pietra miliare. Oltre a essere una 
fonte di grandi risate, è anche un gioco a 
cui ci si deve dedicare con la stessa 
attenzione riservata a un bambino di 
pochi mesi: se non lo si tiene 
costantemente sotto controllo, si rischia 
di ritrovarsi di fronte a un macello! 
L'utenza PlayStation annovera 
pochissimi appassionati di simulazioni 
per aspiranti dei in quanto questo genere 
di giochi viene ampiamente considerato 
roba da PC. L'uscita di altri titoli simili a 
Constructor potrebbe far cambiare 
opinione a molte di queste persone. 
Quello qui recensito è ricco di spessore 
strategico oltre che di situazioni 
esilaranti. Constructor apre insomma una 
nuova era nel campo delle 
simulazioni creative. Un giorno ra!iki 
tutte le simulazioni verranno y 
realizzate in questo modo. 

GRAFICA eeeeeeeOOO 
SONORO eeeeeeOOOO 
GIOCABlllTA eeeeeeOOOO 
lONGfVITA eeeeeeeOOO 
CARDGNATf eeeeeeeOOO 

lmre ennlpoUnll 110 ! mal slato cosi dJV!!l!nl!! 

Alternative: 
SimCity 2000 
Theme Park 



www.futura-ge.com 

Jackson Libri e Windows 98. 
Una promozione a pieni voti. 
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ORA SI RIESCE A CAPIRE 01 PIÙ CIÒ 
CHE STA OICENOO Il PICCOLEITO, 
MA NE VALEVA LA PENA? 

È mol to prob abile 
che questo gioco 
sarebbe passato 
totalmente 

Ca.sa produttrice: Square 
Data di usGita: Già disponibile 
Genere: ptatform/ RPG 
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inosservato in Giappone se non fosse 
stato venduto con un demo giocabile di 
Fino/ Fantasy VII. Questa mossa ha 
spinto i molti fan sfegatati di FFVll a 
comprare Brave Fencer Musashiden 
indipendentemente dalla qualità di 
quest'ultimo. Una mossa intelligente di 
Square è stata quella di Includere il 
demo anche nella versione americana, 
ovviamente tradotto in inglese. 

CHI 01 SPAOA 
fERISCE ... 
Il gioco ruota attorno a Musashi, un 
personaggio composto per l'So% da 
capelli di un blu spaventoso e per il 
restante 20% da carne viva, e ci propone 
di fatto un platform per cuori teneri tutto 
panna e zucchero, condito con elementi 
da gioco di ruoto. Musashi è stato 

magicamente sottratto al proprio mondo 
contro la propria volontà, per aiutare una 
civiltà alle prese con una principessa 
rapita e un artefatto magico rubato. 
Benché Musashi non debba toro nulla, 
questa gente non sapeva dove sbattere 
la testa e permetterà al nostro eroe di 
tornare a casa solo se questi si 
impegnerà ad aiutarli. 

Molta parte del viaggio si svolge 
attraverso percorsi obbligati, lungo 
sentieri e cornicioni, alla stregua del 
platform della Namco, Klonoa. Le 
battaglie non sono impostate 
strategicamente e non si svolgono a 
turni, bensl in tempo reale, e consistono 
nell'evitare i proiettili altrui e colpire il 
nemico di turno con la nostra spada. 
Un'Interessante abilità di Musashl 

"Scegliete IWll se 
cercate un gioco di ruolo 

a tutti gli effetti ... " 
consiste nella capacità dì apprendere le 
virtù del nemico per usarle a proprio 
vantaggio. t. ad esempio, possibile 
rubare a un robot la capacità di sparare, 
da un altro il potere dì intonti re gli 
avversari e cosi via. Abilità del genere 
vengono distribuite nell'arco del gioco, 
in genere proprio quando sono 
necessarie per risolvere un determinato 
puzzle. L'aspetto RPG entra in campo 
solamente quando è necessario scegliere 
l'equipaggiamento t ra I livelli e in 
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!SoPAAJ Spingere la u1mpan~ 

sulla namma-.. ma ln eh~ modo? 

relazione a un semplicistico sistema di 
punti esperienza. 

Il RAGAZZO BLU 
Il racconto delle vicende è delegato a 
intermezzi che utilizzano la grafica del 
gioco, e che mancano del livello di 
dettaglio cui siamo abituati, come 
bocche che si muovono e gesti naturali 
durante i dialoghi. 

Tutti i personaggi si limitano ad 
oscillare meccanicamente avanti e 
indietro, come pupazzi a pile. La trama è 
decisamente scontata e non mancano 
serie inenarrabili di fumett i da leggere: 
non proprio il massimo per tenere viva 

brave fencer musashi review 

l'attenzione del giocatore. Brave fencer 
Musashlden risulta una scelta ideale per 
più piccoli e per chi è poco esperto del 
complesso mondo degli RPG. 

Una trama mediocre e l a mancanza di 
profond ità, riscontrabile, ad esempio, nel 

brillante Final Fanlasy Tactics, lo 
rendono inadatto agli amanti della 
strategia, ma è abbastanza mellifluo e 
colorato per soddisfare chiunque al 
primo impatto. 

Megtio comunque aspettare 
un'edizione PAL, In quanto la spesa 
necessaria per la copia americana 
non è giustificata dalla qualità del 
gioco. Scegliete Final Fantasy VII se 
cercate un ottimo RPG, e Klonoa o 
se avete voglia di un ottimo • 41> 
platform. O 

GRAFICA eeeeeeOOOO 
SONORO eeeeeOOOOO 
GIDCABIUTÀ eeeeeOOOOO 
lONGEVITA eeeeeeeOOO 
INCANTfSIMI eeeeeeeeOO 

Un giochetto semplice, semplice . 

Alternative: 
Klonoa 
final fantasy VII 
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~ llNl1EI BY IATI 
I BULLETTI VI DANNO fASTIDID? 
CERCATE DISPERATAMENTE DI fARE 
AMICIZIA A SCUDlA CON llUAlCUND? 
NON PREOCCUPATEVI, AGGUANTATE 
UNA COPIA DI llUESTD GIDCD 
E NON USCITE PIÙ DI CASA. 
PRDBlEMA RISDlTO. 

I n tutti questi anni 
la Capcom 
non ha mai 
fatto un 

. . . . . . 
Casa produttrice: 
CapcomNirgin 
Data di uscita: Già disponibile 
Genere: Pìcchladuro 

~ 
UN GtC)(ATOllt 

~ 
MlMOll' (ARO OUAl AllfAlOGUl 

passo falso. I suoi giochi sono di ottima 
fattura, ha sempre delle trovate spiritose 
e per giunta può permettersi dei colpi di 
testa. Con questo intendiamo dire che 
può addentrarsi senza paura in territori 
inesplorati e uscirne fuori con buoni 
risultati. la Capcom è appena tornata da 
una di queste avventurose scorribande in 
terra incognita, e per portare a casa il 

jSO,ltA) Es-0guendo una supll'r moss.D f:irete 

3ss11ggu1re all' awwsario l'amuo sapore della 

polver~ Su, SlrlS<-la, lurido verme, 

"Il gioco propone mosse 
speciali assurde" 

bottino raccolto, ha dovuto noleggiare un 
autotreno. Il malloppo in questione è 
proprio Rivo/ Schoo/s, praticamente un 
picchiaduro tridimensionale gremito di 
idee originati. Un vero sballo. Il titolo del 
gioco è quanto mai eloquente. Tra le 
scuole di un'anonima città esiste una 
rivalità che viene portata alle estreme 
conseguenze dagli esponenti meno 
raccomandabili della classe studentesca: 
psicopatici dai capelli arruffati ed esperti 
di arti marziali capaci di far sembrare 
Jackie Chan una pappamolla. Questo 



o 

antagonismo non si limita a manifestarsi 
con semplici tafferugli nel cortile di una 
scuola, ma si estrinseca in un vero e 
proprio torneo di lotta da strada 

patrocinato dagti stessi docenti, 
che nel loro delirio arrivano 

persino a coltivare e 
mettere in campo dei 

nuovi talenti. Bene, il 
ring è stato allestito, 
i lottatori sono 
pronti, gli insegnanti 
hanno riposto i toro 
cancellini e le grida 
delle scolarette 

rivai schools review 

riempiono il campo giochi. Che stiamo 
aspettando? Gettiamoci nella mischia! 

l'APPARENZA INCANNA 
La prima cosa ardita che la Capcom ha 
fatto, è stata quella di aver 
deliberatamente anteposto la 
caratterizzazione dei personaggi e la 

giocabilità alla veste grafica. I 
lottatori sono bruttini e 

l'attenzione a l dettaglio 
...--:-......_ non è neanche 

lontanamente 
paragonabile a 
quella rilevata in 
giochi come 

Tekken3 e 
Oead Or Al/ve. 

Rivai Schools! Alcuni personaggi sono 
costituiti in gran parte di riquadri 
variopinti e ombreggiature realizzate alla 
buona. I fondali non sono da meno quanto 
a semplicità, e, infatti, anche sotto questo 
aspetto Rivai Schools perde nettamente il 
confronto con Tekken J. Quando la 
telecamera riprende l'azione più da 
vicino, poi, la rozzezza dell'insieme 
diventa ancora più evidente! Tutto ciò, 
comunque. non è altro che il naturale 
risultato di un lavoro inteso a favorire la 
giotabilità del prodotto finale, e bisogna 
dire che da questo punto di vista Rivai 
Schools non delude affatto! Anzi. .. 

COMPAGNI 01 SCUOlA 
La giocabilltà di Rivai Schools è un 
argomento un po' difficile da affrontare, 
proprio perché l'offerta supera 
ampiamente la domanda! SI 
comincia scegliendo due 
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[SOPRA) la (apo<uata V(llante e 

qu"I che c1 vuole per arrestilrc 

l' av.inutll di un a~rs.nno. 

~ lottatori da una rosa di 20 

personaggi, quindi si affronta 
una coppia di avversari dopo l'altra. 
Benché si debba per forza combattere 
controllando un solo personaggio a lla 
volta, è possibile effettuare uno scambio 
nel bel mezzo del gioco e continuare la 
lotta con questo elemento di ricambio, 
ma a fare di questo picchiaduro un 
formidabile passatempo sono le mosse 
speciali! 

Quando la barra che misura la 
quantità dell'energia accumulata 
raggiunge la lunghezza necessaria e si 
effettua una mossa speciale, il 
compagno del personaggio controllato 
smette di stare a guardare e si unisce a 
lui. Lo aiuta, quindi, ad eseguire una 
mossa speciale congiunta la cui potenza 

"Volteggiano come farfalle 
e pungono come apil" 

al fresco u11a scolarett• è una pess,imil idei et SI rit rova sempr~ coi denti rotti. (Hl 

stra parte, la pranote1a~uta v1nmetterà1n formil ogni volta che ne awete b1sogn 

è così devastante che non si vede l'ora di 
farne un'altra! Se il vostro compagno di 
squadra è un giocatore di baseball, 
potete essere certi che il vostro 
avversario verrà sbatacchiato qua e là 
come una pallina. Se Il vostro partner è 
invece una pranoterapeuta, la vedrete 
venirvi incontro, rimettervi a posto la 
schiena e restituirvi una parte 
dell'energia che avete dissipato. 

lE MOSSE? PROMOSSE! 
Le mosse ordinarie sono altrettanto 
spettacolari e, a dispetto delle loro 
sembianze, I lottatori volteggiano come 
farfalle e pungono come api. C'è poi una 
mossa nota come il Burning Vigaur 
Attack che in pratica si traduce in una 
mossa speciale che pur essendo 
effettuata da un singolo lottatore, è 
sbalorditiva quanto le combinazioni 
eseguite in coppia. 

Ognuna delle mosse che Rivai Schaa/s 
dà la possibilità di conoscere, fa girare la 
testa. Tutto ciò che costituisce li loro 
corredo, dai colori ai suoni, dagli effetti 
prodotti alle dimensioni pure e semplici, 
mozza il flato. I più assidui frequentatori 
di questo genere di giochi, però, 
troveranno l'Intero tampionario poco 
stimolante, dato che per eseguirle non è 
necessario prodursi in acrobatiche 
performance sui comandi: basta premere 
due o tre pulsanti. A sua difesa, 
comunque, va detto che le mosse offerte 

sono cosl tante che non si tarderà a 
dimenticare quanto sia facile eseguire 
alcune di esse. 

CHE ClASSE! 
Oltre a proporre immagini colme di 
violenza estrema in ogni frame, Rivai 
Schools contiene una quantità di 
sottogiochi, incontri a squadre. menu 
segreti, modalità di allenamento e 
persino una conversione del coin·op cosi 
fedele da essere stata sistemata in un CD 
a parte! Nel corso di questa 
trasmigrazione si è perso un po• 
dell'impatto che la mitica versione 
giapponese era in grado di produrre, ma 
nonostante ciò il gioco resta un 
picchiaduro esemplare. Ognuno di questi 
giochi non fa altro che rendere Rivai 
Schaals più appetibile di quanto lo è già. 
Se si esclude la brutteua dei personaggi 
e la facilità di alcune mosse speciali, 
questo gioco rende bene su tutti i fronti e 
seduce meglio di una Eva o 
Herzigova o di una Cameron •:• 
Diaz ... 

GRAflCA eeeeeeeOOO 
SONORO eeeeeeeeOO 
GIDCABIUTA eeeeeeeeeo 
LONGEVITA eeeeeeeeOO 
MERENOINEeeeeeeeeeO 

lii/a 
Azione In dosi tali da far sanguinare gli occDI! 

Alternative: 
Tekken 3 
Dead Dr Alive 
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review WCW/NWD thunder 

Pl.A':' r~ 
information 

- -- -... - - ....... 
casa produttrice: THQ 
Data di u.s<ita: Febbraio '99 
Genere: Spor1ivo 

qualunque attività o competizione 
concepita per mettere alla prova le 
abilità fisiche. 2: divertimento, 

spasso. 3: Parola curiosamente affine a 
''sopportazione". Il wrestling è chiamato 
sport., ma leggete le definizioni 
precedenti e decidete voi quale vi sembra 
più realistica. Noi preferiamo la numero 
due, ma forse quella giusta è la 3 ... 

WCW/NWO Thunderè il terzo gioco di 
wrestling che esce torreggiante come 
Hulk Hogan dal laboratorio della THQ, 
pronto a sbatterci artisticamente contro 
le corde o addirittura fuori dal ring. Il 
primo titolo di questa serie è stato WCW 
Vs The World, seguito da WCW Nitro. 
Entrambi i titoli erano zeppi di grossi 
energumeni metallari con tanto di moto. 
capelli ingommati e bicipiti tatuati, che 

"le animazioni 
sono molto fluide ... " 

si scaraventavano a vicenda In volo nei 
modi più impensabili, per poi 
sorseggiare una birretta superalcolica in 
santa pace nei rari momenti di pausa. 
Purtroppo, il pubblico ha apprezzato 
talmente tanto la cosa che gli 
energumeni suddetti si sono presi ben 
poche pause, a tutto vantaggio della loro 
lucidità. Lo stesso vale anche per I 
programmatori, cosi ecco il terzo titolo. 

lBITATORE A TUITE 
LE ORE! 
Thunder offre una completa serie di 
lottatori provenienti da serie famose 
come la WCW e la NWO. Il numero 
iniziale di Lottatori a disposizione che 
potrete scegliere per strappare le braccia 
ai nemici ammonta a una trentina e 

ciascuno di essi è presentato da un 
filmato che ha lo scopo di "fargli 
pubblicità". Per esempio, ci sono quelli 
che urtano come Linda Blalr nel film 
"Posseduta", oppure si strappano i 
capelli, o altre amenità del genere. 
Quando avrete scelto il lottatore che 
preferite, potrete assegnargli un dato 
livello di forza in aree particolari, 
rimpolpando la sua già massiccia figura, 
e poi scaraventarlo in azione contro altri 
suoi pari. Cosi, combattendo, potrete 
sbloccare un'altra trentina di lottatori. La 
longevità di Thunder è 
senz'altro notevole, perché ~""-. 
prima di sbloccare tutti questi W, 



~\t..... armadi potreste impiegare un 
~,.. bel po' di tempo! 

Una volta sul ring, le cose iniziano a 
diventare meno ent usiasmanti. Oh, certo, 
i lottatori sono animati molto bene e i 
loro corpi sono formati da texture 
digitalizzate, ma tutto i l resto è orribile! 
La folla, per esempio, sembra un 
biglietto di sola andata per Il manicomio, 
i ring hanno l'aria di essere costruiti da 
Pierino la peste e le a rmi sono 
semplicemente la cosa più stupida che vi 
potrebbe mai capitare! Vedrete entrare 
nel video oggetti veramente strampalati 
come cartelli stradali o addirittura 
televisori e dovrete prenderli per usarti 
in modo, si spera, cruento, ma se 
proverete a servirvene spariranno alla 
velocità del lampo in un'esplosione di 
l uce. No, secondo noi avrebbero dovuto 
modificare un paio di cosette per dare al 
programma un aspetto meno loffio. 

MORTO CHE PARIA! 
Quando si tratta di combattere, potrete 
entrare in tutti i classici tornei, resi in 
maniera corretta, ed è stata inclusa 
anche un'opzione che permette di uscire 
dai confini del ring e piombare in testa a 
qualcuno. È possibile giocare nel Royal 
Rumble (uno contro tutti), oppure nel 

WCW/NWD thunder review 

"E un titolo decente, 
ma quanto a originalità ... " 
gioco di squadra e, naturalmente, sono 
presenti l e classiche modalìtà a uno o 
due giocatori. Purtroppo, i lottatori sono 
un problema quando devono muoversi 
sul ring: se vol ete avere un'idea più 
precisa provate a pensare a un gruppo dì 
cadaveri animati da un mago maldestro e 
non sarete troppo lontani dal vero. 

UNO, DUE, TRE! 
In pratica, i lottatori rispondono 
malissimo e spesso hanno bisogno di 
qualche grosso incoraggiamento per 
muoversi. Immaginate di averne due, 
L'uno di fronte all'altro, e di voler 
prendere un'arma che si trova fuori dal 
ring: dovrete praticamente allontanarvi 
fino alla parte opposta del campo prima 
che cl sia una qualche risposta. 
Insomma, è un po' come se i lottatori 
fossero agganciati assieme: quando 
riuscite a effettuare qualche azione, il 
responso è giusto e I movimenti anche, 
ma il problema è riuscire a mettere 
l 'azione in moto. Un'altra cosa piuttosto 
seccante è Il fatto che quando cadete dal 
ring e toccate un'arma, la raccogl iete 
sempre e comunque, anche se non la 

I 

volete. E vi va di sentirne un'altra? 
Quando avrete incassato un bel po' di 
colpi e uno dei vostri compagni di 
squadra arriverà per assistervi, finirete 
per annoiarvi a guardare i due avversari 
controllati dal programma che si 
scannano a vicenda, perché non potrete 
colpire il vostro avversario quando state 
ricevendo assistenza! Tutti questi piccoli 
problemi si gonfiano in un effetto 
valanga che si traduce in una grossa 
frustrazione: semplicemente, non è un 
gioco all'altezza dei due precedenti. 

Questi ultimi erano rivolti agli amanti 
del wrestling e siamo certi che anche 
Thunder eserciterà l o stesso richiamo. 
Dobbiamo riconoscere che molti campi 
sono stati migliorati, soprattutto le 
animazioni sono diventate più fluide, ma 
se avete uno qualsiasi dei due 
predecessori, non c'è alcuna ragione per 
comperare, o semplicemente desiderare, 

anche questo. In sé e per sé è un o 
titolo decente, ma quanto a -~· 
originalità... w 

GRAFICA ••••••eooo 
SONORO •••eoooooo 
GIOCABILITA ••••••eooo 
LONGEVITA ••••••eooo 
MUSCOLI •••••••eoo 

lii/a 
Non è da buttare, ma c•e spazm per rare di più 

Alternative: 
wcw Nitro 
wcw Vs Thc World 
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STRANO, MA VERO: SU PLAYSTATIDN 
Il BILIARDO STA CONOSCENDO UNA 
NUOVA lilDVINEllA. TENDETE DUNQUE 
LE MANI PER ACCDlil/ERE LA NUOVA 
PROPOSTA DELLA SUNSDFT .•• 

una domenica pomeriggio 
nel bel mezzo Imm agina t ev i 
dell'inverno. Fuori piove a 

dirotto e la PlayStation è stata 
impietosamente nascosta dai vostri 
consanguinei. 

- -- --- ......... 
Casa produttrice: SunSoft 
Data di usc.ita: Febbraio '99 
Genere: Simulazione 

e·~ 
U# GIOCATOU 

® 
MtMORY Ù RO 

E come se ciò non bastasse, i n 
televisione non c'è nulla ad eccezione 
di una nuova puntata di Domenico In 
su Raiuno e una nuova puntata di 
Buono Domenica su Canale 5. 
Arrrgghh! 

Se siete fortunati, potrete gustarvi 
l e spl endide grazie di Anna Falchi, 
Brigltte Nielsen, Natalia Estrada o, se 
appartenete al cosiddetto sesso 
debole, la prestanza fisica del corpo di 
ballo maschile dei due varleU, ma 
intanto dovrete sorbirvi i pettegolezzi 
di Enrico Papi, le smorfie da cane 
bastonato di Claudio Lippi, la trippa di 
Giantarlo Magalli, gente insomma che 

"Non è solo un gioco bello 
da vedere ... " 

sembra l avorare al solo scopo di farvi 
odiare la tanto attesa domenita. 

Il biliardo, invece, è molto più 
divertente e vi permette di soffiare sulla 
schiuma di un paio di bi rre al bar sotto 
casa ascoltando nel contempo i consigli 
offertivl da un ve(Chio ubriacone che ha 
insegnato a Paul Newman tutto ciò che 
sapeva ... Il problema delle versioni 
vldeoludiche di questo nobile 
passatempo è che, in sostanza, sono 
molto belle dal punto di vista grafico 
(come, ad esempio, Il Pool della Gremlin) 
ma lasciano motto a desiderare sul piano 
della giocabilità. 

Il tempo che occorre per effettuare 
regolazioni precise al millimetro, 
apportare delle modifiche a qualche 
variabile e navigare in mezzo a un mare 
di opzioni da vero intenditore può farvi 
diventare pazzi. 

SPACCONATE 
Tanto di cappello alla SunSoft, allora, 
perché Pool Hust/er non è solo un gioco 
bello da vedere, ma è anche un gioco che 
vi risparmia l a noia insita in quei 20 

minuti che occorrono per approntare ogni 
colpo. 

Per di più, l'agile tutorio/ incorporato 
nel gioco è cosi gentile da spiegarvi 
come eseguire ogni tipo di colpo di cui 
abbiate sentito parlare, dopodiché vi 
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(SOPRA) Decidete 1n quale buc<11ntt>ndete infilare la 

b1g1aa nt>ra Spesso v1 Vll'nv propo1-!a una scomm~S• 

permette di provarli per il numero di 
volte che ritenete necessario. 

In effetti noi di Play siamo stati in 
grado di sfruttare efficacemente due 
delle tecniche proposteci dal tutorial: il 
metodo corretto per imprimere una 
rotazione alla biglia e fare saltare la 
biglia battente. 

Quando si è padroni della biglia e del 
pallino, si può passare alla modalità di 
gioco principale, il cosiddetto Story 
Mode, che vede 12 patiti di biliardo 
sempre più bravi fare capolino nelle sale 
da biliardo del luogo per fare sfoggio 
della loro esperienza e dei trucchi 
esposti nel tutorial. 

L'obiettivo è racimolare la maggior 
quantità di denaro possibile, cosa 
abbastanza facile fin dall'inizio dato che 
i primi avversari sembrano scimmie che 
giocano con ramoscelli anziché con 
stecche. 

Colpiscono le biglie con una forza 
spropositata e si rifiutano assolutamente 
di giocare sul sicuro. Essi però non 
tardano a diventare molto più abili, 
perciò è meglio non accettare molte 
scommesse nel corso delle partite, 
altrimenti si rischia di dover andarsene 
con la coda fra le gambe e a stomaco 
vuoto. 

Il biliardo simulato è quello 
"all'americana", che consiste in varianti 
di Nine Bali, Rotation, Eight Bali e 14-i. 

A differenza di Pool Shark, il biliardo 
virtuale della SunSoft non propone una 
grande quantità di giocatori poligonali e 
dì elementi ornamentali e, per quanto 
valido sia il motore cinetico del gioco, 
esso non raggiunge i livelli del titolo 
della Gremlin. Le lunghe pause che si 
verificano quando la console decide che 
tipo di colpi eseguire sono seccanti, 
anche se non al punto da farvi perdere 
interesse nel gioco, e quando le biglie si 
fermano i pixel saltano quasi 
impercettibilmente. Si potrebbe quindi 

(SOPRA) Uno d~I nosln colpi prl"fenll è qul"tlo che fa 

rot1>11rn la b1gh11. E grazi• .ill'othmo lutonal 

mcorpornto noi gi oco, l"'SC'gu1rn quc1-to colpo l> 

fsdUssimo 

pool hustler review 

dire che Pool Hustler sia meno 
sofisticato e fluido di Pool Shark. 

GAGLIARDO, 
'STO Bll/AROD! 
Per zoomare in avanti e a ritroso occorre 
semplicemente premere i tasti dorsali, 
ma dopo aver eseguito un colpo, la 
telecamera non effettua la zoomata 
all'indietro per seguire la traiettoria del 
pallino. Una cosa davvero seccante. Fra 
le altre opzioni offerte, sono da 
segnalare l'imponente catalogo di colpi 
speciali, il tavolo su cui fare pratica e 
l'immancabile testa a testa fra due 
giocatori umani. Una vittoria conseguita 
nella modalità di gioco Story viene 
premiata con la possibilità di giocare in 
altri luoghi con un altro avversarlo 

umano, cosa infinitamente più divertente 
di una partita giocata contro i personaggi 
controllati dalla Playstation. 

Pool Hustler è una splendida 
simulazione. Coglie gli elementi migliori 
del biliardo e permette ai giocatori di 
apprezzare una versione virtuale dello 
sport in questione senza sudare troppo, 
e se si ha la pazienza di sorvolare su 
alcuni difetti di programmazione, o 
può risultare un ottimo • e 
passatempo. G 

GRAFICA eeeeeeeOOC 
SONORO eeeeeeeeeo 
GIOCABIUTA eeeeeeeeOO 
LONGEVITA eeeeeeeOOO 
GESSETTI eeeeeeeeOO 

1311/a 
Mano gratHtcanle 

Alternative: 
Pool Shark 
Vìrtual Pool 
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........ ........ -- - ........ - - playlist I guida all'acquisto 

GIOCO ~ ~ 1L ~ 0 #1. ~~~a PuNT. NOI DICIAMO ••• 

··-·• 
1·2 

2Xtreme 1-2 
, ,.. 30 Lemmings 1 
~Yl/J>a's Oddysee 1 

~'s Exoddus 
eCombat* 1•2 
eCombat 2• 

A·Train• 1 
Actua Golf 1·4 
Actua Golf 2 1·4 
Actua Golf 3 1·4 
Actua Ice Hockey 1•4 
Attua Soccer 1·2 

.,.. Actua Soccer: Oub Edltloa 1•2 
1,p ua Soccer 2 1•4 
~aSoccer3 1·4 2 

Actua Tennis 1·4 
Adldas Power Soccer 1•4 
Adldas Power Soccer '97 1·4 
Adldas Power Soccer '98 1-4 
Advenlures ol Alundra, The 
A&fte Wllrior:FmX 

....-~Air Race 1·2 
' ~ienTrilogy 1 

Allled Genefll 1•2 
Ali-Star Soccer 1-8 • 
Ali-Star Tennis 1-4 • • 
Alone in the Dark 2 
Andretti Racing ·~z. 1·2 
Apocalypse 2 
Aquanaut's Holiday 1-2 

Alfa 51 1·2 
Amloured Core 1·2 
Assautt 1•2 
Assault Rlgs 1·2 
Astenlds 1·2 
Alari Collection, The 
Auto Destllld 
Ayrton Senna's Kart Duel 1-2 

Azure Oreams' 1 
B·Movle 1 2 
Baby Universe 
8allblazer Champions• 1·2 
8atman & Robln 1 
Balman k>rever 1-2 
8attle Statlons 1·2 
8edlam 1 
Beasi Wlis Transfonneis• 
Beat Mania 1-2 

8edlam 1 
Blg Hurt llasellall* ... 
Biofreaks t-2 

Black Dawn 1 
BLAM! Machlnehead 1 
Blast Chamber 1-4 
Blast Radlus 1•4 
Blasto 1 
Blaze & Biade 1-4 
Blood Omen: I.OK 
Bloody Roar 1·2 
Bomberman Wortd* 1-5 
Brahma Force 
Breath Of Fire lii 1 
Brtan Lara Cricket 1-4 

57'1> Giotoltil e.lido dlealo t ...._., 

52% Noioso t*ospoethl>MI MMO• ~ovft« ..... te. 

69% famoso puzlt cime, 0,-1 In )O! DiS<reto, 

90'4 • ....,..._ ._,...,.. .. PSXJ 

92% s....- .. - .... P<llall .............. 
81% S.lllllbn41wle 1nfll/,..._ 

8-% .... ,,...,.._,....,_~ 
62% (Qrnpi.t1.u t H'iont di risotM con I treni. 

88% R •lttlof tloco di toll wllt PSX Pff otl (In atttu di Golb), 

80% Gr1lcl9tflte no. tslltante, m1 IMtullw dlwtrttnle. 

76% M mislior sloco di Solf fft mo.tnto. 

70% Dtpo di un pio' d'lnt«KM. I* gli 1nwfld di q.esto s,ort.. 

79% 8UOlll simulazione dtl uldo. on 111 po' MlptQto. 

62% °"""""""'"'-dtl "°'° prt<.tdttllt. 
90% "~si«• oli"'"' ,..i. Pl..,sutlon! 
92% ti 1op del giochi di aldo In sdt 1«adt. 

76% lon "'°"'°un Mt, Ml~ Ml StpO 

74% Ull paMh s*o~ pm110.. on"°" plil compttlM. 

52% Slesso tlo<o. ma coo lt t4111Mrt ll'l&lttl. 5<*'50. 

75% f1nt15tico paficaMtnle, .. im JbMslun fluido. 

86% Affudulllt Id ........ ltPG. 

79% Stmflkt t_.....O __ YllslL 

68% Ma.otonogloco di corw cM offrt poco dfwtrtiiotflto. 

91% lnu~ll:lile. SjMtJtut1o sp&lÀ!t.. OiwftlMnto uslnir1to. 

51% Jlolosoclo<o stflttClto Id 111pnl Adlbo al pMflll. 

80% eoni..nto motto 41""'-lt. dlt<mo calcio I 

70% Ot 11n lllOWO efftUo 11 s1ocG del t•11b! 

77% IM:rlpMel'Mfllura fn111ttH l1t J·D tolMf'tlta da PC. 

~ DiscrtU s:•r• di cors.t amtJic•n• ton st!:,retn. 82% ..__ ...... .......,.. 

58% lll<Ol'llJl'fls.iblle e stupido c'o<o sottourlno. 

68% --·-69% Ohw'llllC• .. llOllPO riptlltM pkcfliadllfocOI! nlllot. 

8o% Un poto b1s110 wt111 ........ 

81% 6'ocG di dlstmloetQll'l el'Mltl . ..._ H ctoco ieM. 

70% -.1e-....,UC11idtl--
81% Molti d.1ukl.1 mlgtlofi: Missile COU1and, Asterolds. 

'-"' UltmtolllltOAl'INpHOll • "'°"' 
71% lltoldepitl gar• automolliUstlta, co. poc1 nlont. 

70% CllfloN. tnlllh. $tllftl). llmm>. E plultou:o llllono! 

86% ....... --... --llo )D. 
22% AlludnaMt crt1tor.dl mo6ttli. da sc.rtare. 
69% St11pldo sport Murktko. 

78% TmpolllloM dli lii•'°" llftl sfida awlnctntt. 
41% Pessimo tellluo 6t'IU lkenz• dtl film- f'rilam 

51% Pletto. pece ('OIW!ecllllt '*'" tlnttgla ..... _ 

78% Cotiitl-· ··--•Synollul•. 65% Dllldlt trasforlMn Il 41fwrtlMllo. 

60% Crtatorecll m"5ka I• stile At~e. 

78% ........ CMjlllQl9deM di Synclkalt. 

81% COll'WIB!oM ..._..m COIMncentt del stoco det IN:stblll • 

78% Caotico pkdllacturo <Ofl mutanti e m1ud! 

76% llilCfillG ........ GCOll ........ 

79% Caplilll'DNI .,... .. (911 iCIRI,,......, 
82% lntelll~te pu1:de game con stamrota11tl. 

72% 
·--· "'°"JWoll,91tC1io-6o% ---.---73% ........ ll:PG .. 4tfocalotl ........ po'anleo! 

81% [liMfl .. ~ - Slip ...... dhtfttnl:t. 
85% Un pkchlduro di disi:ttte fittura. 

85% un gio<ocllvert f'l'lte che wl rari esptodttt! 

85% A.l:iOM dan.a~tntt blo!lf <on Sllff'ritri mte<Mld. 

8o% s.iswlle ............ •pdMplflto. 

78% Alltmlllw llldoo«. ... i.! 

ARCADI 
SHOOT-'IM UP 

2. VigilantE 8 94% 

I. n. Cl'llll 111% 
4. future &op: 94% 
li. 1'1111 ... 11% 
6. Colony wars 92% 
1... 11% 
8. Die Hard 93% 
I . 1'llllld 111111 Z ln'e 
10. lit Time Io lii 87% 

SPORT 
SIMUlAZIONI 

11% 

2. ISS Pro '98 92% 
l.Wll.. 11% 
4. World &up '88 86% 
li ..... TllllS 11% 
6. Pre11 M11ager '88 89% 
1. IM JlridJ'Uliill lii% 
8. Total NBA '98 93% 
I . Acllll llcal' 112% 
10. Actua Golf 88% 

STRATEGIA 
& AVVENTURA 

1.Mllllllllrllllll•% 
2. Resident lvii 2 96% 
I . 111111 fllllllY Il 111% 
4. Parasite lve 81% 
li. lmlr lllllllr H lii% 
B. lf Tactics 90% 
1........ 11% 
B. C&C: Red Alert 90% 
. . ............ 81% 
10. Resident lvii 95% 

.. 
I 
~ 
[ 
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Gioco .-~ t. lfì: o~ a t:f ~~. PUNT. Noi 01c1nMo ... 

2. llllSlc 80% 

I. rm .. 11% 
4. llnll l ice 14% 
.... _. 11% 

8. l'lllle flllùl' 88% 
1.... 112% 
I . llurushl 18% Cho<o Q• 
I . .......... 11% ChoroQ2' 

Chronlcles ol the 5-11 
10. Pallappa 82% Circuii Breakers 

~O ~~Chlldren 
O oA.,~olin McRae Rally 

4~ ... GIOCHI 
DI GUIDA ~--..... 

1. ....... 11'!1. 

2. TIICA 2 94% 

~lColllllM. c....., 
1 CIC:INMl!r 
~CIC: lllbllllllll 
1- 1c.n .......... 
C-~1111" 
CoolMlnltfs 

·----11% 4. Neetl fGr Speetl 3 87% ·~~!!!.!!mli!!!! 

• • 
I • 
1-1 • 
"' 1·2 • 
1·2 • 
1•2 • • ... • 
M • • 
M • 
1·2 • 
1·2 • 
H • 
11-1 • ... • 
I • 
I • 
I • 
l•I • 
1·2 • 
1 • ... 
I 

1·4 

1•2 
I 

l•I • • 
11-1 • • 
H • • • 
1'2 • • • 
1'2 • • • 
1 
I 

I. - fllltll Cll' M% r====--::-:===:'"71"".i" 
B. Rage Racer 94% 

1. --.. '1111% 
8. Mala Racer 2 81% 
..... cr. 11% 
10. ~ 2087 83% 

PlATfDRM 
GAME 

, .~I ) • • I 

\ ~.;· . -
I 

~ 
1. Crllll I ""' 
2. Alle's luldus 82"0 
........ 11% 
4. Jersey Dn1I 13% 
.. _ 11% 

8. i:ex a-1 82% 
1 ........ 11% 
B. Crash 2 811"/o 
........ ,11% 
lD. oracula x 84% 

• • 

1'f4 .... ,... 
ls'!r. 
Il'!(, 

76'4 

• 9-'4 
Bo% 
89% 
88'4 
88'4 

• 86% 
86% 

• 15" 
• 6n 

• ls'IC. 
51'> 
'5% ,... 
6n 

• 5'" 
70% 
8s% 
43" 
81% 

78" .,.. 
93% ,... 

2 ,,.. 
19'4 ,... ,... 
62"4 

• .,.. 
12'. 

• 81'4 

• "'4 
~'4 

"" .. 

__ ,.__ ..... .._,_ .... 
.._,...c1c:a -....... ......................... _,,_ .. _ .. ,... 
Ariont pw:•llltlltt INl'f'll <• 1mtt u-..i 

Otplllttbnltllt<~O<tfl ltlo,... 

Stqeel~tdl49dtfttt . 

Pl1tform <0ttt1 po»lbiliU di Clo<.a.it i. coppi•' 

StmPkt puutt 1•.,. f'PP'l't lot4fmt!Mt col11't0!1tnlt . 

Unt "°1t1 lnbl,.to "'°" t poulbltt ~ttrtl 

QiltSCt setit contlnN 1 ~-

hnr oniffit •n tnctamtllto 1 µ-ML .._ ........ _,, __ -· .. -·--"""'-__ ........... _ ... _._ --......... ·---__ ...................... -
-L -----_.,..... ....... ,,_._ 
ortctnale .. rom '*"' .. Nit uttooa. 

Molte pii~ pll 41Ytt!•to I• .ini..twa . 
__ ,_ 
Gran diwtrtimtftl:o, at •tN ~ttm• .. ntt ll.iiM1 

L-....._Ft--.11 J·D . 

a.-.•-_......-.... -
Il rally 11g'l11np Il NUIMO! -·-----_,... ... __ - .... _. __ . ......... _ .. ___ 
l-... ·-·-·-·------.. ...... --··-·· .... ................ .,,_. __ . .......... - .. ....-
.~ .. td·-.. -__ _..... 

Mella serlt Rldg~ Roc~r , •• 
s.empre una <ostante su tul si 
pul> conUn! I<! t <M ..,,1 volto l 
Sfflp<e più snnd•. mlstlor• • più 
sptttac.otart. Trt: anni fa questo 
arcade delll Namto t 1rrlva10 
gentilmotntt ntt mondo della 
PlayStatlon 1 da quel momento ii 
diventato Stmpre più forte. 
Quest'ultima uscJta Ml mondo 
del brivido dell'alta velocità 
batte GT come numero di auto. 
320. dlvist In quattro dissi 
diverse. li gran numero di 
macchine non è comunque 
suffidente a garantlratl Il 
successo. 

Le superlative vlsuoll di GT 
sono state 1H1 fine su,,.ratt, 
dall• lud posteriori offusute •fil 
tUcoueri td aeroplani sullo 
sfondo, e Il c!Hlp del tracdatl l 
Il mlgll0<e di qu11Jlul 1l1ro rfo<o 
di guida usdto finota. Inoltre. Il 
<Hsld•rio di stc>art • rlrfo<•rt 
rima.nie intatto anthe dopo molle 
pattll•. I rtplay sono llmltotl al 
solo ultimo giro• questo non pub 
essere suffkientt. Comunque, la 
modalità tink·up a quattro 
giocatori In spllt·scrffn lo rtndt 
tremend11mente stuult1nte. 
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GIOCO ~ ~ ~~o~~ 11 ~~& PUNT. NOI DICIAMO •.. PLAYBACK i Crl11t KIUer • • Crisis Beat• 1•2 • Criticai Deplh ... • • 
Critlcom 1·2 • 
~ llllldoflhl Wllas I • Crow: City of Angels • 
CIUSlder: No llellOlle • 
ùypt Kiiier 1•2 

~· I • 
~ 1•2 • 
CyberSpeed 
D 
Dark Forces 
Dartllght Coaftld 
DarltOlnea 
Darkstalkers• 1·2 
Darbtalkers 3• 1·2 2 

• ..., Dead Biii Z- 1-2 

~ive· 1•2 
Duna- I 

DefaNI 5 
Descent 1·2 • • 
Descent 2 1·2 • • 
Destruction Derby 1·2 • • 
Destructlon Derby 2 • 
Devll's Deceplloll ... • Devil's Dice '"5 • 
Dlablo 1•2 • 

~:i·ogy I • • 
Dl~d ll • Disr\l.Ptor I 

• '°'"Dodpm Arena 1·4 

~X* 1·2 
t 

• .,,,.oragon Ball Z GT: Final &out• ... 
~ke Nukem 

Duka N....,.: n .. To 1111 
Dynasty W.rrlors• ... 

, ..,.E..ui-. liii 2 I 

~lnhander" 
pldlnllc• 

ESPN Elllerne GllllH 1·2 
EveryfJody's Golf 1·4 
~12555AD 

E•humed 
Explosive Racing • • 
Extreme Pinball ... 

• ..,. Extreme Snow lkuk I 

~ade To Black 1 
Fantastlc Four 1·4 
f1FA'9' 1·4 
AFA'97 1•4 

i·~lfA'99 I .. • 2 
~ bd lo Wolld Cllp98 S·4 

Ellmllll ('llie) 
Figllte<'s lmpact• 1·2 
Figllting F0<ce 1·4 • Final Doom • 

... ~al fantasy VII 

'1§antasyTadks* The* 
on:,, Thundefhawk2 • 

lawd 1-2 
Fluid I 

Fonnatlon Soccer" 1·2 
, .,,,.Fonnulat ... 
~onnula 1 '97 1·2 • • 

Fonnulat '98 1·2 • • • • • 
, .,...Formula Karts: SE ... • • • 
~ 1•2 • • 

I • , ,..rrogger 1·4 • • 
~ure Cop LAPO ... • • 

G·Darlus 1·2 • 

78% u."',........_.,._ • .,..... .. ..... 
45% U• f'lthtlnt F«ce piuttosto rKhilko, 

72% --.. ·---87'4 Disutto prilllliwo pluhilduro. On diMnlluto. ,.,. ..., ____ 
21% u ... sdllfo! 

8o'.4 ---11111(. 
311% _.....,.,..._ 
67% -·-· 65% Gioco di <orst In $tilt H1-0ct11M. lnftctnte. 

69% --,.··-,.15"- ~ou conwniontdi Glltfft Sttll1ri. 

79% 

_.,....._ -85'4 
__ ,,_, ......... 

88% Pkdll•ro <OflWll'tito d.a<•·op. ~ glouiblt. 

89% Un IUptftlo t s,..,....050 Mpilo 'ltl'lllltlltt l.,,mlountt. 

84% -4-·-·-....... 91% Il pkchiad91o pili awlnc..i:edl hltll lttflfM! 

88% ---··-88% ...................... lella. 

85% En Pi bu.o, OtJ lo i di pii! 

63% Pntk:afflfflte lo stmo gioco. Ho. cosl diMrteMe • 

86% Qu.1$h n u,ol.mt0 per PSX. 811°"' l'o,rione M gfocttotl . 

82% M'gllort . m• 1NM1 I Link'4lp- blh! 

68% ........................ -
84% Difficoltà IMern1le, m1 diabolk,.ente diYtttente! 

74% - ......................... -
92% lit .... ................ 

74% .......... ~ ............ 
80% ~-.... ... CMIM.. 

!z% l~nte clofte3 ·0 di Doom. 

5o'll. 

__ .. __ 
% Gr1ndi»i1110tinl• 

84% 
39% Onibl&t pkdtladllrQ. 

~ 
5el'llutto faMasticwntt alocl!Mlt. 

-~---71% Pkdll•io piuttosti>Wmrro ma tarllto. 

69% - ......... __ 
9o'll. 111....,. .... 

--~ 71% Llllll .............. 

73% ............. --11 
85% - ............ pii. .... -·-RK. 84% lrftiistilililt SP'rlllltto (g7.riaao in ]•O. 

82% Vtloce e gloc•blle c•n 111tomctiilistia, noe ttoppo ienovath'a • 

511% Misen $lmalatlOM del ftlppet. Ltggl fls.icbe quul kles.lsttm:l 

09% -. ......... ,.,, ,,,.... ...... s011 .... ~ 

69% Poco bnt.a$tk.. mt abblmnu pullile. 

81% OnlludopocWM ... coldo. 

70% , .............. ~ .......... 
91% • ............ -MrieAI\\ 

91% ,.. ..... ...,.. ...... _ .. _ 
59% _........., .. _ ....... 
)'6% 01tato t lncondudtnlt pk.<Wtdwo)·D. C-pntt 'JtlckM2. 

89% Az*" bnltal.Mfttt dlttlllttlva • d• slocaeod. 
82% Muovi liYelli m Hflle!;t lo stesso. 

93% l ......... ,. ....... 

9o'll. lfblll_"'6__.... 
78% -·--....... ,...,...,. 85% 

___ "" ___ 
""' --·-... -·-78% fwtut • a l11teres.u111edlvtnlvo. 

58% c-._ ........ coldol 

84% Esili.nit t gCoriosa simula:IOM 4i h ! 

90% "cJiomamtfttO tffktct ed intbottilodl divtrtimetllo! 

68% Vtrll!Mfltedeli.tdente. Compnite Ft '971 

75% T~po~Jds.1koee-rmlre un klttmu di ••SS&. 
9:1% ........,.......,, , -73% ................... 
69% Sincer•mente del11deottconvers.lone ~ Ye<<llio lrogse1 . ,. ... . ....... _ .. ___ 

TITOLI 

94% 

4. Resident fvil 95% 
1. ..... ..._12% 
G. TOCll 92% 
1 . ........ nl2% 
8. V-Rally 87% 
........ 14% 
10. V-Rally 87% 

I.• il 11% 
4. lle3ll or Uve 91% 

1.-- 11% 
B. Sf EX Plus 91% 
1 . ....... M% 
B. Tobal 2 92"/a 

1.•11r12 """' 10. Tekken 2 95% 

2. forsaken 92°/a I._,.. 12% 

88% 
AZilli2 SI% 

B. fxhumed 84% 

1. - J!'!lllr SI% 
81% 

.. 
" 

I 
~ 
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RAGE RACER 

....... -.,,.. ..... -·--....... lllNlill r1111n - ""' 
- I I- llllUl, 11111'1 
111'1111111111111111. ....... ·--·-...... ·---·· - .... ....- .. n111•_ .. _.._.. 
1r1111~ ll lrtlllfl llH ... ..,....,, .. ..... -·-........ -, .. - ...... _. ... - .... ..... -·--·-·· .. __ 
•llllCllU I - • -- - . .... -Il ··-·-­.. _,., __ 
.......... -... _.. ... ....-.......... -.. _,._,_ ............... -.... 
11111111. .. - .._ •• ,,,,. ,_,,,. f , ...... 
llllli-1'1-11 --· ·-111•11 •m - • -

G-Pollce 
Galaxl1n3• 

lo ,..f: 3-D: ~the 6edro 
~ Ghost lo The Shell 

Goal Slorm• 
.,.,, Granstream Saga, The* 
~Gran Turismo• 

Grand Thelt Auto 
Grid Run 
Guilly Gear' 
Gunbarf• 
Gun Bulle!* 
Gunshlp 
Hard Bollecl 
Hardcore 4XJi 
~Jl!rtn.., 
Hebereke's Popitto 
Hert's Adventures• 
Hen:llls* 
emle Hopperllud* 

Hexen 
Hi·Ottane 
HomedOwl* 
Hyper Tennis 
lmpacl Radng 
lncredible Hulk, The 
llldependence Day* 
lntemational Moto X* 
I nl Superstar Soccer Deluxe 
lnl Superstar Soccer Pro 

'.i.~ISS Pro '98* 
lii"'" lnlTrack U ield 

In TheHuat* 
lron & Blood 
lron Man & M1now1r 
Lznogoud • 

i ;ll1!H l ;f·1Hl;l ;ll'I Jeremy McGrath Super Cross '98 t-2 

JeBeyllevll 

._ .. ,,_ __ ... -.. ··-__ .. __ _ 

......... Il .... -........ . -.......... -.... ,. ....... ... 

.... 2 .... .. --­..................... _.. .... ._.. .. ................. _. ............ ----1111111 . . ........... ................. ------· .............. _ _,, ............ ................. ............. _.... .. --·---.,._ .... _,_ .... -......... -. ......... lllrtlll--.. -. ........... -·11'1-------- ll'lnll. I:. 

Jet Rider 
Jet Rider 2* 
Jolll111y lluookaloae 
Jonah l.omu Rugby 
Judp Dredd 
Jimpl111111111 
Jimpils Fllsh a• 
KlckOff '97 
Klck Off WOrld 
Klleak The Blood 
Kileak The Blood 2 

Killing Zone• 
King Bowling 
Klng's Fleld 
Klng Of Flghters '95• 
Klng Of Flghters '96• 
ICIOllOI: DoarlDl'hllùlnRe* 
Knockoul Kinp 
Konami Antiques Voi. 1 

Krazy Ivan 
Kula World 
Kurushl 
I.asi Report, The 
tegend 
lemmings (Oh No ... ) 
libero Grande 
lifeforce Tenka 
llttle Blg Advenlure 
loadecl 

rllllll'lllD --11 111r1 
lilClll • 1111111 1111 - l.oonu In l.elllllinalllld 
.... ~ - LoneSoldler 
Tlllnll, rtaclrl I I.osi Viki- • The __...._........ .. .. ~ 
- ··----~Worid, Tht 1111..--1. MDK 

~ i Mlchlne Huiòr 
• ll1l! _, M1dden'97 

1'2 

s 

t-2 .. ~ 
t-2 ... 
• ... 
1'2 

I 

1·2 

1·2 

1•2 ... 
• 
1-2 

• 
1-2 

• 
1-2 

··~ 

• • • 

• • 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• • 

• 84% 
69% 
)'6% 

• 92% 
73% 
69% 
)'6% 

• 97'4 
88% 
53% 
43% 
83% 
8s% 
68% 
29% 
81% 
81% 
43% 
70% 
6)% 
53% I 
35% 
80% 
73% 
78% 
87% 
45% 
47'4 
77'4 
83% 
114% 
92% 
SS% 
69% 
75% 
47'4 
34% 
70% 

83'4 
85% 
78% 
8s% 
86% 
62% 
117% 
86% 
68% 
77'4 
57% 
65% 
57% 
37% 
6•% 
62% 
59% 
83% 

• 2 88% 
58% 
61% 
83% 
88% 
2]% 

79% 
81% 

• 67% 
86% 
8)% 
85% 
70% 
•3" 
72% 
79% 
90% 
72% 
8s% 

Vibflntt •rudt )'0COll11 .... pal,o.d 

S,.llhCto ri!*itlvo • cMfusloNlio. 

lllftlb,allfofa)llO<MllllitllpWlllCtfWa. ... .. _ .. _ .. ,.....,._ .. _ 
Pndoao carirtG. l!Mmlotell estlMMorl del MalCll 

..........._.lentolMl .. nc.atoili.s.&«io... 

~ llf •po' troppo MMPliclstko. 

Il mlJ(iOI poco 6i <OfW mal mliuatol 

ltv~re l t IN!Cdllllit. Criml~nte rwflncMCt! 

Gl«odl b bltl1illblnatecon: poche poss.lbllltì. 

SCmq:1ntt COOlbalttfllt. SI IMltfttt di sf. 

.... . ...... Polnt ....... 

u..,... allf .. - o dut p.c.atofL. .. _._..,. ...... 
Uullcmua_ .. _ .___ 

Ob.bolka e ripetith'I H:lont off·road. - ........ ---.. ·--Ptrthé ~i qWldo d.istt già Pln:zft Fi!l"Ctf? 

...... * . ........... -.. -............. ____ ..... _ 
Ul'ICl dti~tl«hl!Nl'PSl 11111l vistl! 

Diwtt• coru tlllle>.oblllstladtlll Wtrrog . 

V.. kUN ltMilt,. • sloc:odl .......... 
Sl111llladont ............ e.e ...... ..iattorl· 
U• t•po t stato ottimo. 0t1 df'ciumtl\tt WpttJl.o! 

NOfl c•• • ntedl llKtHibllt. Sc.M. 
C.......s.rastllSOlmllallllfl ...... 

Di$crtta p11 mo1ocldlstkl • 

~4tlctkk>• aMlt <• podll rro.nl. 

...... _.'* ..... "'"°'" PSXl ---.. -....... ---""*--....-.. _ ... ____ 
Pauabile picdliaduro llltdiMk. 

Oiwtrttnlt qtH.1110 • 'optflliOM li StniC.IJ 

U.plldDrlltmd••'•llll Mb. 
Abbonda r.a di op.tlOlll, m.a non 1ll'1ttun di Motott.ac«. 

Dllllolk • ......_ ...... ,ocdlmll! 

YtfoduilM jtlbikt grafie.a scal'N. 

Oivtrttntt ml HMmiltmtlllt lo ltff$0 gioco. 

.................. hrlt.llOll'9è. 

si..&uiont .. rvpy tcant.a' lfou:b3t. 
f9nt.astla lktnu, t*o dthldtlllt . 

--~"'--· __ ............ r.olo~ 

li l*OllOll,.. tllllibll •I .-.I 

Un Jio<o dismto piteo di opliOlli tcallffllL 

Se~ don.di Doom che 1111nu di inc:isMtt 

Stesso gtococon un •i• .ali.a fint • 

Sptfgtw>lt pluhllduro. Evftart . 

Simul1zione dtt bowtlng I• stile urtoon poco lsphto • 

Vecchio RPG eo11 pessiall ..... 

Inutile picdd1duro U. i ·O! 

li WfAn.t ffi giochi di Wl'!lbllti...-o. 

-. .. ....-..-....-. 
Y•tlop&nto .. 1mbottho di ntf•nff.zrt! 

Discreto 11 l•po dtll• sui pri .. uu.it.a m1 è onnal superato. 

IMMtiYo puuli diYf~llltnto Cot1 lt p1Ut! 

~. 11• di tlt't'lli»i .. qualili. 

un,....•dku........._,_.,..... 
Un pkddld.ro di qut&ll • 111111 volti! 

Nucwa 'tttSlont dtl gnnde ro119lupo! 

lllllfllNllltll ....... c*"- .. ~ 
Maubfo donit di DoM.. SptJlwltt. -.--~· pun. • lipltllhe. ----'"....._ ....... __ .. _ ___ ....,... .. "_ - ................... - ....... 
5'lflbldo In )•D li ~lii a nl ...... llMoraeo. -·-llplnlo•-Nld. SelW.1...,.. __ dol __ 
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GIOCO ~ ~ L ~ 0 61 ~ ff ~~~ PUNT. NOI DICIAMO ..• Gli EROI E M1dden '9' ,., • • 82" 
Mldden NFL '99 ,., 89% 
Maml Super Heroes• 1·2 87'4 
Magie Carpet 57°4 
Miss Destruction' 80% 
Mul1nu11 Force 1-2 37'IC. 
~warrlor2 91% ... 86% 

Mu8' 12" 
, ..,. Meft In Blldl 3s'IC. 
~GurSolld' 94% 
• ..,.MeWSlug< 1-2 7~% 
~lchael Owen's WIS '99 1·- 2 93% 
. ,.. kkey's Wlld Advenlure 1 79% 
~icro Machines V3 1·8 92% 

Mldnlght Run I 60% 
Monopoly 1-4 • • • 75% 
Monsler Rancher'* 1·2 68% 

• ..,. Monster Trucks I 74% 
~ortal Kombat 3 1·2 93% 

Mortai Kombat 4 1·2 87'4 
MK Mythologles 1 71% ,..,. . 

92% ~orlai Kombat Tnlogy 1·2 
Moto Racer 1·2 • 86% 
Moto Racer 2 1-2 • • 87'4 
Motorhead 1·2 • • 79% 
Motor Toon GP 2' 1·2 • • 79% 
Mr Domino 72% 

4;~' 
90% 
68% 

20 1·2 • 70% 
Napno Winter Olympics• 1•4 • • 83% 
Namco Encore• 79% 
Namco Museum 1* 1·2 70% 
Namco Museum 2• 1·2 70% 

... .,,._ Namco Museum 3• 1·2 73% 
~amco Museum 4 1•2 79% 

Nanotek Warrior' 76% 
Nascar Racing '96 • • Bo'JC. 
Nasm Racing '98 1·2 • • • • 82% 
Nascar Racing '99 1·2 • • • • 83% 

BA HangTlme 1•4 6o% 
BA In The Zone 1-2 79% 

NBA J1m Elllreme 1·2 79% 
BAJam:TE 1·4 77% 

NBAL!w'96 1·2 82% 
NBA Liw'97 1•2 89% 
NBA Live'99 1·8 • 2 83% 
NBAPro'98 1-8 78% 

• ..,. Nttd for Speed, The 1·2 84% 
~ttd for Speed 2, The 1·2 • • 90% 

Nttd For Speed ), The 1•2 • • • • 87'4 
Newman Haas Racing 1·2 • • • 74% 
NFL Blitz 1-2 • 87% 

FLGlmeDoy 1-2 • 73% 
NFL X._ 1•2 • 61% 
NHL '97 1-8 • • 86% 
NHL '98 ,., • 71% 
NHL '99 1-8 • 81% 
NHL Face Off 1-2 • 78% 
NHL Face Off .,. ,., • • • 8o'JC. 

, ,..NHLOpen Ice , .. • • 40% 
, ightmare Creatures • • 90% 

Nlnja: Shadow OI Da111nffs • 78% 
Note, The • 72% 
NovastClllll • 38% , J Nuclear Strike • 88% 
DT • 2 91% 

Oll Wortd lnten:eptor 1·2 • 77% 
Olympic Games ,., • • 89% 
Olympic Soccer 1·2 • 8-% 
One • 86% 
Onside Soccer 1·2 76% 
Ove!blood I 86% 
Overboard i·5 753 

U11 ... JlocelndltMct1111M .... pilllroslerom. 

lt•itjl«poco.illR--
Pkdtllduro d•U'tlewttl s*aWllU. 

Tn.lt mtntt dMato Plf &(i $WMl1rd oditmi. -.-_... ..... ..-.. ,.....,.. .. _._ùlolol_ 
Splntutto di altisslm• dHst (Oll Sroui robot! .._ ....... _ ... _ ....... ~. ,...,,_ 
S.-tl..,._ __ Ulll& ---.. --.. ·-· ----·-I .......... flctlbttl M0'9tlCol _...,._ ..... __ 
Coru di m1td1inlM da urlo. ftnlHtko! 

Monotono gioco di <OtM <• sursa 1ttt1t1Mi. 

UN divel'IMI• ettdtt. <~iOM dtll'ofisin1tt . 

l"*tf1 oorili con 1nim1lttti virtu1li. 

lel.111111 Slllpld1 (OfSldl off·t<lld.. 

NOfl c~t queuo p!Wldtte, pMt0$to, la ttllotla di MK. 

l 'l~illlo ocnldd1 pcwu'° 11 ansa.o. s.....-----Ull'Of'llt di H ..... I t4•tiit. llon ..tt. 
Uaa gnndisslm.1 pri •otockllstlc.a. 

UM s,lttldldo ffqOtt con un sae<o di dÌ'ttltlmtQ'lo. 

Gar1 ltllomobltis.tiu di sr•lld• impMto ma di "'"° inltf6S.. 

Corw ie stit. urtoon 1ltatMfltt 1ioubllt. 

OriJinalt ma poco l~M. 

l'ultlN pa!da 1111 latto di crtadon. di mllSka! 

....... stadca M'llbra. , ...... ____ ..,....... 
1w1 ........ "'*-'• ..ttiplarlr. 

COtll"tloscr mtgtlo: Roltlitt Thuadtr. 

CotltzlOMdl du skl-1 mlgtlofl: Pacmaiu.nd <i.daga. 

~gio dtl Voi 1 "il m!sltoft: Xc-tious. 

Ot<tfllt $fNt6o al l>'d»ltr il mlsUort: Polt ~ition Il, 

Mc1,111i Jiochl Ùlltfts.wnti- il mfrllort: Ptdu d. --·--· SimulaziOIN di to11t esaurltlllt ... u• po' sc.attoso. 

Il pacchttlo <oe,pitlo di tt.uctr. 

l 'ts.l)tfitlalt dftililM dtUt urlt Nuur. 

u1ltMblplilnoslt..,...._ 

........... "'°"-. ......... total •BA. 

----""~""''° Al'-cOllW&M ... Wlllr9 .... AbtNs&ula .......... 
___ ..,. ____ 
Mdlii--·-~-... blskat ....... ,.. .... , 

............... ""' <OIQfNUL 

Ouskt corsa di bolidi raMasdtntlfkl Ottl.o lhlk• p! 

Gnfka rOUI aa co. dl'Ytrtlmtt1toa ll1nio ttrmlM • 

E<c.zloullMfltt vtloc•. aa senu qutl !oc.e.o di aql.a. 

Molto simile a Fs'97, cht• 111iJ4iof•. 

U.*Omwwlo4i~. 

f.oodllll 1-"ti"°"' I chi ...... l' 

a. e••.._ di .xi.-or 

~u1o111e,.nioc111ysu ... i1«'°'6fluidoe'ltllow. ..... ptlka.-·....-
f1.UO. *'"'· wlow ,.,.,.... fofttl 
........ ... ,... ...... ""pio. 

I •f&'""pocodl _ .. ,,...do"' lo~. 
$u-td-tl011oc..,. 

flllltdico s,tltttt • tutto schtrllo! 

-ptlka.--~ ... -_,.,..... ___ --_...,...dl_501,,,, 
......... ............ c.- ........ -. .._ ........ , ... -.. _ .. .,... __ 
Oltl1110e~e1W..sr*' 11111• •11. .,.._.,... __ 
C*to poco is,lrato eo11 llcunl .,.al .... ,.rilll. 

_,...w., .• -·-·-· Olvel1tatit.'1ptlilhoit nmpllce plcchia<fv:ro. 

.. 
lARA CRDfl .. 

TOMI RAIDIR lii I 
.. --~ .......... -·· , --- RAZIH 

lDIC: SDUl RHVH 

.......... -. =---·----· MIKI HRDI 
SHADDWMAN -·-· ---·­--CRASH 

CRASH 3: WARPID --........ --· .. ....... 
PARASIU IYI 

.... --· _ .......... ·--
li I CATTIVI I 

SPYRD 
SPYRD JHI DRAGDN 

......... -. -llnllll• = ..... 
r l, i@Mllil'i'!!IM 

WlS 'BB 

...... ... I ftrepzna (J -­........ ........... 
DR BDSKDNDVIJCH 

JllCICIN 3 

--- A\ 

...._ @ 
•1-.:r-• a 

BRUCI WllllS 
APDCAlYPSI .. __ ~ 

re .. 
ADA WDNG 

~ 
[ 



guida ail'acquisto playlist 

-2 ~a! -nalogue Sooy 
l.11@1111 + ...,... 
4 !'!!M l lMP 
...... _ 111111 

.., 

1·2 

Peak Performance* 1· 2 

Perfed Wupon I 

Pet In TV I 

PGA Tour '96 1-8 
PGATour '97 1·4 
PGATour '98 1·4 
Phat Air Extreme Snowboanling 1·2 

Phllosoma 1 

P~ball 1·4 
Pltfall: lleyoacl tbe Jullllt 
Player Manapr 
Pocket fighter* 
PO'ed 
~intBlank 

Pool Shark 
Porsche Challenge 
Power lnstinct 2* 

Powermove Pro Wrestling 
Powe<play Hockey '97 
Powe<Socce<2 
Poy Poy 

1·2 

1-2 

1 

1•2 

1·8 

1•4 
1·4 

1.Hll45 
2~ 
:ur111r 
4~ 

Premier Manager '98 
lire Prima! Rage 
111'1 .,. Prime Goal EX* 

1·4 
1·4 
1·2 

1·2 

I. PII 111111 • 
log.: 3 ~YAPro Pinball: The Web 
... ~Pro Pinball: Timeshock 

l~te<t Ove<kill 
1-2 

I 

2 Pro Arcade 2 
I. flllllla 
4. An:ade stick 
u ....... 

fil'!! ...... 
Hamco .... 

t•• 111111 
2. RS lbq S1*Jn Aci l.alls 
a. .... rww .., 
4. Neglllln Smy ............. 

STRANfZZf 

NUOVI 

vantaggi: utile per qualsiasi scopo, 
tranne combattere e guidare. Questo 
mostro argenteo viene proposto con 
quattro thumbstick di forme diverse che 
possono essere usati al posto di quelli 
standard. L'idea è quella di offrirvi la 
maggiore comodità per ogni tipo di 
gioco. 
SVllntaggi: il D·pad deve 
essere stato creato dallo 
stesso Satana. Con 
angolazioni strane e 
incomprensibilmente 
allungato non può 
essere utilizzato nei 
giochi di combattimento, 
nemmeno per le mosse 
più semplici. La 
sostituzione dei thumbstick è 
inutile e scomoda e il pad è così 
spesso che ci vogliono le dita di ET 
per manovrare senza che qualche pezzo 
di muscolo si stacchi dalle ossa. 

VAlUTAZIDNE: ***** 

• 
• 

• • • 

• 
I 

• 

• 

• 
• • 

Jonlan liP wheel V2 
PI tldlltlD da: Jaytlll:b 
vantilggi: la sensazione. Il design di 
questo volante è stato largamente 
migliorato con l'introdu2ione di 
autentiche manopole in gomma e 
ulteriori numerosi pulsanti. 

Platr..l ..... •<OI• .......... 

- ...... Wltttk• ,., atl ....... 4tl .....,.. 
fltftl 11 ltmpo.al rilmo dtllt ritM. St11pmdo! 

~ ........... florror<Oll plfk.l dntmltk&. 

lcct zioult (Ol'H 1 28 ~dli"""' Jl111di rl»t•l 

"'°""'"" J.0 ........... 
I mit\l0t Jitxo<on Jl'limJlf(tl vln1J1\I sulla tfll"J1 

............. pii.-.. -· ... ~ 
81% Slm-•pff--
63% 6alf coa-.po11co.-1c""""'-. 
22% 6ier:t......,.Kldtmltll.t111..mt...iNCWo.. 

85% s.o-.... - ........ ... -66% ...... __ _ 

70% ,,,._,. .... , __ _ 

1.-% Gklce..,..pda&tblna&e. l.tMoeMU1 llblldn . 
84% Ritdiriont ma comu.que im-.cisamtntt soddillacttllt. 

87'% OOM di Ooo.. 'f'Ofrtbbt mert um0tislico. 

90% Coi .............................. . 
8s% h più rtJtls1icJ slmUICulont di bllilirdo. 

82% SII~ gnflu, tt<nkemttllt stupendo. TfOSlipO ltftto. 
52% Se.adente td osttftO pl«f'll1dwo-d.a ttn«e •U1 lerp. 

51% UOftlini in ulu.tglia:, gSoco asasoli.ICeMMtt ttmbilt. 

82'4 AIKoq IMI &*o dell'hodltf, diwtt0 90lto btllo . 

63% --............. ~ 
84% Owls:!nJtt e Jllfll'O gioco muttiplJytf! 

89% I Mlct* gioto wina.,Wt di uildo mel usdto. 

85% Pl«hf.Mluro tOCI spade. OggJ UA po' sursloo. 

62% lltdioctt tsoco dthakio. P'fdodl rlfA. 

90% (n I.a migtiore simuluiO"fdi AipPf' in ciruùztont ma ... 

90% .. .Si pot1tbbt i•panirt <011un l\ippec <osi' 

89% "5o!Mo. u .,ui.oso .. .y.oho t nlffltt d9t Jioatot11 

• I • ilJ!l I: 1llt1 I!!' I 1 I I! >' 

111 ' l'i '. 11 
1' I 11 1!!' 'J11l I Il 

',(Il l ' li r 

I I ,Hjl 1 I 1 ' I I 

Xplorer V2 
PI odottu da: Flre 1111& 111tlonal 
Vantllggl: scoprire i trucchi. Ha 
un'interfaccia utente migliore 

Sono disponibili la modalità analogica 
e digitale, quindi risulta compatibile 
con tutto incluso il NeGcon della 
Namco. 

dell'Action Replay ed è aggiornato con 
nuovi codici già presenti. inclusi Tekken 
3, Resident Evi/ 2 e Gran Turismo. Inoltre 
è veramente semplice inserire i propri 
codici. 
svantaggi: nessuno conosciuto. 
Questo nuovo gadget è fornito con un 
menu multimediale, un lettore di 
musiche da CD (cattura le tracce audio 
del gioco), un gestore di memory card. 
un sistema di menu migliorati e la 
possibilità di essere aggiornato via 
memory card o via CD. Tutto in uno, 
questo si guadagna il titolo di re dei 
cheater. 

5Vantaggl: l'effetto resistenza. Anche 
se è stato creato per avere l'effetto 
resistenza. la vera sensazione è 
piuttosto scarna e non vi toglie 
assolutamente dalla testa l'idea che 
state viaggiando a 140 Km/h dentro a 
uno schermo piatto. 
Però è manovrabilissimo ed è eccellente 
se desiderate uno sterzo potente! 

VAlUTAZIDNE: ***** 



·~ ....... ,., 
.......... -- -- llllll•nrl - -·- - - playlist guida all'acquisto 

GIOCO ~~I L fii: o~ ~ 11 ~~a PUHY. NOI DICIAMO .•• COIN-OP : Psybadek • PIYthlc DlttdM 
Psychi< Force M 

Puyo Puyo Sun• 1·2 

~rterbldt aub '9' , .. 
• Typt Deltl* • 2 
lld111 Ploject. The l-2 

~ageRacer t 

RqtngSldK l•2 
Rally Cross• "4 • 
Rampage Wortd Tour 1·3 
Ra~Racer t-2 • 
Rljlldlleto.I 
Rllal • ..... • 
RiySlonn* l•2 
RayTracers t 

Re-l.olded l•2 
...... -..2• 1 

.,., ... 
~1111111Ew11 
r""' blldlllt Evlh Dkeclof's Cui* 

E'2· 
1 .. 1•2 

• ..., X 1-2 

• V ìdge Racer • 
~idge Racer Revolution M • • lot 1•2 

Rise 2: Resurrection 1-2 

Risk 1·4 • • 
~ival Schoots* 1-8 • 

Road Rage M • 
Road Rash M 

Road Rash 3·0 
Roboptt M 

RobobonX 1"2 
Roc,k & Roll Racing 2 M • 
Rockman 8attle & Chase• M • 
Rodcmu Disii* l 

~Tltp 1•2 • McQuMn • Runabout• 
• ""'Sllamander Deluu Plck 1•2 
~pruExtreme 1·4 • Samurai Showdown* M • 

San Fransisco Rush M • • • 
S.C.A.R.S. t-8 • 
Sentlelt 
Setllllel 111111111 • 
Shadow Mullr • Shellshock 
SbockWM--* 

§:i,':."""" eton Warrtors* 
Sbllllonlllp 

Il Soldlen 
Smuh Court Teanls 
Snow Racer M 

..,,.Soccer'97 1"4 
~oulBlade' 1·2 . 

ScMetStrikA! 1 
SpaceHulk 1 • Space)lm 1-6 • Spawn: The Eternai • 
Speedster M • • • S ice Wortd (con Geri) 
Spldel" 
$pol6-18~ l 

s,,i. '1111 DlllD9 l 

SCahlfed ... 
Star Gladiator 1 .. 
SùdUcle Alphl 1 
SllrftPter 3000 
5tar Wars: Masters ol Teras Kasl' M 

52% Ulll'l'tn 9011. 

15% 

_____ ..,..._ 
73% Pkdllaiduro IMOllto. Nltillt cli spedailt. 

8)% Diwrtimtnlo di grui>90 uskwtlo! 

'°"' ...,. • .....,,c111...._.r 

'°"' 
...._.,,... .. __ 

""' ................... ....... 
94% Cena super ~oct. mclto "'"'° e tloabllt. oa '0111Pf•~ subilo! 

73% --89% lblly d'1t11 tt.ss.. o. du. • 411ttto 1ioc.ltoril 

7f/o Sorso di S<.tNri, m1 fOdibilt. 

8ft Poltlllt t brillHl:t IN rfpttitJwo_ 

71% 
_Il .. ___ 

11"' -...-.-.. -87"' 
....... ______ ,,,_ 

15"' ---·-......... 74% Vttoclulma 'orsa ln s.il e Cbue MQ. Pfuttosto otd'Jnallo. 

""' _"""' .............. 
'°"' 

Coo_ll ___ ,..,..... 

""' -·---·--95"' -pllco--1)% --· .... -~ ""' Ul ...... .,...... .................. llnllclllll 

84% 
_.....,. .. _ ... ..,._ 

40% ----93% Gioco di grido <ht on appue un po' troppo suptrlto. 

90% Gioco mlflbtto, con tlnk·upe Jrll(Chklt più c.arint • 

72% s,ort..tlll ..... ~ • liMilt I lolltrMIL 

88% Ttfrifk:Mlt pkd!Wuro <Oll robot. Troppo ... o. 

35% Gioco di soclelì- privo di comptdzlOflt • 

96% Il pii dinallico 6ti gjocbl di comNUl--.t:o. 

24% Abom~t e i<adtnte slmu~«t di tai·bol. Ugh! 

75% Gralkamtllllt ~.a diYtrttnlt. Ora un pr/ $Qljtfttt. 

76% Otllldtntt sequtl MV• ittr1tti>a. 

55% Abomluwolt pkdildn (Olt Mol. 

85% 
____ .,......,. 

55% 81n1lt sp1ratutto. Coa lnttrtSHntt modal•à dw gioc1tori. 

41% Coru in slile c.tlt(IOl! bulllt t poco •ttrwitt. 

80% ............. ,-o. 
92"' -... -88% 

_.,._ ... _llol_PI 

7f/o Gioco di cOJM 90lto gioc1bilt. 1roppo bfM. 

74% -------90% ........... stami•-~ .. PSX. s,ltMldo. 

62% °"""""'° <hlallarto 911 Lento SamunM 

45% Non ~ Il pefgtor gioco dl <OtH di tutti I ttfllpl 

82% Un dlscrteo.•ndlt st gr1ficam.t'fllt roz:q gioc:o di<om: . 

84% ~ .. ......,..._ ........ 
62% -....... --.... .-
79% .... ................. _ 
85% 

IH4 
63% 
15% 
56% Tr~ lftlUISQ ,erquesco pkdllld.ro. 

IJ"' -------78% --.--.-...... 86% Mlfllil•~<....,....,_.Sllleurtooa. 

50% Grafluotlu., pra .-t!OpCIO dtludtlllt. 

82% -'°"-'"""'dlOO,.plc--.......... 
96% Il • lgtior plcdlildwo<Oll .-i M PSX! 

8J% ----.--84% a--.. -.-. ........... ,.. . 
39% PmillO alocetlll Msli:tl: .... wt-. btslto s.I .... 

49% Stupide t r.ntasioM IWll!Cuni i"'-malt! 

80% Gira sp(tlldid1 di buoni fattura, pu;rtroppo ltaeo. 

25% Un0$11ft<O dtllt Spict- 1ncht w t<OftOmico! 

15% 

____ ... __ 
71% __ " ... --....... 
"" 

........... _._ 
65% 

__ Il ____ 

88% YatWo pkdlll•ro dtlla e,.-. 

""' 
__ ..........,,.. _____ 

15"' 
.... __ .. _..,..._ ..... 

74% Una sra.S. lkttln eppure 5'f't(.lll in .odo-.atlvo. 

·----11 ........ --1111111-• .... -111111'1111'11----·· - ...... · - n --·-·-- • lii 11 wwwlll --STAR WARS TRILOGY --·-...... " ......... . ... -...... " _.. .. , ,, .. .. --- .. . 

TIME CRISIS 2 ........ -----··· ··-·· .... ... ...-

SEGA RAUY 2 ... __ _ ·--..-­-··­·-.... -·-· 
SDUL CALIBUR 

Sf ALPHA 3 .. __ _ 
--. .. -·-· ...... ---· • 11 innt 

Il .. .. 
I 
~ 
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GIOCO ~ ~) L ~o~ Il: ~~~a PUNT. NOI DICIAMO .•• 
Starwinder • rf!, Cona sp.uialtpluttosto Unutt. Mina di tcdtadont . 

Steet Harlllnpr • 80% c.nt11ttuavfoltnte llWettolNlll•,........._ 
Steel Rtlgn 1·2 • 58% 

___ .. 
.,. Streak 1·2 • 59% Gioco di hoYtrt>olrd pluttoito 1<16tcrtt-

· Streel Figl>ter Alpha 1·2 • 93% Ctnsko piuhi1cfuro in zO. Ora supento 

• ..,. Streel Fighter Collection 1·2 • 67"' A volte urebtt ~lo lud1r perdtrt! 

• BllVll I lllTBUI ~Streel Figtiter Ex Plus 1·2 • 91% A»olW.nte Etctll"'ttl 

~ 
lll'llllll Ul • Il fn ,,. Street Flgl>ter: The Movie 1·2 • 35% l'oliglraalt ~ s.tatofotoc0911to m•lt! BnlltO! 

,a Streel Fighter Zero 2' 1·2 • 94% Stoplkt, grafia colofMiuim1. E<wion1Ltgloc.abllìtà! 

[ Street Racer 1·8 • 84% Clont inl1ntilt di Mario Klrt. buoe inultl•plfytf. 

- ***** Strikepoint• 1•2 • 54% SimluladoM di tlktClllCI Kadelletpoco<OlfWl9clllt. 

IRIRAQNl IQCI Strlker '96 1·4 • 73% E~af«l.-t,•oafest,_. .... cllbllo. 

111'11111 na • 21 fn · ~Sulkoclen • 80% Doktt .... IPG ...... 
lf Super Puzzle fighter 2• 1-2 • 90% flnlHlko puolt tlmt giappontst! 

,asu_personic Racers 1·8 • 91% Caodta <Ofla in llilt WJ<ky Rl<tt • 

Swigmon I • 82% EllldtnM mllll:Ufl i.-.urtoon. 

- ***** Syndlcate wars 1•4 • 85% _1'_4tl_l&_lnll 
UI: l•t llAHI Tall Of The Sun• • 84% l~uwmlcoltawtnblra.,,.......,..._ 

111'111111 •• • 21 flll Tales OI Destini"' • rf!, -.-...·--Tekken 1·2 • 84% Era 11 miflb' pkchbiduro In ]•0, lllCOfa 1pprtu1bil4. .... 
A-.a Tekken 2• 1·2 • 95% Il pKchilduro in ) •0 Pff K<tlltnu. Ac•isCoobbUptol 

- ***** 
~Tekken3• 1·2 97"' llldubbilmtfltt il •i1Ur picd~lduro le <i•coluiOM. 

TempestX3 1·2 86% Updm •uwtdllocolHJ, DMftiMflto skuro. 
Ml1Hl'11f Tenchu • 85% Osc91e-.tb...._ 
111'111111 •• • 21 flll Tennis Arena •·4 84% 

... ,.. __ . __ 
Ten Pin Ally 1•6 60% Siaulatort di bowlinf inHft~o • Jqullido. 

- ***** Test Drive Off·Road 1·2 • • 35% Un YerO fiasco! M.acd1it il buOfl 110mt di ltSC Oriw . 

••1111 Test Drive 4X4 1 • • 54% hwtil• prodotto di tifi mtr<ato ormai uturo • 

111'111111 •• • 11 fl• Test Drive 4 1·2 • • • 86% Olwrtl...to wlwmoptr.olto tMpo! 

Test Drive s 1·2 • • • • 75% Mtsso •lte sirttt• dltl• <on<orl'tfll._ 

Tetris Plus 1·2 81% Atl11tn1t .. anliqu.1to. 

Theme Hospital 88% 
____ .... ........, 

- ***** ThemePlltt 86% -·-..... -·-... -RClllNIClml Three Llons 1·2 80% c.11oe ......................... 

111'1111• na • 21 Mir TlprShlrt • 62% o....e.,....-.1co,M1WO. ,.~ 
~ Tiroe Coinundo 78% Awmwl~•f'llkalltllltl..,..,11111 ti 

li TimeCrlsls* • • 90% 51..-ifo fioco4'uiont.11 iwmi1110. ,.,.,,,,.,***** ~~TobalNo.1• 1·2 • 94% St~~ pk<hltcluro lahip m . 

llHIR Hlll 'A~Tobol 2* 1·2 • • • 92% ~molto m!gtlonto. Di tutto, di ,Aùl 

111'111111 RA •21 flll ~~TOCA:TouringCar 1·2 • • • • 92% ve~mentewtoc..dlwttente, vtr••nte rally! 

~TOCA: Touring Car 2 1·2 • • • • • 94% EmNIOlll a "°" l'inire! 
Tokyo Highway Battle 1 • 73% G-111.-dt icf.N. sminuita da uaa ltnttn• es;ttnuani:e • 

$ Tomba• I • s6% 0.0-.-..-1-- ***** ~ TombRalder ,_3 
... __ , ..... __ 

llllll HIU 'I' Tomb Ralder li 95% 
__ ... _la __ 

111'11111 Ul • 21 flll ~ Tomb Ralder lii 93% 

..., ___ ...,.. ___ 
Tommi Makinen Rally 1·2 • • • 39% Il pesgio dei giochi di rally! 

Top Gun: File 11 Wlll • 76% Si..utoitdi"6oCC111cr•llll71M1 ......... • . 

- ***** Toshinden 1·2 76% a pn-.o m..i..4i T..,._, plka--.t111tutic.o. r>«ato. 

IYPlll Hllll 
Toshlnden 2• ... 74% Molto Pfllloitl priltlo, [wftwf CON &a ptStt. 

111'111111 •• • 21 flll Toshinden 3 1-2 ]8% U. dlS<ftlO pkcWacllfO. Jfieftte di p6ìl. 
Totat Drivin' 1•4 84% l<dllnl:t corsa con t<Ctlttllll v•rl•ntl. 

~TGllll Edlflse Turbo I 69% 

__ .. ___ JOO. 

- ***** ~· TotalN8A'96 1·8 9-'l!. I ...... ""° .. -• PSX. lloo .._ 
UYllH 2 ~~Total N8A '97 1-8 92% ··-"""·-d•-111'11111 IU • 111111 ~Tot•I N8A '98 •-Il 9J'l!. _...,..,_lllllal""I 

r Touring Car Championship ... 92% \lttoce. dlwrtimtnto poco di <ont! 

Transport Ty<oon I ]8% -·"""·-""-·-Trash Il 1•4 55% Medtocrt pw:ift P9'1t· 

- ***** Treuam ol 1111 Deep* 83'l!. ................... rka .......... 

UMPAll •mail True Pinball 65% flipptf tfQ9posOl).lwiliat.1to. Hittltt u lnusgi! 
111'11111 ... 21 lllr Tunnel 81 ... 87"' Sftvllt111tt dimostru!OM cl'lfla. Btwt dut1ta. 

Twlnbee Deluxe l'Id<* 1•2 65% WMct 1P1flt'llll1> atl""'*" In stilt uttoon. Sulfldtalt. 

- ***** 
Twlsted Metal ... 78% 6n.._... Kldtllt, .. Ila ,,i.nato la sttada •-

Twlsled Metal 2 (World Tour)* 1·2 88% StrMr\inlrlo ed ilmlttllll• iii dut giocato.ti 
1-1111 Unholy W.r {The) 1•2 )'O'l!. SurlM.••---floclblU•a'OC*• ... 111'11111 .. . 21 lllr V2000 82% llllltsdllle • rillltuho spenldo • 

V·Ball 8each Volley Heroes 1·2 )0% Un gioco cht nM si lt:S<la sJo<•rt! 

- ***** ..,. Vandal·Hearts• 
I 81% 116 ........................... 

•li llllY <''oeWVictory Soling 1·2 90% V..0<• t fluidi lrtsposiliOIM 41 questo SfOl'l. 

111'111111 111 • 21 a,r r:ivlctory Soling 2 1·2 90% frttteOca uiont is wn sequtl 90lto vlva<t. 

~~ I 74% $t»ltlllHOto9 ..... llolHlrka. ...... ~ 

vtattante8 •-2 94% .. __ .............................. -
Vlrtual Golf •·4 61% ..,..._4tl...,. ..... Goll••--a11o. 

- ***** Vinual Pool 1·2 68% GtJndtsioco ptr P(. goll'oeltnto $U PSll. 



.,.... ...... ,. 
.......... -- -- - ....... - - playlist guida all'acquisto 

GIOCO ~ ~ L ~ 0#1 1~ 11 ~~e PUNT. NOI DICIAMO ... 
VMX Racing t-2 • • 45% Cof'WI trtfiumtfttt $(olf'IWI t fnnamtntt lllJioubltt , 

V·Rally 1·4 • • • 87"' Veloce slmulltOft di t1lly con u• rr•n~ sptlt S<retn • 

YRBlseblll ''11 ,.. • 8o% kc:tli.tled~•til*tolt*t-

Vfptr • .. ,, Olewo• ..... .....-0"9tllcelllll 
Vs t-2 • 72% Rvido. .. ttOpPO Ml!lplicbtko I* u• piuhitduro. 

Y·Tenols 1·2 • 75% ... 11 .. poc.411 ...... Collfglt SlllpflS o s.ut.Cowt • 

Wlrtllft 2: The Dlii< Sap • 86% 

_ _.... _____ , 
~ ,.. • 6o% ~dl...,..atlllktle...._ 

Wlrll••-: SOTHR • 82% .. , .... ..,.......COllflileNo ............ 
w.mawt. • 68'.4 

s,.-... _......,._ 

WCWNttro ... • 80% 11 •lgOor alocodtl wrestUnc SUUI fltaySbllon . 

WCWVs The Wortd ... • 7'}% 11 •igUor sloco di wresa-.: I*~ h 11 Mt"""'°' 

Wlld9 • 72% ................................ 
WHdAnns* • 85% WGtccHh 11 1'11 .... COltWV91'aCo.ptt.iziont, 

Williams' Arcade's Greatest ... • 84% Dt<ttllt pi<<bfcto dl dauld.1 mltUoli: RobocrM. DtfMdtr . 

Wlnc Com1111nder lii • 82% 

ÙlltOll __ ... ___ 

Wlnc Com1111nder IV • 67" 
_,..._ ..... _......._ 

WlngCMr 1·2 • 5°" s,.----
, .,. Wipeout 1·2 • 89% Un Jlo<odil <«U che t ll'tt allosuto pro. OSSI sllnuntt . 

~ipeout 2097 ... • • • 93% Molto mtgllo di Wlpeu - un gioco sli1tordfthro. 

Worlcl Cup '98 1-8 • • • 86% Un poco ... tlkiotsl.._.,,...., all'Ilo. 

World Cup Golf 1·8 • 71% Sililulllortdl ... ,~Aldl $0pll "11.alltlla. 

4~ I.eque Socar 1·4 • • 90% Il elsllort slocG del ctldo Ml '5XI 

~orms 1•4 • 92% Grtflumtntt S<arno m~ rloubllulfllO<oet li IMlltl·~ . 

Wreckin' Crew ... • • • 83% Ac19wionantt t sltontato ,ioco di '4rU11utomollHistka . 

Wrestlemania 1·4 • 74% Il ~linr 11011 t un "'° a,oit..11 (loco • S41!*1lO. 

WWFWarzone 1·4 • 85% 11 •lgllor (loco di wmtlill( Mllll P\tySCMlorl • 

X2 1·2 77" 
-. . .,._.,. ____ 

X-Com: Enemy un- • 82% 

_,,..._,_ 
X-Com: Tenor frolll lhe Deep • 88% --·---.--. x-ncy • 70% ................................. 
X·Men Vs Street Fighter* 1·2 • 82% Spslantt t •rame. .a questa wfta '11Kt H SaWml 

Xevfous 30/G• 1•2 • 72% -•lllll llllad"_ ... _ 
Yusha 1·2 • 6o% Gflfica Urlltf. .. (ioubllltà scwpas.Mta • 

1·2 • 85% o.i.comerw..• ......... •P...._ 
• 51% 

,.,._ ___ ...,... 
1·2 • 53% Escltihl..-e ptr I fan dtf "*<lt da petr1. 

lA GUIDA A TUTTI I GIOCHI PER PlAYSTATIDN 

NON PIRDHI 
Il PROSSIMO NUMIRO 
DI PlAY CON f AVOlOSI 

NO~TÌ! 

WANTID ii 
flNAl FANTASY VIII 

MAGGIO 1999 

_....,_. .....-. ..... 
- I -...-

INDIANA JONES 
GIUGNO 1999 

111111 111 111r1a ....._ r- 111 ._._"" -·-..... -....... , ........ . 
RAUY CROSS 2 

MARZO 

-----· --.. i _.._.,.... ......... -.... ___ ,.... 
' 

~ 

' 

... .._. ........ -1111'·---­_flll'...,_, 
SOUl CAllBUR 

--·-·---·--........... 
TIME CRISIS 2 

TBA 

11-flll'll...,.._ -·--..... ---

.. .. 
I 
~ r. 
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Nubble .. . nubble ... e ancora .... nubble ... 
di cosa parliamo questo mese? 

Delle 50 milioni di Plays1a1ion vendute 
nel mondo? 

Oppure del 1.408.000 

(unmilionequattrocentoottomila) 
Playstation vendute in Italia? 

Be' dati interessanti e che possono rar 
riflettere, ma un momento ... aspetta ... 
aspella ... sono arrivate le prime videate 
di UEFA Champions League della Eidos> 

Scusate signore e signori, ma questo 
mese invece del classico e "formale" 
editoriale, abbiamo deciso di lasciare 
questo spazio alle prime immagini di 
questo nuovo gioco (vedi rubrica 
news·wired a pag. 7)!!! 

Prima di salutarvi e darvi 
appuntamento al prossimo mese. 
volevamo fare una comunicazione di 
servizio: Codemasters ha reso pubblici i 

codici di accesso necessari per superare 
il blocco causato dal baco digitale (capila 
anche sulla PlaySlation ... ) presente in 
TOCA 2. 

Digitando BIGLEY si guadagna 
l'accesso a tutti i tracciati di gioco, 
mentre con MECHANIC si sbloccano tutte 
le vetture segrete. 

Arrivederci in edicola!!! 

Lo redazione 



Tre nuovi libri, tre letture importanti per sapere 
tutto del tuo computer e delle sue possibilità. 
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