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Numero 2 Gennaio 1999 lire 12.000 con CD-ROM 

I migliori giochi f]er la tua 

fEIAl:J Il Dlii 2 

I vampiri succhiasangue della Crystal 
Dynamics sono tornati! 

Entrate in una nuova 
baraonda spaziale! 

•
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Il
, resto potreste non avere più 
bisogno di una PlayStation 
per giocare a Tekken 3. Se 

disponete di un PC abbastanza 
potente, esistono per voi una serie di 
applicazioni in fase di sviluppo che 
rendono possibile giocare a Tekken 3 
e Gran Turismo direttamente sul 
vostro dekstop. 

Sul Web sono disponibili per il 
download versioni che, per ora, non 
permettono una piena compatibilità, 
ma sono comunque impressionanti. I 
programmatori dei più importanti 
emulatori di PlayStation, PsYKE 
(http://www.osyke.com) e PsEmu 
Pro (http:/ /www.psemu.com), hanno 
unito le loro forze alla fine di 
Novembre, quindi una PlayStation 
virtuale perfettamente funzionante 
potrebbe essere imminente. Allo 
stato attuale, entrambe le versioni 
hanno problemi a visualizzare i 
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[SOPRA) V1s1tate Il sito PsEmu per le ultime nov1ta 

sulla compat1b1l1ta e per ottenere l'ultima VE"rs1one 

filmati FMV e ad emulare 
correttamente i chip sonori di PSX, 
ma l'aspetto grafico è praticamente 
completo, anche se ci sono ancora 
alcune imperfezioni, e in alcuni casi i 
giochi girano più velocemente che su 
PlayStation! Tekken 3, ad esempio, 
arriva a toccare gli So frame al 
secondo. 

Per b> meno avremo la possibilità 
di giocare con i nostri titoli preferiti 
quando uscirà PlayStation 2, che 
pare non sia compatibile verso il 
basso. 

DURI COME r ACCIAIO! 
I 

lA SUNSOfT TORNA All'ATTACCO CON UNA NUOVA UNI-UP 

IJ] opo un'assenza piuttosto 
lunga dal mercato europeo, 
Sunsoft ritorna con una serie 

di giochi per il 1999, il più intrigante 
dei quali sembra essere un action­
adventure chiamato Hard Edge. Del 
gioco si sa poco o nulla, ma pare 
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(SOPRA] Hard EdgP avventure epiche e 

personaggi vestiti come buffoni: strano connubio. 

debba risultare simile a Resident 
Evil, con tanto di personaggi armati 
fino al denti. Sempre da Sunsoft è 
atteso Monster Seeds, un RPG in 3D 
in cui sarà tra l'altro necessario 
allevare mostri. Pool H ustler si 
propone come rivale diretto di Pool 

Shark della Gremlin e Shangai True 
Valor è un gioco di strategia centrato 
sul' Majong cinese. 
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DIVERTIMENTO 
I EAST PARK 

LA JVC AGGANCIA QUALCHI GIOIHLD IN ISTRIMO DRllNTI 
ulla scia del successo 
ottenuto con Victory Boxing 
2, la JVC sta cercando 

qualche altra perla giapponese da 
gettare sul mercato europeo. Una 
delle più quotate è YoYo Park della 
lrem, uno sparatutto/platform un po' 
old-fashoned in cui dei tipi con la 
testa rotonda se ne vanno in giro a 

sparare con aggeggi simili a scherzi 
di carnevale. 

Il giocatore assume il ruolo di 
Guss e Yodie, due spettatori 
dell'invasione del parco di 
divertimenti di Nanoda da parte di un 
pazzo di nome YoYo. Armati di 
trombette tipo festa, i due eroi 
devono combattere per 62 livelli 
contro gli scagnozzi di YoYo. li look 
del gioco è tipicamente giapponese, 

molto colorato e ricco, con un sacco 
di bonus da raccogliere e power-up 
impensabili, tra cui delle paperette 
che si possono cavalcare e scagliare 
contro i nemici a mo' di bombe. Del 
sano divertimento previsto per i primi 
mesi dell'anno nuovo. 

JVC sta inoltre preparando un gioco 
di nome Eretzvaju, un picchiaduro in 

cui. praticamente ogni mossa si può 
considerare speciale, nel senso che 
ogni attacco, dal punto di vista 
grafico, è impressionante. 

Stavamo cercando per tutta la 
Rete il modo di tirare un semplice 
calcio o un normalissimo pugno 
quando l'uomo della JVC ha tirato 
fuori il disco dalla PlayStation e ha 
chiesto se qualcuno voleva qualcosa 
da bere. 
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RE2: Il CANCELLO FANTASMA! 
CHE Cl SIA UN TERZO PERSONAGGIO SEGRETO IN RE2? 

IIl 
opo le rivelazioni del 
mese storso nella sezione 
"Curiosando qua e là" e le 

voci sulla possibilità di giocare 
con Rebecca Chambers in 
Resident Evi/ 2, abbiamo voluto 
provare in prima persona quanto 
c'era di vero. 

Le voci dicevano che, dopo aver 
completato il gioco con Tofu, era 
necessario riprendere tutto da capo, 
raggiungere la stazione di Polizia, 

uccidere i due Zombie nel parco, 
raggiungere il muro di mattoni di 
fronte all'entrata della stazione e 
spingere verso la parete mentre si 
preme X. 

Dopodiché si dovrebbe 
attraversare il muro fino a un 
cancello arrugginito, oltre il quale si 
accalcano tre zombie. 

Dopo averli uccisi, oltre il cancello 
si dovrebbe trovare Rebecca 
Chambers (già protagonista del 

primo episodio) che combatte con 
due zombie. 

La sua missione inizierà qui! 
Non abbiamo avuto tempo di 

rigiocare da capo tutto, con la rivista 
da chiudere e tutto il resto, 
ma smanettando un po' 
con un a 
Action Replay siamo 
riusciti a trovare il cancello. 
Esiste, ma purtroppo non 
siamo riusciti a superarlo. 

lllMINATOR llKKIN DIVINIA ANIMll 
AMMAZZATE Il TEMPO CON PSYGNOSIS! 

m sygnosis è stata molto attiva 
negli ultimi mesi: Ro/lcage, 
G-Pa/ice 2 e Kinglsey sono 

quasi una realtà, e in autunno è 
previsto l'arrivo di Eliminator. Il 
gioco sarà una combinazione tra un 
racing game e uno sparatutto, in cui 
si prenderanno i panni di un 
prigioniero di guerra trasportato in 

un impianto per il test di nuove armi, 
in cui i nuovi gingilli bellici del 
nemico verranno sperimentati 
proprio su di noi... Con una bomba a 
orologeria sotto il sedile, dovremo 
andarcene in giro a distruggere tutto 
e a prendere i time bonus prima di 
finire in pezzi. Presto vi sapremo dire 
di più. 

Il CARTONI ANIMATO Ì GIÀ DISPONIBlll! 

D fan di Tekken che hanno 
completato la trilogia e sono 
disperati per la mancanza di 

qualche novità per Natale, saranno al 
settimo cielo quando sapranno 
dell'uscita di Tekken: The Motion 
Picture. Previsto per il 7 dicembre, il 
cartone animato "affonda dritto nella 
complessa trama dietro la vincente 
trilogia per PlayStation". 

Il film racconta la nascita della 
. faida familiare tra Haihachi Mishima, 
suo figlio abbandonato Kazuya e 
l'erede prescelto, Lee Chaolan. La 
qualità delle animazioni è piuttosto 
deludente (pensate a Battle of the 
Planets) e le sequenze di 
combattimento sono sporadiche e 
poco convincenti, il che è un peccato 
considerando le immense possibilità 
che l'atmosfera del gioco offriva. 

Di buono c'è che sono presenti 
quasi tutti i personaggi, tra cui Jack, 
Nina (che cerca di assassinare 

Kazuya) , il Dr. Bosconovitch e Roger, 
il canguro pugile. 

C'è anche una serie di T-Rex con 
capacità di stealth tipo Predator ... 
curioso! 

Ma l'aspetto più interessante del 
tutto è la sequenza della doccia di 
Jun Kazama, in cui nulla vi verrà 
celato ... 
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MITRI AlrlRRIMBAGGIO 
MIDWAY ANNUNCIA UN NUOVO TITOLO ALLA RAMPAGE 

D a Midway sta lavorando a un 
sequel di Rampage World 
Tour, di nome 

Rampage Universal Tour. 
Previsto per Marzo '99, 

il gioco prevede il ritorno 
delle creature del primo 
episodio, George 
(King Kong), Lizzie 
(Godzilla) e Ralph 
(l'Uomo Lupo) a 
cui verranno 
affiancate tre nuove 
entrate. Anche se non se 
ne conosce ancora il 
nome, pare che i nuovi 

mostri siano un rinoceronte, un topo 
e un'aragosta. Il titolo lascia 

intendere che le 
ambientazioni non si 
limiteranno a scenari 
cittadini, ma potrebbero 

includere anche località 
extraterrestri. Il 
gioco presenterà 125 

livelli di pura 
devastazione, nuove 

mosse e variazioni 
meteorologiche. Sembra 

promettere bene: speriamo 
che si riveli un po' più 

giocabile del precedente. 

VIRAMENTI SHOCKANTE! 
Il PAO OEllA BLAZE VORREBBE RISULTARE INNOVATIVO 

a ltro tentativo di scalzare il 
Dual Shock dal gradino più 
alto del podio del pad: Il 

Cyber Shock della Blaze. 
All'apparenza sembra identico a ogni 
altro concorrente, ma c'è il trucco: gli 
stick analogici possono essere 
staccati e rimpiazzati con quattro 
differenti accessori. Non abbiamo 

vantaggio nell'uso degli stick 
sostitutivi, ma in virtù delle 
spaventose capacità vibratorie del 
pad ci piacerebbe vedere alcuni 
accessori in più: un frustino per le 
uova, un tagliacapelli e perché no, 
qualcosa per le signorine. Tutto 
sommato il Cyber Shock non ci ha 
colpiti molto, benché sia molto solido 
e abbia un look piuttosto futuristico. 
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m intendo 64 è il re 
incontrastato nel campo dei 
giochi carini e graziosi. Ogni 

gioco contiene un numero di morbidi 
animaletti pelosi dieci volte 
maggiore di un episodio del Muppet 
Show. Gli utenti PlayStation saranno 
ben felici di scoprire che Psygnosis 
ha annunciato l'uscita di un nuovo, 

caleidoscopico action adventure con 
protagonista una volpe. 

È il secondo gioco Psygnosis 
destinato ai più piccoli (il primo è 
Roseo(): preparatevi per una gitarella 
nel magico mondo di Kingsley e dei 
suoi amici, dove "azione frenetica" è 
la parola d'ordine. A metà tra Banjo 
Kozooie (N64) e Gex 3D: Enter the 
Gecko, il gioco è ambientato in un 

news playstation wired 

mondo gigantesco che aspetta solo 
di essere esplorato, rivoltato e risolto 
da cima a fondo. Le immagini sono 
incredibili: il punto di vista è alle 
spalle di Kingsley e c'è la possibilità 
di girare lo sguardo a 360°. 

Ci sono tre gigantesche missioni 
da affrontare per salvare il Regno dei 
Frutti da un mago crudele di nome 
Bad Custard, e un paio di interessanti 

sottogiochi. L'uscita di Kings/ey è 
prevista per Pasqua 1999, ma vi 
forniremo novità fresche alla prima 
occasione. 

LICINZA DI STUPIRI 

m olden Eye ha eluso noi poveri 
possessori di PlayStation e ci 
ha fatto male sentirci dire da 

tutti quanto fosse bello. Ma non 
temete, perché l'immortale agente 
segreto e latin lover sta per ritornare 
per li9uidare la concorrenza una volta 
per tutte. Tomorrow Never Dies è 
atteso per la seconda metà del 1999 e 
pare sia stupefacente. Dopo avergli 
dato una bella occhiata all'ECTS di 
settembre siamo rimasti 
impressionati dai cambiamenti che ha 
subito. Il gioco inizia dove il film 
finisce e si sviluppa in un awentura 
che combina tutti gli elementi dei film 
precedenti. 

Anziché riprendere da vicino la 
trama del film, James dovrà 
impegnare tutte le proprie capacità di 
spia per portare a termine compiti di 
sorveglianza e scoprire che cosa sta 
succedendo e qual è il megalomane 
di turno che ha deciso di conquistare 
il mondo. Tomorrow Never Dies 

prevede la presenza di diversi 
sottogiochi con varie prospettive: 
sciare, guidare, immergersi, spiare e 
addirittura paracadutarsi! Viene da 
chiedersi se James andrà mai in 
pensione. 

Tutte queste caratteristiche fanno 
pensare a un'esperienza di tipo 
cinematografico, e se si considera la 
presenza di tre bionde nel gioco più 
l'eccezionale apparizione di Miss 
Moneypenny, non rimane che 
aspettare con ansia. 
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. '0 di software 
LI n a S O C I e t a stava avendo 

. dei problemi. 
Nei precedenti due anni aveva avuto grosse 
difficoltà e lentamente si stava preparando ad 
affondare a causa dell'enorme quantità di rivali 
che la sovrastavano. Comunque, teneva duro se 
si aguzzava bene la vista, si poteva vedere che 
c'era ancora. 

"Lo so io!" gridò qualcuno della Crystal 
inaspettatamente: "Cosa ne dite di un gioco che 
ha come protagonista un serpente sarcastico 
chiamato Snex che combatte per salvare il 
mondo?". "No, no" - disse un altro - "Cosa ne 
dite di una tartaruga con turbe maniaco 
depressive chiamata Ferdinand?". La 
conversazione durò a lungo fino al mattino, la 
caffeina scorreva ormai nelle vene di tutti e 
mentre le ore passavano e il sole sorgeva 
lentamente a est era nato un nuovo eroe: Gex il 
Geco. Da quei primi giorni disperati dalla nascita 
del lucertolone con la pelle squamosa, la Crystal 
Dynamics ha continuato a produrre giochi di 
qualità, e con la sua prossima uscita farà tornare 
il suo più grande eroe e promette che la sua 
ultima awentura sarà come sempre il massimo. 

lUCERTOlE SAlTANTI! 
In Gex: Deep Cover Gecko si vede Gex contro il 
suo acerrimo nemico Rez che ha rapito l'agente 
segreto Xtra e l'ha imprigionata. Gex deve 
viaggiare per tutto il globo alla sua ricerca 
mentre lei tenta di comunicare con lui tramite un 
orologio con video datogli dai servizi segreti. La 
voce inglese di Xtra è quella della Baywatch 
Marliece Andrada perciò speriamo che l'orologio 
video sia in widescreen. Le nuove caratteristiche 
di Gex sono spettacolari e includono nuove 
·attrezzature che permetteranno al nostro 
protagonista di diventare un sommozzatore, di 
fare snowboard e persino di guidare un carro 
armato. Le telecamere permetteranno anche 
delle visuali semplificate del gioco rendendo 
possibile la visione da praticamente 
ogni angolo. 

La Crystal Dynamics ha promesso che tutto è 
stato rifatto dalla base con grafica 
completamente nuova. Le terre in cui Gex arriva 
e si muove saranno del tutto originali e 
includeranno un mondo da fiaba pieno di 
personaggi malefici: una specie di "salvate il 
soldato Gex" oppure un Polo Nord in cui il 
fratello cattivo di Babbo Natale, Satan, ha preso 
il soprawento. Divertente, no? 

COMMEDIA BA SBAllO 
Un gioco di Gex non sarebbe tale senza il suo 
bel repertorio di gag e commenti di celebrità e in 
questo gioco ne sono state inserite 
all'inverosimile. Ce ne sono più di 1000, perciò 
preparatevi a ridere fino alle lacrime. Ma attenti 
alle mascelle, dopo un po' vi faranno male ... Gex 
è famoso anche per i suoi costumi, ora ne ha ben 

Ci sana più di 1000 gag in l•P Carer, perciò 
preparatevi a ridere tino alle lacrime. 
25 in cui calarsi. Sherlock Gex, Little Red Robin 
Gex e Long John Gex sono solo alcuni. Non 
crediate che il divertimento finisca qui perché 
Deep Cover Gecko ha dei livelli bonus che gli 
escono dalle orecchie, tutti carichi di multigame 
per farvi impazzire. Le nuove versioni a volte 
possono essere portate talmente avanti che alla 
fine sembrano solo delle pappine riscaldate e 
niente più, mentre questo adorabile 
rettile continua a migliorare. Continuate 
così e fatelo alla svelta! 
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Questo sarà anche il primo dei giochi della serie 
che permetterà a due giocatori di sfidarsi nella 
tradizionale modalità in split screen, perciò 
quelli che non amano le corse di macchina in 
solitudine, potranno finalmente scoprire le vere 
qualità dei giochi Ridge Racer. 

L'opzione di link-up, che mancava in Ridge 
Racer, usata in Revolution e quindi abbandonata 
in Rage Racer, ora ritorna in Rq ed è in 
compagnia di uno split screen a quattro 
giocatori. Una simile esperienza vi sarebbe 
costata un mucchio di soldi a gara per giocare in 
sala giochi. 

Ma anche nelle quasi perfette macchine da 
sala giochi non potrete trovare un così 
incantevole passatempo che è la nuova modalità 
Grand Prix, che, a detta della Namco "vi dà la 
possibilità di sperimentare la vera vita di un 
pilota di corse". 

Presumibilmente non dovrete pagare le tasse 
sui guadagni da pilota e neppure passerete delle 
settimane in trazione dopo un incidente, ma 
mentre la carriera del vostro pilota progredirà vi 
sembrerà quasi di vivere in uno degli episodi 
della serie televisiva " In viaggio nel tempo". 
Inizierete firmando per una delle varie squadre 
(come in F1) , dunque guiderete per costruire la 
strada verso la gloria (e guadagnate punti!). 

A seconda dell'esito del vostro stile di guida, 
alla fine della gara, potrete essere ricompensati 
con un'auto migliore e meglio equipaggiata. 

Sono presenti più di 300 modelli di macchine 
da aprire e guidare, con la possibilità di 

Questo è sicuramente il più massiccio dei 
giochi della serie, con la stessa giocabilità di 
Ridge Racere con la grande implementazione 
della modalità Grand Prix sarà quasi sicuramente 
"meglio della vita reale". 

Non ci giungono notizie dell'inclusione delle 
tanto attese macchine Devii e Angel (Diavolo e 
Angelo) con le loro abilità paranormali, ma vi 
faremo sapere cosa troveremo nella 
versione di importazione il mese 
prossimo . 

sceglierne anche il colore. Ci staranno tutti1--------------------­
questl dati In una sola memory card? 

11A1E A11E#11 
Una delle cose per cui i giochi della 

serie Rldge Racer sono famosi, è la 
disponibilità di un solo tracciato con diverse 

varianti per le gare, in cui le nuove sezioni si 
rendono utilizzabili con il progredire del gioco. 
R1t rompe questa tradizione con otto nuovi 
tracciati, ognuno dei quali possiede fondali 
migliorati e per la prima volta luci e 
ombreggiature realistiche per dare al gioco un 
aspetto che alla Namco osano definire 
"un'esperienza migliore della vita 
reale". 
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Il MANlilAMElE È TORNATO, 
E OUESTA VOlTA NON SARÀ AffATTO 
fACllE fERMARlO ... 

ragazzi! Dopo aver già 

M a g i a V o o d o o ' sconfitto Cortex per ben 
due volte, Crash ritorna e 

- - -- -- -- -- - -
Casa di produzione: Sony 
Genere: Platform 
Data di uscita: Già disponibile 

UN GIOCATORE 0UAL ANALOGUE 

MEMORY (ARD 

INACOUA ' ,.. •.. 
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questa volta si trova di fronte ai poteri 
sinistri di pratiche innominabili. I primi 
due episodi ci avevano deluso 
specialmente in un aspetto: dopo ore e 
ore di fatiche, i finali erano del tutto 
scialbi e insoddisfacenti. Se 

fino al fatidico 105% ... 
La trama di Crash 3 è come al 

solito piuttosto inconsistente: il boss del 
Dr. Cortex, tale Uka Uka, già fratello di 
Aka Aka, la maschera Voodoo che 
protegge Crash, è fuggito di prigione e si 
è alleato con Cortex. Insieme intendono 
costruire una macchina del tempo e 
viaggiare nel passato per raccogliere 
tutte le gemme che sono mai esistite. E 
proprio quando Crash e la sorella Coco 
stavano prendendosi un paio di giorni di 
riposo, ecco che la minaccia li costringe 
a una nuova avventura. 

BIRICHINO! 
Crash 3 dovrebbe essere l'ultimo titolo 
della serie sviluppato dai Naughty Dog, e 
al primo sguardo l'impressione è che la 
software house californiana ha voluto 
dare il meglio di sé. Basta un'occhiata 
per capire che l'alta risoluzione non è 
mai parsa più splendida. L'azione ha 
inizio nella famigliare stanza del 
teletrasporto: da qui è possibile visitare 

liARh IN MOTO 
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cinque livelli. Poi, se li supererete tutti e 
sconfiggerete il boss finale, avrete 
accesso ad altri cinque livelli e così via, 
fino a che non troverete una stanza 
segreta che dà accesso allo scontro con 
Cortex e compagni per mettere la parola 
fine a questa storia. 

Come il titolo suggerisce, l'argomento 
centrale del gioco è il viaggio nel tempo. 
I livelli sono incentrati su particolari fasi 
storiche: Medioevo inglese, il Giurassico, 
il futuro, la Prima Guerra Mondiale e 
l'America degli anni '50. li livello 
medioevale è in costante scroti, in quello 
giurassico si verrà inseguiti dai dinosauri 
a scorrimento verticale e orizzontale. I 
livelli dei pirati vedono Coco alle prese 
con una moto d'acqua in un ammirevole 
inseguimento sul mare, che non ha nulla 
da invidiare a ciò che si è visto su 
Nintendo 64 in Diddy Kong Racing, e il 
livello ambientato durante la guerra 

Crash danza c1n i pescmlm1 mentre l'azmne Cmh cavalca una rombante moti per lare a Coco salta su una mito d'a~qua per una bella Crash e Coco s1 librano ani su un biplano 
rallenta notevollmente 11 ritmo per lam1re botte con una banda d1 tm vestiti cime cita ad alta veloc1ta sull'oceano. Tra 1 nemici della Prima Guerra Mondiale per c1mbattere 
una sess11ne esplorauva. fonz1e e, verso 11 nne, con degli UIO. d1 turno troviamo navi pirata, 11me, squali e c1n bo11bard1erl, j1r1g1b1l1 e aerei kamikaze. 
I nem1c1 includono squali, mine, vortici e Pro: correre ed enettuare salti e s1m111. gabbiani particolarmente auurmlVI. Girate alla larga! 
quant'altro. Contro: la moto non va abbastanza forte Pro: la ,ualltà della gra11ca, In ,uest1 l1ve111, Pro: 110110 d1verten1e e rrenellco 
Pn: prenderete 11 comando di un meuo t1cca punte lncred1b1ll. C1ntro: è necessario Contro: nessuno Questi 111e111 soni I m1gllort 
subacqueo e sparerete siluri a111 squali. seguire un percorso predeterminato e nan è del gmca. 
Contro: sott'acqua, razione è leeentm... poss1b1le andare dove s1 vuole. 



Ima puntata del plat11rm spacca­
casse con pr1tag1nlsta un animale che 
ama mangiare mele e raccogliere 
cr1stall1. I non ... 

CRASH, Il fllM 

Porn1uraf1a sotto falso nome che 
raccenta la st1r1a di un Upo schizzato a 
cui piace distruggere auto per rimare 
piacere sessuale e 1ttenere esperienze 
erotiche. Prendete questo! 

prevede la guida di un biplano. Queste 
novità intervengono positivamente a 
interrompere la monotonia di salti, casse 
da rompere e mele da raccogliere. 

IO lAVORO PIÙ 
IORTE ... 
A parte i nuovi livelli, in Crash 3 ci sono 
un sacco di cose nuove da fare e vedere. 
Per esempio, oltre la canonica raccolta di 
frutta, ci sono zone segrete, che non 

"l'argomento del gioco 
è il viaggio nel tempo" 

trovereste nemmeno in un milione di 
anni di ricerche, e le Reliquie. Queste 
ultime consistono nientemeno che in un 
premio che vi verrà corrisposto qualora 
riuscirete a finire un livello entro un 
tempo limite. Ogni volta che completate 
una sezione, vi viene offerta la 
possibilità di rigiocarla. All'inizio, questa 

volta, troverete un 
grosso orologio: se 

raccolto, farà 
comparire un 
conto alla 

crash 3: warped review 

destra e sarà necessario arrivare alla fine 
nel minor tempo possibile. In aiuto 
verranno delle estensioni del tempo 
massimo sotto forma di casse speciali, e 
se riuscirete a farcela, vi verrà 
consegnata una Reliquia (in totale ne 
vanno recuperate 30 per poter finire il 
gioco totalmente). 

Altra novità consiste nei poteri 
speciali, che si guadagnano ogni volta 
che si sconfigge uno dei cinque boss. 
Includono il Charge Body Slam, una 
versione potenziata della spanciata già 
presente nel precedente episodio, il 
doppio salto, che permett!! a Crash di 
raggiungere nuove vette, e il Crash Dash, 
uno scatto veloce che consente a Crash 
di levarsi dalle situazioni più calde senza 
esitare. Ma la grande novità, di certo la 
più interessante, è il Fruit Bazooka, un 
arma con mirino laser che semplifica di 
molto la vita al giocatore. Del resto, si 
ottiene sconfiggendo il quarto boss, 
quindi piuttosto avanti nel gioco. 

VOlUBlll COME PIACE 
A VOI! 
A parte quanto detto finora, ci sono altri 
aspetti nuovi in Crash 3, tra cui i nuovi 
livelli subacquei. Chiamateci scostanti, 
ma non ci è piaciuta l'inclusione di questi 
scenari: Crash deve essere veloce e · 
furioso, e vederlo fluttuare come un 
delfino nel mare blu non ci attrae per 
niente. 

A parte il fatto che offrono ottimi 
effetti visuali e grafica mozzafiato, questi 
nuovi livelli rappresentano a nostro 
awiso il punto più debole di tutto il 
gioco, specialmente in relazione alla 
comparsa dal nulla degli squali, mentre 
si avanza. 

A parte questi problemi, nel gioco ci 
sono parecchie caratteristiche che vi 
terranno attaccati allo 
schermo. Ci sono molti nuovi ~~ 
nemici, e ciascuno richiede un ~, 
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- --[SOPRA) Dingodile ha importunato 

pinguini per l'ultima volta! 

~~approccio differente per evitare 
~,di finire male. Inoltre ci sono 
molti nuovi effetti grafici: 
particolarmente attraenti gli scoppi di 
luce che si osservano quando Crash 
raccoglie le gemme, accompagnati da un 
simpatico "Ohh-ah!". Tutto sommato si 
può dire che Crash 3 sia uno dei giochi 
graficamente meglio riusciti disponibili 
oggi per PlayStation. 

UNA MElA 
Al li/ORNO TOlil/E 
CRASH BI TORNO 
Non c'è davvero nulla di negativo in 
Crash 3, in quanto a ·livello di giocabilità 
da platform troverete tutto quello che 
potreste volere. 
È proprio questo aspetto che rende la 
serie dei tre Crash Bandicoot 
tra i giochi più divertenti per 
PlayStation. Benché 
le nuove tipologie di 
livello inizino ad 
annoiare già dopo la 

terza partita, la loro stessa presenza è 
segno che le idee nuove non mancano. 
Un'idea che invece è mancata poteva 
essere quella di eliminare Cortex e 
compagnia bella in favore di qualche 
nemico nuovo ... 

Alla fine, comunque, Crash ce l'ha 
fatta: ha meritato il Play Classic, e se vi 
fate regalare questo gioco, 
probabilmente rinuncerete a qualche 
cena per fare "l'ultima partita". E o 
magari riuscirete a finire il gioco @) @> 
entro breve tempo! G 

"Non c'è nulla di negativo 
in Crash 3" 

GRAHCA eeeeeeeeeo 
SONORO ••••••••oo 
GIDCABILITÀ eeeeeeeeeo 
LONGEVITÀ eeeeeeeeeo 
GEMME eeeeeeeeeo 

Un eccellente canto del cigno per 11 morente Crash Band1cootl 

Alternative: 
Crash 2: cortex Slrikes Back 
Spyro The Dragon 
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CHI VA LÀ? 
Questa si che il: una I" 
simulazlone! I tasU pl!I 
bassi situaU sul retro del 
controller vi permattono 
di far scorrere il campo 
visivo dcl pllota verso 
destra [2) e verso 
sinistra [3) In modo da 
vedere che cosa succede 
Intorno all'abitacolo. 
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"TBCA 2 è il gioco di guida più 
realistico in commercio finora~" 

telecamere esterne, due che riprendono 
la vettura da una certa distanza e una 
montata sul cofano della macchina 
stessa, e inoltre può richiamare una 
veduta dell'abitacolo identica a quelle 
offerteci durante la telecronaca di una 
vera corsa di Touring Car. In questo 
incredibile gioco non c'è un solo 
elemento che non sia stato riprodotto 
senza la massima aderenza alla realtà. 
Gli effetti sonori sono assolutamente 
convincenti: si può udire persino il suono 
prodotto dai sassolini che urtano il fondo 
della macchina quando si finisce sopra un 
tappeto di ghiaia (cosa che accade molto 
spesso). 

Via via che il motore va su di giri il Dual 
Shock comincia a tremare con intensità 
sempre maggiore per simulare le 
sensazioni trasmesse dal volante di una 
vera automobile mentre quest'ultima 
aumenta di velocità. Nel rispetto della 
realtà sono state inserite anche delle 
soste obbligatorie ai box, per cui ogni 
vettura, sia la vostra che quelle controllate 
dal computer, deve fermarsi almeno una 
volta per le revisioni necessarie. E giusto 
per impedirvi di fare qualche sciocchezza, 

i programmatori hanno addirittura messo 
a punto un collegamento radio fra voi e la 
vostra squadra. Fra le tanti frase che vi 
capiterà di udire: "Non andare ai box: il 
tuo compagno di squadra ci è entrato 
appena adesso!" 

SCUOLA DI liUIDA 
All'inizio solo gli incidenti gravissimi 
sembrano tutt'altro che realistici perché, 
pur sfoggiando una straordinaria quantità 
di ammaccature procuratesi in tempo 
reale, le vetture non si rovesciano. La 
cosa, comunque, è solo temporanea: più 
avanti, infatti, si può acquisire un codice 
che permette di inserire o disinserire un 
sistema di rilevamento delle collisioni 
che funziona a dovere, oltre a un sacco di 
altre belle cose fra le quali spiccano nove 
tracciati segreti! L'unica cosa per cui 
TOCA 2 potrebbe essere criticato è la 
velocità con cui si spostano le sue 
vetture. Non è un problema di frame rate, 
quanto piuttosto una discrepanza fra la 



PRH·A·PARTIR 
Una nuova 11 samplicn 
lnt11rraccla r11nd11 
l'approntamento della 
v11ttura una proc11dura 
che pull assera eHnttuata 
sudando molto meno dlii 
solito. la varlabill che 
occorr11 r11golar11 con la 
massima cura sono du11: 
la distribuzione dal peso 11 
Il Upo di pn11UmaUco. 
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~~velocità raggiungibile dal 
~,. proprio bolide e quella 
raggiungibile dalle vetture rivali. Molte di 
esse sfrecciano a circa 140 miglia orarie, 
ma la nostra pare viaggiare a meno di 70 
miglia orarie. Inserite il CD di Rage Racer 
dopo un giro con TOCA 2 e vi sembrerà 
che i macinini della Namco sfreccino alla 
velocità della luce! Comunque, se la 
vostra vettura fosse più veloce, 
probabilmente passereste molto più 
tempo sull'erba: TOCA 2, infatti, è molto 
duro da controllare, ma non appena si 
impara a gestirlo correttamente, diventa 
un gioco estremamente appagante. Il 
comando analogico (preferibilmente il 
Dual Shock della Sony) non è un lusso 
ma una necessità assoluta quando si 
tratta di mettersi ai comandi di queste 
splendide vetture. E anche quando si 
dispone del controller, la bravura che 

occorre per non sbattere contro le 
barriere di pneumatici ad ogni curva è 
così elevata che potreste scoraggiarvi 
facilmente e passare ad altro. Non fatelo! 
Certo, per tenere la strada dovete essere 
estremamente precisi con lo sterzo, ma la 
ricompensa in termini di soddisfazione 
personale è favolosa. Andando fuori 
strada con estrema facilità, le vetture 
riescono a trasmettere tutto il loro peso e 
la loro naturale resistenza ai comandi, 
per cui non si può fare a meno di sentirsi 
al settimo cielo ogni volta che si vince! 

A TUTTO liAS 
Poiché il realismo della simulazione è 
così elevato, non è necessario essere 
grandi appassionati di questo sport per 
apprezzarlo. Inoltre, ci sono campionati 
supplementari a cui prendono parte 
vetture "fuori ordinanza" come, ad 

" esempio, le Ford Fiesta. Le modalità di 

taca 2 review 

"Non c'è ragione per cui non 
'm n ® IJ i H I i i i H rn i 1 lj i i m rnM 
gioco in link-cable e in split-screen, poi, 
possono far divertire un mondo sia i patiti 
di Touring Carche i "non credenti". 

TOCA 2 è un seguito straordinario 
capace di non stancare anche dopo 
moltissime ore di gioco. 

Dal momento che quest'anno non c'è 
alcun gioco di Formula 2 di gran valore in 
circolazione, non siete costretti a 
prendere una decisione in merito al 
prodotto da acquistare per avere la 
possibilità di vivere una splendida e 
realistica esperienza virtual­
automobilistica. Più tempo gli 
dedicherete, più volte ci tornerete sopra. 

I comandi, decisamente sensibili (per 
non dire permalosi), demoralizzeranno 
coloro che solo ora muovono i primi passi 
nel genere delle simulazioni di guida, ma 
a parte questo non c'è ragione per o 
cui TOCA 2 non debba essere 
acquistato seduta stante. O 

GRAFICA eeeeeeeeOO 
SONORO eeeeeeeeeo 
GIDCABILITÀ eeeeeeeeeO 
LONGEVITÀ eeeeeeeeOO 
AZIONE eeeeeeeeee 

Un'autentica ghiottoneria da intenditori 

Alternative: 
TOGA Touring Car 
Colin McRae Rally 
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BUST-A-MDVE 'I È COME UN 
CAliNDllND CHE SCDDINZDlA PERCHÉ 
SI lilDCHI CON lUI E lD SI ASSECONDI 
IN DliNI sua DESIDERIO. 

Fatemi 
Bub e Bob, i 

e s p l o d e r e ! simpatici 
draghetti lancia 

bolle dei diversi platform e divertenti 
puzzle game, sono tornati per farci 
scoppiare per la quarta volta nella 
celebre serie. Bust-a-Move 4 è semplice 
come i predecessori e per questo anche 
più splendido. Come al solito ci sono 
delle novità, che vi sveleremo tra un 
momento, ma a una prima occhiata 
sembra esattamente lo stesso gioco, cosa 
per niente negativa, se siete uno delle 
migliaia di devoti giocatori che cercano 
nuovi livelli da superare. Graficamente 
tutto appare un po' più fluido, con le 

PLAY ~~) 
information 

Casa produttrice: Acclaim 
Genere: Puzzle game 
Data di uscita: Gennaio '98 

Ua:;;;l!~:P;,~- animazioni migliorate e l'uso fantastico 
1""'111illlll•~ dei colori. C'è pochissimo contrasto tra i 

BOLLE ESPLOSIVE 

colori questa volta. 
Il pianeta Bubbleluna è stato messo 

sotto spirito. Cleon, la fatina della notte, 
ha rotto la luce che dava l'arcobaleno e 
ha gettato tutto nell'oscurità. A 
peggiorare le cose ci ha pensato il 

i1!i!f1!1l1!!1!M1lj1!!1i1!1!1i(!j1 
di Alba Parietti!" 

vecchio pipistrello, che ha diviso 
l'arcobaleno in sette parti di diverso 
colore e le ha disperse nell'universo. 

ESPlDSIVD 
Scordatevi tutto quanto detto, perché 
appena avrete rotto la pellicola 
trasparente che contiene il gioco, niente 

vi potrà fermare. Sia giocando contro 
un amico, sia giocando contro 

la diabolica o non proprio 
diabolica CPU (a 

seconda del 

Bust-a-Move 4 vi appassionerà 
immediatamente con la sua quasi viziosa 
ludicità. Se siete un novellino nel campo 
di Bust-a-Move, le regole sono semplici : 
sparate le bolle colorate verso i grappoli 
in alto, e quando tre o più bolle dello 
stesso colore sono allineate queste 
esplodono e scompaiono. Facile. Ripetere 
il processo fino a quando l'ultima bolla è 
andata, passando così a un livello 
leggermente più difficile. Ci sono tre 
modalità di gioco, comunque tutte e tre 
sono segmentate per offrire ore infinite 

di bolle-ggio. Tenete presente che ci 
sono più di 600 livelli in totale! Per 
esempio, la modalità Puzzle passa a 
quella Arcade e lo Story mode passa alla 
prima, i giocatori possono scegliere 
quale ramo seguire per procedere coi 
livelli fino a quando non abbiano 
raggiunto la fine. Lo Story mode, d'altro 
canto, vi porta nell'incredibile degli 
scenari, in cui bisogna ottenere 26 carte 
dei tarocchi completando diversi schermi 
in determinate posizioni della mappa. 
Non proprio un rompicapo, ma accidenti, 

[SOPRA] Proprio mentre siete sul punto di essere battuto potete causare una mdic1b1le esplosione unendo d1vers1 

combo in catena. La ruota della fortuna potrebbe girare m vostro favore se capite quello che state facendo 



[SOPRA) Le linee d1 aiuto v1 permettono d1 seguire la traiettoria della bolla. Questo rende Le 

cose un po' troppo semplici, ma se siete un novizio v1 dà una mano a finire 1L Livello. 

[SOPRA] Nella modaltta puzzle 

{arcade} potete scegliere quale 

ramo seguire nello schermo della 

mappa. 

cosa si vuole di più. È disponibile anche 
il Challenge mode a un giocatore, ma 

quello che è più frustrante, 
stiamo parlando di 
strapparsi i capelli e di 
gridare come dei 

forsennati (i momenti 
migliori), è la 
modalità a due 

ammucchiano 
solamente dalla 

parte dell'avversario. 
Si verificano 
terribili 
reazioni a 

catena che 

bust-a-move 4 review 

[SOPRA] Alcune delle mosse speciali sono spettacolari. Tutto il gioco ricorda vagamente Super Puzzle Fighter 2. 

Questo attacco infuocato è uno dei migliori che abbiamo trovato nel gioco, e vi garantiamo che l'avversario piangerà. 

[SOPRA] Una innovazione è il sistema a puleggia. 

Cercate d1 mantenere b1Lanc1ati entrambi 1 Lati. 

momento in cui si pensava di avere vinto, 
le bolle cominciano a cadere a frotte, con 
immenso piacere del giocatore 
avversario. 

El/O 
Un altro aspetto altrettanto 
fondamentale è il sistema a puleggia ... in 
molti livelli si usa un dispositivo con il 
quale lanciando una bolla da una parte 
si verifica una caduta dall'altra. È 
un'azione abbastanza bilanciata che 
funzione veramente bene una volta che si 
sono afferrate le regole fondamentali. 
Bisogna dare atto alla Taito che riesce 
sempre a mantenere il livello di attrattiva 
dell'originale mentre cerca sempre nuovi 
modi creativi per il gioco. 

Lo si può definire facilmente il 
migliore della serie, con semplici e 
familiari opzioni e innovazioni che vanno 
di pari passo. Le innovazioni 
comprendono, ad esempio, l'implemento 

del Dual Shock per i fortunati possessori 
di questa periferica. Se si potesse fare un 
test reale su quanto un gioco possa 
essere appetibile calcolando il numero 
delle volte che viene rigiocato, allora 
Bust-a-Move q sarebbe preso come 
esempio. Il sistema di reazioni a catena 
con i combo a volte può risultare 
confusionario ed è essenzialmente 
sempre uguale, ma provate a metterlo 
per un momento in disparte e vi 
accorgerete che volete tornare a o 
giocare solo cinque minuti dopo 
averlo abbandonato. 

GRAFICA •••••••ooo 
SONORI ••••••••oo 
GIOCABILITÀ eeeeeeeeeo 
LONGEVITÀ eeeeeeeeee 
BOLLI eeeeeeeeeo 

1 1 1 1 

Alternative: 
Bust-a-Move 3DH 
Bust-a-Move 2 
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review tomb raider lii 

ANCHE SE È UNA liRANDE STEllA, 
CON TANTO DI GUARDAROBA E lllM 
IN ARRIVO, lARA HA TROVATO 
Il TEMPO PER OUAlCHE AVVENTURA ... 

Lara è 
e di certo si tratta del 

t o r n a t a ' capitolo più lungo e 
imponente che sia stato 

PlAY~ 
information 

Casa produttrice: Eidos/ Core 
Data di uscita: Già disponibile 
Genere: Awentura 3-D 
Note: Completamente in 
italiano 

scritto su di lei. Infatti, il nuovo episodio 
della serie di Tomb Raider è in realtà 
composto da 5 avventure in una. Una 
volta che Lara avrà completato la prima, 
ambientata in India, potrà affrontare le 
altre 3 (Londra, Nevada, Pacifico del sud) 
in qualsiasi ordine, prima di affrontare 
l'ultima, in Antartide. Ciascuna avventura 
è composta da tre livelli e, a parte il 
Nevada, da uno stage aggiuntivo per il 
confronto con il Boss. 

La varie locazioni dimostrano 
miglioramenti nella grafica: nuovi effetti 
di luce multicolore illuminano di tanto in 
tanto i corridoi tradizionalmente bui, che 
aumentano l'atmosfera cupa. Le 
condizioni climatiche variabili nelle 
locazioni all 'aperto, ovviamente virate 
verso la pioggia nel livello londinese, 
non influenzano l'esperienza di gioco se 
non dal punto di vista grafico. Resasi 
conto dell'impostazione eccessivamente 

"cubosa" degli episodi 
I precedenti, la Core ha 

realizzato un engine che 
sfrutta meglio i triangoli. 
L'effetto migliore si 
riscontra nei livelli 

ambientati in India 
e nel Pacifico, 

I benché gli alberi 
. spigolosi 
abbiano un 

I aspetto alquanto 
inquietante. Altri 

tocchi di 

classe includono il fumo delle pistole e 
la condensa del fiato in Antartide, gli 
schizzi dei colpi che entrano in acqua e 
le orme. 

TUTTI PAZZI PER lARA 
L'eroina di Tomb Raider è ora compatibile 
con Dual Shock: lo stick di sinistra 
gestisce il movimento, quello di destra 
serve per guardarsi intorno. Di fatto, il 
controllo analogico non presenta alcun 
vantaggio effettivo su quello digitale, ma 
per lo meno questa volta lo hanno 
implementato. Naturalmente, Lara 
dispone anche di un paio di nuove 
mosse: in aggiunta alla tradizionale 
capacità di arrampicarsi su muri e 
blocchi vari, ora può saltare tipo scimmia 
tra i tetti, il che spesso rappresenta 
l'unica scelta per superare crepacci e 
orridi. C'è anche la possibilità di scattare 
in avanti, ottenendo così un incremento 
momentaneo della velocità, comodo per 
superare trappole, macigni e qua~t'altro. 

La più utile delle nuove abilità è 
quella di accovacciarsi: non solo 

permette di superare passaggi stretti e 
condotti della ventilazione, ma è utile 
per nascondersi ai nemici se si è in 
difficoltà: essenziale in un livello, in cui 
si perdono tutte le armi. Come sempre, 
Lara è in grado di tuffarsi e nuotare 
sott'acqua. 

lilÀ, PROPRIO UNO 
SPETTACOlO ... 
Tra i nuovi pericoli che Lara dovrà 
affrontare troviamo serpenti, rettili e 
frecce velenosi : se verrete colpiti, sarà 
necessario utilizzare un medipack per 
arrestare l' inesorabile perdita di energia. 
A volte è meglio evitare i nemici 
piuttosto che affrontarli a viso aperto, in 
quanto dimostrano di avere molto più 
cervello di prima. Guardie armate di 
fucili con mirino laser possono colpire 
Lara da grande distanza, se la scorgono 
(vale la regola della linea visuale) , 
mentre altri scapperanno via e faranno 
scattare gli allarmi (principalmente nella 
base militare in Nevada) per attirare altri 



CHE AGIUTÀ 
~f.: ~~= :::::t:af:~~chlo 
e ha perfezionato un palo 
di nuove mosse. 

Il i' 
I 
SAI/O OlllA SCIMMIA 

SIA CHE SI TRATTI 01 UNA SCALA CHE DI 
UNA GRATA, l.ARA PUÒ AGG RAPPARVISI E 

POI, CON UN COLPO 01 RENI, 
DONDOLARSI E OlTREPASSAALE . A VOLTE 

DOVRÀ ANCHE SPOSTARSI A SINISTRA O A 

DESTRA PER POI CALARSI SU UN PUNTO 

SICURO. 

QUEST' IMPROVVISO INCREMENTO DELLA 

fORZA DI l.ARA È UN PO' SOSPETTO, MA 
PER ORA NON C' È SEGNO 0 1 PELURIA SUL 

SUO VISO, QUINDI STIAMO TRANQUILLI. 
PUÒ SCATTARE IN AVANTI E CORRERE 

VELOCEMENTE FINCHt LA BARRA 
DELL'ENERGIA EXTRA NON SI ESAURISCE, 

OOPOOICHl DOVRÀ ATTENDERE CHE SI 
SIA RICARICATA 
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nemici o attivare barriere laser. Anche gli 
animali sono più furbi: spiccano delle 
antipatiche scimmie che saranno felici di 
usare i nostri medikit per i proprii 
innominabili scopi. Ma non sempre 
conviene ucciderle, in quanto a spesso 
possono condurre a qualche pulsante o 
alle zone segrete. Se poi doveste 
incappare in un T-Rex, restando 
perfettamente immobili riuscirete a non 
farvi scorgere (qualcuno che ha visto 
Jurassic Park c'è, dopotutto). In 
alternativa, è possibile lanciare un 
bengala da una parte e darsela a gambe 
in direzione opposta. 

"Non ci sono grandi stravolgimenti 
nella dinamica del gioco!" 

tomb raider lii review 

In aggiunta all'azione, resa più 
complessa, sono presenti le solite 
tonnellate di puzzle per arrotarvi il 
cervello e spingervi a strapparvi i capelli. 
Benché spesso ci si trovi completamente 
bloccati, la soluzione è quasi sempre 
prettamente logica, a parte una o due 
chiavi ben nascoste. 

È stata posta una grande enfasi 
sull'aspetto esplorativo: molti livelli 
mettono a disposizione più d'una via per 
raggiungere l'uscita, e la strada più 
difficile è anche la più remunerativa in 
termini di bonus. 

SPARARE 
PER CREDERE 
L'arma più utile, se riuscite a trovarla, è 
la pistola Oesert Eagle, in grado di 
uccidere la maggioranza dei nemici con 
un sol colpo. Più avanti nel gioco, Lara 
potrà disporre di una mitragliatrice MP5 
(perché mai non hanno lasciato il ben più 
impressionante Mi6?) e un tremendo 

lancia missili. Restando in tema di 
novità, Lara si cambia d'abito in ogni 
livello: tra gli altri, sottolineiamo la 
presenza di un bikini nello scenario del 
Pacifico e una tutina aderente alla Cat 
Woman nel livello londinese. Ciascuna 
avventura prevede inoltre l' utilizzo di un 
differente mezzo di trasporto: andarsene 
in giro su un quad è piuttosto divertente. 
Tra gli altri veicoli, citiamo un mezzo 
subacqueo che spara arpioni tipo James 
Bond e un kayak, con il quale affrontare 
le rapide. 

Il gioco, nel complesso, risulta 
piuttosto difficile, decisamente più dei 
predecessori. Ci sono innumerevoli 
trappole in cui cadere e Lara finisce 
regolarmente impalata, spiaccicata, 
divorata e arrostita. Per rendere le cose 
ulteriormente difficili, i programmatori 
hanno pensato bene di eliminare la 
possibilità di salvare liberamente la 
posizione, in favore di Cristalli di 
salvataggio che, al contrario di quanto 
accadeva nel primo episodio, ~~ 
possono essere usati in ~, 
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review tomb raider lii 

BEN EQUIPAGGIATA 
Solo Dio sa comi faccia a 
portarsi dietro tutti questa 
roba: ecco un panorama dolle 
armi d1 lara. 

L'ARMA AUTOMATICA OEflNITIVA, QUESTA 
POTENTE PISTOLA È IN GRADO DI 
UCCIDERE QUASI TUTTI I NEMICI CON UN 
SOlCOlPO 
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UN'ALTERNATIVA AGLI UZI, QUESTA 
MITRAGLIATRICE t PIU LEGGERA DEL 
VECCHIO M16 MA ALTRETTANTO LETALE. 

' 
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&~ qualsiasi punto. Quest'aspetto, 
~,combinato con livelli complessi 
e percorribili in modi diversi e con nemici 
intelligenti e letali, rende l'esperienza 
davvero impegnativa. 

Tecnicamente non ci troviamo di fronte 
a un miglioramento clamoroso 
dall'ultimo episodio, ma se rispolverate 
una copia del primo Tomb Raider 
noterete parecchia differenza. Da notarsi 
che TR3 riprende gli scenari del 
capostipite anche nella scelta delle 
locazioni e nella presenza dei Cristalli 
per salvare e di aree segrete, in 
sostituzione delle statuette del drago del 
secondo capitolo. L'atmosfera è 
intrigante, sostenuta da effetti sonori 
molto d'atmosfera. 

lARA È SEMPRE 
lA STESSA! 
A parte le suddette modificazioni, non ci 
sono grandi stravolgimenti della 
dinamica di gioco. Benché palesemente 
ispirata a Metal Gear Solid, la nuova Al 
dei nemici non è così sofisticata come ci 
si aspettava. Ma forse è meglio così: nei 
precedenti episodi funzionava bene, 
inutile esagerare. Tomb Raider lii può 
probabilmente essere considerato 
identico nella sostanza agli altri due, ma 
con una giocabilità a questi livelli forse è 
solo un vantaggio. Rimane sempre 
migliore di giochi come ODT. 

In conctu'sione, un buon o 
sequel del sequel, che nessun @I (i) 
fan della serie dovrebbe perdere. O 

GRAFICA eeeeeeeeeo 
SONORO eeeeeeeeeo 
GIOCABIUTÀ ••••••••oo 
LONEVITÀ eeeeeeeeeo 
DIFFERENZE eeoOOOOOOO 

Lara non manda mai in bianco! 

Alternative: 
Tomb Raider 2 
DDT 
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review small soldiers 

è uscito, Small So/diers è un gioco 
dawero divertente, anche se non 
all'altezza di titoli simili come Time To 
Kil/ e Something Else. 

Assunto il comando di un esponente 
della famiglia dei Gorgoniti (equivalenti 
animaleschi degli indiani d'America), il 
giocatore viene scaraventato in un 
cruento conflitto armato con la 
Commando Elite, una squadra di 
giocattoli antropomorfi tipo Action Man 
trasformati in macchine di morte da un 
chip inserito nei loro corpi dal 
Pentagono. 

Prima dovete fare tutto ciò che è in 
vostro potere per impedire che il mondo 
dei Gorgoniti venga invaso dalla 
Commando Elite, quindi dovete attaccare 
la base di quest'ultima. 

La cosa comporta numerose corse 
lungo corridoi in pietra illuminati alla 

"Il commento musicale rende 
l'azione più esaltante" 

meno peggio e stanze di grandi 
dimensioni, nonché colluttazioni con i 
soldati della Commando Elite durante le 
quali dovrete cercare di fare saltare i loro 
minuscoli circuiti. 

L'arsenale concessovi, per 
raggiungere tale obiettivo, comprende 
una pistola laser legata al braccio e una 
varietà di simpatiche armi secondarie 
come capsule di energia pura, da 
gettare all'indirizzo dei nemici, e strani 
mutanti a cui potete rivolgervi per 
uscire da situazioni estremamente 
pericolose. 

Questi esseri dagli arti sottili sono 
una vera e propria benedizione nei 
momenti in cui si fa fatica a liquidare 
una schiera di nemici, e continuano a 
combattere valorosamente finché 
l'area non viene 
completamente ripulita. 

Al POSTICINI 
DI COMBATTIMENTO! 
L'opposizione cerca di eliminarvi in vari 
modi : può, per esempio, inviare un 
cecchino sulle vostre tracce, oppure far 
svolazzare una formazione di navi-robot 
munite di raggi laser sopra la vostra 
testa. In compenso, i vari raggi, proiettili 
dirompenti e missili-segugio sparati 
dalla vostra arma principale possono 



~~ essere indirizzati sui loro 
~, bersagli con maggiore 
precisione tenendo premuto un tasto sul 
retro del controller e per colpire tutto ciò 
che si trova nelle vostre immediate 
vicinanze potete far scorrere lo schermo 
da destra a sinistra e viceversa. Il più 
delle volte l'opzione di puntamento 
automatico risulta abbastanza comoda, 
ma essa è indicata per le fasi più critiche. 
Dove ci sono cose davvero difficili da 
distruggere, di solito c'è un cannone 
statico situato al posto giusto o un Mech 
da requisire entrandovi dentro dall'alto 
(come i camminatori de Il Ritorno dello 
Jed1) che pur trasformandovi in un 
bersaglio più facile convogliano una 
potenza talmente elevata nei loro 
proiettili da risultare sempre convenienti. 
Animata da vivaci esplosioni, la battaglia 
è accompagnata da uno splendido 
commento musicale che senza dubbio 

small soldiers review 

"È uno sparatutto 
abbastanza divertente" 

rende l'azione più esaltante, ma vi sono 
altresì degli elementi capaci di stroncare 
questo entusiasmo sul nascere. La 
profondità di campo è molto scarsa e 
così anche la visibilità: in ogni direzione 
il buio è in agguato a brevissima 
distanza. Ciò rende alquanto 
problematica la raccolta di molti oggetti, 
anche se in realtà potreste trovarvi a 
pochi metri da essi. 

CHE BOTTI 
CDI BAMBDlDTTI! 
C'è poi da chiedersi dove sono finiti tutti i 
campi di battaglia del mondo umano. 
Poiché il gioco è ambientato in luoghi 
piuttosto indefiniti che sono stati creati 
su misura per i minuscoli protagonisti, è 
impossibile prendere questi ultimi per i 
giocattoli che in effetti sono. Il bello del 
film stava proprio nel fatto di poter 
assistere a una guerra fra giocattoli, ma 
qui non ci sono né battaglie combattute 
intorno a una scatola di cereali messa 
sopra il tavolo della cucina, né matite che 
fungono da pali del telefono. In queste 
ambientazioni c'erano tutti gli estremi 
per dei momenti videoludici di grande 
impatto spettacolare, eppure sono state 

(~ MA QUANTO ... r ORI GIORNI SllTIMAHI MISI 

COSIAHTI 
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OCCASI ONAii 

MAI 

•• I 
UN GIOCATORI - PILI GIOCATORI -

del tutto ignorate dai programmatori. 
Così non solo sono venute a mancare le 
premesse per un gioco più vario, ma il 
legame di quest'ultimo col film, a cui fa 
riferimento, è stato reso decisamente 
tenue. Ciononostante, Small Soldiers 
resta uno sparatutto abbastanza 
divertente, pieno com'è di ritmo e di 
effetti pirotecnici. Qualcuno potrebbe 
trovarlo ripetitivo, ma se lo proverete 
senza andare con la mente al film o 
è probabile che ne resterete •e e 
piacevolmente sorpresi. O 

GRAFICA eeeeeeeOOO 
SONORO eeeeeeeeeo 
GIDCABILITA eeeeeeeOOO 
LDNGEVITA eeeeeeOOOO 
MOSTRI eeeeeeeOOO 

Per essere 11 solloprodotto di un film, non è mente male! 

Alternative: 
Apocalypse 
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CE N'È VOLUTA, MA AllA I/NE 
lA EA HA PRODOTTO UN li/DCD 
All'ALTEZZA DEllA LICENZA lllA. 

FIFA '96, '97, Road To World Cup '98, 
World Cup '98 ed ora FIFA 

. . . . . . ... 
Editorer: Electronic Arts 
Data di uscita: Già disponibile 
Genere: Calcio 
Note: Completamente in 
italiano 

'99. La gente continua a 
comprarli e i soldi continuano a piovere 
nelle casse della EA. FIFA è come un 
cavallo che è stato frustato, mandato 
al pascolo, ammazzato e quindi 
riportato in vita. La strada è 
stata lunga e tortuosa, ma già 
in World Cup ' 98 c'erano 
dei segni di risveglio, ora 
in FIFA '99 è maggiormente 
evidente che alla EA stanno 
cercando di riportare il loro 
titolo ai vertici delle classifiche e 

""'"• --'"""'- renderlo il gioco del Millennio. 

MEMORY(ARD 0UAL5HOCK 

MULTI · TAP 

lA IEBBRE 
BEL CAMPO 
Per farla breve, FIFA '99 è una gemma 
meravigliosa che va ad 
aggiungersi a un 
marchio che è in 
continua 
evoluzione. 
Passiamo alle 
novità, FIFA '99 è 
molto più fluido e 
giocabile di 
quanto non fosse 
World Cup ' 98. Tutte le 

finte e i tiri che prima impiegavano 
un'eternità ad essere eseguiti ora 

avvengono in modo istantaneo, 
offrendo così al giocatore una 

padronanza 

Ora che ci siamo tolti questo grosso 
peso dallo stomaco possiamo 
dimenticarci tutti i nostri peggiori incubi 
(quelli in cui l' interfaccia grafica e le 
opzioni erano meravigliose ma i giocatori 
si muovevano o passavano il pallone solo 
dopo un lungo letargo) . 

Per i curiosi, la EA ha sviluppato un 
sistema in cui, i passaggi semplici, gli 
sprint, le triangolazioni e le finte per 
schivare l'avversario, avvengono 
istantaneamente come se il pulsante 
giusto fosse già premuto prima dell'arrivo 
della palla. Per effettuare una vasta serie 
di colpi e mosse si deve cliccare sul 

pulsante velocemente, fare un 
doppio clic, oppure tenerlo 
premuto un po' più a lungo. 
Questo funzionava già 

nel gioco precedente ma ora 
il risultato è veramente 
eclatante. 

All'inizio sembra impossibile, 
ma dopo un po' di tempo ci si accorge che 



il gioco diventa più spontaneo, i cross, i 
passaggi, le finte e i dribbling 
entusiasmano sia i giocatori sia gli 
spettatori. 

La Coppa Del Mondo è ormai finita nel 
dimenticatoio (forse solo i francesi se 
la ricordano) ed ecco che FIFA '99 

propone una serie di campionati 
nazionali e stranieri così come le coppe 

a cui si può partecipare anche nella 
modalità Full Season. Sono 

"Con flfA '99 EA ha 
ancora colpito nel segno!" 

club, con gli ultimi trasferimenti, con 12 

diversi campionati tra cui scegliere. Se 
invece preferite seguire la vostra 
Nazionale, potrete affrontare più di 20 

squadre internazionali. 
Ora passiamo alla personalizzazione. 

Coppe, campionati , il colore dei capelli 
dei giocatori e il ritorno della gestione 
durante la partita, sono un segno che le 
opzioni disponibili sono quasi illimitate. 
C'è anche una sempl ice opzione 
Trasferimenti con cui si possono 
comprare giocatori. Ogni club ha una 
somma prefissata che può essere usata 
per acquistare il campione di qualche 
altro club. 

Non ci sono offerte e contro offerte ma 
semplicemente basta evidenziare un 
giocatore e in un batter d'occhio questo 
diventerà una delle bandiere della vostra 
squadra. 

Sicuramente il fattore gestionale è un 
po' troppo semplicistico per entrare in 
competizione col più quotato Champ 
Manager (potete creare realmente la 
vostra squadra dei sogni senza dover 
sudare molto) ma almeno c'è. FIFA '99 è 
certamente un titolo che stimola le 
masse, l' IA dei giocatori è marcatamente 
migliorata (specialmente quella del 
portiere) e le animazioni sono fluide e 

FIFA '99 review 

varie. Nella versione italiana, il commento 
è a cura dei bravissimi Caputi e Bulgarelli 
e sembra proprio di vivere un'esperienza 
"televisiva". 

Non è così graficamente fluido quanto 
Actua Soccer 3 , ma la giocabilità è 
superba e questo è quello che conta per 
ogni buon fan del vecchio calcio. 

Qual è il migliore? Non sono 
paragonabili, sono entrambi ottimi, ma 

forse FIFA ha la musica che è più o 
.o ... coinvolgente, grazie a Fatboy 

Slim, e non è poco.' 

GRAFICA eeeeeeeeeo 
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Un gran bel seguito 

Alternative: 
Actua Soccer 3 
ISS Pro '98 
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essere aggiornati co 
professori salvati, che potrete 
bordo grazie a un buffo dispositivo noto 
come Aspiramatic. 

PORTATEMI 
OAl VOSTRO CAPO! 
Nonostante il nome significhi proprio 
"filmaccio di serie B", non si può dire che 
8-Movie sia spazzatura, proprio no. Anzi, 
è un gioco vigoroso e fumettoso. 

proprio gustare qualche rinfrescante 
novità, 8-Movie sarà per voi un o 
vero tonico. Possiamo quasi dire: e 9 (i) 
è fuori dal mondo! O 
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SE FOSSE POSSIBllE METTERE IN FllA, 
UNO SUllA TESTA OEll'AlTRO, 
TUTTI I lilOCATORI 01 BASKET 
DEl MONDO, SI POTREBBE ARRIVARE 
AllA lUNA ... DUE VOlTE! 

La EA non fallisce 
mai, vero? 
Pubblica un 

PlA":'~ 
information 

Casa produttrice: EA Sports 
Data di uscita: Già disponibile 
Genere: Sportivo 
Note: Completamente in 
italiano 
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seguito dopo 
l'altro di giochi che sinceramente non 
hanno alcun bisogno di ritocchi e 
vendono copie a milioni! NBA live '99 è 
la quinta incarnazione della serie 'Live' 
della Electronic Arts e come tutti gli altri 
titoli N BA della stessa fonte sarà 
senz'altro un successo. 

TIRA ... SCHIACCIA ... 
SEliNA! 
Scommettiamo che le regole del basket 
le conoscete: bisogna schiaffare la palla 
nel canestro avversario, indossare scarpe 
del 52 e apparire in un film assieme a un 
coniglio grigio. Allora qual è la 

[SOPRA] Questo ragazzone va in sospensione e tutti i 

suoi compagni corrono nella direzione opposta 

tenendosi il naso. 

differenza, stavolta? Be', ritroviamo la 
tipica animazione realistica e i 
movimenti fluidi dovuti al motion capture 
(quelli di Antoine Walker dei Boston 
Celtic), più tutto un assortimento di 
visuali, un arsenale di effetti sonori ultra 
realistici, i dati delle squadre e dei 
giocatori (stagione '97-'98, varie 
modalità di gioco, i replay ... tutto. Le 
differenze più cospicue si notano quando 
entra in azione quel miracolo moderno 
che si chiama IA, intelligenza artificiale. 

"la EA era cosi impegnata 
a sistemare le piccole 

cose da perdere di vista 
quelle più importanti ... " 

Non è che la si veda arrivare in campo 
con scarpe e pantaloncini, ma tutto il 
gioco è stato potenziato nei punti più 
promettenti. Per esempio, la sezione di 
personalizzazione del giocatore è un 
vero spasso, visto che potrete gonfiare il 
vostro uomo come un pallone oppure 
farlo sembrare più un pupazzetto sul 
punto di crollare; magari tutto questo 
potrebbe distrarvi dal gioco vero e 
proprio, ma importa poi molto? 

NIENTE MAlE DAVVERO 
Ora i compagni di squadra sono molto 
più pronti a rispondere alle vostre 



Il RE DEllE PAllE 
intenzioni e si disporranno nei punti 
migliori per ricevere la palla. 

Ma queste agevolazioni arrivano 
assieme a nuove difficoltà, perché le 
squadre awersarie impareranno presto 
come giocate e si prepareranno a 
stendervi. 

Il realismo di NBA Live '99 è talmente 
elevato che anche quando si gioca da 
soli sembra sempre di giocare in 
multigiocatore e grazie al nuovo motore 
di gioco potrete scegliere anche la 
personalità dei vostri giocatori. Dunque, 
li vedrete urlare davanti alle telecamere, 
gesticolare come pazzi oppure 
trascinarsi per il campo a seconda di 
come si sentono e di come sta andando 
la partita. 

NBA live '99 review 

CANESTRO 
DA TRE PUNTI? 
L'unica nostra critica è che per far posto 
a tutte queste innovazioni si è sacrificato 
in modo massiccio la meccanica di gioco. 
La EA era così impegnata a sistemare le 
piccole cose da perdere di vista quelle 
più importanti. Per quanto sia realistico 
il loro comportamento, i giocatori si 
muovono un po' come nella melassa e a 
volte danno l'impressione che 
preferirebbero essere altrove. 

Altra cosa rivedibile: la quantità di 
mosse, perché non ce ne sono 
abbastanza! Si può tranquillamente 
provare il solito giochetto del palleggio 
fra le gambe, ma come si fa a far ruotare 
la palla sul dito, eh? 

Insomma, se siete maniaci della serie 
e volete a tutti i costi diventare i Michael 
)ordan della PlayStation dategli pure 
un'occhiata: è virtualmente identico ai 
titoli precedenti, che erano tutti validi, 
dunque non si sbaglia poi di molto. 

Un'ultima nota: la versione italiana 
è commentata magnificamente 
dal super esperto cestistico o 
Guido Bagatta e non è niente •o• 
male dawero ! 
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Altre impressionanti finezze 

Alternative: 
NBA Pro '98 
NBA live '97 
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~ DOPO TRE TENTATIVI, lA liREMllN 
[ HA IATTD CENTRO CON Il lilDCD CHE 

SEMBRA DESTINATO A DIVENTARE Il 
MllillDR CAlCID PER PlAYSTATIDN ... 

È passato quas i 
un anno dal suo 
annuncio, ma la 
Gremlin ha continuato 

....... - ...... - -- -
Editore: Gremlin 
Data di uscita: Già disponibile 
Genere: Calcio 
Note: Completamente in 
italiano 

a mettere a punto il suo più ambizioso 
gioco di ca lcio e la novità è che è 
incred ibi lmente fantastico. Il 
suo predecessore, Actua 
Soccer 2, era più una 
specie di flipper che 
andava a una tale 
velocità da re nderlo 
fastidioso a una zanzara, 
figuriamoci ai pove ri giocatori 
umani. 

Comunque, qualcuno in redazione lo 
amava, ma ora si sta rimangian do le 

""". __.---..- parole, perché Actua Soccer 3 (AS3) è di 
un'altra classe. La Gremlin finalmente è 
riusc ita a bilanciare la velocità con tre 
impostazioni differenti (ahm, dobbiamo 

ammettere che questo l'hanno preso in 
prestito da FIFA) e ad aggiungere un 
motore grafico per il qua le si potrebbe 
morire. Non c'è segno di ralle ntamento e 
correre con la pa lla e poi passarla da un 
giocatore a un altro non è mai stato così 
piacevole. Oltretutto, l'animazione è 
splendida . 

BISDliNA AVERE IEDE 
L'unico gioco che possa avvicinarsi in 
termini di bellezza visiva a AS3 è FIFA (il 



MD·CAPTURE 
ACTUA SOCCER J UTILIZZA ALCUNE 
DELLE PIÙ ELEGANTI ANIMAZIONI 
MAI VISTE SULLA FACCIA DELLA 

TERRA. MA DA DOVE SALTANO 
FUORI QUESTE MOTION (APUTRE? 

SONO ORIGINARIE DEGLI STATI 
UNITI MA LA GREMLIN È STATA LA 
PRIMA COMPAGNIA IMPORTARLE E 
A PROVARLE su (HRIS Wooo. 
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IL "DIVINO" ACTUA SOCCER, 
QUELLO NON ERA PROPRIO cosi 
FORTE. 

"Vince alla grande contro 
tutti i suoi avversari" 

titolo più duraturo della serie EA) ma 
forse anche questo non è all'altezza della 
fluidità assoluta di AS3. Sono state 
incluse più di 450 squadre oltre a una 
selezione di squadre speciali e 
personalizzabili. Ci sono più di 10.000 

giocatori internazionali ché si aggirano in 
quei campi in hi·res. Vi aspetterete ché 
tutto questo rallènti il gioco, ma ciò non 
accadè, da qualunque angolazione lo si 
guardi. Stupefacente! 

Per quanto ci riguarda ci sono un paio 
di ingredienti indispensabili che possono 

decretare la vita o la morte di un gioco 
di calcio. La fluidità e la manovrabilità 
sono al primo posto, ASJ offre piena 
libertà e il tempo per impostare un 
passaggio o un tiro, e anche 
considerando il superlativo livello 
di dettagli di ogni giocatore 
poligonale (ci sono 50 differenti 
tipi di teste) tutto fila liscio come 
l'olio. Questa è un traguardo 
meraviglioso, infatti, sembra 
che la CPU della Playstation sia 
sfruttata assolutamente al 
massimo. Un po' meno 
importante, ma cruciale, per 
man.tenere vivo l' interesse nei 
giocatori, è un'interfaccia 
grafica che sia semplice e 
immediata. AS3 non solo ha 

tutti gli ingredienti ma li 
propone con stile. Passare da 

1.rna all'altra delle favolose opzioni, 
è di una semplicità estrema. C'è una 

grande varietà di tipi di gioco incluse 
coppe, campionati e amichevoli. 

EVVIVA 
Sono disponibili i soliti campionati (con 
tutte le squadre del nostro campionato di 
serie A e B) e coppe, ma la possibilità di 
creare una propria squadra o creare una 

actua soccer 3 review 

coppa, con le squadre di proprio 
gradimento, offre moltissime ore di 
divertimento. Tutto può essere 
modificato, dai capelli alla faccia fino al 
colore delle maglie. 

Ci sono letteralmente migliaia di 
combinazioni possibili. 

Il campo di pratica è un buon posto per 
iniziare e offre al giocatore l'opportunità 
di migliorare la propria abilità prima di 
entrare in campo per una vera partita. Ci 
si può allenare sui calci d'angolo, 
punizioni e rigori con il minimo sforzo. 

I dieci stadi a disposizione sono 
meravigliosamente realizzati con 
bellissime texture e sfumature. Sono 
inoltre presenti anche le condizioni 
meteorologiche: sole, pioggia, neve. 

Il commento "in diretta" di Daniele 
Massaro è stato realizzato in modo 
stupendo. Il tutto crea la vera atmosfera 
di una partita di calcio. 

Che cosa possiamo dire ancora? La 
Gremlin è finalmente riuscita a "calare un 
asso" con quello che sembra essere 
l'esperienza definitiva di gioco, sia 
graficamente sia tecnicamente. Comunque 
ci sono piccole critiche: i difensori delle 
CPU non reagiscono quando il giocatore 
cambia l'uomo selezionato per il 
passaggio da un corner o da una 
punizione, ma queste sono Sciocchezze. 
Actua Saccer 3 è la perfezione del o 
calcio e vince alla grande contro -~· 
tutti i suoi awersari. w 

GRAFICA •••••••••O 
SUONO •••••••••O 
GIDCABILITÀ •••••••••O 
LDNGIVITÀ •••••••••O 
GOL •••••••••O 

Il miglior gioco di calcio di sempre ... 

Alternative: 
Actua Soccer 2 
ISS Pro '98 
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E1 in edicola il nuovo numero di PowERSTATION con 
le guide complete a COLIN McRAE RALLY, BREATH OF 

FIRE lii, HEART OF DARKNESS, DEAD OR ALIVE, POINT 

BLANK, BLASTO, MORTAL KOMBAT 4 e VIGILANTE 81 la 
seconda parte della soluzione di ALUNDRA e una 
marea di trucchi e codici per ACTION REPLAY. 

Fossimo in voi non ce lo lasceremmo scappare ... 
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KLONOA 
KRAZYIVAN 
KULAWORLD 
KURU Hl 
LASTREPORT 
LUCKYL KE 
M.l.B 
MADDEN98 
MADDl!N99 
MARVEL SUl'ER HEROES 

., MAXIMUM FORC'B 
, MDK 

,• " MEOIEVIL 
•' MORTAL KOMBAT 4 

MOTO RACllR 
MOTO RA ER 2 
MOTOR HEAD 
MR.DOMINO 
NASCAR 98 
NA CAR99 
Nl3A FASTBRBAK 98 
NBA l.IVI! 98 

•NEED FOR SPEED 3 
r;:,;: NE!WMAN HAAS RACINO 
~·~ NHL98 
·~"' NHL99 

NHL POWERPLAY 8 
NINJA H.OF DARKNE S 
0 .D.T 
ONB 
PANOEMONYUM 2 
PARAPPA THB RAPPER 
PENNY RACERS 
PBTINTV 
POATOUR98 
PITFALL3D 
PLATINUM I S PRO 
PLATIN M ACTUA SO ER 
PLAT. AOIDA POWER SO BR 
PLATIN M AIR COMBAT 
PLATIN M ALIEN TRILOOY 
PLATIN M 0UST A MOVB 2 
PLATIN M C'OMMANO 
& ONQUBR 
PLATINUM RASH BANDI OOT 2 
PLATIN M CROC 
PLATINUM DAVI. UP TENNI 
PLATIN M DE TRUCTION DERBY 
PLATlNUM DESTR CTION DBRBY2 
PLATINUM om HARD TRILOOY 
PLATINUM DOOM 
PLATINUM D KB NUKE'M 
PLATIN M .X ALIB RN 
PLATINUM FADB TO 81.ACK 
PLATINUM l'ORMULA I 
PLATINUM FOR AKBN 
PLATINUM O.T.A. 
PLATIN M LOADEO 

0 PLATIN M MICROMACHINE 
PLATLNUM MK TRILOOY 
PLATINUM NE D l'OR SPEED 
PLATIN M ODDWORL :ABE' 
QDI EY 
.PLATlN M PANO MONYUM 
Pl.ATINUM PORSC'HB 
CHALLENOB 
Pl.ATIN M RAYMAN 
Pl.ATINUM RBSIOBNT !!Vll. 
Pl.ATINUM RIDOB RACER 
PLATINUM RIDOB RA ER 
REVOLUTION 
PLATIN M ROAD RASH 
PLATINUM OVIBT STRIK 
PLATINUM TEKKEN 
PLATINUM TEKKEN 2 
PLATINUM TllUNOERHAWK 2 

, ?~ 
PLATINUM TOCA T URIN 
PLATINUM TOMB RAIDBR 
PLATINUM TOSHINDBN 
PLATINUM V·RALLY 
PLATINUM WIPE OUT 
PLATINUM WIPB OUT 2097 
PLAYER MANAOER 98 BULK 
POINTBLANK 
POINT BLANK +O. ON 
POWERBOAT RACINO 
POY POY 
RAOERACER 
RAPID RA BR 
RA AL 
RAYSTORM 
RBBOOT 
RllDALBRT 
RBSIDENT BVIL 2 
RlOT 
ROAD RASH'D 
ROBOTRON X 
ROSCO M QUl!BN 
S .. A.R. , 

AMPRAS BXTRBM TENNIS 
SENTIN L RBTURNS 
SHADOW OUNNBR 
SHADOW MA TER 

KULI. MONKl:!Y. 
NOW BRBAK BXTRBMB 
NOWRA ER 

SPAWN 
'SPEBD TER 
SPI EWORl.D 

~
•SPOT 001! TO HOt..LtWOOD 

PYRO THE DRAOON 
STARWINOBR 
STEEL HARBINOER 

~ STEBL Rl!ION 
, TRBBT FIOHT!!R BX PLUS 
SYNDICATB WARS 
TBKK N 3 
TEN HU 
T!!.NKA 
TESTDRIVB4 
T!!.TRIS PLUS 
TIM RISBS 
TOBAt..N'I 
TOMB RAIDliR 2 
TOMBI 
TOMMY MAKKINBN RAI. LV 
TOSHINDBN2 
TOSlllNDBN3 
TOTA!. DRIVIN 
TRANSPORT TY OON 
TRBASURBOPTH D BP 

NHOl.YWARS 
V·BAl,L 
VICTORY BOXINO 2 
VIOll.ANT!!8 
VR. POO 
v . . 
WAROAM!!S 
WAYNB ORBTZKY HO KBY 
W WNITRO 
WCW VS THB WORLD 
WILDQ 
WILO 9 SP. ,DITION 
Wll.LlAMS ARCADE 
WORLD LBAO B llASKl!TBALL 
WWFWARZONB 
X2 
X·MBN HILDREN Ofl TH , ATOM 

1080 SNOWBOARDINO 
AIR BOARDBR 
ALL STAR BA BBALL 
BANJO KAZOOJB 
BIOFRBAKS 
BOMBERMAN HliRO 
BOMBERMAN WORLD 
BUSTAMOVE2 

LAYPIOHTliR 63 1/3 
RUISIN USA 
RUI IN WORLO 

DIODI KONO RACINO 
~ FI ORAN l'RIX 98 

FI POLE POSTtON 
FIFA WORLD CUP 98 
1'10HTER D!!STINV 
FORSAKliN 64 
OOEMAN MISTI AL NINJA 
OOLDBN l:!YB 007 
IOOY'S RB KIN BAl.LS 
ISS PRO 64 

• lSS PRO 98 
i'.:',.>; KIL.LBR INSTINCT OOLD 

LYLATWARS 
LYLAT WARS + RUMBLB 
MADDEN 64 
MARl064 
MARIO KART 64 
MISCHIEI' MAKERS 
MISSION IMPOSSIBLE (ITA) 
MISSION IMPO SIBLB (ITA) + 
RUMBLEPA K 
MORTAL KOMBAT 4 
MR 
NBA OURTSIDB 
NBA HANO TIMEl 
NBAPR098 
NFL QUARTERBA K LUI! 
NHL BREAKAWAY 
Oflfl ROAO HALLP.NOl:l 
OLYMPI HOCKBY 
Pll.OTWINO 64 
QUAKE64 
TOPOBAR RALLY 
TUROK 
VR HBSS 
WAIALAB CO NTRY 001,F 
WAVB RA B64 
WAYNB ORETZKY HO KEY 
WB'rRIX 
WIL.D HOPPlìR 
WWFWARZONB 
YOSHl'S STORY 

GAMKDOV 

INDIANA JONBS 
J NOLEBOOK 
BATMAN rORl:lVBR 
PINBALI. OELUXB 
HOKUTO NO KEN 
KILLBR INSTINC'T 
WARIOLAND2 
SUPER MARIO LAND 
SUPER MARIO LANO 2 
WARIOLANO 
DONK Y KONO LAND 
Ml Kf!YMOUSI:! 
OONK Y KON LANI) 2 
ANIMANIA S 
OONK V KONO LANf) ~ 
Mr.NUTZ 
LION KINO 
1'1!TRIS 

MOLEMANIA 
l!USTAMOVE2 
BUSTA MOVB 3DX 

.:.; oR.MARIO 
0

',"'<3 BRAIN DRAIN 
' AU.l'lWAV 
'• FI RA E 

V·RALl.Y 
ROA1'RASH 
l'INAL FANTASY AOVBNT RB 
ISS PRO 
1'1PA97 
FIFA WORLO UP 98 

GAME DOVA COWRl 

TBTRlS COLOR 
CONQUl'JR'S FACTOR 
HARVEST MOON 
QU!lST FOR CHAMELOT 
OAMEWATCH 
PO KBT BOMB RMAN 

BLA K BAS (us) 
BUSHIDO BLAOB 2 (li") 

OOL BORDERS 3 (li~) 
RASH BANOICOOT 3 (u. ) 

OAMl'I 01' Lll'll (u;) 
' METAL O!!AR SOLID (li;) 

PARASITE !!VI! (UM) 
RAI. LV C'ROSS 2 (llM) 
RlVAL SC'HOOL (us) 

• ROOU!! TRIP (llH) 
R NNINO WILD (u") 

MALL SOLDIBR(us) 
TAL!!S 01' OESTINY (us) 

, ,.x NOO ,ARS (li ) 
~ ' X·OAMES PRO BOROBRS (U!) 

BEA1' MANIA (Jup) 
BLUB :LBOBND OP WATER(JopJ 
CAP OM VOL 2 (JupJ 

APCOM VOL 3 (jop) 
. D!!NSHA Dll 00 (Jop) 
OOUBLB CAST (Jnp) 
OLAWBN I LAN (Jop) 
KAOl'JRO(Jnp) 

A EliSORl NIN'rENDO 64 

EXTl:!NSlON ABLll 
(prolllngu per joypudJ 
JOYPAD COLORATI INTBRA T 
JOYPAD ORIOINALI:! N64 COLOR 
JOYPAD SHARK TRASPARHNT!l 
JOYPAD SUPERPAO BXTIU!MI! 
BLACK 
MBMORY I Mb OLORATA BXTRll· 
MB (momoey cnrd 4 In I) 
Ml!MORY CARD 32 SI.O'!' ON 
DISPLAY DIOITALI! ( mcmory H In I) 
PASSl'ORT UNJVliRSALl:l 
(ndnttntnro enn nctlon r~plny) 
Rfl OUT (CllYO untennu) 
RUMBLllPACK 
K MBLll PACK + MBMORY 
VOLAN1'1! MA1'CA'l"l VllJAN1't1 











ERA SOlO QUESTIONE DI TEMPO 
PRIMA CHE Il RAliAllD D'ORO 
DEl CAlCIO INlilESE VENISSE 
RISUCCHIATO DAllA MACCHINA 
DEllA PUBBllCITÀ. INDOVINATE OUAlE 
VIDEDlilOCO HA SCElTO? 

0 
è l'eroe del calcio inglese. o W e n Quest'estate, quando Hoddle 

. (c.t. della nazionale) non 
sapeva più a quale santo rivolgersi, ecco 
spuntare dal nulla il giovanotto 
dall'aspetto grazioso e salvare 
l'Inghilterra da una prematura 
esclusione dall'ultima Coppa del Mondo. 
Da quel giorno, il baby-prodigio della 
nazionale e del Liverpool, è diventato 
oggetto delle brame dei più grossi club 
del mondo e naturalmente da uno stuolo 
di ragazzine del mondo. Se volete anche 
voi saltare sul vagone degli inni a Owen, 
potete comperare questo gran bel gioco, 
che è il seguito di World league Soccer 

- -- -- -
Casa produttrice: Eidos 
Genere: Calcio 
Data di uscita: Già disponibile 
Note: Testi nel programma 
in italiano 

I llm!;~eft.~- '98, altro titolo di notevole valore. Il 
~~iilllllllP-..J gioco si apre con un luccicante filmato 

MEMORY(ARD 0UAL ANALOGUE 

MULTI-TAP 

che mostra le prodezze del nostro 
ragazzo d'oro, il quale si è pure preso il 
disturbo di passare in sala di 
registrazione per fissare su nastro 
un'introduzione parlata che 
probabilmente molti ricorderanno a 
lungo: "Welcome to Micheal Owen's WLS 
'99 ... have fun" (che tradotto nella 
nostra madre lingua suona come: 
"Benvenuti a Michael Owen's World 
League Soccer '99 ... e divertitevi!"). 
Grazie, Michael, ma questa frase suona 

cooooosì pubblicitaria! 

Il lilOCD 
Il gioco è complessivamente un 
aggiornamento del titolo precedente e 
include tutte le squadre più importanti, 
più tutti i campionati nazionali del 
mondo e le squadre internazionali. 

La meccanica del gioco non è molto 
cambiata, ma la fluidità e la quantità 
delle mosse dei giocatori sono state 
assai migliorate, dopotutto è proprio 
grazie a loro che il gioco non diventa 
noioso dopo la prima sessione di partite. 
Fra le migliorie più vistose notiamo il 
"tunnel" che funziona veramente bene, 
alcune eleganti manovre di passaggio e 
una funzione di "zoom out" che permette 
di capire dove si trovano i giocatori a cui 

"La meccanica del gioco 
non è molto cambiata" 

si può passare. Il problema di 
quest'ultima opzione, è che funziona 
veramente bene solo quando si gioca da 
soli, perché è attivabile unicamente 
quando si è in possesso del pallone, 
mentre il ricevente, invece, si può 
confondere parecchio. 

Per utilizzare queste novità è 
sufficiente premere una combinazione 
di tasti, ma nonostante ciò si può 
tranquillamente godere di 
un'azione veloce e fluida 
senza ricorrere a trucchi. 
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review WLS '99 
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PAllDNE D'ORO 
È molto strano notare che tutti i nuovi 
giochi di calcio si beccano il bollino 
"Play Classic'', ma la verità è che 
ciascuno di essi offre un diverso stile di 
gioco, ciascuno dei quali funziona bene a 
modo proprio. 

Actua Soccer 3 va bene per i giocatori 
veloci, FIFA '99 si rivolge a coloro che 
amano farsi una partita veloce veloce 

dopo una birretta in paninoteca, mentre 
questo è un gioco per puristi. Gli 
sviluppatori hanno speso grandi energie 
per catturare i meccanismi del gioco, 
dunque come risultato è possibile 
inanellare una serie di movimenti di 
precisione che vi faranno credere di 
essere alla finalissima di Coppa del 
Mondo, anche se magari state giocando 
con una squadra di brocchi in zona 
retrocessione. 

Ma la parte che preferiamo sono 
senz'altro i gol: il gioco offre una tale 
varietà di tiri in porta che non vi 
stancherete mai di vedere e rivedere le 

"Il gioco onre una varietà 
di tiri in porta" 

vecchie azioni, e quando riuscirete a 
insaccare da metà campo potrete quasi 
sentire il realismo fluirvi nel sangue. 

MOWLS'99 rende diversamente da 
qualunque altro gioco di calcio. Anziché 
dare la sensazione di "scivolare" 
sull'erba, vi farà veramente credere di 
correrci sopra (anche se purtroppo 
scegliendo una diversa condizione di 
tempo non noterete alcuna differenza). I 
giocatori in sé sono molto migliorati 
rispetto alla versione precedente: sono 
più definiti e possiedono un maggior 
numero di frame d'animazione. 



[SOPRA] A parte Le gambe, la grafica in WLS '99 è stata notevolmente migliorata, e quando 

giocate normalmente, appaiono e s1 muovono esattamente come nella realtà. 

[SOPRA] I corner: un buon mezzo 

per segnare gol spettacolari. 

~lii.... Ci piace soprattutto il modo in 
~,cui si muovono, sbilanciati, 
dopo aver ripreso la palla in corsa. 

L'unico momento in cui l'animazione è 
rivedibile è quando l'arbitro scatta e 
mostra un cartellino: il modo in cui si 
allontana è veramente penoso. 

UN BALDO RDNAlDD 
La modalità a un giocatore offre 
materiale a sufficienza per tenervi 
occupati a lungo: tornei, allenamento, 
coppe e soprattutto il campionato (un 
modo anche per affinarvi per le partite a 
due giocatori). 

A noi piace molto la stagione 
completa, perché bisogna attraversare 
tutte le partite previste dal calendario e 
disputare gli incontri di coppa. Dopo aver 
vinto il campionato, e magari la coppa, 
verrete gratificati da un altro breve 
discorso del nostro ragazzo d'oro prima 
di raggiungere la Coppa del Mondo: 
un'aggiunta per i giocatori più incalliti , 
simile alla Coppa dei Campioni ma 
funzionante, a differenza di come andava 
nel titolo precedente. 

"MDWlS oHre 
111 ,iJ11JlllJ1!!1!ffiirnnt1 

O meglio: funziona tranne per il fatto 
che un piccolo bug vi metterà contro la 
vostra stessa squadra! 

La longevità è una componente che 
purtroppo è sempre mancata nei 
videogiochi di calcio: molti sono dawero 
divertenti e all ' inizio bellissimi da 
vedere, ma non appena si diventa 
abbastanza abili a fare i gol e a vincere 
con tutti gli onori , resta ben poco da fare. 
Michael Owen's WLS '99 spezza questa 
tendenza e offre un'eccellente giocabilità 
a lungo termine, che diventa ancora più 
appetibile in modalità a due giocatori. 

WLS '99 review 

Per vincere tutto dovrete investire molto 
tempo e fatica, ma la ricompensa sarà 
dawero soddisfacente. 

Anche se qualcuno di voi teme per il 
fatto che la sua pubblicazione sia stata 
un attimino frettolosa, bisogna dire che è 
un favoloso esempio di 
videocalcio, degno del nome di 
Michael Owen. Andate e 
comprate! 

GRAFICA •••••••ooo 
SONORO ••••••oooo 
GIDCABILITÀ eeeeeeeeeo 
lDNGEVITÀ ••••••••oo 
SFIDA eeeeeeeeeo 

Il giovane Michael segna a occhi chiusi 

Alternative: 
Actua Soccer 3 
FIFA '99 
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Casa produttrice: Psygnosis 
Data di uscita: Già disponibile 
Genere: Sparatutto 

tempo fa, ma in effetti non 
più di un anno addietro, in una 
galassia lontana lontana, 

praticamente dietro l'angolo, il più 
grande sparatutto spaziale della storia 
piovve dai cieli e fece letteralmente 
impazzire tutti. Colony Wars era un gioco 
di proporzioni epiche, stupendo da 
ammirare e pieno di gigantesche 
esplosioni. Perfino la colonna sonora, che 
sembrava ondeggiare nello spazio 
profondo, era qualcosa di magnifico. 

Ma non mancavano i difetti. Anche se 
l'aspetto e la giocabilità erano fantastk 
una volta superato 
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aver sfornato questo seguito, dato che 
Colony Wats Vengeance (CWV) offre più 
raffinatezze di un cenone di Capodanno 
preparato dai migliori cuochi del mondo. 

È una vera festa di azione e 
rappresenta un vero passo in avanti 
rispetto all'illustre antecessore. 
Purtroppo, e ci rattrista dire una cosa del 
genere, gettando qualche lieve ombra 
sulla sua grandezza, non è Elite. È 
graficamente molto più dotato, risponde 
meglio ai comandi e stimola ad affrontare 
missioni sempre più complesse, a catena. 
Ma riuscite a immaginare che cosa 
sarebbe stato possibile ottenere dando ai 
giocatori la libertà di viaggiare dovunque 
avessero voluto, commerciando o 
distruggendo navi, magari in 
collegamento con un altro giocatore? 

Accidenti, il solo pensiero ci fa venire i 
brividi di piacere. E adesso basta 

ecriminazioni, per Giove! 
Nel gioco voi siete al soldo della 

arina, ai comandi del 
misterioso Kron e 

ffrontate la 

vengeance review 
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l'EA RIESCE A CONOUISTARE 
lA CINTURA Al PRIMO TENTATIVO. 

--(Big Frank 

PLA':-'(~) 
information 

. . . . . . 
Casa produttrice: Electronic 
Arts 
Genere: Sportivo 
Data di uscita: Già disponibile 

0 
lo colpisce! Tyson è in 

B r u n o d_ifficoltà.:. ~~ si 
. riprende: 1mz1a a 

colpire!!! Povero Big Frank, è stato 
ridotto a una salsa marrone. Non 
importa, gli vogliamo bene comunque, 
anche se è un perdente. Ecco il probabile 
motivo per il quale Mr. Bruno non è stato 
incluso nella rosa di Knockout Kings, il 
nuovo incredibile simulatore boxistico 
della EA. Ci sono altri assenti illustri: 
Prince Naz, Mike Tyson, George Forman e 
Henry "The 'Ammer" Cooper non sono 
stati all'altezza dell'occasione, per un 
motivo o per l'altro. 

L'ultimo arrivato nel gruppo dei giochi 
sportivi della EA mette a disposizione 
una pletora di boxer famosi, come 

"la tentazione di caricare 
immediatamente 

l'awersario è irresistibile" 

Muhammed Ali, Marvin Hagler, Ray 
"Sugar"Leonard, Evander Holyfield, 
Lennox Lewis e Oscar de la Hoya. 

Ci sono in tutto trentotto leggende e 
alcuni personaggi bonus con nomi 
esplicativi ("lron Balls"McGinty, ad 
esempio) da utilizzare come sacchi da 
allenamento lungo la via che porta a 
diventare il campione indiscusso nella 
modalità Career. 

Quest'ultima è il miglior modo per 
cominciare, perché inizialmente vi 
metterà di fronte a una serie di lardosi 

perdenti senza speranza dalla mascella 
di vetro, che vi permetteranno di 
aumentare forza, resistenza e velocità 
con ciascuna vittoria, grazie a qualche 
sessione di allenamento in palestra e 
con il sacco. 

Per cominciare, scegliete un pugile e 
la classe a cui volete appartenere, pesi 
Leggeri, Medi, o Massimi. Ipotizziamo 
che abbiate scelto l'ultima: dovete 
decidere se il vostro uomo dev'essere un 

incassatore o un picchiatore e ~o•~ 
aggiustare altezza e peso di ~,. 

I -Il 
I 



review knockout kings 
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Il e m 111111111 

non ha senso 
spedire sul ring un 
gigante 
picchiatore. È 
praticamente un 

suicidio, in quanto 
riuscirete a cavarvela 

solo se sarete in 
grado calcolare alla 

perfezione i tempi dei 
colpi. Meglio invece creare 

un combattente di circa 1 

metro e So e un 
centinaio di chili di 

peso, in grado di tirare dei cazzotti 
notevoli e di sgambettare come Ali. Dal 
punto di vista estetico, potete fargli 
indossare pantaloni leopardati, dotarlo 
di un ciuffo ribelle e di baffi, tutto ciò che 
faceva sembrare rispettabile Swiss Tony. 

Il PREDONI DEl RINli 
Una volta sul ring, la tentazione di 
caricare l'avversario tipo toro è 
irresistibile, è praticamente una reazione 
istintiva. 

Vorreste polverizzarlo, vero? 
Schiantarlo a terra con una presa al collo 
alla Tekken. Dimenticatevelo: l'unico 
modo per riuscire a battere anche il 
peggiore degli avversari, passa 
attraverso il gioco di gambe, lo schivare i 
colpi, e la corretta temporizzazione degli 
attacchi. Esiste una chance di farcela 
abbandonandosi al cazzotto libero, ma 
per lo più sarà necessario frustrare 
l'avversario agendo evasivamente. E 

SLUQFEST 
l!XHIBITION 
• cARHR 

OPTIONS 

questo è l'aspetto che, più degli altri, 
pone Knockout Kings una misura oltre 
Victory Boxing 2. È dannatamente 
difficile imparare, ma una volta che si è 
riusciti a capire come combattere, si 
comincia a prendere a botte l'avversario 
senza accusare danni . Ci sono due barre 
dell'energia: una per la forza, che 
diminuisce mano a mano che si 
incassano colpi, e un'altra che continua a 
salire e scendere come uno Yo-Yo, in 



DIRITTO 

DDV'Ì HARRY 
(I SONO ALCUNI ASSENTI 

ILLUSTRI DA KNOCKOUT KtNGS. 

È UN PRODOTTO AMERICANO,~ 

"lllt, tlt liO 

VERO, MA MANCANO ANCHE 8tG 

fRANK, HENRY (OOPER, 'PRINCE' 

NASEEM HAMED, • tRON ' MtK E 

TYSON E ADDIRITTURA GEORGE 

fORMAN . ( HE PECCATO! 

relazione a quanto il vostro personaggio 
è aggressivo. Tirate troppi colpi troppo in 
fretta e la barra scenderà rapidamente e i 
pugni che andranno a segno saranno 
deboli. Per invertire la tendenza, 
abbracciate l'awersario e la barra 
risalirà. Questa operazione è cruciale per 
riuscire a battere i boxer più forti e rende 
il gioco molto realistico. 

Il SlliNORE BEL RINli 
Abbracciate troppe volte l'awersario e 
l'arbitro interverrà con un ammonizione. 
Graficamente, Knockout Kings è 
impressionante. 

I boxer si picchiano, barcollano, 
cadono a terra in modo perfetto e la 
tecnica detta "skinning", sempre più 
diffusa, evita che ci siano poligoni 
attaccati male tra loro. Se guardate lo 
schermo annebbiando la vista, sembra di 
guardare un incontro vero. 

Per contro, non vi sono molte tecniche 
d'~ttacco, ma se cercate combo da decine 
di colpi avete decisamente sbagliato 
strada. Knockout Kings è una 
simulazione, non Tekken 3. Questo, 
comunque, è tanto un pregio che un 
difetto. 

Sì, è un grande spettacolo da vedere e 
da giocare, ma dopo qualche ora, avrete 
la sensazione di aver già provato tutto. È 
vero che ci sono trucchetti, sotterfugi e 

"E un grande spettacolo 
da vedere e giocare" 

knockout kings review 

vari modi di battere l'awersario, oltre 
all'editor di personaggi. 

Ma se non siete un appassionato di 
questo sport, vi annoierete presto. 

Un altro problema risiede nella 
mancanza di verosimiglianza 
nell'impatto dei pugni: non si ha una 
netta sensazione di contatto, sembrano 

leggeri e danno al gioco una sfumatura 
un po' blanda. 

La folla, come in ogni altro gioco 
sportivo, sembra un tappeto di vomito 
vecchio di una settimana spalmato sulle 
gradinate. La EA ha fatto il massimo che 
era possibile nel campo dei giochi 
sportivi, e, a parte gli inconvenienti, ha 
realizzato il simulatore boxistico 
definitivo su PlayStation. 

Non vi metterà K.O., ma rimane oe 
il campione indiscusso del ® ® 
genere. O 

GRAFICA eeeeeeeeeo 
SONORO ••••••eooo 
GIDCABILITÀ •••••••eoo 
lDNGIVITÀ •••••••eoo 
PUGNI •••••••eoo 

Il miglior simulatore boxislico per PlayStation 

Alternative: 
Victory Boxing 2 
Victory Boxing 
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NUllA A CHE FARE CON Il lilDCD 
D'AZZARDO, SDlD PICCDll DEMONI 
CHE lilDCAND NEllD SPAZIO. 
Possiamo 

---- -- -- -- - -
Casa produttrice: Sony 
Genere: Puzzle-game 
Data di uscita: Dicembre '98 
Note: Testi nel programma 
in ita liano 

finalmente dire di trovarci di fronte a 
qualcosa di completamente nuovo! 
Prolisse press-release, PR fin troppo 

disponibili e pubblicità dove le trovate si 
sprecano, cercano sempre di convincerci 
che il gioco che vorrebbero noi 
recensissimo positivamente e voi 
compraste senza esitazione è unico ed 
eccezionale. 

Ci dicono che ci stiamo per imbattere 
nel più rivoluzionario gioco di guida o 
nello sparatutto definitivo, ma sono tutte 
menzogne. ll fenomeno appare evidente 
quelle rare volte che capita di sedersi 
davanti a un gioco come Devii Dice, che 
semplicemente ridefinisce l'originalità. 

Nel gioco controllate un piccolo 
diavoletto che, da una piattaforma 
quadrata che fluttua nello spazio, a turno 
muove dei grandi dadi multicolore, allo 

scopo di creare delle combinazioni. 
Difficilmente vi verrà in mente un gioco 
simile: l'unico prodotto che assomiglia 
vagamente a Devii Dice è il fantastico 
Kurushi (noto anche come lntelligent 
Qube), ma solo perché entrambi sono 
frutto degli sforzi dello stesso 
sviluppatore. 

BIAVDll BEll'INIERND! 
Devii Dice è molto più colorato di 
Kurushi, in virtù della varietà dei 
diavoletti, di dadi di ogni tipo, e della 
grafica che cambia di livello in livello. 
Inoltre, l'immagine è ultra-definita grazie 
all'uso della risoluzione più alta che la 
PlayStation mette a disposizione. 

Per contro, è almeno dieci volte più 
difficile a causa del tipo di calcoli 

"Giurereste che è 
impossibile e stupido!" 

matematici che è necessario fare per 
avanzare nel gioco. 

Il gioco consiste nel far rotolare i dadi 
per formare dei gruppi con numeri simili: 
quattro dadi che si toccano e che 
presentano quattro punti sulla faccia in 
alto scompariranno, così come due con 
due pallini, tre con tre ecc. 

Mentre ve ne andate in giro, il dado su 
cui siete rotola, rendendo 
particolarmente difficile riuscire a far sì 
che la faccia giusta si trovi verso l'alto 



quando raggiungete la posizione 
prescelta. li trucco sta nel tenere 
presente che la somma del valore di due 
facce opposte è sempre uguale a sette: 
in questo modo, se vi trovate sulla faccia 
con il cinque, sapete che dalla parte 
opposta c'è un due. 

Suona un po' complicato, e per una 
decina di partite giurereste che è 
impossibile e stupido, ma un semplice ed 
efficace tutorial vi chiarirà le idee 
evitandovi di leggere cento pagine di 
manuale. 

SEMI DEMONIACI 
Una volta che avrete capito cosa diavolo 
fare, vi si spalancheranno nuovi orizzonti 
di divertimento. 

Cento livelli in cui è necessario vincere 
con un preciso numero di mosse (puzzle 

mode), battaglie contro un altro 
diavoletto (guidato dal computer o da un 
altro giocatore) per riuscire a completare 
il maggior numero di serie, oppure la 
modalità Wars in cui fino a cinque 
giocatori si affrontano cercando di 
rimanere in vita: c'è n'è per tutti i gusti. 

Devii Dice ha probabilmente raggiunto 
il grado di complessità oltre il quale un 
puzzle-game diventerebbe insostenibile, 
ma non riuscirete a staccarvi per il gusto 
di non dargliela vinta! 

L'unico problema consiste nel riuscire 
a convincere gli amici a giocarci, in 
quanto le prime partite sono dawero 
frustranti . Anche nelle mani di un 
esperto, Devii Dice può rivelarsi dawero 
tosto, e questa estrema difficoltà può 
scoraggiare chi non sia rimasto 
totalmente entusiasta del gioco. La 
grafica è gradevole e mai ripetitiva e 

~~~------~ 

devii dice review 

invoglia il giocatore a proseguire per 
vedere i livelli successivi. 

L'incentivo a tenere duro deriva inoltre 
dal mero orgoglio e dal desiderio di 
conquistare i bonus, ciascuno dei quali 
arricchisce il pavimento dell'arena con 
un'immagine. 

Sì, è difficile, ma se avete voglia di 
una sfida degna di questo nome o 
e vi è piaciuto Kurushi, Devii •a e 
Dice vi farà impazzire. w 

GRAFICA •••••••ooo 
SONORO eeeOOOOOOO 
GIOCABIUTÀ •••••••ooo 
LONGEVITÀ ••••••••oo 
DIAVOLETTI eeeeeeeeOO 

Oitticollà demoniaca, ma mollo divertente 

Alternative: 
Kurushi 
Kula World 
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playlisl ~~i~;l1-.all'acquisto 

GIOCO ~ ~ L ~O if1 'e. f1 ~~z PUNT. NOI DICIAMO ••• PLAYBACK ! 4·4·2 1·2 
2Xtreme 1·2 

. ~ 30 Lemmings 

~ Abe's Oddysee 
Abe's Exoddus 
Ace Combat* 1·2 
Ace Combat 2* 1 
A·Train* • 
Actua Golf 1·4 
Actua Golf 2 1•4 
Actua Golf3 1•4 
Actua Ice Hockey 1•4 
Actua Soccer 1·2 

, ~Actua Soccer: Qub Edltlon 1·2 
-&: uaSoccer2 1·4 

ctua Soccer 3 1•4 
Actua Tennis 1•4 
Adldas Power Soccer 1·4 
Adldas Power Soccer '97 1•4 
Adidas Power Soccer '98 1·4 
Adventures of Alundra, The 
Agile Warrior:FmX 

, ~Air Race 1·2 
ien Trilogy 1 

Allied Generai 1·2 
All·Star Soccer 1·8 • 
Alone in the Dark 2 
Andretti Racing '97 1·2 • • • 
Aquanaut's Holiday 1·2 
Area 51 1·2 • • 
Armoured Core 1·2 • 
Assault 1·2 • 
Assault Rlgs 1·2 • • 
Atari Collection, The 
Auto Destruct 
Ayrton Senna's Kart Duel 1·2 • • 
Azure Dreams* 1 
B·Movle 
Baby Universe 1 
8allblazer Champlons* 1·2 • 
Batman & Robin • 
Batman Forever 1·2 • 
Battle Statlons 1·2 
Beast Wars Transformers* 
Bedlam • 
Blg Hurt Baseball* 1·2 
Biofreaks 1·2 
Black Dawn 1 
BLAMI Machinehead 1 
Blast Chamber 1·4 • 
Blast Radlus 1•4 • Blasto 1 
Blaze & Biade 1-1, • 
Blood Omen: LOK 
Bloody Roar 1·2 
Bomberman World* 1·5 • 
Brahma Force 
Breath Of Fire lii 
Broken Helix* 

·' Ì!!>i Broken Sword • 
roken Sword 2 • 

Subbie Bobble 1·2 
8UbsY3D 1•4 
Burning Road 1·2 • • • 

57% 
52% 
69°10 
90% 

1/98 92% 
81% 

• 84% 
62% 
88% 
80% 

• 1/98 76% 

• 70% 
79% 
62% 

• 90% 

• 1/99 92% 

• 1/98 76% 
74% 
52% 

• 75% 
86% 
79% 
68% 
91% 
51% 
80% 
77% 
74•1. 
58% 
68% 
69% 

• 80% 
81% 
81% 
84% 
71% 
70% 

• 1/99 86% 
22% 
69% 

• 78% 
41% 
51% 
65% 
78% 
81% 

1/98 78% 
76% 
79% 
82% 

• 72% 

• 6o% 

• 73% 
81% 
85% 
85% 
85% 
80% 
75% 
84% 
90% 
85% 
82% 
76% 

Gioco del calcio datato e deludente 

Noioso gioco sporti.o multi evento - scartato velocemente. 

Famoso puzzle game, ora in 3D! Discreto. 

Il platform pme più coinvolgente per la PSXI 

Superlativo: un musi per I giocatori del platforml 

Simulatore di voto un po' ripetitivo. 

Migliore graflcamente e maggiormente giocabile. 

Complessa gestione di risorse con i treni. 

Il miglior gioco di goti sulla PSX per ora (In attesa di Golf2). 

Graftcamenta non esaltante, ma abbastanza divertente. 

Il miglior gioco di goti del momento. 

Depo di un po' d'Interesse, per gli amanti di questo sport. 

Buona simulazione del calcio, ora un po' superato. 

oetudente versione del gioco precedente. 

Il miglior gioco dl calcio per la PlayStatlonl 

Il tot> del giochi di calcio In stile arude. 

Non proprio un ace, ma colpisce net segno 

Un grande gioco del passato, ora non più competltM>. 

Stesso gioco, ma con le squadre Inglesi. Scano. 

Fantastko graftcamente, ma non abbastanza fluido. 

Affascinante ed Incantevole RPG. 

Semplice e spensierato sparatutto della Ylrgln. 

Monotono gioco di corsa che offre poco divertimento. 

Incredibile, sparatutto spaziale. Divertimento assicurato. 

Noioso gioco strategico ad esagoni. Adatto ai generali. 

Commento molto divertente, discreto calcio ! 

Intrigante ll'IVtntura francese In 3-D convertita da PC. 

Discreta gara di corse americane con split screen . 

Incomprensibile e stupido gioco sottomarino. 

Rozza conversione da coln-op. 

Divertente ma troppo ripetitivo plcchladuro con robot 

Un gioco basato su un 8-movle. 

Gioco dl distruzione carri armati. Buono Il gioco In due. 

Molti classici. I migtiori: Missile Command, Asteroids. 

Ultravlolento Armageddon su ruote! 

Inadeguata gara automobilistica, con poca azione. 

Curioso. Insolito. Strano. Biuarro. E piuttosto buono! 

Un grande divertimento con Invasori spazi1ll In 30. 

Allucinante creatore di modelli, da scartare. 

Stupido sport futuristko. 

Trasposizione del fllm con una sftda avvincente. 

Pessimo utilizzo della licenza del film- evitare! 

Piatto e poco convincente gioco di strategia navale ... 

Difficile trasformare Il divertimento. 

Nebuloso e complicato clone di Syndicate. 

Conversione abbastanza convincente del gioco del baseball. 

Caotico picchladuro con mutanti e mutati! 

Discreto sparatutto con elicottero. 

Capolavoro graflco ma con scana profondità. 

Intelligente puzzle game con stanze rotanti. 

Troppo simile 1 Colony Wan, meglio Vengeancel 

Giocabile platform con graflca accettabile. 

Interessante RPG per 4 giocatori. Appare un po' arduo! 

Essere un vampiro - sanguinosamente divertente. 

Un plcchiaduro di discreta fattura. 

Un gioco divertente che vi farà esplodere! 

Azione dannatamente buona con guerrieri meccanici. 

Smisurato ed avvincente ma un po' superato. 

Avvincente avventura 3-D, brutta graflca. 

Bella 1vventura punta e cllcca. 

Avventura punta e clicca stupendamente Intuitiva • 

Divertimento arude assicurato del primi anni ottanta. 

Accettabile gioco stlle cartoon ln 3-D-
Azione pazzamente esagerata con grossi camion. 

.. 
Qu1st1 sana le n1str1 
tap lln per 11111 ~ 
cat111rla DIO HBflrml EU 
alla HlutaZllH 
1r111na11. i 
l Sl•PllCllllHll la 
nostra aplnlane su 11ua11 J.. 
slana 11111111r1 1111:111 llel ~ 
111111011 per Playltatlan. [ 

ARCADE 

1. CW:Vengeance 92% 
2. Vigilante 8 94% 
3. nme cr1s1s 90% 
4. future Cop: 94% 
5. Polnt Blank 908/a 
6. Colony Wars 92% 
1. MOK 90% 
!I. me Hard 93% 
9. Twlstell Mlltll 2 88% 
10. ON: lime lo Kill 81% 

SPORT 

1. flfA '99 91o/a 
2. ISS Pro '98 92% 
3. WlS '98 98% 
4. World Cup '98 86% 
5. Smash Tennis 8Bo/a 
6. Prem Manager '98 89% 
1. hll1bDllJ'S Gulf 858/a 
8. lotal NBA '98 93% 
9. Aella Saccer 392•1a 
10. Actua Golf 88% 

STRATEGIA 

1. Melal Ge;r smd 94•1a 
2. Resident Evil 2 96% 
3. Rnal faalllSJ VII 938/a 
4. Parasite Eve 81% 
5. Tomb Ralder Il 95% 
6. ff Tactics 90% 
1. Alundra 88% 
8. CliC: Red Alert 90% 
9. llrllklll SWOl'll 11 908/a 
10. Resident Evil 95% 



guida all'acquisto playlist 

GIOCO ~ .j) D ~o,-;;;~ ~ ~~~ .. PUNT. NOI DICIAMO ••• 

1. Busl-A-Gnme D% 

2. Puule Fighter 90% 

3. BUSI-A-MIMI 3DX BB8/a 
4. Kurushi 
5.Worms 

88% 

82% 

Bushido Biade* 
Bushido Biade 2* 
Bust·a·Groove 
Bust·a·Move 2 

Bust·a·Move 3DX* 
Bust A Move* 
Buster Bros Collection* 
Capcom Generatlons 2* 

Cardinal Syn 
Carnage Heart 
Casper 
Cheesy 
Chessmaster 30 
Chili 
Choro Q* 
Choro Q 2* 
Chronicles of the Sword 
Circuii Breakers 
City of Lost Children 

6. Puyo Puyo Sun 87% Clock Tower 

1·2 

1·2 

1·2 

1·2 

1·2 

1·2 

1·2 

1•2 

1·2 

1 

1 

s 
1·2 

1·2 

1·2 

1 

1·1f 

• • • • • • 

• • • 

• 

91f% Elegante e brutale comb1ttlmento con le spade • 

80% Sequel veramente deludente • 

1/98 89% 
88% 
88% 

Platform con la possibilità di giocare in coppia! 

Semplice puzzle game, eppure totalmente coinvolgente. 

Una volta iniziato non è possibile smettere! 

Magnifca azione che trascina con il suo ritmo! 

Pang ottiene un trattamento a 32-bit. 

1r::!lllmlllll••• .. 11:1•••~iEll=7lVi.i~~iiiil~ ........ :;;i ............. 

• 70% 
85% 

4381. 
81% 

~ -
Originale ma roua corsa in stile cartoon. 

Molte più macchine. più divertimento In miniatura. ............... 
Gran divertimento, ma area estremamente limitata. 

.................. 1'1-.............. ~ ............ 
1. Parllappa 828/a -.. ~,,.._Cc-.ol,..in_M.,..c"'Ra_e_R_a_,lly ______ 

1
1_·2_

1
,...,,_ 

8. Poy Poy 84% ./I ColonyWars 
Il rally raggiunge il massimo! .................................. 
.............. .i..-Epbl olony Wars: Venpance 1 8· Mlcn MIClllm VI IP/a ·..A Command & Conquer 

10. Circuii 8reakers 81% ·~'ijfC&C: Red Alert* 

O 
· C&C: Retallatlon 

fi Contra: Lepcy of Wlr 
0 Contra Adwtntu19, The* 

GIOCHI 

1. Gran Turtsmo 87% 

2. COlin McHae Rally 93% 
3 ..... Far ... 3 11% 
4. mcA Touling car 94% 
5. Rage Racer 84% 
6. Rally Cruss 89% 
1. formula One '87 •% 
B. Wipeout 2097 93% 
8. MlllD Racer •• ,. 
10. Total Orivin' 84% 

PlATFORM 

1. Spyro 888/a 

2. Gex 3-0 92% 
3. Abl's Oddysee 80% 
4. Crash 2 86% 

5. Klanoa 83o/a 
G. Jumping Flash 2 86% 
1. 11ear1 or llriBs 81% 

8. The Lost World 79% 
9. Oracula K 848/a 
10. SkullMonkeys 83% 

Coolboarders 
Coolboarders 2* 

Coolboarders 3 
Courier Crisis 
Cl'aill Bandlcoot 
Crash Bandlcoot 2 

Crlme Killer 
Crisis Beat* 
Criticai Depth 
Criticom 
Croc: Legend oftht Gobbos 
Crow: City of Angels 
Crusader: No Remone 

1·2 

1·2 

I 

s 
1· 2 

1·2 

1·2 

1 

, , 

21% 

'°'" 

Cc ••fll(lDlllll• ........... ............................ 
L'ltlltM .. llllla• .......... 1111111 .......... 
........................... lllMlll. 

Ul~---·•c1Mtkol6 111t. 
VU:lllCMUl•lllllllon ...................... 
..................... PllyStllloa. 

Un Rghtlng Force piuttosto rachitico. ................................. 
Discreto p~mltlvo plcchladuro. Ora dimenticato. ............ _.... ......... 
Un vero schifo! 

8-lte -uto dli PC. 

Come sequel, 
tuttavia, non presenta 
le difficoltà degne di un 
ultimo della serie - a 
causa del fatto che molti 
dei segreti sono molto 
più intuibili e facili da 
scoprire. In Crash ora ci 
sono molte nuove 
sequenze di morte e 
una serie di inedite 
abilità speciali - la 
migliore di 
queste è 
sicuramente il 
bazooka a mele. 
A quanto pare il futuro 
è molto roseo per il nostro 
topone che sembra aver 
sorpassato il povero draghetto in 
ogni campo! 



""'"""'',.., .,,,.,,..,, -- -···"· -
38% 
67% 

1•:Z 55% 
65% 
69% 

Dark Forces 75% 
~Callftkt 79% 

85% 
1·2 88% 
1·2 84% 
1·2 91% 
1 88% 

88% 
Descent 1·2 • 85% 

1·2 • 63% 
1·2 • 86% 
1 82% 
l·:Z 68% 
1•:Z 74% 
1 92% 
1 74% 
1 80% 

• '!!> Disruptor Sf/o 
oom 1·2 93•1. 

1 84% 
. '!> Dragon Bali Z GT: Final Bout* 1·2 39% 

uke Nukem 90% 
:follll 87% 

1·2 71% 
1 69% 

90% 
71% 

1·2 73% 
1•4 85% 

86% 
Exhumed 84% 

• • 82% 
1·2 54% 
1 09% 
1 90% 
1-1, 69% 
1·4 81% 
1•4 70% 
1-8 91% 
1•4 91% 
1 50% 
1·2 76% 
1·4 • 89% 
1·2 • 82% 
1 93% 

90% 
78% 
85% 

1·Z 64% 
Fluid • 78% 
Formatln S0ccert l·Z • --- 58% 
Formula 1 1·2 • • 84% 

· '!> ormula 1 '97 1·2 • • • 90% 
Formula 1 '98 1·2 • • • 1/98 68% 
Formula Karts: SE 1·2 • 75% 

1·:Z •• 92% 
1 73% 
1-4 • 69% 
1·2 • 94% 
1·2 88% 
1 84% 
1·4 • • 69% 
1 76% 
1 92% 

73% 
1·2 69% 
1 76% 
1·2 • • • 9f/o 

88% 
Grid Run 1·2 • • 53% 

I 

•1tm11•illfffilllflll 

playlist guida all'acquisto 

5plnlldlo sa bi11rl. IJPI 

ColortvMdn-llu!lldo. 

Gioco di corse in stile Hi-Octane. Indecente. 

Meclloae-113·D. lenti. 

Spaventosa conversione di Guerre Stellari. 

flntaslicl l!lflca .. tn-•·-..... 
Rlfflnlllsllllllulooedl uloH/llrll ..... 

Picchladuro conwrtlto da coin-op. Estremamente giocabile. 

Faturtstka d1stnlzloH t llllllllzloat. Dlnnata- gloClbRel 

Il picchladuro più awincente di tutti I tempi! 

lll9listlblle.-ilUll--ldlllli.w-

Robolnte ..-..,. spullle. Ltnta. 

Era già buono, ora lo è di più! 

Praticamente lo stesso gioco. Non così divertente. 

Quasi un capolavoro per PSX. Buona l'opzione due giocatori . 

Migliore, ma manca H link-up- bah! 

lntrlpnlt e lmptllllllw, IDI 111 pd hicoadudllllt. 

Dhlrtllllt ... rlpetllM "°'° di lllCllo llllt Arudt. 
hllllllnuasolosloco......._ 

A-.. In slllt ClfloOll poco dlvlrt-. 

U..tstlca .-lllunl fuori dal CllML. 

Impressionante clone 3-D di Doom. 

Grandissimo link-up, purtroppo ora un po' superato. 

Plllflno COI Vlilplrl si....-. 
Orribile picchladuro. 

Sparatutto fantasticamente giocabile. 

Duktsldl-ftll-~ 

Plcchiaduro piuttosto bizzarro ma carino. 

Dlwrttlltlllo 1s6-blt,111 din tnippo poco. 
Un....,. _,itllllllà divino. Mmlllttol 

lentltlloloA-11. 

Sport fltkosl, per nltntt divllttntll 

~ gaclillllt atoco dtl pii. 

flnlllielo 1 lllOdllo 11'6. 
Irresistibile sparatutto Egiziano in 3-D. 

Veloce e giocabile gara automobilistica, non troppo innovativa. 

Misera simulazione del fl ipper. Leggi fis iche quasi inesistenti. 

Schlfml 1554111111. 

AM111u11 la stile scl.fl lllGlto awhlCtlùl 
Poco fantastlc, ma abbastanza giocabile. 

Onllnarlo atochlno dtl t1lclo. 

Graflct mlgllolllt, gloClblllti ptQIOllta 

li 111""°'9 gloco dtllt strlt FIFA. 

Por ora. Il 11ltllor atoco di t1lclo In clrululotltl 

DllldtR-nol ...... la wldtoclutlll.t ...... 
Datato e inconcludente picchladuro 3-0. Comprate Tekken2. 

Azione brutalmente distruttiva a due giocatori. 

Nuovi livelli ma sempre lo stesso. 

L'-11 per IWllllllZll 

Epica ed lffudntntt slldt la qumo RPG ltntflko. 
G11flct 1 s6-per qutslo gloco d1 pompieri. 

5plrltutto eot1 elkollllo dllla Cori. 

AppulSCltllt-11 di pollzloltl ltllt Clii-. 5Clrslno. 

fugace ma interessante diversivo. 

Costoso e saptqto gioco del e1lclol 

Esaltante e gloriosa simulazione di F1! 

Aggiornamento efficace ed imbottito di divertimento! 

Veramente deludente. Comprate f1 197! 

Troppo semplicistico per sortire un interesse di massa. 

llslltalo ........... Allolallnltnlt llOmlltt8. 
llfnrlenle .. ......, llUdt. 

Sinceramente deludente conversione del vecch io frogger. 

Il mltflor sp1ratutto In IM9llrll 111I visto! 

Uno dtl llligllorl SjllllltUllo In clrcolazlont. 

vtbrallle llCldt J-D eot1 tllll05r. paljlltaalll 

5plrltutto rlptlltho e canfuslontrlo. 

lnWice plllfonl JDO COI Ullll lblpi41111Certela. 

Eccellente Id iltplnllbilt ft lllicllor plllfonl In~ 

Pnldolto Cirino. Ristrvllo 1111 llllnittorl dli lllallpl 

1-.bllllltlllt ltnto hl m1nctto Q bersqllo.. 

Awlnctlllt, IDI UI pd boppo-plidtlko. 

Il miglior gioco di corse automobilistiche mai creato! 

Rubare le macchine. Criminosamente avvincente! 

Gioco di labirinti banale con poche possibil ità. 

PlAYBACK I 
I:. ~ 2 I ft. ' ' "' .. 

TITOLI 

81% 
14% 
92% 

96% 

11% 

91% 

12% 
87% 
M% 

10. Tekken 2 95% 

87% 
U% 
81% 

.. 
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.. lDNGEVITÀ 
SIM CITY 2000 

Cllmrllll 111n1111111111111 
PC.111 .... 11111111 
.... llzlln • ll'rlnll Il 
..., ....... - Il ... lii 
rlllrlll ~ Il 1111111111111 ............. _ . ....................... 
1111111111111111 """' Il 
....... 111111, .. 111111111111 ........................ ....................... 
...,.. llfllllll 11'1 
...... li 1111'111111111 fini ................... ~ 
• ..,. 11 IRlll, ........ 
lllf8t:l(yZ-.llln'dlll .................. ~ 
:rm1r. 
u .,.... .............. ................. ....................... 
............. lii 
........... ll'PJll 
llllllClllla 111111111111 ......... 
......... .. - t:llllrllllr 
.............. zl lii 
• .,.. 111 lnrt "1111 .... " 
IUllllUPClll'llllll 
111'1111'111 trnlrll 111 fl'nll I 
nannlHl•lllllnlllll -·-· ...... """9 .... IU ......................... 
....... .. 19111'111'1191111 

··--~ ........ •Il • r-lllhlltl 11111111 ...................... 
KURUSHI 

....... u "' 111(11111-... 11111,.......... 
lllllllll I 1111111111 .. lllwll ---.··­rnlllallHll 1111111111 ...................... 
....... Il .......... "11'1 

11111111111 - ...,, - I .. _ ... ,_.. 
rtalnllllr .......... I .. 
111111 • .............. .­....................... ............... 
......... l ........ 1'11111 
lllZllrl .... .... 
........ 111111'111111 ......... _..... ........ ........... ... . ,,,.,,.,,, .. 
• lltltl .............. .. 
1111111, 11111111 lllZI nnllrll 
111r1....i...,11111111111 
111111111 nr1. r11111- • 
11lll11lfrllllaltna 
111111 - u ...... 1'111111111 .................... 
11111111Ila,1111111111'1 ... 
.. Il ..... 111 ll'llllunl lii ..................... 
............... rii ....... 
r11111 .. -za111 
.,,,.,,.,, • lllll'llllll -,,,,,,,, ................. . 
...... _1111'11111111111 
llllltlrl. hl .... ZI 
mu .. 111 ........... . 

Guilty Gear* 1·2 

Gunbarl* S·Z 
Gun Bullet* S•Z 

Gunshlp 
Hard Bolled 
Hardcore 4Xli 1·2 

Heart or Dli'lciiii s 
Hebereke's Po itto 1·2 

Hert's Adventum* 
Hen:ul•* 
Hermle~ 
Hexen 

1·2 

1 

S•Z 
lnternational Moto X* 1·2 

nt Superstar Soccer Deluxe S•/t 
'!!!'>. lnt Superstar Soccer Pro S·Z 

155 Pro '911* S•Z 
lnl Track & Fleld 1•/t 
lnTheHunt* 1•2 
lron & Blood 

Kllling Zone* 1·2 

King Bowling 1·4 

Klng's Fleld 
King Of Flghters '95• 1·2 

King Of Flghters '96* 1·2 

KloRoa: te 
Konami Antiques Voi. 1 1·2 

Krazy Ivan 1 

KulaWorld 1·2 

S•:il 
···-- --··-·---· 

'""' t-8 
1-8 
1·2 

• • • • • 

• • 

• • • • 
• • • 

• 
• • • • 

• • 

• 

lt3% 
8)% 
85% 
68% 
291' 
Bi% 
s 

Sl11Y1pnt1 combattente, si annienta da 56. 

Awlala ..... dl Polllllllllk. .,._.,.,.,_ .... .....,._ 
...l!!JP ·~"""--.... ...................... 
Diabolica e ripetitiva azione off·road. .. • 

Discreta corsa automobilistica della S.llfrog. 

llla~~J!l'.·I!!<!•~-Sillallzi.tdllllMll ....... C. __ • ......._ 

Un tempo ò staio ottimo, ora decisamente superato! 

Non c'ò nlltllt di lncrtdlbAe. Scarso. 
c-laM __ .......... ,_ .... 

Discreta pra motociclistica. 

~dllalclo1t6-WIC1111,aclllfnulll. 

U.Odll lllallalf cloclll dli calcl•• PSXI 

Qllall llallo .... laMllaMper"'4-~ 
s.,.lalhl ............... lpl!IMI 

............ lllolt·'••Tollll 
Passabile plcchladum llltdlevalt. 

~ 
Veloclsslme jetblke grafica scarna . 

..... _ .............. .... 

... ................ tcealltlll. 

Scano ci- di Dooal cht - di lndllvlti. 
Simo llioto COft UI '2' aUa fine. 

Spnpvole pkchladuro. Evitare. 

Simulazione del bowling In stile cartoon poco Ispirato. .... ................ 
58% Variopinto ma Imbottito di nefandeuel 

61% DllCNID al tempo àll1 sua prima UKb ma tormel sup111to. 

Innovativo puult divertimento con le palle! 

Puule pme di e1 ... t1sslm1 ualltà . 
1111,... ............. _ ........ 

... .............. pa11ca ...... -. 

•lllallaratacedllfllllla~ 
Pkchladum dall'el ... 11 gtocabllltà. 

T~ dlllto I standard odltml. 



--··· 

, ~ Monster Trucks 
ortal Kombat 3 

Mortai Kombat 4 
_ '\!>O. MIC MJtlula&111 

ortal Kombat Trllogy 
Moto Racer 
Moto Racer 2 
Motorhead 
Motor Toon GP 2* 

" 'iJ!lo.MrDomlno 
usic 

Namco Encore* 
Namco Museum 1• 
Namco Museum 2* 
Namco Museum 3• 
Namco Museum 4 
NlllOtek Wlntor9 
Nascar Racing '96 
Nascar Racing '98 
Nascar Racing '99 
NIAtllllrTlllle 
••111ez.ne 
llAllllllldllMI 
NIA)IM:TE 
llAIM'9' 
llAU..'97 
llAPro'98 

, ... Need For Speed, The 
eed For Speed 2, The 

Need For Speed 3, The 
Newman Haas Racing 

NFL-""Glllll Dir ""' ...... •·11 
llllL '98 • 

Olf Wortd lnterceptor 
Olymplc GlmlS 

-
1 
1·4 • • 
1·2 • • 
.. 
1·2 • 
1·2 • • 
1·2 • • 
1·2 • • • 

• 
1·2 • 
1·2 • 
1·2 • 
1·2 • 
1 
1 • 
1·2 • 
1·2 
1 .. 
s-a 
1-2 

1 .. 
s-a 

1·2 • 
1·2 • 
1·2 
t•J .-2 
t-2 ., .. , .. 
tol 
H 
tol ,.._ 

~Soc=cer,"''"···---- ···-·--=-1·=-:a -111-"-11f.-"'"-1 .. "'""'1!1 .......... 1i----;..., .... 
One 1 

OMldl 5oci:ar S•2 

Pet In TV 
P&ATw'9' 
P&A 1lìr ''7 l"4 PIA,...,. t"4 
PllltNtbblmeS,llll*flWl,._~-- -~H~--~~ll J!! .... 11.:-l~ 
Phllosom1 1 
1'1111111 1~ 

.... ,,,,. 

• • • 

• 
1/98 

·-·i .... lll 
- playlisl guida all'acquisto 

Monotono gioco di corse con smsa attrattiva. 

75% Una dlvtrtente e fedele conversione dell 'originale. 

68% Effimera novità con animaletti virtuali. 

74% Bella ma stupida corsa di off-road. 

93% Non compme q-o pnadlle, piuttosto, la trilogia di Mlt 

87% L•lsllnto Olllldda po<Qto 11 nwslmo. 

92% Un'Ofll• di sanpe 1 16-blt. Non male. 

86% Una grandissima pro motociclistica. 

87% Uno splendido sequel con un sacco di divertimento. 

79% Garo automobilistica di grande Impatto ma di scarso interosse. 

79% Corsa In stile cartoon altamente giocabile. 

72% Originale ma poco longevo. 

90% l'ultima parola In fatto di creazione di musica! 

'"' ...... 111111a1--.. ntllt. 

70% ................................ 
8]% Ecalllltelllda ........... ,..,. 

79% Contagioso- meglio: Rotllng Thunder. 

70% Collezione di classici - i migliori: Pacman and Galap. 

70% Peggio del Voi 1 - Il migliore: Xevlous. 

73% Decente sguardo al passato- il migliore: Pole Position Il . 

79% Alcuni giochi interessant i- li miglioro: Pacland. 

1'% .......................... 
80% Simulazione di corse esaurient.- un po' scattoso. 

82% Il pacchetto completo di Nascar. 

83% L'esperienza deflnltiva della serie Nascar. 

6o% 1111 ............ ,..._ 

199' ... llllllai-spollM, • 111 qullllo TOlll llllA. 

199' ~-- ............... U.pdaclalbo 

771' a..--. ... C11119dtlt.Mllllllm dlwrtate. 

Id Vlldlla ............................ 

19% 11111a111111111 ........ 111t11t1c11e.bslMlll&UanlL 
7K ........ 11,...111111-
84% Qasslca corsa di bolidi fantasclentlflci. Ottimo link-up! 

90% Grafica rozzi ma con divertimento a lungo termine. 

87% Eccezionalmente veloce, ma senza quel tocco di magia. 

74% Motto slmlle a fl '97, che è migliore. 

~ 
.,. _ _.... ........ 

73% flallllll-a-1c111--.1 

611' .. c't .............. 
16% ...._11111e,.1'lllcllly111~ftuldotwlow. 

74 ... .................... 
11% llllllt, ............. 111181 

• .................. "' ... 
Id ........... ...., ....... ,.11...,..... 
~ ~ ......... llt!.D.JI 
~% 
~ 

Eccezionale corsa 1 28 macchine- grandi risate! ..... ,..., ........... 
Tf/o Il miglior gioco con animaletti virtuali sulla terra! 

16% ....... &loco ...... COlljllllt 11 *lloM updltt. 

la% ........ ..., ....... ..... 
,,,. ltlf•lllllll ............... _......._ 

d liltcll ............ 111 .. mMabl....illln. 

Gli EROI ! 
LARA CHOFT 
TOMB RAIDER 

... 11111111 mlZlllllbl . ............. ....... _.... .... 
SOLIO SHAKE 

METAL GEAR SOLIO 

JIN KAZAMA 
TEKKEN 3 .. ..... 

e !Mli 

11r1111111..-. 
-.li .. 
~lllMUll 

UON KENNEOY 
RESIDENT EVIL 2 ......... 

z.111111111 ........ _. ........... 
SCISSOHMAN 
CLOCK TOWER 

••-kllllr• ... "Il 
....... IWlllllL 
llRl'lllllZZll 

li I CATTIVI 
SPYHO 

SPYRO THE DRAGON .. ............ -=-..-: 
-.llllll..i 

GEll 30 .......... -..i..1111 
llllrllllb! ••• 
1'11111 

RUSCO 
RUSCO McQUHN 

llnitlllllll ............... .......... "' ...... ................. 
CHOC 

LEGENO Df THE GDBBDS ...... _ ........... ............ ............ 
BAHHY BUHTON 

RESIDENT EVIL ........... ......... _ ... ,. .. 
lllZllll . .. ........... 

.. .. 



guida all'acquisto playlisl 

1.1111 Gllr 
2. RS~-.i Aci Labs 1.-- ... 4. NegCOn Sony 
li ......... 

lEI li inventivi ricercatori e progettisti della Sony 
Computer Entertainement lnc. ci hanno fatto 
un delizioso regalino di Natale. La più 

ingegnosa e bizzarra periferica per PlayStation, la PDA 
che avete visto nelle foto, sarà disponibile in Giappone 
dal 23 Dicembre! 

I dettagli finali circa la Persona! Digitai Assistant 
sono stati comunicati in concomitanza con la data di 

Corsa super veloce, molto vario e giocabile. Da comprare subito! 

uscita, dandoci una migliore panoramica sulle 
potenzialità di questa invenzione. Ora chiamata 
PocketStation, la PDA ha tre usi principali. Primo, un 
calendario interno che permette ai giochi compatibili 
per PlayStation di inserire l'opzione "time-release" 
come si vede nelle vere macchine da sala giochi. Una 
nuova macchina può essere sbloccata ogni mese in un 
gioco di guida, lo stesso può avvenire per un guerriero 
in un picchiaduro. Tutto ciò può anche essere fatto su 
basi stagionali, una volta che PocketStation avrà 
inserito i dati nello slot della Memory Card la vostra 
PlayStation "saprà" quando è primavera, estate 
autunno o inverno! 

Il secondo utilizzo consiste in un sistema 
indipendente per quando vi state muovendo. Dopo aver 
scaricato il software dal CD di PlayStation a PDA 
tramite la porta della Memory Card, potrete scollegarlo 
e utilizzarlo senza l'ausilio della console. Un piccolo 
schermo tipo GameBoy, cinque tasti, batteria al litio e 
mono speaker renderanno possibile il tutto, ma non è 
ancora chiaro se il software sarà in forma di giochi o di 
roba più noiosa come i database (giochi, giochi n.d.r.). 

• llry ,,lillltll~I: a,lill 11 ilJlflff I lllrl, 
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lf'Rlh ttNf'M "' ltrlt·'••·•, 1tr1tqll/1tn11tu11 

, '!Il.! X 
:A~idge Racer 

playlisl guida all'acquisto 

COIN·DP 11 
if •' !! 

•111111-llHcatlll 
11111111'111111111111 nae 
1111111 11111111 PllJ ...... Il,.....·­............ 1111111.11 

.. 
idge Racer Revolution 

Rise 2: Resurrection 88% 

Gioco migliorato, con link-up e macchine più carine. 

llBllll•·~~-lfi;mìi&!MIJMll!!~•j·~ ........ - ..... I llllrlnHU ....... .............. .. 
r~Risk 

ival Schools 
Road Rage 
Road Rash 
Road Rash 3-D 
Robopit 
RolloballX 
Rock & Roll Racing 2 
Rockman Battle & Chase* 

Samurai Showdown* 
San Fransisco Rush 
S.C.A.R.S. 

Shellshock 
Assault 

Side by Side Special* 

Skeleton Warriors* 

Snow Racer 

1·2 
1-4 
1·8 
1·2 
1·2 
1 
1·2 
1•2 

1·2 
1·2 

w 

1·2 
1-8 

1"2 

l ... 
1-2 

• 

• • • 

• • • 
La tecnologia a infrarosso permetterà a due 
PocketStation di scambiarsi le informazioni 
immagazzinate, qualunque esse siano. 

L'ultima applicazione del PDA è una Memory Card 
per immagazzinare i dati salvati. Non dimenticate, 
inoltre che questo meraviglioso gioiellino tecnologico 
potrebbe dire l'ultima parola in fatto accessorio di 
moda per la PSX generation. L'originale "Handy 
Strap'', che diventerà uno standard per tutti i 
possessori di PocketStation, vi permetterà di portarlo 
sempre con voi... attorno al collo. Aspettate un po' e 
vedrete che lo faranno tutti. Forse. 

Disponibile nei colori bianco e trasparente, la 
Pocketstation costa 3.000 yen, circa 40.000 lire al 
momento. Non vediamo l'ora di provarne uno! 

35•1. 
96% 
24% 
75% 
76% 
55% 
1§% 

55% 

Terrlftcante pkchl1duro con robot. Troppo datato. 

Gioco di società- privo di competizione. 

li pi~ dinamico gioco di lotta di sempre. 

Abominevole e scadente simulatore di tai·box. Ugh! 

Banale sparatutto. Con interessante modalità due giocatori. 

Corsa In stile cartoon banale e poco attraente. 

Dovevano chiamarlo "li Lento Samurai"! 

Non proprio il peggior gioco di corse di tutti I tempi. 

Un discreto, anche se graficamente rozzo gioco di corse. 
~ " ; ~ "' ~ -- .. .., ,,, 

'e:.·:"_'• . __ ,,·, . .-~:·.,'.:~~" • ' 
Gioco di carri armati discreto, oggi un po' nell'ordinario. 

Gioco di corse poco Ispirato. 

._. 111111111 ......... . ............ 
TIME CRISIS 2 

SEGA RAUY 2 
............. 111111 
1111111 •I 1'111111111 .......... 
·-111110 -·-· 

SDUl CAUBUR ................. .......... ................ ................ ................ 

Sf AlPHA 3 
hlll'll,.. .... 
.... 11111111 ... 
...... 1 IHzllllrl. ................. " .......... 

DARK HORSE 
.... 1111111111111111 •• 
HlllU•lllZI~ 
... ulQllln 
llilllllnlllltlllll1MUI 



guida all'acquisto playlist 

Soccer'97 
Soul Biade* 
Soviet Strlke 
SpaceHulk 1 

SpaceJam 1-6 
Spawn: The Eternai Stupida e fantulosl a-ntura Infernale! 

lii.li THI llllRlll Speedster Gara splendida di buona fattura, purtroppo lento. 

~ . 
V1rsl• lii • Ile 17 Spice World (con Geri) Uno spreco delle Splce ... anche se economico! 

1111 Mli I-I Spider* ................................ 
[ VlrllHI lii • Ile 14 Spot Goes to Hollywood* ......... flltlltCllllNPD ......... 

lllVll I lmlUI lhe Drlfllll ......................... 
V1rslu1 lii • flll 11 tahlfeder* $plnllllo wwlklle lii "9alllo ..... """"ladle. 
llMllllll 111:1 Star Gladiator Valido plcchltduro della Ctpcom. 

VlrllHI lii • Ile 21 tarblade Alpha AlloM lllllte cohMlplll, per6-alcun conlnlllo... 

l:llMlllllU2 tarflghter 3000 u ...... ,... ,..__._...,._,. .... Id-

V1rsll11 lii • lii 21 Star Wars: Masters of Teras Kasl* 1·2 Un1 gr1nde llcenza eppure sprecai. In modo neptlvo. 

1:111:111 1111111 2 Starwinder Corsa spozille piuttosto lineare. Manu di eccitazione. 

Vnll11 JP • Ile 21 Steel Harblnpr Collnlln• vloltllollllflllo-• """'° dMltlllt. 

Clll:I TIWll 2 
Steel Reign 1•2 llGltaflttle,•CGllpflltlol 
Streak 1·2 Un gioco piuttosto brutto! llrlllH lii • Ile 21 Street Fighter Alpha 1·2 Cluslco pkchilduro In. Ora rimpiazzato. 

1111:111111:111111:0 ,._ Street Flghter Collectlon 1·2 A volte sarebbe meglio lasciar penieni 
lnl111 JP • Ile I Street Flghter Ex Plus 1·2 Assolutamente Ecctlltnttl 
111111 lii Wllll Street Fighter: The Movle 1·2 L'origln1le i slllto fatocoplllo malti Brutto! 
llrllHl 111 • Ile I Street Flghter Zero 2* 1·2 Sempllce, gr1flca colontlsslma. Ecctzloaalt glocabllltàl 

111111m Street Racer 1·8 
llrsllll 111 • 1111' 21 Strlkepolnt* 1•2 

lllPlll'l 11111 Strlker'96 1•4 
llrslHI UI • Ile 21 Sulkoden 1 

llllHZ Super Puule Fighter 2* 1·2 fantastico puzzle game giapponese! 

VlrllHI JP • Ile 17 Supersonic Racers 1·8 Ctotlca corsa In stile Wacky Races. 

1-Ull:I Swagman i ................. Cllttoll. 

llrlllH lii • Ile 21 Syndlcate wars 1•4 ~ ........................ 
110111111 m1:1171 Tait Of The Sun• 1 ........ ~ .......................... 
llrllHl 111 • flll 21 Tales Of Destlny* t ·-ll12: llll lllVll Tekken 1·2 Era Il miglior plcchladuro In J·D, ancora apprembile. 

llrsllll 111 • flll 21 Tekken 2• 1·2 Il plcchilduro In 3·D per tcctllenn. Acquisto obbligato! 

llmlOlf 
Tekken 3* 1·2 Indubbiamente li mlgllr plcchladuro In circolazione. 

111'11111 UI • flll 21 
TempestX3 1·2 ..,._di •VICdllo....,. Dhwtl...io llklro. 

Tenchu t/ lllmll ............. 
111m1111 Tennis Arena 1• ....... ~·~ 111'11111111- flll 21 Ten Pin Ally 1·6 60% Simulatore di bowling insensato• squallido. 
Pll:-Mll 1-1 Test Drive Off·Road 1·2 • • 35% Un vero fiasco! M1cchla Il buon nome di Test Drive. 
VlrsllM lii • lii 21 Test Drive 4Xli 1 • • 54% Inutile prodotto di un mtrt1to ormai saturo. 

PII PII 2 Test Drive 4 1·2 • • 86% Divertimento assicurato per molto tempo! 
VlrllHI lii • Ile 21 Test Drive 5 1·2 • • 75% Messo 1110 strette dallo concorrenza. 

811112 Tetris Plus 1·2 81% Attraente ma antiquato. 

11rsla1 lii • flll 11 Theme Hospltat 1 .. 
Il: lllll l:lml ThemePark t 8611 
11rs1n1111 • llr 21 Three Llons 1•1 '°" lllPlll lllllllll TiprShark 6z'Wt lllwlllelpanbltte ICqtlllko ·-~ 
11rslu1 lii • lllr 21 Time Commando -.....Nlldllhl. 
lllMll 2 ./f. TlmeCrlsls* Sluptlllfo gioco d'ui.t." ....... 

llrsllll lii • Mq 11 ~ Tobal No. 1* Strepitoso plcchl1duro lm hlgh m. 

lf liii I ... ~Tobal2* • Sequel motto mlgllorllo. DI tutto, di più! 

11rs1111 JP • Ile 21 ..è~TOCA: Touring Car 1·2 • Verament• veloce, divertente, vtflmente rally! 

· TOCA: Touring Car 2 1·2 • Emozioni 1 non finirei 
llllll Rlll Tokyo Highway Battle Grand• ldta, sminuita da un1 l•ntezza estenuante. 
v1rs1111 111 • flll 21 Tomba* .,....... .... ~ 
IMlll l:llll 2 Tornb Ralder ............ ,. .............. 
Vnl111 JP • In 12 Tornb Ralder Il .................... 
OPlll flllll Tommi M3klnen Rall 1·2 
V1rsl111 lii • flll 21 Jop Gun: Flre at Wlll 1 
111111 Toshinden 1·2 Il primo rivllt di Ttkbn, gr1flamentt fanttslko. Dllllo. 

llrllHI lii • lii 21 Toshinden 2* 1·2 Molto peggio del primo. Evitare come la peste. 

WllHIWI 2 Toshinden 3 1·2 Un discreto plcchltduro. Niente di più. 

11rsln1 lii • In 21 Total Drivin' 1·~ Eccltant• corsa con eccellenti Y1rianti. 

I-Mli ~ Jotal Ecllpse Turbo 1 kmHl!llllllllOlltllzt ....... DllllJDO. 

V1rst111 lii • Mir 21 './f. Total NBA '96 1·8 ............................ 
11110'1 llllll ~ Total NBA '97 t-8 .... _... ...... dlllllll 

l1rsl111 UI • In 21 Total NBA '91 t-8 • ... .............. ......., 
Touring Car Championship 1·2 • Veloc•, divertente gioco di corsa! 

lii••••: ransport Tycoon 1 Mllctllltlllèt•llnlllflAllltllllll ....... 

lii= l•ll'la11111i: Trash lt 1·1f Mediocre puzzle game. 

JP = lllfflllll 1111: * 



--··· tal·- -- flllllfl •"'1 ........ - playlist guida all'acquisto 

GIOCO ~~~ ~ D ~O'~\ (~ \'!1 ~~~z PUNJ. NOI DICIAMO ••• 
True Pinball 1 65% Flipper troppo sopavvalutato. Niente salvataggi! 

Tunnel 81 1·2 • 87% Sflvlll1nte dlmostrulone 111fte1. Bmo durata. 

nbee Deluxe Pack9 1•2 • 65% ~lfll-~lnstll1C111Hn.Sulllclente. 

~Metal 1·2 • • 71% G11lklaltntt ICldtnlt, ml hl spll111to l1 stlld1 I -

sted Metal 2 (Woltd Tour)* 1·2 • 88% 5lllanllnllto Id lnnlstlbllt In d8t st-tortt 
Unholy Wll' (The) 1•2 • • • s/91. 70% Sclla.••-111111111 pmtllll •stoatollldutl 

s • • 82% • ......... r111m1wo~. 
1-2 30% Un gioco che non si lascia giocare! 

81% lll'G flllllly lllllllko. SlnplnMO. 
1·2 90% Veloce e ftulda trasposizione di questo sport. 

1·2 90% Frenetle1 azione In un sequel motto vivace. 

1 7~% Spirallllo- Yilallt lsolMtrlCl. l'tsllMO ralltntlmtnlO. 

1·2 94% &I.a"*"- hla9dllllU tsplosloal , s!Pntt1e1 lltrazkmel 

1•4 6t% ~ llillululont del pii, Aduli Golf a t lllOlto 11flllo. 
Virtual Pool 1-2 Grande gioco per PC, goffo e lento su PSX. 

VMX Racing 1·2 Corsa 111fiumente scarna e francamente inglocablle, 

V-Rally 1-4 Veloce simulatore di rally con un grande spllt screen. 

VRBISeba~ 1•2 ECAllellle ~_!'!"'.:lllsl111111atore di q _ _ sport. 

Vlper OlclrDt u-....-.- lllcotttri. 
Vs Ruldo, ma troppo semplicistico per un plcchiaduro. 

Y·Ttnnls lltlllllltalocotltl tlllals. C...,..it Slllpru o 5llluh ÙMlrt. 

Wlrtl'lft 2: Tht Dlflt Sap .................. ~~ ........ s-a ......_.dl11t111conllltllclltlillllllt. 

Warham1111r: sontR ................ _,._, .. ~ 
Wlrhawk 5plrllldtll CCIII tllcotttri platt-onllHrlo. 

WCWNitro 1·2 80% Il miglior gioco del wrestling sulla PlayStatlon. 

WCWVs The World 1-2 79% Il miglior gioco di wrestling per PSX. flno al successivo. 

Wlld9 72% Ila 4--plllfanl, ma - I-Ioni. 
WlldAnas* '5% lll'GtlClll 11 ...... ~ .... ----..itzlone. 

1-2 Decente pacchetto di classici. I migliori: Robotron , Defender. 

1 e.e....,.. ....... - ............ 
r...p11-.-~!l_IM~ - --
~--·dlllto. 1·2 • Un gioco di corsa che ò arte allo stato pro. Oggi stancante. 

1·2 

illìll 
Motto meglio di Wlpeout - un gioco sbalorditivo. 

s-8 • • U. atocotltl C11c1o---.cur11o. 
1-8 si.ut.Ndlpll~Aldltoprl dilli media. 

1:4 • H llllU-. lllfil! dli Clldott PSXI 
1-4 92% Graficamente scarno ma giocabilsslmo con il multi·player. 

1·2 • 83% Appassionante e sfrontato gioco di corsa automobilistica. 

1·/j 11t% Il wrestling non i un vero sport. Il gioco i superato. 

1•/j • 85% Il miglior gioco di wrestling sull1 P11y5tatlon. 

1•2 77'Yo lilllka.....,...,. - lfllllbdlo troppo dllllcllel 

• -...... .......... 111111. 

• .... .. ..... ctllvolpnle. 

• 70% 
1·2 82% Sprgilnte e vibrante, ma questa volto vince Il Satum! 

1·2 72% ClllGlollt di 111111 I giochi..._, lloa mlt. 

60% G11flc1 urina, m1 gloc1bllltà sorpassata. 

--l'lllltno .. "'--' ~-
5plrllldtll lllmldlblllMalt ............ 

EscluslVllmente per I fan del robot da guerra. 

LA GUIDA - A TUTTI I GIOCHI PER PLAYSTATIDN 

NON PERDETE 
Il PROSSIMO NUMERO 
DI PlAY CON FAVOlOSE 

NOVITÀ! 

........................ 

...... """' illlll1lrl -........................ 
I flllllrllll 

FINAL FANTASY VIII 
NATALE 1998 [JAP) 

.......... lllltrllllltl Il .................... 
,_.. ......... 11n 
-......-.i 

R4: RIDGE RACER 

... ""'* ...... 1111111, .............. 
,._....11111"11'11111111•. 
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... _... 11111111111 lii 
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Grazie, grazie, grazie!!! 

Grazie per le decine e decine di 
lettere, fax ed e-mail inviati in 
redazione!!! 

Grazie per i complimenti, i 
suggerimenti e i consigli !!! 

Grazie per le critiche, sempre 
costruttive e sempre volte ad un 
miglioramento!!! 

Grazie, grazie, grazie ... in questo 
piccolo spazio vorrei soffermarmi su due 
punti caldi, ricordando che dal prossimo 
mese (poiché le prime missive sono 
arrivate in pratica alla chiusura di questo 
numero) partirà la rubrica 
PLAY ARENA, dove la vostra 
voce prenderà largo spazio. 

Il poster: sul primo 
numero, e anche su 
questo che avete tra le 
mani, il poster è stato 
inserito tra due 
recensioni, causando la 
disperazione (giustissima) di molti 
lettori : chiedendo umilmente scusa a 
tutti i lettori , dal prossimo mese non 
capiterà più ... 

Trucchi: molti lettori ci hanno richiesto 
un angolino dedicato a trucchi, soluzioni 
ecccetera. Nel progetto originale di PLAY, 
questa rubrica non era stata contemplata 
per un semplice motivo: volevamo dare 
ampio spazio alle anteprime e alle 
recensioni. 

Considerate le numerose richieste, 
stiamo progettando questa nuova rubrica, 
per il momento consigliamo ai più accaniti 
cultori di trucchi, soluzioni eccetera, di 

correre in edicola ad acquistare la nostra 
consorella PowerStation, tutta dedicata 
appunto a guide, soluzioni, cheats, tips e 
trucchi vari. 

Per concludere, ancora grazie, 
invitandovi a scrivere a PLAY ARENA 
perché 

PLAY - I migliori giochi per la tua 
Playstation deve essere appunto la TUA 
rivista!!! 
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