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DuAL FoRcE ANALOG CoNTROLLER 

PRENDI IN PUGNO LA REALTÀ! 

M AN UALE 
IN lTALIANO 

VIBRAZIONI REALI PE TUTTI I GIOCHI 

Stringi in pugno il tuo nuovo Pad e prova l'emozione dell' effetto Dual 

Force: le sue vibrazioni trasformeranno i tuoi giochi in scioccanti realtà. 

Con l'ultimo controller di Mad Catz sentirai tra le dita il massimo delle 

sensazioni di vibrazione ed al tatto un incredibile comfort. 

Compatibile con tutti i giochi, ha una triplice modalità di controllo 

(Dual Force, Volante e Digitale), 2 motori bilanciati ad alta precisione 

ed è dotato di modalità turbo per ripetizione dell'azione: una prestazione 

davvero difficile da superare! 
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lE ICONE DI PLAY 
Questi simboli vi indicano il ~ 
numero di giocatori e se ~ ~ 
potete utilizzare o meno ~ ~~ 
alcune periferiche specifiche 
con il gioco. 

Un giocatore 
es. Resident lvii 2 

Muse Usa 11 Me11ary Card Split-Screen link Cable Compatibile 
camp1tibile (per salvare i 1iachiJ es_ Bust-A-Mave 2 es. Formula 1 
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playstation wired news 

TUTTO SU RIBBE RACER 4! 
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m amco ha appena rilasciato 
informazioni fresche sul nuovo 
sequel in arrivo, R4: Ridge 

Racer Type 4. La più notevole riguarda 
nientemeno la possibilità di gioco a due 
in split screen! 

Il gioco è attualmente completo per il 
70% circa e uscirà in Giappone nel mese 
di Dicembre. Il quarto episodio della 
serie implementa nuove caratteristiche, 

come background di qualità eccellente, 
effetti di luce e modalità di gioco più 
coinvolgenti. Namco ha fatto sapere che 
lo stile di guida si avvicinerà a quello di 
Ridge Racer, mentre le opzioni saranno 
più complesse di quelle presenti in Rage 
Racer. R4 ci metterà a disposizione otto 
percorsi e più di 300 tipi di macchine, 
con colorazione configurabile. Ci sarà 
anche una modalità "Grand Prix" per far 
provare al giocatori tutti gli alti e i bassi 
della vita di un vero pilota. Come detto, 
il gioco implementa una modalità a due 
giocatori in split-screen, ma Namco ha 
incluso anche la possibilità di collegare 
due Playstation tramite link-cable per 
divertirsi in quattro. Siamo felici che 
Namco veda ancora nel link-cable una 
possibilità praticabile per il multiplayer 
su PSX. La caratteristica principale di R4 
è comunque il modo GP. Ecco, in merito, 
le parole di Namco: "Anche se la 
modalità era presente in Rage Racer, in 
questo caso il concetto di fondo è 

completamente diverso: il giocatore 
mirerà a diventare il campione assoluto, 
affrontando le gare come corridore 
freelance. Vari fattori, come la qualità 
del team e il tipo di macchina scelta, 
saranno determinanti per la vittoria." 

All'inizio del modo GP, i giocatori 
firmano un contratto con uno tra quattro 
differenti team, poi scelgono una delle 
quattro marche di automobili, decisione 
questa che influenzerà grandemente il 
corso del gioco. Mentre il Grand Prix 
prosegue, al giocatore possono venire 
assegnate nuove vetture, in relazione ai 
risultati ottenuti e alle condizioni del 
team. 

Ovviamente Namco crede molto in 
questo gioco, e non abbiamo dubbi che 
sarà uno dei più venduti in Giappone 
questo Natale. Non si sa ancora nulla di 
una possibile conversione per i mercati 
americano ed europeo, ma torneremo a 
parlare di R4 non appena avremo novità 
fresche. 
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m roprio quando il numero di 
questo mese stava per essere 
stampato ci è arrivata una 

copia della versione americana di 
Metal Gear Solid, ed è stupefacente 
quanto il gioco risulti divertente 
adesso che si capisce cosa sta 
succedendo. 

La prima cosa che abbiamo notato 
è che Solid Snake ha una decisa 
impronta da Latin Love: non c'è un 

solo personaggio femminile, in tutto 
il gioco, che lui non cerchi di 
approcciare. 

Il gioco dispone di differenti livelli 
di difficoltà, per la precisione quattro. 
Il modo "Easy" ci sembra essere 
equivalente a quello della versione 
giapponese, "Normai" è un po' più 
difficile e "Hard" costringe il 
giocatore a rinunciare al prezioso 
radar. L'ultimo livello, "Extreme'', non 

è disponibile la prima volta che si 
affronta il gioco. La seconda 
differenza che ci è saltata all'occhio è 
la guardia che viene picchiata e 
spogliata da Maryl: nella versione 
giapponese rimane in mutande, 
mentre qui si ritrova completamente 
nuda, protetta da sguardi curiosi 
solamente da un riquadro tipo 
censura. Molto strano. La recensione 
completa il mese prossimo! 
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[SOPRA) Ma per qualche strana ragione. la 

stessa guardia nella versione americana è come 

mamma l"ha fatta! 
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DRAGON VAlOR 
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Il altra hit potenziale in 
sviluppo presso Namco è un 
action/adventure infarcito di 

spade, magie e draghi. 
Ambientato in un mondo fantasy, il 

gioco è lontanamente derivato da un 
vecchio prodotto dei tempi degli 8 
bit, Dragon buster. 

I giocatori viaggiano attraverso 
una serie di reami combattendo i 
draghi che li popolano. 

Il gameplay di Dragon Valour è 
orientato all'azione e la ricca trama è 

zeppa di complessi puzzle e realistici 
combattimenti arcade. 

Il gioco si sviluppo attraverso 
molte generazioni di personaggi, e 
uno dei compiti del giocatore 
consiste nel combinare i matrimoni 
giusti ..• il che ha l'aria di essere 
parecchio divertente! 

Draghi poligonali che 
impegnano il giocatore in sfide 
testa a testa ... siamo convinti che 
Dragon Valour sarà una delle hit 
primaverili. 

Sono stati rilasciate le prime immagini della 
versione per Dreamcast di Resillent lvii 3, e 
come potete vedere non sono attatto male. 
Speriamo di poterne vedere di simili anche 
della versiane Playstation! 

Corri a 
pagina 82 
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DIVERTIMENTO~ ZONA DI OPERAZIONI 

I 
È GUERRA, JIM, MA NON COME LA CONOSCIAMO 

m uesto mese abbiamo fatto un 
giretto dai Pumpkin Studios 
per vedere come sta andando 

lo sviluppo di Warzone 2100, che 
uscirà l'anno prossimo sotto l'egida 
della Eidos. 

Il gioco consiste in un'interessante 
simulatore di battaglia in cui i 
giocatori prendono parte a una guerra 
in tempo reale che si svolge nel 21° 

secolo. Lo scopo è ricostruire il Nord 
America e recuperare la tecnologia 
perduta. Il gioco mescola elementi 
strategici con frenetiche fasi arcade: 
il giocatore comanda un'intera 

squadra che deve distruggere le 
fortezze nemiche e impossessarsi 
delle loro risorse. 

Ci sono elementi ispirati a 
Command & Conquer, ma l'engine del 
gioco è ultraveloce e implementa un 
sistema di controllo innovativo che 
permette di seguire l'azione da 
parecchi nuovi punti di vista, oltre 
che mettere a disposizione la 
classica vista a volo d'uccello, 
facilitando così il compito di 
sorvegliare il territorio. 

Presto vi daremo altre notizie, ma 
pèr ora accontentatevi di queste foto! 

BUSTER BROS SONO TORNATI! 
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I 
classici di Capcom sono 
tornati in una compilation 
che spruzza giocabilità da 

tutti i pori. Buster Bros ritorna in una 
serie di tre giochi strapieni di azione 
frenetica. 

La raccolta "Classic" 
comprende "Buster Bros", 
"Super Buster Bros" e 
"Buster Bros 3: Buster 
Buddies" e metterà a 
disposizione oltre 
300 livelli di azioni a 
colpi di bolle. Questa 
collezione arriva 
sulla scia di 1942 e 
Ghosts 'N' Goblins. 

Armato con un fucile 
che spara una fune 
uncinata, Buster Bros e i 
suoi amici devono sparare 
a una pioggia di bolle 

assassine in varie modalità di gioco 
(Panie, Tour e Story) mentre cercano 
di recuperare i tesori sparsi per il 

mondo. Ad ostacolarli 
troveranno piattaforme, 

scale, casse e nemici vari 
che concorrono a creare 

un'atmosfera frenetica. 
Diciamocelo: tutti 
quanti abbiamo 
fatto almeno una 
partita con uno dei 

giochi della serie di 
Buster Bros, ed è certo che 
sono dotati di qualità non 
indifferenti. Questa 
raccolta sbancherà di 
certo tra gli irriducibili di 

questa vecchia serie di coin­
op. Non è stata annunciata alcuna 
release europea, ma vi terremo 
informati. 
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DOPO NIGCON ARRIVA, JOGCON 
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I] roprio quando ci eravamo 
abituati all'idea che il 
NeGcon fosse la più 

strabiliante trovata in fatto di 
controllo analogico, Namco ha 
annunciato il progetto di distribuire 
un nuovo controller high-tech da 
infilare nelle confezioni giapponesi di 
R4: Ridge Racer Type 4. 

Il )ogCon uscirà in 
dicembre e ed è 
un controller 
dedicato ai 

giochi di 
guida che 
implementa il force-
feedback, primo su 
Playstation (la funzione vibrante del 
Dual Shock non è un vero e proprio 
farce-feedback). È costituito da un 
"pomello" rotante al centro del pad 
che è in grado di girare 

autonomamente, mosso da un motore 
elettrico alimentato direttamente da 
Playstation. L'uso del nuovo pad 
consentirà al giocatore di migliorare i 
tempi sul giro e provare un 
coinvolgimento maggiore. Non si è 
ancora parlato del costo, ma 
supponiamo che verrà a costare 

all'incirca come il NeGcon 
(circa 150.000 lire). È 

probabile che il 

R4 a un prezzo 
speciale, come in 

Giappone è successo anche 
per la GunCon e Time Crises e per il 
Dual Shock con Tekken 3. Noi di Play 
nutriamo qualche dubbio sul grado di 
realismo che può dare un mini­
volante azionato con i pollici ... 

WDRMADEDDDN 
TIAM 17 APRI UNA NUOVA lATTA DI VIRMI! 

m no dei più giocabili titoli 
della storia di Playstation ha 
ora un seguito: Team 17 ha 

annunciato che rilascerà Worms 
Armageddon nel secondo quarto del 
1999. Il gioco innalzerà ulteriormente 
il già alto tasso di divertimento del 
primo titolo con nuove armi, nuove 
opzioni e modalità a singolo e multi­
giocatore migliorate. 

Tra le novità non mancano mirini 
laser, team che cooperano in 
modalità multiplayer e una nuova 
serie di armi, tra cui bombe 
elettroniche, lancia fiamme e 
quant'altro. 

Worms Armageddon uscirà per PC 
a Novembre, ma per una versione per 
Playstation dovremo aspettare fino a 
primavera. 

~, i ' I ~ ~ ..... ,~ . 
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[SOPRA} Aspettatevi un sacco di nuovi paesaggi ... 

mmmh, volevo dire campi di battaglia. 
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NUOVI GIOCATTOllNI IN MSB 
METAl liEAR SBllB IN MDDAUTÀ STEAlTH E CON MUNIZIONI INFINITE 

Il bbiamo smanettato sulla 
versione giapponese di MGS 

per ore, ore, ore e abbiamo 
scoperto un paio di cosette 
interessanti. Per prima cosa, il 
misterioso bandana che ci viene 
consegnato alla fine del gioco serve 
ad avere munizioni infinite la volta 
successiva che si gioca. Comunque, il 
fatto che si può utilizzare solo 
un'arma alla volta può causare 
qualche problema se avete poca 
energia, ma a parte questo è 
piuttosto utile. L'altro oggetto che 
abbiamo trovato è lo Stealth. Per 
ottenerlo dovete scegliere di 
arrendervi quando verrete torturati 
sulla grata elettrificata. Così facendo, 

' 

sfortunatamente Maryl morirà alla 
fine del gioco, mentre Snake riuscirà 
a fuggire dal complesso 
accompagnato da Hai Emmerich, lo 
scienziato occhialuto che vi dà una 
mano durante il gioco. Durante la 
sequenza finale, vi consegnerà 
l'unità Stealth, utilizzabile se 
ricomincerete una nuova partita. 
Questo gingillo, in pratica, vi rende 
invisibili: ciò significa che le guardie 
e le telecamere non vi possono 
individuare, ma lo stesso non vale 
per i boss. Anche se sparate alle 
guardie o le spintonate non potranno 
capire dove siete, il che rende 
possibile completare i livelli in tempi 
record. C'erano un altro paio di 

oggetti di cui non capivamo l'uso, ma 
fortunatamente un nostro amico ci 
aiutati offrendoci un paio di dritte in 
cambio di tutto l'aiuto che gli 
abbiamo offerto. La sciarpa torna 
utile nelle caverne dei lupi: se la 
indossate, le bestiacce rimarranno 
sedute agitando la coda. Inoltre, per 
ottenere le mine, tutto ciò che 
dovrete fare sarà sdraiarvi e 
strisciare fino a prenderle. Altre 
novità su MGS: le versioni americana 
ed europea disporranno di livelli di 
difficoltà aggiuntivi, in modo che chi 
non è rimasto soddisfatto dal grado 
di sfida della versione giapponese 
potrà cimentarsi in un'esperienza più 
ardua e soprattutto comprensibile. 
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[SOPRA] Solid Snake trema mentre la guard ia si 

avvicina al suo nascondiglio ... 

l r" ;- ~~ 11 
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[SOPRA) Ma non c"è problema: basta attivare 

l'unità Stealth e Snake diventa invisibile!! 

E ANCORA CRASH! 
SVELATI PER VOI I NUOVI LIVELLI DI CRASH 3! 

Il] uesto mese, dopo aver 
ricevuto l'ultima beta, 
abbiamo potuto esplorare in 

lungo e in largo Crash 3 per potervi 
mostrare alcuni dei nuovi livelli, che 
dimostrano come Crash abbia 
finalmente lasciato il sentiero che 
aveva condannato i primi due episodi 
all'inferno dei giochi "a corridoio". La 
novità più rilevante consiste nei livelli 
in volo, in cui Crash e la sorella Coco 
se ne possono andare in giro in totale 
libertà su un biplano. 

Lo scopo è distruggere le casse 
appese ai palloni e far fuori alcuni 
nemici simili al Barone Rosso. 

Terribilmente divertente, specie 
quando si cerca di evitare il 
combattimento con i nemici di minor 
importanza. 
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Tra i nuovi livelli troviamo le sezioni 
di corsa, in cui Crash deve lasciarsi 
dietro gli avversari guidando una moto 
su un tratto autostradale pattugliato 
per poter vincere il primo premio, un 
cristallo. 

ll ritmo non è esattamente frenetico, 
ma anche così non è un'impresa 
facilissima. 

Il gioco sembra candidarsi per il 
gradino più alto del podio dei tre 
episodi: chissà che il mese prossimo 
non si riesca ad aggiudicare la palma 
di "Play Classic" che ha mancato le 
prime due volte .... La recensione sul 
prossimo numero! 

PSX2 
li ULTIMI NOVITÀ 

lcuni dati interessanti 
sulla nuova Playstation 2 

sono stati rivelati su una 
recente edizione di MCV. Sony 
prevede di rendere note le 
specifiche del nuovo hardware 
una settimana prima del 27 
Novembre, data prevista per 
l'uscita della nuova console della 
Sega, il Dreamcast. La mossa 
mira a rubare spazio a Sega e a 
far sì che la gente non smetta di 
considerare Playstation leader 
del mercato. Sony non ha fatto 
sapere nulla di nuovo al recente 
Tokyo Game Show, ma è 
probabile che Playstation 2 ci 
metterà a disposizione una CPU 
custom, un DVD e un processore 
3D in grado di elaborare 10 

milioni di poligoni al secondo, 
prestazioni di tutto rispetto. 

La notizia bomba è che la 
nuova macchina non sarà 
compatibile verso il basso come 
molti speravano, il che significa 
che i giochi attuali diventeranno 
obsoleti quando questa super­
console soppianterà la genitrice. 
È comunque certo che questo 
hardware rappresenta un salto in 
avanti significativo dal punto di 
vista tecnologico e Sony 
dovrebbe sentirsi relativamente 
tranquilla sulla possibilità di 
ripetere il successo della 
macchina precedente, che ha 
venduto 40 milioni di unità in 
tutto il mondo. 

Si pensa che la nuova 
Playstation 2 verrà mostrata per 
la prima volta al Tokyo Game 
Show primaverile, ma vi terremo 
informati su qualunque voce certa 
che ci passerà per le mani. 
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FIFA '99 

È aspettarsi 
il meglio dai giochi 
di calcio della EA, 

~-

stampa e anche 
da parte dei 
calciatori. È evidente, 
che alla EA stanno 

ome ''versione finale"? 
FIFA '99 ruota attorno a 12 

uadre di club appartenenti 
lese, Francese, Italiana, 
merose altre. Sebbene i 
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PRESENTE, RAGAZZE CHE SI 

SONO INFILATE CON NON 

POCA FATICA IN 

QUELL'ADERENTISSIMO 

COMPLETINO DI GOMMA NEL 
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DI ILLUMINAZIONE 

DIVERSIFICATA DANNO LUOGO A 

MOMENTI DI GRANDE 

SPETTACOLO QUANDO I.ARA 

SPARA NEL BUIO. LA (ORE VA 

MOLTO FIERA DI QUESTI NUOVI 

EFFETTI E HA MOLTO RAGIONE 
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Il CD DIMDSTRATIVD PIÙ ACCATTIVANTE 
MAI VISTD, UN fANTASTICD SITD INTERNET 
E UNA DINAMICA ASSDlUTAMENTE 
DRllilNAlE. È Il MDNDD DI RAT ATTACK, 
UND DEI lilDCHI PIÙ STRAVAGANTI 
MAI PRDDDTTI DAllA MINDSCAPE. 

i vostri formaggi e i vostri mobili: fra 
N a s e o' n d e t e qualche mese uno dei giochi più bizzarri 

che siano mai stati prodotti per la 
PlayStation approderà nei negozi specializzati 
facendo tornare in auge i videogiochi arcade 
multiplayer. Saranno parole trite e ritrite, ma 
dobbiamo dire che i ragazzi della Pure 
Entertainment hanno talento da vendere. Questi 
elementi si farebbero notare anche se 
realizzassero qualcosa di più banale come un 
gioco di guida o un picchiaduro. 

Formata da cinque programmatori nell'aprile 
del 1996, questa compagnia è intenzionata a 
realizzare "i giochi più entusiasmanti del 
mondo". L'originalità è un fattore che occupa la 
prima posizione nell'elenco delle sue priorità e la 
sua ultima novità, Rat Attack, un gioco che ha per 
protagonisti legioni di roditori di vario genere, 

Rat Attai:k restituisce tutta la follia di un 
arcade dei tempi d'ara ... 

~ J!t OOOuJ3CO 
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appartiene decisamente a questa 
categoria. 

Rat Attack è un gioco che 
sembra scaturito da un meeting 
fra i migliori inquilini di un 
manicomio criminale e rimanda ai 
tempi in cui la giocabilità veniva 
per prima e la grafica per seconda. 

Il gioco ruota intorno alle spericolate imprese 
di un gruppo di gatti che hanno a cuore il 
benessere del pianeta Terra. Nei panni di uno di 
questi prodi felini dovete combattere contro un 
esercito di sudici roditori capitanato da una 
coppia di supertopi, tali Washington e Jefferson, 
il cui DNA è stato alterato in laboratorio con 
risultati disastrosi. 

lill ACCHIAPPATDPI 
Il gioco comprende 50 livelli 

visualizzati attraverso una 
prospettiva vagamente 
aerea e restituisce tutta la follia 
di un arcade dei tempi d'oro. Il 
gioco può essere descritto 
unicamente come una corsa 

frenetica per catturare un certo 
numero di roditori con l'ausilio di un 

congegno rastrellante denominato 
lrraticator, che entra in funzione 

cliccando e trascinando per lo schermo 
detti ratti. Tale operazione va effettuata 
prima che i sorci distruggano tutto 
l'ambiente circostante. Quando il ratto è 



contenimento alla Ghostbusters presso il quale un 
piedistallo speciale appare quando avete raccolto 
un numero sufficiente di roditori. Il direttore 
generale della Pure, Harry Holmwood, spiega: "In 
parole povere, Rat Attack è un gioco veloce, 
diverso e divertentissimo alla quale possono 
prendere parte anche quattro persone". 

Già, quasi dimenticavamo: la modalità di gioco 
per quattro persone ... Le cose procedono 

abbastanza tranquillamente nella modalità 
per un singolo giocatore; almeno 
così è finché non si 

• raggiungono i livelli che 
~ppartengono alla terza fase, 

dove la situazione si fa 

gioco mettono a dura 
prova anche le menti 
più calcolatrici, dato 
che si cerca in modo 
concitato di raccogliere il 

ratto del proprio colore in un mucchio 
variopinto. Dopo aver giocato per alcuni 

minuti, è facile capire quali sono le fonti 
'd'ispirazione a cui hanno attinto i 

programmatori: "Ho voluto riprodurre quel 
senso di ansia e di esaltazione che mi 
~ infondevano i giochi degli anni Ottanta. 

Abbiamo unito i ritmi incalzanti di quei titoli con 
lo spessore e la varietà che ci si aspetta di 
trovare nei migliori giochi contemporanei". 

rat attack 

Tutto questo gira alla bellezza di 60 frame al 
secondo in una delle modalità ad alta risoluzione 

della PlayStation e l'impiego del colore (in sé e per 
sé un altro rimando a un glorioso passato) lascia 
stupefatti. Ciò che rende il gioco diverso da 
qualsiasi altra cosa in circolazione è la sua 
originalità. Rat Attack è originale e divertente fin 
dall'inizio. "E allo stesso tempo è accessibile. 
Familiarizzare con questo gioco non è affatto 
difficile, ma per migliorare le propria performance 
il giocatore ha davanti a sé molta strada da fare. È 
uno di quei giochi in cui si finisce per insultare a 
gran voce gli awersari quando vanno in 
vantaggio!". 

Come già detto, i roditori si manifestano in 
molteplici forme. C'è il topo di sfondamento, il 
topo da clonazione (ottimo per intralciare le 
attività di un altro giocatore), il topo gelatinoso 
(che si divide in due entità separate ma identiche 
quando viene affettato), il topo-vampiro e il 
topo ultraintelligente (che può sollevare 
elementi dello scenario senza toccarli 
provocando così danni istantanei da lontano). In 
alcuni livelli il cane Bennett sarà presente 
all'interno dell'abitazione e i roditori sfrutteranno 
in ogni modo la loro intelligenza artificiale per 
svegliarlo e aizzarlo contro di voi. Rat Attack 
propone tutto questo e una montagna di altri 
interessanti invenzioni, cose che non si 
vedevano dai tempi di Subbie Bobble. 

Ricco di personaggi, di livelli segreti e di 
aree di gioco appositamente create per le 
partite multiplayer, Rat Attack potrebbe essere la 
droga videoludica più potente che sia apparsa 

quest'anno. In uno dei prossimi numeri o 
diffonderemo altri stuzzicanti particolari ®,..}I> 

,. di questo singolare cartoon interattivo. w 

"Rat Attack è 
un giaca ve/ace, 
diversa e 
divertentissima. 
Harry Holmwood, Pure 
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[SOPRA) Schiacciando 1l pedale del freno La vostra vettura s1 protende in avanti sulle morbide 

sospensioni di cui è provvista. Ricapitolando: alta velocità + cartello stradale in rapido avvicinamento = 

cofano squarciato. Una lezione per tutti noi. 

--( ) 

la maaama, Blues Brothers,A-Team e 
11 b a n di t o e Herbie al Rally di Montecarlo (no, 
------------ aspettate, cancellate l'ultimo titolo): che 

cosa hanno in comune tutti questi film? Oltre ad 
attori avanti con gli anni che portano il 
parrucchino, s'intende. Proprio così, sono quelle 
mirabolanti scene d'inseguimento in auto in cui 
le vetture dei protagonisti (tutti poco rispettosi 
della legge) effettuano salti impossibili, mentre 
quelle della polizia finiscono sempre in un fosso. 
Guidare spericolatamente è una cosa che piace a 
tutti, nessuno escluso, e fin da quando è stata 
messa in circolazione, la PlayStation ha vissuto i 
suoi momenti più felici proprio attraverso dei 
giochi di guida. Abbiamo dawero bisogno di 

un'altra simulazione automobilistica dopo aver 
conosciuto titoli come Gran Turismo, 
Co/in McRae Rally e provato un brivido 
di piacere quando abbiamo letto 
dell'imminente TOCA 2? Si, certo! 

::;;;~~--~\1 Come la Coca Cola, la pizza e le 

', - ~~ .. ' ... 
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vallette di Tira e molla, i giochi di 
guida sono una cosa di cui non si 
può fare a meno. E Driver si 
profila come uno dei migliori 

esempi del genere per un 
paio di ragioni. 

::àiii~r'LE STRADE 
DELLA PAURA 

driver workstation 
videoludico da ben quindici anni e gode delle 
simpatie della critica grazie a una sfilza di titoli 
motoristici come i best-seller Destruction Derby e 
Destruction Derby 2. In Driver il giocatore 
impersona un automobilista in fuga che guida 
spericolatamente attraverso un paesaggio 
urbano riprodotto con grande cura. Si è liberi di 
percorrere ogni genere di superficie: strade 
accidentate abbastanza strette da farci passare a 
malapena la propria vettura, marciapiedi, parchi 
pieni di gente e chi più ne ha più ne metta. 

La cosa più incredibile, però, è che tutti gli altri 
seguiranno la legge della strada, per cui si 
manterranno ben al di sotto del limite di velocità, 
si fermeranno davanti ai semafori rossi ed 
eviteranno di investire i pedoni mentre se ne 
vanno pacificamente per i fatti loro. Owiamente 
questa idilliaca situazione cambierà quando il 
giocatore entrerà in scena con un bel testa-coda 
e farà casini indicibili con la sua potente vettura 
truccata. A rischio di sembrare dei pazzi 
incoscienti, questa idea ci piace moltissimo. 
Comportarsi in modo scorretto per le autostrade 

t~:~~ 

,,:>. . ; 

k~_,__.__ , ' ; 

~~ 
!- Lia macchina, [SOPRA] "Scenda a 

per favore ... " 

Driver è stata progettata per essere 
la perfetta simulazione di un inseguimento 
t:inematagratica in auta su PSll ... 
e le viuzze di una metropoli, è un'opzione che è 
sempre stata la benvenuta presso i possessori di 
una PlayStation, ma viene spontaneo chiedersi se 
l'accento sia stato posto su un realistico sistema 
di controllo o sulla spettacolarità derivante dalle 
nefandezze compiute dal giocatore. 

"Anche se il gioco aderisce alle comuni leggi 
della fisica, i comandi sono semplici, tanto da 
richiamare alla mente un gioco da bar in cui si va 
a sinistra, si va a destra, si accelera e si frena". 

Driver applica le leggi della fisica a tutti gli 
aspetti concernenti la conduzione del veicolo, 
comprese le collisioni frontali con altre vetture, 
ma i giochi più riusciti sono quelli in cui il 
realismo viene sempre bilanciato col 
divertimento senza trasformare l'insieme in una 
noiosa simulazione. In altre parole, Driver si 
svolgerà in modo realistico, ma non lascerà che i 
suoi giocatori si ritrovino con le dita 
annodate mentre tentano di cambiare 
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driver 

URBAN COWBOY 
Le morbide sospensioni della vettura permettono 
al giocatore di effettuare delle stridenti scivolate 
con tanto di tracce di pneumatico sull'asfalto. Il 
conducente può effettuare dei testacoda (fino a 
180 gradi), nonché far girare a vuoto le ruote 
posteriori per effettuare una partenza fulminante. 

Alcuni giornalisti un po' miopi hanno descritto 
Driver come un Grand Theft Auto in 30. Dato che 
a Driver ci hanno lavorato per circa un anno prima 
che la stampa desse notizia di GTA, è facile capire 
come mai gli autori del gioco si stiano 
strappando tutti i capelli. "All'inizio, quando il 
gioco esisteva solo sulla carta, era una cosa del 
tutto comprensibile, ma le persone che ci hanno 
giocato [e noi di Play siamo fra queste] non fanno 
più questo paragone. Driver è stato progettato 
per riprodurre con la massima fedeltà le 
dinamiche di un inseguimento automobilistico 
come quelli che si vedono al cinema." 

Il conducente può effettuare dei testacoda 
[fino a 1811°] e far girare a vuota le ruote 

Ognuna delle città presenti nel gioco è stata 
realizzata con grande cura. In tutto ce ne sono 
quattro: New York, Miami, San Francisco e Los 
Angeles. Per assicurarsi che ciascuna di queste 
metropoli fosse riprodotta alla perfezione, due 
illustratori della Reflections hanno effettuato dei 
sopralluoghi nelle controparti reali per 
raccogliere ore ed ore di immagini digitali e 
migliaia di fotografie. Un lavoretto di fino, 
dunque. 

I programmatori hanno scritto delle apposite 
routine per l'applicazione delle texture e il 

posizionamento di strade ed edifici, e 
tutta quest'ultima parte del 

lavoro è stata effettuata con 
l'ausilio di vere mappe 

stradali. Questo procedimento 
ha reso possibile la collocazione 

di ben 150.000 edifici in ciascuna 
delle quattro città summenzionate. 

"Le strade si trovano nella loro posizione 
autentica, e così anche la maggior parte degli 

edifici più importanti, ma ci siamo presi anche 
qualche libertà". 

FllA DRITTO! 
Driver propone una montagna di missioni, alcune 
delle quali possono essere riprese più avanti. Un 
esempio calzante è la rapina alla banca: si arriva 
sul posto alle 12.00 (in punto), si caricano i 
complici e si parte alla velocità di un razzo. 
L'obiettivo è quello di portare questi signori in un 
posto sicuro e venire pagati per il disturbo. 

Altre missioni vedono il giocatore pedinare 
furtivamente alcuni esponenti della malavita 
locale per scoprire i loro loschi piani. 

Driver butta davvero bene; dopo tutto, 
qualsiasi gioco ci permetta di guidare come Burt 
Reynolds o come qualsiasi altro membro del cast 
di La corsa più pazza d'America non può essere 
una cosa malvagia. Le città sono la fine del 
mondo, il soggetto è ispirato e le vetture si 
lasciano guidare che è un piacere. Grazie a simili 
qualità, questo gioco dovrebbe risultare una 
delle simulazioni dinamiche di guida più 
avvincenti che siano apparse negli ultimi tempi, 
perciò tenetevi sintonizzati sulle nostre 
frequenze per conoscere gli ulthni 
particolari. Questione di un mese, 6 
probabilmente. ~ 



previews 

PREPARATEVI A PROVARE EMOZIONI FORTI ... 

D o stavamo aspettando da 
parecchio tempo e, mentre 
arranca come un cadavere sui 

pattini a rotelle avvicinandosi alla data 
d'uscita prevista a inizio del 1999, sembra 
migliorare sempre di più. 

Nel gioco interpretate il padre di una 
ragazza scomparsa, che, sulle sue tracce, 
arriva a Silent Hill per scoprire cosa le è 
successo. Ma gli abitanti del luogo non 
possono essere di grande aiuto, in quanto 
sono tutti scomparsi nellà nebbia 
misteriosa che sta avvolgendo tutto 
quanto. 

Siete l'ultimo rimasto, e spetta a voi 
scoprire cosa sta succedendo, 
addentrandovi in profondità nel lato 
oscuro di Silent Hill e rimanendo sempre 
più intrappolati in un mondo da incubo, 
dove ogni mossa che farete determinerà 
terrificanti risvolti. Mentre la trama si 
sviluppa rimarrete intrappolati nella 
versione malvagia di Silent Hill e ogni 
decisione presa influenzerà anche il 

tornare. Non suona 
certo semplice . 

Silent Hil/rigurgita 
più azione di un 
cadavere pieno di 
vermi, più atmosfera 
di un concerto di Hank 
Marvin (molta di più) e 
una colonna sonora da 
brivido. 

Tutto quanto è 
molto spettrale, 
avvolto da una coltre 
di triste grigio e coperto dalla nebbia. Le 
caratteristiche della trama sono in grado 
di tenere con il fiato sospeso fino 
all'uscita del gioco. 

Non appena il primo candidato a 
soppiantare Resident Evi/ 2 si presenterà 
bussando alla nostra porta, lo affideremo 

CASA PRODUTIRICE: Konami 
GENERE: lvmt1ra larrtr 31 
GIOCATORI: 1 
% CIMPlHAMINTO: 80% 
USCITA PREVISTA: inizio '99 

wired up 
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DI li/BRNO IN li/BRNO DA OUANDD 
È USCITO liRAN TURISMO E OUESTD 
È UN li/DCD CHE POTRÀ FARE UNA SERIA 
CONCORRENZA Al ClASSICI DEllA SDNY. 

Una vera 
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tra i produttori di 
b a t t a g l i a potenti macchine di 

serie. Vi suona nuova? 
La casa inglese Eutechnyx sta lavorando sul 
capolavoro Max Power Racing (precedentemente 
Car Constructors Championship o C3 Racing) che 
promette una prova estenuante ed esaltante, 
infatti, si potranno guidare macchine di cui sono 
state ottenute le licenze ufficiali per gare in tutto 
il mondo. I gustosi screenshot parlano da soli, 
ma noi abbiamo rubato alcuni minuti preziosi a 
Kev Shaw proprietario della Eutechnyx e gli 
abbiamo spillato tutte le informazioni possibili. 

La prima cosa che abbiamo voluto sapere è 
come ha fatto ad ottenere tutte quelle licenze 
ufficiali da così grandi società. Non dev'essere 
stato facile. Ci sono state delle macchine che non 
hanno potuto includere? 

"Quando abbiamo incontrato i vari produttori, 
abbiamo messo subito in chiaro che noi 
volevamo creare la più accurata rappresentazione 
possibile delle loro auto. Ad esempio, una delle 
cose che abbiamo fatto è stato: prendere tutte le 
macchine con prestazioni simili e metterle nello 
stesso settore, per cui non abbiamo dovuto dire 
che una GTi sarebbe stata inserita nella categoria 
di auto con le prestazioni più elevate. Questo 
significava che la rappresentazione delle 
macchine sarebbe stata la più accurata possibile 
e penso che questo abbia aiutato a far capire ai 
produttori che avremmo presentato le loro auto 
nel migliore dei modi. 

Durante lo sviluppo, abbiamo osservato alcune 
altre macchine che non sono state inserite nella 
versione finale del gioco. Alcune, per esempio, 
sono macchine con una linea fantastica ma 
quando le vedi riprodotte in modelli poligonali, 
appaiono come dire 'distorte'. Ci sono state 
anche una o due macchine per cui stavamo 
trattando l'esclusiva in concorrenza con altre 
società e quindi non abbiamo potuto includerle". 

li-ROSSI CAllBRI 
Con le notizie della grande possibilità di elementi 
persona lizzabili e in vista degli eccellenti mezzi 
di messa a punto di Gran Turismo, volevamo 
sapere esattamente le modifiche attuabili alla 
macchina selezionata. "Bene, sono presenti oltre 
20 variabili che possono essere regolate, incluse 
la Sterzata, il Cambio, Alettone Anteriore e 
Posteriore, Frenata e così via. Potremmo fornirvi 
un elenco completo ma, purtroppo, stiamo per 
affrontare una serie di curve pericolose, quindi ... 

Prima di ogni gara, il giocatore può decidere di 
affrontare il Test Track ossia un circuito in cui 
sono presenti pozzanghere, strade asfaltate, 



rettilinei e curve, sezioni di fuori pista e altro 
ancora tutto per fare lavorare la macchina in 
diversi ambienti per osservare come le varie 
regolazioni influiscono sulle prestazioni dell'auto 
prima della gara. Se non si è contenti dell'assetto 
dell'auto, lo si può modificare e poi tornare alla 
sezione collaudo fino al raggiungimento delle 
massime prestazioni''. 

Una delle affermazioni fatte sul nuovo motore 
di gioco per Max Power Racing è stata che, 
durante il gioco, non si sarebbero visti i pop-up 
degli scenari in lontananza. "Zero pop-up" 
dicono. Abbiamo chiesto a Kev come sono riusciti 
in questa grande impresa. 

L'Abbiamo creato una routine chiamata 
'Ffl:ldler' che viene utilizzata per disegnare il 
tracciato. Abbiamo lavorato molto su tutto quello 
che il giocatore può vedere in un determinato 
punto durante il gioco e quindi abbiamo creato 
dei file che contengono queste informazioni. 

"Ouanda si giaca a liT, probabilmente 
si passa più tempo nella rase manageriale 
che in quella di guida ... " In snaw Eutechnyx 

Tutto ciò che non è necessario tracciare (ossia 
tutto quello che non può essere visto dal 
giocatore) non c'è!". 

Non sembra essere troppo complicato. 
Eppure molti giochi non hanno una 

funzione che 

possono influire sulla manovrabilità dell'auto- e 
Gran Turismo non è da meno. Come funziona 
tutto questo in Max Power Racing? 

"Una delle cose più banali che si possono 
danneggiare in una macchina sono i fari. Quando 
vengono rotti non funzionano più! Certamente, i 
danni influiscono su altri aspetti della macchina. 
Ad esempio, la velocità massima viene ridotta nel 
caso si danneggi l'aerodinamica. Danneggiando 
le sospensioni o il telaio la macchina striscerà 
contro il terreno rallentando enormemente la sua 
corsa, e così via. Noi abbiamo introdotto un 
sistema che controlla l'incremento dei danni, 
perciò, più volte si va a sbattere peggiori 
diventano le prestazioni dell'auto. 

Quando abbiamo discusso dell'argomento 
danni con i vari produttori di auto, eravamo 

pienamente coscienti delle loro 
preoccupazioni riguardanti la 
sicurezza delle macchine, per 
questo motivo abbiamo 
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[SOPRA) Tracce di Sega Rally? A 

noi sembra comunque piuttosto 

piacevole! 
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[SoPRA] In MPR ci sono diverse 

sezioni con ambientazioni 

notturne che creano un'atmosfera 

quasi spettrale. 
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~~sconsiderata ma non quanto lo si 
~,- sarebbe in un incidente reale. Il gioco 
perderebbe di interesse se, a causa di un banale 
scontro con un albero, ci si dovesse ritirare dalla 
corsa!" 

Il LAMENTO OEl TURBO 
Tutto eccezionale fino a qui , giusto? Ma con due 
giochi che sono così simili non potevamo 
esimerci dal chiedere a quelli della Eutechnyx 
quale interesse potevano avere per MPR le 
persone che si sono già appassionate a Gran 
Turismo. 

"La differenza tra MPR e Gran Turismo è che ci 
siamo concentrati maggiormente sui vari aspetti 
della corsa. Quando si gioca a GT, probabilmente 
si passa più tempo nella fase manageriale che in 
quella di gu ida, fase molto avvincente ma non del 
tutto attinente al fine ultimo del gioco. Sebbene 
si possano passare diverse ore nella fase di 
assestamento della macchina in Max Power 
Racing, abbiamo cercato di concentrarci 
principalmente sugli elementi più importanti del 
gioco e quindi sulla corsa vera e propria. 

Ho letto molti commenti riguardanti GT 2 e ciò 
che le persone vorrebbero vedere in questo 
gioco. I vari giocatori sembrano essere 
maggiormente interessati ai danni, alla guida 
notturna e a diversi tipi di terreno. Ebbene, se 

osservate Max Power Racing, vedrete tutte 
queste caratteristiche ed altre ancora." 

Quindi ora sappiamo esattamente ciò che 
distingue MPR da Gran Turismo. 

L'annuncio de lla prossima uscita di R4 della 
Namco ha modificato il design o la pianificazione 
di MPR? 

"No, per niente . I giochi Ridge / Rage Racer 
sono veramente buoni arcade ma, sono sicuro 
che sarete d'accordo, non sono tra i giochi con il 
massimo del realismo. Quello che abbiamo 
cercato di fare con Max Power Racing è stato: 
produrre un gioco che fosse immediato ed 
eccitante quanto i giochi RR ma con modelli di 
gara maggiormente realistici." 

Prima di lasciarlo andare gli abbiamo fatto 
un'altra domanda. Qual è stata la cosa più 
complicata durante la produzione di Max Power 
Racing? "La parte più dura è stata que lla di 

"I vari giocatori sembrano essere più 
interessati ai danni, alla guida notturna 
e a diversi tipi lii terrena!" '" •aw Eutechnyx 
cercare di dargli un aspetto molto reale ma pur 
sempre giocabile e divertente. Si può avere un 
realismo estremamente elevato in un gioco, ma 
bisogna anche tenere presente che questo deve 
anche essere divertente, infatti, non è detto che 
un gioco molto realistico sia per forza una 
simulazione azzeccata. Noi abbiamo deciso di 
mantenere Max Power Racing nel campo dei 
giochi divertenti perché volevamo che o 
risultasse il più godibile ed eccitante ®~f> 
possibile." w 
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previews wired up 

PROMETTIAMO BI NON MENZIONARE PATRICI BUllY! CAPCOM GfNfRATIDNS: 

1942 SIRllS 

Il 
tlantide, mondo di mistero, di 
armonia, di gente simpatica e di 
Patrick Duffy. 

Sarebbe di certo il posto ideale per 
andare in vacanza se non fosse per i fatti 
sinistri che vi accadono, per gli assassinii, 
per la sparizione della regina e per Patrick 
Duffy. 

Arrivato ad Atlantide come nuovo 
membro della corte della regina, sarete 
subito coinvolti nelle ricerche per scoprire 
dove diavolo è finita prima che sia troppo 
tardi. 

Utilizzando la stessa prospettiva di 
Myst e Riven, Atlantis: The Last Tales non 
propone un ambiente 2D statico, ma 
mette il giocatore in grado di esplorare i 

visitare. 
Interagire con la popolazione di 

Atlantide (incluso probabilmente Patrick 
Duffy), fare loro domande e utilizzare gli 
oggetti nel vostro inventario sono 
componenti indispensabili per riuscire a 
svelare il destino della regina. Ciò che 
abbiamo potuto vedere finora è molto 
d'atmosfera. 

Alcuni aspetti devono essere migliorati, 
in particolare il sistema di controllo, 
richiede un po' troppe operazioni per 
svolgere il semplice compito di 
raggiungere una porta. A parte questo il 
paesaggio è impressionante, per essere 

CASA PRODUTIRICE: 
GENERE: 
GIOCATORI: 
O/a COMPLETAMENTO: 
USCITA PREVISTA: 

Cryo lnteractive 
Puzzle/ Avventura 
1 
900/o 
Novembre 

in 3D. È il tipo di territorio in cui vedreste 
di buon occhio la signorina Croft che si 
apre la via a fucilate. 

Non appena riceveremo una copia 
giocabile vi faremo sapere le nostre 
impressione, ma nel frattempo 
vorremmo farvi notare che non 
abbiamo mai menzionato Patrick 
Duffy. Ve lo risparmiamo per la 
recensione ... 
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I lilDCHI CHE FANNO PER VOI SONO 
OUElll IN CUI SI UCCIDE A SANGUE 
FREDDO? BENE, NE AVETE TROVATO 
UN AlTRD! 

Uccidere 

Casa produttrice: Activision 
Data di uscita: Già disponibile 
completamente in italiano. 

UN GIOCATORE 0UAL ANALOGUE 

~ 
MEMORY (ARO 

furtivamente è di gran moda, almeno nei 
videogame. Il grande successo raccolto 
recentemente da Metal Gear Solid ha 
indotto diverse compagnie a mettere in 
cantiere diversi titoli aventi per 
protagonisti guerrieri che, come i ninja, si 
muovono nell'ombra finché la loro vittima 
non si accorge troppo tardi della loro 
presenza. Tenchu: Stealth Assassins sarà 
il primo gioco di questa nuova ondata a 
raggiungere i negozi europei, battendo di 
quattro mesi la distribuzione di So/id 
Snake nel vecchio continente, anche se in 
Giappone è uscito lo scorso aprile. 
Questa versione è, in pratica, la versione 
europea dello stesso gioco che tem po fa 
era disponibile so lo come prodotto 
d'importazione, ma presenta alcune 
notevoli differenze. 

Nel caso in cui qua lcuno di voi non 
sappia con che cosa ha a che fare, eccovi 
qualche delucidazione. Nel Giappone del 
periodo feudale dovete viaggiare tutti soli 
fra villaggi e campagne in cerca di un 
personaggio che è stato scelto come 
destinatario delle vostre prestazioni. 
Peccato per lui che voi siate un killer 
professionista! In ogni location ci sono 
guardie dall'intelligenza variabile, cani 
feroci (o, in alternativa, lupi selvatici) e 
innocui contadini. È inutile dire che, 

impersonando il longilineo e truce 
Rikimaru (Riki per gli amici) o la piccola 
ma pericolosa Ayame dovete raggiungere 
il cattivone di fine livello senza fare 
troppo rumore. 

ASSASSINI NATI 
Un rampino che si aggancia a quasi 
ogni cosa vi aiuta a sfruttare i tetti per 
spostarvi nottetempo senza essere 
visti. 
Se venite individuati da un nemico, 
questo, fra le altre cose, si awenterà 
su di voi, vi trafiggerà e vi lancerà 
addosso delle frecce, perciò avete tutte 
le ragioni che vi servono per restare 
nell'ombra. 

Potete lanciare coltell i dai tetti, gettare 
una manciata di riso awelenato 
da ll'aspetto appetitoso, lanciare una 
bomba al plastico o emergere alle spalle 
di un poveraccio e tagliargli la gola. 

Ci si sente davvero un killer di 
professione e il sangue che zampilla, di 

;;: 

"In Technu si può anche 
perdere la testa" 

conseguenza, è così tanto che il gioco è 
consigliato ad un pubblico adulto. 

La conversione del gioco in un CD 
leggibile su una console PAL 
è stata 'effettuata in modo 
impeccabile: non si 
notano né rallentamenti 
né insopportabil i barre 
nere orizzontali. 

Questo è un risultato 
che neppure i colossi del 
settore riescono a 
ottenere regolarmente 
(vedi Tekken 3), perciò dobbiamo 
rivolgere, alla Activision i nostri 
complimenti più sinceri. Per il 
mercato europeo, 
però, il gioco ha subito -.111 .... ..J 
anche qualche modifica. 
Per tutte le versioni 



occidentali di Tenchu sono stati aggiunti 
due livelli nuovi di zecca e anche un 
nuovo finale. Qualche livello in più non fa 
mai male, ma i preesistenti sei sono 
abbastanza grandi e difficili da rendere il 

gioco completo così com'è. Nella 
versione per il mercato europeo, 
inoltre, un'arma da lancio di grande 
fascino come lo shuriken è stata 

sostituita con un infame 
coltellaccio di tipo comune. 

Evidentemente uccidere la 
gente con i coltelli è 

ucciderla con 
delle stelle da 
lancio non lo 

è ... 

SANliUE FREDDO 
A VOlONTÀ 
Armi da samurai a parte, il gioco è 

stato reso più truculento. Mentre 
prima tutto ciò che si poteva vedere 

era qualche litro di sangue che 
sgorgava dal corpo di un uomo in fin di 

vita, adesso è possibile amputare braccia 
e tagliare teste. Non si vede l'ora di 
giungere al combattimento successivo 
per scoprire quali agghiaccianti azioni si 
possono effettuare. 

Un elemento che nella versione 
giapponese di Tenchu necessitava sul 
serio di una revisione, era la telecamera 
iperattiva che seguiva il protagonista. 
Saltando dappertutto con stomachevole 
irregolarità nel corso dei combattimenti e 
allontanandosi per offrire una 
disorientante veduta parziale del vostro 
personaggio o del suo avversario, questo 

maledetto arnese rovinava un gioco 
altrimenti godibilissimo. E in questa 
versione? Beh, si verifica esattamente la 
stessa cosa! Di avere due livelli nuovi o 
un nuovo finale in full motion video ci 
importava poco, e invece dobbiamo 
beccarci tutto questo al posto di una 
telecamera che funziona come si deve! 
Per tali motivi Tenchu non è bello come 
avrebbe potuto essere, e questo è 
davvero un peccato! Comunque, essendo 
qualcosa di più adulto e violento rispetto 
a Tomb Raider, Tenchu non dovrebbe 

tenchu review 

mancare di raccogliere il 
consenso di tutti gli aspiranti 
killer silenziosi. 
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Azione e sangue in un'atmosfera crepuscolare 

Alternative: 
Metal Gear Solid . 
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Casa produttrice: Psygnosis 
Data di uscita: Novembre '98 
Note: Completamelo in italiano 

più gran titolo di gare 
automobilistiche del 

mondo! I primi segni di decadimento si 
erano avuti quando gli sviluppatori dei 
due precedenti giochi di F1, i Bizarre 
Creations, avevano declinato l'offerta di 
produrre il terzo titolo della serie. Quindi 
Formulo One '98 è passato nelle mani 
della Visual Sciences, ma nessuno si 
aspettava questo! 

Non c'è assolutamente niente di 
speciale in Ft '98 da renderlo 
accattivante. Niente grafica strepitosa. 
Niente miglioramenti. Nessuna 
innovazione. Il risultato è quello di 

ua:~~p;:::\ dimostrarsi immediatamente poco 
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appetibile, e questo è qualcosa che vi 
farà sentire terribilmente delusi dopo 
aver speso, per acquistarlo, una barca di 
quattrini solo poche ore prima. Gli effetti 
sono stati tali che ci siamo trovati, solo 
dopo un paio d'ore su Formulo One '98, a 
giocare e a divertirci con la simulazione 
di pesca Sea Bass Fishing della Sega. 

Certamente, non è un segno 
incoraggiante per il futuro di Formulo 
One. Un altro esempio di come ciò possa 
apparire evidente è stato quando la folla 
si accalcava sulla nuova versione del 
remake di Ghosts & Goblins mentre Ft 
'98 era lasciato in disparte inviolato. Alla 
prima ufficiale di Formulo One e Formulo 
One '97 è stata tutta un'altra storia. 

Da dove si può cominciare? Da tutte le 
competizioni importanti. Quello che tutti 
si domandano è: cos'è successo 
all'intelligenza artificiale? Sembra che 
qualcuno abbia pensato che 'Al' 
significasse 'Assoluta Insanità', nel qual 
caso avrebbero fatto un perfetto lavoro 
con la mentalità dei vostri 21 awersari. 
Questi urtano il posteriore della vostra 
macchina come se fossero presi da 
un'insana furia omicida. Vi urtano alle 
fiancate come se voi non aveste nessun 
diritto di partecipare alla corsa. Se ciò 
accadesse in realtà (cosa che sembra 
essere supposta), gran parte del gioco 

consisterebbe in 
violazioni, 

formula one '98 review 

sospensioni e penalità da parte dei 
commissari di gara che potreste aggirare 
e vincere la corsa. I rivali sono talmente 
violenti che se ci si dovesse fermare si 
verrebbe presi dalla paura che qualcuno, 
magari un po' più inferocito, possa 
estrarre una chiave inglese. 

Il lilDRND DI liARA 
La buona notizia è che non ci si deve 
fermare spesso. Solo nei box, che è 
un'altra, si fa per dire, interessante 

"Sembra che non ci sia 
niente da fare ... " 

esperienza. Ci era stato detto 
all'annuncio di Formulo One '98 che ci 
sarebbe stato un maggior realismo nei 
box con l'introduzione della cattura 
video di una squadra in attesa della 
propria macchina. Sfortunatamente la 
squadra di professionisti che vi 
aspettavate deve essere stata rapita e 
sostituita da un gruppo di inetti in 
cartapesta. La vostra macchina passerà 
spesso attraverso il primo meccanico, ma 
non preoccupatevi, è stato lui a non 
tirarsi indietro. Inoltre, il rigido sfondo 
che vi circonda pende leggermente - oh, 
sono uomini. Pendono all'indietro. La 
persona che vi sta di fronte, che deve 
stare sulle ruote, viene tirata da parte da 
una forza invisibile e il pit stop è 
concluso. Non vedete mai il cambio dei 
pneumatici e nemmeno il tubo ~~ 
del rifornimento collegato alla ~,.... 
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~li..._ purtroppo non è stata 
~, risparmiata nemmeno la 
giocabilità. Tanto per cominciare, la 
vostra macchina è inspiegabilmente più 
veloce di tutte le altre. In qualunque 
settore di qualsiasi pista, potete 
sorpassare facilmente, in modo 
totalmente irreale, un gran numero di 
macchine. Quando si arriva nelle curve 
gran parte delle macchine rallentano in 
modo inspiegabile, creando un immenso 
ingorgo da cui è praticamente 
impossibile uscire senza andare a urtare 
con qualche parte della macchina. 
Qualunque sia la squadra o il pilota che 
scegliete dall'elenco ufficiale del 1998, 
la manovrabilità sarà la stessa. È 
dannatamente difficile cercare di far 
funzionare qualcosa. Un buon freno è 
utile, ma quando si tenta di aprire il gas 
all'uscita di una curva lo sterzo si blocca, 
obbligandovi a dirigervi verso lo sterrato 
invece che sulla pista. Unite tutto questo 
ai piloti awersari assetati di sangue e 
tutto diventa irrimediabilmente 
frustrante. La modalità arcade semplifica 
un po' le cose dandovi la possibilità di 
correre in una gara più spensierata, ma 
volete veramente giocare per ottenere un 
extra time ogni volta che raggiungete un 

checkpoint? Esistono diversi giochi che 
rendono molto meglio una gara arcade, i 
giochi di F1 si comprano per la 
simulazione. Inoltre, abbiamo notato in 
diverse occasioni che strappando 
intenzionalmente entrambi gli alettoni e 
usando lunghe sbandate per superare le 
curve era l'unico modo per ottenere una 
maggiore manovrabilità dell'auto nella 
modalità Simulazione! Una totale follia . 

PERDITA 
DI CARBURANTE 
Per quanto riguarda le opzioni, F:i '98 è 
stato ben fornito. Ce ne sono schermate 
piene. C'è anche una speciale modalità 
16:9 che è stata schiacciata 
verticalmente per cui può essere 
visualizzata al meglio sui televisori 
adatti. Ci sono le solite opzioni per i 

danni e per le condizioni atmosferiche. Si 
può giocare in split-screen, link-up, o 
entrambi allo stesso tempo per 
permettere fino a quattro giocatori 
contemporaneamente, purtroppo anche 
queste modalità offrono divertimento per 
poco tempo, infatti non è possibile 
competere in un campionato nella 
configurazione multigiocatore. 

Allora cosa fare per avere un po' di 
divertente Formula Uno quest'anno? La 
risposta è triste ma piuttosto semplice: 
giocare con uno dei due titoli precedenti. 
In tutti e due i casi la grafica era migliore 
e il controllo era notevolmente superiore. 
La grande ricchezza di opzioni e funzioni 
indica che ci hanno provato veramente, 
ma questa non è una buona scusa per 
sfornare una pessima simulazione, con i 
problemi di awersari suicida e di una 
grafica tremenda dalle macchine a forma 
di scatola da scarpe alla 'squadra del 
box di cartapesta'. Tornate o 
Bizarre Creations, vi perdoniamo ®&f> 
tutto! w 
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-(con •) pro ressi compiuti nel re C e n t I campo della grafica 
. tridimensionale, 

l'attenzione dei produttori di videogiochi 
si è ormai spostata definitivamente su 
awenture virtuali in prima persona. I 
videogiochi bidimensionali sono 
considerati una cosa del passato, al 
punto che a suo tempo la Sony era 
riluttante a permettere che un classico 
come Worms del Team 17 approdasse alle 
PlayStation distribuite negli Stati Uniti 
nel timore che esso potesse nuocere alla 
reputazione di prodotto della next 
generation che la macchina si era 
precedentemente conquistata. 

Il fenomenale successo raccolto lo 
scorso autunno da Abe'.s Oddysee è stato 
quindi accolto con molto stupore dagli 
addetti ai lavori. Non solo si trattava di 
un gioco bidimensionale ma era anche 

un platform, forse il genere di giochi più 
sfruttato nella storia del divertimento 
elettronico. Come il suo predecessore, 
Exoddus ha per protagonista un alieno di 
nome Abe che sta alla sua razza cosi 
come Mosè stava al popolo ebraico. In 
parole povere, è un liberatore di schiavi. 
La trama di Exoddus è in effetti un 
proseguimento della storia narrata In 
Abe'.s Oddysee. 

MOLLA L'OSSO! 
Essendo riuscito a mettere fuori 
uso l'impianto per il 
trattamento delle _ ..,... ... "li 
carni animali, 
Abe rivolge la 
propria 
attenzione a 
un'altra 
imponente 
struttura 
industriale situata a 
Oddworld, la Soul 
Storm Brewery. In 
questo triste e lurido 
posto si prepara una 
bevanda i cui ingredienti 
sono ignoti ai suoi unici consumatori, i 
Mudokon, ossia la gente di Abe. 

Per mezzo di alcune inquietanti visioni 
mistiche, il nostro mostriciattolo azzurro 
scopre che i perfidi Glukkon ne stanno 
combinando un'altra delle loro: la 

"Scenari· e :iiersònaggi f .· 
- ,• "'~ •• .4\r ~.I 

impianto, infatti, è ricavata dalle lacrime 
e dalle ossa dei Mudokon! 

L'intruglio viene distribuito 
gratuitamente agli operosi Mudokon per 
mezzo di centinaia di distributori 

automatici e benché ne ricavino solo 
potenti sbornie e gravi malattie, essi 
lo ingurgitano avidamente appena 

possono. Questo influisce sul 
modo in cui giocate 
a Exoddus ed è 
solo uno dei tanti 
problemi che 
intralciano le 
vostre attività 
salvifiche in modo 
molto più serio di 
quanto accadeva in 

Abe'.s Oddysee. 
Il gioco si svolge 

nello stesso modo: si 
aprono dei portali 

magici per liberare gli 
amici di Abe, ma se quelli 

che state cercando di salvare sono 
ubriachi, alticci o gravemente depressi, 
la cosa risulta molto più complicata. 

Il VERBO DI ABE 
Anche se il gioco sembra identico a 
quello precedente ed Abe svolge la sua 
fu zione nello stesso identico modo di 
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•o•1' ridendo come pazzi anziché 

obbedire ai vostri ordini. I Mudokons 
possono poi manifestare comportamenti 
pericolosi nelle immediate vicinanze di 
bombe, guardie assopite e rilevatori di 
posizione, perciò occorre svegliarli con 
un bel pugno in bocca! Quelli che sono 
infuriati per essere stati maltrattati o 
depressi per aver perso un collega 
necessitano di una confortante mano 
sulla spalla e di un tenero "Scusa" per 
rispondere positivamente ai vostri 
comandi come "Ciao!" e "Seguimi". 
Inserite la combinazione errata, date uno 
schiaffo ad uno dei depressi e nel 
peggiore dei casi vi ritroverete con un 
suicida fra le braccia! Altri problemi 
provengono dal fatto che adesso alcuni 
Slig (le guardie armate biomeccaniche di 
Oddworld) possono volare e lanciare 
granate. Ora che a volte potete avere a 
che fare con un folto gruppo di Mudokon 
che possono essere salvati grazie alla 
possibilità che ha Abe di rivolgersi a tutti 
i presenti sarà inevitabile perdere sonno 
e capelli. 

EVVIVA Il 20! 
Sarà anche più difficile, ma la verità è 
che Exoddus è così bello che godrete al 
pensiero di risolvere i rompicapo che vi 
vengono proposti. Lo staff della 
Oddworld lnhabitants ha di nuovo 
superato se stesso con scenografie e 
personaggi di incredibile qualità che 
rendono ogni schermata una festa per gli 
occhi. Come ci è stato spiegato dai 

ragazzi della Oddworld lnhabitants, lo 
straordinario splendore delle 

ambientazioni di Exoddus non è 

Lo stesso discorso vate per esseri 
pre-renderizzati come Abe, che sono 
solidi, organici e si muovono in modo 
perfetto. Per di più, le otto grandi 
ambientazioni di Exoddus sono collegate 
per mezzo di splendidi filmati che si 
avvalgono della perizia degli Oddworld 
lnhabitants nel campo della computer 
graphics e del motion capture. Questi 
divertenti cortometraggi sono gli unici 
filmati in FMV che si vedono nel gioco e 
per fortuna non sono affatto invadenti. .. 

BDNJDUR, FINEZZE! 
Oltre alla struttura di gioco più variata e 
stimolante, Exoddus presenta qualche 
altro miglioramento rispetto al suo 
immediato predecessore. Cose pratiche, 
come un Quicksave utilizzabile 
dappertutto per ridurre al minimo il 
tempo impiegato per tornare sui propri 
passi dopo essere caduti in una buca o 

flatulenze a base di gas infiammabile 
che Abe può produrre dopo aver 
tracannato una bottiglia della famigerata 
bevanda. E, infine, cose che destano 
preoccupazione come gli operai ciechi 
che, resi tali dai toro padroni affinché 
non vedano che stanno dissotterrando le 
ossa dei loro antenati, precipitano da 
una sporgenza nell'intento di seguire la 
vostra voce se non dite "Aspetta!" in 
tempo. 

Avventura magica in ogni senso, Abe's 
Exoddus spicca prepotentemente su 
qualsiasi altro gioco del genere 
realizzato finora. È così ingegnosamente 
complesso e lungo che gli editori hanno 
dovuto metterlo su due CD! Imperdibile. 

o 
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I, BAN fBANt:IBCO RUSH, 
Il fAUB t:IE È AMBIENTATO 
~llt:IBt:B. OUANTO Al RESTO, 

lllBEBE IN VELO PIETOSO ... 
San Francisco possono essere 
perfette per uno spericolato 
inseguimento automobilistico, 

ma i pregi di San Francisco Rush possono 
essere contati sulle dita di una mano a 
cui sono state amputate quattro dita. 
Oltre al fatto che la schermata delle 
opzioni trabocca di modalità di gioco, 
questa simulazione di guida offre 
pochissime emozioni. La veste grafica 
lascia parecchio a desiderare e il sistema 
di controllo è anche peggio. Ci sono 
problemi di pop-up dappertutto e le 
vetture, oltre all'immancabile riflesso 
dell'ambiente circostante sul parabrezza 
posteriore, sono prive di dettagli. 

Ciò che rende San Francisco Rush un 
titolo pressoché ingiocabile è il fatto che 
il computer è sempre pronto ad 
aggiustare tutto a favore del giocatore. 
Laddove la versione per Nintendo 64 lo 
costringeva ad affrontare ogni curva col 
freno a mano inserito per via di uno 
sterzo piuttosto rigido, la versione per 

"Tutte le acrobazie sono 
gestite dal computer. .. " 

PlayStation gli concede molta più libertà. 
Peccato che questo genere di 
permissivismo interessi anche le modalità 
di gioco più difficili. Fra testacoda, salti e 
avvitamenti, non c'è acrobazia che non 
sia gestita (peraltro in modo magistrale) 
dal computer. Avere il controllo globale 
del proprio veicolo era davvero chiedere 
troppo? 

OPZIONANBO ... 
San Francisco Rush propone una gamma 
sorprendentemente ampia di opzioni. Ciò 
non altera il fatto che il gioco sia 
un'odissea nello strazio, ma se siete 
abbastanza masochisti da acquistarlo 
comunque, ci sono all'incirca una mezza 
dozzina di modalità di gioco da provare. 

Nella modalità «Extreme» le vetture 
mostrano i segni degli abusi a cui il 
giocatore le sottopone. «Circu it» e «Gran 
Prix» propongono veri e propri 
campionati. «Time Pickup» propone corse 
cronometrate con le classiche concessioni 

di tempo supplementare ai piloti più 
bravi. Ma la modalità pi.ù strana di tutte è 
sicuramente la «Explosive», che vede il 
vostro motore andare in tilt non appena 
sfiora qualcosa. Raccogliendo le chiavi 
nascoste in ogni tracciato il giocatore 
potrà acquisire nuove (ma altrettanto 
risibili) vetture. 

Il gioco incoraggia i suoi fruitori a 
usare scorciatoie e rampe per "fregare" le 
auto rivali, ma se disponete di 
simulazioni di guida ben più riuscite 
come Gran Turismo o Co/in McRae Rally 
(tanto per citare quelli più recenti), San 
Francisco Rush vi farà morire del ridere 
per le sue innumerevoli manchevolezze. 
Nessun'altra console ha fissato un punto 
di riferimento così alto per ciò che 

concerne i giochi di guida di o 
qualità, e questo titolo non gli @

0 
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arriva nemmeno alle ginocchia. 
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I DRAGHI HANNO SEMPRE AVUTO UNA 
VITA DlfflCILE flN DA QUANDO SAN 
lilDRlilD NE PERfDRÒ UNO CON LA 
SUA LANCIA. MA ADESSO È ARRIVATO 
SPYRD A CAMBIARE LE COSE ... 

Che 
meraviglia! Se Metal Gear So/id ci 

p i e e o l a aveva stupito con i suoi splendidi 
valori tecnici, Spyro The Dragon, 

---- -- -- ----
Casa di produzione: Sony 
Note: Testi nel programma 
in italiano 
Data di uscita: Già dispon ibile 
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l'asso della Sony nella gara natalizia, 
colpisce sul piano della grafica pura e 
semplice. Non c'è che dire, questo è uno 
dei giochi più sorprendenti a livello 
grafico per PlayStation, nonché uno dei 
più accattivanti. Non è poco per un gioco 
che ha per protagonista un drago 
saltellante! 

Il gioco è un semplice platform che 
segue le orme di Mario 64 copiando nel 
contempo anche alcuni altri successi del 
genere, e vi permette di entrare nei panni 
di Spyro, un giovane drago rimasto 
separato dal suo immenso clan di saggi 
sputafuoco. In realtà, mentre il vivace 
giovinetto cornuto si trastullava, tutti gli 
ottanta membri della famiglia di Spyro 
sono stati imprigionati nel ghiaccio dal 

[SOPRA] Tutto andava bene nella terra dei draghi, 

prima che la famiglia di Spyro venisse imprigionata 

nel ghiaccio da Gnasty Gnorc. 

,. 
malvagio Gnasty Gnorc. 
Questo eccentrico, maligno 
folletto si è messo in testa di 
svuotare i sei mondi dei draghi 
dai loro abitanti, 
autoproclamandosi dittatore e 
insediando al loro posto i propri 
mostruosi compari. / 

ALITOSI LETALE 
Spyro non deve solamente scongelare i 
suoi parenti, ma anche recuperare Il 
tesoro dei draghi che è stato 
trafugato dal nemico. Inizia 
così una tipica 
awentura 
piatta formica 



"Bpyra non è un gioco 
per super-esperti ... " 

che vede Spyro svolazzare per i sei 
mondi proposti, ognuno dei quali 
possiede dei sottolivelli che devono 
essere esplorati e svuotati del draghi che 
vi sono imprigionati, eliminando nel 
contempo ignobili scagnozzi e 
raccogliendo gemme perdute. In effetti è 
tutto molto semplice, ma è qualcosa a 

cui i giocatori più 
giovani possono 
appassionarsi. 
In quanto a 
sfide, Spyro non 

ingrana fino a 
quando non 
raggiunge il 

secondo dei sei 

spyro the dragon review 

l'armata di Gnorc. Le 
sue ali saranno anche 
modeste se paragonate a 
quelle dei suoi più 
grossi antenati, ma 
possono essere usate 
per sorvolare a bassa 
quota grandi distanze, e 
inoltre possiede un fiato di 
fuoco, elemento ideale per 
incenerire avversari grossi e 
fastidiosi . Per la cronaca, Spyro può 
anche rotolare di lato, ma probabilmente 
non utilizzerete spesso questa c,apacità 
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dato che è praticamente inutile. 
Nella struttura di gioco, Spyro 

' rico rda non poco il mitico Crash 
Bandicoot. Avete una certa quantità 

di elementi da scoprire, 
alcuni più evidenti di altri, e 

sono i più difficili che rendono 
il gioco più interessante. Vi sono 

piattaforme lontane ed aree 
segrete 

ingegnosamente nascoste che ~oe®~ 
per essere raggiunte e 'i!filr 
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• SIETE PRONTI PER UN NUOVO lilOCO 
BI SIMULAZIONE BEL liOLI E PER 
CENTRARE LA BUCA IN UN SOL COLPO? 

Nel nostro 

- - -- -- -- -- - -
Casa produttrice: Gremlin 
lnteractive 
Data di uscita: Imminente 

UN GIOCATORE PIÙ GIOCATORI 

o 
MEMORY (ARO 

il gioco del golf non 
p a e s e è sicuramente uno 

dei più praticati, 
tuttavia, sono molti gli estimatori italiani 
della sua versiorie virtuale, infatti, questa 
non obbliga a dover percorrere chilometri 
e chilometri all'inseguimento di una 
pallina bianca. Se poi non possedete un 
bel portafogli estremamente gonfio, 
rimane l'unica alternativa per non 
rinunciare a questo sport esclusivo. 

Actua Golf 3 è sicuramente il più 
completo dei tre titoli della Gremlin, 
anche se assomiglia terribilmente agli 
altri due. Mettiamola in questi termini, se 
avete acquistato uno degli altri due titoli, 
c'è qualcosa che possa renderlo talmente 
accattivante da non lasciarselo sfuggire? 
Bene, c'è un piccolo argomento che 
riguarda la nuova interfaccia di controllo 
Dual Analogue. Per ingannare i vecchi 
tradizionalisti, c'è il solito Swing-0-
Meter™, con il quale premendo uno dei 

Golfer Set Up 

O mroY 
[SOPRA] Create il vostro giocatore di golf 

personalizzato, oppure scegliete tra i professionisti. 

Purtroppo non sono presenti Brucie o Tarby. 

[SOPRA] Date un leggero backspin tramite il Dual Analogue pad quando vi trovate in pendenza 

verso il green. In altri termini. si ottiene più soddisfazione con il metodo Analogue. 

"E sicuramente 

bottoni dell'interfaccia in un determinato 
punto si dirige la palla direttamente verso 
il green, ma il nuovo sistema simula il 
reale movimento della mazza da golf e 
perciò crea l'illusione di giocare una 
partita senza nemmeno essersi affaticati 
troppo per raggiungere la pallina. 

CALZONI SBAliLIATI 
Sono presenti un'infinità di nuove opzioni 
per stimolare i palati anche dei più 
raffinati professionisti. Oltre alle solite 
opzioni Practice, Stroke, Match and Skins, 
sono state aggiunte un paio di nuove 
sfide come il Foursome, il Fourball Clock e 
il Flag. Queste sono tutte varianti del 
gioco del golf, ma tengono vivo 
l'interesse aggiungendo un po' più qi 
peso all'intrattenimento. Quindi 

sostituendo le raffinate 
scarpe da golf con quelle 
da clown, Flag Golf, ad 
esempio dà al giocatore un 
handicap di 28 tiri, perciò 
se il par della gara è 72 si 
avranno a disposizione 100 

tiri per poterla completare. 
Foursome vi permette di 
giocare contro altri tre 

[SOPRA] Non dovrete essere convenzionali con la selezione delle visuali. Osservate questa 

impostazione idilliaca. Uno dei punti di forza di Actua Golf 3 è il folle numero dt viste disponibili . 



ACTUA CAM 3 
Tra i migliaia o piu angoli di 
visualizzazione dei replay, 
abbiamo setacciato i piu 
degni di nota. Il sogno di 
ogni regista, un numero 
impressionante di viste. 
Queste hanno anche nomi 
terribilmente complicati ... 
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giocatori a uno degli otto nuovi 
corsi. Clock golf vi da 20 secondi 

dà quando si posa la palla sul tee 
per completare il tiro. Questo 

risulta essere esilarante se giocato 
nella modalità drunken multiplayer 

quando scatena il panico con una 
pallina carica d'effetto. I giocatori di 

golf più seri possono partecipare 
all'Amateur Tour e se terminato con 

successo passare al Pro Tour e quindi al 
Pro Tour+; qui si tratta di riuscire a 
compensare la direzione di un fortissimo 
vento con un'accurata posizione 
dell'indicatore di direzione della pallina 
oppure di mettere in valigia i calzoni 
scozzesi per raggiungere la 
diciannovesima buca. 

NON È lA PERIEZIDNE 
I giocatori di golf appaiono ancora 
approssimativi (che fine ha fatto l'alta 
risoluzione?) comunque la gamma delle 

actua golf 3 review 

animazioni è, nel complesso, abbastanza 
buona. Per quanto riguarda i corsi, non 
sono ancora quello che si può definire 
eccezionali. Certamente la Gremlin 
avrebbe potuto cercare di renderli un po' 
più realistici aggiungendo degli spettatori 
e degli scenari maggiormente dettagliati. 

Questa potrebbe essere magari 
considerata una pignoleria dal momento 
che la giocabilità è eccellente, d'altro 
canto questo è il terzo gioco della serie e 
perciò ci si aspettava forse un 
miglioramento nella grafica piuttosto che 
nella giocabilità. Gli effetti sull'acqua e i 
riflessi sono stati migliorati, così come il 
commento (purtroppo in inglese), ma il 
modo in cui gli alberi ondeggiano 
sgradevolmente al vento e il fatto che si 
debba attendere un'eternità per il 
caricamento di ogni sequenza sottolinea 
il fatto che ci sono ampi margini di 
miglioramento. Senza dubbio avranno 

iniziato a lavorare sulla quarta versione, 
purtroppo ci siamo già sorbiti il quarto 
capitolo di Arma Letale, perciò gli auspici 
non sono dei più favorevoli! È possibile 
rinunciare ad Actua Golf 3? Questo è un 
discorso un po' complesso: non lo è se 
avete già il numero due; tuttavia, bisogna 
tenere presente che c'è un nuovo 
meccanismo di controllo e numerose 
nuove opzioni, tornei ed altre divertenti 
attrattive che possono tenervi 
lontano dalla vita reale per 
settimane. 

GRAFICA eeeeeeeOOO 
SONORO eeeeeeeeOO 
GIDCABILITÀ eeeeeeeOOO 
LDNGIVITÀ eeeeeeeOOO 
BUCHI eeeeeeeOOO 

Il miglior gioco della serie 

Alternative: 
Actua Golf 2 
PGA Tour '98 
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li aspetta in questa nuova simulazione di 
guerra. Chiunque abbia vissuto in un 
convento per gli ultimi cinque anni, però, 

non lo saprà affatto, perciò occorre 
spiegare per bene come stanno le cose. 
C&C: Retaliation è un gioco di strategia 
in tempo reale. In altre parole, non è un 
gioco a turni e tutto accade come se la 
cosa si svolgesse "nel mondo reale". 
Questo significa che mentre attaccate dei 
carri armati presso un settore della 
mappa, in un altro settore le armate del 
nemico potrebbero aver già distrutto la 
vostra base navale. 

In generale, prima che possiate 
andare in guerra, dovete approntare le 
vostre armate, e per far questo vi 
occorrerà un cantiere edile. Quando 
disporrete di un cantiere edile, potrete 

costruire una centrale elettrica. 
Disponendo di una centrale elettrica, 
potrete fabbricare una caserma. Eretta 
una caserma, potrete cominciare ad 
addestrare i vostri soldati. Afferrata 
l'idea? 

JUlARME ROSSO! 
Ora che abbiamo spiegato la meccanica 
di Commancf& Conquer, vediamo quali 
sono le novità introdotte nel sistema di 
gioco da C&C: Reta/iation. Come già 
detto, C&C: Reta/iation appartiene a 
quella schiera di sequel che seguono le 
orme dell'originale pur aggiungendo 



, 

qualcosa di nuovo al "discorso''. Questo 
si traduce in un certo numero di nuove 
attrezzature militari e anche in una serie 
di livelli nuovi di zecca. 

Le missioni proposte da C&C: 
Retaliation abbracciano un'ampia gamma 
di operazioni: da quelle condotte con 
grossi contingenti di soldati a quelle 
eseguite con piccole squadre. Queste 
ultime sono spesso le più difficiU, perché 
si comincia con un numero assai limitato 
di uomini e di mezzi di1rasporto e non 
c'è modo di rimpiazzarli dopo averli 
persi. In questa situazione non è 
possibile affrontare il nemico di petto: 
occorre invece agire furtivamente. 

Una delle cose che differenziano C&C: 
Retaliation dai suoi predecessori è il 
livello di difficoltà. In parole overe, 
Command & Conquer: ~tatiation è 
terribilmente diffkil Questo dovrebbe 

c&c: retaliation review~: ~· , , ; 

"C.liC. segue le orme 
1rn1m1111 ,f 11a ,, 1rn111!f 1,11rnM 
far gioire quei cultori di Command & 
Conquer che erano un po' delusi per la 
facilità con cui potevano essere portate a 
termine le missioni proposte da Red 
Alert, ma va detto che se non avete mai 
giocato a una simulazione bellica jn 
tempo reale, Retaliatian potrebbe 
mandarvi in tilt. 

DEICON CINQUE 
Come già detto, C&C: Retaliation 
propone,br,,certo numero di nuove 
attrezzll ure militari. Per quanto 
conéeme truppe. gli Alleati possono 
disporre di un Field Mechanic (meccaniCI~ 
éfl campo), mentre i sovietici sono 
provvisti di Shock Troopers (truppe 
d'assalto). I Field Mechanil hanno la 

~ • ~. .I,.'. .... ' ~ 

sul campo così come i medici di campo 
curano i soldati feriti. Gli uomini che 
appartengono alle Shock Troopers, 
invece, sono indomiti soldati di fanteria 
provvisti di fucili che sparano scariche 
elettriche ad alto voltaggio. 

Nel campo delle attrezzature pesanti, 
gli Alleati si avvalgono di carri armati 
appartenenti alla classe Chrono, mentre i 
sovietici rispondono con carri 
armati di classe MAO e Tesla. 
Il carro armato di classe 
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"Non si aggiusta una cosa 
che funziona così com'è .. :" 

motorizzato del hock Troopers, dato che 
il suo armamento consiste in scariche di 
elettricità di notevoli dimensioni. 

SNIDA E DISTRUlilil! 
Oltre a quelle appena illustrate, C&C: 
Retaliation offre ai suoi acquirenti un 
altro paio di armi inedite: il Demolition 
Truck e il Missile Sub. Il Demolition Truck 
è un mezzo automatizzato che trasporfa 
una bomba atomica programma a per 
es~dJr• qu,ando il sut>bersaglio viene 
raggìunto o quando il suo vettore viene 
distrutto. Il bello è che qualsiasi impatto 
può innescare l'ordigno, perciò il 
disastro può verificarsi facilmente in 
mddo accidentale sia alla propria base 
che nel territorio del nemico. 

Il Missile Sub è un natante-spia dotato 
di un immenso potere distruttivo che può 
colpire dei bersagli sia sul mare che in 
superficie. L'ampia gamma di missioni 
per un singolo giocatore, le campagne su 

vasta scala proposte dalla modalità di 
gioco Skirmish e naturalmente 
l'accattivante opzione di link up rende 
questo gioco il migliore dei sequel di 
Command & Conquer realizzati finora. 
Non.si può negare che C&C: Retaliation 
sia solamente un'estensione del 
protQt~llliLdopotutto non si aggiusta 
una cosa.che.funziona così com'è! Ora 
anche voi potete apparire in una 
pubblicità per ta PlayStatlon e dire «Sarò 
anche uno sfigato, ma ho o 
comandato degli eserciti e e$ e 
conquistato mondi interi!». O 

1'ull1m1ss1ma parala m latta d1 s1mulazmm belliche m tempa reale 

Alternative: 
Command li Conquer 
CliC: Red Alert 



ESSERE SBATTUTI IN UNA 
PDllANliHERA DI fANliD NON È 
SICURAMENTE l'IDEA CHE UNO HA 
DEl DIVERTIMENTO, MA NON TUTTI 
HANNO PROVATO OUESTO lilOCO! 

-(All'inizio 

!PL~/~ 
information 

Casa produttrice: EA Sports 
Data di uscita: Già disponibile 

, ) NHL '97, quindi arrivò ( e f a NHL '98, ora, dopo tante 
. discussioni e grattacapi 

alla EA Sports sono giunti alla 
conclusione "NHL '99". Un nome 
veramente ispirato. 

In pratica si tratta dei soliti omini dal 
pessimo umore che impugnando delle 
mazze e indossando pesanti imbottiture 
si aggirano su piste di ghiaccio colpendo 
con lunghi bastoni un disco di gomma. 
Tutto già visto e provato. la selezione 
delle squadre, i rigori, le ridenti stelline 
che seguono il vostro giocatore che 

e scivola con grazia sul ghiaccio e la 
~:::. m panchina dei falli dove vi manderanno a 
'I.O". ? • ~ ua-:~~5;;\- sedere dopo aver fatto sputare qualche 

dente. Sono presenti anche tutti gli 
U• GiocAwae elementi del contatto duro e del rumore A delle ossa che scricchiolano, quindi dove 

~ ~'""'~"" 
MEMORY(ARD PATTINATA 

[SOPRA) Kick off? Scrum? Cosa 

diavolo è allora? Puck off? No ... 

A differenza delle due precedenti 
rappresentazioni di NHL, la nuova 
versione è notevolmente più raffinata. 
Oltretutto è molto più fluida, e si 
awantaggia del e rollo analogico, 
permettendo ai giocatori di muoversi in 
modo cosi disinvolto che vi viene da 
pensare che stiano pattinando su bucce di 
banana cosparse di grasso. Alla EA hanno 

[SOPRA] Segnate un gol e la squadra s1 Lancerà in grandi festeggiamenti. Non è finita però, perché gli awersari 

sono molto duri da battere! [NEL RIQUADRO] Ancora altri festeggiamenti! Questi ragazzi sanno come festeggia re! 

sicuramente mollato i freni e assicurano 
che ogni movimento viene eseguito 
perfettamente dal giocatore. Meno male! 
Infatti, l'intero gioco sembra che sia 
destinato a un pubblico più vasto dei due 
precedenti titoli, l'introduzione di un 
sistema di controllo più semplice, una 
migliorata Intelligenza Artificiale dei 
compagni di squadra rende il gioco 
sicuramente più awincente. 

"Sembra che stiano pattinando 
su bucce di banana ... " 

l'allenamento della squadra è altrettanto 
ben confezionato e permette 
l'elaborazione di mosse e la selezione di 
posizioni da tenere, prima di 
Intraprendere il lungo campionato dove ci 
si giocano le ossa e i denti. Una delle 
cose che avremmo preferito non ci fosse è 
la colonna sonora heavy metal. A chi 
interessa che sia appropriata per l'Hockey 
su ghiaccio in quanto questo risulta 
essere uno degli sport più pericolosi, a 
noi ha provocato solo una forte emicrania! 

WYNECHI? 
I pattinatori, le arene e tutti gli effetti 
sono graficamente impressionanti, 
l'atmosfera del pattinaggio è stata 
catturata in modo stupendo (da Gretzky, 
possiamo quasi sentire il profumo degli 

hot-dog!) e alla EA dovrebbero essere 
orgogliosi, ma una delle cose più 
gratificanti è che sembra il vero hockey 
su ghiaccio! 

Ci sono diverse simulazioni di hockey 
su ghiaccio per la PlayStation ma questo 
non è sicuramente tra gli sport nazionali 
e questo significa che la sua appetibilità 
doveva essere portata ai massimi livelli 
possibili .. In questo sono riusciti, ma non 
bisogna dimenticare che è pur sempre 
hockey su ghiaccio. Se già possedete un 
gioco simile difficilmente desidererete 
acquistare questo. Se comunque pensate 
che questo possa diventare il vostto 
gioco di hockey preferito non vi sbagliate 
molto, specialmente se avete una di 
quelle cose meravigliose che noi 
chiamiamo Dual Shock pad. 

Se non avete già provato la delizia 
delle ossa che scricchiolano oppure siete 
ansiosi di Imparare qualche delicato 
sistema per asportare qualche parte del 
corpo utilizzando una mazza, o 
NHL potrebbe essere il gioco che ® e 
fa per voi . O 

fluido, difficile, veloce e veramente forte! 

Alternative: 
NHL '98 
NHL Face Dff '98 



ROMBI DI CLAVE BATTENTI, MUSICHE 
DA IESTE SCATENATE E I PEZZI PIÙ 
IDRTI IN CIRCOLAZIONE. 

Quando _questo 
CD arrivò in redazione ci 
fu uno scarica barile in 

PI~~ 
I ~17 ~ 

information 

Casa produttrice: Codemasters 
Data d'uscita: Novembre '98 
Note: Completamente in 
italiano 

UN GIOCATORE MEMO RY (ARD 

l oaded 
inst.rument 

::J t ~ · ~ 

.. * * -o - - • * 

musicale di una trota, i riff e le 
tracce sembravano deprimenti. 
Totalmente deprimenti! Dopo pochi 
attimi con il naso ficcato nel libretto di 
istruzioni abbiamo imparato a cliccare 
nei posti giusti e i pochi minuti passati a 
studiare quale tasto premere, 
spazzarono via ogni dubbio sulla sua 
accessibilità. Questa bellezza era creata 
in modo che la gente potesse avere un 
approccio amichevole con il ioco. 

SUB-WDDIER 
Di base, Music consiste di 16 tracce 
divise in sezioni. Queste sezioni possono 
essere colmate con i riff scelti in una 
libreria aggiuntiva di basi, melodie, 
bassi, vocali, effetti sonori e qualunque 
altra cosa esista nel mondo della musica. 
Le tracce possono essere sovrapposte e 
suonate insieme. La scelta di riff musicali 
è superba, si va da Happy House a Drum 
'n' IBass ciascuno con un proprio cata~ogo 

"E il più semplice e conciso 
music maker su PlayStationl" 

di suoni, per creare le vostre musiche. 
Benché noi pensiamo sia meglio 
concentrarsi su un particolare tipo di 
musica, è comunque possibile scegliere 
e mischiare riff di ogni stile. Quando 
finalmente è nato il nostro primo pezzo, 
esso consisteva solo di poche tracce ma 
c'era già il potenziale per creare 
qualcosa di grande. 



A mano a mano che il tempo passava e 
nuove tracce venivano aggiunte, una 
melodia di dolci suoni uscivano dalla 
PlayStation con una tale fluidità che 
Fluid può solamente sognare. La 
sensazione di produrre qualcosa di 
genuinamente professionale è 
incredibile. Quando tutte le tracce sono 
pronte è possibile riprodurle tramite lo 
stereo di casa permettendo così anche ai 
vicini di apprezzarle. Di sicuro non si 
lamenteranno perché saranno troppo 
occupati a ballare. 

TOP TEN 
Music non è solo per i principianti, 
infatti, è anche inclusa, per i 
professionisti, l'opportunità di creare i 

riff personalizzati. Si può anche tagliare, 
estendere e unire il tutto per meglio 
soddisfare le vostre esigenze. Benché ci 
siano solo 16 tracce (il doppio di quelle 
usate in Fluid) i pezzi preregistrati come 
demo sono buoni come qualsiasi cosa 
esca dal vostro cranio mentre vi 
prendono a mazzate. 

Music, tuttavia, non serve solo a 
creare suoni; diavolo, perché non 
mettere insieme anche un editor video? 
Funziona con lo stesso principio e fa sì 
che la musica possa essere tradotta in 
movimento e da ogni an·golazione le 
forme possono essere modificate 
secondo le vostre istruzioni. 

Con questi due elementi Music ha 
infinite possibilità di creare pezzi 
musicali e video che potrebbero finire su 
tutti i banchi di mixaggio delle 
discoteche. Questo magnifico CD non 

.· 

music review 

solo trasforma qualunque idiota privo di 
talento in un maestro di musica, ma 
conferma anche che la PlayStation non è 
solo una console per videogiochi. 

Quelli della Codemaster devono 
veramente essere orgogliosi: questo è il 
più semplice e coinciso music maker su 
PlayStation. 

Un sublime capolavoro, la sua varietà 
e semplicità fanno a gara con il o 
divertimento che vi procurerà. •..,.e 
Assolutamente squisito. w 

GRAFICA •••••••ooo 
SONORO eeeeeeeeee 
GIDCABIUTÀ eeeeeeeeeo 
LONGEVITÀ eeeeeeeeeo 
REMIK eeeeeeeeeo 

Una svolta decisiva nella creazione di musica 

Alternative: 
Huid 
Baby Universe 

• Il 
Il .. .. 
1:1 c. = E = = 
)-
~ 
.J 
Q. 

e z 

I 









ll'ICl*dUf' ... 
... , .. _ 

30 Lemmings 
Abe's Oddysee 
AceCombat* 
Ace Combat :z* 
A-Train* 1 

Actua Golf 1-4 
Actua Golf :z 1-4 
Actua Ice Hockey 1-4 
Actua Soccer 1·:Z 
Actua Soccer: Club Edltion 1·:Z 
Actua Soccer :z 1-4 
Adidas Power Soccer 1-4 
Adidas Power Soccer '97 1•/j 
Adidas Power Soccer '98 1-4 

ntures of Alundra, The 
le Warrior:F111X 

Air Race 1-2 

Alien Trilogy 1 

lied Generai 1-:z 
I-Star Soccer 1-8 

Alone in the Dark :z 
Andretti Racing '97 1-2 

Aquanaut's Holiday 1·2 

Area 51 1·:Z 
Armoured Core 1·:Z • Assault 1·:Z • Assault Rigs 1-:z • Alari Collection, The • 
Auto Destruct • Ayrton Senna's Kart Duel 1-2 • Azure Dreams* • Baby Universe 1 • 
Ballblazer Champions* 1-:Z • Batman & Robin • Batman Forever 1-2 • Battle Statlons 1·:Z • ast Wars Transforrners* • Bedlam • Big Hurt Baseball* 1-:z • lackDawn 1 • LAM! Machinehead 1 • 

1·4 • 
1-4 • • • Bloody Roar 1-2 • Bomberman World* 1-5 • Brahma Force • Breath Of Flre lii • Broken Hellx* • Broken Sword • Broken Sword :z • . Subbie Bobble 1·:Z • 

Bubsy3D 1-4 
Burning Road 1·2 

Bushido Biade* 1-2 

1·2 

1-2 

1-2 

1-2 

1-2 

1·2 

playlisl guida all'acquisto 

Complessa gestione di risorse con i treni. 

Il ml&Uor atoca di pii sulla PSX per ... (In altlll di Galfz), 

Gmkltatate - lllltante, 1111 abi.si- dlvllrtlnte. 
Degna di un pd d'lntenue, per aU lftllllll di q.-o lflCll'I. 
Buana slmululoM del calda, ara ua pa' superato. 

Deludttlle ....._del atcoco pr.adonte. 

e Il 11lgllar atcoco di caldo por 11 PloySlatlanl 

• Un lllnde atcoco del ,.-o, ara - plO CGll(lllltho. 

• Stesso atoco, IAI COtl lt squad11 lnatei. Sano. 

e flntulko llflflcamente, ma "°" abbutanu lluldo. 

• 
• • • 

I I • • 
• • -------

• 

• 

• 

• 

• • • • 

• ---

• • 
• • 

• 

• • 

• 

Aft'udnanl8 ed lncantewlle RPG. 

68% Monotono gi0to di corsa che offre poco divertimento. 

91% Incredibile, sparatutto spaziale. Divertimento assicurato. 

51% Nolalo atoca llnll&ICO ad esapnl. Matta al pnlflll. 

80% Com- malto dlwrtenlt, discreta caldo I 

Tf/o lnlllpnte ~francese ili 3·D .-dtl da PC. 
74% Discreta gara di corse americane con split screen. 

58% Incomprensibile e stupido gioco sottomarino. 

68% ... __..... cohHp. 

69% ..... lii.,..,. llpelllM plcdilldlno COtl !oboi. 

8o% 111 .... llMllO•utllotlowle. 
81% &tomlll ...._Cllll lnlllll. S-0 R atoco la clae. 
81% Molti classici. I migliori: Missile Command, Asteroids . 

84% Ullnvlolento Anlapdòn su l1IOhl 

71% Inadeguata gara automobilistica, con poca azione. 

70% Curioso. Insolito. Strano. Blmrro. E piuttosto buOllOI 

22% Allucinante creatore di modelli, da scartare. 

69% Stupido sport futuristico. 

78% T~ del 111111 con una llld1 llWlnc111te. 

41% Pessimo utilluo della licenza del film- evitare! 

51% PllUo epoce-'-UafecodlllrlllallRM!t-
65% Dlllkllt....._.~ 

78% lhbutoso e coonplkato cl-. ~I Sy!ldlcate. 

81% Conwrsn abbastann convincente del atoco del basellall. 

76% Dfscllto ljllllblllo CORlllcotllnl. 

79% ~PdkollllCllll IQlll profondld 
Intelligente puzzle game con stanze rotanti. 

81% 

85% Un pkchiaduro di discreta fattura . 

85% Un gioco divertente che vi farà esplodere! 

85% Azione dannatamente buona con guerrieri meccanici. 

80% Sùurltoed awlnceate 1111 lm pd superato. 

75% Awlicltlle IWllllU113-D, brutta (lllllca • 

84% lltllalWllllUrapuntaedlaa. 

o% ~punta• dkca stupltldam- illtultlYI. 
85% lllvlllhlelltll lttltle IUklnabl del pilllll anni attaata. 

8:z% AmttU1lè atocoltlletlllllOll llls.O. 
76% Azione pazzamente esagerata con grossi camion • 

94% Elegante e brutale combattimento con le spade . 

80% Sequel veramente deludente . 

88% Semplice puzzle game, eppure totalmente coinvolgente . 

88°Ìo Una volta iniziato non è possibile smettere! 

88% Magnifca azione che trascina con il suo ritmo! 

86% Pang ottiene un trattamento a 32-bit. 

85% Grande azione sanguinolenta guastata dal sistema di controllo . 

PlAYBACK 
·t ~?.Sl'~l: !i,p 1 n ............ .. 
tip lii PII' .... I ntqarla un mfnl 
llll lllllllzllll .......... • ............ 

~ 11111'1 ....... " 1111111 ................... 
-11111111' PIQlllllll. [ 
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guida all'acquisto playlist 

GIOCO ~ ~ L ~o ~j\~ ~ ~~ z PUNT. NOI DICIAMO ••• 

I. 111'111111 
4.Worms 92% 
5. PIJll PIJI lun 1711/a 
B.ParRappa 82°/o 
1 . ..,.., 1411/a 
8. Micro Machines V3 88% 
I. 1:1rm1 lrllUrs 1111/a 
10. Kula WOrtd 83% 

2. COlin McRae Rally 93% 
1.1111111 flr .. 3 1711/a 
4. mCA Tomi ng car 94% 5._ ... 1411/a 

B. Rally Cross 89% 
1. flrlllllll ... '81 RII/a 
8. Wipeout 2097 93% 
I. Mlii 111111' Ilo/a 

84% 

2. Abe's Oddysee 90% 
I. l:rllll 2 1811/a 
4. Klonoa 83% 
5 • .1111111111111111112 11% 
B. Heal1 of Darkness 81% 
1. 11111.111 Wll'lll 7P/e 
8. Oracula X 84% 
I. lklllMl•DJI 13"/a 
10. Pandemonium 2 72% 

Carnage Heart 

Choro Q* 
Choro Q 2* 

Chronlcles of the Sword 
Circuii Breakers 
City of Lost Chlldren 
QockTower 
Colin McRae Rall 

Command & Conquer 
C&C: Red Alert* 

Coolboanlers 
Cootboarders :z* 

Dark Forces 

DarkOmen 
Darkstalkers* 

1 

1·2 

Originale ma roua corsa in stile cartoon. 

Molte più macchine, più divertimento in miniatura. 

llolosll~Ev!llNI 

81% Gran divertimento, ma area estremamente limitata. 

probabilmente più atteso 
impazientemente di quanto lo 
fosse stato RE2, e in questo senso 
probabilmente sarà più deludente 
quando si potrà averlo tra le 
mani. I problemi principali 
insorgono più dalla 
incomprensibilità del testo 
giapponese che dalla complessità 
degli enigmi o della giocabilità. 

Detto questo, bisogna sapere 
cosa aspettarsi e certamente non 
si rimarrà delusi dal 
cambiamento della brillante 
tecnica dell'insieme che è un 
traguardo considerevole per la 
PlayStation. L'unica cosa che 
manca è un maggiore senso di 
sfida ma come RE2, ha un buon 
valore di rigiocabilità (anche se 
non così evidente) e vi troverete 
a cercare di 
completarlo più 
velocemente per 
per ottenere gli 
extra. Senza dubbio la 
versione PAL aumenterà 
notevolmente il grado di 
divertimento, comunque 
sia, non c'è molto 
che vi possa 
tenere 
occupati 
molto a 
lungo. 



Dead Bali Zone 
·~Dead Or Alive* 

Deathtrap Dungeon 
Dekon5 1 
Descent 1·2 
Descent 2 1·2 
Destruction Derby 1·2 
Destruction Derby 2 1 
Devil's Deception 1·2 

· liii. Diablo 1·2 
Dle Hard Trilogy • • • 
Discworld • Dlscworld Il • Disruptor 
Doom 1·2 • 
DraculaX* • 

.fiJ.Dragon Bali Z GT: Final Bout* 1·2 • · Duke Nukem • • • Duke Nukem: Time To !Clii • • Dynasty Warriors* 1·2 • 
Earthworm Jim 2 1 • Einhander* • pidemic* 1 • ESPN Extreme Games 1·2 • Everybody's Golf 1-4 • 
Excallbur 2555 AD • Exhumed • Explosive Racing 1 • • • 
Extreme Pinball 1·2 • 
Extreme Snow Break 1 • Fade To Black 1 • Fantastic Four 1·4 • • 
FIFA '96 1·4 • • 
FIFA'97 1·4 • • 
FIFA: Road to Wortd Cup 98 1-4 • • • 
Flfth Element (The) • • Fighter's lmpact* 1·2 • 
Fighting Force 1·4 • • 

·' liii.. Final Doom 1·2 • • ~~Final Fantasy VII 
Flnal Fantasy Tactics 
Firemen, The* 
Flrestorm: Thunderhawk:z 
Flro & Klawd 1·2 
Fluid 1 
Formation Soccer* 1·2 

· liii. Formula 1 1·2 • 
Formula 1 '97 1·2 • Formula Karts: SE 1·2 
Forsaken 1·2 
Frenzy 1 

.•liii. Frogger 1·4 • 
Future Cop LAPD 1·2 • G·Darius 1·2 
G-Police 1 

1-4 • • 

1·2 
1 
1·2 • • • 

Grid Run 1·2 • • Guilty Gear* 1·2 
unbart* 1·2 • Gun Bullet* 1·2 • Gunship 

Hard Bolled 
Hardcore 4lf+ 1·2 
Heart Of Darkness 1 

1·2 
1·2 

82% 
68% 
74% 
92% 
74% 
80% 
87"10 
93% 
84% 
39% 
90% 
8fk 
71% 
69% 
90% 
71% 
73% 
85% 
86% 
84% 
82% 
54°/o 
09% 
90% 
69% 
81% 
70% 
91% 
50% 
76% 
89% 
82% 
93% 
90% 
78% 
85% 
64% 
78% 
58% 
84% 
90% 
75% 
92% 
73% 
69% 
94% 
88% 
84% 
69% 
76% 
92% 
73% 
69% 
76% 
97°/o 
88% 
53% 
43°/o 
83% 
85% 
68% 
29% 
81% 
81% 

·-•illll'lill/'11 

playlisl guida all'acquisto 

Il plcchiaduro più awincente di tutti i tempi! 

Irresistibile awentura sotterranu 1d alta tensione. 

Roboante awentura spezille . Lenta. 

Era già buono, ora lo è di più! 

Praticamente lo stesso gioco. Non cosi divertente. 

Quasi un capolavoro per PSX. Buona l'opzione due giocatori. 

Migliore, ma manca il link-up- bah! 

Intrigante e lmpegnatlw. ma un po' incondudente. 

Divertente m1 ripetitivo gioco di ruolo stile Arcade. 

Tre mm in un solo gioco. M1gnifko. 

Avventura in stile cartoon poco divertente. 

Umoristici awentura fuori dai canoni •• 

Impressionante clone 3-D di Doom. 

Grandissimo link-up, purtroppo ora un po' superato. 

Platfonn con vampiri giapponese. 

Orribile picchiaduro. 

Speratutto fantasticamente giocabile. 

Duke si dimostra veramente convincente. 

Picchiaduro piuttosto binarro ma carino. 

DIYlrtlmento 116-blt, ma dura troppo poco. 

Un genere completamente diverso. Mouaflatoi 

Lenta e noiosa awentura. 

Sport latitasi, per niente dlvertentil 

Alllmente godibile gioco del golf. 

Fantasioso e smodato RPG. 

Irresistibile sparatutto Egiziano in 3-D. 

Veloce e giocabile gara automobilistica, non troppo innovativa. 

Misera simulazione del flipper. Leggi fisiche quasi inesistenti. 

Schifezza usolUll. 

Avventura in stile sd·fi molto awincentel 

Poco fantastic, ma abbastanza giocabile. 

Onllnarlo slochlno del calcio. 

Grafica migliorali, giocabllltà peggiorata 

Per on. il miglior gioco di calcio in circolazione! 

Deludente- nolqglate la videocassetta, • mea\lo! 

Datato e Inconcludente plcchiaduro 3-D. Comprate Tekken2. 

Azione brutalmente distruttiva a due giocatori. 

Nuovi livelli ma sempre lo stesso. 

L'awentura per eccellenza! 

Epici ed affascinante sfida in questo RPG strategico. 

Grafica a 16-per questo gioco da pompieri. 

Speratutto con elicottero dalla Con. 
Appariscente awentura di poliziotti stile cartoon. Scarsino. 

Fugace ma interessante diversivo. 

Costoso e superato gioco del calcio! 

Esaltante e gloriosa simulazione di f1! 

Aggiornamento efficace ed imbottito di divertimento! 

Troppo semplicistico per sortire un interesse di massa. 

Risultato meraviglioso. AssolUllmente mozzafiato. 

Divertente ma elllmero arcade. 

Sinceramente deludente conversione del vecchio frogger. 

Il miglior sparatutto In isometria mai visto! 

Uno del migliori sperattutto in circolazione. 

Vibrante arcade 3-D con atmosfere pelpltantil 

Speratutto rlpetttlvo e confusionario. 

Infelice platform 300 coo una stupida lucertola. 

Eccellente Id lmperdlbRt ft miglior plattorm in drcolaziooel 

Prodotto carino. Riservato agli estimatori del Manpl 

lnasorabll111111te lento ha mancato il bersaglio_ 

Awincente, ma un po' troppo semplicistico . 

Il miglior gioco di corse automobilistiche mai creato! 

Rubare le macchine. Criminosamente avvincente! 

Gioco di labirinti banale con poche possibilità. 

Stravagante combattente. si annienta da sé. 

Awincente sequtl di Polnt Blank. 

Un vero colpo per uno o due giocatori-

Non regp Il peso degli annL. 

Una licenza sprecata in modo disastroso •. 

Diabolica e ripetitiva azione off-road. 

Platfona ad enigmi molto giocabile anche se di breve durata. 

Perché giocarci quando esiste già Puzzle Fighter? 

Avventura con una grafica graziosa. 

Dolce ed innocente ma semplice t stapldo. 

1. Tekken 2 95% 

2. Tomb Raider 94% 
3. Resldent lvil 958/o 
4. me Hard Trilogy 92% 
5. Wipeout 2097 93% 
B. Micro Machines V3 92% 
1. Soul Biade 98% 
8. Final Ooom 84% 
9. ISS Pro 84% 
10. MK Trilogy 92% 

BEAT·'EM-

1. Tekken 3 91% 

2. Rivai Schlllls 96% 

3. Dead Or Alve 91% 
4. SII.li Biade 96% 

5. llUslido Biade 94% 

B. Sf IX Plus 91% 

1.TIBll2 92% 
B.MK4 B1% 

9. Sflero2 94% 
10. Tekken 2 95% 

j?;J-7-f-~:t 
SHDOT-'EM·UP 

PRIMA PERSONA 

2.forsaken 92°/o 
3. Ooom/Rnal 82% 
4. Tenka 86% 

5. Mecllwarrior 2 9l8/o 
B. lxhumed 84% 

1. Alien Tlilogy 91% 
8. Disruptor 87% 
9. ouum 13% 
10. Tunnel 81 87°/o 
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li l11r d1 llrca lllll1 IA ·-H 
rlllrDI 1111 llrllllllt HPI Il 
•n111111111 111110111 flll 'Il, 
lllkl H Wlrll Cli 'BI e stati 
PISIDlllllRtl CrlUHll lllflU 
WYld11ll1111ll ll'llllPI 1111111 I HIA: 
lnl lr W•rl4 Clip 'BI. CHI 
Plrlllra ..... 
W1rld Clip 'Bl-IQH, -

IR llrmlH 11 l1lll lii tllcHllllt 
11111111111. lllllradl li llrllnilll 
lllClrrDIZI eat Hll 1111111 - H 
11111~1 IH Pre 'H. 1111111 Hlll 
IA llllr8 lloU HHrl trall-111 
l1!1rilre 111 c'e 111 dllcrlll 
HllZllll di IZllll, 11111 Id llUIJll 
Il irlbbliRI, I •11111 Il Hl si lllllTI 
il 11111111 111 11 111tt1111 11 una 
11111 Il IHZll la liHlllllla e 
llUlll 11 IUll lrllH, 11111111, si li 
1'111pre1SIHI Ckl Il lllllrl di 
llllllZIUI n Hi lllllrl sa 11111' 
lrapjll Hllll, lllllra rt- fi IH 
Hrll IHllZZI di rllPllll. A nl1I 
, ... ,. tllclHlt di 11ran1 1111 11 
p1ll1 li •1111111 llllm tra -·· 
prllll Ckl 11 lllllllre Il 11101 Hlll 
dlrezl111 d11IHrat1 1 •Hlll rlsllll 
.. 111 trlllralte 1111111._11 Hlll 
llldllllt1d111111111r1. 
D11st'11H111 • 111111 pii flflrlllll 
u si 11tc1 11tr1ùl 111r 11 stessa ......... 
W1rld Clip 'BI 1nre llUlll 

•111r11 .... t1 ... Il 111Rlpllpr. 
t'UOICI Utl ugllln • cu H 
11rc1ll ~I H11Jrar11 111 Cljll1 
1111. Il Hllra CU Il lllrllta Il 8 
orl11tat1 d11ill .. 1ll 11rs1 M/ot•ll 
Dw•1'1 Wll 'BI 1 /81 ,,., 'BI I 11 
dlft1re1z1 dli 1111111 di flffh:tllt e 
11rt1M11ll 111i11r1ll, 1111111. 1181 
llHlllUI I 11 111Ulll'l 1 l lrlNI 
flclla I lllPIHl•ll-lt dmtCUI. 
111r111 _ .. , .. 11·111•111111 
11rs1111 -111da. 

SPICI WDRLD 

A11i1111re - I Pl'llllrll llb7 
NH - ,1u111rrt"ll ~lii 
1111Hndlll1. Il 1111 11- 111r lii 
,1111111ec1 e stili , .. 1ma11 c­
d1rat1r1 e 111rcu 11 1111a 1111 
l'ldllllrl Il li a~ll lii' li IH 
n111111111, • lii 1ran111 .... -
HSllll di Hlprlre Il Hl 
l1t~z1H1 dli lii 111111 
1111rp11111t111 111•1 •n•lll 111 

··-· 1111111 Olre cu Il -liii lii 
"'"'" •Hl •• •1111111-11 "Papa, CUI Cl li Giri ••17" I 
"Pare.a Vlollril •• I •IPllll 
l111kl?" -• stili 11 fu prilclptl 
n11nazt1111111t1 d1 •nl -· 
11111 lljllrtl •• -•1111. 
flrlH-111, H IH 11'1111111111r 
Il lllllu IH e Mlii llllHI al 
lllltrl, I C- rlHllall I 1111 rlllll 
Hlll 1111111 CUZHI Alll ljlln 
..... 1111 .......... ln'tllll . 
....... lii Il bi • ..,..lb lii 
cnt1111ra, 1 111 nlb 1rrm111111 
HZIUI dllClRt lrl Inni llillllll 
di terra. l'llllrllHllHll - e 
dlrlll 111111, llCH Il, I lii' 
,aall'lrl Hl 1m- 118 nrllll 11 
Hllra Il, SI l -llcilll I acaro 
jllr Il Plll dli tllll I U -11111111 
I lllrHrll Il lllllll llllnlsll 11 
DI IHp OH -•ra11 l1llr11ill1Ml1. 
Per flrll11, l1111rtlb nl IDlll cl 

..... tlislJJlla ùl ... llllrnn ... 
Il 1111U11 lpla llril, 111 prt111 

dli ••li ..... ·-·-· -­prn1111 llrel faro 111111 
dll1clllaZIHI e1111 111'111_ 
llamlln: "lii pilce ,_, 
Ci HH flllra Il lpill 
Girlo, 111 111 a - .. , t:rut 
Bll"6nl 1 . . . I /l•rl•I,. Tn 
••111rr 

Dllldl -•111 Prlll CH •- Il 
1111111 Hlll l11pr1111HHlll fu 1111 
lllYIRI PllHll IH 81/a Wrll e 
ilSl-11111! "\ 

GIOCO ~ ~ L ~o 61 ~ ~ ~~~ z PUNT. NOI DICIAMO ... 
Hexen 

Hi·Octane 1-2 

Homed Owl* 1-2 

Hyper Tennis 1-11 
lmpact Racing 1-2 

lncredible Hulk, The 1 

lndependence Day* 1-2 

lnternational Moto X* 1·2 

lnt Superstar Soccer Deluxe 1·/j 

lnt Superstar Soccer Pro 1-2 

ISS Pro '98* 1-2 

lnt Track & Field 1·/j 

In The Hunt* 1·2 

lron & Blood 1-2 

lron Man & Manowar 1-2 

lznogoud 1 
Jeremy McGrath Super Cross '98 1-2 • 

Jersey Devii 1 e 
Jet Rider 1-2 • 

Jet Rider 2* 1·2 • 

Johnny Bazookatone 1 e 
Jonah Lomu Rugby 1·.2 ... ·ill ···•-, ... ~ 11 .. • .... 111 . 
Judge Dredd 1-2 e 
Jumplng Flash e 
Jumping Flash 2* • 

Kick Off '97 1-2 e 
Kick OffWorld 1·/j e 
Kileak The Blood e 
Kileak The Blood 2 1 e 
Killing Zone* 

King Bowling 

Klng's Field 

King Of Fighters '95* 

King Of Fighters '96* 

Klonoa: Door to Phantomlle* 

Konami Antiques Voi. 1 

Krazy Ivan 

1·2 

1·4 

1·2 

1·2 

• 

35% Uno dei peggiori giochi per PSX mai visti! 

80% Discreta corsa automobilistica della Bullfrog. 

73% Uno scusa banale per un gioco di splfllorle. 

78% SlmululoM del tennis lnutHL Ce ne sono di mlgilori. 

87% Un tempo è staio ottimo, ora decisamente superato! 

45% Non c'è niente di incredibile. Scarso. 

ljt'fo Conversione senza senso basata sul famoso film_! ___ _ 

Tflo Discreta gara motociclistica. 

83% Converslone del calcio 1 16-blt con pochi fronzoli. 

81j% Uno del mlgilorl giochi del calcio su PSXI 

92% Qulll bello quonto la 'lll'Slone per N64. Stupendo! 

85% Suporllltlva gioco multi-evento sportivo! 

69% Mlserable sub shoot·'em·up. Toshl 

75% Passabile picchiaduro medievale. 

47% Divertente quanto un'operazione ai genitali! 

311% Un plllfoml eaezlonelmen19 bndtL 
70% Abbondanza di opzioni, ma non all'altezza di Moto Racer. 

83% DlUolkaaonte giocablle, merita un'ocdllatal 

85% Velocissime ietbike grafica scarna. 

78% Divertente ma essenzialmente lo stesso gioco. 

85% Dovlva-dedllmente farle. Non loà. 

86% Simulazione del rugby occurota e giocabile. 

62% Fantastica llcena, gioco deludlnte. 

87% .,_.. plllfenl In priN IJlllOlll. 

86% Pslchedellca seqtlel del~ (toto mlgllore). 

68% Il gioco non ~nde giustizia al nome! 

Tf/o Un gioco disc- pieno di opzioni eccellt11tl . 

57"10 Scarso clone di Doom che manca di Incisività . 

65°/o Stesso gioco con un '2' alla fine. 

5]"/o Spregevole picchiaduro. Evitare. 

37% Simulazione del bowling In stile cartoon poco ispirato. 

61% Vecchio RPG con pessimi grallca. 

62% Inutile picchiaduro in 2·D! 

59% la vergogna dei giochi di combattimento. 

83% Vel«e ed 1,,.wablle plllfana gi•JPOllML 

58% Variopinto ma imbottito di nefandezze! 

61% Discreto al tempo della sua prima uscita ma è ormai superato. 

Kula World 1·2 83% Innovativo puzzle divertimento con le palle! 

Kurushi 1 88% Puule game di elevatissima qualità. 

Last Report, The 1 2]% Un punta e clkca brutt1ssl110 e sena spmnzel 

Lifeforce Tenka 86% Macabro clone di Doom. Sgargiante. 

Little Big Adv_. -'e._n,t,u_re_,_ --·--·- ·----'-·- ---u-~~••--11-----11------tr ---•1- --iil'-.......,.,--111-----11-~ AMntu11 grafica notlMlle! 
Loaded 1·2 85% Co11ftloso e pazzo, ma ripetitivo. 

Lo max in Lemmingland t 70% Plllf9nn game sdllbo cooae l11dacq-11 di p11111. 

Lone Soldier ljJ'll. Soptawllutat1 nefandezza stile Rambo! 

Lost Vikings 2, The 1·2 72% Giocabile plllfann stmllko. Un po' VICChlo. 

"~ LostWorld, The 79% Plallanllcoa111llc11plendlda,pallnlppa,coepaca 

DK 90% Sparatutto In 3-D eccezlonalmente elaborato. 

Machine Hunter 1-2 72% Dlscmo spalllUl!o lspirato a Psrodroid. 

Madden '97 1·/j 81% Solldae llo<ablle simulazione del football 1merlcano. 

Madden '98 1·8 82% Un buon gioco anche se con una grafica piuttosto rozza. 

Madden NFL '99 1·8 89% llmlgllorgiocodlNFLsullaPlaySlltlon. 

Marvel Super Heroes* 1·2 8]"/o Picchladuro dall'elevata glocabllità. 

M-~et ~ Tristemente datato per gli standard odierni. 

Dlvtrtenh e distruttiva lloco di carri armati .• 

Impallidisce al cospetto di Time Crislsl lnesistentL 

Mass Destruction* 1 80% 

1·2 37% 

MegaMan8* 

Men In Black 

eta! Gear Solid* 

1 

s 

Metal Slug* ----·--·--.--------1---2 ·--11--c--11----11- ·--·-11-----

• Mickey's Wlld Adventure 1 

~icro Machines V3 1·8 

Midnight Run 1 

Monopoly 1-4 

Monster Rancher* 1-2 

, ~ Monst~r Trucks 1 

·~ortal Kombat) 1-2 

Mortai KombaJ 4 1-2 

• MKMythol~ 
ortal Kombat Trilogy 

Moto Racer 

Moto Racer 2 

Motorhead 

1·2 

1·2 

1·2 

1·2 

• 
• • 

• 
• 

Sparatutto di altissima classe con grossi robot! 

1.a-ie-•111111111111C111---.. 
Glocllllle t celOlllo IRI lnltllndllllllllt llllCO profoftff,, 

Ssrodevole 1 lnglocablle Ile-In trotto dal ftlm. 

Vera- ecnzion1le.111Che se perde inolto In giljl!IHML 

Grande azione, ma niente di eccezionale. 

DlsclllD plllfoml In Siiia cartaon. Yin! 
92% Corsa di macchinine da urlo. Fantastico! 

60% Monotono gioco di corse con scarsa attrattiva. 

75% Una divertente e fedele conversione dell'originale . 

68% Effimera novità con animaletti virtuali . 

74% Bella ma stupida corsa di off-road. 

93% Non comprate questo prendete, piuttosto, la trilogia di MK. 

8]"/o L'istinto omicida portalo al massimo. 

71% Sanplnolento Dli ordltllrlo plalf9lm. 

92% Un'orgia di sangue a 16-bit. Non male. 

86% Una grandissima gara motociclistica. 

87% Uno splendido sequel con un sacco di divertimento. 

79°/o Gara automobilistica di grande impatto ma di scarso interesse. 
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DURATURO Motor Toon GP 2* 1·2 • • • 79% 
Mr Domino • 72% 
Myst • 68% 
N20 1·2 • 70% 
Nagano Winter Olympics* t-11 • • 83% 
Namco Encore* • 79% 
Namco Museum 1* 1·2 • 70% 
Namco Museum 2* 1·2 • 70% 
Namco Museum 3* 1·2 • 73% 
Namco Museum 4 1·2 • 79•1 • 
Nanotek Warrlor* 1 ------- 76% 
Nascar Racing '96 • • 80% 
Nascar Racing '98 1·2 • • 82% 
NBA Hang Time t-11 • • 60% 
NBA In The Zone 1·2 • 79% 
NBA Jam Extreme 1·2 • 79% 
NBAJam:TE 1-11 • • Tf/o 
NBA Live '96 1·2 • 82% 
NBA Live '97 1·2 • • 89% 
NBAPro'98 1-8 • • 78% 

. Need For Speed, The 1·2 • 84% 
·~Need For Speed 2, The 1·2 • 90% 

Need For Speed 3, The 1·2 • • • 8flo 

Newman Haas Racing 1·2 • • • 74% 
FLGameDay 1·2 • 73% 
HL '97 1·8 • • 86% 
HL'98 1-8 • 71% 
HL Face Off 1·2 • 78% 
HL Face Off '98 1·8 • • • 80% 

NHLOpen Ice t-11 • • Nightmare Creatures • 
inja: Shadow Of Darkness • 
ote, The • ovastorm • uclear Strlke 1 • 

Off Wortd lnterceptor 1•2 • lymplc Games 1·8 • Olympic Soccer 1·2 • One • • • Overboard • • • 
Pandemonlum •••••••• Pandemonlum 2 

GADGET 
llplorer Cheat Master: T3 
ProdottD da: fire lnternalional 

vantaggi: Scoprire i trucchi per Tekken 3. In 
pratica si tratta di una memory card che viene 
venduta assieme a tutti i trucchi per i migliori 
picchiaduro della Namco. Include anche tutti i 
segreti di Tekken 1 e 2, Dead Or A/ive e Saul 
Biade! 
SVantaggi: Sarebbe stato meglio far uscire 
un'apposita cartuccia Xplorer per poter ottenere 
i codici per tutti i giochi menzionati olt re a tutti 
gli altri gioch i PlayStation. 

VALUTAZIONE: ***** 
link Cable 
Prodottn da: NMoen 

vantaggi: Linking-up. Questo viene offerto a 
un prezzo dimezzato rispetto all'origina le cavo 
di link e funziona allo stesso modo. È un peccato 
che il mercato dei link-up, stia regredendo 
sempre di più. 
SVantaggi: Il mercato è sommerso da cavi 
come questo, perciò se ne avete la possibilità 
guardatevi bene intorno. 

VALUTAZIONE: ***** 

Multi Pori 
Prodottn da: Mad Catz 
Vantaggi: Giochi Multiplayer. Questo strano 
gadget è essenzialmente un mult itap standard 
ma un po' artefatto. Funziona molto bene ma 
assomiglia a un bombardiere Stea lth. 
svantaggi: Il prezzo. I gadget Sony sono i 
migiori sul mercato, quindi quale motivo c'è per 
lo stesso dispositivo allo stesso prezzo? Sono 
mica matti? 

VALUTAZIONE: ***** 
4MB Memory Card 
Prodotto da: 

Vantaggi: Maggior numero di salvataggi, 
ovviamente. La Fire lnternational aveva già 
fatto un buon lavoro con le sue memory card 
da 2MB e questa è molto più grande. Questa 
memory card utilizza 4MB reali invece di 
comprimere i dati con (spesso) risultati 
deludenti. 
Svantaggi: Come potrebbero esserci 
svantaggi? Una robusta memory card che 
probabilmente può memorizzare più dati di 
quanti ne servono nell'arco di un anno. Il 
tutto a un buon prezzo! 

VALUTAZIONE: * 
1MB Memory Cani 
PradottD da: Nu • &en 
Vantaggi: Colori. Questa card viene venduta in 
una varietà incredibile di colori incluso il verde 

Corsa in stile cartoon altamente giocabile. 

Originale ma poco longevo. 

MOftOton1 e statica awontu11. Triste. 

Fnlntlko spmtutlD. purtrappo molto rlpetltlw. 

Eccellente sfida IRYemale multlplayer. 

Contagioso- meglio: Rolling Thunder. 

Collezione di classici - i migliori: Pacman and Galaga. 

Peggio del Vol 1- il migliore: Xevious. 

Decente sguardo al passato- il migliore: Pole Position Il. 

Alcuni giochi interessanti- il migliore: Pacland. 

Sllncante spantutto 1 llvello RIOlecolaN. 

Simulazione di corse esauriente- un po' scattoso. 

Il pacchetto completo di Nascar. 

Un basket ~o superato •• 

Buona simulazione sportiva, ma non quanto Total NBA. 

T11Sjl0Sizlone arcade troppo esagerata. Un po' scialbo 

Azione coowlsa due contro due. Abbastanza divertente. 

Vecchia simulazione del basket. Poco mordente. 

Tutti gli ultimi giocatori e statistiche. Englne mlgllOllla. 

Buono m1 non al passo della concorrenza. 

Classica corsa di bolidi fantascientifici. Ottimo link-up! 

Grafica roua ma con divertimento a lungo termine. 

Eccezionalmente veloce, ma senza quel tocco di magia. 

Molto simile a F1'97, che è migliore. 

Football americano- a chi interessa? 

Intensa 1zlone per l'hockey su ghlaccio-ftuldo e veloce. 

Ottl111a g11flca, pessima glocabllltà. 

Tentativo ammlrwole m1 un po' Solfo. 

Il mlgllor gioco di hockey su ghiaccio per la PlayStatlon. 

Sup111to ed obsoleto hockey! 

Fant1Stico splatter a tutto schermo! 

llllDla gllflca. lii salllto rlpetltho. 

Awlnbill 111 prima ~ 1bllastanu buono. 

...... tpl1'llalll! 

Grllkultlle lli&lill9 di ScMol Strlb. 

5callDla t WllOPOll baaa&lla J·D. EW!lre. 
Fanlastlco gioco multi evento. 

Ottlmo e giocabile calcio, g11ftca nella media. 

Il plll dlstruaMt gioca mal willol 

Cllclo poco Ispirato con 1lcuni aspetti manageriali . 

Aweatunl spulale 3"0 Innovativi e ricco di atmosfwa. 

limone, il rosso fia mma, l'azzurro, il rosso 
porpora, il verde pise llo, il giallo sole, il nero 
corvino e il grigio perla. 
svantaggi: Molto più costosa delle nostre 
memory card. Ma sempre a metà prezzo di 
quelle della Sony. 

VALUTAZIONE: ***** 
PAL Converter 
ProdatlD da: Fire lnternational 

vantaggi: lmportare la roba. Se possedete una 
macchina st raniera e avete una porta Scart nel 
vostro televisore, questo piccolo gadget 
converti rà il segnale NTSC in un formato 
televisivo europeo con co lori e immagini bri llanti 
senza distorsioni. 
svantaggi: Il prezzo è troppo elevato. Ma se ci 
pensate è dannatamente più economico di un 
paio di occhiali nuovi ! 

VALUTAZIONE: ***** 
Cavo Scart 
PrudottD da: Nu •Ben 
vantaggi: Immagin i di qualità. Qualunque cavo 
Scart è un buon acquisto perché vi offre la 
migiore qualità di immagini possibile. Questo è 
molto buono perché economico. 
sv.taggi: Nessuno. Offre anche connessione 
AV e un adattatore G·Con, perciò si può dire "tre 
piccioni costosi con una fava". 

VALUTAZIONE: ***** 

WLS '98 
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2. Sl:orpion 
Urmr 
4. Predator 
li PII 1111111• 

-----Peak Performance* 
Perf8ct Weapon 
Pet In TV 
PGATour'96 
PGA Tour'97 
PGATour'98 
Phat Alr Extreme Snowboardl 

Porsche Challenge 
Power lnstinct 2* 
Powermove Pro Wrestling 
Powerplay Hockey '97 
Power Soccer :z 
Poy Poy 
Premier Manal!!~ 
Prima! Rage 
Prime Goal EX* 

1·2 
s 
1 
1-8 
1-IJ 
1•4 
1·:Z 

1• 

1·:Z 
1·2 

1·2 
1·2 
1·2 
1•4 
1·4 
1·4 

~ 
1·2 
1·:Z 
1·2 

1·2 
1·8 

• •••• 
• 
• 

• • • • • • • • • • • 

• • • 
• 

1-4 • 

• 85% Eccezionale corsa a 28 macchine-grandi risate! 

65% Awenllta J-11 l-'5111119. 
77°/o Il miglior gioco con animaletti virtuali sulla terra! 

86% Beh, l il Sl«o del golf. Compnte 11 vmlone update. 

81% Slniulatoredlplfes1ntR1111111tebuono. 

63% Golf con ottl1111 snflca, puitruppo Ka1S1 aloublllti. 
2:z% 

85" 
66% Rouo e confusionario sport lutw1stko. 

Gioco manaprtlla banale. Lento e HftZI 1ttlllllvo. 

Riedizione ma comunque immensamente soddisfacente. 

Clone di Ooom, vorrebbe essere umoristico. 

Superba grafica, tecnicamente stupendo. Troppo lento. 

Scadente ed osceno plcdliaduro- da tenere alla larga. 

Uomini in calzamaglia, gioco asasolutamente terriblie. 

Ancarl UA &loco dell'hockey, dawelo molto bello. 

fondla!entalllfnlt poco div1111nt91 

84°/o Originale e allegro gioco multiplayer! 

89% Il mlgllor Sl«o .......,tale di uldo ui uscito. 

85% Plcchiaduro con spade. Oggi un po' scarsino. 

6:z% Mediocft &loco del uldo. Peggio di FIFA. 

Era la migliore simulazione di flipper in circolazione ma ••. 

... Si potrebbe impauire con un flipper così! 

Gioco ... tMdlocll flllluie enitlche. Masi•• buttaft. 

Picchiaduro insolito. Niente di speciale. 

Divertimento di gruppo assicurato! 

1-3 Scarso di scenari, ma godibile. 

1·2 Potente e brillante ma ripetitivo •. 

Advanced Controller 
Prodotto da: ... catz 

Vantaggi: Robustezza. Questa è una 
delle delizie che certamente resisterà 
alle innaturali punizioni che facciamo 
sopportare ai nostri gamepad ogni 
giorno. Dispone di pulsante turbo·fire 
programmabile e di una funzione 
rallentatore one·touch. 
SVantaggi: Il prezzo! Sveglia Mad Catz, i pad uffici 
Sony costano molto meno, se si pone il dubbio di quale 
comprare quante persone sceglieranno questo invece di 
quello? Un buon pad ma solo i pazzi furibondi ne hanno 
bisogno. 

VALUTAZIONE: ***** 
li-Con AV RF Unii 
Prodotto da: fin 1•181 ntlaml 
Vantaggi: Giocare con G-Con! Se siete in possesso di una 
delle nuove ed economiche PlayStation che non hanno il phono 
socket nella parte posteriore (sapete, le porte rossa, bianca e 

gialla), allora questo prodotto colmerà 
il gap tra la vostra macchina e la 
pistola. 
SVantaggi: Nessuno a nostra 
conoscenza. È piuttosto 

essante la posibilità di avere 
un con ttore G-Con all'interno di 

una unità RF, quindi 
p~llici in alto. 

MousePlayStation 
Prodotto da: MMI catz 

pesantemente limitato ai 
giochi che lo richiedono, 
questo mouse è 
nondimeno abbastanza 
decente, e più economico 
di quello ufficiale della Sony. 
SVantaggi: Nessuno svantaggio, è ben congegnato, 
confortevole, e come dice un famoso messaggio pubblicitario 
"Fa esattamente quello che dice"! 

VALUTAZIONE: ***** 

.. 
Ht,,n 
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1 
1·2 

1 
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1·2 
1-2 

1·2 
1·2 
1·2 
1-4 

Rivai Schools 1-8 
Road Rage 1·2 
Road Rash 1·2 
Road Rash 3-D 
Robopit 1·2 
RobotnmX 1·2 
Rock & Roll Racing 2 1·2 
Rockman Battle & Chase* 1·2 
Rockman Dash* 
Roseo McQueen 
Runabout* 1 

nder Deluxe Pack 1-2 

Sampras Extreme 1·4 
Samurai Showdown* 1·2 
S.C.A.R.S. 1-8 
Sentient 
Sentine! Retums 
Shadow Master 
Shellshock 
hockWM Assault 

Side by Side Special* 

&uncon ed adattatore 
AV 
Prodotta da: Fire lnternatianal 

Vantaggi: Sempre più G-Con. Questo 
connettore si inserisce direttamente 
nella parte 
posteriore del 
vostra 
PlayStation 
con il 
con nettore 
Scart/AV 
all'altro capo. 
Veramente mé 
anche mo lto economico! 

• • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • 

SVantaggi: Non ce ne sono. A circa un 
terzo dell'adattatore ufficiale, dovrebbe 
meritare un'occhiata, giusto? 

VAlUTAZIDNE: 
***** 
Dual Force 
Prodotta da: Mad Catz 

Vantaggi: Comodità. Con maniglie 
di gomma posizionate nella parte 
inferiore di entrambe le impugnature, è 
un vero piacere stringerlo tra le mani. I 

• 
• 

• • • • 
• 

• • 
• 

• 
• 

•• • 
• 

twin stick e i pulsant i sono mo lto 
sensibili per cui non sono stati dotati di 
maniglie. 
SVantaggi: Le batterie. Sì, per provare 
il piacere di questo dispositivo (che 
sono in dotazione con il Dual Shock e 
tutti gli alt ri accessori) bisogna inserire 
11n" coppia di batterie. Parliamo dei 

lifetti. Questo joypad viene venduto 
allo stesso prezzo di quello ufficia le 
della Sony, quindi non vediamo i l 
motivo per cui qualcu no possa 
decidere di acquistarlo. 

90% 
72% 
88% 

35% 
96% 
24% 
75% 
76% 
55% 

55% 
41% 
So% 
88% 

62% 
82% 
8.\% 
62% 

79% 
85°/o 

. ,,,,., .. ,.,..,., 
I . 
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URuqilll-'9~1~11nftkanttl 

Dlsa8to p.chlao di aa-mn splltscna 

Gioco di grido che ora appare un po' troppo superato . 

Gioco migliorato, con link-up e macchine più carine. 

Sport mortalmente futuristico - slmlle 1 Rollerball. 

Terriflcante pìcchladuro con robot. Troppo datato. 

Gioco di società- privo di competizione. 

Il più dinamico gioco di lotta di sempre . 

Abominevole e scadente simulatore di tai-box. Ugh! 

Graficamente scarso, ma divertente. Ora un po' scadente. 

Deludente sequel senza attrattiva . 

Abomlnaevole plcchiaduro con robot. 

Banale sparatutto. Con interessante modalità due giocatori. 

Corsa in stile cartoon banale e poco attraente. 

DMlt .... nwnbllllaJ·D. 

5dlllnte cal fuoco- tpllllO bollente )lloco! 

Gioco di ~orse molto giocabile, troppo breve . 

Uno del migliori giochi di tennis su PSX. Splendido. 

Dovevano chiamarlo "Il Lento Samurai"! 

Un discreto, anche se graficamente rozzo gioco di corse . 

Colnvalpelt ed lntelllpate mentun. Blzzaffo. 

Gioco stllftllco ftlOlto rlpellllvo e con pallca approssimativa. 

8uHI pnlVI, 1118 IBlftCl di Wlrteti-

Gioco di carri armati discreto, oggi un po' nell'ordinario. 

Gioco di corse poco ispirato. 

CO IN-OP 
Il 111111111111 llllCale 18 
•1111111'1 li •aa:lllll lrcaB 
Il al 1111111 lii Play 
llUl'llcl 11111'1111'11 ...... 
1....-111111111:1. 81 
nati 111at1 a 1111rnn111 
11111-111 lii rHllll, 11111:111 
111111'1 I 18 llldUBl'l•I lii 
11111'11111111 . 

TIMI CRISIS 2 
ta 11p u n111•1111 
lllClall llllllSll flllllllel 
....... 1111 
,...UU.1111 11t11•1 
.ia 1111r 1111:1rc11 

SfGA RAllY 2 
llllln 111rs1 111111 Inia 
Clii reali clii 111 ti 
....... ,.. 111'1 lii 
anrtlll lllZI Il Clllll'I 
- Il 111111 111111'11111 

SDUL CAUBUR 
N11 111'11111'11 11 1ru111 
llllZI Il nllll 1'111111111 I 
IRIEQl,IR.._. 
..... .. IMatllll 
11111111111 111 Qlllllf'CI I 
llllllAl'I 1111111111110 
1111'11. 

SF ALPHA 3 
8mbi •l'll 11• enn 
11c11111ia ncellla 111 
llldllrl, •a fllZllll 
111•11111a. 8Rlll IUl•a 
...... lllllltUll 
111r1111111 

DARK HDRSf 
11181'1 .. 11111111 ra11cna 
111 llUl'I .. 1111181 
lllZI lllnr Ulll'I 
lliCClll I 111111111'1 
ltlllllllal•l lllUI! 

.. 
I 
Il 



guida all'acquisto playlist 

GIOCO ~ ~ (L ~ OflJ. ~f.@~~ .; PUNT. NOI DICIAMO ... 

la q1111a sez1111 1111111 
111er111 11 pertrerlclle 
1es111e per 11 lan 
n111111zz1 per pnware 
Qllltl Cllpl PllSDID 
real•11le Hlllre. la 1i:ap1 
•I 1111111 CD•Plll Il QIBllB 
•I ll'llflrl il jlJPlll plll 
reslst11t1 al 111cllart plll 
11111111. 

K-TREME PAD 

Snow Racer 
li!..Soccer '97 

oul Biade* 
Soviet Strike 
Space Hulk 
SpaceJam 
Spawn: The Eternai 
Speedster 
Spice World (con Geri) 
Spider* 
~ Goes to Hollywood* 
tahlfeder* 

1 
1-4 
1-2 
1·4 
1·2 
1 

1 

1-6 

1·2 

s 
:t 

Star Gladiator M 

011111 test cn1slst111 11111 Starblade Alpha 1 
sllatten Il plll 111ssllllle 11 Starfighter 3000 
11rl1 111rlferlcl11, 11 •alla Star Wars: Masters of Teras Kasi* 1·2 
111 pater stalllllre la 11n Starwinder 
re11e r11lst11z1 11 
glei:atert plll asslllil. Steel Harbinger 
l1 pr1wa st1111ar11 , Steel Relgn 1·2 

't11e1110 11 periferica per Il ·~treet Fighter Alpha 1·2 
1:110 1 farla slllltere , '!>. Street Fighter Collection 1·2 
coltre 111 11perflcl1 ~ 
reslsteate'. 911111111 si ·~~treet Fighter Ex Plus 1-2 
11111 ID •111 e si i:elplsca , '!>..Street Fighter: The Movie 1-2 
11a111te•11t1 11 1cr111ala ·~treet Fighter Zero 2* 1-2 
par 11111re s1 111e , '!!>.. Street Racer 1-8 
sapp1rtare 111 11r•1ll 
rrastnzlaal lii 11 1111:1tare trikepolnt* 1-2 
lrrlllla. Striker '96 1-4 
laflea, Il test Dac Martla: , ~ Sulkoden 

pae resistere a 11 ;/\! uper Puzzle Fighter 2* 1-2 
palleresa c11c1e11? .A'i:~ 
11 !IB•apall X-Tre•• •I Il ì~upersonic Racers 1-8 
rr1cas11ta il •lii• Swagman 1 
111zz1tt1e1. C1•111111. Syndlcate Wars t-.\ 
lllsag11 llargll atta. 1111sta Tail Of The Sun* 
g1•1pall IJ pi1tt1111 
reslst11tal 

IRON-GIRL · . · 
j . 

PS LIGHT GUN 
Tennis Arena 
Ten Pin Ally 
Test Drive Off-Road 
Test Drive 4 
Tetris Plus 
Theme Hospltal 
ThemePark 

hree Lions 
1gerShark 

la ••••ol1tta lii qaasta Time Commando ••sa v1 1111 plstala par .A. Ime Crisls* 
PlayStatlaa 111111 M11 Play. .A'i:Sltt 
la plstal1 e lii 1:11l1re grigia ; jii;l;'obal No.1* 
1 r1111c1 r1111slas•e . . . ~obal 2* 
par questa 11111111 sana il Tokyo Highway Battle 
•artella ID •11111, plellal '!>. Tomba* 
per 11111re 11 pat111 
seppartare 111111:1111 i:alpa. ~omb Raider 
li 1i•1lazl111 c111 1lllll1•a ~omb Raider Il 
1n11n1111 era 11111na Tommi Miikinen Rally 
11ci:bi1 starla. 811 111 111 Top Gun: Fire at Wlll 
flt:IVI Il cattiva 11'11tra 
l'laaac1111 111nzlaat1 cbe Toshinden 
t11ta 111 IBDersl I 11aattrl1i Toshinden 2* 
111 111 1111 re1istr1ture lii Toshinden 3 
cassa. Era ca•11lla del Total Drivin' 
1e1azi11te 11re111ere la , otal Eclipse Turbo 
1111tala per Il ta•ll•n 11 
e1reare lii dls1r•are Il 111 ~otal NBA '96 
a111111are ... ID q111 ·-A-V Total NBA '97 
•Hlrt 11 la•ll•n 111111 'l!otal NBA '98 
plstal1 si e st1ccata 1 pezzi ouring Car Championship 
lii CIM:lltD lll•PllD IDID 
111111 Ila 11111 11 parti. Transport Tycoon 
Patresll p1111re elle 111 Trash lt 
11 test 11 pa' trappa Ilare iTreasures of the Deep* 
per 111 plst111 par PSX •1 True Pinball 
i:relletecl 1111111 e 
flrl•BBIB PICO ras111111e. Tunnel 81 

1·2 
1-2 
1·2 
1·2 
1 

1-4 
1·6 
1-2 
1-2 
1-2 
1 

1·2 
1 

1-2 
1·2 

1-2 
1 
1-2 
1-2 
1·2 
1-4 
1 

1-8 
1·8 
1·8 

1-2 
1 
1-4 

1 
1-2 

• ~1 ' ' I ' ' I ' ' :1 

Altissima glocabllltà, coinvolgente tennis stile c.•~rt""oon_,_. ~----"' 

• • 50% Grafica carina, gara purtroppo deludente . 

• 82% Versione con squadre Inglesi di Olymplt-venimente glo<ablle 

• 96% li miglior picchladuro con armi su PSX! 

• 83% Spmtulto con elicotteri carino, gnllca mediocre. 

• 84% Claustnlfobko ed 1-glo<a-flko In 3D • 

• 39% Pessimo gioco del bubl In stile cartoon. blSllo sul ftlm . 

• 49°/o Stupida e fantasiosa avventura infernale! 

• • • 80% Gara splendida di buona fattura, purtroppo lento. 

• 25°/o Uno spreco delle Spice ... anche se economico! 

751(. ~UllJll ....... ,..riHllarenolaoo. 

""" ~1-•• ...... .-11p1n1o. 
• • • 65% Spamutto vorticale In vecchio stile. Troppo facile • 

• 88% Valido picchladuro della Capcom. 

• 68% Azione mollo coinvolgente, però senza alcun controllo •. 

85% Una buona prwa per questo slllltglto sparatutto In stile sci·ft 

• 74% Una grande licenza eppure sprecata in modo negativo. 

• n°/o Corsa spaziale piuttosto lineare. Manca di eccitazione. 
.... -=-.... - • ..-...--,,,-......., ....... --..-.. .--u---.r--•80% COllllollareun vlolttllOnlnfetto-àpropriodl'lertente. • • • 58% llottatmio, - compntelol 

• 93% Classico picchladuro in. Ora rimpiazzato . 

• 67"/o A volte sarebbe meglio lasciar perdere! 

• 91% Assolutamente Eccellente! 

• 35% L'originale è stato fotocopiato male! Brutto! 

• 94% Semplice. grafica coloratissima. Eccezionale giocabilità! 

.--i.-8-'4'='°/c,...o __ c1 ... on ... e ... in ... fa_ntile di Mario Kart, buon multi-player . 

54% Simulazione dl elle~ scadlfttt e poco convincente • 
• • • • • 73% Estremamente giocabile, ma onl estremamente datato. 

• 80% Dolce e durltun> RPG Manga . 

• 90% Fantastico puule game giapponese! 

••·~-,,..........,,,......~~-,--,,...-,.,.-.,...-.... --.... 9.1% Caotica corsa in stile Wacky Races . 
82% Ellklente awentuni In stile cartoon. 

• • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • .. 

·-· • • • • • • 

• ---· • • • ------· • 

85% Adoro l'odore del ltlPllm 111 lltllllnal 
84% IMMIMI ~ metlllln. PllMllllzlone pessima • 

84% Era Il miglior picchiaduro in 3·D, ancora apprezzabile . 

95% Il picchiaduro In 3-D per eccellenza. Acquisto obbligato! 

97% Indubbiamente il miglir picchiaduro in circolazione . 

86% Update dl un wcchlo coin-op. Divertimento sltu~ 

85% Ostuneinortaluzlone • 

84% Ruldo, appuslonante e giocabile.. 

60% Simulatore di bowling insensato e squallido. 

35% Un vero fiasco! Macchia il buon nome di Test Drive . 

86% Divertimento assicurato per molto tempo! 

Attraente ma antiquato. 

Slcuta-pltl ~di un ospedale! 

COslnllte Il - paltO cllwrtltMntl. Molto ben conPSMto. 
Carino ma lento. llon proprio 1l 1111SSlmol 

,._. •nlllllD«qlllib ·-Patchlano. 
Awenlun llltrlttlva ma grellaimenta Impressionante. 

Stupendo gioco d'azione. Il muslmo. 

Strepitoso plcchiaduro im high res. 

Sequel molto migliorato. Oi tutto, di più! 

Grande idea, sminuita da una lentezza estenuante. 

Dlbldente e dalllo plllfonn/RPG. 

Stuptfacente l'Mlllllrtl 311 In stlle Indiana Jones. 

0tt1mo.....ic1tesapnle~.~-·---~-.. ~---~··• 
Il peggio dei giochi di rally! 

Simulatore di volo con combattimento basato sul ftlm. 

Il primo rivale di Tekken, graficamente fantastico. Datato. 

Molto peggio del primo. Evitare come la peste. 

Un discreto pitchiaduro. Niente di più. 

Eccitante corsa con eccellenti varianti. 

Scarso sparltutto In ltm persona. Dalla 300. 

Il mlgllor gioco di basket su PSX, ftno a.. 

Il pltl avanzato gioco di basket di tutti! 

Ottimo sesvffo, sempre Il migliore! 

Veloce, divertente gioco di corsa! 

Awlntente gioco di lltniltCI• sul mezzi di trasporto. ___ ~ 

Mediocre puute game. 

Avventura sottomarino ricca di atmos~. 

Flipper troppo sopavvalutato. Niente salvataggi! 

Sfavillante dimostrazione grafica. Breve durata. 
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lrl:lll dfft'I• IJ ,,,, .. ,,,.,, ,,.,.,,,,.,,u - ...... - playlist guida all'acquisto 

GIOCO ~ • L ~o. ~ f! ~~~ z PUNT. NOI DICIAMO ••• 
Twlnbee Deluxe Pack* 1·2 
Twisted Metal 1·2 
Twisted Metal 2 (World Tour)* 1·2 
V2000 
V-Bali Beach Volley Heroes 1·2 

. ~ Vandal·Hearts* 1 
·~ Victory Boxing 1·2 

Victory Boxing 2 1·2 
'!!>.. Vlewpolnt 

Vigilante 8 1·2 
Vlrtual Golf 1-lj 

Virtual Pool 1·2 
VMX Racing 1·2 
V-Rally 1-4 
VRBaseball '97 1·2 
Vi per 
Vs 1·2 

1·2 

argames 1·2 
arhammer: SOTHR 
arhawk 

WCWNitro 1·2 
WCWVs The World 1·2 

ild 9 
WildArms* 
Williams' Arcade's Greatest 1·2 

ing Commander lii 1 
ing Commander IV 
ingOver 1·2 

, Wipeout 1·2 
·~Wipeout 2097 1·2 

World Cup '98 1·8 
World Cup Golf 1·8 
World League Soccer 1·4 
Worms 1·4 
Wreckin' Crew 1·2 
Wrestlemania 1-4 
WWFWarzone 1·4 
X2 1·2 
X-Com: Enemy Unknown 
X-Com: Terror from the Deep 
Xenocracy 1 
X·Men Vs Street Fighter* 1·2 
:Xevious 3D/G* 1·2 
Yusha 1·2 

1·2 
Zeitgelst* 

• • 
• • • • • • • • • 

• • • • • • • • 

• 

• • 

• • • 

• • 11111 
• • 

• • • 

65% Vivace sparatutto giapponese In stile c1rtoon. Sufficiente. 

78% Graficamente SC1dente, ma ha spianato la strada a ... 

88% Straordinario ed lrmlstlblle in due giocatori! 

82% Inflessibile e riflessivo sparatutto . 

30% 
81% 
90% 
90% 
74% 
9'4% 
61% 
68% 
45% 
87°/o 
80% 
lj6% 
72% 
75% 
86% 

Un gioco che non si lascia giocare! 

RPG fantasy strategico. Sanguinoso. 

Veloce e fluida trasposizione di questo sport. 

frenetica azione in un sequel molto vivace. 

Sparatutto con vlsuale Isometrica. Pessimo rallentamento. 

Grosse pistole, lncredlblll esplosioni , gigantesca attrazione! 

Grigia simulazione del golf, Actua Golf 2 è molto meglio. 

Grande gioco per PC, goffo e lento su PSX. 

Corsa graficamente scarna e francamente inglocabile, 

Veloce simulatore di rally con un grande split screen. 

Eccellente ed esaurinteslmulatore di questo sport. 

Oscuro e li""re sparatutto con elkotteri. 

fluido, ma troppo semplicistico per un picchiaduro. 

Mellifluo gioco del tennis. Comprate Sampras o Smash Court. 

Gioco strategko medlevale lnmdlbllmente coinvolgente! 

60% Simulatore di guerra con tattkhe limitate. 

82% war game Incredibilmente complesso, ma gratificante. 

68% Sparatutto con elicotteri piuttosto ordinario. 

80% 
79% 
72% 
85% 
84% 
82% 
6flo 
50% 
89°/o 
93% 
86% 
71% 
90% 
92% 
83% 
74% 
85% 

· 7flo 
82% 
88% 
70% 

Il miglior gioco del wrestling sulla PlayStation. 

Il miglior gioco di wrestling per PSX, fino al successivo. 

Un decente ptatform, ma se02a innovazioni. 

RPG eccezionalmente godibile con una vera competizione. 

Decente pacchetto di classici. I migliori: Robotron , Defender. 

Costosa open spaziate, con trama coinvolgente. 

Forse più costoso, ma con meno originalità. 

Sparatutto ureo molto datato. 

Un gioco di corsa che è arte allo stato pro. Oggi stancante. 

Molto meglio di Wipeout - un gioco sbalorditivo. 

Un gioco del calcio estremamente curato. 

Simulatore di golf renderizzato. Al di sopra delta media. 

Il mlstlore gioco del calcio su PSX! 

Graficamente scarno ma giocabilssimo con il multi-player. 

Appassionante e sfrontato gioco di corsa automobilistica. 

Il wrestling non è un vero sport. Il gioco è superato. 

Il miglior gioco di wrestling sulla PlayStation. 

Grafica stupefacente per uno sparatutto troppo difficile! 

Affascinante gioco strategico a turni. 

Gioco strategico a turni subacqueo molto coinvolgente. 

Non esaltante ma divertente ed avvincente. 

Sgargiante e vibrante, ma questa volta vince il Saturn! 

Collezione di tutti I giochi Xevious. Non mate. 

Grafica carina, ma giocabilità sorpassata. 

Duro come l'Inferno Ma Intensamente gratificante. 

Sparatutto Incredibilmente lento. lnd!!i!:!O. 

LA GUIDA A TUTTI I GIOCHI PER PLAYSTATION 

NON PERDETE 
Il PROSSIMO NUMERO 
DI PLAY CON f AVOLOSE 

NOVITÀ! 

Obla• 1!1'11111 la verslaH 
111-11 1 l'abbiamo hlrmi11t1 
oaa lacllltt. l1111rl11111 che la 
111"11111 Hl'tllfl sii ao po· pii 
lm-1U11! 

l1Pllllallll UI llln HAIO ehi lari 
shvare per Il 1n11I prassi•• 
nl'lllll 111111111111 di fhrrJBil. NBR 
llllSll• 1110 aspettare. 

t:e111 pù il YBCChil genere di com 
per P11y11ati11 c1111111t1re e1ntro la 
n1oerraaz1 di /H"l lperlaml! 

.. .. , ,.. '/ . 

;.., ,• •\'' L 

- ' " ..... ' 
l 

" - . 
Ponla• .. ,,orlare ••'altra 
1m1t1n lii crasb? t:ertamaote 

--· pen:ht q1nt1 Sll't nrta .. Rll IRHrt tra i IRlllilrl! 

•• ,, •••• n1tt1111all CDII 
ut11111rcl dal llrza 111111 con lan, 
u1111111110 nit di V1d1re se ci 
Sl,.....Bùri: HCDrl lii Vllltll 

TIME CRISIS 2 

111 11111' arrl11nt, qolodi perpantnl 
111r Il dtRlltira spantatta! 

> 
~ 
.J n. 



Il solito editoriale da primo numero? Ma 
non siamo la solita rivista! 

Allora, cosa facciamo? Mumble ... 
Mumble ... ecco che scatta l'idea 
innovativa per non essere noiosi e far 
contento l'editore. 

Per la prima volta (sarà poi vero?) 
nella storia della carta stampata, vi 
proponiamo il 'primo editoriale 
multimediale', ovvero il primo editoriale 
interrotto dalla pubblicità! (Ci 
raccomandiamo, durante le pause, non 
fate zapping sulle altre pagine)! 

Dunque, innanzitutto, se state 
leggendo queste righe, vuol dire che 
avete acquistato il primo numero di 
PLAY: vi ringraziamo per la fiducia, 
speriamo che sia ben riposta! 

PLAY - I migliori giochi per la tua 
Playstation, nasce in doppia veste, 
ovvero in giro per le edicole di tutta 
Italia, ci saranno due versioni di questa 
rivista. 

La prima versione consiste nella sola 
rivista ad un prezzo strabiliante: appena 
L.5.000, mentre nella seconda, oltre alla 
rivista (che è del tutto identica), troverete 
allegato uno stupendo e meraviglioso 
CD-ROM con un eccezionale demo 
giocabile di Tenchu: Stealth Assassins, il 
tutto ad un prezzo incredibile: L.12.000. 

Ta, ta, ta, ta, ta, taa: Pubblicità: 

Siete depressi perché non sapete andare 
avanti a Heart of Darkness, oppure 
perché volete sapere qualche mossa 
segreta di Mortai Kombat 4? Allora 
correte in edicola ad acquistare 
POWERSTATION - Trucchi, Guide & 
Soluzioni per Playstation, il nuovo 
numero in uscita a Dicembre propone le. 
guide complete a: Colin McRea Rally, 
Breath of Fire lii, Heart of Darkness, 
Dead or Alive, Point Blank, Blasto, Mortai 
Kombat 4, Vigilante 8 e una marea di 
trucchi!!! 

Un numero da collezione, un numero 
da non lasciarsi scappare!!! 

Ta, ta, ta, ta, ta, taa: Le trasmissioni 
ricominciano: 

Bene, bene, cosa ha Play oltre al CD-ROM 
(che già di per sé è una cosa, ripetiamo, 
eccezionale) di così interessante? 

Innanzitutto, la grafica: molto 
semplice, giocosa e intrigante. Poi, il 
linguaggio, fruibile a tutti. E le due cose 
messe assieme, ne fanno una rivista 
giovane, leggera ma con contenuti 
altamente interessanti. Infatti, abbiamo 
voluto inserire molte foto con didascalie 
esplicative al gioco, lasciando al testo 
centrale la descrizione di tutto il resto; 
siamo sicuri che troverete interessante 
questo connubio, che consente una 
lettura veloce. 

Poi, le notizie, partendo dalle news 
(wired) e finendo alle recensioni. Uno 
staff qualificato lavora ogni giorno (e 
qualche notte Nd Fabio), alla ricerca di 
novità, curiosità oppure solo per finire il 
gioco, per scrivere una giusta recensione 
(eh sì, siamo una rivista indipendente e 
indipendenti saranno i giudizi!). 

Ta, ta, ta, ta, ta, taa: Pubblicità: 

La tua sete di notizie sulla Playstation 
non è mai sazia? 

Corri in edicola ad acquistare Super 
Console Playstation ! 

Tantissime pagine con novità da tutto 
il mondo, anteprime, recensioni, trucchi 
e quant'altro fa Playstation! 

Ogni mese in edicola a sole L.7.000, 
una rivista assolutamente da non 
perdere! 

Ta, ta, ta, ta, ta, taa: Le trasmissioni 
ricominciano: 

Altre novità? Sicuramente! 
Nelle recensioni è presente, oltre alle 

classifiche valutazioni, una mini tabella 
sulle alternative al gioco e una tabella 
denominta 'Ma Quanto .. .' che vi 
spiegherà il coinvolgimento del gioco 
stesso nel tempo. 

Poi, sempre nelle recensioni (anche 
nelle anteprime, ma in maniera diversa), 
le informazioni sul gioco sono date con 
l'ausilio di icone! 

E ancora: news che più news non si 
può, grazie anche all'intervento di due 
corrispondenti (dal Giappone e dagli 
USA), oltre ad un filo diretto con 
l'Inghilterra e con i nostri distributori 
locali (che, naturalmente, ringraziamo); 
anteprime anteprimose con interventi 
(ove possibile) degli stessi sviluppatori! 

Volete passare un buon 1999? Allora ci 
vuole un buon calendario!!! 

Un Anno con Anna, il meraviglioso 
calendario allegato a Maxim! 

Dove Anna Falchi (un nome, una 
garanzia NdR), raffinata e provocante 
come nessuno l'aveva mai vista, vi farà 

letteralmente strabuzzare gli occchi 
(garantito al limone! NdR). Fotografata 
con maestria da Bruno Bisang, il 
calendario di Anna Falchi assieme a 
Maxim (dove si parla anche di Michelle 
Hunziker, Claudia Gerini, Sheryl Crow, 
Carre' Otis, Claudio Baglioni, Aldo, 
Giovanni, Giacomo e Marina ... e 
tantissime altre informazioni), vi aspetta 
in edicola a sole L.9.900!!! 

Non perdete l'occasione!!! 

Ta, ta, ta, ta, ta, taa: Le trasmissioni 
ricominciano: 

Infine, la Playlist. Oltre 300 giochi 
valutati! Con classifiche, mini-recensioni, 
novità, coin-op, hardware ecc. Un 
compendio per Playstation 
assolutamente innovativo! 

E per concludere (e che conclusione!), 
il poster di Tekken 3 da attaccare dove 
volete!!! 

Ora, non vi resta che scoprire da soli 
PLAY!!! 








