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~_* Armas no disponibles en el juego. ~

Combate con el mayor arsenal de armas
en Ia historia de los juegos de lucha.
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Domina tu arma o muere.
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Manhunt serd un titulo mucho més sombrio,
gore y escalofriante que cualquier otro trabajo
anterior de Rockstar. En él encarnaremos a Ja-
mes Earl Cash un preso condenado a muerte
que, en lugar de ser ejecutado, despierta en
Carcer City, donde se celebra una caceria en la
que él es la presa y una panda de lunaticos los
cazadores. Si sobrevive recuperard la liber-
tad... pero eso es lo dificil. El juego se estructu-
rara en 20 niveles, y empezaremos nuestra
“huida®” completamente desarmados, momen-
tos en los que el sigilo, tanto visual como sono-
ro, sera muy importante. También improvisare-
mos armas con lo primero que pillemos, hasta
que nos hagamos con escopetas y otras 17 ar-
mas mas. 0s lo avisamos desde ya:
preparaos para un juego menos
cémico que GTAy sobre todo
con una ambientacién mucho
més desquiciante e inguietante.
Un bombazo seguro.

Manhunt, Ia nueva joya de los creadores de GTA

GOMIENZA LA GAGERIA MORTAL

Si pensabas gue los genios detras de la saga GTA se habian quedado sin ideas rompedoras, espera a
ver su ultima locura, Manhunt, que llegara a las tiendas antes de lo que esperas: el 17 de noviemhre.

Carcer City serd un como una ciudad fantasma, en la que los psicépatas La ciudad estaré repleta de cémaras de seguridad, que el Director usara
camparén a sus anchas aguardando a que aparezcamos para eliminarnos. para darnos pistas, tendernos trampas o dirigir la caceria como guiera.

Las camaras de seguridad también filmaran cémo eliminamos a los
enemigos, que serd uno de los puntos mds salvajes del juego.

podremos avanzar a “'saco” porque los enemigos seran bastante listos.
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Bandai acaba de revelar los primeros detalles del segundo juego de

Goku y compaiifa en PS2, que estar4 listo para el mes de noviembre,
En Budokai 2 se dardn cita 34 personajes de la famosa serie de ani-

macién, que esta vez abarcard hasta la saga de Bu (el final de la se-

rie). Habré un nuevo modo para un jugador, en el que tendremos que
buscar las bolas de dragdn en compafifa de otros personajes contro-
lados por la consola. Lo mas novedoso de todo es que, como en la

En Budokai 2 se daran cita 34 personajes de la serie de animacion, coma Bu, Goku
© Son Gohan, que luciran un aspecto muy préximo al de la serie de animacién.

los més vendidns Psz debe a que incluye dos mandos plateados). Aparte del color y
6= R R I A R b
(det 1 al 30 de agosto) el acabado, que son una pasada, esta nueva PS2 va a ofrecer
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DRAGON BALL Z: BUDOKAI 2

Goku y compaiiia siguen buscando las holas de dragén en PlayStation 2.

.
os mas a u“l a (del 1 al 30 de agosto) I
] s 5] &

serie, podremos fusionar dos personajes para crear un nuevo
guerrero... En el terreno gréfico, Budokai 2 empleara una variante
del Cell Shading, bautizada como Toriyama Shaded, en homenaije al
creador de la serie, que acercard atin més el acabado de los perso-
najes y escenarios al de la serie de animacién. En fin, todo parece in-
dicar que el segundo juego de Goku va a seguir por el
buen camino iniciado por el primer Budoka..

Aunque habra novedades jugables y un remozado mado Historia, la
estrella seguira siendo los espectaculares combates... {Ka-me-ha-me-ha!

P52 PLATEADA!

Sony pone a la venta una nueva
version de su consola.

A partir del 17 de septiembre se pondr4 a la venta en nuestro
pafs un nuevo modelo de PS2, bautizado como Plata Satinada,
que podremos llevarnos por 229 € (la diferencia de precio se

todas las novedades del dl-
timo modelo lanzado en Ja-
pén, el SCPH 5000, tales
€omo un menor ruido a
la hora de reproducir
DVD, la compatibilidad
con los DVD=R o fa co-
locacién del receptor del
mando DVD en las “tri-
pas” de la consola. Des-
de aguf, nuestra mas
sincera enhorabuena a
Sony por esta nueva, y
bella, criatura.
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Por tercer afio consecutivo, Sony y Evolution
Studios nos van a deleitar con su particular
vision del rally. En World Rally Championship IIT
vamos a encontrar un mayor realismo que en
las dos entregas anteriores, tanto a la hora de
conducir como en su parcela gréafica. En este
aspecto, veremos unos coches mejor acabados
y unos escenarios mas “vivos” y creibles que
nunca. Y por supueste, volvera a contar con la
licencia oficial de la FIA World Rally

VUELVE EL OTRO GRAN RALLY . cOUEDAMOS PARA .
WRCIII calienta motores para el mes de noviembre. cmn Mﬂ“ST““ﬂS?

Monster Hunter, el segundo juego

pilotos y hasta los patrocinadores de la temporada 2003. de monstruos, como gigantes-

Online de Capcom para PS2.

Con Resident Evil Qutbreak a punto de debutar en todo el mun-
do, Capcom ya ha empezado a desvelar los primeros detalles
del que serd su segundo gran juego Online, Monster Hunter.
Basicamente, seré una juego de rol y ac-

cién para cuatro jugadores que debe-
rdn cooperar para cazar todo tipo

Championship, lo que significa que tendremos
todos los tramos, coches, pilotos y esponsors
reales y actualizados de 1a temporada 2003,
incluyendo la nueva prueba en Turqufa. El mes
que viene 0s adelantaremos mas cosas, aunque
no llegara a las tiendas hasta noviembre.

Estrategia bélica exclusiva para PS2.

A fin de afio podremos disfrutar de Jungle Storm, la secuela
de Ghost Recan, el exitose juego de accidn estratégica de Ubi
Soft, que de nuevo nos pondra a los mandos de ungrupo de
comandos para completar 8 larguisimas campafas. En esta
ocasién habra de opciones Online v, al igual que en SOCOM,
podremos hablar con nuestro equipo a través del micrdfono.

il 10470
i

fausl qua en SOCOM, ruestro comelido serd guiar a un grupo de
comandes en variadas misiones bélicas y también tendra medos Online.

ﬂ PLAY

cos dragones y veloces reptiles.
Ademads, podremos utilizar par-
tes de su cuerpo para confeccio-
nar nuevas armas y protecciones.
Estara listo para el 2004.

Para esta edicion se ha intentado lograr el mayor
realismo posible, sobre todo a la hora de

ponernos al volante.

MH sera un juego de rol y accién Online en el gue deberemos cazar
monstruos y utilizar partes de sus cuerpos para construir mejores armas.

SIREN, EL TERROR DE SONY

SCEI presenta su primer juego de terror, un Survival Horror
ambientado en un pueblecito costero japonés.

La central japonesa de Sony ya ha desvelado los primeros detalles reales sobre Siren, un juego

sobre el que pudimos ver un pequefio avance en el disco de mdsica “El Otro Lado”. La aventura de
Siren se desarrollard a lo largo de tres dfas, en fos que el mar se tifie de sangre y los habitan- &
tes de un pueblecito se convierten en demoniacos seres sedientos de sangre. Habrd un to-
tal de 10 personajes protagonistas y cada uno nos ofrecerd un enfoque distinto de lo que
estd sucediendo en el pueblo. Sobre todo serd un juego inquietante, capaz de asustar-
nos y hacernos pasar miedo, aunque también habra algo de accién y puzzles. No 0s

pongdis nerviosos, porque hasta bien entrado el afio que viene no debutard en Europa.

En Siren encontr 10 per jes protagonistas, que
nos ofreceran una vision global de lo que pasa en el pueblo. que nos perseguiran incansablemente.

El mal poseera a los habitantes del pueblo,
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| LOS SIMS VUELVEN A LA GARGA | Breves

La continuacion del “Simulador de Vida” mas famoso trae jugosas novedades. & F“gaces

Después de “labrarnos un porvenir” con nuestros Sims en la prime-
ra entrega, EA ataca de nuevo con una continuacidn que
ofrece nuevas posibilidades. Entre ellas destaca el poder
movernos con nuestros Sims fuera de casa para ir a traba-
¥ jar, ver a los amigos o simplemente a recorrer la ciudad a
pie, en moto o en coche, lo que expande el universo Sim de
una forma asombrosa. Por si fuera poco, Los Sims
Toman la Calfe incluird mds de una docena de nue-
vos niveles, nuevas e hilarantes carreras, como
cientifico loco o victima de la moda, mas de 150 ob-
jetos exclusivos para PS2 y la posibilidad de per-
sonalizar hasta el ltimo detalle de nuestro Sim.
¢Que para cudndo? Pues para diciembre.

M Los mas vendidos. Empezamos
como siempre por Japdn, donde co-
pa las listas de ventas Winning Efe-
ven 7, con cerca de 700.000 copias
vendidas en apenas 7 dias. A cierta
distancia le sigue Summon Night 3,
un juego de rol. En USA, parte el ba-
calao el simulador de fitbol ameri-
cano NCAA Football 2004, seguido
de GTA Vice City (jcasi un afio des-
pués!). En el viejo continente arra-
san Eye Toyy FIFA 2003 (Platinum).

Atentos a las nuevas profesiones y tipos de vida que podremos ¢ =
llevar: desde ser un mafioso hasta ponernos el uniforme de criado. B Mas de los genios de GTA.Los

padres de la saga GTA estan traba-
jando en Criminalympics, un juego
de “olimpiadas™ con mucho humor
negro, en el que seremos un delin-
cuente que participa en todo tipo de
pruebas, como el lanzamiento de
testigos desde una azotea, el robo
de tiendas o la fuga de una carcel.

M Cancelaciones y retrasos. Va-
rios proyectos han pasado a mejor
vida. LucasArts ha cancelado sin
previo aviso su aventura Full Throt-

i Toman la Calle incluye mas de 150 objetos nuevos de todo tipo Como novedad, en esta continuacién podremos salir de la casa y He! y Capcom su juego de lucha Cap'
para que nuestros Sims se entretengan y sean més felices. recorrer la ciudad a pie 0 montado en algtin vehiculo. com Fighting All Stars. El que se re-

trasa hasta marzo del afo que viene

! to Es Fiithol 2004.

m= MACHACA EL ARO == VIVE UNA EXPERIENGIA | ==c=mi
PLAYSTATION EN MADRID | "%t vosomismari

S|N Plinnn tes de final de afio Sony lanzara Eye

| Prepirate para el basket mas | Sony prepara un evento por todo lo e g vkt
| espectacular con NBA JAM. alto para los usuarios y la prensa. También estén trabajando en Sing,
Tras pasar por todas las consolas de 16 bits y PSOne Apunta en tu agenda los dias 17, 18 y 19 de octubre. Sony Es- unaespeciede Karaoke:en:e) que -
! . . i . ) . tervendra la camara de Eye Tayy un
1 (entre otras), la serie NBA Jam llega a PS2 ofreciendo pafia celebrard un evento sin precedentes en la historia, en el micrfono. Qué peligroaoooo...
lo mismo que en sus inicios: un arcade de basket tan que durante tres dias, los usuarios podréan probar cerca de
espectacular como poco realista. Asi pues, preparaos 100 novedades que apareceran para PS2 en los préximos me- M PSP:mavil y camara. Ken Kuta-
para elegir a 3 jugadores de los 29 equipos de la NBA ses, como Gran Turismo 4, Ghosthunter, Ef Retorno del Rey... ragi, el P_adre de tﬂdffs las consolas
{més 50 “viejas glorias”) y con ellos realizar mates etc. También habré conciertos y un montdn de sorpresas. Se PlayStation, ya ha dejado caer que
estratosféricos y tapones y fintas de ensuefio. Y todo celebrard en el Palacio Vistalegre, en Madrid, y la entrada \a st PP odrd tonveritse

también en cdmara digital y teléfono
mavil, gracias a una serie de perifé-
T ricos que irdn apareciendo.

B Resident Evil Offbreak. Cap-
com nos acaba de dar el disgusto
de nuestra vida. Aunque todavia hay
esperanzas, es muy probable que fi-
nalmente en Europa el juego carez-
ca de modos Online, ya que seg(in
Capcom, estan encontrando dificul-
tades por las diferencias entre [os
sistemas de redes americanos y los
europeos. Yeremos como acaba...

ello con un apartado gréfico “superdeformed™. costard 6 euros por dia o 14 euros el bono de tres dias.

Los asistentes podran fomar contacto con cerca de 500 juegos, como GT4,

en las mas de 500 consolas que habra repartidas por el Palacio Vistalegre. _
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Elige entre mas de 80 vodafone' | [jive!
videojuegos de
VOdafﬂne Iive’ con los graficos en 3D y los sonidos. Efectos

tan reales que creeras estar jugando en una
videoconsola.

Juega a todo color con vibracion y alucina

Coste por descarga de 3 €, impuestos indirectos no incluidos.

Trafico GPRS seqin tarifas vigentes, Informate en www.live.vodafone.es

EA SPORTS FIFA Football 2003 Mobile International Edition*

“Qfficial FIFA licensed product. The FIFA logo (c) 1977 FIFA TM. Player names used under license from FIFPro, national teams, clubs and/or leagues. Electronic Arls,
EA'SPORTS and the EA SPORTS logo are rademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. Al rights reserved. EA SPORTS?
1san Electronic Arts? brand, Developed by Distinctive Developments Ltd on behalf of Electronic Arls. ©2003 Distinctive Developments Ltd. All rights reserved. Certain
materials © 2003 Electronic Arts Inc. All rights reserved. Co-developed and distributed on behalf of Electronic Arts Inc. by Digital Bridges Ltd."
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HE1V? especial Guias PS2
SOLUGIONES COMPLETAS
PARA LOS MEIORES JUEGOS

Todos los trucos,
estrategias, pistas
J extras para:

o Enter The Matrix

* K-Men 2: La Venganza de Lobezno
* Rygar: The Legendary Adventure
* Moto GP 3

o Silent Hill 2 Director’s Cut

- © The Mark of Kri

- * Rayman 3

e Wild Arms 3...

HEBBY
iEL PARTIDO DEL ANO!

o FIFA 2004 Vs. Pro Evolution Soccer 3.
Los chicos de Hobby Consolas calientan el )
lanzamiento de estos "cracks" del fitbol con una
gran comparativa en la que os adelantan todo lo
que queréis saber: jugadores, control, gréficos,
novedades. .. jLos dos grandes, frente a frente!
o Soul Calibur II. El tratamiento méas completo del
juego de lucha mas esperado en todas las consolas.
Comentario a fondo y una guia con todos los golpes.
e Jade Empire. Reportaje exclusivo sobre unc de
los juegos de rol que van a marcar el futuro de Xbox.
iSlo en Hobby Consolas!
e Y ademas... Gran Turismo 4 (PS2), Jak II (PS2),
Colin McRae 4 (PS2/Xbox), Rogue Squadron III (GC),
Final Fantasy Tactics (GBA), Goiden Sun 2 (GBA)...

A la venta el 25 de septiembre,

GUIA PASO A PASO DE
POKeMON RUBI Y ZAFIRO

» Guia para maestros. No te pierdas las nuevas claves, estrategias y pistas para aventurarte en el
mundo de Hoenn. Nuestra gufa recorre paso a paso pueblos y rutas, con mapas detallados de cada zona.
= Llegan nuevos Pokémon. Ya se preparan los Pokémon que vienen en CUBE y Advance. Empéapate
de Pokémon Box, Pokémon Channel, Pokéman Colosseum... y alucina con el genial Pokémon Pinball.

* GameCuhe a tope. Menudos bombazos
llevan este mes en |a revista. Se os va a caer
la baba viendo las flipantes pantallas de Sou/
Calibur IT, F-Zero GX, Star Wars Rebel Strike o
Dragon Ball Z. jLo tenemos todo!

Ya a la venta.

C
ENTADDS TC‘DOPDK(\!ON 500 TAU
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z.af 200 Juecos

RIAVZEIES

SACALE JUGO A TUS JUEGOS

e Descubre todos los secretos de
Soul Calibur IT. Si los juegos son tu pasidn, vas
a alucinar con esta joya de Namco. Si quieres
estrujarla a fondo necesitaras conocer los
golpes de todos los personajes y las claves
del modo Maestro de Armas, justo lo que
Play GT te ofrece en esta guia completa.

e Guias para todos los gustos.
Ademas, soluciones completas para Wild
Arms 3, Return to Castle Wolfenstein, MGS
Substance, Syberiay |la Gran Evasidn.

o Y las secciones habituales. No
faltaran mas de 4.000 trucos para juegos de
PS2, minifichas que podras archivar en la caja
del juego y el consultorio de Gertru.

A la venta el 30 de septiembre.

Micromania

SIENTE LA FUERZA

e Novedades. Micromania te trae los mejores andlisis y las
mejores previews de los juegos mas esperados: Prince of
Persia: Las Arenas del Tiempo, Commandos 3, Jedi Knight...
e Y, ademas. Todas las secciones habituales, noticias,
trucos, para que sepas lo mas importante del mundo de los
juegos de PC.Y, por supuesto, 2 CD ROM repletos de demos,
previews y actualizaciones. Mas de 1 GB de informacién.

A la venta el 25 de septiembre.






— Cristal de policarbonato originado por las temperaturas extremas que alcanza el tubo de escape
del Citroén Xsara.

“Vuelve la bestial!” r

PlayStation 2 “El mejor simulador de rallies de la historia.”

L~

“McRae jamas habia tenido mejor aspecto.”

© 2003 The Codemasters Software Company Limited (*Codemasters”). All nghis reserved. "Codemasters® is a registered trademark owned by Codemasters. “Colin McRas Rally 04™ and “GENIUS AT PLAY™" are trademarks of Codemasters. “Colin McRae™ and the Colin McRae
“ " and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registerad trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or in other countries and are used under

e e ey _— L e e



PlayStation 2

04

colin merae rally

El nivel de detalle es escalofriante. Sobrecogedor.

Superjuegos: 96%

Revista Oficial PlayStation 2: 96%
PlayObsession: 92%

Meristation: 9/10

www.codemasters.com

GENIUS AT PLAY"

signature dmﬁlemmﬁ‘glmad trademarks of Colin McRae used under license. All other copyrights or trademarks are the Property of their respective owners and are being used under license. This game is NOT licensed by or associated with the FIA or any related company,
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UN NUEVO HEROE CON EL EMBRUJO DE ORIENTE

RINCE OF PERSIA

LAS ARENAS DELR TIEMPO

Ubi Soft nos invito a sus estudios de Canada para
asistir a la presentacion de su nuevo hombazo; asi
gue nos plantamos en Montreal sabiendo que éramos
la tinica revista espanola de PS2 presente. 0 sea, que
probamos el juego los primeritos. jCon lo que mola!

2 Uhi_Shft Wi Genero Aventura de accion M Fecha prevista 20 Noviembre

rince:of Persia no es
solo el nuevo juegazo
que Ubi esta a punto

de lanzar para PS2, es también
un trozo de historia viva de los
videojuegos, una auténtica
leyenda que nacioen 1989
de la mano de Jordan Mech-
ner. Este neoyorkine consi-
guid enlazar con maestria un
buen argumento, una asom-
brosa tecnologia y aceion

inteligente en un juego que

revoluciono los videojuegos.

TODA UNA LEYENDA

La historia

En 1989 Prince of Persia marcé un hito tanto
por su calidad técnica, como por su nueve con-
cepto de juego. Originario de PC,PoP fue ver-
sionado para todas las consolas imaginables,
desde Mega Drive a Game Boy, convirtiéndose
por méritos propios en un clasico inolvidahle.

Y aunque el nuevo PoP no pretende
ser'una secuela de este clasico, lo
cierto es que mantiene €l mismo
espiritu innovador'y revolucionario.

Ul\! JUEGO GUE ES ALGO
MAS GUE UN JUEGDO,

Pero un nombre mitico no garantiza
el éxito, por eso Prince of Persia: Las
Arenas del Tiempo tiene ademas mu-
cho trabajo detras: dos anos de inten-
so desarrollo, la colaboracion de 30
personas, incluidos el propio/Mechner
y parte del equipoide Splinter Cell, y




W LOS MOVIMIENTOS DEL PRINCIPE

arprendera po ada

B LOS EFECTOS ESPECIALES

una creatividad insuperable. Todo ello
seaprecia ya desde laintro, donde ve-
Mos COMO un joven principe regresa a
Su palacioicon una vasija en cuyo inte-
rior reposan lasArenas del Tiempo. Su
increible poder se extiende por el pa-

lacio, convirtiendo a'sus habitantes en
muertos vivientes. Pero lo bueno vie-

Alolargoide esta aventura tendremaos que demostrar nuestras dotes como habiles luchadores,
insuperables saltadores y, sobre todo, nuestra inteligencia para encontrar el camino adecuado.
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ne cuando “tocamos” el mando y:
acompanamosal principe saltando
los primeros obstaculos.

MEJOR QUE LA

MEJOR PELICULA.

Mientras disfrutamos del realismo de
las animaciones, nuestra vista se de-

B DISENO INTELIGENTE

DE NIVELES
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M LOS COMBATES CONSTANTES
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B LA AMBIENTACION
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La calidad grafica del juego salta a |a vista, pero hasta que no lo vedis en mavimiento no descubrireis
hasta donde puede llegar la belleza y plasticidad de escenarios, animaciones, enemigos...

tiene en el entorno. Las dos camaras
nos dejan disfrutar de la majestuosi-
dad de los escenarios. No cabe duda:
el juegona solo parece muy bonito,
es una obra de arte. Claro que todavia
falta/lo mejor: ver moverse al principe
y .empezar a explotar sus posibilida-
des. Mechner nos dijo que “todos los

movimientos estan disponibles desde

el principio’’, y de hecho, antes de que
alucinemos con las primeras carreras
por las paredes, nos descolguemos

por fachadas o escalemos columnas,
senos informara de los botones que
debemos usar. Pero pronto descubri-
remos que podemos enlanzar estos  »




JORDAN MECHNER
LEE PLAY2ZMANIA

El rey del
Princine

Cuando Ubi Soft se planted un nuevo
Principe de Persia,contacté con Jordan
Mechner, el creador de este clsico, para
fue supervisara el proyecto y aportara
al juego la misma magia del juego origi-
nal, la misma sensacidn de revolucidn.
Después de ver el juego, hablar largo ra-
to con &l y escuchar sus ideas, 05 garan-
tizamos que lo ha conseguido.

Los combates seran espectaculares. En ellos el Principeino sélo demostrara gran destreza con la espada, sino tamblen una habllldad digna del mejor
acrobata. El concepto de suavidad de animaciones, tecnologia, cine, loveréis reflejado perfectamente durante estas casi siempre desiguales hatallas.

En Prince of Persia se

» movimientos vy que debemos “jugar” hacer un doble mortal sobre la cabeza

con la arquitectura de los'escenarios,
con los muros, las columnas'y los bal-
cones. Como dijo el productar, Yannis
Mallat, “lo divertido no es saber don-
de ir, sino como llegar”. Asi, en 0casio-
nes el Principe tendra visionesique le
mostraran el objetivo. Llegar a él sera
C0sa nuestra.

UN PRINCIPE PELEONY
LISTO... ;TENDRA NOVIA?
Las animaciones, las posibilidades de

accion, los escenarios. .. ah,

- si, ain no hemos ha-
blado de la
lucha.

combinan tle manera
magistral accion,
plataformas y aventura.

Dice Jordan que “PoP no es una aven-
turaien la que hay que investigary ha-
blar con la gente; en este palacio to-
dos estan en nuestra contra’’. Y habra
que pelear. Por suerte, los controles
permitiran que disfrutemos comao
nunca de peleas de espadachines con
togue “Matrix ' y mucho espectaculo.
Los combates seran contra varios ene-
migos, pero no pasa nada porque asi
podremos lucir nuestra habilidad pa-
a... podéis tomar nota: paralizar a un
enemigo y dar una tunda al resto,

del rival y'atacar por sorpresa o de-
fendernos con una mano/mientras con
la otra, la de la daga del tiempo, suc-
cionamos! las arenas del tiempo del
cuerpo de los enemigos. En fin, que
vamos a pelear con'ganas. Y mas
cuando de repente aparezca por alli la
Jjoven Fara, senorita de buen ver, in-
mejorable espadachin, que nos ayuda-
ra en determinados momentos de la
accion. Con Fara estableceremos una
buena relacion de amistad, y quiza...

UNA SORPRESA TRAS OTRA,
;RETRASAR EL TIEMPO?

La aventura siempre se desarrollara

en el majestuoso palacio, aunque alre-
dedor de un 40% se jugara en exterio-

Ver moverse al Principe sera como ver una
pelicula: sus animaciones parecen reales.

Fara nos ayudara en muchos momentos de la aceién. Pero nunca podremos
controlarla, tan sélo nos echara una mano, y nos apoyara.
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La aventura durara entre 14y 18 horas... de saltos, combates y bonitos paisajes como éste. Todo el
juego tendra lugar en el recinto del palacio, aunque tendremos escenarios interiores Y. exteriores.

resy el resto, un 60%, dentro del re-
cinto. Pero nunca fuera de los muros
de esta construccion enorme, en la
que cada nueva zona nos sorprendera
mas. No'solo por su belleza, también
por la complicacién para superaria,
Aunque lo cierto es que un jugador:
medio no tardara mas de 18 horas en
completar tado el juego, o eso nos di-
jo el director creativo, Patrice Desi-
llets, a quien por cierto le debemos

una de las innovaciones mas impor-
tantes de este PoP: |a posibilidad de
retroceder en el tiempo, de “dar mar-
cha atrds”. Vamos, el sueno de cual-
quier jugdn: evitar la tragedia justo
después de producirse. Gracias alla
daga del tiempo, tendremos varias
oportunidades para salvarnos de un
mal salto o una pelea en desventaja.
Solo hay que pulsar el botén en el mo-
mento adecuado, v la accion se “rebo-

Gracias a su jugahilidad
y calidad técnica, PoP
se convertira en uno

e los grandes de PS2.

binara” para que podamos rectificar el
error. Eso si, tras tres intentos, adids.
Y .con un triste adios nos despedi-
mos del'equipo de Prince of Persia,
que por cierto nos agasajé con una di-

- vy | .
La daga del tiempo sera imprescindible para acabar para siempre a los enemigos. Sus poderes
también nos permitiran “'rebobinar? la accién, retroceder en el tiemo si nos eliminan, o nos caemos.

—

vertida cena en unexotico restauran-
te, bailarina de siete\velos incluida...
En fin, deciamos que nos despedimos
con tristeza, pero.con lailusién de es-
tar ante un juego genial, que no sélo
ha sabido respetar la clase del origi-
nal, sino que ademas ha sabido anadir
los elementos necesarios para forjarse
un nombre, st propio nombre. A noso-
tros nos ha alucinado, seguro que a
vosotros os pasa igual.

iQUIERES SABER A QUE SE PARECE PRINCE OF PERSIA? PUES MUCHAS COSAS TE VAN A SONAR...

Aunque Las Arenas del Tiempo es un juego Gnico, sorprendente desde el primer momento, si que le podemas encontrar parecidos con algunos de los mejores juegos de
PS2 en casi todos los géneros. Son detalles que os darin una idea de la calidad y espectacularidad de este nuevo hito de las aventuras.

La belleza de los escenarios de Prince of Persia es
sobrecogedora, casi al mismo nivel que los de FFX.

. § )-v“f
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...FINAL FANTASY X

Las peleas tienen los elementos de moda en la accién:
tiempo bala, correr por las paredes, animaciones de Iujo...

PISTOLA S2FS
1450

..ENTER THE MATRIX

Como en un Tomb Raider, en Prince de Persia habra que
explorar los escenarios para saber por dénde avanzar.
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VUELVE EL REY DE LA SIMULACION FUTBOLISTICA

O
EVOLUTION
SOCC'ER

Juegos de futhol hay
muchos. Pero ninguno
transmite tan hien la pasion
de este deporte como la
serie Pro Evolution Soccer.
Su nueva entrega esta a
punto de llegar a nuestro
pais, y no nos hemos
podido resistir a probatla.
¢Quieres saher como sera?
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El simulador mas realista de todo el catalogo de PS2 volvera para demostrarnos gue sigue en la mejor El apartade grafico de PEST promete superar tado o visto en adicione

4 anteriores. Los jugadores, los
de las formas... De hecho, no entontrardis partidos tan emocionantes ni tan “magices”™ como éstos. estadios y un sinfin de detalies van a estar retratadeos con sorprendente fideldad en esta entrega




En PES3 encontraremos otra vez un sistema de control exigente pero que nos permite hacer de todo.

M Comparifa Konami M Género Fathol M Fecha prevista Principios noviembre

i sois amantes del “fiitbol vir-

tual”, sin duda conoceréis la se-

rie Pro Evolution Soccer. Kona-
mi ya lleva unos afitos ofreciéndonos
distintas ediciones de su simulador, y es-
ta temporada no va a ser una excepcién.
Pro Evolution Soccer 3 llegaré a nuestro
pais en otofio, fiel a su cita. Eso sf, los ja-
poneses ya estan disfrutando de Winning
Eleven 7 (que es como se llama el juego
en Jap6n) desde el pasado mes de agos-
to. Como a la hora de jugar no suele ha-
ber muchas diferencias entre ambas ver-
siones (salvo la traduccidn y las posibles
actualizaciones de plantillas), no hemos
podido resistirnos a hacernos con una
copia del juego japonés para contaros to-

do sabre él. Asi pues, y salvo cambios de
Gltima hora, preparaos para saber cémo
serd el nuevo y esperadisimo PES3.

REALISMO INSUPERABLE.
Como ya habréis adivinado, volveran
es0s partidos mégicos y emocionantes,
en los que todo (bueno y malo) puede
pasar. Para ello, el juego mantendra su
ya cldsico sistema de control, exigente
COMO pocas pero gue nos permite ha-
cer practicamente todo lo que se nos
ocurra con el balén. Y este afio més, ya
que habra nuevos movimientos, am-
pliando ademés las funciones del stick
derecho del Dual Shock 2. No seré el
Unico cambio, ya que la inteligencia

»

El simulador del futuro

Pese a que de primeras no parezca muy revolucionario, lo cierto es que la tercera
entrega de Pro Evolution Soccer llegara cargada de afiadidos y mejoras: anima-
ciones y graficos mejorados, mas opciones y modos de juego, nueves y espectacu-

B 954-F

B LEY DE LA VENTAJA

Los partidos van a ser todavia més realistas
gracias a nuevos mejoras como la inclusién
de la ley de la ventaja. Si os hacen una falta
y veis en la esquina superior izquierda ese

simbolo amarillo, es que el arbitro la aplica.

B NUEVO0S MOVIMIENTOS

Las nuevas animaciones que lucird PES 3 (que
son muchas) os dejaran sin habla. Y eso por
no hablar de los nuevos movimientos, como
**pinchar” la pelota, hacer “sombreros” a los
rivales o el regate tipica de Zidane pisando la
pelota con los dos pies. Sencillamente genial.

! .4
M PARECIDOS RAZONABLES
Otra diferencia es gue los modelos de los
jugadores estan mas trabajados. Aunque
siguen siendo més “artesanales” que
fotorrealistas, ahora las caras se parecen mas.
Y si no, que se lo digan a Michel Salgado...

lares movimientos... Y, camo no, todo ello estara al servicio del realismo.

HUZFR-N IIIRETAN
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B MUCHOS MAS EQUIPOS
Aunque siguen sin ser reales (el Real Madrid,
por ejemplo, aqui lo llaman “Chamartin®), al
menos en esta edicién tendremos 64 equipos
(24 més que en el anterior). Y lo mejor es que
hay mas espafioles: Betis, Celta, Atlético...

B AMBIENTACION MEJORADA

A pesar que algunas secuencias de video son
parecidas a las de otras ediciones, durante el
juego encontraremos bastantes nuevas que
contribuiran en buena medida a forjar la
ambientacién necesaria. Sirva como ejemplo
esta entrada de los “‘camilleros™.

B EQUIPACIONES MAS FIELES

Por primera vez en toda la serie, los jugadores
lucen su nombre en la espalda. Ademas, se ha
intentado que los ndmeros sean lo méas
parecidos posible a los de la camiseta real.
Esperemos que les dé tiempo a actualizarlos...

KONAMI LLEVA BASTANTES ANOS OFRECIENDO FUTBOL DEL BUENO EN VARIAS GENERACIONES DE CONSOLAS

Aungue ahora Kona-
mi tiene dos ramas
hien diferenciadas
en PS2 (los simula-
dores PESy los ar-
cades ISS), la serie
arrancé en las con-
solas de 16 hits hace
ya bastantes afiitos.
Con los afios se ha
evolucionado hasta
la situacién actual.

1SS | Super Nintendo | 1995

La serie apostaba en sus inicios
por la espectacularidad visual,

El primer /SS que disfrutamos en
PSOne se llamé en Europa Goal
con un sencillo sistema de juego. Storm. Curioso, iverdad?

Los dos JSS Pro de PSone ya
empezaban a di
IS5 de las consolas de Nintendo...

..hasta que, con el “apellido™
arse de los  Evolution, evolucionaron hacia
el simulador realista que es hoy.

Pto Evolution Soccer | PS2 | 2001
Ya en PS2, se opté por llamarlo
Pro Evolution Soccer “a secas”
para distinguirlo de la rama /SS.




REEPOQOR TR

’}( 1"'

|
1

F' ~ O

m\\l K :NAMMM INAMY Ky t BT IM
A M KON

MI KE WNAMI

Sera facil identificar a los jugadores mas importantes, tanto por su aspecto como por sus habilidades.

» artificial también ha sido mejorada
(ahora el arbitro pita la ley de |a venta-
ja o las *manos”, aunque a veces se
equivoque... como en la vida real,
£n0?).Y qué decir de la fisica del baldn:
toda una delicia.

El realismo contindia en el apartado
visual. Las nuevas animaciones son
més fluidas y realistas que nunca. Y
ademads, se ha hecho un esfuerzo extra
para que estadios y jugadores brillen

mas que nunca. De hecho, estos (lti-
mos ahora incluso pueden manchar sus
uniformes en el transcurso del partido.

MAS OPCIONES QUE NUNCA.
Pero lo que mas nos ha gustado hasta
ahora son las nuevas opciones que in-
cluird PES3. Para empezar, tendra
muchos mas equipos (64 clubes por
los 40 de PES2, por ejemplo). Entre
ellos habra mas espafioles: Atlético
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En lo referente a modos de juego, destacara la Liga Master, con 4 divisiones y muchas novedades mas.

Gracias a su realista
sistema de juego,
volveremos a sentir
toda Ia magia del hithol.

de Madrid, Celta, Betis, Real Socie-
dad... Eso si, siguen sin ser reales.

Y en cuanto a modos de juego, ade-
mas de las “tipicas” Ligas y Copas,
destacara de nuevo la Liga Master.

M Compaiifa EA Sports M Fecha Prevista Octubre

M Su apuesta: Mas de 500 equipos reales, con un gran
apartado visual y grandes mejoras en el sistema de
juego. Serd sin duda el mas completo, junto a Esto
es Futhal 2004 de Sony, que saldrd en marzo de 2004.

B Compania Codemasters M Fecha Prevista Noviembre

W Su apuesta: Se trata de 17 ediciones del mismo juego,
cada una dedicada en exclusiva a un club,“clavando™
todos sus aspectos y con su licencia. Las gue mds
nos interesan son la de Real Madrid y la del Barga.

Tendra 4 divisiones, un sistema de fi-
chajes mas elaborado y una tienda
para comprar desde equipaciones
hasta estadios, entre otras sorpresas.

Podriamos estar horas “cantando”
las bondades de este nuevo PES, pero
lo mejor es que las descubrais (y dis-
frutéis) vosotros mismos. Eso si, to-
davia tendremos que esperar un po-
co, concretamente hasta principios
de noviembre. Ya falta menos.

W Compania Acclaim MFecha Prevista Septiembre

M Su apuesta: Fithol callejero en plan arcade y con una
sola regla: todo vale para ganar. Habrd movimientos
especiales, podremos pegar a los rivales, etc. Su facil
control y cantidad de opciones seran sus hazas.
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Starring Larn Croft

Tomb Raider ™ ahora en N-Gage. Ayuda a Lara a explorar niveles
exclusivamente desarrollados con servicios on-line inalambricos
y compite en una experiencia de juego como ninguna otra.
www.es.n-gage.com

ceidos)p COre

AQui es donde
llegué con Lara
mas lejos que nadie.
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Guatro derecha, dos izquierda, a raaas...

Preparate para sentir en tus propias carnes toda la emocion del mejor rally. Agarra fuerte el
volante y lanzate a una dura lucha contra el cronémetro donde sélo los mas habiles logran ganar.

|1

Las superficies sobre las gue corremos son variadas y con muchos matices: asfalto
con nieve, con hielo, con gravilla... Hay que tenerlo en cuenta al elegir componentes,
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El juego consigue que nos sintamos como auténticos pilotos, y més si optamos por
la perspectiva interior. Observad cdmo la nieve reacciona contra el parabrisas.

El control es algo exigente, pero a la vez muy preciso. Los
coches responden a la perfeccion a nuestras drdenes.

espués de dos fenome-

nales entregas para

PSOne y una tercera y
no menos genial para PS2, la
serie Colin McRae vuelve a la
palestra. En menos de un afio,
los chicos de Codemasters se
han superado a si mismos con
un titulo que consigue hacernos
sentir toda la emocion de esta
especialidad. Asf de sencillo.

Y es que en lo que a realismo

se refiere, pocos juegos consi-
guen acercarse a las sensacio-

nes transmitidas por Colin
McRae Rally 04. Durante los 8
rallies que tiene el Campeonato
(con algo més de 50 tramos cro-
nometrados), nos vamos a sen-
tir como auténticos pilotos, gra-
cias en buena medida a su gran
sistema de control, exigente pe-
ro a la vez muy preciso.

ASI,TODOS LOS COCHES
RESPONDEN a nuestras 6r-
denes a la perfeccion, ofrecen
una sensacién de peso muy rea-
lista y, por su-

o

puesto, reaccionan de manera
distinta seg(in el terreno al que
nos “enfrentemos”. El nivel de
realismo alcanzado es tal, que
nos encontraremos con mas de
30 clases distintas de terreno.
Sobra decir que, para llegar a
ganar, tendremos gue ser muy
habiles al volante, sin descuidar
ademds otros aspectos como
elegir los componentes adecua-
dos para cada etapa o arreglar
los desperfectos del coche en
las &reas de servicio.
Afortunadamente, en esta
ocasion podemos disputar el
campeonato con cualquiera de
los 19 coches disponibles (tres
mas que en el anterior).
Entre ellos estan




Colin McRae Rally 04 es un simulador puro y duro. Asi pues, en los 8 rallies que ofrece competimos
siempre contra el crondmetro y no contra otros coches simultineamente.

todos los modelos y marcas
que compiten en el Campeo-
nato del Mundo (como el Ci-
troén Xsara o el Ford Focus)
y algunos curiosos modelos
ocultos, como la furgoneta
Ford Transit o el Citroén 2CV.

SIJUGANDO RESULTA
ATRACTIVO, en las cues-
tiones gréficas y técnicas ocu-
rre lo mismo. Sin suponer una
auténtica revolucidn, lo cierto
es que se han pulido y corre-

gido un montén de cosas con
respecto a la tercera entrega.
Esto se nota sobre todo en los
escenarios, mas dindmicos,
profundos y creibles. Ademas,
en esta ocasién el popping se
ha reducido practicamente al
minimo, con lo que [a fluidez y
sensaci6n de velocidad es to-
tal. Y en cuanto al modelado
de los coches, sigue siendo
brillante, aunque ahora se en-
sucian y deforman de forma
mucho mas realista.

Graficamente, Colin McRae Rally 04 deslumbra tanto en coches como en escenarios, ademas de cuidar

detalles como la recreacién del polvo, la lluvia... etc. Eso si, es hastante parecido a la entrega anterior.

Por su realismo

a0 ) b

¥y su enorme calidad

técnica, Colin McRae 04 apasionara
a los verdaderos fandticos del raily.

Por lo demds, seguimos
echando en falta algo mas de
calidad en los efectos de luzy
un mayor nimero de vistas
(s6lo tres), pero como podéis

ver, estas pegas son minimas.

Lo que si se ha mejorado

de forma radical es el sonido.

Ahora los efectos sonoros

cambian sensiblemente en
funcién de si conducimos bajo
una perspectiva interior o ex-
terior. Es un detalle mas de un
simulador de rally francamen-
te bueno. No sorprende tanto
como el anterior, pero si logra
mejorarlo. Si te apasiona el
rally, no te lo pienses.

r

Pruebas esp

Una de las novedades mas ;
acertadas de Colin McRae 04
es que ahora podremos lograr
nuevos componentes para
nuestro coche si superamos
unas pruebas. Estas suelen ser
de habilidad al volante, como
derrapar hasta desgastar los
frenos o “destrozar” los
amortiguadores dentro de un
tiempo. Una vez superada la
prueba, acoplaremos las
mejoras a nuestro coche.

Superando estas prueh

eciales con jugosas recompensas

Los premios son nuevos neuméticos, mejores frenos...

J
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Coches reales

En el juego nos vamos a encontrar desde
los modelos que corren el Campeanato del
Mundo hasta otros coches mas curiosos,
como algunos madelos de los afios 80,
prohibidos ahara por su potencia. Estos
dltimos hay que deshloquearlos logrando
buenos tiempaos y jtodos ellos son reales!

En total hay 19 coches disponibles, 3
més que en la entrega anterior de Colin.

Una vez deshloqueados, podemos correr
el Campeonato con cualquier coche.

Textos: Castellano
Voces: Castellano

Gl JCY P

Formato: DVD
Jugadores: 1-2

M.CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON

DUAL
SHOCK 2 (2790 kb)
Grificos " Sonido * Diversion
Calidad/Precio

Duracitn

El sistema de control, los gréficos, los
efectos sonoros... todo es muy realista.

Se parece al anterior y no hubiera estaduvée_
méds alguna opcién o ranking Online...
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Que calle el hombre... y hable el acero

Prepara tu espada, hacha o el arma
blanca que prefieras y lanzate a
pelear en los combates ““uno contra
uno’’mas intensos y emocionantes
gue jamas se hayan visto en PS2.

ras deslumbrarnos de identidad (combates “uno
con Tekken 4, los chi-  contra uno” con armas blan-
cos de Namco vya tie- cas como protagonistas) y si

nen a punto su “otra” gran ha ganado en otros aspectos,
obra maestra. Se trata de Sou/  sobre todo en gréficos y mo-
Calibur 2, |a tercera entrega dos de juego. El resultado es
de una saga que arrancd en un juego que se va a situar co-
1997 con Soul Blade en PSOne  mo minimo a la altura de

B == e ¥y que continué con Sou/ Cali- Tekken 4 en vuestras pre-

§ "HE“’A“ NI burenla extmt'a Dreamcast. ferencias. Y si no, al tiempo...

. " o - ‘ R 4 Ha pasado ya tiempo, pero la
. ......":' N L adee it B -~ saga no ha peréio sus sefias LAS ARMAS BLANCAS

SON las protagonistas de es-
tos espectaculares combates.
Cada uno de los 25 luchadores
que en total ofrece el juego
tiene la suya. El abanico es
enorme: desde espadas de to-
',-‘\\-: < , ‘ ) do tipo hasta ha-
N o i ; { b ; ; N chas, palos, nun-
{ = -

SALIEN sona je | chakos...

MINERVA Obsw ourfil dof parsonaio ® Acoptar Asi, domi-
nar las ar-
El sistema de control es sencillo, aunque permite realizar Entre los 25 personajes esta Heihachi, luchador importado mas serd
golpes imparables y tan devastadores como éste. de la saga Tekken y exclusivo de la versién de PS2. fund tal
undamenta
7

en los combates, algo
que empezaréis a ha-

Hazte con todos los Pok... jlas armas!

Como en sus antecesores, en SCIT podemos conseguir un montén de armas nuevas para nuestros personajes. ¢ Como? cer desde el principio
Pues superando los retos de Maestro de Armas. Basta con ganar algunos retos para desbloguear algunas, mientras que ¥ gracias al asequible sis-
otras tendremos que comprarlas con el dinero conseguido. Cada espada tiene sus caracteristicas (algunas, por ejemplo, | tema de control que presenta
hacen subir la vida) y pueden usarse después en cualquier modo. Os aseguramos que no pararéis hasta tenerlas todas. "

) : . g SCII. Con sélo tres botones de

ataque, dos para el arma y
otro para las patadas, y un
cuarto para bloguear los ata-
ques, vamos a ser capaces de
realizar alucinantes ataques y
combos de todo tipo casi des-
de la primera partida. Con es-
PALSIE WA te sistema, un poco menos
complejo que el de Tekken,
hasta nuestro hermano peque-
fio podrd pelear, aunque esto

CONGRATULATIONS!

Desasrollol.

Cada personaje tiene mas de una decena de armas, y
en total vienen a ser unas 250. No estd mal, jverdad?

Tanto las armas como los trajes que consigamos,
podremos utilizarlos en el resto de los modos de juego.

E PLAY
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Graficamente, SCHf resulta impresionante, Basta contemplar a Inferno,
envuelto en llamas, para hacernos una idea def espectaculo que nos espera.

ne quiere decir que dominar-
lo al 100% esté al alcance de
todos, ya que en el fondo tie-
ne su “miga”.

Pera para “chicha”, la que
tienen los modos del juego.
Pocos juegos de lucha ofre-
cen unos modos tan profun-
dos como los de SCIT. Entre
los 6 que tiene (Arcade, Su-
pervivencia, peleas por equi-
pos...) destaca el Maestro
de Armas, donde tendremos
que viajar por un inmenso
mapeado superando retos y
obteniendo jugosas recom-
pensas. Con todos estos mo-
dos no vais a parar de diver-

tiros en una buena tempora-
da, y mas si jugdis con otros
amigos, donde los piques
son de antologfa.

Y SIA LA HORA DE
JUGAR ofrece multitud de
alicientes, esperad a ver su
explosiva puesta en escena.
Los escenarios presentan
una calidad extraordinaria y
todos estén disefiados de
manera exquisita. En este
sentido destacamos que,
mientras que en el anterior
los escenarios eran abiertos
(con la posibilidad de arrojar
fuera al rival), en SCITtam-

dJunto con los combos de armas y patadas, las presas son otro movimiento

imprescindible para ganar. Su puesta en escena es espectacular.

duaphy 18

Las animaciones de los luchadores son alucinantes, tanto como el nivel de
detalle que exhiben en sus ropas, o el que veremos en los escenarios.

Gracias a sus moios de juego y a la
espectacularidad de sus comhates,
SCil es un imprescindible de Ia lucha.

bién los hay acotados. Con
esto se consigue que las pe-
leas sean més estratégicas,
ya que podemos aprovechar
la pared para golpear.

Y si los escenarios impre-
sionan, los luchadores resul-
tan pasmosos. Son enormes,
muy bien animados y tienen
un nivel de detalle alucinan-
te. Ademads, para culminar
este derroche de virtudes,
SCIIincluye el selector de

50/60 Hz, con el que disfru-
taremos de unos combates
un 20% més rapidos y a pan-
talla completa...

En fin, que SCITes un jue-
go imprescindible si te gusta
la lucha. Puede que algunos
prefieran un control més
complejo, pero SCITtiene lo
que faltaba a Tekken 4: mo-
dos de juego que te animan
ajugar sin parar.Y eso es lo
més importante, ;no?

Otro recurso para ganar es sacar al rival fuera del *“ring”. Eso si, en esta
ocasién los escenarios pueden ser abiertos o acotados, seglin el caso.

Conviértete
en el Maestro

El modo Maestro de Armas es lo mejor del
juego. En él viajaremos por un extenso
mapa llenc de retos en forma de peleas.
Las hay de todo tipo (envenenados, contra
rivales invisibles, dentra de un laberinto...)
y al ganarlas obtendremos “dinero” para
COMPprar nuevas armas y recompensas,
como personajes ocultos, trajes, modos...

]
Y podremos comprar mas trajes y armas.

\

o FICHATECNICA
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Es puro espectéculo visual y tiene alicientes
como para divertir durante muchp tiempo.

Por decir algo, los puristas de la lucha quiza
prefieran un control un poco mas complejo.

Duracién

B
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Las maquinas de guerra mas noderosas

Miden veinte metros, vuelan y pueden derribar edificios con sus espadas y rayos de energia. Son
los “Mechas”, y nunca habian sido tan veloces, bellos y poderosos como en este juego.

La accién es la gran protagonista de todo el juego y esta presente en situaciones
muy diversas: escoltaremos a otros robots, lucharemos junto a aliados...

-

LI —— () e -

one of The Enders, la
opera prima en PS2 de
Hideo Kojima (padre

también de la saga Metal
Gear), era hasta ahora el jue-
go que mejor habia plasmado
el espectaculo visual que des-
pliegan los “Mechas”, o robots
gigantes de los comics y se-
ries de animacién japonesas.
Hoy por hoy, aquel titulo se ha
‘quedado pequefio frente a su
secuela, un juego de accién
que, de nuevo de la mano de
Kojima, nos convierte en pro-
tagonistas del mas especta-
cular *manga” interactivo
gracias al poder de PS2.
La historia nos trans-
porta al siglo XXII, al
corazon del conflicto
entre los humanos y la or-
ganizacion terrorista mar-
ciana Bahram. El protagonista
de la secuela es Dingo quien, a

ZOE2 sorprende por sus posibilidades. A las méas de 10 horas de la
aventura se afiaden combates para dos jugadores y misiones extra.

Yo iré a por gllo.

La historia continda donde concluyé el primer juego, aunque con nuevos
“protas”, y se desarrolla por medio de secuencias de video al estilo Anime.

los mandos del robot Jehuty,
debe enfrentarse a centenares
de maquinas distribuidas por
10 extensos niveles, en los
que libraremos vibrantes com-
bates aéreos.

LA ACCION ES LA NOTA
PREDOMINANTE desde
los primeros compases del
juego, y a tal efecto, Konami
ha culminado un sencillo y
efectivo sistema de control pa-
ra desplegar las numerosas
accienes de Jehuty. A bordo de
este robot podemos movernos
con total libertad por las 3D,
algo imprescindible para evi-
tar los miles de disparos que
nos acosaran, o realizar otro
tipo de acciones, como “fijar”
nuestra mirada en un enemigo
determinado. Segdn la distan-
Cia a la que esté, podremos
pelear cuerpo a cuerpo con



ZOE2 es un frenético juego de accidn aérea, en el que los combates, tanto a
corta como a larga distancia, se desarrollan a velocidad de vértigo.

una espada, disparar rayos
de energfa, o utilizar una de-
cena de armas secundarias.
Ademas, los combates se
suceden a un ritmo vertigi-
noso sin que decaiga la in-
tensidad, aunque el precio
de tanto dinamismo es que
los rapidos giros de cdmara
pueden llegar a marear...
Tanto combate no significa
que el desarrollo sea repe-
titivo. Todo lo contrario. A lo
largo de las mas de 10 horas
de aventura tenemos que re-
alizar tareas tan diversas
como atravesar campos de

minas, derribar cruceros es-
paciales o escoltar a otros
robots. Y eso sin contar los
dos modos de juego extra:
combates para dos jugado-
res y las Misiones Especia-
les, 0 “minipruebas” de
combate disponibles al aca-
bar la aventura

DONDE ZOE2 LOGRA
ASOMBRAR alo bestia
es en sus virtudes técnicas.
El elegante y detallado dise-
fio de los robots se ve acom-
pafnado por efectos gréficos
alucinantes, como el humo

Los protagonistas son los Mechas mas espectaculares que se han visto
nunca en un videojuego, casi tan impresionantes como los efectos graficos.

Su asombroso apartado visual y los
veloces combates hacen que Z0E2
sea tan intenso como espectacular.

de las explosiones o la dis-
torsién que provocan en la
imagen algunos ataques. Un
espectéculo que se presenta
a la velocidad del rayo ante
nuestros ojos y que, acom-
pafiado de una épica y mara-
villosa banda sonora, cauti-
va e incita a seguir jugando.
Este despliegue visual se re-
mata con las escenas de ani-
macidn “manga” que desve-

lan el argumento. Sdlo exis-
te un punto negro: los sim-
ples escenarios.

Por todo esto, ZOE2 no s6-
lo es un gran juego de ac-
cién, sino ademds uno de los
més bonitos que han pasado
por PS2, y un gran ejemplo
de cdmo llevar el atractivo
visual del anime al videojue-
go. Si te gustan la accin y el
anime, no podrés resistirte.

Cada combate con un jefe final sera diferente.
Este se libra en la mas absoluta oscuridad.

i Enemigos finales: el poder del metal

Los momentos culminantes de ZOEZ son los
enfrentamientos con los jefes finales,
“Mechas" tan poderosos como Jehuty. Cada
uno sorprende con ataques distintos, y
tendremos que descubrir como vencerlos:
arrojdndolos contra las paredes, recurriendo
a una determinada arma secundaria,
atacando cuando bajan sus defensas... Son
combates repletos de emacion y, en
ocasiones, muy dificiles. Ademds, cuando
terminemos la aventura, padremos usar a
muchos de los robots en el modo “Versus”,
que permite combates entre dos jugadores.

Y con este robot tendremos gue contenernos
para inutilizarlo sin destruirlo. No ser4 facil.

rEI armamentc;
del siglo XXII

Ademds de su espada y de sus rayos de
energia, Jehuty usard una decena de
armas secundarias que ird adquiriendo
durante la aventura. Pulsado @ las
activamos, y cada una produce efectos
distintos: una atrapa y atrae a los
enemigos, otra los paraliza... jy hasta las
hay que crean dobles que los confunden!

Este cafién es lento, pero devastador.

\ o
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Es como ver el “anime™ mas emocionante y
espectacular cnnhgo como pratagomsta.

La gran vefomdad dela acmén y los bruscos
giros de camara llegan a desorientar.

RATON

ZOE2 combina los combates mis
emac
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Un refrescante “hano” de velocidad y acrobacias

;Crees gue ya nada puede sorprenderte en los deportes
extremos? Pues espera a correr en motos de agua por
un castillo encantado, una isla repleta de dinosaurios...

as carreras de motos de agua

vuelven a ser las estrellas de

Splashdown 2, |a secuela del
juego que abordd este deporte extremo
por primera vez. Su planteamiento sigue
siendo muy sencillo: llegar los primeros
a la meta mientras realizamos todo tipo
de acrobacias. Esta facil mecanica de
juego ofrece diversién sin complicacio-
nes bajo un concepto totalmente arcade,
que se plasma incluso en los propios es-
cenarios en los que competimos. Dejan-
do a un lado los estadios y otros entor-
nos cerrados, el resto destaca por ser
tremendamente imaginativo y tener un
disefo espectacular, con multi-
tud de elementos

Hart Attack .

_ S

dindmicos que modifican el trayecto en-
tre vuelta y vuelta.

Técnicamente esta a la altura de lo
que ofrece en términos jugables, y espe-
cialmente en lo que se refiere a la rea-
lista recreacion del agua, a la que sdlo
le falta salpicar fuera de la pantalla.

En resumen, un gran juego que ha sa-
bido superar a su antecesor, pera que
no llega a encerrar tanta *miga” como
los grandes del género, es decir, como
la saga Tony Hawk’s. En cualquier caso,
seguro que encandilard a los fans de las
motos acuaticas.

\

Los circuitos al aire libre son espectaculares. Ademas, todos tienen miiltiples elementos méviles que
cambian los circuitos entre vuelta y vuelta, asi como varios atajos que nos ahorran tiempo.

BEST: 01:12.63
LAP: 61:05.30

Como en su antecesor, |

Acrobatas
acuaticos

El fabuloso control es una de
las piezas angulares del juego.
Podemaos ejecutar mas de 60
acrobacias distintas, y realizar
un montonaze de combos,
Con estas acrobacias no sdlo
lograremos puntos, sino que
ademas conseguiremos que
nuestra moto de agua alcance
una mayor velocidad punta.

Si logramos encadenar varios combos seguidos,
nuestro medidor de acrobacias se llenara y...

v

WAL LR we s 0 el e O
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...conseguiremos que nuestra moto de agua alcance
velocidades de auténtico vértigo.

Textos: Inglés Formato: DVD
Voces: Inglés Jugadores: 1-2
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La espectacularidad de algunos escenarios,
el preciso control, fas multiples acrchaclas

Se echan en falta més camaras y rnodos de
juego, asi como carreras con objetivos.

Duracién

Un divertido simulador de departes /'
de riesgo, cen un preciso control y 2

una buena puesia en escena. Con
J mas modos de juego...
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Guerrilieros en Ia jungia... de asfaito

[ E=mg—
DOICGOI0)
G000

on nuestra PS2 ya he-

mos dirigido coman-

dos antiterroristas y
grupos de soldados de élite,
pero hasta la fecha no nos ha-
biamos puesto al mando un
grupo de guerrilleros. Y eso es
lo que nos propone este origi-
nal titulo, que combina un en-
foque de la accion desbordan-
te con un leve tono
estratégico.

Los soviéticos han invadido los Estados Unidos (los videojuegos tienen estas cosas), y un grupo de guerrilleros se han
organizado para la “reconquista™. A nuestro personaje le toca combatir y dirigir a estos intrépidos muchachos.

 Cuatro jugadores y una bandera

Freedom Fighters ofrece un modo para cuatro jugadores divididos en dos bandos (estadounidenses y soviéticos), cada
uno con oche soldados controlados por la CPU, El objetivo principal es izar y defender durante un tiempo una bandera.

Tu pais ha sido invadido por el
ejército enemigo, y algunos valientes
estan dispuestos a luchar por la
libertad... pero necesitan un lider
;e atreves a tomar el “mando”’?

Freedom Fighters nos invita
a sumergirnos en una realidad
historica alternativa en la que
la Unidn Soviética ha invadido
los Estados Unidos. Como jefe
de un grupo de guerrilleros de
la resistencia en Nueva York, a
nosotros nos toca realizar mi-
siones de rescate, sabotaje...

SOBRE EL TERRENO
NO ESTAMOS solos: nos

acompaiia un comando contro-

lado por la
CPU, que al prin-
cipio estara forma-
do por un par de
hombres, pero que llega-
rd a la docena de soldados

dispuestos a obedecer nues-
tras 6rdenes sin rechistar.

Acompanados por estos va-
lientes, afrontaremos siete
misiones ambientadas en di-

versas zonas de la ciudad,
en las que podemos ele-

gir el orden en el que re-

alizamos los objetivos.

Algo importante porque
si, por ejemplo, vola-

k.. mos un puente, corta-
-, * remos la llegada de
. refuerzos a otras
'\ .partes de la ciu-
'\ dad. Ademds,

W siempre hay
varios caminos para lle-

gar a un mismo puntg, lo gue
nos permite atacar de frente o
tomar por sorpresa las posi-
ciones enemigas. Pero las de-
cisiones mas importantes son

Ademas de dos o cuatro jugadores “humanos”, habra

Nuestro objetivo serd hacernos con la bandera, aunque
otros acho soldados por bando controlados por la CPU.

también ganamos si tomamos todos los hinkeres.




En Freedom Fighters realizamos misiones de sabotaje, rescate o contro! de
zonas, acompanados por un maximo de 12 soldados controlados por la CPU.

las 6rdenes que damos a
nuestros muchachos. Hay
tres distintas, cada una asig-
nada a un botén del pad:
ataque, reagrupamiento o
defensa. Los guerrilleros las
ejecutan de forma indepen-
diente o en grupo, seg(n las
veces que pulsemos el botén
en cuestion, algo que ade-
més permite crear grupos y
coordinar acciones distintas
de manera muy sencilla. De
este modo, podemos mandar
a un grupo para que atraiga
el fuego enemigo, mientras
que otro ataca por la espal-

da. Lo mejor de todo es que
este sistema permite reali-
zar y rectificar estrategias a
la velocidad del rayo.

EL RESULTADO ES UN
DESARROLLO agily muy
divertido, aunque con dos
peros: el primero es que las
siete misiones repiten con |
mucha frecuencia objetivos y
desarrollo. Y el segundo, y
quizds mas grave, es que el
juego no dura mucho y se
nos acaba justo en lo mejor,
cuando ya dirigimos a doce
soldados. Pero no todo son

Tendremos libertad para abordar los objetivos de distintas maneras.

A medida que cumpilmos los objetivos, y ayudamos a los civiles, nuestro
carisma sube, y asi podemos reclutar y dar érdenes a més soldados.

Ademas de combatir, en Freetdom
Fighters damos ordenes hasta a 12
soldados controlados por Ia CPU.

defectos. FFcuenta con una
atractiva ambientacidn, en |a
que, pese a que los gréaficos
no llegan a asombrar, todos
los elementos alcanzan un
buen nivel (personajes, es-
cenarios y efectos gréficos).
Ademds, la recreacién de la
ciudad es realista y convin-
cente, y los tiroteos entre
decenas de personajes re-
sultan muy espectaculares.

Asi, el apartado técnico
pone el broche final a un ti-
tulo que, aunque no ofrece
las posibilidades estratégi-
cas de otros juegos de ac-
cién téctica, lo compensa de
sobra con su enorme dina-
mismo y libertad de accién.
Un titulo que, sin duda algu-
na, gustard principalmente a
los fans de la accién, pero
que no defraudar4 a nadie.

Los “héroes™ disponen de un montén de armas, desde escopetas a granadas.

iA la orden!

Uno de los aspectos mas atractivos de FF
es que damos drdenes a los guerrilleros.
Estas son de tres ipos y estan asignadas a
los botones @, A y B.Y lo mejor, es que
podemos dar drdenes a un soldado, a
todos o a un grupo, como queramos.

Pulsando el A, nuestros hombres
atacaran la zona que estemos mirando.

El ® nos permite dejar a nuestros
hombres defendiendo una posicidn.

Y el M sirve para que nuestros
guerrilleros se reagrupen y nos sigan.

En la vista subjetiva, los chicos cumplen
su orden en el lugar al que apuntamaes.

J
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Lo facil y divertido que es dar Grdenes a
nuestros soldados a la vez que combatimos.

Las siete misiones saben a poco, y ademés
casi todas repiten algunos objetivos.
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Disparos en el universo Warhammer 40K

Basado en el conocido juego de estrategia con miniaturas Warhammer 40000, este Shooter nos
permite ser protagonistas en primera persona de las mas espectaculares batallas espaciales.

000 oo
o

-

| universo del famoso la piel de Kais, un guerrero de
E juego de tablero War- la razaTau que se enfrenta a
hammer 40000 es la las tropas del Imperio para li-
fuente de inspiracién de este berar a un lider secuestrado.
nuevo Shooter de corte futuris-
ta. Su argumento nos mete en TAN ARDUATAREA SE
- REPARTE alolar-
goy ancho de 21
niveles, en los que
los disparos son los
indiscutibles protago-
nistas. Cada uno de
ellos se desarrolla en lu-
gares de sobra conocidos
por los seguidores del
juego de tablero, como gi-
gantescas naves espacia-
les o cuarteles del Impe-
rio, que a pesar de estar
muy bien disefiados, resul-
tan poco interactivos (nin-
glin objeto puede ser destruido
o manipulado).

Para sobrevivir en todos es-
tos lugares, tenemos a nuestra
disposicidn un variado arsenal
compuesto por un total de 15
armas, aungue en ningdn mo-
mento podemos llevar mas de

La accion y las escenas espectaculares son una constante En ciertas misiones contamos con la ayuda de otros
durante todo el juego, donde apenas veremos puzzles. soldados Tau, que nos daran fuego de cobertura.

( - - ] = L Y 4
Conexion directa a la diversion

Ya sea por medio de un multitap, o mediante una conexion a Internet, Fire Warrior ofrece numerosos
modos de juego multijugador. Desde los tipicos Deathmatch, todos contra todos, hasta Capturar la
Bandera por equipos e individualmente. Una pasada que prolonga su vida de manera inimaginable.

Los cuatro tipos de juego Online en los que podemos
participar, soportan un total 8 jugadores simultidneos. bajones gréaficos ni de velocidad.

A pantalla partida, no se aprecian serios




Fire Warrior se basa en el universo de Warhammer 40000, un popular juego
de tablero de ambientacion espacial... aunque aqui solo hay disparos.

dos. Una limitacién que nos
obliga a seleccionar con cui-
dado el armamento, ya que
nuestros adversarios son,
casi siempre, soldados de in-
fanterfa con una inteligencia
artificial poco desarrollada,
que suelen atacar sin organi-
zarse. S6lo en los (ltimos ni-
veles de juego los enemigos
son mas variados, pero adn
asf se ha desaprovechado la
oportunidad de plasmar en el
juego la diversidad de razas
que pueblan el fascinante
universo de Warhammer
40000. No obstante, este de-

fecto se compensa por el
vertiginoso ritmo de juego,
asf como por la duracidn del
modo para un jugador.

NO MENOS POTENTE
RESULTA el abanico de
modos para cuatro jugadores
a pantalla partida... aunque
el verdadero plato fuerte es
el juego Online, ya que Fire
Warrior es el primero de es-
te género en incluirlo. De mo-
mento no lo hemos podido
probar a fonda, pero pronto
os analizaremos con detalle
esta modalidad.

Tan sélo podemos llevar dos armas a la vez, con lo que debemos elegir en
cada momento el armamento que mejor se adapta a cada tipo de enemigo.

En sus més de 20 extensos niveles tenemos que airontar todo tipo de
situaciones: participar en una guerra, sobrevivir en una nave enemiga...

Fire Warrior tiene en su giganiesca

090 oo

duracion, v en ser el primer Shooter
con modo Online, sus mejores hazas.

Por lo demas, Fire Warrior
tienen un trabajado apartado
gréfico y algunos detalles
muy buenos, como los efec-
tos de Iuz o el disefio de algu-
nos enemigos, sin olvidarnos
del potente motor que mueve
con fluidez unos entornos gi-
gantescos, numerosos per-
sonajes simultaneos y no me-
nos explosiones y efectos.
Las texturas podian tener

més calidad, y los guerreros
Tau un disefio més chulo, pe-
ro en general el juego man-
tiene un buen nivel grafico y
nas sumerge en la accion
perfectamente.

En resumen, un Shooter
bien realizado y con una inte-
resante oferta de modos de
juego, que conquistara tanto
a los internautas como a los
jugadores de toda la “vida”.

No sélo contamos con nuestras armas personales, también podemos
utilizar las armas fijas del enemigo, como este cafidn, en su contra.

( - 3
Fiel al mundo
Warhammer

La ambientacién se ha cuidado al maximo
para que nos sintamos inmersos en el
futurista munde de Warhammer 40K. Para
ello se han recreado con milimétrica
exactitud tanto personajes como armas y
localizaciones que podemos encontrar en
cualquier partida de este wargame, con
miles de aficionados en tado el mundo.

El armamento es marca de la casa, J

N

Textos: Castellano i Formato: DVD

Voces: Inglés

Jugadores: 1-4

DUAL ~ MCARD TARJETA MULTITAP TECLADO RATON
SHOCK2  (B5Kb) ETHERNET

Sus duraderos modos de juego, tanto Online
como Offline, y que ofrece accidn a raudales.

La poca interactividad de los niveles, y los
enemigos: ni inteligentes, ni variados.
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Dragones y mazmorras... jy mas mazmorras y mas dragones!

Breath Of Fire, una de las sagas mas antiguas dentro
del rol, debuta en PS2 ahordando el género desde otra
perspectiva y con un acabado de dibujo animado.

En wus gron adifivic
sutan low Isberaterios
dn HuCury,

0s juegos de rol de mazmorras,

o0 “Dungeon RPG”, en los que

debemos recorrer intrincados
laberintos y mazmorras peleando con
todo tipo de criaturas, gozaron de muy
buena salud en la dorada época de Su-
per Nintendo. Ahcra Capcom recupera
este planteamiento para la quinta en-
trega de su saga Breath Of Fire.

BOFV NOS PRESENTA A Ryu, Ni-
na y Lin, tres personajes que, por los
avatares del destino, se ven forzados a
cooperar en un futurista mundo plagado
de peligros y grutas infestadas de ene-
migos. Cada uno de ellos cuenta con un
don especial, como transformarse en
dragdn, realizar hechizos mégicos o uti-
lizar armas de fuego, que deberemos
utilizar con acierto para sobrevivir a los
numerosos combates que nos aguar-
dan. De hecho, |a verdadera esencia de
BOFV san los combates por turnos, que
SON Muy NUMerosos y con cierto tono

estratégico. Menos mal que, antes de
entrar en combate, vemos a los enemi-
gos por los pasillos de las mazmorras, y
podemos ponerles
trampas y dis-
traerlos. No
obstante, la
abundancia de
combates eclip-
sa el resto de ele-
mentos habituales en
el género, como com-
prar items en las
tiendas, algo que no
gustard a todo el
mundo. Lo mismo
sucede con los
graficos, que
abusan del Cell-
Shading sin llegar al ni-
vel de Dark Chronicle.
En fin, un RPG distin-
to y muy orientado
al combate.

(ero1apaca

Cuch. Vert.

En BOFV recorreras un sinfin de mazmorras y pasillos, donde veras
a los enemigos y podras evitarlos utilizando trampas y cebos.

Los combates son la verdadera esencia
de BOFV.Y de hecho, pelear sera lo que
hagas durante la mayor parte del tiempo.
Menos mal que el sistema es entretenido,
y te obligard a pensar a menudo qué
movimientos tienes que hacer con cada
persanaje, va que sus habilidades se
complementan. Asi, en cada turno todos
los personajes disponen de una cantidad
de energia determinada, que nosotros
podemos usar en desplazarnos, atacar

= .
Combate sin descanso

Formato: DVD
Jugadores: 1

Textos: Castellano
Voces: Inglés
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DUAL ~ MCARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
SHOCK 2 (180 Kb)

La posibilidad de evitar los combates, y
¢l sistema de Iur.ha, que es refrescante

Demasiadas peleas en poco tlemao junto
con los gréficos, que no son espectaculares.

i i sqi i van mucho el rof y las peleas
o realizar hechizos magicos o acciones En las peleas debemos conjugar las habilidades  El juego esta traducido al castellano, algo BOFV te eg’um..,
especiales con cada personaje. de los tres personajes para sobrevivir. necesario para comprender los mends. si esperas algo parecido a

\ L S B i y mejor mira en otra direccidn.
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Astucia y valor para huir del terror nazi

Si te gusta el cine conoceras "La Gran Evasion", un clasico en el que un grupo de presos aliados
se fugaban de un campo de concentracion nazi. Ahora puedes emularles y vivir nuevas aventuras.

Manejamos a cuatro prisioneros, cada uno de los cuales tiene alguna habilidad
caracteristica, como conducir vehiculos, forzar cerraduras, pilotar aviones, etc.

scapar del Stalag Luft
III, un campo de pri-
sioneros de la IT Gue-

rra Mundial provisto de gran-
des medidas
de seguridad,
no debia ser
una tarea fa-
cil. Asflo re-
flejé la pe-

R’ I
Si los guardias descubren nuestro intento de fuga intentaran detenernos,
en cuye caso lo mejor es esconderse y esperar a que la situacion se calme.

Para despistar a los soldados enemigos podemos disfrazarnos con un
uniforme, aunque hay que estar alerta porgue no siempre es efectivo.

licula “La Gran Evasién” y aho-
ra su videojuego, una aventura
de accidn que vamas alla y,
aparte de revivir el film, nos
permite conocer algunos he-
chos posteriores a la huida.
Nosotros adoptamos el pa-
pel de cuatro prisioneros de
guerra, cada uno con un abani-
co de habilidades distintas, co-
mo hablar aleman o conducir

vehiculos. Las Gnicas no-
tas comunes es que con
todos ellos debemos desple-
gar nuestra astucia y capaci-
dad de sigilo para pasar, sin

ser detectados, por entornos
tan dispares como un aerddro-
mo o una estacién de tren, que
son sélo un par de ejemplos de
los 20 niveles que encierra.

EL SIGILOY LA ACCION
SON LA CLAVE alo largo
de nuestra fuga. Asi, para evi-
tar ser descubiertos por los
nazis, disponemos de multitud
de acciones, como andar aga-
chados, fisgonear por las es-
quinas (al estilo Metal Gear) o
escondernos en las sombras.
Sin embargo, pese a la canti-
dad de acciones y la variedad
de situaciones que debemos
afrontar, un buen nimero de
los escenarios tan sélo ofrece
un dnico camino para cumplir
los objetivos, algo que limita
de manera importante la liber-
tad de accion y que convierte
al juego en una experiencia li-
neal. Ademas, otro de los pun-
tos importantes, la inteligencia
artificial de los enemigos, pre-




Ei sigilo y la cautela para evitar ser detectados son los componentes principales

del juego y seran nuestras mejores “armas” para huir del cautiverio nazi.

senta deficiencias en situa-
ciones puntuales, como su-
cede cuando pasamos por
delante de las narices de un
guarda y éste no se percata.
Aparte del sigilo, también
abunda la accién. Incluso
en los niveles en los que
no debemos ser detectados,
siempre podemos elegir la
via combativa y golpear a los
guardias que vayan a alertar
de nuestra presencia. Y eso
sin contar con los niveles de
accién pura y dura, en los
que podemos usar un nutri-
do arsenal que incluye me-

tralletas o rifles de francoti-
rador. En estas situaciones
podemos optar por una vista
en tercera persona con pun-
terfa automética, o una vista
subjetiva para disparar con
ma&s precision.

ESTE FABULOSO
PLANTEAMIENTO, se
ve echado a perder por unos
cuantos defectos. El primero
es el control que, pese a ser
correcto durante casi todo el
juego, a la hora de conducir
los vehiculos (entre los que
se incluye una moto para

Ademés de infiltracién, encontramos numerosos momentos repletos de
accién sin tregua, donde tenemos a nuestra disposicién un variado arsenal.

El mayor acierto de La Gran Evasion

es la mezcia de sigilo y accion, junto

con un desarrolio la mar de variado.

emular a Steve McQueen en
la famosa escena de la peli)
resulta un tanto “durete”.
Por su parte, los gréaficos
nos dan una “de cal y otra de
arena”. Algunos escenarios
estan realmente cuidados,
pero otros no lo estan tanto,
y ponen en pantalla texturas
repetidas hasta la saciedad,
popping y, en ciertos casos,
ralentizaciones. En contra-

posicién, el apartado sonoro
estd muy logrado, con unas
melodias que acompafian a
la accién muy bien (algunos
fragmentos pertenecen a la
banda sonora de la pelicula)
y unos logrados efectos.

Asi las cosas, LGE ofrece
diversidn por su variedad,
pero los fallos técnicos y la
linealidad Je impiden ser to-
do un bombazo.

b ans i
Sigilosos
y letales

En ocasiones tendremos que
acabar con los soldados de
forma silenciosa para llegar a
alguna zona y evitar ser
detectados. En tales casos,
debemaos ser muy cautos y
optar por un ataque por la
espalda o bien utilizar armas
que na delaten nuestra
presencia al enemigo.

por la espalda y acabar con nuestros

Si somos lo bastante silenciosos, podemos

acercarnos

El rifle de francotirador nos permite acabar de una

g efectiva y si

con los soldados nazis.

& )

Ante todo,
variedad.

Para conseguir la ansiada libertad, los
prisioneras deben superar todo tipo de
situaciones. Escapar a toda velocidad con
una veloz mote, controlar la ametralladora
de un avién o correr por el techo de un
tren en marcha son solo algunas de las
dificultades que tenemos que superar.

W Nl & ¢

£ f
Podemos conducir numerasos vehiculos.

0O recorrer el tejado de un tren a “patita®,

. 7
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La variedad de situaciones y la fusién de
combate e infiltracion son todo un acierto.

VOLANTE MULTITAP TECLADO  RATON

Mist:nnes lineales, IA con altibajos y algunos
fallos graficos merman la calidad del titulo,
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Ladronzuelos a Ia carrera

Para que un atraco salga hien, en la banda debe haber
un conductor que huya de Ia policia y esquive el trafico
a la velocidad del rayo... jy ese papel te ha tocado a ti!

he Italian Job es el titulo de una

pelicula clasica de 1969, prota-

gonizada por Michael Caine, y
del remake que esta a punto de estre-
narse. Ambos filmes nos cuentan la his-
toria de un complicado robo, en el que
no faltan las huidas y persecuciones
protagonizadas por Minis. Eso es, ni
mds ni menos, lo que ofrece este salva-
je arcade de velocidad.
En el papel del ladrén protagonista del
film, recorremos las calles de Los
Angeles para resolver las 15 misiones
del modo Historia y que, a grandes ras-
gos, repreducen el argumento de |a pe-
li. Podemos movernos con total libertad
por la ciudad, evitando el abundante
trafico y realizando maniobras extre-
mas, ya que sélo asi cumpliremos las
misianes dentro del tiempo limite y
conseguiremaos puntos para descubrir

numerosos extras. Ademas, el control
es muy preciso, la sensacién de veloci-
dad esta muy lograda y gracias a la
buena recreacién de la ciudad y los co-
ches, el juego entra por los ojos.

PESE A ESTOS ACIERTOS, la
simpleza de las misiones resta emoci6n
al juego. Casi todas se reducen a ir de
un punto a otro y encontrar el camino
mas corto para hacerlo. La dificultad (y
la diversién) s6lo aumentan en las con-
tadas carreras y persecuciones con
otros vehiculos. Menos mal que lo poco
que dura el modo Historia se compensa
con otros modos: las carreras y los cir-
cuitos de acrobacias, también de meca-
nica sencilla pero divertidos. Vamos,
que The Italian Job no alcanza su maxi-
mo potencial: est4 bien realizado y re-
sulta divertido, pero su simplén desa-
rrollo le sitda por debajo
de otros arcades
de velocidad.

¥
"“J

tiempo

00:55.6

Las calles de Los Angeles son el escenario de las persecuciones y huidas de ese espectacular arcade.

tie e "y
01:17.02 4
"~ puntos

0000000

Mini, pero
maton...

Durante la mayor parte del
modo Historia y en las
pruebas de acrobacias
pilotaremos los miticos Minis
de la marca Morris o la
version moderna de BMV,
Pero en las carreras y en
varias misiones pilotaremos
deportivos, furgonetas o
camiones, hasta un total de
diez vehiculos distintos.

EDQ_ 1300 ‘ :

Li--.y_},..

El pequefio Mini es veloz y resistente y con él se
pueden realizar virguerias, como conducir a dos ruedas.

En las carreras, competiremos con distintos vehiculos
de la categoria que hayamos seleccionado.

\

& .
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Conducir a toda velocidad entre el tréfico y
realizando maniobras extremas es divertido.

Las misione's-dei modo Historia son _s_iiﬁpfes,
y podria haber més variedad de vehiculos.
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sta futurista aventura nos pone
en el papel de Nevin, un chico
con una hioarmadura que le
permite adoptar distintas formas, algo
que le serd muy (til para enfrentarse a
los numerosos combates que son la
base del juego. Asi, podremos lu-
char con Nevin en su forma hu-
mana, como “Arma”, una es-
pecie de robot con un

cafdn, o como

Para superar las canciones, tenemos que activar
los sonidos e instrumentos en estas pistas.

£

[N

“Sigilo™, un animal biomecanico que pue-
de hacerse invisible y escalar paredes.
Los combates resultan muy entretenidos
gracias a los numerosos movimientos
que podemos ejecutar y su rapido y pre-

@ Ciso control.

Ademads de combatir, también encon-
traremos sencillos puzzles y algunas zo-
nas de plataformas, lo que no evita que
Alter Echo resulte muy lineal y en ocasio-
nes mon6tono, aunque las abiertas posi-
bilidades del combate y la diversidad de
enemigos logran mantener el interés.

El motor gréfico es sélido y mueve con
soltura personajes y entornos hien dise-
fiados y originales, aunque repetitivos y
con una curiosa estética surrealista.

Inglés = 1 jugadores
Memory Card 2 (33 kb) » Dual Shock 2

Amplitud es |a secuela de Frequency, un di-
vertidfsimo titulo musical que vimos hace al-
go mds de un afio. Su sistema de juego es
muy parecido: debemos activar las pistas de
sonido de cada cancién pulsando los botones
del mando sobre las notas musicales, un
sencillo sistema que pica de lo lindo. La se-
leccidn musical del juego incluye temas de
Garbage, Pink y otros grupos, que incluso
podemos modificar. Si a ello unimos unos es-
tupendos gréaficos y modos de juego Multiju-
gador y Online, el resultado es un original ti-
tulo, diferente a los juegos de toda la “vida™.

Castellano « 4 jugadores
Memeory Card 2 (50 kb) = Dual Shock 2

Un adictive tituto musical P S
“atrapa” con su ;:Mznqr?t‘mu !

unmﬂmmdelgzsa O
wna delicia visual y auditiva.

i Lax s, __ "5

donde hay cofres, enemigos...

T G
Get llems and informutien for
| your mdventure here.

Los escenarios son estos estiticos pantallazos,

Square Enix, responsable de Final Fantasy, es-
trena ahora en PS2 SaGa, una de sus series
inéditas en Espafia y una de las més atipicas.
Menos los combates, toda la aventura se de-
sarrolla por medio de escenarios y personajes
estéaticos, que pese a tener un acertado “look”
de dibujo japenés, no terminan de cuajar. Para
que o0s hagais una idea, lo que podrfa ser reco-
rrer un bosgue en FFX, aqui no es més que
mover un pedn por un tablero, gue en ciertos
puntos esconde cofres y en otros enemigos.
Tedioso, igual que los combates, que apenas
tienen profundidad. Muy poco recomendable.

Inglés « 1 jugador
Memory Card 2 (274 khb) » Dual Shock 2
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Lista de
TOPABXITOS 1
1. Zanarkand
I]ANCE/T ECHND 546512
2. The Legeng Of Zelda
VIDEDIUEGD 547095
3. Bola DeDragon
TELEVISION 546503
4. Bring Me To/Life
BSODAREDEVIL 540037
5. Las Tapitas
ANUNCID ONGE 547138
6. Tubular Bells
BSO EL EXORCISTA 545572
1. Shin Chan (estribillo)
TELEVISION 546536
8. Crash Bandicoot
VIDEOJUEGD 546407
9. Son De Amores
POP NACIONAL 547003
10. Flying Free
DANCEAECHND 54601
MILOGO ‘/' > - -
102 1:2'
Qf': 101 1[IIBI
E 106 1;4

o ’ 2
307 § 301
Pli-Bk | @

315§ 302 || 321 §| 335 }§ 332

(Conos,

3048313

s original§y§ cread tu propiod Logo!

Por.ejemple, si escribes:
MILOGD154 Miguel 104 311 y o
envias al 7667. Recibes esto: -

TOPRP LOGOS

Tl [P Playtaton) FTAThAT M5
541227

PIDELOSTAS([DE'FACIL:
Par'SMS (mensaje)-
Envia L0GO154 y la referencia al 7667. |

ACIHILE LOGO159 541193

Por TELEFONO:

Llama al 806.588.672 (306.888.672),
marcaila referenciay tun® de mavil.

%%
i i

IRSH MADEN | |55

) moviLFace

TODOS LOS SERVIEIDS PARA T MOVIL

Recuerdal, todo lo que huscas esta en el 7667

o llamando al/806.588.672 (3906.886.572), tu eliges!

NOKIA - SAMSUNG - ERICSSON - SIEMENS - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM

. IMAGENES: Envia simplemente IMAGEMEAV Ia categoria o texlo al 7667 yie enviaremos el mejor.

N LOGOS: Envia simplemente LOGO154 y la calegoria o texio al 7667 y le enviare mos el mejor.
Ejemplos: LOGO154 NO FEAR - LOGO154 MARIHUANA - LOGO154 0J0S -
| e e r———

PIDELOSTASIDE FAGIL: N ETrop UI:IN RNACIONAL NJ " ; 0 N | __
(@) Por SMS (mensaie): P11 Rosa Espinas - POP o1 Hollyond -POP 0174 Groave 2.0 956 1 lumo Motican
Envia TONOTS4y la referencia al 7667 [oleit o g-0 ol vag
SELE TON0154 546512 A% 0% “Mcllnos De Viadle:- R0 o Meslia B . e 15556 Eres Un Gabron Hilo
Onn |Eer Iy s .
Liama al 806.588.672 (406.585.672), | FOtcHAFANACA PSS | .11 1S 15950 Played ALive (Amunio Figs) 5| 547216 €1 Submarin
marca la referenciay tun? deimavil. [ ResA LRI RN [ b o ems bl
6783 2sia (A 0 campa 20 o Nacional De Espaia 63 d g| o#dT10 2
EEXITOS TOP40 3 Amee-td 46793 Cenlenario Allético Madrid s (2
Fo &g 0 o BB (Bariide Penala 0 . 00 Q posil
sl (288 o PERTI, | S o (G A ST
o D AL Do n= SAE R ORER . | S46EE6E ovio De La erie (e nla 0
I Lot - PO INTERNACID 2 e Gormmns - o ioD el eUelE TOP [Envia TONO154 LISTA al 7657, || [Setieaibii AU
00 Oiii - POP 0 Gulare Tadta 6829 Cancidn Del Legionarie octosPRENNTENENT I AUER | 216760 Hasiendo El Amo
6 Do Al 0 45638 A Las Bamicada POPIN AR 9 La Cremila (A 0

6650 enos - RUMBA B p p ella Da
POP{® = NovEDAD] | 546420 eal Tourname " " : 4 aBalaD

{AHORA PUEDES PEDIR CUALBUIER TOND, IMAGEN 6 LOG D _W_
SIN SABER LA REFERENCIA Y EN CUALQUIER MOMENTO!
ACOMO FUNCIONA? T L J

BUSCADUR ‘

on po 0154 NOMBR ANCID 4
plo OND154 ""Iﬁ'l OND154 ZANARKAND DNO154 DO DA- TOND154 TER ATOR

wrEsm
AEUI

Ejemplos: INAGEN154 SHIN CHAN - IMAGEN154 GAME CUBE - IMAGEN154 XXX - IMAGEN154 PS2 - IMASEN1§4CALWERA

LOGD154 QUIKSILVER - LOGO154 GAME CUBE

TOPRP IMAEE_NE'_:_S G |

| TU TEXTO AQUI

[gras
N
"n:uc.s rg |

44966 54454'7

@ Por SMS (mensaje): : !
Envia IMAGEN154 y la referencia al 7667.

TR |MAGENT54 544966

pad. 9
TU TEK"I;QW |
1016

Por TELEFOND: i
Llama al 806.588.672 (906.886.672),

marca |a referencia y tu n®de mévil.

INSTRUCCIONES
1. Elige una IMAGEN.
2. Piensa en un TEXTO.
3. Envia MIPOSTAL154 REF
RAMAGEN y TU TEXTO al 7667
En o Instante fo tendras!
Por ejemplo, si escrilies:

MIPOSTAL154 1027 Alfrede y lo envias al

7667. Recibes esta imigen: 21

1

Envia simplemente PIROPO154 al 7667 y seduce con
los mejores piropos gue existen en la lierral.
clmﬂ'! I:HR

& HHESEIH’

\ Prueba también diferentes nalegnrlas DISTANCIA,
. | GRACIOSD, VERDE, FEA,..

Efemplo: PIROPO154 VERDE

Aburrido? Nunca te acuerdas de un buen chiste en el |
momenlo oportune? Envia CHISTE154 al 7667 y al
instante puedes reirte con lus amigos/as.

Prusba también las ualegn:fas FEMINISTA, LEPE,

BIN LADEN, VERDE,.

Ejemplo: (,HIS IEﬂﬁJ MACHISTA

T T R SV RN N NN BN

TRUC0154 GAMECUBE RESIDENT EVIL

Ya puedes consultar facilmente los mejores tricos por/ SMS.- g::nﬁ?;?gl?l:ﬁ:ﬁente" =
Cada vez que envias: & =
TRUCO154 NOMBRE-CONSOLA NOMBRE-JUEGO Aquiitienes la oporunidad de =i
al 7667 te enviamos un nuevo truco: ligar.0 algo més...;-) &
Como tener vida infinita, municion ilimitada, Conoce un monion de gente nueva en nuestras salas Pero antes de poder decidirte/porla E\
acceder a todos los niveles, etc... da chal. negra, rubia o morenatendrds gue s

Hay salas de chal para ledos los gustos como por
ejemplo: Ligar.con Chicos, Ligar con Chicas; Amislad,
Imaginarium, Deporles, elc. elc. elc.

((Para entrar envia ahora CHAT154 al 7667)

Para ver Iodas fas opciones envia CHAT154 2

pasar por unas aventuras. ..
Envia al 7667 por ejemplo:

TRUCO154 PS2 DMC2
TRUCO154 XBOX STEEL BATTALION
TRUCO154 PSX FIFA2003

Envia CARIBE154 al 7667 y mojate!

0JOLS| fo cansigues tienes un premio seguro

NOKIA: Los modelos que saportan logos, imagenes y lonos. TONDS, LOGOS e|IMAGENES: ALCATEL (07511, 01512, 01525y 0T715), ERICSSON|(T39; T65y,T66), SAMSUNG (N500, N6OOD, N620, R2105, §300, T100, T108, T400,¥100 y V200 (logos solo como
imagenes de mensaje)), SONYERICSSON (T68. T200, 7300,y T600) y SIEMENS (AS0,/C45, $45, 555, C55, MEAS, M50). Solo TONOS y LOGOS: ERICSSON (R520; T20e, T29s). Sdlo TONOS: MOTORDLA (Y50; V100; V8088: Timeport 250 y:260), SAGEM (Serie Sy

3xxx) ¥, PHILIPS (casi lodos los modelos). Con el encargo el usuario autoriza a Teamovil S.1. a
Precio por llamaila: Red fija 1,06 Furos/min.(IVAincl.) - Rad movil 1,36 Euras/min {IVA incL). Cosle qmﬂ‘ 0,90 Furos + IVA.

le pu Para

. info@teamovil.es o'lelélono de alencion al cliente 902 88 77 38. Powered by Teamovil S.L.'/Apdo. Correos 276, 03590 Allea.
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Flatinumn

Compaiiia EA Games | Género Accin | Precio 29,95 € (4.983 ptas. ) | Edad +16

no de los titulos mas vendi-
dos durante las pasadas na-
vidades llega ahora a la serie
Platinum. Toda una ocasién para disfru-
tar de uno de los mejores beat “em up
que tiene PS2, al menos en lo que se re-
fiere a ambientacidn y calidad técnica.
Y es que pocas veces se ha aprove-
chado tan bien una licencia cinemato-
gréafica como en Las Dos Torres. Las 12
fases del juego recrean de
forma soberbia los princi-
pales momentos de ac-
cion de las dos primeras
peliculas de la trilogia.
Todos los aspectos del
apartado gréfico, tan-
to los escenarios
(Moria, las llanuras
de Rohan, el Abis-
mo de Helm...) co-
mo los distintos
personajes han
sido “clavados”
con una fideli-

Los anillios son de “Platinum”

¢:Quieres vivir los momentos mas espectaculares de las
dos primeras peliculas de “El Sefior de Los Anillos’’?
Pues ahora podras hacerlo a un precio de locos.

dad sorprendente. Y el apartado sonoro
no se queda atras, ya que incluye la
banda sonora de las pelis y las voces
de los actores, completando una am-
bientacion sencillamente genial.

ESO Si,COMO BEAT'EM UP
CLASICO QUE ES, el desarrollo
se reduce a avanzar y golpear todo el
rato. Para ello podemos elegir entre 4
personajes (Aragorn, Legolas, Gimli e
Isildur, que est& oculto), aunque no hay
mucha diferencia entre ellos. El siste-
ma de combate es sencillo (4 botanes
de ataque y uno para defensa) y permi-
te realizar los combos con facilidad.
Pero no nos engafiemos: el desarrollo
se reduce siempre a “matar y matar”,
lo que quiza pueda terminar cansando.

Esta falta de profundidad y su
escasa duracién son las (nicas pegas
de un juego que hara las delicias de
todo aquél que haya disfrutado de las
pelis en el cine. Si es tu caso y adn no
lo tienes, hazte con él ya.

La ambientacién os dejara con la boca abierta. Todos los personajes y escenarios estan recreados con
gran fidelidad. Y ademas los actores prestan sus voces. {Si parece que estamos en el cine!

En cada una de las 12 fases podemos elegir a Aragorn, Gimli o Legolas (ademds de Isildur, que estd
oculto). Eso si, la diferencia entre ellos es minima y todo se reduce a “repartit” mandobles.

Extras de
pelicula

Como no es demasiado largo ni
tampoco excesivamente dificil,
los fans de “El Sefior de los
Anillos” agradecerdn con mayor
motivo la cantidad de extras que
tiene el juego. Segin vayamos
avanzando, desbloquearemos
contenidos como entrevistas,
ilustraciones, etc. Pero lo mejor
es la fase oculta en Orthanc y el
personaje jugable secreto: Isildur.

La fase oculta en la torre de Orthanc sigue siendo
machacar malos, pero al menos es un buen reto.

Otros extras interesantes son las entrevistas con el
director y los actores. También hay ilustraciones.

\

Formato: DVD
Juga{_ﬂg{gs:_ 1

CIPACL

DUAL M(?%D VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
SHOCK 2 )
Graficos Sonide  Diversion
Duracién &} Calidad/Precie

La ambientacién es soberbia, gracias a un
apartado gréfico y sonoro alucinante.

Textos: Castellano
Voces: Castellano

Es bastante certo y puede resultar un poco
repetitive, ya que es sélo “atacar y atacar”.
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Una pelicula de cine negro

La linea Platinum recibe otro éxito de las pasadas
Navidades, The Getaway, una vision mas madura del
mundo del crimen que la que ofrece la saga GTA.

penas han pasado 12 meses

desde que Sony lanzara The

Getaway, uno de sus proyec-
tos mas ambiciosos y preciosistas,
cuando ya tenemos aqui su edicién Pla-
tinum. Una buena noticia para los segui-
dores de los “simuladores de mafioso”.

Su elaborada trama nos presenta a

Mark Hammond, un criminal retirado
que se ve forzado a volver a
las calles cuando su anti-
guo jefe secuestraasu
hijo para extorsionarle.
Si queremos recuperar al
chaval, tendremos

que obedecer todas sus drdenes, tales
como robar a otras bandas criminales
o rescatar a un hampon detenido. Para
ello, podremos robar y conducir vehicu-
los con total libertad por una hiperrea-
lista recreacidon de Londres, y utilizar un
punado de armas de fuego para abrir-
nos paso entre NUMErosos enemigos.

A DIFERENCIA DE LA SAGA
GTA,EN THE GETAWAY la aven-
tura es completamente lineal, es decir,
la trama se desarrolla a lo largo de 24
niveles que jugamos por orden, en los
que tenemos un objetivo muy claro. Los
graficos son tremendamente realis-
tas y difieren mucho de los
de GTA, tanto por la re-
creacidn de la ciudad co-
mo por el acabado de los
personajes o el modela-
do de los més de 50 co-
ches reales. Ademas,

ofrece dos personajes
controlables, Mark y un
policfa, con los que tam-
bién podemos realizar movi-
mientos de infiltracion.

Por lo demés, las bondades de The
Getfaway se cierran con un doblaje y
banda sonora de lujo, que ponen un
broche de excepcién a un juego sim-

plemente impresionante.

Para movernos por Londres, podemos hacerlo a pie o cogiendo un coche (todos reales) prestado.

Solo para
adultos...

The Getaway tiene un talante
mucho mas adulto y duro
que el mostrado por la saga
GTA,valolargodela
historia veremos situaciones
mucho mas draméticas y
duras, sin olvidarnos del
propio vocabulario que
emplean los “protas”, en el
que no faltan los palabrotos.
L Lo dicho, para mayores...

La rudeza de los protagonistas se pl en detall Ell
como coger rehenes, a los que podemos liquidar.

guaje es otro de los factores que hacen de 7G un
juego para adultos. Fijaros: dos tacos en seis palabras...

# Textos: Castellano
Vaces: Castellano

SOOI

UAL RD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
2 LT

Formato: DVD
Jugadores: 1

©  SHOCK

Su enfoque cinematografico (doblaje incluido),
latrama y la puesta en escena.

Resulta muy lineal, y técnicamente tiene
detalles mejorables, como Ias animaciones.

&Qué cofo quiere esa
calvo aitipolias ?




DESCUBRE UN MUNDO DE MAGIA YFANTASIA

a5y 11 azmotras, bellos pueblecitos...
ol iteinvitan a recorrer mundos

ENT0MES! .uu Urb JJ [UEFE] .w,J [or
ESURCSHETANI Gy AN -
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Breath of Fire V: Dragon Quarter

Dark Chronicle

Pocos dragones y muchas mazmorras

Compaifa: Capcom | Precio: 62,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +12

Cuando rol se escribe con mayusculas

Companla: Sony | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +12

Periféricos: Memory Dual i
Card 2 Shack 2 M
{228 kb) :

Periféricos: Memory Dual

ard 2 Shock 2
(478 kb)

Multitap r& ‘

Diversion: .

Valoracién Graficos: f/

Global: Ei

Valoracion Graficos: .

Diversién: .

v iy G 4 (3,

Maglasda |
RETIPAAL

Otra de las sagas con mas solera en el género del rol se estrena en
PS2 con una guinta entrega que apuesta, principalmente, por los
combates en mazmorras y por una estética en plan dibujo animado.

M AMBIENTACION Y ARGUMENTO: BOFnos invita a sumergirnos en un futu-
rista y apocaliptico mundo, en el que un agente del orden se ve forzado a cooperar
con una terrorista para salvar la vida de una misteriosa chica en un complejo laberinto
de tdneles. La trama tiene poco peso, comparado con otros juegos de rol, y se desa-
rrolla en oscuros pasillos repletos de monstruos y acogedores pueblecitos.

B TIPO DE ROLY COMBATES: Basicamente, es un juego de rol de mazmorras
en el que las peleas son por turnos, pero con novedades. Una de las més atractivas es
que vemos a los enemigos antes de empezar el combate y podemos evitarlos o elimi-
narlos utilizando trampas y sefiuelos. Si optamos por la pelea, en cada turno podemos
desplazarnos con cierta libertad por el terreno de combate y realizar atagues de dis-
tinta intensidad, tanto fisicos como mégicos, e incluso transformaciones en dragdn.

B DURACIONY POSIBILIDADES: No es uno de los juegos més largos de la
comparativa, en lo que a duracidn se refiere, y en 40 horas puedes haber completado
la aventura. Tampoco tiene un sistema de evolucion de armas, ni muchas tareas se-
cundarias para realizar y es bastante lineal. Lo que sf es cierto es que, como no te
acostumbres a su sistema de juego con relativa rapidez puede llegar a desesperar, e
incluso puedes verte obligado a comenzar de nuevo la aventura...

En los combmm d|spnnemos de cierta libertad

Uno de los mayores aciertos de BOFV es estar

de traducido, un detalle que sin duda es de agradecer.

que los igos también.

Los creadores de Dark Cloud vuelven a la carga con un gigantesco
e impresionante juego de rol de accién, que ademas integra un

montdn de ideas originales muy bien llevadas a la practica.

W AMBIENTACION Y ARGUMENTO: La trama de DCarranca
cuando Griffon, un malvado ser, destruye las ciudades del presente para
alterar el futuro. A nosotros nos toca arreglar este desastre con
Max, un joven experto en mecdnica, y Mdnica, una “espadachi-
na” del futuro. Para ello tendremos que recorrer un montén de
lugares que combinan la fantasia tipica del género con claras in-
fluencias de la arquitectura europea: una delicia para los ojos.
M TIPO DE ROLY COMBATES: DCno encaja dentro de los pa- %
trones habituales del género, pese a tener un fuerte componente
“mazmorra”. Sus combates son de accidn, y en ellos dispone- = ( [ ‘ .
mos de dos personajes, que pueden transformarse enlos \

enemigos, utilizar armas y hechizos, sin olvidar cientos « ;

\

de items, como bombas ...
M DURACION Y POSIBILIDADES: bCes de los =

juegos de rol que mas cosas nos invitan a realizar. Podemos fotografiar
objetos, crear inventos, recomponer el mundo gracias al sistema Georama, evo-
lucionar nuestras armas con un sistema ingeniosisimo, pescat... Una PASADA.

Dark Chronicle es uno de los juegos mas variados de la comparativa, tanto que incluso podemos construir un
robot, al que podemos afiadir numerosas piezas, que se convertird en uno de nuestros mejores aliados.

AV1d
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Final Fantasy X Grandia II

La aventura mas grande jamas contada Rol con sabor... bastante afejo

Compaia: Square | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +12

Compafiia: Uhi Soft | Precio: 24,95 € | Idioma: Inglés | Edad: T.P

Multitap Periféricos: "{';2,’5},";” Multitap
(128 kb) “

Diversidn:‘ Global: . Valoracién Gréaficos: 3) Diversion: 5/5 Global: \BJ

Periféricos: f\ge%o? . ':)ﬁ(l ) Dual
a [l k2
(92 kb) Shoc

Valoracion Graficos: .

Como contraposicidn al realismo de FFX, Grandia II apuesta por un
estilo de juego mas cercano a la etapa dorada de los 16 Bits, y por
una estética Superdeformed (personajes bajitos y cabezones) gue
caus6 verdadero furor en Japdn hace ya algo mas de 10 afios.

W AMBIENTACION Y ARGUMENTO: Una vuelta de tuerca ms sobre la eter-
na lucha entre el bien y el mal. En este caso concreto debemos impedir el nacimiento
del dios del mal, que estd a punto de resucitar. Para ello tendremos que recorrer sim-
ples, pero atractivos pueblecitos, y mazmorras no menos sencillas, pero efec-
tivas, plagadas de enemigos y puzzles.
W TIPG DE ROLY COMBATES: Clasico donde los haya, pero con no-
vedades. Combates por turnos, personajes con distintas profesiones y ha-
bilidades (que ademas podemos evolucionar como mas nos interese), he-
chizos mégicos de distintos niveles... Excepto por esto, practicamente no
hay novedades respecto a los juegos vistos en la etapa de Super Nintendo.
W DURACION Y POSIBILIDADES: Es bastante lineal, y apenas tie-
ne caminos alternativos, misiones paralelas o algtn tipe de prueba o mini-
juego alejado de la trama principal. Como mucho, da para 50 horas de jue-
90... y eso casi sin dejarse nada por el camino. Uno de los juegos més
limitados de la comparativa..

Si hay un juego que ha definido las lineas maestras del
género en PS2, ese ha sido, sin duda alguna, FFX. Con
€l Square ha logrado unificar técnica, diversion y
espectdculo en un titule que sigue sin rival.

M AMBIENTACION Y ARGUMENTO: Una historia que combina fanta-
sfa y tecnologfa, en la que un grupo de variopintos personajes luchan con-
tra una terrible criatura capaz de acabar con el planeta. En todo este
embrollo, la ambientacidn plasma a la perfeccién un mundo sumi-

do en el caos, en el que tanto las pequefas aldeas como las

grandes ciudades pueden ser victimas de una catéstrofe.

M TIPO DE ROLY COMBATES: Es un juego de
rol cldsico, en el que dejando a un lado la explora-
cidn, tenemos que afrontar cientos de combates alea-
torios por turnos. La gran novedad es que podemos cam-
biar de personajes incluso durante los combates.

M DURACION Y POSIBILIDADES: Sialgoavalaala
saga FFes la duracién y su capacidad para divertir. Aproxima-
damente encierra mas de 100 horas, armas ocultas, minijue-
gos, tareas secundarias... un dechado de virtudes que, de
verdad, mientras se esta jugando parecen no tener fin.

FFX es una aventura gigantesca, en la que no faltan
elementos tipicos de |a saga, como las Chocobos. opciones nuevas, como cambios de personajes.

Los combates ofrecen un montén de Graficamente, Grandia Il es uno de los juegos mas desfasados de la comparativa, ya que es una

version ligeramente mejorada de un titulo aparecido en la desaparecida consola Dreamcast.
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Kingdom Hearts

La fantasia, al estilo Disney

Compania: Square | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +7

Periféricos: Memory Dual it
Card 2 Shotk 2 Multitap
(250 kb)

Shadow Hearts O_
Atrapado en el tiempo... de PSOne

Compadia: Virgin | Precio: 39,95 € | Idioma: Inglés | Edad: +12

Periféricos: Memory Dual ;
Card 2 Shock 2 Multitap
(678 kb)

Valoracion Graficos: . Diversién: . Global: ’

Valoracién Gréaficos: . Diversion: . Global:

Cuando dos coloses como Square y Disney
unen sus talentos, el resultado sdlo

podia ser un titulo tan impresionante y
preciosista como este Kingdom Hearts.

B AMBIENTACION Y ARGUMENTO: Sora, un chico normal y
corriente, es elegido por la llave del Reino Magico para acabar con los
“Sincorazén”, unas sombras que se han colado en los mundos de
la Sirenita, Aladdin y otros personajes Disney. Estas peliculas es-
tan muy bien recreadas y encajan perfectamente en la trama. ‘
N TIPO DE ROLY COMBATES: Se trata de un juego de rol de
accién, en el que los combates no son por turnos. La gran novedad
aqul es que en casi todo momento estamos escoltados por otros per-
sonajes Disney, como Donald y Goofy, que son cantrolados por la
CPU de forma inteligente. Tampoco faltan otros elementos tipicos
en Square, como las magias, las invocaciones...

W DURACION Y POSIBILIDADES: La aventura esté pla-
gada de minijuegos, retos y aventuras paralelas, como encontrar a
los 101 Dalmatas. Ademas, también existen fases "matamarcia-
nos", en las que podemos construir un montén de naves. En to-
tal, da para mas de 100 horas de juego: una burrada.

L WP ERoTC ok nieilos

La Bella y la Bestia, Tarzan o Alicia en el Pais de las
Maravillas son algunas de las pelis que visitaremos.

Los combates son de accion, aunque también
podemos usar hechizos, objetos e invocaciones.

of ¢

()

En una era en la que imperan los graficos peligonales en todos los
géneros, resulta curioso encontrarse con un titulo que apuesta por
el planteamiento grafico similar al de los juegos de rol de PSOne.

M AMBIENTACION Y ARGUMENTO: Yuri y Alice son dos jévenes que, tras su-
frir numerosos experimentos en sus propias carnes, son perseguidos por unas fuer-
zas maléficas que desean sus poderes. Asi, nuestro objetivo basicamente sera huir,
pasando por todo tipo de bellos escenarios renderizados, hasta derrotar a todos
aquellos "malos" que salgan a nuestro paso.

W TIPO DE ROLY COMBATES: Se acerca bastante a la inmensa mayorfa de
los juegos de rol vistos en PSOne, tanto en posibilidades como sistema de juego. La
gran novedad es que los combates, que son por turnes, introducen un elemento
de habilidad: una ruleta que, dependiendo de cuando la paremos, permite realizar
combos y ataques mas potentes. Ademés, los protas también pueden mutar en casi 20
criaturas, que vienen a ser como las invocaciones de Final Fantasy.

M DURACION Y POSIBILIDADES: Facilmente encierra 40 horas de jue-
go, una oferta hastante mas corta comparado con las vacas sagradas del géne-
ro, algo que no tiene porque ser malo si no quieres pasarte todo tu tiempo libre
pegado al mismo juego. Eso si, lo cortés no quita lo valiente: es muy lineal, y apenas
podras salirte de la historia para vivir “correrfas" alternativas... y esta en inglés.

Wi rcarete
% 0h! Are you Going

oy S

Uno de los principales inconvenientes de Shadow Hearts es que esta en inglés, y que frente a otros juegos de
rol de la comparativa, resulta algo mas corto y carente de posibilidades.

B
Il AV1d
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Unlimited Saga Wild Arms 3

El rol mas lento y plomizo de PS2 i Y uno ambientado en el lejano Qeste!

Compania: Square | Precio: 49,95 € | Idioma: Ing

Compafiia: Ubi Soft | Precio: 59,95 € | Idioma: Inglés | Edad: +12

Periféricos: Memory Dual i Periféricos: Memory Dual i
Card 2 Shock 2 Mg : s e ool Multitap
(335 kb) / (678 kb) .

Valoracion Graficos: \l_&’) Diversi6n: . Global: 'R Valoracion Graficos: B)  Diversién: B Global: B )

Como dicen las personas mayores, de todo hay en la vifia del sefior...
y los juegos de rol no son menos. Si la fantasia tipica en este tipo
te juegos ya te sabe a poco, espera a ver lo que puede dar de si
combinada con los tipicos topicos del cine del Oeste.

M AMBIENTACION Y ARGUMENTO: Cuatro aventureros comienzan un peli-
groso viaje para evitar que su planeta, Filgaia, sea destruido por unas
misteriosas fuerzas que estan absorbiendo su energfa vital. Los cua-
tro comienzan separados, pero el destino les acabara uniendo... Lo

Si pensahas que Square, el rey midas del género, lo

hacia todo hien... pues estabas equivocado. La serie 19 mejor de todo el juego es su ambientacién, en la que no faltan ni
Saga goza de un modesto éxito en Japén, pero sus - {}5 los tipicos asaltos a trenes en marcha ni otros clichés de las pelis del Oeste, ni
ideas no parecen convencer en el resto del mundo... B 4 una banda sonora que bien podria ser del maestro Ennio Morricone.

\

W TIPO DE ROLY COMBATES: Salvo por la ambientacian, WA3 es un

) iuego de rol muy clésico en sus planteamientos, y no falta ni el tipico sistema

de experiencia para evolucionar a los personajes, asi como un montén de tien-

das donde comprar armas y protecciones. Los combates,por turnos,son también

( tradicionales, aunque ofrecen curiosas situaciones, como tiroteos a caballo.
M DURACION Y POSIBILIDADES: Aproximadamente encierra entre 50 y

60 horas de juego y frente al resto de juegos de la comparativa tiene casi los mis-

mos problemas: apenas ofrece caminos y rutas alternativas para superar una misma

! situacién. Como contrapartida, ofrece numerosos puzzles, y podemos movernos

: | con relativa libertad por el mundo... aungue tampoco hay mucho por hacer.

W AMBIENTACION Y ARGUMENTO: Siete personajes con-
trolables, cada uno con su propia historia, que tarde o temprano

se acaba cruzando con la de los demas. Algunas de estas his-
torias esté bastante bien, pero otras... Todo, menos los
combates, se desarrolla por medio de pantallas es-
taticas dibujadas a mano y excesivamente simples.
N TIPO DE ROLY COMBATES: Quitale el fac-
tor exploracién, tal cual lo ofrecen el resto de juegos, y
sustittiyelo por imégenes estaticas, por las que vamos pa-
sando y superando una serie de combates. Estos, ademas, son {0 ‘o
por turnos, e integran un factor azar por medio de una ruleta.
M DURACION Y POSIBILIDADES: El sistema de evolu-
cién de armas y persenajes, v la cantidad de magias, objetos
y protecciones, es sorprendente, aunque debi- e ™ Uy
do a su plomizo sistema de juego, no invita a
seguir enganchado durante mucho tiempo...

i you mish te pass
Aere. pay your tull

Entre combates, mavemos nuestro “pedn” por un Al encontrarnos con otros protagonistas, veremos En los combates podemos manejar hasta cuatro personajes, con los que viviremos apasicnantes situaciones
montdn de simples escenarios estaticos. conversaciones igualmente estaticas... y “sosas™. como persecuciones y tiroteos a caballo, en las que tampoco faltara la magia.
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Platinum

quare y la serie Platinum dominan

con clara superioridad los dos pri-
meros puestos de la comparativa, con
su obra maestra FFX'y su fabuloso jue-
go de rol de accién basado en el univer-
so Disney. No obstante, Dark Chronicle

no deja de ser una mas que sobresa-
liente alternativa, ya que su sistema de
juego es tremendamente innovador y
encierra unas posibilidades de juego
casi tan amplias como las de FFX. El
resto de titulos no llegan al nivel de ca-

lidad de los tres primeros, pero entre
los cinco restantes es posible encon-
trar practicamente de todo, como aven-
turas ambientadas en el lejano oeste
(Wild Arms 3) o rol de mazmorras
(BOFVY)... En cuzlquier caso, son juegos

capaces de ofrecer muchas horas de di-
versién, a excepcién de Unfimited Saga,
el tnico de esta comparativa que nos
ha decepcionado seriamente, ya que ni
su despliegue técnico ni su sistema de
juego estan a la altura.

TiTULOD CARACTERISTICAS GENERALES AMBIENTACION CARACTER.TECNICAS CARACTER. DEL JUEGD
” o . : g 2
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Claves de la comparativa

Las notas y abreviaturas de la tabla co-
rresponden a las siguientes calificacio-
nes, que ademas tienen su correspon-
diente cddigo de color para facilitar su
comprension:

Ex ‘..\t;\@/ y Buer j. verge.

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.

Este sello indica el ganador
de la comparativa. Donde lo
vedis es sefal de que es
una inversién segura.

También podréis ver un
sello como éste. Indica
el ganador en Ia relacién
Calidad/Precio.

CARACTERISTICAS GENERALES:
Datos objetivos que miden las posibilidades de
juego, como su duracién o los modos de juego
que incluye, por poner algunos ejemplos.
Numero de personajes: Es la cifra total de
“héroes™ que controlamos a lo largo del juego.
Namero de armas: Nos referimos a todas
las armas que ofrece el juego, sin diferenciar
el ndmero total que hay por personaje.
Dinero: Indicamos si la aventura tiene un
sistema monetario, es decir, si podemos ganar
o recoger algiin tipo de moneda con el gue
comprar objetos, armas y defensas en tiendas.
Dificultad: Nos referimos a la complicada
que resulta la aventura a la hora de jugar, tanto
en los combates como en el desarrollo, no a si
sus mends o control son complejos.

AMBIENTACION:

Valeramos todos los aspectos que forman
parte de la atmésfera de juego.
Argumento: tenemos en cuenta, de manera
muy positiva, la calidad y originalidad de la
trama que desarrolla el juego.

Personajes: Valoramos tanto el acabada
gréfico de todos los protagonistas, asi como
su “personalidad”... si es que la tienen.
Banda sonora / Efectos de sonido: La
capacidad de PS2 nos abliga a valorar todo tipo
de detalles: inclusién de voces, sonido 5.1 en
las escenas de video... en fin, muchas cosas.

CARACTERISTICAS TECNICAS:
Analizamos todas las cuestiones técnicas que
ofrece el juego, tales como las animaciones.

Personajes simultaneos: Nos referimos a
cudntos personajes pueden llegar a participar
en un combate, tanto amigos como enemigos.

CARACTERISTICAS DE JUEGO:
Valeramos algunos aspectos puntuales, como
la calidad del sistema de meniis.

Combates: Indicamos si son por turnes o
como en los juegos de accidn.

Evolucidn de armas: Valoramos de forma
positiva la inclusién de un sistema de juego que
nos permita evolucionar nuestro arsenal.
Minijuegos: Indicamos si ofrece pruebas y
retos extra, como por ejemplo, irnos de pesca.
Desarrollo lineal: Indicamos si el desarrollo
de la aventura es muy rigido o si podemos
“saliros” de la trama con cierta libertad,

| £ ream
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BUSINESS
Envia TONOPLY BUSINESS

Envia al 5354 seqguido de Un espacio y fa referencia
de la cancion,

! + Cawboys from hellPantera ! Torente 2
iQué sonrisa tan raral/Extremoduro ¢ Tomas/Extremoduro i Elbar Coyote
Angie/Rolling Stones i Fear of the dark/iron Maiden i El dia de la bestia/Def con Dos
Ellobo se espanta/Fito y los Fitialdis i Pulp Fiction
Loco por incordiar/Rosendo i Matrix Reloaded ; :
Light my fire/The Doors ! Bring me to ffe/Evanescence { In da club/50 cent
Master of puppets/Metallica i Los Simpsons i Ballantines/Violadores del Verso
ThE fﬂmml of heMm S0 W 43 Pan de mm f South Park : Desde los CthUﬁOSfSFDK
Intuitionlewetl _ " ! Oveja negra/Baricada 3 8 miles/Eminem ' Hasta el amanecer/Arianna Puello
Hollywood/Madonmna Vispera de todos los santos/Los Suaves :Lawauecriswmaska :Tanguilb de maria/Ojos de Brujo
La matire de Jose/El Canto del [m S Stainway to heaven/Led Zeppelin ¢ Benny Hil + La ciudad nunca duerme Violadores.
, | L hoguera/Extemaduro :Blade Runner :Madrid zona bruta/CPY
m : Trapos sucios/Fito y los Fitipaldis : £l mcne fantastico : Tengo un trato/La Mala Rodriguez
< + We will rock you/Queen ; mdrana Jones . Fly away/Lenny Kravitz
T ; Start me up/Rolling Stones + Shin Chan i Inmy place/Coldplay
n ; Winds of changeScorpions ; Goleneye/Tna Tumer ;Boheman Rhapsody/Queen
+ Sweet child ‘o mine/Guns & Roses 1 Blade i One/Metallica
o  Somewhere | belong/Linkin Park : James Bond ISahsfachm/Hollmg Stones
J 1 . Agradecido/Rosendo Tanga Girls 5 ‘Smells like teen spirit/Nirvana
2 . + Cannabis/Ska-P ¢ Futurama { Sunday bloody sunday/U2
1] mwmﬁ"a | Entr sandmanMetaic | Setids : The wallPink Foyd
referencia de la melodia. : Born to run/Bruce Sorinasteen : Star Wars (Imperial March) : Who wants 1o live forever/Queen
E t Can' stop/Red hotchi peppers : Tiurtn } Vesterday/The Beaties
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Emvia un mensaje al 5354 con el texto LOGOPLY seguido de un espacio y la referencia del logo. Ejemplo: LOGOPLY MK — | Envia un mensaje al 5354 con ef texto FOTOPLY seguido de un espacio y la referencia de fa
foto . . FOTOPLY COCHED1 (solo méviles compatibles con acceso a Wap conf )
TATRTX g5 SUGE
POSTALES “ ¥ + 5
reloadad calavera startrel
FUMAR RDELCR2R M1 HOVIL Sxu 2uUUUy ARACON
W cgh«c?;:e i u J e @m%)
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ey | IARRIBA KA :
FEE O | P 515 G € |5l
Tatoo arriba "~ espanas indianal escaraba,o boid terminato Para descubrir tunombrelen caracteres élfcus envia un mensaIe dl 5354
counTeR cqmzn - ACCion SMILE con el texto ELFIBDPLY sequido de un espacio y tu nombre 0 apodo.
STRIKE = OY? q = PLERSE
mardisco counter dssfraz hulk godziila _aecion smlie Ef ELFICOPLY SERGIO
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Envia un mensaje & 5354 con el texto POSTALPLY seguido de un espacio y la referencia de la postal. Ejemplo: POSTALPLY HULKY ——— Va'“a"a'
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Recibe en t movil un listado de fas 5 melodias
mas TOP

-

polifunica oumero i

NO ES LO MISMO
Envia POLIPLY MISMO

{Qué sonrisa tan rara/Extremoduro ¢ Fear of the darkiron Maiden
8 millas/Eminem i Fiy away/Lenny Kravitz
AgradecidoRosendo } For whom th bel s Metalca
Ally McBeal 1 Friends
American life/Madonna ! Futurama
Angie/Rolling Stones } Goldeneye/Tina Tumer
: Ballantines/Violadores del Verso ! Highway to helVACDC
La matre de Jost/EICanto del oco. e | oL | HysteriaDet Leppard
= ﬂgbhgmmnm 4 Benny Hill : In da club/50 cent
Blade : Inmy place/Coldplay
Blade Runner ! Indiana Jones
(7)) | Bohemian Ahapsody/Queen | InerteLos Piras
< l Bom to run/Bruce Springsteen ¢ James Bond
o &_ : Cannabis/Ska-P i La bola de cristal/Alaska
e 4 Paraacoederaladeswgade. : COmnelpedLaCa;angandom : La ciudad nunca duerme/Violadores...
z melodias polifdnicas es necesario ‘ Cowboys from hell/Paniera : La hoguera/Extremoduro
estar configurado ef accesoa WAP | ©  Desde los chiqueros/SFDK ; Light my fire/The Doors
"o Dolores se llamaba Lola/Los Suaves . Loca/Malena Gracia
LL () . Don't stop/Rolling Stones i Malas noticias/Los Suaves
a : A‘ ; :  E+lobo se espanta/Fito y los Fitpaldis  Maneras deviirRosendo
'g o g’:: mﬁﬁgm gon . El bar Coyote : Més que nada/Tanga Girls
D referencia de la melodia. i i coche fantstico : Matrix Reloaded
gﬂ. { Entersandman/Melalica ! Mundian to bach ke/Panjabi Mc

TV NOMBRE STAR

Envia un mensaje al
5354 con el texto
EGIPPLY seguido de un
espacio y tu nombre.
Ejm.: EGIPPLY MATIAS

Ej. ALIENPLY CARLOS

Al enviarnos el m
OcioMovil, En
& incluidos en

tre
Europa Empresars

18l - 91640 48, Hawweo de oficina.
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NE%OMBRE

Envia ALIENPLY seguido de un espacio y tu
nombre o apodo al 5354 y bajate tu nombre
en lenguaje extraterrestre.

ssompatada de publicidad o nal

NOMBRES

‘_1

maodelp 9

Para tener tu N° E 0] N’O M_B RE
en tu movil envia NEOPLY sequido de
i un espacio y tu nombre 0 apodo al
5354, Ejm.: NEOPLY LUIS

'thorqasﬁmlosﬁunaldus
!Sawacmmsmm
Esemnemymm
ismnt‘.han

- Los Simpsons

: ‘Sunday bloody sunday/U2

: Superman

Sweet child ‘o mine/Guns & Roses
t The funeral of iearts/Him

+ This picture/Placebo

¢ Trapos sucios/Ftoy los Fitipadis

: Smoke on the water/Deep Purple
; Somewhere ! belong/Linkin Park
StarWars

i AR h-m-a 4

Envia un mensaje al 5354 con el textc NOMBREPLY seguido de
un espacio y el texto o0 nombre que quieras, junto con el nimero
del modelo elegido. Ej.: NOMBREPLY LAURA10

' Ahora puedes escoger un icono y o
* texto. Lo puedes combinar con el madelo de

i persunahzarlo 4 tu gusto, sdlo nay que

. entre paréntesis en la posiciin: que de!
- Ejemplo;
NOMBREPLY | I.AI.IHA(S)T

Si quieres tener tu nombre mas grande envia al 5354 el texto
NOMBREGPLY seguido de un espacio y el texto o nombre que quieras
junto con el nimero del modelo elegido (ver modelos de NOMBRES)
E. Y LAURA1D

§

!.altura HURH |

....'ﬁfwm ILi;i'Hm

) §

abrefa actividad y producies da
Ao que nos faciita ';Pran tratados confidencialmente
olicitades asi came el envio de infermacion de fa comparia
mé el bitular de s dates autoriza exprésamente a Laletro
t cceder, rectificar, o
Ind. Algunos Sarvicios

MHS MALSEIAS Y PRAGULTAC an
www.ociomovil.com
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Si queréis que el equipo de Play2Mania responda a vues-
tras dudas, sélo tenéis que enviar una carta a la direccion
de la revista, indicando en el sobre: Hobhy Press,
Play2Mania, Consultorio. Tamhién podéis enviar vuestras
consultas o sugerencias a través del correo electrénico.

Asalto a la Formula 1
Hola Play2Mania. ;Qué juego de F1
me aconsejais entre Formula One
2003 o F-1 Career Challange?
Incera (e-mail)

Los dos son grandes juegos y cada
uno tiene virtudes que lo hacen muy
recomendables. Va a depender de tus
preferencias. F-1 Career nos parece
mejor y mds stlido técnicamente, aun-
que Formula One 2003 (que tampoco
esta nada mal hablando de gréficos),
es mas completo y realista al tener la
licencia de esta temporada. Nosotros
nos quedamos con Formula One 2003.

3. SCHUMACKER

FRENTIEN
40,778

En Formula One 2003, que tiene la licencia de la
actual temporada, puedes “ser” Fernando Alonso.

Gracias por esta fantastica revista.
Soy una fan de la saga Resident Evil
y me gustaria saber si RE Outbreak
se va a poder jugar Offline entero, o
como me ha parecido entender en el
suplemento del numero 54, es Onli-
ne y solo es Offline el modo “*Entre-
namiento™.

Diego de Diego (e-mail)

Aunque es pronto para afirmar nada
con contundencia, lo cierto es que todo
parece indicar que Outbreak va a ser
para jugar Online y sdlo Onling, y que
las opciones Offline van a servirnos
para practicar. Si quieres que te diga-
mos |a verdad, tiene mucha mejor pinta
como juego Online que como juego Offli-

La gracia de RE Outbreak va a ser el juego Onli-
ne, en el que podrén participar hasta 4 jugadores.

ne. Por aqui hay algunos que estan
deseando que salga para probarlo Onli-
ne: dicen que es el Gnico juego por el
que se conectarian...

Hola fenémenos, ;sabéis si habra
Commandos 3 en PS2? ;Para cuando
Commandos 2 en Platinum? ;Habra
otro pack Millenium Collection?
Roberto (e~mail)

No habré Commandos 3 en
PS2, aunque Pyro nos tiene
preparada otra sorpresa, de la
que todavia no se sabe nada.
Commandos 2 estara en
Platinum muy pronto:

das. También te pode-
mos decir que habra mas
Miltenium Collection.

El sequndo ya estd ala
venta y contiene el arca- §
de de velocidad Bur-
nout 2, Aggressive
In-Line, uno de los
mejores simuladores de
deportes de riesgo; y Virtua
Cop Elite Edition, un clésico
de los arcades de pistola. Ya
sabes el precio, 69,95 euros.

Commandos 3 no saldra en PS2, I
pero Pyro nos guarda una sorpresa.

Hola, sélo me gustaria saber una
cosa de Final Fantasy X, ;qué signi-
fica eso de mundo que nunca se
apaga o algo asi?
José Manuel Sevilla de Vélez-Rubio {Almeria)
Un universo persistente es aquél en el
que siempre estan pasando cosas aun-
que td no estés jugando. A ver con un
ejemplo. Si juegas a SOCOM, el juego
solo existe porque tii y unos amigos
estais jugando. El escenario no tiene
sentido si no es asi y es absurdo que
juegues td solo. Sin embargo, un juego
de rol en el que pueden jugar miles de
personas a la vez, tiene que estar opera-
tivo siempre. Puedes querer jugar a las 6
de la mafiana y ese mundo tiene que
existir aunque estés td solo jugando.

Un mundo persistente, como el de FFXI, es aquel
que existe aungue no estemos jugamos.

Conectarse al modem del PG
Hola, un saludo a todos. Tengo un
ordenador con Internet, ;podria

la PS2 para conectarla a Internet?
&Cuanto costaria? No habra que
poner ni gue pagar nada
mas ¢no? Seguid
asi con la revista.
Javier Lago (Cérdoba)
Con un médem
normal no vas a po-
der hacerlo, ya que

poner un cable del modem del PC a

FFXl'sera un juego de universo persistente,
es decir, existira aunque tu no estés jugando,

Cuando no juegas, los deméas jugadores
tienen que tener enemigos a los que
enfrentarse, tiendas en las que comprar,
personajes con los que hablar...

Hola, sois los mejores. Voy a contratar
una ADSL de Terra de 256K, ;podré
conectar la PS2 con ella? ;Hay mucha
gente jugando Online en Espaiia?
Notengo (e-mail)

Si, cualquier linea de banda ancha te
va a servir para conectar a PS2 a la
red. Y si a tu segunda pregunta, hay
mucha gente conectada. No te podemos
dar cifras, pero es mucha. Vamos, que
ne te vas a aburrir si buscas alguien
para jugar, por ejemplo a SOCOM.

El juego Online es ya una realidad en PS2, y con ella, han llegado también
un montdon de nuevos problemas, a los que intentamos dar solucidn,

no tendrd enfrada Ethernet, que es la
conexion del Adaptador de Red de PS2.
La solucion mas simple es un router o
un modem-router, que “reparta” la co-
nexion al PC y a la consola. Cambiar el
mddem por el router puede salirte por
unos 100 euros, pero de-
pende de la compafifa
proveedora y de
las ofertas que




Hola playmaniacos. En el numero 35
hablasteis de un juego llamado
Delkka-Voice, que iba a ser el primero
en el reconocimiento de voz, que tra-
taba de un detective que podia dar
6rdenes a su perro con un micréfono.
& Qué ha sido de este juego? ;Llegara
a nuestro pais algin dia?

Maria (e-mail)

Deltka-Voice ha sido el primer juego en utilizar la
voz del jugador para realizar ciertas acciones.
Salié a la venta en Japdn hace unos
meses, casi al mismo tiempo que otro
juego similar, llamado Operator’s Side.
No se ha dicho nada sobre su aparicion
en Espafa, aunque a lo mejor, ahora
que tenemos el micréfono de SOCOM...

Hola, lo primero felicitaros, sois los
mejores del munde mundial. He
decidido jugar Online con mi PS2,
pero no sé por cuél juego empezar.
Quiero uno que realmente sea atrac-
tivo y que no sea de cuotas.

Fernando Gomez (e-mail)

tenga... También puedes crear una red
entre el PC y la consola, aunque eso es

mas conflictiva. Y, efectivamente, no vas
a tener que pagar nada extra para jugar.

El router, Ia solucion mdas facil
Hola equipo de Play2Manfa. Actual-
mente accedo a Internet por medio
de un router ADSL, ;podré conectar=
lo a PS2? zComo? ;Qué es lo im-
prescindible que tengo que tener
para conectarme a la red con la con-
sola? ;Los que tenemos esta opcion
también tendremos que pagar por
jugar a juegos como FFXI?

Juan José Pérez (Cadiz )

Ahora mismo, sin ningtn tipo de
dudas, la mejor opci6n para estrenarse
Online es SOCOM, ya que hay mucha
gente que lo tiene y eso garantiza que
siempre vas a encontrar con quién
jugar y partidas en las que entrar. Ade-
mas, el tema del micréfono resulta muy
divertido, ya que puedes ir hablando
con tus compafieros de equipo mientras
juegas. Otra buena opcién es también
Midnight Club ITy sus carreras noctur-
nas. Claro que en cuanto llegue el
otofo, vas a tener mucho y muy bueno
donde elegir, ya que casi todos los gran-
des juegos van a tener opciones Online
iAhl, y que sepas que no hay ninglin
juego en el que haya que pagar cuotas.

SOCOM es, hoy por hoy, uno de los mejores y
mas vendidos juegos con opciones Online.

Teniendo un router sélo te hace falta
un cable de red (de par trenzado) del
router al Adaptador de Red de PSZ . Ya
estd. Y para jugar a un juego de univer-
s0 persistente tienes que pagar, igual
que pasa con el PC.

Una red enire el PC y PS2
Calurosos saludos.Tengo conexion a
internet por cable 128 kbs, el médem
y el PC. ¢Para conectar la PS2 debo
crear una red entre el PC y la conso-
la? Si es con una tarjeta de red,
ztendré que tener el ordenador en-
cendido cuando quiera jugar Online?
David (Malorca)

[y it il = A
iHola! No hace falta que os diga que
sois la mejor revista de Espafia. Al
grano, ; Final Fantasy X-2 estara
doblado al castellano? ;Y las voces
de Final Fantasy XIf? ;Cuando
haréis un reportaje sobre FFXII?

Rosa Garcia (Barcelona)

Es casi imposible saber ahora mismo
si FFX-Z tendra voces dobladas, pero
casi seguro que no. Cuesta muchisimo
dinero y esfuerzo y, ademas, los rostros
se sincronizan con las voces: no se pue-
den retocar graficamente todos los dia-
logos para todos los paises... Apunta lo
mismo para FFXIL Con respecto a un
reportaje.... En el Tokyo Game Show de
otofio se va a presentar el juego en
Japén. Entonces se sabran cosas y
haremos ese reportaje que estdis dese-
ando leer. Hasta entonces... a esperar.

Si tienes cable, los proveedores nor-
maimente suelen “dar” un hibrido, es
decr, algo parecido a un madem-router,
llamado cable-modem, que suele incluir
algun puerto Ethernet (al que puedes
conectar la consola directamente). Si
guieres crear una red, necesitas una
tarjeta de red para el PC, v dependiendo
de la configuracion que tengas, puede
que necesites tener encendido el PC.

Prohlemas un router

Hola, o primero felicitaros por la re-
vista. Me he puesto ADSL hace poco
vy me va Internet, pero no la conexion
en PS2.Tengo el router y el adapta-

d L 108 } ot
Hola amigos de Play2Mania. Mi pre-
gunta es muy sencilla, pero para mi
sin explicacion aparente. ;Por qué
los juegos nuevos de PC son mucho
mas baratos que los de consola?
Jorge Rodriguez (e-mail)

Los juegos de PC normalmente son
mé&s baratos porque las compaiias no
tienen que pagar royalties a nadie y los
pueden duplicar en cualquier sitio. Sin
embargo, si una compaiia quiere publi-
car un juego para PS2, Xbox o GameCu-
be, tiene que pagar un royalty a Sony,
Microsoft o Nintendo, respectivamente.
Ademads, son estas compafias las que

se encargan de la duplicacion, cobrando

por ello. Es decir, lo mas probable (no
tenemos datos delante), es que Eidos
(por poner un ejemplo) sague limpio ¢l
mismo dinero del Tomb Raider de PC
que el de PS2, aunque uno cueste 20
euros menos que el otro.

dor, pero cuando meto el CD para re-
gistrarme me dice que no me puedo
conectar. ;Qué tengo que hacer?
Daniel Lopez Carrillo (e-mail)

Es de suponer que has conectado el
Adaptador de Red al router, ¢verdad?
Puede deberse a que tienes aigun puer-
to del router cerrado. Eso tendrias que
configurarlo ti. Nuestro consejo es que
llames a tu proveedor, y mas 51 es Tefe-
fonica, que es la proveedora oficial, 0
pasate por www:playstation.com.

v
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Diccionario

Tecnicismos y
otros Bichos

Agui vamos a tratar de explicar el sig-
nificado de términos de use frecuente
en fos videojuegos, pero que pueden
sonar a chino. Si quieres saber o que
significa cualquier palabra, mandanos
una carta o correo electronico.

=> Ainche de handa. wide ta canti-

dad de datos que pueden transmitirse en
una conexion a Internet. Cuanto mayor sea
el ancho de banda, mas informacion se
puede recibir y enviar, lo que permite des-
cargar ¢osas de {a red en menos tiempe.
Para jugar Online con PS2 es imprescindi-
ble una linea de banda ancha.

=>» Banda estrecha. serestiamaasi
alas conexiones de Internet con poco an-

cha de banda, como las RDSI y las de m6-

dem de 56 Kbps.

=»B01. Es una abreviztura de “robot”y
se utiliza para referirse a los enemigos con-
trolados por la maguina, generalmente en
los shoater subjetivos como TimeSpiriters 2.

=> Gonexion inaldmbrica. proba-
blemente sea la manera mas facil de co~
nectar una PS2 a Internet si no tienes
ordenadores de por medio. Esta conexion
une el Adaptador de Red de PS2 directa-
mente al proveedor de acceso a Internet a
través de unia conexion inalambrica, un mo-
dem Ethernet y una estacidn base Ademas,
te permite tener la consola en cualquier lu-
gar de la casa y no cerca de la toma telefo-
nica. ¥ ademas, si fios de cables. Eso si,
tambtén es fa solucidn mas cara, .

=3 Hull. Aparato que permite la conectar
en red varios ordenadores equipadns con
tarjetas de red, para distribuir informacion
entre etlos.

= Tarjeta de red (MC). un dispos-
tivo que permite conectar un ordenador a
una red y que, por lo general, e instala en
el interior del ardenador

= RIT1. Es ef conector estandar de to-
dos las cables telefonicos. Vamos, la clavija
que tiene conectada el teléfono de tu casa.
Esa si, no sitve para conexiones de red,
aunque en apariencia séa practicamente
1gual que el RJ45.

=>» RIAS. Es el conector estandar de to-
dos los cables de red y aunque es igual que
el telefanico en apariencia, no sirve para
conectar teléforios.

= ROULET, un aparato que conecta més
de una red. Por ejemplo, una red domestica
(PC y PS2) con Internet Basicamente, ges-
tiona el envio de paquetes de datos.

v

mucho y ademas Sony ha dicho que los
componentes de la consola estan dise-
fiados para que consuman lo menos
posible, por lo cual seguramente tendra
una autonomia larga.

Hola playmaniacos, ;cuél es el
volante que da mas realismo a
Gran Turismo 3, e incluso a Gran
Turismo 4? El precio no importa.
Alejandro Rubiales (Madrid)

Si el precio no importa, el Driving

Es pronto para saber si Metal Gear 3 llegara doblado al castellano, pero seguro que sera un exitazo. Force de Logitech es el mejor volante

— — para Gran Turismo 3 (era el volante

i K o el 5 i . - . )

Fm '“ - Si, una tarifa plana es una tarifa oficial del juego) y presumiblemente
plana. A ver, ¢t pagas mas de teléfono  funcionara igual de bien con Gran
por tener mds terminales en casa? Da Turismo 4. Cuesta 100 euros.

Muy buenas. Me gustaria saber si igual que tengas un teléfono en el

Metal Gear Solid 3 va a estar doblado.  saldn, a que tengas uno en el salén,
Estoy interesado en comprar MGS2: otra en la cocina y tres en las habitacio-
Substance, pero si MGS3 va a estar nes. Pues con esto pasa lo mismo.

Logitech ya esta preparando una nueva ver-

doblado, prefiero esperar ;Hago bien? - 0 :
X h e b Ldil sion de su volante para Gran Turismo 4.

Javier Iglesias (e-mail) | @ Jur ]

Pues no haces bien. Son dos juegos : e e
distintos, dos aventuras independientes. e m e
MGS3 va a tardar todavia mucho en salir -~ Hola Play2Mania, me gustaria saber si
y es posible que no esté doblado. Com- la PSP necesitara baterias o pilas y
prate Substance, no te vas a arrepentir. cuanto podrds jugar sin cambiarlas.
| Jesis Soler (e-mail)

plana Tendra una baterfa de litio recarga-

Hola playmaniacos, voy directo. Siya  ble, que no habrd que cambiar. Aungue

= ._":’" T.. = ’
b e AT

tengo una tarifa plana para el PC, no se sabe cudl serd |la autonomia,
&me valdra para PS2? estas baterfas de litio (que son las que
Miguel San Romén (e-mail) llevan los méviles modernos) duran

PROBLEMAS TECNICOS

Psz a “a"es Al hacer este “puente” activas el sis-  por un lado el video DVD y por otro el
E Vitieo tema anticopia que, como puedes ima-  amplificador, tenéis que tener en cuen-

Buenas, tengo un problema al tratar  ginar por el nombre, se encarga de que  ta que el aparato en cuestion tenga en-

de ver DVD en la PS2.Tengo unate-  no puedas grabar las pelis en VHS. trada dptica para conectar la PS2.

le antigua en mi habitacién sin eu- Més vale que cambies de tele, o uses

roconector, asi que he conectado la  un cable RFU para conectar la consola (:-I'_Ia_s g_l'allallﬂ IIII
consola al euroconector del video. por la antena... aungue casies pecado.  [INIMI~CHISC €N PSZ?

Para jugar no hay problemas, pero - Hola, hace poco dijisteis que con
cuando trato de ver una pelicula... PSZ v HIIIIIB clllema PS2 no se podian grabar mini-disc,
&Se puede solucionar? Estaba pensando en comprar un pero yo lo he hecho. He conectado

Amiriel Coldmoon (email) equipo de sonido para mi PS2, pero  Ia consola a mi mini-disc por la sa-

en casa van a comprar un lida 6ptica, he metido un CD en PS2
Home Cinema. ;Seria po- vy lo he grabado en el mini-disc...
sible conectar la PS2 a los Un desconocido (e-mail)
altavoces del Home Cinema? Eso no significa que PS2 grabe mini-
Roderic Gonzélez Vila (e-mail) disc: los graba el mini-disc, PS2 sélo
Depende de lo que compréis. reproduce un CD. Eso si, gracias a la
Tanto si compréis un DVD conampli-  salida dptica grabas con calidad digital,

ficador incorporado, como si comprais  lo que no puedes hacer de otro modo.

.
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Dance Mat
— Alfombrilla compatible
con todos los yliegos de®aile

de PlayStation y PlayStaton 2. &
— Control direccional de® ejes @

— Controles Select y Start ®

— Recubrimiento de plastico resistente ®
— Base anfideslizante

Y si ademads quieres el mejor sonido...
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DE VENTA EN GRANDES SUPERFICIES Y TIENDAS ESPECIALIZADAS. Mas informacion en: TEL.: 91144 0660 - www.hnostromo.com
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Los recomendados
() 1. Tony Hawk 4 (Plat)

W El mejor deporte de riesgo y ja qué preciol

(N) 2. NBA Street Vol. 2

W El balencesto mas espectacular y divertido.

() 3. Pro Evo. Soccer 2 (Plat)

W Por si no quieres esperar a las novedades.

(=) 4. Wakehoarding Unleashed

W ;Snowboard sobre el agua?: jLa bomba!

(1) 9. SSK Tricky

W Snow espectacular, divertido y Platinum.

(N) 6. Smash Court Tennis

W Para los seguidores del tenis “divertido”.

. F

NBA Live 2003

Los mejores
juegos para PS2

Si estas pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cual decidirte,
échale un vistazo a nuestra Guia de Compras. Encontraras los juegos mas interesantes del catalogo de la
consola, y ademas ordenados por géneros para que busques directamente entre tus estilos favoritos.

@ Novedad en la lista

Precio inferior
a 40 euros

BMX XXX

Esto es Fithol 2003

Juegos basados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que es
un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente huscando mas espectacularidad o un control sencillo.

FIFA Foothall 2003

Acclaim | 59,99 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 afios

Sony | 29,95 € [ 1-8 jug. | | T.R

EA Sports | 62,99 € [ 1-8 jug. | Castellang | T.P

Acrobacias en bici para un juego de
deportes de riesgo donde los retos a
cumplir, los escenarios y los personajes
tienen un tono erdtico y socarrdn.

VALORACTON: Basa su atractivo
© en su humor subido de tono,
‘.~ pero le falla la calidad grafica.

NBA 2K3

Sena/Atari [ 59,99 € | 1-4 jug. | Inglés | T.P

Sumérgete en el ambiente de la mejor

NBA con un juego de basket que tiene

en la ambientacion y en un facil control
sus mejores bazas.

VALORACIGN: 5i eres un
apasionado del hasket, con este
juego lo pasaras en grande.

Pro Evolution Soccer 2

EA Sports | 62,99 € | 1-8 jug.| C IT.P

Konami | 29,95 € | 1-8 jug.| C TR

Un buen simulador de fitbol que
combina un control sencillo con un
desarrollo espectacular. Tiene muchas
w competiciones y jugadores reales.
e VALORACION: Asequible y con
muchas opcicnes, aungue los mas
= . expertos lo encontrarén simple.

2. NBA Street Vol. 2

EA Big | 65,95 € | 1-4 jug.| Castellano | T.P

Basket callejero de tres contra tres
que tiene en su excelente contral,
wvibrante ritmo de Juego ¥ espectacular
apartado grafico sus grandes bazas.

compania y disfrutar de fa cara
mas desenfada del basket.

1 . VALORACITON: Ideal para jugar en

Rocky

Un simulador de fitbol que ofrece las
mejores ligas oficiales del mundo, con
todos los clubes y jugadores. Gran
sistema de juego y espectacular.

VALORACIGN: Un gran titulo
. gracias a sus muchas opciones
y divertido sistema de juego.

s T .

e o o o e e = =

Sega Soccer Slam

Rage | 59,95 € [1-2 jug.| C. | +11 afios

Sega | 29,95 € | 1-4 jug. | Inglés | +3 anos

La mejor recreacidin de la NBA en
cuanto a equipos, jugadores y canchas.
Ademds, ofrece un control intuitivo y

| grandes dosis de espectaculo.

VALORACION: EI mejor juego
hasado en la NBA: rapido,
realista, completo, espectacular...

Smash Court Tennis

Un simulador que tiene en el
realismo de su sistema de juego su
principal virtud. Lastima que no tenga
equipos y competiciones reales.

'VALORACION: Si te gusta el
futhol y andas escaso de
fondos, no lo dudes.

SSX Tricky

Un juego de boxeo que nos invita a
sequir |a carrera de Rocky desde sus
origenes hasta que es campedn. Tiene
una gran calidad grafica, fiel 2 los films.

VALORACION: Un buen juego

de boxeo que gustara a los
" amantes de este deporte.

Summer Heat Beach Volleyhall

Un espectacular juego de fatbol,
marcado por el ritmo salvaje de los
partidos y las jugadas impasibles.
Rapido, frenético y espectacular.

VALORACIGN: Ideal para jugar
con amigos y disfrutar del fithol
.~ mds loco. Jugando sola pierde.

Tiger Woods PGA Tour 2003

Namco/Sony | 59,99 € [ 1-4 jug.| C TR

Acclaim [ 44,95 € [1-4 jug.| Inglés | T.P

EA Sports | 64,95 € | 1-8 jug. | Inglés [ T.R

Un divertido juego de tenis, con un
1 control intuitivo y preciso y una gran
calidad técnica. Eso si, tiene pocos
tenistas y jugando solo resulta corto.

VALORACION: Por su

capacidad para divertir y facil
control es un excelente opeidn.

1. Tony Hawk’s Pro Skater 4

Un divertidisimo y alocado arcade
basado en el snowboard, con un buen
sistema de control y muchos extras. ¥
ademads, con el “encanto” Platinum...

VALORACION: Te lo vas a pasar
. en grande descendiendo
taiias, aunque resulta corto,

Activision | 29,95 € 1-2 jun. | Inglés [ TR

posibilidades, a sus enormes
esgenarios y sus divertidos retos.

TOTIY_reAiuiw
AP RCAIL ]

VALORACIGN: Aunque no te vayan
M — . 1os deportes, puede engancharte de
_ﬂ lo lindo. A este precio, pruéhalo.

El mejor juego basado en deportes de
rlesgo, gracias a su contvol repleto de

Demuestra tu habilidad en el deporte
del verano, jugando divertidos, aunque
& simples, partidos de volley playa. Ideal
para jugar con tres amigos.

VALORACION: Un arcade de

! volley correcto y entretenido,
-~~~ que divierte mas en compaiifa.

Tour de France: Centenary Edition

El simulador de golf mas realista y
riguroso, con torneos y competiciones
reales. Ofrece una excelente jugabilidad
y un acabado gréfico alucinante.

VALORACION: Si te gusta el
. golf, este juego deberia aparecer
entre tus preferidos.

Wakehoarding Unieashed

Konami | 29,99 € | 1-2 jug. | Castellano | T.P

Activision | 59,95 € [ 1-2 jug.| Inglés | T.R

Empieza tu carrera de ciclista desde
cero y termina carriendo el Tour de
Francia. Lastima que no sea més
espectacular gréificamente.

VALORACION: Si te gusta el
ciclismo, ésta es tu inica opcién
" para disfrutarlo.Y a buen precio.

Basado en un original deporte de
riesgo, mezcla de snowboard y esqui
acudtico, este juego es divertido y tiene
una excelente calidad gréfica.

deportes de riesgo tienen una
cita con esta nueva disciplina.

o VALDRACION: Los fans de los




Los Recomendados

(®) 1. Indiana Jones %5,

® El héroe del l4tigo se estrena en PS2,

) 2. Tomb Raider, Sawe et

I Si te gusta Lara Croft, no te lo pierdas.

(¥) 3. Silent Hill 3

M El mejor terror vuelve a PS2.

() 4. Splinter Cell

W El juego de espionaje perfecto, el mas realista,

Juegos en los que tenemas gue desarrollar un argumento, enfrentindonos a diversos
sucesos, relaciondndonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles...

Glock Tower 3 GTA Vice City

Capcom | 44,95 € [ 1 jug. | Castellano | +18 afos Rockstar | 62,99 € | 1 jug. | Castellano | +18 afos

Un original Survival Horror, en el que
tenemos que huir de los monstruos en
lugar de eliminarlos. Ofrece exploracicn,
puzzles y mucha tensidn.

Una genial aventura de accion que te
ofrece total libertad, tanto a pie como
en coche, para cumplir los més variados
trabajitos.

VALORACIGN: Si te gustan la
. accidn, la conduccion y los juegos
largos y variados, ja qué esperas?

propuesta para los amantes del
terror, pero sin accién,

' VALORACION: Una atractiva

GTA W Harry Potter y la camara Secreta

Rockstar | 34,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 anos EA Games | 64,95 € [ 1 jug. | Castellano | T.R

(™ 3. GTA Vice City

® Conviértete en el “peor” mafioso de [a ciudad.

() 6. MG Solid 2

I Su nuevo precio Piatinum le hace irresistible.

- r

Hitman 2

Eidos | 59,95 € | 1 jug.| Castellano | +18 afios

Primera parte de Vice City, con las
mismas virtudes: gran libertad,
montenes de coches, variedad de
misiones, extras... Y a buen precio.

VALORACIGN: No llega al nivel
. de Vice City, pero por este
precio no lo debes dejar escapar.

ICo La Gran Evasion

Sony | 59,95 € | 1 jug.| Cast |T.R SCI|59,95 € |1 jug.| Castellano | +12 afios

Acompafia a Harry a desentrafiar el
misterio de la Camara Secreta, en una
aventura fiel a la pelfcula y con
montones de secretos por descubrir.

VALORACION: Si eres fan de
Harry Potter te lo pasards en
grande, aunque se hace corto,

Una aventura de accién e infiltracién
que nos convierte en un asesing a
sueldo que puede cumplir sus trabajos
de muchas maneras diferentes.

= | VALORACION: Larga y variada,
WIHAUZ, . esta aventura ofrece muchas
alternativas. Absarbente.

1. INdiana JONES y is umna got emperador

LucasArts | 64,95 & [ 1 jug. | Castellano | +13 anos

Exploracion, disparos, peleas, puzzles y
trampas._ Todos los ingredientes de
fas peliculas en una aventura muy
divertida. Con mejores graficos

aventuras variadas y llenas de
sorpresas, na lo dudes.

o VALORACION; Si te gustan las

Primal

Una acertada mezcla de aventuras,
plataformas y puzzles, que resulta
original y muestra gran belleza estética.
Un juego diferente y atractivo.

VALORACION: Una ariginal
. experiencia, capaz de tocar la
fibra sensible a cualquiera.

Conviértete en un prisionero de
guerray escapa de los mas seguros
campos de concentracién usando el
sigilo, la lucha, la accién, el disfraz...

VALORACION: Entretenido
juego de sigilo y accidn que
.7 podia ser mas espectacular,

Metal Gear Solid 2

Konami | 29,95 € |1 jug. | Casteilano | +18 afios

La mejor aventura de espionaje e
infiltracién que cuenta con gréficos
de lujo, un desarrollo vibrante y una
jugabilidad a prueba de bembas.

VALORACION: Uno de los
Juegos imprescindibles en PS2,
por diversidn, calidad y precio.

Resident Evil Code: Veronica X  Silent Hill 2 Director’s Cut

Capcom | 29,99 € |1 jug. | Castellano | +18 anos Konami | 29.95 € | 1 jug. | Castellano | +18 anos

Una aventura con puzzles y accién,
basada en la exploracién de enormes
escenarios y en la cooperacion de sus
dos protagonistas.

original y bien construida,
aungue a veces le falta ritmo.

. VALORACION: Una aventura

Silent Hill 3

La aventura de terror por
excelencia, Tiene una soberbia
ambientacién y luce unos gréficos que
asustan. Ademds, es largo y absorbente. 5

VALORACIGN: Un imprescindible |
9 ppara los que busquen aventuras b
tétricas, largas y i

Un reedicion can algunos extras de
una aventura basada en el terror
sicolégico, los ambientes macabros,
exploracion y los puzzles.

LT
W 1

VALORACION: Si te gustan las
aventuras de terror, debes tener
Silent Hiff 2. ¥ con este precio...

Splinter Cell The Getaway

Kanami | 59.95 €1 jug.| Castellano | +18 ahos

Ubi Soft | 54.95 €1 jug. | Castellano | +16 anos Sony | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 anos

Una aventura con una angustiosa
ambientacién que sabe poner los nervios
de punta al mds pintado. £l més
espectacular de la serie.

como el primero, pero sigue
siendo una aventura de “miedo”,

. VALORACION: No asusta tanto

The Thing

Vivendi [ 29,99 € | 1 jug. [ Castellano | +18 afios

Una aventura de terror original, en
la que debemos cooperar con otros
personajes para sobrevivir a los
monstruos... un poco simples, eso si.

VALORACTON: Tiene los
. ingredientes necesarios para
enganchar y ahora un buen precio.

Una espectacular aventura de acci6n, Una trama de ¢ine negra, con

en la que fa infiltracidn pura y dura, el ”_. qraficos realistas y misiones de
sigilo y el realismo predominan scbre el policias y ladrones. Un Vice City, pero
disparo gratuito. LN mas “de verdad” y mds corto también.

MGS2, Splinter Cell te ofrece una

mezcla de aventura, accin y
experiencia de juego parecida.

conduccién, deberias probarlo.

° VALORACION: Si has vibrado con . VALORACION: Si te gusta la
]

2. Tomb RAIHEr ¢ anoe de 1a nscarita
Eidos | 59.95 € | 1 jug. | Castel | +13 afios

Si te gustan Ias aventuras donde se
combina la exploracion can la accién y
las plataformas y ademés eres fan de
Lara Croft, te va a encantar.

gréficos, es una aventura que sabe

VALORACION: Pese a sus errores
e atrapar y sorprender.

Play2Mania
Recomienda...

(\) 1. Golin McRae 04

W Simulador de Rally | 59,95 €

Un cldsico de la velocidad
que vuelve con fuerza a PS2
€0n un juego mas realista y
completo que nunca. A poca
que te gusten los coches, no
lo dudes.

() 2. indiana Jones LTDE

B Aventura de accion | 59,95 € O
Ef aventurery mas famoso
del cine se estrena en PS2
con un aventura piagada de
accion, puzdes y trampas,
ton tedo el sabor de fas
pelfculas del herce.

@) 3. Tomb Raider EADLD

B Aventura de accidn | 59,95 €

El regreso de Lara Croft nos
ha traido una aventura
plagada de sorpresas.
Esperabamos mas después
de tanto retraso, pero ain

"% asf, nos ha encantado.

(N) 4. Soul Calilr

B Lucha|62,95 €

Uno de Io3 juegos de lucha mas espectaculares de
todes los tiempas. Jugable, intuttivo, muy comgieto
¥ ademas, large y divertido

(¢)5._Sientﬂ3

de terror | 59,95 €

Un clasico de PlayStation y
uno de los juegos mas
terrorificos y angustiosos
que hemos probade nunca.
Si eres un fan del terror,
deberias “sufriflo” sin falta.

) 6. Final Fantasy X

B Juego de Rol | 29,95 €

Espectacular es |2 palabra que mejor define a este
Juegn de ral, un titule que se ha convertida en fa
bandera del género en todo el mundo. Nos encanta

() 1. GTA Vice City

de acci6n | 62,95 €

Pocos juegos pueden
igualarse a Vice City

en duracign, variedad y
capacidad para sorprender.
Un juego que no deja a nadie
indiferente.

=) 8. Eye Toy Play

B Minijuegos [ 59,99 €

La ultima fotuia de Song
ha calada hondo, ¥ es que
parece mentira que sea tan
diverfido jugar usandn
nuestro propio cuerpo
coma i fuera un pad

() 9. MOH Frontline
® Shoot’em up | 29,95 €

Este espectacular shool'em
up nos ha conquistado por
5u soberbia ambientacién y
sorprendente desarrolio. ¥
ahora, ademds, a precio
AR Platinum.

«) 10, Metal Gear 2

B Aventura de infiltracion [29.95€

. Esuno de los juegos
imprescindibies det catiloga
de PS2, por calidad y
diversion, y ademas ahora
tiene un precio de autentico
lujo. Ro te Io puedes perder

1§ ;]
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Los recomendatios
=) 1. Dark Ghronicle

Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos gue nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras

yréficas ofrecen desarrollos cerrades dende se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En ambos casos, es fundamental investigar a fondo.

Atiantis M

Breath of Fire Bragon Quarter

Cryo | 57,08 €11 jug. | |T.RP

I Un juego de rol de accion diferente... Pruébalo.

(1 2. Final Fantasy X

W Vive para |a aventura mds larga de tu vida.

(V) 3. Kingdom Hearts

B Rol, accién y una divertida historia.

1. Dark Chronicle

Sony | 59,99 € | 1 Jug.| Castellano | T.P

Juego de rol de accin en el que, ademés
de explorar, resolver puzzles y acabar con
enemiges, debemos recanstruir cludades
y viajar al futuro.

¥ preciosa aventura plagada de
sarpresas y llena de magia.

o VALORACION; Original, divertida

Shadow Hearts

Capcom | 63,95 € | 1 jug, | Castellano [ +12

Ubi Soft [ 24,95 € | 1 jug.| Inglés [ T.R

Una aventura gréfica de afractivas
gréficos, pero pausada y muy sesuda.
Resulta corta, pese a su endiablada
dificultad y lento ritmo de juego.

VALORACION: Una interesante
opcidn si te apasiona el género,
<~ aungue tienes gue ser pacient

Un juego de rol por turnos que se
desarrolla en mazmorras y propone
numerosos y originales combates.

e ! L&stima que no tenga gréficos mejores.

{ VALORACIGN: Ideal si lo tuya es
i el rol por turnos, pero si quieres

Shadow of Memories

- una Final Fantasy...

Kingdom Hearts

Un juego de rol con una gran historia y
un sistema de combates por turnos
que permite evitar las peleas. Estd en
inglés y graficamente pierde mucho.

&1k

| y
& VALORACION: Una buena opcién
para los fans del género, aunque

.~ fallan el idiema y los gréficos.

Myst Ml Exile

Ubi Soft | 59,95 € | 1 jug.| Castellano | T.P.

Un jueao de rol de accién, con un
desarrollo muy dindmico, plagado de
sorpresas y divertidas situaciones. Y
con la magia de Disney y Square.

VALORACION: Un RPG que

debes jugar a poco que te atraiga
el género.Y mds a este precio.

2. Final Fantasy X

Virgin | 39,95 € [ 1 jug. | Inglés | +13

Virgin | 57,04 € |1 jug. | Castellano | +13

Square/Sony | 29,99 € [ 1 jug. | Castellano | T.R

Un juego de rol de inquietante

argumento, aunque su desarrollo se
limita practicamente a luchar. Tiene un
original sistema de combates por turnos.

VALORACION: Sin alardes
7 técnicos, sabe cdmo enganchar.
“..~ Lapena es que esté en inglés.

Summoner 2

Una peculiar aventura gréfica en la que
los puzzles estdn hasados en los viajes
en el tiempo. Gréficamente no sorprende,
pero su desarrollo es original,

VALORACION: Una buena
opcidn si la accion no te
<.~ importa, Eso si, se hace corto.

Syheria

{arguisima y absorbente trama. Esta
basado en combates por turnos, que
pueden resultar lentos.

VALORACION: Un auténtico
imprescindible, y méas con su
actual precio. No te fo pierdas.

Unilimited Saga

Un espectacular juego de rol, conuna

Una aventura gréfica con un estupendo
acabado técnico y puzzles ingeniosos,

in aunque tiene una alta dificultad ¥ un ritmo
de juego demasiado lento.

VALORACION: Tdeal si eres un
fan de las aventuras gréficas,
~-~* sesudo y paciente.

Wild Arms 3

THO[ 64,95 € |1 jug.| Inglés | +13

Square | 49,95 € [ 1 jug. | | +12

Un juego de rol basadoe casl en su
totalidad en fos combates. Resulta
variado y entretenido, aunque no pasa de
normalito en su apartado técnico.

VALORACION: Sabe integrar rol
7 vaccion y permite manejar
“< héroes muy diferentes.

(» 1. Commantdos 2

W Accidn y estrategia hecha por espafioles.

Una aventura gréfica con una notable
ambientacién, un buen apartado técnico
y un desarrollo absorbente plagado de
buenos puzzles.

VALORACION: Si te gustan las
aventuras sesudas, aungue sin
.~ ninguna accifn, éste es tu juega.

Un juego de rol diferente en el que la
aventura se desarrolla sobre pantallas
estaticas y los combates por turnos no
tienen demasiado atractivo.

VALORACION: Olvidalo, a no ser
que el género te apasione y
~—~" quieras probarlo todo.

QOriginal juego de rol par turnos que estd
ambientado en el Oeste, ofrece un buen
argumento ¥ un desarrallo adictive. Eso
si, 85 un poco 5050 gréficamente.
VALORACION: Si te gusta el rol,
7  telovas a pasar en grande.
«. Lastima que esté en inglés...

Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas y a pensar bien nuestras acciones, ya gue requieren mas inteligencia y astucia que

hahilidad. Podéis encontrar puzzles, juegos de estrategia y conquista, simuladores, juegos de tablero...

Age of Empires Nl

Aliens Vs Predator Extinclion

Jurassic Park: operation Genesis

(V) 2. Los Sims

W El primer “Simulador de Vida” de PS2.

(N) 3. Rlien vs Preqamr

W Estrategia basada en los PErsonajes.

1. Commandos 2: men of Gourage
Pyro 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 anos

El mejor juego de estrategia de
P32 nos pone a los mandos de un
grupo de comandos con distintas
habilidades que hemos de combinar

VALORACIGN: Una calidad
o tecnica y Jugable apabuilante que
le hacen la mejor eleccifin.

K i129,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 aios

EA Games | 63,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 afios

Universal [ 59,95 € [ 1 jug. [Castellano | +13 anos

Los distintos modos de juego,
los gréficos y poder jugar con
personajes histdricos hacen de
este juego una opcidn muy Interesante.

VALORACION: Estrategia en
tiempo real con personajes
“—~ histéricos que llama la atencién.

Aliens, Predators y Marines protagonizan
un juego de estrategia bélica en el que
debemos demostrar nuestra astucia y
capacidad de gestién.

VALORACIGN: Aunque no es

espectacular, es interesante si
“_ huscas estrategia con opciones.

Kuri Kuri Mix

Un simulador de “Pargue Jurdsico™:
tenemos que crear los dinosaurios,
organizar el parque, evitar que las
atracciones se coman a las visitas...

A

VALORACIGN: Si te atrae el
concepto de construccion y
"~ gestion te lo pasards en grande.

Los Sims

Empire | 19,95 € | 1-4 jug. |Castellano | T.P

Curiosa mezcla de puzzles y
platafermas que deben ser resueltos
por dos personajes cooperando. Es
muy divertido y absorbente.

VALORACION: Si tienes alguien
. can guien jugar horas y horas,
no lo dudes. Y a este precio...

Conviértete en el dios de tus Sims y
gestiona por completo tados los
elementos de sus vidas: qué comen,
qué visten, dénde trabajan...

VALORACION: EI primer
. “Simulador de Vida™ para PS2
que atrapa desde el principio.




Los recomendatos

(N) 1. Golin McRae 04

B Fl rally vuelve a lo mas alto.

(V) 2. Midnight Club 2

M Un espectacular arcade: adrenalina pura.

() 3. Formula One 2003

M El dnico con la temporada al completa,

() 4. Noto GP 3

M El mejor juege de motociclismo para PS2.

(V) 3. WRC Il Extreme

M Con la licencia oficial del Campeonato.

(=) 6. Burnout 2

M Los accidentes mas espectaculares.

\

F1 Career Challege

Burnout 2

Juegos basados en pilotar vehiculos. Pueden ser de carreras, o juegos en los gque se nos
propondran retas, como transportar mercancias o realizar acrobacias.

colm McRae Rally 3

Acclaim | 64,95 € [ 1-4 jug. | Castellana | +16 afios

s | 29,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | T.R

Un arcade de conduccién frenético,
espectacular y con muchos modos de
juego. Eso si, todos basados en carreras
al limite, con trafico y policia.

VALORACIGN: Un arcade ideal

a . para fans de las carreras sin
&l— complicaciones y espectaculares.

1. Colin McRae Raily 04

Codemasters | 64,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3

Vueive el rey def rally con un juego que
mejora en todo a su antecesor: coches
muy realistas, estenarios alucinantes ¢
una jugabilidad 3 prueba de combas

VALORACION: El nuevo Colinfo
. tiene todo para satisfacer a los
fans de los coches. Genial.

Formula One 2003

Ponte a los mandos del Ford Focus
de McRae y alzate con el
Campeanato Mundial en un juego de
control realista y excelentes gréficos.

o8 o oty & VALORACION: La secuela le ha
. superado en casi todo, pero su
actual precia es un aliciente,

Gran Turismo 3

EA Sporis [ 62,9 € | 1-4 jug. | Inglés [ T.R

Sony | 59,95 € | 1-2 jug. | Cast |T.P

Sony | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | T.P

El simulador de F1 m&s realista y de
mayor calidad grafica, que ofrece como
novedad la posibilidad de empezar desde
cero nuestra carrera de pilotos.

VALORACIGN: Si tuviera los
n . datos de la temporada 2003, seria
el simuladar mas completo de F1.

T i

2. Midnight Club Il

Rackstar | 64,95 € [ 12 jug. | TR

Carreras urbanas nocturnas, muy bien
realizadas, emocionantes y plagados de
sorpresas. Lastima que los coches no
sean reales..

i VALORACION: Uno de los
. mejores arcades de PS2. Sélido,
divertido y con opciones Onlfine.

El Gnico simuladar de Férmula 1 que
cuenta con la licencia de esta temporada.
Ademds, muestra gran calidad gréfica y
permite ajustar la dificultad.

VALORACTON: Si quieres vivir las
hazafas de Alanso, éste es tu
juego. Ne te va a defraudar.

e e e

Need for Speed Hot Pursuit 2

Pl‘ll Race Driver

Consigue los mejores caches det
mundo, ganando carreras y
ahorrando dinero para comprarlos
y mejorarlos: te durara meses...

VALORACION: El mejor juego
. de mnhes para PS2, por calidad,
¥ precio.

Moto GP 3

Namco/Sony | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano [ T.P

H Una gran recreacién del Campeoniato
de lo 500 c.c. en la que disfrutamos de
a2 iiotos, circuitos y escuderias reales.,

Todo con gran calidad gréfica,

VALORACION: EI mejor juego
. de matos para PS2. Jugahle,
divertido y espectacular.

Shox

EA Games | 29,95 € | 1-2 jug.[ Castellano | +11 afios

ters | 64,95 € | 1-4 jug. | Castellano | T.P

Un arcade directo y explosiva,
protagonizade por los mejores
deportivos del mundo. Tiene muchos
modos de juego y es muy divertido.

que busquen diversidn directa
y gusten de los huenos coches.

. VALORACION: Ideal para los

Empieza come un piloto novato y ganate
un nombre para poder competir en los
mejores campeonatos del mundo y con
los mejores coches.

VALORACION: Las trepidantes
7 carreras saben enganchar y legran
./ quae perdanes los fallos técnicos.

Splashdown 2 Rides Gone Wild

Rally en plan arcade: carreras nada
realista pero muy divertidas,

originales y espectaculares. Se hace
un poco corto, pero el precio compensa.

; VALORACION: Juego donde
. prima la diversién directa, con
| un aire muy fresco y divertido,

smrsku & llutcll

THA | 34,95 €| 1.2 jug. | Inglés | +12 afios

Empire | 59,95 € [ 1-2 jug. | Castellana | +11 afios

Carreras urbanas a lomos de
potentes matos, con las que ademas
debemos hacer acrobacias. Lastima
que el apartado gréfico no sea mejor.

VALORACION: Si te gustan las
motos, anui tienes un correcto
..~ arcade y a buen precio.

Stuntman

Un espectacular juego de motos de
agua con un gran contral, muchas
acrobacias y buenos graficos. Lastima
que no tenga mas modos de juego.

4 VALORACIGN: Si te gustan los
- . deportes de riesgo te a gustar,
| aunque na es un Tony Hawk.

Tlle Italian lﬂh

Un curioso arcade de velocidad
tompuesto por distintas misiones en las
que pueden participar dos jugadores:
uno pilota y el otro dispara a los malos.

VALORACIGN: Muy divertida a
dobles, aunque sus fallos graficos
“~ le restan espectacularidad.

wnc [ Extreme

Eidos [ 59,95 € [ 1-2 jug. | | +3 afins

Sony | 29,95 € | 1-4 jug. [ Castellano | T.P

Conviértete en un especialista de
cine para grabar escenas de riesgo
a los mandos de los més variados
vehiculos. Por este precio, pruébalo,

VALORACION: Si buscas algo
mds que carreras, encontraris
taculares dad:

Un arcade en el que debemos cumplir
misiones a bordo de veloces minis y
realizando maniobras estremas. Le
falta variedad en las misiones.

[IALIAN 0B
B
gfr‘ o VALGRACTON: Un buen arcade
7 de estilo directo y sencillo,
-/ aunque poce variado.

Un simulador de rallies con la licencia

oficial, técnicamente excelente y muy
realista. Ofrece un asequible control,
apto para todo tipo de pilotos.

VALORACION: Si te gustan los
. raliies, ésta es un opcién gue
deberias tener muy en cuenta.

Vuestros
favoritos

(™ 1. Splinter Cell

W Aventura de accian | 64,95 €

La mada de los juegos de
infiltracidn ha vuelto a
colocar a Spiinter Cell en

lo més alto entre vuestras
favoritos, aunque Metal Gear
sigue apretando fuerte.

W) 2,

B Aventura de accion | 59,95 €

Aunque pierde fuelle
Tespecto a juegos mas
novedesos, Salid Srake
sigue siendo una de los
héroes més votados.
Por alge sera.

M) 3. Eve Toy Play

B Minijuegos | 59,95 €

El invento éste de jugar con nuestro cuerpo y la
ayuda de una camara os ha entusiasmado. Eye Toy
estd entre los juegos mas populares del momento.

) 4. GTA Vice City

B Simulador de mafioso [62,95€

Aunque baja posiciones, sus incandicionales siguen
votandele fusrte. ¥ es que es dificil que un juego tan
large y variado llegue a cansar

) 3. Fermula One 2003

B Simulador de Férmula 1| 59,95 €

Los {itos de Fernado
Alonso han hecho subir el
interés por la Férmula 1 y
claro, por el juego oficial
de la temporada. Todos
queremos hacer podio.

(M 6. Silent Hill 3

B Aventura de terror | 59,95 €

Pasar miedo es una de vuestras actividades
nrefesidas y, para meedo, ef de Siient hiil 3 Su
ambientacién es de las que quitan el mpo, Lverdad?

() 1. SOGOM U.S. Navy Seais

B Accifn estratégica | 79,99 €

Sin duda un juego
apasionante jugando Online
y una de las mejores formas
de probar la accin
estratégica. Estd claro que
estdis de acuerdo.

= 8. Pro Evolution Seccer 2
B Simulador de Futbol (29,95 €
(GIarids a su NUBvO precs
Platinum sigue entre
vuestros elegidos, pese a
que la proxmidad de su
tercera pirte ya os esta
haciends bitubear

) 9. Final Fantasy K

H Juego de Rol | 29,95 €

Con su paso a Platinum ha
censeguide mantenerse

4 entre vuestros favoritos, y
2ademas es de esos juegos
por los que apenas pasa el
tiempo.

«) 10. MOH Frontfine

B Shoot'em up subj 129,95 €

Un shooter tar reiista y
divertidn tenia que estar
entre vuestros [avoritos,

Y inas teniendo en cuenta su
precio. Gio 2 la secuels, que
viene apretando

S a confeccionar estas
danos tus favoritos a la

1 playmania@hohbypress.es
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sUIA DE

Los recomendados
(+) 1. MOH Frontline

COHREER

H

Juegos en los que seguimos la accién desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot’em ups subjetivos o shooters. También incluimos

Juegos en los gue pilotamos aviones u otras naves, ya que basicamente la accién también se sigue desde una perspectiva subjetiva.

007 Agente en fuego cruzado

007: Nightfire Ghost Recon

EA Games | 29,95 € | 1-4 jug.| Castellano | +13 afios

EA Games [ 29,95 € | 1-4 jug.| C: | +16 afios Ui Soft | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 afios

W Recreacion alucinante de la 22 Guerra Mundial.

(1) 2. TimeSplitters 2

W Accién, disparos y viajes en el tiempo...

(V) 3. Wolfenstein

W Un clésico del género con mucha accidn.
. 7

Mace Griffin: Bounty Hunter

La primera incursién de Bond en PS2
nos dejd un variado juego a la altura
de la segunda parte, aunque algo corto.
Eso si, ambientado de miedo.

VALORACION: Ideal si te

apetece un juego de accién, con
mezcla de disparo y aventura.

1. Medal of Honor Frontiine

Vivendi [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano [ +16 afios

EA Games | 64,95 € |1 jug.| Castellano | +18 afios

Un shooter subjetivo con una magnifica
ambientacitn futurista, en el que
ademds hay fases a los mandos de
naves espaciales.

VALORACION: Una buena
. opcidn si buscas algo diferente
en el género. Muy divertido,

Una ambienatacion excelente, que te
sumerge de lleno en la aceion y un
stlido apartado grafico, le hacen ser
una de los mejores shooter de P32.

que se haga corto,

VALORACION; No podrés dejar de
. Jugar hasta tlegar al final. Lastima

Aventura que mezcla a la perfeccion

los aciertos de un shooter con fases
de conduccidn, todo desde el punto de
vista de Bond, James Bond.

Mezcla justa de accién y estrategia que
cuenta con un desarrollo variado y un
control asequible, con muchas opciones
¥ un entorno gréfico correcta.

VALORACION: Si te gusta la
. accitn con tintes estratégicos
== y eres paciente te enganchard,

VALORACION: Variedad y
calidad técnica en un juega que
gustard a los amantes del génera,

Red Faction 2

THQ[29,95 € | 1-4 jug. | Inglés | +16 afios

Su frenético ritmo de juego que no
decae en ningln momento, sus
graficos y su actual precio Platinum le
hacen una compra muy recomendable.

VALORACION: Accidn pura, sin
. un segundo de respiro, Frenético
y espectacular, aunque corto.

- - e e e e e e e e A e e - - -

Return o Castie Wolfenstein

Thunderhawk: operation Phoenix

TimeSplitters 2 Unreal Tournament

Activision [ 59,95 € | 1 jug.| Castell | +18 afos

EA|57,04 €11 jug.| Castellano [T.R

Eidos | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 afios I | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +18 afios

Un shooter ambientado en ia II Guerra
Mundial, que mezcla realismo y fantasfa.
Resulta variado y muy divertido, pero es
solo para un jugador.

VALORACION: Derracha calidad
en gréficos, cantroi, 1A y disefio
de escenarios. Muy divertida.

(\) 1. Soul Galibur Il

I Espectaculo en estado puro.

(V) 2. Tekken 4

% La mejor lucha a precio Platinum.

) 3. Virtua Fighter 4 wowten

W Un clasico, en una edicion revisada.

Dragon Ball 1 Budokai

Estrategia y accién militar a los mandos
de un sofisticado helicdptero, toda
recreado en un entorno muy realista y
con una jugabilidad muy asequible.

VALORACION: Ideal si disfrutas
7 con los aviones y las misiones
“-~ militares con un control sencillo.

El shoot “em up més largo, completo,
innovador, original y divertido que
puedes encontrar actualmente en el
catélogo de PS2. Imprescindible.

Su larga vida, los mapas de los
niveles y sus modos Multijugador le
convierten en un shoot “em up de gran
calidad. Aunque para jugar acompafado.

TreQuitzs?

VALORACION: Una opcién a tener
en cuenta si buscas un shoot'em
~_~ up para jugar en compaiifa.

shoaters fueran asi.Te divertiras
jugando solo 0 acompafado.

. VALORACIGN: Djala todos los

Bloody Roar 3

Juegos en los que dos o mas personajes se enfrentan en comhbates cara a cara, bien sea a base de golpes o usande armas blancas. El
objetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno, en plan torneo con eliminatorias.

Dead or Alive 2 Def Jam Vendelta

Hudson | 57,04 € | 1-2 jug.| Inglés | +16 afios

Sony | 29,99 € | 1-2 jug. | Castellano | +15 afios EA Big | 62,95 € | 1-2 jug.] Castellano | +16 afos

Aqui los luchadores se transforman en
animales de fuerza devastadora. Es
sencillo de jugar y resulta trepidante.
Lastima que tenga pocos personajes.

VALORACION: Una interesante
opcidn, aungue no tiene la
. profundidad de otros juegos.

Mortal Kombat V- peadly Aliance

Un arcade donde los raperos mas
famosos de USA demuestran que,
ademas de cantar, son estrellas de la
lucha libre. Divertido y bien realizado.

Escenarios muy amplios y con varias
alturas donde pelean sefioritas muy

atractivas. Resulta muy espectacular,

aunque ofrece pocos personajes.

VALORACION: Un arcade de
lucha libre dindmico y cargado
.7 de sentido del humar.

VALORACION: Sus explosivas
chicas y original desarrollo son
sus grandes virtudes.

1. Soul Galibur Il

Bandai | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | T.P

Midway | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 afios

Namco 63,95 € [1-2 jug. | Castellano | +16 afios

El juego basado en la serie de
animacidn nos presenta a todos los
personajes y combates muy fieles a
la estética Dragon Ball.

VALORACION: Fiel al manga y
. muy espectacular, ideal para los
seguideres de la serie.

Pride FC

Lo mas original de este arcade de lucha
es que los personajes pueden usar tres
estilos de combate distintos. Es
espectacular y bastante gore.

VALORACION: Si te gusta el
. género, MK no deberia faltar
en tu coleccifn.

Tekken 4

Combates con armas blancas que
son un autentico especticulo visual.
Ademas, tiene alicientes para jugar
mucho, mucho tiempo.

accesible para todos, vibrante &

VALORACION: Un juego de Jucha
. impactante. Un imprescindible.

Virtua Fighter 4 Evolution War of the Monsters

Namco [ 29,95 € | 1-2 juy. ] Castellano | +13 afios

Sega | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 afos Sony [ 59,99 € | 1-2 jug. | Castellano | +13 afios

Conviértete en el protagonista del
Campeonato FC y controla a uno de los
25 luchadores disponibles, cada uno con
sus estilos y técnicas de lucha.

VALORACIGN: Similar a los
7 . juegos de Wrestling y, como
“~ ellos, con pocas posibilidades.,

Un alucinante despliegue gréfica para
el juego de lucha con el control mas
efectivo y realista. Ademds, presenta
nuMerosos extras y secretos.

VALORACION: EI mas completo
y espectacular del género, Con
este precio es un imprescindible.

Un original juego de lucha en el que
manejamos 2 enormes monstruos y
podemos destruir todo a nuestro pase.
Es sencillo de jugar y espectacular.

Reedicidn de VF4, que aporta algunos
extras nuevos. Es una de los juegos de
lucha méas completos y divertidos que se
pueden encontrar. Todo un clasico.

1 VALORACION: Si no tienes la
iz} g . anterior entrega, no lo dudes:
C_] vas a alucinar can su jugabilidad.

VALORACIAN: Si buscas un
7 juego de lucha diferente vas a
.~ disfrutar, aunque se hace corto.




Los recomendatlos
= 1. SOCOM v.S. Hawy Seals

B El primer juege Online nos ha sorprendido.

(N) 2. ESDLA Las Dos Torres

B ;Has visto la peli? Pues el juego es Platinum...

(V) 3. Enter the Matrix

I Se esperaba con ganas y no ha defraudado.

(\) 4. Maximo

B Accién cldsica, divertida y con humor.

=) 3. Hulk

M Tan saivaje como la pelicula.

(N) 6. Ghaos Legion

M Batallas multitudinarias, ritmo trepidante.

S >

Juegos en los que la clave es acahar con las malos antes de que nos hagan papilla.
Puede ser a hase de pufietazos, de disparos o de espadazos.

Chaos Legion Dead to Rights

Capcom | 63,95 €€ | 1 jug. | Castellana | +12 afios Namca [ 63,95 € | 1 jun.| Castellano | +18 afos

Un juego de accién, al estilo Devif
May Cry, pero en el que podemos
manejar a legiones que nos ayudan a
acabar con los cientos de enemigos.

F
g VALDRACION: Un gran juego de
Al . accidn con unos intensas peleas
ticm que compensan su poca variedad.

Devil May Cry

Capcom | 29,99 € | 1 jug.| Castellano [ +18 afios

Un guién muy cinematogréfico para
un juego de accién con una enorme
variedad en su desarrollo al mezclar
disparos, combates, minijuegos...

¥ divertido cdctel de accidn. Con
mejares graficos serfa la bamba.

. VALORACION: Un emocionante

Devil May Cry 2

Capcom | 64,95 € 1 jug. | Castellano | +18 afios

Una aventura con un desarrollo
frenético y cargada de accién por
los cuatro costados. Es visualmente
impactante, aunque resulta corto.

) VALORACIGN: Atrapari a los
. amantes de las aventuras de
accidn con su espectacularidad.

2. ESDLA Las Dos Torres

Una aventura con mucha més accién
que la de su antecesor, pero que
también resulta corta y menos
espectacular gréficamente.

dosis de diversién a los amantes
de la accidn, aunque sea corto.

. VALORACION: Asegura grandes

Infogrames | 64,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 anos

EA Games [29,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 anos

Una espectacular recreacién del
universo “Matrix” basada en la accidn
pura, que engancha gracias

2 su variado y divertido desarrollo.

mas calidad grafica, pero su look
““Matrix" compensa de sobra.

. VALORACION: Se le podia pedir

Freedom Fighters

EA | 63,95 €[ 1-4 juy.] Castellano | +16 anos

Accion sin cuartel basada en las dos
peliculas, con una ambientacidn de
lujo ¥ un monton de detalles que te
haran vivir una fascinante aventura.

. VALORACION; Aungue se trata de
=] . ‘matar y matar, e| juego engancha
[ Faimn desde el principio y a buen precio.

Legion: Legend of Excalibur

SCI|59,95 €1 jug.

Casteliano | +12 afins

Virgin | 59,95 € [ 1 jug.| Inglés | T.B

Tu objetivo es liberar los USA de una
invasidn rusa, pudiendo dar érdenes
a grupos de hasta 12 soldados.
Léstima que se haga corto.

VALORACIGN: Un juego de
. accién tactica dinamico,
divertido y facil de manejar.

Una curiosa aventura que combina
accion, plataformas, minijuegos, puzzles
y disparos. Y ademés es clavadita a I
serie de televisin.

VALORACION: Si te gustan los
. juegos variados y eres fan de la
serie, te lo vas a pasar en grande.

RTK Red Rock

Juego de accion que mezcla grandes
dosis de ral y algo de estrategis, al
poder mangjar a distintas caballeros.
Original, divertide y lleno de sorpresas.

VALORACION: Si te gusta

la accifin con ambientacién
~~" medieval, te va a encantar.

Rygar The Legendary Adventure

Capcom | 29,95 € | 1 jug.| Castell

| +13 aiios

LucasArts | 62,45 € | 1 jug.| C

| +12 afios

Tecmo | 54,95 € | 1 jug. | | +16 afios

Un clasico de la accién con un
divertido desarrollo plagada de
secretos, dificultades y sentido del
humor. Largo, variado y divertido.

en grande si eres de los que
buscan retas dificiles.

. VALORACIGN: Te lo vas a pasar

Spider-Man

Accidn, investigacin, puzzles,
exploracién... Un reflexivo arcade que
nos obligara a pensar nuestros
mavimientos para desarrollar la historia.

% VALORACION: Si buscas un
1 - . juego de accién, pero con toques
1 u aventureros, lo pasaras en grande.

1. SOCOM U.S. Nawy Seals

Activision | 29,95 €[ 1 jug.| C: | +11 afios

Sony {79,99 €116 jug.| C | +18 afios.

Basado en la pelicula, este juego de
accidn ofrece multitud de variadas
misiones, que debemos cumplir
utilizando las habilidades del héroe.

VALORACION: Todo el encanta
de Spider-Man en un variado
juego que entusiasmara a todos,

The Hulk

Accifn y estrategia en la que damos
érdenes a nuestros soldados gracias a
un micréfono Incluide con el juego.
Ademds, se puede jugar Online.

te atrae, can este original juego
lo pasaris en grande.

. VALORACION: Si el tema bélica

The Mark of Kri

Accién de la buena donde nuestro
objetivo es derrotar a todo tipo de
criaturas mitoldgicas. Qué Iastima que
se haga tan corto...

VALORACION: Si ef estilo Devil
. May Cry te atrae, con Rygar vas
a disfrutar de lo findo.

K-Men 2: La venganza de Lobezno

Vivendi [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +11 afios

Sony [ 59,95 € | 1 jug. | Castellane | +18 afios

Activision | 64,95 € | 1 jug.[ Castellano | +13 afios

Un protagonista de excepcion para un
juego de accin salvaje que, ademss,
tiene el atractivo de mezclar [a lucha,
con Ja infiltracign.

VALORACION: Aunque puede
hacerse corto, a los fans del héroe
¥ de laaccién les encantard.

Una curiosa mezcla de aventura y
beat’em up, con un original sistema de
combate, un brillante apartado técnico y
W gran variedad.

VALORACION: Los amantes de
o Ia accidn tienen una opcidn tan
original comao divertida.

B

Un juego de accién con un desarrollo
aventurera que tiene en Lobezno y sus
poderes, su principal aliciente,
Gréficamente esperabamos mas.

VALORACION: Un huen juego
de aceion, aungue de elevada
.~ dificultad y técnicamente flojo.

LOS mejores
Platinum

(N) 1. ESDLA Las Dos Tomres

B Accidn | 29,95 €

El lanzamiento de la peli en
DVD y el préximo estreno da
“El retorno del Rey™ han
vuelto a poner de moda “El
Sefior de los Anilles™. Y ahora
Las Dos Torres es Platinum.

) 2. Kingdom Hearts

B Juego de rol de accion [ 29,95 €

Tanta st eres un apasicnado
del rol. como si 5ol te atrae
un poquito, tienes que proba
Kugdom Hearts ¥ mas a
este precio, Estames sequros
de que no te arrepentiras

«) 3. GIA I
mulador de mafioso | 36,95 €

Un juego larguisimo,
sorprendente y plagado de
posibilidades, que ahara estd
ala alcance de todos gracias
a su bajada de precio. Sila
idea te atrae, no lo dudes.

(N) 4. The
B Simulador de mafioso [2995€
St &n sy momento no te decidiste a probarla,
aprovecha esta oportunidad. Es una mezcls entre
Driver y GTA que sequio que no te defrauda

) 3. Ratchet & Clank

® Plataformas | 29,95 €

Una de las mejores y mds
espectaculares
combinaciones de acgidn y
plataformas que vas a
encontrar. Largo, divertide y
ahora también Platinum.

) 6. Gran Turisme 3
B Simulador de coches [29.95 €

La mejor ¥ més realista simufacidn de conduccion
de P32 y que, pov este precio, se convierte an una
compra imprescindible. ¢AdGn ne lo ienes?

) 1. Tekken 4

W Juego de lucha | 29,95 €

Rer— G o

El mejor juego de lucha,
ahora un precio irresistible.
Si te gusta el género, tienes
ante ti una compra obligada.
Y un pedacito de Ia historia
de PlayStation 2.

) 8. Bevil May Cry

B Aventura de accion | 29.95 €
Una frenética aventura de
accin con un sabresaliente
apartado tscrico y una
enarme lugabilidag, que ya
e5 toda uig referencia en
el ganero de accidn

) 9. Final Fantasy X

B Juego de rol | 29,95 €

Si dudabas si el rol te podria
gustar o no, ahora tienes
una oportunidad dnica de
comprobarlo. Por este
precio, merece la pana

tener esla joya.
=) 10. Jak &
B Plataformas | 29.95 €

Una fabulosa aventura
plataformera con grficos
de nifarta. que resulta tan
variada como divertida v
visualmente impactante.
Na te [a puedes perder.




E PLAY

Los mejores
juegos PSOne

(» 1. Final Fantasy Origins

M Juegos de rol | 29.95 €

El (ltimo FFen ponerse a la
venta incluye los dos primeros
capitulas de la saga. Justo lo
que te falta para completar tu
coleccion de juegos de rol.

=) 2. Tomb Raider 2x1

B Plataformas [ 2495 €

Va puedes disfrutar de las dos
tiltimas aventuras de Lara Croft
en PSOne a un precio increile.
Ya sabes, mucha aceion,
puzzles, plataformas

¢ 3. Metal Gear Solid
L}

de accidn | 14.96 €

El mejor juego de accién e

infiltracidn de 1a historia de

PSOne y a un precio de locos.

Estames ante un juega genial
8 para fans de las aventuras.

) 4. Medal of Honor 2x1

Los recomendatos
=) 1. Ratchet & Clank

Juegos en los que es basico saltar con precisién. Aunque prima la habilidad, también nos
pueden obligar a investigar los escenarios, recoger ohjetos o resolver pequeiios puzzles.

Crash Bandicool: uwmmaseesns JaK & Daxter

Sony | 29,95 € [1 jug.| Castellano | T.R Sony/Naughty Dog | 29,95 < | 1 jug. | Castell

TR

W Una divertida mezcla de accién y saltos.

=) 2. Jak & Daxter

M Ya es todo un cldsice. Y a qué precio.

(=) 3. Sly Raccoon

W Platalormas ¢ infiltracién. Todo originalidad

- 7

Rayman 3

Un simpatico plataformas que nos
ofrece montones de sorpresas en su
desarrollo. Un juego divertido, directo
y sin complicaciones.

Un plataformas con muchos toques
de aventura, que presenta un

i grafico impresi ¥
un divertide desarrolle.

VALORACION: Otro de los
grandes del género, capaz de
engancharte durante horas.

juegos de desarrollo sencillo y

. VALORACION: Si te gustan los
mucho humor, éste es el tuyo.

R e T T T —————

1. Ratchet & Glank

Ubi Soft [44,95 €[ 1 jug. | Castellano | T.P

Sony [29,95 €1 jug.| €

TR

Un plataformas con mucho sentido del
humor y mucha magia, gue gracias a su
genial control y variado desarrollo
atrapara a todo tipo de jugador.

VALORACEON: Es una pena que
no sea mas largo: es de esos
juegos que no dejas hasta el final.

Sly Raccoon

Humor y gran calidad gréfica para un
divertido juego que mezcla fa accién,

la habilidad y Ias plataformas. Es largo
3 permite manejar Gocenas de aparatos.

VALORACION: Muy divertido,
? . gustara a los seguidores de las
i plataformas y de fa accidn.

Taz Wanted Vexx

Otro pack con s dos entregas
de |a setie en PSOne, juntss y
a un precio mmejgrable. Los
mejores shooters can una
soberbia ambientacion.

(1) 9. Grantd Theft Auto EE.

| Vel |29.95 €
Una edicién para coleccionistas
que contiene Grand Theft Auto,
su expansion Londony GTaZ. Si
eres un fan de la saga, tienes
que tenerlo.

(1) 6. Silent Hill
H Survival Hotror [ 23.98 €

 E mejor juego de terror de la
historia de Tos videojuegos. Te
envilelve en una trama
esolérica que te hard pasar
miedo de erdad

@) 1. Pro Evolution Soccer 2

M Deportiva | 29.95 €

A [ Avant

Una nueva version de este juego
de fiithol, Gue tiene el sistema de
juego mas realista y divertido. No
hay nada mejor en PSOne, en
espetial para jugar en compaiita.

@Lucha|2098€

£ una sbra maestra de los
Juegos de lucha que no debie
faltar en ninguna juegoteca que
3¢ precie. Es fa version mds
completa y variada de |2 saga.

) 9. Gran Turismo 2

duccién | 20.98 €

Una auténtica joya de los
videojuegos que ofrece
conduccidn real, 1000 caches,
49 circuitos, 60 pruebas... ;Hace
falta que te digamos mas?

) 10. Final Fantasy IX

B Rol[29.99 €

51.quieres disfrutar de un juego
de rol unico con un apabullante
apartads gréfico y una histaria
larga y abzorbente, no lo dudes,
éste &5 tu juego.

Sony | 59,95 € |1 jug. | Castellano | T.R

Atari[44,95 € [1jug. [ C |T.R Acclaim | 59,95 €1 jug.| C | +13

Una original estética de dibujo animado
nos presenta a un ladrén habilidaso y
escurridizo que usa su habilidad para la
infiltracién y recuperar unos libros.

apartado técnico para un juego
muy divertido, aungue corto.

. VALORACION: Un brillante

= 1. Eve Toy

¥ Convierte tu cuerpo en un pad para jugar.

(=) 2. Vampire Night

¥ Acaba cen los vampiros a golpe de pistola,

(N) 3. Endgame

% Un original arcade de pistola a buen precio.

\ J

Ninja Assault

Namco | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 afios

El héroe de los dibujos animados se
enfrenta a un reto bastante simple y
repetitivo, aunque sabe como hacerse
reaimente entretenido.

Un plataformas al uso con muchos
saltos y muchos enemigos, bastante
largo y muy diffcil, aunque presenta
muches defectos técnicos.

VALORACIGN: Suple Ia
7 sencillez de su desarrollo con
=" un ritmo de accién frenético.

VALORACION: Ofrece muchas
horas de juego y es dificil, pero
<~ es poco variado y algo feote.

Aqui encontraras los juegos de los mas variopintos temas: composicién musical,
arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial para las mas curiosas rarezas de PS2.

Endgame

Empire | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 afios

Gitaroo Man

Koei [ 64,95 € | 1-4 jug. | Inglés | T.P afios

Un divertido arcade de disparo en el
que debemos deshacernos de todos
los malos que aparezcan. Sdlo le
fallan los gréficos, un poco sosos.

Un titulo divertidisimo con un original
sistema de juego que nos obliga a
emular los punteos de los guitarra
eléctrica en nuestro pad.

VALORACION: Si eres un fan de
los arcades de pistola,notevaa
<~ defraudar gracias a su desarrollo.

VALORACION: Humor muy
japones gue divierte y con unas
- canciones muy pegadizas.

1. Eve Toy Play

Sony | 59,95 € | 1-4 jug. | Casteliano | +3 anos

Un arcade de pistola que sabe
enganchar gracias a su frenético ritmo
de juego. Ofrece varias rutas, lo que
alarga su vida util.

no supera a Vampire Night,
pero su ritmo de juego...

° VALORACION: Graficamente

Resident Evil: Dead Aim

Gracias a la camara que Incluye podrds
Jugar a docenas de minijuegos usando tu
propio cuerpo en fugar de un pad.
Dwersion garantizada.

aySision.c.

VALORACION: $i quieres algo
nuevo, fresco y divertido, tienes
que probarlo. Te va a encantar.

Silent Scope 3 Vampire Night

Capcom | 62,95 = | 1 jug. | Castellano | +18 anos

Konami | 59,95 € [ 1 jug.| | +18 afios Namco/Sega [ 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 afios

Un Resident Evil en el que debemos
acabar con los monstruos haciendo uso
de una pistola de PS2.Y también hay
puzzles y aventurilla...

y entretenido, aungue se hace
corto y tiene pocas opciones.

. VALORACION: Resulta jugable

Un simulador de francotirador, que por
desgracia no puede jugarse con pistola.
Es original y divertido, aunque resulta
demasiado corto.

Un arcade de pistola bien realizado, muy
divertido y con un montén de modos de
juego. Acabado gréfico y apartado
sonaro estupendos.

VALORACION: Ideal para los
fans de los arcades que guieran

sus muchos modos de juego y
7 probar cosas nuevas...y cortas.

puedes jugar a dobles.

° VALORACION: Engancha con
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¢Como aprovecharte de esta oferta?

I EN LA TIENDA: Efectiia directamente tu compra con el cupén ongmal en cualquiera de las mds de noventa tiendas CentroMAIL que hay en Espafia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cudl es tu CentroMAIL més cercano o si necesitas informacion sobre tu pedido.

B POR CORREO: Envia el cupdn de descuento, indicando Jos productos que deseas comprar, a la siguiente direccion:
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envio te llegara contra reembolso.

C
HF 2 B Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL.
l W Oferta vélida el hasta 15 de octubre de 2003.

Nombrg e ten s Sl LA te R SRS APElidos s b R s I R T R G
Galle/Plazavss, e ANl e Rl | NUuMero S R o A h Cilldad = G S i il s e Lot
RIOVINGIASr gl Bl st o o Sl Wil 40 g GIROSTaEE e R felefonop s e s g e e s NIFar s -l 2
Fecha:nacimlentolile s le LS en Sl ety Soclipen ERMIER Gt Tors e el il Ll o Do LR v D e TR s
PVP* PRECIO FINAL*
gt S RECOMENDADO | LECTOR PLAYMANIA Cédligo de barras

e e M| ame
O Dark Chronicle 99,95 < 94,95 <
O The Halian Job 5995< | 5495 | [[INMMMIINT T “

Outmbasion | 595 | sagse | (MM
O tone ot e bnders 2 | 9995 < | sass | (UMMM | Forma de pago o conta emtaso rere

(Esparia peninsular 4 €, Baleares 5 €, Portugal 8 €)




Trucos A-1

Aqui tenéis, ordenados por orden alfabético, los mejores trucos para una larga lista de
juegos. Buscad bien, que seguro que encontrais el truco que estais buscando.

[C]

CHADS LEGION

= Nuevos niveles de dificultad:
Completa el juego en dificultad
Normal y abrirds el nivel de dificultad
Diffcil, Si te lo acabas en Diffcil,
desbloquearss la dificultad Siiper.

« Jugar con Arcia:

Acaba el juego una vez y podras jugar
toda la aventura con Arcia.

= Mas opciones:

Tras acabar el juego aparecerd un
nuevo Mend de Extras con un montdn
de curiosidades y opciones nuevas.

CLOCK TOWER 3

* Galeria de arte:

Tras terminarte el juego, salva la par-
tida y podras acceder a los disefios
de los personajes y de los escenarios.
Para ello, pulsa R1 cuando estés en el
proyector de cine.

= Extras ocultos:

Después de superar una vez el juego,
abrirds nuevas opciones. En “Cinema
Theatre” podrds ver los videos y los
disefios que te comentabamos antes.
Cuando cargues tu partida con el
juego acabado y empieces un nuevo
juego, tendras en tu poder la llave

del guardarropa de Ia habitacién de
Alyssa. En su interior encontraras
cinco uniformes nueves, como la

toga romana del final v alguno que
otro muy curioso.

[D]

DAKAR 2

Introduce estos cédigos como si
fueran passwords.

= Todos los coches: SWEETAS.
= Todas las pistas:BONZER.

DERD TO RIGHTS

Todos estos frucos se introducen en

|a pantalla donde aparece la opeion

para elegir una nueva partida. Ponte

sobre esta opcidn y, manteniendo

pulsados L1, R1, L2 y R2, pulsa las

siguientes combinaciones en funcién

del truco que quieras activar. Si lo

haces bien aparecera un mensaje.

* 10.000 balas: ¢, <, ¥, =, @.

» Enemigos desarmados:
0000 +.

= Armadura infinita:
+.4.4,0 3.

= Escudos humanos infinito:
WA O A B

= Invisible: A, A, ¢+, ¢, A

* Elegir nivel: 4+, +, ¥, A, 4.

= Enemigos eficientes:
AN 4, + 0
* Golpes mas fuertes:
.0, =, 4, -
* Untiro mata: A, @,0, @, «.
* Adrenalina infinita:
- - « 00
= A das man
= Salud infinita: W, A 1- {,
* Municidgn infinita de
escopeta: +,©, @, ®, H.
« Tipo duro: A, B, +, +, ®.

INE HARD: VENDETTA

Pulsa estas combinaciones en el
meni principal. Un mensaje en la
parte superior de la pantalla
confirmard que el truco se ha
activado correctamente.
* Modo Dios:
L1,R1,L1,RL L1 R1 L1 Rl
= Cahezones: R1, R1, L1, R1.
* Cabezas pequefias:
L1,L1,R1,LL

[E]

EL SENOR DE LOS ANILLOS:
LAS DOS TORRES

Estos trucos se introducen con

el juego pausado. Pulsa a la vez:
R1,R2,L1y L2 ymantenlos
presionados mientras pulsas las
siguientes combinaciones de botones
en funcién del efecto que quieras
conseguir en tu aventura.

Galeria de Arte:

leria de Arte”.

Catecciona todos los artefactos
que te encontraras a lo lar-
p 90 del juego para desblo-
quear, Junto a una peque:
fa explicacion de (os mismos,
una nueva opcion Hamada "Ga-

= Evitar dado en fas caldas:
Pulsa R1 antes de que lle-
ques al suelo si te caes
desde una altura consi-
derable para que Indy
entre automaticamente
en modo Combate. De
esta forma, no recibi-
ras ningin dafio por la
cafda. Parece una
tonter(a, pero cuan-
do veas como tu
nivel de vida des-
clende considera-
blemente cada vez
que te caigas, lo
agradeceras
un manton,
yalo veras.

INDIANA JONES Y LA TUMBA DEL EMPERADOR

= Desbloguear la

« Rellenar la salud: A, &,

* Rellenar municion: ¥, 4,

« Devastar siempre: H, I,

+ Enemigos pequefios:
A A X%

= Subir los niveles del
personaje: A, @, A, @.

« Invulnerahble: A,

« Camara lenta: A,

+ Proyectiles infinitos:
|e % A

= 1000 puntos de Experiencia:
4,044

= Hahilidades:

Nivel 8: %, 3, 4
« Jugar con Isildur:
Supera la aventura con Aragorn, Gimli
y Legolas, para desbloquear a este
personaje oculto del juego.

EVIL DEAD:

A ASTFUL OF BOOMSTICK
= Disefios de pre-produccion:
Completa un nivel para desbloquear
los disefios correspondientes de esa
drea en la galerfa de “Extras”.

= Niveles en modo Arcade:
Completa un nivel en el modo Historia
para desbloquearlo en el Arcade.

[H]

= Trucos varios:

Introduce cualquiera de estos trucos
en el mend “Teclear codige”, dentro
de [a pantaila de Opciones:
GMMSKIN: Invencible.
FLSHWND: Regenerador.
GRNCHTR: Continuaciones.
HLTHDSE: Doble de vida.
BRNGITN: Los enemigos tienen el
doble de vida.

MMMYHLP: Los enemigos tienen
la mitad de vida.

NMBTHIH: Resetear la méxima
puntuacién.

TRUBLVR: Seleccionar nivel.
ANGMNGT: Barra de Ira llena.
FSTOFRY: Golpes mas potentes.
BRCESTN: Puzzles resueltos.

= Extras ocultos:

Estos tienen que introducirse mien-
tras juegas con Banner, en los orde-
nadores que te piden el cddigo Uni-
versal. Teclea cualquiera de estos
cédigos, aunque luego tendras que
salir del juego para ir a la pantalia de
trucos y activarlos.

SANFRAN: disefios y fotos de la
creacidn de Hulk en la peli y el juego.
PITBULL: gisefios y storyboards
del combate con los Perros Gamma.
FIFTEEN: Desbloqueas los story-
boards de la pelea del desierto de la
pelicula.

NANOMED: Desbloqueas el video
sobre efectos especiales de la peli.
JANITOR: jugarés con el Hulk Gris.
Atento a sus comentarios.

- [L]

« Teclado de trucos:

Para desbloquear el teclado donde
introducir los trucos, pulsa
L1+R1+R2+L2 en el meni
principal. Cada vez que quieras
teclear un cédigo, tendras que volver
a sacar el teclado.

« Todos los objetos: Freeall.

* Dos jugadores: Midas.

= Juego Party Motel: Party M.

* Modo Los Sims: Sims.

= Vista subjetiva: Fish Eve.

* Una de curiosidades:

Pide una pizza. Cuando llegue el
repartidor te dird que ha tardado sdlo
veinte minutos en llegar desde Sim
City, que es un juego de simulacion de
ciudad, también de EA.

Compra un Ordenador Marco y haz
que tu Sim juegue con él, activando el
truco de vista subjetiva. Veras que tu
personaje también estd jugando a Los
Sims en su PC...

[M]

BI]llHTY HUNTER

Selecciona el Elsctro Cosh en la
pantalla de seleccién de armas y
pulsa rapidamente estas secuencias.
* Modo Dios:

L1,R1,L1,R]l, % @ @ % W M\
= Municidn infinita:
L1,RLLLRL % @ @ % 1| A

WHONIGHT GLUB Il

= Desbloquear el modo Trucos:
Ilumina “Options Mode” en el mend
principal. Pulsa 4 para seleccionar
“Options” y pulsa <= 6 = hasta que
se lea "Options: Cheat Codes”. Ahora
s6lo tienes que pulsa 3 y luego intro-
ducir cualquiera de estos frucos.

* Ajustar la dificultad:
howhardcanithed

howhardcanitbel

howhardcanitbe2

howhardcanitbe3

howhardcanitbe4

howhardcanitbe5

howhardcanitbe6

howhardcanitbe?

howhardcanitbe8

howhardcanitbe9

« Controles en el aire:
carcrobatics (no funciona con motos).
s Turbo infinito: greenlantern.

* Ametralladora y cohetes

en el coche: savethekids.

« No acumular dafios: gladiator.
= Todos los coches: theCollector.
= Todas las localizaciones
{modo Arcade): Globetrotter,

= Todas las localizaciones y los
coches (modo Arcade):
pennyThug.

= Deshloguear todo en modo
Arcade: rimbuk.

MUSIC 3000

= Texturas diferentes:

Si quieres cambiar el aspecto del
juego, prueba a introducir cualquiera
de estas combinacianes en el mend
principal:

Textura 1: Select, «, =, «, =+,
Rl T R R R R N
Textura 2: Select, «, 4=, =, =,
-, 4,
Textura 3: Select, «, ¢, «, +,
Ll R N N
Textura 4: Select, +, +, «, «,
- e S

= Cancitn extra:

Pulsa en el men principal:

Select, ¢, ¥, ¢, =, ¢, ¥, «,
- 4, b, e

Estos trucos se introducen en el me-
nd de trucos. Pulsa B para confirmar.
Después, carga tu partida.

= monstrous: invuinerable.

= snowflight: videos de Solum
desblogueados en “Scene select”.

« charybdis: videos de Aquis des-
blogueados en “Scene select”,

= flintlock: videos de Aetha.

= sunstone: videos de Valca
desbloqueados.

« galeria de tarot arcano:
todas las tartas deshlogueadas.

= muerte rapida: los enemigos
mueren con un ataque sencillo.

* seabreeze honus a: abre el
video “actors featurette”.

= aurora honus b: abre todos los
videos de bonus.

= psychosis bonus c: abre todos
los videos de bonus.

« mirrory honus d: videos bonus.




LR GRAN EVASION

PROJECT ZERD
= Final auténtico:
Completa el juego en
dificultad “Nightmare®.
« Deshloguear Battle Mode:
Termina el juego una vez y accederas
a este nuevo modo que consiste en
enfrentarse a los fantasmas de la
casa en un orden concreto.
* Seleccidn de capitulos:
Completa el juego en el nivel de
dificultad “Nightmare".
e Lista de fantasmas:
Terminate el juego una vez y tendrés
una lista con las descripciones de
todos los fantasmas que hayas
“captade” con tu cdmara,
= Deshloguear nuevos trajes:
Terminate el juego una vez y podrés
elegir un traje alternativo.
* Modo Nightmare:
Terminate el Battle Mode una vez.
= Tests de sonida:
Terminate el juego una vez y podras
seleccionar la miisica de este
inquietante juego.
* Funciones especiales:
Terminate el juego una vez y tendrds
varias apciones nuevas que adquirir
para tu cAmara.

Para activar los trucos, pulsa estas combinaciones
en el men principal.

+ Elegir nivel y modo de juego extra:

M 12,8 R2, @Rl e LlLL2RZ e N

= Todas las secuencias de video:

12,11, 8,8, @ R2 R, W,

L1, Rl

= Municion infinita:
Pausa la partida durante el juege ¥ pulsa:
N, ® [2 R1R2,L1 @ B L1 R1 L1 R]L

[R]

RESIDENT EVIL: DEAD AIM

= Jugar como Fangling:

Completa el juego y graba. Comienza

una nueva partida desde la partida

grabada y selecciona “Yes” cuando te
lo avisen. El juega seré exactamente
el mismo que si jugaras con Bruce.

* Titulo de inicio alternativo:

Completa el juego una vez para cam-

biar los colores de |a pantalla.

= Jugar con mas armas:

Completa el juego con varios rangos y

modos de dificultad para desbloquear

nuevas armas para jugar otra vez.

» Dificultad Fécil, rango A: Todas las
pistolas y la escapeta.

+ Dificultad Facil, rango S: Todas las
armas, excepto rille de particulas.

+ Dificultad recomendada, rango A:
Todas, menos el rifle de particulas.

+ Dificultad recomendada, ranga S:
Todas |as armas excepto el rifle de
particulas can municién infinita.

+ Dificultad Extrema, rango A: Todas
las armas excepto el rifle de partf-
culas con municién infinita.

« Dificultad Extrema, rango S: Todas
|as armas con municién infinita.

= Comandos ocultos:

Aparte de las ordenes que vienen
por defecta en el juego, existen
un par mas otuHas que, si bien
no son “decisivas” para el desa-
rrollo del juego, por fo me-

N0S 50n Curipsas. Son las
sigulentes, atencion: .
- "Equipo, perfil bajo" al ¥
dar esta orden, tu ol
equipo af completo se
esconderd, dedican: T
dase 3 eliminar a los
terroristas con mucha
precaucion.

- "Bravo, informe mi-
sion" tus soidados te
diran exactamente lo que
estan haciendo en esos
momentos.

= Desbloguear mds
armas;

Termina el juego er fa di-
ficultad Aferez y tendras
a {u disposicion las armas
que utilizan los terroristas
del juego. Eso si, solo pa-
fa el modo de un solo ju-
gador. Mala suerte.

©
o

RETURN TD GASTLE
\NOLFENSTEIN:
OPERATION RESURREGTION

* Referencias peliculeras:

Vale, vale, no se trata de un truco,
son s6lo un par de curiosidades
musicales.

Si os fijais bien, la misica del mend
principal del juego ha sido extraida de
la pelicula “Aliens": es la pista 13,
llamada “Futile Escape?2,
perteneciente a la edicion de lujo de
la banda sonora del fiim.

Por otro lado, durante a Gltima parte
del juego, todos los efectos de sonido
del radar, las maquinas, los
generadares, etc... estdn tomados
directamente de la pelicula “2001:
QOdisea en el Espacio”.

[S]

SHOX

« Conseguir 10 millones:
Empieza una nueva partida en el
modo de un solo jugador, e introduce
la palabra “LOADED" como si fuera tu
nombre. Comenzards con 10 millenes
en tu cuenta.

S.0.S.TRUCOS

Si estdis atascados en algln juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una carta a la
direccion de la revista indicando en el sobre ““S.0.S. Trucos”: Hobhy Press. Play2Mania.
C/Los Vascos n° 17, 22 Planta. 28040 Madrid. También podéis mandar vuestras consultas
a traves del correo electrénico, enviando vuestros mensajes a:
playmania.trucos@hohbypress.es.

C1Moviendo engranajes en Primal
Hola amigos. Necesito ayuda en el juego Primal. Tengo que alinear los
engranajes de [a estacion de llenado, pero no sé cémo. ;Me podéis
echar una mano? Gracias.

Manual Gonzélez Plaza (Los Realejos, Tenerife)
Nada hasta la superficie y busca las plataformas con barandilla amarillas. Saltando por
ellas, puedes acceder a cualquiera de las dos zonas en las que se divide la estacion. En
cada zona hay una rueda que controla un engranaje. Debes hacerlas girar para
que suba el nivel del agua en una zona y baje en otra, Jen te dira
cuando has conseguido el equilibrio. Ahora solo tienes que volver a la
rueda principal y accionarla.

——

C1Un par de haterias en Jak & Daxier
Hola playmaniacos. Os agradeceria que me dijeseis qué tengo
que hacer para conseguir la segunda bateria de la Cuenca
de Precursor y la peniiltima del Crater Volcanico en el juego
Jak & Daxter. Muchas gracias.

Felipe Zamorano (e-mail)
Para conseguir la segunda bateria del la Cuenca del Precursor debes
hacer el recorrido del desfiladero en menos de 45 segundos. Despugs,
vuelve a la Aldea de Piedra y el jugador te dara la bateria. La pendltima
bateria del Crater Volcanico esta en una caja fuerte situada en lo alto de
una roca rodeada por las vias de la vagoneta, en la entrada de la cueva de
las arafias. Para conseguirla, debes entrar en la cueva, recargarte de Eco
Amarillo y correr hasta la caja fuerte.

CIEl E6n Anima en Final Fantasy X

Hola Play2Mania. No consigo el Eon Anima en el Final Fantasy X. Ya estoy
en las Ruinas de Baaj, pero no se me encienden mas que tras de las seis
estatuas. Tampaco sé como conseguir €l cofre oculto del Templo de
Zanarkand. ¢Podrias echarme una mano?

David Valera Sanchez (Madrid)
Para que se enciendan las estatuas, tienes que haber conseguido los Tesoros
Ocultos de los Templos. De hecho, en este punto del juego deberias tenerlos
todos excepto el de Zanarkand, asi que coge el Barco Volador, vuelve a ese
Templo y resuelve de nuevo los puzzles (aunque esta vez tienes que accionar
todas las baldosas blancas). Si te falta algin tesoro mas (y por lo que nos dices
en tu carta, asi es), también debes buscarlos. Cuando los tengas tedos, podras
accionar [as seis estatuas y recoger tu Eon.

O Pelear contra Dientes de Sable
en K-Men 2: La Venganza de Lobezno
Hola Play2Mania. Estoy atascado en el juego X-Men 2: La Venganza de Lobezno.
No logro acabar con Dientes de Sable la segunda vez que me enfrento a él. ;Me
dais algin consejo? Gracias.

Ramén Pajares (e=mail).
En la primera parte de combate, debes resistir sus rapidas embestidas protegiéndote con
tus garras, y aprovechar para ponerte a su espalda y realizar "Atagues”. Cuando le hayas
debilitado, comenzara a lanzarte barriles en llamas que debes devolverle golpeandolos en
el aire con precision. Cuando le hayas devuelto tres o cuatro, comenzata a dar grandes
saltos. En el suelo veras una X, que indica la posicién en la que va a caer. Ponte sobre
ella y pulsa “Ataque” en cuanto puedas. Repite la técnica unas cuantas veces, y tu peludo
enemigo sera historia.

[ Trucos para Baldur's Gate
Hola jugones. Me llamo Carlos y llevo siguiendo vuestra revista desde hace dos
anos (por algo sera). Queria pediros trucos para el juegazo Baldur s Gate: Dark
Alliance. Gracias.

Carlos Pérez Pérez (Gran Canaria)
Para acceder a un completo men( de trucos en este juego, pulsa la pausa durante una
partida, y mantén pulsados los siguientes botones: L1 +R2 + <= + A -+ Start.

Ol inmortal en Ghost Becon

Hola amigos de Play2Mania. Tengo el juego Ghost Recon, y me gusta pero me parece
demasiado dificil. ¢Sabéis algin truco que pueda facilitarme las misiones? Gracias.

Rubén Alvarez (e-mail)
Pues si: pausa el juego y pulsa L1, R2, L2, R1, Select. El soldado con el que estabas
jugando en ese momento serd inmortal. Pero ten cuidado, porque tus companeras seran
tan vulnerables como siempre.




TRUCOS

s Pasar de nivel:
Pausa la partida y manten presionados:
L1+ R2 + ¥ + A unos segundos.
Después, suéltalos y pulsa rapidamente:
LN NS
* Alre Infinito:
Cuando Lara esté buceando, salva la partida
mientras se encuentra bajo el agua y des-
pues vuelve a cargar €sa misma partida, El
nivel de oxigeno se Habra Henado a tope. Es
un buen truco st Ro encuentras huecos para
respirar, ya que puedes repetirlo todas las
veces que quieras.
= Movimientos especiales:
- Hacer el pino: cuando estés calgando de
una corAisa o de un lugar parecido, mantén
pulsado L1 Sin soltarlo en ningun
momento, pulsa hacia defante
con el stick analogico. De esta
forma, lograras que Lara ha-
ga el pino y 5@ ponga de pie
sobre la platafarma.
1 % "W -Saltoalagual Pulsaala
x vez R2 + Adelante + Salto
| ¥ para que nuestra aventurera
haga el salte del cisne.
- Salto al agua 2: Tras apren-
der ta habilidad de esprintar,
camina hacia el borde de
ura piscina y pulsa el
V. batén de accion, La-
ra se tirara de ca-
beza con un mo-
vimiento
espectacular
que haria
que mas de
uno se pu-
: ,  slera ver
- i : dede

envi-

dia...

TOMB RAIDER: EL ANGEL DE LA OSCURIDAD

CI1El Arma Artema en Final Fantasy K
Hola chavalotes. Veréis, os escribo porque tengo un problemilla con el Final
Fantasy X. No sé donde esta el Arma Artema. ;Lo sabéis vosotros? Gracias.

Alberto Gamo Moreno (Azugqueca de Henares, Guadalajara)

ElArma Artema (el arma definitiva de Tidus), se encuentra en la
Llanura de la Calma. Busca un camino secundario de bajada que hay
en el precipicio norte, y utiliza el Espejo de los Siete Astros en el
Simbolo que hay en el mure. De |a nada aparecera el Arma Artema. ..

siempre que tengas el Simbolo del Sol (que esta

en un cofre en el

campo de batalla tras derrotar a Yunalesca) y el Emblema del Sol

(lo conseguiras ganando la carrera de Chocobos contra la

entrenadora con un tiempo de 0:00).

1 Una prueba mds en
Resident Evil Code: Veronica X
Hola playmaniacos. Os escribo porque
tengo un problema con el Resident Evil
Code: Verénica X. Me falta la Gltima

e

prueba necesaria para poder tener acceso al elevador el
avion. Ya tengo la Prueba Marina y la Prueba de
Entrenamiento. ¢;Cudl me falta y donde esta? Ah, y otra cosa, !

¢me falta mucho para terminar el juego? Gracias por

vuestra ayuda.

Jon Abasalo (Gorliz, Vizcaya)
Te falta la Prueba Aire, que esta en la habitacion de la Residencia
Privada a la gue se llega subiendo por las escalerillas desde
la habitacion del tiovivo. Tienes que empujar la caja hasta la
pared de la derecha, para coger la Carta de Confesion y la

Prueba Aire de lo alto del mueble. Y, si, todavia te queda

mucho juego por disfrutar...

1 Modoes extra en Enter The Matrix

iHola playmaniacos! Tengo el Enter The Matrix y he oido que
en el modo “Hacker” es posible introducir cédigos para

jugar el modo Historia con algiin personaje de la peli, y
también fases multijugador y niveles ocultos. ;Es cierto? Si es
asi, ;podéis publicar las contrasenas? Muchas gracias.

Andrés Gomez (e-mail)

Se trata de una verdad a medias. No es posible jugar el modo
Historia con los protas de |a pelicula, pero si puedes desbloquear

un modo Entrenamiento y otro para combates de dos jugadores, y

en este Ultimo si que aparecen Morpheo, Trinity o el agente Smith.
Para abrir estos modos, escribe en el ordenador de hackeo “cheat 13D2C77F" y

""cheat D5C55D1E” respectivamente.

[ Contra Neoseymur en Final Fantasy X.

Hola amigos de Play2Mania, ;como estdis? No puedo superar el combate con
Neoseymur y la Gargola en el Final Fantasy X, ;me recordais una buena

estrategia? Muchas gracias por adelantado.

magicos hasta que la pelea toque a su fin.

&

"}

&
NS

.

Alberto Lopez (e-mail)
La mejor estrategia en esta pelea es |a siguiente: en primer lugar, usa Espejo contra
Neoseymur para que la Gargola no pueda sanarle. Usar los comandos Extra de Tidus, Yuna

y Auron para mejorar sus habilidades puede serte también muy Gtil. Cuando pases al
ataque, lo mejor es usar ataques Turbo contra la Gargola, ya que se esta es alimentard de

la energia de Noeseymur para sobrevivir. Después, machacale con ataques fisicos y

[l Perdide en el bosgue tie Onimusha 2
Hola amigos de Play2Mania, me salto los peloteos y voy al grano: no sé como
perderme en el bosque de Niebla para que Kotaro venga a buscarme, y la verdad
€5 que no quiero seguir avanzando en el juego sin haber superado antes esta

ruta alternativa. Gracias.

Alfonso Pastor (e-mail)
Antes de nada, tienes que conseguir que tu grado de amistad con Kotaro sea alto, y para
ello debes regalarle objetos raros, del estilo de la Caja de Pandora. Después, debes
perderte con Jubei tres veces en el Bosgue de la Niebla. Kotaro ira en tu ayuda, como

veras en la secuencia de video, y pasaras a controlarle a él.

[ invencibie en Legion: The Legend of Excalibur

Hola amigos de Play2Mania. Me gustaria saber alg(in truco para Legion: The

Legend of Excalibur. Gracias y un saludo.

Ana Rot {(e-mail)

Pues ahi van los dos mejores: para restaurar tu salud, pulsa durante la partida R2, R2, L1,
Rl, «=, &, =, 4,6 &« ¥ = 4.Y para conseguir que el ejército deArturo sea de 1.000
soldados, pulsa (también durante el juego) R2, R2, L1,R2, <=, ¥, =, ¢, «, ¥, =, 4.
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* No apures nunca los cargado-
res, recarga cuando no estés en mi-
tad de un tiroteo o te podrian faltar
balas en un mal momento.

e Dispara rafagas cortas de 3 ba-
las para ser mds preciso.

* Permanece siempre agachado
para que no te alcancen con facilidad.

° Sé todo lo sigiloso que puedas
para coger siempre a tus rivales des-
prevenidos en la batalla.

 Asegura las zonas por donde de-
bes pasar antes de avanzar y evitaras
sorpresas desagradables.

* Usa el zoom del rifle para alcan-
zar a los enemigos lejanos.

.| MUERTE EN €L MAR

» Coge municidn de los cadaveres,

e Ahorra municién destrozando ob-
Jetos con la pistola.

e Cabrete con obstaculos y aso-
mate rapidamente para disparar.

= Ayddate de granadas de humo y
aturdidoras para realizar embosca-
das en zonas estrechas y cerradas.

OPERACION CONGELACION

ELECCION DE ARMAMENTO

Al tratarse de tu primera mision y en ta que una infiltracian sin ser oudo es fundamental, el arma mas
recomendable es fa HKS SD. Ademas, deberias equiparie también con un kit de doble MUNICION y und

granada MARK 141 antes de empezar este nivel

1. Asegura el barco

y elimina después al guardia.
Debes asegurar la zona del puer-
to donde esté atracado el barco y ma-
tar a las dos patrullas de centi-
nelas sin ser detectado para evitar
que aparezcan mds terroristas (y de
paso poder completar el ohjetivo C).
Usa la ametralladora v acaba con
ellos de dos en dos rapidamente para
evitar que te descubran. Si fallas, pue-

den dar la voz de alarma, asi que

dispara desde una posicion a oscu-
ras (entre las cajas) y apunta al pecho
0 alacabeza. Deja en la retaguar-
dia al equipo Bravo para que no te
descubran los soldados enemigos.

2. Busca a los centinelas

y llega hasta el carguero.

Antes de subirte al barco, encarama-
te en lo alto de las cajas del puer-
toy timbate para divisar a los tres

centinelas que rondan por el barco
usando el visor de vision nocturna
de tu rife. Una vez detectados, elimi-
nalos desde tu posicién y rompe to-
dos los focos que veas para atracar
el barco a oscuras.

3. Escucha informacién.

Sube a oscuras, agachado y muy
despacio, por la rampa que da al barco
acompafiado Gnicamente por
Boomer. Acércate a las cajas que
hay a la entrada y escucha la informa-
cién. Cuando ésta acabe, mantente
agachado, llama al equipo Bravo
para que se cologue en la posicion
Zulil y dispara a todos los terroristas
que aparezcan hasta limpiar el casco.
4. Corta sus comunicaciones.
Cuando la cubierta del barco este com-
pletamente despejada, sube hasta la
torre de control. Alli aguardan dos
terroristas que no te causaran muchos
problemas. Tras liquidarlos, destroza
los equipos de comunicacién con
un par de balazos de tu pistola para
ahorrar municién del rifle.

5. Recoge informacion.

Baja al interior del barco por las
escaleras que hay junto a la torre de
control. Hazlo despacio para coger
por sorpresa a los centinelas. También
puedes ordenar a tu equipo que
hagan una emboscada. Cuando lle-
gues a la zona de los camarotes ten
cuidado, ya que puede haber terroris-
tas que te esperen tras las puertas.
Inutiliza las luces para evitar esto y
usa las MARK 141 para despejar
las habitaciones. Dentro de uno de es-
tos camerinos, encima de una mesa,
estdn los papeles que necesitas.

6. Coloca las cargas explosivas

y hunde el carguero.

Tras recoger los documentos, avanza
por los pasillos del interior del barco
hasta la proa. Despeja la sala que
esta repleta de cajas y todos los pasi-
llos para colocar, en el lugar sefia-
lado en el mapa, las dos cargas
que haran volar el barco. Coloca unay
ordena a un miembro del equipo Bra-
Vo que haga lo mismo.

B
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ELECCION DE ARMAMENTO

La mejor opcion es la M4AL SO, ya que se trata de un rifle de asaito de mucha potencia, precision y
lencioso. Sin embargo, haz gue un miembo del egquipo Bravo porte ol nfle da precision SR-25

5D para aps
portante g

har las distancias

1. Bravo a la posicion Charlie

y neutraliza al centinela.

Nada mds comenzar la mision, debes
ordenar al equipo Bravo que se
dirija a la posicion Charlie en si-
lencio. Acompanales, stibete al tejado
de la caseta derruida, agdchate y ma-
ta al centinela que veras aparecer.
2. Introduce en la misién.

Sigue por el camino que bordea el cam-
pamento y neutraliza a dos terroristas
hasta llegar a la posicion Echo. No
€0jas sus armas -son muy ruidosas y
pueden acabar descubriéndote-, pero
acércate a los caddveres para coger la
municion compatible con tu rifle. Una
vez en dicho lugar, usa la mira teles-
cbpicay permanece durante un rato
agachado para eliminar a todos los te-
rroristas que veas por el campamento.
3. Obtén informacion y

Bravo cubre la Draga.

Antes de dirigirte a la casa grande que
hay al fondo para recoger la informa-

|.3 DERRUMBE DE PETROLEO

S del campamento enemigo. Es muy im-

equpes con doble municion y una abundanie cantidad de granadas, ya que tendras
quse acabar con muchos terrorstas

cién, sigue hordeando el campa-
mento sin internarte en él y permane-
ciendo muy atento a los posibles fran-
cotiradores tumbados por la ladera.
Antes de llegar a tu objetivo, veras una
caseta derruida donde se encuentra
un generador. Desactivalo para
avitar que accionen la alarma cuando
te detecten y sigue por la ladera hasta
llegar a la caseta. Antes de entrar, haz
que el equipo Bravo se dirijaala
zona Zuld para cubrirte desde el ex-
terior del edificio. Ya dentro, sube hasta
el tercer piso liquidando a todos los
terroristas que veas para recuperar el
portatil que contiene la informacién.
Tras esto, sal a la terraza y apunta

a la zona donde esta situado el equipo
Bravo para liquidar a unos cuantos
mercenarios mas en la zona.

4. Asegura complejo, almacén,
casa de Minero y caseta.

Sal de la caseta principal y retnete
con el equipo Bravo para hacer

una limpieza en el campamento.
Avanza poco a poco usando el zoom
para eliminar a los terroristas a distan-
cla y evitar que te alcancen. Cuando te
aproximes a una caseta, apunta conti-
nuamente a las ventanas y los merce-
narios que puedan salir por ellas no te
sorprenderan. Para liquidarlos, lanza
una granada o haz gue tu equipo
haga una emboscada. En los dos
extremos de la base veras dos case-
tas muy pequeiias que sirven de servi-
cios. Abre la puerta y dispara rapida-
mente para eliminar al terrorista que
estd dentro. Finalmente encontraras,
en el edificio de los mineraos, al
rehén acompaiiado de terroristas, asi
que apunta hien y no le mates. Espa-
salo, pero haz que permanezca en el
mismo lugar y ordena al equipo

Bravo que le cubra para evitar que
algdn terrorista lo mate mientras aca-
bas la limpieza del campamento.

5. Destruye armas.

Sélo cuando esté todo despejado, debe-
ras colocar el C4 en los tres
montones de cajas que hay cerca
de las casetas. Aléjate antes de que la
municion salte por los aires para no ser
herido por la explosion.

6. Rescata prisionero.

Tras haber completado todos los objeti-
vos, regresa a la caseta de los mineros
y ordena al rehén te siga hasta la
zona de rescate marcada en el ma-
pa. Durante el trayecto de la casetaala
zona de aterrizaje del helicéptero esta-
te muy atento, va que si hay algin te-
rrorista suelto no dudara en disparar
contra tu equipo o a Pincashion.
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ELECCION DE ARMAMENTO

Como en esta mision no encontraras Qfal‘.\at“ E5pACI0S que requieran armas de ‘aﬂ'.;c alcance y precr

si0n, ke resultara mas efectvo el rifle de asaito MaA1 SD que el subfusid HKS SDL Ademas, recuerda
que debes equiparte con los complementos que viene swendo Habituales

1. Despeja insercion y

neutraliza a todos los centinelas,
Para comipletar estos dos objetivos de-
beras matar a los guardias gue
hay enfrente tuyo sin ser visto.
Para ello, deja al equipo Bravo en
el lugar de partida, inutiliza la luz

que hay delante tuya y rodea el con-
tenedor para coger a los dos centine-
las por la espalda. Ademas, deberas li-
quidar a otro centinela que hay cercay
a los dos francotiradores situados

en las escaleras y en la torre que hay al
fondo. No olvides eliminar al mercena-

rio cuando esteé entre los contenedores.
Una vez haya completado estos dos ob-
jetivos, llama al equipo Bravo.

2. Identifica francotiradores.
Antes de matarlos para completar el
desaffo anterior, usa el zoom del rifle
con la vision nocturna para identifi-
carlos. Para evitar ser descubierto,
muévete agachado en las sombras
y no los elimines hasta que no hayas
identificado a los dos. Sé preciso en tu
disparo para que no den la alarma.

3. Desactiva las bombas.

Al poco rato de neutralizar a los centi-
nelas, el lider de los terroristas se alar-
maré porque no le responden y acti-
vara las bombas para que exploten
en 5 minutos. No pierdas un segundo y
muévete répido. La primera homba
se encuentra tras cruzar el edificioB a
la izquierda (ademas, completaras la
mision “despejar edificio B*). Ten cui-
dado, en la sala de este edificio te es-
peran dos terroristas armados hasta



los dientes, por lo que es una buena
idea usar una granada aturdidora. Oy-
dena al equipo Brave que desac-
tive el explosivo mientras td vigilas
por si aparece algiin enemigo y adelan-
tas un poco tu posicién. La segunda
homba se encuentra mas adelante,
junto a una de las torres donde estaba
el francotirador que has neutralizado
en tu primer objetivo. La tltima se
encuentra cerca del edificio E,
al lado de otras torres donde aguarda
un nuevo francotirador. Para desactivar
estos dos dltimos explosivos, repite |a
jugada anterior y ordena al equipo
Bravo que se encargue de mani-
pularlas mientras td les proteges.

4. Asegurar planta petrolifera.
Te recomendamos que despejes en
primer lugar el exterior de la plan-
ta petrolifera y después vayas edificio
por edificio liquidando a los terroristas.
Si resultas herido, no dudes en hacer
fue el equipo Bravo realice em-

2.1 TRIANGULO DORADO

boscadas en los edificios para despe-
jarlos. Ten muche cuidado en el *C”,
porque alli esconden a dos rehenes y
podrias herirlos 0 matarlos si no afinas
la punteria. Para despejar el helipuerto,
stibete en una torre cercana y usa el
zoom de tu rifle para liquidarlos sin
darles opcidn a que te disparen. Cuida-
do en los oscuros tineles que pasan
por debajo de la plataforma.

5. Localiza, retén y rescata

a los trabajadores y rehenes.

Ten mucho cuidado con los rehenes del
edificio C. Si los terroristas averi-

guan que andas en las cercanias
y tardas demasiado en irrumpir en la

sala donde estan para acabar con ellos,
acabaran poniéndose nerviososy

eliminando finalmente a los retenidos.
Los trabajadores de la planta se en-
cuentran encerrados en una habita-
cidn del edificio E.

ELECCION DE ARMAMENTO

Aungue dispangas de 3 mejor aoma de los SEAL, & ritle de asatio MAA] < guieres obtener un buen

FANGO &n & misio)
IMISITIO BN, ¥a que
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1. Entra por el rio.

Un primer objetivo muy sencillo donde
tan sélo tienes gue acercarte has-
ta la isla agachado ocultandote en-
tre los matorrales que salen del agua.
Vigila continuamente Ia orilla de
la isla ya que hasta dos centinelas se
asomaran para descubrirte.

2. Elimina centinelas.

Ademds de los dos centinelas de la ori-
lla, encontraras alguno mas cerca de la

$ sigitosa como [a MAAL SD. Equipa a tus companeros con el
0 necesitas nngun nile de francotirador

cabafia. Eliminale a distancia y sin
errar en el tiro para que no dé la
alarma y te impida completar la si-
guiente misién.

3. Escucha informacion.
Acércate a la cahafia despacio

y sin que te oigan, pero ne te entreten-
gas para que no te vean desde la venta-
na. Ordena gue el equipo Bravo
mantenga su posicién en el rio
antes de llegar a la isla para evitar ser

descubierto y usa el tronco del ar-
hol como cohertura. Una vez estés
debajo de la choza, aguarda con tu
companero hasta que los terroristas
acaben la conversacion.

4. Busca informacidn en la
cabaia y asegura isla exterior.
Tras escuchar la informacién, llama al
equipo Bravo e irrumpe en la ca-
baina matando a los dos terroristas.
Una vez despejada y habiendo asegura-
do la isla, recoge los papeles que
hay sobre la mesa.

5. Evita que el enemigo huya.
Dirigete al muelle a través de las
pequefias islas pero ten mucho cuida-

do, ya que encontraras bastantes te-
rroristas bien ocultos entre la maleza y
el agua. Extrema tu precaucion
en la isla donde encontraras una gran
roca en medio, ya que si eres descu-
bierto los mercenarios realizaran una
letal emhoscada contra tu equipo. Para
evitar que huya el enemigo, tan sélo
tienes que destrozar con C4 las
dos lanchas aparcadas en el muelle.
Si tardas mucho en llegar, los terroris-
tas intentaran huir y sélo dispondras
de 40 segundos para hundirlas. Si
esto pasa, olvidate de tus enemigos y
céntrate en colocar los explosi-
vos lo més répido que puedas agacha-
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do y cubriéndote con las embarcacio-
nes. S irrumpes por sorpresa, asegura
la zona antes de colocar las bombas y
ordena al equipo Bravo que se sitlie
en la posicion Juliet.

6. Asegura complejo principal

y despeja las dos cabafas.
Aqui ya no hace falta ning(in tipo de si-
gilo, salvo para obtener un buen rango

al finalizar la mision, asi que si te
gueda poca municion hazte con
una AK-47, un rifle muy potente de
los terroristas que te servira para des-
pejar el complejo y las dos cabafias.
Ordena al equipo Bravo que
irrumpa en las cabafias para evitar
que seas herido o sorprende a tu ene-
migo disparéndoles por las ventanas.

2.2 TEMPLO DE HOHN KAEN

7. Abrir cabana final y

obtén datos biol6gicos.

Una vez despejada la zona, incluidas to-
das las cabaiias, dirigete al extre-
mo de la isla principal donde halla-
ras otra choza muy bien custodiada.
Una vez hayas “limpiado” los alrede-
dores del lugar de enemigos, irrumpe
en ella lanzando en primer lugar

hotes de humo y coge los papeles

que hay encima de la mesa.

8. Dirigete a Zuli

De camino a esa zona, unos cuantos te-
rroristas saldréan al paso. Permanece
atento y agachado para liquidarios
y no dudes en usar las granadas pa-
ra eliminar a aquellos que se escondan
entre las cajas esperandote.

ELECCION DE ARMAMENTO

51 quieres campletar todas msienes secundarias necesitas un silenciador por 16 que no 18 gueda

mas remedio que usar 1a va de costumbire M4A1 SD. Sin embargo, $1 no te imaorta fracasar en la mi

sion “espa a tos lugarenos”, cualguier afle de asalto es bueno. Camplementa tu equipo con doble

mumician y bormbas aturdidoras

1. Despeja zona de insercion

y espia a los lugarefios.

Aunque despejar el valle no es dificil,
la cosa se complica mucho si no
actiias con completo sigilo. Silos
lugarefios que estan dentro de las dos
chozas te oyen, se asustaran y no po-
drds oir sus conversaciones. Para evi-
tarte complicaciones, deja al equipo

Bravo detrds de las rocas del lu-
gar de salida y elimina a los centinelas
con tiros precisos. Nada mas salir,
avanza hasta la ultima roca sin llegar a
la acera y usa el cuchillo con el cen-
tinela que aguarda agachado. Perma-
rnece en esa posicion durante unos se-
gundos para hacer una emhoscada
a otro dos centinelas que aparecerédn

por el camino. Colocate debajo de la
primera cabana, escucha lainfor-
macidn y cuando acaben de hablar
usa el zoom de tu rifle para eliminar
al francotirador que hay en la caseta
derruida y a otro centinela que hay cer-
ca de la otra choza. Como el valle se
encuentra despejado, tan solo tienes
que andar con prudencia metido
en el agua del arrozal para escuchar
otra conversacidn.

2. Asegura flanco y

emhboscada guardia flanco.

Antes de llegar a esta zona, pasa por
un muro gque hay entre la zona C
y E. Nunca pases por la puerta central,
porque en lo alto del muro, de frente y
a ambos lados, encontraras terroristas
que te liquidaran al instante. Infiltra-
te por un hueco que hay en un ex-
tremo del muro y c6gelos por sorpresa.
Ya en la zona donde debes asegurar el
flanco, usa las rocas y estatuas
para cubrirte y asémate para liqui-
darlos. Pero antes de hacerlo, identi-
ficalos con la mira nocturna para
completar un objetivo secundario. No
entres en el templo hasta que esté todo
completamente despejado.

3. Rescata mujer, despeja zona
templo y rescate en helicoptero.
Antes de entrar en la zona del templo,
sitiate agachado en la puerta del
flanco y liquida a todos los enemigos
a distancia. Cuando todo el patio esté

despejado, entra en el templo dis-
parando a la ventana oscura que
hay junto a las escaieras para eliminar
a un nuevo francotirador. Si tardas
mucho en limpiar el templo la mi-
sion fracasara, ya que los mercena-
rios asustados matardn a la mujer. Esta
se encuentra en la caseta contigua cus-
todiada por varios terroristas, asi que
afina tu punteria para no herirlay
usa una granada aturdidora para
facilitar el trabajo. Ata a la mujer y
sal de la caseta con ella, pero perma-
nece agachado cerca del marco de la
caseta para eliminar a unos cuantos
mercenarios que apareceran de repen-
te. Cuando la plaza esté despejada, so-
licita los refuerzos para que
vengan al rescate al lugar sefialado.
Para llamar al helicoptero, colocate en
el lugar sefialado y realiza los coman-
dos “refuerzos y extraccion”.

4. Rescata al embajador.

Vuelve al flanco y rodea el templo para
llegar hasta la caseta donde se en-
cuentra el emhajador custodiado. Ten
mucho cuidado con el francotirador
que encontraras situado en un muro
contiguo a la zona del templo. Una vez
entres en la caseta donde esté el em-
bajador, dispara a los terroristas que
hay junto al rehén sin dafiarle y luego
répidamente a los dos francotiradores
que hay en lo alto. No olvides usar las
vigas para cubrirte del sus ataques.



2.3 CIUDAD OLVIDADA

ELECCION DE ARMAMENTO

Para completar con exito esta mision necesitas partic con el rifle de asaite con silenciador MAAL S0

aungue no debes equiparts con doble mumeion, POrgue una vez Superes 1os primeros objetivos po-
dras hacerte con potentes armas enemigas como La AK 47 6 74, Por Las caraclensticas de este esce
flaria no resultan muy utiles ningon tipo de granadas, asi que preseinde de eflas si Guieres

1, Rastrea zona de insercidn,
identifica patrullas y eliminalas,
Hasta que llegues a la zona Charlie te en-
contraras con una serie de patrullas de
terroristas que vigilan la zona de inser-
cién. En primer lugar, usa el visor noc-
turno para identificarlos y luego mata-
los en sigilo (con un tiro preciso ala
cabeza o tronca) para que no puedan dar
la voz de alarma. Sélo es necesario
gue identifiques a los tres terroris-
tas que hacen ronda entre los arbustos,
no los encontraras en las chozas. Para no
ser descubierto, evita pisar el aguay
permanece agachado y cubierto entre los
matorrales. Avanza con el visor noc-
turno para divisar a los enemigos y pe-
gado a la montafia para tener |a espalda
cubierta en todo momento.

2. Asegura Crilla.

Avanza un poco y veras una tercera
caseta junto a un arrozal (en el mapa
aparece marcada como “orilla”) que des-
pejar. Aunque no hay enemigos en la cho-
za, si te introduces demasiado rapido y a
la “ligera™ en esta zana seras un blanco
facil para los terroristas que la rodean.

3. Asegura complejo.

No accedas al templo por las esca-
leras principales, ya que estan muy
bien cubiertas por todos lados. Para intro-
ducirte sin problemas, hazlo por las
escaleras laterales (a ruta marcada
en el mapa). Antes de acceder al templo,
ohserva con el visor nocturno des-
de los matorrales para eliminar a un par
de centinelas. Ten cuidado dentro del tem-
plo, va que encontraras resistencia.

ELECCION DE ARMAMENTO

En esta ocasion no s necesario silenciador, salvo pafa oblenar un buen rango al finatizar la mision,
par lo que el anma mas recomendable es fa MAA v una pistofa con silenciador como arma secunda
fia. Adquiere fambien doble municion y granadas explosivas

1. Desactiva comunicaciones,
Como no llevas un arma silenciosa y
necesitas desactivar las comunicacio-
nes antes de que den la alarma,
irrumpe con velocidad en el
campamento moviéndote entre los
arboles hasta llegar a la caseta junto a
la torre. Permanece siempre agachado

y sé eficaz en tus disparos, ya que es-
tos mercenarios estan equipados con
potentes ametralladoras. Cuidado
con la colina que rodea al campa-
mento, ya que es un lugar donde se ¢o-
locaran los francotiradores. Usa la pis-
tola para destrozar la radio sélo
cuando la zona esté segura.

4. Impide que el lider

huya y después arréstalo.

Antes de entrar en el templo principal,
despeja todo el exterior y coloca
al equipo Bravo en la puerta late-
ral del templo, ya que éste es uno de los
caminos por donde intentara huir. Irrum-
pe en el templo eliminando a los
terroristas menos a Fat Cat, ya que
si 1o haces salo cumpliras el objetivo prin-
cipal de impedir de huya, pero no podras
arrestarlo. Cuando estés cerca del lider y
le apuntes con el rifle se rendira. Si tardas
en irrumpir en el templo, es posible que
Fat Cat tome Ia ruta de huida que hay den-
tro del templo, por lo que tendréas que
cumplir los siguientes objetivos muy répi-
do para evitar que escape.

2. Obtén informacién.

Sigue hasta la siguiente caseta mo-
viéndote entre los arholes parano
ser acribillado por los francotiradores.
No entres en la choza hasta que no esté
toda la zona asegurada. Coge los pa-

5. Obtén informacion, vuela la
puerta con los explosivos €4

e infiltrate en el templo.

Una vez arrestado, recoge los papeles
que encontrars junto a unas cajas, baja
las escaleras de la derecha y detona la
puerta para abrirla. Retira a tu equi-
PO para que no le dafie la explosion y pre-
parate para neutralizar a todos los merce-
narios que aparezcan,

6. Asegura subterraneo, contén
enemigos y ohtén hiocagente
Cuando vueles la puerta, ordena em-
hoscada a tu equipo y entra avanza rapi-
damente por los pasillos subterraneos eli-
minando a todo enemigo antes de que
escapen. Al final del templo veras el enor-
me maletin que guarda el bioagente.

peles de la mesay si te queda poca
municion, hazte con un M14 6
M60A3 de algin cadaver.

3. Asegura la zona.

Aunque el ohjetivo sélo consista en
asegurar la zona cercana al almacén de
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armas, debes intentar despejar todo
el campamento antes del si-
guiente objetivo para poner la co-
sas un poco mas faciles. Elimina répi-
damente a todos los mercenarios, ya
que en esta zona encontraras a algu-
nos equipados con lanzagrana-
das. Utiliza las granadas para eliminar
a los enemigos que se esconden entre
las cajas de armamento.

4, Destruye municiones

(Satchel punto 1y 2).

Una vez esté el campamento despeja-
do, ordena al equipo Bravo que

coloque los explosivos en las dos
zonas sefaladas en el mapa y aléjate lo
suficiente para que exploten sin que
ninguno de tus hombres corra peligro.

3.2 CAMPO PRISION

5. Evita que el enemigo huya.

Si nos has hecho caso antes, tan sélo
tendras que salir al camino del
campamento y liquidar a algin ene-

migo que se te haya escapado. Sino,
asegurate que tienes municién sufi-
clente y muévete muy réapido para aca-
bar con todos los terroristas.

PLAY 6T
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ELECCION DE ARMAMENTO

S& trafa de un buen escenario pasa usar un rifie de francotirador, aungue lo mas aconsejable es usar
el clasico MAAL 5D y equipar con un rifle de precision a un miembro del equipo Bravo. Equipate ade-
mas con municion doble y con bombas aturdidoras y de humo

1. Infiltrate en perimetro

y elimina mercenarios.

Elimina a las dos patrullas de dos merce-
narios que veras a los pocos metros. Un
poco mas adelante, cerca de lazona D
encontraras al dnico terrorista que queda
vigilando el perimetro.

2. Asegura zona entrada

y busca centinelas.

En la zona D veras una gran roca, haz
zoom con el rifle y elimina al franco
que hay subido en lo alto. Tras esto, pé-

gate a la ladera que hay a tu derecha y
avanza hasta el rio eliminando a todos
los terroristas que te encuentres en el ca-
mino. En lo alto de cada torre del campa-
mento siempre hay mercenarios, liguida-
los a distancia antes de que te descubran.
3. Asegura zona 2.

Sin desprenderte de la ladera, avanza
hasta el rio, cruzalo y sube por las
rocas escalonadas que veras atu iz-
quierda. Elimina a los terroristas que hay
en la puerta del campamento y toma el

3.3 ASALTO EN MONTANA

camino gue hay a la izquierda para
llegar a una zona elevada donde puedes
ver donde estan retenidos dos rehenes.
4. Verifica uhicacion,

protege y libera a PDG.

Permanece agachado en la zona elevada
y elimina a los terroristas que hay
cerca de la casa usando la mira teles-
cdpica del rifle, pero extremando las
precauciones para no alcanzar al rehén
que hay atado. Una vez esté esa zona des-
pejada no los rescates, dejalos tempo-
ralmente ahi hasta que todo el campa-
mento sea seguro. Sthete en la torre
que hay a las afueras de la prision y con el
zoom liquida a todos los terroristas que
veas, No te relajes, va que los merce-

narios te esperaran escondidos. Avanza
por la ladera que rodea la base enemiga y
extrema la precaucion en las dos casetas:
estan altamente protegidas. Al pasar la
segunda, veras una cuesta que da a la en-
trada de la cueva. Como no tendras mu-
cha municion y dentro te espera una fuer-
te resistencia, coge una AK 47 de
alglin cadaver. Con este potente armay
usando las bombas de humo y aturdido-
ras, Iinfiltrate en los estrechos tineles. En
uno de estos estd el tercer rehén que
debes rescatar. Sal al campamento y ase-
girate de limpiar la zona de extrac-
cidn paracoger alos 3PDGy llevarlos a
la zona elevada del campamento donde el
helicoptero los recogera.

ELECCION DE ARMAMENTO

Ademas del equipo Alfa, haz g
necesilas Sgilo #quno para camatelar esta mi

posicion tengas los modelos M203 que levan ¢
12 uses cuando entres en el bunker

1. Despejar torres.
En cuanto aparezcas en escena, avanza
un poco y apunta al puente de ma-

3 por lo menos sn miembro de Bravo leve el marcador laser Como no
hazte con nifle de asalto potente Aungue a tu dis
rporados lanzagranadas, no es recomendable gue

dera que hay al fondo para eliminar a
dos terroristas. El ruido de tu arma
atraera a mas enemigos, asi que

apunta al suelo para liquidar a todos
los que aparecerén como si fuesen pa-
titos de feria. En la pendiente que hay
mas adelante tendras otro enfrenta-
miento asi que tirate al suelo para
evitar que te den y aprovecha tu posi-
cion elevada. Cuando bajes la cuesta,
verds a lo lejos la primera torre don-
de aguarda un centinela que debes li-




quidar a distancia. Acércate a elia y,
desde |a base de ésta, veras a lo lejos
otra torre. Aungue no puedas ver al
centinela por la espesa arboleda apun-
ta a la torre y dispara hasta que caiga.
2. Blinkers antiaéreos (1,2 y 3).
Las tres entradas que debes derruir es-
tan fuertemente protegidas. Elimina
a todo terrorista antes de apun-
tar con el marcador, ya que requie-
re mucho tiempo. Ademés dehes per-
manecer a cierta distancia, ya
que la explosidn de los misiles puede

i

afectarte. Ordena gue apunte un
miembro del equipo Brave y ti vi-
gila por si aparece algin enemigo. Per-
manece muy atento, ya que desde la
boca del primer biinker puedes ser
sorprendido por un francotirador. Cui-
dado con un recodo que hay a la iz-
quierda del camino que te lleva hasta el
biinker 2 porque puede haber terro-
rista oculto. Antes de volar el ni-
mero 2 y 3, elimina al francoti-
rador situado en la zona Zuli, junto
a la entrada oculta del biinker.

4.1 HUR PRISION

3. Infiltrate en el binker.

Muy cerca de la zona £ se encuentra
la entrada al binker muy bien protegi-
da. Elimina a todos los terroristas que
salgan desde el exterior. Nada més co-
larte en su interior coldcate el visor
nocturno y destroza todas las
bomhillas que veas para que los ene-
migos no te divisen con facilidad.

4. Desactiva fusibles y bateria.
Antes de desactivar cualquier fusible,
aseglrate de limpiar el biinker de
mercenarios. Encontraras dos de ellos

4 OPERACION GOLPE SERPIENTE

en la primera planta, y ya en la segunda
podras cortar los cables de los fu-

sibles que se encuentran tras una caja
de metal de la pared.

5. Protege al marine.

Solo cuando hayas completado el obje-
tivo anterior se abrira la puerta de
metal que hay al fondo de la segunda
planta del bunker. Lanza una MARK
141 a la sala para no herir al rehén y
aturdir a los dos mercenarios que le
protegen y que esperan a que entres
para coserte a balazos.

ELECCION DE ARMAMENTO

Escoge rifle con silenciador, granadas explostvas y aturdidoras pera no municion extra, ¥a que serd
mas recomentahle gue una vez te infiltres en 1a prisiin recojas de un cadaver un arma potente como

128K 74, Por otro lada, haz que e equipo Brava se equipe con un arma gatente que ety lanzagra:

nadas y dobie murnicion

1. Infiltrate en prisi6n.

Para completar esta misien no pue-
des ser descubierto por tus ene-
migos. Para acercarte hasta la pri-
sion, en vez de tomar el puente de
metal en el que serias descubierto con
toda seguridad, dehes ir por el te-
rraplény descender hasta el valle.
Avanza por el exterior de la prision eli-
minando a distancia a los terroristas
que hay en las torres de la carcel antes
de que te vean y den la alarma. Cuando

llegues a la parte norte del muro, en-
contraras un monticule que te servi-
ra para saltar e introducirte en la pri-
sion. También puedes aguantar en lo
alto de éste y disparar a todos los que
veas sin bajarte antes de seguir.

2. Desactiva generador.

Salta al interior y desactiva el genera-
dor cuando tu equipo esté en dis-
posicion de cubrirte. Tras esto, sal
por el mismo sitio y sigue bordeando el
muro hasta que llegues al final.

3. Desvio explosive.

Al fondo encontraras una zena agrie-
tada que cedera ante la explosi6n de
un Satcher. Col6calo y, nada mas en-
trar, gira a tu izquierda para eliminar a
un terrorista armado con un peligroso
lanzagranadas. Elimina rapidamente a
todos los mercenarios, ya que en la pri-
sion hay varios mercenarios con este
arma tan potente. Permanece du-
rante un rato junto al muro de-
rruido, ya que desde ella seras capaz
de divisar a lo lejos a tus enemigos.

4, Lihera al confidente.

Acércate a la puerta del edificio donde
tienen retenido al rehén y lanza una
granada aturdidora para eliminar
sin problemas a los tres mercenarios

que esperan dentro. Aunque haya bas-
tantes presos, sdlo dehes rescatar
al que te han ordenado, pero no lo
saques de su celda hasta que toda la
prisién sea segura.

5. Consigue mapa.

Tras atar al confidente, tendras
que recoger el mapa que se encuentra
en la primera planta de la caseta
que hay junto al lugar de la explosién.
Entra lanzando granadas y aturdi-
doras, ya que el lugar esta muy bien
protegido. A la salida de éste edificio
tendrés que derribar el helicépte-
ro antes de que consiga acabar
con todo el equipo. No dejes de
moverte en ninglin momento y gasta un
par de cargadores para derribarlo,
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6. Saca al confidente.

Como el camino hasta el lugar de ex-
traccion esta fuertemente vigilado, de-
ja al confidente en un lugar se-
guro y elimina antes a todos los
terroristas. Para hacerlo con facili-
dad y sin riesgo, coldcate en los
dos salientes situados a ambos lados
del camino antes de llegar al campa-

4.2 LAS FAUCES DE LA BESTIA

mento. Junto a la zona de rescate verds
un puente de piedra, donde hay dos
francotiradores colocados a los
que tendras que liquidar primero para
que el helicoptero pueda aterrizar sin
riesgo. Sélo cuando todo la zona este
completamente asegurada, vuelve a
por el confidente y llévalo hasta el
lugar de extraccién.

GUIA » SOCOM: U.S. NAVY SEALS

ELECCION DE ARMAMENTO

Escoge un arma potente camo la MAAL pero sin lanzagranadas incorporada. Los tuneles estrechos y
tos harriles de gasolina hacen de este arma un peligro para ti y th equipo. Come viene siendo habi-

tual, azte con doble municion y con granadas atureidoras

1. Introdiicete en cuevas y
desactiva comunicador de radio.
La forma mds sencilla y eficaz para
completar este objetivo es irrumpir
rapidamente en el descampado
y dirigirte hasta la radio. Esta se
encuentra entre las rocas que hay junto
a las escaleras que dan a la entrada de
la cueva. Atraviesa la plaza rapidamen-

te antes de que comuniquen tu presen-
cia y de que los francotiradores que
hay colocados junto al inicio de fas es-
caleras y en la pequea barricada te
cosan a balazos.

Dentro de la cueva debes destrozar
la bombillas o desactivar los ge-
neradores para que no te vean. Cuan-
do tengas que disparar hazlo con mu-

cha precaucidn, ya que los tineles
se encuentran plagados de ha-
rriles llenos de comhbustible. A los
pocos metros de entrar encontrards un
desvio a la derecha; témalo, ya que es
més corto y esta menos vigilado. Cuan-
do salgas al descampado, apunta a
las zonas elevadas para eliminar
posibles francotiradores.

2. Ubica camara A, desactiva el
generador y asegura las bombas.
Introdicete en la cueva que verds a tu
derecha en el descampado y desacti-
va el generador situado en uno de

sus tdneles préximos a la entrada.
Avanza eliminando a todos los merce-
narios a oscuras sin usar todavia explo-
sivos. Cuando veas la animacién, apre-
siirate antes de que activen las
bombas liquidando a todos los terro-
ristas con la ayuda de granadas de
humo. Si activan las bombas, dispon-
dras de muy poco tiempao para desacti-
varlas poniendo en peligro el éxito de la
mision. Si esto sucede, centra todos
tus esfuerzos en ellas y confia en
que tu equipo asegure la zona.

3.Ve al punto de rescate.
Cuando actives las bombas, dis-
pondras de 7 minutos para salir
hasta el descampado donde inutilizaste
la radio. Es tiempo suficiente para que
avances con precaucion y neutralices a
todos los enemigos que se cruzaran en
tu camino. Regresa por el mismo cami-
no por el que te has introducido en la
cueva, ya que encontraras menos re-
sistencia por este lugar.

ELECCION DE ARMAMENTO

Puedes elegir cualguier arma gue e saa (i, aungue no te recomendamas ninguin rifle con silencia-
dor ya que acabaras siendo descubierto y peseen menaos potencia. Site decides par un rifle depreci-
s100, puede serte de mucha utiidad para limpiar a distancia [a ciidad, especialmente los pisos eleva
4os, aunaue necesitaras recoger de un cadaver cualguier atro arma cuands decidas introducirte
Ademas de fa doble municion, es fundamental que adquieras granadas y MARK 141

1. Elimina a Akitten y a Fatcat.
Se trata de tu Gltima mision, doende de-
bes demostrar todas las técni-
cas de combate gue conoces, ya
que la dificultad es maxima. Dispondras
de tan sélo 20 minutos para lim-
piar la ciudad derruida y elimi-
nar a dos peces gordos antes de
fjue escapen. Nunca permanezcas
quieto en un lugar durante mucho tiem-
po, estate siempre agachado para
disparar y usa los muros derruidos pa-
ra cubrirte. Ten en cuenta que tus
enemigos dispondran de todo ti-
po de armas, desde un rifle de asalto
hasta un lanzagranadas.

Una buena técnica para introducirte en
el medio de |a ciudad es usar los ta-
neles. La entrada de estos la encon-
traras al oeste, en el mismo lado de la
carretera desde donde partes. Ten mu-
cho cuidado dentro de los pisosy
cubre siempre tu espalda con algin
muro. Ambos terroristas se en-
cuentran en la primera planta de
los edificios marcados en el ma-
pa. Emplea todo tipo de granadas den-
tro de ellos para despejar las salas sin
peligro y después lanzate al combate.
¢Ya lo has conseguido? jjFelicidades!!
Has demostrado, al menos por ahora,
que eres un autentico Navy Seal...
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SEGUNDA PARTE: PARIS Y TOKYO

Ahora nos toca recorrer las calles de Paris y Tokyo, ciudades
mucho mas complicadas que Los Angeles, donde
abundan los atajos y los recovecos. Si quieres salir
-~ " airoso de estas retorcidas carreras, seria
‘ conveniente que conocieras todos sus
atajos. Justo lo que te ofrecemos.
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Abrdchate el cinturdn, porque esta ciudad se parece mas a una montaia rusa gue a una urhe de “las
de toda la vida”, gracias a las innumerahles rampas y desniveles que plagan los distintos trazados. A
diferencia de las demas ciudades, encontraras multitud de atajos y tiineles que te permitan atrave-
sarla en pocos segundos,aunque para ello deheras circular por adogquines que haran perder la estahi-
lidad a tu coche. Como es ldgico, tu experiencia debe ser fundamental para superar el incremento del
trafico, la dureza de la policia y la gran conduccion de todos tus rivales.

Edificio / Pared

B Agua
3L Tiinel

— Alajo
= Rampa




Reto 1: BLOG Recompensa: Boost

Carrera 1 sisicutan 310

» Para ganar es fundamental que
pongas tu coche a la maxima veloci-
dad posible, asi que usa la técnica del
rebufo en cuanto puedas y compite
con Jersey XdJ, que posee dos nitros.

« Al principio, cuando tengas que ha-
cer el cambio de sentido, emplea el
freno de mano para salir rapidamente.

« En los ultimos metros, tendras que
pasar entre uno de los tres arcos del

monumento de la plaza para no per-
der tiempo rodeandola. Aminora un
poco y asegura la pasada, ya que un
accidente en los tltimos metros pue-
de ser decisivo.

Carrera 2 viicuitas 6/10

» Para no fracasar en esta carrera, re-
pleta de enormes saltos, deberas cir-
cular a gran velocidad y controlar a la
perfeccion los aterrizajes de tu coche.

« Para deshacerte de tus rivales, usa
un nitro a los pocos metros de la sali-
day reserva el otro para el final.

« A la izguierda del paso por los con-
troles 2°, 15° y 13° hay unos callejo-
nes que acortan el camino y que nor-

Reto 2: JULIE Y JEWEL Recompensa: Bryanston V

S
|
7+ 0Oy

.,.
P

malmente tus rivales no utilizan. In-
trodicete en el tinel que hay junto al
checkpoint 14° y toma siempre las ra-
mificaciones de la derecha para aho-
rrarte mucho tiempo.

Carrera 1 viicuta 3/10

Carrera 2 viicuita 6/10

« Una carrera con un trazado ovalado
muy sencillo, donde no hay ningdn
atajo que te pueda servir.

+ Puedes seguir cualquier orden, pe-
ro te recomendamos que nada mas

salir, sigas el camino de la derecha ya
que {a rampa del final te ayudara.

e La dificultad radica en habituarse al
suelo empedrado y en esquivar los ri-
vales que aparezcan de frente.

« A media carrera pasaras por un tu-
nel en el que hay surtidores de gasoli-
na. Si chocas con ellos estallaran.

» Sj es un coche patrulla o un rival el
que choca y tl estas cerca, ten por

|I' { g;.

seguro que habra acabado la carrera
para ambos.

« Reserva tus nitros para el final de Ia
carrera, donde unas grandes pendien-
tes ayudaran a que tu coche vuele.

Reto 3: STEP, HANE Recompensa: Alarde

Carrera 1 viicuia 3/10

» Podras tomar en el orden que quie-
ras los controles/que hay en las plazas.

» Como la distancia entre unas y
otras es muy grande, evita las calles
estrechas para pener a tope tu coche.

« Ala hora de elegir el orden de pasa-
da, ten en cuenta que dejar la plaza
_que esta mas cerca de meta para el fi-
nal te ahorrara tiempo.

« Una buena técnica para ganar la ca-
rrera es seguir a Stephane durante to-
do el recorrido y adelantarle en los Gl-
timos metros con un nitro.

1 cal‘ frera 2 Dificultad 4/10

» En esta carrera no necesitas tomar
ninguan tipo de atajo ni hacer manio-
bras arriesgadas, simplemente mon-
tate en el coche que mas velocidad
punta tenga y evita los accidentes.
Conduce rapido, pero con cuidado.

= Aprovecha el rebufo de tu predece-
sor en la cuesta que hay nada mas co-
menzar para colocarte en cabeza du-
rante toda la carrera.

« Cuando cojas por tercera vez el ti-
nel, toma la primera ramificacidon a la
izquierda y en la siguiente a fa dere-
cha para no desviarte,

=]
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Reto 4: PRIMO Recompensa: Schneller V8

Carrera 1 viicuta 4/10

Carrera 2 visicuizd 5110

lizar saltos que te ahorraran un poco
de tiempo que podrés aprovechar.

» Circula a la maxima velocidad posi-
ble por |a carretera que hay junto al
rio en la direccion que prefieras.

« Cuando saltes ten mucho cuidado,
ya que si aterrizas en el agua estaras
eliminado de'la carrera.

» Aprovecha las salidas a la autopista
que hay junto a este trazado para rea-

« Nada mas salir, usa el freno de ma-
no para dar media vuelta rapidamen-
te y toma la calle de |a izquierda.

« A mitad de |a carrera pasaras por un
tlnel dende hay peligrosos surtidores

Reto 5: IAN Recompensa: Flipon X y Monzén

de gasolina, asi que extrema bastante
1as precauciones.

« Antesidel Gltimo checkpoint hay un
edificio con una rampa para atravesar
el rio y Ilegar a meta si usas un nitro.

Carrera 1 viicuitao 5710

Carrera 2 visicuiad 3/10

« Al rebasar el cuarto control, usa las
escaleras de un edificio como rampa
para atravesar una cristalera que te
llevard al siguiente checkpoint.

» El primer atajo de este circuito lo
encontraras tras pasar el tercer
checkpoint, acortando por un pasadi-
zo que hay entre dos edificios.

« Como tus rivales son motos, no du-
des en embestirlos en cuanto tengas
una oportunidad para tirarlos al sue-
lo. Ellos harfan lo mismo contigo.

« Olvidate de atajos estrechos y coge
las avenidas para pasar lo mas rapido
pasible por los cuatro checkpoint que
hay en cada esquina de la ciudad.
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adelanten en los primeros
metros de la carrera y
usa un nitro,

« Se trata de una ca-
rrera muy facil donde

el tinico problema ra-
dica en encontrar la
meta, situada en un par-
king subterraneo.

» Para arrollar a todos los moteros
desde el principio, deja que te




Beto 6.' F AB’D Recompensa: Stadt y Victory

Carrera 1 viticuia 2110

Carrera 2 visicuia 3/10

« La mayor parte de esta carrera dis-
curre por los tineles de la ciudad, por
lo.que debes olvidarte del mapa: no
te va a servir de nada.

« Circula por los tuneles pegado a la
pared para no chocarte con los pilares
que hay en el centro, lo que te haria
perder muchisimo tiempo.

« Entre el GItimo control y la meta,
usa la rampa con un nitro para volar
porencima del rio y ahorrarte un
monton de tiempo.

« Ten mucho cuidado con la pasma
cuando salgas de las catacumbas, ya
que tu rival, aunque es un pésimo pi-
loto, esta huyendo de la justicia.

« Tienes dos minutos para despistar a
la agobiante policia que te persigue y
llegar al punto senalado. La mejor zo-
na para despistarlos son las cuestas

que hay cerca de la zona de reunion.

« Nada mas salir, usa los dos nitros
para intentar dejar atras a la pasma.

a:1 5457
A2

Carrera 3 visicutao 6/10

«» A los pocos metros de salir, pasa en-
tre los arcos que hay junto a la cate-
dral. De este modo ahorraras un
tiempo precioso.

«» Cuando rebases el Gitimo check-
point, gira a |a derecha y usa la rampa

con un nitro para volar por Paris y re-
cortar un buen trecho.

« Para ganar a tu rival, que esta espe-
cialmente violento en esta ocasion,
utiliza un coche veloz, coma por
ejemplo el Boost.

Reto 7: PAFAIT Recompensa: Modo Prego

Carrera 1 oviicutaa 8/10

Carrera 2 viicuitaa 6/10
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+Una carrera con multitud de saltosy
rampas, donde debes controlar a la
perfeccion la estabilidad de tu coche.

» Tras el primer control, gira a la iz-
quierda y métete por el paseo peato-
nal (izquierda) para coger la rampa.

« Cruza el tercer control, gira a la iz-
quierda y sigue recto hasta un tunel
que acabara en una rampa.

« Después, coge una segunda rampa
para atravesar por el aire unos cuan-
tos edificios con la ayuda de un nitro.

« Tras el siguiente “check’, da media
vuelta con el freno de mano vy no to-
mes el atajo que hay a continuacion.

« Al acercarte a la meta reduce un po-
co la velocidad, ya que se encuentra

un poco escondida entre dos edificios.

« Hazte con el modelo Schneller V8,
va que es el coche mas rapido, para

atravesar como una bala las avenidas.

» Debido a la espesa niebla, deberias
alejar lo maximo posible la camara

para ver mejor el trafico que te rodea.

« Aunque no hay ningun atajo Util, cir-

cula por la mediana de las carreteras
de doble sentido.

« No dudes en emplear los dos nitros
y la tecnica de rebufo para alcanzar la
maxima velocidad posible.

» Evita dar la vuelta a las dos plazas
por las que pasaras colandote por los
arcos de los monumentos.

« Cuando te introduzcas en el tunel,
toma en primer lugar el camino de la
derecha y luego el de la izquierda.
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Las innumerahles pistas a distinto nivel te obligaran a aprenderte de memoria la ciudad para evitar

perderte en mitad de una carrera. Olvidate de las grandes avenidas espaciosas de Paris y Los Angeles
y recuerda que en Japon se conduce por la izquierda.
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Reto 1: RICKY Recompensa: Vortex 9

Carrera 1 visicuntad 7710

Carrera 2 visicuitad 4710

« A los pocos metros de la salida, to-
ma el camino de la derecha para
.acortar la distancia al primer contral.

« Cuando llegues al sector sur, toma
las pasarelas elevadas para evitar

chocar con los autobuses aparcados.

« Tras coger el Gltimo checkpoint, gi-
ra la primera calle a la derecha y si-
gue recto para atravesar la siguiente
manzana por el callejon.
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« Nada mas salir veras frente a ti un
escaparate que te servird para atajar,
igual que la rampa que veras si giras a
la derecha del segundo contral.

+ Mas adelante, después del quinto

Reto 2: SHING Recompensa: Luxor XT y NSMC 15

checkpoint, gira a la izquierda y acor-
ta por los almacenes de descargas.

« Para llegar a meta stbete por la pa-
sarela elevada del sector sur que ya
conoces de la carrera anterior.

Carrera 1 viicuitad 2110 Carrera 2 visicuitzi 310

» Una contrarreloj en la que dispones
de 45 segundos para llegar al primer
control y un extra de 75 segundos pa-
ra llegar hasta el final.

» Reserva los nitros para cuando te

veas mas apurado de tiempo y usa las
vias del tren para llegar sin problemas

hasta la meta.

« Aunque solo tengas que competir
contra Shing, la multitud de autobu-
ses que se cruzaran en la carrera ha-
cen que la dificultad se incremente.

« Por si fuera poco, la policia en este
desafio se mostrara especialmente
persistente, asi que procura despis-
tarla y no atascarte en los controles.

« Cuando rebases el tercer control,

E} sigue recto sin miedo y cuélate en un

- callejon para atravesar la manzana.
+ Reserva al menos un nitro para la
rampa del parque situada al final de Ia
ruta. Si la coges bien, conseguiras lle-
gar volando directamente a meta y
seguro gue como ganador.
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Carrera 3 viicuita 5/10

« Antes de la salida, orienta tu coche en la
misma direccidn que los demas usando el
acelerador y el freno de mano.

» Reserva tus tres nitros para
asegurar los tres grandes saltos
con los que debes cruzar el rio.

« Tras el 9% control, pisa a ’\
tope para usar la rampa. Tras

el Gltimo, sigue recto, atraviesa
los almacenes y toma otra rampa.
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Reto 3: HALEY Recompensa: Saikou

Carrera 1 visicuta 910

Carrera 2 visicuna 6/10

» La extrema dificultad de esta carre-
ra viene provocada por la rapidez de
tus contrincantes y la necesidad de
revisar continuamente el mapa para
saber donde estan los checkpoints.

» Como puedes cruzarlos en el orden
que guieras, comienza por aquellos
que se encuentran mas alejados de la
meta y deja para el final los que estan
mas cerca, ¢de acuerdo?.
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Reto 4: NIKKO Recompensa: Knight

« La niebla, 1a abundancia de traficoy
la dureza policial complican la prueba.

« Para ganarla, necesitas un coche de
gran potencia y olvidarte de los atajos
para circular por las avenidas.

» El Unico callejon que te puede ser
(til'es el que encontraras enla barria-
da del norte, tras el sexto cantrol.

» Acuérdate de alejar la camara para
ganar visibilidad.

Carrera 1 viicuta 5/10

Carrera 2 viicutad 6110

« La lluvia hace que los coches pati-
nen: evita los cambios de calle.

e Tras cruzar el puente, gira a la iz-
quierda y luego la segunda a la dere-
cha para subirte a las vias del tren.

» Tras el Ultimo checkpoint, sigue rec-
to para acortar por el callejon.

Reto 5: ZEN Recompensa: Nousagi

« Una crono en la que dispondras de
15 segundos para pasar cada control.

« No hay atajos: conduce con tu me-
jor coche lo mejor que puedas y cui-
dado en las incorporaciones.

» Reserva los nitros por si sufres un
accidente y dispones de poco tiempo.

Carrera 1 visicuiao 2110

Carrera 2 viicutad 510

« Una carrera muy facil contra un
grupo de 8 moteros bastante malos.

« No dudes en tirarlos al suelo a base
de golpes con tu coche.
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« El unico atajo que te podria servir
de algo en esta carrera es un pasadizo
que atraviesa la manzana situada de-
lante del séptimo checkpoint. Pero
tampoco lo necesitaras.

« Para llegar al tercer checkpoint, su-
be por las rampas que encontraras
entre los pilares de los railes del tren.

» Una vez pases el cuarto control,
atraviesa el centro comercial rom-

piendo el escaparate y saltando por
las escaleras mecanicas.

« Reserva un nitro para el vuelo que
te permitira atravesar el rio y que esta
justo antes del penultimo control.




Reto 6: KENICHI Recompensa: Saikou SX

PS2

Garrera 1 viicutao 6/10

Carrera 2 visicuiaa 3/10

» Nada mas tomar el segundo can-
trol, gira a la derecha y Ia siguiente a
la izquierda para llegar al tercero.

« Tras pasarlo, avanza un poco por el
puentey tirate, rompiendo la verja

que veras en la siguiente calle per-
pendicular.

« Tras atravesar el quinto control, si-
gue recto para cruzar la zona de edifi-
cios'y salta por la rampa junto al rio.
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Carrera 3 viricua 6/10

» Otra carrera donde lo mas impor-
tante es que sepas controlar tu coche
en asfalto mojado y obtengas una
buena velocidad punta. A estas alturas
no deberias tener problemas.

« El dnico atajo que te puede servir
de algo es el callejon situado después
del tercer control, entre dos edificios
que te encontraras de frente. Ya sa-
bes, acelera a tope.
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o \—’( « Para enfrentarte al desafio, deberias  « Dispones de 2 minutos y un coche
| conocer todos los rincones de Tokyo. patrulla de gran potencia y 4 nitros.
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Reto 7: MAK or10 Recompensa: Torque JX

Carrera 1 siicuta 3/10

Carrera 2 Dificultad 8/10

« La carrera es sobre mojado, asi que
coge un coche con buena maniobra-
bilidad aunque pierdas potencia.

s Tras el 5° control, gira a la derecha y
usa la cuesta para subir a los railes.

« Tras el séptimo checkpoint, sigue
recto y toma rampa que cruza el rio.

= Para llegar al control 10, ataja par
los tineles del estadio cubierto para
no arriesgarte con los jardines.

» Tras el "check” 14, sigue recto y to-
ma el callejon del edificio que veras.

» Antes del 17, sube por las pasarelas
del sector sur para evitar los autobu-
ses. Atraviesa el centro comercial.

» Para llegar a meta, evita rodear el
castillo v usa los tlneles de debajo.

« Una contrarreloj de 3 minutos y 30
segundos bastante sencilla.

« La dnica dificultad reside en no ca-
erte al agua en los dos saltos que te
serviran para atajar antes de llegar al

primer control y luego al segundo.

« Como ya es habitual, emplea los ni-
tros si crees gue tu velocidad no es lo
suficientemente alta como para volar
por encima del ria.
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Compaiiia Sony | Género Plataformas | Fecha prevista Octulire

JAK Ii: EL RENEGADO

:Qué ocurre cuando dos héroes expertos en plataformas viajan a un futuro
dominado por tiranos y criaturas mecanicas? Pues que deben aprender a
manejar armas de fuego y a conducir coches voladores si quieren sobrevivir...

std claro que en PS2 los
géneros ya no son lo que
eran. La capacidad de la

consola ha permitido a los pro-
gramadores hacer reali-
j dad sus ideas mas ambicio-
sas, integrando en un mismo
juego accidn, plataformas, exploracion o
aventura...Y Jak II: £l Renegado seré el
mejor ejemplo de esta tendencia, una se-
cuela mas madura en todos los aspectos
que su predecesor: su ambientacidn y
su sentido del humor serdn mas adul-
tos, y su variadisimo desarrollo dard

Jak y Daxter ya
no s& como los
cgiicias. Se han ™ o]
recido para \
frentea
igos mas
emibles.

‘ ,uumns nfrﬂndu pun: qoe it Bn un

verlﬂpr'\ ‘

En los videos, nuestros héroes muestran una
expresividad y unas animaciones de altisimo nivel.

tanta importancia a la accién como a los
saltos o la exploracion. Vamos, una aven-
tura méas compleja y atractiva.

EL ARGUMENTO NOS LLEVA
TRESCIENTOS ANOS en el futuro,
hasta Villa Refugio, una ciudad sometida
por el tirdnico Bardn. Nosotros controla-
remos de nuevo a Jak, quien mantiene in-
tactas las capacidades para el salto y el
combate cuerpo a cuerpo que mostrd en
el primer juego. Pero ahora también ma-
nejara cuatro armas con las que se libra-
ré a tiros de sus enemigos (mucho mas

Explorar Villa Refugio tendrd recompensa: multitud
de minipruebas de habilidad nos aguardan.

abundantes y peligrosos), y podré reali-
zar devastadores ataques fisicos.

Con estas nuevas capacidades, Jak y
Daxter recorreran Villa Refugio, un au-
téntico hervidero de vida lleno de transe-
antes y vehiculos voladores por el que
podremos movernos con absoluta liber-
tad, tanto a pie como apropiédndonos de
cualquiera de los vehiculos que circulan
por la ciudad. La Resistencia nos asigna-
ra todo tipo de misiones: desde rescatar
prisioneros a acompaiiar a otros perso-
najes controlados por la CPU en asaltos a
las instalaciones enemigas, pasando por

Todoenel apartado técnico sera espectacular.
Los personajes, los escenarios, los efectos...
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Una de los atractivos de Jak !/ seraVilla Refugio, la inmensa ciudad

Las posibilidades de accidn de Jak se han multiplicado. Ahora usara
por la que nos moveremos libremente a pie o en coche volador.

Cada misi6n sera distinta y se mezclarén accién, saltos, conduccién...
armas y realizara demoledores ataques especiales.

En este caso nos acompaiia un personaje controlado por la CPU.

Objetivo

iAtrapa ese coche volador!

Una de la novedades mas llamativas de Jak II serd la posibilidad de pilotar

cualquiera de los coches y motos voladores que circulan por Villa Refugio.

Algunos estaran aparcados, pero otras tendremos gue arrebatarselos a sus

duefios de un intrépido salto. Una vez en ellos, los usaremos para desplazarnos

con libertad absoluta por la ciudad. Eso si, cuidado con los choques y el i
abundante tréfico, porque nuestros vehiculos sufriran deformaciones de la |
carroceria en tiempo real,y pueden acabar explotando...

recorrer las calles de la ciudad en los ve-
hiculos voladores a la vez que huimos de
la policfa. El resultado serd un desarrollo
enormemente variado que encierra mu-
chisimas sorpresas. Por ejemplo, Jak
montara en una tabla de skate, o parti-
ciparé en carreras de motos futuristas,

0 afrontard variados minijuegos... Ade-
més, el desarrollo no seré lineal y casi
siempre podremos elegir mision.

CON TANTA VARIEDAD, JAK IT
ASPIRA a convertirse en una de las
aventuras més completas jamés jugadas,

A bordo de los vehiculos, Jak conduciré y Daxter
serd el encargado de disparar nuestras armas.

pero ademas sus apartados técnicos al-
canzaran cotas pocas veces vistas: reco-
rrer Villa Refugio nos hara alucinar con
el nivel de detalle de los escenarios, la
enorme cantidad de personajes y vehicu-
los en pantalla, y la ausencia total de
“popping” y tiempos de carga. Eso por
no mencionar las animaciones y el disefio
de los personajes o las escenas de video,
que seran un prodigio de expresividad.
Vamos, que tanto por su realizacién
técnica como por su desarrollo, Jak II as-
pira a convertirse en uno de los mejores
juegos que jamds han pasado por PS2.

La variedad de situaciones sera enorme. Aqui
manejamos una ametralladora laser de posicién,
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Las plataformas se mezclaran con la accién y la

conduccion para dar forma a uno de les juegos mas
variades y técnicamente mas impresionantes de PS2.
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t] Género Shoot’em Up Subjetivo | Fecha prevista Octubre

Videoj pmic, juntos de |
1HE0JUego y Comic, Junios ue ia mano

Parecia que todo estaba dicho en el género de los shoot’em up subjetivos,
pero XIIT quiere demostrar que todavia se puede innovar. ;Como?
Pues con una original estética y una interesante variedad de situaciones.

o0s despertamos en una
N playa sin recordar nada y
la (inica pista que tene-
mos sobre nuestra identidad es un
ndmero “XIII” tatuado en el pe-
cho. Este es el intrigante argu-
mento con el que comienza este
shooter en primera persona, ba-
sado en el cémic belga del mis-
mo nombre, que mezclara la
mas trepidante accion con ten-
s0s momentos de infiltracién.

SIESTA MEZCLA DE ACCION
Y SIGILO yaes bastante inusual en un
juego de este tipo, también lo serd su ve-
riado armamento, puesto que ademas de
las tipicas pistolas y metralletas, podre-

El protagonista
de XifIno
recuerda nada
de su vida, pero
seglin avance
en el juego

mos utilizar como “arma” muchos de los
elementos de los escenarios como sillas,
ceniceros, ladrillos... Por su parte, los
enemigos tendran una trabajada IA y se
esconderan detrés de objetos ante nues-
tros disparos, se alertaran si notan algo
sospechoso... Aunque para acabar con
ellos, nosotros también tendremos a
nuestra disposicion gran diversidad de
acciones, como escudarnos con rehenes
o utilizar artilugios de alta tecnologfa al
mas puro estilo “Bond”. Pero no s6lo ha-
bra diversidad en el desarrollo, también
los modos de juego seran abundantes y
aparte del tipico modo para un jugador,

tendremos la opcién Multijugador y un
prometedor modo Online. Pero lo mas
llamativo sera su estética.

LATECNICA CELL-SHADING
DOTARA A XIII de una apariencia de
coémic que se verd reforzada por el uso
de onomatopeyas para representar los
sonidos de disparos o golpes. Ademas, al
acabar con alglin enemigo de forma es-
pectacular, unas vifietas mostraran la es-
cena en primer plano, como en los tebe-
os. Si a esto sumamos una excelente
jugabilidad, no nos negaréis que es facil
esperar mucho de este original XIIL

Por su cuidada estética, Interesante trama y diversidad de juego,
LA CLAVE | 1 ede conyertirse en Uno de fas arandes del género.

PRIMERA,
IMPRESION

ird desvelando
una interesante
trama.

Aungue los momentos de accion salvaje seran
predominantes, también deheremos usar el sigilo.

La original estética de comic, impregna toda la
ambientacién y el desarrollo del juego.

e

Muchos elementos del decorado como sillas,
Ceniceros..., serviran de improvisadas armas.
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Consola PS2 + 2 Mandos
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Vilido hasta 31-10-2003

Tel: 965 94 15 00
ASTURIAS (Lugones)

. SEVILLA
Centro Comercial "Azabache’" “Los Arcos”

Tel: 98 526 41 03

C.C. Cira deValverde de Leganés.
Tel:924 24 40 15
BARCELONA 4 tiendas e

+ Badalona

P Comerdal

Tel:93 46531 12

* Sant Bol de

Tel:93 630 88 B6

* Sant Quirze delVallés,

Tel:93 721 47 75,

"Diagonal Mar”,
Tel:93 356 23 04,
BILBAO
C. C."Bibonde”,
Tel:94 426 35 27

CADIZ, 3 tiendas en:

* Puerto de Sta. Marfa

C.C "B Paso”, Tel:956 85 31 11
= Los Bartios

Cira. N-340 Km. 112,600 P
“Palmones 3", Guadacorte.
Tel:956 67 52 10

CORDOI

BA
Centro Comercial "E Arcangel”,

Tel:957 75 00 08
A CORURA

Al .
Tel:981 17 01 &6
Tel:958 13 56 33
LAS

PALMAS
C.C."Las Arenas”,
Tel:928 49 49 62

LEGN

C. Comercial. C/ Alcalde Miguel Castafio 95,
Tel: 98 726 29 00

MADRID, 4 tlendas en:

* Majadahonda

Centro Comerdial "Milenium”, R C. B Carralero,
Tel: 91 679 50 85

* Alcorcén
Centro Comercial "Alcorcén”,
Te:91 689 01 60

= Torrején

Parque Corredor
Tel:91 65605 95
* Alcobendas

C.C. “Rfo Norte”
Tel:91 661 43 14.

MALAGA

Avda. deVelizquez sin
Tel:95 224 57 20,
MURCIA

C. Comerdal "Las Atalayas”,
Tel:968 24 21 28

PALMA DE MALLORCA
Urbanizacién Son Fuster:

C/ DelTer 19,

Tel: 971 47 45 61,
PAMPLONA
C.ClruRall",

Tel: 94 830 27 50,

SAN SEBASTIAN

C.C, "Garbera,

Tel: 943 40 14 55,

c.C s
Tel: 95 467 00 90
ey I
Tel:922 31 1845, e

VALENCIA, dos tiendas en:
E‘.‘. C.'F‘gg:e Albdn”,

Tel: 96 3%0 16 76

* Sedavi

Avda de la Albufera sin
Tek $6 396 02 40.
VALLADOLID

C. Comerdial. Avda Puente Colgante s/n,
Tel:98 337 34 55
VIGO

C.Comerdal ¢/ Corufia s/n esq, jacinto Benavente
Tel:986 23 56 41 o
ZARAGOZA

Centro Comercial
Tel: 976 78 64 44
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BROKEN SWORD:

EL SUENO DEL DRAGON

El reinado de Monkey Island en las aventuras graficas para PS2 esta a punto
de terminar. La tercera entrega de Broken Sword se encargara de destronarle.

George Stobbart es
uno de los “protas”
de los Broken Sword

as aventuras graficas son
L un género apenas cultivado
en PS2 y con resultados
poco afortunados en general.
s Pues esovaa cambiar conla
llegada de Broken Sword: E/
Suefio del Dragdn, |a tercera
entrega de una saga cuyos dos
primeros capftulos salieron en
PSOne hace ya unos afitos...
Los dos protagonistas de
esta aventura vuelven a ser
George Stobbart y su novia
Nico, que en esta ocasion

deberan descubrir los se-

La aventura nos llevara por las calles de
Paris, Praga o la selva del Congo.

Manejamos a George y a Nico de forma
alternativa, aunque a veces iran juntos.

90

cretos que encierra “el Suefio del Dra-
g6n” y salvar a la humanidad de una ca-
tastrofe de talla mundial. Como en toda
aventura gréfica, la clave para avanzar
sera la investigacion y el adecuado uso
de los objetos que encontremos.

LOS PUZZLES SON LA BASE de
la aventura, pero también habra momen-
tos en los que necesitaremos de todos
nuestros reflejos. Son los llamados “Ac-
tion Events”, en los que deberemos pul-

Alo largo del juego interactuaremos con cerca de
100 personajes, que nos daran diversas pistas.

sar rapidamente el botén adecuado o se-
ra el fin. Pero ademds también podremos
saltar, trepar, infiltrarnos... Para ello dis-
pondremos de un intuitivo sistema de
control, que emplea el stick para mover
al personaje v los 4 botones para las ac-
ciones que se asignaran en funcion de lo
que haya a nuestro alrededor.

Si a todo ello sumamos un apartado
grafico de lo mas logrado, estamos segu-
ros de que El Suedo del Dragén sabra
enamorar a todo aventurero de pro.

A cada acci6n “realizable” se le asignara un botén
(en la esquina inferior izquierda): coger, saltar..



Un divertido coctel de variedad y originalidad

KYA: DARK LINEAGE

En el “trillado” género de las plataformas cada vez parece mas dificil aportar
algo nuevo, aunque Kya: Dark Legacy tiene intencion de demostrarnos
todo lo contrario gracias a su variado e innovador desarrollo.

ientras Kya y su hermano

Frank manejan un extrafio

artefacto magico, son trans-
portados a una dimensidn paralela donde
Frank es atrapado por una malvada raza
de aspecto lobuno. Obviamente Kya ten-
dré que rescatarle, con lo que ya tene-
mos la excusa perfecta para sumergirnos
en un apasionante plataformas de varia-
do desarrollo, que combinara conceptos
de diversos géneros junto con algunas
ideas bastante originales. Para empezar,
los saltos no serdn los Gnicos protago-
nistas, ya que tendremos que hacer fren-
te a numerosos enemigos en dinamicos

El juego seré una mezcla de géneros y disfrutaremos de saltos de plataformas,
accién, etc. Incluso tendremos que hacer gala de nuestras dotes de sigilo.

HAEUH O :
i

combates donde utilizaremos nuestras
habilidades en artes marciales y un dtil
boomerang, aunque también podremos
optar por el sigilo para evitar las peleas.

ADEM[\S, ENCONTRAREMOS
MULTITUD DE PUZZLES y origi-
nales minijuegos, como descensos en ta-
bla por intrincados canales de agua o en-
tretenidos juegos de punteria. Toda esta
diversidad, junto con las miiltiples sor-
presas que iremos descubriendo, como la

LA CLAVE

Las caidas al vacio en las que controlamos el vuelo de Kya es uno de los
momentos mas divertidos y originales del juego.

. ALPHA FLIROFPRESY
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posibilidad de aprender hechizos
madgicos o los “vuelos” que podre-
mos realizar en las corrientes de
aire que conectan distintas zonas de
juego, no dejaran lugar al aburrimiento.
Por si fuera poco, Kya: Dark Legacy
presentara un estupendo apartado técni-
€0, con un sélido motor grafico que move-
ra con soltura los coloridos y detallados
escenarios. En definitiva, un juego que
promete hacernos viajar en primera cla-
se a un mundo de fantasfa y diversidn.

Kya, la “prota”,
contara con su
destreza e
intefigencia
para rescatar a
su hermano.

PRIMERA
IMPRESION
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A la conquista de PS2

DEFENDER OF THE CROWN

Inglaterra esta sumida en el caos y sélo tus
dotes estratégicas pueden conducir al pais a la
paz. ;Quieres ser el Principe de los ladrones?

El juego combinara la estrategia con diversos momentos de accién en los cuales tendremos la
oportunidad de batirnos en duelo, disparar el arco o participar en torneos para ganar dinero.

tiempo real, en los que dirigiremos
a nuestras tropas (represen-
tadas por iconos), con mo-
mentos de accién pura donde
participaremos en torneos
medievales o disparare-
mos nuestro arco contra
las tropas enemigas.
Todas estas situacio-
nes vendran apoyadas
por videos y gréficos de
suficiente calidad para
traernos toda la magia
de la Edad Media a
nuestra casa. Ya sabéis,
amantes de las estrate-
gia, estad atentos al re-
greso de Robin Hood.

ras su aparicion
hace varios afios
en el antiguo ordenador
Amiga, llega este “re-
make” del clasico juego
de estrategia por tur-
nos y accion en el que
deberemos adoptar el pa-
pel de Robin Hood para
salvar a Inglaterra del
caos y la guerra. Ten-
dremos que conquistar
todos los territorios
enemigos y para ello el
juego adoptard un es-
quema de estrategia por
turnos, donde se combi-
naran los combates en

35K 3

Dentro de poco, ya no tendremos que pasar frio
para practicar el snow, podremos hacerlo desde
la comodidad del sillon con SSX 3.

deberemos realizar répidos descensos
y un montén de nuevas acrobacias de
facil ejecucién. Ademas, también se han
incorporado nuevos personajes y
modos de juego.

Pero donde mas se notardn
los cambios sera en el apartado
gréfico, ya que ahora disfrutare-
. mos de unos entornos mas detalla-
dos y espectaculares, donde la
nieve ha sido recreada de forma
magistral, haciendo del juego
toda una delicia visual.

L a tercera entrega de la saga SSX
ya estd casi lista para hacernos
sentir una vez mas toda la emocidn del
snowboard, aportando

ademas un mon- '/
t6én de noveda-
des de la serie.
Para empezar, ten-
dremos a nuestra disposi-
cién toda una montana por la
que deslizarnos y que podremos
recorrer con entera libertad. A lo
largo de esta montafia encon-
traremos mdltiples re-
tos y competi-
ciones, donde

El escenario principal del juego es una peligrosa montaiia repleta de sorpresas, donde encontraremos
diversos retos y competiciones, Todo ello vendra acompaiiado de unos espectaculares graficos.
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BEYOND GOOD & EVIL

Si para salvar tu mundo tienes que revelar una conspiracion extraterrestre, no
te bastara con combatir o resolver puzzles. Mas vale que tengas a mano una
camara, porque si no fotografias a tus enemigos, van a tomarte por loco...

EARYS

estacar entre el aluvion de
D aventuras de calidad que esta
a punto de llegar a PS2 no serd
fécil, pero Beyond Good & Evil, 1a nueva
obra de los creadores de Rayman, pro-
mete brillar con luz propia gracias a su
imaginativo y original desarrollo.
Nosotros tomaremos el papel de Ja-
de, una joven del planeta Hyllis que
descubre gue su mundo estd amenaza-
do por una raza alienigena. Para reve-
lar este peligro tendremos que introdu-
cirnos en las guaridas de los aliens y
sacar fotos de sus actividades. Una mi-
sién que nos llevara a recorrer Hyllis,

Los combates, los puzzles y la aventura se mezclan en un juego muy original,
en el que ademds fotografiaremos a los malos para revelar sus planes.

hablando con docenas de personajes,
combatiendo con terribles monstruos y
resolviendo puzzles en las bases aliens.

PERO JADE NO SE METERA
EN ESTOS Li0S SOLA, ya que ca-
si siempre ird acompafada por algtin
personaje controlado por la consola,
que nos ayudard a resolver los puzzles
¥y lucharé a nuestro lado. Un desarrollo
de lo mas variado y que ademds ofrece-
ré tareas paralelas, ya que al mismo

tiempo que avanzamos
en nuestra mi-
sion podre-
mos recorrer
Hyllis en un vehiculo
anfibio para descubrir zonas ocul-
tas o ayudar a sus habitantes.

Si a esto unimos una ambien-
tacidn de fantasia, Beyond Go-
od & Evif se destapa como una
aventura con una personalidad
y encanto (nicos.

LA CLAVE| &
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Durante su larga aventura, Jade usara un vehiculo anfibio en el que recorrera
con total libertad las islas del planeta Hyllis en busca de misiones secundarias.

Jade es una
intrépida joven
que se convierte
en reportera de
la prensa ilegal
para revelar una
conspiracién
extraterrestre un
su mundo, el
planeta Hyllis.

3



E PLAY

o 1. La Vida
es Bella

W Género: Drama
B Distribuidora: Lauren Films
B Precio: 24,01 €

(1) 2.The Ring

) 3. Cube

(™ 4. Resident Evil

(N) 5.Ice Age: La Edad de Hielo
(1) 6. ESDLA: La Comunidad del Anillo
) 7. Jurassic Park III

(N) 8. El Paciente Inglés

(\N) 9. Pariah

(N) 10. Tomb Raider

n) 1. Atrapame X
si puedes

W Género: Drama
0 Distribuidora: Universal
W Precio: 27,02 €

(N) 2. The Hunted

(N) 3. Gangs of New York

(N) 4. Otra Terapia Peligrosa
() 5. Mi gran boda griega

(1) 6. El pianista

() 7. Miedo Punto Com

() 8. EI Americano Impasible
(N) 9. El Caso Bourne

(N) 10. Daredevil

Listas cortesia de

\ 2

= 1. El Sefior de
los Anillos E.E.

W Género: Fantasia
W Distribuidora: Col
& Precio: 59,99 €

(=) 2. Las Daos Torres

(=) 3. Daredevil (Ed. Esp).

() 4, Animatrix

(1) 5. Terminator 2 Ed. Esp.

() 6. X-Men 1.5

(N) 7. Mortadelo y Filemén

(4) 8. El Atague de los Clones
() 9. Harry Potter y la Camara...

LOS + ALQUILADOS

NUESTROS FAVORITOS

ku.) 10. Spiderman Ed. Esp. g

15
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Y a iba siendo hora de que alguien
en nuestro pafs se decidiera a ha-
cer una adaptacion decente de perso-
najes de tebeos “patrios”. Después del
fracaso de series como “El botones Sa-
carino”, por poner tan sélo un ejemplo,
el director de “El Milagro de P Tinto™
decidi6 aceptar el reto de trasladar al
cine el hilarante humor de “Mortadelo

M Los personajes de Ibafez cobran vida en la gran pantalla

Las aventuras de
£ Mortadelo y Filemon

y Filemén”. Por la pelicula, que combi-

na elementos de las historietas de los Distribuidor: Extras:
. . Universal Pictures - Matertal clasificado X
tebeos e ideas nuevas, desfilan perso- Precio: 24 € | ~Cachos novedosas.

i H ’ Discos: 2 | =Material de impacto.
najes c.omo Ofelia, El Stper, el Profesor s Wriceney
Bacterio 0 Rompetechos, que arranca- *Dolby Digital 5.1, EX, | «Pruebas de cémara.

2 i i DTS Castellano. * Making Ofses,
ran mas de una carcajada a los fans de Subtitulos: L T
Bhahilne?? H *Inglés, Lastellanopara | - Contenidos secrelos .
tan “habiles” detectives de laT.LA. i e

¥ Una superproduccion “made in

. e W PELICULA: ) | W EXTRAS:
Spain” con el humor de Ibaiiez. 0 | o

H Cinco chicos, un libro maldito, un ser diahélico...

Posesion Infernal

La saga de terror que dio a conocer a Sam Rai-
mi (director de "Spider-Man”) comenzo con
esta pelicula, que sale en DVD en una versién
restaurada y con extras exclu-
sivos. Ash, uno de los prota-
gonistas y (nico superviviente
de la cinta, tiene toda una le-
gi6n de fans en USA que hi-
cieron posibles las dos si-
guientes continuaciones.

B Una serie “B" con pocos
medios y mucho ingenio.

B FICHA TECNICA

Distribuidor: Subtitulos:

Manga Fiims » Castellana.

Precio: 1999 € Extras:

Discos: 1 * Audiocomentarios.

Idiomas: « Trétlers.

= Dolby Digital 5.1 =Matenial descartado.
Casteliano (nuevo *Descubriendo
doblae), Inglés. DTS: "Posesion Infernal®.
Inglés. Mona: Castellang | *Keestreno en
(doblaje original). Hollywood ..

W PELICULA: B, | W EXTRAS: #8)

B ;Hay que ser americano para ser violento?

Bowling for Golumbine

Distribuidor: Extras:

Nos encontramos con el controvertido docu-
mental de Michael Moore, ganador de un Oscar

en la ditima e_dtcmn. ¢Por qué mueren 11.000 AT e Ao da e

personas al afio en Estados Precio: 1909 € S Enaviaa a

Unidos victimas de armas de Discos: 1 Michae! Moore.

fuego, cuando en otros pai- !%lr;;nauss o -Ceanergncia de prensa
Py w + n

ses con antecedentes histd- e i'ngl o8 et

ricos mas violentos no lle- Subtitulos: +Ficha técnica.

gan ni al centenar? * Castallane. * Michagi Moore: el

M La paranoia de los ame- autor

ricanos y las armas de fue- W PELICULA: e B EXTRAS: B

go en todo su esplendor. .




B Regla nimero 3: nunca abras el paguete

The Transporter

Un antiguo agente de las Fuerzas Especiales que se dedica a llevar “mercanci- )
as” siguiendo tres simples reglas: nunca cambiar el trato, nada de nombres y
nunca mirar el paquete. En uno de sus trabajos rompe esas reglas, por lo que a
partir de ese momento tendra que hacer uso de toda su astucia y fuerza para
evitar |a venganza de sus antiguos jefes.

M Accidn, explosiones y una historia en principio interesante dan
como resultade una pelicula espectacular que se deja ver.

L]
TRINSEORTIE

W FICHA TECNICA

TR
de Pascua

(Los Extras Ocultos)

Los Huevos de Pascua son en los DVD
la que los Truces en los videojuegos.
Es decir, extras ocultos que sdlo se
descubren haciendo alguna maniobra
especial. En esta seccitn podréis
descubrir los mas interesantes.

Daredevil

Edicion Coleccionista
=> TOMAS FALSAS:

En el disco 2 selecciona los extras y entra en

Distribuidor: Fox +0Oetras de [as camaras. g

Precio: 19,99 € + Camentarios del ta apcon "Mas afia del Infierno®. Ponte aho-

Distos: 1 actor John Statham. ra sobre la opeidn “Enhanced Viewing Mode®

Tilomas) R O ¥ pulsa += Veras dos sais como fos de Elaic

*Dolby Digital 5.1 productor Steven S T i ‘ ;
Castelano, Inglés. Chasman. tra, puisa Enter y veras un video con unos

Subtitulos: *Escenas de fucha cinco minutos de tomas falsas da la pelicula

=Castellano, Inglés. €on comentarios

Extrasi adicionales.

“ Escenas inéditas.

B PELICULA: -EJ W EXTRAS: 3)

B DiCaprio se vuelve todo un estafador

Atrapame Ssi puedes

Basada en la vida de Frank W. Abagnale Jr. y llevada al cine por Steven Spiel-
berg, Tom Hanks y Leonardo DiCaprio, Ia historia gira en torno a un joven que,
con 21 afios, consigue realizar diversos fraudes para “vivir bien la vida", ha-
ciéndose pasar por médico, abogado o piloto de aviones, El FBI pone tras su
pista a un agudo detective que intentara atraparle por tados los medios.

M Interesante, hien hecha y con toques muy divertidos, aunque
también con algunos altibajos.

FICHA TECNICA

Muere Otro Dia

Edicion Especial

=> VER A JINX DESDE OTRO
ANGULO DE CAMARA:

Para ver a esta escultural espia saliendo del
agua desde tres angulos distintos, ve al dis-
co 2, a la opc

nArchivo de Imagenes, Elige
Decorados y Localizaciones. Dentro de esta

N, 13 septima fato muestza a Jinx sa-
liendo del agua. Sobire esa foto, puisa Enter
y Hegaras a un meny secreto

Toro Salvaje
Edicion Especial

Distribuidor: Universal | Extras

Precio: 27,02 € +Tras las camaras.

i el -> VER UN COMBATE DE

Idiomas: ~Frank Abagnale: entre JACK LA MOTTA:

*Dolby Digital DTS: 1a realidad y la ficcion. 2ol Wi B ol aleatin inchn éaf
Caetellane, Toghts, +E3 Darepactiva el FRLl En éidi‘;‘LU 2, &l seleccionar el idigma saldra
Ttaliano. - Galerfa de fotos. el menu, pasa las opciones hacia armba hasta

Subtitulns: «Ei final. que se ilumine fa primera “o" de 1a palabra

‘f‘a?t‘"anpo'orug}e:' *Recesa directo a “la el tulo. Pulsa =y la sequnda "o se

o e G iluminara. Pulsa Enter y veras el final de un
¥ PELICULA: B | W EXTRAS! . combate del auténtico Jack La Motta

H Siguen las aventuras de los mensajeros galacticos

Futurama 3° Temporada

Continuando con el éxito de esta serie, que re-
cientemente ha terminado en USA, nos llega el

B FICHA TECNICA

I

pack correspondiente a los capitulos de la terce- g?fr‘{b“gl;?;‘; Fox SUhtﬁlﬁfﬂ
ecio: = * Casteliano, Ings,
ra. temporada. En sus cuatro Discos: 4 Aleman, Finés, Sueco,
discos, los faps de an, Bender, Tdiomas- Noruego, Danés.
Lila y compafiia podran disfru- *OTS, Dolby Sorround: | Extras:
tar de las delicias del corrosivo mﬂ"' Inglés, ‘z‘““'” ‘;““’“;‘“""5
. i *Acreso directo a

humor al que nos tuzne’ acos- S
tumbrados Matt Groening, cre-
ador de “Los Simpson”.
B Imprescindible si eres

: < B PELICULA: 5
seguidor de la serie. EL E-" | baris

B Cuando dioses y princesas luchaban juntos...

Kena y Hercules: ios viajes Legendarios

Un pack que retine por primera vez cuatro epi-
sodios de las series de estos dos personajes

B FICHA TECNICA

tan populares, Hércules y Xena: la princesa Distriuidor: Subtitulos:
uerrera, en los cuales ve- Univérsal Pictures *Castellano, Italiano,

- . iz Precio: 2401 € Dangs, Holandes,

05, COMU S8 CoNacen; Discos: 2 Fintsndés, Noruegs,

chan entre ellos y posterior- Idiomas: Portugues, Sueco,

mente acaban por unirse =Dolyy Digital Estéreo: Ingles para sordos.

Castellans, Inglés. Extras:

para hacer frente a un mal Dalby Bigital Mono: “Mens Interactivos.

comin. Como siempre, la Ttaliana « Acceso directo a

edicién no incluye extra, escenas.

M Para incondicionales.

El resto, abstenerse. W PELICULA: -/ W EXTRAS: @

95




H PLAY

iiSorteamos 10 juegos
Indiana Jones y ia tumba del Emperador!!

iEnvia un SMS con tu movil al nimero 5354!

Contesta el pasatiempo sefialado y envia tu mensaje al 5354 escribiendo:
“Pasatiempos (espacio) respuesta correcta”. Podras ganar uno de los 10 juegos Indiana Jones y la Tumba del
Emperador para PS2 gque Electronic Arts y Play2Mania sortearemos entre los gue enviéis la solucion correcta.

A CONTAR! HUMOR

EL BUENO DE INDY ENCONTRO EN UNAS EXCAVA-
CIONES ESTE CURIOSO ENIGMA ANCESTRAL EN
FORMA DE NUMEROS. ;Quieres echarle una mano? Rellena
las casillas en blanco con los nimeros correctos para que encajen
todos los resultados jjUn reto que nadie adiviné en siglos...!

LOS SINONIMOS

SEGURO QUE CONOCES A LA PERFECCION EL
NOMBRE DETODOS LOS ACTORES QUE HAN

PARTICIPADO EN LAS PELIS DE INDY. Y es ahora donde vas
a tener que adivinar el nombre de un actor que ha participado en una de
ellas. Para ello, rellena las casillas con los sinénimos correctos de cada

et

PASATIEMPO CONCURSO

VERDADERO 0 FALSO

AHORA TODO DEPENDE DE UNA RESPUESTA
CORRECTA PARA LLEGAR AL PREMIO FINAL.
Dinos cudl de estas tres respuestas es la verdadera y te podras
llevar toda la aventura y la accién de Indiana Jones a casa.
iMucha suerte aventureros!

(. ENUNA DE LAS FASES DEL JUEGO
() INDIANA TIENE QUE COMPETIR CON LARA
CROFT A VER QUIEN COME MAS ARROZ.

! EL BUENO DE INDY INCLUSO SE LAS
i TIENE QUE VER CON UN TEMIBLE PULPO
GIGANTE, EN EL FONDO DEL MAR.

PARA CONSEGUIR EL FAMOSO LATIGO
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Definiciones:
1.- Inhdspito. 2.- Informe. 3.- Antipatico.
4.- Rueda. 5.- Infectado. 6.- Aceituna.

7.- Pais. 8.- Negativo. 9.- Proteger.

10.- Afeitar. 11.- Ahora mismo.

o
o

ol
-t

]
|
; TENDRAS QUE ACABARTE EL JUEGOD
! EXACTAMENTE 10 VECES. _ Ay BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS™
Ry Para participar en este concurso sélo tienes que enviar un mensaje 5.- Los nombres de los ganadores serdn publicados en
{ N de texto al ndimero 5354 desde tu mévil poniendo: préximos ndmeros de la revista.
| "pasatiempos espacio respuesta correcta”. (Por ejemplo, si crees 6.- El hecha de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién
| = que la respuesta correcta es la B, deberias mandar el siguiente total de sus bases. Vélido (inicamente en territorio espafiol.
' | SOLUCION: . mensaie: pasatiempos b) 7. Plazos de participacicn: del 16 de septiembre al 16 de actubre de 2003,
| 1.- Coste m&ximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serdn incorporados
L 2.- Vélido para Movistar, Vodafone y Amena. con fines mercantiles 3 un fichero del que es responsable HOBBYFRESS, S. A. Los listados
i SAENE 3.- Los premios no serdn canjeables por dinero. de nidmeros de teléfonas méviles de las personas concursantes y no ganadoras de
4.- No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. premios, serén destruidos después de 2 realizacion del pertinente sortec.
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=> RESIDENT EVIL OUTBREAK

No te quedes sin conocer todos los detalles
del nuevo Resident Evil para PS2
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NO TE PIERDAS EL MAYOR EVENTO DE OCIO INTERACTIVO i
Palacio Vistalegre de Madrid. 17, 18 y 19 de octubre
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