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Syphon Filter Omega Strain,
Jak Il Renegade, Ratchet &
Clank Il, Guestion de Honor...
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alucina con las pantallas de $SX 30 NBA Live 2004.
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clasico del género. EIl mejor Colin,
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Pasate por estas paginas si quieres comprar un
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Los dos aventureros mas famosos dei
cine y lo videojuegos se enfrentan por
primera vez en PS2. ;Cual es el mejor?
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;de gusta el rol? Pues alucinaras)
Serm viewdesro de |

exponentes del género mas -
- diveriido de los,altimos tiempos.

48 INDIANA JONES VS. LA

RA CROFT
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DARK CHRONICLE

¢Quieres conocer los atajos y los
mejores recorridos para ser el mejor
piloto de Los Angeles? Pues estate
atento a nuestra guia.

PREVIEW
SOUL CALIBUR Il

El juego.de lucha mas esperado
para PS2 esta a punto de salir
en Alestro pais: no telo pierdas.

EA Sports se
prepara para
invadirnos con
las nuevas
versiones de
sus juegos
deportivos.
Descibrelo
todo sobre
FIFA 2004,
Total Manager,
S§5X 3, NBA
Live 2004...

18 REPORTAJE
EL MEJOR DEPORTE

@3l @ peficiente.

Un juego que no merece la pena.,
mejor ni lo tengas en cuenta,

r r &
Gomo puntuamo

5 Aprobado. Cumple sin més.
6 Bien. Un buen juego, pero con algunos defectos.
7. Notable. Un juego interesante para los fans del género.

Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10 y un cadigo de color
para que apreciéis a primera vista la calidad del juego:

8 Notahle Alto. Un gran juego, de lo mejor de su genero.
‘” Sobresaliente. Te encantara, te guste o no el género,
40 Matricula de Hanor. Un imprescindible. Tienes que tenerio.

=

Cuando veais este sim-
bolo, significa que es un
producto recomendado
por |a redaccién de
Play2iania

Este simbolo acompaiia
a productos recemen-

Para valorar periféricos y caracteristicas concretas de los juegos,
Luti!lzamos el siguiente sistema, basado en el mismo codigo de colores:

. Muy malo . Male R Regular B Bueno ‘ Muy bueno @Exrelente

dados por Play2Mania,
atendiendo a su rela-
cion calidad-precio

S

* Los precios de juegos y periféricos que publicamos en nuestros articulos son PVP recomendados por el distribuidor y pueden variar de un comercio a otro.

+ La recomendacidn por edades de los juegos que os ofrecemos es la que aparece en sus respectivas cajas, elaborada por Adese.
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siguiendo la vertiginosa estela de Midnight Club Il

NEED FOR SPEED UNDERGROUND

Una de las series de juegos de velocidad con mas solera se va a “radicalizar”. En este nuevo NFS
tendremos que competir en peligrosas carreras nocturnas con coches “trucados” por nosotros mismos.

Tras el mas que notable Hot Pursuit 2, los chicos de EA Ga-
mes volveran a la carga con Need for Speed Underground. En
esta nueva entrega se va a introducir un importante giro en la
serie. Ahora tendremos que competir en peligrosas carreras
nocturnas que se desarrollaran integramente en entornos ur-
banos, muy al estilo de Midnight Club II. ;Las diferencias?
Pues, basicamente, dos. La primera es que en este juego ten-
dremos disponibles 20 coches reales, de casas tan conocidas
como Toyota y Subaru. Y la segunda, y alin mas flipante, es
que podremos “tunnearlos”, es decir, cambiarles los compo-
nentes a nuestro antojo y ponerles otros més potentes. Ha-
bré cientos de repuestos distintos (alerones, volantes, asien-
tos...) y lo mejor de todo es que también seran reales, de
marcas como Sparko o MOMO. Mas de cien retos distintos y
una “cafera” banda sonora pondran la guinda a un juego que
promete mucho. Llegara a principios del préximo afio.

NFS Underground asegurara emociones fuertes con
sus carreras nocturnas e ilegales por las ciudades.

Como en el resto de NFS, los coches
seran modelos auténticos.

Lo més alucinante es que podremos trucar todos los coches para hacerlos
miés potentes y atractivos. Habra cientos de componentes para utilizar.

El apartado visual promete ser una de sus mejores bazas, mostrando unas
ciudades y unos coches plagados de detalles y efectos gréficos.
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BEYOND GOOD & EVIL,
LA AVENTURA DEFINITIVA

Un planeta revuelto, una intrépida periodista y mucha accién.

El Gltimo y mas ambicioso proyecto Michel Ancel, el cemos. Asi, BG&E ofrecera una apasionante mezcla
padre de Rayman, se va perfilando poco a poco como de exploracién, investigacin, accién, puzzles, sigilo y
otro de los grandes titulos de estas navidades. En &l minijuegos, con un sistema de juego totalmente abier-
controlaremos a Jade, una periodista enviada al pla- to, en el que nosotros decidiremos qué hacer en todo
neta Hyllis, donde estan sucediendo unos extrafios momento. Por Gltimo, al menos por ahora, Ubi Soft

sucesos. Nuestro cometido consistird en trabajar co- acaba de firmar un acuerdo con Sony, por el que tanto
mo Freelance para distintos medios y periddicos, que BG&E como Prince Of Persia apareceran en exclusiva
nos pagaran por las fotografias y hallazgos que reali-  para PS2. Ahora, a esperar hasta noviembre...

La prota de BG&E es Jade, una valiente periodista que tendrd que El juego ofrecera grandes dosis de accién, aventura e investigacién, Los graficos prometen ser una de las bazas fuertes de BGRE, y seran
utilizar todas sus habilidades para descubrir que se cuece en Hyllis. asi como un sistema de juego tremendamente abierto. de lo mas sélido y preciosista que se ha visto en la consola de Sony.

|.08 mas aluullados PY 2z = MANHUNT: COMIENZA .
[ LA CAZA DEL HOMBRE

Primeros detalles sobre el nuevo éxito
de los padres de la saga GTA.

Manhunt es el titulo del proyecto mas enigmético de Rocks-
tar. En &l controlaremos a un reo condenado a muerte que,
en lugar de ser ejecutado, protagonizara un macabro jue-
go: sobrevivir en las calles de una ciudad dominada por los
los mas venuldos Psz B2 ey o e psicépatas. Desarmado, deberd seguir las instrucciones
(del 1 al 30 de julio) que le dé el Director, un chiflado que dirige el juego por me-
dio de las miles de camaras de seguridad que hay por toda
|a ciudad. Siempre imperara el sigilo y podremos improvi-
. SN sar amas, como bolsas de plastico (para asfixiar) o trozos
Tﬂlﬁl 4 an‘l'll ETII ETIHE de cristal. Todo apunta a que va a ser el “GTA” de este afio.

B:8:0500s 10
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L0S mas vemlnlos POBNE ==

EVOLUTION : ; &
Y g 5 i N Manhunt serd una macabra aventura basada en el sigilo, que nos obligara a
1 ? i d Bt sobrevivir en una ciudad controlada por sicapatas. Ojito con él.




n PLAY

Pl -+ 'y
i i i

21 Iy oI
WP B b RGO LS

HEADHUNTER REDEMPTION

El cazarrecompensas de Sega volvera a PS2 a finales de octubre.

Sega esta dando los Gltimos togues a la se-
cuela de Headhunter, una aventura de ac-
cién que pas6 por PS2 hace unos dos afios.
Su secuela se desarrollara 20 afos después,
en una futurista ciudad con dos niveles: el
superior, donde viven los ricos y el inferior,
donde se hacinan los criminales y los
pobres. Nosotros asumiremos el con-
trol de Jack Wade (el prota del primer
Headhunter) y Leeza X, su pupila, quie-

v
vy -]
nes forman parte de un grupo de cazarre- st ..a:_J

compensas encargado de mantener En Redemption podremos controlar a dos personajes, cada uno con
3\ habilidades y formas de actuar un tanto diferentes.

' el orden... aunque pronto descubren
que nada es lo que parece.
Su sistema de juego combinara ele-
mentos de numerosos géneros, aun-
que sobre todo, predo-
minarad la accidn,
el sigilo y la con-
duccién (de una
espectacular motoci-
cleta). Si las cosas no
se tuercen, Acclaim lo
pondra en las tiendas el

o

Como en el primer Headhunter, habra momentos de intensa accion,
24 de octubre. niveles de exploracion y otros de conduccién.

KILLZONE, LA GRAN
APUESTA DE SONY

Nace un shooter que promete revolucionar el género.

Hace dos meses ya 05 hablamos de Killzone, un juego concebido v disefiado para convertirse en el
mejor Shooter subjetivo de consola y que, segiin ha desvelado Sony, sera exclusivo para PS2. Kiflzo-
ne se ambientara en un conflicto armado futurista, y nosotras formaremos parte de un grupo de éli-
te enviado a una miston sutcida. Guerrilla, sus creadores, dicen haberse inspirado en distintos pasa-
jes de guerras reales para dar forma a una experiencia de juego absorbente, con 26 niveles
repletos de situaciones tan emocionantes como |a defensa del puente en “Salvar al soldado Ryan”.
Su ofro gran atractivo es un potentisimo apartado técnico, en el que se estan utilizando las mejores
técnicas graficas. Su aspecte quita el fiipo, pero secaos la haba, porgue hay que esperar un afiito...

L% - - m— - =y

-
Killzone se esta convirtiendo en uno de los Shooters mas Ofrecera numerosos modes de juego, tanto Online como
ambiciosos de la historia de las consolas. Offline, y teridra una puesta en escena de infarto.

Estos son los ganadores de los 15 juegos Clock Tower 7 para PS2 gue se
sortearon entre los acertantes de los pasatiempos publicados en el namero
54 de Play2Mania.

)T =T {5 —— . 111
Enekoitz Darrache _ Bizkaia
Devora Repollo Cuenca S TR RS Fuerteventura
Daniel Bernaldo D2 QUIrGS - ‘Huelva
SN N g g - s S T S S B L S
Roberto Sanchez Soriana - = . Iadrid
José L Sancho Florindo Se— = Sevilla
Fea. Javier Maontenegro Castillo ST — o Sevilla
Marta Becerril AIDOING Tarragona
Fca. Javier Ferndndez-Vicario Conde Valladold
Este es el ganador de la bicicleta Matt Hoffman:

O T R g e A SRS Murcia
Este es el ganador del equipo completo the skate:

Rafael Navarro Amengual i S ettt GO UMD
Este es el ganador de [a fabla de surf Kelly Siater:

Francisco Fidalgo Del Rosario . lasPalmas de Gran Canaria
Estos son los ganadores de el juego Matt Hoffman Pro BMX

para PS2 + Liavero + Postal:

EANC IS, L D EZ Y O D e ————————v—————————————— o —r! |0 1 6 O |
Ignacio Blanca Alvarez Asturias
AIDErO RIVES s ...Barcelona
Abraham Arake Tio.. . Barcelona
Oliver Manzana Couyet —Barcelonia
Roberto Andreu Giralt Barcelona
Patricia Blanco Alvarsz it Nl Cadiz
JUan G, DElGaiin PHELO s — ..Cordoba
Adrian Gartie Ausens Huesca
Juan A Sampedro Garcia . B ) 2 51
LR ] A S —— Lanzarate
Ismael Redriguez Suare e LADZAT OLE
Miguel A Gutierrez Carrasco .. e Madrid
Roberto € Fernand . Madrid
Javier Santamarfa Fernandez Madrid
David Gracia Pablos .. SESOSORS R ¥ 1T/
Ignacio Sanchez Marquez e o )|
Ivan Rodriguez Carballo ~....Sta Cruz deTenerife
Juan D Gomez Martinez Tarragona
Beatriz Escalante Aristegu ~Valencia

TRUE CRIME -
SE RETRASA

El crimen descansa hasta noviembre.

True Crime, el esperado juego de criminales de Activision, se
ha retrasado hasta noviembre por cuestiones de “planifi-
cacién”, segln la compafifa. El juego ya esté ter-
minado y 0s podemos adelantar que va a ser
flipante, tanto técnicamente como a la hora
de jugar. En él controlaremos a un policia
que luchara contra el crimen utilizando to-
dos los medios a su alcance (lucha a cuer-
po, conduccién de vehiculos y uso
de armas de fuego). Y todo pa-
ra demostrar su inocen- :
cia en un crimen que

no cometio. En fin, no-
sotros nos morimos
por echarle el guante.




ZPreparado parA JusAr Al Splinter Cell?

Descargate los nuevos videojuegos en MoviStar emocién.

So6lo cuando estés realmente preparado podras disfrutar de los mejores videojuegos. Ahora mucho mas " Mowistar
reales, con mas color, un sonido brutal y en exclusiva con MoviStar emocion, descargatelos por sélo 3€.
Estas avisado, esto no es juego. Es real.

Lo ULTIMO EN TU MOVIL, S6LO CON MoviStar%moci&n. EL MOMENTO ES AHORA. T ; o
MoviStar

www.movistar.com

© 2002 Gameloft. All Rights Reserved. Under license by Ubi Soft Entertalnment. Precio descarga Juego: 3 €, coste navegacién e impuestos indirectos no incluldos,
consultar tarifas GPRS. Moviles compatibles en www.movista r-emocion.com/juegos
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LEGAGY OF KAIN: IlEI’IANGE

Los vampiros Raziel y Kain comparten aventura.

Las reputadas sagas Legacy of Kainy Soul Reavervan a confluir
en un Unico juego en Noviembre. Asf, Defiance nos permitird
manejar a Kain y Raziel, los vampiros protagonistas de
ambas series, en una aventura de cuyo argumento
apenas se sabe nada. Es sf, Eidos ha confirmado
que el juego estard mucho més orientado a la ac-
cién y contara con un renovado sistema de com-
bate que nos permitira realizar muchos més
combos, aunque esto no impediré que haya
otro tipo de elementos, como los puzzles o mo-
mentos plataformeros. Otra cosa no, pero

buena pinta sf que tiene... En Defiance podremos controlar tanto a Kain como a Raziel, los

protagonistas de las sagas Legacy Of Kain y Soul Reaver.

La aventura va a estar més orientada a la accion y los combates,

También podremos utilizar todas sus habilidades, como la telekinesis, y
que a la exploracién y los puzzles, aunque también los habra.

las armas aparecidas en ambas sagas, como la Segadora de Almas.

= HARRY POTTER = LA SERIE DE TV “ALIAS”
VUELVE POR NAVIDAD | YA TIENE SU JUEGO '

El joven mago también huscara la La accion mas sexy llegara en otofio.
Piedra Filosofal en PS2.

Los chicos de Acclaim van a trasladar toda la emocién de la

Si estabas triste porque pensabas que este afio no ibas a serie de TV “Alias” (emitida en Tele5 y AXN) a un prometedor
poder jugar con Harry Potter, cambia la cara. Finalmente, juego de accién en tercera persona. En él controlaremos a su
estas Navidades vamos a disponer de dos juegos de protagonista, la agente Sydney Bristow (papel interpretado
Harry ya que, junto al simulador de Quidditch previsto pa- por Jennifer Garner) y con ella tendremos que resolver un

ra octubre, EA Games ya tiene casi a punto el remake de montdn de misiones secretas usando tanto los pufios como
La Piedra Filosofal de PSOne. Este remake contaré con nuestra capacidad de infiltracién. Serd muy fiel a la serie en
unos gréficos ain mejores que los de La Cdmara Secreta, la que se basa (en personajes, gadgets...) y saldré en otofio.

y con algunas novedades jugables.

Harry, Ron y Hoghwarts Iucmn este fabuloso aspecto en este remake.

En Alias habrd mucha accién, infiltracién, gagdets... y todo muy fiel a la serie.

Breves
& Fugaces

B Los mas vendidos. Empezamos
con las listas japonesas, encabeza-
das por el arcade de carreras noc-
turnas Shotokou Battle 01, seguido
de Jikkyou Powerful Pro Baseball
10, un popular juego de béishol de
Konami. En USA sigue funcionando
muy bien Enter The Matrix, sequido
de Tomb Raider. En Europa es Eye
Toyel n° 1 de ventas, seguido de la
primera aventura de Lara en PS2.

B Y hablando de Tomb Raider...
Eidos ha anunciado que el préximo
Tomb Raider aparecera antes de ju-
nio de 2005 y no sera programado
por Core, los responsables de la sa-
ga, sino por Crystal Dynamics (Sou/
Reaver). La decisién ha venido moti-
vada por los numerosos retrasos y
los fallos detectados en £/ Angel de
{a Oscuridad (sobre todo en PC).

W Mas detalles sobre la portatil
de Sony. Sony acaba de confirmar
que su PSP tendrd dos procesado-
res de 32 hits, cada uno con una po-
tencia 10 veces superior a la de
PSOne. Trabajando juntos seran ca-
paces de gestionar 33 millones de
poligonos sin texturas. PSP contard
ademds con 8 megas de memoria,
sin contar los 2 megas del chip gra-
fico. Y un dltimo detalle: tendré seis
botones (3%, H, A, @ RLyLl),una
cruceta digital y un stick analdgico.

B Sony:la favorita en USA. Por
cuarto afio consecutivo, Sony se ha
convertido en la marca méas querida
por los americanos, principalmente
por PS2 y su extensa gama de tele-
visores y reproductores de video,
DVD y audio. Este dato resulta espe-
cialmente curioso, ya que es la Gnica
compafifa japonesa en el ranking...

W Una de curiosidades. Namco
acaba de firmar un acuerdo con
John Carpenter para realizar video-
juegos basados en Snake Plissken,
el protagonista de *1997: Rescate
en Nueva York”. La propia Namco
también est4 trabajando en Katama-
ri Damashii, un titulo que han bauti-
zado como un simulador de “bola de
nieve”, en el que controlaremos una
pelota que va creciendo con los ob-
jetos que absorbe.




iNueve niveles de juego!
iGraficos alucinantes!
Un sinfin de
legendarios enemigos.
aceptas el reto?
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[HF1%/ Especial Guias PS2
SOLUGIONES GOMPLETAS
PARA LOS MEJORES JUEGOS

Todas las estrategias,
trucos, pistas y
extras para:

e Enter The Matrix

e -Men 2 La Venganza de Lobezno
* Rygar. The Legendary Adventure
* Moto GP 3

o Silent Hill 2 Director’s Cut

e The Mark of Kri

 Rayman 3

o Wild Arms 3...

A la venta el 29 de agosto.
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DEJATE GUIAR POR EL
MUNDO DE HOENN

 iGran exclusiva! Nintendo Accidn regala un pdster gigante con los primeros mapas de Hoenn, el
nuevo mundo de Pokémen Rubf'y Zafiro. Ademas, en la Revista Pokémon publican la GUIA PASO A PASO
de ambas ediciones, con todos los trucos, claves y pistas para convertirse en el mejor entrenador.
 Anticipate. Y descubre los bombazos para Game Boy Advance y GameCube que se preparan para
este otofio: Golden Sun 2, Soul Calibur 2, Rebel Strike, F-Zero GX, FIFA 2004...

e Guias de juego. Descubre todos los
secretos de Dragon Ball Z ITen la guia
completa que incluyen. Ademés, continia el
PASQ A PASO de Zelda Wind Waker, con nuevos
y flipantes mapas y mazmorras “destripadas”.

Ya a la venta.

c 3 | TODO PORAMON | 500 TRUCOS
2‘§€ 200 JUEGOS COMENTADOS TOD! F

| OB PARA _."

g

’ LGALIBUR 2
Sugﬁﬂ'ﬂ BALLZ

500 PORINON.

HEeBBY ,
PREPARATE PARA LA ACCION

s Syphon Filter 3, ManHunter, Jak II y Rise to Honor
son algunos de los grandes juegos de accién que estan a punto
de aparecer en los proximos meses para todas las consolas. En
un fabuloso reportaje, los
chicos de Hobby os lo cuentan
todo sobre ellos.

e Prince of Persia. Hasta
Canadd se han ido para traeros
en exclusiva la informacién
sobre la nueva version de este
clasico. Una aventura que dard
mucho que hablar.

o Y ademas no te pierdas las
primeras imagenes de Pro
Evolution Soccer 3.

A la venta el 25 de agosto.

RIAVZGilAs

TODO TOMB RAIDER

» Llega al final de E/
Angel de Ia oscuridad. En
. esta guia completa, los expertos
de Play2Mania te desvelan
todas las claves para superar la
aventura, asi como rutas
alternativas, puzzles...
s Guias completas. Descubre
todos los secretos de Primal, Ape
Escape 2, Stuntmany Spider-Man.
e Guias coleccionables.
215 Ademas, siete guias practicas que
podrés guardar en la caja de los juegos (Enter the
Matrix, Sifent Hili 3, The Mark of Kri, Los Sims...). Y no te olvides
del Consultorio y los més de 1.000 trucos que te han preparado.

Ya a la venta.

Micromania

EL PRINCIPE REGRESA

* Commandos 3. Micromanfa ofrece en primicia la preview de
la tercera y (ltima entrega de la saga Commandos.

o Principe de Persia y las Arenas del Tiempo. Vuelve un
clésico de los videojuegos, retomando el espititu del juego
original, pero con un disefio y una ambientacién de lujo.

e Tron 2.0. Por fin ha llegado el videojuego de esta recordada
pelicula y Micromania lo analiza en una exhaustiva review.

A la venta el 26 de agosto.
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EF:EF‘DF:TF!-JE.E Loz prozimos bombazos de Sony

VIAJAMOS A USA PARA DESVELAR SUS SECRETOS

12 magia de Sony
al descubierto

Relajate ahora que puedes, que a la vuelta de las vacaciones Sony no va a
dejarte descansar ni un minuto. La compaiia tiene previsto acabar el aiio con
un auténtico aluvion de juegazos, que nosotros ya hemos tenido la suerte de
probar. Con estas seis joyas, PS2 va a vivir el mejor momento de su historia.

TIME CRISIS 3




LA ACCION Y EL ESPIONAJE SON MAS DIVERTIDOS SI SE JUEGAN EN RED
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El juego nos propondra 17 misiones'en entornos urbanos, y podremos jugatlas en solitario. Pero lo
mejor sera conectarse con otros tres amigos y disfrutar cooperando para detener a los terroristas.
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La accion sera la gran protagonista del juego y con la ayuda de nuestros companeros tendremos que
rescatar rehenes, desactivar bombas, sabotear instalaciones... En ocasiones, habra que usar el sigilo.

| debut en PS2 de esta saga cla-

sica en la accion y el espionaje,
que cautivo a millones de usuarios en
PSOne, llegara repleta de novedades.
La masiimportante es que, aunque
podremos jugar toda la aventura en
solitario, va a ofrecer la experiencia
Online cooperativa masicompleta ja-
mas jugada en consola. Es mas; no
habra ningin modo Deathmatch, para
potenciar inicamente la colaboracion
entre |os jugaderes que participen.

UNA NUEVA FORMA DE JUGAR.
Las 17 misiones del juego se desarro-
llaran en escenarios urbanas, que im-
presionaran por su tamano y. nivel de
detalle. Nosotros tomaremos el papel
de un nuevo recluta de la agencia de
espionaje queidirige Gabe Logan (el
protagenista de los juegos de PSO-
ne), con el objetivo de detener los
nuevos brotes del virus Syphon Filter
en todo ellmundo. Como curiosidad,
The Omega Strainisera el colofon de

Las 17 misiones podran jugarse en solitario, pero el
juego esta pensado para gue cooperemos Online.

la historia, y en élise revelara quién
ha estado tras el gas Syphon Filter
desde el principio.

En el modo Online, formaremos un
comando con otros tres jugadores,
CON quienes nos comunicaremos gra-

cias a los auriculares de SOCOM o uti-
lizando el mando para escribir men-
sajes en pantalla. La cooperacion sera
vital para rescatar rehenes o desacti-
var bombas, dando asi una nueva di-
mension a laisaga. Ademas, el modo

Online estara plagado de zonas secre-
tas que sin'ayuda seran inalcanzables.

En su desarrollo predominara el re-
alismo, y por poner un ejemplo, dis-
pondremos de un sistema de disparo
que nos permitira apuntar a distintas
partes del cuerpo de los enemigos.
Los movimientos deisigilo redondea-
ran una aventura que, casi seguro,
marcara epoca.

MAS DE CIEN ARMAS DISTINTAS PARA DETENER LA EXPANSION DEL GAS SYPHON FILTER

Tan efectivas como las armas reales

La vocacidn realista de Syphon Filter
se revelara en el increible arsenal del
juego. Mas de cien armas reales, que
abarcaran desde pistolas, rifles o
escopetas hasta diversos tipos de
explosivos, pasando por utensilios tan
originales como trampas para osos.
Eso si, ir cargados con tanta arma no
seria nada realista, asi que tendremos
gue seleccionar cuatro antes de
empezar la misién. Ademas, nuestros
personajes utilizaran protecciones
reales, como chalecos antibalas.

Entre las armas del juego habra de todo, hasta
pistolas eléctricas que incinerarén a los rivales.

E &
El realismo del juego hard que sélo podamos
cargar con cuatro armas por mision.




| REFORTAJE § Los préximos bombazos de Sony

DOS HEROES QUE TRASPASAN LOS LIMITES DE LOS JUEGOS DE PLATAFORMAS

Desarrollador: Naughty Dog
] Fecha: Octubre
= Tipo: Aveniura de plataformas

El desarrollo de Jak I no podria ser mas completo y variado. A la exploracion, los retos clasicos como
ganar carreras de motos, y los saltos se unira el uso extensivo de armas de fuego. Un defalle genial.

S i Jak & Daxter sorprendio por
su sobresaliente apartado tec-
nico, el segundo juego de estos
simpaticos personajes va a marcar
unantes y un despues en las aven-
turas de PS2.Y es que Jak Il es, en
todos los aspectos, terriblemente
mas ambicioso que el original: des-
de el “look” del juego y su sentido
del' humor, mas maduro, hasta el
desarrollo, plagado de accion.
Catapultados 300 anos en el futu-
ro, Jak y Daxter se'enfrentaran a un

Jak I sera una aventura
compieta, con saltos,
accion y una enorme
variedad de ohjetives.

Jak II: Renegade no sélo va a ser
revolucionario por su desarrollo. El
juego explotara al maximo el poder
de PS2 para ofrecernos personajes
con tres veces mas poligonos gue en
el juego original, escenarios enormes
sin rastro de niehla o “popping”,
texturas mas detalladas, alucinantes
efectos climaticos en tiempo real y
unas escenas de video en las que los
personajes exhibirdn una expresividad
nunca vista. Y, de nuevo, sin que haya
ni un sélo tiempo de carga...

tirano que ha sometido a Jak a te-
rribles experimentos, dotandole de
misteriosos y. 0scuros poderes.

MUCHO MAS QUE SALTAR.
L'aaventura se desarrollara en Villa
Refugio, una ciudad futurista tres
veces mayor que los escenarios del
primer juego y llena de transetntes.
Nosotros podremos moveremas por
ella'a pie, en cualguiera de fas naves
que la sobrevuelan (robandolas al
estilo GTA) o sobre |a nueva turbo-
tabla de Jak. Para librarnos de los
enemigos, mas numerosos y. peli-
grosos que nunca, dispondremas de
un total de cuatro armas,

Tgual que en la primera parte, nos
enfrentaremos a numerosas misio-
nes que tendrdn su justificacion en

Los modelos poligonales que veremos en los
videos parecerdn dibujos animados.

Villa Refugio, la ciudad del juego, esta plagada
de vehiculos'que podremos coger prestados...

el argumento y seran tan variadas
COMO acompanar a un grupo de co-
mandos en el asalto a una base
enemiga, competir en carreras o
hacer acrobacias con la tabla. Todes
estos elementos, mas las necesarias
zonas de saltos, completaran una
aventura llena de posibilidades y
con una enorme libertad de accion.

JAK II: RENEGADE SERA UNO DE LOS JUEGOS MAS AVANZADOS DE PLAYSTATION 2

Tecnologia de iltima !leneraclnn

La amplitud de los escenarios nos dejara con la
boca abierta, y no habré tiempos de carga...

La libertad de movimientos'en Jak /'sera alin mayor que en el juego original, yaque dispondremos/de
nuevos elementos, como! 12 turbotabla, para recorrer. los gigantescos escenarios'a mayor velocidad.

Ademas de las armas, Jak exhibira nuevos
poderes tras su cantacto con el Eco Oscuro.




VEINTE NUEVOS MUNDOS...Y VEINTE NUEVAS ARMAS PARA ARRASARLOS

) nalcne‘ & c'ank 2 [ Hador: Insomniac Games
Fecha: Diciembre
lipo: Accién/Plataformas
E n Navidades volveran el meca- @/H )
nice Ratchet y el robot Clank, * -~
los protagonistas del plataformas - B
con mas accion de la historia, en
una secuela que tendra mas mun:-
dos, mas armas y mas minijuegos
que el original.
Los dos héroes investigaran una
trama de manipulaciones genéticas
i Saltos, mucha accion y los mejores minijuegos
en un viaje por 20 nuevos planetas, imaginables seran los ingredientes del juego.
el doble de grandes que los del pri-
mer juego. Y, ademas de'las adecua-
das dosis desaltos, el protagonismo
recaerd en el nuevo arsenal de Rat-
chet. Veinte armas entre las que ha-
bra canones, cuchillas ninja, armas
francotirador, mini-torretas que lo-
calizaran al enemigo... Si las utiliza-
mos lo suficiente, evolucionaran a
artefactos mas destructivos; igual
que Ratchet, que aumentara su
resistencia a los ataques con la ex-
periencia que gane en combate.

il
Las veinte armas de Ratchet serdn una de las novedades. Si las usamos lo suficiente, se transformaran
en artefactos mas poderosos.También la resistencia del héroe mejorara con la experiencia.

CUESTION DE VARIEDAD.
Al'intenso desarrollo se

anadiran minipruebas tan -
bien realizadas que pareceran
juegos en si mismos: carreras en
motos futuristas; combates de na-
ves, e incluso peleas en peguenos
mundos esféricos, en las que Clank
se transformara en un robot gigante
capaz de aplastar los edificios del
entorno. ¢Suena bien? Pues esperad
a probarlo: vais a alucinar.

.]ET LI PROTAGONIZA LOS MAS ESPECTACULARES TIROTEOS, PELEAS Y HUIDAS EN HONG KONG

rroll : SCEA
FLIJrrrn
1|: o: Accibn

as peliculas de accion “hongkonesas? inspiran un
L titulo en el que el actor Jet Li (protagonista de “El
Onico? o' “El Beso del Dragon’) presta su cara, su voz y
sus movimientos al protagonista. El juego sera un to-
rrente de accion gue intercalard escenas de disparos y
peleas cuerpo'a cuerpo con un centrol muy peculiar;
con el stick derecho del Dual Shock asestaremos golpes

- -
T -

en la direccion en gue pulsemes, de manera que podre-
mos cubrir al instante cualquier angulo de la pelea.
Unas persecuciones de lo mas cinematograficas, en las 2

o} = S
SLE rea’hzaremos esp’ectaculares saltos co’n.solo pulsar La base del juegoiseran fas peleas, que seran de lo/mas divertidas'  Los tiroteos, en/los que disfrutaremos de impresionantes :
un boton, redondearan un desarrollo frenético. gracias a un sistema de control muy efectiva y completo. ralentizaciones, y las frenéticas huidas completan el desarrollo. )

15 )
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UN CONTUNDENTE ARSENAL CONTRA EL TERROR DE LOS SERES DE ULTRATUMBA

sarrollador: SCEE Studio Cambridge
Fecha; Noviembre
_._!__ Accion/Terror

S ony quiere revolucionar los jue-
gos de terror con un titulo que
lucira una ambientacion tan sobreco- . a

r:m

gedora como la del mejor “Survival l
Horror", peto anadiendo mucha mas ’ » :
accion de lo'habitual. V N | ‘

El “cazafantasmas’’ sera el poli La-
zarus Jones, quien se las vera con los
espectros equipado con un amplio ar-

e 23 La calidad grafica sera muy alta, como vemos
senal y exhibiendo habilidades como por el disena de los fantasmas v los protas.
parapetarse y disparar tras las esqui-

nas.Y teniendo en cuenta que entre || ‘ A

sus enemigos habra hasta fantasmas "" , e
de soldados armados hasta los dien- IV
tes, podemos esperar duros tiroteos. g
@ b 2
1
ACCIONY AVENTURA.

X

A la tradicional ambientacion aterradora de los Survival horror, Ghosthunter anadira mucha accion.
Eso si, para acabar con algunos fantasmas utilizaremos tacticas mas complejas que solo disparar.

Pero no todo sera disparar: tambien
resolveremos puzzles y algunas cria-
turas nos obligaran a pensar antes de
disparar. Asi, por ejemplo, algunos se-
res solo seran visibles si'los enfoca-
mos con una linternaespecial, o
cuando atraviesan humaredas. Otros
nos obligaran a alternar los disparos
de lasarmas convencionales con el
lanzamiento de un aparato capaz de
atrapar fantasmas. Como colofon,
también podremos poseer a algunos
espectros y tomar su control.

Y todo ello con unos graficos de
vanguardia que recrearan lugares tan
tétricos como hosques, ligubres pan-
tanos'o prisiones. El sonido 5.1 sera
el togue final que nos envolvera en v
esta escalofriante pesadilla.

LI T id A

MUCHO MAS QUE UNA SIMPLE PISTOLA PARA COMBATIR EL TERRORISMO

0 : Namco (.-L [
:" ra l{uhn : 'F
po: Arcade de Pistola ;
r 4

:’:.. ,
L s o el o pls: st ""!Eddﬁﬂ i & 3 i ﬂﬂll,"[;ﬂ -arrm{lvédﬂ < (r g \
tola vuelve con su entrega mas T tan : \ B
LS

potente. Y no sélo porque el aparta- -
do/grafico sea ain mejor, sino por- - - Mo .
que habra novedades como la posi- < iy oS ,‘J - ] =.‘“ ﬂ\#. . .
bilidad de cambiar de arma entre Y R W ‘- e . » r "
: . s Hia ¥ £ 4 > - - ] - 4:\

las cuatro disponibles. Ademas, se- \ y = = - ~ . B |

z 3 s 5 O - ‘i’-' B o i
gun sus creadores, sera el doble de Y j' P ; s
largo gue la segunda entrega. Y vol- - ‘ - £ Y .

’ 'y MACHINE GUH - Tinte HAND GUN ¥

vera el modo para dos jugadores 1111 1 Hﬂ i..'» = = I I = = "

con caminos paralelos, ya sea a i o Ry = ST
P ¥ Clavadito a |a recreativa, Tinte Crisis 3 nos invitara a descargar  Los graficos seran todavia mejores

pantalla partida o con cable i-link. nuestra pistola G-Con cantra hordas de terroristas. que en Time Crisis 2.
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TiTULO

Top 20

Eﬁgmﬂqumhmnp

Es una lata
Haclendo el amor
Chihuahua
Hipnotizadas

Bye, bye Dama

Ven, ven, ven
Papichulo

La madre de José
Rhythm Is a dancer 2003
Dime

Tu es foutu

No me llames [luso
Color esperanza
Lose Yourself

Bring me to life

No soy un superman
The Matrix

Mision Imposible

La pantera rosa

Los Simpsons

COD. SMS

torio ylata

tono ydinio

tono ychihua
tono yhipno
tono ybye

teno yven

tono ypapichu
tono ymadrejose
tono ydancer
tono ydime

teno yfoutu
tono yiluso

tono yceloresperanza
tono ylose

tono ybringme

gtono ynosuperman

teno ymatrix
tono ymission
tono ypinkpant
tono ysimpsons

COD. 906

e

escérgate :
lo mas actual
y hazte notar

melodias:
Via SIMS: Envia el mensaje TON

via 906: Liama al 906 294 181y sigue las 1
instrucciones indicando ¢l codigo numMerico del tono elegido.

logos:

Envia el mensaje L
Para mandar a un amigo
simplemente anade su n?

e al 666123456 al 5035
X 666123456 al 5035

0 CODIGO SMS al 5035.

0GO CODIGO SMS al 5035.

una melodia o un 1080
de movil al mensaje.

£jemplo: tono ydim
Ejemplo: logo ymat

&z

=
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Superdetective en Hollywood
Cazafantasmas

El Padiino

James Bond 7
Braveheart By

Star wars

Marcha imperial {Guerra de 1as Galaxias)
Tiburén

The Matrix

Mision Imposible

La pantera rosa

En busca del arca perdida

Tetminator

Halloween

Staying alive (Fiebre del sabada noche)
Star Trek

Los Simpsons
Expediente X
Macgyver

Beverly Hills 90240
Los Picapledra

La Familia Addams
Benny Hiil

Populares

44
45
46
a7
48

Cumpleances feliz
Feliz en tu dia

Oe oe oe futholero

7 de Julio San Fermin
Tambor futbclero

Himnaos de fatbol

Himno Real Madrid C.F.
Himno Athletic de Bilbao
Himno Atlético de Madrid
Centenario Real Madiid
Himno F.C. Barcelona
Himno Real Sociedad
Himno Sevilia C.F.
Himne R.C.D. Alavés
Himno Real Betis
Himno Celta de Vigo
Himno D. de la Coruna
Hirmno R.C.D. Espanyo!

tono vaxelf
tono yghost
tono ygodfa
tono ybond
tono ybrave
tono ystarwars
tono yempire
tono yjaws

tong ymatrix
tono ymission
tono ypinkpant
tono yraiders
tono yterminator
tono yhalloween
tono ystavalive
tono ystartrek

tono ysimpsons
tono yfiles

tono ymacgyver
tono ybeverly
tono yflintsto
tono yaddamsfa
tono ybennyhi

tono yeumpleanos
tono yfelizentudia
tono yoeoe

tono ysanfermin
tono ytambor

tono yreaimadrid
tono yathletic
tono yatletico

tono ycentenariomadrid

tono ybarcelona
tono yrealsociedad
tono ysevilla

tono yalaves

tono ybetis

tono yeelta

tono ydepor

11688
11559
11179
11638
11206
11388
11612
13832
11497
11502
11417
11428
13831
11038
41161
11387

11450
11009
11490
11630
11548
11731
11629

11495
15404
15501
15353
15503

15389
15380
15381
15484
15382
15394
15393
15379
15383
15384
15385
15386

Operacion triunfo

La fuerza de la vida

Lloraré las penas

Bésame

Corazon lating

Atrévete

Cuando ta vas

Yo te daré

Ave Maria

Dos hombres y un destino

El aire que me das

La magia del corazon
Superventas

All The Things She Said

Sambhame

Libertine

Morenita

Once again

Miéntare

Digale

Sing for the moment

Not Gorina Get Us

Beautiful

Dirty

Muere otro dia - Tema Bond

Soy vo

Toda la noche eri Ia calle

Complicated

Semewhere | Balong

La chica de aver

Come Undone
Grandes exitos del pasado

The final countdown

Bamuolec

Breath

Hot Stuff

Material girl

Thriller

Livin' la vida loca

Tubular Bells

Bohemian Rapsody

in the navy

Hey Jude

Imagine

Satisfaction

Stairway To Heaven

Surfin' USA

tono ylafuerza
tono vilorare

tono ybesame
tono ycorazonlatino
tono yatrevete
tono ycuandotuvas
tono yyotedare
tono yavemaria
tono ydoshombres
tono yelaire

tono ymagia

tono yshesaid

tono ysambame
tono ylibertine

tonoe ymorenita
tono yonceagan
tono ymienteme
tono ydigale

tono ysingfor

tono ygonna

tono ybeautiful
tono ydirty

tono ydieanoth
tono ysoyvo

tono ytodalanoche
tono ycomplicated10
tono ybelong

tono ylachicadeayer
tono yundone

tano yfinalc
tono ybarnboleo
tono ybreathe
tono yhotstuff
tono ymaterial
tono ythriller
tono ylivinla
tono ytubular
tono yborhap
torio yinnavy
tone yjude
tono yimagine
tono ysatisfac
tono ystaltway
torio ysurfing

15341
15304
14182
15471
15514
15291
15345
15520
11634
15332
15473

14385
16512
16516
15337
15328
141180
11535
15098
14213
15064
10463
13673
15290
15297
14534
14307
11575
14300

11546
11622
11644
11588
11496
11365
11478
11372
11212
11519
11527
11228
11444
10998
11335

tono yespanyoc!
tono ymalaga
tono ymallorea
tono yrayo
torno yuefa
tone yvalencia
teno yvatladolid

Moviles compatibles:

Nokia 3210, 3310, 3330, 3440, 3510, 5110, 5210, 5130,5146,
5190, 5510, 6090, 6100, 6110, 6130, 6150, 6150e 6190, 6210,
6250, 6310, 6510. 6610, 7110, 7210, 7250,7650, 8210, 8310,
8250, 8290, 8810, 8810e, 8850, 8290,9110, 91101, NK402, NK702

Himno C.D. Malaga

Himno R.C.D. Mallorca

Himno Rayo Vallecano

Himne de UEFA Champion League
Himne Vaiencia C.F.

Hirmno Real Vatladolid

15390
15391
15392
11530
15395
15396
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REFORTRJE EA Sports

EA SPORTS NOS PREPARA UN OTONO CARGADO DE SORPRESAS

EA Sports, la filial de Electronic Arts dedicada exclusivamente a desarrollar titulos
deportivos, nos invito a sus estudios de Vancouver y San Francisco para que probaramos
“in situ” como van a ser sus estrellas de la proxima temporada. Si el deporte es lo tuyo,

no te pierdas este reportaje: seguro que hay mas de un juego que te apasiona.

FIFA FOOTBALL 2004

INFORMATION | B3
TRANSFERS

INJURIES: [O) = - . NEWS ITEMS: [5)

{(4) Season has not begun. FIXTURES

Superiigaen
03.08.2002

MORALE
Last week 100 Farum BK

Super—tigaeg
I I 17.08.200;
This week 100 @

OTTOSEN, P. (LM] Eshjerg B

Fitness Marale Form Superligaen o,
Last wuekE DE (o] 0] 21.08.2002
This week a7 100 1

Back
)

NBA LIVE 2004 B TOTAL CLUB MANAGER




LA SERIE DE FUTBOL MAS COMPLETA DE TODAS, COMO NUNCA LA HABIAS VISTO

M Compariia EA Sports
M Género Futbol
M Fecha prevista Octubre 2003

. 6y
EA Sports nos ha prometido un g "/ ;

montén de sorpresas y novedades e
en su nueva edicion de FIFA...

;QBuieres saber cuales son?

a serie de futbol més completa

va a liegar este afio “cargadi-

ta” de novedades. La mas la-
mativa sera la inclusién de un modo on-
line, con el que podremos jugar con
personas de todo el mundo. Pero no se-
ra la Unica, ya gue tanto as opciones
como el sistema de Juego se van a ver

serlamente mejorados. /4
OPCIONES A MANSALVA. ; ; ; - ; .

i ik El motor gréfico esta siendo retocado. Ahora los jugadores se moveran mejor que nunca y luciran un
FIFA 2004 tendrd las 24 Ligas mas ¥ modelado espectacular. Vamos, que “el Beckham” de FIFA 2004 va a ser mas guapo que el de verdad.

potentes (con la nuestra a la cabeza),
lo que nos deja un total de 500 equipos
reales con sus mas de 10.000 jugado-
res, Y, cémo no, estara actualizado, asi
que veremos a Beckham y a Ronaldinho
€on sus nuevas camisetas. Ademds,
“clavara” los 30 estadios mas

famosos del mundo, incluyen-

do el Bernabéu, Nou Camp,

Mestalla, Riazor y el Calderon.
Alucinante, sverdad?

Ronaldinho,
junto a Del Piero
y Thierry Heary,
sera la imagen
de FIFA 2004
para todos los
paises.

hasta defender con dos
Jjugadores a la vez. A esto
Se unird un nueve sistema
UN CONTROL MEJORADO. de pases largos (con zoom incluido) y
Y en cuanto al nuevo sistema de algunas “sorpresitas” mas. Nosotros
control, ahora se aprovechara el stick ya o hemos probado y nuestra primera
derecho para controlar a los jugadores impresion ha sido muy positiva. Eso si,
que no tengan el balén. Con esto habré que esperar hasta octubre para
podremos desde iniciar desmarques ver hasta donde puede llegar.

La IA de los rivales también esta siendo mejorada, junto a la fisica del balén, mucho mas realista ahora.

DOS EXTRAS RESERVADOS PARA LA CONSOLA DE SONY

Uno es el Modo Online, en el que podremos competir contra jugones de todo el
mundo. EI otro extra es el llamado “Fiithol Fusion”, opcién que nos permite “co-
nectar” FIFA con Total Club Manager, un nuevo “manager” de EA Sports. Asi,
podremos jugar con un equipo en FIFAy ser “su presidente” en Total Club.

Esta vez tendremos un total de 24 ligas, con 500
equipos reales y todas las plantillas actualizadas.

MODO ONLINE FUTBOL FUSION
Este modo nos permitira jugar partidos Teniendo una Memory Card y los juegos FIFA
“amistosos™ con gente de otros paises, 2004y Total Club Manager, podremos jugar
tanto cooperando como compitiendo. con un equipo en FIFA y dirigirlo en TCM.

19
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E PLAY

m
oy

VIVE LA NUEVA TEMPORADA DE LA MEJOR LIGA DE BASKET DEL PLANETA

=
) NBA ll"e 2004 W Fecha previsia Octubre 2003 i

oincidiendo casi con el inicio de

la nueva temporada de la

NBA, en octubre podremos
disfrutar de la nueva edicion del ex-

seguira usando el stick derecho para
realizar nuevos y alucinantes movi-
mientos, mates, fintas...

celente simulador de basket de EA ¢ ‘3 ./ CUESTION DE TECNICA.

Sports. Y llegara de la mano
del ultimo jugador espa-

fiol en embarcarse en la
aventura americana, ya
que Raul Lopez sera la
imagen del juego en
nuestro pais. Y no
sera la (nica sor-
presa, ya que en es-
ta edicién, ademas

de poder jugar con
todos los equipos
realesdela NBA, =
los espafioles
podremos jugar por
primera vez con
nuestra seleccion.
Por lo demds, va-
mos a encontrar-
nos con un depu-
rado sistema

Lépez sera la

Live 2004 en

= e —— -y
Lo ultimo en captura de movimientos nos dejara
unas animaciones asi de espectaculares.

g -

El espafiol Raul
imagen de VBA

nuestro pais. Todo
un lujo, gverdad?

Graficamente, vamos a encon-
trarnos con una canchas mejor
realizadas que nunca, casi tan
- detalladas co-

g\ . mo los juga-

£ % dores. Para

las anima-

clones se ha

utilizado la dltima tecnologia en
captura de movimientos, para que
estos resulten lo mas fluidos y

" creibles posible.

La Gnica nota negativa es que fi-
nalmente nos quedamos sin opcio-

nes online, un modo que quedara
reservado para |a edicion ame-
ricana, aungue en EA Sports
nos han asegurado que para la
edicion 2005 si habra online.
k. Aln asi, nos vamos a encon-
. lrar con el simulador de
.f basket mas completo.

B Comparia EA Sports

B Género Baloncesto

Los partidos tendrdn una ambientacion mejor que nunca, gracias a la cantidad de detalle que exhibiran
tanto los jugadores como las canchas. Esto estara apoyado por un apartado sonoro de infarto.

La edicién espafiola contara con todos los equipos
de la NBA y, ademas, con la seleccion espanola.

NBA Live 2004 también mejorar su sistema de control para intentar darnas un mayer de ndmero de
posibilidades a la hora de jugar. Por ello, seguiremos usando los dos sticks del Dual Shock 2.

DIRIGE LOS DESTINOS DEL EQUIPO QUE MAS TE GUSTE

a lotal cluh Manager M Fecha prevista Noviembre 2003 A

I no estas de acuerdo con la

“politica” de fichajes de tu

equipo en este verano, dentro
de poco podrds “cambiarla” con Total
Club Manager. En el vamos a convertir-
nos en “presidentes”, pudiendo desde
fichar hasta disenar los entrenamien-
tos o tratar con la prensa. Habra mu-
chos mas equipos que en FIFA (para
(ue 0s hagais una idea, ya estan confir-

madas la primera division, la segunda y
la segunda B espaiiolas), Y para los
mas osados, habra atractivos retos, co-
mo salvar a un equipo del descenso,
etc. Pera lo mas alucinante es que po-
dremos usar una Memory Card para
guardar nuestros equipos y “cargar-
los” en FIFA 2004, para jugar con ellos
en &l o enfrentarnos con los de nues-
tros amigos. Todo un lujazo, ¢no?

"_l__éompaﬁfa EA S_|_J_orutis'

B Genero Estrategia deportiva

‘ TEAM
B cLus T

PRE MATCH

WECULAR

£32900.000

MATEA OPTIONS |
WIN BDNUS
£

Habra muchos mas equipos que en FIFA, incluidas
la segunda divisién y sequnda B espariolas.

En TCM tomaremos el control de todos los
aspectos del equipo: estrategias, fichajes...



VUELVEN LOS REYES DEL “SNOWBOARDING”

->35K 3

El juego escondera un total de 150 pruebas y
retos de lo mas variado y atrevido.

espueés de firmar los dos mejo-
res Juegos de snowboard para
PS2, los chicos de EA Big, la di-
vision de Electronic Arts dedicada a
los deportes extremaos, van J
a “rizar el rizo” con SSX 3.
La mayor diferen-
cla con respecto

a sus antecesores -

va a tener gue ver
con el apartado grafico.

ESPECTACULO VISUAL.

Los 10 deportistas seleccionables (en-
tre los que habra 4 nuevos) tendran un
nivel de detalle alucinante, y mostraran
unas animacienes mas fluidas que nun-
ca. Y eso por no hablar de la re-
creacidn del ambiente “alpi-

Volveremos a realizar un montén de acrobacias (0 “tricks™) con nuestra tabla.
Para la ocasion habra un montan de alucinantes movimientos nuevos.

l 8 Compatiia EA Bic EA Big

l Género Snowhoard
M Fecha prevista Otorio 2003

La moritaia en la que se desarrollara S5X3 sera visualmente espectacular, con unos escenarios mucho
mas abiertos y profundos que los de sus antecesores. Eso, por no hablar de la recreacion de la nieve.

no”, que presentara unos entornos mu-
chisimo mas abiertos y profundos, con
distintos tipos de nieve, vegetacion...
Tendremos toda una monta-
fia para recorrer con
; nuestra tabla sin res-
L tricciones de ningun ti-
1_ po. En ella encontrare-
mos multitud de pruebas
y secretos. Para que
os hagais una idea,
el juego escon-

-
e

--...__';h

dera 150 retos muy variados: de veloci-
dad, de estilo... ¥, cdmo no, no podian
faltar las acrobacias, |a salsa de estos
Juegos. Habra “tricks” de todos los co-
lores, ademas de un novedoso sistema
de combos, gue ya hemos probado y
funcionara a la perfeccion,
¢Queréis mas adrenalina? Pues espe-
rad a veros “surcar” la montafia con
vuestra tabla escuchando la masica de
artistas tan “cafieros” como Queens of
the Stone Age, X-Ecutioners o Felix Da
House Cat. Esta ban-
da sonoraes la
guinda para un
titulo que ena-
morara a los
fanaticos de las
emoclones fuertes.

Otro aspecto que ha sido mejorado en la tercera entrega de SSX es la
sensacion de velocidad. Como os podéis imaginar, el ritmo sera frenético.

-> Y ademas...

TIGER WOODS rcatour 2004

B Compaiiia: EA Sports
MGénero: Golf
M Fecha: Octubre 2003

El simulador de goif por excelencia volverd
cargado de novedades. Tendrd una veintena de
golfistas reates (mas 12 veteranos), 19 campos, un
potente editor y un total de 7 modos de juego.

BMCompania: EA Sports

| EGénero: Hockey sobre hielo
MFecha: Uctuhre 2003

El mejor hockey volverd en NHL 2004 gracias a un
cantrol mais intuitivo, una mejorada IA y los 30
equipos reates de la NHL, més algunas selecciones.

MADDEN NFL 2004
= =

! HMCompania: EA Sports
| EGénero: Futhol americano
| mFecha: Octubre 2003

AR

En esta edicién habrd un control muy mejorado
(gracias al stick derecho) y la opcién de manejar
todas las facetas de cualquier equipo de la NFL.

NFL STREET

| EmCompania: EA Big
M Género: Futhol americano
MFecha: Sin determinar.

NFL Street es un juego de fitbol americano pero
100% arcade, con las reglas minimas y muy salvaje.
Es decir, que NFL Street es a Madden lo que NBA
Street a NBA Live. Pero, illegard a Espana?
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A UEVA TEMPORADA DE RALLY EN PS2

IcRae Rally 04

B Comparija Codemasters M Género Simulador de Rally M Fecha prevista Septiemhre 2003

No ha pasado ni un afio desde que Codemasters presentara su Colin McRae Rally 3,y ya esta
a punto de llegar la siguiente entrega. Como nos gusta teneros informades, viajamos hasta
Alemania para ser los primeros en probarla: aqui tenéis nuestras primeras impresiones.




.

Colin McRae Rally 04 volvera a demostrarnos qué se siente al participar en esta especialidad, gracias

a un equilibrio perfecto entre su ajustado control y la dificultad de sus trazados.

a serie Colin McRae doming el

subgénero del Rally en PSOne,

demostrando en sus dos entre-
gas ser el juego de rallies més realista,
tanto en cuestiones gréficas como la
hora de transmitir sensaciones. Aun-
que en PS2 su dominio no es tan claro,
debido a la dura competencia de la se-
rie WRC de Sony, Colin McRae 3 va se
destapd como un gran juego de rallies,

aungue mejorable en algunos aspectos.

No ha pasado ni un afio desde ese es-

freno en PS2 y ya tenemos en nuestras
manos una primera beta de la cuarta
entrega. Y tras probarlo a conciencia, la
primera conclusitn esta clara: si te apa-
siona el rally, no te lo puedes perder.

SUPERANDOSE A Sf MISMO.
Y es que Colin McRae Rally 04va a con-
seguir algo muy dificil: superar a su an-
tecesor. Para empezar, corregird el
principal defecto de la tercera parte:
sélo permitia correr el Campeonato con

El realismo, tanto visual
como a Ia hora de
correr, volvera a ser la
clave en Golin McRae 4.

un tnico coche, el Focus de McRae.
Ahora podremos disfrutar de todos los
modos de juego (Campeonato, una de
los 8 rallies o etapas sueltas) con cual-
quiera de los 8 coches disponibles en
un principio. A esta lista hay que afadir

-
Visualmente promete ser mpresionante, con una recreacién de los distintos entornos y climatologias
muy realistas, Mejorard bastante con respecto a la anterior entrega, sobre todo los escenarios.

11 modelos més ocultos, que desblo-
quearemos segln vayamos jugando y
haciendo los tiempos necesarios. Todos
ellos son coches reales, entre los que
encontraremos modelos tipicos (como
el Subaru Impreza o el Citroen Xsara) y
otros menos habituales en estos jue-
gos, como la “furgoneta” Ford Transit
Rally Van. Sobra decir que cada coche
respondera de manera distinta, y mas
st tenemos en cuenta los diversos com-
ponentes que podremos “acoplar” una

La climatologia merece capitulo aparte. Si queréis saber lo que se siente pilotando sobre un terreno
lleno de ﬁ to y con fa lluvia "chorreando™ por los cristales, no os perdais el nueve Colin McRae.

ESTUVIMOS CON EL GRAN COLIN MCRAE EN FRANKFURT

Una presentacion de lujo

Codemasters nos invité a probar Colin McRae Rally 04 en la ciudad alemana de
Frankfurt. Al evento asisti6 un invitado de excepcidn: el propio Colin McRae. El pi-
loto escocés incluso se animé echar unas partiditas a “su” juego.Y no lo hizo del
todo mal,aunque por supuesto él marca mejores tiempos al volante de su Xsara.

iColin jugando a Colin! El piloto escocés es
mejor con el volante que con el Dual Shock 2.

Nuestrn enviado especial Roberto Ajenjo fue el
primero en disfrutar de Colin McRae Rally 04.

e



Antes de cada etapa deberemos ajustar nuestro coche a los diferentes etapas. Por poner un ejemplo,
habra un total de 34 tipos distintos de terrenos (con sus matices) y 19 tipos de neumaticos para elegir

vez los hayamos desbloqueado supe-
rando divertidos retos, como “reven-
tar” unos amortiguadores dentro del
tiempo establecido.

0Os aseguramos que la fisica y la sen-
sacion de peso de los coches estara
ajustada al milimetro. Y es que, como
0s podréis imaginar, el sistema de con-
trol volvera a ser uno de sus puntos
fuertes del juego, bastante exigente
pero preciso como pocos...

REALISMO AL MAXIMO.
Pero lo mejor de todo es que este rea-
lismo a la hora de conducir seva a
mantener en el apartado visual. Poco
podian mejorar los coches con respec-
to a su antecesor, pero ahora se “des-
trozar&n” de una manera mas creible.
A ello se van a unir unos escenarios
més profundos y sin nada de “pop-
ping”, con unos efectos de luz mas tra-

El modelado de los coches sera exquisito, y se
irdn deformando de forma muy realista.

B nuevo Colin McRae

sera muy compieto, con
mas opciones y coches
que [a entrega anterior.

bajados y una vegetacion que da mucha
més sensacidn de volumen.

En cuanto al sonido, también ayudara
a que nos “metamos” en el juego, con
las voces del copiloto en castellano y
unos efectos sonoros sobresalientes,
que variaran en funcién de si pilotamos
bajo una perspectiva interior o exterior.

En fin, que esta primera toma de con-
tacto con Colin McRae Rally 04 nos ha
dejado una impresién de lo més positi-
va. En el préximo nimero os contare-
mos todo sobre él, pero si os gustan
los rallies os adelantamos un consejito:
ya podéis ir ahorrando para comprarlo
el mes que viene.

-> Mejorando lo presente

Si Colin McRae 3 os pareci6 un gran juego de rallies, esperad a ver esta cuarta
entrega. En ella se han pulido todos los aspectos, tanto en opciones a la hora de
jugar como en cuestiones técnicas. El resultado es un juego mejor acabado y, so-
hre todo, mucho mas completo gue el anterior. Y, para muestra, tres botones:

MColin McRae Rally 04

MColin McRae Rally 3

En Colin McRae 04 podemos elegir cualquier
coche para disputar el Campeonato, incluido

La tercera entrega nos ofrecia “convertirnos”
en Colin McRae. Esto quiere decir que sélo
podiamos correr el Campeonato con un coche, el Xsara de McRae, claro. Con esto, el juego

el Focus, dejando el resto para etapas sueltas,  resulta menos limitado y gana en duracién.

MColin McRae Rally 3

M olin McRae Rally 04

sSLBARL

e
e —> COCHES Y EXTRAS

En Colin McRae 3 habia un buen elenco de
extras en forma de modelos y componentes
(por ejemplo, en total habia 16 coches). Los
logrdbamos simplemente ganando rallies.

BColin McRae Rally 3 MColin McRae Rally 04

Ahora hay 19 coches (11 de ellos acultos) y
los componentes extra se desbloquean
superando divertidos retos, como destrozar
los amortiguadores dentro del tiempo fijado.

-» APARTADO GRAFICO .
N R
En la edicidn anterior encontrdbamos unos Los coches han mejorado, sobre todo en la
coches “clavados”, aunque algunos entornos recreacion de los dafios. Y los escenarios
no nos acabaron de convencer. Ademds, en tienen mas profundidad y realismo. En eilos
ellos habia rastros de niebla y “popping™. ha desaparecido todo atisbo de “popping”.
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Entre los 19 coches estaran los que corren el
Campeonato, y otvos, como el Citroén 2CV.

Tendremos que superar un total de 8 rallies.

01:08.04
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Cada uno tendra hasta seis etapas, mds la superespecial.
Y ademas, podremos editarlas. Eso si, finalmente en esta edicién no habra opciones online.
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PACK EL SENOR DE LOS ANILLOS

Consola PS2 + 2 Manda
+ Mando BVD

+ Juego “La Comunidad
del Anillo” + Juegn “Las
Dos Torres” + OVD “La
Comunidad del Rnilla®
version extendida + OVE
“Las Dos Torres”

84 €

ALICANTE (San Juan)
C.C.Ctra.de veleriia Km 885
Tel: 965 94 15 U0
ASTURIAS (Lugones)
Centro Comery

Tel:98 525 41 03

Ctra. de . al erde de Legane-

Tel: 924 24 40 |5
BARCELONA. 4 tienc ..
« Dudalona

|al Monv cal

Te\ 335523 04.
BILBAO (Basauri)
C. C."Bilbando",
Tel: 94 426 35 27
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PACK PS2

SUPERHERDES

PlayStation.2

Consola PS2
+ 2 Mandaos

+ X-Men 2 + Hulk
+ Final Fantasy X

CADIZ, 2 Uendas en:

. 112,600 P
uadac e,
Tel: 956 67 52 10
CORDOBA
Centro Com
Tel: 957 75 0
A CORUNA
. Alfonso Molina v,
Tel: 381 17 01 66
GRANADA (Armilla)
Ctra. “rm

C.C."Las Arenas”,
Tel: 928 49 49 62

T

R

LEON

C. Comeraial. C' Alcalde Miguel Castafio 95.
Tel: 98 72622 00

MADRID, 4 ticndas en:
* Majadabionda

c

omercial “Milenium”, P C. El Carralero.
50 85

Rio N 4
Te 9\&FI~13I4

Consola PS2 + 2 Mandos

+ The Thing + Hulk + Spuro
+ Crash Bandicaot +Dune

+ NY Racer+ Final Fantasy X

playaation
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PACK PS2 ACCESORIOS

Consola PS2 + 2

andos

+ Rltavoces U.1 + Bolsa PS2
+ Mando DVD + Stand Vertical

“Ja. de'i=ldzquez :'n.
Tel: 95 224 57 20.

PALMA DE MALLORCA
Urbanizacién Son Fuster.

C! DelTer, 19.

Tel:371 47 45 61.
PAMPLONA

SRS 55,

AHORRA

SEVILLA
C.C

Tel:95 457
TENERIFE
Centro Comercial La Laguna.
Tel: 922 31 18 45.
dos tiend s en;

C.C « Coruia 2'n esg lcinto Bena ente
Tel:986 23 56 41
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y Ia Tumha
| Emper

En busca de Ia aventura definitiva

El arquedlogo mas conocido de la
historia del cine ya tiene un juego a
su altura. Plataformas, puzzles y
mucha accién para una aventura tan
divertida y frenética como sus filmes.

| aventurero mas
E famoso que ha dado

el cine ya tiene un
juego a su medida. La Tumba
del Emperador esta a la altura
de sus inolvidables peliculas y,
sobre todo, es un auténtico

Indiana Jones y La Tumba del Emperador es una aventura de accién a la medida del arque6loge més famoso de la historia
del cine. Y lo mejor es que, pese a no estar basado en ninguna pelicula, su ambientacién esta fenomenalmente conseguida.

)
Una aventura variada y...“movidita”

La aventura de Indiana es larga, divertida y, sobre todo, variada. Ademas de plataformas, puzzles y muchisima accién,
en LTDE encontraremos fases de disparo en primera persona, de infiltracidn... No hay lugar para el aburrimiento.

En varios mementos del juego tendremos que disparar
ametralladoras bajo un perspectiva subjetiva.

En algunos de los mas de 50 subniveles que ofrece la
aventura, Indy puede disfrazarse de oficial nazi.

homenaje a Indy. Y es que
LTDE es una aventura que
lo tiene todo para enamorar:
accion de todo tipo, saltos,
puzzles, trampas, sigilo...
Una combinacién explosiva
que logra hacer palidecer
incluso a la mismisima Lara
Croft. ¢ Queréis saber por
qué? Pues seguid leyendo...

AVENTURA EN ESTADO
PURO eslo que ofrece LTDE.
Acompafiamos a Indy en su re-
corrido en busca de una pode-
rosa reliquia china y en nues-
tro viaje nos vames a topar
& con un montén de peligros
“marca de la casa®.
Nuestros principales
enemigos seran, cé-
mo no, los nazis, que
también estén interesa-
dos en conseguir la joya.
Ellos y sus aliados (humanos
0 no) nos pondrén las cosas
diffciles. Menos mal que el
doctor Jones no es precisa-
mente *manco”. Tenemos
multitud de recursos de ata-
que, desde nuestros pufios
y armas de fuego hasta otras
menos “convencionales” como
nuestro latigo, sillas o bote-
llas. Y ademds también podre-
mos disfrazarnos de nazis pa-
ra pasar desapercibidos...
Como veis, los abundantes
momentos de accidn ofrecen
muchas alternativas, ademéas
de ser fieles a los filmes.
Y sila parte de la accién es



A pesar de ser una aventura bastante variada, en LTDE predomina la accién,
ya sea a pufietazos o utilizando una de las miiltiples armas disponibles.

clavadita a las pelis, espe-
rad a ver el componente
“exploracidn®, es decir,
cuando nos internamos en
olvidados templos, ruinas o
excavacienes arqueoldgicas.
Alll, ademds de peligrosos
saltos, encontraremos multi-
tud de trampas mortales y
diabdlicos puzzles. Para salir
airosos de estas pruebas
necesitaremos de todo
nuestro ingenio y reflejos. El
equilibrio entre la parte de
accién y la de exploracion es
perfecto. Es tanta |a varie-
dad de situaciones que nun-

ca nos aburriremos durante
las diez horas aproximadas
que ofrece la aventura.

PERO LO MEJOR DE
TODO ES la ambientacion.
Desde la conocida banda so-
nora (a cargo del gran John
Williams), hasta el disefio de
todas y cada una de las 10
localizaciones del juego, to-
do estd cuidado al milimetro
para respetar la esencia del
personaje y sus peliculas. Y
eso que el apartado gréfico
no termina de acompafiar.
Pese a que los variados es-

No podian faltar las plataformas. Hay saltos de todo tipo, ¥ en no pocas
ocasiones tendremos que ayudarnos con nuestro inseparable latigo.

Los enemigos son de lo mas variado, desde los “tipicos” nazis o cocodrilos,
hasta tiburones, espititus o este terrible pulpo gigante.

Gracias a su soberhia ambientacion,
le sentiras como si fueras el propio
indy en cualquiera de sus peliculas.

cenarios (una nebulosa Pra-
ga, la enigmética Estambul,
las calles de Hong Kong o un
templo chino) estan realiza-
dos con correccidn, el motor
gréfico no termina de gestio-
narlo todo bien. Asf, nos to-
paremos con algunos “tiro-
nes” y leves ralentizaciones
en algunos momentos, por
no hablar del salvaje “clip-
ping”. Estos detalles impi-

den que Indiana Jones lle-
gue a lo mas alto.

Pero insistimos, el juego
estd tan bien planteado y su
ambientacidn es tan increi-
ble que pronto perdonaras
los fallos gréficos que pue-
das encontrar. Si te gustan
las aventuras largas, varia-
das y divertidas, no puedes
faltar a la cita con el arqued-
logo mas famoso.

A la hora de pelear, podremos usar también objetos del escenario, como
sillas, y las armas de los enemigos. Pero mucho ojo, que ellos también...

'd
Desafios a
su medida

Todas las dificultades que nos vamos a
encontrar en nuestro camino tienen el
inconfundible “sabor” de las peliculas de
Indy. Enemigos, saltos, exploracion de
antiguos lugares repletos de trampas v
reliquias... Y con ambientacion increible.

Los enemigos serdn sobre todo nazis, al
igual que en la mayoria de las pelis.

El latigo vuelve a ser nuestro mejor amigo,
tanto para saltar como para combatir,

En los “templos™ hay multitud de puzzles,
secretos y reliquias por descubrir.

S AR

En dichos lugares no faltaran trampas de
todos los colores. Andad con cuidado.

TECNICA

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1
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Su fiel ambientacién y enorme variedad, que
se traducen en diversion pura y dura.

Algunas deficiencias en el apartado gréfico,
aunque terminaras disculpandolas.
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Salva el mundo... y luego reconstruyelo

Los auténticos héroes no solo vencen a monstruos y viajan buscando aventuras. También se
preocupan de crear un futuro mejor, aungue para conseguirlo tengan gue reconstruir el presente.

ace ya dos afios, una nuevay épica aventura
H Dark Cloud, el pri- ue recupera y mejora este
mer gran juego de original concepto.
rol de PS2, sorprendid a pro-
pios y extrafios afiadiendoasu  MAXY MONICA SON
desarrollo aventurero un mon-  LOS DOS JOVENES pro-
ton de ideas innovadoras, co- tagonistas, y se enfrentan a la
mo la reconstruccién de deso-  dificil tarea de detener a un
lados parajes. Ahora nos llega  malvado ser que esta causan-
su secuela, Dark Chronicle, do graves trastornos en la His-
toria. Asi, nuestra tarea princi-
pal es reconstruir las ciudades
destruidas por el malo de tur-
/W no, para lo que tendremos que
_introducirnos en mazmo-
/. rras y otros peligrosos
lugares, en los que
2 abundan unas piedras
mégicas que contienen la
informacién necesaria pa-
Y, ra “recuperar” las casas, ri-
0s y otros objetos. Pe-
}i roclaro, las
\‘ mazmorras
donde se en-
cuentran estdn
plagadas de mons-
truos, contra los que luchamos

Dark Chronicle resulta sobresaliente tanto en el disefio de Habra que convencer a algunos personajes de que nos
persanajes y escenarios como en su banda sonora. acompanen. Nos pedirdn que realicemos tareas a cambio.

s

Dos héroes, dos formas de luchar

En cualguier momento del juego podemos cambiar el control de Max y Mdnica (aunque el personaje no nos acompana
en tiempo real, sino que desaparece). Asi, durante los combates en las mazmorras, podremos beneficiarnos de las
habilidad es de cada uno y de sus armas, que iremos mejorando y transformando durante el juego.

Ménica puede transformarse en varias criaturas para Max cuenta con un poderoso robot que podremos
emplear sus ataques o dialogar con otras monstruos. mejorar con nuevas armas y piezas.

E PLAY



DC es una aventura repleta de fantasia que, aparte de tener todos los
elementos tipicos del rol, nos invita a reconstruir escenarios devastados.

gracias a un divertido y
completo sistema en tiempo
real, que nos permite, de
una manera muy sencilla,
fijar a los enemigos, rodear-
los y atacarles cuerpo a
cuerpo o a distancia.

Con las piedras en nuestro
poder, llega el momento de
reconstruir el escenario con
el sencillo sistema Georama
(explicado en el cuadro de la
derecha). Pero claro, con co-
locar las casas no basta:
después tendremos que con-
vencer a otros personajes
para que repueblen la zona,

un detalle que nos obligara a
superar todo tipo de prue-

bas. Nuestro esfuerzo se ve-
ré recompensado al viajar al
futuro, donde veremos cémo
hemos cambiado la Historia.

ESTE AMBICIOSOY
VARTADO desarrollo se ve
enriquecido ademas por un
montdn de tareas paralelas
y minijuegos, y una ambien-
tacién a la altura de los me-
jores juegos de rol. Su uni-
verso mezcla la fantasia con
ciudades y atuendos inspira-
dos en el siglo XIX. Asf, los

Los minijuegos son ideales para descansar entre combate y combate o tras
reconstruir una zona devastada. Los hay de golf, pesca, fotografia...

Como buen juego de rol de accién, los combates son en tiempo real y en
ellos podemos alternar el control de los dos protagonistas.

?‘ﬁzl?::

m 2N

Dark Chronicle entusiasmara a los
fans del rol gracias a su variado
desarrollo e inmensas posibilidades.

personajes, que gracias a
la técnica “Cel-shading” pa-
recen dibujos animados,
asombran por su detallado
disefio, mientras que unos
trabajados escenarios y una
fabulosa banda sonora po-
nen la guinda a una ambien-
tacion de lujo.

Entre tantas virtudes, el
linico defecto de DCes que
exige paciencia para superar

36 Fuerts
Lisms 22 Frio
Rayo 19 Ciclén
Golps basrcigm
Bectia 8 Eccala

Cintagis Punto

unas mazmorras muy largas,
en las que los combates, por
divertidos que sean, llegan a
cansar. Pero a poco que te
gusten los juegos de rol,
pronto descubrirds gue
“destripar” todos sus secre-
tos es un auténtico placer, y
que DC es un juego capaz de
atrapar sin remision a cual-
quier aficionado a la fanta-
sia y los juegos de rol.

LS ER

Liave aplact

Liav ngies

s a lo

Como buen juego de rol, en Dark Chronicle debemos controlar y manejar
decenas de items, y podremos mejorar y transformar nuestras armas.

El sistema
Georama

Es el sistema para reconstruir los lugares
destruidos. Al usarlo, la vista cambia a una
perspectiva "aérea” y podremos colocar
los @rboles, rios y edificios recuperados, asi
como modificar algunos de estos objetos.
Y si cumplimos las instrucciones que nos
da el Georama (como construir un nimero
de edificios), lograremos cambiar el futuro.

En las mazmorras estan las Geopiedras...

...con las que reconstruimos el presente.

...y viajar al futuro, para ver los cambios.

o

Voces: Inglés ‘ Jugadores:1
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Juracios IPr

La increfble cantidad de cosas gue tenemos
para hacer: luchar, reconstruir, minijuegos...

naR N

Las mazmarras son demasiado largas y los
continuos combates pueden aburrir.

Un impre los juegos de

nnlq-cu acierto buenas |

ideas, un sistema de
fraudard 2 nadie.

juego que
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Aventuras de un superagente en Marte

El agente Ez Wheeler dispone de la tecnologia mas avanzada para explorar entornos y acabar con
sus enemigos. Pero si quiere salvar todo un planeta va a necesitar tu habilidad y tu inteligencia.

La cuidada ambientacién de ciencia-ficcion es uno de los grandes atractivos del
juego. Detalles como la colocacion del traje espacial estan logradisimos.

as novelas de
ciencia fic-
cidn han sido

la fuente de inspira-
cién de RTX Red
Rock, una futurista
aventura que nos in-
treduce en un universo de
robots y trajes espaciales, y
nos invita a explorar un plane-
ta Marte misterioso y hostil.
Tomamos el papel de Ez
Wheeler, un agente de la clase
RTX que debe detener a los
aliens que han invadido las co-
lonias terrestres en el planeta
rojo. Para lograrlo cuenta con
dos implantes cibernéticos: un
ojo electronico con el que es-
canear el entorno en busca de
informacién, y una mano-robot
que gana habilidades a lo lar-
go de la aventura: con ella
abrimos cerraduras y boque-

La variedad en RTX es constante: exploracién, puzzles, saltos,
disparos... hasta conduciremos un todo-terreno espacial,

Esta es Iris, la inteligencia artificial que comparte protagonismo con el agente
Wheeler. Cuando la introducimos en un ordenador, toma este “atractivo” aspecto.

tes en las paredes, y hasta la
utilizamos como gancho para
alcanzar sitios elevados. Pero
su mejor apoyo es Iris, el mo-
dulo de inteligencia artificial
que le acompafa, y que ade-
més de permitirnos controlar
algunas maquinas, nos facilita
informacién y mapas.

IRIS RESULTA CASI
IMPRESCINDIBLE enlos
10 diez larguisimos y comple-
jos niveles que componen la
aventura, en los que cumplire-
mos misiones tanto en la su-
perficie del planeta como en
las instalaciones humanas. Es-
tas tareas van desde reparar
mecanismos a rescatar colo-
nos, pasando por apagar reac-
tores o incluso despertar anti-
guos dioses marcianos. Pero
para cumplirlas, no basta con




En RTX hay que explorar con detenimiento y pensar para resolver puzzles.
Para ello nos ayudard una mano-robot que ird ganando nuevas habilidades.

Ademas de investigacion y resolucion de puzzles, a lo largo de la aventura
también habra accion, aunque los disparos son lo més soso del juego.

PLASTMA CANNON

disparar nuestro laser contra
los aliens: la mayor parte del
tiempo estaremos exploran-
do, superando zonas de pla-
taformas y resolviendo puzz-
les gracias a las habilidades
tecnolégicas de Wheeler. El
juego ofrece un variado de-
sarrollo que atrapa, sobre to-
do si estamos dispuestos a
pensar y a afrontar |a aven-
tura con paciencia.

Por desgracia, algunas
cuestiones técnicas de RTX
no son tan brillantes como
su variado planteamiento.
Asi, por empezar por algln

lado, los enemigos son muy
poco variados, y su compor-
tamiento muy predecible.

PARA REMATAR LA
FAENA,EL CONTROL
es impreciso a la hora de
apuntar, lo que hace que los
tiroteos sean de lo mas so-
s0.Y ademas, el apartado
grafico resulta poco espec-
tacular y esté plagado de ra-
lentizaciones (bastante mo-
lestas a la vista, aunque no
afectan a la jugabilidad). Pe-
ro, eso s, la colonia terres-
tre se ha disefiado con enor-

me detalle y realismo, y visi-
taremos zonas de depura-
cién de agua, los habitaculos
de los humanos, salas de ge-
neradores o zonas de re-
creo. Esta fenomenal am-
bientacidn se redondea con
multitud de pequeiios deta-
lles que los fans de la cien-
cia-ficcidn apreciaran, como
el sistema automatico para
ponerse el traje espacial.

La tecnologia futurista es la clave
para explorar escenarios y resolver
puzzies en esta compieja aventura.

Ala vista de todos estos
elementos, esta claro que
RTXno es para los que bus-
quen accién y espectaculo.
Es una aventura en toda la
extensién de la palabra, que
atrapara por su lograda am-
bientacién y su variado de-
sarrollo y que, en suma, es
capaz de hacernos sentir co-
mo auténticos “explorado-
res” espaciales.

( Una ayuda
cibernética

Iris, el mddulo de IA, tiene la
personalidad de una chica tan
guapa como eficiente, que no
solo nes dara informacion
sobre nuestros objetivos.
También toma el control de
diversas maquinas, desde
taladros ldser a mini-robots,
gue siempre seran
imprescindibles para resolver
puzzles y vencer a los jefes,

Cuando Iris contrala una maguina, podemos alternar su
manejo con el de Wheeler para resolver puzzles.

La variedad de maquinas es grande: griias, taladros
laser, lanzaderas espaciales, varios tipos de robots...

r )
El 0jo magico
El ojo artificial de Wheeler dispone de
cuatro escaners diferentes que pademos
utilizar en todo momento. El escaner
térmico permite detectar a enemigos
invisibles y el bio-escaner sirve para
descubrir formas de vida nativas. Pero los
mas Gtiles seran el electro-escaner, que
detecta cualquier objeto susceptible de ser
utilizado, y el escaner de navegacion, en el
que Tris descarga fos mapas de los niveles.

Los mapas indican la localizacion de
objetivos, pero no cdémo llegar a ellos.

Al activar el electro-escaner, los objetos
manipulables resaltan del escenario.

Para detectar a los enemigos invisibles,
nada mejor que el Termo-escaner.

El bio-escaner revela vida nativa, que a su
vez guarda misteriosas zonas ocultas.

>

Textos: Castellano | Formato: DVD

Voces: Castellano | Jugadores: 1
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Nos introduce en un munde de ciencia-ficcién
con ia reflexidn y la tecnologia como claves.

La accién se hace repetitiva por la escasa
variedad e inteligencia de los enemigos.

Una aventura que nos hace sentir
como auténticos astronautas
su ambientacién y desarrollo.
sl, la accitn es su punto flojo...
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Compaiia Capcom | Género Accién | Preci

iiiA mi Ia legion... aunque sea espectral!!!

Un ejército de monstruos se dispone
a arrasar el mundo, y esta vez cuentas
con algo mas que tu espada para
detenerlo. Las legiones del infierno
seguiran tus érdenes en la hatalla.

i hablamos de juegos

de accidn en tercera

persona, Devil May
Cry, la genial saga Capcom,
ocupa un puesto preferente.
No contentos con su éxito, sus
creadores se hacen ahora la
competencia a si mismos con
atro titulo que también ofrece
desenfrenados combates y una

a = — - .

El atractivo visual de Chaos Legién es innegable, gracias al alucinante disefio de los personajes, y unos monstruos con una
apariencia que combina lo medieval y lo extraterrestre. Eso si, los escenarios, pobres y con niebla, no estan a la altura.

La atractiva historia se desarrolla en escenas de video de
gran calidad, y nos detalla el pasado de los personajes.

todos los monstruos... aunque suena mas facil de lo que es,

7~

Arcia, una “secundaria” de lujo

Arcia es una muchacha a la que Sieg encuentra en mitad de su aventura. Nosotros la controlamos en un nivel v, aunque
no puede invocar legiones, es tan letal como Sieg. Ademas de asestar espectaculares patadas y de saltar con agilidad
extraordinaria, maneja dos pistolas con municin infinita, que elevan los niveles de accion hastz cotas insospechadas. Y
lo mejor de todo es que, si acabamos el juego en el nivel de dificultad normal, podremos rejugar con ella la aventura.

Con Arcia el juego toma tintes de Shoot“em Up, ya que
la chica maneja dos pistolas con municién infinita.
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Su agilidad es asombrosa y realiza originales acciones,
como disparar desde el suelo cuando la derriban.

2 /

)
A&

-

ambientacion tan fantastica
como gética, a la que ademds
se suma un elemento muy
innovador: Ias legiones
fantasmales que invocamos
durante la batalla.

EL PROTAGONISTAES
SIEG, UN JOVEN miembro
de una orden religiosa que de-
be impedir que un compaiiero
renegado, y SU nUMeroso ejér-
cito de monstruos, acaben con
la humanidad. Y qué mejor ma-
nera de hacerlo que saliendo a
luchar cuerpo a cuerpo contra
ellos en los trece niveles que
componen el juego. Cada uno
esta estructurado en zonas
cerradas y, para pasar de una
otra, Sieg debe acabar con to-
dos los monstruos o destruir a
sus lideres. Para ello, nuestro
héroe cuenta con una podero-
sa espada con la que puede
realizar sencillos y efectivos
combos, aungue para vencer

a las docenas de enemigos
que le atacan a la vez requiere
una ayuda extra....

Aqui es donde entran en jue-
go las legiones del infierno,
que son grupos de hasta siete
soldados a los que podemos

invocar durante el combate y
ordenarles que ataquen, de-
fiendan o ejecuten golpes
especiales. En cada nivel
tenemos que seleccionar

dos legiones, una decisidn

importante ya que cada
una otorga a Sieg unas




Chaos Legidn nos sumerge en un mundo de ambientacidn fantastica, en el
que nos enfrentaremos a todo un ejército de hortibles criaturas.

habilidades diferentes. Asf,
dependiendo de la legidn po-
dremos realizar combos més
largos o dar un doble salto.
Ademds, al finalizar los nive-
les obtendremos puntos de
experiencia con los que me-
joremos las legiones segun
nos convenga, aumentando
su fuerza, sus atagues espe-
ciales o el nimero de solda-
dos. Pero cuidado: la dificul-
tad del juego obliga a ser
precavidos al tomar estas
decisiones, ya que es casi
obligatorio utilizar hasta el
(ltimo recurso de Sieg y sus
legiones para sobrevivir. Es
estd sensacion de luchar

siempre al limite la que con-
sigue que los combates de
Chaos Legion sean emocio-
nantes y enganchen a lo
grande. Eso si, este desarro-
llo de pelea continua no va-
rfa durante todo el juego, lo
que puede acabar cansando
si buscas algo de aventura.

SUTRABAJADA
ESTETICA ES OTRO de
los grandes atractivos de
Chaos Legion. Los mons-
truos y las legiones sorpren-
den por su imaginativo as-
pecto, entre medieval y
extraterrestre, mientras que
las alucinantes escenas de

Aparte de nuestra espada, en los combates contamos con las legiones del
infierno, soldados espectrales a los que podremos dar sencillas érdenes.

En Chaos Legién haremos frente a
cientos de enemigos en 13 niveles
repletos de accion. Menos mal que
las legiones nos echan un cahle...

video revelan el escabroso

pasado de los protagonistas.

Pero lo mejor son los mode-
los del propio Sieg y de Ar-
cia, realmente detallados v
bien animados. Por contra,
los escenarios son muy po-
bres y con una molesta nie-
bla, aunque como contrapar-
tida los combates resultan
muy espectaculares, con do-
cenas de personajes y aluci-
nantes efectos de luz.

Todos estos elementos
consiguen que Chaos Legion
destague en el amplisimo
catalogo de juegos de accién
de PS2. Su desarrollo, enfo-
cado (nicamente a los com-
bates, puede resultar repe-
titivo para quienes gusten de
juegos mas variados, aun-
que garantiza muchas horas
de diversién... si no tienes
miedo a un reto dificil y bus-
cas accion con maylsculas.

Al final de cada nivel entra en juego un toque de rol: can la experiencia
ganada, podremos mejorar diversos aspectos de las legiones.

Asi iremos incrementando el podery el ndimero de soldados de las legiones,
hasta el punto de que a veces podran encargarse solas de los enemigos.

(Una“ayudﬁa”w
del infierno...

Las siete legiones que Sieg invocara a lo
largo de su aventura responden a nombres
como la Legidn del Mal o la Legién de la
Culpa. Sus habilidades son muy distintas:
algunas actian como escudos defensivos,
otras explotan al chocar con un enemigo...
Al final de cada nivel, podemos mejorar
sus habilidades con puntos de experiencia.

La Legi6n del Mal ataca con ballestas.
\ Vv,

Textos: Castellano | Formato: IJVD
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Poder mejorar las legiones hace més adictivo
un juego ya de por sl emaocionante,

El protagonismo absoluto de la accién puede
cansar a los que busquen mas variedad.
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Accion y plataformas en el sigio XXXI

Los personajes mas disparatados de la television han aterrizado en tu consola dispuestos a hacerte
reir con su peculiar sentido del humor ;Seras capaz de disparar y saltar con tanta locura junta?

Los escenarios son variados, estando muchos basados en la serie de animacion.
Gracias a ello, parece que somos protagonistas de un capitulo de “Futurama”.

El humor es clave en la serie de televisién y en todos los niveles existen muchas
situaciones coémicas que nos harén soltar alguna que otra buena carcajada.

Encontraremos puzzles que pondrén a prueba nuestra inteligencia,
aunque la inmensa mayoria no suponen una gran complicacion.

asada en la ocurrente
serie “Futurama” cre-
ada por Matt Groe-

ning (el padre de “Los Simp-
son”), nos llega esta alocada
aventura de accién en tercera
persona, ambientada en pleno
siglo XXXL.

La trama comienza cuando
Mama, la malvada duefia de
varios monopolios, compra la
empresa de reparto interga-
lactico donde trabajan los pro-
tagonistas del juego. Con esta
adgquisicién, Mama ha conse-

guido controlar méas
b, del 50% de lari-
1\ queza de la Tie-
rra, pasa a ser

su propietariay
| yapuede reali-
zar su suefio:
> convertir
el planeta en
una gigantesca nave de
combate y embarcarse
en la conquista del
Universo conocido.
Nuestra misién serd
impedir que todo
esto suceda, y para
ello deberemos su-
perar 22 niveles repletos
de enemigos, trampas

y situaciones muy
\ comprometidas, al-
i ternando el control

de los cuatro personajes pro-
tagonistas: el majadero y tor-
pe humano Fry, el antisocial y
vicioso robot Bender, la decidi-
da ciclope Leela y el Dr. Zoid-
berg, al que sélo controlare-
mos en uno de los niveles.

CADA UNO DE LOS
PERSONAJES tiene unas
caracteristicas muy distintas y
dependiendo de a quién con-
trolemos en los diferentes ni-
veles, predominard més la ac-
cién (Fry), las plataformas
(Bender) o la resolucién de
puzzles (Leela), aunque esto
no implica que todos estos ele-
mentos no se conjuguen a la
perfeccion en cualquiera de
ellos. Ademas, también pode-
mos disfrutar de algunos mini-
juegos que forman parte de
los niveles, y que nos invitan a
manejar el caiién de un gigan-
tesco robot o huir por un es-
trecho pasadizo de una roca al
mas puro estilo Indiana Jones.
Gracias a esta variedad de es-



Futurama combina con gran acietto disparo, plataformas y mucho sentide
del humor, y nos permite controlar a cuairo protagonistas de la serie de TV.

tilos de juego, Futurama di-
vierte de principio afiny
nunca cae en la monotonia.
De hecho, sélo hace falta ver
los videos entre fase y fase,
que desarrollan el argumen-
to como si de un capitulo
mas de la serie se tratase,
para “picarse” y jugar hasta
el final. Algo a lo que tam-
bién ayudan otros detalles,
como los escenarios, que
han sido recreados respe-
tando al maximo la serie (co-
mo es el caso del interior de
Planet Express, la compaiiia
donde trabajan los “protas®”)

o el sistema de control, que
resulta tremendamente ase-
quible y suave.

TECNICAMENTE ES-
TA A LA ALTURA de las
circunstancias, y se nota. El
modelado de los personajes
y escenarios alcanza una ex-
cepcional calidad gracias a
la técnica del “Cel-Shading”,
hasta el punto de que pare-
cen “capturados™ de |a serie
de televisién. Incluso su
sentido del humar, en el que
reinan las situaciones cémi-
cas y el humor absurdo, ha

Todos los aspectos del juego reflejan con precision los elementos mas

caracteristicos de la serie. Su aspecto grafico, en plan dibujo animado,

El videojuego de Futurama respeta la
serie en todos los sentidos, como el
doblaje o su sentido del humor.

sido trasladado al juege con
sumo acierto, lo que sin du-
da agradeceran los seguido-
res de la serie, ya que es
una de sus sefas de identi-
dad. Pero lo mejor de todo
es que el doblaje al castella-
no ha corrido a cargo de los
actores que escuchamos en
la tele, un detalle tan acerta-
do como necesario.

Pero no todo es perfecto:

la cdmara nos pone en apu-
ros al no seguirnos con de-
masiada rapidez, y en oca-
siones el motor grafico
sufre algunas ralentizacio-
nes, aunque no afectanala
jugabilidad. En fin, un titulo
que sin duda encandilara

a los seguidores de “Futura-
ma”, y que tiene en su hu-
mor y su capacidad para di-
vertir sus mejores bazas.

( Cuestion
de variedad

En casi todos los niveles
también nos espera algdn
minijuego que rompe por
completo la mecanica de los
niveles. Son en su inmensa
mayoria pruebas muy
divertidas, gue nos invitan a
realizar todo tipo de locuras,
coma controlar un robot
gigante fuertemente armado.

Cada nivel es una sorpresa. En este caso, Bender debe
huir de una gran piedra, al estilo Indiana Jones.

Otro de los minijuegos nos pone a los mandos de un
enorme robot de combate armade hasta las bielas.

Habhilidades
‘““espaciales’

Cada uno de los cuatro personajes tiene
unas caracteristicas diferentes. Asi, Fry es
experto en armas laser, Leela sobresale en
el combate cuerpo a cuerpo, mientras que
Bender utiliza sus veloces brazos robdticos.
Por (ltimo, el Dr. Zoidberg es un reputado
jinete en cualquier tipo de situacion.

El Dr. Zoidberg es un consumado jinete.

. S

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellana
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Su variedad de estilos, el sentido del humor y
_I_as gréficos: todo respeta el estilo de la serie.

Los fallos de camara, las ralentizaciones... y
el dolor de mandibula que provoca tanta risa.

Una
a tas mil

accién, puzzies y mucho humar, )
th..mdu’nﬂﬂonhm_
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Un tipo duro huscando Ia verdad

;Tienes algo que hacer en verano? ;Sabes pilotar naves espaciales? Pues preparate el petate, que
nos vamos al espacio a “‘cazar’’ marcianos y, de paso, resolver una oscura conspiracion...

4. A W
Los enemigos son, en su inmensa mayoria, alienigenas, androides y robots, que
por supuesto, tienen una resistencia “sobrehumana™ a nuestros disparos.

E n un futuro muy leja- taremos lugares propios de la marco nos enfrentaremos a

no, Mace Griffin, un ciencia ficcidn, como naves distintas misiones propias de

oficial de los Rangers  alienigenas, extrafios planetas  un cazarrecompensas, como
(un cuerpo de élite que man- o colonias espaciales, eliminar a ciertas criaturas o
tiene la ley en la Galaxia), es donde nos aguardan nu- proteger a un determina-

acusado injustamente de ma- Merosos enemigos y do personaje de posibles
tar a sus compafieros durante pequefios enigmas y ataques. Por fortuna,
En numerosas ocasiones, recibiremos la ayuda de personajes secundarios, que una operacion. Tras pasar 10 puzzles. Dentro de este ante tanto peligro Mace
nos daran informacién vital e incluso apoyo en los combates. = : . . . e
anos en la carcel, su maxima inmejorable puede utilizar

obsesién es descubrir a los
culpables. Por eso decide con-
vertirse en cazarrecompensas,
para colarse en los bajos fon-
dos y conseguir informacion.

ASI DE ATRACTIVO ES
EL COMIENZO de MGBH,
un shooter de corte futurista
que nos invitard a recorrer el
universo conocido para dar ca-
za a los mds peligrosos delin-
cuentes, que se reparten alo
largo y ancho de trece varia-

Alo largo del juego tend que buscar interrup para abrirnos paso y ; .
utilizar items que nos permitiran ralentizar el paso del tiempo como en “Matrix*.  0S niveles. En todos ellos visi-



En Bounty Hunter adoptamos el papel de un cazarrecompensas que, desde
una perspectiva subjetiva, debe cumplir las mas variadas misiones.

un variado arsenal, en el
que tienen cabida armas
tan futuristas como cafiones
de impacto sénico o pistolas
de rayos laser, que maneja-
remos con tremenda preci-
sidn gracias a un fabuloso
sistema de control.

SIN EMBARGO,EL
GRAN ATRACTIVO DE
MGBH es la posibilidad de
pilotar hasta 6 naves espa-
ciales distintas, desde pe-
quefios cazas a gigantescos
cruceros. Cada una tiene
sus propias caracteristicas,

como un arsenal diferente
que también podemos utili-
zar, 0 una mayor velocidad.
Este detalle otorga al juego
una gran variedad, ya que
aparte de las misiones “ a
pie”, también tenemos que
superar algunas batallas
épicas en el espacio. Lo (ni-
c0 malo es que en ocasiones
resulta un poco complicado
perseguir a las naves enemi-
gas, ya que no ofrece opcio-
nes como, por ejemplo, fijar
la velocidad a un determina-
do nivel. Por lo demds, todo
un acierto...

Lo méas novedoso del juego es que, ademds de accién en primera persona,
también no ofrece combates espaciales a los mandos de seis naves.

El juego comhina a Ia perfeccion la
accion de un shooter bien realizado

con apasionantes hatallas espaciales.

En los aspectos técnicos,
MGBH cumple perfectamen-
te, con un motor gréfico que
mueve con gran soltura unos
entornos, personajes y efec-
tos visuales bien disefiados.
Ademads, no hay tiempos de
carga entre los momentos
de accion en primera perso-
nay los combates espacia-
les, logrando asi que la ten-
sién no decaiga en ningln

momento. La guinda la pone
la banda sonora, que bien
podria pertenecer a cual-
quier peli de ciencia-ficcién.
Desgraciadamente, la au-
sencia de un modo multiju-
gador empafia el resultado
final, aunque no por ello de-
ja de ser un gran shooter,
con un cuidado argumento, y
sobre todo, con una gran ju-
gabilidad y muy variado.

s

Armado y
rencoroso...

Para descubrir quién le metid
entre rejas, Mace tendrd que
enfrentarse a lo peor de la
galaxia, haciendo uso de un
monton de recursos, desde
las tipicas armas de fuego
(pistolas, rifles, laseres...) a 6
naves espaciales distintas,
que podra pilotar e incluso
recorrer para utilizar sus
respectivos arsenales.

Mace puede usar pistolas laser, un bastén eléctrico... e
incluso rifle de francotirador con un alucinante zoom.

A bordo de las naves espaciales podemos utilizar un
variado arsenal, desde cafiones a misiles teledirigidos.

>

r L] - L] .
Ciencia-ficcion
en estado puro

MGBH bebe de numerosas fuentes para
recrear su fabulosa ambientacion futurista,
y, de hecho, a lo largo del juego veras
numerosas referencias a peliculas v libros
de ciencia-ficcion. No falta ninguno de los
elementos tipicos, como peligrosos aliens,
enormes naves o la dltimisima tecnologia,
presentes en casi todos los escenarios.

Visitaremos oscuros laboratorios, donde
se llevan a cabo macabros experimentos.

Para viajar de un planeta a otro, las naves
son el mejor, y dnico, medio de transporte.

En las enormes bases espaciales tienen
lugar las batallas mas espectaculares.

.

FICHA TECNICA
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La lograda ambientacidn futurista y la mezcla
de Shooter subjetivo y combate espacial.

La ausencia de un modo multijugador y los
puzzles, que no sen muy originales.

Un Shoot'em Up bien realizado,
STy LT

ersons y Comhats spacis
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Batallas sin cuartel por el control de Ia galaxia

Los protagonistas de “Aliens” y “Depredador” han traspasado la gran pantalla y han inspirado libros, comics...y
por supuesto, varios videojuegos. Ahora se estrenan en PS2, dispuestos a dar ““guerra”... aungue sea “estratégica”.

a sequfa de juegos de estrategia

en PS2 va a quedar mitigada es-

te mes con la llegada de AVP, un
titulo que aborda el género desde una
perspectiva 3D y en tiempo real. Su argu-
mento nos sitlia en el planeta LV-742, un
lugar donde Aliens, Depredadores y Ma-
rines mantienen una encarnizada lucha.
Nosotros podemos unirnos a cualquiera

Batile b o ent

de los tres bandos para superar 7 misio-
nes con cada une, aungue los objetivos
de cada especie varian bastante.

CON LOS MARINES NUESTRA
MISION SE CENTRA en defender e
infiltrarnos en bases, mientras que con
los Aliens y los Depredadores tendremas
que acabar con los rivales. Légicamente
cada especie tiene sus puntos fuertes.
Asl, los Marines tienen una gran potencia
de fuego, los Depredadores pueden ca-
muflarse y los Aliens atacan en grandes
grupos. Ademas, cada raza ofrece 10 ti-
pos de unidades que podemos mejorar
para formar un ejército més poderoso.
Todas las unidades se dirigen facilmente
gracias a un control excelente, que per-
mite gue podamos dar mltiples érdenes
y tener perfectamente dominado a nues-
tro ejército con un poco de préctica.

Este atractivo planteamiento se ve
eclipsado por una pobre puesta en esce-
na, en la que los escenarios estan dema-
siade “vacios”, aunque seguro que los
fans de estrategia saben perdonarlo.

o

Infantry”

| 279/300
1=
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Podemos controlar un total de tres razas: Aliens, Depredadores y Marines (humanos). Cada una tiene
sus fortalezas y habilidades, y tendremos que mejorarlas y explotarlas al maximo para sobrevivir.

Gracias al Dual Shock 2 podremos manejar con facilidad a nuestras unidades, dandoles todo tipo de
6érdenes de ataque y defensa. Coma cada especie es diferente, merece la pena jugar con todas.

Clavadito a
las pelis...

Muchos detalles de las peliculas
han sido plasmados con suma
fidelidad en el juego. Asi, los
Depredadores tendran que
cazar y recolectar los craneas
de sus victimas, mientras que
la reina Alien trae al mundo con
una rapidez asombrosa nuevos
guerrerosAliens. Y eso por no
hablar del sonido...

Los Depredadores tienen varias misiones en las que
deben “cazar” un determinado niimero de créneos.

La reina Alien es la més grande y poderosa, y
ademas es la encargada de poner nuevos huevos.

Y
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Las numerosas opciones tacticas, el control...
N el gran atractwo de Allens y Depredaéores

Sus gréflcos muy poco trahajadns ¥y no
poder controlar la cdmara manualmente.




Vuelve el poli mas duro del cine

i algo caracteriza a la saga de

“La Jungla de Cristal” es la ac-

cidn, y eso es lo que nos encon-
tramos en este Shoot’em Up subjetivo.
En €l asumimos el papel del policia John
McLane (el protagonista de las pelis)
en una nueva misién: desbaratar los
planes de una poderosa banda de crimi-
nales que pretende robar una coleccién
de cuadros.

Para impedirlo y acabar con nuestros
enemigos, tendremos la posibilidad de
elegir entre el enfrentamiento directo, en
el que contamos con el respaldo de un
variado arsenal; o bien optar por el sigilo
para evitar ser descubiertos y minimizar
las hajas entre los civiles. Si elegimos es-
ta dltima opcién, podemos utilizar eficaz-
mente algunos movimientos especiales,
como la original posibilidad de agarrar a
los adversarios para utilizarlos como es-
cudos humanos o interrogarles, con el

Controlar la barra de energia de nuestro ciclista
es vital para poder llegar los primeros a la meta.

humor dcido del protagonista, que es lo
mejor del juego junto con el doblaje al
castellane, a cargo del actor que siempre
pone la voz a Bruce Willis.

Desgraciadamente, los gréficos, de po-
bre factura, y un control que falla en los
momentos mas comprometidos, como
los saltos, empafan un titulo que podfa
haber ofrecido mucho més de sf. Estas
deficiencias se plasman incluso en el mo-
do Multijugador, en el que hasta 4 perso-
nas pueden a la vez jugar a pantalla par-
tida, aungue los reducidos escenarios
limitan las posibilidades de diversién de
este modo. En fin, un titulo que no hace
justicia a la conocida trilogia de pelicu-
las. Una lastima.

Castellano » 1-4 jugadores
M. Card 2 (177 Kb) » Dual Shock 2 » Multitap

029,95 €| Edad +3

Interesante simulador de ciclismo, en el que
controlamos el entrenamiente de nuestro ci-
clista, el tipo de bicicleta que mejor se adap-
ta a cada tramo o el calendario de competi-
ciones, entre otras cosas. Después, en cada
etapa, controlamos al ciclista en diferentes
pruebas por medio de un original sistema de
juego, que nos invita a dosificar y reponer
nuestra energia y controlar el pedaleo pul-
sando los botones. Esto, sumado a unos co-
rrectos graficos, hacen de este titulo la me-
jor, y Gnica, oportunidad para disfrutar de
aste deporte en nuestra PS2.

Castellano * 1 jugador
Memory Card 2 (87 kb) » Dual Shock 2

En Snooker 2003 podemos jugar al billar inglés,
americano y espafiol, o de carambolas.

e
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SNOOKER
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Este simulador de snooker, también conocido
como billar inglés, destaca por sus infinitas
opciones y modos de juego, que van desde
las partidas de snooker tradicional a las ca-
rambolas, pasando por algunas variantes del
billar americano. Las partidas se desarrolian
en 10 escenarios diferentes, que quedan en
segunde plano por culpa de unos mediocres
gréficos y de unos jugadores mal animados,
algo que contrasta con la fabulosa recrea-
cién de las mesas y las bolas, y que junto
con el gran sistema de control, son de lo me-
jorcito de un titulo repleto de posibilidades.

Inglés + 1-2 jugadores
Memory Card 2 (85 kb) * Dual Shock 2

Compania Universal | Género Shoot’em Up subjetivo | Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) | Edad +16
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Tras el arrasador éxito de Jak & Daxter, la serie
Platinum se vuelve a vestir de gala para recibir otro de
los grandes, y mas divertidos, plataformas de PS2.

iguiendo la moda de los juegos
con un disparatado diio como
protagonista, R&C nos presen-
ta a Ratchet, un mecénico espacial con
ganas de aventura, y a Clank, un robot
enano que por accidente descubre las
] malvadas intenciones de un tirano
que pretende construir un planeta
nuevo robando lo mejor de otros.
Ambos personajes unirdn sus

modestas fuerzas y recorreran la gala-
Xia para impedirlo, aunque para ello
tendran que enfrentarse a una aventu-
ra plagada de peligros.

LA ACCIGN ES LA NOTA predo-
minante a lo largo y ancho de los 16
mundos que componen el juego. En
todos ellos cumpliremos las mi-
siones tipicas, como partici-
" par en carreras, al tiempo
que sorteamos saltos impo-
sibles, buceamos, trepamos...
Sin embargo, el rasgo que més di-
ferencia a R&C de otros juegos simi-
lares son los abundantes disparos. Sélo
asi se explica la presencia de mas de
15 armas, entre las que hay artilugios
tan curiosos como unos perros robot
que explotan al tocar su objeti-
vo. Esto, sumado a un apartado
técnico sobresaliente, un desarro-
llo plagado de sorpresas y una dura-
cién a prueba de hombas, hace de R&C
un plataformas imprescindible.

El gran acierto de R&C reside en que combina como nadie los ingredientes de los plataformas de
toda la vida, en los que hay saltos y pruebas de habilidad, con el disparo continuo.

Ratchet puede utilizar mas de 15 armas distintas, entre las gue hay los tipicos lanzallamas, y otros
artilugios mas ingeniosos, como una aspiradora que utiliza los enemigos absorbidos como municién.

Para todos
los gustos

Junto con la abundante accidn,
otro de los aspectos mas
caracteristicos de R&Ces la
gran variedad de cosas que
tenemos que hacer. Desde
carreras, puzzles, minijuegos,
enfrentamientos con jefes
finales... y eso sin contar con
un montdn de situaciones

> especiales que, por supuesto, En R&C tenemos que superar un montonazo de
g no os vamos a desvelar. retos, como estos puzzles con rayos laser.

En ciertos niveles también manejar a Clank, que
puede controlar a unos pequefios robots.

~_ FICHA TECNICA

;Te'xtos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellano | Jugadores: 1
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La genial mezcla de plataformas y accién, y la
increible variedad que ofrece su desarrollo.

Como sucede en este tipo de juegos, en
ocasiones la cdmara juega malas pasadas.
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i te gustan los juegos de rally v

no quieres esperar hasta que

salga la tercera entrega de
WRC o el inminente Colin McRae 04,
ahora puedes hacerte con el simulador
més completo de |a pasada temporada
por un madico precio.
&Y por qué es el mas completo? Pues
principaimente porque WRC II: Extre-
me es el dnico juego con el que podre-
mos correr el Campeonato del Mundo
disfrutando la licencia oficial, con los
14 rallies (y todos sus tramos) v los 7

equipos con sus pilotos reales. Esto
1

Rallies
a la carta

Una de las novedades de
WRC II con respecto a su
antecesor es la posibilidad de
editar tanto rallies sueltos
como campeonatos. ES una
buena manera de “olvidar"
que este juego es de la
temparada pasada, ya que
podemos editar las pruebas
a nuestra medida. ;Qué
prefieres? ¢ Nieve o asfalto?

__ =
R 8

« Crear un campe

Podemos editar tanto campeonatos enteros como
rallies sueltos, eligiendo entre los tramos disponibles.

El rally mas completo y asequible

A la espera de qgue llegue [a nueva “hornada” de juegos
de rally, ahora puedes disfrutar del simulador mas
completo de la temporada pasada a un precio de risa.

nes deja un total de 16 coches (7 mode-
los, més las ediciones especiales ocul-
tas), para competir por el titulo. Una ci-
fra més que suficiente, ;no?

ADEMAS DE LA LICENCIA
OFICIAL, su otro gran atractivo esta
en el apartado visual. Los coches tienen
un modelade alucinante y los tramos,
profundos y fotorrealistas, son hasta
hoy de lo mejorcito en el género.
En cuanto al control, es muy asequible,
lo que quiza eche para atras a los mas
expertos. Este detalle, y que la licencia
se ha guedado ya desfasada, son
las dnicas pegas de un
titule recomendable
£OMO pocos

Parsonatizar CampROnALY: £ ke
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Uno de los mayores aciertos de WRC JI: Extreme es que entra por los ojos desde el principio
gracias al espectacular modelado de los coches y a sus entornos extremadamente realistas.

Eso si, Carlos Séinz sigue en el equipo Ford. Si quieres
vetle con su nuevo Citroén, hay que esperar a WRC /I,

00:05.97
00:00.00_
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World Rally Championship Ii: Extreme es un simulador de rally con un control asequible para todas
los piblicos, y contiene todos los rallies, tramos, coches y pilotos de la temporada pasada.
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. Voces: Castellano

Formato: DVD
Jugadores: 1-4
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{ Gréflcamente te dejard con la boca abierta,
casi tanto como su cantidad de opciones.

V——

'r‘ A algunos no les costard mucho ganar un
Campeonato que, ademas es del afio pasado.
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LOS mejores
Pads ]

| DUAL SHOCK 2

| Fabricante: Sony * 29,95 €

i El pad oficial &< sobreszllente en

| 1udos los aspectos, aunque alge caro.

PAD ANALOGGICO HULK
2 Fabricante: Naki - 29,90 €

Gran calidad de materiales, buen

&lsene y exceiente conlrul
FREEBIRD

Fabricante: Logic 3 - 59,90 €
Si quieres jugar sin cables, ésta es una
de las melures opciones que tignes.

MEMORY CARD SONY 8 MB
Fabricante: Sony « 29,95 €

Es la tarjeta oficial v eso es garantia
dﬂ tafldad pssa asu precno

MEMDRY CARD 16 MB
Fabricante: Upxus - 30 €
Una clénica con el doble de capacidad
de la oficial y a un gran precio.

16MB MEMORY STATION
Fabricante: Logic 3 - 33 €

Si ya tienes una tarjeta, gracias a este
aparam tendrés 16 megas extra.

MANDG DFICIAL SONY
Fabricante: Sany + 28 €

Es el oficial y por su alio precio mcluye
una actuahzarmn de ins n:ommles

STEPS
Fabricante: Molon Lave - 15 €
Un mando de calidad, con controles

| bas:cos peru con un gran nrecm
DVD REMDTE BLISTER
Fabricante: Thrustmaster - 13 €
Resulta un poco incémodo, pero tiene
un buen precio y es pequefio.

Yolantes

DRIVING FORCE
Fabricante: Logitech - 100 €
4n excelents volanie con Force
FeEdhar.k ¥ USB aumue carg.

FER RARI 360 MO DENA
Fabricante: Thrustmaster - 80 €
Es compatible con todos los juegos y

tiene una gran calidad.

LI

%
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| MONZA2
Fabricante: Pro Play - 90 €
Es compatible con todos los juegos y
| tiene Force Feedback sin ser USB.

G-CON 2
P 1 Fabricante: Namco - 35 €
! Una pistola de gran precisior, pera USB
y no mn:n:na con todas los Juegos.

WALTH ER P PK
2 | Fabricante: Guillemot + 35 €
Tiene conexion normal y USB, lo que la
hace compat‘hle con tado.

P99 D2

Fabricante: Logic 3 - 34,90 €
Menos precisa, pero con mas extras:
pedaly wbracmn USB, retraceso...

Logitech Optical Mouse

“Glickeando” sin parar

B Raton M PS2 W Precio sin confirmar M Distribuidor: Logitech ™ Tel.: 91 502 18 32

n septiembre, los aficionados a

los juegos de estrategia, aventu-
ras gréficas y shoot’em up tendran oca-
sién de hacerse con un ratén de
enarme calidad, de uno de los
fabricantes de periféricos
mas importantes del
mundo del PC.

Este ratn, especifico para
PS2, te serd de gran ayuda
si eres fan de la estrategia
y los shooters,

Nos referimos a Logitech, que tras
triunfar con productos como el volante
Driving Force o los auriculares de SO-
COM, todo licenciado por Sony, ha deci-
dido lanzarse de lleno al mercado PS2,
empezando su andadura con este ratdn
USB con sensor dptico.

W ERGONDMTA. La posicién de los
botones y la forma son los correctos,
pero el ratén resulta algo pequefo.
B PULSADORES. Una rueda
de desplazamiento y tres boto-
nes (une de ellos en la rueda).
Son de un tacto muy agrada-
ble y del tamafio adecuado.
W SISTEMA DETEC-
C10N. Olvidaros de la boli-
ta y sus problemas “técni-

cos”. Al usar un sensor dptico la preci-
sién y la comodidad son totales, ya que
podremos usarlo en casi cualquier su-
perficie, prescindiendo de alfombrilla.
B MATERIALESY ACABADO: to-
dos los elementos estan fabricados con
pldsticos de muy buena calidad. Posee
un benito disefio y las instrucciones son
todo lo detalladas que podrian ser.

B CONCLUSIONES

No hay muchos juegos para aprove-
charlo, pero si huscas un raton, este
de Logitech es una muy buena op- |
i cibn,especialmente por la calidad de
sus materiales y la precision y como-
didad que aporta el sistema dptico
usado. No te defraudard.

|
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Pad analﬁgico Hulk

Robusto como su propio mentor

B Control Pad W PS2/PS0ne M 29,90 € M Distribuidor: Herederos de Nostromo M Tel: 91 144 06 60

T ras los pads de X-Men y Spider-
Man, Naki nos presenta ahora otra
“heroica” propuesta basada en Hulk.

W ERGONOMIA, Extremadamente
cémodo, pese a ser algo mas volumino-
so que el Dual Shock. Perfecto.

W STICKSY CRUCETA. Los sticks
estan recubiertos de gomay son muy

e atractiv
héroe verde b

ha calidad y €00
Un mandt’:z:‘:;m A los fans del

s encantatd.

suaves, aunque algo blandos. La cruce-
ta resulta inmejorable, especialmente
en las diagonales. Algo blanda, eso si.
W BOTONES. Sdlidos y con un reco-
rrido m&s gue ajustado. No bailan bajo
nuestros dedos y son de buena calidad.
Lastima que su comportamiento sea
tan poco “analégico”. Su escasa sensi-
bilidad hace que parezcan digitales.

W VIBRACION. No demasiado inten-
sas, pero vélidas. La variedad de inten-
sidades est4 a la altura de los mejores.
B EXTHAS. Nada, salvo unas luces
verdes que iluminan el mando durante
la partida, variando con las vibraciones.
W AUABADG. De lo mejor. La fibra de
vidrio usada para el cuerpo del mando
y la calidad de los plasticos es excelen-
te. El cable extralargo es un detalle, asf
como las completas instrucciones.

Estamos ante un manda que se coloca
de golpe entre los tres primeros, so-
bretode por la calidad de sus materia-
les. Sdlo su precio algo elevado y unos
hotones anal6gicos que no acahan de
‘“serlo” lo separan de la nota mas alta.
Al asi, uno de [os mejores.

- VALURACION . )




Wireless Freehird RF Gamepad

Juega sin cables y olvidate de cualauier ohstaculo

M Control pad M PS2/PSOne M 59,90 € M Distribuidor: Herederos de Nostromo M Tel.: 91 144 06 60

S i quieres jugar sin el engorro del
cable, siempre puedes recurrir a
los pads inaldmbricos. Eso si, si son de
radiofrecuencia, como este de Logic 3,
mejor que mejor.

fA.Gracias a un
tamano ligeramente superior a
la media y a la forma “estan-
dar” que posee, se ajusta per-
fectamente a nuestra mano.
B STICKSY CRUCETA.
Los sticks son de una calidad
enorme, suaves y recubiertos
de goma, pero la cruceta pare-
Ce gue se va a caer a la minima.
Demasiado endeble y blando pa-
ra las situaciones delicadas.

*Mace Griffin Beuoly Hunter” i

five gane
in the LLS and/dr et Cotne

5. Aunque algo duros, re-
sultan muy agradables al tacto y per-
manecen firmes. Son analdgicos.

Gracias al uso de la rediofrecuencia
podrds jugar sin cables y sin
preocuparte de los obstaculos.

www.hountyhunter-games.com

2003 Vivendi Universal Ganie o
PiayStation” and the " " Family logo ar st il

PlayStation.e

face Griffin Bounty Hur
ment Inc. All righte

E
s of Microsoft Corporation in the Ui

YACTON. No demasiado con-
tundente, aunque gracias a ello las pi-
las duran bastante mas de lo esperado.
W EXTRAS. Pues no lleva cable,
asi de simple. La recepcién de
la sefial es infalible incluso a
enormes distancias y con
obstaculos. Ademéas podre-
mos usar 4 mandos a la
vez gracias al selector de
frecuencia que incorpora.
Usa dos pilas AA,
que vienen inclui-
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i ENDO GAMECLIBE LOGO AF
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GAMECUBE.

oK Label Gar
£ TRADEMARKS OF NINTENDD:. M

das, y encima proporcionan una gran
autonomia.

\2 €. Muy bien rematado.
Pldsticos de calidad y uso de goma en
los “brazos” dan una idea de la robus-
tez que destila, si exceptuamos la cru-
ceta. Las instrucciones son muy deta-
lladas y estan en espafiol.

Ni os imaginais lo comodo que resul-
ta jugar sin cables.Y mas aiin con un
mando fque, si perdonamos la cruce-
ta, esta entre los mejores que han
pasado por nuestras manos. Pero
claro, la calidad hay que pagarla. Por
lo demas, es una maravilla.
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Direccion Cf Los Vascos, N°17, 2°* Planta 28040 (Madrid) | E-mail playmania.consultorio@hobbypress.es

Si queréis que el equipo de Play2Mania responda a vues-
tras dudas, sélo tenéis que enviar una carta a la direccion
de la revista, indicando en el sobre: Hobhy Press,
Play2Mania, Consultorio. También podéis enviar vuestras
consultas o sugerencias a través del correo electrénico.

Juegos incompatibles

Hola amiguetes, voy a ser breve. ;Me
merece la pena comprarme Kingdom
Hearts habiendo jugado a FFX?
Alberto Comas (Madrid)

Kingdom Hearts es muy diferente a
Final Fantasy X, pero igual de genial.
Por supuesto que merece la pena, y
mas con el precio Platinum que tiene
desde finales de agosto.

Aunque tengas FFX, si te gusta el rol Kingdom
Hearts es tu mejor opci6n. Y mas siendo Platinum.

Reediciones Online
Hola a toda la redaccién y felicida-
des por vuestra revista y por el
suplemento del juego Online. Me
gustaria que me contestarais unas
preguntillas: ;Por qué conversiones
de juegos de PC como Half-Life, RTC
Wolfenstein o el mismo Age of
Empires no tienen modalidades Onli-
ne en PS2? ;Habra alguna reedicién
de algin juego que incluya posibili-
dades Multijugador?

Ernest Acedo

Cuando estos juegos se pusieron a la
venta no existia adn el juego Online en
PS2, por lo que no se podfa saber con
exactitud cémo iba a funcionar, cuéles
serfan las especificaciones técnicas y
todas esas cosas. Asi, los responsables
de los juegos consideraron que era
mejor eliminar estas opciones, para evi-
tar posibles problemas. Por ejemplo,
TimeSplitters 2 tenfa opciones Online
que se eliminaron del cédigo final. Con
respectos a las reediciones, Twisted
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CANE SETUP

Twisted Metal Biack Online es muy parecido al
juego que vimos hace un afo, pero sélo Online,

Metal Black Online no es més que eso,
una reedicién Multijugador de un juego
que sdlo salié Offfine. Sin embargo, no
tenemos noticias de méas reediciones
similares en un futuro cercano.

La secuela de Primal
Hola playmaniacos. En primer lugar,
felicitaros por [a revista. Me he
pasado Primaly al final sale algo
en inglés... ;Habra una secuela?
Me ha gustado mucho y la historia
es fantastica.

Juan Morello (e-mail)

Pues échale paciencia, que de momen-

to no se sabe nada de una secuela de
Primal. El equipo de desarrollo estd tra-
bajando en un Survival
Horror, Ghosthunter, asi
que al menos hasta que
termine este proyecto no
se va a saber nada
de nada.

Jen, ia “prota” de Primal todavia no tiene
claro si va a protagonizar otra aventura...

Hola tios, tenéis una revista de la
“leche”. Bueno, después de ver la
peli de "“X-Men 2”, me ha encantado
ver el juego, pero vosotros y otros le
ponéis poca puntuacion, por eso
tengo una duda. ;Cual de los dos es
mejor, X-Men 2 o Hulk?

Guzman Lobo (e-mail)

A nosotros nos ha gustado més Hulk,
pero X-Men 2 también es un buen
juego. Tiene momentos de exagerada
dificultad, lo que hace que se pierda un
poco el ritmo de juege. Ademds, gréfi-
camente esperdbamos que fuera un
poco mas espectacular. De todos
modos, si Lobezno y sus poderes te
gustan, seguro que te lo pasas en gran-
de con X-Men 2. Lo que importa es que
te diviertas y si el héroe en cuestidn te
atrae, seguro que te lo pasas hien.

Si te gusta la Patrulla X y en especial Lobezno,
con X-Men 2 te lo vas a pasar en grande.

El famoso puercoespin de Sega podria vivir
su primera aventura en PS2 en noviembre.

=)
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Sonic, por fin en PS2
Hola amigos, he leido cosas sobre un
Sonic en PS2, ;qué mas sabéis de él,
para cuando?

Antonio Vicente (Mdlaga)

Se va a llamar Sonic Heroes y, aunque
en principio estaba previsto para el afio
que viene, es muy posible que Sega se
ponga las pilas y podamos jugarlo en
noviembre. Las primeras imagenes son
muy espectaculares y nos muestran un
plataformas con enormes mundos 3D,
gue recorreremos a velocidad de vérti-
go. Alternaremos el control de tres per-
sonajes, Sonic, Knuckles y Tails, y com-
binaremos sus habilidades para superar
con éxito ciertas zonas.

EL TEMA DEL MES:

La prueba tel DNS

£Queé tal, amigos? Tengo un proble-
ma con el acceso a Internet. Tengo
un kit ADSL con router de Teleféni-
ca, y cuando pongo la direccion IP
del DNS principal y secundario
(bien), me pone “error en la prue-
ba del DNS” ;Qué tengo que ha-
cer? También me da muchos mas
errores y me pide datos que desco-
nozco. ¢hay una forma més facil de
configurar todo esto?

Bamian Querol (e-mail)

El juego Online es ya una realidad en P52, y con ella, han llegado también
un monton de nuevos problemas, a los que intentamos dar solucion.

A ver, con el disco de configuracidn
que acompafia al adaptador de red, y
con en el juego SOCOM, puedes confi-
gurarlo todo de manera automatica,
tanto la IP cemo las DNS. Asi, en el
proceso de configuracion del adapta-
dor, la primera opci6n que se te da a
escoger es el proveedor. Si ademas
tienes la ADSL de Telefdnica v la selec-
clonas, no deberias tener ningtin pro-
blema, salvo que tu router no tenga
ciertos puertos abiertos. La tltima op-
cion de esta configuracién es compro-
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Hola chavales, he oido que Pro Evo-
lution 3 podria salir en agosto, pero
vosotros hablais de Navidad, ;Me
podéis decir cuando va a salir y ade-

lantarme algo sobre el juego?

David Paya (e-mail)

Pro Evolution 3 se pondra a la venta en Japén en
agosto... y no llegaréd por aqui hasta noviembre,

Huy, de lo de agosto olvidate. Konami
esperaba ponerlo a la venta en octubre
y adelantarse a sus rivales, FIFA y Esto
es Fijtbol, pero por problemas de licen-
cia y complicaciones de (ltima hora

sitlian el lanzamiento del juego a finales

de noviembre. Como ves, lo de agosto
es imposible. De momento no pedemos
decirte demasiadas cosas, pero si
adelantarte que va a tener 64 clubes,
que habré una mejor inteligencia artifi-
cial de los jugadores rivales y detalles
gréficos més realistas, como que se
mueva el pelo de los jugadores. Todo
parece indicar que va ser mejor que
los anteriores y que va a incluir mas
licencias, en un esfuerzo de acercarse
al realismo de sus competidores.

PROBLEMAS GON

bar la conexion, si se te sigue quedan-
do colgada en la prueba de las DNAS,
te aconsejariamos que llames al servi-
clo técnico de Telefénica. Si no, prueba
a cambiar el adaptador de red, porque
podria estar defectuoso.

ifsto es un folién!

Hola amigos de Play2Mania. Os es-
cribo esta carta porque soy incapaz
de conectarme a Internet con mi
PS2. No sé qué significan las cosas
que me pregunta y cuando acierto a
ponerlas me da errores o me pre-
gunta historias nuevas de IP de
gestion, mascaras de direccion y

Hola playmaniacos, primero felicita-
ros por vuestra revista. He ahorrado

un dinerillo y queria que me aconse-

jaseis sobre si comprarme Metal
Gear Solid 2 o Splinter Cell.
Guillem Rexach (Barcelona)

Pues depende mucho de lo que bus-
ques. Splinter Cell es un juego que hace
especial hincapié en la infiltracién y el
realismo. Obliga a pensar cada movi-
miento y se basa en saber desplazarse
bien por la sombras, sin llamar |a aten-
cion. Esta faceta también la tienes en
Metal Gear 2, pero aquf tiene casi la

misma importancia la historig, la
accidn, las secuencias de video y
la fantasfa (te enfrentas a robots
enormes...). Ambos son geniales.

Splinter Cell se ha convertido en la mejor
alternativa a Metal Gear Sofid 2.

Nada mas iniciar el proceso, podemos sefeccio=
nar el proveedor de acceso a Internet.

cosas asi, ;podéis ayudarme de al-
guna manera sencillita?
Juan Pablo Arteche (Bilbao)

Es muy dificil guiarte desde aqui, ya
que la configuracién de la tarjeta, aun-
que muy senciila, puede complicarse

Baldur’s Gate es un fabuloso juego de accidn con tintes de rol, que se puede incluso jugar a dobles.

Hola playmaniacos. Primero, felicita-
ros por tener la mejor revista del mer-
cado. Tengo 140 euros ahorrados y he
pensado comprarme la Memory Card
por 30 euros y con los 110 sobrantes
comprarme unos juegos. Vi Las Dos
Torres por 65 euros. E iba a comprar-
melo cuando vi Spider-Man por 30
euros. Prefiero Las Dos Torres, pero
es el doble de caro. ;Cual me aconse-
jais? Luego quiero comprarme un Pla-
tinum que no sea de rol ni el GTA/.
Aconsejadme alguno.
Marga Idarreta (e-mail)

Con 110 euros puedes hacer muchas,
muchas cosas. Si quieres algo parecido a
Las Dos Torres, pero mas barato, la
mejor opcidn es Baldur's Gate. Cuesta 35
euros, ofrece un desarrollo similar, aun-
que mas aventurerg, y un buen apartado

Tanto la IP como las DNS se pueden configurar
de manera automatica, evitando asi problemas,

por cientos de pequeiios detalles, des-
de como tengas configurado tu ordena-
dor, al tipo de router que utilices. Cada
uno de estos factores puede influir,
aunque el proceso en si mismo €s muy
sencillo. Nuestro consejo es gue acu-

grafico. Y ademéas permite dos jugadores
simultaneos. Con los 75 euros restantes,
puedes comprarte otros dos juegos, pero
como no nos dices tus preferencias, lo
tenemos mas dificil. Puedes comprar Spi-
der-Man si te atrae, pero te damos ofras
sugerencias. Una de las inversiones mas
seguras es Gran Turismo 3: a poco que te
gusten los coches vas a tener juego para
rato. Otro buen juego es Ratchet & Clank,
que sale ya en Platinum, o Jak & Daxter.
La mezcla de aventura, plataformas y
accién de ambos tftulos suele gustar a
todo el mundo. Adn nos quedan 15
euros... Con cinco mas puedes hacerte
con otros juegos interesantes, como Spy
Hunter (20 euros), un arcade en el que
manejas un deportivo capaz de transfor-
marse en moto y lancha y que va a arma-
do hasta los dientes. Al mismo precio tie-
nes Alone in the Dark IV, un Survival
Horror que, sin llegar a ser Silent Hilf 3,
te va a hacer pasar un rato estupendo.
En fin, las posibilidades son muchas.

LA CONEXION A INTERNET

Si todo esto falla, el problema puede estar en la
conexién, si |a tienes compartida con un PC.

das a la web de PlayStation, donde en-
contraras un montén de gufas muy ati-
les y ademas podras panerte en
contacto con el servicio técnico si no
encuentras la solucidn. Esta es la di-
reccion; http://es.playstation.com/

S




E PILAY

Diccionario

Tecnicismos y
otros Bichos

Aqui vamos a tratar de explicar el sig-
nificado de términos de uso frecuente
en los videojuegos, pero que pueden
sonar a chino. Si quieres saher lo que
significa cualquier palabra, mandanos
una carta o correo electronico.

=» Gahle Cruzado: se utitiza para
conectar directamente dos ordenadores, o
una PS2 y un ordenador, pero na sirve para
conectar la consola a un router o un mo-
dem. Utiliza conectores tipo RJ45.

=>Cable de par trenzade. Tam-
bién se le llama CAT 5, cable de red o cable
directo. El cable de par trenzado se usa pa-
ra conectar un dispositivo de hardware a
otro en una red, mediante conectores de
tipo RJ45. Es el cable que necesitas si vas
a conectar el Adaptador de Red de PS2 a
un router, pero no se puede utilizar para
conectar la consola a un ordenador,

=> Direccion IP. & 1p es ¢l esquema
usado por Ios ordenadores para identificar-
se entre si cuando se conectan a Internet.
Es como su nombre. La direccion IP esta
compuesta por cuatro grupos de numeros
(entre 0 y 255). Cada ordenador tiene una
direccion IP exclusiva.

= DNS. (sistema de nombres de domi-
nios). Los nombres de dominio son pala-
bras que permiten conectarse a una web
sin tener que teclear la direccion IP Es de-
cir, en lugar de escribir una larga serie de
nimero, tecleas www.loguesea.com, El
DNS es el sistemna de convierte los nom-
bres de dominie en direcciones IP

=>» Dolby Digital. sistema de sonido
que utiliza 6 canales que se reparten en 5
altavoces y un subwoofer que patencia los
graves. El altavoz central se sitiia sobre la
pantalla y es por el que se escuchan los
dialogos; los delanteros y traseros dere-
chos e izquierdos se encargan de la banda
sonora y de los efectos sonorus. Por ejem-
plo. st un avion aparece en pantalla por la
derecha y desaparece por detras y a la iz-
quierda, primero oiremos su sonido por el
altavoz delantero derecha y luego por el
trasero izquierdo, lo que nos dara la impre-
sion de que el avién nos sobrevuela.

=> Dolhy Digital EX. una variacién
del Dolby Digital que afiade un altavoz
trasero central, aunque no es un canal
independiente: su sonido se extrae de
los dos traseros.

> DTS. basicamente es igual al Dolby
Digital, pero el sonido se comprime me-
nos, par lo que calidad de la reproduc-
cién es superior.

Devil May Cry es un juego de accién a buen precio y con un nivel moderado de violencia.

3
Hola playmaniacos, quiero comprarme
un juego de accién, pero sin pasarse
de violencia (tengo 11 afos), que dure
bastante y sea entretenido. Dudaba
entre Devil May Cry, Splinter Cell o
Clock Tower 3, aunque no tenga
accion y sea algo terrorifico.

Victor Espinosa (e-maif)

Ninguno de los juegos que mencionas
estan recomendado para 11 afios, asi que
veamos qué se puede hacer. Tienes inte-
resantes opciones, como Hulk, Spider-
Man o Enter The Matrix que son de
accién pura y dura, no estan mal de dura-

RGB y video DVD

Hola chavales. Me van a regalar
una PS2, pero mi tele tiene sélo
entrada de euroconector. Con el
cable que viene con la consola, ¢se
puede jugar a los juegos de 50 y
60 herzios y ver DVD? Si no, zqué
cables necesito?

Juan Carlos Aparicio (Madrid)

Con el cable que viene con la conso-
la puedes ver DVD sin problemas, pe-
ro para los juegos a 60 herzios
necesitas un cable RGB. Eso si, el ca-
ble RGB activa la proteccién del DVD,
por lo que verds mal las peliculas. La
solucién es hacerte con un cable RGB
que te permita desconectar la protec-
cién. Tienes algunas opciones intere-

santes, con el RGB/DVD de Aplisoft.
\_

PROBLEMAS TECNICOS

cién, son entretenidas y no tienen una
violencia excesiva. Si sigues con la idea
de los juegos que mencionas, el que més
se ajusta a tu perfil es Devil May Cry.

Hola chicos, me gustaria saber para
cuando GTA 4. Ya sé que es algo pron-
to, pero es que para estas Navidades
no hay juegos que me interesen.

Enric Obiols (e-mail)

Bueno, para jugar a GTA 4 habré que
esperar hasta bien entrado el afio que
viene. De todos modas, estas Navidades
va a haber un mantén de juegos alucinan-
tes. Te aseguramos que va a haber para
elegir. Desde Ef Principe de Persia a Colin
McRae 4, pasando por Jak I Renegade,

Prohlemas al ver
Ilellllj:lllas en DVD

Tengo un problema con las pelicu-
las. Al principio todo va bien, pero
cuando voy a ver la pelicula se em-
pieza a ver mal, se distorsiona la
imagen, se pone la pantalla azul.
&Qué puedo hacer?
Joaguin Lépez (e-mail)

Al principio PS2 te-
nfa problemas de com-
patibilidad con ciertas
peliculas, pero que no-
sotros sepamos, el dl-
timo fue con el disco
de extras de “Los
Otros™... Puede de-
berse a que el disco
esté sucio. Limpialo

Sphinx, Need For Speed Underground o el

nuevo Tony Hawk, que va a tener mucho

que ver con el estilo de juego de GTA.

Incluso se dice que se podra conducir. .. |

Hola, me encanta vuestra revista y
seguro que resolveréis mi duda. ; FIFA
2004 sera s6lo Online o podra jugarse
contra la maquina? ;Tendra mas
opciones Online u Offline?
Fernando Juan Gonzilez (e-mail)

La mayoria de los juegos
Online tienen las dos modali-
dades, Online y Offline. Gene-
raimente suelen tener unas
opciones parecidas, con la
diferencia de que Offli-
ne juegas contra la
maquina y Online
contra otros juga-
dores. En casos
coma FIFA 2004,
lo normal es
que tengas
muchas mas
opciones Offline
que Online.

FIFA 2004 tendra opciones Online, pero
tambi€n podra jugarse como siempre.

con un pafie limpio, a ser posible que
no deje pelusa, y vuelve a intentarlo. !

Tarietas de memoria |

Os escribo para preguntaros sobre
las tarjetas de memoria. En PSOne
recomendabais la Blaze 4MB. La
compre y realmente era buena.
Ahora busco una para PS2...
José (Huelva)

Sin duda, |a oficial de
Sony es la mejor, aun-
que por el mismo pre-
cio, tienes una de
Upxus que no nos ha
dado problemas y tiene
el doble de capacidad...




GUIAS COMPLETAS
GOLEGGIONABLES

iiPlay2Mania te regala todos los meses
una practica guia del mejor
juego del momento!!
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LARA cifzﬁﬂ

LOS DOS AVENTUREROS MAS FAMOSOS, FRENTE A FR £

El triunfo en el cine y después paso a los videojuegos. Ella ¥einaba en los juegos y de ahi
salto al cine. Indiana Jones y Lara Croft, dos auténticos fenomenos, miden sus fuerzas con
dos aventuras tan alucinantes como sus protagonistas. :Quieres saher cual es mejor?
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1.Ambientacion

1.1 Argumento

s ‘f“?‘b—u

Y

Mademorsate, hutve un & ST e eTe Ure Doene
amiga de Wamar. No le maté. (No lo hicel

M Tomh Raider: EI Angel de la Oscuridad
Hay un argumento con peso real: una trama
oscura y bastante mas adulta que le ha
sentado muy bien a la saga. Se echaba de
menos algo asi en los anteriores juegos.

W Indiana Jones y la Tumba del Emperador
No esta basado en ninguna de las peliculas,
pero es tan fiel al espiritu de los filmes y al
personaje gue bien pedria haber servido
como guion para alguna. Adecuado al 100%.

. 1.2 Escenarios

B Tomb Raider: El i\ngei de la Oscuridad
Los bajos fondos de Parfs, el Louvre, un
manicomio... Nuevas zonas se mezclan con
“otras” toda la vida, aunque echamos en
falta mas “tumbas” y espacios més amplios.

B Indiana Jones y la Tumba del Emperador
Todos y cada uno de los niveles (tanto los
de “saltos” como los de accion) han side
pensados para que nos sintamos como Indy.

4+ CONCLUSION La escura historia de Lara, contra un arcumento digno de cualquier pelicula
de Indy Ambes estin muy bien y acompanan perfectamente el desarrollo de cada aventura.

] [-—DCONCLHSMN Mientras que todos los escenarios de Indy garantizan una ambientacion “'de

Esto asegura una ambientacion de lujo.
cine”, puede que algin fan de Lara prefiera mas “templos™ y menos escenarios “civitizados’”. ]

2.Personajes

2.1 Protagonistas

g

I : .

| Vale, Eckharct llel!’enc)vlqoq

S larorsoTs de aW1os iveles mernores.
Intantaré llogar hasta alll.

B Tomb Raider: EI Angel de la Oscuridad
Lara regresa con su indiscutible carisma y
acompafiada de otro personaje controlable,
Kurtis, que podria haberse aprovechade
mucho mejor, ademés de que sale poco.

-

Indiana Jones es el protagonista absoluto

reflejan todos sus atributos, incluida su
“pasidn” por sus compafieras de aventura.

B Indiana Jones y la Tumba del Emperador

de La Tumba del Emperador. En el juego se

i 2.2 Enemigos

® Tomb Raider: EI Angel de la Oscuridad
No hay demasiada variedad (esqueletos,
humanos...) ni cantidad, y su disefio no
impresiona. Para colmo, su inteligencia
artificial tampoco es “la homba”, la verdad.

B Indiana Jonas y fa Tumba de! Emperador
Nazis, turcos, chinos, espectros... Son
mucho mas variados y abundantes que en
EADLO, aunque algunos se repiten bastante.

Su LA, estd muchisimo mas conseguida.

“» CONCLUSION Tanto Indy corno Lara mantienen intacto todo su encante, aungue sta viene
acompanada de otro personaje contralable, Kurtis, tan mal apravechado que acaba decepcionando.

[

> CONCLUSION Por variedad, disefic y, sobre todo, por su “currada” intelicencia artificial, nos
gustan mas los enemigos de Indiana Jenes que los que intentan frenar a Lara v Kurtis.

)

3.Graficos

3.1 Entornos

® Tomh Raider: EI Angel de la Oscuridad
Los entornos que ofrece EADLO sen sélidos
y estén bien construidos en general. Eso si,
los hay que resultan algo basicos, ya que
algunas paredes son una simple textura...

¥ Indiana Jones y la Tumba del Emperador
No defraudan, pero no pasan de correctos,
alternando algunos escenarios s0s0s con
otros que ofrecen mas calidad. Eso sf, son
algo més interactivos que los de EADLO.

: 3.2 Efectos visuales

B Tomb Raider: EI Angel de la Oscuridad
Efectos graficos como la recreacién del
viento, de la lluvia o del calor estan bastante
bien conseguidos, y logran “tapar” otros
bastante més “cutres”, como la lava.

B Indiana Jones y la Tumha del Emperador
En general son mas discretos y menos
abundantes que los que aparecen en FADLO.

Como ocurre con los escenarios, cumplen
con correccién... pero sin deslumbrar.

< CONCLUSION Aungue ninguno de tos dos nos ha impresicnade realmente, fos de EADLD
ofrecen mas solidez en lineas generales. Eso si, en ambos casos cumplen con su cometida,

J

- CONCLUSION Los efectos graficos de £/ Angef de /2 Oscuridad son mas abundantes v tienen
mas calidad en general que los de La Tumba del Emperador; aungue estos también funcionan.

)
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4.Desarrollo

4.1 Combate con armas

M Tomb Raider: EI Angel de la Oscuridad
Lara cuenta con sus armas “de siempre”:
pistola, escopeta, etc. aunque ahora hay
mas modelos de cada una, ademas de otras
nuevas, como aturdidores. El sistema de
punteria es automatico, cémodo y facil.

M Indiana Jones y la Tumba del Emperador
La variedad de armas es alucinante: rifles,
pistolas, granadas, cuchillas arrojadizas,
ballestas... Ademds, se las podremos quitar
a los enemigos caidos. La (nica pega es que
la punterfa, semiautomatica, a veces falla.

4.2 Combate cuerpo a cuerpo

W Tomb Raider: El Angel de la Oscuridad
Por primera vez, Lara puede emplear pufios
y patadas ademds de la opcidn de eliminar
a los enemigos por la espalda. Todo ello se
agradece, aungue no hay un sistema de
combos claro y las armas son més fiables.

W Indiana Jones y la Tumba del Emperador
Con sélo dos botones podremos ejecutar
combos de puiios, patadas y presas. Por si
esto fuera poco, podremos combinarle con
nuestro 1atigo y usar ciertos elementos del
entorno (como sillas ¢ botellas), para pegar.

= CONCLUSION Aungue en EADLO también hay un buen abanico de armas dispanibles, 1y
domina claramente este aspecto. Tiene mucha més accién, mas y miejores armas y mayares
posibilidades (nidos de ametralladoras, posibilidad de robar fas armas a los enemigos, ete. ete)

> LONCLUSION Es de agradkecer que Lara ahora tamblén pueda “renartie”’ {sobre todo porgue
aharramas municion), pero (os cotnbates cuerpo a cuerpo de La Tumba def Emperador estan
_ miejor elaborados v ofrecen muchas mas posibilidades (mas gofpes, armas “imptovisadas”, ete.),

¥ Tomh Raider: El Angel de la Oscuridad
Aungue no hay tantas como en los juegos
anteriores, las plataformas acompafian a
Lara en su camino. Hay tres tipos de salto
distintos, y otro botén més para agarrarnos
al saliente. Como veis, un sistema elaborado.

W Indiana Jones y Ia Tumba del Emperadur
Indy salta tanto como Lara, pero su control
es mas sencillo (salto normal, con carrerilla
y agarres automaticos). Sencillo, pero bien
efectivo, ya que el juego no necesita ms. El
latigo también ayuda en no pocos momentos.

4.4 Puzzles

M Tomb Raider: EI Angel de la Oscuridad
En EADLO nos esperan puzzles de distintos
tipos. Los més frecuentes son los de maver
palancas, interruptores ¢ algdn objeto
determinado, aunque hay algunos mas
elaborados. Ninguno es demasiado diffcil.

W Indiana Jones y la Tumba del Emperador
Los puzzles de Indy son muy parecidos a los
de Lara: palancas, interruptores y algunos
mas propios de un Survival Horror que de
una aventura de accién. En cualquier caso, y
al igual que en £ADLO, no son complicados.

S CONCLUSION En ambos juegos hay una abundante “racion’ de nlataformas, pero existers
diferencias a la hora de afrontarlas. A 1a hova de saltar ef sistema de La Tumba del Erperados
s mas senclllo que ef de EADLO, que es migs elabarado v permite caicular mejor los saltos.

= CONCLUSION Los puzzies que ofrecen ambos juegos son bastante similars, En general,
todos son palancas que abren puertas, objetos ara mover o usar.. ademas de otros mas
elaborados pero menas frecuentes. En ninglin caso son demasiado dificiles de resolver

M Tomb Raider: EI Angel de la Oscuridad
Las trampas son uno de los componentes
bésicos de todo Tomb Raider, y en éste se
han “descafeinado™ un poco. No hay tantas,
y las que hay tampoco son muy dificiles de
evitar (salvo muy contadas excepciones).

B Indiana Jones y la Tumha del Emperador
Mucho més abundantes, sorprendentes y
originales que las de EADLO. Hay cuchillas,
fuego, trampas sélo visibles si llevamos
equipado cierto objeto... La dnica pega es
que & algunas les falta alge de “mala uva™...

4 6 Varledad de s:tuacuones

¥ Tomb Raider: EI Angel de la Oscuridad
Este TR ha ganado bastante en variedad, ya
que en ocasiones hay caminos alternativos
y, ademas, pademos utilizar el sigilo. Sin
embargo, pedria estar aprovechado mejor,
ya que no hay “obligacién” de usarlos.

B Indiana Jones y a Tumha del Emperador
La Tumba del Emperador tiene mas variedad
en general. Ademds de saltar y pegar tiros,
habré que disfrazarse de nazi, infiltrarse,
disparar en primera persona, etc, Sin duda,
la diversidn estd asegurada hasta el final.

que en La Tumba del Emperador cumplen con neta, en £/ Angel de fa Oscuridad resultan un

»CONCLUSION Las trampas debian ser un “ingrediente” basico en estas dos jueos, y miertras
tanto decepionantes. Esperabamos mayor nimers de trampas (y més dificiles) para Lara Croft.

= CONCLUSION En ambos jueges encontrames un tesaralio que asegura ia suficiente variedad
de situaciones. La diferencia es que el desarrolio de Indy incluye situaciones variadas obligatoras
{por eemplo, mfiltrarmos ., y en ¢l caso de Lara podemos deeidir si ser discrutas o entrar “a saco”.




J.Gonclusiones

Dos aventuras similares en sus virtudes y defectos

Después de analizar los dos titulos, la primera conclusitn
estd muy clara: ambas son dos aventuras de accién con las
que os lo vais a pasar “bomba” si os gusta este género. Asi
pues, recomendar sélo uno se nos antoja dificil, ya que
ambos juegos son parecidos tanto en sus defectos como en
sus virtudes, y las diferencias entre ambaos son leves, casi

TOMB RAIDER:EL ANGEL DE LA 0SCURIDAD

Argumento

Una :rama que se distingue radicaimente de las entregas anteriores por su cara:ter 0sSCuro
y mas adulto. Aunque en el fondo no sea muy original, la saga necesitaba algo asi.

matices. La aventura de Indy es un poco més larga y
variada que la de Lara, pero ésta tiene un apartado gréfico
algo superior y el encanto de la saga... En lineas generales,
a nosotros nos ha convencido més Indiana, pero a la hora
de decidir, también debes tener en cuenta qué personaje te
atrae més. Si te gusta mucho el género, hazte con los dos.

| PlayStation.2

PlayStation.

Mo estd basado en ninguna pelicula, pero lo cierto es que el argumento de La Tumba del
Emperador tiene los mismos ingredientes que cualquiera de los filmes de Indiana Jones.

Escenarios

A juego con la nueva amhrem;'mn. Los sscenarios “de sempre (tumba-s. tempios.. )
se mazclan con lugares mas tilnices, como fos bajos fondos de Paris o un man mic

Tados y cada une de losmubtmlassu-res vistades por hteum ayem on
"mwadaiaca-"fnmlemm 160 que es!e;nege.

Escenas de video

Sinceramente, no son nada espectaculares, aunque a través de ellas seguimos la hlstnria
y charlamos con los diversos personajes secundarios, pudiende a veces tomar declsmnes

= Traduccion y dohblaje

Al igual que en EADLO, sirven para narrar la historia ¥... N0 50N nada del otro jueves. En La
Tumba del Emperador hay bastantes menos secuencias de video (son menos TI&CQSBﬂES)

£l j0ea0 ata tradueido y Goblkdo 1 ademis da més que notable.
) be hacho, este apartado &5 uno de los am’nm u magnleo apanado sanoro He EADLOG.

ia T‘unaa del Emperador esta igualmente doblada y traducida ai casteiiano de manera
miagisizal. 5i incluyera 1a w0z 84 que dotia a Hatrison Ford en Espafia, serfa ya fa hnba.

Banda sonora

Las melodias que acompafian el desarrollo son muy adecuadas. Un ejemplo: en la "disco”
suena techno, mientras que en las "tumbas” tenemos musica estile... Indiana Jones.

La mdsica es la misma de las peliculas (compuesta por John Williams), con los 16gicos
arreglos para adaptarla al juego. Consigue que nos “metamos” literalmente en el juego.

=1 Efectos de sonido

. Sirenas de policia, las gotas de fa lhevia, los rugidos de algunos enemiges  thios o (03

de sando mhclanan. ‘aungue algunasnu ‘estan bn roordinades can la accion.

A 13 altura det resto de mpani;*‘ o5, que es may alta. Las sonidos de! entorno,
e bas armas {mencidn especial ﬁar;emﬂdeﬁel atige) mfosmm 3 gran nivel.

Fidelidad al personaje

En EADLO, Lara ha “cambiado”. Ahora es mas “madura”, aunque sigue teniendo ese
carisma y cardcter arrollador. No obstante, puede que este cambio no guste a todos.

wnblentaciin de EADLD nbia

Lara aperece mis "potente” que nunca y con capaci

El “Indy” del juego estd clavado al de las peilculas Site gus}z la manera de ser y de
actuar del personaje en las peliculas, en el juego lo encontrards igual. Asi de sencillo.

Prot ist dad para tomar decisiones. Liega Indiana Jones protagoniza esta aventura en solitario, aungue tiene la compafiia de una
rotagonistas junto a un segundo ps.rsonaje controlable, Kurtis, que no esta del todo bien apruvechadn misteriosa oriental, llamada Mei Ying. Tudo ¢l peso del juego recae en el arquedlogo.
Trajes Lara luce warios moenlm"' 43 e faena” uradensﬁca,unnuevauqedebuw, Indy lleva un total de tres trajes en e#ﬂ 0: su esmogwn thanco, un disfraz de sl

: un atuendo informaf vaquero. ?orros son " y 10 tienen inzid en el juego. \_ spenable para feiiisanes) v su hbrme" de smmnrg. cﬂnsombram 7tudm
Enemig os Hay humanos y monstruos, esqueletos o 'Fanlasmas. Salvo contadas excepciones Sin ser tampoco “la leche”, al menos los igos de Indy i y seres

B (como el monstruo Boaz), en genaral sus disefios y animaciones no impresionan

de ultratumba) tienen un disefio mas atractivo v en general se mueven con correccion.

Variedad de enemigos

No 6514 de Lo mal Fay enemigs {palicias, guardias de sepuridad ) 3

guard
__) oiras mas “exolicns”, coms plantas cAmMIYOrEs o Zambis. !amnr:a e repite bastante.

Inteligencia artificial

Disparos

Este aspecto deberia haberse trabajado mas, ya que los enemigos de Lara suelen tener
compartamientos bastante “primitivos”, Ademés, hemos visto fallos bastante graves.

or af o d DLO es greso de La 0 o dutdab esto

Lara cuenta con un buen pufado de armas de fuego. El sistema de punteria es automatico.
Kurtis tiene una sola pistola y un arma arrojadiza que no podremos manejar en el juego.

Mucho més que e FADLO: oazis, chinos. cecodrilbs, tiburonks, espectros. Al
haber mmﬁ Iglcampnte al final se acaban cepitiendo, aunque sn canﬁt:

Pese a Ios "fallitus puntuaies (que los hay), en general estd muy bien. Los enemlgos
actian en grupo, cogen las armas del suelo (las suyas, las de Indy o las del entorno)... etc.

endrmigns m ypropiade que b pod 2h do de cuatcuis

Hay pistolas, rifles, ametralladoras, gmnadas. todas de época. Tembién hay un arma
arrojadiza como la de Kurtis, pero ésta si se puede usar. La punteria es semiautomatica.

Pelea cuerpo a cuetpo

" Lara se “estrena’ en Ia lucha cuemo a cuerpo en E-ADIb:aungue 20 tiene o sistema de
comhos ‘bien deﬁnido Tamm acabar con 16 enemigos scechando por I aspeids.

Saltos

El srstema de FADI{Oes bastante elaborado. Hay tres tipos de salto y un botdn para agarrar
el saliente. Es algo :ump[ejn pero una vez nos acostumbremos asegura bastante precision,

Ty §01pa tan bien =omo en sus pélis. Can dos botores hacemos combos do patades, |
mrmm&a usar tambien el [atgo y algunss partes del nenaﬂ

Es bastante mas simple (salto normal y con carrerilla). El agarre es automatico y en no
pocas zonas debemos usar el latigo. Funciona, aunque algunos saltos son para "rezar”.

Trepar / colgnrse

Por supussto. Lera puedstrepar ¥ colgarse en las cornies, ademas de poder bordesr
s elmis.us de las mismas. Cuando estemos oo!pdosw una barra de =-istene'$

Bucear

Indy ests mas
J bordear. Ntﬂby Barra de resistencia; pademas estar colgados e! tiempo que queramos.

 Iimitadks, ya que 2i estar colgados y lagar 2 una eiduina no se puede

EADLO anluye algunas fases de buceo {pocas, la verdad) y en ellas Lara puede aguantar
la respiracion un llernpu determinado, aungue hay items que mejoran su aguante.

Hay més zonas subacuaticas que en EAD.'_O. perc el sistema es idéntico. Indy aguanta la
respiracién por un tiempo, aungque hay equipos de buceo gue mejoran esta habilidad.

Movimientos de sigilo

! . Hay un -l_:mén nam em;a_r en e! “mado Sigile”. Con alfo A0S movemos. s«renclosamem. nos

con los malos por [a espalda No swm mueho.

. Tami}-én podemos pegarnos i3 panaﬁea y aeamm. aunguse aqui ¢ control no :mmda

o bien Adués, er cierto moment habrd que disfrazarse para paser desapercibido,

Interaccion con entorno

Muchos puzzles se resuelven a base de mover partes del escenaria, como estatuas hloquns
palancas, etc. Se pueden volar algunas paredes, pero por lo demds, poca mterammn

Los escenarios de La Tumba o’eJ Emperador s0n un poquito mas interactivos. Aparte de
palancas y eso, se pueden romper ventanas, destrozar el mobiliario, usarlo como arma..

Mejora de habifidades

Durante el juego, Lara gana ‘nabilidades (como esprintar) y e otras, como 13 turrza
del salto. Eso Si, el stéma de mejora et ian SImMpI6R y MECANIEo que decepciona.

No hay mejara de habitdades como hl.pms: existen items (como pocicmes] con Ios que
mejoraremos tenporalmente aigunos assectos, como fa fuerza de Tndy o su resistencia

Control

Entarnos

El control es bastante cemplejo, y aunque su sistema analdgico no siempre es lo todo lo
preciso que debiera, nos acostumbramos a sus “peculiaridades” tras unas horas de juego.

ndas acciones de los otros TR ade do novedads GImo

Sin llegar a / 105 30 de EADLO m ficiente solidez en (ingss
genem'rns. Todo semuwemn correccion, aunque fo falts ei caul inevitable "c1‘ippin.‘

\_J Brumaamés algunos fales, coma bastante “ciipping”, 3lguna ralentizacion ¥ e

En momentos puntuales (como al pegarse a las paredes} puede dar algin problema, pero
en general se ha logrado un centrol sencillo para la gran cantidad de acciones que hay.

Gl abilidades que mues d pe Hito OMmG €O

% an bies adadas go erced guib arilro

sin mas. Ayudan a fonar a -ﬂeladoa. pere podrian estar mas detallados.

Modelos

[ Anmaclones

El modelo de Lara es el mas cuidado de todos, junto con el de Kurtis. Los demés personajes,
tanto los secundarios comoa los diversos enemiges, estan bastante menos de!auados

El modelo de Indy es bien reonnouble. aunque mejor de espaldas que de frente, ya que
en la cara se podria parecer mas a Harrison Ford. El resto de Ins modelos @s correcto.

Las anImauunes de Lara, muy fluidas. 500 lo mefor de este apartado. Es una pena qua
|as de sus enemigos ne esten a la misna altura, aunque fampoce egen a molestar

£ doctor Jones esti DM“ animado tmeun\‘én mpeuial para euanrlu e cuel;
! 1atige 0 se pone su tambien estan bien.

Efectos visuales

Aventura

En EADLO encontramos bastantes efectos visuales. Lo cierto es que mientras la mayoria
estan bien recreados (calor, viento, lluvia...) otros son mejorables, como el fuego.

mgue tiena sus d o pping gUNas animaciones onside

anunto los o 0 D10 fumicio b pero

EADLO ofrece un total de 28 subfases, que se resuelven en unas 8 horas de juego (mas
@ menos y sin atascarse). Quizé a los que hayan jugado a los anteriores les sepa a paco...

No tenemos demasiados efectos visuales en La Tumba del Emperador, y los que hay son
bastante basicos, con la (inica excepcion del fuego, que es mejor que el de EADLO.

s antribiey ariar La b Lacit apartado g o no pasa de

La Tumba del Emperador ofrece nada mds y nada menos que 58 subniveles, repartidos en
9 localizaciones distintas. Como podéis ver, es mas extenso gue la nueva aventura de Lara.

=4 Dificultad

Creciente, aungue en esh alta. Su duracion viene marcada cast
mMas por este que por suuimndefm Se puede sahar la wﬁﬁa en cualquies momenta.

. Wg'hien sjustada. aunque el componente aceidn es mds diici que fa parte "pfniur;x;i;?r

El jusgo graba 3 partida autessiticaments af cambiar de subnivel S mueres. a empezar

3 Replay Value

Al acabar el juego te esperan algunas recompensas menores, pero mngun extra realmente

B destacable. Ni siquiera los caminos alternativos merecen una segunda "pasada’.

averiirs o plguncs momentos on una di 61 mas que decen

Hay algunos objetos ocultos durante el desarrollo, pera al terminarlo, ningiin extra digno
de mencion. Salvo que quieras repetir las mismas aventuras, no merece la pena “rejugarlo”.

pegad a tete durame hora 0 0 tiene 3 p Vil rgarto
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de fa cancion Envia TONOPLY MADRE

iQué sonrisa tan rara!/Extremoduro + Tomés/Extremoduro
Angie/Rolling Stones i Fear of the dark/ron Maiden
(AP D o e Elobo 26 esoaiaFio v os Floaid Eay
tieHE R 8 Pirdtas PSSP Loco por incordiar/Rosendo ¢ Matrix Reloaded
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k- texto TONOPLY sequido de la : Enter sandman/Metallica : Siete vidas : :
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CALAVERA
Envia POLIPLY CALAVERA

Recibe en fu movit un listado de las 5 melodias
mas TOP.

& &

TOPpoiifonicas A 0ué sonisa tan raraExremoduro § Fear ofthe dark/iron Maiden i One heart/Celne Dion
Calavera/Seguridad Social ~ calavera | Ll L ; FiestaDj Méndez i Oveia negraBarcada
Bringme tolife/Evanescence  bring Ll Ll i Fly away/Lenny Kravitz + Palabras para JufaLos Suaves
El dia de 2 bestia/Def con Dos Agradecido/Rosendo 1 For whom the bel tolls/Metallica 1 Pan de higo/Rosendo
Indactub/Socent e Ladii i Friends i Peligrosa maria/Los Suaves
Mundlan to bach ke/Panjabite American Hie/Madonna { Futurama + Pulp Fiction
Papichulo/Raga Reyes reerrensl  Angie/Roling Stones ¢ Goldeneye/Tina Tumer ¢ Que vuelva ya Georgie Dann/La Banda...
mmmm_ﬁ]ﬂs _ tmp Ballantines/Violadores del Verso 3 Highway to helVACDC : Rasca y Pica/Los Simpsons
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VoyanglarabedsPlo  yiayeng Bhind ! indiana Jones ! Satisfaction/Roling Stones
Blade Runner ! Inerte/Los Piratas  Seek & DestroyMetallica
7)) © Bohemian Rhapsody/Queen | James Bond ! Stin Chan
g | Bom o unvBrce Spingeteen | Labolde il Nasa  Site vidas
o ; CamablSJSkaP : La ciudad nunca duerme/Violadores... 5L0$Siﬂpﬁm
SIS : Como el pez/La Caja de Pandora : La hoguera/Extremoduro : Smoke on the water/Deep Purple
E o oo e o] | Cowboys from helPantera ! Lt m /e Ders ! Somewhere | belong/Lnkin ark
estar configurado el accesoa WAP| ;  Desde los chiqueros/SFDK : Loca/Malena Gracia + Star Wars
0O ; Dokores se lamaba Lola/Los Suaves ; Malas noticias/Los Suaves + Sunday bloody sundayL2
LL {|§ : Dot topoling Sones : Maneras e vviRosendo | Superman
gj = _ i Ellobo se espanta/Fto y los Fitipalds ¢ Matrix Reloaded ¢ Sweat child ‘o mine/Guns & Roses
30 bl gt ST | Mo voyde fetaBeln Ajora : The funeral of heartsHim
] referencia te la melodia. i Ef coche fantdstico 1 Nothing else matters/Metallica 1 This picture/Placebo
e | Erter sandman/Metalica §ojun,asuiﬁas } Trapos suciosFoy los Fiipalds
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en tu movil envia NEOPLY seguido de 7 <} R+ EH2P A - :
un espacio y tu nombre o apodo al <S>

5354. Ejm.: NEOPLY LUIS Envia ALIENPLY sequido de un espacio y tu'g
‘e TH B nombre o apodo al 5354 y bajate tu nombre
en lenguaje extraterrestre.
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Para descubrir tu nombre en caracteres élficos envia
un mensaje al 5354 con el texto ELFICOPLY sequido
de un espacio'y tu nombre o apodo.
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Envia un mensaje al 5354 con el texto -
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E PLAY

Los mejores
juegos nara PS2

Si estas pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cual decidirte,
échale un vistazo a nuestra Guia de Compras. Encontrarés los juegos mas interesantes del catdlogo de la
consola, y ademas ordenados por géneros para gue husques directamente entre tus estilos favoritos.

(+) 1. Pro Evol. Soccer 2

¥ El control ms realista hablando de fithol.

() 2. FIFA 2003

W El fitbol mds completo.

() 3. NBA Live 2003

W Juega los mejores Play-OH por el Anillo.

(1) 4. Wakehoartling Unleashed

: ¢Snowboard sobre el agua?: jLa bomba!

(" 9. Tony Hawk 4

™ Espectdculo y diversion sobre una tabla.

(\) 6. SSH Tricky

¥ Snow espectacular, divertido y Platinum.

 —_— 7

NBA Live 2003

@ Novedad en la lista
Precio inferior
a 40 euros

BMX XXX

Juegos hasados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que es
un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, eneralmente buscando més espectacularidad o un control sencillo.

Esto es Futhol 2003 Knockout Kings 2002

Acelaim | 59,99 € [ 1-2 jug. | Castellano | +18 afios

Sony | 29,95 € [ 1-8 jun. | C: |TP EA Sports | 29,95 € | 1-2 jug. | Inglés | + 16 afios

Acrobacias en bici para un juego de
departes de riesgo donde los retos a
cumplir, los escenarios y los personajes
tienen un tono erdlico y socarrén.

VALORACION: Basa su atractivo
en su humor subido de tono,
* pero le falla la calidad grafica.

Un buen simulador de fatbol que
combina un control sencillo cen un
desarrollo espectacular. Tiene muchas
competiciones y jugadores reales.

El mejor simulador de boxeo para
PS2. Lo tiena todo: exelente control,
soberbia recreacién grdfica de pigiles,
variedad de modos de juego...

l ! VALORACION: Asequible y con
muchas opciones, aungue los mas

expertos lo encontrardn simple.

boxeo, ésta es tu mejor opcion. ¥
a precio Platinum.

| o VALORACION: Si te gusta el

2. FIFA Foothall 2003

EA Sports [ 62,99 € | 1-8 jug. | Castellano | T.P

Un simulador de fGtbol que ofrece las
mejores ligas oficiales del munda, con
todos los clubes v Jugadares. Gran
sistema de juego v espectacular

gracias a sus muchas opciones y
divertido sistema de juego.

@ VALORACION: Un gran titulo

NBA Street Vol. 2

NBA 2K3

Sega/Atari | 59,99 € | 14 jun. [ Inglés [T.R

Sumérgete en el ambiente de la mejor
NBA con un juego de basket que tiene
en la ambientacién y en un facil control
sus mejores bazas.

VALORACION: Si eres un
o apasionado del basket, con este
juego lo pasaras en grande.

Rocky Smash Court Tennis

EA Sports [ 62,99 € | 1-8 jun. | Castellana [ T.P

EA Big | 65,95 € | 1-4 jug. | Castellano | T.P.

Rage | 59,95 € [ 1-2 jug. | Castellana | +11 afos Namco/Sony [ 59,99 € [ 14 jug. | Castellano | T.R

La mejor recreacion de la NBA en
cuante a equipos, jugadores y canchas.
Ademds, ofrece un control intuitivo y

! grandes dosis de espectculo.

VALORACION: EI mejor juego
basado en la NBA: ripido,
realista, completo, espectacular...

1. Pro Evolution Soccer 2

Konami [ 54,95 & | 1-8 Jug,| Castellano | T.P.

Un simulador de futbol que tiene en el
raalismo de su sistema de juego su
principal wirtud. Lastima que no tenga
equipas ¥ compeliciones reales.

Q VALORACION: Si te gusta el

futbol y no te importan los
clubes, éste es tu juego.

Tiger Woods PGA Tour 2003

Basket callejero de tres contra tres que
tiene en su excelente control, vibrante
ritmo de juego y espectacular apartado
+ gréfico sus grandes bazas.

en compaiia y disfrutar de la

. VALORACION: Ideal para jugar
cara méas desenfada del basket.

Tony Hawk’s Pro Skater 4

Un juega de borea que nos invita &
sequir la carrera de Rocky desde sus
origenes hasta que es campeén. Tiene
una gran calidad gréfica, fiel a los films.

Un divertido juego de tenis, con un
control intuitivo y precisa y una gran
calidad técnica. Eso si, tiene pocos
tenistas y jugando solo resulta corto.

V15 G VALORACION: Por su
v E o capacidad para divertir y facil
4 cantrol es un excelente opcidn.

Summer Heat Beach Volleyhall
Acclaim [ 44,95 € | 14 jug. | Inglés | TR

Demuestra tu habilidad en el deporte
del verano, jugando divertidos, aunque
simples, partidos de volley playa. Ideal
para jugar con tres amigos.

VALORACION: Un buen juego
de boxea que gustara a los
- amantes de este deporte.

Un divertidisimo y alocado arcade
basado en el snowboard, con un buen
sistema de control y muchas extras. ¥
: ademas, con el “encanto” Platinum... *

VALORACION: Un arcade de
volley correcto y entretenido,
~ que divierte mas en compafiia,

en grande descendiendo

|
| e VALORACION: Te lo vas a pasar
)

aungue resulta corto,

Tour de France: Centenary Eition  Wakeboarding Unleashed

EA Sports [ 64,95 € | 1-8 jun. | Inglés [ T.P

Activision | 59,99 € | 1-2 jug. | Inglés [ T.P

Konami | 29,99 € | 1-2 jug. | Castellano [ T.P Activision | 59,95 € | 1-2 jug. | Inglés [T.P

El simuiador de golf més realista y
rigurase, con torneos y competiciones
reales. Ofrece una excelente jugabilidad
y un acabado gréfico alucinante.

VALORACION: Si te gusta el
@ golf, este juego deberia aparecer
entre tus preferidos.

El mejor juego basado en deportes de
riesga, gracias a su control repleto de
posibilidades, a sus enormes escenarios
y a los divertidos retos que propone.

VALORACION: Aungue no te
- 9 vayan los juegos de deporte, éste
= puede engancharte de Io lindo.

Empieza tu carrera de ciclista desde
cere y termina corriendo el Tour de
Francia. Lastima que no sea mas
espectacular graficamente.

Basado en un original deporte de
riesgo, mezcla de snowboard y esqui
acuatico, este juego es divertido y tiene
una excelente calidad grafica.

VALORACION: Si te gusta el
ciclismo, ésta es tu finica opcidn
—~ para disfrutarlo.Y a buen precio.

VALORACION: Los fans de los
deportes de riesgo tienen una
cita con esta nueva disciplina,



Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentandonos a diversos

sucesos, relacionandonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles...

Clock Tower 3

GTA Vice City

(1) 1. Tomb Raider, st

W Si te gusta Lara Croft, no te lo pierdas.

() 2. Silent Hill 3

W El mejor terror vuelve a PS2.

(N) 3. Indiana JONes & emperador

M El héroe del 13tigo se estrena en PS2.

() 4. MG Solid 2 Substance

B hetal Gear 2, pero con més extras.

() 9. Splinter Cell

M El juego _d_g espionaje perfecto, el mas realista.

(V) 6. GTA Vice City

W Conviértete en el “peor” mafioso de la ciudad.

Capcom | 44,95 < |1 jug. | | +18 afios

| 62,99 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Un original Survival Horrar, en el que
tenemaos que huir de los monstruos en
lugar de eliminarlos. Ofrece exploracin,
puzzles y mucha tensién.

3 VALORACION: Una atractiva
. propuesta para los amantes del

terror, pero sin accién,

Una genial aventura de accién que te
ofrece total libertad, tanto a pie como
en coche, para cumplir los mas variados
trabajitos.

accion, la conduccién y los juegos
larges y variades, ;a qué esperas?

. VALORACION: Si te gustan la

GTA W

Harry Potier y la Camara Secreta

Rockstar | 36,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

EA Games | 64,95 € | 1 jug.| Castellano | T.P.

Primera parte de Vice City, con las
mismas virtudes: gran libertad,
montones de coches, variedad de
misiones, extras... Y a buen pracio.

=

g : VALORACLGN: No liega al nivel
. de Vice City, pero por este

lL— precio no lo debes dejar escapar.

Acompaiia a Harry a desentradar el
misterio de la Camara Secreta, enuna
aventura fiel a la peliculas y con

‘( montones de secretos par descubrir.

-‘ VALORACIGN: Si eres fan de
e . Harry Potter te lo pasards en
e grande, aunque se hace corto.

Play2Mania
Recomienda...

() 1. Tomb Raider EADLO

B Aventura de accién | 59,95 €

El regreso de Lara Croft nos
ha trafdo una aventura
plagada de sorpresas.
Esperabamos més después
de tanto retraso, pero ain
asf, nos ha encantado.

© 2. Silent Hi 3

B Aventura de terror | 59,95 €

2 Uncldsico de Play3tation y
L&y Uno de lns juegos mas

g terorfficos ¥ angusticsos
que hemos probade nunca
Sieres un fan del terror,
denerias "sufririo” gin falta.

) 3. Final Fantasy K

M Juego de Rol [ 29,95 €

Espectacular es la palabra
que mejor define a este
juego de rol, un titulo que se
ha convertido en la bandera

\ J " del género en todo el
T e i B et ki & - mundn,\’nnsencanra‘_

Hitman 2 160 Indiana JONEs y ia umsa ol tmmerator | (4 4, Spiimter Cell

Eidos [ 59,95 € [ 1 jug.| Castellano | +18 afios Sony | 59,95 € | 1 ju. | Castellano | T.P. LucasArts | 64,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 afios |A de infiltracion | 64,95 €

Una aventura de accidn e infiltracitn
que nos convierte en un 27esine a
sueldo que puede cumplir sus trabajos
de muchas maneras diferentes.

» ! VALORACION: Larga y variada,
' st o esta aventura ofrece muchas
alternativas. Absorbente.

Una acertada mezcla de aventuras,
plataformas y puzzles, que resulta
original y muestra gran belleza estética.
Un juego diferente y atractivo.

VALORAGION: Una original
| . experiencia, capaz de tocar la
fibra sensible a cualguiera.

Exploracién, disparos, peleas, puzzles
y trampas... Todos los ingredientes
de las peliculas en una aventura muy
divertida. Con mejores gréficos...

| & . o VALORACIG N: Si te gustan las
il 9

aventuras variadas y llenas de
sorpresas, no lo dudes.

Metal Gear Solid 2 Substance

Onimusha

Primal

Konami | 54,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Capcom | 29,99 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Sony | 59,95 € | 1 juy. | Castellano | +16 afios

La mejor aventura de espionaje e
infiltracién que cuenta con gréficos de
lujo, un desarrollo vibrante y una
jugabilidad a prueba de bombas.

VALORACION: Uno de los
. juegos imprescindibles en PS2,
por diversién y calidad técnica.

Una aventura en la que
controlamos a un samurai que
debe usar su espada para eliminar
hordas de demonios y resolver puzzles.

VALORACION: Esté en inglés y
. no resulta muy largo, pero por
ST su precio merece la pena.

Una aventura con puzzles y accidn,
basada en la exploracién de enormes
escenarios y en la cooperacién de sus
dos protagonistas.

VALORACION: Una aventura
e original y bien construida,
aungue a veces le falta ritmo.

Resident Evil Gode: Veronica X

2. Silent Hill 3

Capcom | 29,99 € | 1 juy. | Castellano | +18 afios

Konami | 59.95 < | 1 jug. | Castellano | +18 afios

La aventura de terror por
ercelencia. Tiene una soberbia
ambientacion v luce unos gréficos que
asustan. Ademds, s largo v absorbente.

para los gue busquen aventuras

VALORACION: Un imprescindible
. tétricas, largas y emocionantes.

Silent Hill 2 Director’s Cut

Una aventura con una angustiosa
ambientacion que sabe poner los
nervis de punta al mas pintado. El mas
espectacular de la serie

° VALORACIGN: No asusta tanta

una aventura de “miedo”.

Splinter Cell

coma el primero, pero sigue siendo

The Getaway

Konami [ 29.95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Uhi Soft [ 54.95 € | 1 jug.| Castellano [ +16 afios

Sony [ 57,99 € [ 1 jug. [ Castellano [ +18 afios

Un reedicion con algunos estras de
una aventura basada en el terror
sicoldgico, los ambientes macabros,
la exploracidn y los puzzles.

aventuras de terror, debes tener

|
VALORACION: Si te gustan las
o Silent Hill 2. Y con este precio...

Una espectacular aventura de accidn,
en la que la infiltracién pura y dura, el
sigilo y el realismo predominan sobre el
disparo gratuito.

MGS2, Spiinter Cell te ofrece una
experiencia de juego parecida.

VALORACION: $i has vibrado con
_X J

Una trama digna del mejor cine negro,
con gréaficos realistas y misiones de
policfas y ladrones. Un Vice City, pero
més “de verdad” y mas corto también.

mezcla de aventura, accidn y
conduccion, deberias probarlo.

o VALORACION: $i te gusta la

1. Tomb RAIBEY & inel ve 1a oscuridad

Eidos [ 59.95 € | 1 jug.| | +13 ajios

St te gustan las aventuras donde se
combina la exploracion con la accion v
las plataformas y ademds eres fan de
Lara Croft, te va a encantar.

atrapar y sorprender.

graficos, es una aventura que sabe

. VALORACION: Pese a sus errores

The Thing

Vivendi | 29,99 € | 1 jug.| Castellano | +18 afios

Una aventura de terror original, en
la que debemos cooperar con ofros
personajes para sobrevivir a los
monstruos... un poce simples, eso si.

VALORACION: Tiene los
Q ingredientes necesarios para
enganchar y ahora un buen precio.

Una sorprendente aventura de espiongje que ha sido
capaz de desbancar de nuestra corazoncit al
mismisime Melel Gear Solid Merece fa pena probarla

© 9. Metal Gear 2 Substance

W Aventura de infiltracidn | 59,95 €

Es la version ampliada de
Metal Gear Solid 2.Q sea, la
misma aventura con algunos
modos de juego extra. Si no
tienes MGS2Z, Substance te
sorprenderd.

() 6.Wolfenstein
M Shoot'em up | 59,95 £
Un3 saga que ha arrasadn en el mundo del PL y que
salta 2 PS2 convertida en uno de fos mejares
exponentes de! genero para I3 consala

() 1. Indiana Jones LTDE

| de acci6n | 59,95 €

El aventurero mas famoso
del cine se estrena en PS2
con un aventura plagada de
accion, puzzles y trampas,
can toda el sabor de las
peliculas del héroe.

O\ 8. Eye Toy Play

-'m L3 (itima locura de Sony ha

¢ calado hondo, y es que
parece imentir 2 que sea tan
divertido jugar usando
nuestic propio cuerpy como
sl duera un pad.

«) 8. GTA Vice Gity

B Aventura de accién | 62,95 €

w . Pocos juegos pueden

ok igualarse a Vice City
i * en duracién, variedad y
capacidad para sorprender.
Un juego que no deja a nadie
indiferente.

@ 10. MOH Frontline
B Shootemup [64.95 €
3 Este espectacular shoot'sm
up nos ha conquistado por
5u sobarbis ambientacion v
sorprendente desarrollo. B
realismo y ia crudeza de la
—. 1l Guerra Mundial en tu pad.

B
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E PLAY

Los recomendatos
(N) 1. Dark Chronicle

W Un juego de rol de accidn diferente... Pruébalo.

(V) 2. Kingdom Hearls

M Rol, accidn y una divertida historia.

(=) 3. Final Fantasy X

M Vive para la aventura mds larga de tu vida.

1. Dark Ghronicle

Sony 159,99 | 1 jug, | Gastellano | T.B

duego de rol de accidn en &l que,
ademas de explorar, iesolver puziles y
acabar con enemigos, debemos
reconstruir cludades y viajar al futuro.

VALORACION: Original, divertida
¥ preciosa aventura plagada de
sorpresas y llena de magia.

Myst Il Exile

Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras
gréficas ofrecen desarrolios cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En amhos casos, es fundamental investigar a fondo.

Atiantis I Evergrace Final Fantasy X

Cryo | 57,04 € | 1 jug.| Castellano | T.P Uhi Soft | 24,95 € | 1 juy. | Castellano | T.P Square/Sony | 29,99 € | 1 jun. | Castellano | T.R

Una aventura gréfica de atractivos
gréficos, pero pausada y muy sesuda.
Resulta corta, pese a su endiablada
dificultad y lento ritmo de juego.

Un curioz» juego de rol de accidn que
combina mazmorras llenas de accién y
puzzies, can 2onas de exploracién. Hay

que alternar el control de dos personajes.

Un espectacular juego de rol, con una
larguisima y absorbente trama. Ests
basado en combates por turnos, que
pueden resultar lentes.

La Fuga de Monkey Island

LucasArts | 60,04 € | 1 jug. | Castellano | +13 aitos

VALORACION: Un auténtica
imprescindible, y més con su
actual precio. No te lo pierdas.

VALORACION: Una entretenida
aventura, aunque un poco simple
.~ y graficamente sosita.

VALORACION: Una interesante
opcion si te apasiona el género,
~ aungue tienes gue ser paciente...

Ui Soft | 24,95 € |1 jug. | Inglés | T.P

Un juego de rol con una gran historia y
un sistema de combates por turnos
que permite evitar las peleas. Estd en
inglés y gréficamente pierde mucho.

Una aventura gréfica, de esas en las que
movemos al personaje con un curser, que
presenta retadores puzzles, didlogos
llenos de humor y mucha diversidn.

VALORACION: Una aventura
grafica larga, divertida y bonita.
La mejor del catalogo de PS2.

VALORACION: Una buena opcidn
para los fans del género, aunque
-~ fallan el idioma y les graficos.

Shatow Hearts 2. Kingdom Hearls

Square/Sony | 29,99 € 11 jug. | Castellano | TR

Ubi Soft | 59,95 € | 1 jus.| C ITR

Virgin | 39,95 € | 1 jun. | Inglés | +13

Una aventura gréfica con un estupendo
acabado técnico y puzzles ingeniosos,
aunque tiene una alta dificultad y un ritmo
de juego demasiado lento.

VALORACION: Tdeal si eres un

fan de las aventuras grificas,
~~ sesudo y paciente.

Shadow of Memories

Un juege de rol de accidn, can un
desarrollo muy dinamico, plagada de
sorpresas y divertidas situaciones ¥ con
la magia de Disney ¥ Square.

Un juego de rol de inquietante
argumento, aungue su desarrollo se
imita practicamente a luchar. Tiene un
original sistema de combates por turnes.

VALORACION: Un juege de rol que
deberias jugar a poco gue te atraiga
¢l género. Y mas a este precio.

VALORACION: Sin alardes
7 técnices, sabe cdmo enganchar.
. Lapena es que esté en inglés.

Summoner 2 Syberia Wild Arms 3

Virgin | 57,04 €[ 1 jug. | Castellano [ +13

THO.| 64,95 € [ 1 jug. | Inglés | +13 Micraids | 49,95 € | 1 jug. | Castellano | T.R Uhi Soft | 59,95 € | 1 jug. | Inglés | +13 afos

Una peculiar aventura gréfica en la que
los puzzles estén basados en los viajes en
el tiempo. Gréaficamente no sorprende,
pero su desarrollo es original.

VALORACION: Una huena
6  oncién si la accion no te
- importa. Eso si, se hace corto.

Los recomendados
< 1. Los Sims

W El primer “Simulador de Vida® de PS2,

(=) 2. Commandos 2

W Accidn y estrategia hecha por espafioles.

(N) 3. Kurl Kuri Mix

W Ideal para dos jugadores ¢ do.

Jurassic Park: operation Genesis

Un juego de rol basado casi en su
totalidad en los combates. Resulta
variado y entretenido, aunque no pasa de
normalito en su apartado técnico.

Una aventura grafica con una notable
ambientacién, un buen apartado técnico y
un desarrallo absorbente plagado de
buenos puzzles.

Original juego de rol por turnos que ests
ambientado en el Oeste, ofrece un buen

argumento y un desarrollo adictivo. Eso

si, es un poco soso gréficamante.

VALORACION: Sabe integrar rol
¥ accién y permite manejar
-/ héroes muy diferentes.

VALORACION: Si te gustan las
aventuras sesudas, aungue sin
~ ninguna accion, éste es tu juego.

VALORACIGN: 5 te gusta el rol,
te lo vas a pasar en grande.
—~ Lastima que esté en inglés...

Juegos gue nos obligan a estrujarnos las neuronas y a pensar bien nuestras acciones, ya que requieren mas inteligencia y astucia que
habilidad. Podéis encontrar puzzles, juegos de estrategia y conquista, simuladores, juegos de tablero...

Age of Empires Il

Konami | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 afios

Aliens Vs Predator Extinction
EA Games [ 63,95 € | 1 jug. | | +13 afios

Aliens, Predators y Marines
protagonizan un juego de estrategia
hélica en el que debemos demostrar
nuestra astucia y capacidad de gestidn.

Commandos 2: Men of Courage

Pyra [ 54,35 € |1 jug. | Castellana | +13 anos

Los distintos modos de juego, los
gréficos y poder jugar con
personajes histéricos hacen de este
juege una opcidn muy interesante.

El mejor juego de estrategia de PS2 nos
pone a los mandos de un grupo de
comandos con distintas habilidades que
8 e hemos de combinar.

L
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VALORACION: Estrategia en
tiempo real con personajes
" histérices que llama la atencion.

VALORACION: Aunque no es
espectacular, es interesante si
-~ huscas estrategia con opciones.

1. Los Sims

VALORACION: Una calidad
técnica y jugable apabullante
que le hacen la mejor eleccién.

Universal | 59,95 € | 1 jug. [Castellana | +13 afios

Empire | 19,95 € | 14 jug.[Castelians |78 EA Games | 64,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 afios

Un simulador de “Parque Jurdsico”:
tenemos que crear los dinosaurios,
organizar el parque, evitar que las
atracciones se coman a las visitaz ..

VALORACION: Si te atrae el
concepto de construccién y
<" gestidn te lo pasaris en grande,

Conviertete en el dios de tus Sims y
gestiona por completo todos los
elementos de sus vidas: aué comen,
que visten, dande trabajan

Curiosa mezcla de puzzles y
plataformas que deben ser resueltos
por dos personajes cooperando. Es

VALORACION: El primer
““Simulador de Vida" para P52
que atrapa desde el principio.

VALORACION: Si tienes alguien
con guien jugar horas y horas,
no lo dudes.Y a este precio...




Juegos hasados en pilotar vehiculos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos
propandran retos, como transportar mercancias o realizar acrobacias.

Burnout 2 t:olm McRae Rally 3

=) 1. Midnight Club 2

® Un espectacular arcade: adrenalina pura.

() 2. WRG Il Extreme

™ Con la licencia oficial del Campeonato.

(¥) 3. Moto GP 3

™ £l mejor juego de motaciclismo para PS2.

(N) 4. Formula One 2003

¥ £l dnico con [a temporada al completo.

() 5. Gran Turismo 3

B ;Cudndo has visto tantos coches reales?

(¥) 6. Burnout 2

W Los accidentes mds espectaculares.

. o

Formuia One 2003

Acclaim | 64,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 afios c 559,95 € | 1-2 juy. | Castellano | T.R

Ponte a los mandos del Ford Focus de
McRae y alzate con el Campeanato
Mundial en un juego de control realista
y excelentes gréficos.

Un arcade de conduccidn frenético,
espectacular y con muchos modos de
juego. Eso si, todos basados en carreras
al limite, con trafico y palicia.

VALORACION: Es el juego de
rally mds realista que puedes

para fans de las carreras sin
i encontrar en estos momentos.

. VALORACION: Un arcade ideal

Crazy Taxi

Acclaim | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +13

F1 Career Challege

EA Sports [ 62,9 € [ 14 jug. [ Inglés [ T.P

Un divertido arcade en el que
debemos llevar pasajeros a su
destino lo antes posible: cuantas mas
locuras hagamas, mejor. Un pelin corto.

El simulador de F1 mas realista y de
mayor calidad gréfica, que ofrece como
novedad la posibilidad de empe>ar desde
cero nuestra carrera de pilotos.

AN
1 VALORACION: S tuviera los
‘u " n& 9 datos de la temporada 2003, seria
L ] i a leto de F1.

el mas

VALORACIGN: Es un arcade de
7 esos de diversion inmediata
~~ desde la primera partida.

1. Midnight Club 2

Sony [59,95 €[ 1-2 jug.| Castellano [ T.R

Rockstar [ 64,95 € [ 1-2 jug. [ Castellano | T.P

El dnico simulador de Férmula 1 que
cuenta con la licencia de esta temporada.
Ademas muestra gran calidad graficay
permite ajustar |a dificuitad.

hazafias de Alonsa, éste es tu
Jjuego. No te va a defraudar.

@ VALORACIGN: Si fuieres vivir las

Gran Turismo 3

Carreras urbanas nocturnas, muy bien
realizadas, emocionantes v plagados de
sorpresas. Lastima que fos coches no
sean reales.

VALORACION: Uno de los
. mejores arcades de PSZ. Sélido,
divertido y con opciones Online.

GT Goncept 2002 Tokyo-Geneva  Moto GP 3

Sony | 29,95 € | 1-2 juy. | Castellano | T.R

Sony | 29,95 € | 1-2 juu. | Castellano [ T.R

Consigue los mejores coches def
mundo, ganando carreras y
ahorrando dinero para comprarlos y
mejorarlos: te durard meses...

VALORACIGN: EI mejor juego
. de coches para PS2, por calidad,
] diversion y precio.

Need for Speed Hot Pursuit 2

Disfruta de los prototipos del 2002
en un juego con la calidad Gran
Turismo, aunque sus modos de juego
son escasos y se hace algo corto.

Una gran recreacidn del Campeonato de
lo 500 c.c. en la que disfrutamos de
pilotos, circuitos y escuderias reales.
Todo con gran calidad grafica.

VALDRACION: EI mejor jusge
0 de motes para PS2. Jugable,
divertido y espectacular.

VALORACION: Los fans de Gran
Turisma 3 pueden disfrutar de
95 coches nuevos.

Shox

Pro Race Driver

EA Games | 29,95 < [ 1-2 jug. | Castellano | +11 afios

Codemasters [ 64,95 € [ 1-4 jug. [ Castellano [ T.P

Un arcade directo y explosivo,
protagenizado por los mejores
deportivos del mundo. Tiene muchos
moados de juego y es muy divertido.

VALORACIGN: Ideal para los
que busquen diversién directa y
gusten de los buenos coches.

Speed Kings

Empieza como un piloto novato y ganate
un nombre para poder competir en los
mejores campeonatos del mundo y con
los mejores coches.

Rally en plan arcade: carreras nada
realista pero muy divertidas,

ariginales y espectaculares. Se hace
un poco corto, pero el precio compensa.

VALORACION: Juego donde
. prima la diversién directa, con
un aire muy fresco y divertido.

VALORACION: Las trepidantes
carreras saben enganchar y logran
- que perdones los fallos técnicos,

Spy Hunter Starsky & Hutch

Midway | 19,95 € | 1-2 jug. | Inglés | +11 afios Empire | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +11 afios

Carreras urbanas a lomos de
potentes motas, con las que ademas
debemos hacer acrobacias. Léstima
que el apartado gréfico no sea mejer.

VALORACION: Si te gustan las
motos, aqui tienes un carrecta
#" arcade y a buen precio.

Stuntman

Un curioso arcade de velocidad
compuesto por distintas misiones en las
que pueden participar dos jugadores:
uno pilota y el otro dispara a los malos.

Pilota un coche armado hesta los
dientes con la misién de cumplir un
gran nimero de objetivos. Eso si: la
de botones que hay que usar...!

VALORACION: Ideal si huscas
7 un arcade donde se combine
* accién y conduccién.

VALORACIGN: Muy divertido a
7 dobles, aunque sus fallos gréficas
Ie restan espectacularidad.

2. WRG Il Extreme

Sony | 29,95 € [ 1.4 jug. | Castellano | TP

Atari [ 29,95 € | 1 jug. | | +11 afos

Conviértete en un especialista de
cine para grabar escenas de riesgo
a los mandos de los més variados
vehiculos. Por este precio, pruébalo.

mas que carreras, encontraras

VALORACION: Si buscas algo
0 espectaculares novedades.

Un simulador de rallies con a licencia
oficial, técnicamente excelente y muy
realista. Ofrece un asequible control,
apto para tado tipo de pilatos.

rallies, ésta es un opcion que
deberias tener muy en cuenta.

o VALORACION: 5i te gustan los

Vuesiros
favoritos

= 1. MGS2 Substance

B Aventura de accidn | 59,95 €

Aguanta el tipa frente a la

fuerte aparicitn en listas de

Splinter Cel ¥ es que la

edicién Substance ha

conseguide paner a este

cldsico otra vez de moda.
5€

=) 2. GTA Vice Gity

Vice Lify sigue siendo uao
de vuestros favoritos,
recihiendo mas votos que la
mayctia de 1as novedades
mas potentes. Poi algo serd,
cverdad?

(¢t 9. Gran Turismo 3

W Velocidad | 29,95 €

GT3 ¢ incombustible. ;Qué pasaré cuando se
presente su secuela? Pues que hasta entonces
sequird siendo el juego de coches més completo,

() 4. Splinter Cell

W Aventura de accion | 64,95 €

Pacos luegos pasan en tan poco hempo a formar
parte de vuestio favontes. Se nota que apreciais
iapido dénde hay calidad de verdad

) 9. Silent Hill 3

B Aventura de terror | 59,95 €

Pasar miedo sigue siendo
una de vuestras actividades
preferidas y para mieds, sin
duda el de Silent Hill 3. Su
ambientacion es de las que
quitan &l hipa, verdad?

() 6. Pro Evolution Soccer 2

W Deportivo - Fithol | 54,95 €

Hien al descanzo vacational os deja de gusbar el
futhol . Pues esperad a ver los lanzamientos de
otofio- este genial PES? va a tener duros rvaies

) 1. final Fantasy X

B Juego de Rol 29,95 €

Con su paca a Platinum ha
conseguido mantenerse en
los puesto de cabezs, y
ademas es de es05 juegos
por los que apenas pasa el
tiempa.

8. PI‘BE\IMSGI}WZ

B Deportivo - Futbol | 54,95 €

i en ef descanso vasacmnal
s deja de gustar =l fatbol
Pues esperad a ver loy
larzamientos de otofio: este
genial PESZ pueda tener
muy duros rivales

«) 9. MOH Frontline

B Shoot’em up subjetivo | 64,95 €

Un shooter tan realista y
diverlido tenfa que estar
entra vuestros favoritos.
Su fidelidad histérica y su
absorbente ritmo de juego
Son garantia de diversign.

) 10 Kingdom Hearts

# Juego de rol de accion [ 29,95 €

Gracias 3 su calidad grafica v
s Jugabilidad, se ha ido
ganando vuestfo corazoncit
y Mas ahora con sU (1350 2
serie Platinum Sin duda un
Juega digna de probarse.

Para ayudarnos a confeccionar estas
listas, mandanos tus favoritos a la

direccion playmania@hobhypress.es

w
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E PLAY

Los recomentados

(4 1. Wolfenstein 007 Agente en fuego cruzado

Juegos en los que seguimos la accion desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot’em ups subjetivos o shooters. También incluimos
juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que hasicamente la accidn también se sigue desde una perspectiva subjetiva.

0017: Nightfire Ghost Recon

W Un clasico del género con mucha accion.

EA Games | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +13 afios

EA Games | 64,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 afios Ubi Soft [ 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 afios

La primera incursion de Bond en PS2
nos dajé un variado juego a la altura
de la sequnda parte, aunque algo corto.
Eso sf, ambientado de miedo.

VALORAGIGN: Ideal si te
. apetece un juego de accion, con
mezcla de disparo y aventura.

(V) 2. MOH Frontiine

8 Recreacidn alucinante de la 2° Guerra Mundial.

=) 3. TimeSplitters 2

W Accidn, disparos y viajes en el tiempo...
\ g

Mace Griffin: Bounty Hunter Medal of Honor Frontline

Aventura que mezcla a 1a perfeccidn los
- aciertos de un shooter con fases de

, conduccidn, todo desde el punto de vista
de Bond, James Band.

Mezcla justa de accidn y estrategia que
|| cuenta con un desarrollo variado y un
| control asequible, con muchas opciones
y un entorno gréfico correcto.

VALORACTON: Si te gusta la
o accibn con tintes estratégicos
o y eres paciente te enganchard,

VALORACION: Variedad y
calidad técnica en un juego que
gustard a los amantes del género.

Red Faction 2 Thunderhawk: operation Phoenix

Vivendi [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 afios EA Games [ 64,95 € [1 jug.| Casteilano | +18 afios

THA| 64,95 € | 1-4 jug. | Inglés | +16 afios EA[57,04 € [ 1 jug. | Castellano | T.R

Un shooter subjetivo con una
magnifica ambientacion futurista, en
el que ademas hay fases a los mandos
de naves espaciales.

VALORACION: Una buena
. opcibn si huscas algo diferente
en el génera. Muy divertido.

Una ambientacién excelente, que te
sumerge de llenc en la accidn y un
stlido apartado grafico, le hacen ser
! uno de los mejores shooter de PS2.
1

. VALORACIGN: Na podras dejar

de jugar hasta llegar al final.
Lastima que se haga corto.

2. Return to Castie Wolfenstein

Activision | 59,95 € [ 1 jug. [ Castellano | +18 anos

Un shooter ambientado en ka 11 Guerra
Mundial, que mezcla realismo y
fantasia. Resulta variado y muy
aivertide, pero es solo para un jugador

graficos, control, LA y disefio de

J % VALORACION; Derrocha cafidad en
- ‘ escenarios. Divierte como pocos.

Su frenético ritmo de juego que no
decae en ningdn momento, sus gréficos
y su campatibilidad con ratdn le hacen
una compra muy recomendable.

VALORACIGN: Accién pura, sin
0 un segundo de respiro, Frenético
y espectacular, aunque corto.

Estrategia y accidn militar a los mandos
de un sofisticado helicoptero, todo
recreado en un entorno muy realista y
con una jugabilidad muy asequible.

VALORACIGN: Ideal si disfrutas
con los aviones y las misiones
.~ militares con un control sencilla.

TimeSplitters 2

Eidos [ 59,95 € | 1-4 jug. | Castell

Unreal Tournament

Infogrames | 29,95 € | 1-4 jug. | Castell

| +16 afios

| +18 afios

El shaot“em up més largo, completo,
innovador, original y divertido que
puedes encontrar actualmente en el
catdlogo de PS2. Imprescindible.

Su larga vida, los mapas de los
niveles y sus modos Multijugador le
convierten en un shoot "em up de gran
calidad. Aungue para jugar acompaiiado.

VALORACION: Una opci6n a tener
en cuenta si buscas un shoot’em
~ up para jugar en compaiia.

shaoters fueran asi.Te divertiras

VALORACION: 0jala todos los
. Jjugande solo 0 acompafiado.

(=) 1. Tekken 4

1 Los combates més espectaculares en Platinum.

Bloody Roar 3

Juegos en los que dos o mas personajes se enfrentan en combates cara a cara, bien sea a base de golpes o usando armas blancas. El
objetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno, en plan torneo con eliminatorias.

Dead or Alive 2 Def Jam Vendetta

Hudson | 57,04 € | 1-2 jug. | Inglés | +16 afios

Sony [29,99 € 1-2 jug.| C | +15 afios

EA Big | 62,95 € | 1-2 jug. | Castellana | +16 afios

(¥) 2. Uirtua Fighter 4 evoiution

¥ La lucha més salvaje.

) 3. Mortal Kombat V

0 La lucha més salvaje.

Aquf los luchadores se transforman en
animales de fuerza devastadora. Es
sencillo de jugar y resulta trepidante.
Lastima que tenga pocos personajes.

VALORACION: Una interesante
opcidn, aunque no tiene la
~~ profundidad de otros juegos.

Dragon Ball Z Budokai Kengo: Master of Bushido

Mortal Kombat V: peadly Amiance

Escenarios muy amplios v con varias
alturas donde pelean sefiaritas muy
atractivas. Resulta muy espectacular,
" aunque ofrece pocos personajes.

Un arcade donde los raperos més
famosos de USA demuestras que
ademés de cantar, son estrella de la
lucha libre. Divertido y bien realizado.

i f ) VALORACION: Sus explosivas VALORACION: Un arcade de
I ' . chicas y original desarrollo son lucha libre dinamico y cargado
L sus grandes virtudes.

“-~ de sentido del humor,

Pride FC

Bandai [ 59,95 € | 1-2 jug.| Castellano | T.P

Ubi Soft| 24,95 € [ 1-2 jug. [ Castellana | +16 anos

Midway | 59,95 € | 1-2 jug.| Castellano | +18 afios

THO[59,95 € [1-2 jug. | Inglés | +16 afos

El juego basado en la serie de
animacién nos presenta a todos los
personajes y combates muy fieles a la
estética Dragon Ball.

> 4 VALORACION: Fiel al manga y
et ﬁ" e muy espectacular, ideal para los
seguidores de la serie.

Un original juega de lucha basado en el
cddigo del honor japonés. Ofrece un
sistema de control facil y completo, pero
puede acabar siendo mondtono,

VALORACION: Engancha por su
~ original enfoque, que nos obliga
. aseguir el cidigo del bushido,

e

1. Tekken 4

Namco [ 29,95 £€ |12 jug. | Castell

| +13 afios

Un alucinante despliegue gréfico para
&l uege de lucha con el cantrol mas
efectivo y realista. Ademas, presenta
numeresos extras y secretos.

espectacular del género. Con este
precio es un imprescindible.

. VALORACION: El mas completo y

Lo més original de este arcade de lucha
s que los personajes pueden usar tres
estilos de combate distintos. Es
espectacular y bastante gore.

VALORACIOR: Si te gusta el
o género, MK no deberia faltar
en tu coleccidn.

Conviértete en el protagonista del
Campeonato FC y controla a uno de los
25 luchadores disponibles, cada une con
sus estilos y técnicas de lucha.

VALORACION: Similar a los
7 + juegos de Wrestling y, coma
<.~ ellos, con pacas posibilidades.

Virtua Fighter 4 Evolution War of the Monsters

Sega [ 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 anos Sony 59,99 € [ 1-2 jug. | Castell

| +13 afios

Reedicion de VF4, que aporta algunos
extras nuevos. Es uno de los jueges de
lucha mds complatos y divertides que se
A pueden encontrar. Todo un clasico.

Un original juego de lucha en el que
manejamos a enormes monstruos y
podemes destruir todo a nuestro paso.
Es sencillo de jugar y espectacular.

VALORACION: Si no tienes la
anterior entrega, no lo dudes: vas
a alucinar con su jugabilidad.

VALORACION: Si buscas un
7 uego de lucha diferente vas a
. disfrutar, aunque se hace carto.



Los recomendatdos
(1) 1. SOCON US. Navy Seals

B El primer juego Online nos ha sorprendido.

(4) 2. Enter the Matrix

M Se esperaba con ganas y no ha defraudado.

(=) 3. RUGAF me Levendary Adventare

M Una grata sorpresa: divertido y espectacular.

() 4. Devil May Cry

M No séilo es Platinum, ademds es divertido.

(V) 9. Hulk

M Un juego tan espectacular como la pelicula.

(N) 6. The Mark of Kri

M Una atractiva mezcla de aventura y pelea.

L i
Devil May Gry 2

Juegos en los que la clave es acabar con los malos antes de gue nos hagan papilla.

Puede ser a base de pufietazos, de disparos o de espadazos.

Contra: Shattered Soldier

Baldur's Gate: Dark Alliance

Konami [ 59,95 € | 1-2 jun. | Castellano | +16 afios

Virgin | 34,95 € | 1-2 jug. | Castellano [ +15 afios

Una revision del cldsico arcade de los
80 que promete accién a raudales y un
espectacular planteamiento grafico. Eso
si, Bs carto.

VALORACION: Un arcade sin

complicaciones pero dificil, ideal
-~ para jugar a dobles.

Un arcade aventurero, divertido y

espectacular con mucha accidn
mezclada con tintes roleros y con un

brillante apartado grafico » sonoro.

VALORACION: Un juego de
g accién trepidante, con toques
de rol y muy espectacular.

Devil May Cry

Namco | 63,95 € [ 1 jug. | Castellano | +18 afios

Capcom | 29,99 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Un guién muy cinematografico para un
juego de accidn con una enerme
variedad en su desarrollo al mezclar
disparos, combates, minijuegos...

y divertido coctel de accion. Con

VALORACION: Un emocionante
° mejores graficos seria la homba.

ESDLA: Las Dos Torres

-

e Una aventura con un desarrollo
{renético y cargada de accién por
los cuatro costados. Es visualmente

impactante, aunque resulta corto.

amantes de las aventuras de

VALORACION: Atrapard a los
Q accidn con su espectacularidad.

Capcom | 64,95 € |1 jug. | Castellana | +18 afios

EA Games | 62,95 € | 1 jug. | Castellano [ +16 afios

SCI[59,95 € |1 jug. | Castellano | +12 afios

Una aventura con mucha méas accién
que la de su antecesor, pero que
también resulta corta y menos
espectacular gréficamente.

dosis de diversidn a los amantes
de la accién, aungue sea corto.

. VALORACION: Asegura grandes

2. Enter the Matrix

[64,95 € | 1 jug. | Cast

| +13 afos

Una espectacular recreacion del
universe “Matrix” basada en 1z accién
pura que engancha aracias

3 su variado y divertido desarrallo.

“Matrix" compensa de sobra,

RTK Red Rock

VALORACION; Se fe podia pedir
. mas calldad arafica, pero su look

Accidn sin cuartel basada en las dos
peliculas, con una ambientacién de lujo
y un montén de detalles que te hardn
vivir una fascinante aventura.

de matar y matar, el juego
engancha desde el principio.

. VALORACION: Aunque se trata

Rygar The Legendary Adventure

Una curiosa aventura que combina
accidn, plataformas, minijuegos,

" puzzles y disparos. Y ademas es

" clavadita a Ia serie de television.

VALORACIGN: Si te gustan los
@ juegas variados y eres fan de la
serie, te lo vas a pasar en grande.

Un clésico de |a accién con un
divertido desarrollo plagado de
secretos, dificultades y sentido del
humor. Largo, variado y divertido.

en grande si eres de los que
buscan retos dificiles.

g VALORACION: Te lo vas a pasar

LucasArts | 62,45 € | 1 jug. | Castellano | +12 afios

Tecmo | 54,95 € | 1 jua. | Castellana | +16 aiios

Sega | 59,96 € [ 1 jug.|

| +18 afios

Accidn, investigacion, puzzles,
exploracion... Un reflexivo arcade
que nos obligard a pensar nuestros
movimientos para desarrollar la historia.

VALORACION: Si buscas un
o juego de accién, pero con toques
aventureros, lo pasaras en grande.

Spider-Man

Activision [ 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +11 afios

Accion de la buena donde nuestro
chjetivo es derrotar a todo tipo de
criaturas mitolégicas. Qué lastima que
se haga tan corto...

May Cry te atrae, con Rygar vas

VALORACION: 5i el estilo Devil
. a disfrutar de lo lindo.

1. SOGOM U.S. Navy Seais

Sony 179,99 € | 1-16 jug. | C | +18 afios

Basado en la pelicula, este jusgo de
accién ofrece multitud de variadas
misiones, que debemos cumplir
utilizanda las habilidades del héroe.

de Spider-Man en un variado

VALORACION: Todo el encanto
o juego que entusiasmara a todos.

The Hulk

Vivendi [ 59,95 € [ 1 jug. [ Castell

| +11 afios

Accion v estrategia en la que damos

un micrafono incluide con el juego.
Ademas, se puede jugar Online.

pasatas en grande.

The Mark of Kri

ordenes a nuestros soldadas gracias a

VALORACION: Si el tema bélico
. te atrae, con este eriginal juego lo

Un beat’em up de marcada estética
manga gue no da un segundo de

respiro, aunque su simple estilo de
lucha termina haciéndolo repetitivo.

VALORACION: Un arcade de
. ritmo frenético que gustard a
los fans de la accién.

K-Men 2: La venganza de Lobezno

Sony [ 59,95 € |1 jup. | Castellano | +18 afios

Activision | 64,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 afios

Un protagonista de excepcién para un
juego de accidn salvaje que, ademds,
tiene el atractivo de mezclar la lucha,
con la infiltracion.

hacerse corto, a los fans del héroe
y de la aceion les encantara.

. VALORACIGN: Aunque puede

Una curiosa mezcla de aventura y

beat'em up, con un original sistema de

> combate, un brillante apartado técnico y
W gran veriedad.

VALORACION: Los amantes de
o la accién tienen una opcidn tan
original como divertida.

Un juego de accién con un desarrollo
aventurero que tiene en Lobezno y sus
poderes, su principal aliciente.
Gréficamente esperdbamos més.

VALORACION: Un buen juego
de accidn, aungue de elevada
~ dificultad y técnicamente flojo.

Los mejores
Platinum

M) 1. Kingdom Hearts

B Jueyo de rol de accién | 29,95 €

Tanto si eres un apasionado
del rol, como si solo te atrae
un poguito, tienes que probar
Kingdom Hearts, Y mas a
este precio, Estamos seguro
de que no te arrepentirds.

2. GTA M

B Aventura de accion |3695€

Un juege 1arguisimo,
sorprendents y plagado de
aosibiligades que ahara estd
2 la atcance de todos gracias
a su baja de pracio. Sila iea
te atrae, no lo dudes.

() 3. Ratchet 8. Clank

B Plataformas | 29,95 €

Una de las mejores y mas
espectaculares
combinaciones de accidn y
plataformas que vas 2
encontrar, Largo, divertido y
=8 ahora también Platinum.

) 4. Tekken 4
8 Juego de lucha | 29,95 €

El mejor juago de lucha, ahora un orecid irresistible.
Si te gusta el genern, tienes ante ti una compra
obligada ¥ un pedacite de |2 historia de PS2

© 9. Gran Turismo 3
M Simul de coches | 29.95 €
1

La mejor y mas realista
simulacidn de conduccién
de PS2 y que, por este
precio, se convierte en una
compra imprescindible.

© ¢Adn no lo tienes?

«) 6. Final Fantasy X

B Juego de rol | 23,95 €

Si dudabas si el rol te podiia gustar o no, ahora
tienes una oportunidad Gnica de camnprobaric. Par
este precio merece |3 pena tener esta jova

=) 1. Devil May Cry
B Aventura de accidn | 29.95 €

Una frenética aventura de
accin con un sobresaliente
apartado técnico y una
enorme jugabilidad, que ya
es toda una referencia en
el género de accidn.

(N) 8. WRC N Extreme

BJuegoderally [2995€

. ¥ Si te gusta el Rally, no
plertas |a portunidad de
hacerte con uno da sus
mejures exponentes, par
calidad y ahora tambian poi
precio. ;Sera mejor el 37

«» 9. Resident Evil CUX

B Aventura de terror | 29.95 €

A este precio, este cldsico
del terror no deberia faltar
en tu juegoteca. Es una
aventura larga y absorbente
que seguro que sabe como
atraparte. A pasar miedo.

) 10. Jak & Daxter

Una fabuiosa aventura
plataformera con graficos
de infartu, que resulta tan
variada comn tivertida y
wisualmente impactante.
No te la puedes perder

(8]
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Los mejores
juegos PSOne

(v 1. Final Fantasy Origins

M Juegos de rol | 29.95 €

El dltimo FF en ponerse a la
venta incluye los dos primeros
capitulos de la saga. Justo lo
que te falta para completar tu
coleccion de juegos de rol.

=) 2. Tomh Raider 2x1

M Plataformas | 2495 €

fa puedes disfrutar de las dos
dttimas aventuras de Lara Crott
&n FSOne. a un precio incratble
Ya sabes, mucha accrdn,
puzzles, plataformas.

¢« 3. Metal Gear Solid

M Aventura de accion | 14.96 €

B Lt

El mejor juege de aceién &
infiltracion de la historia de
PS0ne y a un precio de Jocos,
Estamos ante un juego genial
para fans de las aventuras.

) 4. Medal of Honor 2x1

M Shoot'em up subjetivo [24.95€
Otro pack ean las dos entregas
de 1a serie en PSOne, juntas v
a un precio inmejoranle. Los
mejares shooters con una
soberbia ambientazion

() 9. Grand Theft Auto E.E.

B Velocidad/Aventura | 29.95 €

Una edicién para coleccionistas
que contiene Grand Theft Auto,
su expanisién Londony GTaZ. Si
eres un fan de la saga, tienes
que tenerla.

() 6. Shent Hill

@ Survival Horror | 23.98 €

B £l mejor juego de teror de la
historia de los videauegos. Te
envuelve en una trama
esotérica que te hard pasar
miedo de verdad

< 1. Pro Evolution Soccer 2

B Deportivo [29.95 €

Una nueva versién de este juego
de fiithol, que tiene el sistema de
\, juego mas realista y divertido. is
- hay nada major en PSOne, en

} [ETRC i  especial para jugar en compaiiia.
) 8. Tekken 3

Blucha |[2098€
E una obra masstra de ins
|uegos de lucha que no debe
faltar en ninguna juegoteca que
se precie Es la version mas
completa y vanada de |2 5aga.

) 9. Gran Turismo 2

B Conduceion | 20.98 €

Una auténtica joya de los
videojuegos que ofrece
conduccion real, 1000 coches,
49 circuitos, 60 pruebas. . jHace
falta que te digamos méas?

&) 10. Final Fantasy IX

B Rol | 29.99€

Siquieres disfrutar de un juege
Je vol dnico con un apahullante
apartado grafico y una histena
larga y absorbante, no lo dudes,

sta &5 W juego. J

™

Juegos en los que es hasico saltar con precision. Aunque prima la habilidad, también nos
pueden obligar a investigar los escenarios, recoger ohjetos o resolver pequefios puzzles.

Ape Escape 2

Sony [ 59,95 € |1 jug.| Castellano | T.R

Los recomendados
(=) 1. Ratchet & Clank

W Una divertida mezcla de accién y saltos.

(N) 2. Jak & Daxter

W '3 es todo un cldsico. Y a qué precio.

(N) 3. Sly Raccoon

Grash Bandicoot: ia venana de cortex

Sony [ 29,95 € [1 jug.| Castellano [ T.P

Un divertido platafermas con muchos
retos y mucha exploracién, que tiene
como reto principal capturar a un
montdn de manos bastante locos.

Un simpdtico plataformas que nos
ofrece montones de sorpresas en su
desarrollo. Un juego diverlido, directo
|y sin complicaciones.

VALORACION: Un juego VALORACION: Si te qustan los
W Plataformas e infiltracién. Todo originalidad . original y divertido al que sélo ' juegas de desarrollo sencillo y
L ol le falla el apartado grafica. mucho humer, éste es el tuyo,

Jak & Daxter

Sony/Naughty Doy [ 29,95 € [ 1 jug. [ Castellano | T.P

1. Ratchet & Clank

Sony 129,95 € |1 jug.| Casteliano | T.R

Un plataformas con muchos toques
de aventura, que presenta un
grafico impresionante y
un divertido desarrollo.

VALORACION: Otro de los
. grandes del género, capaz de
engancharte durante horas.

Humar y gran calidad giéfica para un
divertida juega que mezcta |3 accion,

la tiabilidad y las plataformas. Es largo
¥ permite manejar docenas de aparatos.

gustara a los seguidores de las

VALORACION: Muy divertido,
e plataformas y de la aceion.

Rayman 3

Ubi Soft | 44,95 €[ 1 jug. | Castellano | T.P

Sly Raccoon

Sony [ 59,95 € [ 1 jug. [ Castellano [ T.R

Taz Wanted
Atari [44,95 € [ 1 jug. | Castellano | .2

El héroe de los dibujos animados se
enfrenta a un reto bastante simple y
repetitivo, aungue sabe cémo hacerse
realmente entretenido.

Un plataformas con mucho sentido del
humer y mucha magia, que gracias a su
genial control y variado desarrollo
atrapard a todo tipo de jugador.

Una original estética de dibujo animado
nos presenta a un ladrén habilidoso y
escurridizo gue usa su habilidad para fa
infiltracién v recuperar unas libros.

VALORACIGN: Un brillante
o apartado técnice para un juego
muy divertido, aunque corta.

VALORACION: Suple la
sencillez de su desarrollo con
“_~" un ritmo de accidn frenético,

no sea més largo: es de esos
Juegos gue no dejas hasta el final,

. VALORACION: Es una pena que

Ayui encontrards los juegos de los més variopintos temas: compaosicidn musical,
arcades de pistala, baile... Un rinconcito especial para las mas curiosas rarezas de PS2.

(N) 1. Eye Toy

' Un Resident Evil que se juega con pistola.

(=) 2. lampire Night

" Acaba con los vampiros a golpe de pistola.

(V) 3. R.E.: Dead Rim

' Un Resident Evil que se juega con pistola.

Endgame

Empire | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 afos

Gitaroo Man
Koei | 64,95 € | 1-4 jug. | Inglés | T.P afios

Un divertido arcade de disparo en el
que debemos deshacernos de fodos
los malos que aparezcan. Slo le
fallan los gréficos, un poco sosos.

Un titulo divertidisimo con un original
sistema de juego que nos obliga a
emular los punteos de los guitarra
eléctrica en nuestro pad.

VALORACION: Si eres un fan de
Ios arcades de pistola,no te vaa
~ .~ defraudar gracias a su desarrollo.

VALORACION: Humor muy
japones que divierte y con unas
.~ canciones muy pegadizas.

Mad Maestro

Eidos | 59,95 € | 1 Jug. | Castellano | +11 afios

1. Eve Toy Play
Sony [59,95 € 14 jug.| C

Gracias & la cimara gue incluye podras
Jugar a docenas de mimijuegas usando tu
propio cuerpo en lugar de un pad.
Diversion garantizada.

| 43 afios

Un juego musical con un original
planteamiento: dirigir una orquesta de
misica clasica. Divertido e innovador,
con simpétices gréficos.

PlaySation.

VALORACION: Un juego largo,
divertido y adictivo que gustard

nueva, freseo y divertido, tienes
.~ alos fans de la misica,

que probarlo. Te va a encantar.

o VALORACION: Si guieres algo
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Resident Evil: Dead Aim Silent Scope 3 Vampire Night

Capcom [ 62,95 € [ L jus.| C Konami | 59,95 € |1 jug. | Castellano | +18 afios Namco/Sega | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 afios

| +18 afios

Un Resident Evil en el que debemos
acabar con los monstrues haciendo uso
de una pistola de PS2. Y también hay
puzzles y aventurilia,..

Un simulador de francotiradar, que por
desgracia no puede jugarse con pistola.
Es ariginal y divertido, aunque resulta
demasiado corto.

Un arcade de pistola bien realizado, muy
divertido y con un montén de modos de
Juego. Acabade gréfice y apartado
sonoro estupendos.

VALORACION: Resulta jugable

VALORACION: Ideal para los
y entretenido, aunque se hace

+ fans de los arcades que quieran sus muchos modos de juego y

o VALORACION: Engancha con

corto y tiene pocas opeiones, - probar cosas nuevas...y cortas. puedes jugar a dohles,
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Eye Toy Play Moto GP 3

é¢Como aprovecharte de esta oferta?

B EN LA TIENDA: Efectla directamente tu compra con el cupdn original en cualquiera de las mas de noventa tiendas CentroMAIL que hay en Espafia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuél es tu CentroMAIL més cercano o si necesitas informacion sobre tu pedido.

I POR CORREQ: Envia el cupdn de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente direccion:
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envio te llegard contra reembolso.
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Mace Griffing
Bounty Hunter

OFERY,
Emwsﬁm

PARA L0S 1EgTopgg g

PLav2mani

& 888
E[{F r Z M Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL.
y L W Oferta valida el hasta 15 de septiembre de 2003.
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PRODUCTO amas RECOMENDADO | LECTOR PLAVMANA Cédigo de barras
O Dark Ghronicle 5995 | 5495< | [IININMAOWAIMAM

O silent Hill 3 59.95< | 5495< | [IINNMNNILIINN

O Mace Gritfin so wrer| 5995 | 5495 | [IINININENTNIINNN

O Hye Toy 50.95< | 5a95< | [INNMIINONIINILD
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PRIMERA PARTE: LOS ANGELES

[y

Si guieres ser el amo de las carreras callejeras tendras que demostrar
a todos tus rivales que eres el mas rapido, y la mejor manera
de hacerlo es conociendo al dedillo las ciudades y sus atajos.
Aqui tienes desglosada, con sus mapas y callejuelas,

la primera ciudad del juego: Los Angeles.




Aunque al principio no puedas realizar
ninguna de estas maniobras, iras ad-
quiriéndolas a medida que ganes ca-
rreras en la ciudad de Los Angeles.
Dominalas a la perfeccion y no dudes
en usarlas para tomar cierta ventaja.

CONTROL EN EL AIRE.

Tanto en Paris como en Tokio los sal-
tos son constantes, por lo que debes
dominar esta técnica para evitar vol-
car al aterrizar.

Pulsa “L1 + direccion” para corregir
en el aire la inclinacion de tu coche y
colocarlo horizontalmente.

SALIDA RAPIDA.

Cuando estés parado, bien al comien-
Z0 de upa carrera o tras un accidente,
tendras la opeion de salir como un ra-
yo. Para aprovechar al 100% los caba-
llos de tu coche, manten pulsado R1,
acelera a fondo hasta que la barra del
turbo se ponga al maximo y fuegn
suelta el freno. Si mantienes girada la

DESHAZTE DE LA PASMA.
Para no perder la carrera por cul-
pa de la policia, que intentara
destrozar tu vehiculo, conduce
muy rapido y acércate a otro com-
petidor para que el coche patrulla
se olvide de ti y se fije en tu rival.
Cuando varios coches patrulla
bloqueen la calle, cuélate por el
hueco que hava entre ellos.

ELIMINA A TUS ADVERSARIOS.
No tengas compasion de tus adversa-
rios y golpéales a la menor oportuni-
dad para gue pierdan el control.

direccion también te servira para
cambiar de orientacion rapidamente
en poco espacio. Pero no abuses de
esta técnica ya que cada vez que la
emplees consumiras un cuadro de re-
sistencia de tu coche.

NITRO.

Dependiendo del modelo que pilates
tendras la opcion de usar durante la
carrera uno O varios nitros que te ser-
viran para ponerte a la maxima velo-
cidad posible en pocos metros, Em-
plea esta tecnica selamente en
grandes rectas, ya que intentarlo en
las curvas es peligroso.

REBUFO

Si te colocas cerca del parachoques
trasero de un rival conseguiras que tu
coche corra mas. Si te mantienes en
esta posicion durante unos segundos,
la barra del turbo secargara a tope y
tendras la oportunidad de usar un ni-
1o extra durante un par de segundos.

Cuando pases por una gasolinera,
empotralos en los surtidores para que
exploten, aunque permanece a cierta
distancia para que la deflagracion no
te'afecte.

CONOCE LOS ATAJOS

DE LA CIUDAD.

Apréndete cada rincon de las ciuda-
des, para utilizar todos los atajos po-
sibles yasi ahorrarte unos metros.
Pero ten cuidado, a veces esos me-
tros se “pagan’’ con unos trazados
mas peligrosos o una mayor cantidad
de obsticulos.

CONOCE LOS ATAJOS

Esta técnica solo funciona con los co-
ches competidores. Ademas, si tienes
que hacer un giro proximo, esta ma-
niobra puede ser contraproducente.

INCLINACION EN MOTO.
Aungue las motos sean vehiculos muy
rapidos, su angulo de giroresulta
muy escaso si no dominas a la perfec-
cion esta técnica.

Manten pulsado!® L1 + direccion” pa-
ra inclinarte sobre la moto y hacer
que gire mas. Pero ten cuidado, ya
que mantener el control resulta dificil
y sera alin mas posible que muerdas

el asfalto si chocas con cualquier obs:
taculo. Ademas, si mantienes pulsado
“L1 + <" haras un caballito que te
proporcionara mas velocidad y podras
realizar un gran salto si topas'con un
coche de frente.

SOBRE DOS RUEDAS.

Una maniobra muy espectacular pero
de escasa utilidad, gue puede provo-
car es el vuelco de tu/coche al mini-
mo roce. Pulsando “L1+ direccion’
se pondrd a dos ruedas para pasar por
zonas estrechas o entre dos coches
que circulen juntos.

SOBRE DOS RUEDAS

NO TE CAIGAS AL AGUA.

Tanto Paris como Tokio tienen zonas
donde puedes caerte al rio y perder la
carrera automaticamente. Para eyi-
tarlo, tomalas rampas que te permiti-
ran cruzarlos a la maxima velocidad.

NO REVIENTES TU CARRO.

Tu coche no es indestructible por lo
que si te chocas constantemente con
los edificios, la poli se te echa encima
o0 te estampas con los camiones y au-
tobuses de la ciudad, acabara explo-
tando. Presta una atencion especial
en las carreras mas largas.

ESQUIVA EL TRAFICO.

Uno de los motivos mas frecuentes de
las derrotas son los accidentes. Evita
las calles estrechas y corre por las
grandes carreteras con varios carriles.
Cuando puedas, circula por la doble
linea que separa los sentidos de una
gran avenida, ya que es una zona por
donde no fransitan los turismaos.

TRAZA LAS CURVAS A LA
MAXIMA VELOCIDAD.

Al cambiar de calle durante una ca-
rrera tienes que hacerlo a la maxima
velocidad posible, pero sin arriesgar a
empotrarte con un edificio. Si este gi-
ro es muy cerrado, suelta el acelera-
dor para que el coche responda mejor
o pulsa el freno de mano (R1) para
hacer que las ruedas traseras patinen
facilitandote la trazada.

LAS PERSECUCIONES.

Antes de competir en carrera, tienes
que buscar en la ciudad un contrin-
cante que te rete. Sigue las flechas
rojas del mapa para encontrarlos y
hazle luces (R3) para que se entere de
que quieres competir. Pero antes de
nada, tienes que demostrarle que
eres un dignorival y perseguirle du-
rante unos minutos. Para que no'se te
escape, mantén cierta distancia para
no perderlo en los giros bruscos y usa
los nitros cuando se aleje demasiado.

E_.Lﬂ AV1d
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Una ciudad excelente para que vayas aprendiendo poco a

poco la conduccidn callejera que necesitas. Con calles muy

cuadriculadas y grandes avenidas donde no encontraras 01 [ / :
carreteras a distinto nivel, ni espectaculares saltos que Ve o (5 IS V4
provoquen el vuelco de tu coche. Ademas el trafico es | =\ / T
escaso y la policia no es tan dura como en Paris 0 en Tokio. AL N/ o —
Aprovecha para practicar y poner a prueba tu destrezaen | /() ) . e .
los giros cerrados. Es un buen lugar para que aprendasa ¢ / / =
“deshacerte” de tus rivales... I

£

O Inicio carrera O Gheck Points

O Final carrera ' 8N
Reto 1: MOSES Recompensa: Citi
Carrera 1 visicutao 1710 Carrera 2 viicuitad 2710

« Se trata de una carrera muy sencilla
ya que no tienes que cambiar de calle
y el trafico no es muy abundante.

« Nada mds salir esquiva el coche pa-
trulla y rompe la verja para salirala
carretera sin problemas.

» Ademas, tu coche corre mucho mas
que los de tus rivales por lo que s6lo
debes preocuparte de pisar a fondo el
acelerador y tener cuidado conlos ca-
miones en los cruces.

« Rebasa el tercer control, coge mu-
cha velocidad para saltar por la rampa
de la zona gue hay en obras y llegar
hasta Ia autopista.

« Tras pasar el septimo checkpoint,
sal de [a autopista por el carril de de-
celeracion y coge el callejon situado
junto a los carteles de obra. Ten cui-
dado: este desvio es importante.

» Toma la calle final a gran velacidad
y luego el callejon que veras enfrente
para llegar rapidamente a la meta.




Reto 2: STEVEN Recompensa: Emu

Carrera 1 visicuitas 210

Carrera 2 visicuitad 210

« Una contrarreloj de 35 sequndos
muy sencilla, sin rivales aunque con
una policia que te incordiara un peco.

¢ Cuando tomes el tercer checkpoint
gira a la izquierda y pasa por los calle-
jones hasta llegar al 5° control. Al fi-
nal, atraviesa el centro comercial para
ahorrar unos segundos.

Reto 3: MARI’A Recompensa: Torrida

« Entre los checkpoint 2 y 3 hay una
gran avenida en la que usar un nitro.

» El orden de paso de los controles es
libre, asi que toma la ruta que te he-
mos marcado en el mapa: es la que
permite alcanzar mayor velocidad y
circular sin que estorben los rivales.

» Aungue haya algunos atajos en el
recorrido, no tomes ninguno porque

te frenarias ¥ lo gue te interesa es
coger la maxima velocidad posible
para atravesar la ciudad empleando
el menor tiempo.

ff/)

-

Carrera 1 visicuitan sno

« Se trata de una carrera por la autopista donde

lo mas importante es esquivar el trafico, coger
mucha velocidad y evitar que tus rivales te golpeen
para no perder el control de tu vehiculo. Concéntra-
te'y no sueltes el acelerador.

+ Intenta marchar siempre en cabeza para no en-
contrarte de frente con los coches accidentados.

« Deja el turbo para el final, tras abandonar la
autopista, para evitar que te adelanten en los
Gltimos metros.

a2:agy.a 3
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Carrera 2 visicuiao 510

« Como solo tienes que competir
contra Maria, una buena técnica con-
siste en seguirla durante todo el tra-
zado para no cometer errores v
adelantarla al final utilizando el turbo.

« Mantente muy atento al pasar por
el checkpoint que hay a mitad de ca-
rrera, situado'cerca de la gasolinera,
ya que hay un atajo muy importante
que ahorra mucho tiempo.

Reto 4: HE’G TOR Recompensa: Monstruo

Carrera 1 siicuta 3/10

Carrera 2 viicuita 4/10

» Debes despistar a la policia en cin-

co minutos y llegar al punto senalado.

Como llueve, evita giros bruscos que
puedan provocar un trompa.

« Llega a la zona senalada lo antes
posible y después gira a gran veloci-
dad por las calles cercanas para des-
pistar a la pasma.

» Tendras que pasar por todos los
controles en el orden que quieras, asi
que sigue nuestro orden para no cir-
cular junto a tus rivales y evitar giros
INAEcesarios v peligrosos.

« Para cruzar por segunda vez el ca-
nal que hay al final de la carrera, utili-
za la rampa con un nitro.
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Carrera 3 viicuitad 4/10

« Es una carrera muy larga, asi que
cuida tu coche para que no explote.

« Nada mas salir, sigue el rebufo del
que te precede para usar un nitro gra-

tuito que te coloque en cabeza. Deja
el otro nitro para la recta final.

« Aunque haya atajos, no te ahorraran
mucho Liempo v son muy peligrosos.
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Reto 5: A’NGEI. Recompensa: Interna

GCarrera 1 oiticuitad 210

Carrera 2 oisicuitad 310

« Se trata de una carrera muy. sencitla
si'sigues nuestro orden y eres capaz
de controlar la estabilidad de tu co-
che en la multitud de saltos.

« Para ello, ademas de emplear la
técnica “control en el aire”, cuando
caigas de un salto suelta el acelerador
hasta que recuperes el control.

Q23
PN

» La Unica dificultad de esta carrera
es alcanzar la velocidad necesaria pa-
ra pasar por encima del edificio en el
salto final cuando salgas del canal.

« Para asegurarte de que todo va a
salir bien, utiliza el turbo unos metros
antes de tomar la rampa. Por supues-
to, controla la estabilidad del coche.

(=]
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Carrera 3 visicuitan 410

« Como la niebla telimpide ver claramente, debes
extremar las precauciones en los cruces y en el ata-

jo que atraviesa el edificio. Cuando te

cer el giro de 180°, usa la técnica quemar rueda. ‘ e —

ngas que ha-

] .‘l

Reto 6: GINA

Recompensas: Cohete y City Turbo

Carrera 1 visicutau

6/10 Carrera 2 viicuta 6/10

+ Lo mas complicado es la zona de
l0s checkpoint en zigzag del final.

» Para superar con éxito esta zona,
reduce un poco la velocidad y evita

tener a un rival cerca.

= Deja el turbo para la recta que hay
casi al finalizar la carrera.

5%
PZZON

\/
<

= Si quieres partir con ventaja, golpea Al final, lanzate sin miedo y a toda
a las motos que compiten contra fi velocidad por el terraplén usando el
para que |os pilotos se vayan al suelo nitro para conseguir que tu coche

y pierdan unos cuantos segundos. vuele hasta meta.

N |
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Carrera 3 sisicuitad 210

« Prueba tu moto en una contrarreloj.
Evita los qgiros cerrados y usa L1 para
hacer mejores trazadas.

« Tienes tiempo de sobra, asi que no
arriesgues para evitar caidas.

Reto 7: DICE gecompensa: Gersey Xs

» Debes competir en moto contra co-
ches que no dudaranien embestirte.
Para evitarlo, adelantalos al comienzo
de la carrera usando el rebufo.

» Cuando llegues

al agropuerto, re

duce tu velocidad g 8 A
para esqguivar el

B : "
trafico v los pilares 9 §

de la carreiera.

Carrera 1 visicuntas 710

» Usa el rebufo desde el inicio para

dejar atras a tus contrincantes, espe-

cialmente violentos en esta carrera. L i

Igual que la policia, que no dudara en % D\ & - ol

destrozar tu coche. ife Wiess;
A . - - \\._4'

« Como las incorporaciones a auto-
pista son muy estrechas y puedes en-
contrarte de frente con un turismo,

circula por el borde aungue el roce
con el quitamiedos dane tu vehiculo.

Carrera 2 visicuitai 510

« Comorhay muchaniebla y debes al-
canzar una buena velocidad por las
calles principales, te recomendamos

que coloques la vista de tu vehiculo lo
mas alejada posible para ver con cla-
ridad todo el trafico.

« Usa el pitro en el tanel que hay al fi-
nalizar el canal para llegar a meta lo

i
o

antes posible y evitar que te roben la
victoria en los ullimos metros.

i
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f unfohot al fque quieren convertiren chatarra son los
jonistas de £5ta aventura enlague tendras que echarles Una manoy———
sugulendo siemprelnuestros consejos, claro. ; Preparado?
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AL fwaEen

PLATINUM

E ste primer nivel del juego se pre-
senta a modo de introduccion, de

modo gue podras practicar distin-
tos movimientos con el protago-
nﬁsta para familiarizarte con
ellos, ;de acuerdo?.

ste es el primer nivel del juego. El

escenario es mas grande, con ma-
yor cantidad de enemigos y objetos que
romper. Al recorrer esta zona, prueba a
romper rocas y setas; algunas te
daran guitones extra (1).

Para empezar, recuerda esto para to-
dos los niveles: investiga todos los
rincones del escenario, asi po-
dras recoger todos los guitones
necesarios para comprar armas
y municion mas adelante (1).

MISIORES:

s Explora las obras: entra por la
puerta que hay al principio del nivel, la
que te muestra la cascada de agua, y
sube por las plataformas hasta ia entra-
da de la ohra. Tan solo avanza por el

MISIONES:

e Investigar zona de impacto: Para
saber que tienes que hacer, despliega
el mapa de |a zona con el hoton Select y
mirar las misiones desde alli (2). Apare-
cerd marcado en el mapa con una inte-

rrogacion el lugar que tienes que visitar,
En esta ocasion, busca el lugar en el que
se ha estrellado la nave para conocer a
tu compafiero, el rohot Clank (3).
Avanza por el camino sefialado para lle-
gar a la nave.

[ N

Como es un nivel de aprendizaje, prue- |
ba a destruir a los enemigos de distin- I
tas formas para ir controlando los mo-
vimientos de Ratchet.

Procura recoger todos los |
guitones que hay en el nivel para po- |
der comprar el siguiente arma de |
nuestro amigo lo antes posible.

~ Conscjos y zonasocatas

Antes de llevar a cabo las misiones puedes
recarrer otro camino opcional. Empieza
y acaba en la zona del punto de venta y po-
dras conseguir un monton de guitones.
Busca en el mapa un tramo del camino cir-
cular al inicio del nivel. Ademas, descubri-
ras mas utilidades de la llave de Rat-
chet. En cuanto al orden de las misiones,
explora primera las ohras y deja para
el final la hiisqueda de la nave. Dentro
de la fébrica hay un Guitdn de Oro. Para
cogerlo, avanza hasta la primera sala y, an-
tes de subir los escalones, salta por las pa-
redes para llegar a una plataforma supe-

tinico camino (2) hasta dar con el
mecdnico en a dltima sala.

= Compra infobot a mecanico: al
encontrarte con el mecanico te dara la
posibilidad de comprar un infohot
por 500 guitones (3). Gracias a es-
tos artilugios mecanicos podremos obte-
ner coordenadas de otros planetas y visi-
tar lugares distintos. Yamos, que son
algo imprescindible para avanzar.

» Busca upa nueva nave: tan solo te
queda volver a la zona del punto de venta

rior en la que podras recoger tu premio.

Al entrar en la cueva, avanza hasta la ex-
planada. Antes de abrir |a siguiente puerta
fijate en la pared de la izquierda; hay una
roca gue podras romper con el Guante
Bomba descubriendo una sala con otro
Guiton de oro. Encontrarés una zona |
oculta en este nivel, Regresa aqui cuando ;
instalen en Clank el Hidropack y sumérgete |
en el rio. Bucea contracorriente y en la bi-
furcacidn elegir el camino de la izquierda.
Llegaras a unas cuevas con mas cajas,
municidn, enemigos y, como no, un nuevo
Guiton de Oro que recoger. ]

y desde allf bajar con la plataforma a un
piso inferior. Avanza por el camino mar-
cado destruyendo a los enemigos que
salgan a tu paso y recogiendo todos los
guitones que puedas (4) hasta llegar
al punte indicado en el mapa. Al llegar allf
veremos en un video ¢cémo uno de los
hahitantes del planeta nos regala
otro infohot y nos da una nueva
nave, Regresa ahora hasta el inicio del
nivel para poder coger la nave y dirigirte
al siguiente planeta.
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= Visita robotaller de Al: desde el
punto de venta, escoge el camino en
el gue no esta el robot de @warl.
Ten cuidado con los enemigos, porque en
este planeta los rohots son mas
fuertes (1). Cuando encuentres el labo-
ratorio, habla con Al y te dara el Heli-
pack para Clank, con el que podra “vo-
lar”. Se abrira una puerta que te permitira
investigar el resto del escenario.

e Compra Helipack a Al: Paga lo que
te pide por el Helipack, sélo 1000 tuercas.

Continda por el camino para llegar a la
estacion de tren. Monta en ¢l para
conseguir un nuevo infohot (2).

= Explora el resto de la ciudad: in-
vestiga todos los caminos del ma-
pa, para dejar todo inspeccionado (3).

= Completa circuito de fitness:
desde el punto de venta, ve al camino
gue gueda. Alli, un falso Qwark nos
explicara lo que hay que hacer. Sube y sal-
ta por las distintas platatormas, deslizate
por los cables y trepa por las paredes has-
ta llegar a la entrenadora (4).

T

Si tienes problemas de ubicacion consulta
el mapa. Tras visitar la fabrica de Al, sigue
investigando por el nuevo camine que ha
aparecido disponible. Podras manejar el
Helipack y conseguir guitanes y muni-
cidn extra. De camino a la estacion sube a
las grandes cajas para coger un Guiton de
Oro; después recorre la zona para romper
todas las cajas de madera que te en-
cuentres. Ademds de las cajas de madera,
podras romper las farolas para conse-
yuir mas tornillos. En la zona verds un
sitio oculto para obtener guitones. Con el
infobot, antes de bajar por la plataforma,

usa el Helipack para llegar a una zona infe-
rior a la derecha llena de cajas.

Dirigete hasta lo mas alto del circuito de
fitness y busca un edificio més bajoa la
derecha del cable para bajar. Tendras que
saltar utilizando el Aviopack (cuando lo
tengas instalado en Clank) hacia el edificio
en cuestion para recoger otro Guitdn de
Oro que anadir a tu lista.sumérgete en el
rio. Tendras que bucear a contracorriente y
en la bifurcacion elegir el camino de la iz-
quierda. Llegards a unas cuevas con mas
cajas, municién, enemigos y un nuevo
Guitén de Oro que recoger.

MISIONES:

= Busca a Skid McMarx: en el mapa
aparece sefalado al lado de la nave
(1). Dirigete a la sefial y habla con Skid.
e Lleva a Skid a su nave: tras hablar
con €l, limpia el camino gue lleva a
su nave de los tiburones de arena.
Ademas, tendras que destruir los sur-
tidores de robots. Al limpiar la zona,
Skid te dara un Hoverhoard (2).

= Usa el Balanceador: avanza por el
camino marcado en el mapa desde la nave
y cuando llegues a la bifurcacion
escoge el camino de la izquierda.
Tendras que utilizar el Balanceador para
saltar los precipicios (2 ) y llegar hasta la

sala en la que se encuentra el Ganzuo-
tran. Utiliza después este objeto para
conseguir salir de la zona.

« Busca al agente de Skid: desde la
bifurcacion, esta vez escoge el cami-
no de la derecha. Avanza por las plata-
formas hastallegar a la cima de la mura-
lla. Desde allf podras saltar hasta el lugar
en el que se encuentra el agente. Habla
con &l {4) y descubriras que necesitas
el premio de la competicion de
Hoverhoard para poder acabar las mi-
siones en este planeta.

e Lieva el premio de las carreras:
al llevarle el Zumerador, nuestro agen-
te nos regalara un Llamador Sonico.

Tras ayudar a Skid, cruza por su nave para

i llegar a un lugar con mas guitones. En

este nivel s6lo hay una bifurcacién y dos
posibles caminos que llevan a lugares dis-
tintos. Ve primero en busca del Gan-
zuotrdn por el camino de la izquierda y
luego a la derecha para encontrar al agen-
te de Skid. Tienes que volver agui cuan-
do tengas el premio de Hoverhoard en
Aguas Negras DF en el planeta Rilgar.
Al lado del agente de Skid, encontrards
unas pasarelas metalicas donde usar las
Magnetobotas. Como no las tienes, regre-
sa mas adelante para acceder al interior
del edificio y coger otro Guitén de Oro.
Si te fijaste al ayudar a Skid a llegar a su
nave, entre rejas podias ver un Guitdn de
Oro. Para llegar hasta él, sigue la pared

hasta el final y lanza una homba a las ro-
cas. Se abrird un nuevo camino.

Si vuelves a este planeta cuando te hayas
hecho con el Mapamatic, descubrirds que
existe una gran zona marcada en el cen-
tro del nivel y que no es tan facil llegar a
ella como parece en un principio. Para
conseguir alcanzar el Guitdn de Oro que
se encuentra en una de las maquinas de
esta zona, tendras que volver a la zona
donde estaba el Agente de Skid. Avanza
hasta la pequena zona de arena situada
frente al Agente v, desde alli, utiliza el
propulsor siguiendo Ia direccitn de la
valla hacia |a zona sefialada en el mapa.
Podrds encontrar una plataforma cuadrada
en la que descansar para llegar a tierra fir-
me y recoger finalmente el premio.



MISIDNES:

« Explora los molinos: en |ugar de di-
rigirte al lugar mas cercano en el mapa,
baja al nivel inferior y avanza por
el bosque. Tendras que derrotar a los
enemigos, levantar puentes y bajar plata-
formas hasta llegar al final y poder coger
la recompensa a esta mision: el Canon
de Suceion (1). Paraello, tendras que
enfrentarte a monstruos mas poderosos
que en niveles anteriores, pero con el

7
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MISIONES:

« Explora nave Blarg: nada mas en-
trar en el nivel, verds varios caminos a
escoger. Dos a la derecha y unoala iz-
quierda. Para esta mision tendrés que
dirigirte a la puerta inferior que
hay a la derecha. Alli te daran la opcidn
de dirigirte a la nave de combate, Ve hasta
alliy explora toda la nave de cabo a rabo,
destruyendo a los enemigos que salgan a
tu paso hasta que localices finalmente la
sala de mandos.

+ Destruye nave de combate: en la
sala de mandos de |a nave de combate en-
contraras un gran botdn rojo. Presié-
nalo y sal corriendo antes de que explote
la nave contigo dentro. Al final podras
coger otro infohot (1).

Guante Perdicion no tendras pro-
blemas para lograrlo (2).

« Encara al rohot teniente: tras aca-
bar la misién anterior, ve al inicio del nivel,
alazonaen la que tienes la nave y usa el
Ganzuotron en la puerta (3). Avanza
por esta parte del escenario que falta, sal-
tando por las plataformas y utilizande el
Balanceador cuando sea necesario; al lle-
gar al final del camino veras al teniente
(4), que huira dejando un infohot.

» Explora estacian espacial: dirige-
te ala otra puerta que hay a la derecha y,
seqdn el mapa, dirigete hasta la senal
gue hay en la parte superior iz-
guierda. Aparte de recorrer el camino
marcado y enfrentarte a los enemigos ha-
hituales, te espera el primer gran
combate del juego, una especie de sa-
lamandra que no te dejara sequir avan-
zando por el camino.

Para derrotarla, te aconsejamos que
primero utilices el desintegrador
(2) y después, cuando lance a sus mons-
truos contra ti, pruebes con las hom-
bas y el lanzallamas.

Una vez que hayas logrado vencerla, ten-
dras que seguir avanzando hasta que en-
cuentres a uno de fos inventores de la

Si paras cerca de un precipicio y te dedi-
cas a mejorar tu punteria disparando a
todas las maquinas voladoras, ob-
tendras como recompensa un “Pun-
to de Estilo".

Recorre ademas todo el escenario para
recoger guitones y municidn extra,
puedes ayudarte con el mapa.
Encontraras un Guitén de Oro cerca
del inicio del nivel. Desde el punto de
venta, avanza hacia la izquierda y busca

i

=== Consejos ¥
| Al explorar la nave te encontrards con una
sala circular de dos pisos llena de cel-
das. Llega hasta el piso superior con ayuda
del Helipack e investiga las distintas cel-
das para encontrar un Guiton de Oroy
anadirlo a tu coleccion.

nave espacial, al cual tendras gue sal-
var de ser devorado por los diahdlicos
sapos mutantes.

o Compra las Botas Deslizadoras:
al salvar al inventor, éste te obsequiara
con unas Botas Deslizadoras (3),
aunque no te saldran del todo gratis.
Tendras que pagar 2000 guitones
para tenerlas en tu inventario y po-
der salir de la zona utilizando para ello los
railes del escenario.

el Guitdn en una plataforma superior.

Podras llegar hasta ella utilizando el
propulsor del Aviopack.recoger otro
Guiton de Oro mas. Ahora sumérgete !
en el rio. Tendrds que bucear a contraco-
rriente y en la bifurcacion elegir el cami-

no de la izquierda. Llegards a unas cue-

yas con mas cajas, municion,

enemigos v, como no, un nuevo Guitdn

de Oro que sumar a nuestra coleccion.

Nunca hay suficientes... ;verdad?

Realiza las misiones en el orden que las
hemos senalado. De este modo, no daras
paseos de un lado a otro de la estacion. Y
recuerda no dejar un solo rincon del esce-
nario por mirar, ya que los guitones son
casi lo més necesario de todo el juego.

« Sal fuera de la escotilla: solo te
queda entrar por una puerta. Utiliza el
Ganzuotron para abrir la cerradura
y preparate para recorrer una pe-
guefia zona del escenario con
Clank (4). Al llegar al final del camino
encontraras un Hidrodesplazador,
objeto con el que podras vaciar
piscinas y volverias a llenar para
recoger guitones y municion gue
estaban escondidos.

T
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MISIONES:

= Gana carrera Hoverhoard: ve por
el camino de la derecha en el mapa.
Recorrelo hasta llegar a una parte de la
ciudad parecida a una gran plaza. Enella

veras a un mafioso que te querrd
vender un T.A.U.N. (1) por 15.0000
guitones. Como no los tienes, regresa a
este planeta cuando los tengas. Avanza
hasta llegar a un jardin. Habla con el
marciano del centro para acceder a la
carrera y preparate a correr, Para llegar a
la meta en primera posicion, intenta co-
ger todos los turhos del circuito
(2) en forma de flechas y anillos. Al
terminar te daran un Zumerador de

MISIONES:

= Supera el ataque de GQwark: para
realizar esta mision, tendras que avanzar
por el nivel superando los distintos obsta-
culos que el superhéroe pondra a tu paso.
De este modo te diremos la forma mas
sencllla para superar dichos obstéculos.
Para evitar las minas, lo mejor es
utilizar el Desintegrador desde una
distancia prudencial, ya que si te acercas
demasiado se activaran y no pararan de
perseguirte hasta que exploten. También
deberas tener un manejo casi im-

velta2 /3 T
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platino (3), y podras volver a Aridia pa-
ra terminar las misiones pendientes.

o Localiza al Capitan Qwarl: vuelve
alazona de la nave y ve por el camino
de la derecha. Encontraras el primer
nivel donde usar el Hidrodesplaza-
dor. Vacia las piscinas y rompe las re-
jas de las tuberias. Llegaras a una sa-
la en la que pulsar un interruptor enel
suelo para abrir una puerta. El camino
se inundara (4) y te tocara nadar. Al
llegar a la sefal marcada en el mapa, ve
a la furgoneta y habla con el guar-
daespaldas. Dale 4000 guitonesy
entra en |a furgoneta. Habla con el Ca-
pitan Qwark y recibiras otro infobot.

Utiliza las tapaderas de las alcantarillas

. para llegar a distintos sitios y hacerte asi

| con més guitones y municién.

' Si has observado el nivel, veras que algu-
nos enemigos estan encerrados en sa-
las cerradas que se abren presionando
un interruptor. Nuestro consejo es que
antes de abrirlas, cologues unas cuan-
tas minas en las puertas: de este modo
no hara falta enfrentarse a tantos enemi-
gos de una sola vez, ;no es asi mas facil?.
Cuando tengas la Mascara de Oxigeno
y descubras las zonas secretas gracias
al Mapamatic, dirigete a la zona
inundada y avanza hasta el tinel mar-
cado en verde en el mapa para recoger
otro guitdn de Oro.

Al avanzar en busca del lugar de |a carrera,

— Consglos y mnasocolas

habrés pasado por una zona enrejada, llena |
de jaulas separadas con enemigos, cajas |
con guitones, municion y un Guiton de |
Oro al que no puedes llegar bien, ya que el |
interruptor estd roto. Para poder cogerlo, |
avanza hasta la alcantarilla y sibete a ella, |
Cuando la tapa suba, vuela hasta la parte
superior de las jaulas y avanza poco a po- |
co por las vigas hasta llegar a la jaula que
nos interesa. Después, simplemente tienes |
que dejarte caer y podras recoger tranqui-
lamente tu recompensa.recoger otro Gui-

ton de Oro que afadir a tu lista.sumérge-

te en el rio. Tendras que bucear a
contracorriente y en la bifurcacion elegir el
camino de la izquierda. Llegaras a unas i
cuevas con mas cajas, municion, enemi-
gos y un nueve Guitén de Oro. i

pecable del Balanceador paracruzar b B d E L

algunos precipicios. En el nivel encontra-
rés interruptores con temporizador
(1); para avanzar en el escenario, ten-
drés que pisar los tres interruptores que
accionan el mecanismo de apertura de las
puertas antes de que dejen de parpadear.
Mas adelante encontraras piscinas lle-
nas de pirafias mutantes. Para cruzar
estas piscinas lo mejor es que utilices el
Hidrodesplazador para vaciarlas,
destruyas a los enemigos y vuelvas a [le-
narlas para lograr llegar al otro lado. Al

En la zona del campo de entrenamiento,
te encontrards unos artilugios que no
se pueden romper, una especie de me-
tralletas que estan fijas en el suelo. Gol-
péalas y conseguiras que dejen de funcio-
nar durante un corto espacio de tiempo.
En la zona de los interruptores, tendras
que ser rapido si no quieres perder puntos
de vida,

Al llegar a la primera piscina, encontra-

llegar al final del campo de entrenamiento
podras ver a Quark esperando para
darte la bienvenida. ..

e Destruye a la Megamofeta: parece
que tendras que enfrentarte ala
mascota de Quark. Para poder elimi-
narla, tendrds que realizar los siguientes
pasos. Primero busca un lugar alto
cerca del enemigo para poder dis-
pararle con el Desintegrador sin que
te afecten sus pisotones de fuego. Cuan-
do haya bajado un cuarto la barra
de vida del “animalite”, este se prote-

rés a la izquierda una plataforma llena

de cajas con guitones.Vacia la piscina |
primero y destruye a las pirafias; asi llega-
rés sin peligro a la plataforma.

Si te fijas en el campo de entrenamiento I
verds en las paredes unas caras de metal
con tuberias a modo de dientes, rém-
pelas para poder coger guitones extra.

Al coger el infobot, apareceras en el si-
guiente planeta descubierto.
gera con un escudo de fuego y co-
rrera en tu busca. Haz que te siga
a las plataformas metalicas que
hay sobre la lava, ya que al pasar so-
bre ellas se romperan y Megamofeta cae-
ra al fuego. Repite esta secuencia
dos veces mas y conseguiras superar
la mision sin demasiados problemas.

= Busca una nueva nave: cuando de-
rrotes a Megamofeta, ve a la puerta que
se ha abierto en la sala (2) y consegui-
ras un nuevo infobot con la localiza-

¢ion de otro planeta.



MISIDNES:

» Explora la zona: busca el lugar en el
que estan los railes, a la derecha de la nave.
« Montate en el rail: desde la nave,
ve por el camino de la derecha para
ver los railes. Avanza con las deslizado-
tas. Salta de un rail a otro y esqui-
va las minas hasta llegar al soldado.

* Compra infobot a desertor: al ba-
Jar de los railes veras a un cabo esperan-

do para salir de la zona. Cémprale un
infobot por 2000 guitones.

» Retinete con el comando: reco-
rre lo gue queda del nivel, destru-
yendo a los enemigos que veas.
Destroza el tanque con ayuda del Devas-
tador y bajar el puente para llegar al co-
mando (1). Tras hablar con él, obten-
dras un infohot y descubriras que para
seqguir tendras que volver aqui despues.

= ooy oz ocates

Para destruir a los enemigos voladores
. usa el Desintegrador. Verds una zona
| con muchos guitones cerca del principio
. del nivel. Dirigete al primer edificio que
. hay a laizquierda y usa el Ganzuotron
para abrir la puerta. Descubrirds una sala
llena de cajas. Compra el Devastador, ya
que los tanques no se destruyen facilmente
y no dejaran de atacarte en cuanto te acer-

» Explora ciudad amurallada: po-
dras realizar esta misién cuando
ohtengas las Magnetohotas. Desde
el lugar en el que nos encontramos con el
teniente, avanza por la pasarela meta-
lica que hay a la izquierda. Solo asi po-
drds lfegar a la zona amurallada. Despeja
el camino de enemigos y avanza hasta el
cafién. AHT nos encontraremos con el me-
canico del primer nivel.

ques. Coge el Guitén de Oro que hay so- I
bre el edificio de la izquierda al principio
del nivel {necesita el Ganzuotrén para abrir
la puerta) saltando por las paredes a los
lados de la puerta. Encontraras otro
Guitdn de Oro al cruzar el primer
puente (el puente, no la tuberia). Ve a la
derecha y veras unas plataformas en el

precipicio que te llevaran al Guiton,

» Destruye hombarderos: es nuestra
ocasion para demostrar nuestra habili-
dad disparando a las naves volado-
ras. Al destruir a todos los bombarderos,
nuestro amigo nos dara un Detectame-
tales (2), instrumento muy til para
conseguir mas guitones. Sabras don-
de hay guitones escondidos porque apa-
recera una sefal en la esguina in-
ferior derecha de la pantalla.

MUSIONES:
» Busca el casco de piloto: utiliza
las ametralladoras para romper las
puertas metalicas y avanza. Te encon-
trards con dificultades como las mi-
nas, pero ya sabes como destruirlas ;no?
Al final verés el Casco (1) y podras salir
delnivel...

0 seguir investigando, td mismo.

— Comsolos yomasocutas

Podras coger un Guitdn de oro si sigues
investigando el escenario. Consulta el
mapa para saber exactamente la ruta que
debes seguir. Usa el Balanceador para
cruzar los precipicios y romper las na-
+ves atadas para convertirlas en plata-

- formas flotantes. Al llegar al final encon-
' trards la recompensa.

Si te entretienes en la zona disparando
a las naves voladoras conseguiras pun-
tos de estilo. Hay una zona oculta al lado
de donde cogiste el Casco de Piloto. Ve
al precipicio y fijate en la zona inferior. Hay
un gran crater, Déjate caer en €l y avanza
por el interior de la tierra hasta llegar a un

Guitén de Oro. 1

ISIONES:

« Explora los laboratorios con Clank:
Con el atague de Clank podras des-
truir enemigos pequefos. Para derro-
tar a los cangrejos gigantes usa los mi-
nibots. Gracias a ellos abriras las

puertas para llegar al balcén donde estan : Consejos y zonas ocullas

las Magnetohotas (1). Regresa a Ba-
talia y completa el nivel.

* Atraviesa la espesura: investiga
con Clank otro camino opcional.
Usa a los minibots para superar la mi-
si6n. En la primera sala, haz que los mi-
nibots suban por las rampas sin ser
alcanzados por las bolas de fuego. Dirige-
los al dispositive que hace que se abra la
puerta y avanza para coger el infobot.

= Explora con Ratchet: cuando tengas
la mascara de axigeno, regresa hasta
este planeta y recorre el nivel usando el
mapa. Avanza por el camino que lleva a la

Para destruir a los cangrejos, usa el
. Desintegrador y dispara mientras duer-
. men. Con Clank, haz que los minibots te si-
gan a las puertas cerradas. Ayddate de los
interruptores haciendo que los minibots

sefal inferior para realizar otra mision.

» Compra Nanotec Premium: al final
de la misi6n anterior, te encontraras con
una sala en la que se encuentra el Nano-
tec Premium. Paga 4.000 guitones
para completar esta mision y au-
mentaras una esfera en tu contador.

Al hacerlo, te daran la oportunidad de

los pisen mientras cruzas al otro lado y vi-
ceversa. Usa los transportadores, ya que
los minibots no pueden subir escalones.
Necesitas un buen niimero de estos robots
para atacar a los cangrejos gigantes.

comprar otra esfera, esta vez por
30.000 guitones.

» Coge el Infobot: investiga el ca-
mine gue lleva a la sefial superior
del mapa. Destruye a todos los cangrejos y
pajaros mutantes mientras persigues al in-
fobot. Realizara el recorrido marca-
to en el mapa hasta llegar al final.
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MISIONES:

e Ayuda al duefio del complejo: ha-
bla con el duefio del eomplejo para que te
explique lo que fia pasado y echarle una
mano. Al avanzar por el escenario, el
duefio te seguira y te facilitara la
llegada a algunas zonas gracias a
su barco, Limpia la zona de peces
mutantes. El camino hasta el final del
complejo es largo y encontraras enemigos
dando la lata: se paciente y afina fa punte-
ria. Cuando lleves al duefio al lugar donde
te pidid, podras entrar en el taller de
Bah, situado a la izquierda del garaje.

* Compra Aviopack a Bob: necesitas
2.000 guitones para comprar el
Aviopaclc(1). Con él instalado en Clank,
podras abrir el interruptor del ga-

Para eliminar a los peces mutantes utiliza
armas a larga distancia como el De-
sintegrador, de este modo no serés herido
por sus pinchos. Encontraris un camino ocul-
to que te llevard a un Guiton de oro. Para

s
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MISIONES:

= Explora paramos helados: para re-
alizar esta mision, tendras gue reco-
rrerte el nivel sin dejar ningiin rin-
con del planeta por investigar. Sera
mejor que empieces por el camino de la
izquierda de la nave, ya que ala hora de
realizar |as otras dos misiones recorreréas
el resto del nivel. Dirigete por la izquierda
al salir de la nave y avanza hasta la sefal
del mapa. Tendras que ser muy habif con
el Balanceador v demostrar tus reflejos a
lo largo del camino. El mayor inconvenien-

raje del cazay enfrentarte a la siguien-
te misidn.

 Destruye las naves Blarg: una vez
montado en el caza, tendras que de-
mostrar tu punteria destruyendo
las naves Blarg, no todas las que apa-
recen en el escenario, solo las grandes.
Las naves pequefias solo te sirven para
recoger municidn y vida para la nave.

llegar hasta él espera a tener el casco de oxi-
geno; es un pasadizo bajo el agua entre la pri-
meray la segunda isla. Al salir de la zona ve-
rés mas enemigos, mas cajas con guitones y
el Guitdn de Oro.

-
Fabrica Bombas

te que encontraras seran las placas de
hielo, que te haran resbalar faciimente.
Cuando llegues al final, te encontraras
con un albanil de la fabrica, un poco
enfadado porque se ha estropeado su ma-
quina. Al ayudarle, el albafil te dard una
piedra de Raritanio (1), curiosamen-
te lo que necesitabas para conseguir el
Persuasor en Pokitaru.

¢ Compra el Hidropack a Ed: sigue
el camino superior desde la zona donde
esté la nave hasta llegar a las cajas api-
ladas. Acto seguido, avanza por el cami-

Una vez hayas completado esta divertida
misién, el duefio del complejo te dara un
Casco de Oxigeno.

« Explora el complejo: fendrés que
hacer dos cosas: bucear gracias al nue-
vo casco pot los alrededores de las
islas que forman el complejo de
Pokitaru y entrar en Ias alcantari-
llas para realizar la siguiente mi-
sion (2). La entrada a las alcantarillas la
encontraras a la derecha al lado de la na-
ve de Ratchet.

» Recorre las cloacas: una vez dentro,
avanza hasta la senal que aparece marca-
da en el mapa salvando tados lo obstacu-
losy recoge alli todos los guitones

y municion que puedas.

Al final del camino te encontrarés con
otro inventor dispuesto a ofrecer-
te otro objeto para tu inventario,
eso si le traes del Planeta Hoven
Raritanio (3).

= Lleva Raritanio a inventor: cuando
regreses del sigutente planeta, si has rea-
lizado todas las misiones, padras obtener
el Raritanio que necesitaba el inventor.
Recuerda regresar a este lugar una vez
que lo tengas y habla con €l para gue
te regale el Persuasor.

Gracias a este objeto, te haran rebajas
al comprar armas en los distintos
puntos de venta.

Si sigues avanzando recto desde el punto
de venta, sin tomar ningdn desvio [legaras
a una zona en la que te asaltaran un
montdn de “sapos” de las nieves. Si
los eliminas a todos, ohtendras un pun-
to de estilo. Verds la segunda bifurca-
cion del camino a la izquierda, des-
pués del punto de venta.

no de la derecha. Para superar esta mi-
sion tendras que realizar dos cosas funda-
mentales: utilizar el Hidropack para
vaciar los hidones de agua (2}, lle-
nar la piscina en los distintos pun-

Cuando veas un montdn de cajas apila-
das y te acerques a ellas, éstas se rompe- |
ran y saldrén a tu paso un montdn de ene-
migos. Retrocede y eliminalos con
paciencia para poder seguir avanzado ha-
cia |a derecha, para comprar el Hidro-
pack o a la izquierda y dedicarte a des-

truir el arma destruyeplanetas.

tos y avanzar por las pasarelas hasta lle-
gar al taller de Ed. Alli, una inventora
se ocupara de las mejoras de Clank por
s6lo 2000 guitones.

e Destruye destruyeplanetas: para
superar esta misién, avanza por la iz-
quierda deste 1a zona de las cajas api-
ladas. Ten cuidado con las minas
que saldran a tu paso en cuanto te acer-
ques a st escondite, y avanza hasta
ver una torreta desde la gue dispa-
tar al destruyeplanetas {3). Antes de
disparar a la nave, octipate de las pe-
guenas naves que saldran en su defen-
sa y de los misiles que lanzaran.



MISIONES:

s Explora la hase: tienes que des-
truir las torres hlancas. Asi se ahri-
ran distintas puertas que te dejaran
paso. Para destruir estas torres necesi-
taras el Devastador. El resto del cami-
no te sera familiar: destruir a los enemi-
gos que veas, evitar quemarte con el
4cidoy abrir las puertas con el Gan-
zuotron (1). Al avanzar mas, veras en la
pared de la derecha unas pequefias
ventanas. Mira por ellas y verds a los
hombres de Drek disparando. Un solo

MISIONES:

« Busca supetvivientes del atague:
escoge el camino frente a la nave. Avanza
por las plataformas, esquiva a los enemi=
gos y usa las deslizadotas en la bajada
delos rafles para destruir a los ro-
hots que te persiguen (1). Salta de
rall en rall para esquivar los obstdculos y
los rayos que te lanzan. Encontraras una

disparo desde la ventana bastara pa-
ra que puedas pasar por el otro tado. El si-
guiente punto es la sala llena de enemi-
gos; la encontrards después de eliminar a
los hombres de las ametralladoras. Un
truco es dirigirte a |2 izquierda nada
mas caer del techo, hacia una gran
ventana. Como hay un escaldn, los mons-
truitos no podran subir donde tu estas, y
los enemigos con el lanzallamas atacaran
en tu direccién sin acercarse mucho, de
modo que serén los que eliminen a la ma-
yorfa de los pequefios. Cuando se haya

sala a la derecha en la que esté al ini-
co superviviente, el chatarrero.

o Compra infobot al chatarrero: te
ofrecerd el infohot para el Planeta
Quartu por 2000 guitones. Tras ha-
blar con &I, se desplegaré una escalerilla
para llegar aquf sin tener que dar rodeos.
 Explora ciudad destruida: encon-
trars los dos objetos que faltan. Para

Consejos y zonas ocuitas
e '

Este nivel lo tandrés que hacer sin la
ayuda de Clank, no daras grandes saltos
| ni evitaréds caerte a los precipicios.
| Desde el punto de venta podrés tomar dos
| caminos. El taxi que hay a la derecha te
" llevara a una parte de la ciudad, el camino
que hay enfrente te permitird llegar hasta
al superviviente, y la pasarela metélica
de la izquierda, a la que podrés subir con
las Magnetobotas, te permitiré llegar
hasta Qwark para comprar el PDA.
Inspecciona primero el camino que
hay frente a la nave, el central.
| Cuado hayas comprado el PDA, una ima-
gen nos mostrard cémo en la plaza del
principio del nivel aparece un interrup-
tor. Al pulsario, aparecerdn mds balan-
ceadores por los que colgarte como

un mono. Tu recompensa, si superas el
circuito de los balanceadores, es un Gui-
tén de Oro. Aparte de este enorme Gui-
tén, podrés conseguir ficilmente
otros dos.Justo antes de llegar a la
zona en la que se encuentra Qwark, lo
podras ver facilmente en una plataforma a
|a derecha, El Guitan gue gqueda lo en-
contrarés al avanzar por el camino de
la primera misidn que aparece en esta
gufa, Hay un pequefio tramo de rafl en
el que podras utilizar las deslizadotas
que acaba en una plataforma circular; al
bajar del rail, mira la parte superior de
la pared que hay enfrente para ver un
halanceatlor. Ya solo te queda utilizar es-
te objeto para coger el Guitén de Oro que
te queda y listo.

|

Debajo de |a nave encontrards una plata-
. forma con varias cajas con guitones.
| Cuantos mas guitones tengas mas facil te
| sera comprar las (ltimas armas. Hay algu-
| nas torres que son dificiles de encontrar,
por ejemplo, la segunda torre tendrés
que romperla desde la zona donde se en-
| cuentra tu nave, ya que de otro mode no la
| podrés ver. Para romper la cuarta torre
tendrés que avanzar hasta donde se en-
cuentra el segundo punto de ventay
disparar hacia el interior de la ventana que
hay enfrente. Antes de abandonar el plane-
ta (cuando tengas el infobot) recorre la
plataforma rectangular que hay a la iz-
' quierda para encontrar con el Detectame-

despejado la sala, aprovecha para eli-
minar con el Desintegrador alos
que quedan. Ve al lugar donde estd el
caza (2)y enfréntate a Qwark.

s Derriba al Capitan Qwark: usa
los misiles para disparar a la nave
de @Qwark y la ametralladora para
derribar a las naves mas pequefias

Ruinas de Grosavilla

encontrar el Rayo Morfico, sube al
taxi para llegar a otra zona de la ciudad.
Evita que las naves con luces te
descubiran, de no ser asf, saldran ame-
tralladoras por todos los lados y serd casi
imposible salir de |a zona. Cuando veas
a estas naves, utilices los misiles
deste hien lejos para gue no corras
demasiado peligro. Antes de llegar al des-
tino final, tendréas que utilizar los ba-
lanceadores para subir de trans-
porte en transporte (2) hasta llegar a
uno de ellos cuyo recorrido es rodear una
gran plataforma circular. Si te fijas, esta
plataforma est infestada de enemigos y
serfa muy arriesgado bajarse, de modo
que es preferible disparar desde el [ugar

tales bastantes guitones. Encontraras
otro Guitdn de Oro en la zona de las pis-
cinas te dcido. Busca la sala en la que el
4cido sube y baja de nivel y avanza hasta la
plataforma central. Desde ella podrés ver

un tanel en la pared de la izquierda; lle- |
ga hasta él para coger el Guitan,

En este nivel encontrarés la primera tien-

da en la gue comprar las armas de Oro.
Avanza hasta la zona del garaje del caza y
busca una gran torre hlanca. Llega hasta

la base del edificio y salta por las paredes
hasta llegar a una plataforma con inte-
rruptor. Al accionarla, la plataforma te su-
bira hasta la sala en la que se encuentran

las cinco armas que buscabas.

y a los misiles. Aparte de los misiles, te
atacara con minas que explotaran si las
tocas, de modo que cuando llegue el mo-
mento sera mejor que metas el tur-
bo del caza y atagues la nave des-
de otro punto. Al superar la mision,
Ratchet encontrard un nuevo infohot en
una nueva nave.

donde estas y, una vez hayas limpiado la
zona, bajar para recoger la deseada re-
compensa, el Rayo Mdrfico.

o Compra PDA a Steve: La segunda
zona que te queda por investigar es la de
la pasarela metalica, de modo que re-
gresa hasta el Punto de Venta y avanza
por ella. Lo gue te espera en la sigujente
zona es viento y hielo, de modo que
tendrés que ser muy habil para po-
der saltar de plataforma en plata-
forma sin caerte. Cuando superes las
placas de hielo, encontrards a alguien
conocido en un tenderete dispues-
to a venderte un nuevo ohjeto, el
PDA, con el gue podras comprar muni-
cién a distancia.
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IVISIONES:

¢ Explora sistema de refrigera-
cion: sube por las escaleras de la iz-
quierda. Bucea con ayuda del Hidro-
paclk para ser més rapido y encender
todos los interruptores circulares.
Hay dos piscinas que cruzar, la primera es
facil, pero la segunda tiene el agua elec-
trificada. Acciona el interruptor pa-
ra apagar la corriente (1)y bucealo
mas rapido posible hasta el otro lado. Al
llegar a la dltima sala vuelve a pasar

por unos interruptores circulares
para abrir otra puerta y salir de la zona.
En la superficie encontrarés un Atrapa-
guitones.

¢ Obten datos de Ultra Mechs: des-
de el lugar en el que se encuentra la nave,
baja por la rampa y avanza por el ca-
mino de la izquierda (por el momento
no podras entrar por la puerta que hay
frente al camino) hasta una gran plata-
forma circular. Rodea esta plataforma
hasta ver una peguena sala a la dere-

= oo ymesoetas

Tendrés que regresar a esta zona cuando
consigas el Holodisfraz para explorar la
segunda zona del nivel. Con este disfraz

| podrds engafiar a los robots grandes, pero

| noa los robots pequefios.

| Necesitaras un ohjeto llamado Desci-
frabots para abrir la puerta situada al la-

cha. Alli se encuentra el inventor que te
daré los datos y te explicara como
Clank se puede hacer gigante.

e Destruye los Ultra Mechs: sube a
la plataforma para que Clank crezca y
dispara como loco a todos los ro-
bots enemigos (2). Tendeas que
destruir las construcciones que te
impiden el paso para poder llegar al
interior de la plataforma circular, v alli
enfrentarte a los Ultramechs. Cuan-
do los destruyas obtendrds un infobot
para poder viajar a ofro nuevo planeta.

do de la plataforma donde Clank se vuelve
gigante y conseguir de esta forma un nue-
vo Guiton de Oro.

En la plataforma circular encontraras
guitones escondidos que podrés reco-
ger con el Detectametales, al igual que en
la entrada del area segura.

= Infiltrate en area segura: una vez
consigas el Holodisfraz en el planeta
Kaleho IIL, vuelve aqui y utilizalo pa-
ra acceder a la parte del mapa que
faltaba por descubrir. Slo deberds
Ilevar el disfraz para enganar a los robots
y hacer que te abran las puertas. Por lo
demés, no te servira de gran cosa ya que
no puedes utilizar ningiin arma. Se-
guin vayas teniendo el camino libre, utili-
za el Devastador para eliminarlos. Una
vez hayas pasado por todas las salas en-
contraras un nuevo infohot.

MISIDNES:

¢ Mdntate en el rail: avanza des-
truyendo a los robots hasta el edificio
principal. A la izquierda verds una plata-
forma que te llevara a un rail. Usa las
deslizadotas para llegar al centro Gad-
getron y conseguir el Mapamatic. En el
camino encontraras minas o robots que
evitar saltando de rail en rail. Hay zo-
nas del rail que te llevan al mismo sitio del
que partiste; vigila el camino que sigues y
cambia de rail siempre que puedas.

= Supera el control Blarg: al llegar
al edificio principal, escoge el camino
de la derecha. Avanza por la zona infes-
tada de robots, dejando el camino li-
bre de enemigos (1). Llegaras a zonas
€n las que se cerraran las puertas y no se

volverdn a abrir hasta que no derrotes a
los rabots. Lo mejor es usar el Guante
Minas. Al final encontraras una sala con
el Jefe Gadgetron y te retara a una
carrera de Hoverhoard.

e Gana carrera Hoverboard: aparte
de coger todos los turbos en for-
ma de flechas y anillos, coge todos
los misiles del circuito y dispara a to-
dos los competidores para gue
pierdan puestos (2). Una vez que con-
sigas quedar en primera posicién, obten-
dras como recompensa el Holodisfraz
para entrar en el &rea segura de Quartu.
* Busca nuevo material: tendras ac-
ceso a esta mision cuando hayas rea-
lizado todas las misiones y consi-
gas todos los objetos del nivel.

— Comsolos y mmasocutas

En [a carrera de Hoverboard o mas impor-

| tante eseliminar a los competidores que

! no hacen més que adelantarnos, Encontra-

© ras misiles que podrds lanzar cuando ten-
gas el objetivo muy cerca. Al montar en el
rail, encuentra un Guitdn de Oro y ac-
ciona los tres interruptores para abrir
una puerta laser. Los interruptores estan
colocados a los lados del rail en distintos

puntos del recorrido y son los dnicos oh-
jetos que puedes golpear con [a llave de
Ratchet. Son pequenos y tienen forma
circular. Una vez tengas el Mapamatic ve-

rés que hay una zona secreta en ese nivel.
Busca un teletransportador en la zona en

la que te dan el objeto, al lado de la termi-
nacién del rail, Usalo para llegar a la sala

oculta y recoge un nuevo Guitén de Oro. |




MISIONES:

= Nada en la nave cisterna: sumer-
gete en la piscina y acciona los in-
terruptores circulares; tendras que
volver a pasar por una zona con agua
electrificada, ya sabes lo que tienes

it
A
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MISIONES:

e Salva el planeta de Ratchet: tie-
nes que llegar hasta la zona indi-
cada en el mapa para enfrentarte a
Drek... tranquilo que te diremos £omo
vencerlo, pero no como llegar hasta
él. Asegirate de tener en tu inven-
tario el T.A.U.N (1), ya que sera el
arma con el que mejor podras derro-
tarle. De no ser asi, por lo menos pro-
cura tener las armas de oro. Si no
tienes ninguna de las dos cosas, sal
del planeta y recorre los demas bus-
cando guitones para poder hacer las

£TODAUTA HAY MRS

A

que hacer. Bucea lo mas rapido posible
para llegar al otro lado antes de que se
agote el tiempo. Al llegar a la superfi-
cie encontrards un Descifrabot (1),
con el cual podras volver a Quartu y
coger otro Guiton de Oro.

Meseta Kyzil

compras oportunas, sino te enfrenta-
rés a un combate muuuuuy largo.
Cuando llegues a la zona en cuestion,
haz que Clank se vuelva gigante y
dispara hacia el robot de Drek to-
do el rate. El a su vez tambien dispa-
rara, pero tranguilo. Una vez hayas
acertado de lleno unas cuantas veces,
Clank volvera a ser pequeno y tendras
que enfrentarte al robot con fa
forma de Ratchet. Utiliza el halan-
ceador (2) para saltar las platafor-
mas y llegar a la zona donde se en-
cuentra Drek; dispara el TA.UN tres

£
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—) Conseios y omas ocuitas

. En la zona donde se encuentra el infobot

| encontrards guitones escondidos para
recoger con el Detectametales.

Al atravesar |a nave cisterna podras en-

, contrar un camino opcional al llegar al fi-

; nal de la piscina. Acciona los interrup-

- tores yen lugar de ir hacia la derecha,

' bucea hacia la izquierda; encontrards una
zona oculta con un Guiton de Oro.
Encontrarés otro Guitdn de Oro cerca

I de la sala de mandos de la nave, Busca la

» Busca coordenadas laser: avanza

por toda la nave de Drek. Lo mas
complicado es hacer que lo robots no
te descubran al mismo tiempo que
evitas ser atacado por los perros me-
canicos. Utiliza los transporfadores

ATHIE)

: Consejos y zenas ocullas

Intenta llegar aqui con todas las armas
compradas, las de oro y el TA.U.N,, sobre
todo con esta (ltima. El T.A.U.N se

! encontraba en Rilgar, y que para
conseguirlo tenias que pagar 15.0000
| guitones... aungue merece la pena.
Asegrate también de llevar todas las
armas con la municién a tope, ya que

| nunca se sabe. Por algo estaré el punto de
| venta al lade de la zona de combate.

0 cuatro veces, nuestro enemigo se

enfadara y cambiara de zona de nue-
vo. Tendras que repetir lo mismo dos
veces mas, hasta llegar a la zona del

UL

sala en la que aparecen rayos laser y los
perros guardianes (habras accedido a esta
sala desde el techo). Si te fijas, podrés ver
a la izquierda una puerta cerrada. Entra
en ella y, con la mayor rapidez posible,
elimina a los perros sin que te alcancen
los disparos de los robots. Intenta salir y
entrar varias veces de la zona, Sdlo te
queda avanzar por toda la zona evitando
los controles para poder conseguir el di-
choso Guiton.

para llegar de un modulo a otro de la
nave y usa el Holodisfraz (2) para
conseguir que te abran las zonas sella-
das. No sera dificil llegar hasta el cen-
tro de mandos y coger el infobhot que
te Ilevara al planeta de Ratchet.

Encontraras los Guitones de Oro en las
zonas secretas marcadas en el mapa.
Sélo te diremos que para llegar a uno de
ellos tendrés que pasar una zona poco
profunda de agua, v antes de cruzar el
precipicio con el balanceador, saltar hacia
una plataforma inferior situada a la
derecha. S6lo la encontrarés si te asomas,
Después salta hasta el rail y avanza por la
cueva hasta llegar al Guitdn.

interruptor. Ahora tienes que utilizar
el Megapisoton en el interruptor
para detener la cuenta atras (3).
Después huye del robot con las desli-
zadotas en el rail que hay en la zona
exterior de |a plataforma, evitando las
minas y sus disparos al mismo tiempo
gue disparas. Deberds repetirlo unas
cuantas veces, pero sera pan comido
gracias al T.A.U.N. Una vez le hayas de-
jado sin vida, espera a que acabe la
secuencia de video y acciona el inte-
rruptor con el Megapisotdn para des-
truir el planeta de Drek .

-J
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Lucha | Fecha prevista 2(

La lucha por la espada definitiva ha comenzado

S0UL GALIBUR Il

El tranquilo reinado de la saga Tekken en el género de la lucha puede
tambalearse con la llegada de Soul Calibur II, un titulo en el que las
espadas y la ambientacion medieval llevan la voz cantante.

L= s
¢ YOSHIMITS

oul Calibur, |a otra gran saga de
lucha de Namco, los creadores
de Tekken, esta a puntito de de-
butar en PS2, tras més de 5
" anos sin pasar por una
consola de Sony. Concre-
~ tamente, esta es la tercera
entrega de la serie, que co-
menzé con Soul Blade en PlaySta-
tion y siguid con Sou/ Calibur en
Dreamcast, donde fue uno de sus jue-
gos mds aclamados. Ahora, con
este fabuloso historial en la
mochila, llega el momento de

vy B
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Todos los luchadores disponen de
un arma blanca, como espadas.

=
H

enfrentarse a las vacas sagradas de
PS2, donde el género de la lucha ha
ofrecido mucho y muy bueno, con
Tekken a |a cabeza, seguido muy de
cerca por titulos del calibre de Virtua
Fighter 4 Evolution o Mortal Kembat V.

LA PROPUESTA DE SCIISERA
MUY DISTINTA ala de los juegos
citados. Su rasgo mas caracteristico es
que va a ofrecer unos combates en los
que la voz cantante la van a llevar un
buen pufiado de armas blancas, la ma-
yoria japonesas, como katanas, sais o

El modelado de los personajes serd insuperable:
podremos distinguir musculos, detalles en la ropa...

bastones de madera, a las que habra
gue sumar otras menos “ortodoxas”,
como gigantescas hachas y espadones
o un sable capaz de convertirse en lati-
go. Y la cosa no se va a quedar ah,
Namco también va a diferenciar a su
nuevo juego de Tekken 4 con un siste-
ma de control méas directo y asequible,
para que todo el mundo pueda disfrutar
y realizar espectaculares golpes desde
el minuto cero. En este sentido, vamos
a disponer de dos botones de atague
con el arma, uno para patadas y otro
para defensa. Y tranquilos, que con es-

Los combates podremos ganarlos empujando al
rival fuera de los improvisados cuadrilateros.



En todas las peleas asistiremos a un verdadero desfile de destellos,
chispas y efectos de luz provocados por el choque de las armas.

jBusco espadas a huen precio!

El excepcional modo Master Quest nos invitara a viajar por el mundo, en busca
de rivales y retos a la altura de nuestro nivel. Asi,entre otras muchas cosas,
pelearemos envenenados, contra rivales a los que sdlo le afecta un cierto golpe,

recarreremos laberintos plagados de enemigos...y docenas de situaciones mas. !
Si ganamos estos combates obtendremos algo de dinero, con el que podremos e

comprar numerosas espadas y extras, asf como personajes ocultos, galerfas de
imagenes o nuevos modos de juego. Un moda gue, sin duda, promete ser genial.

tos recursos vamos a poder realizar ca-
si tantos movimientos como en Tekken:
golpes especiales, llaves, combos, blo-

queos y desvios... En fin, el delirio.

DONDE SOUL CALIBUR 2VA A
HACER HISTORIAvaaserenlos
modos de juego. Su amplisimo reperto-
rio ofreceré distintos tipos de modo ar-
cade, entrenamiento y vs, incluidas
meodalidades por equipo. Sin embargo,
la verdadera estrella del catalogo sera
el modo Quest, un completo modo *his-
toria” en el que tendremos un abanico

Los escenarios estan ambientados en todo tipe de
lugares, como castillos, grutas subterraneas...

de posibilidades nunca antes vistas en
un juego de lucha de PSZ.

El desfile de bondades de esta pro-
metedora maravilla continuara en otros
apartados, como sus flipantes gréficos,
que prometen superar con creces a los
de Tekken 4, por no hablar de los extras
que Namco estd preparando parala
versién europea, entre los que no falta-
ran un buen pufiado de nuevos luchado-
res. Como podéis ver, Soul Calibur IT
apunta muy buenas maneras y sélo fal-
ta por ver si la versin PAL podré des-
bancar a Tekken 4 de su trono.

En el catdlogo de armas encontraremos de todo:
espadas, bastones de madera y hachas, lanzas...

Namco ha realizado un “crossover” con Tekken, su otra gran saga de
lucha, y vamos a poder manejar a Heihachi en Soul Calibur Il.

Nuestra version va a contar con un montén de mejoras no presentes
en la versién japonesa, como unos cuantos luchadores nuevos.

Gracias a su alucinante apartado grifico, su sencilia
jugabilidad y su original planteamiento, Soul Calibur
podria entusiasmar a todos los fans de ia lucha.

LA CLAVE [ i
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Compariia Konami | Género Accidn | Fecha prevista Septiembre

La terrible belleza de los robots gigantes

LONE OF THE ENDERS:
THE SEGOND RUNNER

Armados con espadas laser, cafiones de plasma y capaces de volar, los robots
gigantes son las armas mas poderosas del siglo XXIL.Y verlos surcar el cielo
enzarzados en combate es un espectaculo tan bello como estremecedor...

0s més impresionantes “Me- en 3D contra hordas de méquinas. Laslu-  (digno del mejor manga), unos efectos de

L chas”, o robots gigantes, volve- chas serdn frenéticas, pero gracias a su luz y huma impresionantes, la velocidad a

ran a ser los protagonistasenla  sencillo control manejaremos la espada la que se sucede la accién... Todo se con-
segunda parte del clésico de la accion Zo-  l4ser y los proyectiles de largo alcance junta para crear uno de los videojuegos
ne of The Enders.Y si el primer ZOE de- de nuestro mecha a velocidad cegadora. més bonitos jamés vistos. Vamos que, a
mostré en su momento el poder de la poco que el desarrollo sea lo suficiente-
consola, esta secuela ofrecerdunes-  PERO SILA ACCION PROMETE,  mente variado, estaremos ante un juego
pectéculo gréfico sin precedentes. LO QUE DE VERDAD nos cautivars que enganchard por su emocionante ac-

El argumento nos devolvers al serd la enorme belleza del juego. El fan- ciény ademds demostraré hasta dénde
siglo XXII para pilotar de nuevo  tastico y estilizado disefio de los robots es capaz de llegar gréficamente PS2.
al robot Jehuty, con el que re-

correremos el sistema solar Con accltn a raudales y un apartado grafico capaz de cautivar | PRIMER
i LA CLAVE por st misma, Z0E2 potlria set la revelacisn de la temporada. | IMPRESION .
librando combates aéreos : et ;

Nuestro robot, Jehuty, ser4 una méequina voladora

Ademds de los frenéticos combates, realizaremos ZOE2 seduce por su estética, El disefio de los
capaz de luchar a corta y larga distancia. misiones como escoltar o transportar aliados. robots y los efectos gréficos son alucinantes.



Compafiia SCI/Proein | Género Accion tactica | Fecha prevista Octubre

Alistate de nuevo en el ejército... virtual

CONFLIGT DESERT STORM I

Peligrosas misiones en territorio hostil, un peloton de soldados a tu mando,
enemigos armados hasta los dientes, accién sin descanso... Prepara el
“petate” porque tendras que volver a la‘“guerra” y demostrar tu valia.

iguiendo la estela del éxito de
SOCOM, en breve disfrutaremos
de la secuela de Conflict Desert
Storm, un juego de accidn tactica que no
s6lo superara a la primera parte, si no
que promete ser de lo mejor del género.
La accién nos trasladara a la Guerra
del Golfo donde, formando parte del ejér-
cito aliado, deberemos eliminar el arse-
nal bélico iraqui y expulsar de Kuwait a la
Guardia Republicana. Para ello contare-
mos con diverso armamento, varios vehi-
culos militares y, por supuesto, un pelo-
tén de cuatro hombres, compuesto por el
lider del escuadr@n, un experto en arma-

Tendremos a nuestro mande un pelotén compuesto por cuatro soldados, cada
uno con habilidades especiales imprescindibles para acabar las misiones.

mento pesado, un francotirador y un es-
pecialista en explosivos. En cualquier mo-
mento podremos controlar de forma indi-
vidual a cualquier miembro del equipo, al
tiempo que damos sencillas érdenes al
resto, tales como permanecer en posi-
cidn defensiva o que nos sigan.

ENTRE LAS MEJORAS MAS
DESTACABLES hay que mencionar la
superior inteligencia de los enemigos,
que ahora avisardn por radio de nuestra

*5 LSMITH
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presencia o se alarmarén ante cualquier
movimiento sospechoso; y la introduccién
de un modo cooperativo. Graficamente
también se aprecia una notable mejorfa
en todos los aspectos, tanto en el sober-
hio modelado y animaciones de los per-
sonajes, como en el disefio de los esce-
narios, mucho mas detallados.

Ante la avalancha de juegos de temé-
tica bélica que se prepara, hacerse un
hueco entre los mejores serd duro, pero
este titulo lo tiene todo para lograrlo.

LA CLAVE La gran ambientacitn bélica y la mezcla de planificacion tactica

y accion, promete hacernos sentir en el fragor de fa batalla.

PRIMERA,
IMPRESIGN

Podremos conducir varios vehiculos militares y
utilizar su potente armamento pesado.
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Dragones y mazmeorras

BREATH OF FIRE:
DRAGON QUARTER

Si lo tuyo es el rol, preparate para explorar
cientos de peligrosos laberintos. ;Te atreveras?

l-.'(-l-uix. LN
LR CHEN

Ap LE COMBO M DI

Ruebanada

La aportacién mas interesante de este nuevo juego de rol, sera su dinamico sistema de combate,
que permitira una gran libertad de accién y afiadira un factor estratégico a los enfrentamientos.

_ directo, éste se desarrollaré por
turnos, aunque tendremos la po-
sibilidad de mover a nuestro
personaje, enlazar combos
de ataque... Pero no tedo
serd luchar, porque tam-
bién habra que interac-
§ tuar con ofros perso-
! najes para conseguir
, informacién u objetos.
! Unidle un buen apar-
tado gréfico basado en
la técnica “Cell-Shading” y
tendremos un atractivo juego de
rol al que sélo se le puede poner la
pega de unas cdmaras no siempre
adecuadas y una elevada dificultad,
aungue ¢esto es malo?

c apcom nos presenta un
juego de rol de atra-
yente argumento y muchas
zonas para explorar, donde
lo mas innovador serdn

los combates. Po-
dremos ver acer-
carse a los ene-
migos y huir si

lo consideramos
oportuno (olvidaos de te-
diosas luchas aleato-
rias) o bien usar
trampas para ter-
minar con ellos
sin pelear. Si
nos decidimos
por el combate

PRIMERA, B
IMPRESION 2

LA CLAVE'
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o Shoot'em Up subjetivo | Fecha prevista actubre

Soldado de un ejército espacial

WARHAMMER 40.000.
FIRE WARRIOR

En la guerra de este universo futurista lucharas
ta solo... o conectado a Internet con tus amigos.

I popular juego de estrategia con

figuritas Warhammer 40.000, ins-
pirard este nuevo shooter subjetive que
podremos jugar tanto en solitario como
en Red. Nosotros tomaremos el papel
de un joven soldado Fire Warrior de la
avanzada razaTau, en guerra con los
terribles Marines Espaciales del Caos.

La aventura para un jugador nos tras-

ladara directamente al campo de bata-
lla donde, junto a otros soldados de
nuestro ejército controlados por la
CPU, realizaremos objetivos sencillos,
en un desarrollo en el que predominara

la acci6n sin concesiones. Las explosio-
nes, polvaredas y efectos gréficos de
los rifles de energia Tau o de las armas
de proyectiles de los Marines nos harén
sentir en el centro del conflicto.

Las partidas multijugador serdn a
pantalla partida, en red local o conecta-
dos a Internet. En estas dltimas, hasta
ocho jugadores elegiran personajes de
los dos ejércitos para participar en cua-
tro modos de juego: Deathmatch indivi-
duales o por equipos, capturar la ban-
dera y mantener la bandera. Todo un
aliciente para este interesante juego.

En el modo historia de Fire Warrior tomaremos el papel de un soldado del ejército extraterrestre Tau.
En las partidas enline podremos optar también por los Marines Espaciales del Caos.

LA CLAVE

ensc | PRIMERA
| IMPRESION




LA MEJOR REVISTA DE JUEGOS

presenta la coleccion Los Mejores Juegos para PC
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VPRt /2 L 'S DE LA COLECCION
™ GROUND CONTROL

TOMI k. - £
A ps W » El juego de estrategia

* MAQUINA

JCUMLES  pda e . W — que revoluciond el género
‘ T . MEOR ‘ ; : .
Eanciond ENMiES o B - | = con sus gréaficos 3D.
¢ Salva a la galaxia de un

oscuro futuro.

Mas practica... | : -

z \ : g e Controla el destino de
mas cﬂmpleta... S | i~ 4 soldados, tanques,
mas actual SR ) sy o

g cp == espectaculares batallas.

REVISTA+GROUND CONTROL

|ALA VENTAEL 8 DE AGOSTO

Con cada ntimero un nuevo titulo de la coleccion POR so LO

: “Los mejores juegos para PC"
v 78 PROXIMA ENTREGA: KING'S QUEST LA MASCARA DE ETERNIDAD 3 95 E :
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LOS + UENDIDOS

o 1. El Planeta
del Tesoro

W Género: Aventura
W Distribuidora: Walt Disney
™ Precio: 24,01 €

9 2. Daredevil

() 3. Pulp Fiction

(¥ 4. Ahierto hasta el Amanecer
(N) 5. Daredevil (Ed. Coleccionista)
(*) 6. Gladiator

() 7. Jurassic Park III

(N) 8. Cube

(N) 9. Scream

(N) 10. Resident Evil

o) 1. Gangs of
New York

W Género: Drama
W Distribuid:ra: Columbia
W Pracio: --

(N) 2. Daredevil (Ed. Coleccionista)
(N) 3. Ghost Ship

(N) 4. Seguridad Nacional

(V) 5. Otra Terapia Peligrosa

() 6. Mi Gran Boda Griega

() 7. El Caso Bourne

) 8. El Pianista

(N) 9. La Gran Aventura de Mortadelo y Fileman
(N) 10. Transporter

= 1. E-I Sefior de

los Anillos E.E.

(N) 2. Las Dos Torres

(1) 3. Daredevil (Ed. Esp).

(3) 7. La Cosa Edicion Especial

Listas cortesfa de g
o . J
W Género: Fantasia
® Distribuidora: Columbia
() 4. Animatrix
(¥) 5. Spider-Man E.E.
(¥) 8. El Atague de los Clones
(4) 9. Harry Potter y la Camara...

W Precio: 59,99 €
(4) 6. X-Men 1.5
QN) 10.Terminator 2 Ed. Esp.

I'igual gue con la primera entrega,

el DVD de “Las Dos Torres” llega
este verano con una edicion “sencilla”,
mientras esperamos la edicién “para co-
leccionistas” que se lanzard en noviem-
bre. La histeria continda con el final de la
anterior, y nos muestra a Gandalf, Légo-
las, Aragorn y Gimli buscando a a sus ca-
maradas perdidos y su lucha por acabar

B Vampiros + artes marciales = cactel explosivo

Los GCazavampiros de Tsui Hark

Como las peliculas de vampiros estén de moda,
llega en DVD esta curiosa historia original e im-
pactante, Cuatro maestros en artes marciales
que controlan los elementos
deben hacer frente a un grupo
de vampiros despertados por
un monje diabélico en la China
del siglo XIX, De nuevo echa-
mas de menos mds extras...
B Si te gustan los dos
géneros, te lo vas a pasar
cCOomo un enano.

W FICHA TECNICA

Distribuidor: | Checo, Castellano,
Columbia Noruego, Portugués,
Precio: 2401 € Serhio
Discos: 1 Extras:
Idiomas: “Tréiler de cine
= Dalby Digital 5.1 «Trdilers: "Cowboy
Castellana, Inglés. Bebop”, "En la
Subtitulos: | Dsturidad"
* Hdngaro, Polacn, i
Sueco, Ingiés, Croata,
W peticuta: B | W exras: )

con las huestes del Sefior Oscuro, co-
mandadas por el brujo Saruman. Frodo y
Sam siguen su camino hacia el Monte del
Destino para destruir el Anille Unico. La
aparicidn de Gollum podria poner en peli-
gro la misidn, pero eso es algo que vere-
mos en “El Retorno del Rey”.

M Si los extras te dan igual no es-
peres mas: ésta es tu edicidn.

M El viaje a Mordor continiia para la Compaiiia del Anillo
El Senor de los Anillos:

Las Dos Torres

MW FICHA TECNICA

Distribuidor: Columbia
Precio: 2699 €
Discos: 2

Idiomas:

*Dolby Digntal 51 EX
Cacstellano, Ingés
Dolby Digital Estéreo:
Casteliane. Inglés

Subtitulos:

* Lastellano, Inglés

Extras:

« Video musical

* Avance de "El Sefier de
los Anilios: El Retorno
del Rey"

* Avance de |a version
extendida *Las Dos
Torres®

* Cortometraje: “The
Long and Shert of It"

W peLicuLh: @ i

W EXTRAS: B,

W Antes de la pelicula de Ang Lee, existié otro Hulk

La Muerte de Ia Masa

Aprovechando el estrenc de la pelicula, Fox lan-
za la que seria la Ultima aventura de La Masa en
la televisidn en los afios noventa y que cerraba
un ciclo de cinco anos. Con el
inolvidable Lou Ferrigno pin-
tado de verde y sus pantalo-
nes que nunca se rompian,

la cinta muestra lo increible:
jiLa muerte de La Masal!,

M La Masa televisiva no
ha envejecido muy hien.
ii@Queremos mas extras!!

Distribuidor: Fox
Precio: 2401l €
Discos: 1
Idiomas:

* Dolby Digital Mone
Castellane, Inglés,
Frances, Aleman,
Italiano

Subtitulos:

+ Castellano, Francés,
Italiano, Suecs,
Holandés, Inglés para
sordos

Extras:

*Trdiler de uine

“Trailers: "X-Men 1.5%,
“¥-Men 2", "Daredavil”

W PELICULA: B

m exTras: ()



M La primera victima de una guerra es la inocencia

PIatooN kd. Especial Frees

PLAT&ON
Basada en parte en las experiencias personales del director Oliver Stone en la
guerra delVietnam, "Platcon” refleja el drama que vivieron muchos de los
soldados que fueron a combatir por una causa en la que ni siquiera creian. El
drama de los protagonistas se mezcla con una recreacion absolutamente im-
pactante de la una de las guerras mas famosas del siglo XX.
® Imprescindible para todos los amantes del género bélico que no
solo quieren ver tiros y explosiones.

B Un clasico de la ciencia ficcion por fin en DVD

El popular personaje de los comics, Flash Gordon, cobré vida alla por 1980 en
una produccién cinematografica que supo recrear a la perfeccidn el mundo y
las aventuras de Flash, su novia Dale Arden, el Dr. Zarkov v el malvado Empe-

l'l'ﬂfﬂ”'{:.
rador Ming, a quien deben detener antes de gue consiga destruir la Tierra. -

/i s

Quizas con el paso del tiempo los efectos especiales y la historia se hayan
quedado algo “desfasados”, pero alin mantiene intacto todo su encanto.
® Un imprescindible para los fans de la ciencia ficcion.

I

B Van Damme vuelve con mas accién que nunca

The Order

Van Damme da vida a un aventurero que vive al
limite. Su padre, un famoso arquedlogo, en-

B FICHA TECNICA

cuentra el (ltimo capitulo de un libro sagrado Il.:islr_ihuiﬂnr: Filmay Extras:
de una misteriosa secta de Ts- recio: 18 € ~Ficha técnica
cta de ] Discos: 1 «Ficha artistica
rael. Cuando la supuestamen- Idiomas: ~TeAffae

te extinguida secta quiere re-
cuperar €l libro y mata su
padre, Van Damme hara uso
de toda su fuerza y astucia pa-
ra acabar con ellos.

W Se deja ver con cierto
agrado. Para pasar el rato.

DTS, Doloy Digital 5.1 “5pots
Ingles Dolby Digital * Galeria de fotos.
51 Castellano
Subtitulos:
~Castellano, Inglés.

B EXTRAS: R

W PELICULA: B

FICHA TECNICA
Extras:

Distribuidor: Fox

Precio: 2401 € * Comentario del director
Discos: 1 «Comentario del
Idiomas: Capitén Dale Ove
*Dolby Migital 5.1 *Trailer anginal de cine
Castellano, Ingles = Tidiier de Salvador
Subtitulos: Editién Especial

*Castellano, ingles,
Suecd, Portugues,
Ingles para sordos

*"Tour por el Infierno”
* Anunciss de television
“ Galeria de fatos

W PELICULA: @) | W EXTRAS: B

W FICHA TECNICA

Distribuidor: Universal | Subtitulos:

Precio: 2401 &« +Inglés. Aleman,

Discos: L Casteliano, Holandgs,

Idiomas: Suecg, Danes.

+Dolby Digital Esteren: Finlardés, Turco
Tnglés, Aleman. Dalby Extras
Digital Mono «Galeria de fatos
Casteffana *Trailer

W PeLicuLa: B | m ExTRAS: ()

Hllﬂ\lﬂs
de Pascua

(Los Extras Ocuitos)

Les Huevos de Pascua son en fos DVD
lo que los Trucos en los videojuegos.
Es decir, extras ocuitos gue salo se
descubren haciendo alguna maniohra
especial. En esta seccion podréis
descubrir fos mas interesantes.

=> DISENOS DE LA PELICU-
LA NO VISTOS:

En el disco 2, despues de I3 animacion de Ak

dando vueitas, veras un meny con tres apar

tados. Situate sobre “Documental” y pulsa

4 y § para duminar un SIgNo [Eapones en
arul. Pulsa OK y veras un motde del primer
diseno de Aki, algo distinto del final

=> VIDEO MUSICAL
“THRILLER™:

En ks sequnda pantalla del menu principal,

duming [a flecha gue sirve para volver atras

y pulsa = para disfrutar del famoso wideo

“Thrtler” de Michael Jackson, interpretado

por los protagonistas de Final Fantasy

Rocky Ed. Especial

=> SYLVESTER STALLONE
CONOCE A ROCKY BALBOA:
En el meny priccipal, dumina €l icono del
menu de idiomas, pulsa = y saidra en pan
talla el nombre de Rocky Pincha en al y po-
dras ver un montage en el que Sylvester Sta-
lone, el actor protagonista, "coincide™ con
Rocky Balboa en una galeria de arte propie-
dad del actor y tienen una pequena charta.
Esta en ingles con subtituios en eastellano
ES un video muy gracioso,

B El cubo letal vuelve a estar activo una vez mas

Gube 2: Hypercube

Al igual que en la primera parte, un grupo de
personas que no se conocen despiertan en una
estructura formada por salas iguales, algunas
con trampas mortales. El
suspense, el drama y la ten-
sién por saber qué es lo que
sucede y como terminara la
historia van cautivando al es-
pectador, aungue el final sea
algo flojo, la verdad. ;
W Da un nuevo giro de CUBE 2:
tuerca al argumento. HYPERCUBE

Precio: 13 45 « Ficha tecnica.
Discos: 1 +Ficha artistica.
Idiomas: «Fitha de doblaje
« Dolhy Digital 5.1 “Traller.

Castellano, Ingles « Filmogratias
Subtitulos: =Ssoryhoards originales.
+ Castellano.

W PELICULA: B | W EXTRAS: R

=)
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jiSorteamos 10 juegos
SOGOM U.S. Nauy Seals!!

jEnvia un SMS con tu movil al nimero 5354!

Contesta el pasatiempo sefialado y envia tu mensaje al 5354 escribiendo:
“Play (espacio) respuesta correcta”. Podras ganar uno de los 10 juegos SOCOM U.S. Navy Seals para PS2
que Sony y Play2Mania sortearemos entre los que nos enviéis la solucién correcta.

FUGA DE LETRAS

CUALQUIER MENSAJE EN SOCOM PUEDE SER VITAL
PARA EL DESARROLLO DE ESTA AVENTURA. Y aqui,
mira por dénde, ha aparecido un mensaje en clave para no dar pistas

al enemig... Rellénalo y toma buena nota de su contenido.

HUMOR

CRAZY_POCHOLO! _

PASATIEMPO CONCURSO

;iENCUENTRA LA
CONEXION!!

NO DEJES ESCAPAR ESTA OPORTUNIDAD DE
LLEVARTE EL JUEGO SOCOM A CASA...

Dinos cudl es el camino correcto que une al marine con el
usuario en red para que puedan comunicarse entre sf. jiSuertell

SoLUCION: L)

CRUZADA CONSOLERA

AVENTURA Y ACCION ES
LO QUE ENCONTRARAS A
RAUDALES EN SOCOM.

Y como homenaje, en nuestra
cruzada de letras tendrds que
encajar los nombres de quince
juegos que también derrochan
aventura y accién. ;Te atreves? Es
s6lo para los més valientes...

Juegos:
PRIMAL, TENCHU, EXTERMINATION, A SANGRE FRIA,
HITMAN, CONTRA, SOUL REAVER, DEVIL MAY CRY,
ONIMUSHA, FUR FIGHTERS, MAX PAYNE, MEDIEVIL,
THE THING, MINORITY REPORT, FEAR EFFECT.

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS"

Para participar en este concurso sdlo tienes que enviar un mensaje

de texto al nimero 5354 desde tu mévil poniendo:

"play espacio respuesta correcta®. (Por ejemplo, si crees

que la respuesta correcta es la B, deberias mandar el siguiente
mensaje: play b)

1.- Coste mdximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.

2.- Vélido para Movistar, Vodafone y Amena.

3.- Los premios no serén canjeables por dinero.

4.- No se admitirdn reclamaciones por pérdida del servicio de Carreos.

5.- Los nombres de los ganadores serén publicados en

préximos nimeros de la revista,

6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién

total de sus bases. Valido Gnicamente en territorio espafiol.

7.- Plazos de participacién: del 16 de julio al 16 de agosto de 2003.

Le informamos que los dates de la» personas ganadoras del concursa serdn incorporados
con fines mercantiles a un fichers del que es responsable HOBBYPRESS, 5. A. Los listados
de nimeros de leléfonos méviles de las personas concursantes y no ganadoras de
premios, seran destruidos después de a realizacidn del perlinente sorteo.




Pidelo por SMS al 7667

o €n €l 906.886,67, tu eliges)

hww.lﬂgﬂla“ma.cnm

fagviles i .
ﬂ} NDKIA SIEMENS - SAMSUNG - ERICSSON - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM

TONOS (SONIDOS, MELODIAS), PIDELOS ASi DE FACIL:

Bl por SMs (mensaje): [3} por TELEFOND:
Envia TONO54 y la referencia al 7667. ' Llama al 906.886.671, marca la refe-
Ejemplo: TONDS4 546512 rencia y tu nimero de teléfono.

Los + VENDIDOS Lista TOP40

547093 Son De Amores
547136 Mas Que Nada

POP HACIO.
A TANGA §
:POP NACIO.

547142, . Que Vuelva Ya Geurgls Dann - POP
546795 | As De Corazones - POP

L La Madre De José
Categoria: POP NAGIONAL

546800, Dji

Aeferencia

546838

Referencia

546792

Calegena: POP NAGIONAL
547089° Parando El Tiempo or2
547187 20 De Enero POP HAGID
546802 Mo Te Escaparas POP HACIO.
S46750 Jaleo POP NACID.
546799 Una Emouidn Para Sie... POP NACIO. |
546811 Tu Atitud or2

547140, Papi Chulo POP
‘De Vuella - 0T1
Dime - EUROVISION
Las Tapitas (Anuncio ONCE) - TV
Jesueristo Garcia - ROCK
Boogie Boogie (Anuncio Sunny) - POP)
Ralones Coloraos - RUMBA
Quiéreme Otra Vez - POP
Tesouro Do Pirala (Onda Onda) - POP
Danza Del Fuego - ROCK
La Nifia De La Palmara - POP
Qué Tiene Ella - POP
De Vuella - OT1
‘La Rubia Del Avién - POP
THTERNRLCIONRL
546507 : Lose Yourself - RAP
547141 'Au Soleil - POP
547137 SI. Anger - ROCK
W1 546711 Somewhere | Belong - ROCK
547104 Dirly Slicky Floor - POP
547094 Faithfulness (Anuncio Scenic) - POP
» VICEOTUESDS
545530 Super Mario Bros.
547117 Slarsky y Hulch

§ 0 Crash Bandicoot
tegona: VIDEOJUEGO

547095 The Legend DI Zelda
33 HIMRDS
545007 , Himno Nacional De Espafia
546641 PP (Parlido Popular)
b~ Centenario Real Madrid

i Calegonia HIMNDS

546700 ‘ La Iniernacional Comunista
546666 , EI Novio De La Muerle

546828 Himno De La Guardia Civil
546793 Cenlenario Allélico Madrid

| 595210 Radical

| 545850 Played A Live (Bongo Song)
| 546214 ; Flying Free

-

Happy Melody
5 Lelhal Industry
Infecied
Libertine
In My Memory
In Tango
Heaven'’s Gale
Groove 2.0
Fasi Fuud Snnu

Relerencia

546407
:IM/ TELEVISION

545002 Misidn Imposible - CINE
546617 § Miles - CINE
545939 Terminalor - CINE

b7 Bring Me To Life

Referencia

546637

Reterencia

516273

La Muerle Tenia Un Precio - CINE
Mazinger Z - TV

- El Exorcisla (Tubular Bells) - CINE
El Uitimo Mohicano - CINE
Mucho Pacho - TV (HG)
Shin Chan (estribillo) - TV

icencia; / ; : Curro Jiménez - TV
Licencia; a
SGAERMY&M/503/04/8014 K 2 Fast 2 Furisus (Act A Fool - CINE
G 3 Bola De Dragon - TV
lenu HOKIA - ALCATEL - ERICSS ON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS

(&2 ariginal y) crea s props loges!

[3] Piensa en un TEXTD.

[l Elige un TIPODE LETRA.

[Z] Elige un ICONO (si quieres).

Envia MILOGO54 TEXTO REF. LETRA
REF.ICONO al 7667.

Ejemplo

§1 eseribes. MILOGOSS Mimuel 104 311y Io

Bivig al TBRT
Ewmigiel
=

Recibes este Iantastico lege
&0 L0 et

TIPOS DE LETRA

Para recibir solo/un icono, envia MILOGOS4 y 1 referencia. Ejemplo: MILOGOS4 303 ey

ERVICIOS SMS VALIDOS PARA TODOS LOS MOVILES Y OPERADORAS

£
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<Enamoratofa? [ rvia simolements
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[7] Elige una IMAGEN. i - LatTerro | R S
1011 1016 006 | 102
[2] piensaenun TEXTO. o {eimns e - 4
[E] Envia MIPOSTALS4 REF. IMAGEN @ ur '5""' W Fureero ‘
Y. TU TEXTO al 7667 -f*m ey |2
1013 [T | um
Efempls para recihir esta kagen
Exenie, MIPOSIALSY (007 MARIA 1t ECHD FER Ae) 8 \ TE.,",, ‘
5 MUCHD GE MENDS y bo amvias al 7667 u TEXTO AGUJ rsHm T éﬁ-':"l
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WOKIA - ALCATEL- ERICSSON - SAMSUNG - SDNYERICSSON - SIEMENS |
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IMAGENES, PIDELOS ASI DE FACIL: NOKIA - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNE - SONYERICSSON - SEMENS |
B Por SMS (mensaje): Envia INAGENS4 y la referencia al 7667. Ejemplo: IMAGENS4 544853

E)] Pnr TELEFONO: Llama al 906.886.671, marcala rderenmayiu nimero de teléfona.
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LOGOS, PIDELOS ASi DE FACIL:

Bl por'sms {mensaje):
Envia LOGO54 y la referencia al 7667.

[NOKIR - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS|

== ! [tz g (A PloyStation] [0 1|
541193 541146 540890 541130 549576

Ejemplo: LOGOS4 541226 ZELDE Bty MESLGEAR, | EAMECUBE [ 7567 |
541152 541227 5&1133 541255

2] Por TELEFOND:
Liamando al 906.886.671.

-

541252

Yl
541242

541 25!!

541254 541237 541214

NOKIA: Los madelon gae s JGAOS, 10503  BAGENES: ALCATEL @151, 0182, G123y CI7Y ﬁ:.uu TEE), SAMSUNG
w | NED0, N2, R . Iﬂl mo. unt'.mrmngu-h— m&mm‘% II-U 1] llﬂ s,

£58, 55, MEAS MS0). Sato 1208). SAGEM (Sane de y ) y Séls TOKOS y
LDGOS: ERICSSON 529, Ht.m mumu Aptto. Corress 276, Aites .

o encargs ol snowrio sterizm & Tesmowil 8.1 & envisrde poblicded. Pos camsalsoén mio®tersevil on . Tebilens de stencin of clisnis 562 88 77 38
Precio por |lamada: Red lija 1,06 Euros/min.(IVA incl.) - Red mavil 1,36 Euros/min.{WA incl.). Cosle SMS 0,90 Euros + IVA.

MEOMES DIROS Gue axisten an (3 terral
Prygha ambién déferertas categorias
VERDE DESAMOR, DISTANCIA GRACIDSS

3CH PIROPO54 VERDE
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Ya puedes consultar facilmente los mejores trucos
por SMS. Cada vez que envias: ]
TRUC054 NOMBRE-CONSOLA NOMBRE-JUE 0
al 7667 te enviamos un nuevo truco:

Como tener vida infinita, municion ilimitada,
acceder a todos los niveles, etc...

i 1] IN&I A ~T1I= = | jAhora puedes pedit
VNP Ay e - | u -ADOR cualguier TONO,
gTRUEOS IMAGEN 6 LOGO sin
Como funciona? saber la referencia y en
i !
5 TONOS cualquier momento!

Para pedir cualquier cancion por. SMS envia TOND54 HOMBRE-CANCION
al 7667 0 TONOS54 INTERPRETE. Ejemplos: TOND54, ZANARKAND
TOND54 EL CANTODEL LOCO - TONO54 DAREDEVIL

= IMAGENES

Envia IMAGENSA y 1a calegoria o lexlo al 7667 y te

D‘._—

Envia al 7667 por ejemplo:
TRUCO54 PS2 DMC2

Una noche de pesadilla te espera. '
Odris encontrar la sk f Lo 0
morEds en el intesto?
Por A pPruia e ner
PESAS4 » 7667
$1 ta consigues tigees regalo segarolll |

yenla

TRUCOS4 PSX FIFA2003

JUEGO ME AVENTURAS.

TRUC054 XBOX STEEL BATTALION ’ -

STEEL CATALION B Lo
TRUC054 GAMECUBE RESIDENT Eij&mﬁr =

e e —

enviamos el mejor. Ejemplos: IMAGENS4 BECKHAM
IMAGENS4 XXX - IMAGENS4 SHIN CHAN

? LOGOS 4
Envia simplemenle LOGOS4 y la calegoria o lexio al
1667 y te enviamos el mejor. Ejemplos:
LOGO54 TATUAJE - LOGO54 MARIHUANA

P
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8 NOTHING ELSE MATTERS
ITS MY LIFE
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FREESTYLER
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FORMULA ONE 2003™. EL UNICO JUEGO OFICIAL QUE
INCLUYE A FERNANDO ALONSO EN SU ACTUAL EQUIPO.

Tienes tres segundos. Cuatro como maximo para pasar de 0 a 200
por hora y reducir a 80 antes de tomar la curva de Saint Devote
en Ménaco. ¢Te crees capaz? Bienvenido a la Férmula 1.
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