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IDESGUBRE
A LA NUEVA 'F
LARA CROFT'S
Te contamos todas las
novedades de Tomb Raider, R
el Angel de la Oscuridad S

b UIVE UNA AVENTURA
CON INDIANA JONES

Asi sera el primer
juego de Indy en PS2

» iESTO ES LA GUERRA!
" Medal of Honor Rising Sun,
|

La Gran Evasion, Call of Duty... B== = B

» GUIAS Y SOLUCIONES [RSllcalluils
| Lemal L Los mejores arcades;de velocitdad
¥ RO Midnight Gluh 1, SIarska& Hutch, Stuntman,

Burnout 2, Need For Speed’Hot Pursuit 2...

i TODO GA !

Guia Silent Hill 3

iiColecciona nuestras fantasticas gulas
y archivalas en las cajas de tus juegos!!

- _SUPLEMENTO
smatlnm :nm.ms PARA L0S MEJORES GRATUITO
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El alcohol mata cada afio a 2.000 jévenes en accidentes de tréafico.

La cocaina ya causa mas urgencias hospitalarias que la heroina.
El éxtasis produce dafios cerebrales. Fumar porros ademas
multiplica los efectos del tabaco. Si crees que tomar drogas no

te perjudica, entonces inférmate sobre sus consecuencias.

www.sindrogas.es 902 16 15 15



Si quieres ayudar al héroe verde-a
completar su aventura, no te pierdas

El mejor ol regresara a PS2
¥ con lasecuela de Darld Cloud,
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eumn "n‘“amos Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10 y un codigo de color
para que apreciéis a primera vista la calidad del juega:
@ al @ Deficiente. 5 Aprobado. Cumple sin mas.

Un juego que no merece lapena, | & Bien. Un buen juego, pero con algunos defectos,
mejor ni lo tengas en cuenta.

8 Notable Alto. Un gran juego, de lo mejor de su género.
1@ Sobresaliente. Te encantars, te guste o no el género.

Para valorar periféricos y caracteristicas concretas de los juegos
= 3 = s . . o R
utilizamos el siguiente sistema, basade en el mismo cddigo de colores: ST T2 S

B 8uenn @ Muy bueno eExce!ente

7 Notable. Un juego interesante para los fans dei género. 0 Matricula de Honor. Un imprescindible. Tienes que tenerlo.

Cuando vesls este sim-
bolo, significa que es un
producte recomendado
por la redaccion de
Play2Manfa.

Este simbolo acompaia
a productos recomen-
dados por Play2Manfa,
atendiendo a su rela-
cién calidad-precio...
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Tras arrasar en PC, Mafia por fin va a debu-
tar en PSZ antes de que acabe el afio. En él
asistiremos a una fabulosa historia de cri-
men y corrupcién, en la que el protagonista,
un taxista reconvertido en hampén, intenta-
ré dejar atrés este mundo. Asf, las mas de
20 misiones que compondréan el juego seran
un “flashback” de su vida, es decir, un re-
cuerdo en el que reviviremos las mayores
fechorfas de este personaje, como ajustes
de cuentas o guerras entre bandas. En es-
tas situaciones, aparte de demostrar san-
gre fria para apretar el gatillo, tendremos
que hacer gala de nuestra pericia al volan-
te, ya sea para huir de la policia o alcanzar
nuestro escondite.

Su desarrollo estard salpica-
2. 00 pOr NUMEr0sas re-
ferencias al cine negro,
[ y nos permitira recorrer
con total libertad el New
York de los afios 40,
muy bien reali-
zado. Ademas,
llegard avalado
por Gotham, un
grupo que tra-
baja con los
padres de la
saga GTA.

Nueva York, anos 40, una ciudad dominada por el crimen

NUNGA JUEGUES CON LA MAFIA

La mafia italiana de los afios 40 serd la protagonista de una nueva aventura de criminales, muy en la
linea del genial The Getaway, que contara con un guién digno de la mejor pelicula de cine negro.

Como en The Getaway, a lo largo del juego veremos numerosas secuencias La conduccién jugara un papel estelar en las 20 misiones del juego, y
de video, en las que conoceremos a fondo a nuestro mafioso protagonista. podremos pilotar “potentes” piezas de museo, como este taxi.

En varias ocasiones tendremos que demostrar nuestra habilidad con las La ambientacién ser un fiel reflejo del Nueva York de los afios 40, algo
armas de fuego, ¥ no nos debe temblar el pulso a la hora de disparar. que también quedara reflejado en el tipo de armamento que usaremos.
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El adaptador de
red y el juego
SOCOM se
agotaron en los 4
primeros dias de
su puesta a la
venta. Sin duda,
una buena
noticia.
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EL JUEGO ONLINE ARRANCA
CON FUERZA EN PS2 |- =

SOCOM U.S. Navy Seals y el adaptador de red, un éxito de ventas.

Desde el pasado 25 de junio, el juego Online en PS2 ha deja-
do de ser una idea para convertirse en una realidad, a la que
cada dia se estd sumando mas y mas gente en toda Europa.
En Espafia, el lanzamiento de SOCOMy el adaptador de red ha
sido todo un éxito, y en menos de una semana han superado
las 10.000 y 5.000 unidades vendidas, respectivamente. Ade-
mads, para aquellos que no tengan conexién a Internet y quie-
ran acceder a esta modalidad de juego, Telefénica, el provee-
dor oficial para el juego Online de Sony, ha preparado una
oferta muy suculenta, en la que por poco méas de 200 Euros, se
incluye el juego SOCOM completo, el adaptador de red para la
consola y el alta, la instalacion y las dos primeras cuotas de
la linea ADSL. Y esto es sélo el principio. Antes de marzo del
afio que viene habrd mas de 20 juegos con
opciones Online, como Gran Turismo 4
(que llegard en diciembre de este afio),
Syphon Fiiter Omega Strain o Fifa 2004.
Nuestra enhorabuena a Sony.

El juego de accion SOCOM ha sido el primer gran éxito Online
de PS2, y se ha agotado en numerosos puntos de venta.

Para jugar Online sélo hace falta el adaptador de red y una
conexién de banda ancha, como la que ofrece Telefénica.

= LA FIEBRE ESPANOLA =
INVADE LA NBA

Raul Lopez sera la imagen en nuestro
pais de NBA Live 2004.

Siguiendo los pasos de Pau Gasol, Rall Ldpez se ha lanzado
a probar fortuna en la mejor liga de baloncesto del mundo:
la NBA.Y para dar muestradesu |

importancia y valia, EA Sports
le ha elegido como imagen
representativa en Espafia de
NBA Live 2004, que esté pre- §
visto que se ponga a la venta
en octubre. Entre sus muchas
mejoras, Como NUevos mo-
vimientos, mejor IA y un
doblaje y una traduccién

de lujo, disfrutaremos en
exclusiva en nuestro pais

de otra opcidn: jugar con la
Seleccion Espaiiola, algo

que hasta ahora no habia-
mos podido hacer y con lo
que muchos aficionados
seguro que van a disfru-

tar. Id calentando
esas mufiecas...
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PARA MORIRSE DE MIEDO

Sony nos invitd a ser los primeros en probar su “terrorifico” Ghosthunter.

El pasado mes de junio Sony nos invitd a sus estudios de Cam-
bridge para probar por primera vez Ghosthunter. Alli pudimos
comprobar |o avanzado de su desarrollo y, sobre todo,
que va a cumplir con las expectativas. Ghosthunterva a
. suponer un soplo de aire fresco en el Survival Horror,
ya que la accioén tendrd mucho mas peso de lo habi-
tual. Para que os hagdis una idea, habrg “tiroteos”
entre nosotros y los fantasmas (en los que nos po-
dremos parapetar, apuntar en primera persona...),
ademas de un pufiado de curiosas armas. No faltara
tampoco el terror psicoldgico, los puzzles, el humor
negro, ni la ayuda sobrenatural (gracias a un espiri-
tu con el que podremos poseer criaturas). La mési-
ca a cargo del grupo Melén Diesel pone Ia guinda a
un juego muy prometedor que saldra en naviembre.

o=
| i e ~¥
El disefio de los monstruos sera uno de los puntos fuertes de Ghosthunter.
Este “osito de peluche” es de todo menos “adorable”, zverdad?

LARA PRESENTA SU
AVENTURA EN MADRID

Jill De Jong dejé su huella en Play2Mania.

El pasado 26 de junio, Lara Croft
en persona presento su Gltima
aventura, £/ Angel de /a Oscuri-
dad, en un multitudinario even-
to en el gue se dio cita toda la
prensa del pais. Tras explicar:
Ias bondades del juego, del que
Eidos espera vender 5 millones
de copias en todo el mundo, la
explosiva modelo Jill de Jong,
que actualmente encarna a la
heroina virtual, posd alegre-
mente para los fotégrafos,
mientras que algunas, como
nuestro compafiero Alberto Llo-
ret, se presto para estropear
unas cuantas instantaneas...

Mejor no reproduicimos la frase que nos dijo Jill, pero
la cara de felicidad de Alberto lo dice todo...

Los enemigos nos van a dar mucha "guerra”. Algunos sélo salen al
enfocarles, otros tienen que ser capturados con un arma arrojadiza... etc.

GANADORES
PASATIEMPOS

Estos son los ganadores de los 15 juegos
Rygar para PS2 que se sortearon entre los
acertantes de los pasatiempos publicados
en el nimero 51 de Play2Mania.

Verena Habermeyer San Martin . Barcelona
Jord! Marginet Flinch . Barcelona
Miguel Angel Navarro Martin . Barcelona
Juan Fuentes Cordoba
Raiil Soriano Mojeda .| Huelva
Daniel Martinez Soler —.laRioja
Paula Miguel Dominguez ... e Miadr
Teresa Sénchez Madrid
Gonzalo Rubi Sdez . Madrid
José Garcia Madrid
José L Carbonell Lopez . Madrid
Santiago Serrano Madrid

Fernando J. Herndndez Pérez .. Sta. Cruz Tenerife
Oscar Ferrero Ramos . Valladolid
Jacoba Meabe

Estos son los ganadores del concurso
X-Men 2: La venganza de Lobezno,
publicade en el namero 51 de Play2Mania.
Los nanadores recibiran un juego X-Men 2,
unas gafas de sol y una camiseta.

Vizcaya

Nuestro compafiero Daniel Acal tuva la suerte de probar
el juego en primicia... y desde entonces no duerme.

José Antonio Mejias Priega . Cordoba
Josué Salazar Jorge .. las Palmas de GC
Gonzalo Rubi Saéz . SR T =N T

Juan Ball Madrid
Teresa Sanchez - - Madrid
Pedra Garcla Madrid
Salvador Hansen Vicioso. .Malaga
David Morales de la Cueva ... .Sevilla
Jesiis Gonzalez Costa Valencia
David De Franciseo Conde . Valladold

TERMINATOR 3: LAS
MAQUINAS SE REBELAN

El juego contard con imagenes exclusivas de la pelicula.

Schwarzenneger vuelve a los cines con [a tercera entrega de la saga “Terminator” y

acompafiando la pelicula, Atari lanzard un juego que se basard en parte en el film, e in-
cluiré algunos de sus momentos estelares para dar forma a la historia, Como es de re-
ciho, en Terminator 3 primard la accién y podremos manejar a un Terminator bueno ¥

otro malo. Ademés se espera que el juego incluya modo
Multijugador Online. ;Cudndo? En noviembre, mientras
podéis ir ensayando eso de “jHasta |a vista, baby!”.

Los modelos son igualites que los personajes de la pelicula
e incluso “*Chuache” ha puesto su voz al cyborg.
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¢A quién no le guslan

Ias cilas? Envia la palabra

CITA254 al 7667 y recibiras cilas al

instante, incluso de lamosos.

También puedes probar con el nombre

tle algtin famoso,

Ejemnlo CI‘I’A254 MADDNNA

F’IRUPUS

Envia simplemente PIROP0254 al
7667 y seduce con los mejores piropos
nue existen en la tierra!. f
Prueba también con dilerenies
calegorias: DISTANCIA, GRACIOSO,
| VERDE, FEA, elc...

E]emplo PIROPOZ!‘M VERDE

CHISTES. Q)

£Aburrido? ;Te hace un

buen chiste para conlar a tus amigos?
Envia CHISTE254 al 7667 y al instante
podras reirle con fus amigos.

Prueba lambién las categorias:
MACHISTA, LEPE, VERDE, elc...

HELLER CHISTE254 VERDE
e

CHiQWh
[:HllJlll BHllJUl

0J0! Si lo consigues fienes un
premio seguro. JUEGO AVENTURAS

¢GANAS DE INSULTAR?

Envia INSULT0254 al 7667 y.deja
cortado al mas chulillo con los insultos
mas ingeniosos.

Prugba lambién las calegorias: TU
MADRE, FEOS, INTELIGENCIA, elc...

S INSULT0254 TU MADRE

TRIVIAL

Hay preguntas para todos: MUSICA,
DEPORTE, POLITICA, ARTE, CIENCIA,
HISTORIA Y OCID.

Envia ef texlo TRIVIAL254 al 7667 y si

(i.lu EGA Y GANA!

| pasas el nivel 5 fendras un...
jPREMIO SEGURO!

Licencia: SCAERMVE M/503/04/8014

Powered by Teamovil S.L.
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Por. SMS (mensaje): !
Envio IMAGEN254 y la referencia al 7667

HELLIGH IMAGEN254 543841

Por TELEFONO (mensaije):
LLama al 906.885.374, marca la
referencia y tu nimero de mévil.
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544139 543963 1544270 544519

Por SMS' (mensaje):
Envic TONO254 y la referencia al 7667

HEGGIGH TONO254 546512

Por TELEFONO | (mensaje):
LLama al 906.885.374, marca la
referencia y fu ndmero de movil,

ov, !
-- 0 EAMEEUBE-Q
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@5 25
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NOKIA - SAMSUNG - ERICSSON - SIEMENS - MOTOROLA - SbﬁYERlCSSON ALCATEL PHILIPS - SAGF_M |
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el I.OS MAS DESTACADOS
15 Zunurkund DANCE/TECHNO

&3 Bring Me To Life - - BSO DAREDEVIL
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IMAGENES
| Envia simplemente IMAGEN254 y la talegoria o texto
al 7667 y te enviaremos el mejor. Ejemplos:

IMAGEN254 BHIN CHAN i IMAGENZS4 P82
UoEos
Envia simpl le LOGO254 y la cal
7667 y le enviaremos'el mejor. Ejemplos:

LroNGE

Para pedir cualquier cancion por SMS envia
TOKD254 NOMBRE-CANCION al 7667 o TON0254
INTERPRETE. Ejemplos:

TONUZ54 HICKY MARTIN

ia 0 texto al

iAhara puedes pedir

542620, |
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cualquier TONG, IMAGEN
6 LOGO sin saber la
referencia y en

cualquier momento!
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Por SMS (mensaje):
Envia LOGO254 y la referencia al 7667

FEAER LOGO254 541193

544955
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*BUSCADOR

La manera mds facil de enconlrar lo que buscas

M- SYACE
I‘@ @l VMNADERS
544837
s

543824

RESIDEXT
EUiL2ERG ¢

544977

W\ -!.iFE A‘
944/33

C
544651

SHENT.HLLD
545009

CZECDC D

A s |
241162

541140

=

9411717

0 shin Chan (estrofa)- TE\!ISIéN

g —

1. Piensa en un TEXTO,
2. Elige un TIPO DE LETRA.
3. Elige un ICONO (si quieres).

4. Envia MILOGO254 TEXTO REF. LETRA |

REF ICONO al 7667

Ejemplo, si escribes:

(MILOG0254 ALFREDO 112 31

v 1o enmas al 7667,

€ Hecibes este lantastico Inqn

Far rcitiv o o icese, eovia |

relemia
6. Mﬂ!ﬂﬂl-’}

Por TELEFONO {mensaije):
Llama al 906.885.374, marca la
referencia y tu nimero de mévil.
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Tipos de letra
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108 110
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TONY KAWK'S UNDERGROUND

Sal de tu barrio para convertirte en una verdadera estrella del skate.

Los amantes del skate esta-
mos de enhorabuena. Activi-
sion tiene ya muy avanzada la
nueva entrega de su aclamado
simulador Tony Hawk s que,
para gozo y algarabia de sus
seguidores, va a

personaje desconocido para
llevarlo a lo més alto de este

ran los retos mas inge-

romper con montdn de
las anterio- novedades
res entregas. mas, como

Los principa- poder crear y bautizar

les cambios van
a ser que, por
primera vez,
podremos ba-
jardelatablay
movernos a pie
como en las aven-
turas de accion, e incluso
podremos agarrarnos a salien-
tes al mds puro estilo Tomb
Raider. No menos atractivo re-
sultara la posibilidad de con-
ducir vehiculos para despla-
zarnos en los 9 gigantescos

editor de escenarios

tos. En el terreno

¢A qué promete? Pues hasta
noviembre, nada de nada.

= GQUIERES HAGER =
VIDEOJUEGOS?

Trazos ofrece un master
en Diseiio y programacidn.

Si esto de los videojuegos es una de tus pasiones y quie-
res hacer de ello tu modo de vida, te interesard saber
que Trazos, la escuela de arte digital de |a red, prepara
un master en Disefio y Programacién de Videojuegos,
donde se impartirdn clases tedricas y practicas de temas
como grafismo 3D, matematicas, Inteligencia Artificial,
animacién... Si estas interesado, encontrards mas infor-
macién en www.trazos.net o en el teléfono 91 541 51 51.

Esta es la pagina web desde la que podéis apuntaros al méster.

R R S |

escenarios, o el modo Carrera,
que nos invitard a disefiar un

deporte. Y tampoco falta-

niosos y un

nuestras propias pi-
ruetas. Por su parte, el

permitira crear entor-
nos mas grandes y dise-
fiar nuestros propios re-

Online, encontrare-
mos nuevos modos
de juego y la posi-
bilidad de descargar
actualizaciones y contenidos.

En Underground podremos coger la tabla y andar a *patita”, y hasta
incluso pedremos conducir coches para movernos por el escenario.

El juege incluird un potente editor de persenajes, e introducird un
mont6n de opciones y extras Online. Hasta podremos hacer descargas.

PREPARATE PARA LA
NUEVA TEMPORADA

Conviértete en el maximo responsable
del club de tus amores.

¢ Te gusta el fiithol? Pues vete pensanda en qué fichajes harés
en tu club preferido, porque en octubre Codemasters pondrd a
la venta la nueva versién de Manager de Ligay con ella podras
dedicarte a dirigir y gestionar todos los aspectos del club que
prefieras de las ligas espaiola, alemana, francesa, italiana, in-
glesa y escocesa. En total habra 19.000 jugadores y 750 clu-
bes. Y todos reales y actualizados para la temporada 2003/04.
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Con Manager de Liga 2004 podras gestionar todos los aspectos de un club.

Breves
& Fugaces

M Los mas vendidos del planeta.
Empezamos como todos los me-
Ses con un repaso a los juegos
mas vendidos en Japén, EE.UU.
y Europa, gue este mes tienen
algo en comin: Enter The Ma-
trix. Por lo demés, en Japén
arrasa Let’s Make the J. League
Pro Soccer Club 3, una especie
de gestor de club de Sega, mien-
tras que en USA y Europa hacen
lo propio NBA Street Vol. 2y
SOCOM, respectivamente.

M Un rumor de los buenos.

El creador de los Lemmings,
David Jones, esta trabajando en
el juego que, seglin él, desbanca-
rd a su otra gran creacion, la sa-
ga GTA. Sélo ha dicho que la
gente que esta trabajando con él
tiene ideas muy originales, y que
los amantes de GTA no van a
quedar decepcionados.

M El precio de la portatil PSP
El presidente de Sony Computer
Europe (SCEE) ha afirmado en
una entrevista gue el precio de la
consola ne sera muy alto, y que
estara “‘cerca” de GameBoy Ad-
vance SP. El precio de los juegas
oscilaré de los 20-30 Euros que
costaran la mayoria a los 60.
Las peliculas en UMD costaran
algo menos que en formato
DVD,y los discos de musica por
debajo de los 12 Euros. Otro da-
to mas: no habra diferencias en-
tre consolas PAL y NTSC.

B Una de cifras. Dos millones de
copias lleva vendidas Enter The
Matrix. La que se ha salido del
mapa es la saga Gran Turismo,
gue lleva vendidas mas de 30
millanes de copias en todo el
mundo desde 1997.

M Harry Potter volvera a PS2.
EA Games ya ha confirmado
que estd trabajando en la con-
version de Harry Potter y El pri-
sionero de Azkaban, la tercera
pelicula del joven mago, gue no
llegara hasta el afio que viene.
Para éste, esperan tener lista
una version para PS2 de “Harry
Potter y La Piedra Filosofal”,
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SOLUGIONES COMPLETAS
PARA LOS MEJORES JUEGOS

Todas las
estrategias,
trucos, pistas
Y extras para:

e Splinter Gell

* Los Sims

e Devil May Gry 2

o Star Wars: Las Guerras Clon
e Tenchu 3: La Ira del Cielo
 Haven: Call of the King
o WRC Il Extreme
e Sly Raccoon

Ya a la venta.
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HOLLYWOOD EN TU CONSOLA

e jUnos juegos de pelicula! Una nueva generacion de
juegos hasados en el cine se acerca a todas las consolas, y la
revista les dedica un reportaje especial. A la cabeza, £/ Sefor de
los Aniflos: El Retorno del Rey, acompafiado por Terminator 3, 007
Everything or Nothing y Rogue Squadron II1. iCoged las palomitas
y no 0s lo perdais!

o FIFA 2004. Hobby
Consclas ha viajado hasta
Vancouver para ofreceros
un completisimo adelanto de
la nueva entrega de este
genial simulador de fithol.

o Liegad al final de
Tomb Raider. La segunda
entrega de la guia de &/
finge! de ta Oscuridad os
lleva a Lara hasta el final de
Su nueva aventura.

A la venta el 25 de julio.

iiYA ESTA AQUI POKeMON!!

* Y lo celebran regalando un péster gigante con los 200 nuevos Pokémon. No te
pierdas el primer y Unico péster gue tiene todos los Pokémon de las ediciones Rubi'y Zafiro.
e Y por supuesto, la review de Pokémon. La primera review de los dos cartuchos. Con

todas las pantallas en castellano, las
curiosidades y todas las novedades.

» Revista Polkémon. Y por si ya tienes el
cartucho, los expertos de Nintendo Accion te
ofrecen 50 estrategias para arrasar en tu
primer contacto con Rubi'y Zafiro.

ToD0 TRUCOS
€ 200 JUEGOS COMENTADOS 17000 POKEMOR 500 TRUC

2%

Ya a la venta.

EL GRAN LIBRO DE LOS JUEGOS

e Especial Micromania. Las més (tiles soluciones y guias
de los mejores juegos de actualidad, con mas de 500 trucos.

¢ 14 Soluciones completas. Con Enter The Matrix, Vice
City, Los Sims Superstar, Vietcong, Praetorians, Splinter Cefl,
Indiana Jones y la Tumba... y Silent Hill 2 entre otros.

» 17 Guias Rapidas. Con Enemy Territory, D.F. Black Hawk
Down, Hulk, Colin McRae Rally 3, BloodRayne y muchos més. De
regalo, el juego completo para PC Aztecas, todo por 6,95 €.

A la venta el 17 de Julio.

RIAVZG1As

NO TE QUEDES SIN LLEGAR
AL FINAL DE TOMB RAIDER

e La mejor guia de El Angel de la Oscuridad. Los
expertos de Play2Mania Guias & Trucos te han preparado
la guia mas completa del nuevo
Tomb Raider. puzzles,
alternativas, opciones... Y
ademds, un reportaje de la
nueva pelicula de Lara.

e Miles de trucos.

Ademas, miles de trucos para
cientos de juegos de PS2, gufas
rapidas ccleccionables, consultorio...

A la venta el 30 de Julio




EFEFORTHJE Indiana Jones ¥ la Tumba del

Emperadgp

CUANDO AVENTURA SE ESCRIBE CON NOMBRE PROPIO

o &

FrmBA DEL EMPERADOR

» Con tres peliculas a sus espaldas y una mas
en ciernes, Indiana Jones se ha consagrado

como uno de los mayores aventureros de
todos los tiempos y referente directo de
cierta heroina virtual... Sin embargo, Indy
tiene ahora el reto mas complejo de su
carrera: demostrar que su primera aventura
en PS2 esta a la altura de su fama.

B Companid LucasArts M Combates Accion B[ echa provista Septiembre

us senas de identidad son de
S sobra conocidas: un tipo muy

irénico, capaz de meterse en
los mayores "fregados” para conse-
guir una reliquia de incalculable valor
y quesiempre sale airoso con la ayu-
da de su inseparable latigo y su inge-
nio. Asi es el inimitable Doctor Jones,
uno de los personajes mas populares
que ha dado la historia del cine y del

que, en muy poco tiempo, vamos
a poderdisfrutar en una

aventura en PS2 que promete ser,
sencillamente, genial. Tiembla Lara,
que vienen curvas... o rectas?

LUCES, CAMARAS ;ACCION!
Como'ya habreis adivinado por el ti-
tulo, el juego no estara inspirado en
ninguna de las peliculas de la famosa
trilogia “Indiana Jones’'. No obstan-
le, este detalleino ha impedido que
Lucas Arts haya creado una trama y
unos personajes a la altura del heroe,

—

Indiana Jones se enfrenta a un complicado “‘trabajo”, en el que deber acceder a la tumba del primer
Emperador chino, para hacerse con una joya con el poder de someter la voluntad de Ia gente.
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El aventurero mas conocido de todos los tiempos dispondra de un montén de recursos para evitar todos
los peligros, como un completo sistema de lucha, con el que podra hacer frente a los numerosos matones.

y que en conjunto, reflejaran todo
lo visto en el cine, es decir, mucha
accion, complejos misterios y, sobre
todo, diversion a raudales.

Asi, todo comenzara como en las
peliculas, con un movidito)preambulo
en el que aprenderemos a manejar al
versatil Indy en el interior de un tem-
plo'azteca repleto de trampas. Nues-
tro objetivo sera conseguiruna pre-
ciada pieza, que pronto atraera tanto
amigos como enemigos. En su'inte=

EL ARQUEOL

o Ny

Indiana Jones por fin va
a tener un jueyo a su
medida, y a la altura de
Ia saga Tomhb Raider.

rior descansa un fragmento de espejo
que, junto con otros en paradero
“desconocido”, tiene el poder de re-
velarla ubicacion del templo del pri-
mer Emperador chino, quien poseia
una joya capaz de'someter lawvolun-

\ it
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También podremos utilizar un monton de acciones tipicas de las aventuras, como. nadar, bucear, saltar,
trepar o deslizarse por pendientes, que seran indispensables para sortear miles de trampas.

4'0;

ey

T
e _ante W WS

tad de cualquier persona. A partir de
aqui os imaginaos el lio: plantarle ca-
ra a los nazis (que también iran tras
la joya), entrar en peligrosos templos
v enfrentarnos a cientos de trampas,
soldados o peligrosos animales salva-
jes, como cocodrilos.

UN TIPO CON RECURSOS.
Para superar todas estas adversida-
des, y muchas mas que descubrire-
mos a lo largo'de la aventura, Indiana

Jones cuenta.con el respaldo de un

montdn de acciones y habilidades.

Junto con las clasicas y, en cierto mo-

do, vistas hasta |a saciedad en las

aventuras de la senorita Croft, como

saltar, nadar, rodar por el'suelo o es-
calar, se uniraniotras nuevas, que tra-
eran nuevas sensaciones al género.

La mas atractiva serd el ecompleto sis-
tema de lucha, con el'gue pedemos
realizar todo tipo de golpes, combos

vy agarres para vencera los enemigos. »

MAS FAMOSO DE LA HISTORIA TIENE MAS DE UN CENTENAR DE PRODUCTOS CON SU NOMBRE

Indiana J fena limit
naidina Jones, un ienomeno que no conoce limites

Pese a gue lleva “retirado” de la gran pantalla desde 1989,y su nueva pelicula no es-

tara lista hasta el 2005, Indiana Jones ha seguido estando en boca de todos. De he-

cho, este personaje ha generado una serie de television (El Joven Indiana Jones),
multitud de videojuegos, ropa, mufiecos, merchandising, bandas sonoras, libros...

M EDICION EN DVD M CASI UNA VEINTENA DE VIDEOJUEGOS B MERCHANDISING

Es la gran noticia para todos los amantes

de Indy. Si no hay cambms de ditima
hora, el 4 de
noviembre de
este afo se
pondran a la
venta las tres
pelis en DVD,
en una edicion
especial que
incluira un
cuarto disco
con material
adicional.
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BEHOLD! MOLA RAM
IN THE TEMPLE OF DOOM

Indy ha protagonizado cerca de 20 videojuegos, de géneros tan dispares como las aventuras
graficas o los juegos de accién, y ha pasado por casi todos los sistemas, desde las lejanas
consolas Atari 2600 y NES, pasando por las Coin Ops o el primitivo ordenador ZX Spectrum,

Aparte de los
tipicos cémics,
muiiecos, jarras y
demas, los fans
de Indy pueden
emularle hasta en
la ropa. Eso si,
preparad la
cartera, porgue
el sombrero
Fedora cuesta
una pasta, v el
latigo, y Ia

chupa ¥...
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La aventura de Indiana Jones nos invitara a visitar lugares tan dispares como la jungla de Ceilan, un gran
castillo en Praga o las calles de Hong Kong. Por supuesto, siempre iremos vestidos para la ocasién.

» En este sistema también tendran su

hueco las armas blancas, como palas,
botellas o sillas, con las que podre-
mos repartir “estopa’ a placer.Y por
supuesto, en su extensa aventura In-
diana Jones también tendrd tiempo
de demostrar su habilidad con las ar-
mas de fuego, entre las que encon-
traremos un gran

ahanico de pisto-

las y fusiles, sin

olvidar grana-

das,

cocteles

molotov...

En fin, un titulo ﬁ'

en el que, des-

.'__.\

de luego, va a brillar con mucha fuer-
za el fabuloso equilibrio'con el que se
suceden |os combates cuerpo a cuer-
po con'las situaciones en las que son
necesarias las armas.

AVENTURA PURA.
Pese asu fuerte.componente de ac-
cion, quenadie se llame a engano: La
Tumba del Emperador es una aventu-
ra de pies a cabeza.Y coma en cual-
quier Tomb Raider, nos espera un
verdadero “infierno” de dificulta-
des. No faltaran los saltes com-
prometidos, en los que tendremos
queagarrarnos en el dltimo segundo
a un saliente que apenas se aprecia,
salas que se cierran herméticamente
para atraparnos en una trampa de
gas, suelos que se derrumban a nues-
tro paso, dardos y pinchos que
'\‘ aparecen del suelo'y las paredes

mas, que nos obligaran a estar
alerta en todo momento. Me-
nos mal que Indy cuenta con
el respaldo de un catalogo de
acciones verdaderamente
. amplio, y que le servira
para salir airoso de cual-
quier situacion. Asi, por
poner un par de ejem-
plos, dentro de los tem-
plosly tumbas po-
dremos utilizar el
famoso latigo pa-
ra balancearnos
entre salientes o
deslizarnos por
cuerdas y cables,
o bien utilizar el
ya clasico movi-

’i v é sin previo aviso... y mil peligros
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En momentos puntuales, la aventura cedera su paso al Shoot em Up subjetivo, come es el caso de
esta persecucion motorizada en las fuminosas calles de Hong Kong.

mientoide sigilo (pegar la espalda a la
pared) para avanzarsin ser detecta-
dos. Como veis, variedad tampoco va
a faltar en el desarrollo...

EL ENCANTO DE LAS PELIS.
Afortunadamente, todos estos deta-
Iles y elementos van'awestar hilados,
como no podia ser de otra manera,
por una espectacular ambientacion
grafica y sonora. En el aspecto visual,
Lucas Arts esta poniendo toda la car-

ne en el asador para representar el
universo “Indiana Jones” a la perfec-
cion: ligubres templos, parajes ari-
dos, tupidas junglas, restaurantes
orientales, gigantescas fortalezas ale-
manas... En fin, cualquier persona
que haya visto las peliculas sera ca-
paz de reconocer en el juego todo
aguello que ha visto en el cine (o en
el video) jjiSi es que ni siquiera va a
faltar el mapamundi con la famosa li-
nea roja que representa los viajes del
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Junto con la lucha y los disparos, el otro gran componente de la aventura seran los saltos,
imprescindibles para evitar trampas y peligros, aunque en ello nos juguemos la vida (de Indy).

Accion, plataformas,
lucha... Indiana Jones
va ofrecer un verdadero
espectaculo jugahle.

inquieto Indiana por el planeta!!!

Por su parte, el capitulo'sonoro va a
ofrecer las mejores composiciones de
John Williams utilizadas en las peli-
culas, junto con un catalogo de efec-
tos sonoros francamente soberbio, en

PS2 seguira siendo la cuna de los mejores titulos del género

Un otono repleto de aventuras

__MPRINCE OF PERSIA

BMGHOSTHUNTER
i

el que tanto el sonido de las armas
como el ambiente de la jungla, por
mencionar solo dos aspectos, van a
dar la sensacion de estar metido en
el corazon del juego.

En fin, La Tumba del Emperador va
a ser, sin ningln‘tipo'de duda, un titu-
l6'muy a tener en cuentaidescara a la
vuelta de las vacaciones. Si eres de
los que piensan que Tomb Raider es
el culmen de'las aventuras, espera a
ver IJLTDE, Cambiaras de opinion.

TRUE CRIME

*

\

WCompafiia Sony BFecha Prevista Noviembre

BQué va a ofrecer: Una aventura de terror repleta de
accign, con una trama en la gue los fantasmas y una
larga lista de aberraciones jugaran un papel estelar. Y
una amhientacidn de verdadero lujo, avalada por sus
creadores, que han trabajado en Primaly Medievil.

M Sus Rivales: Project Zero 2, The Suffering...

W Comparija Ubi Soft BFecha Prevista Octubre

EQué va a ofrecer: Una ambientacidn de corte drabe
para un juego que combinara el estilo de juego de
Tomb Raider con el efectismo de Matrix. Podremos
controlar el tiempo, correr por las paredes... y todo
con mucha accién y combates cuerpo a cuerpo.

W Sus Rivales: Tomb Raider EADLQO, Indiana Jones...

B Compafia Activision BFecha Prevista Septiemhbre

WQué va a ofrecer: Ampliara el estilo de juego de las
aventuras de mafiosos, y aparte de poder conducir y
disparar, pedremos pelear cuerpo a cuerpo. Estard
mas cerca del estilo de The Getaway que de la saga
GTA, tanto en graficos como en desarrollo.

W Sus Rivales: The Getaway, GTA Vice City...
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LA GRAN EVASION MOH: RISING SUN CALL OF DUTY




LA FUGA MAS FAMOSA DE LA HISTORIA DEL CINE SE HACE VIDEOJUEGO

-=>1a Gran Evasion

o0s horrores de la II Guerra

Mundial han sido una constan-

te fuente de la inspiracidn pa-
ra el cine, y ahora, una de las peliculas
que mejor retrataron este conflicto va
saltar a PS2 en forma de aventura de
acclon. Su nombre es La Gran Evasion,
y en el nuestro cometido ser4, al igual
que en el film, nada menos que esca-
parnos del Stalag Luft ITI, un campo de
prisioneros nazi de la méxima seguri-
dad. Para ello, asumiremios el papel de
4 presos de guerra, cada uno con habi-
lidades muy distintas, como forzar ce-
rraduras, pilotar vehiculos, hablar ale-
mdn, robar con destreza... etc. Con
astas "armas", tendremos que apafiar-
noslas para burlar la vigilancia del ejér-
cito aleman... Pero tranquilos, que ade-
mas de las "necesarias" fases de sigilo,
en La Gran Evasiénvamos a disfrutar
de un desarrollo de lo mas variado, gue
tendrd accion de todo tipo, fases de
conduccion (con motos, camiones...),
persecuciones, interaccion
con otros prisioneros (que

Manejaremos a 4 protagonistas de la pelicula,
incluido el famosisimo Steve McQueen.

nos ayudaran distrayendo a los guar-
dias) y muchas sorpresas mas.

Ademas de incluir a sus principales
protagonistas, el jJuego sequira en gran
medida el argumento de |a pelicula,
ademas de albergar otras situaciones,
creadas para la ocasion. Ademas del
Stalag Luft, "visitaremos" localizaciones
como un inexpugnable castillo, un cam-
po de aviacion e incluso un tren en
marcha. Y todoe ello con un apartado
grafico que funcionara a la perfeccion.
La II Guerra Mundial no solo se libré en
los frentes de batalla, y LGE
nos lo va a demostrar...

Cada personaje tiene sus niveles y sus habilidades:
robar bolsillos, disfrazarse, pilotar vehiculos...

M Compania SCI

M Género Aventura de Accién

M Fecha prevista Septiembre 2003

La Gran Evasion sigue en gran medida el argumento de Ia pelicula en la que se basa, aunque el juego
presentara ademas una serie de situaciones que no aparecen en el film. Sera mas alucinante que la peli.

LA SERIE MEDAL OF HONOR TENDRA UN DIGNO COMPETIDOR EN EL FUTURO

B Compaiia Activision M Género Shoot’em Up M Fecha prevista 2004

a Il Guerra Mundial guedara

perfectamente recreada en es-

te shoot "em Up en primera
persona. En Call of Duty, vamos a
afrontar una intensa campaiia que nos
dejara un total de 24 misiones repletas
de accion y que no se olvidan del rigor
historico. La principal novedad estara
en que, dependiendo de la misién en la

gue nos encontremos, formaremos par-
te del ejército americano, del inglés y
hasta del ruso. Y, coémo no, cada uno
tendra sus propias capacidades.
Ademas de todo ello, Call of Duty pro-
mete hacernos sentir como si realmen-
te estuviéramos en el frente, con un
monton de gente combatiendo a nues-
tro alrededor. Y lo puede conseguir, ya

Call of Duty sera un shoot 'em Up en primera
persona ambientado en la Il Guerra Mundial.

que a sus desarrolladores no le falta
experiencia en esto. No en vano mu-
chos de ellos trabajaron anteriormente

La ambientacion promete ser una pasada, a la
altura de lo exhibido en la saga Medal of Honor.

en la serie Medal of Honor... Eso si, ha-
bré que esperar, porque no llegara has-
ta bien entrado el ano que viene.

15
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EL MEJOR “SHOOTER” BASADO EN LA II GUERRA MUNDIAL NOS LLEVA AL PACIFICO

->Medal of Honor: Rising Sun

B Compania EA Games W Género Shoot'em Up Fecha prewsta Otofio 2003

ras alucinarnos con 2 entregas

en PSOne y otra mas en PS2, la

saga Medal of Honor se prepa-
ra para volver a impresionarnos con Ri-
sing Sun. Esta serie de Shoot “em Ups
subjetivos, ambientados en la IT Guerra
Mundial, se trasladara esta vez al fren-
te del Pacifico. Allf nos meteremos en
la piel de Joe Griffin, un soldado del
ejército americano carn el
que “viviremos” to-
da la crudeza de
esta guerra en
aquella parte
del mundo,
donde el ene-
migo es el
ejército japo-
nés. El juego
arrancara con
el bombardeo de
Pearl Harbor y
nos flevara por dis-
tintos lugares de la zo-
na, come Guadalcanal, las
selvas filipinas e incluso el puente

sobre el rfo Kwai. Como vets, el rigor his-
torico volvera a ser fundamental, tanto
en las misiones como en el armamento.
El modo para un jugador incluird 10
extensas fases con una ambientacién
sin 1gual que, ademas, podremos dis-
frutar con otro amigo de forma coope-
rativa a pantalla partida. Pero aqui no
Se acaban las sarpresas, ya gue segtin
los chicos de EA en las misiones vamos
atener libertad para tomar algunas
"decisiones morales", que afectaran al

‘.\ desarrollo de la fase. Y por si alguno

le quedan mas ganas de guerra,
ya esta confirmado que el
proximo ano disfrutare-

mos de un nueyo
MOH, ambientado
en esta misma zo-

nayen el que
controlaremos a
Donny Griffin, el
hermano del prota-

gonista. Que ganas
tenemos de que ile-
guen, ¢verdad?

En MOH: Rising Sun afrontaremos 10 extensas misiones en el frente del Pacifico. Habra que sobrevivir al
bombardeo de Pearl Harbar, asaltar Guadalcanal o entrar en un campo de prisioneros en Filipinas,

MOH: Rising Sun combinara, como siempre, accién
€en primera persona con gran tigor histérico.

Nuestro enemigo en esta ocasion sera el ejercito
aponés, que por cierto tendra una 1A superior.

EL DESTINO DE LA II GUERRA MUNDIAL TAMBIEN SE LIBRO EN LOS CIELOS

->Secret Weapons

W Compania LucasArts B G Genero Slmuladur de cnmhate l Fecha prewsta Nov 2003

a Il Guerra Mundial se puede

"sufrir" desde distintos puntos

de vista, y con Secret Weapons
Over Normandy vamos a conocer el
més "elevado” de todos ellos: el comba-
te aéreo. En él vamos a pifotar un total
de 20 aviones de la época, recreados al
milimetro. Con ellos "volaremos" a las
mas famosas batallas, desde Midway
hasta el Dia D, y pelearemos en todos
los frentes: Europa, Africa, el Pacifico...

Como podéis ver, SWON tiene preten-

siones muy realistas, paro tranquilos,
que aunque se trate de un simulador
tendrd un control accesible para todos.
Y si tenéis algin problema, podréis pe-
dir ayuda a un amigo, ya que la versién
de PS2 incluird ademas un modo coo-

perativo, en el que suponemos gue uno
controlara el avion y el otro disparara.
Esperamos mucho de SWON, ya que
sus creadores tienen experiencia; sor
los "padres" de Secret Weapons of the
Luftwaffe, X-Wingy TIE Fighter, otros
simuladores de combate que tuvieron
gran éxito en PC hace ya unos anitos...

=

En SWON pilotaremos y dispararemos con aviones
de la Il Guerra Mundial en batallas historicas.
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Entre los 20 aviones dispanibles (todas ellos reales), tendremos el temible hombardero B-17 o el P-51
Mustang, eno de los modelos més rapidos de su epoca. Todos estaran perfectamente recreados.




ACCION TACTICA EN PLENO CORAZON DEL GOLFO PERSICO

- Conflict: Desert Storm Il

8 Corparia SC1 W Género Accitn factica Wi Fecha prevista 0tofio 2003

0s jueges de guerra en los que

manejamos a un comando de

soldados gozan de muy buena
salud. Buena prueba de ello es Conflict:
Desert Storm II, titulo en el que mane-
jaremos un grupo compuesto por 4
hombres, con habilidades y armas muy
distintas. Habra un lider, un experto en
demoliciones, un francotirador y otro
encargado del armamento pesado. Po-
dremos alternar el control de cada sol-
dado en cualquier momento y dar sen-

& f
cillas drdenes al resto. Como vers, el 7 +
compoenente estratégico estara muy
presente, ya que para superar las mi-
siones habra que combinar las distin- .

-

" mckmevs § A

CALVERT

tas capacidades de cada hombre. Ade- s

més podremos pilotar vehiculos, como
tanques y |eeps, y manejar sus armas.
Combatiremos en un conflicto ficticio,
que se desarrolla en Irak unos afios
después de la Guerra del Golfo de
1991, En total terdremos 10 extensas
misiones, que mcluirdn situaciones
tan emocionantes como liberar
aliados de un cam-
po de prisione-
ros o sobrevi- £
vir a una
devastado- .
rabatalla A UEMESN 5
con tan- S S
ques.
¢Cuando
llegard? Pues RSN

A » -
en el proximo ., \\)

otono.

Confiict: Desert Storm If ofrecera accién bélica ambientada en el desierto, y mas concretamente en Irak.
Aungue este pais esté tristemente de “actualidad”, el conflicto que aparéce en el juego es ficticio.

2\
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Controlaremos un comando de élite formado por 4 soldados. Cada uno tendra sus
capacidades: manejar armamento pesado, francatirador, experto en demoliciones...

Rk - o2 O .
El apartado grafico promete superar en todo al de la primera parte. No en
vano éste fue uno de los aspectos mas cuestionables de aquél juego...

En cualquier momento podemos alternar el control de nuestros 4 soldados.
Ademas, podremos dar al resto del equipo sencillas érdenes, como disparar.

-> Y ademas...

Aparte de todos los juegos antes
mencionados, a “medio plazo”
vamos a recibir mas juegos con la
accion bélica como bandera. Estos
son los titulos mas destacados:

RAINBOW SIX 3

M Comparia: Ubi Soft
M Género: Accidn tactica
M Fecha: Marzo 2004

Rainbow 5ix, |la serie de juegos de accidn tictica
avalada por el escritor Tom Clancy, volvera a PS2
con un apartado grafico realmente impresionante.
Volveremos a ponernos al mando de un comando
antiterrorista de élite, y desde una perspectiva en
primera persona, tendremos que dingir al equipo,
ademas de, como no, darle al gatillo “de lo lindo*.
Esperemos que ademas incluya opciones Online...

BMCompafia: Wanadoo
BMGénero: Shoot'em Up
MFecha: Noviembre 2003

Sniper Elite Berfin 1945 sera un shoot em Up de
lo mas particular, ya que pondra especial énfasis
en la “profesion” de francotirador. Estara
ambientado en la Il Guerra Mundial, y promete
diversos tipos de fusiles de larga distancia y mira
telescopica. Ya nos vemos “imitando” al actor
Jude Law en la pelicula “Enemigo a las Puertas”,
aunque habra que esperar unos meses todavia.

BMCompania: Sony,
sénero: Accion tactica
M Fecha: Verano 2004

Los chicos de Sony va estan trabajando a marchas
forzadas en la secuela de su gran éxito Online,
S0COM Il presentara modos Offline y Online. Los
primeros nos ofreceran 12 nuevas misiones, en las
que tendremos que dingir a un comando de Seals
por Rusia y Argelia en su lucha contra &l
terrorismo. El modo Online ofrecera un total de 23
niveles, mas modaos de juego y muchas novedades.
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74 GONITA AMISTAD,

UNA EMBARAZADA LLAMARA A TU AMIGO PARA ANUNCTARLE QUE ES EL PADRE:
TU AMIGO ESCUCHARA UN ORGASMO MUY EXPLOSIVO

UN CHULO LLAMARA A TU AMIGO PARA PEDIRLE EL PAGO POR SU CHICA.
UN VIDEO-CLUB LLAMARA A TU AMIGO PIDIENDOLE UNAS PELICULAS. .
UNA CHICA LLAMARA A TU AMIGO PQ LO HAVISTO EN LOS CONTACTOS.
UNA AGENCIA MATRIMONIAL LE ANUNCIARA QUE TIENEN A SU CHICA IDEAL. |
UNA PENA DE GENTE LE CANTARA A TU AMIGO EL CUMPLEARNOS FELIZ.
AVISARAN A TU AMIGO PARA FORMAR PARTE DE UN JURADO POPULAR.
UN BANCO RECLAMARA A TU AMIGO UNAS DEUDAS PENDIENTES.

UNA PENA DE GENTE FELICITARAN A TU AMIGO POR SU SANTO.

TU AMIGO RECIBIRA LOS EFUSIVOS GRITOS DE HINCHAS DEL BARCA.
HINCHAS DEL DEPOR LA CORUNA GRITARAN A TU AMIGO ‘
TU AMIGO RECIBIRA LOS GRITOS DE HINCHAS DEL REAL MADRID. |
TU AMIGO RECIBIRA UNA TERRIBLE NOTICIA: SU COCHE ACABA DE EXPLOTAR.
LO LLAMARAN PARA DECIRLE QUE LO VAN A DESPEDIR.

HACIENDA LE PEDIRA EXPLICACIONES X SU ULTIMA DECLARACION DE RENTA. | |
UN POLICIA LE RECLAMARA EL PAGO DE MULTAS ATRASADAS. ;
UNA CHICA MUY CABREADA A LA QUE LE HA DADO PLANTON LO LLAMARA.
TU AMIGO ESCUCHARA UN VOMITO REALMENTE ASQUEROSO.

TU AMIGO ESCUCHARA UN ERUCTO DE LO MAS BESTIAL.

TU AMIGO ESCUCHARA UNA ESCALOFRIANTE RISA DE PELICULA DE TERROR.
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La sefiorita Lara Croft llega a PS2 mostrando todo su potencial y carisma. Eso si, ahora la vamos a ver explorando
unos entornos muy distintos, como esta discoteca. Pero tranquilos, que no faltaran las “tumbas”...

N
Algunas cosas nunca camhbiaran

Mucho se ha hablado de los cambios y novedades en el nuevo TR, pero tranquilos, que la esencia no se ha perdido. Asi,
Lara explora, resuelve puzzles, nada, dispara y "se enfrenta” a las plataformas mds complicadas. Menos mal, ¢ verdad?

En £l Angel de Ia Oscuridad volveremos a “suftit” para
descubrir el camino a seguir en intrincados escenarios.

Por supuesto nuestra heroina tiene sus habilidades “de
siempre”: trepar, bucear, agarrarse a los salientes...

Se ha hecho de rogar, pero ya esta
aqui. Lara Croft se estrena en PS2
con una aventura muy a su medida:
variada, divertida y... algo dificil. ; 0s
vais a perder este esperado regreso?

or fin. Tras mas de
dos afios de “ausen-
cia” desde su dltima

aparicién en PSOne y después
de no pocos retrasos, ya he-
mos podido paladear con calma
la dltima aventura de Lara
Croft, la aventurera mas famo-

£

sa del mundo de los videojue-
gos. Y la espera ha merecido la
pena. ;Que por qué? Pues sen-
cillamente, porque Lara ha
“madurado”. En £ Angel de Ia
Oscuridad encontramos todo lo
bueno de los anteriores Tomb
Raider (exploracidn, platafor-
mas, accién, puzzles...) y, ade-
mds, nuevos y atractivos
conceptos (un desarrollo
més abierto, nuevos mo-
vimientos, un absorbente
argumento...). Todo ello
nos deja un aventura mu-
cho més sélida, més com-
pleja y, sobre todo, mas emo-
cionante. Asf pues, preparaos
para acompanar a Lara en su
aventura més excitante.

TODO COMIENZA
CUANDO LARA acude a
una llamada de su anti-
guo mentor, Von Croy,
quien estd en Paris




Como en los otros TR, podremos interactuar con algunos elementos de los
escenarios para poder avanzar, como bloques, palancas, manivelas...

siguiendo la pista a unas
misteriosas pinturas. Duran-
te la cita, Von Croy es asesi-
nado y Lara se convierte en
la principal sospechosa. Ahi
es donde entramos noso-
tros. Empezaremos escapan-
do de la policia de Paris y
terminaremos en el corazén
de una oscura conspira-
cién, encabezada por
un siniestro y podero-
so personaje llamado
Eckhardt...
Como veis, a diferencia
de otros Tomb Raider, en EI
Angel de la Oscuridad hay un
argumento con peso real en

Como en toda la serie, no faltaran los “dificiles”” momentos de
plataformas. Habra que calcular los saltos de forma milimétrica.

el juego, hasta tal punto que
podremos influir algo en él.
Y es que por primera vez,
vamos a poder tomar deci-
siones, y en funcién de lo
que digamos la aventura va-
riara ligeramente. Cierto es
que estas conversaciones no
son abundantes, pero no ne-
garemos que le dan un inte-
rés extra al desarrollo.

Y HABLANDO DEL DE-
SARROLLO, ;cudles son
las diferencias en este senti-
do con respecto a los otros
TR? Pues todas y ala vez
ninguna. Nos explicamos. En

El Angel de la Oscuridad esconde momentos tan emocionantes como éste,
en el que tendremos que evitar que la explosién nos alcance. Corred o...

El nuevo Tomb Raider lo tiene todo
para encandilar a los “aventureros”:
plataformas, accion, puzzies...

El Angel de la Oscuridad va-
mos a encontrar todo lo bue-
no de los juegos anteriores.
Hay saltos de todos los colo-
res: faciles, dificiles y...
ejem, todavfa mas dificiles.
Tampoco faltan los puzzles
de todo tipo (palancas, blo-
ques, manivelas...), ni por
supuesto la accidn, contra
enemigos humanos y otros
que no lo son tanto. Y, cémo
no, tenemos a Lara, con todo

No me toques las narices, Bouch

myar

nard. Miamigo i

En el juego hay algunos momentos en los que hay que tomar
decisiones, que afectan al desarrollo e incluso a nuestra safud...

su carisma y el resto de ha-
hilidades conocidas: trepar,
arrastrarse, bucear...

Pues este atractivo desa-
rrollo (que es “el de siem-
pre”) se va a ver potenciado
por nuevas posibilidades. La
més llamativa es el llamado
“modo Sigilo”. Lo activamos
pulsando el botén R2, y con
él Lara puede moverse sigi-
losamente, asomarse por las
esquinas y sobre todo aca-

o
La nueva Lara

En dos anos y medio de “ausencia”, Lara
ha aprendido nuevas cosas. Ahora puede
“repartir estopa” con pufios y patadas,
andar sigilosamente, acabar con los malos
por la espalda o usar nuevas armas, como
aturdidores. Todo ello, junto a la nueva y
oscura trama, nos deja una Lara con més
encanto gue nunca, aungue las novedades
podrian haberse aprovechado mejor.

Si queremos ahorrar municion ahora se
puede combatir cuerpo a cuerpo.

Podemos “infiltrarnos”, aunque en el
juego no es necesario en absoluto.

Lo gue si resulta Gtil en ciertos momentos
es acabar con los malos por la espalda.

Yodo Parix ex rm tamitorio’ Ma pusdas dar algo
suelto? Para un café

En la nueva trama hay personajes como
mendigos o prostitutas. Sorprende, ;no?

Tampoco falta la accién, en la que Lara “abandona” su par de
pistolas para cambiarlas por un arsenal con nuevas armas.




Una de las novedades
més “cacareadas” es la
presencia de un segundo
personaje. Su inclusién
es todo un acierto, pero
después de habernos
“pulido” el juego, hemos
comprobado que solo
podemos manejarle al
final... y s6lo un ratito.
¢&Decepcionados? Bueno,
al menos no le quita el
protagonismo a Lara.
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El control es uno de los aspectos mas complejos del juego. Para que nadie se pierda, al principio de la
aventura tendremos una especie de tutorial con todos los movimientos basicos bien explicados.

bar con sus enemigos por la
espalda, al mas puro estilo So-
lid Snake. Cierto es que se po-
dria haber sacado mejor pro-
vecho de esta nueva habilidad,
ya que en la aventura nunca es
necesario pasar desapercibi-
dos, pero lo bueno es que mu-
chas veces tendremos libertad
para resolver una situacign de
forma silenciosa o “a tiros”.
Ademas de esto, también
podemos (y debemos) mejorar
ciertas habilidades, como la
fuerza o el salto. Dicha mejora

es muy mecanica y, por ejem-
plo, para ganar la fuerza nece-
saria tendremos que mover
ciertos “objetos clave®, no va-
le mover cualquier cosa. Asf, lo
que sonaba a “toques roleros”
se ha quedado en un sistema
muy “simplén”, tan limitado
que acaba decepcionando.

El “precio” que hay que pa-
gar por esta gran cantidad de
acciones que podemos realizar
en el juego es el control. Se
usan todos los botones y, para
que os hagdis una idea de la

complejidad, hay 3 tipos de
salto. Pero tranquilos, que
aunque a veces no sea todo lo
preciso que deberia ser, pron-
to nos acostumbramos a él, y
mas si conocéis otros TR.

EL RESULTADO DE
COMBINAR LO BUENOD
de los anteriores TR con todas
las novedades es un desarrollo
apasionante, y tan variado que
no hay lugar para el aburri-
miento. Ademas, en algunos
momentos (no muchos, la ver-

El nuevo personaje, Kurtis Trent, aparece mucho en la aventura pero sélo lo manejaremos al final y muy
poco tiempo. Eso si, se las vera con enemigos tan duros como este enorme “bicharraco”.

dad) podemos elegir entre va-
rios caminos para llegar al
mismo punto, con lo que la
aventura también gana algo en
libertad de accién. Y por si es-
to fuera poco, tenemos un se-
gundo protagonista, Kurtis
Trent, al que manejamos casi
al final del juego y del que no
0s contaremos nada mas para
no “chafar” la sorpresita...
Pero no credis que las inno-
vaciones terminan aqui. Este
nuevo TR luce una ambienta-
cién de lo més tétrica y oscura.

Al igual que Lara, Kurtis también persigue a Eckhardt,
el siniestro personaje que esta detras de todo.

s Tiene los mismos movimientos que Lara, y ciertos
dones adivinos que funcionan de forma automética.

El nuevo compaiiero de aventuras de Lara: Kurtis Trent

En cuanto a su arsenal, s6lo lleva una pistola. También
tiene un arma arrojadiza, que usa sélo... en los videos.

J
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La historia es uno de los principales aciertos de este nuevo TR. Los videos
nos lo van explicando todo, aungue éstos no sean muy espectaculares.

En nuestro viaje visitaremos
lugares “tipicos™ en la saga
(como tumbas o excavacio-
nes), pero también veremos
a Lara en sitios tan “extra-
fios” para ella como los ba-
jos fondos de Parfs, el mu-
seo del Louvre o un
laboratorio acuético.

ESTA ATRACTIVA AT-
MOSFERA se consigue
gracias a un sélido apartado
gréafico. En él destacan, so-
bre todo, el modelo de Lara

y sus animaciones y el dise-
fio de la mayoria de los es-
cenarios. Sin embargo, si
entramos en el detalle ve-
mos que mientras que as-
pectos como los efectos de
luz o la recreacién del calor
estan bien, otros como el
fuego o el disefio y anima-
ciones de los enemigos no
nos han gustado tanto... No
obstante, insistimos que to-
da pega grafica es secunda-
ria y queda empequefiecida
por la solidez general. Don-

Por supuesto, no faltaran tampoco los puzzles, de dificultad creciente.

En nuestra aventura visitaremos el Museo del Louvre. Tendremos que evitar
sus guardias y sistemas de alarma. jIncluso vamos a pisotear la Gioconda!

La nueva amhientacion es todo un
acierto, pero las demas novedades
podrian estar mejor aprovechadas

de no podemos poner ninglin
“pero” es en la parcela so-
nora, donde la misica es
digna de las peliculas de
“Indiana Jones” y el doblaje
al castellano es soberbio.

En fin,que Lara regresa a
nuestras pantallas a lo gran-
de, con una aventura larga,
mas compleja y emocionan-

te, dificil en algunos momen-
tos, pero siempre divertida.
Cierto es que las novedades
podrfan haberse aprovecha-
do mejor y que graficamente
podria ser algo mds impre-
sionante, pero si te gustan
las aventuras y ademds eres
fan de Lara Croft, no te la
puedes perder.

También hay partes en las que habra que bucear, con traje de bafio y todo.

Y

-
Lara mejora...
con la practica

Otra de las novedades es el sistemna de
evolucion de habilidades. Un ejemplo: si
hay que mover algiin objeto para avanzar y
no somos lo bastante fuertes, habra que
buscar otro objeto que al moverlo nos dé
esa fuerza. Lo malo es que hay que buscar
un objeto en concreto, no vale cualquiera...

Exe zalts perecs demusade. Evtoy un paco oxly
sabas?

Este salto es demasiado para nosotros...
Habré que “entrenar” y volver mas tarde.

N8 borgo i hiern noc esaria

Lo mismo sucede con la fuerza. Si no
podemos mover algo y es necesario...

Crao gue isngs bk firerzs suficisnts Comes Durs ;
scEs Haves de paso

..hay que buscar un objeto en concreto
que al moverlo nos haga ganar en fuerza.

Con la fuerza necesaria podremos avanzar,
pero s6lo hasta encontrar otro escollo.

FICHA TECNICA

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellano | Jugadores: 1
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Es Tomb Raider en estado puro: accidn, saltos
vy puzzles con un divertido y vibrante ritmo.

Esperébamos més de las nuevas habmdades
al igual que de algunos detalles graficos.
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Formula One 2003 reproduce con detalle los circuitos y los monoplazas de la actual temporada, asi como las escuderias y
sus pilotos (incluido Fernando Alonso), aunque su gran virtud es moverlo todo con una suavidad y velocidad asombrosas.

TEMD
263

MEJOR VUELTA

Si pisamos fuera del asfalto no sélo perdemos tiempo:
el coche se desestabiliza y podemos perder su control.

Un Sobresaliente en fisica

Ademés de la buena recreacion gréfica de moncplazas y circuitos, Formula One sorprende por la convincente fisica de
los vehiculos. Cuando nuestros coches colisionan o se salen de la pista, los vernos comportarse como en las carreras
reales, y hay detalles de gran calidad como la desestabilizacidn del vehiculo cuando alguna rueda pisa fuera del asfalto.
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El comportamiento en las colisiones es muy realista.
Un simple roce puede dar al traste con una carrera.

:Buscas un riguroso simulador de la
competicion mas exigente, o un titulo
para iniciarte en la Férmula 1?7 Da
igual: seas experto o novato, este
juego colmara tus necesidades.

0s simuladores de F1
L son la cara mas seria

de la velocidad, jue-
gos realistas que sélo los ex-
pertos disfrutan a tope. Pero,
con el *hoom” de este deporte
en nuestro pafs gracias a los
éxitos de Fernando Alonso, a
muchos nuevos aficionados les
apetece emular sus gestas.
Para toda esta *nueva” gente,
Sony lanza ahora otra entrega
de su serie Formula One, que
siempre se ha caracterizado
por intentar satisfacer a todo
tipo de jugadores, y que ade-
mas este afo serd el iinico ti-
tulo en incluir los circuitos, pi-
lotos y escuderias de la actual
temporada, va que Sony se ha
hecho con la licencia en exclu-
siva.

El secreto de For-

mula One 2003
esté en ofrecer

dos tipos de carreras: arcade
y simulacién. En el estilo de
juego arcade, el mas recomen-
dable para los novatos, nos ol-
vidamos de las reglas, de la
mecénica o de rivales dema-
siado habiles, para disfrutar
de la velocidad gracias a un
control muy preciso, que nos
permite virguerfas como girar
sin problemas mientras frena-
mos. El dnico requisito para
ganar es memorizar los puntos
dificiles de los trazados.

POR SU PARTE,EL
MODO CAMPEONATO
recrea el Mundial 2003 con
exactitud, incluidas las sesio-
nes de entrenamiento y clasifi-
cacion (en las que, con las re-
glas de este afio, nos lo
jugamos todo a una vuelta).
Esta competicion es
mas exigente,




El modo Simulacién ofrece un gran abanico de opciones, que permiten activar, o no, las estrictas reglas
de la FIA, modificar el nivel de dafios en las colisiones e incluso aumentar la IA de los rivales.

EE nhixxonen

pero contamos con el mismo
fabuloso control y podemos
modificar muchas variables:
activar o desactivar los da-
fios por colision, los reposta-
jes, las reglas de la FIA, 0
determinar la habilidad de
los rivales. Y también hay
una enorme variedad de op-
ciones mecdnicas para ajus-
tar en los entrenamientos.
Asfi, aungue este modo de
juego exige practica hasta
con las opciones mas realis-
tas desactivadas, podemos
ir adaptando su dificultad a

En la simulacién tendremos que trazar una estrategia de entrada en boxes.

nuestra experiencia. Las op-
ciones se cierran con carre-
ras para dos jugadores a
pantalla partida (aungue no
se puede jugar el campeona-
to completo) o cuatro jugan-
do alternativamente.

ESTE DECHADO DE
VIRTUDES NO SERIA
nada si no estuviera arropa-
do por un efectivo apartado
técnico. Los coches y los cir-
cuitos estén fielmente recre-
ados, aunque sin llegar a
deslumbrar. Pero lo mejor es

VUELTA
wuis2

POSICON
4 16728

Gracias a que cuenta con la licencia
oficial, con Formula One 2003 potrds
revivir los éxitos de Fernando Alonso.

la suavidad con la que el mo-
tor gréafico mueve todo el
conjunto. Por muchos ele-
mentos que aparezcan en
pantalla, se mantiene la mis-
ma fluidez y sensacion de
velocidad. Sélo en las carre-
ras con lluvia, cuando apare-
cen reflejos en el asfalto, se
nota una generacion mas
brusca de los escenarios.

Pero este detalle no em-
pafia el resultado final.
FOZ2003 permite que los “no-
vatos” se inicien con él, al
tiempo que los expertos en-
contrarén una gran recrea-
cién del Mundial 2003. Si a
esto afiadimos una buena
realizacién, nos encontra-
mos ante el juego de F1 mas
completo de este afio.

TEMPO
B:A8.1

MEJOR VUELTA

Formula One 2003 es el tnico juego con la licencia de la temporada 2003, que se aprovechara en una
perfecta recreacion del Mundial hasta en detalles como las nuevas reglas introducidas este afo,

! Campeonato
Arcade

Formula One 2003 nos permite vivir un
emocionante campeonato Arcade, con
carreras de tres vueltas en las que hay que
quedar entre los ocho primeros para pasar
al siguiente Gran Premio. Las reglas de la
FIA estdn desactivadas, y disponemos de
una indicador que se va llenando con las
colisiones, pero se regenera en parte tras
cada vuelta.

Si el indicador rojo se llena del todo, nos
guedamos fuera de la carrera...

Aungue empezamos los tltimos, podemos
remontar a lo grande en las salidas.

El modo para dos jugadores no permite di

1af
un camp comp

v

Textos: Castellano | Formato: DVD

Voces- Castellanu : [

Jugadores: 1-4
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Su capacidad para satisfacer a novatos y
expertos, ¥ su recreacion del Mundial actual.

‘ La “parte” simulador es algo menos rigurosa
que el de la (ltima propuesta de EA Sports.
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L2 estrella eres tu. Y tu primo, tu ahuela...

Si siempre has querido que tu cara
aparezca en un juego, y disfrutar de
PlayStation 2 sin lios de mandos y
cables, este nuevo invento de Sony

Eye Toy es un novedoso invento que deja a un lado los mandos de control convencionales para que manejes todo con el
movimiento de tu cuerpo. Esto es sélo posible gracias a una pequefia camara que incluye el propio juego.

( "
La camara de los ““secretos’...

Esta diminuta cdmara es la que hace posible que
Eye Toy Play sea una realidad muy distinta a todo
lo visto en el mundo de los videojuegos. Reproduce
a pequena escala la atractiva
estética de PS2, y cuenta con un
objetivo regulable que
permite ajustar el enfoque
de la imagen. También
incorpora un sensor, que es
el que se encarga de
captar nuestro movimiento,
El apoyo de Sony a este nuevo
invento es total, y ya se comenta que
hay en preparacién un nuevo disco con
minijuegos, y nuevas opciones de futuro, como la
posibilidad de realizar videoconferencia. Es, sin
duda, un artilugio a tener muy en cuenta,

es lo que estabas esperando.

alardonado en el pa-

sado E3 como la pro-

puesta mas innova-
dora de la feria, Eye Toy Play
es ya una realidad al alcance
de cualquiera. Atras quedan
los dos afios que ha durado su
gestacion y desarrollo: ha lle-
gado el momento de descubrir
una nueva forma de jugar, ca-
paz de atraer tanto a los jugo-
nes de toda la vida como a
aquellos que nunca jamds han
probado un videojuego ;Y qué
es lo que tiene de especial es-
te invento? Vamos a verlo...

Eye Toy Play estd compues-

to por una pequefia cdmara
y un disco con un total de 12
minijuegos. Para dis-
frutarlos, lo pri-
mero que
debemos
hacer es
enchu-

far la cdmara a uno de los
puertos USB de la consola, y
situar este pequefio dispositi-
vo encima de latele frente ala
que vamos a hacer el “ganso”.

AL ENCENDER LA
CONSOLA EMPIEZA Ia
fiesta: la cAmara registra
nuestros movimientos y PS2
los interpreta para que poda-
mos interactuar con los mini-
juegos sin necesidad de Dual
Shock. De hecho, todo ha sido
disefiado para que no utilice-
mos los mandos convenciona-
les en ningdin momento, inclui-
dos en mends y opciones, y lo
hagamos todo con los mo-
vimientos de nuestro
cuerpo. Asf, en el
caso de los
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" En Eye Toy Play te esperan 12 divertidos minijuegos, en los que tendras que

demostrar coordinacién, rapidez y reflejos con el movimiento de tu cuerpo.

men(s, Nos movemos por
las opciones y modos de
juego agitando la mano “en-
cima” de los botones que
aparecen en pantalla (que,
Idgicamente no existen en
la realidad, sélo los vemos
en la tele). Asi de simple y
contundente es la propuesta
de Eye Toy Play.

Con este “tinglado” en
marcha, y superadas las pri-
meras risas de vernos en la
tele haciendo el “payasete”,
llega el momento de sumer-
girnos en sus 12 minijuegos,
entre los que podemos en-

contrar practicamente de to-
do: pruebas de reflejos, ra-
pidez, coordinacién e incluso
juegos musicales.

LOS 12 MINIJUEGOS
SE BASAN EN IDEAS
muy sencillas, como “lim-
piar” con nuestras manos
los cristales sucios de un
rascacielos o golpear cual
karateka a diminutos ninjas.
Estos juegos en cierto modo,
recuperan la sencillez y
adiccion de los primeros vi-
deojuegos, al tiempo que en-
cierran un potencial y un

&Y qué os parece convertiros en unos expertos en fuegos attificiales? Como
en Fantavision, debemos emparejar cohetes del mismo color y explotarlos.

Golpear un balén con la cabeza, limpiar cristales, golpear a pequefios ninjas

o disputar un combate de boxeo son sélo algunas de estas pruebas.

Eve Toy es un entretenimiento que no
distingue edades ni sexos: cualquiera
puete caer rendido a sus pies.

atractivo capaz de llamar la
atencién de cualquier juga-
dor, independientemente de
la edad. Hasta nuestros pa-
dres, que més de una vez
han “renegado” de nuestra
pasion, no han podido resis-
tirse a sus encantos y han
hecho el ridiculo delante de
su descendencia... De ver-
dad, hasta que no deis unos
toques con la cabeza a un

balén virtual, o superéis un
combate de boxeo contra un
rival que no existe, no des-
cubriréis lo divertido y origi-
nal que puede llegar a ser.

Es, sin duda, una idea (ni-
ca, innovadora y muy diverti-
da. Y aunque sus 12 juegos
saben a poco, jugaras con él
durante mucho tiempo, so-
bre todo cuando tengas reu-
niones familiares.

En los juegos musicales debemos demostrar ritmo, ya sea para repetir las
poses de un baile o para pulsar los altavoces en el momento adecuado.

Opcmnes
curiosidades

Ademas de los 12 minijuegos, Eye Toy
Play ofrece otras divertidas posibilidades.
Por ejemple, podemas crearnos una ficha
de jugador con varias fotos, o acceder a un
“salén” de juego donde podrds probar
més de 12 efectos visuales distintos
(como estar debajo del agua, por
ejemplo). Ademds, también podemos
grabar un "videomensaje” de un minuto.

Todos los mendis y opciones se controlan
también con nuestro movimiento.

Nuestro perfil de jugador nos *“obliga™ a
hacernos 3 fotos: alegre, triste y tonto.

También puedes probar algunos efectos
curiosos, como esta “desintegracion™.

Podemos grabar un mensaje de 1 minuto
\ en la tarjeta de memaria, audio incluido.

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellano | Jugadores: 14
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Lo novedoso y divertido de su tecnologia v,
sobre todo, jugar con varios amigos.

Los 12 minijuegos saben a peco, v una vez
superados queda muy poco por hacer...
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Lo que se dice °

versidn ampliada de VF4, qu

=2

‘evolucion”...

La saga VF vuelve a estar en el candelero gracias a una

e ofrece dos luchadores

mas y modos de juego mas amplios.

penas ha pasado un afio desde

que Sega lanzé VF4 en PS2, y

ahora va y se saca de la man-
ga una versidn ampliada. La pregunta
del millén es ¢mas de lo mismo o una
evolucién? La respuesta es, ni una cosa
ni la otra. Las principales novedades de
VF4E son la inclusién de dos nuevos lu-
chadores, algunos retoques en el siste-
ma de lucha, y un nue-
vo modo de juego
llamado Quest. Di-
cho asf, mas de
uno puede pen-
sar que esta-
mos ante el
“robo del

siglo™...
pPEero no

es del todo
cierto. Los dos
personajes nuevos
amplian aiin mas la
lista de los estilos

de lucha, con el Judo y el Kick Boxing,
que se unen al karate, la lucha libre y
numerosas artes chinas

EL MODO QUEST ES LO MEJOR
de todo el juego, y es algo asf como el
modo GranTurismo de GT3. En él tienen
cabida cientos de competiciones, tor-
neos y combates, en los que los rivales
hacen gala de un compartamiento muy
variable (rapidez, inteligencia...), y
ofrecen un montén de retos “extra” co-
mo por ejemplo, realizar un combo de 6
0 mas golpes. A esto hay que sumar los
mds de 500 objetos que pademos con-
seguir, como pelucas y gafas, para alte-
rar el aspecto de nuestro luchador.

Lo que no ha cambiado es que VF4F,
como lo fue VF4, es la mejor alternativa
a Tekken, ya que su control resulta mds
asequible y ofrece unas posibilidades
de juego enormes. El (nico “pero” es
que, si ya tienes VF4, Evolution te re-
sultard demasiado parecido.

Compania Sega | Género Lucha | Precio 59,95 € (9 ptas. ) | Edad +16
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En esta nueva version de Virtua Fighter 4 podemos controlar a los 13 personajes conocidos y a dos
nuevos luchadores, Goh y Brad, que introducen el Judo y el Kick Boxing en la saga.

El estilo de juego sigue siendo el mismo desde los comienzos de la saga: un concepto de la lucha
muy asequible, con numeroses movimientos y un control que huye de excesivas complicaciones.

‘
B u s c a n d 0 Textos: Castellano | Formato: DVD
e I e a Voces: Inglés Jugadores: 1-2

A Gl MY
€l n?"’dc‘ Quest, coma los Soul DA, MCARD VOUNTE MULTTAP TECLADO  RATON
Calibur de Namco, se desarrolla SO (B
por medio de un mapa, en el Grificos ~  Senido ~  Diversitn
que aparecen reflejados los Duracitn ' Cafidad/Precio
lugares en los que podemos El modo Quest, que ofrece combates para
pelear. En todos estos lugares dar y tomar sin que resulte aburrido.
nos esperan una serie de retos ¢ Si ya tienes VF4, no aporta nada realmente
distintos, como ganar a un nuevo. Sélo mejora lo conocido.

niimere de contendientes 44
seguidos o ganar tres veces a Este es el mapa del modo Quest, desde el que Cada pelea tiene su aliciente: en unas el sistema de

un determinado personaje. accedemos a campeonatos, peleas sueltas y retos. combos se suaviza, en otras aumenta la velocidad... ague!

\ J que no tengan la anterior edicibn,
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1. Shin Chan
TELEVISION

2. Bola De Dragon
TELEVISION 546503

Eres Un Cabron Hijo P.
TELEVISION 545566

Zanarkand
DANCE/TECHND

Bring Me To Life
BSO DAREDEVIL

Bye Bye
POP NACIONAL 546792

Somewhere | Belong
ROCK INTERNAGID.  sa6711

Molinos De Viento
ROCK NACIONAL 546302

El Ultimo Mohicano

CINE 545056

10. 8 Miles
CINE

HUEI

546536

546512

546637

2

546617

AEUING - SIEMENS ERICESON

7 i ‘.Ifliuel

4. Envia MILDG0154 TEXTO REF.
LETAA REF ICOMOS al 7667

Por ejemplo, si escribes:
MILOG0154 Miguel 104 311y lo
envias al 7667. Recibes esto: =

TOP LOGOS

PiDELOSTASI|DE FACIL:
(@) Por SMS (mersaje):
Envia LOGO164y la referencia al 7667.

Ejemplo:
Por TELEFOND:

Llama al'906.888.672, marca le refe-
rencia y tu nimero de mavil.

e ._‘
-'»"UBE RMS

b oG 7 G I
e R

540889

o e

NoF&iR r mlm
| 540337 [ 541216

W) mMoViLFace

TODOS LOS SERVIGIES PARA TU MOVIL

Compalible con:

TAONDOS
PiDELOSTASI[DE FACIL:
@ Por SMS (mensaje):

Envia TONO154 y Ia referencia al 7667,

HENILER TOND154 546666

546623
547093
546560
547091
547090
546642

Dime - EUROVISION

Son De Amores
Sdmhame

Flores En El Cielo

Ven Ven Ven

Cada Vez Que Esloy Sin Tt

546808
46246
546832
546841

Extrema Y Dura
Jesucristo Garcia

Te Visitard La Muerle
Hemaglobina
546737 Calavera

546570
546652
545865
545950
546837

Libertine
Twisted
Infected

545544 Danza Del Fuego

PBP INTERNACIONA
Withoul Me - RAP
Every Way That | Can

Husan (Anuncie Peugeot 206)
Lose Yourself - RAP

How Soan Is Now?( Embrujadas)
Sing For The Moment - RAP

In Da Club - RAP

Fighler

Mundian To Bach Ke
Faithiulness (Anuncio R. Scenic)

546789
HA6783
546214
546610
546541
546350
516988
54617
647048
546917

$46833
546821
546635
546667
547088
516839
546571
546798
516722

Caramelo

Baila Baila

Nunca Debi Enamorarme
Lucifer

Besa Mi Piel - 0T1

Me Pones A Cien

No Me Liames iluss

i Los Angeles Se Rinden
Por Siempre Tu Y Yo

—
Super Mario Bros.
The Legend Of ZELDA
Spy Hunler
Crash Bandicont
Command And Conguer
Manic Miner

Fiesta (Anu
Flying Free

(B) Por TELEFONO:
Llama al 906.886.672, marcalare-
ferencia'y tu niimera de mavil.

EXI 40
546802 Mo Te Escapards - POP NACIONAL
546730 Puedes Contar Conmigo - POP NAC.
546780 Que Corea El Aire - 0T2
546750 Jaleo - POP NACIONAL
646789 Una Emocidn Para Siempre - POP NAC
546733 American Life - POP INTERNACIONAL
546838 La Madre De Jose - POP NACIONAL
546774 Qué Mas Da - POP NACIONAL
647089 Parando El Tiempo - 0T2

547“‘]:‘
546758
946507
546840
546708
546757
546759
546803
547094

Scompia
Summer Is
How Old Ar
Groove 2.0
Nessaja

546956 Start Me Up
546801 Whisper

546444 Master Of Puppels
[E-HovEDAD) | 545012 Enter Sandman

545487
546650
546563
545546

546747 Veinle Mariposas - POP NACIONAL
iAHORA PUEDES PEDIR CUALQUIER TONDO, IMAGEN O LOGO
SIN SABER LA REFERENCIA ¥ EN CUALQGUIER MOMENTO!

BUSCADOR

Y] TONOS: Para pedir cualguier cancion por SMS envia TOND154 NOMBRE-CANCION al 7667 o TOND154 INTERPRETE.
E|emp|os TOND154 SHIN CHAN - TONO154 ZANARKAND - TONO154 BOLA DE DRAGON - TONO154 TERMINATOR

Y] IMAGENES: Envia snmplemenl IMAGEN154 y la calegoria o lexto al 7667 y le enviaremos el me;r
E]emplns‘ IMAGEN154 SHIN CHAN - IMAGEN154 GAME CUBE - IMAGEN154 XXX - IMAGEN154 PSE IMAGEN154 ALIEN

m LOGOS: Envia sple mente LOG0154 y la categoria o fexio al 7667y le enviaremos el me]r
E|amp|us Lnemsa NEI FEAR LDGU154 MARIHMNA LOGO%S# n.ms LOGO154 UUIKSJLVER LIJED154TATUAJE

IMAGEN EE

TOP

Por SMS (mensaje):

Envia IMAGEN154 y la referencia al 7667.
SEIIGEE IMAGEN154 534932

. \'ETE af

;{m@’EAQ 7 T]'

ZIE QUiERD 5— Pl

Llama al 906.886.672, matca le referencia
y tu nimero de movil.

M'
'

X _SACO

545833

P T ¢ DONDE ESTR
§L »y snnnnn
HIIEEEI!P

54454‘5 544739 544074

ii\:

Played A Live (Bonge Seng)
Heaven's Gate
Heaven Is A& Placa On Earth

Arabian Star

Boom Boom

TOP |Envia TONO154 LISTA al 7667
100 |y recibiras |a lisla de éxiles. :
ETROCK INTERNACIONAL
Marcha Fiinebre - CLASICO
Ni Mas Ni Menos - RUMBA

Ratones Coloraos - RUMBA
Sanfermines

Recuerdal, todo lo que huscas esta en el LMY

o llamando al 906.886.672, tu eliges!

NOKIA - SAMSUNG - ERICSSON - SIEMENS - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM
FIPOP NACIONAL ETROCKNACIONAL | EVIDANCE/TECHNO ]

Comanto G - TV

Terminator - CINE

Loca - TV (HG)

Spiderman - CINE

Hasiendo El Amor - TV (HG)

El Dia De La Bestia - CINE
Looney Tunes - TV

Vierano Azul - TV

El Exorcista - CINE

Shin Chan 2 - TV

Mucho Pocho - TV (HG)

Misién Impaosible - CINE

El Bueno, El Feo Y El Malo - CINE
La Muere Tenia Un Precio - CINE
El Padrino

ncio Cruzcampa)

Calling
® You?

UCENGIA: SGAEAMVEM/S0204.3014

El Novio De La Muerle - H. LEGION
Himne Nacional De Espai

Himne De La Guardia Civil

La Inlernacional Comunista
Cenlenario Real Madrid

Real Sociedad de San Sebastian
Centenario Atlelico De Madnid

SERVICIDS SMS YALIDDS PARS T0D05 LOS MOVILES ¥ GPERADORAS

[ [ & (8]
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JUEGO DE AVEHTURR

Arn
--"

—

Una chica te espera inquieta en su
dormitorio...

| Para liegar hasla ella lendras que pasar
; por unas aveniuras... j Serds capaz?

Envia CHIQUI154 al 7667 ...y
mojate!!!

y | seduce con los mejores piropos que existen
en lalierral.

Aburrido? Runca le acuerdas de un buen
chiste en el momento oporiuno?
Envia CHISTE154 al 7667y al instante
puedes reife con lus amigos/as.
Prueba tamhién las categorias: FEMINISTA,
LEPE, BIN LADEN, VERDE,..

Ejempla: CHISTE154 FEMINISTA

Hay preguntas ¥Bm todos: MUSICA,
DEPORTE, POLITICA, ARTE CIENCIA, CINE,
HISTORIA Y OCID.

Envia el lexto TRIVIAL 154 al 7667 ysi
pasas el nivel 5 tisnes ...JPREMIO SEGURO!

Lortnena tu corshro erdner B que sobis

48 B0 Suecio los funz i i
« de liests saxugles para que s olvic
tresajo y se puedan re'ejor.

A ge

Eres curieso/a? Entonces prueba este serviciol
Envia ahora CUR154 al 7667 y recibirds
curiosidades de todo el mundo en tu mévil,

GANAS DE INSULTAR?

Envia INSULT0154 al 7667 y deja corlade
lhasta al mas chulillo con los insullos mds
ingeniosos. Prueha lambién las calegarfas
TU MADRE, FEOS, INTELIGENCIA, GORDOS,...

Ejemplo: INSULTO154 T MADRE

Quieres saber TODO sobre tu hordscopo?
Pregunla a nuestros CIBER-VIDENTES!
Ejemplos:

HORO154 soy acuario voy a enconlrar novie?

“I_EEN"I'E HORD154 soy lauro enconlrare lrabajo?

...Iy envialo al 76671

- acceder a todos los niveles, etc...

Ya puedes consultar facilmente los mejores trucos por SMS '~
Cada vez que envias:

TRUCO154 NOMBRE-CONSOLA NOMBRE-JUEGD

al 7667 te enviamas un nueve truco:

Como tener vida infinita, municion ilimitada,

do el ferrar en una mhhﬂu:n
l Mamlun.
Gomo invitado de {8 joven
tueba lentric jue acabar
con i, uum L

Envia al 7667 por.ejemplo:
TRUCO154 P52 DMC2

TRUCD154 XBOX STEEL BATTALION
TRUCO154 PSX FIFAZ003

Has tenido alguna
aventura dltimamente?

Aqui tienes la upununidad de
ligaro algo mas...;=)

Pero antes de poder decidirie por Ia
negra, rubia o morena lendras que
pasar por unas aventuras. ..

JUEGD DE AVENTURA

-

Envia CARIBE154 al 7667 y mojate!

0J0! Si lo cunsngues tienes
un premio seguro

TRUCO154 GAMECUBE RESIDENT EVIL

0J0! Si lo consigues tienes un premio segy

HOKIA: Los modelos que soporlan lagos, imagenes y tonos. TONDS, LOGOS e IMAGENES: ALCATEL (OT511, 01512, 07525 y 0T715), ERICSSON (T39, TSy T66), SAMSUNG (500, NG0D, N620, R210S, S300, T100, T108, TA00,V100 y V200 {logos solo como
imagenes de mensaje)), SONYERICSSON/(T68, T200, T300 yTEUﬂ]ySlEEﬂENS (AS0; C45, 545, 855, €55, MEdﬁ MSD). Solo TDNUSvLUEDS EHIESSUN (R520, T20e, T29s).'Sdlo TONDS: MOTOROLA (V50, V100, V8088, Timeport 250 y 260), SAGEM (Serie 9xxy

3xxx) y PHILIPS (casi todos los modelos). Con el encargo el usuario autoriza a Teamovil S:L. a enviarle p
Precig por llamaila: Red fija 1,06 Eurosfmin(IVA incl.) - Red mvil 1.36 Euros/min.(IVA incL). Cosle SMS 0,90 Euros « IVA

idad. Para il.es a telefono de alencion al clienle 902 88 77 38. Po

wered by Teamovil S.L. Apdo. Correns 276, 03590 Allea,
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Un poli con sed de justicia... y de pelea

Jack Slate era un buen policia hasta que toda la ciudad se vuelve en su contra. Es el momento de
sacar las armas, apretar los pufios y ensefiar a toda esa “gentuza’ quién es el tipo mas duro.

En los 15 niveles nos esperan detalles memorables, Aqui, por ejemplo, hay que
“‘mover” a esta “sefiorita” para que los malos no vean pasar al “prota”.

WOREE R

ack Slate es uno de los
J mejores policias de
Grant City, pero en po-

co tiempo todo se va a volver
en su contra. Su padre apare-
ce asesinado, le acusan de
un crimen que no ¢o-
metid y va a ser el
objetivo de una
sucia conspira-
cién en la que
estdn meti-
dos hasta
el cuello

desde

grupos
mafiosos
hasta polis
corruptos. Este argumento,
digno de la mejor pelicula
norteamericana de accién,
es el telén de fondo de Dead
to Rights, un juego de ac-
cién en tercera persona

:’l

En el juego hay momentos en los que nos dispondremos de armas v
habra que “apafiarselas” con nuestros pufios. Sin problemas, zno?

-

A Jack Slate le han hecho sufrir tanto que no repararé en medios para lograr su
venganza. Incluso utilizara argucias tan “poco nobles” como ésta.

que gustara tanto a los aman-
tes del disparo facil como a los
aficionados a los apasionantes
“thrillers” policiacos.

ACOMPANAREMOS A
JACK SLATE durante 15
extensos niveles, en los que
tendremos que conseguir res-
puestas a no pocas preguntas
¥, sobre todo, enfrentarnos a
una auténtica legién de enemi-
gos. Pero tranquilos, que como
buen “tipo duro” que es, Jack
cuenta con un montdn de re-
cursos de ataque. Sus pufios
son demoledores, sabe mane-
jar todo tipo de armas y ade-
més estd muy “cabreado”, con
lo que va a dejar a un lado to-
do escridpulo de poli bueno.
Asi, vamos a poder desarmar a
los “malos” de un solo golpe,
agarrarlos y usarlos como es-




En Dead to Rights los tiroteos masivos son una constante. Menos mal que
tenemos un montén de armas y que el control estd a la altura.

cudo e incluso soltar a nues-
tro fiel perro, Shadow, para
que acabe con ellos de un
mordisco. Y, por si esto os
parece poco, Dead to Rights
también incluye otros movi-
mientos “mas tipicos”, como
asomarse por las esquinas
o el clasico “tiempo bala”,
con el que ralentizamos la
accion para ganar algo de
ventaja en los tiroteos. Cier-
to es que la mayoria de es-
tos movimientos ya los he-
mos visto en otros juegos,
pero la mezcla de todos
ellos funciona muy bien. Y

ademds tiene un control
que, pese a usar muchos
botones, resulta de lo mas
cémodo y asequible.

PERO NO PENSEIS
QUE TANTO DISPARO
puede llegar a cansar. Mas
bien todo lo contrario. Apar-
te de la gran variedad de
movimientos de ataque, el
desarrollo esté salpicado de
diversos minijuegos, como
echar un pulso o desactivar
una bomba. Los hay de habi-
lidad, musicales, de resis-
tencia... Esta variedad, junto

Aunque podria ser més espectacular, el juego es bastante salvaje y abunda
la "salsa de tomate”. Por eso esta dedicado a un pdblico adulto.

LONOSHODEMAN ¥

Dead to Rights es uno de los juegos
de accion mas variados y divertidos,
aunque sus graficos son “discretos”.

a los abundantes giros en el
argumento, consigue que no
podamos parar hasta termi-
nar el juego, que por cierto
tiene una duracién superior
a la media del género y mas
modos de juego disponibles
al acabarlo, aunque son va-
riantes del modo principal.
El punto més flojo de este
titulo lo hallamos en el apar-
tado gréfico. Los escenarios

no son nada del otro mundo,
los modelos de los persona-
jes estan poco detallados (y
algunos se repiten hasta la
saciedad) y, en general, re-
sulta poco espectacular. Pe-
ro si logras perdonarle su
discreto apartado visual, en-
contraras un juego de accién
variado, divertido y con mu-
cho encanto. Muy recomen-
dado para fans del género.

[ No todo
es disparar

En un desarrollo ya de por si
muy variado (beat "em up,
“shooter", algo de aventura),
vamos a encontrar multitud
de originales minijuegos.
Hacer bailar a una “streaper”,
echar un pulso o-.desactivar
una bomba son solo algunos
ejemplos. Los hay de baile,
“machacabotones”, de
habilidad... Todo un acierto.

-

En un momento del juego van a intentar ahogarnos.
Para evitarlo hay que “aporrear” rapido los botones.

PAra desactivar esta bomba hay que ser hébiles Si esa
“bolita” toca los margenes del “camino”... booooom.

W

"\

f
Desesperado
pero armado

Para cobrarnos nuestra venganza tenemas
gran variedad de acciones disponibles,
tanto cuerpo a cuerpo como disparando.
Padremos cubrirnos usando enemigos,
asomarnos por las esquinas, arrojar un
extintor para hacerlo explotar en el aire...
Con tanta oferta, no habré lugar para el
aburrimiento ni enemiga que se resista.

Asomarse por las esquinas estd ya muy
visto, si, pero... za qué resulta muy Gtil?

Podremos cubrirnos con los malos para
luego ejecutarlos... de forma “poco sutil”.

Si necesitamos ayuda, podemos llamar a
nuestro perro para que nos eche un cable.

Pero también tendremos gue usar objetos,
Lcomo extintores, palancas, Ilaves, etc.

7

Textos: Castellano ' Formatc: DVD

Voces: Inglés B 4 Jugadores: 1 )
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DUAL X
SHOCK2 (95 Kb)
Sonido Diversion

Gréficos @
Duracién Calidad/Precio

La variedad en el desarrollo (combates, tiros,
minijuegos...) y todo con un guién “de cine”.

Podriamos pedirle mas espectacularidad
gréfica y, si acaso, algo menos de “tomate”,

Un emecionante y dive
de accibn oiqnnlc las

pelis policiacas. Si tuy
grificos, seria uno de

[ e
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Asciende al Olimpo de 1a F1

Para alcanzar el éxito en la Férmula 1 hay que dar lo
maximo en cada curva y en cada adelantamiento. Sélo
asi las grandes escuderias se pelearan por ti.

05 juegos de F1 de Electronic

Arts ya alcanzaron en afios an-

teriores unos niveles de realis-
mo y calidad técnica dificiles de supe-
rar. Quizé por eso, FI Careertrae aires
nuevos, retdndonos a tomar el papel de
un piloto durante los mundiales de
1999 a 2002 (con todos sus pilotos, cir-
cuitos y equipos). Y tras cada tempora-
da, y en funcién de los resultados, reci-
biremos ofertas de escuderfas. Un
medo de juego que, junto a las carreras
para cuatro jugadores a pantalla parti-
da, es la gran novedad de este afio.

Lo que se mantiene es la voca-

cién de simulador exigente. El
estilo de conduccién rea-
lista se plasma en deta-
lles como la
dificultad de
girar mien-
tras frena-
mos. Para
lograr bue-

Un piloto
de éxito

Antes de cada carrera, nuestra
equipo hace una estimacion de
la pasicion en la que debemos
quedar v, al final del Gran
Premio, nuestra actuacién
afectard a nuestro prestigio,

En funcién de éste, ganaremos
puntos cen los que comprar
mejoras mecanicas. A final de la

m—ye

S,

nos resultados hay que memorizar los
circuitos y entrenar, pero el premio se-
ran unas apasionantes carreras que los
amantes de la simulacién agradeceran.

EL REALISMO CONTINUA EN
el apartado técnico, con monoplazas de
perfecto disefo, circuitos muy detalla-
dos y una gran sensacién de velocidad.
Con todas estas virtudes, sélo la fal-
ta de los equipos de la actual tempora-
day la escasez de opciones mecénicas
impiden que estemos ante el simulador
de F1 definitivo. Pero, en cual-
quier caso, es un juego
A"’"‘c‘ magnffico para aquellos
que busquen una
conduccion rea-
lista, aungue
puede re-
sultar duro
para el res-
to de los
mortales.

Fi Career Challenge compensa la carencia de los datos de 2003 con un nuevo modo que nos permite
vivir la evolucién de un piloto de 1999 a 2002. Ademds, conserva la conduccitn mas realista.

MINARD: ]
NSO i

El juego es una gozada grafica. Los modelos de los coches son mejores que nunca, se mantienen los
reflejos en casco y carroceria, y ademas se han afadido alucinantes destellos producidos por el sol.

temporada, recibiremos ofertas
L de una u otra escuderfa,

Al llegar a los boxes, sabremos si hemos cumplido
las expectativas por la reaccién de los mecénicos.

SPEND FOINTS

Los puntos de prestigio podemos gastarlos en
mejoras en la mecanica de los vehiculos.

Textos: Inglés
| Voces: Inglés

Formato: DVD
Jggngll'es: 1-4

s

[ . i
o H&z er%? VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON

Grificos Sonido  Diversién
Duracién Calidad/Precio

Como simulador realista no tiene rival, y su
calidad técnica esta por las nubes,

Le faltan los datos de Ia actual temporada....m
y resultard dificil a los menos expertos.
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Una teleserie hecha videojuego

Dos policias consiguieron entretener a la audiencia de
los 70 a base de conducir y disparar. Nosotros tenemos

na de las series de television

mas famosas de los 70 llega a

PS2 en forma de arcade de ve-
locidad. En Starsky & Hutch asumimos
el papel de este par de policias. ;De los
dos a la vez? Pues si. Como en la serie,
donde Starsky conducia y Hutch dispa-
raba, en el juego vamos a conducir el
coche mientras que disparamos a los
malos de turno. Interesante, ;jno?
19 son las misiones en las que,
siempre conducien-
do y disparando

Subir la,
audiencia

Es el fin de cualquier serie de
TV y uno de los objetivos de
S&H.Ademas de cumplir las
misiones, hay que preocuparse
de hacer ciertas cosas para que
la audiencia suba (acertar con
tiros, saltar, coger items...). Si
no hacemos esto, y ademas
destrozamos la ciudad o somos

a la vez, tenemos que realizar distintas
tareas, como buscar y detener un vehi-
culo sospechoso o escoltar un coche.
No son muy variadas, aunque hay
otros retos: de punterfa, acrobacias,
blisquedas... Pero lo mejor de todo

€S jugar con un amigo, uno conducien-
do con volante y el otro disparando
con la pistola G-Con 2. Es la opcidn
mas divertida del juego.

LA AMBIENTACION ES, porsu
parte, muy “setentera”, aunque los
graficos no convencen
en absoluto. La ciudad es
enorme y tiene detalles, pero a
e~ costa de defectos tan molestos

Yy como la niebla y el “popping”.

Para colmo, la sensacidn de velo-
cidad es practicamente nula (¢ quiza
en los 70 los coches no corrian co-
mo ahora?). Por estos graves fallos,
s6lo podemos recomendar S&H a los
nostalgicos de |a serie o para fans del
género que busquen algo nuevo.

El objetivo es “enganchar” a las espectadores realizando misiones en las que conducimos a la vez
que disparamos. Lo mas divertido es jugar con un amigo: uno conduce y otro dispara con la G-Con 2.

Las misiones se desarrollan en una gran ciudad dividida en 4 grandes distritos. Si la mision lo permite,
tendremos libertad para recorreria. Por supuesto, en ella hay un monton de tréafico para esquivar.

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Inglés | Jugadores: 1-2 B
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DUAL ~ M.CARD VOLANTE PISTOLA TECLADO
SHOCK2  (70kb)
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Duracién §) Calidad/Precio §)
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La combinacién entre conduccién y disparo, y
mds jugando con otro amigo ¥ con pistola.

Los gréficos no acompafian, debido a fallos
como niebla o poca sensacidn de velocidad,

el

disparados, la audiencia ird
bajando y la mision fracasara.

.

El medidor de audiencia esta en la esquina superior
izquierda y subirlo es tan importante como la misién.

Para subir la audiencia hay que hacer determinadas dispare, aunnue grificaniente o
cosas en las misiones, como espectaculares saltos. 's lo bastante atractivo
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Diversion en red garantizada

El jugar solo se ha acabado: ahora cooperas y compites
con gente de toda Europa, y la primera oportunidad la
tienes con SOCOM. Alistate, que te estan esperando...

[ juego Online ha arrancado en

PS2 de una manera inmejora-

ble, con un titulo que viene
precedido de un gran éxito en USA, y
del que ya os hablamos el mes pasado
centrandonos en su modo Offline. Ahora
le toca el turno a su faceta Online que,
sin duda, es lo mejor...

El modo Online de SOCOM es un jue-
go de “guerrillas”, en el que dos ban-
dos de 8 jugadores (Seal y terroristas)
se enfrentan en tres tipos de juego.
Ninguno seria gran cosa si no estuviera
por medio el Headset (o auricular con
micrdéfono). Gracias a este invento po-
demos organizarnos con
otros jugadores para,

;Terrorista
0 Seal?

Dependiendo del bando y el
modo de juego, los retos varfan
considerablemente. Asi, en
Supresidn, ambos bandos
lucharén por acabar con todas
los rivales, mientras que en
Demglicion hay que acabar con
la base contraria. Por otra parte,
en Extraccion, los Seal deben
rescatar a un grupo de rehenes.
Diversién en estado puro.

En Extracci6n, los terroristas deben evitar que los
Seal lleven a los rehenes a un punto seguro,

por ejemplo, elaborar estrategias. Y si
te han “matado” en la partida, puedes
intercambiar impresiones o incluso reir-
te con los demds jugadores “*muertos”,

ESTE ASPECTO “SOCIABLE” y
el buen rollo que hay entre jugadores,
es lo que hace grande a SOCOM, lo que
nos ha enganchado a lo “bestia” desde
que empezamos a jugar en la fase de
testeo, hace ya tres meses. Y eso por
no hablar de la opcién de entrar en un
clan, poder competir en torneos... en
fin, unas inmensas posibilidades de jue-
go nunca antes exploradas en PS2.

Eso si, tampoce es un titulo perfecto.
Los gréficos sélo son correctos y hay di-
as en los que el Lag, o retraso en recibir
datos del servidor, desespera. Por lo
demds, un juego capaz de proporcionar
miles de horas de diversion.

Gracias al Headset podemos comunicarnos con los demas miembros de nuestro equipe para elaborar
estrategias, pero en ninglin momento podemos oir lo que hablan los miembros del equipo contrario.

TESS AESD -
OO TR0 MENIN PAEACK-RITO

Al comenzar una partida es recomendable escoger personaje, armamento Yy equipo, ya que
dependiendo del mapa y de los compaiieros, las tacticas pueden variar considerablemente.

En Demolicién debemos recoger una mochila con descubrir las
explosivos y detonarlos en la base rival. 3

E FICHA MODO ONLINE

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1-16
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DUAL ~ M.CARD TARJETA HEAD-SET TECLADO
SHOCK2 (% kh) ETHERNET

Grificos Sonide  Diversién
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Los tres modos de juego, poder hablar por el
Headset, hacer nuevos amigos...

Los modestos gréficos y los fallos que en
ocasiones tiene el servidor (lag, cuelgues...).

SOCOM es

g 16 jugadores
) cooperands y compitiendo a la vez.
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Los reyes de las “dos ruedas”

Tras un buen punado de arcades con coches o camiones
como protagonistas, ahora nos toca demestrar que
somos los mas rapidos sobre una moto. ;Pisad a fondo!

a (ltima vuelta de tuercaenlo  que ya os imaginaréis que todo vale pa-

que a arcades de velocidad se  ra ganar. Visto asf, las carreras resul-

refiere se llama Speed Kings. tan bastante divertidas, ya que ademés
En €l tenemos que llegar los primerosa  de llegar primeros tendremos que cum-

la meta * a lomos® de nuestra moto, plir algunos retos en carrera, como
pero con dos particularidades. Para aguantar un caballito un determinado
empezar, las carreras se desarrollanen  tiempo o saltar |a distancia que nos
12 circuitos urbanos con tréfico real. marquen.

Esto quiere decir que, ademas de impo-
nernos a nuestros 5 rivales, habraque  PERO SI EN GENERAL ES

tener mucho cuidado al esquivar co- ENTRETENIDO, Ia verdad es que
ches, peatones y demas “mobiliario”. también tiene algunos defectos que le
Ademds de esto, Speed Kings nos per- impiden llegar méas alto. El mas

mite hacer acrobacias como en cual- importante tiene que ver con el control,

quier juego de deportes extremos. Po- muy arcade pero bastante “durillo”,
dremos hacer caballites, sobre todo a la hora de girar (menos
“surfear” en nuestra mal que las acrobacias sf son faciles
moto y hasta empujar de realizar). Otra pega que se le
a nuestros rivales, puede poner es que las 22 motos no
conlo son reales, aunque curiosamente los
cascos ¥ los monos que podemos
seleccionar pertenecen a marcas tan
conacidas como Alpine Stars. Todo ello,
sumado a unos graficos bastante
discretos (muy lejos del espectacular y
reciente Moto GP 3), impide que Speed
Kings se atipe al “olimpo” de los
arcades de velocidad. Eso sf, aunque
hay opciones mejores, si te gustan las
motos y no te quieres complicar con un
simulador, este titulo cumple con el
objetivo de hacerte pasar un buen rato.
Y eso no es poco, £no?

_ FICHATECNICA

xtos: Inglés | Formato: DVD
Voces: Ingles i Jugadores: 1-2
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La combinacién entre “velocidad urbana” y
acrobacias funciona, y mas a este precio.

Piruetas y
algo mas

Uno de los aspectos que
hacen que Speed Kings gane
en diversion es la posibilidad
de hacer acrobacias en las
carreras. Con ellas, ademéas
de cumplir retos secundarios,
conseguiremos “'puntos” que
nos otorgaran un "“turbo”
extra, Ademas, también
podremos tirar al suelo a los

Tanto el apartado grafico como el control de
las motos (que no son reales) son mejorables.

En el tutorial aprenderemos a hacer acrobacias como

: Podremos hasta tirar a un rival de su moto medlante un
rivales. Todo vale para ganar.  este “surfeo” o "hacer el pino” sobre el manillar, puiietazo o patada. Es una maniobra “sucia”, pero til. J
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Sol, playa, hikinis... y un halon

n grupo de chicas y chicos

de bandera nos invitan a

participar en partidos de
voley playa dos contra dos. El
control es sencillo: nuestro
compaiiero, dirigido por la
consola, se mueve para cu-
brir 1a zona del campo que de-
jamos libre. Manteniendo pulsa-
dos los botones hasta justo
antes de golpear el balén, con-
Seqguimos mas precision y poten-
cia en pases y tiros. Las flechas
que indican la direccién de la pe-
lota completan un sistema que
ofrece diversion rapida, pero
escaso de posibilidades.

Al menos, el juego no se
agota enseguida gracias a
sus muchos modos de jue-
go, incluidos los partidos
para cuatro jugadores. %,

Music 3.000 es un estudio de “grabacién” fécil
de manejar y con una completa mesa de mezclas.

Los extras desbloqueables, como
‘ nuevos deportistas o los videos

de las canciones de la banda so-
nora, a cargo de artistas como
Pink o Kylie Minogue, tam-
bién incitan a seguir jugando.
A esto se unen unos deportis-
tas bien disenados y unas
animaciones realistas y varia-
das, aunque la lejania de las
camaras resta espectaculo.
Vamos, que estamos ante un
juego correcto que, aunque no
es tan profundo como otros jue-
gos deportivos, entretiene con
partidos sin complicaciones, so-
bre todo si jugamos con amigos.

Castellano » 1-4 jugadores
M. Card 2 (74 kh) = Dual Shock 2 = Multitap

Un simulador que of

Euha‘d-c
mejor, jugar

PS2 recibe un estupendo editor musical de
facil manejo, con el que crearemos temas de
estilos tan dispares como el trance, el rock o
el pop gracias a miles de sonido pregraba-
dos que podemos medificar a nuestro anto-
jo. También se incluye una completa mesa de
mezclas, y se ha mejorado la posibilidad de
grabar nuevos sonidos a través de un micré-
fono o un muestreador conectados a los
puertos USB de la consola, sonidos gue por
supuesto podemos utilizar en nuestros te-
mas. También ha mejorado el editor de video,
con més imagenes y nuevas animaciones.

 —
El control es sencillo, con flechas que nos indica la direccién del tiro, pero escaso de posibilidades.

Castellano » 1 jugador
Memory Card 2 (4100 kh) » Dual Shock 2
Tu P52 tudi
rabaci
finitas, ya que puedes
lodos |0 do

1
ade

n @1
{ad
Aad
T,

A pesar de que los graficos cumplen, RG2003
falla en la mala IA de los jugadores.

La presencia de tenistas reales como Corret-
Ja, Safin o Justine Henin-Hardanne, es el
mayor atractivo de este simulador de tenis
gréficamente correcto, pero que fallaen la
TA de los jugadores, a los que hasta en el ni-
vel de dificultad mas alto es facil ganar con
las mismas rutinas. Ademés, en el modo Es-
trella (que nos permite disputar las Gltimas
rondas de los torneos del Grand Slam), los
tenistas se muestran aln mas in(tiles, y re-
sulta casi imposible perder. Esto merma mu-
cho la diversién, y sdlo los partidos para
cuatro jugadores nos entretendran un rato.

Castellano * 1-4 jugadores
Memory Card 2 (62 kb) » Dual Shock 2
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unca antes en la historia del

videojuego se habfan unido

dos talentos creativos del ca-
libre de Disney y Square, un “matrimo-
nio” bien avenido que ha dado como
fruto un juego de rol de accién tnico e
irrepetible. En él se dan cita los perso-
najes més famosos de las peliculas Dis-
ney con un sistema de juego digno del

mejor RPG de Square, vy lo

mejor de todo es que
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Una de las producciones més vendidas de las pasadas
Navidades reaparece en la serie Platinum, dispuesto a
conguistar a todos los que entonces no lo probaron.

A" o PR R

esta “extrafia pareja” funciona a las
mil maravillas, tanto en los aspectos ju-
gables, como visuales y argumentales.

KINGDOM HEARTS NOS invitaa
salvar el Reino Magico de la amenaza
de los “sincorazén”, unas criaturas que
estan acabando con todos los habitan-
tes. Para ello tendremos que embar-
carnos en un largo viaje y recorrer nu-
merosos planetas que, curiosamente,
estan inspirados en los clésicos Disney,
coma “Aladdin”. En todos ellos comba-
tiremos cuerpo a cuerpo con los “sin-
corazdn®, y conoceremos a NUMerosos
personajes gue nos propondran retos,
como encontrar a los 101 Dalmatas. To-
do acompafado por un sistema de com-
bate muy 4gil y zonas en las que prima
el salto sobre la lucha. Y como colofén,
unos graficos de verdadero lujo que,
aunque puedan parecer ideados para
los “peques®, esconden un gran juego
de rol para todas las edades... indepen-
dientemente de que te guste Disney.
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En Kingdom Hearts tendremos que visitar un buen puﬁadn de Iocallzacmnes vistas en las peliculas de
Disney, como Tarzan, Dumbo, Alicia en el Pais de las Maravillas, Pesadilla antes de Navidad...

BLENCE Fiul )

Cada mundo estd “dominado™ por un gran “sincorazén”, al que tendremos que derrotar con la ayuda I
de nuestros dos compaiieros de equipo y haciendo uso de nuestra espada llave y la magia.

de Square

Como en cualguier juegos de
rol de Square, como Final
Fantasy, a nuestro alcance
tenemos un buen pufado de
opciones: comprar armas y
protecciones, combinar objetos
para conseguir items mas
poderosos... Incluso podemos
hacernos con el control de
varias invocaciones, o
personajes de mayor poder.

A diferencia de otros juegos de rol, las peleas no
son por turnos, y son como en los juegos de accidn.

Las invocaciones son famosos personajes de Disney,
como Bambi, Dumbo o Simba, de El Rey Leén.

\ 28 "“"”“;\' '
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Une de manera mag\stral el encanto "Dlsney" i
con el estilo de juego de Square. Genial.

Si detestas la "ﬁoﬁerfé" Disney, ver a Winnie
The Poo en PS2 puede dispararte el azicar...
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GCon muertos vivientes a mi...

;Sueiias con convertirte en un caballero y salvar a una
princesa? ;Aunque tengas que enfrentarte a zombis y
demonios en calzonzillos? Pues Maximo es tu juego...

aximo es la secuela no

“oficial” de Ghost “'n Go-

blins, un arcade que marcé
época en los afios 80 y que, pese a lle-
var mds de un afio en el mercado, con-
tinta siendo una experiencia de juego
gratificante... y mas ahora con su en-
trada en la serie Classics.

En Maximo controlamos a un caballe-
ro “andante” que vuelve a la vida
para salvar a su princesa y su
reino de la tirania de un mal-
vado mago. Logicamente,
su aventura no va a ser un
camino de rosas, y para
cumplir tan dura tarea
debera recorrer 30
extensos niveles re-
partidos por 7 mundos, lu-
chando cuerpo a cuerpo con
todo tipo de demonios, zombis y
otros seres del averno. Me-
nos mal que a su fa-
vor tiene un com-
pleto kit de

r -
Morirse
de risa

Pese a su "look” tétrico,
Maximo es sobre todo un
juego que busca la sonrisa y
la carcajada. Asi, cada mundo
esta poblado por una serie
de criaturas que son burdas
caricaturas de algunos de los
personajes mas famosos de
las pelis de terror, como
Frankenstein, los santeros
del vudi o los hombres lobo.

Entre los enemigos comunes podemos encontrar casi de
todo: esqueletos con un gran cabezén, hombres lobo...

caballero, compuesto por una armadu-
ra, un escudo y una espada que, gra-
cias a unos variados ftems, desarrollan
nuevas habilidades, como hechizos.

SU FUERTE CARGA VISUAL se
plasma en un universo 3D cambiante,
que se deforma a nuestro paso, y que
se ambienta en lugares tan
inhdspitos como cenago-
sos pantanos, castillos gé-

sentido del humor esta pre—
sente durante todo el juego:
un héroe que se queda
en calzonzillos, esquele-
tos cabezudos... Todo esto
hace de Maximo una gozada, un
juego que consigue combinar el
estilo de juego simple y directo
de los afos 80 con unos grafi-
cos propios del siglo XXL Es,
sin duda, una propuesta fresca,
diferente y muy divertida.

ticos... etc Eso si, pese a es-

La accién esta presente en todo momento: disponemos de dos tipos de ataque para acabar con
nuestros enemigos, y gracias a un montdn de ftems podemos aprender nuevas técnicas, como magia.

Maximo también tiene un fuerte componente “plataformero”, hasta el punto de que resulta tan
importante pelear con los no-muertos, como evitar la lava, las aguas heladas y otros peligros.

En cada mundo nos espera un enemigo final, como este
Frankenstein, al que debemos machacar los juanetes.

Formato: DVD
' Jugadores: 1

B

Textos: Castellano
Vuces Castellano

|Z!|J.AL2 M. CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON

Un desarrollo divertido, variado, con muchos
saltos y accion... jy con sentido del hurrmr'

En ocasiones la dl‘flcl.htad se dispara hasta i
cotas desesperantes... como en los afios 80.
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LOS mejores

Fabricante: Sony - 29,95 €
El pad oficial es sobresaliente en

“ | DUAL SHOCK 2

SPIDER-PAD

Fabricante: Naki + 29,95 €
Excelentes materiales, atractivo disefio
y buena calidad. Si fuera mds barato...

o &

MEMORY CARD SONY 8 MB
Fabricante: Sony « 29,95 €

Es Ia tarjeta oficial y eso es garantia
de cahdad, pese a su precio

MEMORY CARD 16 MB
Fabricante: Upxus - 30 €

Una cldnica con el doble de capacidad
| de la oficial y a un gran precio.

16MB MEMORY STATION

Fabricante: Logic 3 - 33 €

Si ya tienes una tarjeta, gracias a este
aparato tendrés 16 megas extra.

MANDO OFICIAL SONY

. Fabricante: Sony - 28 €

| Esel dficial y por su alto precia incluye
una actuafizacidn de los contrales.

STEPS

Fabricante: Molon Lave « 15 €

Un mando de calidad, con controles
bésicos, pera con un gran precio.
DVD REMOTE BLISTER

Fabricante: Thrustmaster « 13 €

Resulta un poco incdmodo, pero tiene
un buen precio y es pequefio.

todos los aspectos, aunque alga carc.

GLADIATOR

2 Fabricante: Pro Play - 12,95 €
Gran relacién calidad precio y con
extras interesantes.

Wheel & Pad Gomho

Una huena pareja, por un precio justo

M Pack periféricos M PS2/PSOne M 49,90 € M Distribuidor: Herederos de Nostromo ™ Tel: 91 789 35 50

CONTROLPAD

WM STICKSY CRUCETA: los sticks
son blandos, pero suaves y agradables.
La cruceta nos facilitard las diagonales,
aunque da sensacidn de fragilidad.

W EOTONES: los superiores son un
poco pequefios, pero correctos. El resto,
perfectos: excelente tacto y analégicos.
B EXTRAS: funciones “Slow” y “Tur-
bo”. Ofrece una vibracién en la media.

i DRIVING FORCE

| Fabricante: Logitech - 100 €
. Un excelente volante con Force

| Feedback y USB, aunque caro

i Eiy ]

FERRARI 360 MODENA

| Fabricante: Thrustmaster - 80 €
Es compatible con todos los juegos y
tiene una gran calidad.

i MONZA 2

Fabricante: Pro Play - 90 €

Es compatible con todos los juegos y

| tiene Force Feedback sin ser USB.

'_ P ', il * %

W ACABADO: un pad bien disefiado y
cémodo. Excelentes materiales y unas
instrucciones funcionales y en espafol.

VOLANTE

W ANCLAIE: 4ventosas que son insu-

ficientes en los momentos de tension.
W SENSIBILIDAD: se echa en falta
un sistema de calibrado, ya que el tiene

un angulo de giro demasiado amplio y las

reacciones del coche son algo lentas.

W PEDALES: notiene, pero pueden
usarse las manetas de cambio, que son
analgicas y cémodas.

B COMPATIBILIDAD Y EXTRAS:
compatible con todos los modos. La vi-
bracién es muy pobre y no tiene extras.
W ACABADD: cémodo, bien disefiado
y de tacto agradable. Las instrucciones,
claritas y en espaiiol.

B CONCLUSIONES

Si tener volante te atrae, pero no es
tu prioridad, este combo puede ser
la solucion. El pad es mas que satis-
factorio y perdonaris las carencias
del volante si no eres un purista de !
la conduccién.Y es que el precio del

| pack es de lo mas competitivo.

| ™ VALORACION: B

P99 D2 Light Blaster

Muchas posibilidades en una sola pistola

W Pistola W PS2/PSOne M 34,90 € W Distribuidor: Herederos de Nostromo M Tel: 91 789 35 50

c uando se lanza una revision de una
pistola de la categorfa de la Light
Blaster, hay que tener todos los detalles
en cuenta. Si esto no ocurre...

W PRECISION: no llega a la milimétri-
ca eficacia de Ia pistola oficial de Namco,
pero es muy eficaz.
B COMPATIBILI-
DA D: conector nor-
mal y USB, por lo que

G-CON 2

Fabricante: Namco « 35 €
- Una pistola de gran precisién, pero USB
i ¥ ne funciona con todos los juegos.

WALTHER PPK

Fabricante: Guillemot - 35 €
Tiene conexidn normal y USB, lo que la
hace compatible con todo.

P99 D2

Fabricante: Logic 3 « 34,90 €
Menos precisa, pero con mas extras:
pedal y vibracién, USB, retroceso...

0

H PLAY

es compatible con
PSOne y PS2.

Permite seleccionar entre los modos
NegCon, NegCon2 y Normal con un inte-
rruptor. Ldstima que hayamos detectado
fallos en algunos titulos.

W EXTRAS: modos de autorrecarga y
autodisparo. Tiene pedal y efecto de re-
troceso sin necesidad de adaptador a

red. Incluye una cruceta junto al cafidn.
Una zona nada cémoda, que convertird
en una tarea complicada el mover al per-
sonajes en juegos como RE Dead Aim.

W ACABRDO: excelentes materiales y
un peso ideal. El gatillo posee el recorri-
do justo y proporciona la sensacién de '
solidez exigible. Incorpora el
adaptador Negcon y las instruc-
ciones estdn en espafiol.

B CONCLUSIONES

Una ldstima que en esta revisién de
la Light Blaster no se hayan solucio-
nado los problemas de configuracion
con algunos juegos y gue la cruceta
esté en una posicién tan incomoda.
El resto de la pistola abrilla a un alti-
simo nivel y el precio es irresistible.

W VALORACION: B,

B i RS | - e b ] |
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Logic 3 Dance Mat

iiLlega Ia hora de saitar!!

M Alfombra de haile W PS2/PS0One M 24,90 € M Distribuidor: Herederos de Nostromo M Tel.: 91 789 35 50

Segurc que echabas de menos mo-
ver el esqueleto al son de tu con-
sola. Pues nada, ya tienes una nueva
alfombra de baile con las que saciar
tus necesidades de marcha.

W FUNCIONAMIENTO

Y COMPATIBILIDAD: hasta co-
nectarla a unos de los puertos del pad
y ya estd. Luego sélo tendras que se-
quir las instrucciones de cada juego y
ponerte a brincar. Por supuesto, pue-
des usarla con muchos otros géneros
(aunque carece de los botones Ly R),
pero Gnicamente resultara Gtil con jue-
gos de baile como Dancing Stage Mega-
mix. Eso si, es totalmente compatible
con las dos consolas de Sony, por lo
que tendras mayores oportunidades

de sacarle provecho.

B MATERTALES: inmejorable en to-
dos los aspectos. El plastico usado en
la parte superior es muy resistente y
menos escurridizo de lo habitual en es-
te tipo de periféricos. La base esté fa-
bricada con un material antideslizante
que garantiza la estabilidad de la al-

G-Pak

fombra (ante movimientos “normales”,
claro). Incluso el disefio vy los colores
usados estan bien elegidos.

B SENSIBILIDAD: perfecta. La al-
fombra responde sin problemas a las
pisadas, sin necesidad de saltar como
un elefante para que las pulsaciones
sean detectadas. Lo sentimos por los
gue usan |a excusa de la alfombra para
esconder su falta de ritmo.

.~ Una alfombra genial y con un precio
muy atractivo. Si todavia no tienes
ninguna y te gusta el género de
los juegos de baile, ésta es una exce-
lente oportunidad de hacerte con un
periférico imprescindible para sacar-
le todo el partido.

saca de paseo la consola de forma segura

M Maletin de transporte B PS2 M 39,90 € M Distribuidor: Herederos de Nostromo M Tel.: 91 789 35 50

N uestra PS2 es una maquina de-
masiado delicada como para lle-
varla a casa de los amigos o de |a
abuela de cualquier manera. Necesita-
riamos un bolso que le proporcionase
proteccion y dispusiese de espacio pa-
ra llevar todo lo necesario para disfru-
tar con ella. Un bolso como éste.

W CAPACTDAD: ademés del espacio
para la consola, viene equipado con un
porta-discos con capacidad para 16
juegos y un bolsillo
exterior en el que
guardar un par de
mandos, tarjetas de
memoria y todos los
cables habituales.
Vamos, que no se
quedara nada fuera.

W MATERTALES: s6lo hay una pala-
bra para definir la calidad de los mate-
riale: insuperable. Todo la maleta esta
hecha con tal esmero que nunca nos
preocuparemos por la integridad de la
consola. Desde las cremalleras hasta
los refuerzos usados en las “paredes”,
impregnan al conjunto de una apabu-
llante sensacidn de robustez y “buen
hacer”. No nos hemos atrevido a lan-
zarla desde un tercer piso, pero casi...

e

W ACABADU: enormes tacos de go-
ma en la base, rejillas de ventilacién,
porta CD plegable, asa para llevarla del
hembro... y asi podriamos seguir un
buen rato. Incluso te da la posibilidad
de conectar la consola y jugar con ella
sin ni siquiera sacarla del maletin, ya
que se puede abrir y extender casi por
completo gracias a la cremallera princi-
pal y a una tapa con velcro.

B CONCLUSIONES

Un excelente maletin en todos los
aspectos. Quizds no sea ni tan honito
ni tan barato como el de Sony, pero |
ofrece a cambio mas capacidad y I
| resistencia. Vamos, que dejard mas que
satisfecho al que guiera transportar la
consola con las maximas garantias.

- VALORACION:

... AN

K-Arcade Solo

PS/PS2 105 €
Smallishig.com (Online)

® VALORACION: (B

Es el modelo individual del fabuloso
stick arcade que comentamos hace
dos meses. Esta version mantiene
la palanca y los botones propios de
una maquina recreativa, y un
acabado de lujo. Es un poco caro,
pero ideal para los juegos arcade.

|

7 WY
PS2 RF Unit
h Autoswitch

PS/PS2 » 7,20 €
Aplisoft (93 589 54 44)

™ VALORACION: ()
\

Estais ante el mejor cable de antena
que hemos probado. Y no es porque
los materiales sean especialmente
buenos, sino por el interruptor “CH”
que permite cambiar el canal donde
se sintoniza la sefial de la consola. Y
lo mejor, a un precio excelente.

Universal )
Scart Cable

PS/PS2 « 9,90 €
Aplisoft (93 589 54 44)

B VALORACION: .

\

Los mejores cables para jugar son
los RGB y aqui tenéis uno gue puede
usarse con las tres consolas de
nueva generacién. Los materiales no
son los mejores del mundo, ni ofrece
salida de audio independiente, pero
por 10 € no se le puede pedir mas.
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Envia al 5354 SEANESTEHIE & ' THE FUNERAL OF HEARTS |
de la cancion. Envia TONOPLY FUNERAL !

> GRE - Maneras de vivirRosendo ¢ La bola de cista/Alaska
——— Vispera de todos los santos/Los Suaves i You know you are rightNirvana i Encuentros en la 3* fase
. Stones : i El exorcista
Mundian tobach ke/Panjabi M mundian |l PRI T~ 5
Papichulﬂma'gga HeVES Sweet child o mine/Guns & Roses ' Matrix :
" s El lobo se espanta/Fito y los Fitipaldis ¢ Bring me to lfe/Daredevi ¢ Fly away/Lenny Kravitz
Ind La hoguera/Extremoduro ! Shin Chan ! Tears in heaven/Eric Clapton
In da club/50 cent rarms 4 XN  f— —
Fiesta/Dj Méndez Somewhere | belong/Linkin Park ! Los Simpsons } Satisfaction/Rolling Stones
"L_':"“ P IR We will rock you/Queen ! § miles/Eminem ! The wall/Pink Floyd
Jose/El Canto del Loco  madre : i
: : 600/Dream Theater ! Blade Runner ! Bitter Sweet Symphony/The Verve
Orefa deVanGogh  enero : : b
: s Loco por incordiar/Rosendo £l bar Coyote Electrical storm/U2
CalaveralSeguridad Sl calavrs : e
Ingrte/Los Piratas TYEol) Master of puppets/Metalica ; Blade : Every breath you
_‘ _ . i5/SkaP | Friends ¥ Fear of the dark/ron Maiden
! Honky Tonk Women/Raling Sones ! James Bond ! Lonesame dayBruce Sprngsteen
: Light my fire/The Doors ‘Elcomelmﬁsum ;Starsl(:mnbemu
i + Trapos sucios/Fito y los Fitipaldis : Rasca y Pica/Los Simpsons ismpauwl‘mmedeﬁmdlhg&m
: Stairway to heavenvLed Zeppelin ! Futurama : Who wants to five forever/Queen
A ; Smoke on the water/Deep Purple + La boda de mi mejor amigo ; Nothing else matters Metalica
. + Peligrosa maria/Los Suaves : Benny Hill : American lfe/Madonna
E : Oveja negra/Baricada ; Tiburdn :
: Bohemian Rhapsody/Queen ! Sietevidas ; BallantinesNioladores del Verso
4  Bom to run/Bruce Springsteen ¢ Star Wars (imperial March) ¢ Tanguillo de Maria/Ojos de Brujo
o : Bribribibi/Extemoduro : 'Star Trek + Madrid z0na bruta/CPV
b referencia de la melodia. i Seek & Destrov/Metallica + Superman La ciudad nunca... Nioladores del Verso
* Winds of change/Scorpions ! Tomente 2 * Ventilador R80/0ios de Bruio ,
: 1
b MADRID S EOT LA L S Qo Ginrny Botas FOTOS A\
E LOGOS ¢ Wremms opitibine s assr ente | FO ,_ WD
g Z92% S geotia ATl Smg,. Fof | 7 Condall e aPuLLEGh W ESPRAIA :
. supernenas birra f1 gandalf capullo peligro aspana3
B A ar - % . RONALOO <), ~7_ axi )
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cadillac % 'huf;(\ & x44 x4 dm % mira &, coche01 moto01 ninja01 explosion01
B hijos de . T ale] ESTA Nool =, ST X =
§§carim;;];i’t 3 M‘t?o"r‘m T I Flesﬁgsﬁﬁh é‘:'n-cr;sa “beckham 'Enotncars k|
5‘ EMmmam@dmmvmmmmyhmwm Ejemplo: LOGOPLY HULK ~——— 6
ey . |
?'-' POSTALES % %% g maijtaluca ; - mujer01 hola01 coche02 radar01 aguilati
b it s0 g oo byl : ARACON Envia un mensaje al 5384 con el texto FOTOPLY seguido de un espack y I referencia de la
e _ shinen ) EDH R el S Am.summvm (s0lo méviles compatibles con acceso a Wap configurado)
dos labios camara . perro ara1
A Y e oy R
& espacio playboy alonso I apagar
'_:: N TROOHPA/ZATZN ommn se @ ~ Naze naTT oo
;: gs.:‘é‘i-:npsué::g % m(; Hiilk o2 notocar | one

R Evia un mensaje 3 8384 con oftexdo LOGOPLY seguico de un espacio y I referencia del logo. Eiempke: LOGOPLY NED EHﬁEEn

. KAMASUTRA — mogelo 10

: 2y, Envia un mensaje al - Ui O ONOMBREPLY
2 censurado de un espacio y el texto 0 nombre que quieras, junto con
L LB NOMBREPLY CANERG

: | St MAXINOMBRES
A R -“ﬁ .

. Si quieres tener tu nombre mas grande enviaal - . - el texto
. . logoPty i seguido de un espacio y el texto o nombre que quieras
empio: LOGOPLY SOMETIDG Junto'con el nimero del modelo elegido | . 1
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[ERUY
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. LOGOS: Nokia 3210, 3310, 3330, 3410, 3510, 3690, 5110, 5130, 5210, 5510, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 6310, 6510, 6590, 6610, 7110, 7210, 8210, 8250, 8290, 8310, 8810, 8850, 8890,

Coste por mensaje 6310,9110, 91101, 9210, 9210i. Alcalel OT3M, OT511. 0T512. 0T525, 0T715; Ericsson R520, T20e, T29s, T39, T65,T66, T68, T200, T300, TB0O; Siemens ASD, C45, S55. €55, ME45, M50. MELODIAS:

0 90 Eur‘ﬂs e IVA Nokia 3210, 3310, 3330, 3410, 3510, 3590, 5210, 5510, 61 10,6130, 6150, 6210. 6250, 6310, 6510, 6590, 6610, 71 10, 7160, 7210, 7650, 8110i, 8210, 8250, 8290, 8310, 8810, 8850, 8890, 8910,
1

J503‘110. 9110i, 9 9210i. Matorola V'50, V 100, Timeport 250, Timeport 260, Timepart 280. Talkabout 191, Talkabout 192, Talkabout 193. Alcatel OT 511, OT 512, 0T 715 Sony-Ericsson T68. Philips
zalis 238, Aza A

Mds informacion en nuesia pag

, Azalis 288, Fisio 120, Fisio 121, Fisio 310, Fisio 311, Fisio 312, Fisio 620, Fisio 820, Savvy Vogue, Savvy Vogue Melody, Ozeo. Ozea 828, Xenium 989, Xenium 9@9, Sagem MC932,
sb: www.ociomovil.com MCY36, MC939, MCY40, MCI50, MCI59, MCI500, MC3000. MW3020, MW3022, MW3026, MW3040, MW3042, MW3046, MY3020, MY3022, MY3026, MY3040, MY3042, MY3046, MY3050, MY3052,
S * » MY3056, MY3062, MY3078, MyX5, PW3020. PW3026. Samsung SGH-N100, SGH-N500, SGH-NGOD, SGH-NG20. SGH-R210S, SGH-T100, SGH-T108, SGH-T400.
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i Encuentros en la 3 fase
~ & Enter sandman/Metallica
In da club50 cent 9| American ife/Madonna ~ § Beonsa
Ellob se espanta/Fito y los Fiipaldis  lobo e Lo i Fearof the dark/on Maiden
Vispera de todos fos santos/Los Suaves wispera | Lol ¢ Fly awaylLenny Kravtz
Pan de higo/Rosendo BNTT)| Beautifl dayll2 i Futurama
ShinChan  shinchan SLollhi ! Hasiendo el amor Dinio
Setevidas Ty ' Blade ! Highway to helVACDC
Start me upmnlﬂngsmnes . ]| Blade Runner :mmmmmm
Tears in heaven/Eric Clapton freved  Bohemian Rhapsody/Queen i Hysteria/Def Leppard
| Bonito/Jarabe de Palo 1 Friends
(7)) ! Bing me to e vanescence ! Inmy pace Coy
g ;- Bom torunBruce Spingsteen ;mmm
o A ; By the way/Red hot chili peppers ; Jaded/Aerosmith
W= | Para acceder a la descarga de émm&hme !mm
z melodias polifonicas es necesario | ; Can't stop/Red hot chii peppers : Bl coche fantistico
estar configurado el acceso aWAP | ©  Camnabis/Ska-P : La bot de cristaiaska
0 + Check the meaning/Richard Ashroft §Lacmaum.mmawso
LL 7& :Como el pezLa Caia de Pandor ! La cooneraLa Mala Radriguez } Seek & DestroyMetalica
3: + : ; Desde o chiqueros/SFOK i Fiesta/D] Méndez : Smells ke teen spirtNirvana
20 o POLPLY o gea | | Do selamataLoaosSumves  La houeratremadu ke n te walrDeep P
° referencia de la melodia. : Don't stop/Rolling Stones : LamadedeJoséfEiCamndelLoco 'Sopaym!&lmmodum
e0 ! Dreams/The Cranberries LJghtmyﬁremueDoors Sommrelbemgmmpam

TU NOMBRE ELFICO

Para descubrir tu nombre en caracteres efficos envia un mensaje al i) Nugvu Négale el dia con los
5354 con el texto ELFICOPLY sequido de un espacio y tu nombre ot | e me;ores cmstes
0 apodo. Ej: ELFICOPLY SERGID Para terer 1 NEON OMBRE <" GHISTEPLY

Recibe en fu movil un llstada de fas 5 melodias

polifonica oumeso i

- ?Er MUNDIAN TO BACH KE |
Envia POLIPLY MUNDIAN :

TU NOMBRE STAR
Hace mucho, muche tlempes, en una galaxia
lejana, muy igjana..., los nombires se creaban Chat
con una férmula secreta. Ahora nosolros la enel
tenemos.
Para tener tu nombse galactico envia STARPLY seguido de E 5 W ”
un espacio ¥ TU NOMUTe. ks apeiitn. Segurtio dpelitn.Liud :
de nacimiento al 5354, . s ™
Ejm.: STARPLY PEDRO.MARTIN.GIL.MADRID

Envia XO0C al 55

y anima tus noches

/ﬁ

en fu movil envia NEOPLY seguido
de un espacio y tu nombre 0 apodo
al 5354. Ejm.: NEOPLY LUIS

A

y flipa.

5354 CALIENTEPLY 320

L H'ulﬁrﬂ (!

(,Qmeres conocer

=

"umummwumam‘ '
mpamdnTemwasam?g‘!w .Ta
decides como acaba. Envia HISTORIAPLY al 5354

Envia un mensaje al 5354 con el texto SEXPLY
seguido de un espacio y tu NICK y te presentaremos
la persona que estas buscando.

Ejm: SEXPLY MACHOMAN

Envia LAURA al 5354

Ejm.: CALIENTEPLY M 690000000

POLIFONICAS: NOKIA 3150i,3510,3650.6100,6610,7210,7250,7650,8910i - PANASONIC GD700,GD87 - SIEMENS €55,
555 - ERICSSON T300,P800 - SAMSUNG AB00,5100,5300,710,T400,0300 - SAGEM MY3020, MY3022, MY3026, MY3040,
MY3042,MY3046,MY3050.MY3052 MY3056. Atencion al cliente: clientes@eciomovil.com. Tel.: 91 640 48 11. Horario de oficina
Ver autores de las melodias en www.ociomovil.com - SGAERMVE&M/34/536/10/80210.

Al poviarmos o mes: ando tu consen L recbir infornacion (scompaieda de publicidad o no} sobee
la actvidad y productos de Celolos recibir informacion date de baga #a http s ociomovil com/bam

MAS MALIGIAS Y PRAGUNTIC A
www.ociomovil.com

limieiito expreso
En'el caso de no gue
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de la revista, indicando en el

Accién, accion y...
mas accion

Hola playmaniacos. Os sigo desde el
niimero 1 sois la mejor revista de
todas las que he leido. Al grano.
Tengo una duda: ;Devil May Cry 2
(el uno me encantado), MGS 2 Subs-
tance (me he enamorado de la
saga), esperar al MGS 3 o Enter de
Matrix (mi “peli” favorita).
Alex Aguinaga (e-mail)
A ver. Esperar a MGS3 es mucho
esperar, porque saldrd bien entrado
el afio que viene. Si ya tienes MGS2,
comprarse el Substance no tiene
mucho sentido. Asi hemos reducido

el tema a Devil May Cry 2y
N Enter The Matrix.. Nos lo
pones diffcil, [a verdad. Va un
poco en gustos. Aunque Devif
May Cry 2 nos parece mejor
juego, lo cierto es que Enter
the Matrix tiene un atractivo
muy especial. Ademés, es
muy divertido y engancha.

Enter The Matrix es uno de los mejores y més
atractivos juegos de accién del momento.

El terror acecha
en Silent Hill

Hola. Ante todo, felicitaros por hacer
la mejor revista de PS2 del mercado.
&Por qué decis que los puzzles de
Silent Hill 3 son muy faciles, cuando
son los mas dificiles que he visto en
un Survival? ¢Habra cuarta parte?
Radl Serrano (e-mail)

En el nivel Dificil hay alguno complica-
do, pero en general son hastantes mas
sencillos que los de, por ejemplo, el pri-
mer Silent Hill. Y ademéas, son menos
numeroses. La verdad es que los Survi-
val de hoy dia son més faciles que los

E PILAY.

Planta 28040 (Madrid) | E-mail playmania.consultorio@hohhypress.es

Si queréis que el equipo de Play2Mania responda a vues-
tras dudas, sélo tenéis que enviar una carta a la direccion

sobre: Hobhy Press,

Play2Mania, Consultorio. También podéis enviar vuestras
consultas o sugerencias a través del correo electronico.

W=
Silent Hill 3 es el juego de la saga més otientado
a [a accién. Konami ya trabaja en la cuarta parte.

de hace unos afios, Acuérdate del pri-
mer Resident Evi o el famoso puzzle del
piano de Silent Hill... Al grano, si habré
una cuarta parte de Silent Hill y, de
hecho, ya estan trabajando en ella.

Una futholera
Hola compaiieros, quisiera compra-
me un juego de fiitbol, pero antes
me gustaria saber si saldra préxima-
mente Pro Evolution Soccer 3y si no
es asi, ;qué juegos de fithol me
recomendais para mi PS2?
Riariau (e-mail)

Es previsible que estas Navidades
salga Pro Evolution Soccer 3. Ademés,
también va a salir un nuevo FIFA que,
por fo que hemos podido ver, va a ser
realmente sorprendente. Estate atento
a Ver que se cuece, porque puede que
FIFA 2004 sea una
auténtica pasada.

En cualquier caso te
conviene esperar, ya
que ahora sélo puedes
encontrar cosas un poco
desfasadas. Sélo te reco- !
mendarfamos, si no quieres
esperar mas, el primer Pro
Evolution Soccer, que esté
en Platinum y a la hora de
jugar tiene muy poco que
envidiar a la segunda parte.

e

Conviene esperar a otofio para
comprar un buen juego de fathol.

Conseguir juegos
descatalogados

&Hay algiin lugar donde conseguir
juegos descatalogados, como Silent
Hill de PSOne? Me han dicho que
como el primer Silent Hill no hay
ninguno. Gracias por atender mis
preguntas.
Tenine (e-mail)

Para conseguir juegos descataloga-
dos vas a tener que recurrir al mercado
de segunda mano. O buscar en tiendeci-
tas pequefias donde ain les quede
alglin resto, lo que puede ser aburrido y
poco fiable. Una buena opcién es buscar
en la cadena Daily Price donde venden
de segunda mano con garantfas. Con-
sulta en su web cual es el estableci-
miento mds préximo a tu domicilio:
www.daily-price.es.

Para conseguir juegos descatalogados hay que
recurrir al mercado de segunda mano.

Atn no se sabe nada de Kingdom Hearts 2,
pero este otono no nos va a faltar buen rol.

4
Elegir un buen

juego de rol
Hola playmaniacos. Me encanta el
rol y no sé por cual decidirme: Final
Fantasy X-2, Final Fantasy XI, King-
dom Hearts 2. ;Otra opcién que se
me escape € igual de buena?
Mario Paez (Madrid)

Estas hablando de juegos que van a
tardar bastante en salir. Final fantasy X-
2 se va a febrero de 2004, Final fantasy
XIva a ser Online y depende de cudndo
y c6mo se monte el servidor de univer-
so persistente que precisa, y de King-
dom Hearts 2 alin ni siquiera se ha

hablado en serio... Vamos, que a lo
mejor salen tan espaciados que te pue-

EL TEMA DEL MES:

La serie Platinum y otras series de precio econémico son un aliciente para

comprar juegos, pero mucho ojo, no

¢Qué es un Platinum?

Hola amigos de Play2Mania. Ya sé
que los juegos Platinum son bara-
tos, pero me gustaria saber en qué
se diferencian con respecto a otros
juegos baratos, como los Classic.
Antonio Minguela (Madrid)

Cualquier compafia puede lanzar
una serie de juegos a precio econdémi-
€0, como los Classic que mencionas,
que son de Electronic Arts. En estas
series puede salir cualquier juego de
la compafifa. Sin embargo, la serie

todas son igual de buenas.

Platinum es una selecci6n que hace la
propia Sony y sélo con autorizacion de
Sony pueden salir juegos con ese se-
Ilo. El criterio que sigue Sony para se-
leccionar los Platinum se basa en las
ventas que el juego haya acumulado y
las criticas recibidas. Esto significa
que solo los juegos realmente buenos
llegan a Platinum. Comprar un juego
de una serie barata cualquiera no sig-
nifica nada mds que eso, que es bara-
to; sin embargo, comprar un Platinum
te garantiza calidad.




des comprar los tres. En breve se van a
poner a la venta varios juegos de rol
muy interesantes, como Dark Chronicle
(septiembre), Breath of Fire: Dragon
Quarter (octubre), Unlimited Saga (sep-
tiembre)... Después del verano no te va
a faltar rol donde elegir.

Los mejores shooters
Hola Play2Mania, Tengo una duda y
quiero que me ayudéis. Estoy un
poco dudoso entre comprarme el
TimeSplitters 2 o el Devil May Cry 2
o algdn juego de shooter que
sea bueno.

Berk Birol (e-mail)

Bueno, la verdad es que Time-
Splitters 2y Devil May Cry 2 no se
parecen en nada, no nos extrafia
que dudes... El primero es un sho-
oter subjetivo, y el segundo una
aventura con mucha accién. ¢Qué
prefieres? TimeSplitters 2 es mas
largo e ideal si vas a jugar con mas
amigos. Otros shoot'em up subjeti-
vos realmente buenos son Medal of
Honor Frontline y Wolfenstein.

Si buscas un shooter largo y completo, una de
las mejores opciones es TimeSplitters 2.

¢Cuanto 1ardan en salir

los Platinum?

Qué pasa, monstruos. Estoy espe-
rando a que salga Vice City en Pla-
tinum, pero como tarde tanto como
GTA Il me van a salir telarafias en
el pad... ;por que hay juegos que
salen en Platinum en menos de un
afo y otros tardan tanto?

Federico Combraos (La Coruna)

El plazo normal suele rondar el afio,
pero depende de cada compafiia. Aun-
que Sony selecciona los juegos gue
pueden salir en Platinum y sefiala a
partir de qué momento, luego cada
compania es libre de poner sus juagos

A tortazo limpio
Hola. Las Dos Torres me ha defrau-
dado mucho, ¢hay algiin beat’em up
decente previsto para el futuro?
.Serd El Retorno del Rey tan malo?
Y lo digo por la jugabilidad.

Diego Torres (e-mail)

Las Dos Torres tiene el defecto de
ser demasiado simple (aporrear boto-
nes y poco mas), lo que también ocurre
con la mayoria de los beat'em up. La
cuestion es que ya no hay heat'em up
puros y duros, todos aportan otro tipo
de connotaciones: toques aventureros,
algln que otro puzzle, disparos...

Se espera que Ef Retornio del Rey sea
mejor. Desde EA nos han asegurado que
han aprendido la leccion. Se podra jugar

a dobles, manejar dis-
& tintas maquinas y
los niveles serdn el
triple de largos.
Otra buena

opcién si te
gusta esto
de repartir
tortazos es
Hulk y tam-
bién tiene su
atractivo
Dynasty
Warriors IV,
aunque es

mas simple.
El Retorno del Rey promete ser mejor que

Las Dos Torres. Otro buen beat’em up, pero
con mas chicha gue LDT, es el nuevo Hulk

en Platinum cuando les convenga. Si un
ano después de su lanzamiento un jue-
go sigue vendiendo como el primer dia, .
es dificil que la compafia quiera renun-
ciar a semejantes beneficios al bajar el
precio del juego a la mitad. ..

Esta es la (inica imagen que se ha visto de Final Fantasy X/I, previsto para marzo de 2004 en Jap6n.

El follon de

Hola. Antes de nada, sabed que sois
la mejor revista de los quioscos. El
otro dia lei que Final Fantasy Xl
estaba casi acabado, pero vosotros
no habéis puesto ninguna imagen y
en Internet dicen lo contrario. ;Me
podéis explicar qué pasa?

Manuel Rebollo (e-mail)

A ver. Square sigue trabajando en
Final Fantasy XII'y estd previsto que
salga en Japdn en marzo de 2004.
Vamos, que todavia le queda un poqui-
to... De hecho, no se han ensefiado pan-
tallas, ni se han dado detalles. Existe
una imagen (la tienes arriba), que es
una especie de publicidad, de la que se
puede deducir que tendrd una estética
medieval estilo Final Fantasy IX. Antes
de jugar a Final Fantasy XII, podras
probar FFX-2.

Platinum con sorpresas

Hola Play2Mania. Me he comprado
la consola hace poco y uno de los
primeros juegos que compré fue
Silent Hill 2: Director’s Cut, que es
diferente a Silent Hill 2, aunque es

Nuevo modelo de PS2
Hola, queria preguntaros acerca del
nuevo modelo de PS2 que ha salido
en Japén, y que cuesta 200 euros,
¢sabéis cuando liegara a Espaia?
¢En qué consiste exactamente?
Antonio Heredia (e-mail)

Ese nuevo modelo de PS2 es basica-
mente la misma consola que ahora se
vende en Espafia, aungue con algunos
cambios internos. Por ejemplo, se han
combinado varios procesadores, se han
eliminado las entradas para cable i-link,
incluye receptor de infrarrojos para el
mando a distancia, es mas silenciosa y
pesa algo menos. Por lo demds es igual,
es decir, la misma potencia y las mis-
mas posibilidades. Es una evolucién
gracias a los avances tecnoldgicos, que
permite abaratar costes al tiempo que
mejora algunos problemas. Es de supo-
ner gue en unos meses ése sea el
madelo que se venda en todo el mundo.

Platinum. ¢Todos los Platinum tie-
nen cosas extra como éste? ;Cuales
las tienen?

Beatriz Alvarez (Valencia)

En realidad, los Platinum son exacta-
mente el mismo jiego que se puso a la
venta en su momento, pero con una ca-
ratula que fos distingue. Casos como el
de Director’s Cut no son habituales.

De hecho, fijate en Metal Gear Solid 2
Substance, que es el mismo juego,
pero con nuevos modos de juego y
cuesta lo mismo que una novedad. Y
ademas es de Konamii, igual que Sifent
Hill 2. Como ves, cada caso es un mun-
do, aungue en general no hay extras.
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Tecnicismos y
otros Bichos

Aqui vamos a tratar de explicar el sig-
nificado de términos de uso frecuente
en los videojuegos, pero que pueden
sonar a chino. Si quieres saber lo que
significa cualquier palabra, mandanos
una carta o correo electrénico,

=>Bela: una version de un juega sin
terminar. Este tipo de versiones son las
que los desarrolladores hacen circular en-
tre revistas y distribuidoras para que po-
damos ir haciendonos una idea de como
va a ser el juego. Con estas versiones ha-
cemos las “previews”, pero nunca los co-
mentarios, ya que la version final puede
=y suele- cambiar.

= DVD: son as siglas de Digital Versa-
il Disc y se trata de un soporte donde se
puede almacenar cualquier tipo de infor-
macidn digital, ya sean datos, imagenes
o0 sonidos. Eso si, no todos los DVD son
iguales, ya que lo importante son los da-
tos grabados en ellos. De este modo, un
DVD de datos {DVD-ROM) sélo puede
ser leido por un ordenador, un juego de
PS2 solo puede ser reconocido por ia
consola y unVideo DVD sélo por aparatos
preparados para leer video. Aunque tiene
el mismo aspecto que un CD, su capaci-
dad es muy superior y los lectores de CD
no lo pueden leer.

-)ilams: Son objetos que aparecen

en [os juegos y que los personajes pueden
recoger o utilizar. Hay items para recupe-
rar energia, items para ser més rapidos,
items gue proporcionan vidas extra, items
que sirven para llegar a fases de bonus. ..

=> RPG: Son las siglas de Role Plaving
Game, es decir, Juego de Rol (JDR). Con
este numbre se conocen los juegas en
los que asumimos el papel de uno ¢ va-
rios personajes can diferentes cualidades,
con el objetivo de hacerlos evolucionar
mejorando sus habilidades y armas, al
tiempo que seguimos un argumento

bien definido, teniendo relativa libertad
para actuar. Normalmente en los RPG

los combates se desarrollan por turnos.
Los Action RPG son una variedad del gé-
nero donde los combates son en tiempo
real y dependen de nuestra habilidad. Por
lo general, en losAction RPG se asume el
rol de un sélo personaje.

=> Survival Horror: un subgenero
de las aventuras de accién, que se carac-
teriza por ponernes en situaciones tensas
y terrorificas con el objetivo principal de
sabrevivir a situaciones criticas. Una am-
bientacion angustiosa, un trama llena de
misterias, monstruos y puzzles mas o me-
nos complejos son sus notas distintivas.

y

SOCOM es mas que un juego de accién: gracias al micréfono ¥y al modo Online ofrece un valor afiadido.

W
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&Qué tal gente? Me gustaria saber
cual es mejor, ;Enter the Matrix o
S0COM? Gracias.

Eduardo Villegas (e-mail)

Depende de tus preferencias, pero
podrias tener los dos y disfrutar como
un enano con ambos. La cuestidn es
que SOCOM te ofrece una experiencia
nueva y distinta. Ademés de los auricu-
lares (que se incluyen con el juego) con
los que puedes dar Grdenes a los miem-
bros de tu equipo, también tienes
opcién de jugar Online. Esto es un valor
afadido que debes tener muy en cuenta
si el juego Online te atrae un poquito. Y

Prohlemas
con los DUD

Hola. Nuestra PS2 da problemas
con los video DVD: se congela la
imagen, dice que es imposible leer
el disco... (Puede ser que s
la lente esté sucia o sera
una averia seria? ;Podéis
recomendarme alglin pro-
ducto de limpieza ?

Silvia (e-mail)

Si con los juegos no tenéis
problemas, no creemos que
sea una averfa seria. Lo més
probable es que el lector es-

PROBLEMAS TECNICOS

es que jugar con “personas” y no con la
méquina, es una experiencia mucho
mas divertida. Si te atraen las cosas
nuevas y tienes intencién de jugar Onli-
ne algin dia, comprate SOCOM.

Hola amigos, enorme vuestra revista,
enorme. Querria que me dijerais
alguna web donde pillarme la banda
sonora de Metal Gear Solid 2 como
melodia para mi mévil Alcatel.

David Paya (e-mail)

Hay varios sitios en Internet donde
puedes mirar y descargarte melodias
de forma gratuita. Una de las que més
melodias de videojuegos tiene es
Mr. Tones. Prueba en esta direccién:
http://www.mrtones.com

té sucio. Os recomendamos el limpia-
dor de DVD Traxdata, pero cualquier
disco limpiador que os puedan reco-
mendar en una tienda de electrénica
o informética funcionara bien.

Lievarse la ADSL
tle vacaciones

Si contrato en casa una linea
ADSL y me voy de vacaciones,
&podré seguir jugando con esa
conexion?

David (Barcelona).

Claro, llevas el cable de teléfo-
no arrastrando desde tu casa has-
ta donde estés de vacaciones y
listo, ¢ Cudndo te vas de vacacio-
nes puedes usar el teléfono de
casa? Pues igual.

He leido un reportaje sobre un Final
Fantasy para la GameCube y la ver-
dad, me parece fatal que Square
saque un juego en esa consola, me
gustaria sabes vuestra opinién. ;Es
verdad que la saga va a volver en
exclusiva a Nintendo?
Rodrigo (Valladolid)

No, la saga Final Fantasy no va a vol-
ver en exclusiva a ningtn sitio.
Van a sacar
algln FFen
consolas Nin-
tendo, pero tam-
bién en PS2. Por otro
lado, no nos puede moles-
tar, al fin y al cabo Square hace
juegos para cualquier platafor-
ma. No podemos pretender 4
que todo el mundo trabaje
en exclusiva para PS2, es
normal que se trabaje
para varias consolas.
A nosotros no nos
parece mal...

Final Fantasy vol=
Vera a jugarse en
consolas Nintendo.
Y eso no es ni
buence ni malo...

¢Un virus en P§2?

Hola amigos de Play2Mania. Con el
juego Online, ¢hay alguna posibili-
dad de que entre un virus en PS2?
Adrién Fernandez (e-mail)

Es imposible, ya que no intercam-
bias archivos, sélo informacién. De
todos modos, un virus de PC no afec-
tarfa a PS2: son sistemas distintos.

Ordenadores viejos

Hola gente, queria saber si conec-
tar la PS2 a un PC “antiguo” afec-
ta a la velocidad del juego Online.
Carlos Tercero {e-mail)

La consola se conecta al médem, no
al PC. El ordenador no influye, de he-
cho, puedes jugar Online sin PC. Eso
si, el médem debe ser de banda ancha.




GUIAS COMPLETAS
GOLEGGIONABLES

1iPlay2Mania te regala todos los meses
una practica guia del mejor
juego del momento!!
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¢ Te gustarilos juegos de coches, pero correr en circuitos te aburre? ;Quieres darle
cafia al acelerador y ademas enfrentarte a trafico real, a la policia o a otros pilotos
tan locos como ti?7 Sies tucaso, empapate de esta comparativa. En ella analizamos
los juegos de velocidad mas salvajes para que sepas cual es tu mejor opcion.
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Big Mutha Truckers

Burnout 2

Yo para ser feliz quiero un camion

Compariia: Empire | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +3
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Velocidad extrema... y accidentada
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SPANISH TEXT REQUIRED FOR STRAFFICOFFECNCE

Biy Mutha Truckers es un arcade de lo mas atipico. En él vamos a
convertirnos en “camioneros profesionales”, y la velocidad a la qgue
vayamos importara tanto como el tipo de mercancia que llevemos.

W TIPO DE DESARROLLO: El objetivo basico del juego consiste en transportar
mercancias de una ciudad a otra. Tendremos que enterarnos de qué necesitan en cada
lugar, comprar la mercancia barata, venderla cara y asf sacar “pasta” para mejorar el
camidn. Por el camino tendremos que superar ademas ciertos retos, como “picarnos”
con otros camioneros o evitar a los moteros. Este planteamiento entretiene de prime-
ras, aunque poco a poco se vuelve repetitivo.

W APARTADO TECNICO Y CONTROL: Aunque gréficamente no impresiona,
la verdad es que cumple su cometido de forjar una ambientacién “de carretera”, a lo
que también ayudan las melodias de nuestra radio. Eso si, no esté doblado, con lo que
se pierde parte del humor que exhibe el juego. El control es duro y cuesta girar, pero
qué queréis, estamos conduciendo un camidn...

B OPCIONESY MODOS DE JUEGO: Hay 4 personajes en el juego y cada uno
tiene su camidn. Son pocos, si, pero el modo Historia es largo y a los camiones se les
puede afadir mejoras, lo que compensa un poco su escasez. También hay algunas mi-
siones sueltas, pero faltan opciones Multijugador. En definitiva, estamos ante un juego
bastante original y que le da un “toque estratégico” a la velocidad, aunque también es
cierto gue puede volverse repetitivo tras superar la sorpresa inicial.

El objetivo es transportar mercancias de un lugar a
otro rapidamente, evitando moteros y a la policia.

En las ciudades compraremos distintas mercancias
y lo ideal es comprar barato y vender caro.

Con Burnout 2: Point of Impact, los chicos de Acclaim mejoraron
hastante Ia ya notahle primera parte. Es puro espectaculo a mas de
200 kilémetros por hora en ciudades con trafico... y accidentes.

M TIPO DE DESARROLLO: En Burnout 21a premisa de juego es muy clara: con-
duccidén extrema por circuitos urbanos con trafico y mucho riesgo de accidentes. Ya
estemos compitiendo en una carrera, asumiendo el papel de la policia o provocando
colisiones intencionadamente, vamos a enconfrar esta idea tan sencilla y directa co- i
mo espectacular. Los retos son tan variados y numerosos que no nos aburrimos nunca.
M APARTADO TECNICO Y CONTROL: Burnout 2es posiblemente el titulo
mas espectacular e impactante de toda la comparativa en lo que a gréficos se refiere. 1
La sensacién de velocidad, los choques, la calidad de los circuitos, los efectns visua- ‘
les... todo brilla a gran nivel. No podemos decir lo mismo de la
msica, a la que le falta algo de “garra”. Eso si, el con-
trol esta a la altura y es todo lo preciso que debe.
W OPCIONESY MODOS DE JUEGO:
Ofrece 3 modos de juego: Un largo Campeo-
nato, Persecucion (donde somos policias) y
Crash, donde el objetivo es provocar tre-
mendos accidentes. La suma total es un
juego divertido y espectacular como pocos.

Burnout 2: Point of Impact supone un gran equilibrio entre espectacularidad gréfica y profundidad en
mados de juego, Todo esto nos deja grandes dosis de adrenalina y mucha, mucha diversién.
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Crazy Taxi

El taxista mas loco y audaz

Compaiiia: Acclaim | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18

Midnight Club IT

Velocidad frenética a la luz de la luna

Compafia: Vi

rgin Play | Precio: 64,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +16

Dual Tarj Memory Dual lante Tarjeta
Shock 2 Toies Ethernet Card 2 Shock 2 Yeo Ethernet
(130 kb) 1
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Hace ya bastante tiempo que este taxista loco “se dio una vuelta”
por PS2 procedente de Dreamcast. ;El resultado? Pues un arcade
hastante entretenido, pero al que ya se le notan un poco los afios...

B TIPO DE DESARROLLO: Como buenos taxistas que somos, debemos recorrer
las calles en busca de clientes y llevarles a su destino en el menor tiempo posible. Pa-
ra ello podremos hacer uso de todo tipo de artimafias, como ir en direccién contraria,
saltar entre edificios, ir bajo el agua y diversas maniobras especiales.

M APARTADO TECNICOY CONTROL: Las ciudades son enormes y en ellas

no detectaremos ni “popping” ni ralentizacién alguna, lo que unido a la buena sensa-
cién de velocidad consigue que este apartado siga siendo dacente a pesar del tiempo
que ha pasado. Aun asf, Crazy Taxino resulta ni mucho menos tan espectacular como
otros titulos, como Burnout 2. El control es sencillisimo y responde a la perfeccién.

B OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: Sélo dos ciudades (para 2 modos de jue-
g0 ) y cuatro taxis para elegir es paco, no nos engafiemos. Y aunque el modo “Crazy
Box” (en el que hay que superar 16 pruebas de
habilidad), le da algo mas de “vidilla”, no
0s costard mucho acabarlo si sois
hébiles. Eso sf, resulta tan entrete-
nido que volveréis a jugarlo una
vez terminado. Y por este precio...

| = e

Hay 4 tipos de taxistas, cada uno con su vehiculo,

Para "satisfacer” a los clientes haremos lo que
y dos enormes ciudades para “explorar”,

sea, incluso meternos en las vias del metro.

Tras una discreta primera parte, Rockstar ha logrado
con Midnight Club IT un arcade de carreras frenético,
espectacular y divertidisimo que se puede disfrutar
tanto en solitario como Online.

W TIPO DE DESARROLLO: Midnight Club IT nos introduce en el “submundo™ de
las carreras ilegales nocturnas. As, el objetivo seré llegar los primeros a la meta ig-
norando el tréfico, peatones y toda norma de circulacidn. Ademds tenemos total liber-
tad para movernos por |a ciudad y encontrar los mejores caminos para liegar al final.
Es tan divertido y frenético que te engancharé aungue no te gusten mucho los coches.
W APARTADO TECNICOY CONTROL: Las ciudades son gigantescas. Los sen-
sacionales efectos de luz y la vertiginosa sensacién de velocidad consiguen que sea
visualmente espectacular y que nos olvidemos del mejorable modelado de los coches.
La misica, alternando rap y tecno, acompafia perfectamente. El control de los vehicu-
los es increible, el mas preciso de la comparativa, ademés de fécil y muy efectivo.

M OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: En el modo Profesional retaremos a los
conductores més temerarios e iremos consiguiendo sus coches (hasta 27). Seguro
que lo jugais horas y horas sin cansaros. En el modo Arcade, para 1 6 2 jugadores, hay
un montdn de retos mas. Ademds, si tienes kit de conexicn, podras jugar Online. Por
sus opciones, ritmo y espectacularidad, hoy por hoy es la mejar opcidn.

Para ganar en estas carreras ilegales tendremos varias ayudas, comao un mapa para no “perdernos” por la
ciudad y la posibilidad de ejecutar maniobras especiales, como un turbo o poner el coche a dos ruedas.
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La serie Need for Speed siempre se ha caracterizado por
ofrecer los coches mas lujoses y los mas variados modos
de juego.Y este Hot Pursuit 2 no es una excepcion.

W TIPO DE DESARROLLO: Sencillo y directo. Consiste en pilotar un montén de
cochazos en un mentén de pruebas. Abundan las carreras en enormes entornos con
trafico y libertad de conduccidn, pero en otros tendremos que escapar de la policia o
detener nosotros a un coche, llegar a un sitio dentro del tiempo eligiendo la ruta, etc.,
etc. La variedad es tan grande que no nos cansaremos nunca de conducir.

M APARTADO TECNICO Y CONTROL: Laverdad es que el juego entra por los
ojos desde el principio. El modelado de los coches, los circuitos, los efectos gréficos,
todo brilla a un gran nivel y tapa algunos fallitos, como el leve “popping”. La marchosa
banda sonora es otro punto a su favor, tanto como su asequible control, que “casa” de
maravilla con el estilo directo que exhibe Need for Speed: Hot Pursuit 2.
B OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: Los modos de jue-
go son, sin duda, su mejor baza. Tiene siete muy variados y
algunos esconden hasta 30 pruebas distintas. Posee 27
circuitos y ademds es unos de los pocos arcades

con coches reales, con 49 modelos distintos.
Por su solidez grafica y cantidad de opciones,
NFS ofrece la mejor relacién calidad/precio.

et

NFS: Hot Pursuit 2 ofrece bastante libertad en sus

La policia es una constante en el juego. A veces va
retos, ya que hay mucho atajo y camino alternativo.

en contra, y a veces nosotros asumimos su papel.

El primer Smuggler’s Run fue uno de los juegos gue acompaié a
PS2 en su lanzamiento. En esta segunda parte vamos a volver al
“contrabando de armas”, pero con un planteamiento algo mejorado.

W TIPO DE DESARROLLO: En Smuggler “s Run 2 nos convertimos en contra-
bandistas en plena zona de guerra. Nuestra labor es repartir todo tipo de armamento
y ayuda a nuestros aliados, evitando el fuego enemigo y a otros contrabandistas.
Aunque las situaciones varian (recoger paquetes, perseguir a otros vehiculos, etc.), al
final todo se reduce a llegar de un punto a otro, con lo que la diversion se resiente.

W APARTADO TECNICOY CONTROL: Aunque gréficamente algunos pueden
verlo algo desfasado, en su momento nos gustaron sus amplios escenarios (profundos
y sin rastro alguno de “popping™ o niebla), aunque eso si, bastante “despoblados” en
general. La musica nos parece acertada, aunque en algunos momentos pasa desaper-
cibida. El control de los vehiculos, por su parte, es francamente bueno, y la excelente
fisica de los mismos va la querrian para si algunos juegos de esta comparativa...

W OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: Tiene un total de 4 modos de juego, aun-
que esto tampoco garantiza mucha variedad, ya que lo que no es “llegar de un punto a
otro”, son carreras de “checkpoints™ o, simplemente, conduccidn libre. Eso si, incluye
una opcion para dos jugadores simulténeos que puede dar algo de juego. En definitiva,
un juego que no esta mal, pero que si fuera més variado habria ganado mucho.
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En Smuggler s Run 2 vamos a realizar labores de contrabandista en 3 paises, entre los que estan Vietnam y
Rusia. Tenemos completa libertad para movernos por los entornos, que son bastante “campestres”.
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Todo un clasico de la década de los ochenta que se puso al dia para
demostrarnos que su propuesta original, es decir, velocidad y accion
al volante de un vehiculo muy particular, sigue funcionando bien.

M TIPO DE DESARROLLO: En Spy Hunter asumimos el papel de un espiaalo
James Bond. Tendremos que resolver un montén de frenéticas y variadas misiones,
como vigilar o destruir un determinado objetivo. Iremos siempre a bordo de nuestro
coche que, ademds, puede transformarse en moto o lancha y que esconde multitud de
armas y gadgets, como misiles, ametralladoras o “chorros” de aceite.

W APARTADO TECNICOY CONTROL: La perspectiva aérea del juego original
deja paso a una vista trasera “clasica”. Los escenarios, aungue un poco planos, tie-
nen bastante detalle y se generan con fluidez, con lo que Ia sensacién de velocidad es-
t4 garantizada. En cuanto al apartado sonoro, incluye la mdsica del original (todo un
acierto, ;verdad?), ademas de otras trepidantes melodias. El control es estupendo,
aunque se usan todos los botones del Dual Shock 2, incluido el L3.

M OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: El modo principal engancha, ya que las mi-
siones tienen objetivos principales y secundarios (y completarlas al 100% no es facil).
Ademas, tiene un modo para dos jugadores oculto. Sélo hay un vehiculo disponible, pero
con muchas posibilidades gracias a sus 3 “transformaciones” y a la cantidad de armas
y gadgets que incluye. Por todo ello, estamos ante un titulo ante todo divertido, pero
ampliamente superado por juegos que han salido después. Eso si, 8s muy barato.

Saélo hay un vehiculo, pero se transforma en moto

Una vez deshloqueado, el modo para 2 jugadores
y lancha, y ademds dispara... zque mas queréis?

simulténeos resulta tan divertido como el principal.

Tras triunfar en las televisiones de la década de los 70, la serie
“Starsky & Hutch” llega a PS2 en forma de arcade de carreras.
Persecuciones y tiros (admite G-Con 2) con sahor muy “retro”.

B TIPO DE DESARROLLO: Como la pareja de policias de la serie (en la que uno
conduce y el otro dispara), en Starsky & Hutch deberemos cumplir una serie de misio-
nes haciendo estas dos cosas. Ademés, durante las misiones deberemos buscar el es-
pectaculo para subir la audiencia. Si no somos capaces de “enganchar” a los “teles-
pectadores” con nuestras acciones (saltos, tiros certeros...), la misién fracasara.

B APARTADO TECNICOY CONTROL: En este apartado es donde fracasa el
juego. El apartado gréfico es francamente mejorable, y més si lo comparamos con
otros juegos del género. Tiene “popping”, niebla, la sensacién de velocidad es pobrey
para colmo el modelado de los coches es muy simple. La banda sonora es adecuada y
cumple hien con su cometido, pero el control resulta algo duro, sobre todo a la hora
de girar. Ademés, la pistola tampoco es todo lo precisa que deberia ser.

W OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: El modo principal consta de 19 “capitu-
los”. La variedad de estas misiones es relativa, ya que en la mayoria acabamos persi-
guiendo a otro coche. Eso si, aparte tiene retos de punterfa, carrera, acrobacias... Pe-
ro lo mejor es la opcidn para dos jugadores, en el que uno puede conducir con volante
y el otro disparar con la G-Con 2. Es divertido, pero técnicamente muy mejorable.

La gracia del juego es que pueden participar dos jugadores a la vez:
uno pilota el coche con volante y el atro dispara con una pistola.
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Stuntman nos muestra el lado mas “duro” del cine. En él tendremos
gue “interpretar” todo tipo de escenas de riesgo al volante de un
coche y sin salirnos ni un milimetro del guién. Parece dificil, ;no?

W TIPO DE DESARROLLO: Eljuego se estructura en peliculas y éstas, a su vez,
en escenas. En cada escena hay que cumplir una serie de objetivos cifiéndonos exac-
tamente a lo que nos “diga” el director de la peli. La clave del juego es hacer lo que
nos digan y cudndo nos los digan, asi que olvidaos de toda libertad. Esquivar un bom-
bardeo, pasar entre dos trenes o dar una voltereta son ejemplos de estas “6rdenes”.
™ APARTADO TECNICOY CONTROL: En unjuego en el que la precision es
fundamental, el control tiene que ser milimétrico. Y en esto Stuntman no falla, ya que
la respuesta de los coches es perfecta. Graficamente también funciona muy bien, gra-
cias a una estética fotorrealista y muy detallada, con un tratamiento del color muy es-
pecial.Y el apartado sonoro es igual de notorio, con una contundente banda sonora
(en la que caben grupos como Overseer) y bien doblado al castellano.

W OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: Sélo ofrece un modo de juego, en el que
hay 6 peliculas con varias y cada vez més dificiles escenas en cada una. Ademds, hay
misiones de bonus (en los que encontraremos pruebas de coordinacién con otros co-
ches, saltos acrobaticos...) y un completo editor de acrobacias donde podremos hacer
el “cafre” a nuestro gusto. Asf pues, Stuntman es un reto a la altura de los mejores pi-
lotos. Eso si, si buscas libertad de conduccién, aqui no la vas encontrar. Al contrario.

Debemos cumplir las 6rdenes del director al rodar
las escenas mas peligrosas, como este sacacorchos.

En el editor nos haremos las pruebas a nuestro
gusto, con rampas, montafias de coches, etc.

Twe 01 0010
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La ciudad de Hong Kong ha sido tomada por Ia Yakuza (ya sabéis, la
mafia japonesa) y las autoridades no lo van a permitir. La “guerra”
ha sido declarada y tii eliges tu bando: los huenos o los malos.

W TIPO DE DESARROLLO: Antes de comenzar a jugar el modo principal, ten-
dremos que elegir si nos vamos con el bando de la Yakuza o con la polica. Cada uno
ofrece sus misiones, pero siempre iremos al volante de vehiculos dotados de turbo y
lanzamisiles. Tenemos completa libertad para conducir por Hong Kong (y
destrozarla), aunque las misiones acaban resultando algo repetitivas.

M APARTADO TECNICO Y CONTROL: El juego sali6 pri- 2
mero para Xbox, y nuestra versién no desmerece en absoluto. .’

La ciudad esta bien recreada y repleta de detalles pero, a pesar de '}
ello, no se ralentiza nada y la sensacién de velocidad es buena. En
cuanto al sonido, los efectos sonoros funcionan, pero la misica no
tanto (querfamos més “cafia”). Eso sf, el control estd a la altura.
M OPCIONES Y MODOS DE JUEGO: Las misiones tie-
nen 2 niveles de dificultad y muchos objetivos secundarios. Ade-
mas, hay un modo Deambular {donde exploramos la ciudad y la
“armamos”) y otro para 2 jugadores. Es de esos juegos que enganchan mu-
cho al principio pero luego pueden perder interés, por repetitivos.
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Wreckiess se desarrolla en Hong Kong. Para cumplir las misiones tendremos completa
libertad para conducir por las calles de esta ciudad y destrozarlas a nuestro antojo.
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vibrante ritmo y, sobre todo, la libertad
“de conduccién” que nos ofrece (que
se traduce en diversién pura y dura),
le adpan al primer lugar. Le pisa los ta-
lones Burnout 2, un juego espectacular

gréaficamente, pero que no ofrece
tantas posibilidades a la hora de jugar,
La tercera posicion es para NFS: Hot
Pursuit 2, por su solidez e inmejorable

relacion calidad/precio. A partir de ahf,

cada juego tiene su estilo. Todas son
opciones muy dignas, pero a la hora de
comprar ya entran en juego tus gustos
y lo que estés buscando exactamente.
Como siempre, la decisién es tuya...

ras una dura carrera, la conduc-
T Cién extrema de Midnight Club IT
ha logrado el primer puesto. La deci-
sién no ha sido facil, pero su cantidad
de opciones (incluidas las Online), su
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Las notas y abreviaturas de la tabla co-
rrespenden a las siguientes calificacio-
nes, que ademas tienen su correspon-
diente cadigo de color para facilitar su
comprension:

Excelente (E) / Muy Bueno (MB

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.

Este sello indica el ganador
de la comparativa. Donde lo
vedis es sefal de que es
una inversion segura.

También podréis ver un
sello como éste. Indica
el ganador en la relacién
Calidad/Precio.

CARACTERISTICAS GENERALES:
Datos objetivos que miden las posibilidades de
juego, como su duracién o el niimero de coches
0 modos de juego, por poner algunos ejemplos.
Niimero de ciudades: Algunos juegos no se
desarrollan en circuitos “cerrados”, sino que
tienen ciudades enteras (o paises, o
“pelficulas”...) para recorrer y en las que
cumplimos las misiones.

Nimero de circuitos: Si no hay ciudades,
el juego se desarrolla en circuitos “sueltos”.
Aqui sefialamos cudntos tiene.

Nimero de misiones o pruehas:
Indicamos la cantidad de misiones que tiene
cada juego, con independencia de que ademés
haya mas modos de juego con retos *no
cuantificables”, coma patrullar, por ejemplo.

Niimero de jugadores/ simultaneos: La
primera cifra se corresponde con el ndmero de
jugadores que pueden participar, y la segqunda
con el ndmero de jugadores simuitaneos.

CARACTERISTICAS TECNICAS:

Se evaldan los aspectos técnicos del juego.
Vehiculos: Analizamos |a calidad de su
modelado y sus deformaciones, si las hay.
Escenarios: Puntuamos la calidad de los
mismos y su grado de interactividad.
Generacion de escenarios: Si se generan
con suavidad y fluidez o encontramos defectos
como ralentizaciones, niebla o “popping”.
Control: Evaluamos la respuesta de los
coches a nuestras drdenes, si es lo hastante

rapida y precisa.

COMPONENTES DE JUEGO:
Analizamos uno a uno todos los elementos que
ofrece el juego, y en qué medida.

Carrera: Es la competicién en la que gana el
primero gue llegue, sin tiempo.
Checlpoints: Si para ganar hay que llegar a
determinados puntos (“checkpoint”), dentro de
un determinado tiempo.

Persecucidn: Si hay que perseguir o somos
perseguidos, y en qué medida,

Libertad de conduccidn: Si tenemos
libertad para elegir el camino que queramos o
nos tenemos que cefiir a un circuito prefijado.
Disparas: Si nuestros vehiculos llevan armas
para disparar y/o nos disparan.

Choques: Sien el juego es necesario
calisionar con otros vehiculos o no.
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Trucos A-1

Aqui tenéis, clasificados por orden alfahético, los mejores trucos para una larga lista de
juegos. Buscad hien, que seguro que encontrais el truco que estais buscando.

[C]

CLOCK TOWER 3

= Galeria de arte:

Después de terminarte el juego, salva
la partida y desde ese momento po-
drés acceder a los disedios de los per-
sonajes y de los escenarios.

Para ello, lo Unico que tienes que ha-
cer es pulsar R1 cuando estés en el
proyector de cine.

« Extras ocultos:

Después de superar una vez el juego,
abrirds nuevas opciones. En “Cinema
Theatre”, podras ver todos los videos
del juego, ademds de los disefios que
te comentébamos antes.

Cuando cargues tu partida con el
juego acabado y empieces un nueva
juego, tendras en tu poder la llave
del guardarropa de |a habitacién de
Alyssa. En su interior encontrards
cinco uniformes nuevos, como la

toga romana del final y alguno que
otro muy curioso.

[D]

DEAD TO RIGHTS

Todos estos trucos se introducen en
la pantalla donde aparece la opcién
para elegir una nueva partida. Ponte
sabre esta opcién y, manteniendo
pulsados L1, R1, L2 y R2, pulsa las
siguientes combinaciones. Aparecerd
un mensaje si lo haces bien.

* Modo 10.000 balas:

t. 4 ¥, +.0

* Enemigos desarmados:
5He 0 -+,

= Armadura infinita:

4.4, 4.0, ¢,

= Escudos humanos infinito:
HA® AN

= Invisible: A, A, 4, ¢, A.

« Elegir nivel: 4, +, 4, A, §.
* Malos mas eficientes:
AN+ «0

+ Golpes mas fuertes:

,0 + « «

* Tipo duro: A, H, «, +, @.

* Un disparo mata:

A 9,00 +.

* Adrenalina infinita:

= +« 00

« Disparar a dos manos:
A® 4,4, ¢

» Salud infinita: B, A, +, 4,5
* Municion infinita de
escopeta: », ®, @, @, M.

DEF JAM VENDETTA

» Trajes alternativos:

Selecciona “Battle mode”, “Single

Match™ y, en la pantalla de seleccidn

de personajes, pulsa y manten L1

+L2 +R1 + R2 e introduce cual-

quiera de estas cdigos:

+ Segundo traje de Spider:
HAR%E®

« Tercer traje de Spider:
9,00 % A,

cAri: %, H A O N

* Briggs: (uniforme alternativo):

| ]

o
HULK

* Trucos varios:

de Opciones:
GMMSKIN: Invencible.
FLSHWND: Regenerador:

doble de vida.
Ia mitad de vida.
TRUBLVR: Seleccionar aivel.

BRCESTN: Puzzles resueltos.
* Extras ocultos:

dores gue te piden el cédigo
Universal Teclea cualquiera
de estos codiges, aunaue
Iuego tendras que saiir del
juego para ir a la pantaila
de trucos y activarlos.
SANFRAN: desblogue-
as disenos y fotos de fa
creacion de Hulk en la
pelicula y en el juego.
PITBULL: desblogueas.
disefios y storyboards sobre el

en la pelicula.

sobre efectos especiales de fa
pelicula.

Atento a sus comentarios.

Introduce cualquiera de estos trucos en el
mend “Teclear codige”, dentro de la pantalia

GRNCHTR: Continuaciones infinitas.
HLTHDSE: Hulk tiene el dable de vida.
BRNGITN: Los enemigos tienen el
MMMYHLP: Los enemigos tienen
NMBTHIH: Resetear (a maxima puntuacion.
ANGMNGT: Barra de Ira llena.

FSTOFRY: Golpes mas potentes.

Estos tienen que introducirse mientras
luegas con Banner, en los ordena-

combate entre Hulk y los Parras Gamma
FIFTEEN: Desblogueas los storyboards

de Ia pelea del desierto de la pelicula.
NANOMED: Desblogueas el video

JANITOR: jugaras con el Hulk Gris.

Intre Atrés

= TR
j-c—.}Llﬁ DESITAmI

CREACION DEL JUEGD

= D-Mob (uniforme alternativo):
BN A BB
“DanG: ¥, 0,%, 0,1

* Drake: A, H, @, 3% %
* Drake (uniforme alternativo):
®A A 00
- Funkmaster Flex: @, A, ®, @, 0
- Headache: A, A, A, H,
* House: &, %, A @ %
- Iceberg: M, A, @, H, @
* Ludacris: @, @, @, 0, A
= Manny (uniforme alternativo):
omome
*Masa: %, @, A BB
ne

* Method Man:

* Peewee: 8, %, H, A, B

+ Peewee (uniforme alternativa):
% A ANO

«Penny: 8, %, % A @

* Pockets: &, H, @, W, #

+ Proof (uniforme alternativo):
X EAHO

*Razor: A HL A, @, %

+ Razor (uniforme alternativa):
0,3 A A

* Redman: @, @, A, W, %

* Ruffneck: 3¢, l, %, A, ®

* Ruffreck (uniforme alternative):
He AxE

+ Scarface: @, W, %, A W

« Sketch: A, A, @, H, 3

+ Snowman; A, A, %, %, @

* Spider (uniforme alternativa):
B A%EO

»Steel: %, A, @, @, A

+Ta: @, @ N

- Zaheer: A, A,

* Method Man:

* Redman: @,

DRAKAN:
THE ANGIENT GATES
Para activar estos trucos, pulsa en
primer lugar los botones L1, R2, L2,
R1 en este mismo orden y mantenlos
pulsados. Sin soltarlos, pulsa las
combinaciones de cada truco:
* Dinero facil:
QH + « %A 4, 4.
* Aumentar el nivel del
jugador:
HAO X+ § +« 4.
* Aumentar nivel de hechizos:
t,¥, e e bt
 Invencible:
%4, A 4,0+ 0 «
Aparecerd un texto en pantalla.
* Rellenar salud al méximo:
A4, 0« B x4,

[E]

EGGO THE DOLPHIN
Todos se introducen en la pantalla en
la que aparece el titulo y con los
botones L1, L2, R1 y R2 pulsados.
= Seleccionar nivel:

t,04, 4, ¥ A R

= Salud infinita: A,383% ¢ . 4. 4.

= Aire infinito: B, M, A %, @
= Todos los niveles y los
Vitalits conseguidos:
%%00%0 4,4, %
+ Nadar en grupo:
B4, 4 %4

ENTER THE MATRIK

En el mode “Hackec”, desbloquea el
comando “Cheats.exe” de la unidad
“A:* e introduce cualquiera de estos
cddigos (tienes que tener una partida
grabada en la tarjeta de memoria):
= Municion infinita:
CHEATS 1DDF2555.
* Potencia mdxima de fuego:
CHEATS 0034AFFF,
o Invisibilidad:
CHEATS 1DDF2556.
* Los enemigos no te ven:
CHEATS 0034AFFF.
« Los enemigos dejan de oirte:
CHEATS FFFFFFFL.
= Modo silencioso:
CHEATS FFFO020A.
= Modo turho:
CHEATS 7F4DF451.
* Movimientos a doble
velocidad: CHEATS FFO0001A.
« Modo dos jugadores:
CHEATS D5CS5D1E.
* Gravedad baja:
CHEATS BBO13FFF.
= Mayor velocidad del Logos:
CHEATS 7867F443.
= Deshloguear modo “Taxi”:
CHEATS 312MF451.
* Nivel bonus test:
CHEATS 13D2C77F
= Salud infinita:
CHEATS 7FADF451,
+ Tiempo Focao infinito:
CHEATS 69ESDIE4.
* Municidn infinita:
CHEATS 1DDF2556.

EVIL DEAD:

A FISTFUL OF BODMSTICK
« Disefios de pre-produccidn:
Completa un nivel para desbloquear
los disefios correspendientes de esa
drea en la galerfa de “Extras”.

* Niveles en modo Arcade:
Completa un nivel en el mado Historia
para desbloguearlo en el Arcade.

[F]

FREESTYLE METAL X

Introduce cualquiera de estos codi-

gos en funcién del truco que quieras

activar:

» Pdsters y fotos: seeall.

= Todos los videos: watchall.

= Todas las canciones: hearall.

+ 1.000.000 $: sugardaddy.

= Todos los corredores y bicis:
dudemaster.

= Todas las piezas: garageking.

» Tados los trajes: johnnye.

= Todos los niveles y eventos:
universe.

= Todos videos: fleximan.

Teamivator 380

FIFA 2003

* Abrir el estadio de Sedl:
Gana la Copa Internacional.

* Abrir el estadio de Francia:
Gana el campeonato de Clubes.

[G]

GRAN TURISMO GONGEPT
« Extras para GT3:

Si quedas primero en todas las
carreras normales simples y podrés
transferir a tu partida de Gran
Turismos 3 nada menos que diez
millones de créditos y un trofeo de
Bronce en todos los permisos de
conducir. Esta opcién aparecerd
disponible en Estado del Juego.

= Ver el video final del juego:
Completa el 75% del juego.

« Video de introduccién de 6T
Concept 2001 Tokyo:

Completa el 50% del juega.

* Carrera especial de Pods:
Completa todos los tests de carnet de
conducir consiguiendo bronce o
superior. Desbloquearas una carrera
especial para 16 2 jugadores.

« Deshloguear el modo Ace:
Mantén pulsadas LLy Rl enla
pantalla de seleccién de dificultad,
dentro del modo Carrera Sencilla. La
dificultad Ace estara disponible hasta
que reinicies la consola.




= Jugar como Fongling
durante todo el juego:

Jugaras con Bruce.

guiente vez.

y la escopeta.

municién infinita.

nicidn infinita.

L mas con municidn infinita,

Cempleta ef juego en cualquier dificultad y
graba. Comienza una nueva partida desde |a
partida grabada y selecciona "Yes” cuando
te o avisen. De esta forma, jugaras con ella.
El juego serd exactamente el mismo que si

* Titulo de comienzo alternativo:
Completa el juego una vez para cambiar los
colores de 1a pantaila del titulo.

* Volver a jugar con mas armas:
Completa el juego con varios rangos y mo-
dos de dificultad para desbloquear nuevas
armas con las que empezar el juego Ia si-

« Dificultad Facil, rango A: Todas las pistolas

= Dificultad Facil, rango $: Todas las armas,
excepto el rifle de particulas.

= Dificultad recomendada, rango A: Tadas las
armas exceplo el rifle de particulas.

= Dificultad recomendada, rango S: Todas las
armas exceplo el rifle de particulas con

= Dificultad Extrema, rango A: Todas las ar-
mas excepto el rifle de particulas con mu-

= Dificultad Extrema, rango S: Todas las ar-

RESIDENT EVIL: DEAD AIM

GTA W

Estos trucos se activan pulsando las
siguientes secuencias mientras juegas.
* Enemigo pablico n° 1:
R2,RZ,L1,R2, +,» = .
Cada vez que io uses, tu nivel de
biisqueda subiré una estrella,

+ Nadie te busca:
R2,R2,L1,R2,4,¥.4.4.¢4,%.
* Volar:

+,R2,@,R1,L2 §,LLR]

= Coches saltarines:
RL,L1,R2, L1 « RL,R1 A.

» Tiempao despejado:
L1,L2,R1,R2, R2, R1, L2, A,

* Bruma:

L1,L2 R1,R2, R2,R1, L2, 3.

* Niebla:

L1, L2 R1,R2 R2,R1, L2 @.
 Lluvia:

L1,L2 R1, R2 R2,RL L2 W

* Los coches explotan todos de
una vez: L2, R2, L1, R1, L2, R2,
ANOAL2LL

* Conducir un tangue:
9,0,9,0,0 0,R1 L2111 A,
0 A

El tanque caerd del cielo.

= Tiempo de juego acelerado:
©,0, 00N EHE

L1, A ® A

= Los peatones se atacan:
4,4, + ¢ 8RLR2L2 L1
* Los peatones se atacan 2:
=+, R2,@,R1,L2 4,L1,RL

= Todos los peatones te odian:
+.4,+ 4, %RLR2LL L2
= Peatones locos:

R2,R1, A, % L2 L1, 4, ¢

= Mejor agarre del coche:
R1,L1,R2, L1, «,R1, Rl A.

+ Todas las armas:
R2,R2,L1,R2, +, ¥, ~, ¢,
- ¥, .

+ Un montdn de dinero gratis:
R2,R2,L1L, L1, «, &, =, 4, +,
o, 1.

= Armadura al 100%:

R2,R2, L1, L2, «, ¥,+, 4, +,
4., 1

* Salud al 100%:
R2,R2,LLRL, +, 4, =+, ¢,+,
4.+, t.

[H

HITMAN 2: SILENT ASSASIN

Para activar estos trucos, durante el
juego pulsa estas secuencias.

* Modo Dios:

R2,L2,4,+4,% R2,L2,R1 L1,
= Todas las armas:

R2,L2, ¢, 4.% 4 0 %

* Camara lenta:

R2,L2, ¢+, ¥, %, ¢, L2

= Salud al completo:

R2,L2, ¢, &, %, ¢, &.

* Modo Puiietazos:

R2,L2, 4, 4.%, 4, 4.

= Eliminar la gravedad:

R2,L2 4, 4,%,12 L2

* Carga letal:

R2,L2, ¢, 4, %, R1, R1L

* Modo Bombha:

R2,L2 ¢, 4.%, ¢, L1

* Megaforce:

R2,L2, ¢+, ¥,%, R2 R2

(si quieres quitar este efecto, tendris
que reiniciar el nivel).

* Pistola de clavos:

R2,L2, 4, §,% L1 L1
Durante el juego pulsa:
R2,L2,¢,4,% L3, 0 %, @,
« Seleccionar nivel:

En el meni principal pulsa:

R2,L2, 4, 4 W, A O

[J]

JAMES BOND 007:
RIGHTFIRE

* Modo Assassination :
Introduce Ia palabra SCOPE como
cédigo para desbloguear este modo.
« Escenarios explosivos:
Introduce Ja palabra BOOM como
cddigo.

= Seleccionar nivel:

Introduce la palabra PASSPORT como
cddigo.

* Modo Protect:

Introduce la palabra GUARDIAN como
cddigo para desbloquear este modo.
« Modo Team King of the Hill
Mode

Para deshloquear este modo,
introduce la palabra TEAMWORK
como c6digo.

* Modo Uplink:

Introduce la palabra TRANSMIT como
cdigo para desbloguear este modo.

LM ]

MEDAL OF HONOR:
FRONTLINE

Los siguientes trucas se introducen
tecleando las palabras
correspondientes en la maguina de
escribir. Las luces se pondrén verdes
para confirmar el truco. Tendrds que
ir a la opcidn de bonus para activarlo.
* Completar la misi6n actual
con estrella de oro: MONKEY,

« Completar Ia mision anterior
con estrella de oro: TIMEWARP
* Abrir la misién 2: ORANGUTAN
= Abrir [a misién 3: BABOON

« Abrir la misidn 4: CHIMPNZEE

« Abrir la misién 5: LEMUR

* Abrir [a misién 6: GORILLA

* Escudo anti-balas: BULLETZAP
Todas las balas que te disparen serén
ineficaces, pero no las explosiones.

* Modo bala de plata:
WHATYOUGET

Podrés acabar con los enemigos con
un solo disparo.

* Granadas de goma: BOING

* Zoom de francotirador en
todas las armas: LONGSHOT

* Perfeccionista: URTHEMAN
Este truco permite que los nazis
acaben contige con un solo disparo.

* Enemigos invisibles: WHERERU
Solo veras los cascos y las armas de
los enemigos.

* Modo cabeza de Aquiles:
GLASSJAW

Sélo podrds acabar con los nazis de
un tiro en la cabeza.

« Tipos con sombreros:
HABRDASHR

Todos lievaran zlga en la cabeza, una
granada, un arma...

* Making of de la secuencia
FMV de la misién 1:
BACKSTAGEQ

* Making of de la secuencia
FMYV de la misién 3: BACKSTAGER
» Making of de la secuencia
FMV de la misidn 4: BACKSTAGEF
« Making of de la secuencia
FMV de la misidn 5: BACKSTAGES
= Deshloguear la seccién
“Extras" en la galeria: DAWOIKS
= Modo torpedo de protones:
TPDOMOHTON.

Este truco hard que todas las balas
parezcan torpedos de protones como
los de Star Trek. Ademds, todas las
explosiones seran moradas.

S.0.S.TRUCOS

Si estais atascados en algtin juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una carta a la
direccion de la revista indicando en el sobre *“S.0.S. Trucos"': Hohby Press. Play2Mania.
C/Los Vascos n® 17,22 Planta. 28040 Madrid. También podéis mandar vuestras consultas
a través del correo electronico, enviando vuestros mensajes a:
playmania.trucos@hobhypress.es.

1 Atascado bajo el agua en Kingtlom Hearts
Hola,estoy jugando al Kingdom Hearts0 y me he quedado
atascado en el mundo de |a Sirenita. Ya he matado a 4
los primeros enemigos y he visitado el Palacio de Triton y |
la Caverna Marina, pero ahora no sé qué hacer. ¢Podéis
ayudarme? Muchas gracias.

' Albert Bellido (Barcelona)
Una vez en el Palacio de Tritdn, avanza hasta el Aposento del
Rey. Tras una secuencia de video, retrocede hasta los aposentos
de Triton y salva la partida golpeando la concha blanca que hay en el suelo,
a la izquierda del trono. Después, avanza de nuevo hasta el Valle Submarino £
(que ya habras visitado antes) y busca a un delfin que nada por el fondo. { et
Agarrate a él para dar una vuelta por el Valle. Entra de nuevo en la Gruta de Vi (
Ariel para observar la escena y juega de nuevo con el delfin. Ahora, el 1
animal te seguira hasta el Gran Mar de Atlantica. Cgete a él y te llevara a !
contracorriente hasta el barco hundido.

[JE cuarto Turbo de Tidus en FFX
Hola amigos. Tengo una duda muy concreta: ;coma puedo
conseguir el cuarto atague Turbo de Tidus en el Final Fantasy X?
Muchas gracias y hasta pronto.
Victor del Nogal (e-mail) \ ’
Para conseguir nuevas técnicas Turbo, lo Unico que tienes que
hacer es usar can frecuencia las que va tienes. En concreto,
para conseguir |z Gltima, llamada As del Bliztbol, tienes que
realizar ochenta ataques Turbo.

1 E mejor truco para
Harry Potter v ia Camara Secrefa

Hola Play2Mania. Quisiera que me remitierais algin truco para Harry Potter y la
Camara Secreta. Gracias y un saludo.

Alejandro Alonso (e-mail)
Te vamos a dar uno con el que podras olvidarte de cualquier. otro: destruye las pinturas
de lasiparedes de la Camara Secreta y conseguiras 100 puntos de casa para Gryffindor...
y vidas infinitas. Y no, no hay mas trucos,

1 Completando fa lista de coches de GTA M
Hola Play2maniacos. Tengo el Grand Theft Auto Il y un problema. En Shoreside
Vale hay un garaje con una lista de coches que tengo que entregar, y sélo me
falta uno, el BF Injection. ;Podéis decirme dénde encontrarlo? Gracias.

Luis Andrada (e-mail)
Para conseguir este coche, primero tienes que haber terminado la misién Sayonara,
Salvatore. Después, podras encontrario en el exterior del edificio que hay frente al
apartamento de Misty, todos los dias entre las siete de la tarde y las seis de la manana.

1 Trucos para The Getaway
Hola amigos de Play2Mania. Os escribo para que me reveléis algun truco de The
Getaway. Sobre todo algo que sirva para conseguir vida. Gracias por todo.

Alberto Pérez (e-mail)
Aqui tienes los dos mds efectivos. Pulsa estas secuencias durante las escenas de video
anteriores a que aparezca el mend principal. El grito de una mujer confirmara el truco:
DobleVida: ¢, ¢, &=, &= = = @ +.
Municion ilimitada sin recargar: 4, ¥, <+, =, A, 4, §, <=, = N

{1 Snake se hace mas fuerte en Metal Gear Solid 2
Hola a todos. En Metal Gear Solid 2, ;como se hace para aumentar el nivel de
Grip de Snake? Es que necesito subirlo pero no sé como. Gracias a todos.

Jordi Marginet
Agarrate a una barra o saliente, y ponte en modo primera persona. Si en esta posicion
pulsas los botones L2 y R2 simultaneamente, el personaje hara una flexion. Repitelo cien
veces y Otacon te comunicara que tu fuerza ha aumentado.

Ol 1a tentacién de Final Fantasy X
Hola Play2maniacos. Tengo un problemilla con el Final Fantasy X. Cuando se me
llena la barra de turbo de Lulu no sé cémo ejecutar el atague Tentacion. Me sale
una barra y un punto blanco en un extremo y no sé qué tengo que hacer.

- Victor Rodrigo Trillo (e-mail)
Este atague es bastante (til, ya que genera magias: Para utilizarlo, solo tienes que girar

el stick derecho en el sentido de las agujas del reloj. Las rotaciones generaran magias.




58

TRUCOS

* Recompensa secreta:
Completa todos los niveles con una
Estrella de Oro y recibirds la Medalla
del Valor de Los Angeles de
Electronics Arts.

» Invencible: Pausa v pulsa:

W, L1, ®R1, A L2 Select, R2.
Volvards automdticamente al juego.
= Municidn infinita: Pausa el
juegoy pulsa: @, L2, 0, L1,
Select, R2, A, Select.

MIDNIGHT CLUB li

= Deshloguear el mode Trucos:
Tlumina “Options Made™ en el mend
principal. Pulsa ¥ para seleccionar
“Options” y pulsa <= & = hasta que
se lea “Options: Cheat Codes”. Ahora
s6lo tienes que pulsa ¥ y luego intro-
ducir cualquiera de los trucos que te
damos a continuacion, gde acuerdo?.
= Ajustar la dificultad:
howhardcanitbe

howhardcanitbel

howhardcanitbe2

howhardcanitbe3

howhardcanithed

howhardcanitbe5

howhardcanitbes

howhardcanitbe7

howhardcanithe8

howhardcanitbed

= Controles en el aire:
carcrobatics (no funciona con motos).
* Turbo infinito:

greenLantern.

= Ametralladora y cohetes

en el coche:

savethekids.

« No acumular dafios:

gladiator.

= Todos los coches:

theCollector.

= Todas las localizaciones
(modo Arcade):

Globetratter.

= Todas las localizaciones y los
coches (modo Arcade):
pennyThug.

= Abrir todo en modo Arcade:
rimbuk.

[N]

NBA LIVE 2003

= Personajes ocultos:

A la hora de crear un jugador nuevo,
pon el nombre que quieras y, en el
apellido, incluye cualquiera de estos
codigos para desbloquear a estos
jugadores, que estaran disponibles en
|a opcién “Free Agent Pool™;

Busta Rhymes: FLIPMODE.

DJ Clue: MIXTAPES.

Ghetto Fabulous: GHETTOFAB.
Hot Karl: CALIFORNIA.

Just Blaze: GDODBEATS.

NBA STREET VOL. 2

* Activar el modo Trucos:
Selecciona la opci6n “Pick Up Game”
y elige visitante o local. Intraduce tu
nombre y aparecerd en la parte
inferior de la pantalla el mensaje
“Enter codes now". Introduce
cualquiera de estos y cuando hayas
terminado, pulsa # para continuar. No

NEED FOR SPEED
HOT Plll?ﬁlllf 2

Pulsa estas combinaciones en el
ment principal.

* Deshloquear el BMW Z38:

W, - 0 -+ R2 A R2 A

= Desbloquear los Ferrari:

F50: L1, A, L1, A, =, L2, =+, L2
F550: L1, M, L1, M, =, R1, », R1.
= HSV Coupe GTS:

L1,L2 L1,L2 R1, A RL A.

* McLaren F1 LM:

W L1LELLA + A >

* Porsche Carrera GT:

+, =, « = Rl R2 Rl R2.

[P]

PROJECT ZERD

* Final auténtico:

Completa el juego en el nivel de
dificultad “Nightmare™ para ver el
verdadero final. Tienes que empezar
desde el principio.

« Dech

olvides que para meter cualquiera de
ellos tienes que tener pulsado L1.

« Turbo infinito: B, M, A, A.

« Cabezones: @, 0, M, ®.

* Jugadores pequefios:
A A 0@

* Balon ABA: @, m, @, E.

« Balén WNBA: @, A, A, @

= Balones de entrenamiento:
ALA AN

* Sin estadisticas: M, @, ®, @.

= Todas las pistas: B, A, A H.

* Equipo St. Lunatics y todas
Ias leyendas callejeras:

HA 0 A

* Todas las leyendas de la NBA:
HAAO

= M. Jordan clasico: A, B, H.
* Mates explosivos: @
+ Sin contadores: A, o.
= Todos los pases: A, @, A, H.
+ Encestar de dos facilmente:
A 0N A

log Battle Mode:
Termina el juego una vez y accederas
a este nuevo modo que consiste en
enfrentarse a los fantasmas de la
casa en un orden concreto.
= Seleccion de capitulos:
Completa el juego en el nivel de
dificultad “Nightmare” para abrir la
seleccion de capitulos.
« Lista de fantasmas:
Terminate el juego una vez y tendras
una lista con las descripciones de
todos los fantasmas que hayas
“captade” con tu camara.
* Deshloquear nuevos trajes:
Terminate el juege una vez y podréds
elegir un traje alternativo.
= Modo Nightmare:
Terminate el Battle Mode una vez y

desbloqueards este nivel de dificultad.

* Tests de sonido:
Terminate el juego una vez y podrés
seleccionar la mdsica.

'

PRIMAL

pieza una nueva.
* monstrous

o demonise:
invulnerable.

= snowflights

select”.

dos en “Scene select”.

= flintlock:

videos de Aetha desblogueados en
“Scene select”.

« sunstone:

videos deVolca desblogueados en
“Scene select”.

* galeria de tarot
arcano:

todas las cartas deshlo-
queadas.

= muerte rapida:

sencillo,
« seabreeze bonus a:
abre el video "actors
featurette”.

= aurora bonus b
abre todos los videos
de bornus.

* psychosis bonus ¢;
abre todos los videos
de bonus,

* mirrory bonus d:
abre todos los vi-
deos bonus.

* ascendant
Bonus E (“F")
abre todos 165 vi-
deos de honus.

S5

Todos estos trugos se introducen en el menu
de trucos. Mo olvides pulsar Cuadrado para
confirmar. Después, carga tu partida o em-

videos da Solum desblogueados en "Scene

= charybdis: videos de Aquis desbloquea-

los enemigos mueren con up ataque

* Dinero e items infinitos:

\,

' TOMB RAIDER:
L et DE th 0SCURIDAD

Ve 2 cualquier localizacion donde puedas entrar y
salir facilmente y donde sepas que hay dinero u
objetos que coger, (botiquines y esas cosas).

St los coges, sales del lugar ¥ vuelves a entrar, ve-
ras que, por arte de magia, vueiven a estar ahi,
con {0 que puedes aumentar tu inventario con
€505 0bjetos tanto como necesites.

* Funciones especiales de la
camara de fotos:

Terminate el juego una vez y tendras
disponibles varias opcicnes
especiales para tu cdmara.

[R]

RED FACTION 2

En la pantalla de trucos, intraduce
cualquiera de estas cddigos, en
funcidn del truco que quieras activar.
« Balas silenciosas:
©,0,A,%00.

= Explosiones silenciosas:
A0 X E A QXM

* Lluvia de fuego:

BB EEEEDE

* Salud mas grande de lo
normal: 3%, 3%, M, A B A, ©.
* La muerte camina:
%, 3, K, 5%, 9%, %

= Municion infinita:
HAX%0HOx%A

e Granadas infinitas:

9,% 0. 0% 0180

= Versidn del director:
H,%0 4 0 3%H6e.

= Balas rapidas:

O N O N X% A A

* Seleccionar nivel:

O, W X A N0 %X %

* Muertes graciosas:

A A A AAAALA

« Todos los trucos:

00 A 0B % A %

RTK RED ROCK

* Modo “Progressive scan":
Necesitas una television que tenga
“Progressive scan” para que te fun-
cione este truco. Ve a "Opciones”,
despuds a la seccion “Codigos” e in-
troduce éste: =, 4, =, », 4, =

]

=, =, 4, = .Tendrds que resetear
tu PS2 una vez cuando la pantalla se
vuelva azul.

[S]

SPEED KINGS

* Movimientos especiales:
Todos los movimientos se realizan
pulsado el stick analdgico izquierda
en la direccién indicada. No funciona
con la cruceta.

Wheelie: ¥ (mantenida).

Standing Wheelie: L1 + 4.
SurfingWheelie: L1 + @ + .
Cross Surfing Wheelie:

L1+ 4 +Rl+@.

Endo: 4+ + R1.

Surfing Powerdown: L1 + 4 + A,
Handstand Powerdown:

Ll+ B+ ¢ +A.

Surfing: L1 + 4, &.

Handstand: L1 + 4, @.
Pavement Ride: L1 + 4, H.
Donut: Pulsa y mantén los botanes
Brake + Gas y gira en una direccién
cualquiera con el stick izquierdo.

SILENT HiLL 3

* Nuevo Juego Extra:

Usando esta modalidad, podrés jugar
al juege normal pero con algunas sor-
presas, como el uso de las armas es-
peciales, pequefios cambios en los
items que encuentras, eventos espe-
ciales, etc... Una vez esta opcién que-
de disponible, deberds jugar a través
de ella para desbloquear la mayor
parte de los secretos.

+ Traje Extra:

Quedard disponible tras completar
Por primera vez la aventura y serd el
lugar donde podras introducir los cé-
digos que se te permitirdn hacer que
Heather cambie de modelitos.

* Opciones de configuracion:
Entra en “Opciones” y pulsa R1 para
hacer que aparezca un nuevo men(
desde el que podras cambiar algunos
parédmetros mas, como el ruido de la
imagen, definicicn, etc.

= Niveles de dificultad
Extrema de 1 a 10:

Supera el juego en el nivel “dificil” y
podrés intentarla de nuevo en esta
medalidad. Slo para masoquistas.

* Trajes:

Cada vez que consigas superar la
aventura se te facilitard una de las

claves que te ofrecemos y mediante
las que podrds cambiar de ropa a
nuestra protagonista. Para ello sélo
tienes que introducir estos cddigos
en la opcidn “Traje Extra” del mend
principal {respetando las minidsculas,
maylsculas y guiones bajos) y luega
selecciondndolos en el inventario.
HappyBirthDay

I_Love_You

PutHereZFeelJoy
TOUCH_MY_HEART

GangsterGirl

LightToFuture

ShogyouMujou

BlueRobbieWin

01_03_08_11_12

cackadooodledoo

PrincessHeart

Shut_your_mouth

SH3_Wrestlarn

sLmLdGhSmKfBIH

[T]

THE SIMPSONS ROAD RAGE
* El coche de Homer Simpson:
Termina las 10 misiones en mado
Misidn. Ve a la imagen de Homer que
hay en la pantalla de seleccién de
coches para conseguirlo.

* Halloween:

Ajusta la fecha del sistema de la
consola al 31 de Octubre y verds a
Bart disfrazado de Frankenstein.

* Afio Nuevo:

Ajusta la fecha del sistema de la
consola al 1 de enero y Barney
aparecera con otro traje distinto.

= Dia de Accién de Gracias:
Ajusta la fecha del sistema de la
consola al tercer jueves de Noviembre
para ver a Marge con el pelo blanca.
» Navidad:

Ajusta la fecha del sistema de la
consola al 25 de Diciembre y verds a
Apu vestido come Santa Claus.

Para introducir estos trucos, mantén
presionados L1 + R1 en el mend de
opciones y luego pulsa estas
secuencias. Oirds después un sonido
de confirmacién que te indicard que el
truco ha funcionado. Si no lo
escucharas, tendrias que volver a
introducir el truco otra vez.

* Coche de juguete rojo:

A A NGO

* Conducir con Smithers en el
coche del Sr. Burns:

A, A0 B

* Autobiis nuclear: A, A, H, %.
= Personajes de Afio Nuevo:

A A 0N

« Personajes de Halloween:

A A O x%



* Dinero Extra: W 5
« Personajes de Accidn de
Gracias: A, A, @, @.

* Personajes de Navidad:
A A9 A

« Modos de camara extras:
A A A A

* Modo nocturno: %, %, ¥, %.
= Personajes inflados:
2,000

« Ver lineas de colision:
AA R X

TIMESPLITTERS 2

« Personajes de cartdn:
Supera el juego en I3 dificultad Facil.
= Personajes extra en el modo
Arcade:

Consigue una medalla de Oro en
“Adiés Amigos” (en modo Arcade),
para desbloguear a los personajes
Héctor Babasco y lean Molly.

« Personajes extra en el modo
Historia:

Por cada nivel que superes,
desbloqueards a los personajes que
hayan aparecido en él:

2280 De vuelta al Planeta X: Ozor Mox.

2019 NeoTokio: Sadako.
1853 Wild West: El Coronel.
1972 Atom Smasher: Khallos.

1920 Ruinas Aztecas: Golem de piedra.

= Cabezas que giran:

Supera el reto “Pane in the Neck" al
menos con medalla de Plata para
conseguir este truco.

= Nivel Streets del modo
Arcade:

Supera el juego en modo Historia una
vez en modo Fécil para desbloguear
este nuevo escenario.

TIGER WOODS
PGA TOUR 2003

Estos trucos se activan introduciendo
una clave en la seccién de trucos que
hay dentro del ment Opciones.

= Todos los campos: 14COURSES.
= Todos los golfistas: ALLTW3.

« Brad Faxon: XON.

WAKEBOARDING UNLEASHED

« Todas las lagunas:

En el mend principal, pulsa: R, L1 L2, R2, R, L1 L2,

R2,RL, 11,12, R2, RL, 11,12, R2.
s Seleccionar nivel:

En el mend principal puisa: I, I, W, W, @

A A A AN AL

« Cedric “Ace’” Andrews: IAM#1.

= Charles Howell III: BANDPANTS.

* Dominic “The Don™
Donatello: GODFATHER.

= Hamish: MCRUFF.

* Jim Furyk: THESWING.

+ Josey “Superstar” Scott:
SUPERSTAR.

= Justin Leonard: JUSTINTIME.

« Kellie Newman: COWGIRL.

» Mark Calavecchia: CALCULATE.

* Mark Omeara: TB.

* Melvin “*Yosh" Tanigawa:
YOYOYO.

* Notah BeGay ITI: NOTABLY.

* Solita Lopez: SOLITARYL.

= Steve Stricer: SS.

= Stewart Cink: SINK.

« Stuart Appleby: ORANGES.

« Super Tiger Woods: SUNDAY.

+ Takeharu “Tsunami” Moto:
2TON.

= Ty Tryon: TYNO.

= Val “Sunshine” Summers:
VALENTINE.

« Vijay Singh: VJSING.

* Dinero extra:

Usa una tarjeta de memoria con una

partida salvada de otro juego de EA

Sports y conseguiras mas dinero.

TONY HAWK'S

PRO SKATER 4

= Efecto Matrix:

Introduce “nospoon” en la seccifn de
trucos del juego.

= Gravedad lunar:

Introduce "superfly” en la seccidn de
trucos del juego. Oirds un sonido de
dinero conseguido si se ha activado.
« Deshloguear a algunos skaters:
Introduce "homielist" en la seccién
de trucos del juego.

= Deshloguear skaters secretos:
Introduce cualquiera de estos
nombres para disponer de uno de
estos skaters ocultos:

#3$%@! / Aaron Skillman / Adam
Lippman / Andrew / kates / Andy
Marchal / Angus / Atiba Jefferson /
Ben Scott Pye / Big Tex / Brian
Jennings / Captain Liberty / Chauwa
Steel / Chris Peacock / ConMan /
Danaconda / Dave Stohl / DDT /
DeadendRoad / Fakes The Clown /
Fritz / Gary Jesdanun / grjost /
Henry Ji / Jason Uyeda / Jim Jagger
/ Joe Favazza / John Rosser / Jow /
Kenzo / Kevin Mulhall / Kraken /
Lindsey Hayes / Lisa G Davies / Little

= Mas tahblas:

Man / Marilena Rixfor / Mat Hoffman
/ Matt Mcpherson / Maya's Daddy /
Meek West / Mike Day / Mike
Lashever / Mike Ward / Mr. Brad /
Nolan Nelson / Parking Guy / Peasus
/ Pete Day / Pooper / Rick Thorne /
Sik / Stacey D / Stacey Ytuarte /
Stealing Is Bad / Team Chicken / Ted
Barber / Todd Wahoske / Top Bloke.

[V]

VAMPIRE NIGHT

* Modo de juego libre:
Completa todos los modos de
entrenamiento y desbloquearas el
moda de juego libre, dentro del Arcade.

VIRTUR FIGHTER 4

= Cambiar el mend principal:
Elige Options, Settings, Game y pulsa
L + R para cambiar el decorado.

» Posiciones de victoria:

Utiliza un jugador creado por ti para
alcanzar el nivel 2 Kyu. Después,
durante el replay de una victoria,
sujeta %+ @+ (L2) hasta que tu
jugador haga una pose clésica. Para
ohtener la segunda, consigue el 3th
Dany pulsa %+ @ (R1) en el replay.
= Trajes alternativos:

Mantén pulsado Start en la pantalla
de seleccion de personajes y pulsa #.
* Jugar como Dural:

Espera a que Dural te rete en el
modo Kumite. Véncele, y podras
seleccionarlo en el medo Versus.

« Los luchadores originales:

Usa un jugador creado por ti para
alcanzar el 1st Dan. Después,
selecciona el luchador en cualquier
modo y pulsa #+@ (R1) hasta que el
combate comience.

* Dbtener items facilmente:
Utiliza llaves (3% + M, o sea, L1)
durante todos las rondas y vence el
combate. Recibirds un ftem seguro en
todos los casos.

En gl mend prncipal, pulsa: 4, 4, 4, 4=, = =, §,

.4, v F, 1 e ¥
» Todos los personajes:

Rota el stick anal6aico derecho en el sentido de las agu-

jas del reloj quince veces en el menu principal.

(I El puzzie de los cuadros de RE Code: Veronica X
Hola chicos de Play2Mania. Necesito vuestra ayuda con el puzzle de los
cuadros del fantastico Resident Evil Code: V/eronica X. Por favor, decidme la
combinacion de pulsaciones adecuada. Muchas gracias.

Abrahan Moises Martin (e=mail) %

La informacion para deducir el orden en el que debemos pulsar los
interruptores de cada cuadro esta en el Memorandum al Nuevo
Maestro, que puedes encontrar subiendo a los escalones, junto a
otro cuadro. Pero bueno, el orden es el siguiente:
1°: Mujer con una taza

°;: Hombre con dos ninos
3% Hombre pelirrojo con una taza
4°: Hombre pelirrojo con un plato
59 Anciano con plato

% Hombre Rubio con un candelabro
Pulsa ahora el interruptor del cuadro de un nino (Alfred Ashford) que hay
subiendo los escalones. Este se girara y aparecera una imagen de Alexia Ashford.
Como recompensa, recibiras un florero. Mira si hay algo dentro...

[ Trucos para GTA Vice Gity
Hola Play2Mania. Necesito que me deis algunos trucos para mi juego
favorito, GTA Vice City. Gracias de antemano.

Eusebio Cardana
Nunca os canséis de pedir trucos para este juego... bueno, ahi va una seleccion, que
tiene muchos. Todos se introducen mientras juegas, sin necesidad de dar a |a pausa.
Multitud de armas: R2, R2, R1, R2, L1, R2, +=, ¥, = .4, &, +, ¢
Armadura: R1, R2, L1, %, =, §
Rellenar la barra de salud: R1, R2, L1, ®, «, 4, =, 4, «=, § =, ¢
Saltar con el coche: A, R1, R1, <, R1, L1, R2, L1 (ahora, para saltar pulsa L3
mientras conduces)
Acelerar los dias y las noches: @, @, L1, I, L1, . L, W, |1, A, ® A
Camara Lenta: A, 4, =, 4, W R2, Rl

3 Problemas en el Grand Theft Auto W

Hola playmaniacos. Tengo un problema con el GTA lli: no consigo pasarme la
mision "Marchando un expreso”, es muy dificil, Me podriais dar algin consejo o
algun truco. Gracias.

. Manuel Galiup Penalver (e-mail)
Pues si, estas en una mision muy dificil, pero la recompensa es jugosa: 40,000 délares.
Tienes que destrozar los nueve chiringuitos de venta de drogas de los colombianos, y sélo
dispones de ocho minutos desde que derribes el primero, Utiliza el lanzamisiles y un
coche veloz, y acost(imbrate a apuntar desde lejos para no perder ni un segundo. No
sabras donde estan tus objetivas hasta que te acerques a ellos, asi que circula
rapidamente para captarlos lo antes posible. Primero acaba con los cinco que hay en la
Isla Stauton, después ve a Partland por el puente para destrozar otros dos y finalmente
coge el puente para llegar a la Costa de Vale, donde estan los restantes. Por desgracia,
ninguno de los muchos trucos del juego sirve para pasar misiones, asi que tendras que
ser habilidoso...

[ Por siempre Final Fantasy Ul

Hola Playmaniacos, me llamo Jorge y tengo un pequefo problemilla con la gran
aventura de todos los tiempos, Final Fantasy VII. Mi viaje en busca de Sefirot me
ha llevado hasta Nibelheim, el pueblo natal de Cloud, en el cual hay una caja
fuerte en la Gran Mansion de Shinra S.A. que no consigo abrir. {Me podriais
facilitar la combinacién y el modo de introducirla? Es que eso me lia un
poquillo. Gracias. Sois los mejores.

dJorge Novella (e~-mail)
Las pistas para abrir la caja fuerte estan en el mensaje que hay en la parte izquierda del
hall. Y la clave es la siguiente: 36 a la derecha, 10 a la izquierda, 59 a la derecha y 97 a la
derecha. La forma de meterla es hacer girar la rueda en la direccion indicada hasta que se
alcance el nimero correspondiente. Asi, gira la rueda hacia la derecha hasta alcanzar el
36, para y gira a la izquierda hasta llegar al 10, etc.

3 Perdido en el Templo Budista de Tenchu 3
Hola amigos, quiero pediros ayuda con el juego Tenchu 3, La Ira del Cielo.
Veréis, en la mision del Templo Budista me dicen que hay un foso con un
pasadizo, pero no lo encuentro. Me preguntaba si serias tan amables de decirme
donde esta. Gracias

Javier Nufiez Budia (e-mail)
Vamos a ver si podemos guiarte. Cuando llegues a la sala vigilada por tres samurais,
acaba con ellos y asciende usando el garfio por los pilares de madera para continuar tu
camino. Cuando llegues a un puente de madera, toma el camino de la izquierda y
acabards llegando a un foso muy largo con salientes de roca a ambos lados. Usa el garfio
y las pasarelas de madera para llegar al otro lado. Aungue en principio parece no haber
ningun camino, mira hacia arriba y veras una pequena abertura encima del pilar de
madera. Por ella podrds pasar a la sala final del castillo.




» Vivendi Universal » 1 Jugador

Hulk es una

aventura de accion .
en la que alternamos
el control de Bruce
Banner y su poderoso
alter-ego, el Increible Hulk.

A continuacion vamos a

desvelarte todos los ataques y

posihilidades de accion de los dos héroes,

las técnicas para derrotar a a los jefes finales y los"

trucos y claves para desvelar todos los secretos del juego.
Con esta mini-guia, Hulk va a ser realmente imparable.

-




» Memory Card 2 (136 Kb)

I‘Q- -

» + 11 afios

7" HULK: Ataques y consejos

'trges

LOS ATAQUES DE HULK

Vamos a contarte como se ejecutan
todos los ataques de Hulk, parando-
nos a describir las virtudes de los mas
Gtiles y poderosos. En aguellos en
los que se indigue *“‘carga”, pue-
des mantener el hoton pulsado
unos segundos para almacenar
energia y lanzar un golpe mas pode-
roso. Cuando se indica (esperat),
significa que hay que aguantar
medio segundo antes de dar la si-
guiente pulsacion.

» Gancho de izquierda: M (carga)
» Gancho de derecha: M, B (carga)
* Revés: l, M, W (carga)
Este sencillo combo es efectiva para
acahar con los enemigos de peque-
no tamano sin .complicaciones.
* Punetazo de harriga:
W, W (esperar), &
= Golpe de derecha:
W W (esperar), @, N
o Atague aéreo:
W, B (esperar), i | N |

Es el combo mas largo de puneta-
zos normales, y muy adecuado para
casi todos los enemigos de gran ta-
mano gue encontraras.

Golpe expansivo: B+ A

Util cuando te rodean grupos de
muchos enemigos.

Estampido Sonico: A

Esta palmada aturde a los enemigos
pequenos, pero es poco efectiva
contra los grandes. En el modo Ira
es mucho mas dafina.

Manotazo Dohle: W, A

Patada de despeje: l, l, A
Martillazo: H W A N
Lanzamiento: Pulsa rapidamente
el stick en la direccion en |a que
quieras embestir

Punetazo con Elegancia: Pulsa
rapidamente el boton M y dos veces
el stick en la direccion en la que
quieras golpear.

Aplastador Gamma: %, M (Carga)
Probablemente, el golpe mas efecti-
vo del juego, fundamental contra
muchos jefes finales. Al saltar para
realizarlo, puedes esquivar ataques,
seleccionar objetivo con el R1 y
lanzarte desde el aire con un golpe
que, si esta cargado, resulta demo-
ledor. Eso si, ten cuidado porque al-
gunos enemigos, como los Perros
Gamma y los mutantes con armas

2 IMPACTOS

de energia, son capaces golpearte
en el aire e impedir que lo ejecutes
e Entrada Gamma: %, A (carga)

e Recoger Ohjeto: @
s Arrojar Objeto: ®
» Aplastar: B

» Balanceo: A

» Recoger Palo: @

* Arrojar Palo: ®

* Balanceo hacia ahajo:

e Golpe hacia arriba: H, H

» Balanceo de haseball: B, W, A

e Atague aéreo: A

e Ariete: Con el blanca seleccionado,
pulsa la direccion en la que quieras
atacar + l

» Coger: @

e Lanzamiento: @

* Derribo comhinado: W
* Golpe Gamma: A

* Derribo de salto: %, @

* Lanzamiento: @

* Rompeespaldas: A

e Golpe: W

* Golpe Dohle: M (carga)

Al pulsar y despues podras
efectuar diferentes movimientos

Esferas de Energia
y continuaciones

Ataques marcador
de Ira completo




3 y.elnd-
mero de enemigos te supera, no du-
des en correr. Aunque acabar con los
enemigos es una forma de recuperar
vida (la mayoria dejan Esferas Verdes
al morir), en muchos niveles pue-
des evitar los enfrentamientos y
correr hasta la salida.

i que
usan escudos de enetgia, lanzales
ohjetos o golpeales con palos. Si

no tienes cerca nada para arrojar,

1% -
b

.

i15e

fyges

Estas son las habilidades que ex-
hibe Bruce Banner en sus misio-
nes de infiltracion:

» Agacharse y andar con sigilo: %
* Fingir rendicion: Cuando un guar-
dia te dé el alto, parate y espera a

quese acerque para atacarle,

.Contra
cualquier tipo de guardia (y contra
monstruos como los Perros Gam-
ma), siempre llevas las de perder. En
algunas zonas puedes pillar a tus
enemigos por la espalda (andando
agachado) y eliminarlos pulsando @,

plantate ante ellos hasta que inten-
ten golpearte con su porra de ener-
gia, para lo que bajaran el escudo.
Aprovecha entonces y golpéalos.

para librarte de grupos de solda-
dos, y para golpear a varios a la vez,
usando el ataque Balanceo.

. mira si tiene alglin generador
cerca. Si es asi, destriyelo y ésta se
desactivara sola.

¢ Voltereta de escahullida: Corre y
pulsa %

s Eliminar enemigo: Acércate aga-
chado hasta |a espalda de un ene-
migo y pulsa @

e Gancho: , M, W
¢ Derrihar: @

pero es una técnica arriesgada, ya
que si avanzas mas de lo debido te
detectaran.

Puedes lanzarte contra un enemigo
usando la Voltereta de Escabullida
para derribaro, y salir disparado.

21105, lo que te resultard muy
(itil cuando te ataquen grupos, ya

que si esquivas con rapidez puades
hacer que los impactos de unos da-
nen a otros.

Si te ocultas lejos, el soldado se ‘
olvidara en unos segundos de

que te ha visto. Si te las ves con

un solo soldado, puedes pararte
cuando te de el alto y esperar

a que se acerque para gol-

pearle y huir.

-
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N o debes golpearle directamente,
ya que sufriras dano si entras
en contacto con él. Pero lo que le
hace peligroso es su agilidad, asi que
permanece a la defensiva. Salta
cuando se acergue a ti para impedir
que te golpee y, sobre todo, que te
agarre y chupe tu vida para regenerar
la suya. Puedes coger las cajas y es-
combros de la zona para lanzarselas y
ganar tiempo, pero ¢l arma que d
verdad debes usar son p
Cuando agarres uno, sitiate en el cen-
tro de la zona y espera a que se lance

as a librar un combate de po-

der a poder con una bestia de
fuerza descomunal. Pero antes de
centrarte en la lucha, dehes des-
truir las cuatro consaolas que hay
alrededor de la prision de cristal
en la que esta encerrada Betty.
Golpea al Loco para guitartelo de
encima, pero na te entretengas lu-
chando con él. £ mejor golpe,
tanto contra el villano como contra
los soldados 'y los mutados que apa-
receran en escena, ¢+ ol A
dor Gamma.

estruye los tres generadores
de la pared para eliminar el
campo de energia que protege el nu-
cleo. Flux, te lanzara una granada y
después intentara golpearte. Cada
vez quelo haga, golpeale tu primero,
aprovecha que esta en el suelo para
lanzar una serie de golpes a un gene-
rador, y espera de nuevo su ataque.
Con el campo de fuer
agarraa Fluxy la
para restarle mucha vida. El villano

Vanca & Madia vida sin usar Staguea an mes

a por ti: justo antes de que te impacte,
debes golpearle con el palo. Cuando
caiga no te acerques, ya que al levan-
tarse te golpearia. Espera de nuevo su
embestida, hasta que el palo se haga
trizas y tengas que buscar otro. En las
cajas de las esquinas hay

—ay W

JN Eaemtes que Loco finge defic o By

Desirops ‘e Sawsoio paro peralaar ls megquine g6 Loco

Cuando acabes con las consolas,
la barra del vida del Loco se re-
generara (por eso es indtil luchar
con él antes), y ya podras centrarte
en derrotarle. Ignora a los soldados
y a los enemigos mutados ya que,
aunque acabes con ellos, seguiran

- "
NUCLED EXPUESTO. Tire 8 Flux hacis
#i nuclec escuda pars hariria

que te seran muy utiles, aun-
que tienes que moverte deprisa para
cogerlas mientras esquivas a Media Vi-
da. Cuando golpees los generadores
de la zona, estos comenzaran a chis-
porrotear y sera' mejor que no te acer-
ques a ellos. Si puedes, arroja al villa-

©

saliendo mas. Sélo'si llevan bazocas
o0 cuando necesites vida moléstate
en eliminarlos, usando el Aplastador
Gamma. Este también es el golpe
mds efectivo contra el Loco, ya gue
ademas te aleja su alcance (todos
sus ataques son fisicos: agarres, pu-

Ceds do enargis desactivads
-

no contra ellos a base de golpes con
los palos. Cuando agotes su barra de
energia, MediaVida se regenerara y
tendras que volver a noquearle. La
mejor técnica es la misma: armado
con un palo, espera sus embestidas
y golpeale hasta que acabes con él.

Haz aoivedo s Bery Ahors, derroes ai Locs:

fietazos, patadas...). Siel Loco co-
mienza una serie de embhestidas,
salta para evitarlas hasta que
pare. Utiliza sin piedad el Aplasta-
dor, y los golpes normales cuando
entres en modo Ira, hasta que con-
sigas noquearle.

saltara hasta las plataformas superio-
res y te lanzara granatas. Corre es-
quivandolas alrededor del nucleo y re-
cogiendo las que han
aparecido. Después los tres generado-

res se repararan, y deberas repetir to-
do el proceso hasta acabar con la ba-
rra de energia de Flux. Por desgracia,
este villano es un pesado y su harra
tamhién se regenera, con lo que te

toca repetirio todo una segunda vez.
Ahora Flux es algo mas rapido, pero si
tienes cuidado y sigues tirandole al
suelo antes de golpear a los generado-
res, la victoria sera tuya.

_B
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| haber sido creado con la energia

de Hulk, Ravage utiliza algunos
de sus atagues y es un enemigo de
extraordinaria fuerza fisica. La clave
para derrotarle esta en adelantarse a
sus atagues golpeando con mucha
rapidez. Aunque casi cualquier atague
fisico es efectivo, es mejor olvidarse
de combhos largos, ya que Ravage
puede cortarlos y contraatacar, Tampo-
co es aconsejable usar el Aplastador
Gammea, ya que lo bloguea con facili-

dad.

] . Ravage tam-
bién utiliza poderosos impactos en el
suelo para atacarte indirectamente, ya
que desprenden escombros del techo.
Esquivarlos es facil, porque sueltan un
rastro de polvo antes de caer. Ademas,
dejan escombros, que son las mejores
armas contra Ravage. Cuando vacie-
mos por primera vez su barra de vida,
se llenara de nuevo y apareceran dos
mutados con armas de enetgia. Lo

=,

3 MPACTOS
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ntes de empezar el combate,

Banner debe desactivar los
cuatro interruptores de la sala. An-
tes de pararte delante de un interrup-
tor, esquiva uno de los ataques del Li-
der (usando la Voltereta) para que no
te pille mientras puisas un interruptor.
Una vez hayas desactivado los cuatro,
coge la Esfera Gamma para trans-
formarte en Hulk. En tu combate con
el Lider, fu

_Usalo para
atacar a tu enemigo una y otra vez, sin
darle tiempo a reaccionar hasta que se
teleporte. Cuando te lance el rayo de

| enemigo final del juego es tam-

bién el mas facil de todos. Esta
vez el Loco sélo exhibe una técni-
€a nueva, un peligroso pisoton en
el suelo que crea una onda expan-
siva. Pero, por lo demas, sus ataques
son los de siempre.

mejor es combatir contra Ravage al
fondo de la pantalla (cerca de la ba-
rrera de energia), de manera que él
quede entre td y los dos mutados, y
los disparos de estos le impacten a él.

T e enfrentas con los dos a la vez.
b R

7

Ademas, provocards desprendimientos
de rocas que danaran a los villanos y
dejaran escombros que lanzar contra
ellos. Cuando hayas debilitado al Loco,
éste huird por el ascensor y te queda-

A ti te toca golpear a Ravage a la vez
que esquivas sus ataques y los rayos
de sus secuaces. Eliminar a los muta-
dos de poco te servird, porque segui-
ran apareciendo; céntrate en Ravage.

ras solo ante Media Vida. Debes sequir
la misma tactica del anterior enfrenta-
miento con él: agarra los palos que
sueltan los escombros, y esparad que
se lance contra ti para atizarle con un
Golpe haciaArriba (dos veces seguidas
al M). Cuanda te quiedes sin palas,
provoca nugvos deérrumbamientas, ¥
sigue machacandale hasta que caiga.

energia continuada con el que barre
toda la sala, esquivalo saltando. En un
momento dado, el Lider creara tres
imagenes ficticias de si mismo, con
sus mismas técnicas de ataque. De
nuevo con el Aplastador Gamma, gol-
péalas una a una hasta gue encuentres
al verdadero (le distinguiras porque la

15.Ademas, en
esta ocasion, y dado que ya estamos
en el final del juego, solo tendremos
que vaciar su barra de vida una vez,
asi que derrotarle y ver el video final
te resultara sencillo.

barra de energia de los falsos se redu-
cira de un sélo golpe). Cuando le en-
cuentres, céntrate en él e ignora a los
demas. Con estas técnicas, te sera f4-
cil reducir su barra de vida a cero, pe-
ro lo dificil viene ahora. El malvado
Se regenera, y dos mutados con ame-
tralladora de energia salen de los as-

censores. Usa el Aplastador contra el
Lider, e intenta que tus tres rivales se
golpeen entre ellos con sus ataques. Si
los mutados caen, dejaran una Esfera
Verde, y tardardn unos segundos en
aparecer otros dos, con lo que podras
centrarte en seguir machacando al Li=
der con elAplastador hasta que caiga.




L os cinco retos def Modo Desafio
se van abriendo progresivamente
segun completas los capitulos del
modo Historia. Se trata de pruehas
de combate en las que Hulk dehe

aplicar todas sus técnicas para
derrotar a grandes grupos de ene-
migos. Hay tres tipos de retos: los
modos Resistencialy 2, en los
que debemos eliminar enemigos has-

ta que caigamos derrotados, los mo-
dos Tiempo Ataque 1 y 2, en los
que tenemos que derrotar a cuantos
mas enemigos mejor en un tiempo li-
mitado, y el modo jHulk Aplastal,

> jam
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En la seccian Caracteristicas
especiales del menu princi-
pal del juego, podemos acceder
a material sobre el desarrollo
del juego y Ia pelicula, asi como
a los trailers de la misma.

Para desbloquear este material, de-
bemos ir avanzando el Modo Histo-
ria, aunque hay algunos elementos
que solo se pueden desbloguear in-
troduciendo ciertas combinaciones
desde los ordenadores que dan ac-
ceso al sistema de Codigos de Uni-
versal. ¢Qué donde puedes encon-
trar esos ordenadores para activar
los trucos? Sigue leyendo...

en el que el objetivo es destruir los
elementos de los escenarios, también
con tiempo limite y resistiendo el ata-
que de enemigos. Nuestras marcas
quedaran registradas en los rankings.

SISTEMA DE CODIGOS

UNIVERSAL:

En las fases en las que jugamos

con Banner,encontramos orde-

nadores a los que podemos ac-
ceder (pulsando A), y que nos pi-
den una serie de codigos. Aqui
tienes los codigos y los contenidos
que desbloquean:

» Diseios de la pelicula, Hulk
transformado: SANFRAN.

« Disefos de la pelicula, Hulk
contra los Perros Gamma:
PITBULL.

» Disefios de la pelicula, la hata-
lla en el desierto: FIFIEE

« Disefios de la pelicula, efectos
especiales: NA ;

« Jugar con el Hullc Gris: JANI-

(después de introducir el ca-

digo, ve al Menu de Trucos dentro
de la opcion Caracteristicas Espe-
ciales del Menu Principal para ac-
tivar este truco).

TRUCOS:

Introduce estos cadigos en la
seccion Entrada de Codigos del
Menii de Opciones. Luego tienes
que activar cada efecto en la sec-
cion Trucos, dentro del mend Carac-
teristicas Especiales.

e Invulnerahilidad: &7 (IN.
» Regeneracion: "1 SHWND.
» Indicador de Ira completo:

i\

« Continuaciones ilimitadas:
GRNCHTR.
¢ El doble de puntos de vida pa-

ra Hulk: HUTHOSE.

* El doble de puntos de vida pa-
ra los enemigos: BRNGITHN.

e La mitad de puntos de vida pa-
ra los enemigos: MMIMVHLE

e Puiietazo Maligno: F STOFRY.

e Puzzles resueltos: BRCESTH.

« Borra los Records: NVETHIH,

» Deshloguear niveles: TRUBLY

INTRODUCE EL COWGER
-
JANITOR

" intra | Cancelar
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Uno de los mayores problemas a los que te enfrentaras a la hora superar las misiones es
la inferioridad numérica. Antes de comenzar |a segunda parte de los partidos, deberds
reestructurar tu equipo para que se note o menos posible las bajas que tengas:

1.- Cuando te falte 1 jugador: Como en todos los desafios, para ganar el partido
no puedes prescindir de los defanteras. La mejor opcidi es jugar con un 4-4-2, sacri-
ficar a un centrocampista que juegue por una banda v atacar siempre por el lado
donde rio te encuentres en inferioridad.

2.- Cuando te falten 2 jugadores: Para ganar, configura tu alineacién para tener
un 3-3-2 sin dejar ningtn hueco en el centro de la zaga y atrasando a un centrocam-
pista para que haga labores defensivas. Utiliza la opcién “editar posiciones” para
distribuir lo mejor que puedas a tus jugadores.

3.- Cuando te falten 3 jugadores: No tendras mas remedio que sacrificar a un de-
lantero y jugar con un 3-3-1. Para paliar las consecuencias de tu maltrecha deiante-
ra, coloca a un centrocampista lo mas adelantado posible. Alinea a tu punta mas ra-
pido y asistele con balones profundos para burlar la defensa.

4.- Cuando te falten 4 jugadores: Ante esta situacidn critica, lo mejor es aplicar
un 3-1-2 y jugar con halones largos desde la defensa a tus delanteros. Suerte.

Gol o fal

1.- Conseguir este reto es casi imposi-
ble, Deberas tener suerte para
que cuando tires el balon se dirija a
puerta y el portero esté adelantado.

2. Intenta descolocarle adentrandote
en el area para que salga a presio-
narte y retrasa el balon a un com-
pafiero que esté detras de ti.

3.- Para tener mds posibilidades, chuta

desde una posicion centrada,

al

' *
. »
Si no tienes el instinto™el
goleador.np podemos
aytdarteMiEro si ppdemos

ensenartg, la teoria

buen fathol. Aqui ti
claves para que puedas
sacarle todo el partido a
las estrellas de tu equipo.

El arhitro no es impareial

1.~ Para que no se note mucho la par- i
cialidad del arbitro y te perjudique lo
menos posible, evita derribar a
un delantero en ¢l rea y no ha-
gas faltas, porque te sacar4 tarjeta.

2.- Para que no te anule los ataques por
fuera de juego, prescinde de pa-
ses profundos y haz jugadas par-
sonales de delanteros y extremos.

Marcar con un halon cruzado

1.- Si quieres conseguir un gol de estas caracteristicas, deberds alinear como mfnino
a dos centrocampistas y dos delanteros para hacer una asistencia profunda.

Z.- En caso de que te encuentres en inferioridad numérica deberss prescindir
de algunos defensas, aunque nunca deberfas dejar huecos en el centro de la zaga.

1.- Pravoca las faltas moviéndote
de espaldas a [a defensa contraria
lo mas cerca posible de su drea y ad-
quiere |a orden “Super saque de fal-
ta” en el catalogo.

2. Para no desaprovechar las pocas po-
sibilidades que tendras a o largo del
partido, practica en los entre-
namientos las faltas a balon para-
do. Ya sabes, la clave as entrenar.
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LA ESTRATEGIA

El once titular

Una de las decisiones mas importantes

que debes tomar antes de comenzar un

partido es seleccionar a los 11 jugadores

que deben salir a sudar la camiseta. A la

hora de elegir, es importante que sigas

los siguientes consejos:

1.- Observa sus cualidades para es-
coger a los de mayor calidad.

2.~ Coloca cada futbolista en su posi-
cion natural.

3.« Aungue un jugadoer 5ea muy bueno, si
esta falto de moral no rendira,
por lo que deberas escoger a otro con

=E

La Defensa

1.- Aunque la forma mas
eficaz de defender sea
en zona, donde toda la
defensa esté bien or-
ganizada, puede darse
el caso de que el equi-
po rival tenga a uno
de esos “cracks”
gue necesitan mas
vigilancia.

2.- Para ello, utiliza un
centrocampista

cualidades semejantes. Solo las “su-
per estrellas” se pueden permitir ju-
gar aunque no esten en forma,

4.- Stun jugador disputa todos los parti-
dos, su resistencia se resentird y de-
heras darle algiin partido de
descanso para que se recupere. Cal-
cula el momento 1doneo.

5.- 8i una de tus estrellas tiene
una tarjeta y vas a disputar un par-
tido sin importancia, déjale en el ban-
quillo para evitar que le saquen otra
que le deje un partido sancionado.

rEEORE
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defensivo que se encargue personalmente de cubrirle. Nunca dejes esta labor a un
defensa porgue puede dar fugar a grandes huecos en tu retaguardia.

Las suslituciones

1.- En aquellos partidos que sen muy inten-
$08, tus Jugadores se agotardn y no ren-
diran lo suficiente en los tltimos minu-

tos. Realiza sustituciones para
dar descanso a los miembros de tu

equipo e incorporar hambres de refres-

co al terreno de juego.
2.- Ademas, si crees necesario camhiar

de formacion para resolver el partido
a tu favor, haz las sustituciones necesa-

r1as para reorganizar a tu equipo. No
pongas a un delantero de defensa...

3.- Una recomendacion: deja un cambio

sin hacer hasta los dltimos minutos

pOr Sl surge una expulsion ¢ una lesion.

Junto a [a eleccion del once inicial, una
de las decisiones mas importantes que
debes tomar es distribuir a tus jugadores
por el terreno de juego.

1.- Si necesitas ganar y no te sirva el
empate, nada mejor que una alinea-
cion 4-3-3 para hacer goles y no pasar
apuros en defensa.

2.- Si lo gue te conviene es aguan-
tar un marcador, Ia formacién 5-3-2
te resultard muy atil, ya que podrés
defender muy bien con muchos hom-

bres y tendras alguna oportunidad en
atague. Otra alineacian que resulta
muy eficaz para controlar el partido es
la clasica 4-4-2.

3.- Si posees varias estrellas entu
eqguipo, confecciona la formacion para
que puedan jugar todas ellas.

4.- Cuando te expulsen a un juga-
dor. accede a la epcién “modificar
posiciones” para reorganizar a algu-
nos de tus futbolistas para que cubran
el hueco que ha dejado el sancionado.

19 AVd
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Tendencia del equipo

Segdn sea tu estilo futbolistico favorito, de-

berds escoger una de las siguientes opcio-

ries para configurar fa forma de jugar de tu
equipo:

1.- Atague de centro: Suele dar muy
poco resultado cuando la defensa rival
estd muy poblada. Combinalo con dos
delanteros centros y un mediapunta.

2.- Ataque lateral: Si posees dos extre-
mOs conseguiras con esta estrategia
poner muchos balones dentro del drea

rival. Resulta especialmente eficaz para
defensas muy pobiadas.

Aungue necesites hacer un gol en paco
tiempo, todas tus jugadas deben realizar-
S& SIN prisas para dar pases sequros.

3.- Zona de presion: i tienes cuatro

centrocampistas consequirds recuperar

muctios balories en el medio del campo
gracias a esta tendencia.

4.- Superposicién: Siempre te han gus-
tado los pases fargos al estifo “Clemen-

te*?. Bien, pues usa esta opcién. Con-
seguirds que fos jugadores que se
encuentran al otro lado del campo don-

de estd el balon empiecen a correr para
que las asistas con un buen “pepinazo®.

Eso si, no esperes una eficacia excesi-
vamente alta...

1. Juego ordenado y pausado

= Tanto los halones largos, como los
pases al primer toque suelen ser muy po-
co efectivos y suelen provocar perdidas
continuas del esférico,

* Ten en cuenta que cada futholista
tiene una posicidn “natural” enel
campo en la que no deberfas interferir.
Asi, si subes al atague con un defensa
central, corres el riesqo de que, en un
contaataque, tu rival encuentre un hueco
en la zaga que ponga en peligro tu meta.
* Para evitario, mueve el balén con
pases cortosy deja las jugadas indivi-
duales para los delanteros y extremes,

3. No explotes a los jugadores

Aunque tados tus jugadores sufran un desgaste muy acusado en cada partido, guienes
mas acusaran el cansancio seran siempre los delanteros, extremos y centrocam-
pistas ofensivos, va que suelen darse mas de un esprint. Salvo a los auténticos “cracks”,
procura dar descanso, mediante sustituciones, a las lineas ofensivas,

: -t
[ Atague de contro | | Mmoo

5.- Trampa del fuera de juego: Muy

utii cuando tienes que arriesgar quitan-
do defensas para incorporar defanteros
que hagan un gol, Utilizala para paliar
tus carencia defensivas aunque corras
mas riesgos de los necesarios.

6.- Ataque total: Para los dltimos minu-

tos de un partido en el que deties meter
un gol a Ia desesperada, esta tendencia
te servira para que todos tus jugadores
adelanten sus posiciones.

7.- Defensa total: Combinado con una

zaga abundante, conseguirds que tu
&rea sea un autentico fortin para ase-
gurar urn restltado favorable.

sea una entrada fuerte (M) o meter un po-
co la pierna (3) serés sancienada con tar-
Jeta amarilla. Evita esta clase de entradas
excepto cuando veas que el delantero se
dirige a 12 porteria y no haya otra manera
de pararle. Recuerda que dos tarjetas
amarillas, aunque no sean en el mismo
partido, acarrearan un partido de sancion.
* Para evitar que tu equipo se en-
cuentre en inferioridad numérica, sustitu-
ye a los defensas y centrocampistas de-
fensivos que sean amonestados con una
tarieta amarilla, siempre que sea posible.

4. Abre las handas

= Cuando encuentres pro-
hlemas excesivos para aden-
trarte en el area rival, abre 3 las
bandas. Asi conseguiras que tus
centrocampistas y carrileros
obliguen a la zaga rival a abrirse.
» Gracias a los centros des-
de las handas, o mediante ju-
gadas individuales de tus extre-
mos, las ocasiones de gol se
muitiplicaran,

* Cualquier entrada por detras, hien

8.- Ofensiva: Especialmente Gtil, desde el
inicio, en esos partidos n los que sdlo
te vale ganar. Combinalo con dos delan-
teros o, un delantero y dos extremos
para que resulte eficaz.

9.- Defensiva; Cuando un empate es un
buen resultado, la formacion defensiva
te ayudard a mantener tu porteria a ce-
re. Eso si, no es especialmente segura.

10.- Contraataque: Cuando el rival es
muy superior, solo tienes la opcién de
jugar con muchos defensas y un punta
rapido que intente hacer un gol con ju-
gadas muy rapidas, empleando pases
largos y profundos.

GOL

15, . i i
b4 20 Zalinihadic
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* Recuerda que si pulsas L1 cuando tu jugador se encuentran defante de un defen-
sa cerca del drea, podras intentar un regate que te lleva a un “cara a cara” con el guar-
dameta. No lo intentes si hay mas de un defensa presionandote,



9. Especuia con el resultado 6. No arriesgues en tdefensa

= Aunque desde el comienza & * Los bhalones gue se guedan
de cada partido debas ir siempre sueltos en el area deben ser

a por la victoria, puede que duran- despejados lo antes posible por tu
te algunos minutos te resulte con- defensa para alejar el peligro.
veniente asegurar un resulta- » Nunca intentes jugar el

do favorahle. esférico cuando te encuerntres

* Para conseguirlo, realiza to- rodeado de jugadores contrarios
dos los cambios de forma- cerca de tu porteria, va que pue-
cion y sustituciones que creas des perderlo y regalar un gol. / - .
conveniente para reforzar la de- * Tampoco debes arriesgar en e s e
fensa y el centro del campo, sacri- aquellas ocasiones en que tu de- {0__Serianal __|
ficando algin jugador afensivo. fensa, tras haber recuperado un
* Par el contrario, si lo que necesitas es hacer un gol a la desesperada, confec- hal6n, se vea presionado per el delanterp rival. Recuerda que siempre queda el
€10na un equipo mucho mas atacante aunque corras el riesgo de que te metan un gol. portero para cederle el esférico y que sea él quien despeje.

1. Busca el remate dentro del area 8. Presiona en el centro del campo

Evita los “chuts™ desde fuera del area ya que la probabilidad de que entren es
muy baja. Busca siempre el remate cerca de la porteria rival con una jugada
personal del delantero, colgandola desde una banda o dando un pase profundo.

Para evitar los enfrentamientos directos de los delanteros con tus defensas, coloca a
uno o dos centrocampistas defensivos para que realicen una fuerte presion a
varios metros de tu area. Gracias a esto, conseguiras que los pases de tu rival rio sean
precisos y podras recuperar balones gue propicien un buen contraataque.

9. Evita las filigranas de tus jugatores

Aungue para conseguir las maniobras mas espectaculares tengas que comprarlas en el
catalogo con los puntos gue conseguiras en cada partido disputado, evita abusar de
su realizacion, ya que su utilidad en el terreno de juego es muy escasa.

10. Jugadas a halon parado

Hasta que no obtengas la facultad “super tiro de faltas”, no ocasionaras
ningdn peligro con un chut de falta directo a puerta. Hasta que adquieras dicha cuaki-
dad y cuando te encuentres lejos del borde del area, la mejor opcion es realizar un
pase raso al punto de penalti a tu delantero para coger por sorpresa a la defensa rival.
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GUIA w » Survival Horror 3 Jugador i

Alyssa, una

estudiante

quinceanera gue pertenece a

una antigua estirpe de luchadores

contra el mal, vuelve al hogar

familiar para hacer frente a los fantasmas
de antiguos asesinos en serie. El tinico
problema es que... estara desarmada,
aungue no del todo: al igual que tu,
cuenta con nuestra guia.
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1. EL BETOBNO A CASA

M i historia comienza con mi deci-
mo sexto cumpleanos, al esca-
par del internado descbedeciendo a
mi familia para volver a casa. Cuando
entré en el comedor, un hombre de
apariencia extrafia me afirmoé que
mi madre nunca regresaria.

Sali al hall y subi al primer piso por la
escalera principal { 1 ). Arriba, entré
por la primera puerta que vi y me diri-

gi a lasala al fondo del pasillo. Queria
acceder al dormitorio de mis padres,
pero no pude, ya que una especie de
sello magico blogueaba la puerta.
Retrocedi y la chimenea de la salita
se apago, dejando un hueco por el
que pude pasar agachada (7). En ese
callejon sin salida, habia una extrana
figura que comenzo a llorar sangre
antes de romperse. De los escombros

recogi una y una

, Que me serviria para

repeler a mis enemigos, deshacer he-

chizos y activar portales magicos.

Entré en mi cuarto, donde hallé un
junto al tele-

visor que me serviria para calmar mi

estado de panico

Para romper el hechizo de la puerta

del dormitorio de mis padres, la rocié

con un poco de agua bendita. Antes de
entrar, decidi bajar al hall para

y llenar mi hote-
lla con el jarron.
Tras cruzar la puerta misteriosa (1 ,
llegué a un pasillo que me llevo hasta
el cuarto de mi madre. Tras ojear un
retrato que habia sobre el escritorio,
me introduje en un portal magico.
mientras alguien tocaba el piano...

k%::ﬂ’

2. VIAJE A

is 0jos no se crefan lo que esta-

ban viendo... me hahia trasla-
.Hado al pasadg,yala Segunda
Guerra Mundial'. Tras avanzar unos
metros por la calle derruida, me en-

contré con un cadaver que teniaen- |

tre sus manos una

ESPIRITU 1
De repente, un espiritu enfurecido in-
tentaba atraparme. Como no podia
dejar que me cogiese, entré en la
cahina telefonica que habia junto al
cadaver para coger un y colo-
carselo al cuerpo .Agradecido, me

entregd un para
aguantar un atague enemigo aunque
estuviese en estado de panico.

Avancé por la calle y encontré una
donde pude rellenar mi ho-

tella y salvar mis progresos.

Al final de la calle, rocié de agua sa-

grada otro sello magico y avancé.

ESPIRITU 2

Tras bajar las escaleras, encontre

otro espiritu que necesitaba un
que perdi6 antes de morir.

Este se encontraba enfrente suya, en

LONDRES (1942)

la pasarela que habia frente al rio

. Cuando lo coloqué en su cadaver,
agradecido par mi acto me recom-
penso con un , que
me permitiria andar unos segundos
sin ser visto por mis enemigos.

Unos metros mas adelante hahbia
una tienda de ropa en la que pude
entrar tras romper el sello magico,
€omo en ocasiones anteriores. Pero
antes de colarme en su interior, me
dirigi a la pasarela del rio que habia
enfrente para recoger un

e

g

LA TIENDA DE ROPA

Ya dentro de la tienda, entre tanto de-
sastre solo encontré una y un

En la primera habitacion del piso su-
perior, tras romper otro hechizo, re-
€ogi una que ponia
. En la otra sala, tras bajar unas
pequenas escaleras y leer un
donde explicaba co-
mo una pianista fue brutalmente ase-
sinada, vi como un gigante medio
hombre medio monstruo que pot-
taha un enorme mazo asesinaba a
una joven y jse dirigia a por mi!
Esquivandolo, usé rapidamente la lla-
ve para abrir un armario-archiva-
dor y coger la
. Tras esto, abri la puerta que ha-
bia al lado para salir a la sala principal
de la tienda y esconderme en el
probador de ropa .. Cuando el
monstruo paso de largo, sali corrien-
do ala habitacion donde habia asesi-
nado a |a joven. Alli encontré una
,un y una con la
que pude deshacerme de mi enemigo
momentaneamente.
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»Aprovechando el momento de deso-
rientacion de mi'enemigo, sali de la
tienda, aunque no pasaron ni cinco
segundos cuando de nuevo aparecio.
Unos metros mas adelante, encontré
otra i que me propor-
cion6 mas agua para rociar sobre mi
perseguidor para dejarlo K.O. unos
cuantos segundos.

Cuando llegué al auditorio de la
ciudad, pude entrar gracias a la invi-
tacion que habia recogido en el cuar-
to de May

EL AUDITORIO
Nada mas entrar en el hall encontré
un diario donde guardar mis pro-
gresos. Tras subir las pequenas esca-
leras gue habia a la derecha de la re-
cepcion, hallé en un poyete un
yentréen la

Unica puerta en la que no estaba res-
tringido el paso. Tras subir al escena-
rio del auditorio y ver a la nina asesi-
nada tocando el piano, el gigante de
antes aparecio en escena de nuevo

). Corri tras el teldn del escena-
rio y accioné una palanca que hizo
descender una pasarela con un cada-

ver encima. Este poseia una

cion con unos codigos (BAD, BA-
BE=1014 y DEAD =3403). Segin es-
to, fui al mostrador de recepcion y
encontré unas cajas fuertes con com-
binaciones de tres digitos. De |2 nota
deduje que:

B:1

A:0

D:3

E:4

Y como la contrasefia era .
por lo tanto la combinacion dehia
ser (7).

Dentro de la caja fuerte estaba la
I del auditorio, que me
permitiria abrir la puerta que habia
junto al escenario. Una vez la crucé,
giré a la derecha y subi hasta el an-
fiteatro del auditorio tras deshacer
un hechizo con el agua bendita. En el
piso superior, tras perder de vista a
mi perseguidor, atravesé un pasillo
que me condujo hasta uno de los ca-
merinos de los artistas. De uno de
los trajes cogi unas y nada
mas salir de esta sala, aparecio el
monstruo bloqueandome el camino.
Para deshacerme de él, entré de

Para derrotarie, mi botella sagrada se comrtio en un arco magi-
co. La dificultad a fa hora de usarlo residia en que, una vez que
apuntaba ya no podia corregir su direccion, por lo gue tenia que
asegurarme y tomar cierta distancia para cargar las flechas ma-
gicas. Si era capaz de cargar las flechas al maximo, mi enemigo
€508 segundos que necesitaba, esquivé un golpe de su mazo y
me retiré unos metros para cargar ka flecha mientras levantaba
su pesada arma. Una vez que consegui engancharlo, ya sdio tuve
que alejarme un paco y seguir golpeandole con las flechas carga-
das y no darle tregua. Mientras andaba suelto debia tener mucho
cuidado y permanecer alejada, ya que de vez en cuando soltaba
unos mazazos muy fuertes contra el suelo que hacian temblar la
tierra. Ademis, pude usar la flecha repelente para alejarlo de mi,
Al deshacerme de €l obtuve un trébel del amor y un espacio
mas en la botella sagrada. Liegué al auditorio y le entregué a
ta nifia el reloj para que pudiera encontrarse con su padre.

nuevo en el camerino y utilicé un
violin para derribar unas cajas que le
dejaron inconsciente (). Luego tuve
que agacharme y pasar por debajo
de los escombhros de la pared de-
rruida, donde encontré un in-

. Bajé corriendo hasta el esce-
nario y volvi a pulsar la palanca
que habia detrds del telon para levan-
tar otra vez la pasarela de metal.
Posteriormente, me dirigi a la puerta
que habia junto al escenario'y giré a
la izquierda para subir hasta lo mas
alto del edificio y encender alli un
farol usando las cerillas. Junto a és-
te, habia una estrecha pasarela de
madera que tuve que atravesar muy
despacio para no caerme y morir en
el intento (7). Al final encontré unos

, @ mi perseguidor y unas

mariposas muy extrafas que me
producian alin mas panico. Para des-
hacerme de ellos, usé el agua sagrada
que tenia y regresé corriendo hasta la
tienda de ropa. Alli, en la sala donde
estaba el archivador rojo, habia una
puerta cerrada por alambres que pu-
de desbloguear usando los alicates.
Encima de una silla me encontré una
cha i y una caja de ma-
dera con un .Ade-
mas, supe que el gigante que me per-
seguia era Rohert Motris,“el
asesino del martillo” que fue ahor-
cado por sus crimenes.

Regresé al auditorio, pero antes de
entregarle el reloj a la pianista, tuve
que enfrentarme por primera y tiltima
vez con Robert.
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3. QUERIDO Y DULCE HOGAB. -

D e repente regresé a mi casa, todo
parecia un sueno... Al momento
aparecio un amigo de infanciay me
entrego la ' ’
Bajé corriendo al hall'y entre por la
puerta que habia junto a la escalera
para acceder a la hahitacion de mi
abuelo (1 ). Encima de su escritorio
encontré una nala. Después de leer-
la, me acerqué al retrato de Dick y
encontré unas

a ul . Recordando que en la
habitacion de mi madre habia uno,
subi para solucionar este puzzle. Pero
antes, rompi el hechizo de la puerta
del bano donde rondaba otro espiritu.

Para salvar su alma tan sélo tuve que
entregarle un frasco de agua de
lavanda y agradecido me entrego un

{

Nada mas entrar en el dormitorio de
mi madre, un cuadro se cayo de-
jando a la vista otro en el que apa-
recia un reloj marcando las

. Me acerqué al | dela
habitacion y usando las llaves que
acababa de conseguir lo ajusté en
esa hora (). Si movia la llave iz-
quierda, las manecillas retrocedian
40 minutos y, si la giraba a la dere-
cha, éstas avanzaban 25 minutos.

La combinacion correcta fue: iz-
guierda, derecha, izquierda, de-
recha y derecha. Esto abrio una
que me llevd a una
sala donde habia un enorme
en el suelo. Tras leer un

, me enteré que rocian-
dolo dos veces se activaria el
portal magico.Asi lo hice y fui
transportada de nuevo a otro extra-
no lugar

e

4 VIAJE A LA REVOLUCION INDUSTRIAL

Lunto a unos;agboles que rodeaban
la plaza donde’apareci, encontré
un y
donde rellenar mi ho-

tella sagrada y salvar mis progre-

sos. Dentro de unicubo de hasura
que habia enfrente pude leer un‘.

‘ que narraba una
historia horrible.

ESPIRITU 1
Avanzando por la calle me topé con
otro espiritu junto a unos cuhos de
basura al que de momento no podia
salvar. Entregandole el
tue mas tarde conseguiria pude li-
berarlo. En esta ocasion fui recom-
pensada con un I

ESPIRITU 2

Al fondo de la calle habia otro fantas-
ma junto a un coche gue se habia es-
trellado. En el maletero me topé con
un cadaver que sostenfa una caja de
regalos, asi que le entregué el

que encontré juntoal an-

terior espiritu para que, finalmente,
descansase en paz. Como recompen-
sa, abtuve una S

[A CASA DE LA FAMILIA CIEGA

Como llovia mucho, me refugié en la
casa que habia junto al coche. jSus pa-
redes estaban lenas de sangre y no
podia volver a salir!. Tras avanzar un
poco descubri que se trataba de la ca-
sa de la familia ciega que lei en el
periddico. A los pocos metros aparecio
el fantasma de la madre y tuve que
huir. hasta el atico de la casa. Alli en-
contré el i 1, una
que estaba cerrada
yv-un florero que, al girarlo hacia el
notte, abrigun secrelo de-
bajo de la cama (! ). Bajando por este
hueco llegué hasta el salon donde me
esperaba el espiritu, asi que cogi la
yun

que habia sobre la mesa
antes de salir de la estancia. Me dirigi
corriendo a la puerta que habia en mi-
tad del pasillo de |a casa para entrar

en la cocina. Dentro me encontré el
cadaver de un fotdgrafo, unos

que hablaban de otro asesino en
serie y una ti i . Co-
mo no habia otro camino disponible,
sali a la calle por la puerta trasera que
estaba en la cocina v le entregué el
colgante al fantasma (espiritu 1)
Regresé a la fuente de |a plaza para
salvar la partida y me parecio vera mi
madre... pero lo Unico que encontré
fue una !

. Como ya no tenia nada

que hacer aqur, regresé a micasa a
través del portal activandolo con dos
chorros de agua bendita. :
En casa, fui a la habitacion de mi

abuelo en |a planta baja. Abri el ca-
jon de su escritorio y descubri otro
que hablaba sobre los entes y

una . Me acerqué a la pared
donde estaban colgadas todas las
mascaras y la coloqué para descubrir
una t . En lasi-
guiente sala encontré una

,una (carrete de fo-
tos) y una :
Con el carrete en mi poder, regresé a
la casa de la familia ciega que habia al
otro lado del portal. Tras colocar el
carrete en la camara del fotografo
muerto que habia en la cocina, el espi-
ritu pudo descansar en paz y me dio

. En una se mostraba »
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»como detras de un cuadro inclinado
gue habia en el pasillo de la casa habia
un que abria la puerta
junto a @l (4 ). Tras ésta accedi a otra
calle con una donde salvar y
rellenar la botella de agua bendita.
Subi Ias escaleras y entré por una
puerta que daba al taller de carpin-
teria. Dentro presencié como otro
asesino en serie acababa con la vida
de la familia ciega y como luego iba a
por mi. Para deshacerme de él. cogfi
un que habia en una repisa y se
lotiré a la cabeza (5. Llenandome de
valor volvi a entrar en el taller, don-
de cogi un v una
de la caja de herramientas. Regresé
al atico de |z otra casa, ya que el asesi-
no habia vuelto. Gracias a |a llave que
acababa de adquirir pude abrir la ca-
ja de herramientas, donde encontré

una . Bajé al piso
inferior por el pasadizo secreto'y utili-
cé la bomhona contraincendios pa-
ra llenar la habitacion de humo y po-
der deshacerme del ente durante unos
segundos. Regreseé al patio traseroy
subi las escaleras de metal para dar
a una zona donde habia unos enor-
mes ventiladores situados frente a la
casa. Alli pude usar la llave hexagonal
que detendria las turbinas y me permi-
tiria entrar en la fahrica.

LA FABRICA
Crucé la gran sala de las magquinarias,
descendi unas escaleras que daban a
la pequena sala de los operarios de la
fabrica. Alli encontré la
. una :
un dia y.un
tor que, tras pulsarlo, dejo

frito al ente durante un'buen rato
Sali de esta habitacion y continué mi
camino por la fabrica.

ESPIRITU 3

A los pocos metros me topé con un
fantasma al que tuve que esquivar. Al
caerme al agua tras romperse uno de
los maderos, descubri que su cadaver
se hallaba en las profundidades de la
corriente. Para salvarle, le entrequé
la carta de la hija y satisfecho me
entrego una :

Con mucha calma, atravesé las zonas
estrechas y los tablones de madera

i centrzl, aproveché su atague corto
para retirarme y cargar al maximo mis fle-
chas. Una vez atado, sdlo tenia que moverme pa-
ra que no me alcanzase con su acido y lanzarle
flechas cargadas.

Al final, y al igual que en la anterior ocasion, ob-
tuve un trébol del valor y un espacio mas en
mi botelia sagrada.

Ya solo tenia que volver a la habitacion de Do~
rothy para terminar de solucionar todo.

JEFE FINAL: CORRODER

Como past con el otro ente, mi botalla sagrada se convirtio en un arco que me serviria para acabar
con éste asesino. En esta ocasién, mi rival utilizaba su dcido de dos formas diferentes: una con un
chorro potente pero de corta duracion y otro mas corto que duraba unos segundos. Para atarie a la

(" yalfinal encontré el

, lamujer ciega que fue asesina-
da. Para volver atras, opté por seguir
por la zona segura en la que no corria
peligro de caerme, pero donde apare-
cio de nuevo el temible asesino en se-
rie. Segui hasta el final del pasitlo y co-
gi una . Como
estaba acorralada porque 12 puerta me
la habia dejado atras, usé el agua
hendita para deshacerme de ély po-
der esquivarle. Suhi hasta la sala de
macdguinarias de la fabrica para man-
darlo al Infierno.
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5. LA TORRE DEL RELOJ Y 1AS cLOACAS

Fui trasportada a una torre con un
reloj en su cumbre. Alli, el hombre
qgue vi nada mas llegar a casa me dijo
que en dos horas se uniria conmigo
para convertirse en otro ente. Ademas,
afirmaba que habia matado a mi ma-
dre, aunque no le crei. Dehia evitar la
catastrofe, pero ;como?

VIAJE A LAS CLOACAS

Otra vez fui trasportada, aunque esta
vez se trataba de una cueva muy ex-
trana. Encontré un

y un hueco en el suelo que
daba a unas cloacas. Tras avanzar un
poco por |as aguas residuales, descu-
briuna escalera que me sacaria de
alli. Junto a ella habifa un espiritu al
que de momento no podia salvar.
Arriba habia una puerta juntoala
cascada que daba a una pequena sala

. Dentro encontré la

yun )

una L para re-
[lenar mi botella y un hueco detras de
una pecera donde poder esconderme.

Nada mas salir me encontré con giro !
asesino en serie, pero esta vez resul-
taba mucho més agil y peligreso e iba
equipado con dos hachas (|, Corri al

otro lado de |a pasarela v, usando la
Have dél trabajadar, me colé por |3 otra
puerta. Atravesé el pasillo v baje las
escaleras de metal, donde encontré

o i
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una | Jyun den-
tro de unas cajas de madera.
Subi de nuevo las escaleras'y giré en
torno al bloque central por 1a pasarela
hasta que encontré la puerta de un
ascensor. Como me encontraba en
la planta B3, subi ala B2. Alli en-
contré, dentro de unas cajas de made-
ra, una pat y un cubo
donde esconderme y deshacerme de
mi enemigo de forma momentanea.
Regresé al ascensor y subi hasta la
planta B1. Junto al ascensor encon-
tréun i y mas adelante,
dentro de un armario de aluminio,
unos .Al final
también habia un

iad gue aun no funcionaba.
Bajé hastala B3 de nuevo para unir
los cables desconectados que habia
en un panel metdlico, ya que .con los
guantes de caucho no corria peligro de
electrocutarme [ 2). Para ello, ojeé el

mapa que antes habia obtenido y enla-

cé los cables de la siguiente forma:

- Izquierdo de arriba con derecho

de abajo.

- Centro de arriba conizquierdo de

ahajo.

- Y derecho de arriba con centro

de ahajo.

Estas conexiones consiguieron que el
de la planta B1 se en-

cendiese; subi en el ascensor y [0 ac-

cioné. La puerta que habia al final del

pasillo de este piso se abrig, pero ne-

cesitaba una tarjeta que no tenia.

Regresé al pasillo donde encontré
por, primera vez al ente y usé la

para abrir la compuerta junto
al bidon qgue expulsaba gas

Bajé por las escaleras y me topé con
un cadaver que tenia una que
explicaba que hahia perdido unas
gafas. Frente a él se hallaban éstas,
asi que se |as entrequé y fui recom-
pensada con la -

que necesitaba (5. Por cierto, fue
uno de los pocos sitios en los que

6. EL PASADO DE LA FAMILA .~

ras cruzar la Unica puerta que
T estaba abierta, llegué a la sala
degstar de la Qcijnera planta, donde
habia una mecedora. Extranamen-
te, en la puerta de mi cuarto, que
estaba cerrada, aparecia el nom-
hre de mi madre.
Sali al hall de la casay pude con-
templar todo lo que hahia suce-
dido en el pasado (1). Fue todo
tan desagradable que casi prefiero
no recordarlo. De repente, aparecio

el asesino junto a miy por fin pude
enfrentarme a él.

era mucho mas rapido y su resistencia a mis fle-
chas era superior. Era muy importante atarlo con
las flechar cargadas desde varias zonas para evi-
tar que se moviese. Por suerte, cuando é lanzaba
su hacha yo podia repelerta con uno de mis pro-
yectiles.

Cuando creia haberio derrotado, se zalo de mi
atague definitivo y me mandd a través de un por-
tal magico a un cementerio.

7 BL CEMENTERIO

ada mas aparecer, detras de mi

habia una donde relle-
nar mi hotella y salvar. Segui recto
y. me encontré con unos espiritus que
me dijeron algo sobre un ritual de
compromiso, pero antes de saber de
que se trataba, desaparecieran. Cerca
de las columnas donde los vi habia un
hote de agua de favanda.

puede relajarme sin la agobiante
presencia del asesino.

Subi en el ascensor hastala Bl y
cruce la puerta que requeria la tarjeta.
Encontré una I ,una
J ,un diag
y unlugar donde des-
cansar del asesino.
Trassubir las escaleras y cruzar la
puerta, fui a parara un lugar que me
resultaba familiar. Alli encontré un pe-
luche y unas figuritas que eran mias...
jestaba otra vez en mi casa!

Retrocedi al lugar donde habia apare-
cido y yendo direccion norte, tras ba-
jar unas escaleras, llegué a un circulo
magico. Después de rociarlo un par

de veces con agua bendita, fui traspor-
tada a otra zona del cementerio. A los
pocos metros de avanzar por el cami-

no del cementerio, vi el coche de mi
madre y al ente que me habia llevade »
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»hasta alli. Junto al vehiculo habia una
(1) que, tras leerla, hizo que
aparecieran esas extranas mariposas.
Para evitarlas, usé un anillo invisible
para avanzar por el camino e introdu-
cirme en una caseta. Dentro encontré
una para llenar mi botella, un
, una
donde ocultarme, un
v una para salvar.
Salide |a casa y me dirigi a la estatua
que habia delante del coche'de mi ma-
dre. En frente habia unas escaleras
gue llevaban a otras dos figuras con
cabezas de leon. Solo tuve que pul-
sar el que habia en cada una
de ellas siguiendo el siguiente orden:
primero el ledn que tenia un sélo ojo,

luego la de dos y por Ultimo |a de tres

. Rocié con agua bendita el pilar
del medio de las tres estatuas para ob-
tener la ;
Regresé al portal y, humedeciéndolo
con el agua un par de veces, pude re-
gresar a la zona tranquila del cemen-
terio donde descansar y relajarme.
Fui al otro portal que hahia al sur
del cementerio y me teletransporté al
interior de un panteon. Nada mas ma-
terializarme, encontré

y una inscripcion que ha-

blaba de una maldicion. Bajé por las
escaleras y tomé el pasillo de la iz-
quierda. Alli me encontré un espiritu,
una i y un ataid con
una

8 FL HOSPITAL

e nuevo fui trasladada a la torre

del reloj, donde me encontré
con mi amigo Dennis. Ambos fuimos
llevados a un pequena bosgue que
estaba a las afueras de nuestra ciu-
dad y alli fuimos enganados por una
ilusion. Lamentablemente, entra-
mos en el hospital, donde Dennis
acaho siendo secuestrado por
dos espectros armados con gran-
des espadas
En la habitacion donde habiamos si-
do sorprendidos, junto a una camay
encima de una mesita de noche, cogi
una y una
escrita por Dennis

Ademas, hallé un cadaver junto a
una camay a su furioso espiritu
rondando por la sala:. Sin embargo,
de momento no podia hacer nada
para gque su alma descansase. No
fue hasta mucho mas adelante,
cuando accedi al otro lado del hos-
pital,, cuando pude entregarle la
foto de un nino. Agradecido me
entrego una

Sali de esa sala por las puertas

grandes para dar a la recepcion

del hospital. Alli encontré un
,una

La técnica a seguir era la misma que antes, pero
extremando las precauciones porque era muy ra-
pido. Tuve que evitar que se acercara a mi, ya que
una vez cerca era muy dificil escapar de sus ata-
ques. Como corria tanto o més que yo, utilicé las
distintas lapidas del cementerio para esquivarle y
Al liquidario obtuve otra parte del colgante y
regresé de nuevo a la zona donde vi a los Rooders

—

H

Subilas escaleras y dejé la piedra en
el altar junto ala inscripcién. Volvi a
bajar y tomé el pasillo de enfrente pa-
ra coger la

para colocarla en el pasillo de la iz-
guierda, donde estaba la tumba del es-
piritu de la tierra. Cogi el pasillo de la
izquierda, cogi una flecha repelente
y ( para colocarla
en el atatid del pasillo central.

Ya solo tenia que coget el

que habia dejado en el altar de arriba y
colocarlo en |a lapida del pasillo de Ia
derecha. Una vez colocadas las tres
piedras Rooder, fui recompensada con

, un
para salvar mis progresos y un

ESPIRITU 2
También habia otro fantasma con su
respectivo cadaver junto a la puet-
ta del ascensor. Tras entregarle |a
foto de la madre que acababa de
conseguir fue liberado y me recom-
pEnso con un

Regresé a la sala anterior y crucéﬂa
otra puerta para dar a un pasilio. Co-
mo todas las puertas estaban cerra-
das s6lo pude subir al primer piso.

la {2117, Regresé a la zona
tranquila del cementerio por el portal
y coloqué los dos objetos en las lapi-
das grandes que habia en medio. Esto
creo un sello magico que me llevé a
una cueva donde encontré, al final de
un puente de piedra, una

y una 3
tras leer unas escrituras que habia en
fa pared (4 ). Para salir de alli tuve que
correr mucho, ya que el puente empe-
26 a derrumbarse rapidamente.
Ya en el cementerio, tuve que enfren-
tarme por Gltima vez con el ente,

La primera puerta de la/derecha da-
ba a unosservicios donde poder
esconderme de ese ente que resul-
taba bastante complicado escapar -
de él, ya que era mucho mas rapido
que yo (/). Después entré por la se-
gunda puerta de la derecha (I ) pa-
ra dar a unj habitacion que tenia
un hueco en la pared. Me agache y
lo cruce para colarme en otra sala
donde encontré un

y.un armario con algo dentro
pero gue de momento no podia
abrir 3 €
Sali al pasillo de nuevo usando el
hueco de la pared y pasé a la segun-
da habitacion de 13 izquierda

ESPIRITU 3

Dentro de ésta habia otro cadaver
con su espiritu enfurecido merode-
ando. En su mano portaba una
donde pedia una carta para salir
delaclinica (4 . Sélo cuando recu-
peré mas adelante el formulario




Escaleras

del alta pude salvarle. Agradecido,
me dio una i 1 2l como
recompensa.

Sali de ésta y me acerqué al espejo
grande del fondo del pasillo. Usé el
espejo pequeno antiguo que
acababa de coger y fui trasportada a
otro pasillo muy parecido al anterior.
Entré por la segunda puerta de la iz-
quierda (&) y junto a la cama vi un
hueco por el que pude pasar agacha-
da. Alli (1}, pude descansar de mi
perseguidora y, utilizando el agua

bendita, deshice un hechizo para
abrir la puerta del armario. Den-
tro encontré nada mas que un

agua de ! 5. Salilde
nuevo al pasillo y entré en la primera
sala de |a derecha (! ). Encima de
una silla hallé un for i0

con el que pude salvar al espiritu
de lasala (£ ) que habia al otro lado
del espejo (11! taA).
Regresé al otro extremo del hospital
( I U )yentréen la
segunda sala de la derecha (| L Alll
tan sdlo encontré un j: donde

Escaleras

N

pude rellenar el agua y unas cuan-
tas mariposas bastante molestas. Ba-
jé por las escaleras que habia al fon-
do del pasillo y en el descansillo de
la planta baja, encima de un sofa,
encontré la | . Esto
me sirvio para salvar el alma de la
enfermera muerta que habia en la
planta baja del otro lado del hospital.
Junto a ese sofa di con unos servi-
cios donde poder esconderme de
mi perseguidoray donde hallé la

lave co tiqueta dentro
del lavabo

Regresé al otro lado del espejo y pa-
sé a la segunda sala de la izquierda

)} para colarme hasta la habitacidn
contigua { © ) donde, por fin, pude

abrir el armatrio gracias a los tres
espiritus que hahia salvado. Allf
fue donde encontré la

Por ltimo, pase al pasillo cologué
las tres llaves en el panel gue ha-
bia junto a la puerta que tenia en-
frente (1) | para poder acceder a
otro portal que pude activar con el
agua bendita

ui transportada a las afueras

de la torre del reloj. A los pocos

metros, encontré una |

10, una bot jua de la-

yuna u donde llenar la

hotella y salvar. Me dirigi al fondo
del camino y rompi el hechizo de la
puerta de la torre o mas rapido que
pude, ya que el ente me pisaba los ta-
lones. Como el asesino corria mas
que yo, le rocié con agua bendita para
pararle los pies temporalmente.

»
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Lo LliSe enge
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»Nada mas entrar, en el hall
tré desperdigadas !0+

encon-

: 4. Como
no podia subir a lo alto de la torre,
entré por la puerta de laizquierda pa-
ra coger una nota de un cadaver.

Aunque su alma rondaba inquieta, no
pude hacer nada hasta que no encon-
tré su en una hot-
nilla de la cocina. Como ya era cos-
tumbre, recibi una flecha r it
y.una piedra del sello (2).

Crucé el hall para acceder al ala dere-
cha del castillo, subi las escaleras v,
aunque el camino estaba cortado, pu-
de cruzarlo por una pequena corni-
sa que habia tras pasar el arco de la
derecha. Para llegar al final, me tuve

que agachar en mitad del camino por-
gue me estorbaba una gargola
Al llegar al final, sali de nuevo a la
cornisa para acceder al interior de
la cocina a traves de las rendijas que
estaban sueltas. Nada mas entrar me
acerqué al horno y abri la puerta pa-
ra que la ente se quemase y me deja-
se tranquila de momento. Ademas en-
contré una marca extrana en el
fondo de lahoguera y una nota enci-
ma de la mesa. Para apagar el fuego,
usé las ¢ 5 que habia en la es-
quina de la habitacion. Al extinguir las
llamas encontré el (4).
Cruce la puerta que habia junto al
fuego y atravesé el corto pasilio. En la
sala contigua habia un |ar:

ndita y una | donde
guardar mis progresos. Ademas,
tras mover el candelabro que habia

en una esquina de la mesa grande, las
dos estatuas de la sala se movieron,
lo que me permitid colocar el emble-
ma A. Atraveseé la habitacion y otro pa-
sillo idéntico para llegar a la hibliote-
ca donde encontré una carta de o

0 encima de la mesa y un

! . Sali por la
puerta que habia al fondo v llegué a
otro pasillo.cortado {5 ). Como en la
ocasion anterior, me asomé por un ar-
co que no tenia rendija y usé la corni-
sa/para acceder a una parte oouliia
¢ .Alli'encontré incrusta-
doen |a pared el 1 M. Volvi al
comedor donde estaban las estatuas
gigantes y coloqué el emblema. De
repente aparecid una puerta detras
del enorme cuadro. Tras cruzar un pa-
sillo y una sala con multitud de arma-
duras, llegué a la sala de proyec-
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cion donde me topé, juntoa un cua-
dro, con el y unas
que explicaba quién era ese Lord Bo-
rroughs. Tras leer |as notas, de repen-
te se activo el proyector y pude ver
cémo mi amigo era rodeado por los
letales entes. Junto a la pantalla des-
cubri un que, al pulsarlo,
hizo que un pedestal se levantara pa-
ra poder insertar el emhlema D
Esto me permitid salir y comprobar
con mis propios ojos como todas las
armaduras habia cobrado vida, de-
jando caer sus hachas de forma perio-
dica. Para sobrevivir, tuve que memo-
rizar la cadencia de sus movimientos
y calcular el momento justo para pa-
sar. En cada esquina de la sala habia
sarcafagos hacian las veces de
mediante los cua-
les llegaba a otras celdas.

ALABOZOS
Para poder acceder a la sala don-
e .estaha rete.ugu Dennis, sequi
los siguientes pasos:

EXTRAS

na vez hayas conseguido com-
U pletar el juego por primera
vez, obtendras los siguientes extras
que estaran disponibles en el men(:

- me introduje en el sarcofago 1
para activar una del calabo-
zo que abria temporalmente los dos
portones. Esto me permitid abrir la
puerta que habia en medio del corre-
dor ya que desde el otro lado no se
podia. Como ya no me era posible re-
gresar al mismo sarcofago, subi en
el 2 hasta la sala de armaduras

- bajé de nuevo a los calabhozos
por el sarcéfago 3 y abri la puerta
que no se abria desde el otro lado del
pasillo antes de subir por el 2.

- bajé por el 4 para recoger de una
celda un .Abrila
puerta y suhbi de nuevo por el 2.

- Ya sélo me gquedaha suhirme en
el 1 y accionar otra vez la

para cruzar rapidamente la carcel y
llegar asi hasta |la puerta de madera
que habia tras el segundo porton.

Tras cruzar la puerta de madera vi co-
mo los espectros tenian retenido a mi
amigo, pero no pude hacer nada...
Después de mi inesperado tropiezo,

« Una opcion de cine, con proyec-
tor incluido, donde podrés disfrutar
de nuevo con todas las escenas de
la historia de Alyssa

¥
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engancharme tres veces con sus bolas de energia, me atacaba con su leta! ataque, asi que debia an-
darme con cuidado. Tenia que evitarlo a toda costa moviéndome de un lado para otro. Ademas, tam-
bién era capaz de crear unas manchas de sangre en el suelo que me dejaban inmovilizada a su mer-

ced durante unos segundos. Debia evitar a toda
costa que Lord Borroughs se acercase a mi, ya
que ademds de asestarme unos espadazos muy
daninos, era capaz de arrebatarme la salud para
recuperar la suya. La técnica que segui fue man-
tener las distancias ayudindome de todas las fle
chas repelentes y atadoras, esquivé sus bolas de
energias y le goipeé poco a poco con mis flechas.
Para rematarle, solo tuve que coger el colgante
que se encontraba cerca del altar

tenfa que encontrar otro camino
antes de que matasen a Dennis. Na-
da més caerme encontré otro

que hablaba sobre los entes, crucé
la Gnica puerta que habia y, para mi
sorpresa, volvi a estar en |a sala se-
creta de mi abuelo. Tras ojear de en-
tre |las estanterias unos ¢ que
hice de pequena ('}, un pasadizo
secreto se abrid. Este me llevé a
una pequena sala llena de mis dibu-
jos infantiles y unas escaleras que
me llevarian de nuevo a la sala de
proyeccion. Tras visualizar una esce-
na terrible, tuve que volver a por mi
amigo usando el sarcdfago 1 de
la sala de las armaduras.

« Una galeria de arte donde ver los
disenos de los personajes

« Si cargas la partida guardada al final
del juego, padras empezar la aven-

Tras acabar con ellos, me dirigi a
lo alto de la torre para el enfren-
tamiento final. Nada mas llegar a
la maquinaria del reloj, encontré
una y después tuve
que andar agachada para poder
atravesar los engranajes . Tras
cruzar la puerta de madera recogr
una | y Vi, junto a
ésta, un hueco por el que poder pa-
sar agachada para accionar una

. Luego tuve que accionar
otra que habia encima de la ca-
heza del ledn para acceder al inte-
rior del reloj. Ya sdlo tenia que pasar
por encima de la maquinaria para el
enfrentamiento final.

tura enun nivel superior y con una

llave que te permitira elegir del ar-

mario que hay en el cuarto deAlyssa
_entre cuatro trajes distintos

e |
all 19 AVd
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ajo este titulo se esconde la
B secuela de Dark Cloud, uno de
los juegos de rol de accién mas
innovadores del catélogo de PS2. Esta
segunda parte va a profundizar en el
camino iniciado por su predecesor, aun-
que ahora se va a encontrar con un du-
risimo competidor: Kingdom
Hearts, el juego creado por
s Square y Disney, que es el
mejor exponente del género.
Como probablemente sabréis, los
juegos de rol de accion huyen de la
rigidez de los combates por tur-
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Cemo buen juego de rol, no podian faltar los

: ‘ minijuegos: golf, participar en carreras, pescar...
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nos, y ofrecen unas “peleas” en tiempo
real, como en los juegos de accién, pe-
ro con un mayor peso de la magiay la
fantasia. Y esto es sélo el principio: os
aseguramos que el tiempo que hemos
pasado con DC nos ha convencido de
que vamos a estar ante uno de los jue-
gos de rol més completos de PS2.

DARK CHRONICLE NOS SITUA
CIEN ANOS después del primer jue-
go. Max, un joven experto en mecénica,
¥ Ménica, una muchacha que viene del
futuro, emprenden un largo viaje para

También acudiran a su cita los gigantescos
enemigos finales, dltimo escollo de las mazmorras.

Viajeros del tiempo, constructores por horas

DARK GHRONICLE

. Te apetece reconstruir el mundo y después viajar al futuro para contemplar
tu obra? Pues ésta es la titanica tarea que te espera en la secuela de Dark
Cloud. Ah,y tambhién luchar, explorar, conocer magicos personajes...

ML —— T
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detener a un tirano que estd arrasando
el mundo. Juntos, los dos chicos no sélo
se enfrentardn con terribles mons-
truos. También reconstruiran los luga-
res arrasados por el tirano, y después
viajaran al futuro para comprobar cémo
sus actos cambian la historia. Un argu-
mento prometedor que contaré con una
maravillosa puesta en escena, a cargo
de la famosa técnica Cel-Shading, que
permitird que tanto protagonistas como
entornos parezcan y se muevan como
los dibujos animados. Pero sin duda, lo
mejor de DCserd su variadisimo desa-

Y habra muchos elementos originales, como la
posibilidad de “inventar” nuevos items.
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En Dark Chronicle tendremos que “arreglar” el mundo con los items
que consigamos en las mazmorras, donde tendremos que luchar.

Da al mundo tu togue personal

Como ocurria en Dark Cloud, una de las tareas de los protagonistas sera
reconstruir lugares destruidos. Para ello tendremos gue recoger las esferas que
hay en las mazmorras, gue contienen casas, rios, arboles y otros objetos. Con
ellos en nuestro poder, y gracias al sistema Georama, tendremos gue colocarlos
‘“*sobre la tierra”, con un sistema menos rigido y con mds opciones que el de
Dark Cloud, hasta el punto de que podremos personalizar colores y afadir
objetos a, por ejemplo, las casas.Y después, podemos dar un paseo por la zona...

rrollo. En esta larga aventura estaran
presentes todos los elementos habitua-
les del rol: hermosos parajes, cientos
de personajes y multitud de items

para utilizar, cientos de pequefias mi-
siones que cumplir..

LOS COMBATES SE SUCEDEN
EN MAZMORRAS infestadas de
monstruos, y en todo momento podre-
mos alternar el control de Max y Mdni-
ca. Para sobrevivir, habrd que mejorar y
transformar nuestras armas en artilu-
gios mas poderosos, sin olvidar ciertos

Podremos viajar en el tiempo ias a las pied

poderes especiales: Max podra pilotar
un poderoso robot y Mdnica se trans-
formard en diversas criaturas. Y aquf
no acaban las sorpresas. Por ejemplo:
Max fotografiara los escenarios, y con-
juntando sus fotos se le ocurrirén ideas
para inventar nuevos items. Y también
participaremos en carreras, golf...

En este primer contacto, hasta nos
hemos “mareado” entre tantas posibili-
dades. Sélo nos queda seguir jugando
hasta destriparlo para contaros si, fi-
nalmente, DC escribird una pagina de
oro en la historia de los juegos de rol.

! 2
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mégicas que poseen Monica y Max.

Cualquiera de los cientos de items del juego puede
servir para mejorar o transformar las armas.

Tica asna

Mak, un chaval habil con la mecénica, y Mdnica, una muchacha del
futuro experta con la espada, protagonizaran esta larga aventura,

aral
haz cogida
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Dark Chronicle liegara dispuesto a “aturdirnos” con
sus gigantescas posibilidades de juego, en las gque
trama, combates y grficos tampoco defraudaran.

LA CLAVE

Juntos visitaran hermosos parajes habitados por los per jes mas
pintorescos. Una ambientaci6n de fantasia para un gran juego de rol.

81
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Cotmpahia /0 Interactive | Género Accion | Fecha prevista Septiembre

¢Luchar por la libertad de Estados Unidos?

FREEDOM FIGHTERS

La Historia, tal y como la conocemos, ha cambiado. Freedom Fighters nos
propone una realidad histérica alternativa, en la que las fuerzas soviéticas han
invadido los Estados Unidos...y a ti te toca hacer la “reconquista”.

n este tftulo (de los padres de
Hitman 2), asumiremos el pa-
pel de un ciudadano nortea-

E

mericano que luchara contra el invasor
soviético para rescatar a su hermano,
secuestrado por
Sus supues-
tas cone-

xiones con
la Resis-
tencia.

Asf, nuestra labor de rescate se exten-
derd a lo largo de 8 capitulos, con un
desarrollo no lineal. Cada uno de ellos
ofrecerd un nimero distinto de escena-
rios, que podremaos recorrer cuantas
veces queramos y con total libertad pa-
ra cumplir [as mas variadas tareas:
sabotaje, robo de suministros... etc.

PODREMOS RESOLVER ESTAS
SITUACIONES de distintas mane-
ras y escogiendo entre distintos cami-
nos, que en algunos supondrén la dife-
rencia entre la vida o la muerte. Menos
mal que en ningiin momento estare-

[ —: thck Target
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mos solos. Si salvamos a heridos y rea-
lizamos otras buenas acciones, acumu-
laremos puntos de carisma y podremos
liderar hasta un total de 12 hombres
(con una inteligencia artificial muy tra-
bajada). Sobre todos ellos tendremos
cierto poder de mando y podremos or-
denarles acciones basicas, como atacar
un objetivo. Este detalle nos permitira
resolver cada nueva situacién de una
manera tactica, buscando un plan que
minimice nuestras bajas, o bien optan-

Attack Targst
000 f E

do por el ataque directo. En ambos ca-
sos tendremos a nuestro alcance un
amplio arsenal, en el que habra pisto-
las, rifles, granadas y cerca de 10 ar-
mas mas. Si a todo esto le sumamos la
posibilidad de conducir vehiculos, ten-
dremos como resultado unos combates
variados, vistosos y dindmicos.

Sin duda, uno de los juegos més origi-
nales de los (ltimos tiempos. No le per-
déis de vista, porque puede ser uno de
los “cracks” de septiembre.

Un prametador titulo te acciém, con muy biuenas (deas
LA CLAVE mhmmgemm&ul;m{m}msu ero.

y calidad | PRIMERA,
IMPRESION

4 En Freedom Fighterstendremos que llevar a cabo un montén de
misiones para salvar los EE.UU.: sabotaje, robo de suministros...

Podremos comandar hasta un total de 12 hombres, a los que daremos una
serie de 6rdenes, como proteger una zona o atacar un ohjetivo determinado.
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GHAOS LEGION

Los creadores de Devil May Cry vuelven a sumergirnos en un mundo de
espadas y magia habitado por cientos de monstruos. Pero esta vez no
lucharemos solos: una legion de guerreros fantasma nos seguira en la batalla.

ualquier obra de Capcom, res-

ponsable de Devil May Cry o

Resident Evil, genera expec-
tacién y su nueva aventura no va a ser
menos. Con una oscura estética, que
mezclard elementos de espada y bruje-
ria con el extrafo aspecto alienigena de
los monstruos, CL nos podré en el papel
del joven Sieg, miembro de una orden
mistica que se enfrentard a un compa-
fiero renegado y a los horrores invoca-
dos por éste.

En la préctica, nuestro objetivo seré

acabar con todos los enemigos de cada
zona, utilizando efectivos combos con

una espada, aungque los numerosos
maonstruos nos obligaran a pedir ayuda,
la de Ias legiones sobrenaturales.

ASI, SIEG PODRA INVOCAR
GRUPOS DE CRIATURAS magi-
cas a las que ordenaremos que nos de-
fiendan o ataquen a los enemigos. En
total, habré siete legiones distintas,
que se diferenciaran por sus formas de
ataque: algunas usaran espadas, otras
atacaran a distancia e incluso las habra
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que se lancen contra el enemigo y
exploten. Eso si, s6lo podremos
utilizarlas de unaenuna, yla
clave para acabar con los mons-
truos serd usar la legion adecuada. Al
final de cada nivel, el toque rolero
entrard en juego para mejorar las ca-
racteristicas de Sieg y las legiones. Con
esta mezcla de accion, una atractiva es-
tética y el aliciente de las legiones, CL
aspira a emular éxito de anteriores titu-
los de Capcom. Veremos si lo consigue.

‘Con fa novetiad de invocar leajones, este titulo pueds traer aires
LA CLAVE 1 jevos a a accion, Su atractiva estética jugara a su favor
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Una original estética, que mezclara elementos magicos con monstruos de
aspecto extraterrestre y algunos toques de rol, haran el juego mas atractivo.

Chaos Legion seré un frenético juego de accién en el que
podremos invocar criaturas que nos ayudarén en fa lucha.
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“Mini-carreras” por Ias calles de Los Angeles

THE ITALIAN JOB

Salvajes carreras por la ciudad, persecuciones policiales, destrozos
indiscriminados del mobiliario urbano... un planteamiento ya conocido, pero
que puede dar mucho de si en un titulo que batira récords de velocidad.

tiempo
00:31.92

puntos

as arriesgadas persecuciones
L de coches de las peliculas de

Hollywood han inspirado todo
un subgénero de los juegos de veloci-
dad, en el que The Italian Job ya tiene
algo de experiencia, con un tftulo para
PSOne a sus espaldas. Esta nueva ver-
si6n es distinta, v se basaréa en la nueva
pelicula que esta a punto de estrenarse
en los cines espafioles.

En &l asumiremos el papel del ladrén

Charlie Crocket y conduciremos, con un
control arcade, Minis, deportivos, fur-

T
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gonetas y hasta camiones de reparto
por las calles de Los Angeles, donde
tendremos libertad absoluta para hacer
derrapes, evitar vehiculos en direccién
contraria y realizar saltos arriesgados.

ESTA CONDUCCION TAN AR-
CADE PODREMOS disfrutarla en
varios modos de juego. En Historia revi-
viremos la trama de la peli y preparare-
mos un ambicioso atraco, para lo que
habré que afrontar misiones como ca-
rreras urbanas, seguir a otros coches,

" tiempa
0 56.55

mejar tiempo

01:27.27 )

o simplemente llegar a una reunién con
otros compinches de la banda en una
zona de la ciudad. La libertad para mo-
vernos por las calles serd total, pero el
tiempo limitado nos cbligara a pisar el
acelerador, al tiempo que evitamos el

trafico y la policfa. Ademds, en cada mi-

si6n se puntuardn los derrapes, saltos
y destrozos realizados, lo que nos inci-
tard a conducir de forma mas agresiva.

Pero la diversién no acabara aqui.
También habra un emocionante modo
de carreras en circuitos urbanos que
podremos disfrutar con un amigo a pan-
talla partida, y un modo acrabatico en
el que lo importante sera realizar saltos
y derrapes. Vamos, que The Italian Job
serd un titulo que buscara que descar-
guemos adrenalina a base de velocidad
puray sin complicaciones.

Un juego de conducclén 100% arcade, que b
LA CLAVE | y35e de velocidad, maniobras imposibles y mchas opeiones.
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El abanico de vehiculos y modos de
juego serd una baza de este titulo,

Las calles de Los Angeles, por las que podremos movernas con libertad, serdn
el escenario de saltos imposibles y persecuciones a velocidad de vértigo.
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Buscando justicia por todo el Universo

MAGE GRIFFIN: sounty nunter

Hace mucho, mucho tiempo; en una galaxia muy, muy lejana..., un hombre es
acusado de un crimen que no cometié. Ahora, su principal objetivo es
demostrar su inocencia... aunque sea matando. Qué paradoja ;verdad?

ace Griffin nos sitda en un

lejano futuro en el que, tan-

to los humanos como las di-
ferentes razas alienfgenas, pugnan en-
tre si para colonizar los distintos
sistemas planetarios. En esta cadtica
visién del futuro, la ley y el orden queda
en manos de los Rangers, un grupo de
fuerzas especiales, entre los que hay
un traidor que sabotea una de sus mi-
siones, matando a todos los miembros
de una unidad menos a uno: Mace Grif-
fin. Acusado injustamente de ser el cul-
pable de la muerte de sus compafieros,
pasa diez afios entre rejas y al salir en
libertad decide convertirse en cazarre-
compensas con el fin de averiguar toda

En los escenarios, de futurista ambientacién, nos
encontraremos a todo tipo de enemigos.

la verdad sobre los hechos. Para ello
tendremos que recorrer 13 niveles, re-
cogiendo informacidn que ird desvelan-
do una interesante y compleja trama.

LA ACCION SERA LA CLAVE
DEL JUEGO. Siempre desde una
perspectiva en primera persona, se de-
sarrollara en todo tipo de escenarios
futuristas, como bases espaciales o na-
ves alienigenas, y nos invitara a vernos
las caras con todo tipo enemigos, a cual
mas exirafio y peligroso. Para ello con-
taremos con la ayuda de un variadisimo

arsenal, con mas de 17 armas di- ‘;
ferentes, aunque la gran nove- (L
dad es que podremos pilotar un
total de 6 naves distintas (que
ofrecerdn un armamento y ma-
nejo diferente), con las que
combatiremos en inmensos
escenarios espaciales.

As |as cosas, dentro de
muy poco tiempo todos los aficio-
nadas a la ciencia-ficcion y a los juegos AR
de acci6n, podran encontrar en Mace f il
Griffin: Bounty Hunter una interesante
opcidn para descargar adrenalina.

'LACLAVE

Una interesante mezcla de Shoni-‘etmiUﬂ.subjeﬂvuy simulador
de combate espacial, hasada en un sohresaliente argumento.

PRIMER% p
IMPRESION

Una aspecto innovador es que podremos pilatar
naves espaciales en el transcurso de las misiones.

Como buen shooter, la accién serd una constante a
lo largo y ancho de fos 13 niveles del juego.




E PLAY

) 1. 8 Millas

B Género: Drama
W Distribuidora: Universal Kj
W Precio: 24,01 € :

(1 2. Jurassic Park II
(¥) 3. Pinocho (Ed. Especial)

(1 4. Animatrix

(N) 5. Pulp Fiction

() 6. Harry Potter yia camara secreta
() 7. Cube

(N) 8. Resident Evil

(N) 9. Matrix

(N) 10. The Ring

LOS + RLQUILADOS

o) 1. Mi gran
hoda griega

M Género: Comedia

B Distribuidera: Columbia

B Precio; 24,01 €

W
8 Millas

(N) 2. El caso Bourne

(N) 3. El pianista

(N) 4. 8 millas

() 5. El Esmoquin

(1) 6. La gran aventura de Mortadelo y Fileman
(V) 7. Deuda de Sangre

() 8. Oscura seduccidn

(N) 9. Flor del mal

(N> 10. EI Dragén Rojo

Listas cortesia de

N Y

NUESTROS FAUORITOS

= 1. El Sefior de
los Anillos E.E.

B Génerc: Fantasia

M Distribuidora: Columbia

M Precio: 59,99 €

(N) 2. Animatrix

(=) 3. Spider-Man E.E.
(=)4. La Cosa Edicién Especial
(N)5.X-Men 1.5

(N) 6. Daredevil

(=) 7. El Atague de los Clones
(+) 8. Harry Potter y la Camara...
(4) 9. Los Otros

L(N) 10. Terminator 2 Ed. Especial )

no de los héroes mas oscuros de

Marvel Comics, y al que pudimos
ver hace poco en su estreno cinemato-
gréfico bajo el aspecto de Ben Affleck,
llega en una cuidada edicién con multitud
de extras. Matt Murdock sufre un acci-
dente siendo pequeiio que le deja ciego,
pero que amplifica el resto de sus senti-
dos. Tras la muerte de su padre a manos

M La justicia es ciega,
y tiene forma de diablo

de la Mafia, jura combatir al crimen co-

M FICHA TECNIC

mo abogado y como el justiciero Darede- Distribuidor: Fox (6 videos con escenas
i 3 B o] Precio: 27 € multiangulo)
vil. Otros personajes de los cémics, como Discos: 2 - Comentarios en
Idiomas: bocadilios de cémic.

Kingpin, el asesino Bullseye o [a ninja

. . *Dolby Digital 5.1
Elektra también se dejan ver, dando lugar

Castellaro, Inglés

* Animaticas y electos
visuales multiangulo.

. . o Subtitulos: * Videos musicales.
a una buena historia llena de accién, dra- - Castellana, Inglés. - Pruebas de imagen y
z Extras: movimientco
ma y efectos especiales. “Haciendo Daredevl - Galeria de folos
M Sigue el "boom" de los superhé- 5
: ; e R W PELICULA: @ | W ExTRAS: @)
roes en el cine y los videojuegos.

M Toda la emoci6n del juego en una pelicula

street Fighter Ii: La Pelicula

Los personajes de esta popular serie de video-
juegos gue tan buenos ratos nos han hecho pa-
sar, cobran vida en esta pelicula de animacidn
en la que los principales prota-
gonistas son Ryu, Ken, Guile y
Chun-li, que juntos tendran
que detener al General Bison
antes de que lleve a cabo sus
planes, Todos los fans de la sa-
ga se lo van a pasar en grande,
M Lastima que no incluya
ningiin extra jugoso.

W FICHA TECNICA

Distribuidor: Subtitulos:
Selecta Vision * Castellano
Precio: 2401 € Extras:
Discos: 1 *Ficha técnica.
Idiomas: “Datos de produccian
* Dolby Digital 5.1
Inglés. Dolly Digital
2.0 Castellano,
Japonés.
W PELICULA: B | M EXTRAS: ()
—

B La amenaza de la guerra, siempre presente

Panico Nuclear

Ben Affleck se mete en la piel de Jack Ryan, fa-
moso personaje del escritor Tom Clancy e in-

B FICHA TECNICA

terpretado antes por Alec Baldwin y Harrison Distribuidor: Extras:
Ford.Tras | del Pre- Parameunt « Comentarios del

.or s agia n.auerte ? HR Precio: 2401 € director y del equipo
sidente ruso, intentaran de- Discos: 1 de praduccion
tonar una bomba nuclear en Idiomas: * Comentarios de Tom

* Dolby Digital 51
Castellano, Tnglés

Subtitulos:

* Castellano, Inglés.

Clancy
* Documental: Una
historia con moraleja
* Efectos visuales.
= Trailer de cine.

W EXTRAS: B

América para iniciar la gue-
rra, algo que Ryan tendra
que evitar a toda costa.

M Una historia de juego
politico y militar que no
da respiro al espectador.

M PELICULA: B,




B Antes de los corderos estuvo el dragén

Finalizando la trilogia de uno de los psicopatas ficticios méas famosos de los

Gltimos tiempaos, Hannibal Lecter, nos llega esta historia que se supone es
anterior a “El Silencio de [os Corderos™. En “El Drag6n Rojo” otro agente
del FBI, al igual que Clarice Starling, tendra que recurrir a la “ayuda” de
Lecter para detener a un despiadado asesino en serie.

B Bastante parecida en forma y contenido al
Caorderos”, por lo que si ya viste la primera...

“El Silencio de los

B Ocho hombres con una misién

Salvar al Soldado Ryan

Ed. Goleccionistas

Una de las mejores y més realistas peliculas de guerra de los (ltimos
tiempos, en la que el director Steven Spielberg, como ya hiciera en "La

Lista de Schindler”, sabe mostrar el lado humano de las guerras y tocar la

fibra sensible del espectador. Espectacular y sobrecogedora.
B Una pelicula que deja huella,acompaiada de numerosos extras

que hacen de esta edicién todo un lujo.

B Schwarzenegger se va de viaj

Desafio Total

Censiderada por muchos hoy en dia como una
de las mejores peliculas de ciencia ficcion de
los afios noventa, la trama nos muestra a Dou-
glas Quaid, un simple trabaja-
dor de la construccién que no
deja de sofiar con Marte, pla-
neta ya colonizado, lo que le
llevara a embarcarse en una
aventura donde nadie es lo
que parece.

M Ciencia ficcién llena de
accion y algo de misterio.

SEHWARZENEGGER

e a Marte

salvar

Distribuidor: Unversal | Subtitulos:

Precio: 2401 €

Discos: 1

Idiomas:

* Dolby Digital 5.1:
Ingies Dolby Digital
Surround: Castaflane,
Aleman.

« Castellano, Holandés,
Portugués, Turco,
Aleman.

Extras:

= Camo se hizo.

~Teaser traller

*Trailer original de cine.

W PELICULA: B

W EXTRAS: R

M FICHA TECNICA

Distribuidor: Universal | Extras:
Precio: 27,02 € *Silla de ruedas en
Discos: 2 liamas
Idiomas: *El vigje del director.
+ DTS, Dolby Digital 5.1 « Aplicacion de
Castellano. Dolby maquillajes
Digital 5.1 Inglés. * Pruebas de pantalla
Subtitulos: - Comparacionss
*Castellang, Portugués, storyhoards v escenas
Inglés para sordos finales..
W PELICULA: B | W EXTRAS: (8)

ICHA TECNICA
Distrihuidor: Extras
Paramount »Documentales “Salvar
Precio: 27 (2 € al Soldado Ryan” y “En
Discos: 2 la playa”.
Idiomas: «Netas de produccién
* D15, Dolby Digital 5.1: *Filmografias.
Castellario, Inglés. * Comentarios del
Subtitulos: equipo de produceién
* Castellano, Inglés, +Escenas eliminadas.
Partugués, Griego. “Blografias...
W PELICULA: 8 | W EXTRAS: (8

“llﬂ\'ﬂs
e Pascua

(Los Extras Ocultos)

Los Huevos de Pascua son en los DVD
Io gue los Teucos en los videojuegos.
Es decir, extras ocultos gue solo se
descubren haciende alguna maniobra
especial, En esta seccion podréis
descubrir los mas interesantes.

Tomb Raider
~> ENTREVISTA OCULTA:

Selecciona el menu "Caracteristicas Espe-
ciates” y ya dentro pulsa & para iluminar la
opeion “Mend Principal”. Pulsa 4 de nuevo
e tuminaras el dibujo/de Piscis. Acepta con
OK y disfrutaras de una entrevista con Lara
Croft y su padre,

El Planeta
de los Simios
=> COMENTARIODS

SIMIESCOS:
En el disco’1, elige |a opcton “Contenidos
Extra’ del ment principal y luego “Comen
tartos”. En esta nueva pantalla, pulsa = pa-
ra (luminar en naranja la situeta de un simio.
Acepta con OK y veras la pelicula comentada
ipor los simios!

=> DOCUMENTAL SECRETO:

Hay 2 maneras de acceder a este Huevo de
paseua oculto en el diseo 2. La primera es se-
leccianar el capitulo 77 y después el capitulo
1. Pero si asi no as funiciona, seleccionad la
opcion “Sobre fa Produccion®. En ella saldran
vanas opciones: elegid “Efectos visuales”,
después “Informes de Seguimiento”; pulsad
= y luego ¢ . Saldra una senal vampirica
gue, tras ser selecciona~a, os llevara al huevo
e pascua del que hablan Guillermo del Toro
Santiago Segura en la presentacion del DVD.

B Eminem prueba suerte en Hollywood

Después de tanta polémica que se ha creado en-
torno a este rapera y los contenidos de sus can-
ciones, Eminem se lanza al cine arropado por
nombres conecidos, como el
de Kim Basinger, para presen-
tar el drama que supone para
un grupo de chicos el vivir en 4
un barrio marginal, donde la
misica es lo dnico que les se-
para de caer al vacio.

| Si te gusta Eminem
tienes que verla.

8 Millas
ﬁ%

FICHA TECNICA

Distribuidor;

universal.

Precio: 24,01 €

Discos: 1

Idiomas:

= Dolby Digital 5.1
Inglés. Dolby Digital
51, DTS: Castellano

Subtitulos:

+Castellano, Partugués,

Inglés para sordos
Extras:
=Como se hizo.
+Luchas exclusivas

de Rap.
*La musica de & Millas.
*Video musical.
*DVD-Rom.
+Trdllers “Hulk” v

*2 Fast 2 Furious” .

M PELICULA: B,

B exTRAS: M

AY 1d
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jiSorteamos 10 juegos
vy 10 camisetas Wolfenstein!!

re rd - ~
| m

Contesta el pasatiempo sefialado y envia tu mensaje al 5300 escribiendo:
“Pasatiempos55 (espacio) respuesta correcta”. Podras ganar uno de los 10 juegos Wolfenstein para PS2 y una
de las 10 camisetas que Proein y Play2Mania sortearemos entre los que nos enviéis la solucion correcta.

EN ESTA AVENTURA, LA ATENCION Y
S LA AGUDEZA VISUAL SON
ESENCIALES PARA
SOBREVIVIR. Presta atenci6n y
controla como sélo t sabes a estos
peligrosos engendros, pues hay
ocho diferencias entre estas dos
imagenes. Prohibido despistarse.

PASATIEMPO CONCURSO

VERDADER ' -
LLEGO LA HORA: NOS LO JUGAMOS TODO A UNA
CARTA, 0 MEJOR DICHO A UNA RESPUESTA...

Si quieres que la gloria te sonria deberds acertar la tinica
respuesta correcta de estas tres. Si de verdad conoces la
historia de Wolfenstein, no te seré muy dificil acertar.

EN ESTA AVENTURA NOS ENFRENTAMOS
A NAZISY MONSTRUOS.

EN EL JUEGO PODREMOS HACER
INVOCACIONES A LO FINAL FANTASY Y
CANTAR LA CANCION DEL VERANO.

RELAJATE AHORA Y DALE UN POCO AL COCO Y AL DICCIONARIO. Contesta a las
definiciones usando las silabas sueltas que tienes en el cuadro de la izquierda. Puedes rellenar el cuadro
de la derecha poniendo cada letra en su casillero. Si lo haces correctamente, te sobraran siete silabas
que tendrds que ordenar para leer un mensaje relacionado con la aventura que nos ocupa.

- Lo contrario de abajo ~ - Mostacho masculino = - Imitar Conjunto de doce elementos - Diio ~ - Cama de
distintos médulos - Medicina preventiva © - Dicho popular . Lugar destinado a la preparacién de guisos
Material que proviene de los arboles - Insecto ruidoso y cantarin -Trato que se da a una mujer casada
Animal descontrolado y sin domesticar = - Campo de trigo

BI|E
CU|LLD =

RRI|TE | '

NO [NA

NA [RE |
|RE|CE| A |GAL|CO
|RA|BES|RA | TE | DE
| RA [ccion MU|PU| VA
GO [MA|FRAN) A [RA|
TRI|GRI| LI |PA (DU
JA [BA[DO[SE|Y |

[RA | CI [LAR|NA |TIA

LA PRIMERA VERSION DE ESTE JUEGO
SALIO ALLA POR EL ANO 1984 PARA LA
CONSOLA GAME BOY.

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS”
Para participar en este concurso sblo tienes que enviar un mensaje 5.- Los nombres de los ganadores seran
de texto al ndmero 5300 desde tu mévil poniendo: publicados en préamos nimeros de la revista,

"pasatiempos33 espacio respuesta correcta’. {Por ejemplo, si crees 6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacian total de
que la respuesta correcta es la B, deberias mandar el siguiente sus bases. Valido Unicamente en territorio espaiol.

mensaje: pasatiemposss b) 7.- Plazos de participacién: del 16 de julio al 16 de agosto de 2003.

L.- Coste mazimo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. Le informamos que los 6 +'0s de las personas ganadoras d! concurso serdn incorporades
2.- Vélido para Movistar, Vodafone y Amena. con fines mercantiles a un lichero del qus es responisable HOBBYPRESS, S. A. Los listados
3.~ Los premios no seran canjeables por dinero, de nilmeros de t!fonos misiles de las personas concursantes y no ganadoras de

4.- No se admitirdn reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. premios, ser in destruidos detnués de la realizacion del pertinente sorteo.




PAGA 10 NUMEROS

Y RECIBE 12

adida en Espana | K45

)
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» PLAYSTATION 2y PSDne mas ¥e

{E. TEIéfono I M cOrreo
906 3018 30 902 1517 98 susctipcion@hobhypress.com Envia el cup6n por correo a:

Coste Llamada: 0,09¢ + 0,284 /min, (envia el cupon por fax) Hubhy Press S.A. Apdo. 24 FD.

(Horario: lunes a viernes de 9h a 13h 20080 San Sebastian
y de 15 a 18h ) (Horario de verano: s
julio y agosto de 8:30 a 16:00) (Gulpuzcoa)
Por problemas de logistica, sentimos no poder servir niimeros atrasados

.....-...-..-.............---..........u.u..............-..........u...........-..--.-.............................-..............--.-.-.....}i...........

SUSCRIBETE CON DESCUENTO + ARCHIVADOR DE REGALO PLAY 55

01 8, deseo suscribirme a Play2Mania durante 12 numeros y pagar 10 nimeros por solo 29,90 « (ahdrrate 5,98 <) més 5,00 € de gaslos de envio y recibe de regalo un estuche archivador.

| FOAMA DE PAGO (Elige una de las 2 opciones)
(J DOMICILIACION BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A.
Nombre y Apellidos del Titular eaer 5 - -z A s
cmcmmnl_lﬁul_}%m_mugi_llllllllllli

N° DE CUENTA
Q TARJETA DE CREDITO:
O VISA O MASTER CARD O 4B O EUROCARD 2 6000 LI 55 1| N IR Sl O L 50l [ | B ) 1 IGADIHHDMLE_l/L__I_I
DATOS PERSONALES  (Por favor, escribe en letras mayusculas)
Nombre/ Apellidos. ... ......... 0 ey : Fecha de Nacimiento . . : >y .. Teléfone. . . . : .. E-mail. .
Domicilio . . i ah S e .. .. C. Postal (imprescindible) - - .. Localidad. . .. ... ~.....Provincia .. ..

* Por razones de operatividad, el nimero de teléfono esta reservado exclusivamente para suscripciones.
* De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccion de datos personales te informamos de que los datos que nos FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago)
facilites se incluirén en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A_ Para modificar tus datos escribe a Hobby

Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos 17, 28040 Madrid

* No se aceptan suscripciones fuera de Espaiia.

* Promocién vilida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta
oferta sin previo aviso.




GUIR ESPECIAL

=>TOMB RAIDER:

EL ANGEL DE LA OSGURIDAD

Te descubrimos, paso a paso, todas las claves para
superar la aventura y descubrir todos sus secretos.

Si quieres estar al tanto de las
ltimas noticias y lanzamientos
relacionados con PS2, no te
pierdas el proximo numero de

Play2Mania: estara repleto de
interesantes contenidos.

->NOVEDADES

Analizaremos a fondo titulos como RTX
Red Rock, Indiana Jones y La Tumba del
Emperador, Dark Chronicle,

Futurama, Freedom Fighters,

Chaos Legion... y muchos més.

—>PREVIEWS

0Os ofreceremos nuestras

primeras impresiones sobre

True Crime, Soul Calibur 2, Zone Of The
Enders 2, Buffy The Vampire Slayer...

Nota. Los contenidos anunciados en esta pagina

pueden estar sujetos a cambios de iiltima hora.

ALAY

=>10S MEIORES TRUGOS
PARA PLAYSTATION 2

| 5

o

55
¥

No te pierdas nuestro
suplemento o.te
quedaras'sin la mas
amplia y completa
seleccion de trucos
para tus juegos
preferidos. Seguro
que encuentras la
clave para superar
ese juego que

se te resiste.

ﬂm

GOMPARATIVA
=> INDIANA VS LARA

¢Quieres saber quién es el mejor aventurero

ks | de PS2? Pues te esperamos el mes que vi

4

PREVIEW
—> SO0UL GALIBUR 2

El mes que viene os adelantaremos todos los
detalles sobre el maximo rival de' feklen 4.

—>PERIFERICOS

Mandos, pistolas, ratones, equipos 5.1...
como todos los meses daremos un repaso
a los nuevos complementos para tu PS2.

->GUIRS Y TRUCOS

¢Atascado? Con nuestras gufas se acabd el
prablema. El mes que viene Midnight Club IT.

->GUIA DE COMPRAS

Todos los juegos de PS2 comentados, para
que inviertas bien tu dinero.
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W m Ahora bajate también juegos y melodias polifénicas en: WWW. n 8 Wpaf k - tV

i o bt S i o i Cdomo bajarte una melodia?

NOViEDADES JULIU"4 GDS Tg B Envia el texto PM mas el eadigo del logo o tono al 5959 i@)‘

Melodias ™ olamaal: Q06 150 124 ot

AN - Favoncs S e Skl fusits Precio méximo/min 1,06 t1. 1,375 e rm. Apdo Correos 36.442 - 28080 MADRID

59703 - Free
NOVEDADES 53361 - Sunlight-Dj Sammy
59702 - lose....-Dannii Mi . . -
53360 - Rise and fall-Craig David 80591 - Pushing ma ﬁgﬁigﬁaﬂ“’" 54365 Salir corriendo 54369 Puedes contar conmigo
ol e il %;g;,mfﬂ"whﬁm ) 54363 Lunes 54354 Haciendo el amor
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