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Marte te necesita. Una armada de un sélo hombre con tacticas
radicales de entrenamiento y un arsenal construido en tu
brazo derecho. Y lo vas a necesitar. Invasores alienigenas han
ocupado la colonia en Marte y te vamos a enviar a detenerlos.

www.rtxredrock.com

4 modos de vision incluida la de infrarrojos y mucho mas.

(OSTHeI: 0 reservados. RTX Red Rock es una mardaicomercial
ERtentainment i
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Humor, aventura y“"‘nul:'ha
,, accianen la adaptacion
de la serie de Televisian. "

Descubre las altimas
noticias sohre los
esperados Final
Fantasy X-2, Dark
Chronicle, Star
Ocean 3, Unlimited
Sagay muchos maés...

REPORTAJE |
JUEGOS DE ROL |,

£)al ) Deficiente.

Un juego que na merece la pena.,
mejor ni o tengas en cuenta.

' Gomo puntuamo

5 Aprabado, Cumple sin mas.
6 Bien, Un buen juego, pero ton algunos defectos.
7 Notahle. Un juego interesante para los fans del género.

para que apreciéis a primera vista la calidad del juego:

Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 101y un codigo de color

. Notable Alto. Un gran juego, de lo mejor de su género.
@ Sobresaliente, Te encantara, te guste o no el género.
@0 Matricula de Honor. Un imprescindible. Tienes que tenerio.

™

Cuando vedis este sim-
bolo, significa que es un
producte recomendado
por la redaccién de
Play2Mania.

Este simbole acompana
a productos recomen-

Para valorar periféricos y caracteristicas concretas de los juegos,
utilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo cédigo de colores:

. Muy malo . Malo R Regular B Bueno . Muy buene .Excelente

dados por Play2Mania,
atendiendo a su rela-
cién calidad-precio..

S

* Los precios de juegos y periféricos que publicamos en nuestros articulos son PYP recomendados por el distribuidor y pueden variar de un comercio a otra.
* La recomendacién por edades de los juegos que os ofrecemos es la que aparece en sus respectivas cajas, elaborada por Adese.



Preparaos, fans de la accion, porgque en otoiio llegan...

LOS GUATRO JINETES DEL APOCALIPSIS

Imaginad un estilo de juego a lo Devil May Cry y sumadle un planteamiento mas maduro y un apartado
grafico bastante mas salvaje. Pues todo esto y mucho mas aparecera en este juego de 3DO.

Si os gustan los juegos en plan Devil May
Cry, con Los Cuatro Jinetes del Apocalipsis
vais a alucinar. En este juego de 3DO con-
trolaremos al arcangel Abaddon, que debe
salvar el mundo de su destruccién a manos
de los cuatro Jinetes del Apocalipsis. Para
ello, “descenderemos” al mundo de los hu-
manos, donde deberemos encontrar a los
tres Elegidos para salvar al mundo (que son
nada més y nada menos que un politice co-
rrupto, un asesino en serie y una prostitu-
ta). Habrd que atravesar decadentes entor-
nos urbanos hasta llegar al mismisimo
infierno. En nuestro camino encontraremos
un mentdn de enemigos, a
los que deberemos elimi-
- nar combinan-
g o do nuestra es-
pada y armas
de fuego. Eso
si, por su argu-
mento y su ex-
tremo nivel de
violencia, sélo
serd aconse-
jable para el
publico adul-
- to. ¢Cuando
i saldra? Pues
o 1 en otofio.

-

Los Cuatro Jinetes del Apocalipsis nos ha recordado a Devil May Cry por

sus dosis de accién y porgue su protagonista lleva una espada y 2 pistolas.

BanI10

El juego se desarrolla en un futuro apocaliptica y decadente tras el fin de

la Tercera Guerra Mundial. Os podéis imaginar como ser4 la ambientacion...

Eso si, en el juego de 3D0 habra mucha mas “salsa de tomate”, por lo que
sin duda alguna sélo estard indicado para mayores de 18 afios.

El apartado grafico sera uno de sus puntos fuertes. Los oscuros escenarios,
el disefio de los personajes... todo tiene una pinta muy prometedora,
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PSK, LA “NUEVA” GONSOLA DE SONY

Sony desvela un nuevo modelo de PS2, con mas prestaciones y nueva imagen.

Sony se ha propuesto sorprendernos
una vez mas con el lanzamiento de PSX,
una nueva consola que se une a PSOne,
PS2 y la futura portatil PSP. Sin embargo,
PSX ha nacido como la consola més eli-
tista, moderna y lujosa del catalogo de
Sony, y ha sido concebido como un pro-
ducto de gama alta. Su corazén seré el
mismo que el de una PS2, pero

estard “acompafado” de serie por un
disco duro de 120 Gigas, una grabadora
de DVD y una tarjeta Ethernet. Ademas,
PSX tendra nuevas funciones, como sin-
tonizadora de television, e incorporara
puertos USB 2.0 y podra leer Memory
Sticks. El lanzamiento estd previsto para
finales de este afio en Japdn, y de ahien
adelante, se comercializara en otras
partes del mundo, aunque no se ha espe-
cificado si llegaré a Europa, y mucho me-
nos cuanto costard. En cualquier caso,
su aspecto es muy atractivo, aunque se-
guro que su precic espanta...

Los mas alquilados PS2
e Y |
0s mas a u“l a 0s (del 1 al 31 de mayo)

Ken Kutaragi, el presidente de Sony Computer,
presentd en sociedad su dltima *“criatura”
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Como podeis ver, la parte trasera de la consola no tiene nada que ver con
P52: hay muchisimos mas puertos de conexitn para TV, Ethernet...
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Este es el alucinante aspecto de PSX que, al igual que P52,
podra colocarse de manera vertical para ahorrar espacio.
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CARACTERISTICAS
TECNIGAS

->Procesadores:
Emotion Engine
Graphic Synthesizer
=>Sonido:

Dolby Digital, DTS

->Soporte:
cD

DVD *RW

-»Disco duro:
120 Gigas

-»0tras funciones:
Sintonizador de
television, grabacion de
programas de TV en el
disco duro (o en DVD)...

=Puertos y conexiones:
Ethernet

USB 2.0

Memory Stick

BNy

BONY

Este es la vista frontal del aparato, que se corresponde més con el aspecto
de un video DVD de gama alta que con el de una consola zverdad?

= SPLINTER GELL 2, YA =
ES UNA REALIDAD

La principal novedad de la secuela,
los modos de juego Online.

Poco tiempo después de terminar el E3, Ubi Soft confirmé
que ya estd trabajando en la segunda misi6n del espia
Sam Fisher, el protagonista del genial Splinter Cell. Entre
las principales novedades destacaran un desarrollo mucho
mds cinematogréfico, que se vera respaldado por més y
mejores secuencias de video, y sobre todo, los modos de
juego Online, en los que varios jugadores podran cooperar
para cumplir numerosas
misiones. Por el momen-
to poco més se sabe: en
EE.UU. se lanzard con el »
subtitulo Pandora “s
Tomorrow, y esta-
ra listo para
la primavera
del afio que
viene. No-
sotros lo
estamos es-
perando ya
con total
impaciencia...
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STARSKY Y HUTGH

APRIETAN EL ACELERADOR

Los policias mas famosos de los 70 patrullan ahora en PS2.

Ademds de perseguir criminales, tendremos que hacer
maniobras temerarias para conseguir puntos.

En el modo para dos jugadores, uno conducird el vehiculo y
el otro se encargara de disparar a los criminales.

Starsky y Hutch, dos policfas que marcaron época
en la television hace tres décadas, van a debutar en
PS2 con un juego de conduccidn en el que patrulla-
remos las carreteras de Bay City en busca de crimi-
nales. No sélo dispararemos a los malos desde seis
vehfculos distintos, también tendremos que realizar
todo tipo de arriesgadas maniobras para aumentar
nuestra puntuacion.
Ademas, habrd un
modo para dos ju-
gadores en el que
uno conducirg y el
otro dispararé
(con Dual Shock
o con pistola).
El lanzamiento
de Starsky y
Hutchesté
previsto para
finales de ju-
nio, y el mes
que viene os
daremos todos
los detalles.

VELOGIDAD MUY “ANIMADA”

Crash y sus amigos vuelven a competir en Crash Nitro Kart.

Tras sorprendernos con un trepidante juego de
velocidad en PSOne, Crash y sus amigos volve-
ran a pilotar karts, pero esta vez en PS2, En
Crash Nitro Kartvamos a encentrarnos un
planteamiento muy parecido: emocionantes ca-
Ireras con personajes y entornos caracterist-
cos de esta famosa saga plataformera. Por su-
puesto, habrd items para “fastidiar” la carrera
a los rivales e incluse podremos modificar los
karts para adaptarlos a los 17 circultos dispo-
nibles. Estara a la venta en noviembre,

Los circuitos, ademis de inspirados en fa plataformera
serie, serdn de lo mas intrincades y retorcidos.

En Crash Nitro Kart tendremos que ganar en frendticas
carreras te karts donde todo valdrs para ganar,

Por supuesto, habed items para hacemos 1a carrera més
“facil®, como escudos, misiles, tornades, minas, etc.

r~ PARA QUE SEPAS =
LO QUE GOMPRAS

Se pone en marcha un nuevo cédigo
de regulacidn de los videojuegos.

Como todos sabéis, los videojuegos que se venden en
Espafia estan regulados por un cédigo que indica la edad
recomendada de uso, en funcién de sus contenidos. Pues
bien, aunque el cédigo de aDeSe llevaba poco més de un
afio en vigor, en breve se va a sustituir por el sistema PEGI,
gue tiene vigencia en toda Europa. La ventaja del nuevo cd-
digo PEGI es que no sélo se va a incluir una recomendacidn
de edad, sino que ademés llevara unos iconos que indica-
rén qué tipo de contenido predomina en el juego, para que
no nos llevemos disgustos. Yamos, que cuando un juego es
para mayores de 18 afios, sabremos si es por un exceso de
violencia, porque hay sexo o porque se dicen palabrotas...

. ™

Este icono indicara si Cuando aparezcan zQueda claro? En este
hay alguna forma de DROGAS, lo sabréis caso el juego contiene
DISCRIMINACION. gracias a este icono. PALABROTAS.

™ ™
Cualquier VIOLENCIA
aparecera sefialada

mediante este simbolo,

Con esta arafia se
avisara de que el
TERROR es la clave.

No abundan, pero los
juegos con SEXO
luciran este icono.

Estos son los ganadores de los 10 juegos Tenchu:
la Ira del Ciefo para PS2, que se sortearon entre los
acertantes de los pasatiempos publicados en el
nimero 52 de Play2Mania.

Juan C. Jofre Torregrosa Barcelona
Antonio De La Cruz Pinefio Ciudad Real
Pedro Romo Lozano Granada
Daniel Martinez Soler La Rioja
Joel Cazorla Blanco Las Palmas de G,C.
Alvaro Mansilla Sabrino Madrid
Paula Miguel Dominguez Madrid
Gonzalo Velayos Madrid
Juar J. Gomez Encinas Sevilla
Cecilia Mullor Marti Valencia

GANRDORES JOYTEGH

Estos son los ganadores de los 4 Monitores LCD 7,2”
para PS2 que se sortearon en los participantes del
concurso Joytech publicando en Play2Mania 52.

Pedra Luis Miera Campos Cantabria
Fernando Vidal Gala Ciudad Real
Serglo Mellado Vilaseca Madrid
David Nufiez Palomo Madrid




NOKIA
CONNECTING PEOPLE

funcionan como tonos de llamada.

reproductor de MP3. Elige tu musica
Tonos reales.

preferida y déjate llevar.

Nuevo Nokia Music Phone con
para archivos MP3 y AAC.
Archivos de musica que
Mensajeria multimedia.
Unete y disfruta todas

sus ventajas entrando

en www.nokia.es/clubnokia

Reproductor de misica
Juegos Java™.

Radio FM estéreo.
Grabadora digital.

www.nokia.es
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ESPIA GOMO PUEDAS
Y SOBRE RUEDAS

El clasico Spy Hunter ya tiene
una nueva secuela en PS2.

Midway acaba de presentar tina riueva version
| para P52 de la saga Spy Hunter, que se carac-
terizara por ofrecer un deportivo capaz de con-

»”
vertirse en cache 4x4, moto, lancha y unas
cuantas cosas mas para combatir el crimen.
La accion mas sexy llegara en verano de la mano de Ubi Soft. @ {

Coincidiendo con el estrena veraniego de la segunda pelicula de “Los Angeles de Charlie”, Ubi Soft lanzara un
juego sobre estas tres sexys detectives. Sin estar basado en esta pelicula, en Los Angeles de Charfie tendremos
que evitar que un cerebro criminal robe los manumentos mas famosos del mundo. Para ello viajaremos a lugares
tan dispares como Alaska, México o California con estas tres “mozas”, que serén clavadas a las de la peli ya que
las actrices han prestado su imagen para ello. Lo bueno es que podremos alternar el control de las tres durante
las misiones, haciendo que el éxito o fracaso de una afecte a la progresién de las otras. Golpes espectaculares,
“tiempo bala”, disfraces... sin duda pasaremos un buen rato con estos “Angeles” a partir del verano.

En Spy Hunter 2 se darén cita de nuevo [a velocidad, la
accién y la habilidad en un trepidante arcade por misiones.

p= EL OTRO FUTBOL ==
DE KONAMI

Aprende a ser entrenador con
Winning Eleven Simulation.
Ademds de los ISSy Pro Evolution Soccer, Ko-
. B T nami esta preparando un juego de estrategia
En Los Angeles de Charlie habra un buen céctel de accién: artes Podremos alternar el control entre las tres chicas (Natalie, Dylan y

marciales, “tiempo bala”, técnicas de espionaje (como disfraces)... Alex) y el desarrollo de una afectard a la progresién de las otras. dEDOI‘_tI\.'a. S!J fitulo provisional es Winning EI'?'
ven Simulation y seré como un Manager de Liga

pero méas orientado a la faceta de entrenador.

EN PS2 EL 25 DE JUNIO NUEVAS OFERTAS
Sony confirma precios y packs con el adaptador de banda ancha. anl PS“NE

A partir del dfa 25 de junio, los usuarios espafioles de iConsigue la consola y dos juegos

PS2 con conexidn a Internet por fin tendremos Ia posibi- por 100 euros!

lidad de acceder al juego Online con nuestra querida
consola. Ese dia se pondrd a la venta el Adaptador de
Red (0 Network Adaptor) por 29,95 Eures, o bien con el guro ue-te alanrs saber s Sy i BGRLTH A 5 Vel
juego Twisted Metal Black Online por 59, 95 Euros. En ¥

5 ¥ ta dos nuevos Bundles de PSOne que, por 100 euros,

ambos casos, el Adaptador de Red ird acompaiado de un : .
disce de conexi6n, que nos permitird configurar el perifé- AR 8 bl orl. i inafda ¥ das JUsgast Gran
: g 4 P C : 3 P Turismoy WRC Arcade o Stuart Little 2.T( eliges.
rico para que disfrutemos desde el primer minuto. Y no

olvidéis que, aparte de Twisted Metal Black Online, el dia — e
25 de junio habra disponibles unos cuantos juegos mas " S

con maodos de juego Online, como SOCOM, Midnight Club
L IIo Tony Hawk s Pro Skater 4, a los qjue podrds jugar

sin tener que pagar una cuota mensual.

Si te apetece tener una flamante PSOne, o no sabes
que regalarle a tu primito que hace la comunidn, se-
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ETUHLIDRD

Para otofio esta prevista lase-  mds. En esta segunda parte,
cuela del Shooter téctico en ademas de disfrutar de grafi-

nos trasladaremos a un con- que reaccionardn mas rapido
flicto ficticio que se desarrolla y se comunicaran entre ellos
en Irak después de la Guerra para alertar a otras unidades
del Golfo de 1991. A nuestras de nuestra posicion. También
Grdenes habré un equi- pilotaremos tanques y jeeps,
po de cuatro comandos, y
podremos tomar el control
de cualquiera de ellos
e impartir sencillas
6rdenes a los de-

de su artilleria. Nosotros ya
estamos ultiman-
do el petate...

1

— 007 “PARA
ETERNIDAD”

EA Games se hace con Bond y con
todas sus peliculas hasta 2010.

Si te gustan los juegos protagonizados por James Bond,
estds de enhorabuena. Electronics Arts ha llegado a un
acuerdo con MGM Interactive para hacerse
con la licencia del personaje hasta el
afo 2010. Lo mejor de todo es que es-
te acuerdo también incluye todos los
libros de Ian Fleming y las 20 pelicu-
las de 007 producidas por MGM, ade-
mds de las nuevas que se vayan a
hacer hasta 2010. Esto
implica que en el futu-
ro serd posible que
salgan juegos basa-
dos en cualquiera de
las peliculas. Aunque
alin no se sabe qué nue-
vos titulos estan en desa-
rrollo, pero... jqué ganas te-
nemos de probarlos!

tercera persona Conflict: De- cos méas detallados y realistas,
sert Storm II. En esta ocasion nos enfrentaremos a enemigos

y nos pondremos a los mandos

GOMANDOS EN EL DESIERTO

La accidn y las tacticas militares volveran en Conflict: Desert Storm II.

Estre juego de accién tactica nos popndra a los mandos de cuatro
soldados con los que deberemos cumplir todo tipo de misiones.

Ademas de disponer de un buen arsenal, podremos pilotar vehiculos,
como jeeps o blindados, y manejar sus ametralladoras y cafiones.

UNA VIDA DE PERROS

El préximo otofio jugaremos con
Dog’s Life, un “simulador” de perro.

Sony esta preparando uno de los juegos m4s originales de
este afio. Dog’s Life nos convertird en Jake, un perro extra-
viado que se comportarad como todos los de su especie: bus-
caré comida, escarbara, cazard y ejem... marcard su territo-
rio. Todo esto mientras atraviesa los Estados Unidos en
busca de su duefa, un viaje en el que interactuard con per-
sonajes humanos y animales, y en el que su agudo sentido
del olfato serd fundamental para la supervivencia. En otofio
de este afio podremos vivir esta “perruna” experiencia...

En Dog s Life sentiremos lo que es ser un perro extraviado: tendremos que
cazar para sobrevivir y realizar un large viaje en busca de nuestra duefia.

Breves
& Fugaces

B Los mas vendidos. Este mes, en
los mas vendidos hay algunas sor-
presas. Empezando por Japdn, el
juego que ahora mismo arrasa es, ni
mas ni menos, que Max Payne, que
acaba de ser lanzado aprovechando
el tirén de “Matrix Reloaded”. El se-
gundo es Hissatsu Pachinko Station
V7, un “apasionante” juego de Pa-
chinko. En EE.UU. dominan Tenchiu 3
y The Getaway, y en Europa, Enter
The Matrixy Sifent Hill 3.

W ;El mejor Shoot’em up Sub-

jetivo de PS27 Segiin se rumo-
rea, Sony podria haber comprado el
estudio holandés que estd desarro-
llando Kill Zone, que apareceria en
exclusiva para PS2. Segiin se co-
menta, este juego serd comparable
a Haloen Xbox, y serd uno de los
juegos mas vistosos del catélogo de
PS2, ya que utilizard un potentisimo
motor gréfico, y ofrecerd mas de 10
modos de juego (Online incluido). Se
espera para finales de 2004.

M Mas “secuelitis” aguda. Namco

ha confirmado que ya est4 trabajan-
do en Moto GP 4, mientras que Ko-
nami est& haciendo lo propio con Si-
lent Hill 4. También se rumorea que
Shiny estd desarrollando dos nue-
VOS juegos inspirados en Matrix...

M Nuevos juegos Online. Capcom

ha confirmado que, aparte de RE
Outbreak, esta desarrollando otro
juego Online, Monster Hunter, del
que sblo ha visto un breve video de
hombres armados con grandes “es-
padones” huyendo de un dinosaurio.
Otro que puede dar el “cante” es
MGS3 Snake Eater, ya que si Hideo
Kojima y su equipo tienen tiempo,
podrfan incluir algdn tipe de modo
Online... crucemos los dedos para
que asi sea. Ademds, estén estu-
diando la posibilidad de hacer un
Metal Gear completamente Online.

M 15 aios de vida...Capcom estd

celebrando el décimo quinto cum-
pleafos de su saga de lucha Streef
Fighter, y qué mejor manera de
hacerlo que anunciando una nueva
entrega de la saga, y creando una
pagina web conmemorativa
http://www.capcom.co.jp/sf15th/



SALVANDO TU PESCUEZO
*ITO DE LA MUERTE
CON UN LANZALLAMAS EN UNA MANO
;UNA MANDIBULA DE ACERO EN LA OTRA,
ON LA BARBARIDAD DEL RAYMAN 3,

$T0DO LO DEMAS: ich
TE PARECERAYUN JUEGO.

MWWW.juegos.movistg
g

Descargate desde tu NOKIA 3510 los nuevos

videojuegos en MoviStar e¢-mocién. M
MoviStar

Precio de descarga 3€. ©2003 IN-FUSIO - Crash Bandicoot and related characters are (tm) and © of Universal Interactive, Inc. All Rights Reserved.
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iDESCUBRE LOS NUEVOS
POKGMION EN ACCION!

Nintendo Accion regala un video
GD con 40 minutos de imagenes
tle Pokemon Rubi y Zafiro

Se acercan los nuevos Pokémon y Nintendo Accién no quiere
que os perdais ni un detalle. Por eso incluyen completamente
gratis un video CD en el que descubriréis las nuevas ediciones.

;Queréis saber codmo serén las ediciones que
arrasaran en Game Boy Advance? A lo large
de 40 minutos de video, fliparéis con image-
nes de los combates, 0s ensefiaran nuevas
técnicas gréficas, en fin, serd un minucioso
repaso por todas las novedades que del juego.
El Video CD es compatible con DVD y PC.

Y ADEMAS...

e En portada. Todos los secretos de Poké-

mon en |a preview de 6 paginas.

e ° Reportaje. Diez titulos-homba
DR para GameCube: Mario Kart

. ‘:.&.:.;! A\ G, Vetal Gear, Zelda...

» Revista Pokémon. 32
espectaculares I&minas con
los primeros datos de 32 nue-
vos héroes de Rubi y Zafiro.

Ya a la venta
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. inESCUBRELOSI!

T0DO SOBRE EL NUEVO
TOMB RAIDER

o jLara ya esta aqui! La nueva aventura de Lara por fin
llega a PS2, y Hobby Consolas os ofrecerd el primer
analisis de £l Angel de la Oscuridad, una guia comple-
ta, iy una sorpresa que no os podéis perder!

° Los nuevos espias. Si os gustan las aventuras de
infiltracién, no os perdais los dos reportajes
donde os cuentan todo sobre las nuevas en-
tregas de Metal Gear (PS2 y GC) y la segun-
da parte de Splinter Cell (PS2, Xbox y GC).

e Novedades de infarto. Llega Hulk a todas las
consolas, Castle Wolfenstein arrasa en PS2 y Xbox,
el juego Online debuta en PS2 con SOCOM: Wario se
estrena en GCy Donkey Kong Country en GBA...

A la venta el 25 de junio

SOBREVIVE A SILENT HILL

A PLAYSTATION 2

166, GUIAS COMPLETAS Y TRUCOS

Play261iis

{iLa mejor

* Todo sohre Silent Hill. Si eres un fan del terror, en el nimero
23 de Play GT encontraras las guias completas para Silent Hill 3y Si-
lent Hill 2 Director’s Cut: armas, extras, finales, puzzles. ..
» Guias completas: Descubre todos los secretos de The Mark of
Kri, Pro Evolution Soccer 2, Rayman 2, X-Men 2 y Jurassic Park,
e Guias coleccionables: Ademds, nueve gufas practicas que po-
dras archivar en la caja de tus juegos (Kingdom Hearts, Dragon Ball Z,
Vice City, FFX...).Y no te olvides del consultorio y més 1.000 trucos...

a Ya a la venta

Sil e
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SOLUGIONES COMPLETAS
PARA LOS MEJORES JUEGOS

e Guias completas. Los expertos jugones de Play2Mania
te acercan 9 estupendas guias completas.
e Splinter Cell. ¢Se te resiste esto del espionaje? Tranqui-
lo, en esta guia encontraras mapas e instrucciones precisas
para qué sepas cémo actuar.
e Los Sims. Si quieres que
tus Sims lleven una vida plena
tendras que aprender como as-
cender en el trabajo, cémo li-
gar o cémo divertirte. Aqui en-
contrards la claves para ello.
o Ademads... Guias completas
para Devil May Cry 2, Mortal
Kombat V, Tenchu 3, Haven...

A la venta el 27 de junio

LARA HA VUELTO

o Tomb Raider El Angel de la Oscuridad. Lara regresa
al PCy Micromania ha descubierto en la review el, hasta ahora
desconocido, lado oscuro del personaje.

e LucasArts. La legendaria compafifa afronta un futuro repleto
de grandes promesas. Retomando sus mas emblematicos titulos
la compafifa vuelve a sus orfgenes, como veras en el reportaje que
aparece en el nimero 102 de Micromania.

A la venta el 27 de Junio
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iDESATA TUIEURIA!

S [ras®los aconte(:lmlentos del gran exito
"= Cinematografico de Universal Pictures, el
cientifico Bruce Banner y su furioso alter ego,
Hulk, inician una lucha contra las terribles
fuerzas de El Lidergquientintenta crear un

ejército de criaturas®@amma en el mundo.

El Increible Hulk, tambien disponible
para Game Boy Advance™
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12"' JUEGA CON EL VIDEOJUEGO - VE LA PELICULA




# jl_fAs DE 10 JUEGOS DE ROL VERAN LA LUZ
EN LOS PROXIMOS 12 MESES

@ Una nueva era
. flg magia v
* fantasia

~ Si suefias con visitar otros mundos,
vivir otras vidas y sentir el poder de
iamagia, no-pierdas de vista los 12

Jos gue te presentamos a

contintiacion: son los mejores
exponentes tle los juegos de rol.




;QUIEN DIJO QUE LOS VIDEOJUEGOS NO ERAN PARA CHICAS?

-> Hnal

valada por un éxito rompedor

&n Japon, con casi dos millones

de copias vendidas en 7 dias, la
fiebre FF sigue expandiéndose, esta vez
en forma de “secuela-de-una-secuela®.
Sin embargo, pese a ser una “‘continua-
o6’ de FFX, esta entrega bien poco tie-
ne que ver con cualquier capi-
tulo de [ saga.

E principal cambio de
FFX-2 gs gue las protago-
nistas absolutas serédn tres
chicas, Yuna y Riku, de la
anterior entrega, y Pay-
ne, la gran novedad.

Las tras forman un gru-

po de aventureras en
busca de esferascon
fragmentos de la (-

historia de su
planeta. Unido a
esto, laotra
gran nove-
dad 4&

del jue-

FFX-2, explotard todo ¢! potencial técnico de PSZ,
y €50 se plasmars en las animaciones faciales.

£ 7ft F1o+Bn iﬁ%

B Compania Square Enix
B Combates Por turnos
W Fecha prevista Febrero 2004

aventura ya no sera lineal, y adoptara un
esquema de jJuego por misiones, que pe-
dremos escoger en &l orden que quera-
mos. Y por supuesto, el orden afectard al
desarrollo del argumento, por lo que de-
beremos completar el juego varias veces
para verlo por completo.
Ademas, las tres protagonistas ha-
ran gala de un montén de cosas
“propias” de las chicas, como cam-
biarse de ropa durante los comba-
tes, poner posturitas y mostrar sus
mejores sonrisas en las secuancias de
video... En fin, orientado a chicas, pero
con la profundidad de juege habitual.

(3 - ) i R TR
Los combates serén por turnos, pero mucho mas dgiles gue en FFXy con nuevas posibilidades. La mas
atracliva de todas serd Ia posibilidad de cambiar de ropa v, con ello, fas habilidades del personaje,

Yuna, aparte de aventurera, también es cantante,
y haila y posa... en fin, es una chica “superguay’.

oy

A
ASA0 Fadh DD H e
FaamhbLhnEd !
(™

FFX-2 estara repleto de guifios a su antecesor, recuperara algunos de los personajes y localizaciones que
vimos en FFX, asi como algunos de los personajes clasicos de la saga, como los Chocobos.

grupo, v ademds maneja muy bien las espadas.

LA SAGA MAS FAMOSA DE SQUARE TAMBIEN SE JUEGA EN INTERNET

->Final

s lo que los americanos llaman

el primer “MMORPG” o Juego

de Rol Multijugador Masivo. Se
desarrolla en un mundo persistente, es
decir, un universo que, cuando apagamos
la consola sigue existiendo, en el gue
siempre hay otros usuarios con los que

compartir horas de juego. Como es de re-

cibo, para poder disfrutarlo serd impres-
cindible tener conexion a Internet, una

B Comparia Square Enix__
W Combates Por turnos
M Fecha prevista Por confirmar

tarjeta de red y un disco dure de PS2, ya
que s6lo tiene modos Ondine. La buena
noticia es que Sony tiene previsto comer-
cializar el disco duro en toda Europa, al-
go que sin duda podria esconder fa inten-
cion de traer el juego por estos lares.
Eso si, si finalmente acaba siendo asf, id
ahorrando, porque no parece que vaya a
ser una experiencia barata: sumar disco
duro, cuctas mensuales... etc.

FFXlya ha entrado en la fase de testeo en los
EE.UU, donde debutara antes de final de afio.

En FFXI tendremos que superar cientos de
aventuras en compafia de otros jugadores.




DEVUELVE AL MUNDO SU FORMA ORIGINAL... ;0 CAMBIALO POR COMPLETOQ!

& NS T e
SRCorateoACionn s o o ERNSTT A Y, AT
B Fecha prevista Septiembre 2003 y

uchos recordaréis, como no-  bar con un tirano que esta destruyendo
sotros, el primer gran juego algunas etapas de la Historia. Asf, basi-
de rol de PS2, Dark Cloud. camente, nuestra tarea consistira en via-
Pues bien, este Dark Chronicle es suse-  jar en el iempo y reparar todos fos da-
cuela”, y su argumernito comenzar 100 nos. Dicho asi suena facil, pera para
afios después de los hechos sucedidos Ingrarlo tendremos que adentrarnos en
en Dark Cloud El protago-  mazmorras, luchar contra peligresos
— nista sera Max, un BNEemIgos, recuperar objetos y utilizar
Joven may habil nuestra imaginacion para reconstruir las
con las maqui- ciudades destruidas. Esto dltimo serd po-
| nasqueseuni-  sible gracias a ur mejoradisime sistema
rdaMoni-  Georama que, desde una vista aérea, nos
¢a, una permitira cofocar casas, rios, drboles y
" chica capaz de otros detalies de los entornos a nuestro
vigjareneltiem-  antojo. Ademas, tendremos miles de mi-
_ po, para aca- slones paralelas para realizar y muchos
minijuegos en los que participar Y todo
con un acabado grafico flipante. Ojo con
él: no le perdais la pista.

Como en cualquier otro juego de rol, en Dark Chronicle tendremos que realizar miles de acciones, como
conversar, viajar en el tiempo, comprar objetas o luchar, para acabar con el malo de turna.

< iz g i Iy
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Gracias al Cel-Shading, todes los escenarios y Max podra utifizar muchas armas de fuego,
personajes parecen dibujos animados. mientras que Monica se decantar por la magia.

Los combates sen como en cualquier juego de
accidn, aungue podemos usar magia, espadas...

EL HIBRIDO PERFECTO ENTRE ACCION TIPO DEVIL MAY CRY Y JUEGO DE ROL

®Compania Square Emx_
BlombatesAecidm =0 [/
M Fecha prevista Por determinar

05 Imperios enfrentados han sobrehumana y poder

entrado en guerra, y para po- controlar al dragdn.

der salvar a los nuestros sélo Esta trama se plas-
nos queda una salida: hacer un pacto mara en un juego de v
con un dragon. Para ello haremos algu-  rol con mucha, mucha accién, en la que
nos sacrificios, como perder la voz, pe-  asistiremos a impresionantes comba-
ro a cambio conseguimos una fuerza tes aéreos y terrestres. Prometedor.

En muchos momentos del juego podremos bajar del dragén y liamos a “palos” con cientos de soldados.

A medida que juguemos, el dragén y el “prota”™ Drakengard esta siendo programado por antiguos
La fuerza sobrehumana del protagonista, su espada magica y nuestra habilidad se encargaran del resto.

aprenderan nuevas habilidades, como hechizos. miembros de Namco v Capcom, entre otros.

6
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EL IMPERIO Y LA REBELION SIGUEN CON SU “GUERRA” EN INTERNET

-> tar Wars Galaxies

B Co LOmpaﬂia Lucas Arts =i} Combates Accmn ™ Fncné p{ewta Pnr conflrmar ¥

s uno de los proyectos Online

mas ambiciosos del catalogo de

PS2, aungque todavia no tie-
ne fecha de sallda en consola. Co-
mo Final Fantasy XI, SWG das-
cansara sobre un universa
persistente, en el que po-
demos convertirnes en
una criatura mas del
complejo universo
ideado por Lucas.
Asf, podremos op-
tar por set unCa-
baliero Jedi en
busca del equili-
brio o un temibie
Lord del Lado Os-

Como sucede en todos 10s juegos inspirados en Star Wars, nos
encontraremos en ocasiones con persenajes vistos en las peliculas.

curo... ademas de un wookie y otras mu-
chas razas mas. Por supuesto, podremos
recorrer la galaxia en busca de nuevas
aventuras, descublir nueves planetas
y participar en ias guerras contra el
Imperio. ¥ todo con un apartado
gréfico que promete reflejar a
las mit maravilias el univer-
so “Star Wars”, tanto en
fo referente a entor-
110S COMO a persa-
najes. Par el mo-
mento, estan
trabajando a “sa-
co” en faversion de
PC, sobre la que se
basaré el de PS2.

En SWG podrés ser o gue siempre has sonado:
un jedi, un Wookie, Ul CAZAITeCOMpensas...

Al comenzar a jugar podias elegir “bando”, algo que serd determinante a la
hora de participar en las batallas entre el imperio y la rebelién.

g EL PRIMER JUEGO DE ROL ONLINE QUE DESEMBARCARA EN EUROPA

-> Everquest

asaga Everguast viene precedi-

da de un éxito sin parangdén en

PC, que ahora quiere repetir en
conscla. Su estilo de juego sera muy pa-
recido al de FFXT, en el sentido de que
también sera un universo persistente y,
muy probablemente, tendremos que pa-
gar una cuota mensual por poder jugar, 0
al menos asi esta siendo en USA. Sin em-
bargo, para jugar no serd necesario te-
ner un disco durg, y cambiara los comba-
tes por turnos por otros enfocados mas a
la accién. Graficamente no tiene pinta de
ser tan explosivo como FFXT, pero ofre-

B Compaiiia | Snny
B Combates Accién

cerd una stiperficie de juego para explo-
rar muchio mas amplia, conservando to-
das las funciones habituales en este tipo
de juegos, como poder chatear o enviar

u ]
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Para derrotar a cierios enemigos necesitaremos
formar grupos con otros jugadores.

B Fecha prevista | Nu\nemﬁre 2003

notas de aviso para quedar con otros ju-
gadores. En fin, la cosa apunta buenas
maneras, aungue las cuotas mensuales
pueden echar atrds a mas de uno.

4
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Everquest ha funcionado muy bien en los EE.UU.,
donde ya estan esperando la primera expansin.

-> Y ademas...

BMCompania: LucasArts
MCombate: Por'turnos
MFEecha: Octubre 2003

Como dueno de una escuela de gladiadores,
deberas entrenar a tus hombres para participar en

brutales batallas, teniende en cuenta aspectos
como fa estrategia, y potenciando a fus guerreros
con nuevas armas y hechizos, No serd un juego de
1ol al uso, ya gue la gestion de! equipo serd
fundamental para ganar fas batallas, asi como la
mejora individual de cada miembro y el fichaje de
nuevos guerreres. En sumia, una idea muy distinta
a casi fodes |os juegos de rol que vienen del pais
del s0l naciente, Veremos cémo queda..

UNLIMITED SAG

MCompania: Square Enix
B Combate: Por turnos
MFecha: Septiemhre 2003

Es la primera entrega de [a exitosa
serie SaGa que se estrenard en
nuestro pais y mantendrd todas sus
caracteristicas clisicas: todos los
graficos han sido dibujades y
pintados a mano, efrecerd una
gran libertad para decidir el
curso de |a historia v su
final, combates por
turnos repletos de
posibilidades, varios
protagonistas para
elegir.. Y todo ademas
con el dltimo grito en
tecnologia, como por
ejemplo, sonido 5.1
durante todo el juego.



EL “ALIENTO DE FUEGO“ DEL DRAGON ABRASARA POR PRIMERA VEZ EN PS2

-> Breath of Fire: Dragon Quarter

W Compariia Capcom M Combates Par turnos M Fecha prevista Octubre 2003

s otra de las sagas miticas den-

tro de fos juegos de rol: comen-

z0 su andadura en la época de
SuperNintendo y ya tiene casi a punto su
quinta entrega. Quiza lo llamativo de este
Breath of Fire, cuyo desarrollo tendra Iu-
gar dentro de retorcidas mazmorras, sea
el profundo favado de cara del que se
van a beneficiar sus graficos. Y es que,
gracias a la técnica Cel-Shading, el juego
parecera de dibujos animados. Lo gue no
va a cambiar sera la gran variedad de
enemigos a los que nos enfrentaremos, o
la posibilidad de utilizar magias y desple-
gar el poder de los dragones (como las
mvacaciones de FF).

Sin embarao, como sucede con cada
entrega de la saga, los cambates se van
a beneficiar de un montén de novedades.
Asf, antes de entrar en liza podremos po-
RET trampas para aniquidar a fos enemi-
gos menores, y sl el combate es inevita-
ble, deberemos resolverlo por turnos,
pero pudiendo movernos con cierta liber-
tad. Tambien estaran presentes ciertos
detalles estratégicos, como la posibilidad
de movernos para atacar desde un punto

iPOR FIN UNO DE LOS GRANDES JUEGOS DE ENIX SALDRA EN EUROPA!

MCompahia Square Enix Ry,
9 B Combates Por turnos | : o
M Fecha prevista Primavera2004 W . e

tra de las sagas inéditas en

nuestro pafs, que ahora tiene

muchas mas papeletas para
llegar a Eurapa. Esta tercera entrega

Magic & 4 4
Trap « » &

P RS oy

La estética no tiene que ver mucho con la de
aniteriores entregas, por “culpa”” del Cel-Shading.

Caution!
Fad- NES—0. 301
chIFocHTEESE,

Party
SOVREAIN" commo+10%

Los combates saran por turnos, aunque tendremos clerta libertad de maniohra entre atague y ataque. En
ellos pedremos combinar ataques fisicos, magias y alguna que otra invacacién.

ventajoso, o la posibilidad de realizar
combos de ataques para quitar mas vida.
El ritmo de los combates sera bastante
rapido, algo que sequro agradara a los
detractores de los combates por turnos.
En fin, un juego de rol que promete ser
largo, original y divertido.

Los combates no serdn aleaterios: veremos a los
enemigos y también pedremos esquivarlos.

A medida gue progresemos en las mazmortas,
desarrollaremos nuevas habilidades y técnicas.

combinaré elementos futuristas y me-
dievales para dar forma a una historia
epica, que nos invitara a encontrar a
los padres del protagonista en medio

de una guerra en gtro planeta. Dispon-
dremos de tres personajes, un especta-
cular abanico de magias y ataques... y
todo, con unos gréficos de infarto.

Range SH(

La puesta en escena de S03 es simplemente Impresionante: escenarios 3D
con gran detalle, personajes fenomenalmente animados, sonido 3D...

El juego ofrecera un regustillo parecido a FFiX, en el sentido de que se
fusionaran elementos futuristas con otras de apariencia medieval.
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Compania Activision | Género Shoot’em Up Subjetivo | Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) | Edad +18

Los expertos nazis en ciencias
prohibidas estan resucitando a los
muertos y creando supersoldados.
Sélo tu destreza disparando impedira
que conquisten el mundo.

n1992, lajoven com-  compleja tarea, tendremos

pafifa ID Software que recorrer seis extensisi-

lanzd en PC Wolfens-  mos niveles repletos de accidn
tein 3D, el primer juego que y tiroteos. El viaje comienza
segufa la accidn desde los ojos  en Egipto (un nivel exclusivo
del protagonista y nos permi- de las versiones de consola),

tia movernos por entornos 3D y termina en el castillo de Wol-
disparando contra cientos de fenstein, el corazdn de los ex-
enemigos. Con él nacieron los perimentos nazis.

Shoot “em Ups Subjetivos, gé-

nero que desde entonces no PARA COMBATIR AL

ha dejado de evolucionar. Hace EJERCITO aleman yalos
dos afios, la propia ID resucité  horrores sobrenaturales que

Wolfenstein destaca por su atractiva ambientacién, en la que se combinan realismo y fantasia. Buena prueba de ello es que SU juego con una nueva ver- esta creando, contamos con
nos enfrentamos tanto a las letales tropas nazis (perfectamente recreadas) como a espectaculares seres de ultratumba,

sién de PC, cuya conversién un preciso e intuitivo sistema
llega ahora a PS2 combinando  de control, asi como un exten-
realismo con un montén de so arsenal. Con ambos, y gran-

elementos fantasticos, y
apostando por la accién
sin concesiones.
Nosotros encarnamos a
B.J. Blazkowicz, un
soldado america-
no que, du-
rante la IT

des dosis de habilidad, de-
beremos plantar cara a
unas inteligentisimas
tropas nazis gue son ca-
paces de ocultarse tras
las esquinas, retro-
ceder ante nues-
tro fuego o lan-

Guerra zarse al ataque
Mundial, con extraordina-
(" - 5 ) eselegi- tia punterfa
Tecnologia del futuro en los afios 40 do por
El completo arsenal de Woifenstein incluye un elevada nimero de armas reales, como fa ametralladora Thompson o el SUuS supe-
rifle de precisidn Mauser, pero también usaremos algunas de las terrorificas {y ficticias) armas inventadas por los nazis, riores
para lle- cuando oyen recargar
var a cabo una nuestro arma. Y sila

complicada mi- ;
sién: destruir los ex-

perimentos de la divi-
sién de investigaciones
paranormales de [as SS
(una de las divisio-
nes més temidas
del ejército nazi).
Para cumplir tan

L.A. de los malos ha-
ce los intercambios
de halas muy emo-
cionantes, el dise-
fio de los escena-
rios aumenta la
diversién y la variedad
de la accién. Asf, en las lla-
nuras heladas o las ciudades

varios modelos de pistola, rifles... y un lanzallamas. mas fantasiosas, como el cafién de rayos Tesla.

El juego ofrece un buen pufiado de armas reales, como Por otra parte, también podemos hacernos con armas J




La accién es la nota comin durante todo el juego, pero gracias a la variedad de enemigos, escénarios y
armas, cada zona tiene unas caracteristicas propias que frenan cualquier amago de monotonia.

derruidas, el rifle de franco-
tirador resulta fundamental
para acabar con los enemi-
gos alejados, mientras que
en los estrechos pasadizos
de las catacumbas tendre-
mos que afrontar el combate
directo. Y eso sin olvidar
que, en las bases enemigas,
debemos eliminar a los sol-
dados sin saltar la alarma.

El apartado técnico de
Waolfenstein también contri-
buye a atrapar al jugador en
la aventura. El “culpable” es
su potente motor gréfico,

capaz de mover entornos y
personajes con gran fluidez
y sin ralentizaciones. La
guinda la ponen la elevada
calidad de las texturas, el
alucinante disefio de tropas
nazis y escenarios y unos
“currados” efectos de luz.

SU GRAN CALIDAD SE
PLASMA también en
otros miles de detalles, co-
mo la recreacién del fuego
de los lanzallamas o los con-
tundentes efectos sonoros,
que completan una ambien-

Los modelos de personajes humanos son de lo mas realista en el género.

Wolfenstein combina realismo y
fantasia en un espectacular Shooter
amhientado en [a Il Guerra Mundial.

tacién cercana a la del ge-
nial Medal of Honor, todavia
imbatido en este aspecto.

A pesar de estas virtudes,
Wolfenstein tiene un defec-
to. Su dnico modo de juego
es la aventura para un juga-
dor. Bastante larga, eso sf
(puede durar unas 18 horas)
pero se echan en falta las
partidas multijugador, ya sea

a pantalla partida o por In-
ternet. Un aspecto importan-
te, pero que no impide que
estemos ante un gran Shoo-
ter muy hien realizado técni-
camente y tremendamente
divertido y variado. En suma,
uno de los mejores juegos
del género, y una compra
obligada si ya tienes Medal
of Honory TimeSplitters 2.

No todo es combate directo. Usar el rifle de francotirador es muy frecuente.

Wolfenstein se sustenta en un motor grafico potentisimo, capaz de mover con soltura enormes
escenarios repletos de detalles, y en un sistema de control tan preciso como efectivo,

Seres de
ultratumba

Nuestros enemigos no sélo serdn soldados
nazis, ya que, a medida que avancemos,
nos veremos las caras con alguncs de los
experimentos de las SS. Entre ellos no
faltardn guerreros medievales resucitados,
enormes zombis armados hasta las cejas y
unas cuantas criaturas mas... que, en su
conjunto, hacen que nuestro paseo por
Wolfenstein sea inolvidable.

Algunos muertos resucitados han sido
meodificados con tecnologia.

Estas aberraciones son tan poderosas que
L ni siquiera los nazis logran controlarlas.

Textos: Castellano | Formato: DVD

!
Voces: Castellano ‘ Jugadores:1
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DUAL  M.CARD VOLANTE MULTITAP TECLADD RATON
SHOCK 2 {342 Kb)

La ambientacién, el disefio de los escenarios,
la LA. de los enemigos, es muy variado...

Carece de modos multijugador, y tras

acabarlo, te quedaras con ganas de més.
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Velocidad extrema hajo luces de neén

Las calles de Paris, Tokio y Los Angeles tienen nuevo dueiio. Elige tu mejor coche y lanzate a
competir en intensas carreras en las que sélo hay que respetar una norma: llegar el primero.

El objetivo del modo principal es ser el primero en carreras clandestinas, que se
desarrollan en tres ciudades reconocibles: Los Angeles, Paris y Tokio.

En el modo Arcade tendremos otros retos, como el tipico “captura la bandera®,
al que también podemos jugar con otro amigo a pantalla partida,
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Vaya un palurdo. Estipidos yanquis, son todos Igusies.

Jugando en solitario competiremos con los pilotos mas vacilones del lugar, EI
tono “macarra” es una constante, como en todos los juegos de Rockstar.

onducir a toda veloci-

dad por circuitos ur-

banos con una tinica
regla: ganar cueste lo que
cueste. Esta es |a atractiva
propuesta de Midnight Club 2,
lo dltimo de Rockstar, los auto-
res de la serie GTA. Esta idea,
que ya estaba en la discreta
primera parte, da lo mejor de
si en esta continuacién, gra-
cias a su frenético ritmoy a la
enorme libertad que concede
ala hora de jugar. Asf
pues, preparaos

para pisar el acelerador a lo
bestia en retos y carreras que
no tienen nada de civilizado...

LAS CARRERAS SE DE-
SARROLLAN en tres ciuda-
des que, por supuesto, tienen
su trafico, sus peatones y sus
normas de circulacién. Pero
esto no va con nosotros. Nues-
tro dnico objetivo es llegar a la
meta antes que nuestros com-
petidores, esquivando o lle-

vandonos lo que sea por de-
lante. Como ademds no vamos
por un circuito cerrado, sino
que se trata de llegar de un
punto a otro de la ciudad, te-
nemos libertad absoluta para
elegir el camino. Esto guiere
decir que, ademas de darle
“cafia” al coche, tendremos
que tener algo de picardia pa-
ra elegir la mejor ruta, aprove-
chando saltos, atajos y demas.
Por fortuna, contamos con un
mapa, que nos ayuda a no per-
nos por las calles.




Hay que ir de un punto a otro de la ciudad ignorando peatones y trafico.
Tenemos total libertad para elegir el camino. El mapa no ayudara a lograrlo.

Este atractivo concepto lo
vamos a disfrutar en distin-
tos modos de juego. La op-
cion principal es el modo
Profesional, donde el objeti-
vo basico es retarnos con
los conductores mas teme-
rarios en frenéticas carre-
ras por la ciudad. El camino
a seguir lo marcan los
“checkpoints”, y los premios
que iremos obteniendo por
ganar son los coches de
nuestros rivales y algunas
maniobras especiales, como
un turbo adicional.

Aparte de este modo prin-
cipal, también tenemos un
modo Arcade para uno o dos
jugadores, en el que podre-
mos desde dar un tranquilo

104 *
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paseo hasta participar en re-
tos como el conocido “cap-
tura la bandera”. ¥ ademas
tenemos la opcidn de editar
nuestras propias carreras,
con nuestras reglas...

COMO EXCEPCIONAL
COLOFON, MC2también
tiene funciones Online. Ima-
ginad todo lo que os hemos
contado aplicado a emocio-
nantes carreras en las que
pueden participar hasta 8 ju-
gadores. Nosotros ya hemos
podido probarlo y os asegu-
ramos que la diversidn se
dispara considerablemente.
Y siala hora de jugar no
tiene desperdicio, técnica-
mente tampoco se queda

Como las carreras son salvajes, tendremos casi siempre a la policia detrds
para detenernos. Esquivar su vigilancia supone un reto adicional.

atras. Las tres ciudades en
las que se desarrollan las
carreras (Los Angeles, Paris
y Tokio) son enormes y tie-
nen numerosos detalles re-
conocibles. La sensacion de
velocidad al atravesarlas es
alucinante, consiguiendo asf
unas carreras vibrantes que
quedan bien acompanadas
por una acertadisima banda
sonora. La Gnica pega del
apartado grafico es el mode-
lado de los coches, bastante
pobre en lineas generales,
al igual que sus deformacio-

Por su ritmo y cantidad de opciones,
Midnight Club 2 es divertidisimo en
solitario, v mejor aiin jugando Online.

nes cuando chocamos. Eso
si, los reflejos en tiempo re-
al en la chapa y los efectos
de luz estan muy logrados.
Pero lo que més nos ha
gustado de MCZ2es la diver-
sién que provocan sus verti-
ginosas carreras. La canti-
dad de opciones, el genial
control de los vehiculos y
la inteligencia de los rivales
consiguen que nunca nos
cansemos de jugar. Por todo
ello, MC2 es, actualmente, el
arcade de velocidad més en-
tretenido de PS2.

r

Carreras
Online

MC2 es el primer arcade de
carreras en incorpaorar mades
de juego Online, para un
total de 8 jugadores
simultaneos. En estos modos
se repreducen todas las
virtudes del juego para un
sblo jugador, pero con el
aliciente de que nuestros
adversarios son humanos... y
pueden hacernos fa pufieta.

En los *piques” Online (a través de Internet), pueden
participar hasta 8 jugadores de toda Europa.

Por medio de un teclado USB, o con el pad, es posible
chatear con otros jugadores durante las carreras.

4 )
Truca tu coche

A medida que avancemos en el juego,
iremos consiguiendo mas y mas vehiculos:
coches, motos y alglin prototipo. En total
hay 27, y aunque ningtin modelo es real, la
mayoria se “inspiran” en alguno. Perc lo
mejor de todo es que con ellos podremos
realizar alucinantes maniobras especiales.

Salir quemando ruedas es uno de los
movimientos mas “vacilones™ del juego.

Otra maniobra espectacular es conducir a
dos ruedas. Ademas, es sumamente (til.

Los altimos vehiculos incluyen armas,
como ametralladoras o lanzamisiles.

En el modo Arcade ademas hay items
para congelar, hacernos invisibles... etc.

v

Formato: DVD
Jugadores: 1-2
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La libertad de accién que da y su fenomenal
control, que aseguran diversion para rato.

Textos: Castellano I

M.CARD  TAl

Duracién

Los coches podrian estar mejor realizados y,
ya puestos, jqueremos mas modelos y reales!

Un salvaje arcade de carreras que
resulta tan sélido técnicamente

como divertido a la hora de jugar.
Y ademis lo podemos jugar Onfine.
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Otra forma de ver el riesgo

:Surf? ;Skate? ;BMX? Todo eso ya esta “anticuado”’.
El tltimo “berrido” es el Wakehoarding, una variacién
del ski acuético que ahora puedes probar en PS2.

=
——t g

e

WIBOARD

10E FHDS

| wakeboarding es lo dltimo, y

més caro, en deportes de ries-

go. Si no sabes de qué va, te di-
remos que esta disciplina aplica las pi-
ruetas del snowboard al Ski acuético,
aprovechando el oleaje que crea la lan-
cha motora que tira de nosotros.

ESTA SIMPLE IDEA HA SIDO
recreada a las mil maravillas en Wake-
boarding Unleashed, un titulo que com-
bina la espectacular recreacién del
agua (vista en Kelly Slater “s Pro
Surfer) con un sistema de juego tan
amplio como el de [a Gltima
entrega de la saga Tony
Hawk. Asf las cosas, una vez
mds, el principal modo de jue-
go vuelve a ser el mo-
do Carrera, en el que
debemos superar una
serie de retos, como al-
canzar una determinada
puntuacién o encontrar unos

-
Retos
acuaticos

Aparte de los retos habituales,
WU ofrece un montén de
situaciones muy originales,
come grabar un video de
piruetas o conducir una lancha
motora para participar en
carreras y misiones de
salvamento de animales. Son
sin duda, un aliciente mas para

objetos en el escenario, para abrir los
niveles posteriores. Aparte de estos
desafios, que ya los hemos visto hasta
la saciedad, WU ofrece otros mas no-
vedosos, como los que podéis ver en el
cuadro inferior. Ademds, WU consigue
fusionar con éxito un montén de nove-
dades jugables, como la posibilidad de
soltarnos de la motora, con el sistema
de control tipico de la saga Tony Hawk,
que emplea tres botones para poder
realizar las piruetas.

Es sin duda una propuesta més que
interesante, que sin llegar a suponer

una revolucién como lo fue

THPS4, agradard a los
seguidores del género.

{61 ROMES 60T A LIS BINTER OMIN D ¥
B A B
La principal “gracia” del wakeboarding es que podemos alcanzar grandes alturas aprovechando el
oleaje de la lancha motora. Aplicad esto al sistema de juego Tony Hawk y... diversion asegurada.

. -1
WCKROLL FROMSTAIL
1.5 x 2100
fis
WU hace gala de un apartado técnico sobresaliente, en el que tanto la recreacién del agua, como las
animaciones y los entornos gozan de un acabado sobresaliente. Es un juego que entra por los ojos.

Textos: Inglés Formato: DVD
Voces: Inglés | Jugadores: 1-2
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La recreacion del agua, las posibilidades del
control, la originalidad de algunos retos...

No estd traducido, y su mecanica de juego no
supone una revolucién como lo fue THPS4.

s N : Un nuevo deporte de riesgo que
seguir jugando hasta completar Podemos pilotar la lancha en varios tipos de reto, un Otros retos, como grabar un video, son méas dificiles, Ilega con m:::annn nmd:.ln B o
sus mas de diez niveles. “'lujazo™ que, sin duda, no nos esperahamos. ya que la perspectiva cambia continuamente. que sin duda entretendra a lo

J grande a los seguidores del género,
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L2 furia desatada toma forma y color

Para los amantes de la accion se acahé el necesitar armas cada vez mas grandes para vencer a
sus enemigos. EI Increible Hulk solo necesita sus manos... y unos pantalones talla XXL, claro.

/fa |:::Ac1=c:|s
;ENFAD&DG!

A medida que Hulk golpee a los “malos”, iremos llenando el indicador de ira.
Una vez que esté lleno, podremos realizar salvajes combos como éste.

Mantener pulsado pEre arremerer eantra
algo. te permitira un atague diferents y cspecial.

S0 personaje del mun- oportunidad de triunfar, de una cién mientras esperan. Al igual

I asuerte de este famo-  sido el suficiente para darle la que no contengan la respira-
do del cémic a la hora vez por todas, en el mundo de que ha pasado con otros juegos

de cobrar vida en consolano ha  los videojuegos. del mismo corte, como Spider-
sido demasiado buena que di- Eso si: todos los aficionados Man, X-Men 2: La Venganza de
gamos. Tras varios juegos : que estan esperando en- Lobezno o Enter the Matrix,
bastante mediocres, ha te- ' contrar en el juego una Hulk toma partes de |a pelicula
nido que esperar a que el ' recreacion perfecta de la como base para desarrollar una

Disfrazado de soldado, Banner tendra que cumplir diversos objetivos para lograr interés generado por

pelicula, seré trama totalmente nueva.
escapar de la Base Gamma. Eso si, tratando de que no le descubran. T
la pelicula haya .~

LA HISTORIA SE SITOA
MAS 0 MENOS un afio des-
pués de lo que veremos en el
film. Bruce Banner, la parte hu-
mana de Hulk, intenta librarse
de su “maldicién”, y recurre a
un colega, el profesor Craw-
ford, que ha desarrollado un
dispaositivo para eliminar la
radiacién de su cuerpo. Pero,
como no podia ser de otra ma-
nera, las cosas se tuercen y
ocurre justamente todo lo con-
trario: el doctor Crawford muta
¥y se convierte en Ravage, un vi-

Todos los escenarios pueden destrozarse de mil ¥y una formas. Paredes, suelos,
techos, objetos... si se ponen en el camino de Hulk tienen sus dias contados.

E PLAY
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Controlando a Hulk deberemos reco

CIl

trer enormes escenarios, acabando con

todo lo que se nos ponga por delante, ya sean enemigos o casas enteras...

liano al que tendremos que
perseguir a lo largo de los
mas de 24 niveles que com-
ponen el juego. Asi, Hulk ten-
drd que abrirse paso por gi-
gantescos niveles a tortazo
limpio, recorriendo entornas
tan dispares como la isla-pri-
sién de Alcatraz, la Base Gam-
ma o la guarida del Lidet, res-
ponsable de todo el lio.

Para enfrentarse a la enor-
me cantidad de enemigos que
le aguardan, Hulk dispone de
una amplia variedad de gol-
pes faciles de ejecutar, a los
que hay que sumar combos,

__--como la “torta” sénica, la on-

da expansiva o l0s golpes en
salto, que resultan en espec-
taculares sucesiones de gol-

pes que pueden afectar a

mas de un enemigo a la vez. Y

es0 no es todo: también po-

dremos valernos de todos los

objetos que hay en los esce-
narios. Barriles, coches, tu-
berfas o incluso enemigos,
son susceptibles de ser cogi-
dos, lanzados o golpeados.

PARA DAR ALGO MAS
DE VARIEDAD al juego,

en determinadas fases toma-

remos el control del “canijo”
Banner, cuyo rostro y voz han

sido cedidos por Eric Bang, el

actor que da vida al persona-
je en la pelicula. En estos ni-
veles, Banner tiene que cum-

plir objetivos haciendo uso de

su inteligencia para resolver

'

Con Banner, la parte humana de Hulk, nuestra tarea serd mas cerebral:
resolver puzzles, avanzar sin ser descubiertos, mover objetos...

Hulk ofrece accion “a lo hestia” en
una arcade sin descanso, en el gue
solo vale una cosa: aplastario todo.

puzzles numéricos y avanzar
sin ser descubierto. Ya sea
escondiéndose, moviendo ca-
jas para formar escaleras o
estrangulando o golpeando a
Sus enemigos, las fases en
las que jugamos con el cienti-
fico dan un nuevo giro al jue-
go, que hacen que las dos
personalidades del superhé-
roe tengan que “cooperar”
para poder avanzar.

Par todo esto, y por prime-
ra vez, podemos asegurar
que Hulk protagoniza un jue-
go a su medida y con un apar-

tado gréfico y sonoro (con
opciones Dolby 5.1) a la altu-
ra de lo exigido en estos
tiempos. Quizés, a los mas
“jugones™ se les haga corto,
pero para estos existe un mo-
do “Desaffo”, en el que se
nos plantean retos de resis-
tencia o ataque, un detalle
que alarga un poco méas la vi-
da del juego. También incluye
otros extras, como videos so-
bre la pelicula y el juego. En
suma, un titulo que sigue la
Jbuena Iinea marcada por
otros juegos de superhéroes.

Hulk,
la pelicula

Después de doce afios de
preparacién y con 160
millones de délares de
presupuesto, de la mano de
Ang Lee y Universal
Pictures, el Increible Hulk
llega este verano a los cines
de todo el mundo. La
“Hulkmania" ya esta aqui, y
solo podéis hacer una cosa:
uniros a ella sin remision.

El Hulk que veremaos en los cines ha sido realizado
totalmente por ordenador gracias a los chices de ILM.

En el film el drama y la accién serén una constante, e
incluso asistiremos a la destruccion de San Francisco.

(~ )
Malos para

dar y tomar

Todos los enemigos a los que nos
enfrentamos (excepto los perros gamma
y el gjército, que aparecen tanto en la
pelicula como en los comics) provienen
de los tebeos de Marvel Comics, aungue
también hay alguno que otro inventado
para la ocasién, como Flux. Esta mezcla
da como resultado una galeria de villanos
muy a la altura del poder de Hulk.

Los soldados son enemigos habituales.

Los sicarios mutantes nunca atacan solos.

‘Loco” tiene la misma fuerza que Hulk.

FICHA TECNICA

Textos: Castellana | Formato: DVD
Voces Castellano | Jugadores: 1
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Graficos

La libertad de movimientos y los combos nos
permiten sentir todo el poder de Hulk.

Pese a los Extras que oculta, puede resultar
demasiado corto y repetitivo.

Un titul to de
ahonﬂlc
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3012 y desarmada alllﬂ el horror

na nifia indefensa es

la protagonista de

Clock Tower 3, ter-
cera entrega de una serie que
arrancé en SuperNintendo de
la mano de Human, y que aho-
ra retoma Capcom, la compa-
fifa responsable de Resident
Evil. En ella vamos a disfrutar
de un Survival Horror en toda
regla, con sus enemigos, puzz-

Clock Tower 3 es un Survival horror muy diferente. Tendremos que explorar escenarios, recoger objetos y solucionar puzzles,
pero todo ello mientras esquivamos al letal asesino en serie de cada nivel. Ellos nos perseguiran sin descanso...

.
Escapando de las garras del panico

A diferencia de cualquier otro Survival Horror, en T3 estamos obligados a huir todo el tiempo de los enemigos. Si no
huimos entraremos en estado de panico, perdiendo el control de la nifia. ¢La solucidn? Pues buscar un buen escondite.

El pénico se representa con un medidor. Si éste se llena
perderemos el control y, muy probablemente, la vida,

En los escenarios hay muchos sitios donde nos
esconderemos de los “malos”, como esta taquilla.

-

Una guinceaiera indefensa debe
enfrentarse sola a los asesinos mas
peligrosos, en esta original aventura
de terror. Sus mejores armas son la
huida y el escondite. ;Te atreves?

les y una terrorifica ambienta-
cién. Sin embargo, la saga CT
tiene una particularidad, v es
que durante el juego vamos
desarmados, ofreciendo una
idea poco explotada en el gé-
nero: el cancepto “huida”.

ASE, SIN NINGUN TIPO
DE ARMA, vamos a vernos
las caras con media docena de
asesinos en serie. Mientras
exploramos todos los rincones
en busca de objetos y resolve-
mos diversos puzzles, estos
asesinos nos perseguiran de
forma incansable. Para
hacerles frente pode-
mos utilizar algunos
ftems (como el que
concede invisibili-
dad temporal) o bien
arrojarles un poco de
agua bendita. Pero todo
esto sdlo servird para ganar
algo de tiempo, ya que en bre-
ve volveran a perseguirnos im-
placablemente. Si ademas
consiguen tocarnos unas
cuantas veces, entraremos en
estado de “pénico” y perde-
remos el control de la nifia
durante unos momentos. Asi
las cosas, la mejor solucién
durante casi todo el juego es
la huida. Correr, y correr muy
répido, mientras investiga-
mos y resolvemos puzzles
que, menos mal, no son de-
masiado complicados.
Pero huir... ¢hacia donde?

Tranquilos, que desperdigados



There's a body here. oo

La protagonista de esta espeluznante historia es Alyssa, una quinceaiera
que pertenece a una antigua estirpe de luchadores contra el mal.

por las fases hay unos cuan-
tos lugares donde podremos
escondernos de los asesi-
nos, como en una taquilla o
tras unas cortinas. Pero, in-
sistimos, los momentos de
calma no duraran mucho, ya
que al poco, el asesino vol-
verd a aparecer en el mo-
mento menos esperado para
continuar la cacerifa.

El Gnico memento de ac-
cién como tal que ofrece CT
3 es el enfrentamiento final
con cada uno de los asesi-
nos. Cuando resolvamos to-
dos los puzzles y enigmas de
cada fase, nos enfrentare-
mos al asesino de ese nivel.
Por suerte, aquf contaremos
€ON Un arco magico y varios

tipos de flechas para acabar
con él. Pero este detalle no
consigue paliar la ausencia
casi total de accién en el
juego. Y es que, aunque esto
no tiene por qué ser un de-
fecto en sf, muchos podéis
acabar “hasta el gorro” de
tanta persecucidn...

AFORTUNADAMENTE,
SU AMBIENTACION no
defraudara a nadie. Sin lle-
gar a dar mucho miedo, CT3
logra transmitir una gran
sensacién de agobio, gracias
a las constantes persecucio-
nes, pero también a las os-
curas localizaciones en las
que puede pasar de todo.

La escalofriante historia nos

Como en todo Survival hotror, no faitardn los puzzles, que en general no son
demasiado complicades. Y tranquilos, que llegaré traducido al castellano...

Ademés de los asesinos, en la aventura encontraremos fantasmas a los que
deberemos “ayudar”, entregandoles un objeto relacionado con su pasado.

CT3 no es un Survival Horror al uso:
apenas hay accion y constantemente
debemos huir de un asesino en serie.

llevard hasta lugares tan té-
tricos como un cementerio o
un hospital abandonado. En
ellos, ademas de los asesi-
nos, encontraremos multitud
de fantasmas a los que de-
beremos ayudar, entregan-
doles un objeto relacionado
con su antigua vida, y algin
que otro extrafo personaje.
Este oscuro apartado gréfico
funciona de maravilla, desta-
cando en él las secuencias
de video, bastante violentas
pero sensacionalmente diri-
gidas por Kinji Fukasaku, un

Lo
» W hat s impossible!

famoso y ya fallecido direc-
tor de cine japonés.
Y en cuanto a su duracién,
no esta del todo mal (ronda
las 7 horas), aunque los ex-
tras ocultos no son todo lo
jugosos que cabria esperar.
En fin, que sin llegar a ser
un Silent Hifl 3, este juego
de Capcom cumple con su
cometido de hacernos pasar
un “mal rato”. Sélo su falta
de accién puede hacer que
os echéis atras y no lleguéis
a disfrutar de esta notable
aventura de terror.

it 3 att guel

La ambientacién es de lo mas tétrica y oscura. Ademas, el juego también
tiene un alto nivel de ““gore”, sobre todo en las secuencias de video.

4 p R
Asesinos natos

En €T3 nuestro principal y casi Ginico
enemigo son los-peligrosos asesinos de
cada nivel, a lo que tendremos que evitar
mientras investigamos. S6lo nos podemos
enfrentar a ellos una vez resueltos todos
los enigmas de cada fase. En estos duelos
contamaos con un arco magico y diversos
tipos de flechas, cada una con un efecto
distinto. Estos combates son el tnico
momento de “accion” que ofrece cT3.

Cada asesino tiene un arma “favorita”,
como un gran martillo, hachas, tijeras...

Mientras resolvemos los puzzles tenemos
que escapar todo el rato de los asesinos.

Podremos aturdirles usando algunos
items, como este bote de agua bendita.

Todo acabara en un gran combate final,
Leri el que usaremaos un arco magico.

J

Formato: DVD
Jugaderes 1

Textos: Castellano
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DUAL ~ M.CARDZ VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
SHOCK 2 (678 Kb.)

Tiene ideas poco explotadas en el género, un
s6lido apartado técnico y un buen precio.

La ausencia de accién en el juego es casi
total, lo que puede echar atrds a mas de uno.
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Compania Capcom | Género Arcade de pistola | Precio 62,95 € (10.474 ptas. ) | Edad +18
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Tu punteria contra los zombis

:Te gustaria disfrutar de todo un Resident Evil pero
usando tu pistola para acabar con los zombis? Pues
ahora Dead Aim te lo pone “a tiro”.

cabar con los zombis de un Re-

sident Evil utilizando la pistola

G-Con 2 no es algo precisamen-
te nuevo. Ya lo vimos en anteriores RE
Gun Survivor, pero en esta ocasion los
chicos de Capcom han logrado un pro-
ducto de una calidad superior.

Asi pues, en Resident Evil Dead
Aim nuestro objetivo vuelve a ser
acabar con los siniestros planes
de Umbrella, pero con el aliciente
de poder utilizar la G-Con 2.Y sien
los otros Gun Survivor os re-
comendabamos que utili-
zarais el Dual Shock 2 en
lugar de la pistola, en
este Dead Aimlas dos
opciones funcionan
igual de bien. Eso
sf, como en todos
los juegos de la se-
rie, nos movemos por
los escenarios con
completa libertad, pero

ahora con una gran novedad: el juego
se desarrolla en tercera persona, y la
perspectiva cambia a subjetiva cuando
vamos a disparar.

Y SIEL CONTROL MEJORA, los
gréaficos de Dead Aim superan to-
do lo visto en Gun Survivor 2.
Entornos més detallados,
efectos de luz dindmicos... y
todo se mueve bastante bien.
Estas mejoras se traducen en
un aumento considerable de la di-
versién, pero ahora el fallo lo
encontramos en su dura-
" cién, ya que, como todo
arcade de pistola, no es
demasiado largo ni dificil.
Para colmo, sus escasos ex-
tras ocultos tampoco animan
avolver ajugarlo. Pese a
su brevedad, si eres
un fan de la serie RE,
no te defraudara.

BET

Los Gun Survivor son una serie de arcades de pistola inspiradoes en Resident Evil y Dino Crisis. Dead
Aim es el nuevo capitulo, y supera con mucho a sus antecesores, tanto en control como en gréficos.

LANZAGRANADAS

Aunque tiene toques aventureros, en Dead Aim predomina la accién pura y dura. Cuando exploremos
los escenarios la perspectiva es en tercera persona, mientras que al disparar pasa a ser subjetiva.

f N
TO q u e s d e Textos: Castellano | Formato: DVD
S u rv i val Voces: Inglés Jugadores: 1
Aunque debemos cug‘:SIderarlo DURL, WLGARD PISTOLA WULTR? TECLADO wéu
como un arcade de pistola, RE SHOCK 2 kb)
Dead Aim consigue introducir Grificos @) Sonido €7 Diversién
perfectamente ingredientes Duracién &) Calidad/Precie ¥
basicos de IE? aven.turas de Las mejoras graficas y en el sistama de
terror, como investigar, coger control hacen que el juego gane en diversién.
objeto‘s y r@lver’ puzzles. Es bastante corto y no muy complicado. Para
Ademas, la historia, que calme, no tiene muchas opciones de “replay”.
presenta nuevos personajes, .
enlaza muy bien can el hile En Dead Aim se estrenan dos personajes nuevos en El desarrollo también incluye puzzles, aunque menos
argumental de la serie RE. la saga: Bruce McGivern y la exética Fongling. frecuentes y més sencillos que en un Syrvival Horror.
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- Nuevos y gigantes artefactos militares como catapultas, arietes y puentes de asalto
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Crea tus propios oficiales y guardaespaldas

Nuevos ataques especiales para cada personaje
" Exclusivo nuevo sistema de mejora de armamento

iJuego de Reino! Selecciona un nuevo general para cada nivel en Modo Musou
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Compania EA Big | Género Lucha | Precio 62,95 € (10.475 ptas. ) | Edad +16

0s pintorescos personajes del
wrestling han dejado sitio a ra-
peros como DMX, N.O.R.E. o
Capone, que en este peculiar juego se
suben al ring al ritmo de su misica.
Aunque la ambientacién es nueva, se
mantiene el estilo de lucha del género:
predominio de la contundencia y el ma-
chaque de botones sobre la técnica. El
control es de lo mas sencillo: un botén
para golpes, otro para agarres y senci-
llas combinaciones con el
stick para realizar liaves y
presas. Para ganar, po-

cuando el contrario es-
té muy tocado, de-
] jarle K.0. con un
atague especial, 0
castigar las ex-
tremidades
del rival con
presas suce-
1 sivas hasta

Lucha libre a ritmo de hip-hop

Olvidate de giras, fans y conciertos cafieros. Las estrellas
del rap han decidido organizar combates en los que no
se atreveria a participar ni el mismisimo Hulk Hogan...

provocarle una luxacion. Estas posibili-
dades permiten variar nuestra estrate-
gia segln el desarrollo del combate, lo
que convierte a estas luchas en las mas
profundas del género. Ademés, tam-
bién destaca por su cafiera banda so-
noray por sus detallados personajes y
animaciones.

L0 UNICO QUE LE IMPIDE
SER EL MEJOR juego de lucha li-
bre son sus opciones. 44 luchadores

es una buena cifra, pero se echa de
menos un editor. Y el modo Carrera,
aunque entretenido, es lineal e idéntico
para todos los personajes. También hay
combates para cuatro jugadores, pero
estas opciones quedan muy lejos del
abanico que ofrecen titulos como WWE
Smackdown!. No obstante, su calidad

técnicay las posibilidades de sus com-

bates convierten a Def Jam Vendetta
en titulo muy recomendable si la lucha
libre es uno de tus géneros favoritos.

Como es habitual en los juegos de wrestling, libraremos largos combates en los que tendremos que  *

desgastar poco a poco a los rivales. La novedad estd

E]:J:zw | qu

en que los luchadores son raperos...

Los combates de Def Jam Vendetta son los més profundos de los juegos de lucha libre, Ademas de

por cuenta o por K.O., venceremos si castigamos lo s

-
en el ring
En el modo Carrera, el dinero
que cobramas sirve para
mejorar las caracteristicas de
nuestro luchador o comprar
fotos de las sefioritas que
vamos conociende durante los
combates. Es mas, de vez en
cuando un par de muchachas
subiran al ring para pelear por
nuestro arr?'&ir, y tendremos que
elegir a cudl controlar.

Elegir entre mejorar nuestras habilidades o comprar
fotos de las chicas no es una decisién facil.

Tras los combates que disputan las chicas,
podremos controlarlas en otros modos de juego.

~

!

uficiente las extremidades del rival.

Voces: Inglés Jugadores: 1-4

Textos: Inglés E-Furmatu DVD
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Los gréficos y las diversas maneras de ganar
los combates aportan profundidad al género,

Que prefieras la técnica al machague de
botones. Ademés, le faltan modos de juego.

a sus desarrolio
SRS @)

€n opclones.
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Una aventura para pensar

Acompaiia a la abogada Kate Walker en un viaje llieno
de lugares extraios y acertijos. Eso si, tendras gue ser
paciente y usar todas tus dotes de deduccion...

as aventuras gréaficas son uno

de los géneros menos cultiva-

dos en PS2. Estos juegos, co-
mo sabéis, basan todo su atractivo en
el argumento, la interaccion con otros
personajes, |a recogida de objetos y la
posterior resolucion de puzzles. Esto es
precisamente lo que ofrece Syberia,
una aventura que viene de PC y que nos
haré pensar de lo lindo.

En Syberia asumimos el papel de Ka-
te Walker, una abogada que viaja a
un pueblecito muy famoso por
su fabrica de autématas. El
motivo de nuestro viaje es
cerrar la venta de esa fabri-
ca con la duefa. Pero... nada
mas llegar descubrimos que
ésta ha fallecido repentina-
mente, y que nos toca bus-
car a su hermano en
un largo y fasci-
nante viaje por
extranos lugares.
Para avanzar

en esta aventu-
ra deberemos
registrar bien
los escena-
rios, ya que
en ellos en-
contraremos
multitud de

Pidiendo
ayuda

Para resolver los miltiples
puzzles que propone Syberia
necesitaremos devanarnos
los sesos, pero también la
ayuda de los abundantes
personajes que encontramos
en la aventura. En muchos
casos, habra que cooperar
con ellos para poder avanzar.
Incluse llevaremos un maévil
para hacer y recibir llamadas.

En todo momento podremos realizar y recibir llamadas
con nuestro mévil. Con ellas obtendremos pistas...

objetos que guardaremos en el inven-
tario. También seré fundamental hablar
con otros personajes, que nos ayuda-
rén y aportaran pistas. Con todo esto,
resolveremos multitud de puzzles de di-
ficultad creciente, aunque algunos no
resultan muy ldgicos, la verdad.

GRAFICAMENTE, los escenarios
son resultones, aunque al ser prerren-
derizados, resultan muy estéticos. Ade-
mas, la transicién entre “panta-
llas” es bastante lenta, aungue
sin desesperar como en las
aventuras gréaficas de PSOne.
Pero lo que menos nos ha
gustado de Syberiaes el im-
preciso control de Kate, que no
 responde bien al stick, aunque
A el interfaz de jueqo estd
bien disefiado y es
muy cémodo (junto
con el doblaje, de lo
* mejorcito del juego).
Por todo esto y
por la ausencia to-
tal de acci6n, sélo
podemos reco-
mendar Syberia a
los amantes de
las aventuras
gréficas puras...
¥ muy serias.
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ITAWALKER, METEMO

lidard

El argumento de Syberia es absorbente, y su ambi i6n mezcla la r

con toques ficticios.

Como en cualquier aventura grfica, la “salsa” esta en resolver puzzles a base de explorar y coger objetos.

Un ejemplo de cooperacién: si no eres lo bastante
fuerte para mover un digue, consigue que te ayuden.

Textos: Castellano | Formato: DVD

Voces: Castellano .Jugadores 1
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M. CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
SHDCKZ (259 Kb)

Su original ambientacién, con un resultén
apanadu técnico donde destaca el doblaje

El control del personaje no esta bien a;ustado
y la transicién entre les escenarios es lenta.
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Compania Koei | Género Beat’em up | Precio 59,95 € (9,974 ptas. ) | Edad +16

os beat “em up puros, esos en
los que eliminamos a golpes a
grandes grupos de enemigos,
tienen uno de sus maximos exponentes
en |a saga Dynasty Warriors, de la que
‘r . ahora nos llega una cuarta entrega.
- e En la piel de un general de |a
K; antigua China, acompafiamos a
' nuestras tropas en masivos com-
bates desarrollados en grandes
escenarios 3D. Equipados con un
arma blanca, machacamos
‘\Ios botones para realizar
combos y ataques espe-
ciales con los que de-
4 rrotar a cientos de
4 enemigos. Un to-
rrente de ac-

Tu espada reescribe Ia Historia

La guerra por el control de China ha comenzado, y para
ser un digno general tienes gue dar ejemplo y estar
dispuesto a pelear junto a tus tropas en la batalla.

cién con una pizca de estrategia, ya
que una batalla puede cambiar si com-
batimos en uno u otro flanco.

AUNQUE LA MECANICA ESYA
CONOCIDA, Dynasty Warriors IV
trae novedades, como la incorporacién
de combos de mds de veinte golpes o
los duelos singulares a los que nos re-
taran los generales enemigos. Ademas,
incluye 42 personajes (uno mas que en
la edicién anterior), y muchos modos
de juego, donde destaca el modo Histo-
ria para dos jugadores a pantalla parti-
da. También ha mejorado el apartado
grafico, sobre todo en personajes y sus
animaciones, aunque se mantienen los
escenarios pobres y con niebla.

Eso si, Dynasty Warriors IV conserva
la pega habitual en la saga: tanta lucha

empachara a los que busquen variedad.

Pero los fans de la accién disfrutaran
con un juego que guarda horas y ho-
ras de frenéticos combates.
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Dynasty Warrmrs IV es un furioso beat"em up gue nos mete de lleno en batallas entre dos ejércitos. Y
el general gue manejamos puede derrotar a cientos de enemigos ejecutando sencillos combos.

iMe jora la moral de la unidad de ©
N T Y T T

Las partidas para dos jugadores siguen siendo uno de los grandes reclamos del juego, sobre tado en
el modo Historia. Atacar por distintos flancos y repartirnes los enemigos es de lo mas divertido.

Creando
leyendas

Entre las nuevas opciones gue
incluye Dynasty Warriors IV,
esta la de editar nuestro propio
personaje y utilizarlo en todos
los modos de juego. Podemos
definir sus caracteristicas fisicas
y algunos de sus ataques, y al
jugar con &l irdn mejorando
sus estadisticas y consiguiendo
ftems de poder, como el resto
de los personajes,

La creacion del personaje es sencillisima, y nos
permite definir sexo, apariencia y algunos golpes.
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Después, podremos utilizarle en cualquier modo de
juego y verlo cambiar la Historia de China. J
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Su atractiva ambientacién, Ias partidas a
dobles... y que te guste la accndn

Es un "machaca-hotones” puro, y te
decepcionara si buscas algo mas.
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Compania Vivendi | Género Accidn | Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) | Edad

o0s vampiros han dejado de ser
los malos. Capaces tanto de in-
fundir terror como de seducir,
son ahora héroes de peliculas, novelas...
0 videojuegos como BloodRayne, una sal-
vaje mezcla de disparos y lucha. Su
protagenista (que se llama igual que el
juego) es una medio-vampira que se en-
frenta a los nazis durante los afios 30.

Para llevar a cabo su misién, Rayne
usa armas de fuego, cuchillas para el
combate cuerpo a cuerpo y poderes vam-
piricas, como la capacidad de ralentizar
la accién. Con todas estas habilidades,
puede hacer pedazos o chupar la sangre
de cientos de enemigos (si, el juego tiene
un alto componente “gore”).

Este planteamiento se ve desaprove-
chado por un desarrolle simple. La pun-
terfa es automatica y en los combates
cuerpo a cuerpo sélo usaremos un botén.
Asi, el juego se reduce a aniquilar enemi-

Midway |

NREREES
s
[Rn]

[ o]

gos machacando botones, y a utilizar
nuestra percepcidn vampirica para loca-
lizar objetivos. Una mecanica que sélo di-
vierte a corto plazo. Ademds, el apartado
grafico tampoco ayu-
da, con escenarios y
animaciones medio-
cres. Por eso, su
atractiva estética
es el principal va-
lor de un juego
que no des-
taca entre los
juegos de ac-
cion de PS2.

Me!
Una mezcla de disparos y lucha
Cuerpo a cuerpo, de desarrolle
vo, a la que salva su
atractiva ambientacidn vampirica.

Shoot'em Up | P 9,95 € | Edad T.

Rayne, la vampira que da nombre al juego, maneja armas de fuego, lucha cuerpo a cuerpa y tiene
poderes especiales, como una vision con la que detecta a sus presas. Y recupera vida chupando sangre.

Las impresionantes piruetas que Rayne realiza gracias a su agilidad sobrehumana dan un toque de
espectdculo al juego, pero por desgracia los discretos graficos no ayudan demasiado.

En este shooter 3D esta inspirado en un clasico
de los 80, que arras6 en los salones recreativos.

Defender

Un clésico “mata-marcianos” que regresa
convertido en un arcade tridimensional bien
realizado y en el que predomina la accién sin
concesiones. A los mandos de seis naves di-
ferentes (cada una equipada con diversas
armas), nos enfrentamos a multitud de ene-
migos, protegeremos instalaciones aliadas o
rescataremos colonos. Incluso podremos ju-
gar junto a un amigo a pantalla partida. Por
desgracia, lo repetitivo de las misiones y su
escasa duracién disminuyen su atractivo,
aungue merece la pena que le eches un vis-
tazo si te gusta la accién espacial.

Castellano » 1 - 2 jugadores
Memory Card 2 (87 kh) = Dual Shock 2

Un arcade espacial bien realizado y
con buenas dosis de accidn, pero

$u escasa duracién y su monétono
desarrollo le restan interés.

Los partidos a cuatro son lo mejor de un juego
muy justito tanto en opciones como en gréaficos.

Un simulador de tenis que no destaca ni por
su abanico de opciones (la estrella es un mo-
do Carrera muy descafeinado, en el que sélo
jugamos partidos a siete puntos), ni por sus
gréfices, con modelos simplemente correc-
tos y animacicnes mediocres. Al menos su
sencillo control estilo arcade si ofrece diver-
si6n casi desde el principio, sobre todo en
los partidos para cuatro jugadores. Perc la
escasa profundidad de juego hace que ape-
nas disfrutemos unas horas antes de olvi-
darnos de un titule que estd muy lejos de los
mejores juegos de este deporte.

Castellano = 1 - 4 jugadores
Memory Card 2 (101 kb) = Dual Shock 2

Un simulador de tenis que

queda muy lejos de los mejores en
opciones, realizacién técnica y
profundidad de juege.




NOVEDADES

: PlayStation.2
COMPRA
DIE HARD
VENDETTA:
y Liévate este

EMEEMED ST

4 PlayStation.2

THE LEGENDARY
ADVENTURE %
y Llévate esfa

Ps2

+ CONTROLLER
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con WYSTRACIDNES
ORICHALES del JUEGO
de REGALD
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+ MEMORY CARD 8 MB SONY
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+ MINI CAMARA
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NETWORK ADAPTOR
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on cinco juegos a sus espal-

das, la saga Tekken sigue re-

teniendo el titulo de mejor
juego de lucha. La clave de su éxito re-
side en que ningtn otro juego de lucha
ha conseguido igualar su realista siste-
ma de combate, que es de lo mas com-
pleto y sencillo de manejar.
A grandes rasgos, Tekken 4
sigue las pautas
_ delasagay
B ofrece 19
lucha-
dores
de corte
realista, gue abar-
can los principales esti-
los de combate, como
boxeo, capoeira, wres-
tling o las artes chinas. Ca-
"~ da uno ofrece una larga ris-
tra de ataques, entre los que
se cuentan presas, combos y

Flatirnum

Compaiia Namco | Género Lucha | Precio 29,95 € (4.983 ptas. ) | Edad +13

Lucha de lujo a precio de saldo

A estas alturas, pronunciar ““ Tekien’ es lo mismo que
decir la mejor lucha en PlayStation. La cuarta entrega
Nno es una excepcion,y mas aiin con su nuevo precio.

ST RAFLAY DATA

més de 150 golpes por luchador (unos
3000 en conjunto). Una cifra realmente
alta, que nos obligard & practicar du-
rante meses para dominarlos todos.

LAS PRINCIPALES NOVEDA-
DES DE ESTA ENTREGA se con-
centran en torne a los escenarios, que
ahora juegan un papel mas importante
en el desarrollo de los combates. Asf,
es posible arrinconar al rival, romper
objetos como cabinas... en fin, mds po-
sibilidades. El resto esta a la altura
de lo que siempre ofrece Namco: diver-
tidos modos de juego extra, un aparta-
do gréfico de infarto y repleto de deta-
lles de calidad (fluidas animaciones,
pliblico jaleando los combates) y, por
supuesto, un asequible sistema de con-
trol que permite realizar espectacula-
res golpes desde la primera partida.
Enfin, Tekken 4 es lo mismo que
Gran Turismo 3 a la velocidad: un juego
imprescindible para los amantes de la
lucha. Y més ahora... por 30 Euros.

Tekken 4 ofrece un completo catélogo de golpes por luchador, que nos llevara meses dominar por
completo. Ningin otro juego de lucha es tan completo y sencillo de manejar al mismo tiempo.

N ¢
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Gréficamente Tekken 4 es insuperable: los escenarios son gigantescos y permiten arrinconar a los
rivales, mientras que los luchadores son muy grandes, detallados y se mueven a las mil maravillas,

Mas que
lucha...

Tekken 4 ofrece un montdn de
extras y anadidos que alargan
su vida (til. El més atractivo es
el nuevo Force Mode, en el que
la mecénica de juego es como
la de cualquier Beat “em Up con
scroll lateral. A esto hay que
sumar un mado Historia en el
gue conocemos nuevos datos
sobre los personajes, escenas
de video, una intro nueva...

En Tekken Force nos enfrentamos a cientos de
enemigos a lo largo y ancho de 4 extensos niveles.

TIME BONUS
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Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Inglés Jugadores: 1-2 7

OIS

IECL M. CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
SHOCK 2 {172 kb)

-
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«-’!d maka it happen mysalf.
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Cada luchador cuenta con su propia secuencia de
video, que veremos al completar el modo Historia,

Su enorme catalogo de golpes, el disefio de
los luchadores y escenarios, el control...

Tiene unos cuantos menos luchadores gue
las anteriores entregas de |a saga.

r‘: s el
h:n- calidad come

) o

‘mas realista
de tante por




Compania Activision | Género Aventura de accidn | Precio 29,

| superhéroe mas famaso del

universo Marvel salté el afio

pasado a la gran pantalla y
también a P52, ofreciendo una expe-
riencia de juego mucho méas completa
y satisfactoria que la vista en sus dos
juegos de PSOne.
Inspirado en gran medida en la
pelicula, Spider-Man es el jue-
go que hasta la fecha mejor re-
trata a este personaje. El jue-
go esta estructurado en
misiones, y en ellas de-
beremos desde proteger
y rescatar civiles hasta
“encargarnos” de
villanos como El
Escorpion o El
Duende. El desarrollo
tiene mucha accién, y en él no
habrd lugar para el aburri-
miento gracias a la enor-

> . AN e — S

NBA Live 2002 ofrece diversi6n, realismo y un
sinfin de opciones a los amantes del basket.

me lista de habilidades del Trepamuros:
sentido aracnido, balanceo, diferentes
ataques a base de telarafa...
Gréficamente también esta muy por en-
cima de lo visto en PSOne, con anima-
ciones gue quitan el hipo y una ciudad
enorme y sin rastro de niebla. Lastima
que la gestién de la cdmara siga dan-
do algiin que otro problema.
En fin, que aunque haya perdido
algo de “tirén”
con el paso del
tiempo, estamos
ante una aventu-
ra de accién muy
digna y que no de-
fraudara a nadie.

Castellano = 1 jugador
M. Card 2 (79 kb) » Dual Shock 2

La edicién del afio pasado del simulador de
basket de EA Sports llega a Platinum ofre-
ciendo muchas bondades a los fanéticos de
este deporte. Lo mejor de NBA Live 2002 es
que combina un control asequible con un
buen nivel de simulacién, consiguiendo sa-
tisfacer tanto a los amantes de la pizarra co-
mo a los que buscan divertirse sin més. Y to-
do ello con un apartado técnico brillante. Su
(inica pega es que las plantillas se han que-
dado desfasadas, pero hasta esto es corre-
gible gracias al editor. Si te gusta el basket y
no tienes mucha*pasta”, es la mejor opcién.

€ (4.983 ptas. ) | Edad +11

El juego sigue el guidn de la pelicula, aunque también ofrece un montén de situaciones ajenas a ella.

Castellano « 1-8 jugadores
M. Card 2 (156 kb) » Dual Shock 2 = Multitap

Bart, Homer y el resto de los miembros de la
familia Simpson han dejado sus labores ha-
bituales para convertirse en taxistas de
Springfield, su ciudad. Y como en el famoso
Crazy Taxi de Sega, debemos circular por las
calles de la ciudad en busca de clientes. Una
vez localizados, debemos llevarlos a su des-
tino en el mener tiempo posible, realizando
todo tipo de alocadas maniobras, como po-
ner nuestro coche a dos ruedas. Vamos, un
desarrolio que ya hemos visto antes, pero
que no deja de resultar atractivo gracias a
su ambientacién en la serie “Los Simpson”.

Road Rage es una imitacién del genial de Crazy

Taxi, pero inspirada en la serie **Los Simpson”.

Castellano = 1-2 jugadores
M. Card 2 (244 kh) « Dual Shock 2 « Volanie




DRIVING FORCE

| Fabricante: Logitech - 120 €

Un excelente volante con Force
Feedback y USB, aungue carn

FERRARI 360 MODENA
Fabricante: Thrustmaster - 80 €
Es compatible con todos los juegos y
tiene una gran calidad,

MONZA 2

Fabricante: Pro Play - 90 €

Es compatible con tedos los jueges y
tiene Force Feedback sin ser USB.

[ E

!!1

i I sblo 15 euros!

WARRIOR 2

! 3 Fabricante: Pro Play + 24 €
No es de los mds baratos, pero tiene
gran calidad y presenta algunos extras.

| DUAL SHOCK 2

Fabricante: Sony - 29,95 €

- El pad oficial es sobresaliente en
todos los aspectas, aunque algo caro

ANALOG FIFA X 2
Fabricante: Thrustmaster - 15 €
iLlévate dos mandos de calidad por

| MANDO OFICIAL SONY

| Fabricante: Sony - 28 €

Es el oficial y por su alto precio incluye
una actualizacién de los controles

STEPS

Fabricante: Molon Lave + 15 €
Un mando de calidad, con centroles
bésicos, pero con un gran precio.

DVD REMOTE BLISTER

Fabricante: Thrustmaster - 13 €

Resulta un poco incémodo, pera tiene
un buen precio y es pequefio.

| MEMORY CARD SONY 8 MB

| Fabricante: Sony « 40 €

¢ Eslatarjeta oficial y eso es garantia

| de calidad, pese a s5u precio
MEMORY CARD 16 MB
Fabricante: Project Design + 50 €
Una cldnica con el doble de capacidad
de la oficial y a un gran precio.
16MB MEMORY STATION
Fabricante: Logic 3 - 33 €
Si ya tienes una tarjeta, gracias a este
aparato tendrds 16 megas extra.

{ INSPIRE 5.1 5500D

| Fabricante: Creative - 208 €
I Excelentes cualidades (potencia y

| cahdad) y 2 un precio inmejorahle

5.1 SOUND SYSTEM

Fab.: Thrustmaster + 249 €

Un “Home Cinema” muy potente y a
un precio muy interesante.

PLAYWORKS PS2000
Fabricante: Creative - 90 €
No son 5.1, pero poseen una calidad
incuestionable y resultan sarpr

universal

Para sibaritas de la imagen

B VGA-Box B PS2/PSOne M 69,90 €M Distribuidor: Herederos de Nostromo M Tel.: 91 789 35 50

Si eres un jugador exigente y quieres obtener la mayor calidad de
imagen, tu mejor opcidn es conectar la consola al monitor de un
ordenador. ;Como hacerlo? Sin duda, mediante un VGA-Box como éste.

uede que hayas intentando co-

nectar tu PS2 al monitor del PC

y te has encontrado con que no
hay manera: las clavijas no coinciden.
Claro, la sefial de la consola no es reco-
nocida por el monitor. Para poder ha-
cerlo necesitas un conversor de sefal
como este VGA Box de Logic 3.

B CALIDAI

TAGEN: como ya to-

dos sabréis, los monitores de PC pro-
porcionan una mayor definicién de ima-
gen que las TV convencionales.

Asi, si conectamos nuestra PS2 a un
monitor, nuestros juegos se veran me-
jor que nunca, aungque tampoco espe-
réis milagros. La diferencia con la cali-
dad ofrecida por cable RGB, aunque
existe, no es abismal. Gracias a las ca-
racterfsticas de estos monitores, tam-
poco encontraremos ningtn problema
a la hora de disfrutar de los juegos a
60hz (los titulos que ofrezcan esta op-
cién, claro). Y por dltimo una adverten-
cia para los aficionados a los juegos de
pistola: lamentablemente no es posible
usar ese tipo de periféri-
cos en los monitores de
PC ya que, aunque fun-
cionan, no lo hacen co-
rrectamente.
B CONECTIVI-
UAD: presenta los
dos conectores con
los que enchufar el
monitor y la tarjeta
de video del orde-
nador. Pero su
principal novedad
reside en las 4
entradas de video
y audio mediante

Gracias a este VGA-
Box podras conectar
cualquier aparato de
video (DVD, P52...) al
monitor de un
ordenador. Y ganando
calidad de imagen.

la que podremos conectar una consola,
video DVD, o cualquier aparato que use
conectores RCA (los de colores, para
entendernos). Todo un punto a favor, ya
que lo normal es incluir solamente una
o dos entradas. Esto permite que poda-
mos usar el YGA-Box como “hub” y te-
ner enchufados varios dispositivos a la
vez (que seleccionaremos con un dnico
botén). También incorpora una salida
de audio para altavoces o cascos.

W ACABADO: gracias a los tipos de
conectores que usa, te bastaré con el
cable de la propia consola (de PS2 o
cualquier otra) para ponerte a usarlo.
Por supuesto incluye el resto de los ca-
bles necesarios y, ademas, dos de au-
dio diferentes para que no tengéis nin-
gin problema. Incluso ofrece la
posibilidad de prescindir del adaptador
AC y usar pilas en su lugar.

Tampoco se le pueden poner pegas en
el disefio, que apuesta por una posicion
vertical y el uso de leds para indicar en
tode momento que tipo de entrada de
video estamos usando. Y todo fabricado
con materiales que cumplen los requi-
sitos minimos y acompafiado por las
necesarias instrucciones.

Pese a su elevado precio, la mejoria
en la calidad de imagen y su uso
como “hub” en el que conectar varias
consolas, lo convierten en un artilugio

| al que deberiais echarle un vistazo.
Sobre todo si sois unos puristas o
tenéis prohlemas de espacio.

i_ w VAI-.ERAI_:Ia:V . - __J




Mace Griffin Bounty Hunter sumerge a las jugad
grandes corporaciones, extranas sectas religinsas y pistoleras futuristas.
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COMPARATILVR: & Foo

NO APTO PARA CARDIACOS

El Survival Horror es uno de los géneros que tiene mas adeptos en
la actualidad. Y no nos extrana, dada la gran calidad que
exhiben casi todos sus juegos. Si quieres pasar miedo
con tu consola y no tienes claro cual es tu
opcion ideal, no te preocupes. Con esta
comparativa saldras de ducdas.
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Alone in the Dark IV

Clock Tower 3

Una buena pesadilla, pero desfasada
Atari | Precio: 19,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18

Compaiila:

Memory Dual

Multita
Card 2 Shock 2
(498 kb)

Si los asesinos te persiguen... jhuye!

Compafia: Capcom | Precio: 44,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18

Periféricos: ” Multita

Memory
ard 2
(678 kb)

Dual
Shock 2

Valoracién Gréficos: \1_3)

Diversidn: .

Global: 5

Valoracion Gréaficos: 0

Diversion: (. Global: .

Alone in the Dark: The New Nightmare fue uno de las primeros
Survival Horror para PS2. Se notan las afios, pero sigue siendo una
huena experiencia pese a que es casi idéntico a la versién de PSOne.

® ARGUMENTO Y AMBIENTACTON: La historia nos presenta a Edward
Carnby y Aline Cedrac, dos investigadores que viajan a Shadow Island para aclarar
unos extrafios sucesos. La isla es de lo mas tenebrosa y en ella la oscuridad nos en-
volverd sin piedad. Menos mal que contamos con una linterna, con la que arrojaremos
algo de luz sobre unos tétricos escenarios. Asf, junto con unos angulos de cémara bien
elegidos, se crea una ambientacién que funciona, pero sin agobiar.
W TIPO DE MIEDOY ENEMIGOS: La ambientacién se encarga de mantener-
nos en tensién, aunque sustos hay pocos. Prescinde de todo componente psicoldgico,
y la mayorfa de los sobresaltos surgen perque los enemigos aparecen de improviso, a
lo que pronto nos acostumbraremos. Los monstruos, como perros, insectos o reptiles,
son poco variades y no impresionan, aungue los “jefes finales” suben el listén.
4 W DESARROLLOY DIFICULTAD: Para ver el juego entero tendremos que aca-
barlo con los dos protagonistas, cuyos recorridos paralelos coinciden en un 20%. En
ambos casos abundan los puzzles, de dificultad creciente. Para resolverlos habré que
pensar, recoger objetos y leerse bien los documentos que encontremos. También ha-
bré que combatir, aunque con menos frecuencia que en otros juegos. Y menos mal,
porque los combates resultan bastante embarullados, “gracias” al mejorable control.

AITD IV ofrece dos personajes controlables. Sus
desarrollos sélo coinciden en un 20%.

Sin llegar a agobiar ni mucho menos como un
Silent Hill, a ambientaci6n esta bastante lograda.

Clock Tower 3 es un Survival Horror atipico, en el gue no podemos
enfrentarnos con armas a los enemigos y “s6lo” podemos huir de
ellos. Por eso, es una de las opciones mas agobiantes del género.

W ARGUMENTO Y AMBIENTACION: En CT3asumimos el papel de Alyssa,
una nifia que debe enfrentarse a seis asesinos en serie. Lo “malo” es que vamos de-
sarmados, y 6stos nos perseguirdn incansablemente. La tensién se consigue gracias a
las constantes persecuciones, por no hablar de los tétricos escenarios. Todo ello re-
dondea una ambientacion que, sin conseguir asustar plenamente, agobia lo suyo.

W TIPO DE MIEDOY ENEMIGOS: Como no llevamos armas, en CT3 nos senti-
remos indefensos al tener que huir de los enemigos. Ademds, la protagonista también
pasara miedo. Segiin nos alcancen los enemigos, se ird llenando una barra y, cuando
llegue al tope, la nifia entraré en estado de panico y perderemos su control por unos
momentos. En cuanto a enemigos, s6lo nos las veremos contra fantasmas y los seis
asesinos en serie, pero 0s aseguramos que son mas que suficientes.

W DESARROLLOY DIFICULTAD: Apenas hay accion. Tendremos

que resolver los puzzles esquivando a enemigos que nos perseguirdn
sin descanso. Al movernos sin armas, la dificultad esté en poder re-
solver los acertijos sin que nos tequen los enemigos. Cuando resol-
vamos todos los puzzles de cada fase, podremos por fin enfrentarnos
a ellos. Aun asi, CT3 resulta algo corto en comparaci6n con otros.

En €73 nos perseguiran incar te seis en serie. Al ir sin armas, debemos
esquivarlos mientras resolvemos todos los puzzles, para terminar enfrentandonos a ellos.
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Project Zero

RE Code: Veronica X

La fotégrafa del miedo

Compaiila: Wanadoo | Precio: 49,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18

Periféricos: Dual Multita
o n

Memory
Card 2
(1.748 kb)

El mejor Resident Evil al mejor precio

Compafia: Capcom | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18
Periféricos: .

P

Memory
Card 2
(103 kb)

Valoracién Graficos: .

Diversion: . Global: .

Valoracion  Graficos: .

Diversién: .

Project Zero supuso un soplo de frescura en la aventuras de terror.
Su original planteamiento y espeluznante ambientacion le convierten
en una gran opcién dentro del género, aunque se haga algo corto.

B ARGUMENTO Y AMBIENTACION: Encarnamos a la joven Miku, que debe
adentrarse en un viejo caser6n tras a pista de su desaparecido hermano. La mansién
estd plagada de fantasmas, no muy amistosos, pero tenemos una cdmara magica con
la que derrotarlos. Ya os podéis imaginar la ambientacién: una nifia sola, en
una mansién siempre a oscuras... Los susurros y lamentos que surgen de to-
dos los rincones de las casa y las secuencias de video ponen el resto.
B TIPO DE MIEDOY ENEMIGOS: En Project Zero s6lo nos las vere-
mos contra fantasmas, que son muy diferentes entre si, y tienen nom-
bres tan “sugerentes” como La Ciega o la Nifia del Cuello Roto. Ade-
mas, nos enfrentaremos a ellos en primera persona, con lo que nos
meteremos mucho més en el juego, pasandolo mucho “peor”.
’ MDESARROLLO Y DIFICULTAD: El desarrollo ests dentro de los
esquemas tipicos del género en lo que se refiere a la investigacién y resolu-
. ci6n de puzzles. La novedad estd en |a “accién”, ya que en Project Zero
| nuestra dnica arma serd una camara de fotos especial, con la que combati-
remos a los fantasmas, ademds de otros usos. Los puzzles no son complica-
dos, con lo que no tardaremos en acabarlo. Eso si, volveréis a jugarlo...

Combatimos a los fantasmas bajo una vista
subjetiva, usando como arma una cémara.

Tendremos que pasar 4 noches en una mansién
llena de terrorificos espectros y bastantes puzzles.

Para muches, Code: Veronica X es el mejor RE que ha
pasado por una consola de Sony. Lo tiene todo para
enamorar a los fans del terror, y a un fenomenal precio.

W ARGUMENTO Y AMBIENTACION: RE Code: Veronica X contindia la historia
de REZ. Como recordaréis, Claire Redfield sigue buscando a su hermano Chris. En su
blisqueda es capturada y llevada a una isla de centroamérica, donde el virus T vuelve
a hacer de las suyas, mutando a todo bicho viviente... La atmdsfera de pesadilla y ago-
bio que nos aguarda est4 a la altura de fo esperado en la serie RE, y potenciada en es-
te caso por alucinantes escenarios poligonales y huenos efectos visuales.

B TIPO DE MIEDO Y ENEMIGOS: £ tipo de terror que ofrece Code: Veronica
Xno tiene nada que ver con lo psicoldgico. Huyendo del estilo de log Silent Hill, aqui es
mucho més explicito y nace del agobio que sentiremos ante el volumen de enemigos
que se nos vienen encima: enormes gusanos, perros, arafias y, sobre todo, zombis. La
farmula es la misma que en otros RE pero sigue divirtiende como el primer dfa.

B DESARROLLO Y DIFICULTAD: RE Code: Veronica X ofrece un perfecto equi- "
librio entre accidn, investigacién y puzzies. Estos (ltimos, siguienda la ténica de la se-
rie, no son tan complicados como en los SH. Eso si, en cuanto a accion si estd por enci-
ma de la media. Segiin el momento del juego manejaremos a uno de los 3 personajes: !
Claire Redfield, Chris y Steve. Es, con mucho, el REmas largo y variado de toda la saga. !

RE Code: Veronica X consigue un divertidisimo equilibrio entre accién e investigaci6n. Sumadle a todo esto
un gran apartado grafico y tendréis un Survival Horror imprescindible, y ademas a precio Platinum.
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Silent Hill 2: Director’s Cut

Resident Evil Dead Aim

El arcade de pistola mas terrorifico

Compania: Capcom | Precio: 62,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18

Periféricos: Memory Dual

ard 2 Shock 2
(129 kb)

Regresa al pueblo maldito

Compafifa: Konami | Precio: 29,95 € | ldioma: Castellano | Edad: +18

Periféricos: Memory Dual
Card 2 Shock 2
(47 kb)

Multita

|

Valoracién Gréficos: B )

B) Diversion: .

PAATINYM
Valoracion Graficos: 0 Diversion: .

Global: .
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 Resident Evil Dead Aim pertenece a la serie Gun Survivor, juegos
amhientados en el universo RE (y también en Dino Crisis), en los
gue podemos utilizar la pistola G-Con 2 para movernos y disparar.

] ARGUMENTO Y AMBIENTACION: La accién nos coloca en Ia piel de Bruce
McGivern y Fongling, quienes, investigando el robo de una cepa del VirusT, terminan a
bordo de un enorme transatlantico lleno de “bichos”. Ademds de los estrechos pasi-
llos del barco, visitaremos “acogedores” lugares como alcantarillas o la planta de
destruccién de residuos de Umbrella. Estos tétricos escenarios, junto con la cantidad
de enemigos que nos esperan, aseguran |a tensién.
B TIPO DE MIEDQY ENEMIGOS: Mas que miedo, en RE
Dead Aim sentiremos agobio, dado la gran cantidad de zombis a
los que nos vamos a enfrentar. Un ejemplo: en las grandes estan-
cias nos pueden aparecer a la vez, facilmente, una docena de estos
seres, que nos rodeardn de forma implacable. Los enemigos son los
de cualquier RE: zombis, hunters y variantes del malvado Tyrant.
B DESARROLLOY DIFICULTAD: Como se puede jugar tam-
bién con la pistola G-Con 2, Dead Aim debe entenderse més como un
“shooter” que como un Survival Horror. En el desarrollo encontrare-
_ mos sobre todo accién, aungue también hay algunos sencillos puzz-
les. No es complicado, por lo que tardaréis poco en acabarlo.

En esta ocasidn la perspectiva es tercera persona,
dejando la vista subjetiva s6lo para disparar.

Siendo sinceros, Dead Aim no da mucho miedo,
pero si agobia gracias a la cantidad de enemigos.

Silent Hill 2 es la continuacion de, posiblemente, el mejor juego de
terror de la historia. No emociona tanto como el primero, pero
merece fa pena.Y mas a este precio y con un modo de juege extra.

® ARGUMENTO Y AMBIENTACION: La historia nos coloca en la piel de Ja-
mes Sunderland, un hombre que recibe una carta en la que su mujer, fallecida hace
unos afios, le comunica que le espera en Silent Hill. Asi arranca esta horrorosa aven-
tura en la que viajamos a un pueblecito solitario y siempre envuelto en una espesa
bruma. La niebla, la oscuridad y los desquiciantes efectos de sonido consiguen la sen-
sacidn de que cualquier cosa puede aparecer... detras nuestro. Muy, muy agobiante.
W TIPO DE MIEDO Y ENEMIGOS: Gracias a la agobiante ambientacién, a los
dementes personajes que nos encontraremos y al inquietante argumento, en Silent
Hill estaremos todo el rato en tensién. Lastima que no haya méas sustos y que los ene-
migos no sean mas variados y mejor disefiados (algunos son ridicules...). Pese a ellg,
es una aventura que ningin amante del terror se puede perder.

W DESARROLLOY DIFICULTAD: El desarrollo es parecido al de otros
Survival Horror (investigacion, puzzles y accién), aunque tiene pequefias no-
vedades, como remar en un bote. Este Director s Cut incluye, ademas del
juego original, una corta historia protagonizada por Maria, uno de los perso-
najes de SHZ. Los puzzles no tienen tanto “encanto” como los del primero.

Sifent Hill 2 Director s Cut es una gran aventura de terror en la que la oscuridad y la niebla nos
envuelven forjando una atmdsfera dnica. Eso si, no sorprende tanto como la primera parte.
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Silent Hill 3

The Thing

La maxima expresion del miedo en PS2

Compaiifa: Konami | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18

Periféricos: Dual Multita
shodk 2 H

Memory
Card 2
(363 kb)

Un Survival Horror cooperativo

Compaiiia: Vivendi | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18

Periféricos: Dual Multita
Shock 2 H

Memory
Card 2
(2.320 kb)

Valoracion Gréficos: ’

Diversién: . Global; .

Valoracién Graficos: .

Diversion: .

W ARGUMENTO Y AMBIENTACION: Heather es una chica normal que un dia
se va de compras... y despierta en medio de una pesadilla que tiene que ver con ella
misma y con cierto pueblecito... Asf, volveremos a sentir en nuestras carnes la
atmdsfera més angustiosa, pero multiplicada por mil gracias a un apartado
gréfico sobresaliente: los efectos de uz, las sombras, las caras de terror de
los personajes, las paredes sangrando... SH3 tiene la mejor ambientacion.

W TIPO DE MIEDO Y ENEMIGOS: En SH3, el terror es puramente psico-
16gico: la oscuridad nos envuelve, espeluznantes sonidos suenan cada vez

mas cerca... Siempre tendremos la sensacién de que algo malo va a aparecer,
pero no sabemos por donde. La gracia estd en sugerir, en lugar de mostrar ex--
plicitamente a los monstruos, que por otro lado son “marca de la casa”: perros,
enfermeras y todo tipo de seres deformes ¥ asquerosos.
B DESARROLLO Y DIFICULTAD: El desarrollo es
como el de cualquier SH: investigacién, combate y solu-
cién de puzzles. Mantiene un buen nivel de accion, aun-
gue sin duda la gracia y la dificultad del juego estd, como en toda la saga, en los
puzzles, que tienen algo mas de “mala uva” que los que vimos en SH2.

- ” b

La ambientacién de SH3 es la mas espeluznante de
todo el catélogo de PS2, Asi de claro y rotundo.

Los enemigos han mejorado
mucho con respecto a SH2.

Inspirado _en la pelicula homénima de John Carpenter, The Thing se
ha ganade un hueco entre las mejores aventuras de terror gracias a

su particular ambientacion y a las innovadoras ideas gque incluye.

™ ARGUMENTO Y AMBIENTACION: Viajamos al Polo Norte para destruir una
base cientifica en la que un alienigena (*La Cosa” del titulo) ha hecho estragos. Su po-
der le permite infectar a otros seres para luego convertirlos en més “Cosas”. Asi, ais-
lados en el Polo Norte, encontraremos un montén de bichos por exterminar y un buen
grupo de humanos que no sabemos si estan infectados o no y si se convertirdn en .
enemigos. La ambientacién es muy atractiva, aunque no tan angustiosa como en SH.
B TIPO DE MIEDOQ Y ENEMIGOS: Como no sabemos si un humano esté infec-
tado o no hasta que “La Cosa” se revela, la tensién nace precisamente de esta des-
confianza. Habra que vigilar bien a todos los que nos rodeen, para ver si se comportan
normalmente o si a la larga se convertirdn en “bichos™. Y lo mismo “pensaran” nues-
tros compafieros de nosotros. Los enemigos son distintas versiones de La Cosa.
\ B DESARROLLOY DIFICULTAD: Su desarrollo se apoya en dos pilares: la
) accién y la cooperacion con otros personajes “humanos”. El trabajo en equipo es
basico para sobrevivir, pero antes hay que demostrar gue nadie esta infectado. El
desarrollo también contiene puzzles, pero son sencillos y pierden todo el pro-
tagonismo en favor de la accién. La dificultad es, en ocasiones, bastante alta.

& 7 R

]

Lo mas original de The Thing es que cooperaremos con Personajes No Controlables
para sobrevivir. Tras ganarnos su confianza, podremos darles érdenes, curarlos, etc.
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Dentro de la calidad general que reina en esta comparativa, ningiin juego puede superar a Silent Hill 3 en lo gue a pasar miedo se
refiere. Por detras van los zombis del mejor Resident Evil, los fantasmas de Project Zero y el “montaje del director’”’ de SH 2, que
ademas esta en Platinum. El resto de los juegos tamhién son fenomenales opciones, aungue bastante diferentes entre si.
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Claves de la comparativa

Las notas y abreviaturas de la tabla co- la pena de verdad volver a jugarlo (sus Si el juego permite las dos opciones, COMPONENTES DE JUEGO:
r VGSSDOSSF;T:};EZ i:gﬁt‘;‘t:us (:c;:irf;ia?ﬁ: opciones de “replay”, vamos). elegimos la mas habitual y utilizada. Analizamas uno 2 uno todos los elementos
E?es;tg cliiga & colar para facilitapr i Niamero de finales: siel juego Control: Analizamos si el personaje que ofrece ¢l juego en su desarrallo, y en
comprensién: tiene sélo un final o éste varfa en funcion de | responde bien a nuestras drdenes o si su qué medida.
Excelente (E) / Muy Bueno (MB): verde. lo que hagamos en la aventura. control resulta impreciso, lento o molesto. Investigacién: Recorrer y explorar
Malo (M) / Muy tnalo (MM): roio. FthaS UC.U":US: E'n _la rnayu‘ria delos ) los escenarios en los que nos movemos
N juegos al terminarlos recibiremos jugosas AMBIENTACION: para recabar pistas y objetos.

Eztfai?:sg;sg ;:;:I 33233?; recompensas, Como armas 0 nuevos frajes. La “salsa” de las aventuras de terror. Aqui Accidn: volumen de enemigos y

vedis es sefal de que es Salvar partida: indicamos laformay | analizamos uno por uno todos los aspectos necesidad efectiva de combatirlos con

una inversion segura. requisitos para guardar la partida. Los casos | que contribuyen a crearla. armas para poder avanzar en el juego.

También podréis ver un mas comunes son utilizar un ohjeto y Efeclos sonoros: valoramos el uso Huida: Entodos los titulos tenemos la

Z?I;;ﬂg%?:’esslge'rjggiigz alcanzar un punto concreto del escenario. que se hace de ellos para provocar tensién. | posibilidad de huir si asflo deseamos. Aguf

Calidad/Precio. i Escenarios: si son lo bastante nos referimos a si el juego te “obliga” a huir

CARACTERISTICAS tenebrasos o no asustan lo suficiente. (porque vayas desarmado, etc), siendo éste

CARACTERISTICAS TECNICAS: Criaturas: evaluamos si su disefio pone | un componente més dentro del desarrollo,
GENERALES: Se evaldan los aspectos técnicos més los pelos de punta, ademds de su variedad. | Puzzles: Cantidad de enigmas y
Datos abjetivos que miden las posibilidades | relevantes del juego. Sustos: Siincluye o no sobresaltos. acertijos que encontramos en la aventura y
de juego, como su duracién, los extras que Camara: Reflejamos si la cdmara estd Nivel de gore: Reflejamos sien el que tenemos que resolver usando nuestra
nos dan al acabarlo (si los hay) o si merece fija o si podemos maverla a nuestro antojo. juego abundan las escenas sangrientas 0 n0. | “materia gris” para poder progresar.
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Hola playmanfacos quisiera saber si
podriais aconsejar sobre esta duda
que tengo. ;Qué juego me compro,
Splinter Cell o Enter The Matrix? Me
gustaria que me aconsejaran.
Yauci Paéz (e-mail)
Son juegos totalmente diferen-
tes. Enter The Matrix es
accion pura: pegar, disparar,
correr, utilizar el tiempo bala,
mas disparos, andar

por las paredes...
vy

Splinter Cell es
una aventura de
infiltracién en la
que la accidén es
secundaria, ya que lo
que importa es avan-
zar por los escenarios
procurando no ser
detectados y utili-
zando la cabeza
para ir buscando
alternativas...
Como experiencia
de juego, Splin-
ter Cell es mas
gratificante, mas
profundo, pero
requiere mas esfuerzo
y te tiene que gus-
tar el tema... ;T0
qué prefieres? Esa
es la clave.

Si te gustan los juegos de accion sin mas
complicaciones, Enter the Matrix es tu juego.

Hola playmaniacos. Tengo una duda
sobre si van a sacar o no el Medievil
3, ya que hace mucho que no se dice

E PLAY.

Si queréis que el equipo de Play2Mania responda a vues-
tras dudas, sélo tenéis que enviar una carta a la direccién
de la revista, indicando en el sobre: Hobby Press,
Play2Mania, Consultorio. También podéis enviar vuestras
consultas o sugerencias a través del correo electrdnico.

No existe confirmacién sobre una posihle secue-
la del divertido Medievil en PS2,

nada del tema. Si la respuesta es si,
¢para cuando? Gracias.
Pablo Sanchez (e-mail)

Es bastante improbable que salga un
nuevo Medievil. Ten en cuenta que el
equipo de desarrollo de Medievil es
Cambridge Studios, el mismo que ha
hecho Primaly que ahora esta trabajan-
do en el Survival Horror Ghost Hunter.
Aunque es diffcil, tampoco lo podemos
descartar del todo, ;verdad? Sorpresas
mas gordas hemos visto...

Aitavoces 4.1
Hola gente, quiero comprarme
unos altavoces, pero no sé cuales.
&hay mucha diferencia entre unos
4.1y los 5.1.? En precio hay mas
100 euros de diferencia...
Eduardo Villegas (e-maif)

Si que hay diferencia. Lo
Suyo es que, ya que te gas-

PROBLEMAS TECNICOS

Hola chicos, ;qué tal? Os escribo
porque tengo un problema. Estoy
ahorrando dinerillo y no sé si debe-
tia comprar ya Metal Gear Substance
0 esperar a que salga el Final Fan-
tasy X-2, ya que soy un fanatico de
la saga, pero mis amigos dicen que
va a ser uno de los peores FF.

Yago Garcia (e-mail)

Final Fantasy X-2va a salir sobre
febrero del aiio que viene, asf que si te
compras ahora Substance, seguro que
te da tiempo a ahorrar otra vez...

Con respecto a FF X-2, nosotros no
dirfamos que es malo, ni mucho menos.
Estd muy en la linea de FFX, pero tiene
una historia muy “femenina”, es como
si estuviera pensado para chicas. Para
que te hagas una idea, puedes cambiar
de traje en los combates... ¢Eso te
parece mal? Pues tiene muchas virtu-
des, en especial que es el menos
lineal de la saga y su desarrollo
variara dependiendo de hacia
ddnde queramos ir en cada momento.

tas [a pasta, te compres unos 5.1. Es
como si preguntaras que si compras
PSOne o PS2, va que PSOne es mas
barata... Seguro que encuentras unos
5.1 que no se te vayan de presupues-
to. Te aconsejamos los Creative 5500.

MP3 en P$2

Hola equipo. ;Es verdad que PS2
puede reproducir y grabar MP3 y
MD (mini-disc)? ;Cémo lo hace?

Un desconocido (e-mail)

o
g
o

Esta previsto que Final Fantasy X-2 se ponga
a la venta en Espafia sobre febrero de 2004,

Mediante un sistema de software
que no es legal y que es dificil encon-
trar, PS2 podria leer MP3. Sin embar-
9o, olvidate de reproducir MD, ya que
es un sistema distinto al CD o al DVD,
que son los soportes que reconoce la
consola. Ademds, grabar es imposible
en cualquier caso, ya que PS2 incluye
un lector, pero no una grabadora.

Conectar los Home Cinema
£Cémo conecto los altavoces Ho-
me Cinema a la tele? Ya tengo el
equipo conectado a PS2.

Antonio Ferrero (Valencia)

No hay que conectar los altavoces a
la tele. Los altavoces se conectan al
amplificador y éste a la consola. Ya
esta. Lee el manual del equipo...




GUIAS COMPLETAS
GOLEGGIONABLES

1iPlay2Mania te regala todos los meses
una practica guia del mejor
juego del momento!!




E PLAY

Diccionario

Tecnicismos y
otros Bichos

Aqui vamos a tratar de explicar el sig~
nificado de términos de uso frecuente
en los videojuegos, pero que pueden
sonar a chino. Si quieres saber lo que
significa cualquier palabra, mandanos
una carta o correo electronico.

= Arcade: es el nombre de las maqui-
nas de los salones recreativos, por lo que
también se conoce asi a las versiones para
consola de los juegos de estas maquinas.
Por extension, el término se emplea para
juegos con mucha accién y de manejo facil.

=> Engine: g engine, o motor, es el
conjunto de instrucciones que utilizan los
programadores para representar todos los
objetos grafico y sus relaciones en pantalla.
Cuanto mas instrucciones contenga el mo-
tor, menos errores presentara el apartado
grafico del juego.

=>» Métem: s un aparato MOdulador
DEsModulador, que cenvierte sefiales digi~
tales en analdgicas y viceversa. Basicarnen-
te, es un traductor que permite que
podamos utilizar la linea telefénica (sapor-
te analdgico) para enviar y recibir sefiales
con nuestras PS2 o PC {soporte digital).

=» Pol@OND: Es una porcién de plano
limitada por varias rectas, es decir, figuras
€n dos dimensiones que al combinarse en
pantalla generan efectos tridimensionales.
A mayor nimera de poligonos, mayor nive
de detalle y mas trabajo para el procesador.

=> Ralentizacion: e un defecto que
afecta a la jugabilidad. Decimos que un
juego se ralentiza cuando la velocidad
de la accion se reduce. Es decir, en un
momento conereto del juego to-
do se mueve mas lento, un poco
forzado. Suele ocurrir cuando
hay muchos elementos graficos
en pantalla, muchos enemigos,
explosiones, juegos de [uces y
el procesador se ve incapaz de
manejar toda la informacién
simultaneamente.

=> Resolucion: viene de-
finida por el ancho y alta de la
imagen en pixels: cuanto ma-
yor sea el numero de pigels
mayor nitidez y detalle tendra
lairmagen. Por norma general,
los juegos de consola suelen
tener una resolucion de
640X480 pixels, aunque en PC
se puede llegar a 1600X1200:
gran parte de la “culpa” Ia tienen los
mionitores, que son capaces de mos-
trar mayor resolucion que la pantalla
de una television.

-

Entre los juegos que saldran en Platinum en los préximos meses, destaca el RPG Kingdom Hearts.

PlayStation

Hola amigos de Play2Mania. ;Me
podéis decir si ha salido algiin Moto
GP para PSOne?

Pablo Nuiiez (Orense)

Pues no, la serie Moto GP s6lo ha
salido para PS2. Si quieres disfrutar de
un buen juego de motos en PlayStation,
tienes que recurrir a la saga Moto
Racer. Actualmente puedes conseguir
un interesante pack que, por 29,95
euros, incluye el divertido Need For
Speed Porsche y Moto Racer 2.

iPrimeras o
segundas partes?
Hola playmaniaces, me quiero com-

prar una de las entregas de
Devil May Cry y no sé cuél.
Por favor aconsejadmey
dadme razones. Gracias.
Pablo (e-mail)

La verdad es que
cada uno tiene sus
y defectos y sus virtu-
R des, pero cuando los
dos juegos de una
saga son buenos, lo
ideal seria siempre
empezar por el pri-
mero. Ademas, si

esté en Platinum,
como en este caso, con
mas razon. Asi, puedes
jugar después a la

segunda parte sin
llevarte decepciones.

Puestos a elegir entre Devil
May Cry 1 6 2, quedate con el
primero, que ademas de ser
muy bueno, s Platinum.

Préximos Platinum
Hola amigos de Play2mania. No que-
ria decirlo, pero no puedo evitarlo:
sois la mejor revista de Espafia. Ya.
¢Me podéis decir cuando van a salir
en Platinum Medal of Honor Frontli-
ne, Tony Hawk’s 4, Kingdom Hearts,
Ratchet & Clank, WRC Il Extreme y

Virua Tennis 2? Gracias.
José Martinez (Madrid)

No tienes mal gusto... y lo decimos
por la seleccién de juegos y por
Play2Manfa, claro. A ver, Kingdom
Hearts, Ratchet & Clanky WRC II sal-
drén en Platinum en agosto. MOH Fron-
tline es posible que salga en septiem-
bre/octubre y es de suponer que para
Tony Hawk’s 4, vamos a tener que
esperar un poco mas, probablemente a
finales de afo. Con respecto a Virtua
Tennis 2, estd mas complicado, tenien-
do en cuenta que es uno de los titulos
fuertes de la nueva coleccion Millenium

de Acclaim que, como sabes, incluye en
el mismo pack tres juegos (Burnout,
Crazy Taxiy Virtua Tennis 2) por 70
euros. Es una buena inversion.

Aventuras de
repartir lefia
Hola, tengo Tekken Tag Tournament,
Crash Bandicooty Gran Turismo 3.
Ahora me apetece un juego de repar-
tir porrazos, pero que a la vez se
parezca a Resident Evil. Dudo entre
Devil May Cryy Silent Hill 2: Direc-
tor’s Cut (s6lo puedo permitirme Pla-
tinum), ;cual me recomendais?
Sergio Fernandez (Baleares)

Bueno, si quieres que se parezca a
Resident Evil, pero con méas accién, lo
suyo es Devil May Cry. Sitent Hill 2 no
es precisamente un juego de accién...
De todos modos, si Resident Evil te
gusta, ya deberfas saber que RE Code:
Veronica X esta en Platinum. También
tienes en Platinum Onimusha, que no
tiene tanta accidn como Devil May Cry,
pero si un poquito més de aventura,

aunque esta en inglés.

Si buscas un juego tipo Resident Evil, pero con
mas accitn, la opcidn mas clara es Devil May Cry.

EL TEMA DEL MES.:

nalentilacinneﬁ
en el juego Online

Hola, antes de todo, me encantaria
felicitaros por la revista. Mi duda es
si se podra jugar Online con un mé-
dem tradicional y si se ralentizaran
las partidas (como me pasa con el
PC). ;Sera muy dificil conectarse a
un servidor?
Charlie (e-mail)

Si con médem tradicional te refieres
a no de “banda estrecha” la respues-
ta es no. Para jugar Online con PS2

Como es lagico, la inminente llegada a Espana del juego Online para PS2 ha
generado entre vosotros multitud de dudas.Vamos a intentar resolverlas.

necesitas un modem de banda ancha,
precisamente para gue no se produz-
can ralentizaciones. Es decir, si te
conectas con ADSL o cable no tendras
problemas de ralentizaciones. Y conec-
tarse es muy sencillo.

Conectar PS2 al PC
para jugar oniine

Hola, en primer lugar queria daros
la enhorabuena por esta fantistica
revista, Me gustaria saber qué ten-
g0 que hacer para conectarme con




Hola playmaniacos, soy fan de la
saga Grand Theft Auto y me gustaria
saber cuando saldra el proximo GTA,
itendrd-opciones Online?

Angel (e-mail)

Lo (nico que se sabe del nuevo GTA
es que va a seguir siendo exclusivo
para PS2 y que saldrd en el 2004. De
momente, no hay nada seguro sobre
sus posibles opciones Online.

Pulea el botdn RI

Aunque se rumorea que el proximo GTA podria
tener opciones Online, no hay nada seguro.

Hola, ante todo felicitaros por vues-
tra revista. Este mes me iba a com-
prar una PS2, pero he leido que van
a sacar una nueva version. Me gusia-
ria saber si merece la pena esperarse
¥ si va a tardar mucho en llegar aqui.
También me gustaria saber si esos
cambios aumentaran el precio.

Juan Saez (e-mail)

Esa nueva consola de la que habla-
mos, de momento sélo va a salir en
Japdén, aunque también es posible que
sea el estdndar que en unos meses se
- venda en todo el mundo. De todos

JUGAR ONLINE

PS2 a Internet, ya que tengo el mo6-
dem en el PC, que esta en otra ha-
bitacion. ¢ Tengo que quitar el
modem al PC para ponérselo a PS2
o tengo que conectarla directamen-
te a la linea? ;Cuanto va a costar
conectarse?

Adrian Ara (e-mail)

Lo que necesitas es conectar {a con-
sola al mddem. Como ya tienes ordena-
dor con modem, debes crear una red
entre la PS2 y el PC. Para ello necesi-
tas una tarjeta de red para el PC y un
cable cruzado para conectar la consola
al PC. Como lo tienes en otra habita-
¢ion, te tocaria pasar el cable de una a

modos, tampoco son cambios tan subs-
tanciales como para que esperes no se
sabe cuanto tiempo... Su precio ronda-
ria el actual, ya que, aunque incluye el
puerto infrarrojos para el mando a dis-
tancia y algunas mejoras de software,
también pierde conexiones, unifica
chips... Vamos, lo comido por lo servido.
Eso sf, pesa medio kilo menos que la
actual y hace menos ruido.

Hola Play2Mania. ;Qué es eso de
que para jugar a Everquest Online
vamos a tener que pagar? ;Aunque
juegues una hora en un mes tienes
que pagar 10 euros o lo que sea?
Miguel Pérez Ferrer (e-mail)

Si. T(i pagas por tener acceso
al universo del juego, indepen-
dientemente de cuanto jue-
gues. Da igual que sea una N
hora o noventa. Ocurri- '\
ra lo mismo con Final T
Fantasy XI'y otros (%
juegos similares, ya
que los “universos
persistentes” en
los que se basan
son caros de
mantener y eso
hay que
pagarlo.

Everguest sera el
primer juego Online
de universo per-
sistenite y habra que
pagar por jugar.

otra. Otra solucion mas cara, pero que
no requiere tirar cables, seria un rou-
ter inaldmbrico, aungue te sube mucha,
mucha pasta... La otra solucion en tu
caso seria tener ofro modem para PS2,
pero tendria gque ser un router, porque
los médem USB no suelen tener cone-
xion para tarjeta Ethernet. Conectarte
no te va a costar nada extra: es igual
que si navegaras con el PC, vas a
pagar de linea lo mismo que ahora.

n“est” D d D d

Hola Play2mania, os queria plantear
algunas dudas. ;si tengo un médem
hibrido (de los de Auna), conectado

.\

El nuevo Medal of Honor nos mostrara la Il Guerra Mundial, pero esta vez en el frente del Pacifico.

Hola, me gustaria saber para cuando
un nuevo Medal Of Honor. He oido
que van a ser dos juegos desde dis-
tinto punto de'vista pero de la

\ misma guerra y momento. ;Hay

algiin juego de su estilo?
Nano Navidad {e-mail)

Si, va a salir un nuevo Medal Of
| Honor, esta vez ambientado en el
.\ frente del Pacifico. Y efectiva-
.\ mente, va a salir una especie
A\\Q 1 “de segunda parte de éste,

pero desde el punto de vista de
. otro personaje.

Shoot’em ups subjetivos
hay muchos, pero igual que Medal
Of Honor no. Su realismo esta por
encima del de los demds juegos del

al PC en una habitacion y la PS2 en
otra, ;como la conecto?
M.P.F. (e-mail)

Tu caso es el mas senciilo, va que
solo necesitas un cable de red que
salaa del mddem a PS2. Al tener la
consola en otra habitacién, tendras
que tirar cable. El cable de red es muy
finito, asi que lo puedes esconder en
los rodapiés y en los marcos de las
puertas. Eso sf, procura que su longi-
tud no sea de mas de 75 metros, por-
que ermpieza a perder calidad. Tambien
puedes dejar el cable suelto y sacarlo
cuando vayas a jugar. Asi, si cambias
la consola de sitio no tendras proble-

que tratara la misma guerra,

género. De todos modos, puedes probar
con Red Faction 2, TimeSplittets 20
Return to Castle Wolfenstein.

Hola Play2Mania, os felicito por ser
la mejor revista de Espafia. Me gus-
taria saber cuando saldra en Plati-
num Tekken 4y cuando se pondra a
la venta Tony Hawk’s 5, ya-que soy

-un gran fan de la saga.

Un desconocido de Malaga.
Tekken 4 Platinum se pone a al venta

.en junio. Ahora, la fecha de Tony

Hawk “s 5 no esta tan clara. Es de supo-
ner que estaré listo para finales de afo,
sin embargo, en el E3 no se ha visto
nada mas que un video, lo que puede
significar que se retrase algo més. Eso
s, va a estar cargado de novedades,
por ejemplo, vamos a poder pilotar
vehiculos y va a tener un componente
aventurero mucho més acusado.

B
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MATRIX RELOADED
Envia TONOPLY MATRIX

Envia 9354
e fa cancion.

sequide de un espacio y fa referencia

melodias
TOP

 MatixReloaded

L

HasiendoelamoriDinio  hasiendo
Somewhere | belong/Linkin Park somewhere

. americanlife

La hoguera r) ~ hoguera
Puedes contar conmigo/La Oreja..  puedes

Himno Gentenario At de Marid_motivos

Inda club/50 cents inta

Envia un mensaje al 5384 con el
texto TONGPLY seguido de la
referencia de la melodia.

R Lk L L T A —

Can't stop/Red hot chili peppers
Pan de higo/Rosendo

Bohemian Rhapsody/Queen
Lonesome day/Bruce Springsteen
Fear of the dark/Iron Maiden
Trapos sucios/Fito y los Fitipaldis
Oveja negra/Barricada

Sweet child ‘0 mine/Guns & Roses
For whom the bell tolls/Metallica
Light my fire/The Doors
Masculino singular/Rosendo
Satisfaction/Rofling Stones

Winds of change/Scorpions

Who wants to live forever/Queen
Me estoy quitando/Extremoduro
One/Metallica

Cowboys from hell/Pantera
Rojitas las orejas/Fito y los Fitipaldis
Angie/Roiling Stones

By the way/Red hot chili peppers
Sweet dreams/Marilyn Manson
Palabras para Julia/Los Suaves
Buscando una luna/Extremoduro

Bring me to lfe/Evanescene
+ Pulp Fiction

i Tiburon

¢ € padrino

# Benny Hil

! Chicago

! Es una lata el trabajar/Luis Aguilé
| Star Trek

! Indiana Jones

! Superman
;swmmmmw
éStarWats(lmpaialMarm
; 8 miles/Eminem

+ La bola de crstal/Alaska
; Friends

;ShinChan

i Los Simpsons

Himno Real Madrid
« Himno F.C. Barcelona

.
"
'
'
(]
.
(l
’
.
"
.
.
.
'

¢ Himno Valencia
: Himno Deportivo

i Himno Aético de Madrid

i Himno Real Sociedad

i Himno Centenario Real Madrid

! We are the champions/Queen

l La ciudad nunca duerme/Violadores...
I Tengo un trato/La Mala Rodriguez

| Ventilador R80/Ojos de Brujo

! La cocinera/La Mala Rodriguez

! Desde los chiqueros/SFDK
suadridmbrutalcw

+ Tanguilo de Mara/0jos d Brijo

; Ballantines/Violadores del Verso

]

: Don't stop/Rolling Stones

i Bom to run/Bruce Springsteen
A quien le importa/Alaska

i Fly away/Lenny Kravitz

* Yellow submarine/The Beatles
+ The wallPink Floyd

1 Change the world/Eric Clapton
' It's not unusual/Tom Jones

/

Y LOGOS ~ NOMBRES 4% -
k. = g - AL Jeotra birra? e— R A 9 I @ 1‘ 5]

- g WLV, ot by ] ) + = CANERO || €ANER® || Lafierp

i o1 a | (B8 TROON P Sraonoore. | (B 40 o Lkl e —

B t_ flompa error | fests R _ EHﬂEEu m \ Ciziero |
J ‘-’ﬂ.—lﬂﬂ'ﬂ . . il \,;__ b P modadelo 10 modelo modelo

. KR —10 Envia un mensaje al con el texto seguido
e, & de un espacio y el texto o nombre que quieras, junto con
el nimero del modelo elegido.

¥ MAXINOMBRES
B Si quieres tener tu nombre mas grande envia al el texto
¥ ! seguido de un espacio y el texto o nombre que

.: quieras junto con el nui_mero del modelo elegido
3 J
KA

- fribu " “basket KAMASUTRA N
I JeFe=INUTIL MRTRIN M ] 1
T Al reloaded chuche R

BRI e

o8 futbol pirata perTo alonso
. Enviaun mensajeal  con el texto seguido de un ] : J
;- espacio y la referencia de la postal. ]

LOGOS: Nokia 3210, 3310, 3330, 3410, 3510, 3590, 5110, 5130, 5210, 5510, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 6310, 6510, 6590, 6610, 7110, 7210, 8210, 8250, 8290, 8310, 8810, 8850, 8890,
8910,9110, 9110i, 9210, 9210i. Alcatel OT3M, OT511, 07512, 0525, 0T715; Ericsson R520, T20e, T29s, T39, T65.T66, T68, T200, T300, TE00; Siemens A50, C45, S55, C55, ME45, M50, MELODIAS:
Nokra 3210, 3310, 3330, 3410, 3510, 3590, 5210, 5510, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 6310, 6510, 6590, 6610, 7110, 7160, 7210, 7650, 8110i, 8210, 8250, 8290, 8310, 8810, 8850, 8890, 8910,
9110, 9110i, 9210, 9210i. Motorola ¥ 50, V100, Timeport 250, Timeport 260, Timeport 280, Talkabout 191, Talkabout 192 Talkabout 193. Alcate! 0T 511, OT 512, OT 715. Sony-Ericsson T68. Philips
Azalis 238, Azalis 268, Azalis 288, Fisio 120, Fisio 121, Fisio 310, Fisio 311 , Fisio 312, Fisio 620, Fisio 820, Savvy Vogue, Savvy Vague Melody, Ozeo, Ozeo 8@8, Xenium 989, Xenium 9@9. Sagem MC932,
MC936, MCY39, MCY40, MCI50, MCI59, MC9500, MC3000, MW3020, MW3022, MW3026, MW3040, MW3042, MW3046, MY3020, MY3022, MY3026, MY3040, MY3042, MY3046, MY3050, M¥3052,
MY3036, MY3062, MY3078, MyX5, PW3020, PW3026. Samsung SGH-N100, SGH-N500, SGH-NGOO, SGH-N620, SGH-R210S, SGH-T100, SGH-T108, SGH-T400,

| Coste por mensaje
+ | 0,90 Euros + IVA

Mas informacion en nuestra pigina

| web: www.ociomovil.com
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Reckeent miviun it d s melds LA OREJA DE VAN GOGH
mas TOP. ‘ Envia POLIPLY PUEDES

TOPpolifénicas ref. § Fear of the dark/ron Maiden } Masculino singuiar/Rosendo
Puedes contar conmigo/La Oreja..  puedes i i bl i Fly awaylLenny Kravitz i Master of puppets/Metallica
ITTOAETEY T 2 R ()  Balfantines/Violadores del Verso ¢ For whom the bell tolls Metalica + Me estoy qutando/Extremaduro
Tbwén tiburon ML ;mmmmm ¢ Nothing else matters/Metaliica
Himno Centenario Atlético de Madrid motives | ottt i Himno Real Madrid ¢ Oveja negra/Barricada
MatrixReloaded  matrix MLl UL } Himno Centerario eal Magrd } Polgroca MariaLos Suaves
Somewhere | belong/Linkin Park somewhere | Al L Ul i Himno F.C. Barcelona * § Pulp Fiction 2
Satisfaction/Rolling Stones ~ satisfaction |l l i Al + Himno Real Saciedad ! Shin Chan X
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- Come undone/Robbie Wiliams ! Hysteria/Def Leppard 50 payaso/Extremoduro 3
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TU NOMBRE ELFICO ;

Para descubrir tu nombre en caracteres élficos envia un mensaje al
5354 con el texto ELFIGOPLY sequido de un espacio'y tu nombre
0 apodo. Ej: ELFICOPLY SERGIO

£l axarcista Malas noticias/Los Suaves : Yesterday/The Beatles

I. :.-,'

Paia lener tu NEC \ (‘

en tu mavil envia NEOPLY aeguldo
de un espacio y tu nombre 0 apodo
1I 5354. E]m NEOPLY LUIS

il

TU NOMBRE STAR

Hace mucho, muche tiempe, en una galaxia
lejana, muy lejana..., los nombres se creaban
con una formula secreta. Ahora nosofros la
tenemos,

Para tener tu nombra galactico envia STARPLY seguido de
un espacio y tu nombire. primer apeflida segundo apeliido,ciudad
de nacimiento al 5354,

Ejm.: STARPLY PEDRO.MARTIN.GIL.MADRID

EAM@S
ﬁTELEFONOS

NY ERICSSO
enel C@N
L ’u-—
E 5 M w do:gs 1SMS rmb Uos

_,n--g

Envia XXX al §
y anima tus noches

La chica del probador viene todos los jueves arobar  [RERLLERALTERYS

POLIFONICAS: NOKIA 31501,3510,3650.6100,6610.7210,7250,7650,8910i - PANASONIC GD700,GD87 - SIEMENS C55
S EM 3026, MY3040,
Gl

formacion date de baja en hitp

¢Quieres conocer b 5 E xMACH!NE

f g G 4 Envia un mensaje al 5354 con el texto SEXPLY
ropa interior ; Te atreves a entrar?;Y después?...Tl Envia LAURA al 5354 \ seguido de un espacia y tu NICK y b prasentaremos

decides como acaba. Envia HISTORIAPLY al 5354 7 : L la persona que estas buscando.
re Ejm: SEXPLY MACHOMAN

MAS MALIGIAS Y PRABURTOC an
www.ociomovil.com
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Los mejores
juegos para PS2

Si estas pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cual decidirte, @
échale un vistazo a nuestra Guia de Compras. Encontraras los juegos mas interesantes del catalogo de la et
consola, y ademas ordenados por géneros para gue busques directamente entre tus estilos favoritos. a 40 euros

Novedad en la lista

Juegos basados en deportes. Diremos gque es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que es
un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente huscando mas espectacularidad o un control sencillo.

BMX XXX Esto es Fithol 2003 1SS 3

Acclaim | 59,99 € | 1-2 juy. | Castellano [ +18 afios Sony | 59,95 € | 1-8 jug. | Castellano | T.P Konami | 59,95 € [1-4 jug.| € | T.R
(1\) 1' HFA znus Acrobacias en bici para un juego de Un buen simulador de fitbol que Un arcade de fiitbol espectacular, f4cil
& El fiitbol més completo. deportes de riesgo donde los retos a combina un contral sencillo con un de jugar, vistosa y muy divertido,
cumplir; los escenarios y los personajes Lf | desarrollo espectacular. Tiene muchas aunque tiene menas cpciones que los

(N) 2. NBA Live 2003

W Juega los mejores Play-Off por el Anillo.

© 3. Pro Evol. Soccer 2

W El control més realista hablando de fitbol. i h e o o o e i o e e e e e e e o e ————————— -

«) 4. Virtua Tennis 2 1. FIFA Foothall 2003 NBA 2K3

™ El tenis nunca fue tan divertido. EA Sports | 62,99 € | 1-8 jug.| Castellano [ T.P Sega/Atari [ 59,99 € [1-4 jug.| Inglés [ T.P

(N) 3. Wakeboarding Unleashed

¥ ;Snowboard sobre el agua?: jLa bombal

simuladores més serios.

VALORACION: Ideal si los
° simuladores te resultan pesados,
pero guieres tener especticulo.

tienen un tono erdtico y socarrdn. competiciones y jugadores reales.
VALORACION: Basa su atractive
en su humor subide de tono,

—- pera le falla la calidad grafica.

muchas opciones, aungue los més
expertos lo encontrardn simple.

| . VALORACION: Asequible y con
|

Sumérgete en el ambiente de la mejor
NBA can un juega de basket que tiene
en la ambientacidn y en un facil control
| sus mejores bazas.

Un simulador de fithol que ofrece las
mejores ligas oficiales del mundo, con
todos los clubes y jugadares. Gran
sisteina de juego y espectacular

() 6. Tony Hawk 4 VALORACIGN: Un gran titulo TAERS 2 . VALORACION, i eres un .
versi Sk apasionade del basket, con este
S Epactinihn y dhrsiongeive Und tak. . g::::;}: ::Is:emm? l;a.sl::;f:nes , e 1 s | juego lo pasaras en gr'aud:.
N »
NBA Street Vol. 2 Pro Evolution Soccer 2 Rocky Smash Court Tennis
EA Big [ 65,95 € [ 1-4 jug. | Castellano [ T.P Konami [ 54,95 € [ 1-8 jug. | Castellano | T.B Rage [ 59,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +11 afios Namco/Sony | 59,99 € | 1.4 jug.| Castellano | T.R

Basket callejero de tres contra tres que
tiene en su excelente control, vibrante
ritmo de juego y espectacular apartado
gréfico sus grandes bazas.

Un simulador de fatbel que tiene en el
realismo de su sistema de juego su
principal virtud. Lastima que ne tenga
equipos y competiciones reales.

VALORACIGN: Si te gusta el
. fatbol y no te importan los
clubes, éste es tu juega.

Un juego de boxee que nos invita a
sequir la carrera de Rocky desde sus
origenes hasta que es campedn. Tiene
una gran calidad grafica, fiel a los films.

Un divertido juege de tenis, con un
control intuitivo y preciso y una gran
calidad técnica. Eso si, tiene pacos
tenistas y juganda solo resulta corto.

VALORACION: Por su
e capacidad para divertir y facil
control es un excelente opcidn.

VALORACION: Un buen juego
| de hoxeo que gustars a los
“..~* amantes de este deporte.

en compaiifa y disfrutar de la
cara més desenfada del basket,

e VALORACION: Ideal para jugar

TS e s e e e s

2. NBA Live 2003

EA Sports | 62,99 € | 1-8 jug.| Castellano [ TP

SSK Tricky Tiger Woods PGA Tour 2003

EA Big [ 29,95 € [1-2 jug. | Inglés [ T.R EA Sports | 64,95 € [ 1-8 jug. | Inglés | T.P

La mejor recreacion de la NBA en
cuanto a equipos, |ugadores y canchas.
Ademas, ofrece un control intuitive y
grandes dosis de espectaculo.

Un divertidisimo y alocado arcade
basado en el snowboard, con un buen
sistema de control y muchos extras. Y
ademés, con el “encanto” Platinum...

El simulador de golf més realista y
riguroso, con torneos y competiciones
reales. Ofrece una excelente jugabilidad
|y un acabado grafico alucinante.

'§ VALORACION: El mejar juego 1 VALORACION: Te lo vas a pasar VALORACIGN: Si te gusta el
l . basado en la NBA: rapido, realista, ; . en grande descendiendo o golf, este juego deberia aparecer
¥ completo, espectacular... — 3 tafias, aunque resulta corto, entre tus preferidos.
" " o P
Tony Hawk’s Pro Skater 4 Tour de France Virtua Tennis 2 Wakehoarding Unieashed
Activision | 59,99 € [ 1-2 jug.| Inglés | T.R Kanami | 54,99 € | 1-2 jug.[ Castellano | T.B Sega/Acclaim [ 59,99 € | 1-4 jug. | Castellano | T.R Activision | 59,95 € [ 1-2 jug.| Inglés | T.P

El mejor juego basado en deportes de
riesgo, gracias a su control repleto de
posibilidades, a sus enarmes escenarips
v @ los divertidos retos que propone.

Empieza tu carrera de ciclista desde
cero y termina corriendo el Tour de
Francia. Léstima que no sea mas
espectacular graficamente,

Un simulador de tenis con un intuitivo
control y un ritmo rapidisimo de juego.
Resulta de lo més divertido, sobre todo
jugando en compafifa.

VALORACION: Por su alta
° capacidad para divertir, es el
mejor juego de tenis para PS2.

Basado en un original deporte de
riesgo, mezcla de snowboard y esqui
acuatice, este juego es divertido y
tiene upa excelente calidad gréfica.

] VALORACION: Los fans de los
d o deportes de riesgo tienen una
cita con esta nueva disciplina.

VALORACION: Aungue no te
vayan los juegos de departe, ésta
puede engancharte de lo lindo.

VALORACION: Si te gusta el
6 | ciclismo de carretera, ésta es tu
<~ (nica opcién para disfrutarlo.




Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentandonos a diversos
sucesos, relacionandonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles...

Rlone in the Dark Clock Tower 3

Los Recomendados

Atari | 19,95 € [ 1 jug. | Castellano | +18 afios Capcom | 44,95 € | 1 jug.| Castellano | +18 afios

(™) 1. Silent Hill 3

M £l mejor terror vuelve a PS2.

() 2. Splinter Cell

W El juego de espionaje perfecto, el mas realista.

=) 3. MG Solid 2 Substance

B Metal Gear 2, pero con més extras.

() 4. GTA Vice Gity

M Conviértete en el “peor” mafioso de Ia ciudad.

(N) 9. Clock Tower 3

8 Una nueva forma de disfrutar del terror

(+) 6. Onimusha 2

B Accion y magia en el Japtn feudal.
. y

Harry Potter y Ia Camara Secreta

EA Games | 64,95 € | 1 jug. | Castellano | T.P

Un original Survival Horror, en el que
tenemos que huir de los monstruos
en lugar de eliminarlos. Ofrece
exploracion, puzzles y mucha tensidn.

del tiempo, pero por este precio y

propuesta para los amantes del
gustandote pasar miedo...

terror, pero sin accién.

. VALORACION: Se le nota el paso . VALORACION: Una atractiva

GTA Vice City

Rockstar | 62,99 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Rockstar [ 36,95 € [ 1 jug. | Castell

Primera parte de Vice City, con las
mismas virtudes: gran libertad,
montones de coches, variedad de
misiones, extras... Y a buen precio.

| +18 afins

Una genial aventura de accidn que te
ofrece total libertad, tanto a pie como
en coche, para cumplir los mas variados
trabajitos.

VALORACIGN: Si te gustan la
accidn, la conduccién y los juegos
largos y variadas, ;a qué esperas?

VALORACION: No llega al nivel
. de Vice City, pero por este
precio no lo dehes dejar escapar.

Hitman 2

Eidos [ 59,95 € | 1 jug.

Metal Gear Solid 2 Substance

Konami | 54,95 € | 1 jug. | Castellano [ +18 afios

Castellano | +18 afios

Acompafia a Harry a desentradar el
misterio de la Cémara Secreta, en una
aventura fiel a [a peliculas y con
montones de secretos por descubrir.

Una aventura de accifn e infiltracidn
que nos convierte en un asesino a
sueldo que puede cumplir sus trabajos
de muchas maneras diferentes.

La mejor aventura de espionaje e
infiltracién gue cuenta con gréficos de
lujo, un desarrollo vibrante y una
jugabilidad a prueba de bombas.

VALORACIGN: Una de los
. juegos imprescindibles en PS2,
por diversidn y calidad técnica.

_— 3 VALORACIGN: Si eres fan de
® 4 . Harry Potter te lo pasards en
= grande, aunque se hace corto.

esta aventura ofrece muchas
alternativas. Absorbente.

. VALORACION: Larga y variada,

Onimusha 2

Capcom | 64,99 €1 jug.

Project Zero

Castellano | +16 afios Wanadoo | 49,99 € | 1 jug.| Castellano | +16 anos

Castellano | +18 afios Sony | 59,95 € | 1 jug.

Una aventura de accién en |2 que
manejamos a un samurai. Estéticamente
brillante y muy jugable. La primera parte
es mas carta, pero estd en Platinum.

VALORACION: Una aventura
. genial para los que busgquen
puzzles y accién. Muy divertida.

Una aventura con puzzles y accion,
basada en Ia exploracién de enormes
escenarios y en la cooperacién de sus
dos protagenistas.

Una atipica aventura de terror en la que
neutralizamos a los fantasmas con una
cémara de fotos. La ambientacin es
uno de sus principales pilares.

VALORACION: Si quieres pasar
° miedo y resolver acertijos, con
este juego lo pasards en grande.

VALORACTGN: Una aventura
. original y hien construida,
aungue a veces le falta ritmo.

Resident Evil Code: Veronica X

Capcom | 29,99 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

1. Silent Hill 3

Konami | 59.95 € | 1 jug, | Castellano | +18 afios

La aventura de terror por
excelencia. Tiene una scberbia
ambientacién y luce uncs graficos que
asustan. Ademds, es largo y absorbente.

Una aventura con una angustiosa
ambientacién que sabe poner los
nervios de punta al més pintado. El mas
espectacular de |a serie.

VALORACION: No asusta tanto
coma el primero, pero sigue siendo
una aventura de "‘miedo™.

para los que busguen aventuras
tétricas, largas y emocionantes.

. VALORACION: Un imprescindible

Silent Hill 2 Director’s Cut

Konami | 29.95 € [ 1 jug.| Castellano | +18 afios

Tenchu: La ira del Gielo

Activision | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 afios

The Getaway

Sony [59,99 € [1 jug. | Castellano | +18 afios

Un reedicién con algunos extras de
J una aventura basada en el terror

. sicolégico, los ambientes macabros,
s ik la exploracién y los puzzles.

,. !
2. Splinter Gell

Ubi Soft | 64.95 € |1 jug, | Castellano | +16 afios

Una aventura de accién e infiltracién
protagonizada por dos ninjas y
genialmente ambientada. Lastima que
no sea mejor graficamente,

VALORACION: Si te gusta la
. estética oriental y el concepto de
infiltracién ninja, te encantaré.

Una trama digna del mejor cine negra,
con gréficos realistas y misiones de
policfas y ladrones. Un Vice City, pero
| mas "de verdad” y mas corto también,

VALORACION: Si te gusta la
. mezcla de aventura, accién y
conduccion, deberfas probarlo.

aventuras de terror, debes tener

VALORACION: Si te gustan las
. Silent Hili 2. ¥ con este precio...

The Thing

Una espectacular aventura de accion,
en [a que la infiltracion pura y dura, el
igilo y el realismo predominan sobre.
el disparo gratulto,

Una aventura de terror original, en
la que debemos cooperar con otros
3 personajes para sobrevivir a los

. monstruos... un poco simples, eso si.

VALORACION: Tiene los
o ingredientes necesarios para
enganchar y ahora un buen precio.

VALORACION; Si has vibrado can
MGS2, Splinter Cell te ofrece una
experiencia de juego parecida.

Play2Mania
Recomienda.

(» 1. Final Fantasy X

M Juego de Rol | 29,95 €

Espectacular es la palabra
que mejor define a este
juego de rol, un titulo que se
ha convertido en la bandera
del género en todo el

- r mundo. ¥ nos encanta,

2. Silent il 3

de terror | 59,95 €

" Un dasico de PlayStation y
uno de los jueges mas
terrorffices y angustiosos
que hemos prebado nunca
Si eres un fan del terrar,
deberias “sufrirlo” sin falta

&) 3. Splinter Gell

B Aventura de infiltracién | 64,95 €

Una sorprendente aventura
de espionaje que ha sido
capaz de desbancar de
nuestra carazoncito al
mismisimo Metal Gear Solid.
Marece la pena probarlo,

«) 4. GTA Vice City

H Aventura de accion | 62,95 €

Poros juegos pueden igualarse a Vice City
en duracién, vanedad y capacidad para sorprender
Un juego que no deja a nadie indiferente.

«) 9. Metal Gear 2 Substance

B Aventura de infiltracién | 59,95 €

Es la version ampliada de
Metal Gear Solid 2. Q sea, la
misma aventura con algunos
modos de juego extra. Sina
tienes MGS2, Substance te
sorprenders.

() 6. Enter the Matrix

B Accion [64,95€

Conviértete en el héroe del universo Matrix €n un
Juego de acciin espactacular que na te dara niun
segundo de respire. Tgualito, 1gualite que la pelicula

(\) 1. Wolfenstein

B Shoot'em up | 59,95 €

Una saga que ha arrasado en
el mundo del PC y que salta
2 PS2 convertida en uno de
los mejores exponentes del
género para la consola.
Merece la pena verlo.

¢ El priximo estreno de la
espectacular pelicula, coloca
a Hulk entre 105 Juegos mas
atractivos 6el momento. Esn
si, tasi todo es enfadarse v
avanzar sacudiendo

«) 8. Tekken 4

B Lucha|29,99 €

La saga lleva triunfando
desde su lanzamiento en
PSOne. Esta cuarta entrega
es el mejor arcade de lucha
del catélogo de PS2, aunque
- yale salen duros rivales,

) 10. MOH Frontline

B Shoot'emup | 6495 €

Este espectacular shoot'sm
up nus ha conquistado por
U soberbia ambientacidn y
sorprendente desarrolle. El
realismo y |a crudeza de la
" II Gueira Mundial en tu pad

AY1d



FUITA DE COMPRAS

Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras

lns recome““auos gréaficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En ambos casos, es fundamental investigar a fondo.
- .Rm accidn y una divertida histaria, Cryo | 57,04 € | 1 jug.| Castellano | T.P Square/Sony | 59,99 € |1 jug.] Castellano | T.P Ubi Soft | 59,95 € [ 1 jug. | Inglés | T.P

Una aventura grafica de atractivos
gréficos, pero pausada y muy sesuda.
Resulta corta, pese a su endiablada
AP W  dificultad y lento ritmo de juego.

Un espectacular juego de rol, con una
larguisima y absorbente trama. Estd
basado en combates por turnos, que
pueden resultar lentos.

VALORACION: Un auténtico
. imprescindible, y més con su
actual precio. No te la pierdas.

Un juego de rol con una excelente historia
¥ un sistema de combates por turnos que
permite evitar los enfrentamientas. Estd
en inglés y graficamente pierde mucho.

(N) 2. Syheria

M Por fin una buena aventura gréfica.

(V) 3. Final Famtasy X

B Vive para la aventura mas larga de tu vida.
i >

Y udhus
(]

L VALORACION: Una interesante
opcién si te apasiona el género,
" aungue tienes que ser paciente...

VALORACION: Una buena opcién
para los fans del género, aunque
.~ fallan el idioma y los gréficos.

i

1. Kingtlom Hearts
Square/Sony [59,99 € | 1 jug. | Castellano | T.B

Un juego e ral que abandona el sistema
de turnos en los combates, logranids un
desarrallo més dindmica. Y aderezado con
la magia de Disney ¥ Square.

La Fuga de Monkey Island Myst IHl Exile

LucasArts | 60,04 € | 1 jug.| Castellano | +13 afios Ubi Soft | 59,95 € [ 1 jug. | Castellano | T.P

Una aventura gréfica, de esas en las que
movemos al personaje con un cursor, que
presenta retadores puzzles, didlogos
llenos de humor y mucha diversidn.

(i or il VALORACIGN: Una aventura
}_’ VA e urafica larga, divertida y bonita,
\ i N La mejor del catdlago de PS2.

Una aventura gréfica con un estupendo
acabado técnico y puzzles ingeniosos,
aunque tiene una alta dificultad y un ritmo
de juego demasiado lento.
VALORACION: S te gustan los

Juegos de rol y Final Fantasy se te
hace pesado, éste es tu juego.

VALORACION: Ideal si eres un
fan de las aventuras grificas,
. sesudo y paciente.

Shadow Hearts Shadow of Memories Summoner 2 Syheria

Virgin | 39,95 € | 1 jug. | Inglés | +13 Virgin [ 57,04 €| 1 jug. | Castellano | +13 THAQ | 64,95 € [ 1 jug.| Inglés | +13 Microids | 49,95 € | 1 jug.| Castellano | T.R

Un juego de rol de inquietante

argumento, aunque su desarrollo se
limita practicamente a luchar. Tiene un
ariginal sistema de combates por turnos.

i \ VALORACION: Sin alardes
7 técnicos, sabe cémo enganchar,

E=d _~ Lapena es que esté en inglés.

Una peculiar aventura gréafica en la que
los puzzles estén basados en los vigjes en
el tiempo. Gréficamente no sorprende,
pero su desarrollo es original.

Un juego de rol basado casi en su
totalidad en los combates, Resulta
variado y entretenido, aunque no pasa de
normalito en su apartado técnico.

Una aventura gréfica con una notable
ambientacién, un buen apartado
técnico y un desarrollo absorbente
plagado de buenos puzzles.

SYRERIA

v

VALORACION: Una buena
. opcibn si la accidn no te
‘<~ importa. Eso s, se hace corto.

VALORACIGN: Sabe integrar rol
. ¥ accién y permite manejar
"~ héroes muy diferentes.

VALORACION: Si te gustan las
. aventuras sesudas, aunque sin
=~ ninguna accién, éste es tu juego,

Juegos en las gue en su desarrollo es fundamental saltar con precisién. Son juegos donde prima la habilidad, aunque también nos
pueden obligar a investigar los escenarios, recoger ohjetos o resolver pequefios puzzles.

Los recomendados
= 1 natcne| & clank Illle Escane 2 Gl‘asll Ba“lﬂcoﬂ‘: La venganza de Cortex Ill‘. M“tﬂ

M Una divertida mezcia de accion y saltos. Sany [59,95 €11 jug.[ Castellano TR Sony[29,95 €11 jug.| Castellano | TR Midway | 64,95 € | 1 jug. | Casteliano | T.B

(N} 2- “a"en retos y mucha exploracién, que tiene

M Plataformas, variadas, divertidas y baratas. ? como reto principal capturar aun

montdn de monos bastante locos.
(‘l’} 3- na”man 3 4 VALORACION: Un juega
M Plataformas de las de siempre, de las buenas. . . original y divertide al que sélo
. | p o le falla el apartado gréafico.

Un divertido plataformas con muchos Un simpético plataformas que nos

ofrece montones de sorpresas en su
desarrollo, Un juage divertido, directo
y sin complicaciones.

Un simpético plataformas que mezcla
accibn, exploracion y puzzles. Es un
juego largo, dificil y con un desarrollo
entretenide y correcta técnica.

VALORACION: Si te gustan los
juegos de desarralio sencillo y
mucho humaor, éste es el tuyo.

VALORACION: Una buena opcidn,
aungue sus problemas de control
— no le dejan llegar més alto.

Haven: Gall of the King 1. Ratchet & Clank

Midway | 39,99 € | 1 jug. [ Castellano [ T.R Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | T.P

Jak & Daxter

Sony/Naughty Dog | 29,95 € | 1 jug. ] Castellanc [ T.R

Un plataformas que mezcla acci6n,
aventura y disparo. Es muy variado y
esté plagado de originales situaciones.
Ademds, tiene un buen precio.

Humor y gran calidad grfica para un
divertido juego que mezcla la accién, la
habilidad y las platafarmas. Es largo y
permite manejar docenas de aparatos.

Un plataformas con muchos toques
de aventura, que presenta un
despliegue grafico impresionante y
un divertido desarrallo.

VALORACION: Otro de los
grandes del género, capaz de
engancharte durante horas.

gracias a su duracién, variedad y

VALORACION: Una gran opein
. calidad técnica,

VALORACION: Muy divertide,
. gustard a los seguidores de las
plataformas y de la accifin.

Rayman 3 Sly Raccoon Taz Wanted Uenx

Ubi Soft [ 44,95 €1 jug.| Castellano | T.P Sony [59,95 € | 1 jug.| Castellano | T.P Atari | 44,95 € | 1 jug.| Castellano | T.P Acclaim | 59,95 € [ 1 jug. | Castellano | +13

Un piataformas con mucho sentido del
humor y mucha magia, que gracias a su
genial control y variado desarrollo
atrapara a todo tipo de jugador.

Una original estética de dibujo animado
nos presenta a un ladrén habilidoso y
escurridizo que usa su habilidad para la
infiltracién ¥ recuperar unos libros.

VALORACION: Un brillante
. apartado técnico para un juege
muy divertido, aungque certo.

El hérae de los dibujos animados se
enfrenta a un reto bastante simple y
repetitivo, aunque sabe cémo hacerse
realmente entretenido.

Un plataformas al uso con muchos
saltos y muchos enemigos, bastante
largo y muy dificil, aungue presenta
muchos defectas técnicos.

VALORACION: Suple la
7 sencillez de su desarrollo con
“=~" un ritmo de accién frenético.

VALORACIGN: Ofrece muchas
horas de juego y es dificil, pero
“—~" es poco variado y algo feate.

no sea mas largo; es de esos
jueges gque no dejas hasta el final,

. VALORACIGN: Es una pena que

E PLAY



Los recomentaios

(N) 1. Midnight CGlub 2

M Un espectacular arcade: adrenalina pura.

(=) 2. Moto GP 3

B El mejor juego de motociclismo para PSZ.

(¥) 3. Gran Turismo 3

M ;Cudndo has visto tantos coches reales?

=) 4. Burnout 2

W Los accidentes mds espectaculares.

(=) 9. Colin Mcrae Rally 3

M Conviértete en &l Iider del equipo Ford.

(V) 6. WRC Il Extreme

M Con la licenciz oficial del Campeonato.

. J

F-12002

Juegos hasados en pilotar vehiculos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos

propondran retos, como transportar mercancias o realizar acrobacias.

ATV Quad Power Racing 2

Burnout 2

Acclaim | 44,95 € | 1-2 jug.| Castellano | +13 afios

Acclaim | 64,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 afios

Un arcade de carreras con quads como
protagonistas, que resulta muy divertido
gracias a su control y a sus variados
modos de juego.

VALORACION: Una divertida
mezcla de acrobacias y carreras,
~~" nue flejea en los gréficos.

Golin McRae Raily 3

Un arcade de conduccidn frenético,
espectacular y con muchos modos de
juego. Eso si, todos basados en carreras
al Iimite, con tréfico y policia.

VALORACION: Un arcade ideal
. para fans de fas carreras sin
licaciones y

Crazy Taxi

Codemasters | 59,95 € | 1-2 juu. | Castellano | T.R

Ponte a los mandos del Ford Focus de
McRae y 4lzate con el Campeonato
Mundial en un juego de control realista
y excelentes gréficos.

VALORACION: Es el juego de
. rally ms realista que puedes
encontrar en estos momentos.

1. Midnight Club 2

EA Sports | 64,95 € | 1-2 jug. | Inglés | T.R

Rockstar | 64,95 € | 1-2 jug. | Castellano | T.P.

Un simulador de Férmula 1 larga,
realista, can muchos modos de juego y
la licencia oficial. Tiene un exigente
control y un gran apartado técnico.

VALDRACION: Los seguidares
. de la F-1 encontrardn un juego
reafista y de exigente control.

Gran Turismo 3

Carreras urbanas nocturnas, muy
bien reafizadas, emocionantes ¥
plagados de sorpresas. Lastima que
les coches ne sean reales...

VALORACION: Uno de los
. mejores arcades de PSZ. Sélido,
divertido y con opciones Online.

GT Concept 2002 Tokyo-Geneva

Un divertido arcade en el que
debemos llevar pasajeros a su
destino lo antes posible: cuantas mas
locuras hagamos, mejor. Un pelin corto.

VALORACION: Es un arcade de
esos de diversion inmediata
~—~ desde la primera partida.

Los Autos LOCOS: perms sedoyuna y patsn

Sony | 29,95 € | 1.2 jug. | Castellano | T.R

Sony | 39,95 € | 1-2 jug. | o|T.R

Atari | 51,03 € | 1-4 juy. | Castellano [T.R

Consigue los mejores coches del
mundo, ganando carreras y
ahorrando dinero para comprarlos y
mejorarlos: te durard meses...

VALORACIGN: EI mejor juego
. de coches para PS2, por calidad,

duracién, diversidn y precio.

2. Moto GP 3

Namco/Sony [ 59,95 € | 14 jug. | Castellano | TP

Todo can gran calidad grafica.

y espectacular

Pro Race Driver

Una gran recieacion del Campeonato
de |0 500 ¢.c en la que disfrutamos de
pilotos, circuitos y escuderias reales.

VALORACION;: EI mejor juego de
. motos para PS2 Jugahle, divertido

Disfruta de los prototipos del 2002
en un juego con la calidad Gran
Turismo, aunque sus modos de juego
son escasos y se hace algo corto.

VALORACION: Los fans de Gran
. Turismo 3 pueden disfrutar de
95 coches nuevos.

Shox

Un simpatiquisimo arcade de velocidad
que propone hilarantes competiciones a
borda de vehiculos absurdos y
recorriendo alocados circuitos.

VALORACTON: Un juego para

toda la familia que resulta muy
~ divertido jugando en compania.

Need for Speed Hot Pursuit 2
EA Games | 29,95 & | 1-2 jug. | Castellano | +11 afios

Un arcade directo y explosivo,
protagonizado por los mejores
deportivos del mundo. Tiene muchos
medos de juego y es muy divertido.

VALORACION: Ideal para los
o fue busguen diversian directa y
gusten de los buenos coches.

Spy Hunter

Codemasters | 64,95 € | 1-4 jug. | Castellano | T.R

EA Big | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | T.P

Midway [ 19,95 € | 1-2 jug. [ Inglés | +11 afios

Empieza como un piloto novato y génate
un nombre para poder competir en los
mejores campeonalos del mundo y con

2 &
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PR :
los mejores coches.
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VALORACION: Las trepidantes
7 carreras saben enganchar y logran
- que perdones los fallos técnicos.

Stuntman

Rally en plan arcade: carreras nada
realista pero muy divertidas,

originales y espectaculares. Se hace
un paco corto, pero el precio compensa.

VALORACION: Juego donde
. prima la diversidn directa, con
un aire muy fresco y divertido.

V-Rally 3

Pilota un coche armado hasta los
dientes con la misién de cumplir un
gran ndmero de objetivos. Eso si: jla
de botones que hay que usar..!

VALORACION: Ideal si buscas
un arcade donde se comhine
“.~* accifén y conduccitn.

WWRG It BIII'EIIIB

Atari | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +11 afios

9,95

Sony | 59,95 € | 14 jug. | Castellano [ T.R

Conviértate en un especialista de
cine para grabar escenas de riesgo
a los mandos de los mds variados
vehiculos. Por este precio, pruébalo.

VALORACION: Si buscas alga
. mds que carreras, encontrards
espectaculares novedades.

STUNTHAN

Un juego de rallies con un gran nivel
gréfico, aunque las reacciones de
los coches son exageradas y cuenta
con pocos modos de juego.

VALORACION: Un simulador de
° rallies con un control exigente y
un precio de lo mas atractivo.

Un simulador de rallies con Ja licencia
aficial, técnicamente excelente y muy
realista. Ofrece un asequible control,

apto para todo tipo de pilotos.

rallies, ésta es un opcién que

o VALORACION: Si te gustan los
tener muy en cuenta,

Vuestros
favoritos

= 1. MGS2 Suhstance

W Aventura de accion | 59,95 €

Aguanta el tipo frente a la
fuerte aparicién en listas de
Splinter Cell Y es que la
edicidn Substance ha
conseguido poner a este
clasico otra vez de moda.

@) 2 mmm
nj62,95£€

Pasada la fiebre imicial, Ve
Uity baja unos puestos, pese
a seguir siendo de los
jueges mas votadoz Y
estamos seguio que lo sera
durante mucha tiempo.

) 3. Final Fantasy X

H Juego de Rol | 29,95 €

Con su pasa a Platinum ha conseguido mantenerse
en los puesto de cabeza, y ademas es de esas
juegos por los que apenas pasa el tiempo.

@ 4. FiFA 2003
M Deportivo - Fathol 62,95 €
Le dicho, 2l fitbol esta de moda. No o5 poders

imaginar la escasa diferancia de wotos que ha
habido entre este completo FIFA 2003y PES 2

) 3. Gran Turismo 3

B Velocidad | 29,95 €

GT3 es incombustible. ¢Qué
pasard cuando se presente
* sU secuela? Pues que hasta
entonces seguird siendo el
juego de coches mas
completo y divertida.

) 6. Splinter Cell

M Aventura de acci6n {64,95€

Pocos Juegos pasan en tan puco tiempo a formar
parte de vuestro favontos Se nota que apreqdis
rapido dénde hay calidad de verdad

= 1. The Getaway

B Aventura de accién | 59,95 €

-

Estos mese-. estaba siendo
un gran olvidado, pero por
fin aparece en la lista. La
verdad es que descubrir
este “simulador de mafioso™
es una agradable sorpresa.

(1 8. Jak & Daxter

B Plataformas | 29,95 €

Un divertida plataiormas
que gracias a su buen precio
repite antre vuestras
favoritos La verdad es que
1% nos extrana nada Yenoa,
mandad mas listas

(\) 9. MOH Frontline

B Shoot’em up subjetivo | 64,95 €

Un shoater tan realista y
divertido tenfa que estar
entre vuestros favoritos.
Su fidelidad histérica y su
absorbente ritmo de juego
son garantia de diversion.

10, mwmmz

B Deportivo - Futhol | 54,95 €

Debe ser poi este
emecionante final de Liga
que los juegos de (thol se
han vuelto a poner de moda
de golpe y porrazo. Claro

qua 51 5on tan buenos

Para ayudarnos a confeccionar estas
listas, mandanos tus favoritos a la
direccion playmania@hobbypress.es




GUIA DE COWMPRAS

»

Jduegos en los gue seguimos Ia accidn desde los ojos del protagonista, Se les llama shoot’em ups subjetives o shooters. Tamhién incluimos

los 'ecnmannau“s juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que hasicamente la accién también se sigue desde una perspectiva subjetiva.
© 1. MOH Frontline 007: Nightfire 007 Agente en fuego cruzado  Ghost Recon
= EA Games | 64,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 afios EA Games | 29,95 € | 1-4 jug.| Castellano | +13 anos Ubi Soft [59,95 €| 1-2 jug.| © | +16 afios

I Recreacion alucinante de la 22 Guerra Mundial.

(N) 2. Wolfenstein

Aventura que mezcla 3 la perfeccién los
aciertos de un shooter con fases de

La primera incursién de Bond en PS2
nos dejé un variado juego a la altura

Mezcla justa de accion y estrategia que
cuenta con un desarrollo variado y un

M Un clasico del género con mucha accién. ! 1 conduccién, todo desde el punto de vista 1 de la segunda parte, aunque algo corto. contrel asequible, con muchas opciones
WS de Bond, James Bond. Esa si, ambientado de miedo. ¥ un entorno gréfico correcto.
- i po
) 3- ﬂmﬂsnlltmfs z ag’zfm VALORACION: Variedad y VALORACION: Ideal si te VALORACION: Si te gusta la
W Accién, disparos y viajes en el tiempo... -~ . calidad técnica en un juego que apetece un juego de accién, con accién con tintes estratégicos
Q@ pustard a los amantes del género, mezela de disparo y aventura, ¥ eres paciente te enganchar4.

- F

Hali-Life 1. Medal of Honor Frontline

Sierra [ 29,95 € | 1-2 juy.| Castellano | +18 afios EA Garries | 64,95 | 1 jug,| Castellann | +18 anos

Red Faclion 2

THR | 64,95 € | 1-4 jug. | Inglés | +16 afios

Una ambientacidn excelente que te
sumerge de lleno en la accién. Se
hace muy adictivo, aunque en el
aspecto grafico estd ya desfasado.

Una ambientacidn excelente, que te
sumerge de lleno en la aceion v un
saiido apartado grafico. le hacen ser
uno de los mejores shaoter de PS2.

Star Trek Voyager: Eite Force  Star Wars: Jedi Starfighter The Sum of all Fears eamicovuciesn  Thunderhawk: operation Phoenix

Codemasters | 64,95 < | 1-4 jug. | Castellana | +13 afios LucasAris | 59,95 € | 1.2 jug.| C: | +13 aiios Uhi Soft | 44,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 afios EA[57,04 €1 jug.[ Castellano | T.P

Su frenético ritmo de juege que no
decae en ninglin momenta, sus graficos
¥ su compatibilidad con ratdn le hacen
una compra muy recomendable.

VALORACION: Su inquietante
atmadsfera te empujara a jugar y
jugar.¥ tiene modo Cooperativo.

VALORACION: No podras dejar
de jugar hasta ilegar al final.
Lastima gue se haga corto.

un segundo de respiro. Frenético
¥y espectacular, aunque corta.

. VALORACION: Accién pura, sin

Una shoater ambientado en el universo
Star Trek que tiene un desarrolla
variade donde se mezclan la accién, el
puzzle y el sigilo. Pero gréficamente...

Todo el encanto de Star Wars
introducide en un shooter que a veces
parece un simulador, pero que sin duda
no va a defraudar a nadie.

Un shooter de atractiva ambientacion
militar, que aprovecha la licencia de la
pelfcula. Lastima que sea técnicamente
flojo y con un desarrollo un poco simple.

Estrategia y accién militar a los mandos
de un sofisticado helicéptero, todo
recreado en un entorno muy realista y
con una jugabilidad muy asequible.

VALORACION: Si eres fan de
ELITE FORCE 6 | Star Trek lo disfrutarés, aunque
T " sus fallos técnicos son graves.

VALORACIGN: Un buen juego
de naves, con el encanto del
“ universo del Episodio II.

VALORACION: Estilo realista,
ideal para fans de los comandas,
<2~ aungue hay mejores opciones,

VALORACION: Edeal si disfrutas
7 con los aviones y fas misiones
<~ militares con un control sencillo.

TN MM Mmoo e e e e e e e - - - P —— -

2. Return to Gastie Wolfenstein TimeSplitters 2 Unreal Tournament

Activision | 59,95 € |1 Jug.| Castellann | +18 afios Eidos | 59,95 €[ 1-4 ju.| Castellanc | +16 afios Infogrames | 29,95 € [ 1-4 jug. | Castellano | +18 anos

Un shooter ambientado en fa I
Guerra Mundial, que mezcla realismo
¥ fantasia, Resulta variado y muy
divertido, pero es solo para un jugador.

El shoat“em up més largo, completo,
innovador, original y divertido que
puedes encontrar actualmente en el
catélogo de PS2. Imprescindible.

Su larga vida, los mapas de los
niveles y sus modos Multijugador le
convierten en un shoot “em up de gran
calidad. Aunque para jugar acompaiiado.

VALORACIGN: Djala tados los
shooters fueran asi. Te divertirds
jugando solo 0 acompaiiado.

VALORACION: Una opcitn a tener
en cuenta si buscas un shoot'em
=" up para jugar en compafiia,

grdficas, control, LA, y disefio de

VALORACION: Derrocha calidad en
. escenarios. Divierte como pocos.

Juegos en los que dos o més personajes se enfrentan en combates cara a cara, bien sea a hase de golpes o usando armas hlancas. El
ohjetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno, en plan torneo con eliminatorias.

M 1. Tekken 4 Bloody Roar 3 Dead or Alive 2 Dragon Ball I Budokai

® Los combates més espectaculares en Platinum. Hudson [ 57,04 € | 1-2 jug. | Inglés | +16 aRos Sony [ 29,99 € [1-2 jug. | Castellano | +15 afios Bandai | 59,95 € | 1-2 jug.| Castellano | T.R

(V) 2. Mortal Kombat U

W La lucha més salvaje.

=) 3. War of the Monsters

% Enormes monstruos para destruirlo tado.

. 7

Aquf los luchadores se transforman en
animales de fuerza devastadora. Es
sencillo de jugar y resuita trepidante.
Léstima que tenga poces personajes.

Escenarios muy amplios y con varias
alturas donde pelean sefioritas muy
atractivas. Resulta muy espectacular,
aunque ofrece pocas personajes.

El juego basado en la serie de
animacién nos presenta a todos los
personajes y combates muy fieles a la
estética Dragon Ball.

VALORACION: Una interesante
opcidn, aungue no tiene la

chicas y original desarrallo son
“2~ profundidad de otros juegos.

sus grandes virtudes,

muy espectacular, ideal para los
sequidores de la serie.

. VALORACION: Sus explosivas . VALORACION: Fiel al manga y

Mortal Kombat V: peadty aiance  Pride FC Tekken 4 War of the Monsters

Midway [ 59,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +18 afios THQ| 59,95 € | 1-2 jug. | Inglés | 16 afos Namco | 29,95 €11-2 jug.| Castellano [ +13 afios Sony | 59,99 €€ [1-2 jug.| Castellano | +13 afios

Lo més original de este arcade de lucha
es que los personajes pueden usar tres
estilos de combate distintos. Es
espectacular y bastante gore.

VALORACION: Si te gusta el
. género, MK no deheria faltar
en tu coleccidn,

Conviértete en el protagonista del
Campeonato FC y controla a uno de los
25 luchadores dispenibles, cada uno cen
sus estilos y técnicas de lucha.

Un alucinante despliegue gréfico
para el juego de lucha con el contral
més efectivo y realista. Ademés,
presenta numerosos extras y secretos.

Un original juego de lucha en el que
manejamos a enormes monstruos ¥
podemos destruir todo a nuestro paso.
Es sencillo de jugar y espectacular.

VALORACION: Similar a los
juegas de Wrestling y, como
“—~ ellas, con pocas posibilidades.

VALORACION: El mas completo y
espectacular del género. Con este
precio es un imprescindible.

VALORACIGN: Si buscas un
juego de lucha diferente vas a
“~" disfrutar, aunque se hace corto,




Los recomentatos

(=) 1, Enter the Matrix

M Se esperaba con ganas y no ha defraudado.

(N) 2. Hulk

M Un juego tan espectacular como la pelicula.

() 3. RYGAr e Lesendary Adventure

B Una grata sorpresa, sobre todo espectacular.

() 4. Socoom

H El primer juego Online nos ha sorprendido.

=) 9. Las Dos Torres

M Accién sin tregua que te mete en [as peliculas.

) 6. Devil May Cry

| No sélo es Platinum, ademds es divertido.

e v

Devil May Gry 2

Juegos en los que la clave es acabar con los malos antes de que nos hagan papilla.
Puede ser a base de puiietazos, de disparos o de espadazos.

Baldur's Gate: Dark Alliance

Gontra: Shattered Soldier

Virgin [ 34,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +15 afios

Konami [ 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 afios

Un arcade aventurero, divertido y
espectacular con mucha accidn
mezclada con tintes roleros y can un
brillante apartado grafico y sonoro.

VALORACION: Un juego de
° accidn trepidante, con toques
de rol y muy especiacular.

Def Jam VUendetia

Una revisi6n del clésico arcade de los
80 que promete accién a raudales y un
espectacular planteamiento gréfico. Eso
si, es corlo.

VALORACIGN: Un arcade sin

complicaciones pero dificil, ideal
_~ para jugar a dobles.

Devil May Cry

EA Big | 62,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 afos

Capcom | 29,99 < | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Un juego donde los raperos més
famosos de los USA demuestran que
ademds de cantar, son estrellas de la
lucha libre. Divertido y bien realizado.

VALORACIGN: Un juego que
encantard a todos los fans de
./ Ia lucha libre con humor.

ESDLA: Las Dos Torres

Una aventura con un desarrollo
frenético y cargada de accién por
los cuatro costados. Es visualmente
impactante, aunque resulta corto.

VALORACION: Atrapar4 a los
. amantes de las aventuras de
accidn con su espectacularidad,

Legion: Legend of Excalibur

Capcom | 64,95 € | 1 Jug. | Castellano | +18 afios

EA Games | 62,95 € | 1 jug, | Castellano | +16 afios

Virgin [ 59,95 € | 1 jug.[ Inglés [T.R

Una aventura con mucha més accién
que la de su antecesor, pero que
también resulta corta y menos
espectacular graficamente.

de la accitn, aungue sea corta.

1. Enter the Matrix

VALORACION: Asegura grandes
o dosis de diversion a los amantes

Tnfogrames | 64,95 € | 1 jug, | Castellano | +13 afios

Una espectacular recreacién del

pura que engancha gracias
asu variado y divertido desarrallo.

universo “Matrix" basada en la accion

Accidn sin cuartel basada en las dos
peliculas, con una ambientacién de lujo
¥ un montdn de detalles que te hardn
vivir una fascinante aventura.

de matar y matar, el juego
engancha desde el principio.

. VALORACION: Aungue se trata

Juego de accion que mezcla grandes
dosis de rol y algo de estrategia, al
poder manejar a distintos cabalieros,
Original, divertido y lleno de sorpresas.

VALORACION: Si te gusta la

7 accién con ambientacién
" medieval, te va a encantar.

Rygar The Legendary Adventure

Tecmao | 54,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 afios

Accidn de la buena donde nuestro
objetivo es derrotar a todo tipo de
criaturas mitoldgicas. Qué fastima que
se haga tan corto...

mas calidad grafica, pero su look

May Cry te atrae, con Rygar vas
““Matrix" compensa de sobra.

a disfrutar de lo lindo,

. VALORACION: Se le podia pedir . VALORACION: Si el estito Devil

e e e L L L L T i ——

Spider-Man

Sega [ 59,96 € |1 jug.| Castellano | +18 anos

Sony [79,99 € | 1-16 jug. | Castellano | +18B afios

Activision [ 29.95 £ | 1 jug. | Castellano | +11 afios

Un beat’em up de marcada estética
manga que no da un sequndo de

respiro, aunque su simple estilo de
lucha termina haciéndalo repetitive.

VALORACION: Un arcade de
ritmo frenético que gustaria
" los fans de la accién.

Star Wars: Bounty Hunter

Accifn y estrategia en la que damos
Grdenes a nuestros soldados gracias a
un micréfono incluido con el juego.
Ademads, se puede jugar Online.

te atrae, con este original juego
lo pasaras en grande.

. VALORACION: Si el tema bélico

2. Hulk

LucasArts | 62.45 € | 1 jug.| Castellana | +13 afios

Accion impactante y blisquedas
peligrosas en un juego que basa su
principal atractivo en su carismético
protagonista, Jango Fett,

VALORACION: Conviértete en
- o el cazarrecompensas més
famoso del universo Star Wars.

Star Wars: las Guerras Glon

LucasArts | 62.45 € | 1-2 jug.| Castellano | +13 afios

un |uego de accion salvaje que,

12 luchs, con [a infiltracion.

¥ de fa acciém les encantara.

The Mark of Kri

Un protagonista de excepcidn para

ademas, tiene el atractivo de mezclar

hacerse corto, a los fans del héroe

. VALORACION: Aungue puede

Basado en Ia pelicula, este juego de
accitn ofrece multitud de variadas
misiones, gue debemos cumplir
utilizando las habilidades del héroe.

VALORACION: Todo el encanto
de Spider-Man en un variado
juego que entusiasmara a todos.

-5 IMPACTOR
JENFADADO!

K-Men 2: La venganza de Lohezno

Sony [ 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Activision [ 64,95 € | 1 jug.| C: I | +13 afios

Juego variado y espectacular que
continia el Episodia II y en el que
manejaremos las naves y los jedis
vistos en Ias peliculas.

VALORACION: Acci6n sin
e tregua en un juego que
encantara a los fans de la saga.

Una curiosa mezcla de aventura y
beat’em up, con un griginal sistema de
combate, un brillante apartado técnico y
gran variedad.

VALORACION: Los amantes de
e la accidn tienen una apcién tan
original coma divertida.

Un juego de accién con un desarrollo
aventurero que tiene en Lobezno y
sus paderes, su principal aliciente.
Gréficamente esperdbamos més. -

VALORACION: Un buen juego
de accion, aunque de elevada
“_~ dificultad y técnicamente flojo.

Los mejores
Platinum

1. G M

M Aventura de accién | 36,95 €

Par fin llega a Platinum el
responsable de que |a saga
GTA sea de las mas vendidas
de la historia. Una buena
oportunidad para descubrir
qué tiene de especial.

= 2. Final Fantasy X

B Juego de rol (2995 €

Si dudabas si el rol te podria
gustar o n, ahora tienes
una eportunidad Gnica de
comprabarlo. Far este
precio mereca |a pena tener
esta autentica joya

(N) 3. Tekken 4

M Juego de lucha | 29,95 €

El mejor juego de lucha,
ahora un precio irresistible.
Si te gusta el género, tienes
ante ti una compra obligada.
, Y también un pedacito de la
» el historia de PS2.

= 4. Silent Hill 2 pirector's eut

M Survival Horror | 29.95 €

Una apasianante aventura, llena de misterin, sustos y
slwaciones agobiantes, con un precio irresistible y
algun estra con respecto a la primera version

() 9. Gran Turismo 3
B Simulador de coches | 29.95 €
B -

La mejor y més realista
simulacién de conduccién
de PS2 y que, por este
precio, se canvierte en una
compra imprescindible.
¢Aln no lo tienes?

) 6. SSX Tricky

® Deportive | 29,99 €

El mejor juego de snow tel catilogo de PS2 tiene
ahora un precio de lo mas sugerente. Si quieres
disfrutar cortando la nieve, tienes que prabarlo

«) 7. Devil May Cry

M Aventura de accidn | 29.95 €

Una frenética aventura de
accién con un sobresaliante
apartado técnico y una
enorme jugabilidad, que ya
es toda una referencia en
el género de accién.

(=) 8. Spider-Man

B Accion | 29,95 €

Una de los mejores juegas
de accién basados en una
pelicula que con su nuevo
precio 5e convierte en
imprescindible pava los fans
del género y del heroe, claro

) 9. Jak & Daxter
B Plataformas | 29.95 €

Una fabulosa aventura
plataformera con gréficas
de infarto, que resulta tan
variada como divertida y
visualmente impactante,
No te la puedes perder.

«) 10. RE Gode: Veronica K

M Survival Horror | 29.95 €

A este preqic, este genial
Juego de terror po puede
faliar en tu “juegoteca”

Es una aventura larga y muy
absorbente, que seguru que
sabe atraparte

[=2]
= YR
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Los mejores
juegos PSOne

(v 1. Final Fantasy Origins

® Juegos de rol | 29.95 €

El Gitimp FFen ponerse a la
venta incluye los das primeras
capitulos de |a saga. Justo lo
que te falta para completar tu
coleccién de juegos de ral.

=) 2. Tomb Raider 2x1
B Plataformas [ 24.95 € iy
Y fa puedes disfrutar de las dos
Ultimas aventuras de Lara Croft
en PSOng, a un precio increible.
fa sabes, mucha accion.
puzaies, plataformas .

(™ 3. Metal Gear Solid

M Aventura de accién | 14.96 €

El mejor juego de accién e
infiltracién de |a historia de
PS0ne v a un precio de locas.
Estamos ante un juego genial
para fans de las aventuras.

) 4. Medial of Honor 2x1

B Shoot’em up subjetivo | 24.95 €

Playbtaton

COMPRAS

Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas, ya sea resolviendo puzzles, lanzindonos
a una conquista... Requieren mas de inteligencia que de accién o habilidad.

Age of Empires il Commantos 2: Men of Courage

Konami [ 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 anos Pyro | 54,95 € | 1 jug.| Casteliano | +13 afios

Los recomendados
(= 1. Los Sims

W El primer “Simulador de Vida” de PS2.

= 2. Commandos 2

W Accidn y estrategia hecha por espafioles.

=) 3. Jurassic Park: o. ceness

W Construye y gestiona tu propio parque jurésico.

Los distintos modos de juego, los
gréficos y poder jugar con
personajes histdricos hacen de este
juego una opcidn muy interesante.

El mejor juego de estrategia de PS2 nos
pane a los mandos de un grupo de
comandos con distintas habilidades que
hemos de combinar.

VALORACION: Una calidad
. técnica y jugable apabullante
que le hacen la mejor eleccién,

VALORACION: Estrategia en
tiempo real con persenajes
“_~ histdricos que llama la atencidn.

Kessen i

Konami [ 29,95 € | 1 jup.| Inglés | +13 aftos

Jurassic Park: operation Genesis

Universal [ 59,95 € | 1 jug. [Castellanc | +13 afios

Ring of Red

Konami [ 29,95 € | 1 jug.| Inglés | +16 afios

Un simulador de “Parque Jurésico™:
ﬁ tenemos que crear los dinosaurios,
arganizar el parque, evitar que las
atracciones se coman a Ias visitas...

Estrategia en el Japén feudal que
nos pone a los mandos de distintos
ejércitos. Resulta un poco simple y es
bastante corto.

Un titulo de estrategia por turnos,
J original y bien realizado que no
defraudara en ningin momento a los
amantes del género.

VALORACION: Si te atrae el
. concepto de construccion y
..~ gestidn te lo pasaras en grande.

VALORACION: Parte de una
7  idea original y las peleas
.~ ofrecen muchas variantes.

VALORACIGN: Para disfrutar a
fondo de la estrategia en P52
.~ hay mejores titulos...

1. Los Sims Super Bust-A-Move

0 pack con las dos entregas
de |a sene en PSOne, juntas y
2 un precio inmejorable. Los
mejores sheoters con una
sobarbia ambientacion.

(4 9. Grand Theft Auto E.E.
B Velocidad/Aventura | 29.95 €

Una edicidn para coleccionistas
que contiene Grand Theft Auto,
su expansion Londomy GTa2. Si
eras un fan de la saga, tienes
que tenerlo.

() 6. Silent Hi

B Survival Horror | 23.98 €

El mejor jueqa de terror de la
histania de los videojuegns. Te
enyueive en una trama
eso0térica que te hara pasar
miede de verdad

) 1. Pro Evolution Soccer 2

B Deportivo | 29.95 €

Una nueva versién de este jusgo
de ftbol, que tiene el sistema de
Juego més realista y divertido. No
hay nada mejor en PSOne, en
especial para jugar en compafia.

M Lucha | 20.98 €

Es una obra maestra de los
Juegos de lucha que no debe
faltar en ninguna juegoteca que
se precie. €5 I3 version mas
completa y vanada de 'a saga.

) 9. Gran Turismo 2

B Conduccidn | 20.98 €
Una auténtica joya de los
videojuegos que ofrece
conduccién real, 1000 caches,
49 circuitos, 60 pruebas... ;Hace
falta que te digamos més?

&) 10. Ainal Fantasy I

BRol|29.99 €

Si quieres disfrutar de un juego
de ol Gnico con un apabullante
apartado grafico y una historia
larga y absorbente, no lo dudes,
éste es tu Juege

EA Games | 64,95 € | 1-2 Jug. | Castellano | +16 anos Acclaim [ 19,95 € | 1-2 jug.| Inglés | T.P

Conviértete en el dios de tus Sims y
gestiona por completo todos los
alementos de sus vidas: qué comen,
qué visten, donde trabajan .

Uno de los mejores y més adictivos
puzzles de todos los tiempos, que
divierte y entretiene hasta limites
insospechados. Eso si, gréficos sosotes.

VALORACION: El primer
‘Simulador de Vida” para PS2
que atrapa desde el principio.

VALORACION: Si crees que
explotar burhujas es cosa de
.~ nifios, pruébalo y ya vers.

Aqui encontrards los juegos de los méas variopintos temas: composicién musical,
arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial para las mas curiosas rarezas de PS2.

(N) 1. R.E.: Dead Aim

¥ Un Resident Evil que se juaga con pistola.

Frequency

Sony [ 59,95 € [ 1-4 jug. | Castellano | +13 afios

Gitaroo Man

Koei [ 64,95 € | 1-4 jug. | Inglés | T.P afios

(=) 2. Frequency

¥ Los mezcladores de misica van a alucinar.

(V) 3. Uampire Night

' Acaba con los vampiros a golpe de pistola.

Un gran juego musical que nos permite
mezclar misica de la forma més
divertida, al tiempo que reta nuestra
habilidad para flevar el ritmo.

Un titulo divertidisimo con un original

OC =1 Bl sistema de juego que nos obliga a

0 ?.4 emular los punteos de los guitarra
a1

eléctrica en nuestra pad.

VALORACION: Humor muy
 iapones que divierte y con unas
‘-~ canciones muy pegadizas.

VALORACION: Intenso y v onall
7 adictivo en todos sus modos de i
.4 juego, incluido el Multijugador.

- = 2

1. Resident Evil: Dead Aim

Capcom | 62,95 € [ 1 jug. | Castellano | +18 anos

Mad Maestro

Eidos [ 59,95 € [ 1 juy.[ Castellano | +11 afios

Un Resident Evil en el que debemos
acabar con los monstruos haciendo
uso de una pistola de PS2. Y también

a | hay puzzles y aventurilla...
[}

Un juego musical con un original
planteamiento: dirigir una orquesta de
musica cldsica. Divertido e innovador,
con simpéticos graficas.

VALORACION: Un juego largo,
divertido y adictivo que gustard

. VALORACIGR: Resulta jugable
=~ alos fans de la miisica. i

y entretenido, aunque se hace

T
corto y tiene pocas opciones.

Ninja Assault Silent Scope 3

Namco [ 59,95 € | 1-4 juy.] Castellano | +18 afios Konami [ 59,95 € |1 jug. | Castellano | +18 anos

Vampire Night

Namco/Sega | 59,95 € | 1-2 juy. | Castellano | +18 afios

Una juego de pistola que sabe
enganchar gracias a su frenético ritmo
de juege. Ofrece varias rutas, lo que
alarga su vida qtil.

VALORACIGN: Cambiars tu
. espada por una pistola en
cuanto pruebes Ninja Assaulf.

Un simulador de francotirador, que por
desgracia no puede jugarse con pistola,
Es original y divertido, aunque resulta
demasiado corto.

Un arcade de pistola bien realizado, muy
divertido y cen un montén de modos de
juego. Acabado gréfico y apartado
sonorg estupendos.

VALORACIGN: Ideal para los
fans de los arcades que guieran

) sus muchos modos de juego y
~—" probar cosas nuevas... y cartas.

puedes jugar a dohles.

‘ VALORACION: Engancha con
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‘ MATRIX

Return to Castle
Wolfenstein

e

Enter The Matrix Clock Tower 3

¢Como aprovecharte de esta oferta?

B EN LA TIENDA: Efectia directamente tu compra con el cupdn original en cualquiera de las mas de noventa tiendas CentroMAIL que hay en Espafia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cudl es tu CentroMAIL mas cercano o si necesitas informacién sobre tu pedido.

H POR CORREOQ: Envia el cupan de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente direccion:
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124, Portal 5. 28031 Madrid. El envio te llegara contra reembolso.

L, N
cupnu nE PEnlnn U_{FF WZ W Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. M Oferta valida el hasta 15 de julio de 2003.
{ g
—
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O Glock Tower 3 mgse | 3995¢ | [IINIMININMY | Forma de pago O Contraresmbalso Urgente

(Espaia peninsular 4 €, Baleares 5 €, Portugal 8 €)




Trucos A-1

Aqui tenéis, ordenados por orden alfahético, los mejores trucos para una larga lista de
juegos. Buscad bien, que seguro gue encontrais el truco que estdis buscando.

[B]

BURNOUT 2

 Trucos en el mado Crash:
Completa los 15 escenarios de Crash
con medallas de oro y deshloquearas
RUNAWAY (sin frenos) y FREE RUN
(sin tréfico).

« Trucos en el modo
campeonato:

Completa todas las carreras con
medalla de oro para desbloguear la
INVULNERABILIDAD, y el Campeonato
Custom Series en el mend principal,
con nuevos retos y coches,

* Trucos en el modo Pursuit:
Gana las seis carreras para abrir el
truco INFINITE BOOST.

* Trucos en el modo Face 0ff:
Se desbloqueara al superar con éxito
las cuatro pruebas Face Off del modo
Campeonato, consiguiende asf los
cuatro coches contra los que
competirds. Una vez desbloqueado
este modo, podras competir contra el

coche que elijas sustituyendo al modo
“carrera nica”, si activas esta
opcidn en el ment de trucos.

« Para salir disparado:

Si quieres salir lanzado con un turbo
desde Iz linea de salida, antes de
empezar |la cuenta atrds mantén
presionado # (durante la breve
secuencia en la que se “presentan”
los cuatro coches en la salida).
Cuando comience la cuenta atrds,
pulsa una vez M (sin soltar 3), y
verds cémo comienza a salir humo de
las ruedas traseras y los tubos de
escape. Justo cuando |a cuenta atrés
termine, en el “Go", suelta y vuelve a
pulsar el acelerador con ¥%.

» Mas Turbo Bosst:

Sélo funciana en el modo Crash. En
estas carreras al comenzar tienes tu
barra de turbo llena por defecto. Para
que no se acabe nunca, presiona de
vez en cuando R1, que hard que se
llene cada vez que lo hagas.

* Los 22 coches:

Hot Rod: Gana el Face Off 1.

Cop Car: Gana el Pursuit 1.

Oval Racer: Gana el Face Off 2.

Classic: Gana el Pursuit 2.
Japanesse Muscle: Tienes que
ganar el Face Off 3.

Gangster: Gana el Pursuit 3.
Supercar: Gana el Face Off 4.
Custom Compact: Gana la etapa
Especial del modo Campeonato.
Custom Sport: Tienes que superar
el modo Campeanato.

Custom Suv: Gana el Pursuit 4.
Custom Coupe: Durante el
Campeonato Custom Series.

Custom Pickup: Gana el Pursuit 5.
Custom Roadster: Durante el
Campeonato Custem Series

Custom Muscle: Gana el Pursuit 6.
Drivers’ Ed {coche de autoescuela):
Completa el entrenamiento con
medallas de oro en todas las pruebas.

-

* Galeria de arte;

GLOCK TOWER 3

Despues de terminarte el juego, padras ac-
ceder a (os disefios de los personajes y de
fos escenarios. Para ello, lo dnico que tienes
que hacer es pulsar R1 cuando estes en ef
proyector de cine.

+ Extras ocultos:

Después de superar una vez el juego, abriras
nuevas opciones. En "Cinema Theatre”, po-
dras ver tados los videos del juego, ademds
de los disenos que te comentabamos antes.
Cuando cargues tu partida con el juego aca-
bade y empieces un nueve juego, tendras en
fu pader la llave del guardarropa de la hahi-
tacion deAlyssa. En su interior encontraras
cinco uniformes nuevos,
como la toga romana
del final y alguno que.
otro muy curloso.

BLOODRAYNE

Todos estos trucos se introducen en
el meni “Trucos”, seleccionando
cuatro palabras de la lista que te dan.
= Nivel secreto:

BRIMSTONE IN THE BAYOU

* Ver parametros de los
enemigos:

DONT FART ON OSCAR

* Relleno completo de la barra
de sangre:

ANGRY XXX INSANE HOOKER

* Modo Dios:

TRI ASSASSIN DONT DIE

* Desmembramiento gratuito:
INSANE GIBS MODE GOOD

= Restaurar salud:

LAME YANKEE DONT FEED

* Mostrar armas en el cuerpo:
SHOW ME MY WEAPONS

* Ver parametros del tiempo:
NAKED NASTY DISHWASHER DANCE

[C]

COLIN MCRRE RALLY 3

* Los codigos:

Cada partida que salves muestra un
Cddigo Bonus especifico con el gue,

conectandote a la web de Codemasters,

obtendrés el cddigo que abre los
trucos. Esto hace que sea imposible
ofrecer trucos que valgan siempre.
Eso si, podemos darte trucos que
tienen validez para ciertos codigos.
Si estos cédigos no coinciden con los
de tu partida, prueba a cambiarlos,
Para ello carga a partida y grébala
de nuevo para obtener otro cédigo.
Repite el proceso hasta que obtengas
el codigo deseado. Si alguna de los
cddigos entre paréntesis coincide con
el tuyo, introduce estas palabras:

* Jet:

GOBUUR (cddigo banus 0976).
LOWWOH (cédige bonus 1154).
YJBATU (codigo bonus 1432).
RUGSSH (cddigo bonus 1866).

* Buggy:

NQFIPE (codigo bonus 0976).
PHOUOT (c6digo bonus 1154).
VURCNU (cédigo bonus 1432).

* Hovercraft:

IURUQT {c6digo bonus 0976).
MHXIPE (cédigo bonus 1154).
NXDLLB (cédiga bonus 1432).
BKQBAU (c6digo bonus 1866).

» Tangue de combate:
LHZWOH (cédigo bonus 0976).
2IIUUR (cédigo bonus 1154).
25SDBU (c6digo bonus 1432).
LWXEIF (cédigo bonus 1866).

® Coches R/C:

WWBDBU (cédigo bonus 0976).
AQVATU (c6digo benus 1154).
GBPWOH (c6digo bonus 1432).
PFKCXQ {c6digo bonus 1866).

* Ford Super Focus:

O0QUZZY (cddigo bonus 0976).
UYNFVA {cddigo bonus 1154).
LPGXUE (cddigo bonus 1432).
WSNBSB (codigo bonus 1866).

= Todos los coches:

MKCLLB {cédigo bonus 0976).

WWACNU {cddigo bonus 1154).
FMGUOT (c6digo bonus 1432).
0QUHOK {cddigo bonus 1866).
* Todas las pistas:

ODIATU (cédigo bonus 0976).
XWUDBU (cddigo bonus 1154).
RVNUUR (cédigo bonus 1432).
ODIFCS (cddigo bonus 1866).

COMMANDOS 2

* Passwords de misidn:

Son 10 misiones, y te indicamos los
passwaords de cada una en los tres
niveles de dificultad, Normal, Dificil y
Muy Dificil. Introduce cualquiera de
ellas como si fuera tu nombre de
jugador. Otra opcidn es introducir el
codigo PAQUIRRIN como si fuera tu
nombre, con lo que desbloguearés
todas las misiones.

1. XHGDR / PLKUM / PVTSL.

2, WKUC4 / JESSH / SKDJF.

3. YSMS5L / DFY3B / 3DYNG.

4. B7DBF / KID3H / 9BG3S.
5.3GHSL / NMWQ9 / KUWJK.

6, AZLM1 / 16G3L / E2J7H.

7. JAHSG / WL3CZ / ZX78Y.

8. UN63A / LPQ6T / TRIBA.

9. VAZ2P / SRCMS8 / TRD78,

10. 9TT5W / PAENS / 1LPQD.

[D]

Todos estos trucos se introducen en
la pantalla donde aparece la opcién
para elegir una nueva partida. Ponte
sohre esta opcién y, manteniendo
pulsados L1, R1, L2 y R2, pulsa las
siguientes combinaciones. Aparecerd
un mensaje si lo haces bien.

= Modo 10.000 balas:

1,4+ ¥, 0

* Enemigos desarmados:
5000 .

¢ Armadura infinita:

t, 4, 4.0 %,

* Escudos humanos infinito:
H A9 AN

= Invisible: A, A, +, ¢, A.
 Elegir nivel: %, +, 4, 4, ¥.
* Malos mas eficientes:
AN+ +« 0

* Golpes mas fuertes:
4,0+, 4 -

= Un disparo mata:

A0,0 0 «

« Adrenalina infinita:

- = « O 0

* Disparar a dos manos:
A0 ¢, 4, 4.

* Salud infinita: M, A, «, ¢ ,».
* Munici6n infinita de
escopeta: », @, @, @, 1.

* Tipo duro: A, H, +, +, ®.

[E]

EL SENOR DE % ANILLOS:
LAS 0OS TOR

Estos trucos se introducen con el
juego pausado. Pulsa a la vez R1,
R2, L1 y L2 y mantenlos
presionados mientras pulsas las
siguientes combinaciones de botones:
* Rellenar salud: A, ¥, %, 4.
= Rellenar municion:

® ¥, A ¢

* Devastar: B, 0, @, ®.

¢ Enemigos pequefios:

A AR R

* Nivel del personaje a tope:
A0 A0

« Invulnerable: A, ®, %, @.

« Camara lenta: A, @, %, H.
* Proyectiles infinitos:
oo % A

= Afiadir 1000 puntos de
Experiencia: %, ¥, ¥, 4.

* Habilidades de nivel 2:

@, =, ®, =, 5ilo has hecho bien,
oirds un sonido de una espada.

= Habilidades de nivel 3;

A, +, A, +.5ilo has hecho bien,
oirds un sonido de una espada.

* Habilidades de nivel 4:

W, «, W, «. Cirds un sonido.

* Habilidades de nivel 5:

%, % ¥, ¥. Qirds un sonido.

¢ Jugar con Isildur:

Supera la aventura con los tres
personajes principales, es decir,
Aragorn, Gimli y Legolas, para
desbloquear a este personaje
oculto del juege.

EVIL DEAD:

A ASTHUL OF BODMSTICK
« Disefios de pre-produccidn:
Completa un nivel para desbloquear
los disefios correspondientes de esa
drea en 3 galeria de “Extras”.

* Niveles en modo Arcade:
Completa un nivel en el modo Histaria
para desbloquearlo en el Arcade.

[J]

JAMES BOND

007: NIGHTHRE

Para introducir estos c6digos, ve a
Codenames y luego a Secrets Unfock.
* Laser mas rapido: PHOTON,

* Todos los niveles: PASSPORT.

* Cargador mayor pata el rifle
de francotirador: MAGAZINE.

* Todas los gadgets: Q LAB.

* Pistola de oro: TARGET.

* Personajes para Multijugador:
Oddjob: BOWLER.

Xenia: JANUS,

Christmas Jones: NUCLEAR.

Baron Samedi: VOODOO.

Bond Tux: BLACKTIE.

Goldfinger: MIDAS.

Jaws: DENTAL.

Scaramanga: ASSASSIN.



E£n el mado "Hackeo” del juego, deshloguea el co-
mando “Cheats exe” de |a unidad A: e introduce
cualquiera de estos ¢odigos (tienes que tener
primeramente una partida cualquiers grabada en
la tarjeta de memoria):
= Municion infinita: CHEATS 1DDF2556.
= Potencia maxima de fuego: CHEATS 0034AFFF
= Invisibilidad: CHEATS 1DDF2556.
= Las enemigos no e ven: CHEATS Q034AFFE
= Los enemigos dejan de oirte:
LCHEATS FFFFFFFL.
= Modo silencioso: CHEATS FFFO020A.
* Modo turbo: CHEATS 7F4DF451.
» Movimientos a doble velocidad:
CHEATS FFO00BIA.
* Modo dos fugadores:
CHEATS D5C55D1E
« Gravedad baja:
CHEATS
BBO13FFE
= Mayor
velocidad del
Logos:
CHEATS 7867F443.
= Desbloquear
modo “Taxi";
CHEATS 312MF451.
» Nivel bonus test:
CHEATS 13D2C77F
« Salud infinita: CHEATS
7F4DF451.
= Tiempo Foco
infinito: CHEATS
69ESDIES.
» Municion
infinita: CHEATS
1DDF2556,

foreeen
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Si estdis atascados en alglin juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una carta a la
direccién de la revista indicando en el sobre #S.0.S. Trucos”: Hobby Press. Play2Mania.
C/Los Vascos n® 17, 22 Planta. 28040 Madrid. También podéis mandar vuestras consultas
a través del correo electrénico, enviando vuestros mensajes a:
playmania.trucos@hohbypress.es.

[ Dinero facil en Mortal Kombat ¥
Hola, Play2Mania. Os agradeceria que me dierais algin truco para conseguir
monedas en Mortal Kombat V: Deadly Alliance. Mucha gracias.

Sub-Zero (e-mail)
Es posible conseguir monedas desde el modo Versus, si dispones de dos Dual Shock.
Conéctalos y entra en el modo Versus. En la pantalla de seleccion de personajes, carga
un perfil distinto para cada jugador (es necesario que, en cada perfil, dispongas de

unas cuantas monedas de cada clase). Pulsa R2 en uno de los pads, y aparecera la “-ﬂ

pestafia de apuestas, pero no entres en ella, Si pulsas =, oirds un sonido.
Aunque td sigas viendo |a pantalla de seleccion de personajes, acabas de
seleccionar las monedas de Onice. Si vuelves a pulsar, oiras de nuevo el
sonido y habras pasado a las monedas de Jade, de manera que puedes
seleccionar el metal que quieras si sigues pulsando a la derecha. Ahora
mantén pulsado 4. De nuevo no veras nada, pero oiras el sonido de ‘

-y E

un contador. Es el nimero de monedas que vas a apostar. Mantenlo

pulsado hasta que deje de sonar, y apostaras todas las monedas que

poseas. Ahora pulsa R2 para hacer desaparecer la pestana, e inicia el /
combate. El ganador recibira todas las monedas apostadas, pero el 1 /
vencido no las perdera. Si repites el truco unas cuantas veces, ganando

alternativamente con uno y otro jugador, cada vez tendras mas monedas y

la apuesta maxima ira aumentando, asi que en unos minutos puedes

tener decenas de miles, /

[ Perdido en Tenchu 3

Hola Playmaniacos. Estoy desesperado por culpa de Tenchu, i (
la Ira del Cielo. No soy capaz de encontrar el camino en el / r-'
nivel 5 con Rikimaru. Gracias y seguid asi. Un saludo. '.{

1“1 Levi Heredia Molero (e-mail) i /
Tienes que rescatar a la princesa secuestrada. Si no encuentras el . »\ 7

camino es porgue no has dado con las puertas secretas. Mira a tu

'\
alrededor y veras, a ras del suelo, unas marcas que te indican que ‘ i \_-K \4

estas ante una pared falsa que cedera si te apoyas en ella.

1 La locura del Coronel de Metal Gear 2 ; —
Hola playmaniacos. Les escribo desde Caracas porque tengo una
duda sobre Metal Gear Solid 2. Cuando salgo de la sala y el
coronel Campbell no para de llamarme (parece que se ha vuelto
loco), ¢qué tengo que hacer? Gracias y espero que me ayuden.

. Oscar Michael Oyarzabal (Venezuela)
Tras abandonar la zona de |a sala de tortura llegas a un pasillo (Ascending Colon) en el
que, efectivamente, recibes llamadas del Coronel, que se ha vuelto loco. Lo tnico que
tienes que hacer es escucharle y esperar la llegada de Snake, que te devolverd tu equipo y
te dara una espada. Practica un poco con éll en el pasillo, y empezara un nuevo video.

C1Rescatando a Yuna en Final Fantasy K
Hola, chicos y chicas de Play2Mania. Os escribo porque estoy atascado en el
juego Final Fantasy X. Después del Templo Djose, al montar en el Shupaf para
cruzar el rio de la Luna, raptan a Yuna, y Tidus y Wakka se sumergen en el agua
para rescatarla. §Cémo puedo superar el combate que libran a continuacion?
Alfonso Ardizone Jiménez (Madrid)
Es mas facil de lo que parece. Tienes que destruir la Jaula Albhed, que tiene 4.000 puntos
de vitalidad. En primer lugar, haz que las armas de los personajes
sean afines al elemento Rayo. Ejecuta ataques fisicos contra
el enemigo, que utilizara un atague llamado Bombas de
Profundidad, avisando antes de ejecutarlo. Cuando veas
que lo va a ejecutar, atacale t0 a é| y conseguiras pararle.

" s
o / [1Combates aéreos en Haven
Hola amigos, tengo un problema con el juego Haven,
concretamente en la fase Buscando a Chess. Algunas
naves tienen un halo de proteccion y no consigo
destruirlas, asi que no consigo pasar.
Fernando Garrido (e-mail)
Tu problema es con las Ultimas oleadas de cazas,
que tienen un escudo muy poderoso. Para
destruir estas naves, debes disparar a los
asteroides de color marron. Cuando tus
enemigos salten en pedazos, dejaran flotando
misiles de plasma, con o que serd alin mas
facil destruirlos.
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C1Ei codigo de [a pueria de Siient Hill 2
Hola playmaniacos. Soy un amante de los "Survival Horrot" y hace poco me
hice con Sifent Hill 2 (ese pedazo de juega y a ese precio). El caso es que
estoy atascadisimo. Tras haber cogido el equipo y las armas de los dos
primeros pisos del hospital de Silent Hill, y haber avanzado acompanado
de Maria parte del trayecta, no puedo entrar en [a puerta de la tercera
planta en la que tengo que incluir un cédigo, y no lo encuentro. Por
favor, echadme una mano, jestoy desesperado!
David Jimeno Amat (Elda, Alicante)
El dato que buscas estd escrito en la pizarra de la Doctor s Launge de la
primera planta. Para llegar a ella tienes que atravesar la Examination Room,
a la que a su vez puedes acceder con la llave de la sala de examenes. El
€aso es que si juegas en los niveles Facil o Medio el nimero es el 7335,
Pero si juegas en el nivel Dificil, lo que hay apuntado en la pizarra es una
letra, y lo que tienes que hacer es dibujar su forma con los numeros del
teclado (por ejemplo, si la letra es una T, pulsa 1238).

I\ C1El eterno Final Fantasy ¥
Hola, me llamo Jacobo y estoy jugando a un juego inmortal,
el Final Fantasy VII. ;Me podéis aconsejar camo matar a la peligrosa
Arma? Muchas gracias.
Rubén Fernandez Gamez (e-mail)
Te estas enfrentando a uno de los enemigos mas duros del juego, asi que
comienza lanzando Regenerar y Prisa, Utiliza Despacio contra el monstruo Vv
no gastes turnos en ataques fisicos, que no le afectan. No dudes en utilizar los
dos bahamuts, Rahmu, Odin, etc. Cuando los puntos de vida de Arma hayan
descendido bastante, se abrird una cavidad en su pecho y comenzara una cuenta
atras que impedira que lances magias. Equipa la Cinta al sanador del grupo para
poder curar. Tienes que acabar con Arma en menos de tras turnos o estas perdido.

[ Los cristales oscuros en Jak and Daxter
iHola Play2ZManiacos! Os escribo porque tengo una duda en ese "peaso”
de juego de Jak and Daxter y... zquién mejor para resolverla? En la
cueva de las aranas, ¢donde estan los cristales oscuros que tengo que destruir
para conseguir una bateria? Gracias por todo. Sois los mejores.
Felipe Zamarano (e-mail)
La verdad es que los cristales estan esparcidos por todo el nivel, £l primero lo encontraras
siguiendo el camino de la izquierda nada mas entrar en el nivel, hasta llegar a otra gran
sala. Otro esta en la sala del principio, donde se encuentran todas las lombrices; podras
utilizar el eco amaritlo para destruirlo. El tercero esta en la sala de la cuarta caja roja, Ya
solo te quedan dos bajo el agua. Uno lo encantrards saltando desde la plataforima que
contiene la cuarta caja roja. Ya solo queda uno. En el pasadizo de la cueva oscura, una vez
hayas encendido el cuarto cristal, verds un camino a la izquierda que conduce a una
pequena piscina. Bucea hasta tocar el cristal y sal a la superficie para recoger tu premio.

CIEl Eon del templo de Remiem en FFX
iHola, me llamo Ezequiel! Tengo un problema con Final Fantasy X. No sé cé6mo
conseguir el eén oculto del templo de Remiem, aunque ya tengo la Corona de
Flores y he abierto uno de los blogueos que impiden el paso a la camara del
orador del templo de Remiem. ;Me podriais echar una mano? Gracias.

Ezequiel Lorenzo (Almorado, Alicante)
Tienes que conseguir la Corona de Pimpollos, para lo que necesitas capturar a todas las
criaturas del Monte Gagazet v llevarlas a la zona de
entrenamiento del Monte de la Calma. Ya con
las dos coronas, dirigete a la puerta luminosa
del Templo de Remiem, y listo. Con todas las
invacaciones en tu poder, habla con Belgemine
vy pelea con los eones para conseguir enviatla al
Etereo de una vez por todas,

C1El premio de Hoverhoard

en Ratchet and Clank _
Hola, estoy atascado en el planeta Aridia del
juege Ratchet and Clank. Cuando me dan el \
Hoverboard el agente me pide que traiga un
premio, pero no sé dénde estan las pistas en las
que hay que competir. Gracias por vuestra ayuda.

Juan V. Solis Garcia (e-mail)

Para ganar el premio tienes que visitar la fase Rilgar: Aguas Negras DF.
Una vez en este planeta, dirigete por el camino de la derecha senalado
en tu mapa. Recorrelo hasta llegar a un patte de la ciudad en la que
hay una gran plaza, y sigue avanzando hasta un jardin. Habla con el
marciano del centro y podras participar en la carrera. Si ganas (para
lo que deberias coger todos los turbos del circuito en forma de
fiechas y anillos), te daran el premio: un Zumerador de Platino. »
Ahora puedes volver a Aridia v resolver los asuntos pendientes.

= Desbloguear el mode Trucos:

Ilumina “Options Mode™ en el menu principal.
Pulsa # para seleccionar "Options™ y pulsa <
0 = hasta que se [ea “Options: Cheat Codes”.
Ahora solo tienes que pulsa % y luego introdu-
cir cualquiera de los truces que te damas a con-

tinuacion, ;de acuerdo?.

= Ajustar la dificultad del juego:

howhardcanitbed
howhardcanitbel
howhardcanitbe2
howhardcanithe3
howhardcanitbed
howhardcanitbas
howhardcanitbes
howhardcanitbe?
hewhardcanitbed
howhardeanithe?
= Controles en el aire:

» Todos los coches:

theCollector.

= Todas las localizaclones (modo Arcade):

Globetrotter.

* Todas las localizaciones y los coches (modo

Arcade):
pennyThug.

* Desbloquear todo en mado Arcade:

rimbuk.

carcrobatics (no funciona con las matos).

* Turbo infinito:
greenlantern.

* Ametralladora y cohetes
en el coche:

savethekids.

= No acumular dafios:
gladiator.

TEKKEN 4
« Jugar como Eddie Gordo:
Supera el modo Historia con Christie,
selecciénala de nuevo con @
apretado y jugards con Eddie.
* Jugar como Miharu:
Supera el medo Historia con Xiaoyu,
seleccibnala de nuevo con el @
apretado y jugards con Miharu.
* Jugar como Panda:
Elige a Kuma con el @ o el A pulsado
para pelear con este gigantesco 0so.
= Jugar como Violet:
Selecciona a Lee con el @ pulsado y
jugarés con su alter-ego Violet.
* Escenario del Dojo:
Supera los cuatro niveles del
Tekken Force.
* Modo Teatro:
Supera el modo Historia con
cualquier personaje.

* Recuperar salud:
Pausa el juego e introduce la
siguiente combinacié
t, 4, >+ 0 .
Tu salud subird hasta 100, que es el
limite, Puedes repetirlo todas las
veces que quieras durante el juego.
Funciona en Multijugadar.
* Todos los items:
En la pantalla de seleccidn de ftems,
pulsay mantén R1 + L1 e introduce
esta combinacidn:
+
HE -+ N
* Incrementar la cantidad de
cada objeto por 10:
En la pantalla de seleccidn de items,
pulsa y mantén R2 + L2 y pulsa:
BEN 4, §, >
* Deshloguear personajes en el
modo Multijugador:
L1, R2, 12, R1, », «, L3, R3.

* Deshloquear misiones:

En la pantalla de seleccidn de misién,
pulsa L1, R1, R2, L2, =, m.

* Deshloquear al auténtico
Rikimaru en el juego:

En la pantalla del Litulo, pulsa y
mantén R1 + L1, pulsa:

Al il Ik IR O N
= Deshloguear nivel Bonus:
En la pantalla del titulo, pulsa:

L1, 4,RL, ¥,L2, +,R2, «,
* Deshlogquear la cara "B" de
la banda sonora:

En la pantalla del titulo, pulsa y
mantén R2 + L1 y pul

4,0 ¢, 0> 8« B

THE GETRWRY

Pulsa estas secuencias durante los
titulos del principio:

* Tener el doble de salud:

t b, e > +004.
* Saltarse las FM

t, 4,4, > 0 A,

Qirés gritar a una mujer. Para saltarte
las secuencias, pulsa R3.

+ Ser en otra persona;
Completa el juego para acceder al
modo Turista. Después, ve hasta el
cochecito de golf del parque, pulsa:
4 A3 A -+ 0yt
convertirds en Kelvin Deamer.

THE MARK OF KRI

Pulsa estas secuencias en la pantalla
de “Press Stal

» El invencible Rau:

50X H0HX 0% He %
Oirds la voz de Rau diciendo “Faahu™.
Ve a la seccién “Trucos” y visita ala
Sabia, La dltima carta que te enseiia
s la que indica "Invencible Rau”,
Selaccidnala y pulsa % para activar
el truco. Nota: Lo mas sencillo para
acceder a la tienda de |a Sabia es em-
pezar una partida normal y grabar.
Sal después de la partida y vuélvela a
cargar. Te daran dos opciones: cargar
0 visitar la tienda, Elige la sequnda y
activa todos los trucos.

= Salud llena al completo:
[ 8

¢ Flechas infinitas
L}

¥0, 00 %0
= Desactivar la L.

WAR OF THE MONSTERS

* Mecha-Sweet Tooth:

Usa una Tarjeta de Memoria con una
partida salvada del juego Twisted
Metal: Black con el nivel Sweet Tooth
completado. Un mensaje te avisard
que el Mecha-Sweet Tooth aparecera
cuando el juego cargue. Después,
selecciona a Agamo y elige el traje
ndmero 4. Es lento, pero tiene gracia.
* Minijuego Dodgeball:

Gasta 105,000 vales de batalla.

* Minijuego Big Shot:

Gasta 65,000 vales de batalla.

* Minijuego Crush-0-Rama:
Gasta 85,000 vales de batalla,

= Jugar con Raptros:

Gasta 200,000 vales de batalla.

* Jugar con Zorgulon:

Gasta 200,000 vales de batalla.

« Nivel Valcano: Gasta 45,000 vales.
« Nivel Mini Baytown:

Gasta 65,000 vales de batalla.

* Nivel Capitol: Gasta 85,000 vales.
* Nivel UF0: Gasta 105,000 vales.
« Conseguir Vales de Batalla:
Guarda la partida tras el nivel Terror
in Space. Pelea contra Cerebulon y si
le derrotas sin continuar abtendras
30,000 Vales. Salva la partida y sélo
se guardardn la configuracién y el
contador de Vales. Carga de nuevo tu
lucha contra Cerebulon. Vuelve a y
conseguiras mas Vales de Batalla.
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El juego quedara alojado en tu terminal.

jPodras jugar cuandoy donde quieras!

Para descargarte el juego, tu movil tiene que estar configurado para WAP. Mas i"&gﬂs H ara fﬂ fe,éfﬂﬂﬂ mmf" en

e g i .

* Viia 906: 1,06 €/min desde una linea fija y 1,40 €min desde un movil, VA incluido, Teléfonos compatibles mias abajo

*** \fia SMS te cargan 1,046/SMS (4 SMS por descarga de un juego a colory 3 SMS por la descarga de un juego en blanco y negro). También incurriras en los costes de SMS y WAP que tengas

contratados con tu operador. Deberas tener SUFICIENTE crédito para recibir el juego. Nos reservamos el derecho de utilizar [os datos enviados para posibles operaciones futuras. Dispones

no obstante, de un dgreecho de acceso, de rectificacion y de !imita%ién de daltus,!ya%ue somos los tnicos destinatarios de los mismos. Para ei!o':;uedes dirigirte a www.gameloftcom 5 www'ﬂﬂ M[l ﬂrr '””M
Va _ = a7 ry . - r

?

y también en : Y aim
Nokia 7250 § = st
notia g: gg (W el=—=l//j
d - 4 i : s okia AND

Nokia Nokia Nokia Nokia Motorola Nokia Sharp Siemens Siemens PL-AY
3410 3510i 7650 3650 T720 7210 6610 GX10 CS5S5 M50



m » Namco B>AEGEGELE ) 1-4 Jugadores

PLAY GT

U N

» Castellano

_l;_f, _{czl ety L a/m (=) D a ggE/PIJ ;

¢Quieres ser el campedn del mundo
de Moto GP? Pues mas vale que
empieces a entrenar, porque los
retos no son sencillos, ni los rivales ;
se dejan batir facilmente. o \ ’ : g,
iAyuda?, pues claro, aqm : '
la tienes. Suerte.
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Ser campedn del mundo no esta al alcance de cualquiera. Todos los aspirantes deben conocer como la palma de su

mano la moto en la que van montados y todo lo que pueden hacer con ella. Si quieres tener opciones para alcanzar
la victoria, ponte manos a la obra y empieza a practicar estas técnicas de pilotaje:

El aspecto mas importante y complicado que debes cantrolar en la carrera es la inclinacion de tu
motoyla velocidad a la que debes tomar cada curva. Si tu trazada es demasiado inclinada 6 rapi-
da perderas muchas décimas, por lo que debes memorizar los circuitos en los entrenamientos
para conocer la velocidad ideal. Mientras trazas la curva, controla tu velocidad apretando y soltan-
do el acelerador para no salirte de la marca oscura del asfalto que indica el recorrido perfecto.

Ademas de conseguir una buena Pole en los “entrenos” oficiales de cada gran premio, es
realmente importante hacer una buena salida en cada carrera para colocarte desde el principio
en una posicién ventajosa. Para conseguirlo, lleva la aguja del cuentarrevoluciones hasta las
dos terceras partes del reloj, mantenla ahi ¥ luego acelera a fondo en el instante en que el se-
maforo se ponga en verde. Ni antes ni después




Blrdedas

Antes de trazar la mayoria de las curvas, deberas usar el freno si no quieres acabar fuera de
la pista. Para saber la intensidad precisa que requiere cada curva, emplea todo el tiempo necesario
en los “entrenos” libres hasta que conozcas a la perfaccidn cada curva.

Para rebasar a un rival tienes dos opciones. Una esacercarte a tope a él y retrasar la frenada
para pasarle antes de |a trazada de la curva. Para que a la salida no intente recuperar su posi-
cidn, bloquea su avance con tu moto. La otra forma de adelantar es aprovechar la mayor po-
tencia de tu moto en las rectas largas. Para que esta maniobra sea mas eficaz, aprovecha el re-
bufo colocandote detrds de tu rival hasta que te encuentres muy cerca de su rueda trasera,

En el modo Campeonato, si atajas por el interior de una curva o atraviesas una chicane ha-
ciendo un recto, seras penalizado con 10 segundos al finalizar |a carrera. Esto te hara perder
puestos en la clasificacion, por lo que deberas tener cuidado y no cometer un error tan grave.

Sélo si compites en modo Dificil sera necesario gue hagas unos pequefios ajustes en tu
moto para alzarte con la victoria, Cuando no te haga Falta, abstente de “toquetear” en la configu-
racion de tu moto para evitar asi comportamientos extrafios en tu moto.

Si alin asi quieres meterle mano a la mecanica, aplica los cambios que te recomendamos en
cada circuito y practica en los entrenamientos para adaptarte a tu moto.

B »» Memory Card 2 (41 Kbytes) [l » Muttitap 2 [DREERL 259,95 <y

| Salidas de pista

Cada vez gue pises la gravilla, normalmente por ir mas rapido de la cuenta, perderds precio-
505 segundos gue te relegaran a los (ltimos puestos. Para evitarte disgustos, especula con la
clasificacion general y con tu puesto en cada Gran Premio para saber si necesitas arriesgar.

| ChD

ar con Ios rivales

Si impactas hruscamente con el piloto que llevas delante, ten por seguro que acabaras be-
sando el asfalto, lo que te llevara a perder varios segundos, vitales para tu éxito como puedes
suponer. Eso sf, para que eso ocurra el golpe contra tu rival debe ser enorme, asi que no dudes
ala hora de acercarte a ellos para producir algdn que otro roce con el que forzar un adelantamien-
to 0 echarlos de la pista.

Cuando llueve, el asfalto se hace mucho mas escurridizo e impide a los pilotos tumbar por comple-
to la moto para evitar las caidas. Reduce mucho el ritmo de carrera y ten en cuenta que la
moto reguerira hastante mas espacio para frenar,

0y e

Si compites en moda Simulacion, deberas tener en cuenta los cambios con respecto al modo Ar-
rade. Cuando estés inclinado, sélo podras realizar frenadas muy suaves o la rueda delante-
ra patinara. Lo mismo sucede con el acelerador, ya que si das mucho gas cuando estés inclina-
do la moto “culeara”. Para evitar caidas, frena antes de las curvas y acelera al salir. Si quieres
conseguir buenos tiempos, recupera la verticalidad lo antes posigle y logra #n trazado perfecto.

19 AYd
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Para superar los retos que consisten en tramos largos con
muchas curvas, conduce sin arriesgar. Lo importante es
acabar la carrera sin salirtey a un ritmo prudente.

1- Susumo Hori.
2- Wayne Rainey.
3-Tetsuya Harada,
4- Norick Abe.

5- Kenny Roberts.
6- Daijiro Kato.

7- Carlos Checa.
8- Kevin Schwantz.
9-Alex Barros.

10- Max Biaggi.

13- Garry McCoy.
14- Sete Gibernau,
15- Mick Dochan,

PLAY GT

Aqui tienes los distintos extras que blo-
quearas al ir completando los distintos re-
tos. Si dispaner de un determinado piloto
te hace una ilusion especial, ya sabes por

donde tienes que empezar

11- Shinya Nakano.
12-Valentino Rossi.

my ta un campeonato para coger experiencia

Como hay desafios gue requieren un pilotaje casi profesional, completa primero un campeonato para familiarizarte con la moto.
Ademds, asi podrés completar el reto 98.

16- Loris Capirossi,

17- Pere Riba.

18- John Hopkins.

19- Regis Laconi.

20- Jeremy McWilliams.

21- JurgenVD Doorbergh.

22- Casco Samurai Ghost.
23- Casco Cosmo Sniper.
24- Casco Toypop.

25- Casca Robot World.
26- Casco Weapon Lord.
27- Casco Speed Demon.
28 al 61- Fotos y videos.

L4

NoPBuedes salirte La Bajida es Importante m‘-‘:— piloto fantasma

Si cometes un fallo y rozas la gravilla con los neuméticos,
deberas repetir el reta. Apura las curvas pisando los pianos,
pero ten mucho cuidado para no salirte.

Si no obtienes una buena salida, repite el desafio hasta En los desafios donde tengas que dar dos vueltas a un circui-
que lo'consigas, va que de otra forma te serd muy dificil supe- to en un tiempo limite, corre con el piloto fantasma que
rarlo. Recuerda nuestro consejos para salir bien. haya superado el tiempo marcado e intenta seguirle.

) ]

—h—

ey

T L . s St T,

Para superar las zonas en el tiempo sefalado, ademés de rea- Los retos mas complicados son aguelios en que debes dispu-
lizar una buena salida, deberas trazar las curvas a la perfec- tar una carrera contra las leyendas del matociclismo.
cibn. Para ello, fijate bien en la franja oscura del asfalto. Aunque durante las dos vueltas Doohan y compaiifa te lo

pongan dificil, no resulta impasible seguir su ritmo, Pelea

/—@ o ey para mantenerte a su altura, va que siempre hay un sitio

" =P en [e que se decide el resultado de la carrera; en la ulti-

m ma curva que hay antes de la recta de meta. Coldcate por to-
dos los medios posibles en primera posicion y tapa con tu
moto la trazada a tus rivalesa la salida de la curva, para
que no te rebasen en los Gltimos metros.

62- Jack Slate.

63 al 84- Fotos y videos.

85- Hitomi Yoshino.

86-Tohru Ukawa.

87- Wayne Gardner.

88-Alex Barros (con moto
Honda Pons RC 211V).

89- Daijiro Kato (con moto
Honda Gresini RC 211V).

90- Olivier Jacque.

91- Nobuatsu Auki,

92 al 98- fotos y videos.

99- Akira Yanagawa,



® lLos circuitos

Si conoces a la perfeccion todas las caracteristicas de cada circuito, tendras muchas posibilidades de ganar el
campeonato ya gque podras concentrarte en el pilotaje y no en la pista:

 SuPuka W Panj Richard

AJUSTES: AJUSTES:

Transmisién: 6/9 Manejo: 7/9 Transmisidn: 8/9, Manejo: 8/9,
Aceleracién: 7/9 Frenos:5/9 Aceleracion: 6/9, Frenos: 8/9,
Neumidticos: 17 pulgadas Neumaticos: 16.5 pulgadas

Se trata de uno de los circuitos mas Circuito caracterizado por sus enormes
complicados y largos del campeo- rectas y sus anchos pianos; que te serviran
nato. Ten mucho cuidado en la chi- para apurar mejor cada curva.
cane ciega del final por-
que si la atraviesas
seras sancionado.

. Frenada suave

O Frenada brusca

O No frenar

AJUSTES:
Transmisién: 7/9, Manejo: 5/9,
Aceleraci6n: 6/9, Frenos: 6/9,
Neumaticos: 16.5 pulgadas

Un circuito atipica, ya que algunas de sus
curvas rapidas carecen de pianos, por lo

que deberas extremar la atencion pero sin fre-
nar innecesarlamente

AJUSTES:
Transmisién: 6/9, Manejo:7/9,
Aceleracidn: 6/9, Frenos: 8/9,
Neumaticos: 17 pulgadas
Circuito muy técnico en el que
debes dominar todas las fa-
cetas de la conduccion, en
especial las apuradas de
frenada para adelantar.

| Mohtegui

AJUSTES:
Transmision: 8/9
Manejo:5/9
Aceleracién: 6/9
Frenos: 7/9
Neumaticos:

17 pulgadas
Grandes rectas que
finalizan en fuertes
frenadas hacen de
este circuito el parai-
so de los adelanta-
mientos. Ten mucho ™~ s
cuidado, sobre todo o ) O Frenada brusca

en la chicane final
O No frenar

. Frenada suave

; &
53
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PLAY GT

AJUSTES:
Transmision: 8/9, Manejo: 5/9,
Aceleracidn: 7/9, Frenos: 6/9,
Neumaticos: 16.5 pulgadas

La altisima velocidad que alcanzara tu moto
en este circuito, te obligard a permanecer
muy atento a la frenada en cada curva para
no entrar pasado.

AJUSTES:
Transmision: 6/9, Manejo: 6/9,
Aceleracion: 6/9, Frenos: 6/9,
Neumaticos: 17 pulgadas

Aungque salgas en la (iltima posicién de la pa-
trilla, tendras bastantes ogc_)\rtumdades de
ganar la carrera, ya que este circuito esta
plagado de excelentes curvas para adelantar,

@ Frenada suave

O Frenada brusca

O No frenar

AJUSTES:

Transmision: 8/9, Manejo: 4/9,
Aceleracidn: 4/9, Frenos:4/9,
Neumaticos: 17 pulgadas

En este circuito te esperan largas rectas con
multitud de suaves curvas que te obligaran a
reaccionar con rapidez.

AJUSTES:
Transmisidn: 7/9, Manejo: 6/9, Aceleracidn: 6/9, Frenos: 7/9, Neumaticos: 16.5 pulgadas
El equilibrio en tu moto, la técnica en todos los aspectos de la conduccion y la experiencia adquiri-
da hasta ahora, te permitiran lograr la victoria sin muchos problemas.

AJUSTES: = -
Transmisi6n: 8/9, Manejo: 6/9, Aceleracian:5/9, ‘ @ Frenadasuave
Frenos: 6/9, Neumaticos: 16.5 pulgadas !

Los continuos cambios de rasante hacen que este circuito parezca una ) O Frenada brusca
montafia rusa. Memoriza el trazado para conseguir coger correctamen- g © nNo frenar

te las curvas ciegas, ya que esta serd la principal dificultad a la que ten-
dras que enfrentarte. Tienes que ser precavido.

LER It E Y CTT R




AJUSTES:
Transmision: 6/9, Manejo: 8/9,
Aceleracidn: 8/9, Frenos: 6/9,
Neumaticos: 17 pulgadas

Debido a la multitud de curvas que debes to-
mar a gran velocidad, deberds esforzarte en
tumbar la moto rapidamente de un lado a otro.

AJUSTES:
Transmisién: 4/9, Manejo:/9,
Aceleracidn: /9, Frenos:/9,
Neumdticos: 17 16.5 pulgadas

Este circuito tienes muchas curvas conse-
cutivas, que te obligaran a mover rapida-
mente tu moto y realizar trazadas perfec-
tas si quieres marcar buenos tiempos.
Apréndete bien donde frenar y dénde no.

. Frenada suave

O Frenada brusca

O No frenar

AJUSTES:
Transmision: 8/9, Manejo: 4/9,
Aceleracion: 5/9, Frenos: 6/9,
Neumaticos: 16.5 pulgadas

Con caracteristicas parecidas a Donington,
tendras que conducir a gran velocidad y no
apurar muche las curvas, ya que algunas de
ellas carecen de pianos. Ojo con la grava.

AJUSTES:
Transmisién: 4/9, Manejo: 7/9,
Aceleracién: 8/9, Frenos: 5/9,
Neumaticos: 16.5 pulgadas

Aprovecha los anchisimos pianos internos de
las curvas para adelantar con facilidad sin
riesgo a chocar con el piloto rival.

| 5ePang
AJUSTES:

Transmisién: 8/9, Manejo:5/9,
Aceleracién: 7/9, Frenos: 8/9,
Neumaticos: 16.5 pulgadas
Presentas largas rectas y algunas curvas
muy cerradas, que te obligaran a poner al
rojo vivo los discos de frenos para no dar
con tu trasero en el asfalto. Muche ojo.




(CRTR T » Wanadoo DY 2! 1 Jugador » Castellano

“‘RY

Si Russell Crowe demostrd que llevar
faldas y ser muy machono son‘cosas
incompatibles; Tecmo ha demostrado UB="
resucitar un viejo juego deMos 80 puede

ser una de las ideas mas iffhovadoras de
estos ultimos tiempos. jQuieres

descubrir todos los segretos de Rygar?
Pues no te pierdas esta guia.

H PLAY GT
-
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COLISEO

S al por el agujero de la pared y avanza
por el pasillo hasta una sala enfa
que te atacaran Seis yusanos. Acaba
con ellos para salir y rompe las tinajas
para conseguir algunos puntos. Continda
por et pasillo y veras una Caheza de Le-
On en la pared: salva fa partida.

Sube los escalones del final para lle-
gar al primer piso, 1F en el mapa. El ex-
tremo de arriba esta bloqueado por una
piedra: rompela y verds un agujero por
el que no puedes entrar. Liega al segun-
do piso, 2F, por las escaleras del otro ex-
tremo. Rompe la roca que bloguea el ca-
mino y continda hasta una Estatua de
0ro. Golpéala para obtener ef Movi-
miento para deslizarte y vuelve al
1F para colarte por el agujero. Al otro la-
do, salva y sube por las escaleras hasta la
zona sur de 2F. Veras otras escaleras,
pero no subas. Sigue por el pasillo. Rom-
pe las rocas gue veas y busca un agu-

Cuando hayas acabado con tados los gusanos,
pasa por debajo de la chimenea.

jero en la pared para dar con una Esta-
tua conun item que aumenta tu ar-
madura, Un poco més adelante, aparece-
ra un Ciclope: colocate a su espalda.

Al final del pasillo veras la puerta
de salida, sellada con un hechizo. Yuel-
ve atrds y sube por las escaleras de antes
hasta 3F. El corredor esta fleno de tram-
pas con pinchos. Para evitarlas, avan-
za pegado a ta pared de la derecha y es-
condete en los huecos cuando vayan
a caer, Cuando veas una Vasija con ca-
heza de un unicornio, muévela pul-
sando M para que la puerta sellada se
abra y las trampas se detengan. Regresa
a la puerta y sigue por alli. Estaras en el
exterior del 2F, donde hallars la Ta-
hiet 1y 8 puntos en las estatuas.

Recorre el pasillo y entra en el coli-
seo para dejarte caer por el agujero del
suelo. Estas en 1F otra vez, Avanza por el

En esta sala encontraras la Ambeosia, un fruto
que te devolvera gran parte de tu vitalidad,

PATIO PRINCIPAL I

c amina hasta el interior del edificio
que tienes delante para encontrar
la Ancient Tablet 2 enuna Estatua
Plateada. También hay un Nectar den-
tro de una vasija. Sube las escaieras del
edificio de ta derecha, y podras salvar.

Continia hasta Geryon Hill. Al en-
trar, te atacaran unos seres pequefiajos.
Acaba can ellos y sigue hasta ver una es-
calera a la derecha con una estatua de
un centurion a cada lado. Explora el te-
rrenoy sube. La puerta estd sellada, pero
habras visto que hay una Estatua de
Unicornio ala izquierda de las escale-

ras. Ve alli rompiendo la barandilia y mue-
ve |a Estatua para romper el sello.

La siguiente zona es un patio lle-
no de vasijas y caminos. Salva y ob-
serva: la puerta de la derecha y la de en-
frente estan selladas. En el hueco del
medio encontraras la Caheza de Uni-
cornio que desbloqueara la segunda
puerta, (a la izquierda de la Cabeza de
Ledn). Sigue por alli hasta una entrada
larga con jarrones a los lados. Tiene una
Estatua de Unicornio juntoala
puerta sellada. Acaba con los enemigos
y mueve la Estatua para deshloquearla.

Las Estatuas Doradas esconden nuevas habilidades.
En este caso, un movimiento deslizante.

Intenta colocarte detras del Ciclope para acabar
con el rapidamente y sin pasar apuros.

Avanzando por la derecha y escondiéndote en los
huecos de la pared evitaras los pinchos.

Salo te queda saltar por el agujero para acceder
a una parte restringida del piso inferior.

pasillo rompiendo las piedras y escombros
hasta el final. Veras un agujero pegue-
fo sellado. Tendras que derrotar a un
monton de gusanos para salir por alli.
Cuando estés al otro, continda por las
escaleras que bajan hasta una nueva par-
te del BL. Veras dos caminos: el de la iz-
quierda esta sellado, asi que ve por el de

la derecha de las escaleras. En la primera
sala verds una Ambrosia. Después, con-
tiniia hasta la Estatua de Unicornio.
Mata a los dos gusanos para quitar el
sello a fa Estatua y muévela. El sello del
otro pasillo se quitara y podras continuar
por alli. Salvay sube por los cajones
de manera para llegar ala arena y...

HEKATONCHIERES

A pesar de lo gue pueda parecer, éste no es un jefe di-
ficil. Se trata de tres estatuas: un caballo que lanza
fuego, y dos hombres, cada unc con un erma.

Podrés esquivar casi todos los golpes protegiéndote
con el escudo. Se trata de eso, de golpear y cu-
brirse. Colicate bien cerca,

Puedes subirte incluso a los lados del caballo para po-
ner en practica esta estrategia tan... poco original, tai
vez, pero efectiva al méximo,

L V-
.. .

< < 1L
I‘- o
No pasa nada si te caes: aprovecha para romper
algunas cosas antes de volver a subir.

A la derecha de estas columnas encontraras un
Neéctar escondido dentro de un jarron.

La puerta de arriba esta sellada, pero hay una
Cabeza de Unicornio a la izquierda.

Esta Estatua abrira la entrada que hay junto a la
Cabeza de Lebn escaleras arriba.

|
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gendary Adventure

TEMPLO DE ELISYON

alva y baja al piso inferior. Rompe
todos los jarrones hasta la Esta-
tua Plateada para conseguir el Cadu-
ceus. Acaba con los gusanos y vuelve
arriba. Sube por la escaleray, tras aca-
bar con los gusanos, entra por la puerta
abierta hasta 2F Alli veras dos puertas,
una sellada y otra abierta. Entra por ésta
y sube las escaleras hasta una sala con
jarrones y escombros. Abrete paso hasta
la Estatua del Unicornio. Te ataca-
ran unos fantasmas, recuerda cubrirte.

Al mover la Estatua se rompera el
sello de abajo. Vuelve hasta alli y en-
tra. Golpea la columna para pasar
sohre ella antes de saltar por el puente
roto. Haz lo mismo con la siguiente y cru-
za hasta el fondo, Si te caes, flegaras . !
piso inferior y tendras que volver a subir.
Deslizate baje ta puerta con la marca
verde y acaba con los gusanos en la si-
guiente sala. Veras un blogque que bri-
I1a y gue no puedes empujat ya que ne-
cesitas un poder especial gue no tienes.

Antes de pasar por la puerta del fondo, acaba
CON UNOS cuantos gusanos.

e o SR T
No podras utilizar la Estatua hasta que no
elimines a todos los enemigos del lugar.

Sélo podrds alcanzar a Tcarus cuando no este
protegido por su hale de magla roja, de modo

que intenta esquivarie y cubrirte de sus ataques
durante el resto del tiempo.

Después de quitarie mas o menos un fercio de su
nive! de vida, verds una secuencia de video y s mar-
chard. Entonces, td recibirés ¢l Hades Diskarmaor.

Asi que sigue por la puerta. Sube la si-
guiente escalera hasta la sala con jarro-
nes y escombros de arriba. Al final de es-
ta sala, deslizate por la puerta
semiabierta y contintia por el pasillo ani-
quitando a todos [os gusanos. Baja las
escaleras del final hasta una estancia en
la que podrés salvar la partida. Hazlo,
porque te toca luchar con un jefe...
(VER CUADRO ICARUS).

W
B N " :
Recuerda cubrirte a menudo para evitar las
embestidas de los enemigos.

Usa el escudo para tirar las calumnas y asi poder
usarlas como puente para pasar sobre ellas.

Cuando te hayas librado de Icaro, explora
la sala para romper algunas colum-
nas y obtener puntos extra. Luego,

Pulsa M cerca del fuego para impregnar de poder

acércate al Fuego Rosa y pulsa M para
prender tu escudo. Acercate & la puerta y
Hlegards a una sala llena de estatuas. Ve-
ras ofra secuencia y seras atacado por
una nueva criatura.

(VER CUADRO ESFINGE).

Antes de irte, rompe algunas co-
lumnas y busca las escaleras que hay
entre dos estatuas para alcanzar una
Estatua Plateada con una Cancion. Al
salir de esta sala, te atacara un bicho lla-
mado Sphinx.

(VER CUADRO SHIPNX).

Estas menumentales escaleras te conduciran

el escudo. Si no, no podras avanzar, directamente al piso superior de esta sala.

ESFINGE

Aprovecha los momentos en gue ia Esfinge se en-
cuentre en el suelo s escudo para golpearta. No pa-
res de moverte a su alrededor, sin cesar de darle escu-
dazos hasta que vuele a lo alto de la estatua central,
Tiena varios ataques: protégete con ¢l escudo cuando
se multiplique por cuatro y te persiga por todo el es-
£enario; salta para esquivar las botas de fuego y utili-
2a el Conjuro de Hades (R1 + A) para hacerie mis
dafio cuando esté cerca. Después de Ta pelea, obtendrds el stague Togale Diskarmor.

PATIO PRINCIPAL II

I siguiente paso es ir al Templo de
Poseidonia para recoger el ltimo
Escudo. Sal por la entrada que hay junto
ala Cabeza de Ledn para salvar la
partida. La entrada a Poseidonia esta un
paco mas all, enfrente del estanque
de columnas.

Tira la columna que bloguea el paso a
la entrada del templo. Usa el nuevo Escu-
do que has conseguido cargandolo con el
fuego magico amarille de las antor-
chas gue veras y acércate a la entrada.
Dejate caer y sigue el tinel azulado
hasta el final.

Para quitar el sello a la entrada deberas usar el
escudo Heavenly cargado con el fuego magico.

Este bicho es algo mas dificil de superar que los ante-
riores. De lo que se trata es de darle en [a "cola” de
la que cuelgs del techo. Sélo podrés darleunavezen |
cada ocasidn. Después de darle una vez, desaparecera |
¥ reaparecera en otro punto del escenario. Intenta cu-
brirte de sus ataques o esquivarlos mientras.

Con cada aparicion te lanzard una especie de ola de
bolas electricas, precedida de un sonido caracteris-
tico. No puedes cubrirte de esas descargas, de modo que, justo cusndo termine e sonido que las
precede, salta. Asi evitaras esos atagues. Entonces, aprovecha que estard desprevenida para acercar-
te, saltar y golpearla (es mejor que uses el escudo normal, y ne el que te acaban de dar).

Para librarte del resto de Ias bolas eléctricas, cibrete o huye de elfas. Pera presta atencidn a

T nivel de vida, poraue 1as ofas de electricidad te alcanzara en verlas ocasiones, hasta que apren-
das a saitar en el momente adecuado.

Si vuelves al escenario de la Sphinx podris
conseguir un Documento.



PS2
LOCALIZACION

TEMPLO DE POSEIDONIA e

rende el Escudo dorado en el S W ~ * ATHENEA: Incrementara tu defensa
fuego magico amarillo y acér- dependiendo del grado de |a piedra

que tengas. La padras encontrar en
cate a la puerta. Cuando entres en el rei- diferentes lugares aleatorios. Por ejem-

no de Poseidonia, avanza rompiendo P = 2 . plo, puedes encantrarla en el Templo
Ias columnas hasta el fondo < X >e de Elysion, tras un blogue grande
; =" ' que tendras que mover; en el Laberin-
Entra por la catarata de la dere- to, al romper la Estatua del Guerrero;
cha y salta los escalones de piedra para ~ | en el nivel de dificultad Legendary,
Hlegar a una Estatua de Dragén. Mué- : - .- ' a3l linotaura Ingsle del
vela y se abrird una puerta. Viuelve abajo, ~ Deslizate por debajo de la columna para Entra en el tercer arco de la derecha para Hag St aglakien,
i conseguir alcanzar una Estatua Plateada. conseguir una Mystic Stone. ;

entra en el edificio y ve por el pasillo del » ARES: Aumentara tu ataque depen-
fondo a la izquierda, que se habrd abier- — . ‘ s ge"do dE‘AQt’:.‘fﬁ’ ﬂU_I? TEES?S- 1gual que

5 S §Emas @d. 1amblen se consi-
to. Llegards a la Sun‘ Room. Rompe las h gue en lugares aleatorios, pero suele
columnas y salta abajo. Hay una puerta o i . L aparecer en algunos como: el nivel 5
sellada, una abierta y un pasitlo con ar- ; - ! } de la cueva Nec_romandio; enel
cos. En ef cuarto arco de la derecha hay she T atin o By 0 ‘ Templo de Elysion; en el Templo

; ! y ; ‘ de Poseidonia cerca del fuego azul...
una trampilla con una Estatua Platea- SR
da con una Mystic Stone (Ares + 2). & -~ » NEMESIS: En ¢! Laberinto, rompe
Ve por |a puerta abierta v deslizate por el . la pared de malla y después la pared.

- . Rompe la pared lo mas rapido que puedas o... 1a M ; 4s el E
arco QU? h?y sobre el agua. Haz lo mismo Bueno, ya lo verds cuando falles. E:eate :e(:g :!nc::r“at?r ::r;t:f: nsi:i.l. *0u50,0¢! el * HEPHAESTUS: Justo en la entrada
por el siguiente y llegards a la Torre del del Templo de Poseidonia. Tendras
Sol. Salva: lo que viene es enervante..  derecha. Arriba hay una Estatuaala que  los muros antes, para acceder por el mu- que utifizar 2 habilidad def gancho para

2 x alcanzarla.
no Hegas: recuerdala. Abajo, usa laEsta-  ro de la derecha a una zona nueva, Rom-

Acercate a la fuente, rompelaysal.  tuade Dragény vuelve al hall principal: la  pe fa Estatua Plateada para dar con « HERA : En las Montaias de
En ¢l pasillo, colocate junto a la pared otra entrada se ha abierto. un Sound Chunk. Ve despugs por el Othrys. Dejate caer por ef tercer
de la derecha y golpéala con el Hades pasillo de fos arcos hasta el fondo y sube saiEniERIE! Smio oc i mattiais

(Trail Mountain).

Diskarmor hasta que se rompa, antesde  Sigue el corredor en espiral hasta  los escalones hasta la fuente. Enciende

que el suelo se eleve aplastandote. Repi-  [a Moon Room. Déjate caeralaguay el Escudo de Aguay ve corriendo por * TANATOS: En el Laberinto. A un

te el proceso con las paredes siguientes  busca la entrada. Alli veras un video yre- el pasillo de arcos hasta la puerta sellada lado daka Bsiatime | €ompara salvar,

hast ia. Et nivel del cibirds el Sea Diskarmor, Vel de la derecha (si te desli | agu g

asta ver una secuencia. El nivel del agua  cibiras e . Vuelve a e [a derecha (si te deslizas por el aguje- subir por los engranajes en laTorre

subira. Una vez arriba, cruza la balsa de  la Sun Room y déjate caer de nuevo. ro gue hay a un lado de la fuente, llegaras del Laberinto.

troncos. Veras una Estatua de Dra- Ve por la entrada de Ia izquierda, sigue a una Estatua con una Mystic Stone).

gon y dos puertas selladas, a izquierday  hasta el fondo y ve por donde rompiste Pasa, sube Ias escaleras y entra por la 3 HERMES:E” RO Dz ot d

L ¥ una vasija a |a izquierda del punto para

puerta del fondo para volver a la parte de salvar y Ia puerta en Geryon Hifl,
arriba de la Sun Room. Sube la casca-

day enciende el escudo en el fuego *ARTEMIS: Enel Collseo. Vuelve

a entrar en el coliseo cuando tengas

magico. Baja y acércate a la puerta sella- 1a habilidad de mover blogues. La en-
da. Entra y golpea la Estatua Dorada contraras tras una puerta sellada en
para adguirir el Movimiento de “gan- una zona nueva de Ia planta baja.
. i
cho", que te permitira enganchar el Es « PERSEPHONE: En ¢ puente que
cudo a Jas bolas rosas. Vuelve a la sala puedes ramper con un interruptor,
i cuando vue i a
Usa el Escudo del Mar para entrar en esta sala. Ahora que tienes el gancho, utilizalo para anterior. Sube la cascada y alcanza la thmﬁgfn!?amn:::?id:d
Allf esta la habilidad de utilizar el gancho. alcanzar las Estatuas que has visto antes. Estatua Plateada (Vellum Scroll). panam uDaEr bloques.
: S Ve ala Moon Room y usa el gan- * NIKE: Junto al punto para salvar al
Este monstruo marin tiene varics ataques. La mayo- " - cho para cruzar al otro lado. Esta- principio da fas Montanias Othrys.
fa de ellos quivar st estis jo suficiente- : : ;
e elaims: m:::;‘: s : rés en el Hall of the Moon. Salvay « APHRODITA: En el templo de los
anza Ia boia de luz por 1 boca b : \ 23 sube por fas piedras de la izquierda. Ro- tres guerreros donde consigues el
Ataca a Citus con tu Escudo més poderoso y ut- y = dea el escenario: veras un fuego. En fu- Escudo Heavenly. Vuelve alli cuando

i i te 13 habilidad para utilizar el

liza las magias cuando te encuentres cerca. Al utilizar , =, gar de usarlo, emplea el gancho para al- E:gr;s B : nc# G

las magias, parards algunos de sus ataques también, 2 —_— a Estatua Plateada c cudo 0 de gancho.

Tcmcuentrasu!mmrdadem&nﬂmmmuﬁmmmaw canzar {a £Statuad Fiateada con Ei) ;

pearla. Hay tramos obstruidos que te hardn perder algo de tiempo, por lo que deberds aprovechar Documento. Prende el Escudo y acér- * DEMETER: En el Laberinto, te la

les momentos en que Citus desaparece on el agua para abrirte paso y poder continuar huyendo cate a la puerta. Estas en la Torre de la dara uno de fos enemigos voladares €on

hacia atrés. Pero ten cuidado y o tardes demasiade en librarte del monstruo, porque fa pasarela bisnat los que tendras que luchar en el puente

tiene un final, y si te alejas... jcaer3s al vaciol una: entra por fa abertura de arriba. que une las dos Torres del Laberinto,
(VER CUADRO CITUS). donde laarena.
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LABYRINTHOS PALACE

alva la partida, ve a la derecha de la
S entrada v rompe la pared. Encontra-
ras un Caduceus. Si rompes fas colum-
nas, hallaras también en una de elflas un
Sculture. Entray verds una secuencia.
Acaba con los enemigos y ve a la dere-
cha, a la pared de malla naranja.
Rémpela y despues destruye el muro gue
hay detras para encontrar una Estatua
Plateada con una Mystic Stone,

En la sala de debajo encontraras ia Estatua con la
habilidad para utilizar el gancho verticalmente.

En medio del escenario veras un
agujero seflado en el suelo, Acércate
alas escaleras y observa las dos esta-
tuas grandes que hay a tos lades. Dentro
de la de la izquierda encontraras una
Mystic Stone y detras de la estatua de
la derecha, otra.

Cuando ya las tengas, suhe a la pi-
ramide por las escaleras y usa el gan-

Swing . . 0 direction of tarect
Press dosyn O 3nitton while n sie

Junto al primer escalén hay una plataforma que
puede llevarte hasta una Estatua con un Néctar

TORRES DEL LABERINTO

vanza hasta la Estatua del Toro

(puedes romper los arcos para
obtener puntos) y Gsala para que las To-
rres giren y se abra una puerta en el pri-
mer piso. Baja por el agujero del suelo v
rompe las paredes hasta el final. Alli,
usa el gancho y continta avanzando
de la misma forma hasta la Torre. Las To-
rres tienen una estructura circular y nor-
malmente solo puedes ir por un camino.
Llega hasta la sala donde esta la Esta-
tua del Toro sellada, acaba con los
enemigos para romper el seflo y tisala
para girar la sequnda Torre. Sal por el
Unice camino y entra en la otraTorre.

Sube por los escalones de piedra
que veras en la segunda sala. Alcanza la
parte mas alta y utiliza el gancho pa-
ra llegar arriba. Mueve la Estatua del
Toro y vuelve a bajar. Entra por la puerta
que hay en la base y sube por los engra-

MINOTAURO

Te atacara con fuertes sablazos o con ¢ garfio, pero

podras evitar estos ataques con ¢l escudo. En general

es bastante lento, exceplo con la embestida (pero la
usa poco). Bl Escudo del Mar sera tu mayor aliade

tanto si utilizas a la Sirena, que paralizara al Minotau-

ro durante un instante; como si empleas sus atagues
cartas, slempre por su espalda o entre sus plernas.

najes hasta la parte mas alta. Salva la
partida. Para evitar los rayos, sélo
tendrds que agarrarte a la esfera
con el gancho que hay junto a la salida.
Salta por las plataformas, teniendo cui-
dado de los rayos: como antes, podras
engancharte a una esfera para superar-
los sin demasiados problemas. En fa sala
def final, acaba con el Ciclope y usala
Estatua del Toro.

Sal por la puerta que hay en esta
sala y usa el gancho para alcanzar la
primera Torre. Cuando la alcances, colo-
cate el Escudo del Mar y corre ala
sala de la izquierda para abrir la entrada
que hay allf {podrds saltar los rayos).

En la siguiente estancia, mata a los dos
males que se lanzaran a por ti y usa la
Estatua del Toro para mover la

Torre de nuevo. Sube por los engranajes
y salva la partida.

e -l 4 — B

Destruye el muro para encontrar una Estatua con
una nueva Mystic Stone, la Némesis.

cho arriba para alcanzar |a cornisa rota.
Al final encontraras una Estatua Dora-
da con una nueva secuencia de Atague
para el Escudo de Hades.

Vuelve abajo hasta la pared de la
izguierda. Si te fijas, veras a través de
algunos muros rotes un pasiito que hay
detras. La dnica ferma de llegar hasta
aqui es rompiendo las columnas que
sujetan la pared. Hazlo y utiliza la Esta-
tua que veras alli para quitar el sello del
agujero en el suelo. Déjate caer por el y
llegaras a un piso con escalones muy

Twal K02y 2

p Midoipde Ketli 2
L I8

2 hirs

Al acabar con estos enemigos, se desblogueara
la Estatua del pasillo. Hazlo.

grandes. Baja hasta el fondo, donde ve-
ras una Estatua Dorada que te dara la
Hahilidad para utilizar el gancho
en vertical.

Vuelve a suhir por los escalones
utilizando el gancho en las esferas
hasta lo mas alto. Entonces, utiliza la Es-
tatua del Unicornio que hay encima
de fa puerta sellada gue se ve abajo. Tam-
bien, si subes hasta el escalon mas aito,
encontraras un Nectar. Entra por la
puerta inferior cuando estés listo para
conocer las Torres del Laberinto.

Para llegar hasta la primera Torre sin preblemas,
rompe las paredes para abrir un tinel.

Para superar los rayos, acércate a la entrada y
utiliza el gancho en una esfera que no se ve.

La siguiente seccidn es algo com-
plicada. Utiliza el gancho en las esferas
rosas con cuidado de no ser alcanzado
por los artefactos giratorios. Veras
una puerta a mitad de camino que estara
sellada. La Estatua del Toro que le
quitaria el sello se encuentra al final de la
seccion. Cuando cruces esta puerta, es-
tards en el exterior. Usa los ganchos para
alcanzar otra vez laTorre de la izquierda.
Allf encontraras un nuevo Movimiento
para el Escudo del Mar. En las dos
siguientes salas tendras que acabar con

Cuidado con el Ciclope del final. No lleva
martillo, pero es muy fuerte de todas formas.

Antes de saltar, estudia el trayecto que hacen los
artefactos metalicos o tendras problemas.

un montén de enemigos, primero para
desbloguear la Estatua del Toro que
hay en la dltima sala, y después para salir
por la puerta que se habra abierto. Pasa
por el puente de piedra en el exterior
para llegar al ditimo piso de la otraTorre
y salva la partida.

(VER CUADRO MINOTAURO).

Después de acabar con el Minotauro y
ver la secuencia de video, sube a la plata-
forma que hay encima de las escaleras.
Liegards asi a las Montafias Othrys.



MONTANAS OTHRYS I
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LOCALIZACION DE
LAS MYSTIC STONES
continuacion...

» NOTUS: En el tramo de rocas movi-
les'que hay que cruzar antes de llegar a
1a entrada de Arcadia.

» APOLLO: Tendras que jugar en el
nivel Legendary. La encontrards fras
derrotar a los dos Ciclopes Invisibfes
deTartarus.

* DIONYSUS: La encontraras en el
nivel de dificuitad Dificil ai batir a
algunos enemigos al azar. Nos es impo-
sible decirte cusles, porque es dife-
renie cada vez.

» HESTIA: Jugando en el nivel de difi-
cultad Facil. Se encuentra en una de las
columnas del Templo de Elysion des-
puesde acabar con Sphinx.

» ZEPHYRUS: Iqual que ocurria con
la ptedra Dionysus, ésta tambien la en-
contrards de forma aleatoria derrotando
enemigos. Pero esta vez en el nivel de
dificultad Mormal, en ei Patio Principal.

* BOREAS: EnArcadia, cerca de donde
consigues la habilidad para mover los
blogues. Encuentra el blogue que hay al
final y empujato. Sube encima del blo-
que y saita arriba: Rygar se enganchara
a una esfera que no se ve y subird a una
roca movil. Déjate flevar hasta lo mas
alto y 5alta a/las rocas de abajo. Cagras
junto a una Estatua Plateada, en la que
esta Boreas.

* EURUS: Otra piedra gue conseguiras
de manera aleatoria antes de entrar en
el Templo de Poseidonia.

* CLOTHO: Esta es dificil de coger: se
encuentra en una comisa con una co-
lumna de las Montanas de Othrys a la
que no puedes liegar con el Escudo. Uti-
liza uno de fos gusanos que caen de
arriba para lanzarlo a la columna, Pasa
por encima para llegar a la cornisa y
rompe la Estatua Plateada del final,

* HYPNOS: En el nivel 25 de la cueva
del Necromandio, pero en el nivel de di-
ficultad Normal.

* MORPHEUS: En el nivel 25 de la
cueva del Necromandio, pero en el nivel
de dificultad Dificil.

» LACHESIS: En el nivel 25 de [a cue-
va del Necromandio, pero en nivel de
dificultad Legendary.

* ATROPOS: Otra piedra aleatoria que
conseguiras acribillando enemigos en
las Torres del Laberinto.

= EIRENE: Bespués de luchar con
Sphinx (como Hestia), en una de las co-
lumnas. Pera solo en el nivel de dificul-
1ad Legendary.

~]
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»Subiendo las escaleras hasta el fi-
nal encontraras otra plataforma-inte-
rruptor y una especie de “L"’ con hier-
ba. Contintia por ella, rompe la estatua
de la izquierda para tomar un Vellum
Scroll y sube por la derecha. Al final de
las columnas veras que puedes dejarte
caer a una cornisa que te conducira so-
bre el acueducto, pero no necesitas ir por
aqui todavia. Asi pues, déjate caer por
donde habras visto otra bola naranja.

Rompe las tinajas para conseguir
mas puntos y sube por la derecha para
ver un arco sellado por un hechizo. Ya
sabes donde necesitas venir con el Sea
Diskarmor encendido en la fuente magica
que habia bajo el acueducto. Lo malo es
que algunos enemigos te atacaran de ca-
mino aqui, y si usas el Escudo se te apa-
gard. Tendras que saltar sin parar
para llegar hasta arco sin gue la lla-

El Escudo te ahorrara un buen trozo de camino si
te deslizas por la cuerda oculta.

ma se extinga, Despues, criizalo para ver
una secuencia. Saldras a un camino cer-
cano a la entrada del Templo de Ely-
sion. El camino que has visto abrirse en
la secuencia de video estd sobre ia entra-
da al Reino de Poseidonia. Asf pues, ve
por la parte superior de este escenario
hasta el estanque del principio y usa el
Escudo en la bola naranja de la secuencia
para acceder a este nuevo camino. Avan-
za por el tnico camino posible hasta el fi-
nal, acabando con todas los malos, para
obtener [a Habilidad de pulsar las
plataformas-interruptor. Sélo nece-
sitards pulsar RL cuando estés en el aire.

Compruéhalo activando todos los
interruptores que te has encontrado
en |a subida a esta montafia para destruir
los grandes muros de la parte inferior.
Una vez hecha esto, podras bajar a Ia zo-
na en que estaban estos muros y romper

Tras apretar el interruptor, déjate caer por la parte
rota del puente para coger una Mystic Stone.

MONTANAS OTHRYS II

R ecordaras gue aquf dejaste dos pla-
taformas-interruptor, junto a dos
rocas magicas. Ve por la izquierda y pasa
sobre |a columna, que debiste tirar antes,
para llegar a la zona del principio.

Sigue por la izquierda hasta la pla-
taforma-interruptor, junto a la Caheza

de Ledn para salvar la partida. Activa
la plataforma, y Ia roca de la pared se

Nuestro consejo es que despejes de rocas todo el
escenario antes de enfrentarte a la Boa.

rompera. Rompe el jarrdn que verds pa-
ra obtener una nueva Mystic Stone,
Nike. Después, regresa por donde has ve-
nido, cruza la columna y sube per fas bo-
las naranjas hasta la parte superior. Si-
gue ef camino superior izquierdo hasta la
otra plataforma-interruptor que tenias
pendiente y déjate caer a la nueva cueva.
Después de la secuencia de video, prepd-
rate para vértelas con un nuevo jefe. Por

Rompe algunas rocas antes de saltar o caeras a
la lava vy perderés bastante energia.

Al prender el Escudo te atacaran varios enemigos.,
No acabes con ellos hasta que no abras la puerta.

Para poder avanzar, tendras que abrir el camino
a base de sacudir buenos escudazos.

una Estatua que hay al fondo para con-
seguir algo mas de potencia en tus
atagues. A continuacién, usa la bola na-
ranja que hay a la derecha para descen-
der por un cable secreto hasta el prin-
cipio de todo el camino. Regresa a! Patio
Principal y vuelve por donde viniste, por
el arco cuyo hechizo deshiciste con la luz
blanca la tiftima vez.

Ahora ya podras activar los inte-
rruptores que viste aqui. Activa el prime-
ro y verds que una parte del acueducto

Si antes tiraste esta columna, ahora te servira de
atajo hasta el principio del nivel.

cierto: encontrards un Vellum Scroll
en un jarron al final de una cornisa en la
parte derecha del escenario.

(VER CUADRO RED BOA).

Una vez que hayas acahado con la
Red Boa, sube por las plataformas ante
las que te encontrards, y sigue por las si-
guientes hasta la abertura con luz del
final. Sal, elimina a las atafias y salva
la partida en el Ledn del final si quie-
res, antes de entrar en la cueva de al la-
do. Y es que toca otro enemigo gordo...
(VER CUADRO CENTAURO).

Ahora ya puedes usar el Escudo para subir al
camino que hay encima del Templo de Poseidonia.

En lo mas alto de la montana, encontraras la
Habilidad para saltar sobre los interruptores.

caerd. Entonces, vuelve a la parte supe-
rior, déjate caer a la cornisa y avanza
hasta el fondo. Déjate caer por el hueco
que has tirado con el interruptor para al-
canzar una Estatua que contiene una
nueva Mystic Stone, Persephone.

Déjate caer y ve hasta el puente.
En la zona inferior, activa el interruptor
para tirar abajo un muro y sube por la bo-
ta naranja al otro extremo superior del
puente. Entra por el portal magico para
regresar a las Montafas Othrys.

Ahora ya puedes saitar sebre el interruptor para
coger otra Mystic Stone. Y van...

Después de acahar con él, sal porla
abertura que encontrards ahora en la pa-
red. Este tunel te conducira hasta
Mountain Trail. Sigue por el tinel y
rompe la pared agrietada de la iz-
quierda para desvelar un blogue que por
ahora no puedes maver {adn no tienes
esta Habilidad).

Da la vuelta y continda por el arco. Reco-
rre el camino de la montafia, toma el Ve-
llum Scroll y algunos puntos que en-
contraras y, cuando entres en el arco del
final, veras una secuencia de videg bas-
tante reveladora.



Menudo biche pesado. Aunque por suerte, su resisten-
cia a fus atagues es muy baja Tan sdlo tendrds que
asestarle con éxito unos cuantos escudazos para
librarte de é1. Rompe los abstacuios que te molesten,
ten cuitado de no caer demasiadas veces a fa fava y
esquiva sus rafagas de fuege, porque cubrirte de ellas
es algo més que imposibie.

La Boa Roja emerge de una parte diferente daj esce-
nario cada vez. Sin embargo, mientras emerge, tienes
un momento para asestarie uno o dos golpes, siempra desde alguna plataforma cercana para no caer
a la lava. Ademas. cuando te lanza el fuego, st estas justo debaio de su cabeza, no te alcanzard,

Lo mejor es que uses el Sea Diskarmor, que le inflige mayores dafios, golpeandole una o dos ve-
ces cada vez que emerge, sin salir de la plataforma central del escenario (més grande v, por io
tanto, mis segura).

Pero 8 nuestros consejos te fallan.. ve a saco. Aunque te caigas a la lava, si le ejecutas con éxito un
combo entero, le restards mds de media vida sin perder demasiada de la tuya. No es |a técnica més
refinada del mundo, pero funciona...

Déjate caer a la parte inferior
para encontrar un Documento en

una roca y vuelve a subir usando el escu-
do para salir de la montafa. Veras enton-
ces dos bloques més que no podras mo-
ver por ahora. No te pongas nervioso,
que ya habra tiempo de moverlos todos.

Mystic Stone; y silo haces por el
taltimo, rompiendo la roca encontrards
una Estatua Dorada con un nuevo
Movimiento para el Sea Diskarmor.

4 Ya lo tienes todo? Pues entonces,
avanza hasta alcanzar la montafia

de al lado, al final. Salva la partida
y entra en el edificio para ser teletrans-
portado a un nuevo escenario: Arcadia.
Bueno, bueno, tranquilo, que cada vez
gueda menos.

Cuando ya estés fuera, salta por
los salientes: si te dejas caer por el
tercer saliente, encontraras una nueva

s alta a la Gltima roca y espera a que
te baje hasta fas siguientes. Liega-
ras a una roca con dos estatuas, uti-
liza el Escudo para alcanzar otra roca
més baja. Entonces, salta a la izquierda
hasta el camino y rompe la piedra para

encontrar un Chunk Sound. Sigue por
el camino hasta una roca que te llevara a
la montana de al lado. Veras varias pie-
dras dando vueltas y una plataforma ro-
cosa mas alta. Puedes intentar aicanzarla
para conseguir la Mystic Stone que

Hasta en los lugares mds raros hay Documentos Salta rapidamente a la roca de encima y déjate

ocultos. No te olvides de registrar los escenario: caer io pase por el otro lado.

ENTRADA DE ARCADIA

c oge el Vellum Scroll de |3 Esta-
tua, salva e ignora el blogue que
atin no puedes mover (es un atajo para
ir al Patio Principal). En el exterior hay
una entrada sellada que se abrira cuando
acabes con las arafias. Sigue por alli, sal
por la izquierda y utiliza el Escudo en la

hola naranja de arriba (subiéndote a la
roca que flota en el aire). Luego, avanza
hacia el fondo y cuando se acabe el esce-
nario, salta para agarrarte a la bola ama-
ritla que hay an el aire (casi no se ve) pa-
ra legar a unas escaleras. No subas,
rodea el edificio y dejate caer al final, »

Recuerda estos dos blogues para cuando tengas
la Habilidad de moverlos.

Déjate caer por este saliente y después, por el
ltimo: obtendris items muy utiles.

CENTAURUS

Como en los duelos del Lejano Oeste, ef Centauro se
colocard en un extremo del escenario y comenzard a
lanzarte fiechas. Puedes esquivarias si te colocas 3 un
lado o te agachas con el Escudo, o incluso haciendo
un barvido en el momento preciso {también puedes
saltar sobre las réfagas “bajas” de flechas). Sin em-
bargo, si una de sus flechas llega a alcanzarte, te .

restard mucha vida, asi que intenta hacer lo més corta posible esta primera mitad del combate. Ve
hiasta €l tan rapido como puedas, atizale, y siguele cuando intente repetir of procedimiento desde el
otro extremo del escenario. En todo caso, ten culdade de no ser embestitde.
Cuando le hayas quitado la mitad de vida, cornenzard a correr en circulos en ta parte central del esce-
nanio. Sin embargo, evitar su Huvia de flechas ahora es la mar dg sencillo: simplemente, no pares de
correr. Todas caerdn tras de ti. Lo malo es que el Centauro corre tanto como 1, asi que, mientras co-
rres, esquivards sus ataques perg nunca podras alcanzare ti. £ Qué hacer? La (nica forma de atacar
sin pararte s atacar en ef aire, saltando. Asi pues, cada vez que una rafaga de flechas caiga tras de ti
y antes de que te lance la siguente, salta y dale un goipe. Espera a que termine la siguiente secuen-
cia de flechas sin parar de perseguirle y repite el procedimiento. No tardards en librarte de él.

De todos modos, te conviene saber que de las flechas de esta segunda parte del combate sf que pue-
des cubrirte con R1, mientras que de las primeras no podias, ;de acuerdo?

Si te caes no morirds, pero te tocara comenzar
desde el Gitimo punto. Un pestino, ;verdad?

Si vas por las rocas de la izquierda, volveras casi
al principio, asi que no te molestes.

hay dentro de una Estatua Plateada,
pero adonde tienes que subir es afa pla-
taforma que hay mas arriba. Desde alli,
toma fa roca mavil que veras para al-
canzar otra plataforma mas alta. Utiliza
las holas amarillas con el Escudo para
pasar. En fa siguiente roca, haz lo mismo:
llegaras a una bifurcacion en el camino
de rocas. Sivas por la izquierda, llegaras
a lazona de la Estatua que contenia fa

Mystic Stone que menciondhamos antes.
Siya la tienes, ve por la derecha.
Despues de un largo recorrido flotando
por ahi, alcanzaras una explanada y ve-
ras una secuencia. Despues, utiliza el
Escudo para alcanzar la plataforma de
mas alla, colgandote de las bolas ama-
rillas. Sigue el camino saltando por las
raocas que flotan en el aire, hasta la en-
trada de Arcadia.

: T
En situaciones como ésta lo méas recomendable
es no soltarse... no resulta muy agradable caer.

Este bloque obstruye la entrada a un portal
magico que te conducird al Patio Principal.
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GUIA »

Este muchacho estd mas pesado agui que nunca. Qué
forma de moverse, demonios... Comprobards que
tiende a usar barreras magicas protectoras para se-
gun gue Escudo estés usando td. Esto significa que
tendrds que intentar “sorprenderle” con un Escudo di-
ferente antes de que cambie el color de su barrera
mégica. La forma mas adecuada para hacerlo es, si - -
por ejemplo pretendes usar ¢ Sea Diskarmor, esperarle con otro Escude equipado. Entonees, justo -
cuando vayas a atacar, cambia de Escudo y atizale. Salta cuando estés arriba del todo para caer La Habilidad para desplazar blogues esta en la
Tendras lan soio un instante para atacarle, justo despuss de sus combos. Pera claro, para poder ata- junto a una Estatua Plateada. habitacion del fondo, ¢has derrotado al Ciclope?
carle entonices, tendras que dejar de cubrirte. Lo mejor es que intentes asquivar sus atagues sin
parar, deslizdndote por of suelo en tugar de intentar esquivarle corrienda o cubriéndote, Eso e
permitira atacarle por tos flancos o fa retaguardia de vez en cuando.

También en ¢l aire, cuando lanza sus espadas al cielo para recogerias despues, tendrds un moments
para saltar y atizarle al menos un golpe. No dejes de intentarlo. Te costara un paco, pero mas vale
que depures fus iécnicas lo miximo postbie, porgue te van a hacer falta todas lasAmbrosias y Cadu-
ceos que puedas tener aun para el combate que vendra después...

»Deslizate por el agujero de lapared  Tras el combate, empuja el bloque que

y acaba con el Ciclope para desbloque-  verds, entra por el nuevo pasillo, salva Intenta acabar con Icarus sin usar demasiados Después de lo que te habra costade terminar con
ar las dos salidas de 1a sala. Entra Pl‘i- la partida y enfréntate a Typhon items curativos... Te van a hacer falta después. Icaro, no querras repetir gverdad?

mero por la de enfrente yrompefa (VER CUADRO TYPHON).
Estatua Dorada para conseguir el
Movimiento especial paramover blo-  Cuando acabes con el bicho, sal por el

Un jefe dificiliiio. Nada menos que cinco cabezas, 1y

ques grandes. Empuja el blogue de al la-  tdnel de la izquierda v salva la partida. 01IcgS biasts 51N e Elas 0 pesiCior Horak

£ el | - gl Te atacaran de tres formas diferentes: a veces una de
do y, por alli, vuelve a las escaleras. Arri-  Ya sabes donde estds, ¢no? Otra vez R i R S
ba te espera un viejo enemigo... en las Montafas Othrys, aunque en medio; otras te lanzaran bolas de fuego; v por (-
(VER CUADRO ICARUS). por poco tiempo... 1m0, & ocasiones aleteardn para trarte con elaire ala

lava que hay tras de ti. Podréds evitar los dos prime-
ros atagues deslizéndote en el suele en el mo-
mento preciso; en cuanto al aire gue te empuara, no te hara caer en la lava si te mantienes en |a par-
te mds frontal del suela (por delante no puedes caerte, tranquilo).

A medida que vayas infligiendo danos a este jefe, las cabezas irdn "muriendo” y quedandose enterra:
das en la fava del fondo. Sin embargo, para alcanzarias, no se serviran tus ataques normales: tendeds
gue saltar y famzar tu escudo en el alre con B Asi pues, poco importa si usas un escudo u atro, ya
que todos funcionan del mismo modo en {os atagues aéreos.

La forma més rapida de restar vida a este monstruo es lanzar el Escutio en atagues casl pergen-
dleutares, a lzguierda o derecha, desde el borde de la platatorma central. De ese mado, le darés a
dos e incluso a tres cabezas a fa vez, restandole mucha mis vida, Cuando s6io queden una a dos ca-
bezss, no lo pasaras tan mal, aunque te fanzaran mas bolas de fuego. Intenta esquivarlas, recurre a
los Caduceos y Ambrosias con fos que cuentes... Lo que sea, con tal de sobrevivic

Antes de combatir con Typhon seria interesante Tu regrese a Montafias Othyrys va a ser muy
que salvaras la partida y comprobaras tus items. breve: lo justo para hallar la entrada a Hades,

E n las Montanas Othrys, avanza y quierda y entra por el tunel que se abrira
empuja el bloque que veras para ante t. Rompe las rocas de esta zona

acceder a una zona que ya conoces de para obtener algunos puntos extra y,

ocasiones anteriores. Sube por las rocas cuando estés listo, entra por ese temible

hasta ver otro bloque que parece “do- purta[ mégico que has visto yaen al- El pasillo de abajo lleva a la cueva Necromandio. La entrada al Hades no podia ser mas espantosa.
ble”. En realidad es solo uno, pero esta gunas secuencias de video. zListo para Avanza por el Gnico camino posible, hacia  Continda por alli bajando una cuesta has-
algo ladeado. Empfijalo de derecha a iz- darte una vugita por el Infierno? la pantalla, y acaba con los gusanos pa-  tael final, y atraviesa igualmente la zona

ra que se esfume el hechizo de la salida. siguiente. Por fin llegaras a un escenario

MINOTAURO

Ya luchaste contra &l y ahora Henes que vértelas con
su fantasma. Aseglrate de ir equipado con el Ha-
des Diskarmor No temas cubrirte demasiado, por-
que su invisibilidad s toda un problema a la hora de
evitar sus ataques: no le veras asestar los golpes a
tiempo. Lo mejor es cubrirse y esperar a que ataque,

No te cortes porque sea el Infierno, también aqui Los gusanos del Infierno son mas pesados que sabiendo que despues podsés hacerlo . Paciendia.
puedes destruir el escenario. los normales, pero tienes que derrotarlos.
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PS2

MOVIMIENTOS
ESPECIALES

Algunos de estos movimientos se
pueden ejecutar independientemen-
te del Escuda gue ileves equipado,
pero otros son propios de un deter-
minado Escudo. Aqui te explicamos
como ejecutarlos todos, y'los lugares
donde podras encontrarlos:

cerrado nuevo, donde deberas enfrentar-
te al fantasma de un Minotauro. Es prac-
ticamente invisible durante todo el tiem-
po, pero se volvera visible con cada uno
de tus golpes. En todo caso, no te costard
demastado acabar con él, si usas el Ha-
des Diskarmor (con el Sea Diskarmar te
faltara distancia y con el Heavenly Dis-
karmor necesitaras mas velocidad). Un
chico duro, este Minotaure, que dejar3 el

ECHIDNA

Qué madre tan fea tienes, chico, No es que queramos

ofenderte, pero... demonios, 4por qué no la conven- o T }()f(-m

Ces para que se pase por la esteticista? En fin, el caso g

s que |a sefiora Echidna es una especie de... (garra- F #\’,

pata gigante? Algo asi. Cuenta con dos tenticulos gi-

gantescos con los que puede golpearte y, ademds, es- e :

cupe grandes chorros de veneno. Cuando veas que B :

parece aspirar un aire negro muy raro, significard que esta preparandose para lanzar sobre ¢l escena-
rio a toda una prole de arafias pequefias que te dejardn hecho un asco. Acaba con ellas en cada oca-
sion, para dedicarte en exclusiva a Echidna de nuevo. No es dificil terminar con ella, tan sdlo necesi-
tards tener el nivel de vida en condiciones para aguantar pequerios daiios durante todo el combate.

escenario lleno de charcos de sangre
(VER CUADRO MINOTAURD).

Sal por la calavera de dragon defa
que emana luz para continuar y conocer
a tu sefiora mama... Pero si te has queda-
do sin vida, puedes salir def Hades y en-
trar en la cueva de! Necromandio para
rellenarla. Tu mismo.

(VER CUADRO ECHIDNA),

Una vez que acabes con Echidna no can-
tes victoria, 40 acaso te habias olvidado
del causante de todo esto? jAln debes
enfrentarte a Cronust

(VER CUADRO CRONUS).

Cuando le mates, disfruta de la secuencia
final e intenta no vomitar cuando la prin-
cesa vuelva a cantar, porgue esto no se
ha terminado fodavia...

Presta atencion a los enemigos voladores
invisibles, pueden ser un problema.

Pudr&s acceder a esta cuesta desde
el Mountain Trail de las Monta-
fias Othrys, al principio de la cuesta. Allf
veras un blogue para mover. Hazlo y déja-
te caer por el agujero que aparecera pa-
ra entrar en la cueva. Podras salvar la
partida junto a la entrada del jefe Typhon,
al principio de la cuesta.

El Necromandio consta de 30 ni-
veles, en los que gradualmente te iras
enfrentando a enemigos cada vez mas
numerosos y complicados. Entrar en la

Ademds, si te quedas cerca de ella y utilizas la magia del Escudo del Mar para paralizaris
mientras la golpeas, acabards enseguida y no le dard tiempo a lanzarte mas arafas.

El jefe finai no es tan fiero como lo pintan. Cro-
nus tiene varios ataques: los més débiles son
los golpes de humo negro, que puedes esquivar
con un salto o un deslizamiento (51 tienes e
movimiento L1 + 3% sera mas rapido). Otro ata-
que consiste en detener el tiempo, v en estos
casos sélo puedes quedarte quieto y racibir el
golpe o, si eres muy diestro, deslizarte hacia
otro lado con rapidez.

El otro ataque fuerte de Cronus cambiard el es-
cenario de color y marcara el suelo con anillos
negros para luego lanzarte bolas de fuego. Aqus,
puedes parar su ataque con cualquiera de tus
ataques magicos. A estas alturas te habrds fija-
do en que Cronus lanza sus ataques ligeramen-
te elevado sobre el suelo. Pucdes atacarie en-
tonces, porgue cualquiera de tus Escudos le
alcanzard en las piernas infringiéndole mu-
cho dafio. Es especialmente vulnerable cuando
no estd envueito en humo negro.

Ten cuidado también con los gases de la flora
autdctona, no son buenos para la salud.

Gained 18 Bulld T'n padats by Sfalea

Este nivel extra te enfrentara a 30 zonas en las
que te iras enfrentando a distintos enentigos.

cueva te aportard puntos y experien-
cia, asi como items que no podras conse-

No olvides salvar la partida: a continuacién
vienen los dos jefes finales y no son faciles.

En la cueva puedes obtener puntos, experiencia e

items que no se localizan en otros lugares,

quir de otra forma. También puede ayu-
darte a recuperar vida.

MOVIMIENTOS CON

CUALQUIER ESCUDO

» Deslizarte por muros bajos
(RL+R): En el 2F del coliseo.

* Escudo-gancho (se activa cuando
hay alguna esfera cerca):
En [a Hahitacion del Sol, en el Templo
de Posetdonia,

¢ Pulsar interruptores
(R1 en el aire):
Al'final del camino que encontraras
sobre 1a misma entrada al Templo de
Poseidonia.

« Sprint (L1 + %)
Ala derecha del punto para salvar y fa
entrada en Geryon Hill. Sube a la cor-
nisa de fa derecha yutiliza el Escudo
en las bolas amarilias. En la cornisa
del fondo encontrards una Estatua Do-
rada que contiene el movimiento.

* Empujar blogues (R1 + W):
En una sala de Arcadia.

MOVIMIENTOS PARA EL
HADES DISKARMOR
» Hades Execution (l, W, A):
En el piso superior de la entrada que
hay al Laberinto.
s« Summon Cerberus
(R1+ &, R1+ A ARL+ A A)
Se obtiene cada version del movimiento
a medida que se eleva de nivel de fuerza
del Escudo.

MOVIMIENTOS PARA

HEAVENLY DISKARMOR

= Nebular Burst
(M, W, W mantenido):
En una pequena cueva, en una de las
dreas de suelo que se hunde de las
Montahas Othrys.

* Summon Taros
(RI+ & RL+A A RL+A A A)
Se obtiene cada version del movimiefi-
to a medida que se eleva de nivel de
fuerza del Escudo.

MOVIMIENTOS PARA EL SEA
DISKARMOR
* Dceanic Tempest
(I, W, W, W mantenido):
En el tercer piso defa Torre izquierda
en el Palacio del Laberinto. Una va-
riante de este movimiento es el
Charyhdis (. H, H B A),
* Summon Siren
(RL+ A Rl + A+ A,
RI+A+A4A)
Se obtiene cada version del movimiento
amedida que se eleva de/nivel de fuerza
del Escudo.
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Para participar en este concurso s6lo tienes que enviar
un mensaje de texto al ndmero 5300 desde tu mévil
poniendo: "playS4activision"”.

1.- Coste maximo por cada mensaje 0,90 € + IVA.
2.- Valido para Movistar, Vodafone y Amena.

3.- Se seleccionaran 20 mensajes. El primero recibird

1 bicicleta BMX, 1 juego Tony Hawk “s Pro Skater 4,

1 llavero QuickSilver y 1 postal Shaun Palmer.

El sequndo recibira una equipacion completa de Skate,

1 juego Tony Hawk “s Pro Skater 4, 1 Havero QuickSilver
vy 1 postal Shaun Palmer. El tercero recibird 1 tabla de
surf, 1 juego Tony Hawk “s Pro Skater 4, 1 llavero
QuickSilver y 1 postal Shaun Palmer. Los 17 mensajes
restantes recibiran 1 juego Tony Hawk s Pro Skater 4,
1 llavero QuickSilver y 1 postal Shaun Palmer,

4.- Los premios no serén canjeables por dinero.

5.- No se admitirdn reclamaciones por pérdida del
servicio de Correos.

BASES DEL CONCURSO

Participar es muy facil, solo tienes
gue mandar un mensaje de texto con
la clave “play54activision” y entraras
en el sorteo de 20 lotes de productos
de la linea deportiva 02 de Activision.
¢A qué esperas? jjNo pierdas la
oportunidad de hacerte con alguno
de estos geniales premios!!

L ' CABALLERG
L] campaiis

6.- Los nombres de los ganadores serén publicados en 1 &2 e
proximos nimeros de la revista. 1 i r Z
7.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica |a

ar parte orteo impl , ;

aceptacion de sus bases. Valido dnicamente en e
territorio espafial.

7.- Plazos de participacion: del 16/06/03 al 16/07/03. @@@UD{]

Los datos de las personas ganadoras del concurso serdn incorparados
con fines mercantiles a un fichero del gue es responsable

HOBBYPRESS, S. A. Los nimeros de teléfonos méviles de los Oxl
concursantes no premiados, seran destruidos tras el sorteo. ESIOH =
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Compaiiia S¢i| Género Accifn | Fecha prevista Julio

jiilos circuitos de tu PS2 van a volverse locos!!!

FUTURAMA

Un humano haragan e initil, una ciclope con dificultades para encontrar
pareja y un robot alcohdlico y amigo de lo ajeno son los protagonistas de la
serie de television “Futurama’...y tamhién de esta nueva aventura de accidn.

venturas,
\ ciencia-fic-
| cién y mucho

" humor e ironfa son los
elementos de
“Futurama”, la
magnifica serie
% de dibujos anima-
~5 dos inventada por
Matt Groening, el
creador de “Los Simpson”.
| Pues bien, esta delirante
/ mezcla pronto va a convertir-
" se en un videojuego, protagoni-

Los saitos seran uno de los componentes basicos

= Alo largo del juego controlaremas a los
y del juego, junto a la accién y sencillos puzzles.

personajes de |a serie, incluidos Fray y Bender.

86

zado por los tres héroes de la serie que
nos garantizara carcajadas a raudales.

EL ARGUMENTO NOS TRASLA-
DARA AL SIGLO XXX, cuando la
mujer de negocios conocida como Ma-
mé pasa a ser propietaria de mas del
509 de laTierra y esclaviza a la huma-
nidad. Naturalmente, serén el humano
Fray, el robot Bender y la ciclope Leela
los encargados de devolver las cosas a
su sitio. Una delirante historia que se
narrara en videos intercalados entre
fases que parecerdn sacados de laTV y

Fray dispara y Bender y Leela golpean.

que conformaran por si mismos un nue-
vo capftulo de Futurama de 25 minutos
de duracidn.

Una vez nos pongamos a jugar, disfru-
taremos de una aventura que mezclard
plataformas, resolucidn de pequefios
puzzles y muchas dosis de accién. Eso
s, segin quién protagonice la fase, ju-
garemos de una manera u otra. Fry se-
rd un as con las armas de energfa, Ben-
der dejard K.O. a cualquier enemigo con
los potentes giros de sus brazos mecé-
nicos, y Leela serd las mas &gil, capaz
de esquivar peligros agachandose y de

La variedad de enemigos del juego seré notable:
mutantes, robots, secuaces de la malvada Mama...



Entre fase y fase disfrutaremos de escenas de video calcadas a la
serie en su estética y su humor, y que juntas durarin 25 minutes.

Igual en television que en PS2

El juego no podia carecer del dcido sentido del humor gue ha hecho famosaa la
serie. Desde las desternillantes escenas de video a las frases gque exclamarin los
personajes durante el jueyo, todo sera 100% Futurama.Incluso en los escenarios
disfrutaremos con detalles geniales, como el encontrarnos a Bender con una
revista de Robo-chicas en los servicios. Y sera un sentido del humor bastante
adulto, con alguna que otra escena “gore”... siempre irdnica.

ejecutar letales ataques cuerpo a cuer-
po.Y por si la variedad de personajes
no fuera suficiente, la tonica del juego
cambiara cuando manejemos el caiién
|4ser de un robot de combate, o huya-
mos de una gigantes roca en angostos
corredores o al controlar al alienigena-
cangrejo Dr. Zoidberg en una alocada
carrera contrarreloj.

LATECNICA QUE REPRESEN-
TARA TANTA LOCURA en pantalla
serd el “Cel-Shading”, que ya ha de-
mostrado su eficacia para reflejar en

Para los fans de la serie sera una delicia reconocer
escenas y personajes ya vistos en la tele.

PS2 la estética de los dibujos animados.
Los modelos recreardn perfectamente
a los personajes de la serie. Y también
reconoceremos el “toque” Futurama en
los escenarios (como la ciudad Nueva
Nueva York) o en las c6micas animacio-
nes. Ademas, el juego estara doblado al
castellano con las mismas voces de la
tele. Vamos, fidelidad a tope.

Lo que esta claro es que esta variada
aventura promete atrapar todo el caris-
ma y el humor que ha conquistado a los
miles de fans de |a serie. Ya queda poco
para viajar al disparatado siglo XXX.

Y los toques de humor nos sorprenderan en cada
fase, escenaric o esquina de la aventura.

La variedad ser4 la nota comin en el juego, no sélo por la diversidad
de personajes, sino también por fases en las que cambia la mecanica.

La técnica grafica “Cel-Shading” recrear4 a la perfeccién el aspecto
de los personajes y los escenarios que vemos en televisién,

Por su aspecto grafico, su sentidos del humor y su
perfecto doblaje al casteliano, Futurama serd como
ver un capitulo de la serie y jugar al mismo tiempo.

Una traslacin perfecta a PS2 del genial universo de Futurama y. | PRIMERA
LA CLAVE| ,; variado arcad saltos, disparos y peleas, todo en uno. IMPRESIGN .
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Un poli desesperado y con muchos recursos

DEAD T0 RIGHTS

PS2 se prepara para recibir a un nuevo héroe. Se llama Jack Slate y su
objetivo,ademas de demostrar que no es culpable de asesinato, es conseguir
gue disfrutemos con todas las formas de accion posibles.

5 Tay
el

M9 2
n el stper-poblado género de
E los juegos de accidn, es cada
vez més comiin encontrar titu-
los que mezclen disparos y peleas, y
mas diffcil dar con alguno que tenga la
suficiente personalidad para destacar.
Pero en este esca-
S0 grupo est4
Dead to Rights,
un juego que,
apoyandose en
un variado desa-
-~ rrolloy

Pistola con_silenciador M92

en la versatilidad de su protagonista,
aspira a ser una de las estrellas de la
temporada veraniega de PS2.

LA HISTORIA SE INSPIRAEN

LAS PELICULAS de accién ameri-
canas: el policfa Jack Slate es acusado
de un crimen gue no ha cometido. Para
limpiar su nombre, se enfrentara a los
criminales mas peligrosos. Jack es ex-
perto en el uso de armas de fuego y en
el combate cuerpo a cuerpo y, ademds,
exhibira habilidades que irdn méas alld

El desarrollo de Dead to Rights tendré 1a accién como elemento permanente,
pero con una enorme variedad gue abarcara frecuentes y divertidos minijuegos.

de asomarse tras las esquinas (lo que
también podrd hacer): desarmaré a sus
enemigos, los agarrard y utilizara como
escudos en los tiroteos, e incluso podra
disparar mientras salta a cAmara lenta.
Todas estas habilidades las usaremos
en fases cortas y muy variadas. En al-
gunas predominaran los tiros, en otras
los golpes, e incluso nos encontrare-
mos con frecuentes minijuegos de habi-

lidad, como echar un pulso o levantar
pesas. Y para redondear, Jack contara
con un perro que atacard a los enemi-
gos y penetrara en zonas inaccesibles.
Habra que esperar a |a versidn final
para ver si los apartados técnicos estén
a la altura del desarrollo, pero ya espe-
ramos con ganas un titulo que tiene la
intencién de no darnos un segundo de
respiro a base de accion variada.

LA CLAVE | Jhieies

PRIMERA
IMPRESION

+« &, L _

Jack Slate, el prota, exhibe mas habilidades que casi cualquier héroe: pelea,
dispara y realiza trucos, como cubrirse con sus enemigos durante los tiroteos.
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J08850/Stan - Eminem 302160 Digale « David Bishal 302034 Sinforia 40 - Yozart
301913 Coloresperanza - Diego Torres 302088 Cuando tu vas - Cheroa 30102 B fago de los cisnes - Tehaikovsky
300007 Ks my life - Bon Jovi 302234 Yo te dare - Chenoa
301688 Moi lolita - Alize 302021 Adios se lo pido - Juanes
302233 Mola Mazo - Camilo Sesto 302022 Vuelve el amer «La union
{ 232284 No me ensenaste - Thatia
' FUTBOL 302239 Kusha las payas - Las Kelchi
I JL2278 Oye mar - Chanos
300403 Real Madrid
i+ 300411 FC Barcelona
300415 Atlético de Madrid
300417 Athletic de Bilbao
Glﬂf Y ,n' 362278 gs porti- Juanes e 5 Hot i here - Nelly 307287 Rephica - Fear Factary
302110 Quiero perderme gudu cuerpa « BR 261 Just like 2 pifl - Pink.
302202 Divina de la muerte - Azucar Moreno 32118 Holiday - Mad house H_ Amﬂ ' PAS]]““EI_E
300197 Looney Tunes 302242 No soy un angel - Natalia 02259 A matter of trust - Billy Joe
300190 Hola Don Pepito- Payasos TV 302240 Hasta que vuslvas « Luis Miguel 02659 The indu times - Qasis AG055C MY eamo -Manolo Escobar
300476 BSO Rocky 302283 Sabe son « MSH o221 | feel the earth mova « Carol King 300550 Tu me camatas - Nica pastont
202268 The scientist - Coid Play 00858 Soy minero « Artonio Making |
102237 Cleaning ouf my closet~ Eminem 300574 Que viva Espana i
302254 BSQ El senor de los anillos 302208 Saerificio « Martica Naran|o \
301281 Dragon ball GT 301211 Corazon cangelado - Pastora Soler 101517 Sintonia afialor « Afilaos Pnp“lms

301001 Barrio Sesame 30218 Soy yo « Marta Sanchez

| 300032 El coche fantastico 302447 Un besa mas « Jody Bernal
300455 Fraguel rock 302112 Chica de ayes - Enrique Iglesias 304308 In the end - Linkin Park >g;za@ Sarartionga - Lofia

302301 Sevillana « duan Martin

302000 Melodia serie ShinChan' 442208 Angel de amor «Mana SBNIDOS DRIGINALES 212299 Macarems - Lo gl Rio
301472 BSO El ultimo mohicano 302108 Las llaves de Raguel « Cate quijano
301666 BSQ El exorcista 301284 Semos difetentss - Gabiira y Torrente 311515 Tarzan - Grito de tarzan

301246 BSO Star Trek 301162 Me qustas tu < Manu Chao 201518 Violines Psicosis SUSLE Palomitas de makz

301397 BSQ Laroca 301124 Nada de na - Cafe quijano 201729 Musica Celta 100312 La tarara !
301762 BSO James Bond 300590 Sobrevivire - Monica Naranjo 301741 Musica China 300453 Clavelitos I
301806 BSO El patriota 300689 Caralina - M Cran Q1742 Musica Rusa 200548 Cornga :
301938 BSO Spirit 300675 Delgadito « La Rahta 301744 Silvido pitopo 300541 La cucaracha |
{ 302029850 Spiderman 300647 Sin docurmentes - Los rodriguez 11748 Sirana de ambulancia 60547 La cabra ‘

BAL_VAF’ANTAL,L.A&n NCIKIA

sm mNAmcos

AR R i | EHLLRTC& ‘?}.‘Y'“ T |
| tlhlnsuu .”» Rur
Humor | | 40“436 400443 400356 400341 |

1€ Abrazo explosive 500070 Cerdo yu

e a@.{) l-!;q mgw QAT |

560075 Revelando lu feta.., |

G Un bese para ti

FI0081 Hola he el | | 400196 400398 400424 40043« |
S Conun asno 50002 Tu osifo y a dormir | | - ‘ [' Al
3012 Estoy ocupado.. -Jllave;o.. {cupidel 500100 Firmes! 8 ‘ﬂ“ L , i
17 #4 5= 00064 p74 | o
+10pelvos =RIF 500054 Te mando un beso 'im._'- Cargmdo \uus . 400420 400187 400428 400372

" Envia "CHISTES.98" al 5511***.
} Enviaselos & alguien poniendo al
; final otro punto vy su n® de mévil

Envia ‘PIROP0OS.88" al 5511***,
| Enviaselosa alguien poniendo al
final otro punto'y su n® de movil

DEDICATORIAS DE FAMOSOS:
Envia al 7789*** "DF" g el famoso
que quieras (ejemplo: DF BISBAL)

Enriquece tu forma de hablar
con frages célebres de personajes
llustres. Envla "FR" al 7799**

{Frases para ligar! Envia "Li.98" al
5511*** Envialas a alguien poniendo
al final otro punto y su n® de movil

(CUADROIMAGICO))

ABCDEFGHIJ 1LY
hay escondldos J‘T‘

¢Quieres insultar a alguien &in que
sepa que eres t07?. Envia al 5511***

S “In,98.n° mvil desting"

( INUEVO'JUEGO DE AVENTURAS POR SMS!

YA OCE BE LEVE

CONQUISTA A LA CHIGA DE
TUS SUENOS O MUERE
EN'EL INTENTO
iiS1LLEGAS AL
FINAL TENDRAS

PREMIO SEGURO!

Envia "NOCHE.98" al 5511***

Al slegir una opcion deberds enviar
"NOCHE.98.opcidén" {e: NOCHE.98.A)

WENCMAEW =

bt
o

Envia MAGIC Q95
y I3 combinacion
que quieras al

7799+
ej. MAGICO983H 140
ifabulosas premios
kpuvdcn serfuyos!

“Loga Noida y iimos Siemens, Encssony Alcatel con EMS
con J\l[ de melogias y EMS: SMS: Todos. SMS dipdmices ¢ satvapantaias Nokia Consulta el manual de nsiue
Wweb: wwe lelasare Costes(ivaincluido): *#906: 1:00 €finin - *SMS: 1 € {necesitaras 2 SMS para efectuar una descarga) Apdo. de correos 156 de CASTELLON.

1% Nokia, Sagern. Molome y fimios Samsung, Semens (645 sélo uitima version), Encsson Alcatel y Taum
pones U mivi Para mas nformacion, enfra en nuesira

IMAGENES|E

1AL\ IS/MELODIAS|POLIFON ICAS
MRkl nueslmaﬂa\ Ay O 2 e AMARGERES

EN COLGRY)| MELDDIAS ! POLIFONICAS irectamente a il movi
Manda un SMS a1 5511 can &l taxio "WARSS". Recibirds ua SMS con los datas
Jiara congctarte, BHARDA ia conliguratién y busca "akifeges.com” ea canexiones
wap, Ya puedes eatrar y bajarle melodias polifdnicas ¢ imagenes y antmaciones
0 coler de tamasta, cine y TV, dibufos, amismales, erelisma, Kamasuira, elg.

UNA VEZ ESTES CONECTADO, PODRAS DESCARGAR TODO LO QUE QUIERAS
SIN LIMITES ¥ SiN MANDAR MAS MENSAJES SMS NI LLAMAR POR TELEFONO

CAQUETESBERAS 2 CONECGTATE AHORA YESEL|PA
) 3
i 9)
4% 5 ..

Nokia 35100 3650, 5169, 6100, 6010, 6650, 7210, T2%9. TES0 iifnnm 858 ioﬁu-l izsson =|no
T390 y Teh Sagem MY X5 Sharp GXI0. Samacng 5100 Parascic GO -&olr‘\:a ia T728

I
R P
220004 20024 220032 20050 220056
(lenemesiss imauenes masieraticas: 10Eido SERa R as utia cumpieto‘
\h \‘ - -
\ !, v r '
18 | ?+18ﬁ p.+1s‘
* il N
200198 200197 200180 M!Sﬂ
£ ugy 320149 Himno def Real Madrid 320116 Nome Rames fuso
'.f(’ 120150 Himne FC Barcelona 320153 Dime - Beth
€3 320103 Marcha Nupcial 320107 Hawal 5.0
= 20012 Mission Imposible 326008 Digate - David Bisbal
== 000 Gladiator 320055 Dia hast - Ranimstsin
£ 320036 Bravehoant Fiesta pagana - Mage de Oz
B8 120040 Star wars 101 A Dios s& 1o pids - Juanes
=l 320087 Titanic 220102 Chihuahua - Dj Boba
) 26044 Indiana Jones 220093 Mol lolita - Alizee
. 320033 Rocky 320154 Game of Love - Santana
320034 320100 Grupa Niche - Aventura
J20058 Bl exorcista 320099 Paid My Duses - Anastacia
g 320445 El padrino 320053 Crawling - Linkin Park
== 320087 El ditimo mahicang 201152 Cleanin Out My, - Eninem
O3 570036 James Bond 20075 sw 0 - Marta Sanchez
€2 339015 Los stmpsom 20104 Cuando w vas - Chanoa
=B 130873 El Equipo A 320075 Desde Brasil - Cafe Quijane
“' 120082 El cachs fantastico Sz Chica de ayer - E. lgiesias
\_ 20001 South Park 220011 Ange! de wnor - Mana /

JUEGOS PARAITUIMOVILYL, %%

b, o
jDESCARGATELOS EN EL 906 887 300!

PARA LOS MOVILES NOKIA 3410, 3510i, 3550, 5100, §100, 63101, 6610
7210, 7650, MOTOROLA T720, SHARP GX10. SIEMENS C55 Y SIEMENS M50

1 Ft SEIN0Ne 22 T:T; :

£t
S _ TR d? "‘_
Block Breaker Rainbow Six Pharaol's Slot Skate & Slam

{aventura) Broken Wing (accion} (arcnde) {deporie)

uEnD.

1-2 G

-

]

Gulo's Tatw Siberian Strike Siate & Slam Solar Regions
{aventura) (arcade) daporta) {arcade}

Pro Rail Rider (accion)
Soccer (ceporte)
5050
= ke HOLE 2
'
ﬁ . - re
Rayman Galf
frefienion) [departe)
i .
= errpara-
fd i
i iy =S A TG > 4 £ o
Rainbow Six Urban  Cluster Pirate Prince of Persia Lotk  Em Up
Crigis (accion) {reflaxion) {aveniura) rafleiang

COMO DESCARGAR JUEGOS JAVA:

Llama al 908 687 309" Te daremos 2 opeiones. Si sabes el codigo del juego entra
Eula 1y te daremos la direccion WAP donde podris bajirtelo, sino, entra par la

1o enumeraremos los juegos y 10 nos dirds of que quieres. Verds los codigos
o8 todos los juegos y los moviles compatibies en nuestra web: www teletoga.nd,




Compattia Seny | Genero Party Game | Fecha prevista 9 de Julio

EVE TOY

Gracias a una camara USB que registra nuestros movimientos, podremos
protagonizar divertidos minijuegos, grabar nuestros propios videos y alguna
gue otra sorpresa mas. ; Te atreves con la Gltima genialidad de Sony?

i siempre has sofiado con verte

protagonizando un juego (sf, sf,

contu caray tu cuerpo), la es-
pera toca a su fin gracias a la nueva ge-
nialidad de Sony. Se llama Eye Toyy
permite una experiencia de juego total-
mente innovadora. En pocas palabras,
se frata de un sistema de reconoci-
miento visual por medio de una diminu-
ta cdmara USB. Con esta cdmara, la

La camara USB necesaria para jugar se vendera
junto con el juego y muy posiblemente se
podra usar en el futuro con otros titulos.

consola registra nuestra imagen y mo-
vimientos y los aplica a los juegos com-
patibles con esta tecnologia. Asi de
sencillo: conectas la cdmara, te ves en
lateley..jajugar!

12 SON LOS MINIJUEGOS QUE
ACOMPANARAN a este alucinante
invento. Entre ellos predominan los de
reflejos, come dar togues a un balén sin
que se caiga o impedir que te toquen
unos pequenos ninjas dandoles
manotazos. Pero también
hay de habilidad, musica-
les e incluso uno de lucha. En
todos ellos vamos a mo-
ver el “esqueleto” de lo

Con Eye Toy podremos grabar
videos de hasta un minuto.

lindo. Algunos serdn agotadores fisica-
mente, como el “limpia ventanas” o el
“circo chino”, en el que habrd que girar
con la mano unos platillos mientras gol-
peamos a los enemigos para gue no nos
los tiren. Aunque no serdn muy comple-
jos, 0s aseguramos que todos son muy
divertidos y algunos “pican” lo suyo. Y
lo mejor de todo es que podremos ju-
garlos, solos o en compafifa, con lo que
la diversidn se disparara a lo bestia.
Ademés de disfrutar de estos mini-
juegos, Eye Toy también permitira otras
aplicaciones méas “chorras”, como gra-

bar videos (imagen y también sonido,
pero de un minuto de duracion como
méximo), hacerte fotos y verte en sitios
tan “sugerentes” como bajo el agua, en
una intensa nevada o rodeado de arafias.
En fin, que Eye Toy ofreceré sensa-
ciones nunca vistas y sin ni siquiera to-
car el Dual Shock 2. La (inica pega que
Se nos puede ocurrir en estos momen-
tos es su precio. Aunque adn no esté
confirmado, mucho nos tememos que
no seré barato. Pero alin asf, creemos
que merecerd la pena si te gustan las
experiencias innovadoras y originales.

LA CLAVE

Una (nnovatora forma de jugar con [a ue fios lo pasaremos de
 vicio “viéndonos" protagonizar divertidos minijuegos en a tele.

PRIMERA
IMPRESION

Los minijuegos seran muy originales. Aqui, habra
que limpiar la “ventana” a base de manotazos.

£Cuantos toques aguantaréis sin que caiga este
balén “virtual”’? Este es otro minijuego de reflejos.
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Emviaunsms al £ 788 con ia cave XTONO [espacio) Envia un mensaje al SO77 con la

marca del movil [espacio) el codigo del tono gue quieras clave NEEW (espacio) y el cadigo del

EJEMPLD: XTONO NOKIR 1238 logn gue guieres. ST T R
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ql Eray
Que corra el aire - Manuel Carrasco
Don't call me baby - Madison Avenue
Sintonfa Fortuna - Fortuna iR T4
Sunrise - Simply Red - - ===
Urban Train - DJ Tiesto w3 TP FFCE  tiphapz |
Come undena - Robble Willlams == = SRt
BS Pecado original - Pecado original " g
American Life - Madonna . *
Teda mi alegria - Rodrigo
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B 5 e eauiliag
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HOUINERODCE
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Envia un mensaje ol 941 0con la clave PLAY [espacio)
CATEGORIA gue quieras Recibirés divertidas sms animados
pera enviarselos a tus amigas| Las cateqarias son:

AMOR
- VARIOS

Bisaw Gy DK
100

iiDISFRUTA CON TU PAREJAN
Envia HAZLE al 5077

{1 7 4 -.__: el i

5077: LOGOS ¥ MINILOGOS: VALIDO PARA NOKIA, SIEMENS, ALCATEL Y ERICSSON COMPATIBLES. LOS DEMAS SERVICIOS AL 5077 SON VALIDOS PARA TODOS LOS MOVILES Y TODAS LAS COMPARIAS. Conte dol mencaie Movistar 0.90 € < IVA Amena v
Vodatone. 1.20 € « IVA Al utiizar 108 servicios al 5077 ontras on una base de Galos SXPUGSLA 8 Snvio B8 NIoMMacn. Si No deseas recir Gchos SMe. envia un mad con tu i de movd a servicsobagas @ barioot com. 7788 Valdo para 1000s 1o O Ay o 0.80€ 4 VA 7747
Vaino parm todos 08 moviles y lodas las compatias. Coste del sme: Movistar: 0.90€ « IVA. Vodalone: 1.20€ « IVA Amena: 1€ « IVA SGAERMVAMSOATHBO16 5410 Valdo sdio pars Nowa compatitie Preco G 90€ + I'VA
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SPEED KINGS

Hemos hecho acrobacias sobre hicis, patines,
tablas y hasta sobre quads.Y pronto las
realizaremos sobre motos a 200 Km. por hora.

Speed Kings sera un arcade en toda regla, que se olvidara del realismo en favor de la velocidad
puray un sistema de acrobacias que nos permitird hacer todo tipo de cabriolas sin usar el freno.

L 0s juegos de deportes extremos
tiene tal aceptacion que sus
acrobacias se estan integrando en
juegos de velocidad. Y este es el caso

de Speed Kings,
un arcade que
propondra carre-
ras de motos en
circuitos urbanos
cerrados (vamos,
que no podremos
callejear busca-

do atajos).

La velocidad
que alcanzaran las
motos, que no son

reales, sera vertigi-

nosa, y empleare-
mos nuestros re-
Q flejos al maximo

esquivando coches en contradirec-
cién, camiones atravesados o incluso
los ataques de los motoristas rivales.
Pero, por si esto fuera poco, durante
las carreras se nos marcaran objeti-
vas del tipo de saltos, caballitos y
acrobacias. Afortunadamente, correr
a mas de 200 Km. por hora y, por
ejemplo, ponernos de pie sobre la
moto serd bastante fécil. Esta ver-
tiente “acrobética” se explotard en
algunos modos de juego, en los que
el objetivo serd realizar trucos.

Eso si, en [a version que hemos
probado el control es un poco duro
para un titulo que, por su veloz natu-
raleza, necesita una respuesta per-
fecta. Si este factor se depura, Speed
Kings puede traer un soplo de aire
fresco al género de la velocidad.

pafifa Acclaim | Genero Deportivo | Fecha prevista Junio

SUMMER HEAT
BEAGH VOLLEYBALL

Arena, sol, chicos y chicas en bafador...y un
balén. Con el buen tiempo llega el voley playa.

N o todos podemos irnos ya de va-
caciones, pero al menos dis-
frutaremos en breve del ambiente
playero con este Summer Heat
Beach Volley.

La premisa es sencilla: chicos y
chicas jugaran al voley pla-
ya al ritmo que marcan
los temas de Pink o Kylie
Minogue.Y como no es
cuestién de complicarnos
la cosas en verano, los
partidos se caracteriza-
ran por un sencillo con-
trol: nosotros maneja-

remos a uno de los jugadores, y el otro,
controlado por la CPU, se ajusta-
4y d con rapidez a nuestra posi-
cidn en la arena. Tamhién ha-
brd indicadores que nos
mostraran donde tenemos que re-
_ cibir el balgn, o el punto al que
% lo enviaran nuestros tiros.
El abanico de modos de
juego serd considerable, y se
incluiran los imprescindibles
partidos para cuatro jugado-
res y la posibilidad de ir
desbloqueando secretos y
nuevos deportistas.

Un sencillo sistema de control y los partidos para cuatro jugadores seran los maximos atractivos de
este titulo.., junto al aspecto de los jugadoras y jugadoras, ya que los partidos pueden ser mixtos.

BE| PRIMERA, B
| IMPRESION 2

LA CLAVE Fﬂnﬂ mmgia‘ la vezen sﬂrlclilos partidos de Wﬂle’ | PRIMERA ﬂ

‘nlaya. La variedad de modos de juego serd otra de sus virtudes, | IMPRESION O
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< yendida en Espaiia | " 45{275€
spyista de PLAYSTATION 2y PSOne mis vendida

+ ESTE EXCLUSIVO

@ Teléfono ' X%( Correo
906 30 18 30 902 15 17 98 suscripcion@hobbypress.com Envia el cupén por correo a:

Coste Liamads: 0,09€ + 0,285/min. (envia el cupén por fax) Hobby Press S.A. Apdo. 34 FD.

(Horario: lunes a viernes de 9h a 13h 20080 San Sebastian
y de 152 18h ) (Horaria de verano: e
julio y agosto de 8:30 2 16:00) (Guiptizcoa)

Por prohlemas de logistica, sentimos no poder servir niimeros atrasados

SUSCRIBETE CON DESCUENTO + ARCHIVADOR DE REGALO PLAY 54

Q S, deseo suscribirme a Play2Mania durante 12 niimeros y pagar 10 nimeros por s6lo 29,90 € (ahorrate 5,98 €)mas 5,00 « de gastos de envio y recibe de regalo un estuche archivador.

FORMA DE PAGO  (Elige una de las 2 opciones)
Q DOMICILIACION BANCARIA: Les ruego atiendan los rectbos presentados para su cobro por Hobby Press S.A.
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» No se aceptan suscripciones fuera de Espaiia.

* Promocion vélida hasta publicacién de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta
oferta sin previo aviso.




H PLAY

=) 1. Harry Potter
y la Camara Secreta

W Género: Fantastica
W Distribuidora: Warner
W Precio: 24,01 €

(N) 2. Pinocho .

(=) 3. El viaje de Chihiro

(1) 4. Dragon Hill

(4 5. Peter Pan (Col. Clasicos Disney)
(1) 6. Bahy Looney Tunes: aventura de Pascua
() 7. Torrente 2

(N) 8. Jimmy Neutron

(¥) 9. El club de los villanos

(N) 10. Monstruos S.A.

LOS + ALQUILADOS

i

o 1. El caso
Bourne

W Género: Intriga

W Distribuidora: Universal

W Precio: 24 €

(N) 2. Mi gran boda griega
(N) 3. El Dragén Rojo

() 4. Oscura seduccion

)} 5.007: Muere otro dia
&) 6. Deuda de sangre

(N) 7. El esmoquin

(4) 8. La flor del mal

) 9. El otro lado de la cama
(N) 10. Las cuatro plumas

Listas cortesia de amr.!ﬁ?‘.‘..i“ ;

.

NUESTROS FRUORITOS

=) 1. El Sefior de
los Anillos E.E.

¥ Género: Fantasia
W Distribuidora: Columbia
W Precio: 59,99 €

(N) 2. Animatrix

(1) 3. X-Men 1.5

() 4. El Viaje de Chihiro

(N) 5. Terminator 2 Ed. Esp.

() b. Spider-Man E.E. =
(=)7.El Ataque de los Clones
(N) 8. E.T. Edicién Especial

) 9. Harry Potter y la Camara...
¢ 4) 10. Sespechosos Habhituales

in duda alguna, éste es el afio de

Matrix. Ademas de estrenar las
dos peliculas que completan la trilogia,
este DVD nos permite descubrir nuevos
elementos del universo creado por los
hermanos Wachokski y que comple-
mentan a las peliculas. A través de
nueve sorprendentes cortos realizados
por diversos autores de diferentes esti-

B Chica guapa y agradable se ofrece para cazar vampiros

Buffy, Gazavampiros 1 Temporada

Por fin llega en DVD una de las series de corte
fantastico mas seguidas por adolescentes -y por
los no tan adolescentes- que alucinan con el
mundo vampirico. Esta prime-
ra entrega incluye doce capitu-
los de la primera temporada
(de un total de 9 que ha dura-
do la serie), en los cuales co-
nocemos a la “cazadora” y a su
pandilla “cazavampiros”.

W Para fans incondicionales
de los vampiros.

X .-ffw

W FICHA TECNICA

Distribuidor: Fox Portugues, Griego,

* Inglés, Francés, Biografia del reparto

|
Precio: 48,50 € i Arabe
Discos: 3 Extras:
Tdiomas: | * Entrevistas
“Dolby Digttal 5.1 | “Trailer
Ingiés. Doiby - Guin episodio piloto
Sarround: Castellano, | *Comentarios.
Francés, Italiane | *Viden musical
Subtitulos: ; = Seleccion de fotos
i
|
|

W PELICULA: B | M EXTRAS: B

B El mundo virtual de Matrix
amplia sus fronteras...

los de animacién, seremos testigos de
la visién y de la huella que esta saga ha
dejado en el género. Como no podia ser
menos, los extras muestran con todo
lujo de detalles como ha sido posible
este proyecto desde sus inicios.

B Imprescindible para los segui-
dores de Neo, Morfeo, Trinity y
el resto de “rebeldes” virtuales.

W FICHA TECNICA

Distribuidor: Warner Extras:
Precio: 24 € “De los bocetos a fa
Discos: 1 pantalla: Historia y
Idiomas: | cultura
“Dolby Digttal 5.1 »Los creadores.
Castellano, Inglés *La realizacion
Subtitulos: <Entet the Matrix
*Castellano, Inglés Trailer del juego.
+ Camentarios en audio.
= C6mo se hizo.
W PELICULA: 8 | ™ EXTRAS: 8

H Bienvenido al fantastico mundo de los “dibus”

¢0uién engaio a Roger Rabbit? E. E.

Una de las pocas peliculas que integra de for-
ma increible dibujos animados y actores huma-
nos. Cuando el conejo més famoso de Dibuly-
wood, Roger Rabbit, es
acusado de cometer un cri-
men contra un humano, no
le quedard mas remedio que
acudir al detective Eddie Va-
liant para que le ayude a de-
mostrar su inocencia.

M Pelicula llena de humor
muy recomendable.

W FICHA TECNICA

Distribuidor:
Walt Disney
Precio: 24 €
Discos: 1
Idiomas:

*Dalby Digital 5.1
Castellano, Inglés,
Aleman.

Subtitulos:

+Castellano, Inglés,

Francés, [taliane,
Alemén, Portugués.
Extras:
“Dibulywood
confidencial
«Cortas
«Juegos
*Escena eliminada
Secuencia de la
cabeza de cerdo

W PELICULA: 9 |

B EXTRAS: 8



B Una historia de accion mezclada, no agitada

007 Muere otro dia

Una nueva entrega de las aventuras de este famoso espia inglés, mas espec-
tacular, si cabe, que sus antecesoras. Persecuciones sobre el hielo, explosio-
nes, disparos y unas "chicas Bond” de infarto es lo que nos ofrece “Muere
otro dia”. Como siempre, Bond tendra que evitar que el malo de turno lleve a
cabo con éxito su plan de dominar el mundo. Al menos hasta la proxima...

W Uno de las mejores peliculas de 007 que se ha visto en mucho

tiempo. Las escenas de accion y los didlogos, de lo mejor.

B El cyborg mas duro del cine vuelve de nuevo

Terminator 2 «:.

En una edicion de lujo y con un DVD cargado de extras, podremos disfrutar
de nuevo de toda la accion y los efectos especiales de esta espectacular pe-
licula. Arnold vuelve a meterse en la piel de un cyborg que viaja en el tiem-
po para evitar que maten a John Connor. Si, ahoraArnold es el bueno y un
nuevo Terminator, el modelo T1000, el malo malisimo.

W Una de las mejores peliculas de ciencia ficcidn de los afios 90,

sobre todo por sus impresionantes efectos especiales.

B Un nuevo luchador de la justicia surca los cielos

Rocketeer

Sacado de las paginas de un comic de los afios
30, la historia cuenta cdme el joven piloto Cliff
Secord encuentra una mochila-cohete propiedad
del Gobierno y con el que es
capaz de volar. Cuando los na-
zis secuestran a su novia, ten-
drd que enfrentarse a ellos pa-
ra salvarla y evitar que el
cohete caiga en malas manos.
m Espectaculares efectos

B FICHA TECNICA

especiales de ILM, pero no
tiene ningiin extra.

Distribuidor: Extras:
Walt Disney “Menis Interactivos.
Precio: 14,99 € * Aeceso directo @
Discos: 1 escenas.
Idiomas: ~Tréiler
+Dolby Digital 2.0: |
Castelano, Ingiés !
Subtitulos: i
+Castellano. |
W PELICULA: B, | m EXTRAS: ()

B FICHA TECNICA

Distribuidor: Fox
Precio: 2701 €
Discos: 2
Tdiomas:

“Dolliy Digital Sarround:
Casteliano, Inglés,
DT3-£5: Castellano.

Subtitulos:

»Castellano,Ingles.

Extras

* Documentales.

* Desglose de la mision.

* Grabacién digital.

- Galerfa de fotografias.

*Ministerio de
Propaganda.

*Videoclip de Madonna.

« Tediter.

= Chmo se hizo,..

W PELICULA: M8

w EXTRAS: ()

CHA TECNICA
Distribuidor: Universal | Extras
Precio: 27,02 € “4Trailers.
Discos: 2 =Spot.
Idiomas: +Documentales; “Asf se
« DTS, Dolby Digital 5.1 hize T2", “T2: Lo que
Inglés. Dolby Digital o se ve”, “Como se
EX: Castellano, Inglés. hizo 72", “Més alls de
Subtitulos: ia pantalla”.
*Castellano, Inglés, *Mas de 700
Partugués. Storyboards. .
W PELICULA: 8 | W EXTRAS: (B)

(los Entras Ocultos)

Los Huevos de Pascua son en los DVD
lo que los Trucos en los videojuegos.
Es decir, extras ocultos que solo se
descubren haciendo alguna maniohra
especial, En esta seceifn podréis
descubrir los mas interesantes.

Depredador Ed. Esp.

=> DOCUMENTAL SOBRE

EL DIRECTOR:

En el disco 1, entra en “Contenidos Adicio-
nales”, ponte sobre "Menu Principal” y pul-
sa . Aparecera el punto de mira del arma
del depredador...pulsamos ENTER/OK y en-
traremos en un extra llamado “John Mctier-
nan, aprendiendo A Filmar” donde el direc-
tor cuenta sus comienzos en el cine. Todos
estos huevos ocultos estan en inglés con
subtitutos en espafiol

=> DOCUMENTAL SOBRE
JESSE VENTURA:

En el disco 2, entra en la opcion “Dentro Del
depredador”, ponte sobre “Menu Principafl”
y pulsa & . Volvera a salir el mismo punto de
mira. Pulsa OK y accederds a un extra llama-
do "El Objetivo De Jessa"

=> STAN WINSTON (BROMA):
En el disco 2, entra en "Efectos Especiales
Depredador”, ponte sobre “Menu Principal”
y pulsa #= Veras el punto de mira...pulsa OK
y accederds al extra "Stan Winston Bromis-
1a" gue te hara partirte de nsa. 0o ai final

~> EXTRA CURIDSO:

En el disco 2, entra en "Galena de Fotos” y
ve a [a foto de Shane "Hawkins” Black...En el
lado derecho de s pantalla veras el punto de
mira... pulsa 0K y accederas al extra "No Be-
bas De EstaAgua”..

M ;Te apetece huscar el tesoro de un pirata?

Los Goonies

Un grupo de amigos, ""Los Goonies”, se unen
en una espectacular aventura cuando encuen-
tran un mapa del tesoro de un pirata del siglo
XVII, "Willy el Tuerto”. A tra-

vés de un mundo subterra- |
neo, v perseguidos por una

familia de mafiosos que

quieren el tesoro, los jove-
nes aventureros vivirdn mil

¥y una aventuras,

™ Pelicula de Spielberg

para toda la familia.

CHA TECNICA

Distribuidor: Warner Espafiol, Sueco,
Precio: 9,99 €. Francés, Ttaliano,
Discos: 1 Extras:
Idiomas: «Comentarios en audio.
*Dolby Digikal 5.1 *Video musical
Ing'és. Dolby = Asf se hizo.
Surround: Castellans, *Escenas descartadas.
Aleman. *Tréiler
Subtitulos: cinematografico.
«Inglés, Aleman,
W PELICULA: B | M EXTRAS: B,
S S
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Contesta el pasatiempo sefialado y envia tu mensaje al 5300 escribiendo:
‘““Pasatiempos54 (espacio) respuesta correcta”. Podras ganar uno de los 10 juegos Clock Tower 3 para PS2
que Uhi Soft y Play2Mania sortearemos entre los gue nos enviéis la solucién correcta.

EL RELOJ DE LATORRE
iDESCUBRE EL TERRIBLE SECRETO QUE SE
ESCONDE EN EL RELOJ DE LA TORRE!

Para ello, descubre la palabra correspondiente a cada definicién
y escribe la primera letra en el circulo de su hora. Si lo haces
bien, encontrards el nombre de un terrorifico juego de Capcom.
Definiciones:

17.- Roedor !.. Arma larga y afilada, * - No hay sonido, * - Sin cahles,

!~ Con lo gue te muerden, - - Este pais, - - Todo 0.... /.- Que hace trampa,
!.- Marido, © - Para beber, | - Hundié al Titanic | | - Animal que adlla,

Solucion:

HUMOR

PASATIEMPO GONGURSO
;ENEMIGO Mio!

UNO DE ESTOS TRES MONSTRUOS, NO
PERTENECE A CLOCK TOWER 3. Fijate bien en
estas siluetas y dinos cuél de

estos enemigos no es uno de SOLU CIﬁN: D

los asesino del juego.

SOPA DE LETRAS

AUNQUE TENGAMOS QUE ENFRENTARNOS DE LLENO AL MAS PURO TERROR,
con la siguiente sopa de letras repasaremos los nombres de quince juegos que nos hicieron pasar
auténtico miedo en PSOne y en PS2. ;Estais preparados?

Juegos a buscar:
ALONE IN THE DARK,

PROJECT ZERO, THE THING,
SILENT HILL, RESIDENT EVIL,
VAMPIRE NIGHT, ALIEN TRILOGY,

SHADOWMAN, THE X FILES, - y )|
GHOSTHUNTER, EVIL DEAD, kK R DEHTHNIEHNOGLAALDEPWS
THE SUFFERING, DRACULA, E ¥ € (T SR AP SRR N G A & ]
DINO CRISIS, PARASITE EVE, MKCMGS NHOLIKRSREBI E2ZKS
KOUDELKA. ¥ N ANE BN R LG W DO T
PWS AGRY GHPYPHLESTILEKUR

[ Lt e EHESETXILBNLALCC
OWPRXMZIOSWQSHIDEVQILO

I WYOBAQTYT ZSY I MRAEFLETTHN

E L MX I P T RS LU QU ILCHY
COGXFBKHFEFACTPINZSGNIZD
TMWRKIXYUEILEKZTTMIEZRNS?Z?Z
ZNNKPZZNRRULRHNSTEHED

E P o ¥ J U T1E&EX 1 EfrUudeerer
RWNMQAQHENTLTFBRDXPHMVEK

0 H L WY JRGMUY I YWUGQCAGBGLU

Low Lt RODRYWPFMEIZEIZNDNIA.I

F K I BEUDCGMXGET AT IES ZL

¥ X AEY XAAGSTHEXTEILLESZX

AL CARDY HGQFPEKRUT®P?SHLIX

£ E T HEDI SERLHCWMEPEZ

- A

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS”

Para participar en este concurso sélo tienes que enviar un mensaje 5.~ Los nombres de los ganadores seran

de texto al nimero 5300 desde tu mévil poniendo: publicados en préximos ndmeros de la revista.

"pasatiempos54 espacio respuesta correcta". (Por ejemplo, si crees 6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de
que la respuesta correcta es la B, deberfas mandar el siguiente sus bases. Valido Gnicamente en territorio espaiial.

mensaje: pasatiempos54 b) 7.- Plazos de participacidn: del 16 de junio al 16 de julio de 2003.

1.- Coste mdximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. Le informamas que los datos de las personas ganadoras del concur-a serdn incorporades
2.- Vélido para Movistar, Vodafone y Amena. con fines mercantiles a un lichero del que es responsable HOBBYPRE®S, S. A. Los listad s
3.- Los premios no seran canjeables por dinero. de niimeros de teléfonys méile= de las personas concursantes y no ganador » de

4.- No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. premios, serdn destruidos después de la realizacién del pertinente sorteo.




Pidelo por. sm al| 7667 o.en el 906.886.671. ¢ mﬁ

WW |og0|an“la .Gllm Moviles compalibles: -e@

e e

_l Tl)Nl]S (SllNII]l]S MELOI]IAS}, PIDELOS ASI DE FABIL

NOKIA - SIEMENS MOTOROLA - ERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM

jAhora puedes pedir cualquier TONO, IMAGEN 6 LOGO £6

1 ; B porsms (mensaje): 31 ror TELEFONOD: _ sin saber la referencia y en cualgquier momento!
,w:-;\ Envia TONO54 y la referencia al 7667.  Llama al 906.886.671, marca la refe- c f o
Ejemplo: TONO54 546512 rencia y tu nimero de teléfono. omo funciona?
e TONOS
| | Lista EXITOS TOP 40 NOVEDADES Para pedir cualquier cancion por SMS envia TONO54 NOMBRE-CANCION af 7667 o
I
LM 546730 Puedes Conlar Conmigo - POP NAC. 546792 Bye Bye - POP NACIONAL TONOS54 INTERPRETE. Ejemplos: TONO54 SUPER MARID - TOND54 SONIQUE
- §1546733 American Lile - POP INTERNACIONAL |l 546787 Inerle - POP NAGIONAL IMAGENES
~ N/546705 Bonilo - POP NAGIONAL 546784 Olra Realidad - 0T2/POP NACIONAL g P .
B | 7 L ucife Envia simplemente IMAGENS4 y Ia categoria o texlo al 7667 y le enviamos el mejor.
by 9 LA ! 9 Jaleo Ejemplos: IMAGENS4 SHIN CHAN - IMAGENS4 PS2 - IMAGENS4TETAS - IMAGEN54 CALAVERA ‘
POPRAGIONAL  S4issi POPNACIONAL | St LOGOS
546763 En EI 2000 - POP NACIDNAL 546772 Robol - PDP INTERNACIONAL Envia simplemente LOG0S4 y la categoria o fexlo al 7667 y le enviamos el mejor.
546711 Somewhere | Belong - ROCK INTER. 546680 Banderila - HIMND Ejemplos: LOGO54 NO FEAR - LOGOS4 MARIHUANA
546642 Cada Vez Que Esloy Sin Ti - POP NAC. Bl 545075 Sanfermines - POPULAR — - e

546623 Dime - EUROVISION 545487 Marcha Finabre - CLASICO

546689 Dowitvem La Vi - 0P NACIONAUINN 546763 L Playa - ROCK NACIONAL IMAGENES (SALVAPANTALLAS, DIBUJOS), PIDELOS ASi DE FAGIL:

546701 J'en Ai Marré! - POP INTERNACIONAL {8 546767 Cuénla Pula Y Yo Qué Viejo - ROCK N.

) El Dia Be La Best:
Los + VENDIDOS fa De La Bestia

546503 Bola De Dragon - TV g GINE

546407 Crash Bandicool - VIDEOJUEGD 546765 Barrio Conflictivo - ROCK NACIONAL _ —
546507 Lose Yoursell - RAP INTERNACIONAL WMl S4c7ex Rifiones Al Jorez - ROCK NAGIONAL :545.? ,Ea_
2 il ii M| 546760 Hasiendo El Amor- TV GAMECLIBE o ‘:;U P db )
9 :.7 G LB 2T Wl 546759 Fighter - POP INTERNAGIONAL 2 %:ﬁs’ﬁ‘ M 543700
Bso DAREDEVIL gﬂgg”g';! 546758 Husan (Anuncio PEUGETO 206)

E Por SMS (mensaje): Envia IMAGENS4 y la referencia al 7667. Ejemplo: INAGENS4 544822

E Pnr TE!.EFGNIJ Llama al 906.886.671, marca la referenclav tu nimero de lelefurln

546666 El Novio De La Muerle - HIMND LEG.

546536 Shin Chan - TV S/ m ’ : r E&lhﬁ‘}
i [T e =

545566 Eres Un Cabron Hijo Pula - CINE i 3 % - ‘
546617 8 Miles - CINE

. Eﬂ Fivm ea 5
= (7)) Super Mario Bras. e RECHDENT R
{E VIDEOJUECD g‘:{gg‘;‘al 546789 Heaven Is A Place On Earlh i EIE 2ER ¢

| 2 514977
La Internacional Gomunista - HIMNO

56 3927

L N YT —
MNunca Debi Enamorarme - POP NAC. = Referencia ¢ B SP NTER  IE
Samhame - POP NACIONAL UANGEYSECANUN 546517 ey fay EELL B
Molinos De Viento - ROCK NACIONAL |l B TEI ORI ] 544919
Spidarman - CINE 546541 Stomia [ 5 —

Sing For The Momenl -RAP INTERNA. 546783 Fiesla o ,._/[uu;'l ' rq
Comando & - TV 546570 Libertine CLULETE £

\
544800 944765

, LUGOTALI.EB NOK A nxmm ALCATEL

4 .i Se mqm’l Y crea tus oropos ogost g

: 546757 In Da Club - RAP INTERNACIONAL R ‘""'“m oo
546186 Withoul Me - RAP INTERNACIONAL T e uusss'm d "ﬂal IQ"} Dol ’
545956 E) Ulimo Mohicano - CINE i ; ] 544074 erl 544084 544082 544931

% sm “——":,hw-ﬂ‘
g -:s 'h
544 54 544963 SMQBI]

SEssEssEsssssnEssTRnEnny I!I.I.l‘l'lr

Compatible con;

LE@ guAE
sais21

r/t‘]r
544547 543903

FTE

MINILOGOS!

LOGOS, PIDELOS ASI DE FACIL: EeapailieEo

Bl Porsms (mensaije): Envia LOGOS54y la
referencia al 7667. Ejemplo: LOGO54 540889

B [E] Elige un MINILOGD.

I &l Envia MILOGO54 TEXTO REF,
i LETRA REF.MINILOGO al 7667.

Miguel WMiquel
R

Miguel THigiel 3l Por TELEFONO: Liama al 906.886.671,
T T

marca la referencia y tu nimero de teléfono.

|
j Ejemplo:
I Silescribes, MILOGDSA Anabel 004002y lo

IIUJI{!) ({HZEIB ALCATEL

iin'..l-.I...l..'........ g
(BYpRARIaEs | "I"' ZfE £ b | [EMINGM] OGN
541214 540836 541217 541213 540092

— R

AT "'=ﬁ m&‘xﬂ
541162 41171 |

X [ e

[TIPOSIDELETRAL

‘}’; envias 8 1667

Hecihen esta fantaslico & Y 81 L0 QUIERES TODAVIA MAS FACIL, envia
fogo a8 oo (nslante: HniahEel MILOGO54 al 7667y le guiamos con un menu muy fcil
de utilizar.y en un instanle tendras tu logo.

L “lu-c- = S o

SER\JIMBS SIVIS VALIDDS PARA TODOS LOS M(‘WILES Y DPEHRDOMS (logos, salvapamallas Wu mensajes con |mager| suln para cnmpatlhles)

-LUSmeJURES TRUL 5=

&9,

e S
m mhuu-pu
Puwgrud by Teamovil S.L.

C:hﬂ:“.]f e
HAS TENIDO ALGUNA
AVENTURA ULTIMAMENTE?
Aqui tienes Ia postbilidad
de ligar 0... -}
Peroiantes de podar deck
dirte por 1a negra. rubla o
morena (2ndras gue pasar

2 @l@ﬁ@g TAN

7 &

por SMS. Cada vez que envias:

TRUC054 NOMBRE-CONSOLA NOMBRE-JUEGO
al 7667 te enviamos un nuevo truco:

Como tener vida infinita, municion ilimitada,
acceder a todos los niveles, efc...

I ENEREENNRNEENTENNARN

Ya puedes consultar facilmente los mejores trucos l::' 9_ T

\ICHIQUI5AT 7667 [ S MR Envia al 7667 por ejemplo:

|

: Envia CARIBES4 TRUCO54 PS2 DIIC2
/ JUEGDDE AVEN ;;‘25}- el TRUCO54 XBOX STEEL BATTALION. |
e 2 b iR UEGO DE AVE TRUCD54 PSX FIFA2003 il

LITVINTIIIIITNY

‘Tllliﬁllli Mﬁﬂlﬁﬁ&
. TRUC054 GAMECUBE RESIDENT EVIL

Si la consigues tienes regala seguro!!!
il

PIa0PTE

Una noche de pesadilla te espera...
¢Podris rarla ¢ el came ')
n “isen tenn?

PESAS4 a 7667 51 % irexes envia PSIC0S4 ol 7667
Si 1a consigues tienes regalo segura!!! ﬂ ﬁﬂﬁ l"m Si Io consigues tienes regalo segurpl!!

‘ L h?ﬁmmﬂmm&mﬂwnh el derror
5%, &8 una misteriosa manstin.
P& a PrushE tus NErvios v env ! «d 388 & s B detestve Dara acabar cbn &

Licencla:
SGAERM'J&M,‘S)G.’N.’WH
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REPORTAJE
=> JUGAR AL MEJOR PRECIO

La serie Platinum se va a incrementar este verano
con juegos de auténtico infarto. No te los pierdas.

=> TOMB RAIDER:
EL ANGEL DE LA OSCURIDAD

Si el destino no se vuelve a interponer, el mes que
viene |o sabréis todo sobre el nuevo Tomb Raider.

arjetas de memoria... Tedo lo que
ecesitas para tene P52 a la a
"

| bl

eda d dl ge 0 awe
descubre docenas de 0

i Wil it
0 ejore egos para P omentado
P ados Yy ordenados por genero
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{90cco0ecc0000000 0> Ahora bijate también juegos y melodias politénicas en: IWINWLIICWPArK.tv
° )
. << << - << " N

t s e Deja un espacio entre
Envia el texto PM mas el cadigo del logo o tono al 595 . las palabras.

S . onaa 906 150 124

-Sambame-Upa Dance L Precio maximo/min 1,06 r.f. 1,375 e rm. Apdo Correos 36.442 - 28080 MADRID
NOVEDADES S e e st ; ——
54257-cuando tu vas-Chenoa S4214-£ alma al sive-David Bistal 62067 Chihuahua 51027 Mision imposible
e ekl 54311-Mala gente-Juanes s 60278 Desenchantee 54259 Lloraré las penas
SR17asomioLasketchp L ante S o  acai : : 58 Without me 62023 Simpsons
54275 Me muero pof conocerte-Alex Ubago 54015 Soom boom-Chayanne : e hin Chan 54257 Cuando tu vas
S35 5y yo-tiartn Sonchez Sir5-46 Giney 500 mothes-Joaquin Sabira |\ N iesta pagana 54326 Sambame

nos — SR cursica — W vere oo
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EXITOS DE SIEMPRE _

_ INFANTILES

g
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i *%

i
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a8i= 1
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- -~
Melodias polifonicas
Como bajarte una melodia polifénica? NOMBRES
TTP 5 646 DEPORTES ANIMALES 20138 X nn )
Envia el texto mas el codigo del 10go 0 tono al O 05013 1 03110 [dngm 20023 E{"‘;{a e/d felxlm : ’7773 ef
eja un espacio entre Jas palabras. JS ER K1 03084 2 20022 coaigo ae 0go o tono a
o llama al: 9 0 6 150 9 2 9 v bajate mas melodias polifénicas e 03004 20001 B oA
- S = A 05015 03091 20136 595
- marca de tu movil + modelo operadora - las palabras.
MmScales e P + codigo del juego + tu n° de rgovnl ggggg 03021 ggg;g
También puedes bajartelas desde la web WWW.newpark.tv 05138 ggg% 20064 o llama al:
ARTISTA CANCION cODIGO ARTISTA CANCION cobiGo ‘! 05203 03002 |
Ace Of Base  Beautiful Morning 3851 Carrasco Y Gadel Tu Me Amas 4246 05018 03112 FONDOS g 0 6 1 5 U 1 2 4 ‘
Aerosmith  Crazy 3149 Mariah Carey  ThroughThe Rain 4116 | 05031 == 03422 09016 |
Alex Ubago  Sin Miedo A Nada 3566 Marta Sanchez ~ Soy Yo 3892 09121 1 y |
Amaral Toda La Noche En La Calle 3790 Naim Thomas  Cruel To Be Kind 3686 | DIBUJOS CINE ARt ' o |
Anastasia  OneDayInYourlife 2803  NikaYHugo  EsPorTi A ey s 09013 :
Avril Lavigne - Complicated 3533 OTIl LaFuerzaDe LaVida 4273 901 ar : 08012
Beatles Yellow Submarine 1971 Oasis Stop Crying Your 3517 16222 04012 09302
Bob Marley  No Woman No Cry 2484 Heart Out 16188 04006 09150
Bon Jovi Its my life 1543 Phil Collins Can’t Stop Loving You 4065 = 06351 04097 09195
Britney Spears Anticipating 4045 Police Every Breath You Take 4286 06047 04092 09124
Bustamante  E| Aire Que Me Das 4228 Queen No One Knows 4226 06131 04061 09087
Celine Dion w1y Heart Will Go On 4092 Ronan Keating | Love ItWhenWe Do 3834 = {p223 04018 09296
| Chenoa Gyando Ta Vas a7 Rosa-Spam  Europe'sLiving.. 3328 | geoeo 04108
i Danni Ubeda  gesame 4333 Rosario Muchas Flores 4275 | 96060 04074 AMOR
. David Bisbal | joraré Las Penas 3704 Roxette It Must Have Been Love 3162
‘ gz’ég %’;; Que La Detengan 3552 Shakira ghenever = 2633 06070 S 04011 gggzg
Color Esperanza 4245 Simpsons mpsons Theme 1501
| EMtonJohn  Sorry SeemsToBe.. 4323 StarWars Cantina Theme 1422 || ESPACIAL 0J0S Y CARAS 02237
| e Lose Yourself 4188 TATU All The Things She Said 3934 07003 21083 02209
. E.lglesias (3 Chica De Ayer 3972  TizianoFerro  Perdono 3349 07000 ‘ARSI 21073 02082
- John Lennon  Happy Xmas 4156 TonySantos  Un Hombre Asf 4384 07063 (@Puben 21012 02021
- Juanes A Dios Le Pido 3438 u2 Electrical Storm 4040 07014 - - ==, 21019 02009
- Kylie Minogue Cant Get You... 1808  ValeriaRossi  Tre Parole 3233 07027 -==SED) 21188
| LaBandaDelGC. BichoMaloPille 4040  Vega Quiero Ser Td 4385 07029 SEBREE 02016
. Las Ketchup  Aserejé 3392 Vengaboys We Are Going To Ibiza 3291 h 21010 02303
. Madonna  Die Another Day 405 Will Smith Men In Black 3504 07040 21031 02373

"MOVILES COMPATIBLES (JUEGOS) —  ooooommm

m)l")(VIALES COMPATIBLES PARA LOGOS Y MELODIAS:

}, 6090, 6110,6130, 6150, 61508, 6190, 6210, 6250, 6310, Cﬁdign: b . Codigm 1017

} wiviles
e, 8850, 8390, 9110, 91101, NKAOZ, NK Descarga: 32 kb [tV I a Descarga: 83 kb LTI

5 Codigo: 10154 Envia el texto TTJ

Descarga: 602 mas el eédigo del juego al

2646

— Deja un espacio entre las palabras
: 1010

- 122kb A Ej: 'TTJ 1016 5646"
para bajarte el juego “Solar Legions".

o llama al:

o R, = [ A= 906 150 106

y indica los siguientes pasos:

). 6210, 6250, 65 10, 7110, 7650,

Oddyssey, Ectypse, Mystral, Aura y 7 Y g - 055 -1 152 (10 MSa/TS0

MOVILES COMPATIBLES PARA MELODIAS POLIFONICAS: = — - e
NOKIA: Nokia 3650, Noki 0i, Nokia 7650, Noka 7210, : < marca de tu movil

Codigo: 1008 ¥ Cadigo: g?gbz - CGdign' : + modelo operadora
a !
2

Descarga: 37 kb g'.'.'.“ﬂmn Descarga: Descarg

+ codigo del juego

‘i + tu n° de movil

Al enviarnos el mensaje estés dando tu consentimiento expreso para recibir informacién (acompafiada de publicidad o no) sobre la actividad o productos de nuestra marca.
en el caso de no querer recibir dicha informacion date de baja enviando un e-mail a mm@mminfo.net con tu nimero de movil.
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PlayStation.2
ELOTROLRDO

Modo onlir ido, a traves de banda ancha con adaptador de red (Ethernet para PlayStation 2). Auriculares incluidos. es.playstation.com





