SUPLEMENTO GRATUITO PARA LOS LECTORES DE PLAY2MANIA

GTA VICE CITY « FINAL FANTASY X
LAS DOS TORRES  METAL GEAR SOLID 2
SILENT HILL 2 » GRAN TURISMO 3
COLIN McRAE RALLY 3 < PRO EVOLUTION SOCCER 2
DEVIL MAY GRY  GRAND THEFT AUTO Il
007 NIGHTFIRE « DRAGON BALL Z BUDOKAI
KINGDOM HEARTS * MORTAL KOMBAT V
RE CODE: VERONICA » SSK TRICKY

" ARCHIVALAS EN LAS /¢
CAJAS DE TUS JUEGOS!



Guias PS2 | PASO A PASO

FICHAS COLECCIONABLES PARA JUEGOS PS2

Este mes no te vamos a hablar de nuevos juegos, ni hacer reportajes especiales. Para
esta ocasion hemos ideado unas fichas que podras guardar en la caja de los juegos y
que contienen trucos, guias y consejos. Para disfrutarlas, sigue estas instrucciones:

RECORTA LA
FICHA. separa con cuidado
las paginas del suplemento y
luego recorta la ficha separando
la banda de color. Si utilizas un
“cutter” y una regla, el corte te
quedara mas limpio.

»

COMPRUEBA EL
CORTE. una vez que ten-
gas la ficha recortada, com-
prueba que no has dejado file-
tes de color, y que el corte ha
sido recto y preciso. Si es
necesario, dale algln retoque.

R
i

f

DOBLA POR LA
MITAD. Haciendo que coin-
cidan las esquinas, dobla la
ficha por la mitad. Cuando veas
que el pliegue es correcto,
marca bien la doblez para que
te quede como un librito.

ARCHIVALA EN LA
CAJA. Y ya esta. Ahora
podrés guardarla dentro de la
caja del juego, junto al manual,
y usarla siempre que juegues,
sin tener que buscar los trucos
o estrategias en la revista.



Wwitid ¢4 cbunsy Gueys

K +'e‘ea jUapiey

e

W33 e topTARYy

R R LT s |

ﬂ.v§
™

3

e b oEiERN

PHW 99 Noog-mwe)
| EAspuIep BOTLRA £
23048 AP speam

b AT IR S LT
i
'8

%

W44 e iouey

Wit e'ey sBOLG XRL

¥idiele Xy
— v

@'t el toy] ey 0g

Ttiwies

B A

:abey Kuuyor

:sajuaInbis soj

u0s “eanaesd us soplauod
sa43Inb IS “|eIniq sew
|end e ‘sajeizadsa sad
-|o6 s0]53 3p oun auay
Jopeyan| epe) “jeall [ap

™l T

SILLINVYLIVY

*S0PIUAI0I sns ajlejanaa i sajueldodwn sew

W44 e S0RH NSH

BIJUR]SIP J3INb[END B S0A
-138}8 vos £ ‘(uanyns
anb sew odwsaiy) sojley
-noafs eled sopunfas soy
-Uend soun 3p sauodsiq
“sanljejed souepuaba)

50| 4BZj|P31 3P OJUBLIOW
12 53 "l ysiui4
alesuaw Jo pJadalede
ejjejued e us £ 2ued
-ULIJUOD UN B BJUBLBANIL
-1j9p OpIJUA Sey opuen)

sequn} ap seunfije auqe esed eydisy ns ua Jesjua e opinasje soway sopy

L )

Fabrica de helados

- FABRICA DE HELADOS
Con 20.000%, compra, al Deste
de la ciudad, una fabrica de
helados para usarla como tapa-
dera para la venta de droga. Reparte
la “nieve” con los camiones de hela-
dos de la fabrica. Pero cuidado, pues
a la policia y a la mafia no les
gusta que repartas drogas en sus
distritos y no dudaran en dispararte si
te descubren. Si el ambiente se caldea
ve a otro distrito para ahorrarte lios.
Dependiendo del sitio donde
repartas obtendras mas o menos
era por cada compra. Toma nota:
Aeropuerto: 12 §/paquete.
Isla Starfish: 18 $/paquete.
Isla Prawn: 14 $/paquete,
Little Havana: 8 $/paquete.
Little Haiti: 8 $/paquete.
Otros distritos: 10 $/paquete.

=3>ASTILLERO
En el puerto del sur-oeste puedes
comprar, por 10.000% un astillero,
en el que disputar carreras de
contrarrefoj con lanchas.
Hay dos modelos de embarcacidn para
competir en cada ocasion:
Syuallo: répida pero no manejabl
Jetmax Cubano: d

, pero muy lenta.

Misiones RC

Astillero

Cada vez que consigas completar la

crono, tu astillero yenerara unos

ingresos de 1.000% (que, no olvi-

des, deberds recaudar a diario para

no perderlos), ademas de un plus

de 1.000% extra cada vez que con-
igas finalizar la carrera.

->ARENA

Al noroeste de la ciudad hay un esta-
dio donde puedes disputar unas
carreras para ganar dinero. Para
acceder a ellas, ve a la entrada a
partir de las 20:00. Cada dia hay
pruebas distitas:

1- Bloodring: En una plaza, multitud
de coches a castafazo limpio. Evita
las colisiones, pues tu objetivo es
“recaudar” 2 minutos de tiem-
po pasando por los checkpoint
antes de que la cuenta atras se agote.
Evita los vuelcos, conduce por el late-
ral y evita los atascos de coches.
Obtendrds 1.000$ por ganar y
100% por cada coche que des-
troces (puedes utilizar |a Uzi).

2- Hotring: 12 vueltas en un
circuito oval contra otros 18 coches
de gran potencia. Para ganar, perma-
nece distanciado de tus con-
trincantes al principio de la
carrera para no chocarte con el pelo-

Pruehas todo terreno
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tén e ir poco a poco adelantando,
mientras los demds participantes se
estrellan. Cuando veas un accidente
delante tuyo, aminora la marcha y
esquivalo para no perder el centrol.
Evita entrar a boxes para no per-
der tiempo. Si llegas el primero
recibirs 5.000%; 1.500% por aca-
bar en segunda posicidn y 500%
si quedas tercero.

3- Dirtring: Con una moto Sanchez,
completa un recorrido de trial
mientras atraviesas 27 puntos
de control en el menor tiempo posi-
ble. No te distraigas y conduce con la
suficiente precaucidn para evitar cal-
das. Conseguirés 50.0008% si lo
haces en menos de 5 minutos,
10.000% si tardas entre 5y 10
minutos 6 5.000$ si tardas mas de
10 minutos en superar la prueba.

->MISIONES RC

En la ciudad, hay tres camionetas
que te servirdn para dirigir por
control remoto coches, avionetas y
helicépterc de juguete, en carreras
contra otros coches o en pruebas con-
trarreloj con checkpoints. Eso
obtendras 100$ por victo

cada vez que superes tu propia marca
serds recompensado con otros 1008.
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Misiones de helicoptero
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> PRUEBAS TODO
TERRENO
En un descampado cerca del esta-
, hay un circuito en el que correr
dos pruebas cronometradas.
Para participar, usa la moto Sanchez o
el Jeep que encontrarés a tu disposi-
cién en el comienzo del circuite. Junto
ati corren unos matones que
intentaran por todos los medios empe-
orar tu tiempo, asf que deshazte de
ellos cuanto antes y carre fijandote
solo en el crono. Cada vez que hagas
un buen tiempo, obtendrés 100 $ de
bonificacién como recompensa.

-> MISIONES DE
HELICOPTERO

Tras completar “Barrar” y “Punto
G verds en algunos tejados unos
helicdpteros ligeros. Montate en
uno y completa unas carreras con-
trarreloj a lo largo y ancho de la ciu-

TIntroduce estos trucos durante |a partida y
pasa un buen rato viendo qué sucede en la
ciudad. Pero cuidado, varios no se pueden
desactivar sin reiniciar.

CHALECO ANTIBALAS
*RLR2L1L X% < §, =, ¢, «,
.- 1

ARMAS

*RLRZLLRZ +, 4, ¢, +,
44

*RLRZLLR2 «, 4, ¢, +,
.4 -

*R2,RZ,R1,R2 L1,R2, «, ¥, =,
t,+ 4, ¢

LAS MUJERES TE ADORAN
@ % L1L1R2 3% %0 A
SALUD

*R1L,R2L1,@ «+, 4, =, 4, +,

“RLRLORZ 4, %, 4,4, ¢, 4
LOS PEATONES ARMADOS
“RZRL % A % A 4, ¢
MUJERES VESTIDAS CON
BIKINIS Y ARMAS

- L1 L1,L1, %
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Pruehas de conduccidn

dad, atravesando unos checkpoints.
Cada vez que completes el recorrido,
obtendras 100$ v, ademés, podras
helicipteros para
moverte por la ciudad cuando quieras.

= PRUEBAS DE
CONDUCCION

En el tejado de un edificio del sures-
te de la ciudad hay un cache que te
servird para completar una carre-
ra contrarreloj. Si llegas hasta el

TRUCOS

LOS CIUDADANOS TE ODIAN
b, 4.4, 4, %R2R1 1212
AUMENTO DE DOS GRADOS
DE PERSECUCION

,R2, 4, =, 4= > = -

=, L2, ¥, Rl «, «, R1,

L1, L2 L1

DISFRACES

* Pantalones rojos: =, =, 4, 4+, L1,
L2,« ¢, 4,

* Candy Suvcx: @, R2, ¥, R1, +=, =,
R1,L1, % L2

© Ken Rosenberg: =, L1, 4,L2,L
+.RLLL % RL

* Lance Vance: @, L2 =, %, R1,
L1 %L1

o Lovefistl; 4, L1, #,L2, «, % R1,
L1, 3%, 3

o Mercedes: R1, L1, 4¢,L1, =, R1,

* Phil Cassady: =, R1, 4#,R2,L1, =,
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Prueba de moto

final saltando de edi
usando las rampas, obtendras 200
de bonificacién.

->PRUEBA DE MOTO
Demuestra tus dotes coma piloto de
motos deportivas en esta contrarre-
loj. Circula répido y controla los
saltos por las rampas para
obtener 1.000% al final. Cada vez
que superes tu récord, la bonificacién
se incrementard en otros 1.000%.

EXPLOSION DE COCHES
*R2,L2,R1,L1,L2,R2, 5 A, @,
AlL2 11
COCHES INSTANTANEOS
* Bloodring Banger: ¢, =, =, L1, =,
4+, B2
* Bloodring Banger Race: 4, R1, ®, L2,
L2, % Rl L1 «, «

i L1, 4,R1, L2, %,

e Hotring Racer 1: R1, @, R2, =, L1,

* Romero“s Hearse: +,R2, 4,R1,
L2, 4, RL L], 4, =»

* Sabre Turbo: =, L2, ¥,L2, L2, 8,
R1,L1,

= Camidn de basul
+,R1,L1,® =+
CONSEGUIR GUE LOS
COCHES FLOTEN

=+.R2,@ Rl L2 W Rl R2.
COCHES QUE DESPEGAN
-,R2,@,R1,L2,4,L1,R1

,R1,®,RL, +,
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Guias PS2 | Mortal Kombat Deadly b.:m._-\ﬂnm

Este cementerio alberga 676 tumbas y
cada una oculta un secreto por el que
hay que pagar. Conseguirds las mone-
das de Zafiro, Jade, Rubi y Oro ven-
ciendo combates en los modos Arc

y Konquest. Las de Onix y Platino sélo
son accesibles en los minijuegos “Test
Your Might" y *Test Your Sight™.

Te iremoes informando de los secretos
que ocultan las tumbas mas impartan-
tes, ordenadas seg(n las galerfas de
la opcién “Kontenidos™ del meni.
->TRUCOS PARA
CONSEGUIR MONEDAS
Conecta dos Dual Shock 2 y accede al
modo Versus. En la pantalla de selec-
cién de personajes carga un perfil dis-
tinto para cada jugador y pulsa R2 en
uno de los pads. Aparecerd la pestafa

LA KRIPTA

Wanan P70 EeIn00

Trucos

de Apuestas. Ahora pulsa = y oirds
un sonido: acabas de seleccionar las
monedas de Onix (si pulsas dos veces-
seleccionaras las de Jade, etc..)
Mantén pulsado 4 y oiras el contador
de monedas. Cuando pare, pulsa R2
para quitar la pestafa e inicia el com-
bate. El ganador recibir las monedas

Trucos

apostadas, pero éstas no se le des-
contaran al perdedor. La apuesta
méxima la marca el nimero de mone-
das de los jugadores, pero si se alter-
nan las victorias, en pocos combates
se pueden almacenar varios miles.
Repite el truca las veces que quieras,
seleccionando el tipo de monedas.

GALERIA DE PERSONAJES

Estas tumbas ocultan ilustraciones e
informacién sebre los luchadores y
desbloquean a los personajes inacce-
bles en un primer momento. La
excepcion son Blaze y Mokap: con
ellos sélo podrds jugar si acabas las

218 misiones del modo Kenquest.

* Para que puedas jugar con Blaze,
colécate en la casilla de Raiden en la
pant; de seleccién de personajes
ypulsa ¥y %.

® Para jugar con Mokap, haz lo mismo
en la casilla de Cyrax.

Hay tumbas por las gue no.,..

... merece la pena pagar

N® Maonedas
Tumba  Necesarias
{424 Platino)  Li Mei

(463 Oro) Shang Tsung
(3003 Platino) Cyrax
(57 Jade) Sonya Blade
(527 Platino) Bo Rai Cho
(208 Rubi) Frost
(128 Jade) Madave
(2931 Zafiro) Kitana
(3822 Dro) Reptile
(471 Rubi)  Johnny Cage
(3317 Jade) Hsu Hao

Personaje

N¢ Monedas
Tumba  Necesarias
(257 Rubi)  Nada

(258 Onix) Nada

(20 Onix) Nada

(25 Jade) Nada

(257 Zafira) Nada

(147 Platino)  Nada

(268 Onix) Nada

(212 Zafiro) Nada

(326 Jade) Nada

(166 Onix) Nada

Personaje

N Monedas
Tumba Necesarias
PN (684 Onix) Blaze
aK (244 Rubi) Kenshi
SA {3780 Rubi)  Jax Briggs
SN (175 Oro) Quan Chi
sz (322 Zafiro}  Kung Lao
TI (4022 Oro) Nitara
UR  (6.500 Zafiro) Drahmin
ux (509 Onix) Scorpion
(143 Zafiro)  Sub-Zero
wz (145 0Onix) Kano
X6 {3116 Jade)  Raiden
YP (511 Oro) Mokap

Personaje

Monedas
Necesarias
(206 Zafiro)
(346 Oro)
(49 Rubi}
(105 Zafiro)
(63 Oro)
(1214 Jade)
(36 Ruhi)
(27 Oro)
(85 Rubi)
(63 Onix)
(145 Zafiro)

Personaje
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N?° Monedas

(254 Zate)

{547 Jade)
{434 Platine)

b Oix)

166 Jude

(167 Platino)

(186 Oaix)
- (A )
(262 Plating
(520 Piatino)

(282 Plating)

Historix dal Portal

$3avaisoidna

LOS EXTRAS

Extras N° Maonedas

418 Platine]

de M 4 patre bastideres
dr MK Gold
Libra del Besting
Cereales de Kano
Histeria de la Livtiola
5 te de [a ¥
!lrn!:.nmtu_l-
M3 entre Bastidorss
thalo Versiéa Doméatica

Aeancio ée MG Uimate
Hact mucha t 0% A
: (272 Jade

: (252 Jade)

Manedas Deadly Al 0 )

: {169 Oro
Bichos 9 |

' . 334 R

Camisetes de MK .

{694 Zatiro)
Tgf
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Play2
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Extras

Comic-Book, 11 de 41
Comic-Boek, 13 de 41
Comic-Boek, 15 de 81
Comic-Boek 17 o 41

Comic-Baok, 19 dr 41

Comic-Book, 31 de 41
[ ok, 33 de 41
Comic-Baak Rknn

37 de 41
L omic: 39 de 41
Cemic-Bosk, 41 de a1
Herman Sinchez
Anuncia de MK Geid
Soalnads de Shasy T
MK Rack em Sock em (Jugwete)

iates para a¢ultos

Mascaras de Hatlowess
Froduetus de MK Deadly Afiance
Jon Gresnbers
Jeha Nncher
Soka Padlassk
“._.E__,...._.,
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FICHAS COLECCIONABLES PARA JUEGOS PS2 Plav2 55

*Piedra fgnea: Bandido, Bandido
Obeso, Seta Blanca.
*Piedra Fria: Nedn Marino, Nedn
Gigante, Seta Blanca.
«Piedra Rayo:
Helinauta, Acuatangue, Seta Blanca.
*Piedra Vital:
Fantasma Farol, Seta Blanca.
+Cristal Claro:
Bola Oscura, Sombra Sora.
=Cristal Denso: Dragén.

*Guijarro Vital:

Réquiem Verde, Seta Blanca.
sGuijarro Claro: Sombra, Seta.
sGuijarro Bravo:

Soldado, Grandulldn, Seta Blanca.
*Guijarro Fuerte:

Primate Y, Primate X, Seta Blanca.
*Piedra Clara: Osado Caballero,

Gérgola, Seta Blanca.

*Piedra Fuerte: Pirata, Pirata vola-
dor, Barco de Guerra, Seta Blanca.

*Cristal Puro: Brujo.
Cristal Vital: Defensor.
«Gota Pletdrica: Seta Blanca, Hon-
go Negro, Trufa Rara.
*Viento Recio:
Invisible, Estrella Angelical.
*Trozo de Mitrilo:
Cofres, Arafia tinaja, Araia Barril.
«Mitrilo:
Cofres, Bégimo, Estrella Angelical.
=0richalcum: Cofres, Tnvisible.

¢Buieres ayudar a Sora y sus amigos a librar al munda Disney de la amenaza
de los “Sincorazén™? Entonces a lo mejor necesitas algunos consejitos que te
faciliten las cosas. Apiintate éstos, que seguro gue te vienen hien.

PRIMERA ELECCION

3PM, 3 PH, 2 FUE, 3 DEF
«1° Bastdn y 2° Escudo:

3PM, 3 PH, 4 FUE, 1 DER.
»1° Escudo y 2° Espada:
2 PM, 3 PH, 3 FUE, 4 DEF.
+1° Escudo y 2° Bastdn:

2PM, 1 PH, 4 FUE, 4 DEF.

combinaciones de armas de Ensue-
fio y los cambios de las estadisticas:
+ 1° Espada y 2° Bastin:

2 PM, 1 PH, 5 FUE, 2 DEF.
«1° Espada y 2° Escudo:

2PM, 3 PH, 5 FUE, 1 DEF.
*1° Bastdn y 2° Espada:

Dependiendo de las elecciones que
hagas en el mundo de Blancanieves,
las habilidades del protagonista con
el arma seran distintas, asi como la
Fuerza, la Defensa, los Puntos de
Habilidad o los Puntos Magicos.
Ahora te explicamos las posibles

Tener un absoluto control
sobre las armas de todos
los personajes sera
imprescindible para llegar
al final del juego con éxito.
Y es que no te puede bas-
tar tener el arma del prin-
cipio del juego y esperar
que tedo vaya bien en los
distintos combates a los
que te tienes que enfren-
tar. Las armas no se mejo-
ran como en otros juegos
de rol, las consi

gues al superar

distintos retos o las
compras en las tiendas ; | Si
de objetos, al igual

que los acce- Si
sorios. Cada S

arma tiene funciones 4 No
especfficas; algunas serdn

mejores para los atagues

GOOFI

CUerpo a cuerpo; otras
para los ataques magicos.
Dependiendo de los ene-
migos a los que te enfren-
tes te convendra un arma
u otra; por eso es mejor
tener una gran variedad
donde escoger. En esta
minigufa realizaremos una
tabla con las armas dispo-
nibles en el juego y
sus d
tas caracte-
isticas.

Espada de Madera 0 Arma Inicial

Bastén de Ensuedo 1

Tsta del Desting

EL TEST

+ Selphie. Qué quieres en {a vida:
ver lo que nadie ha visto (7), saber
cémo es el mundo (8}, ser fuerte (9).
Esta es la correlacion de respuestas
correctas y su arden:

» Dotado si opta por: (1) (4) (7)
L){5)(7) ) (41 (8) (1) (4 () (V) (6)
A& 73 4 @)

* Normal si opta por:

2)(5) (7 3)(5) (7) (1) (5) 8) (1} (5)
(9)(1) (6) (8) (2) (4) (8) (2) (1) () (2)
(5)(8) (2 (3} (9) (2) (6} (8), (3} (4)
{8) (3) (5) (8).

Selva Profunda

= Sera Rezagado si opta por:
2)16)(7) 3) (6) (7) 3) (6} (8) (L)
(6) (%) (2) (6) (%) (B) ) (9) B) (3)
9) (3) 6) 9).

Las preguntas que te realizaran los
personajes de Final Fantasy deter-
minardn la velocidad en la que Sora
aumentara de Puntos de Experien-
cia, en funcion de si lo califican co-
mo Rezagado, Normal o Dotado.
Aqui tienes preguntas y respuestas:
* Tidus. Qué te asusta mas: enve-
jecer (1), ser diferente (2), ser inde-
ciso (3).

* Walcka. Qué es mas importante:
ser el nimero una (4), la amistad
(5), mis posesiones valiosas (6).

Calabaza Macahra 7 No  Cisdad Halloween

Ultima Recurso Si  Pals de las Maravillas
Ciydad de Paso
Caoliseo del Blimpo

Bastion Hueco

BUSQUEDAS PARALELAS

->L0S 98 DALMATAS

En Ciudad de Paso estd la Mansidn
de los Délmatas: los cachorros han
desaparecido y debes encontrarlos.
Los 99 cachorros estan escondidos
en cofres, de tres en tres. Cuando
recojas una buena cantidad, vuelve
2 la Mansidn a coger estos premios:
« 12 cachorros: Gumi Cura + +.
* 21 cachorros: Gumi Piro + +.
« 30 cachorros: Gumi Electro +.
* 42 cachorros: Trozo de Mitrilo.
« 60 cachorros: 1 Omnielixir.

Escudo Leal Arma Inicial Baston de Mago No Arma Inicial

51 cachorros: 1 Hoja arranca-
day 1 Mitrilo.

o 72 cachorras: 1 Orichalcum.

* 81 cachorros: 1 Gumi Artema.

* 90 cachorros: 1 Cinta.

* 99 cachorros: el poder del
vienta y bloques Gumi.

-»LAS MARCAS TRiO

Las marcas Trio estan esparcidas en

distintos mundos de ensuefio, En to-

tal hay 46 de cinco colores y se acti-

van cuande todo el grupo aprenda a

utilizarlas. Sélo apareceran disponi-

bles en el menii si estas con Goofy y
Donald. Si aprendes a activarlos re-
cibirds muchos premios v objetos.
*Activar los Trios Azules: derrota
a Armadura en Ciudad de Paso.
=Activar los Trios Rojos: sellala
cerradura en Selva Profunda.
*Activar los Trios Verdes: sella la
cerradura de Agrabah.
=Activar los Trios Amarillos: ga-
na la Copa Hércules en el Coliseo.
*Activar el Tria Blanco:derrota a
Riku en Bastidn Hueco.

Ttenda de Objetos Bastdn de Brujo Tienda de Objetos

Cadena de Mitrilo Tienda de Objetos Tienda de Objetos

Escudo de Platina Tienda de Ohjetos Cetro de Brujo Enemigo Brujo

Puiio de Giyas Tienda de Ohjetos Maza de Poder Tienda te Dbjetos

Escudo Hércules Coliseo del Olimpo Maza Demofedor Tienda de Objetos

Coliseo del Olimpo i Coliseo del Olimpo
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LAS ARMAS DE LOS SIETE ASTROS

Antes de empezar a buscar las armas,
haz lo siguiente, En el Templo de
Remiem (llegabas en chocobo), an-
tes de entrar en el camino de la dere-
cha te encontrards un chocobo dis-
puesto a entrenar contigo. Siganas la
carrera, al final del circuito, podras
conseguir un Espejo Empafiado.
Vuelve al Bosque de Macalania por el
camino que hay desde la Ulanura de la
Calma. Alll te encontrards con una mu-
jer que ha perdido a su marido, aylda-
la a buscarle. Lo encontrarés en el lu-
gar donde pasaste Ia noche con todo
el equipo antes de dirigirte a la Llanu-
ra de la Calma. Habla con él y vuelve a
la zona donde estaba la mujer y el n
fio: ahora habra desaparecido el nifio.
Avanza por el camino luminoso de la
izquierda hasta que lo encuentres y en
el mismo lugar en el que se encuentra,
utiliza el Espejo Empafiado en la roca.
El Espejo Empafiado se convertird en
el Espejo de los Siete Astros y con
&l podras abrir los cofres que contie-
nen las filtimas armas de los héro-
es. Pero no sélo esto, cuando tengas
las armas y los objetos necesarios pa-
ra montarlas (el Sfmbolo y el Emble-
ma), vuelve a este lugar para montar-
Ias. Cada personaje tiene su arma y
necesita unos objetos que encontra-
rés en cofres o realizando alguna
prueba. Te ofrecemos el lugar donde
se encuentra el arma y su simbolo y
emblema correspondientes.

1.Tidus: con el Barco Volador regre-
saala Llanura de la Calma y busca en
¢l precipicio Norte un camino secun-
dario de bajada. Utiliza el Espejo Siete
Astros en el simbolo del muro y apare-
cerd el Arma Artema. El Simbolo
del Sol estd en un cofre en el campo

Armas de los Siete Astros

de bataila tras derrotar a Yunalesca; y
el Emblema del Sol lo abtendras al ga-
nar la carrera de chocobos contra la
entrenadora en un tiempo de 0:00.

2. Yuna: Captura los monstruos que
hay en la Llanura de |a Calma y lléva-
los ala zona de entrenamiento. El en-
trenador te obsequiaré con un cofre
que sdlo podras abrir con el Espejo
Siete Astros para obtener el Arma
Nirvana. El Sfmbolo de la Luna estd
enun cofre en la playa de la Isla de
Besaid. El Emblema de la Luna lo ob-
tendras cuando consigas vencer a to-
dos los Eones de Belgemine en el Tem-
plo de Remiem y la envies al etéreo.
3, Auron: Primera busca el Sable O
dado antes de entrar en la Caverna
del Orador Rabado, en un camino a la
derecha. Después dirigete al camino
de Djose y desde alli accede a la Sen-
da de las Rocas Hongo, avanza por
ella hasta que llegues a un entrante a
la derecha; verés en el suelo una pla-
taforma, con la que podras subir a un
nivel superior; inspecciona la estatua
del soldado y utiliza el Sable Oxidado
para revelar un simbolo en la pared;
tocalo y el Espejo de Siete Astros te
permitird coger el Arma Masamu-
ne. £l Simbolo de Saturno esta en un
cofre en el Camina Viejo de Miihen, y
el Emblema de Saturno lo conseguirds.
cuando captures a los 10 monstruos
de las regiones de Spira, o 10 espe-
cies diferentes.

4. Kimahri: Si capturaste al fantasma
Cactilio en al Llanura de los Rayos
ahora podrés abrir el cofre cerrado
para obtener el Arma Longinus.
Para encontrar el Simbolo de Jipiter
inspecciona las columnas de la iz-
quierda que hay al
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Gagazet, tras la batalla con Neoseymour.
El Emblema de Jupiter lo obtendras al
capturar las mariposas irisadas de las
dos zonas en el Bosque de Macalania.
5.Wakka: Dirigete a la taberna de
Luca y habla con el dependiente del
mostrador, que te dard el Arma
Campedn del Mundo si has de-
mostrado ser un buen jugador de blitzbo!
{tendrds que jugar bastantes campeona-
tos). £l Simbolo de Mercurio esta en una
taquilla del vestuario de los Aurochs en
Luca. El Emblema de Mercurio aparece
como premio en la figa de blitzbol cuande
tengas determinadas habilidades apren-
didas con\Wakka.

6. Lulii: fras de vencer a Josguein y
antes de entrar en el Templo de Baaj,
inspecciona la parte Sur del recinto
circular donde has peleado con él para
poder recoger, escondido en un hueco,
un cofre con el Arma Cahallera
Cebolla. £l Simbolo de Marte estd en
un cofre en el lado izguierdo de la pla-
taforma, en el Etéreo. Para conseguir
el Emblema de Marte esquiva 200 ra-
yos en la Llanura de los Rayos.

7. Rikku: necesitaras descifrar la pri
mera contrasefia Albhed. Introduce
MANODEDIOS en el mend del ma-
pa en el barco volador y ve al nuevo
destino; al aterrizar en el barranco,
avanza hasta el final y después a la iz-
quierda para encontrar el cofre con el
Arma Mano de Dios. El Simbolo de Ve-
nus estd en el Desierto de Sanubia, en
la Zona Oeste en uno de los remolinos
de arena; solo tienes que encontrar el
cofre, Y el Emblema de Venus lo obten-
drés cuando llegues al Pueblo Cactilio
en el Desierto de Sanubia, una vez ha-
yas colocado las 10 esferas de los vi
gilantes en el monolito de piedra.

- 4o far
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Final Fantasy

\

Final Fantasy K es el juego mas largo, complejo y extenso de toda
la saga. Contarte aqui el desarrollo de la aventura es imposible,
pero si podemos ayudarte con las hiisquedas paralelas.

DICCIONARIOS ALBHED

Desperdigados por toda Spira hay
volimenes del Diccionario Albhed.
Gracias a ellos podras entender a
los albhed, una extrana poblacian
que utiliza un lenguaje muy peculiar.
A continuacién te daremos las locali-
zaciones de los diccionarios para
que aprendas el albhed y puedas
entenderlos cuande te hablen.
*Volumen 1: En el suelo del Barco
Zalvage de los albhed, cerca del
punto para salvar.
*Volumen 2: En el suelo del
Albergue de la Legidn en Bes:
cerca de la entrada.
«Volumen 3: En el suelo de la Sala
de Propulsién del Ferry Li
+Volumen 4: En el mostrador del
bar de Kilika.
«Volumen 5: En el suelo del Puesto
de Mando del Ferry Winno.
*Volumen 6: En el suelo de los ves-
tuarios de los Luca Goers, en el
suelo detrds de un jugador.
=Volumen 7: En el suelo del
Auditoric en Luca.
«Volumen 8: Te lo dard el albhed
Rin en su tienda.

Si quieres saber mas del peregrina-
je de Braska, debes encontrar las
esferas de Jecht. Algunas las re-
cogeras segn avances y
otras solo con el Barco Vola-
dor. Ademés de disfrutar de una
historia paralela, podras conseguir
los tres dltimos ataques Turbo
de Auron. Esta es su localizacidn.

*Volumen 9: Se le caeréd a
Shelinda al caer del chocobo.

*Volumen 10: £n el suelo de la
Senda de las Rocas Hongo, en uno
de los caminos de la izquierda
antes de una plataforma Yevon.

«Volumen 11: En el suelo del cami-
no de Djose, a la derecha detras de
un gran pilar de piedra.

*Volumen 12: en el Shupaf Norte,
subiendo fa rampa.

*Volumen 13: en el suelo en una
de las habitaciones de Guadosalam.

+Volumen 14: tela daRinenla
LLanura de los Rayos si contestas
que llevas bien los estudios.

=Volumen 15: en el bosque de
Macalania, frente a Oaka.

*Volumen 16: 2 la izquierda de Ja
puerta de |a tienda que hay en el
lago de Macalania.

+Volumen 17: por el camino de la
izquierda, lo encontrards en el
Desierto de Sanubia.

=Volumen 18: par el camino de la
derecha en el Desierto de Sanubia.

+Volumen 19: en el Hogar Albhed,
a la izquierda del punto para salvar.

*En el Bosque de Macalania, al de-
rrotar a la Esfera Amorfa.

<En el Bosque de Macalania, tras la
escena de amor, en el caming de la
izquierda.

«En el camino del Monte Gagazet,
hacia el Norte.

*Al sur, en el camino Viejo de
Miihen.

*Volumen 20: en el Hogar Albhed,
en la habitacién de la izquierda del
pasillo principal.

=Valumen 21: en el Hogar Albhed,
desde la bifurcacién en el camino
de la derecha.

*Volumen 22: en el puente antes
de entrar en el recinto de la prueba
de Bevelie.

*Valumen 23: en la esquina de la
izquierda, al norte, de la Lianura de
la Calma.

=Valumen 24: a la izquierda del
Templo de Remiem, sin entrar.

*Volumen 25: en la cueva del
Orador Robadao.

*Valumen 26: en uno de los cami-
nos de las Ruinas Omega.

-
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*En la zona Sur de la Llanura de los
Rayos, junto a uno de los pararra-
yos de la derecha.

*En Besaid a la derecha del Templo.

*En el puesto de mando que hay en
el Ferry Li

*En el vestuario del Estadio de Luca.

*En |a Senda de las Rocas Hongo.

En la Orilla Sur del Rio de 1a Luna.
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->» AMON BEL

Un largo camino que recorrer por el

bosgue protegiendo a Frodo. Si te en-

tretienes con tus enemigos, per-
deras de vista a Frodo, y su nivel
de vida descendera. Lo mejor es que
avances, aungue quedan enemigos en
una zona. Al llegar al puente del final to-
card luchar contra el jefe.

Cofres de experiencia:

1. Sube a la construccion de la explana-
da del principio de nivel, por las es-
caleras: hay un cofre en el piso supe-
rior.

2. En el puente elevado, sube por la
rampa desde donde te lanzan flechas
los arqueros. Al final del puente hay
otro cofre.

3, Después de la escena con Frodo, cru-
zaras un puente grande. En la si-
guiente explanada rompe los barriles
que verds a un lado.

JEFE 3: Uruk-Hai. El combate
consta de dos partes. En la pri-
mera, tendras que dispararle fle-
chas desde lejos. Si vienen enemigos
normales, intenta hacer “tres en raya®”
con el enemigo normal en el centro, pa-
ra que las flechas del Uruk-Hai se lo
carguen mientras te cubres. Cuando le
hayas quitado una porcién de vida, em-
pezard |a segunda mitad del combate.
Aqui, el Uruk-Hai es mas rapido que td
corriendo y atacando, no hay forma de
escapar de él. Si te quedas quieto cu-
briéndote, te cogerd del cuello y te hard
una llave, asi que no pares de correr,
pulsande M. La idea es que rodees las
estatuas que hay alrededor de toda la
Z0ng, para que el Uruk-Hai te ataque y
la espada se le quede incrustada unos
segundos en cada una. Durante esos

foja1) XSS

segundos podras descargar sobre él un
par de combos. Repite el proceso antes
de que se cargue todas las estatuas y le
dards su merecido.

= BOSQUE DE FARGORN
Avanza hasta que aparezean un montdn
de enemigos y sigue por el tronco hueco
para gue entre en escena un Uruk-Hai.
Seguramente entre ellos se golpeen un
poco hasta que los elimines. Contindia
rompiendo el tronco del fondo y cérgate
al troll. Acaba con los orcos que verds
mas alld y sigue por &l rip eliminando
malos (saldran del agua). En la cueva si-
guiente tendras que eliminar a un troll
sin mucho espacio para moverte; des-
pués te esperan un par de emboscadas
de orcos mds; y finalmente te las verds
con dos trolls juntos.
Lo mejor es romper los troncos
y atacarles cuerpo a cuerpo. Si
pasas entre ellos, los atagues de
uno alcanzardn al otro.
Cofres de experienc
1. Después de la secuencia de los orcos
alrededor del agujero, ve hacia arri-
ba y después a la izquierda.
2. Al final del nivel, después de haber
acabado con los dos trolls.

¥
Extras

» Fotograflas de Fangorn y Orthanc.

* Si después de superar este nivel tie-
nes a Légolas con el nivel de Expe-
riencia 5, se desbloqueard una entre-
vista con Orlando Bloom, el actor que
le da vida.

-» LLANURAS DE ROHAN
mina a los malos del principio y des-
pués a todos los del patio interior del
fuerte. Gandalf romperé la puerta del
fondo y padras pasar. Rompe el ha-

L
hae

rril de agua de la derecha para
apagar el fuego. Sube las escaleras,
salva a los ciudadanos del piso superior
y continda por la puerta, salvando a to-
do el mundo. Llegaras a una cuesta arri-
ba blogueada por una barricada ardien-
do. Dispara con el arco al barril de agua
que hay encima, a la izquierda, para
apagarla; y después, rompela con la es-
pada para que los campesinos escapen.
Una vez arriba, rompe el barril de la de-
recha para apagar el fuego que ha que-
dado abajo, baja de nuevo y abre el co-
fre. Contindia por la casa incendiada por
la rampa y baja hasta la plaza del princi-
pio. Cuando acabes con los enemigos de
tu alrededor, dispara con el arco al que
hay en la entrada de la cabafia del fon-
do, sobre |a plataforma, atacando a otro
campesino. Rompe el carromato
que obstruye el camino, a la derecha de
la casa incendiada de la que acabas de
salir, y continiia hasta el fondo. Hay
unos campesinos encerrados en una
casa en llamas. Destruye los escom-
bros que obstruyen la entrada, ig-
norando a tus enemigos. Después, fini-
quita a los Uruk-Hai que queden en pie.

1. Nada més entrar en la aldea, dirigete
hatia la izquierda para romper el ba-
rril que veras entre dos casas.

2. Dentro de la taberna, al final del
mostrador, antes de subir por las es-
caleras al piso de arriba.

3. En el barril de agua que hay antes de
llegar hasta el tejado en llamas que
hay al salir de la taberna.

4. Rompe la barricada ardiendo que hay
en la cuesta. A la derecha verds unos
barriles de agua. Rémpelos para con-
seguir apagar el fuego. En ese lugar

encontraras el cuarte barri
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5.Tras |a secuencia en la que ef Uruk-
Hai mete a la gente en la casa ar-
diendo, dirigete hacia la izquierda pa-
ra romper los barriles y hacerte con
algo més de experiencia, que nunca
viene mal.

* Fotografias de Rohan y del Abisme.
ras superar este nivel tienes a
Aragorn en nivel 5, se desbloqueara
una entrevista con Viggo Mortensen.

- WESTFOLD

Avanza disparando flechas a to-
das las cosas explosivas que pue-
das y sigue hasta el rio. Después de
cruzarlo, elimina a algunos orcos cuer-
po a cuerpo y desciende por el camino
siguiente, disparando desde lejos a
los enemigos gue corren hacia ti
con un barril de pélvora y una
antorcha en la mano. Dispérales
flechas, sin parar de avanzar y acaba
también con todos los Uruk-Hai que te
salgan al paso. Llegaras ala Giltima
zoha de este nivel, ala que tendrds
que pasar rompiendo un carroma-
to para llegar hasta el rfo. Allf, elimina
a los malos mientras cruzas el
agua para disparar a toda la hilera de
carros cargados con pdlvora.

1. Sube por el riachuelo hasta &l cofre.

2. Verds un barril ardiendo en la segun-
da aldea del nivel. Ve detrés del edifi-
cio, sube las escaleras y rompe los
barriles de agua para apagar el fue-
go. Después, baja y abre el cofre

donde estaba antes el fuego.

= PASO DE ROHAN
Dispara dos flechas a cada jinete
y rompe la barrera del fondo para

Paso de Rohan: el jinete

avanzar. Tras la secuencia de video, te
verds en el escenario del jefe, pero an-
tes tendras gue vértelas con
cuatro jinetes mas. Ya sabes, dos
flechas a cada uno. Reconocerds al jefe
enseguida: esquiva tus flechas, esim-
posible alcanzarle con [a espada, y tiene
una barra de vida enorme...
,.nT.. a Xpers a
1. Dentro del barril que encontrards
justo ala derecha.
2. En el barril que encontraras junto a
la casa ardiendo, por donde debes
continuar hasta el escenario del jefe.

JEFE 4: Jinete.Tu anico apoyo es la
orilla del agua. El lobo del Jinete no
llegar hasta alli, de modo gue manten-
te cerca de la orilla para meterte en el
agua si viene a embestirte. S6lo pue-
des hacerle dafio cuando levanta
las patas. Ejecuta un par de combos y
sal pintando. Eso si, para que te dé
tiempo a flegar, lienes que estar un po-
co separado del agua.

Elimina con flechas al resto de jinetes
normales que vayan acercandose. Con
un poce de paciencia, logrards desha-
certe de todos.

—» ABISMO DE HELM

LA GRAN MURALLA

Una auténtica marea de orcos esta as-
cendiendo por los muros de la fortaleza,
colocando escaleras de madera e inun-
dando la parte superior de la fortaleza.
Tienes que eliminar a tantos
enemigos como te sea posible e
intentar que no haya demasiadas
escaleras en los muros. 0 sea, que
tendras que correr sin parar tirando
abajo las escaleras y finiquitando ma-
los. Para tirar las escaleras usa @.

-
.>w.=s. de Helm: la .!.B_F. .

Cofres oe exper
1. Enla parte de la izquierda del casti-
llo, rampiendo los barriles.

~» ABISMO DE HELM:
LA BRECHA EN EL MURD
Protege la puerta. Los enemigos
“normales” lo intentardn a base de gol-
pes v los “orcos explosivos”, prendien-
do su barril de pdlvera. Siempre que
puedas, dispara flechas a los or-
cos “explasivos” para eliminar a la
vez a unos cuantos de los normales,
pero no descuides la puerta. Pa-
sado un rato, aparecerd una hilera de
arqueros con flechas incendiarias. 1g-
nora al resto de los enemigos y ve a
por los arqueros de izquierda a de-
recha. Después, deberas vértelas
con un troll mientras no dejan de ve-
nir enemigos cargados con pdlvora. Lo
mejor es pelear con el troll por la
izguierda, de modo que tanto tus gol-
pes como los del troll acaben de paso
con algunos de los malos con pélvora
antes de que lleguen a la puerta. Final-
mente los malos se presentaran con
una catapulta, el jefe de este nivel, y va-
rias decenas de Uruk-Hai...
Cofres de experiencia:
1.Enla zona de la puerta, en la otra
orilla del riachuelo a la derecha.

JEFE 5: Catapulta. Consta de tres
frontales que tendras que elimi-
nar a base de golpes. Ve hasta ella, ig-
norando a todos tus enemigos, y acaba
s6lo con los malos que no te dejen tran-
quilo. Tienes que romper las tres partes
del escudo que la protege lo més rpido
que puedas, antes de que el nivel de

ida” de la puerta que proteges llegue
a 0. jUsa tus mejores combos!
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LOS ATAJOS DEL CIRCUITO ELYSIUM ALPS

=> ATAJO 1. Nada més aterrizar
del primer salto veras a tu izquierda, de-
bajo de las gradas, una mampara roja.
Detrds hay un cable que, si consigues
grindar hasta el final, te llevard a un ca-
mino elevado con el que ganaras muchi-
simos metros de ventaja.

=>» ATAJO 2. Verds ofra cristalera
exactamente en el mismo sitio que la pri-
mera, pero en el lado derecho y de color
azul. Saldrés a un trecho con nieve-en
polvo que desemboca en un enorme sal-
to, tras el que aterrizards en la pista
principal, pero mucho més adelantado.
=> ATAJO 3. Justo después del se-
gundo salto, el que tiene rampas mévi-
les, veras a la derecha un cable escondi-
do. Si te mantienes scbre él un rato, te
ahorrards un montdn de curvas. Si
aguantas y pegas algtn salto, acabards
liegando a un répido camino de hielo.
=> ATAJO 4. Unos pocos metros
después del primer checkpoint, hay un
rampa de nieve en el lado derecho que
conduce a un cartel de madera que pone
“Danger”, Si atraviesas la pequefia va-

LOS ATAJOS DEL CIRCUITO M

=> ATAJO 1. No saltes en la prime-
ra rampa que ves y espera hasta la se-
gunda, que se encuentra justo detrds.
Desde ahi podras “volar” hasta el cami-
no elevado que hay enfrente, sobre el
pequefio tanel. Una vez en &, podras op-
tar por tres variantes que te llevardn a
zonas distintas del circuito, Expléralas.
~>» ATAJO 2. No tomes el atajo an-
terior y, cuando te encuentres en el ter-
cer viraje (con un cartel luminoso de di-

Bl

Atajos Mesahlanca

Ila, tendrds |a oportunidad de atajar alo
grande, eso si puedes superar una serie
de les saltos. Si te mantienes en es-
te camino, la victoria es segura.
=>» ATAJO 5. Sino tomas el (ltimo
atajo, te encantrards en una serie de
curvas cerradas, en las que puedes ver
un par de mamparas {la primera roja y la
segunda azul) en el lado izquierdo. Si las
atraviesas, saltards sobre algunas de
esas curvas, ahorrandote metros.
=>ATAJO B. Una vezen la enorme
explanada que tiene saltos, tuberfas y un
par de caminos de hielo a los lados, des-
al y verds en el lado iz-

Atajos Elysium Alps

recciéin azul), salte de |a pista por el lado
exterior. Acortards un buen trecho por el
bosque y ganaras posiciones.

=>» ATAJOD 3. Tras saltar sobre el
rfo, verds a la izquierda un cartel de Se-
eiah. A la izquierda de la rampa que vie-
ne hay una cristalera azul que lleva aun
camino con el que te pondrés en cabeza.
=> ATAJO 4. No tomes el atajo an-
terior y un poco més adelante verés otra
mampara azul a la izquierda. Si consi-

.

Atajos Mesahlanca

quierdo una mampara roja que lleva aun
enorme atajo. Podrds incluso alargarlo
aln més si contindas un poco mas por
las segunda cristalera roja que hay tam-
bién en el lado izquierdo.

=>ATAJO 7. Traslalargay estre-
cha zona de hielo que hay mas allé del
ecuador de la carrera, hay un checkpoint
que desemboca en un enorme salto. Jus-
to tras este, hay, en una curva en el lado
derecho, un cristal rojo que conduce a
otro atractivo atajo. Si quieres hacerlo
alin mds largo, salta al final para pasar
sobre el circuito principal y llegar a un
tinel de hielo.

Atajos Elysium Alps

ESABELANCA

gues completar el grindado sobre el ca-
ble y los railes que hay tras el cristal,
entrards a la mina por otro lado.
—>ATAJO 5. No tomes laruta an-
terior y continda hasta que el camino se
divida en dos. Toma el de la derecha y
verds, en el suelo, unas tablas de made-
ra que se romperan al pasar sobre ellas
y te dejaran caer al interior de l2 mina.
=>» ATAJO B. Al salir del puente, sal
por el lado exterior de la curva que vira
a izquierdas. Caerds sobre un rio helado
con varios caminos alternativos que de-
berds explorar.

=> ATAJO 7. Cuando salgas dela
zona en |a que la pista se divide en dos
caminos limitados por vallas de metal
{casi al final), pasaras por una curva a
izquierdas con dos carteles luminosos.
Tras ellos hay un estrecho atajo que te
conducird a la linea de meta. Si consi-
gues seguir este atajo vencerds.
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LOS ATAJOS DEL CIRCUITO MERCURY CITY

=> ATAJO 1.Nada mas empezar, no
tomes ninguno de los dos caminos que
van hacia los lados y pasa entre ellos,
atravesando la cristalera roja. Detras,
hay un cable que te llevara a hasta una
clipula de cristal y que te permitiré aho-
rrarte un montén de curvas.

Cuando caigas de nuevo a la nieve, lo ha-
ras enfrente de otro tubo metélico en el
que podras grindar y saltar para caer so-
bre un tragaluz en el edificio de enfrente,
alargando atn mas el atajo.

=> ATAJO 2.Unos pocos metros
después de pasar bajo las vias del metro
(junto a un coche de policia) veras que el
camino se divide en dos per culpa de un
edificio. Atraviesa sus puertas de entra-
da y ganards posiciones si saltas a los
tejados que vienen después.

=>» ATAJO 3.No tomes el Gltime
atajo y dirigete hacia el camino de la
izquierda. En la segunda curva hay un
cartel luminoso azul y, detrds, una
mampara roja bien escondida. Sila
atraviesas, saldras a una ruta mas

corta que la principal.

=>» ATAJO 4. Continiia descendien-
do un buen rato hasta ver un par de to-
rres en mitad de a pista. Un par de cur-

LOS ATAJOS

=> ATAJO 1.Tras sortear el primer
abismo, verds un poco més adelante una
mampara roja a la derecha. Pasa a tra-
vés de ella y grinda el cable que conduce
a un tanel con hélices y a mas cables.
=> ATAJO 2.Unos metros mas
adelante verds un mini-tlinel de cristal.
Si pasas por él, la rampa que hay al final

vas después, verds a tu izquierda un
enorme cartel de Seeiah y, justo a su la-
do, un estrecho camino, que pasa entre
los edificios, blogueado por unas vallas.
Si lo sigues hasta el final ganaras una
buena ventaja sobre {us rivales. Veras
un par de caminos més como éste.
=> ATAJO 5, Sisigues por la ruta
principal, poco después de las dos terres
de antes llegards a una curva a la dere-
cha donde hay una mampara roja. Si pa-
sas a través de ella, entrards en un ga-
raje donde podras optar por varios
caminos que llevan a distintas partes
del circuito. Explora bien todas las posi
dades y podras encontrarte hasta con
un ovni. Si saltas sobre la luz que tiene
en la parte superior, te teletransportard
hasta el parque.
=> ATAJO B. Notomes la ruta del
parking y sigue bajande hasta que pases
por el tinel con luces. Justo después, la
pista se divide en dos. Toma el camino de
la derecha y, tras unos pocos metros ve-
rés, en el lado exterior de una curva a la
izquierda, y entre dos paneles verdes,
una cristalera roja. Tras ella hay una ruta
oculta que conduce a un camina de hielo
gue desemboca en un tinel con hélices.

del mismo se elevard, permitiéndote
hacer un vuelo por encima del cartel
publicitario que hay enfrente y cayendo
asi dentro del agujero que hay detrds

de €I, Esta es |a entrada a un tinel

que discurre en linea recta y con el

que ahorraras tiempo, sobre todo si
grindas sobre los cables que conectan
las dos partes.

=> ATAJO 3.5ino entras por el
tinel de antes, veras, en el exterior

de una curva a la izquierda, una crista-
lera roja. Detras hay un camino de

hielo de pinglinos.

=2 ATAJO 4.Antes de llegar a la ca-
ra de piedra de mas adelante, verds en
el margen izquierdo una nueva cristalera
roja. Detras de ella hay un larguisima ra-
il, que si grindas te llevard muy lejos.

-> ATAJO 7. Cvando salgas

del parque tendrés opcién de hacer
algunos saltos por ercima de tramos

de autopista. Si te deas caer a la zona
inferior y vas hasta el final del camino,
verds una rampa de cristal que te
devolverd a la pista principal. No subas
por ella y rodéala para encontrar, en la
parte posterior, un blaque de cemento
con una abertura casi oculta que condu-
ce a un tdnel por el que pasa el metro.
Procura que no te p

=> ATAJO 8. Czsiyaal final hay
una serie de virajes ruy cerrados entre
unas paredes con una parte de cristal.
Justo a la entrada a vsa zona, a la dere-
cha, hay un tdnel que te llevara casi has-
ta la linea de meta.

Atajos Mercury City

DEL CIRCUITO ALOHA ICE JAM

=> ATAJO 5.Pozo después de

|a cristalera del atajo anterior verds,

en lo alto, una cara de piedra con la
baca abierta, por la que podras entrar

si saltas en linea recza. Si resistes

las secciones de este tubo, la victoria
estard mds cerca.

=> ATAJO 6.4l antrar en la cueva,
verds otra cristalera roja. Sigue la ruta
que hay detrds y llegards bastante antes
2 lalinea de meta.

= ATAJO 7. Hacia la mitad de la
caverna, encontrards otra mampara roja
que es facil dejar pasar, ya que esta me-
dio escondida tras un monticulo de nie-
ve. Si escoges atravesarla y grindas el
cable que enconfrariis detrds, entraras
an un tdnel que te llevara directo a los
metros finales.
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Regate pisando el balon

->REGATES

1. Regate pisando el balén.

Ya sea en carrera o andando, pulsa

R2 + la direccién donde quieras ir y tu
jugador hard un quiebro pisando el ba-
I6n. Puedes realizarlo tanto cuando en-
caras al contrario coma un poco antes.
La efectividad depende de la distancia
def rival y de |a calidad del jugador.
2.Regate en seco.

Para realizarlo tienes que tener sangre
fria, porque puedes perder el balén con
facilidad. Primero encara al rival andan-
do y cuando estés a unos metros, deja
de apretar la direccion.

Tu jugador dara unos cuatre o cinco pa-
sitos antes de pararse. En ese tiempo
calcula bien la distancia y aprieta R2 +
una de las dos diagonales (45 grados
hacia arriba o hacia abajo, seq(in tu po-
sicién). Con préctica es en uno de los
mejores regates.

3.Regate con los dos pies.

Es el rey de los regates y el més

Sélo pueden realizarlo jugadores con
habilidad especial “hab. Z pies”. Puedes
hacerlo andando o al trote (R2).
Consiste en variar la direccién del
avance muy rapidamente 90 grados
hacia un lado u otro y luego volver a

la misma direccién. Tranguilo si no te
sale a la primera
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Recorte

4.Recorte.

Es un regate fundamental si te quedas
solo frente al portere y muy facil. Sélo
tienes que apretar alavez @ + ®.
También puedes hacer una especie de
amago de disparo si aprietas el M (apa-
recerd la barra de energfa de disparo) y
antes de que lo ejecute presionas 8.

5. Amago.

Es |a tipica jugada en la que dejas pasar
el balén por debajo de las piernas. No
tiene mucha utilidad, ya que aunque un
compafiero coja el pase, no suele obte-
ner una gran ventaja. Se logra pulsando
dos veces R1 antes de recibir un pase.
6. Bicicleta.

Se consigue apretando varias veces L1.

Es un regate clasico de la saga que por
si sdlo no vale para nada, pero que pue-
e ser efectivo combinado con un cam-
bio répido de direccidn: haces la bicicle-

ta en primer lugar y luego sales en
velocidad en diagona

7. Bicicleta corta.

Es similar a la anterior, pero mds corta.
Se hace pulsando dos veces R2.

8. Salto con el baldn.

Aprieta dos veces R2 cuando un rival
se acerque a ti. Tu jugador saltard es-
quivdndole. Hay que hacerlo en el mo-
mento justo, por lo que pacas veces
es efectivo.

Regate con dos pies
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Regate en seco

->LANZAMIENTOS FALTAS
Antes de lanzar una falta, pulsa
“Start"y selecciona la opcidn “Selec.
Lanzador". Yerds que sdlo aparecen los
parametros de los jugadores que influ-
yen en el lanzamiento (precisién de dis-
paro, potencia, efecto y pie). Mo te ol
des de mirar si hay algin jugador en tu
equipo que posea la habilidad “Prec.
Saq. Fta” (Precisidn Saque Falta). Una
buena eleccién en el pateador puede
suponer el 80 % del éxito (atencién a
Beckham). También debes saber que si
al disparar pulsas el pad hacia arriba el
baldn tenderd a subir y si pulsas hacia
abajo tenderd a bajar.

1.Falta corta.

Sila falta estd situada muy cerca del
4rea grande, presiona abajo en el pad y
calcula la fuerza del disparo aproxima-
damente por la mitad de la barra o un
poco menos. Es mas dificil colar una fal-
ta a corta distancia que a media, por lo
que también cuentas con la opcién de
centrar en corto (con el botén %) aun
jugador desmarcado.

2.Falta a media distancia.

No toques el pad y calcula la fuerza del
disparo justo en la mitad de la barra.
Esto es muy relativo (el éxite depende
mucho de la distancia de la barreray la
falta) pero es lo mas aconsejable.

Bicicleta corta

Falta corta

3. Falta a larga distancia.

Anda, no me seas Roberto Carlos y cen-
tra el baldn en corto a un compaiere
desmarcado. No hay una estrategia que
te pueda servir siempre. En serio, no
meterds un gol en tu vida (yo lo llevo in-
tentando desde Super Nes y que no hay
manera de hacerlo, oiga).

=>VASELINAS
Pulsa “Start” en pleno partido y entra
en la opcidn “Contig. Botones®. En el
apartado “Pulsar repetidamente para
isparo curvado 2” puedes elegir dos
modalidades diferentes:
* Marcando “Si"": Conseguirds una
vaselina si aprietas dos veces seguidas
¢l hotdn de disparo. Utilizala cuando el
portero se te eche encima, pues es una
vaselina mas rapida (y esquivaras al
portera) y corta (evitaras que el balon
se te vaya demasiado alto).
También puedes hacer una vaselina pul-
sando el botén L1 + M (esta modal
dad debes utilizarla cuando quieras eje-
cutar la vaselina desde una distancia un
poco més larga).
» Marcando “No": La vaselina solo
la podras hacer pulsando L1 + M.
Cudl es la mejor opcién de todas? Sin
duda alguna, la primera: te da muchas
més posibilidades.

[
!
|

Salida del portero

Falta a media distancia

1.Dispare bombeado,

Primero tienes que apretar el botén de
disparo como lo harias normalmente.
Cuando aparezca el indicador de fuerza
del lanzamiento, pulsa R1 y tu jugador
tirard alto v a colocar.

Mas que para tirar a puerta, lo puedes
utilizar para dar pases per encima de
la defensa.

2. Salida del portero.

Como sabrés, apretando A, tu portero
saldré de la porterfa en direccidn al
baldn. Realizar bien este movimiento
es imprescindible para salvar con éxito
una situacién de uno contra uno.

La clave esta en saber aguantar o salir
a los pies de!l atacante en el momento
oportuno. Como normal general, lo me-
jor es hacer una media salida para
midar al rival, que puede ponerse ner-
vioso e intentar una vaselina desde una
distancia lejana. Ademds, con la media
salida tapas mas huecos y no das pie a
que el rival te pueda regatear.

-> SARQUES

1. Saque de banda.

Aprieta % paraun saque en cortoy @
para un saque largo.

Hay jugadores que tienen "Hab. Saq.
Lrg” (Habilidad Saque Largo) y que son
capaces de transformar un saque de

Sague de banda
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Disparo bomhbearo

banda en un cérner (Roberto Carlos).
Si al efectuar el saque, el jugador que
recibe se queda parado, desbloquéalo
pulsando R1 + R2.

2. Sague de esquina.

Lo primero es elegir si lanza un diestro
o un zurdo. Si un diestro saca desde el
lado izquierdo el centro seré cerrado
(hacia la porterfa), y serd abierto si lan-
za desde la derecha. Lo apreciards me-
jor en la colocacidn del jugador. Des-
pués tienes dos opciones; hacer un
saque corto (3%) o largo (@). Si optas
por @, presionando 4 el saque serd
répido y con poca altura, si pulsas ¥
serd raso y si aprietas R2 hards un sa-
que largo y bombeado.

->PARAR EL BALGN

Si después de ir en carrera o andando
sueltas el mando, vers que tu jugador
da unos cuantos pasos (bastante moles-
tos) antes de pararse por completo. Pa-
ra evitar esta molestia, pulsa R1 y tu
jugador parard el baldn en el momento.

= BAJAR UN PASE

CON EL PECHO

Cuando el balén este en el aire, deja
apretado A para parar el baldn conel
pecho. Puedes orientar la caida del ba-
16n pulsanda la direccién que quieras.

2 . e

Saque de esguina
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Puzzie de los cuadros

1°: Mujer con una taza.

2°: Hombre con dos nifos.

3°: Hombre pelirrojo con una taza.
4°; Hombre pelirrojo con un plato.

5°: Ancianc con plato.

6°: Hombre rubio con un candelabro.
Pulsa ahora el que tiene el cuadro del
nifio que hay subiendo los escalones y
que se supone es Alfred Ashford. Com-
pletado el proceso, éste girard y apare-
cerd el del “nuevo maestro”: Alexia.

-> CONSEGUIR

LA REPLICA DE LA LUGER
En un rincan de uno de los muchos pasi-
lios del palacete encontrards una tapa
de alcantarilla que al principio no po-
drés abrir. Entra en la sala que hay junto
a esta alcantarilla y, ademés de encon-
trar una mdquina de escribir, un badl y
varias cosas més, descubrirds un cua-

[+
Réplica de la Luger

dro en la pared. Si lc examinas descu-
brirds que muestra una frase de la cual
debes tomar buena nota. En el extremo
contrario hay una mesita con cajones.
Para abrirlos tienes que introducir una
clave que, coma imaginas, esta relacio-
nada con el cuadro que acabas de ob-
servar. Para que no te comas el coco, la
clavees: RO,VR,AZ, MR.

Cuando el caj6n se abra, podrés hacerte
con la réplica de una Luger, un item que
no te servird para nada durante la aven-
tura, pero que necesitas si quieres que
al acabar el juego estén disponibles to-
dos los extras que oculta.

—=>PUZZLE DE LOS
DEPOSITOS DE ACEITE
Cuando estés en el puente levadizo, ve-
rds que al accionar la palanca del panel
de control, ésta no funciona. Cruza has-

CONSEJOS PARA ACABAR CON

- LOMBRIZ

El mejor modo de eliminarla es, usando
cualquier arma menos las flechas, co-
rrer sin parar y esperar el momento
oportuno para disparar. Cuando surja
del suele dispuesta a atacar, deja de co-
rrer y pulsa el botén de apuntar para

Lombriz

que Claire se dé la vuelta y la encaiione.
Dispara entonces una buena rafaga
hasta que vuelva a desaparecer en la
tierra. Dependiendo de la potencia del
arma, tardards mas o menos. Con un
poco de paciencia y sin dejar de correr,
acabards con ella sin problemas.

¥

Bandersnatch

ent Evil Code: Ve

Depdsito de aceite

‘odinba Janbjens e job sej8w sapand
'se}80e) SOP SKIS8 Seuwop IS "03snl o
-UBWoL [ U3 023Ny [B Sased opuep o
BSU3J3P B] 3P 04ua) 2 tod sapated op
-UaIBY S3 BLIBJIUCD BJAW B| B pRpLE[D
uo3 tefi3)| ap (12} Sew EwLI0) | anb
113p sowspod 8} IS 0134 "068nl 3)s3
ap sezapuelb se| ap eun s esa A ‘0N
106 ua aadwals agede epefinl eun
anh esed eynuiio) eunfje key? *g
"BUINDSS &) apsap sed

S B3IE |3 e8| B 31q0s A ‘04usd

|2 apsap seuy 1S apuesb ealg [ap so
-alll 5341 © SOP SOUN B S3 84aNns 1eq
-04d e Jezadwa sapand anb e| apsap
BI3URISIP €] ‘epela|e opelseluap ugld
-150d BUN 9PSBP JeledsIp S2jUBIUI ONe
-e6Ua) Sapepiend sew anb [3 Uod Jed
-edsip eyu)U] “|enbi uadey o} S0po} ou
z1ery & e anb Jopefinl |3 ua AeNd o
*(e10j8d ) BARA

1nb apuop ugIdIRUIP B| Unbas)

ofeqe e1oey o eqLue eey ped 3 Ua
anbo} un uo3 oJedsip |2 BUBCWOIY
“(ugjeq [ap 8|qisod £3120

SBW 0] 3158 JopeBn{ n opuens s

*seJainb ojuend Jeqoad sapand
*s310pebn| ap ewso) ua solwaid
se.pualqo uoenund BUSNG BUN UO)
"sojund ugJep a) epe)s|dwod eqanid
eped J0d “ug|eq [3p ugisasod A eye;
3p sanbes ‘|enuew ased ‘03400 ased
‘ajefia. @ ua pepyigey m Jelofew eted
seqansd ap uoIaNISLOI eUn ap ejed}
35 "(|edpund nuaw ja us ‘, ojualwey
-8J3u3 opou,, (8p 0JJUBP BAUBNIUS 85
uonda €)sa) , 37 d odquin,, ugiado

ef U3 Ja)seyy ebi e) esed soAanu
saJopehn( unfiasuoa sapangd

Nosferatu

ugioq |2 es|nd ‘eJ2.JED UB SBIBY 0] IS)
opuepue sepeBnl n) uod ajuBWAIIIR)
-34d 04eds|p 3p u0j0q 2 BSINd -
“uglaisod 0] 8p B30 SABALI 531
-opeBnf uod o1edsIp un JBZIERl BYIAT
:s0fasuos s015a anfig

£S04I} 50| UB B13BIYD

ewixew | Jeifio] opand owos? ‘4
*BRJE |8 UD 9]4R20|00 eJRd

odwal sew 3p 31 £ ojje Sew eAea ug)
-eq [a anb esed ‘opejaide ZY Ugloq |3
u03 J3u40a [@ sanbes anb ajgefesuode
S8 UIqWeY 31wl 3p uoIIsod ny

Ba. seJpod zaa g| & A e10)2d B| 3p
110}08A€.1) B] 0jUaWOW unbulll Ua g}
-51A ap ep.ayd ou JopeBn] ny enb seanb
-35U07) *|04ju0d 3p ped |2 UCD SaAaN
a}anb zan | e gy es|nd ‘0aipe ugjeq
un ua Jopebn! ny B JR|01UOD BIRY “[BA
-1 |e B)JEJUE|3PE ‘BUawienuewl f s
18 Jod eA ugjeq |2 opuend Jopefin( n

£ 2|0JJU09 UD 3)SISU0I 00N} 0J1UN [T
jawejuejape eded 0an4y unb

-|e Keq? "ejueape as adwais es
-uajap e| seuinbsa ap anbes un uz
®ezaqed ap Jejewad ofiisuod oN g

‘[eGauas 8p pnoQ «
“elU0|04 Bp 202pesI|0 -
“(gzpsabueaq eSuod anbune ‘04a)
-10d |2 $3) BpUB|OY 3P JBS Joq UBA -
“BIUEI[] 3P ADIGRY -
“(,SN8q J3p 8,
‘UoS|IuaQ $9) |ISeg P UOS|IPIN -
“efiauss ap ebepl] «
“uoder ap BIRXEN H -
:13)seiy ebi n Jezadwsa |
odinba unbuiu uaua1y ou £ sojeseq Anw
ugJp(es 3] anb salopefinf sajua|
-39%3 I BJ5i| eun saud|} by «

d31SVIA YOI

Albinoide

ta el otro extremo y entra por la puerta.
A la izquierda verds un panel que repre-
senta el estado de los dep6sitos de
aceite del mecanismo que hace que el
puente se mueva. Hay tres comparti-
mentos: uno de 3 litros (centro), otre de
5 (derecho) y otro de 10 litros (abajo).
Tienes que hacer que el depésito de
abajo contenga 7 litros exactos, combi-
nando las cantidades de los de arriba.
Sigue estas instrucciones:

1. Echa el contenido del de 3 litros en el
de abajo dos veces.

2. Pasa el liquido del de 5 litros en el de
10, quedandote en el primero un litro,
3. Vacia el deposito de abajo pulsando
el botdn de |a derecha.

4. Trasvasa ahora el dinico litro que que-
daenel de 5 al de 10.

5. Viacia el de tres litros dos veces en el
de abajo para obtener los 7 litros.

LOS ENEMIGOS

=> BANDERSNATCH

Este bicharraco se convertiré en uno de
tus peores enemigos. Su principal arma
es un brazo extensible que usard para
darte zarpazos desde largas distancias,
por lo que ponerse a cubierto es muy di-
ficil. Ademas, lo usard para desplazarse

Tyrant

a toda velocidad de un sitio a otro. Lo
mejor es alejarse de él y dispararle con
algo potente mientras aguantas sus
golpes. Si andas muy mal de hierbas,
lanzale tres o cuatro flechas explosivas.

-> TYRANT

Corre y pulsa el interruptor que hay a la
derecha de la puerta y que activard la
catapulta. La caja del fondo saldra dis-
parada y golpeard al Tyrant hasta casi
hacerlo caer del avién por la compuerta
abierta. Este serd el método para librar-
te de él, pero antes tendrés que ablan-
darlo a base de flechas explosivas y
granadas mientras haces tiempo y la
catapulta se prepara. El bicho se aba-
lanzard contra ti con la garra por delan-
te para luego asestar un zarpazo brutal
que te dejard medio muerto. Intenta es-
quivarle hasta que puedas usar la cata-
pulta. Con unas 12 flechas y 5 6 6 gra-
nadas podrés echarlo la sequnda vez.

-> NOSFERATU

Mantente a distancia, apunta con el rifle
y usa el zoom para darle en el corazon.
Vigila el veneno gue despide y que no
puede curarse con la hierba azuf y usa
un spray de vez en cuando. Si te quedas
sin balas, remétalo con otra arma (la
pistola va hien), pero acerténdole de
{rente, para darle al corazén. Sin dema-
siados problemas, lograrés eliminarlo.

-> LOMBRIZ

[2 enfrentamiento)

El método a seguir es igual al que usas-
te antes. Si usas la pistola te llevard un
rato acabar con ella, pero si te equipas
con algo mas potente, como la ballesta
con flechas explosivas, seré cuestidn de
segundos. No dejes de correr y cuando

la veas asomar la jeta, pulsa R1 y Chris
la encafionard.

->ALBINOIDE

Estés en una sala cuadrada con una pis-
cina ocupande toda la zona central. En
ella nada un bicho de tamaiio espeluz-
nante, un espécimen superdesarrollado
de albinoide. Tu mejor opcidn son las
granadas y la escopeta. La mejor técti-
ca es la de esperar fuera de |a piscina,
pegado al bordillo, a que se acerque.
Entonces lo Gnico que tienes que hacer
es apretar el gatillo (apunta hacia abajo
si usas la escopeta) y acertarle de lleno
en el lomo. Si eres paciente consequiras
acabar con €l sin que ni siquiera te to-
que un pelo de la cabeza.

Sitienes prisa, puedes meterte en el
agua e ir directo a por él, a costa de re-
cibir las fuertes descargas eléctricas
que suelta. En cualquier caso, consegui-
ras eliminarlo sin mucho esfuerzo.

-» ARANA GIGANTE

Si decides acabar con ella, equipate con
el lanzagranadas cargada con cido (si
no te queda, usa cualquier otra muni-
cifn o arma potente) y espera a que su-
ba por las paredes. Apunta hacia arriba
y dispara cada vez que la tengas cerca.
Si andas atento ni te alcanzara (ni con
las patas ni con las bocanatas de vene-
no) debido a su lentitud. Con unos poces
disparos seré historia (con el acide sélo
te llevard un par de disparos).

~->» STEVE

Steve es capaz de acabar contigo de s6-
lo dos golpes, por lo que es vital que es-
tés atento a tu nivel de vida si te alcan-
za. La (inica forma de librarte de él es
escapar de esa sala por donde has en-
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Arana Gigante

trado ya que, en su nueva forma, Steve
es indestructible. La estrategia a sequir
es bastante peliaguda. Debes disparar-
le una flecha explosiva cuando veas que
levanta el hacha y asi obtener unos se-
gundos preciosos que debes aprove-
char para darte la vuelta y correr en di-
reccion a la salida.

Cuando veas que te alcanza, pulsaRly
Claire se dard la vuelta para poder vol-
verle a disparar.

Repite ese proceso hasta que consigas
salir de la estancia con el corazén en un
puiio. Suerte, no es facil.

=> ALEXIA

Cuando tomes el control de Chris, lo pri-
mero que debes hacer es armarte con
lo mejor que tengas y alejarte de ella.
No dejes de disparar mientras esquivas
las llamaradas y las chorros de acido
que lanzara Alexia.

Es de vital importancia que te manten-
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Nociones técnicas

=>PUESTA A PUNTO

Puedes llevar tus coches al Taller para
comprar piezas que mejoren su rendi-
miento. En muchos casos, las piezas
suelen aparecer por triplicado y, aunque
su nombre es muy parecido, os resulta-
dos son diferentes, siendo siempre los
personalizados los que mayor campo de
configuracidn ofrecen. Aqui te sefiala-
mos las piezas que no deberian faltar
en tus coches.

* Suspensidn y Frenos.

Aqui encontraras lo necesario para que
tu coche tome bien las curvas. De las
tres suspensiones, como minimo debe-
rias hacerte con la Deportiva por 7.500
Créditos, aunque el Servicio Personali-
zado te permitird mejores ajustes por
10.000 Créditos més. Hazte también con
los frenos Sport.

* Motor y tubo de escape.

Es clave para aumentar |a potencia. Tus
primeras compras deberfan ser el Chip
de Competicién (1.500 Créditos) y el Fil-
tro de Aire de Competicidn (5.000 Cr.).
Otra buena mejora es el Rectificado del
Asiento de Valvulas (5.000 Cr.). Si tu co-
che no acepta turbo, puedes realizar
una puesta a punto del motor, preferi-
blemente la segunda o tercera fase,
aunque te costard entre 15.000 y
80.000 Cr, mds 0 menos,

MOTQRY TURY OF ESCAPE
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Puesta a punto

Nociones técnicas

* Tren de transmisidn.

Aqui encontraras lo necesario para evi-
tar perder potencia. Deberias comprar
el Volante Motor de Competicién (1.200
Cr.), el Embrague de Triple Disco (4.700
Cr.}y laTransmisian Personalizada
(10.500 Cr). Del resto, olvidate sino te
sobra |a pasta.

* Turbo.

Cita obligada si buscas maxima poten-
cia. Aqui encontrards hasta 4 fases, pu-
diendo comprar directamente la mas
potente por 80.000 Cr. Si no te llega,
puedes conformarte con la tercera eta-
pa, justo la mitad. ¥ no te olvides de
comprar el Intercooler de Alta Capaci-
dad, por 3.000 Créditos.

« Otras/Centralita,

Destacan las 3 opciones de Reduccion
de Peso, que solucionan problemas de
giro. Para poder comprar la tercera fa-
se deberds adguirir antes las dos pri-
meras por 1.300 y 5.500 Cr, para de-
sembalsar unos 22.000 por la Gltima.
Las otras piezas son caras, y no aportan
mucho, salvo en algunos 4x4.

= Neumiticos.

Son de vital importancia en la Liga Pro-
fesional y en los Eventos de Resisten-
cia, ya que dependiendo del compuesto,
tendrés que entrar una o més veces en
boxes. Lo ideal es que tus mejores co-

h >
BToTs[s Ny

L s L]

Puesta a punto

Nociones técnicas

ches tengan todos los neuméticos de
competicidn, para poder cambiarlos an-
tes de la carrera.

-»MEJORAR SIN PAGAR
Si quieres mejorar tus coches sin pagar
ni un duro, hay un pequefio truco. Mece-
sitas dos Tarjetas de Memoria, y seguir
los estos pasos:
* Guarda tu partida en |as 2 Tarjetas.
* Compra el coche que més te guste y
hazte con todas las piezas disponibles.
* Salva la partida enlaTarjeta 2.
* Sal al mend principal y carga la parti-
da delaTarjeta 1.

ete a la opcidn Comerciar de Mi
Casa. Carga el garaje de laTarjeta 2 y
podras comprar el coche con las mejo-
ras, a precio de concesionario.

->EL PRINCIPAL
PROBLEMA MECANICO
Disponiendo de las mejores piezas es
posible madificar casi todos los aspec-
tos del coche. Algo que puedes ver en
las siguientes tablas. Sin embargo, uno
de los problemas mis frecuentes es la
pérdida de potencia al llegar a la veloci-
dad punta. Esto se puede solucionar con
laTransmisién personalizada y dirigién-
dose al mend Configuracién de Mi Casa.
Entrando enTransmisién, es posible mo-
dificar las revoluciones de cada marcha.
Sin embargg, lo que te interesa es la ba-
rra de la parte inferior; con la que pue-
des hacer que las marchas sean mds
cerradas o mas largas. Si sitias el indi-
cader en el extremo derecho de la ba-
rra, hards que las marchas sean més
largas, consiguiendo asi un mejor apro-
vechamiento de la potencia y alcanzan-
do una mayor velocidad, aunque a costa
de una aceleracién un poco mas lenta.
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PROS CONTRAS

Consumo
desigual de
neuméaticos

Buen giro

PARA
CIRCUITOS

Con muchas
curvas
consecutivas

De todo tipo

deportivos
o personalizados

Bajar nivel

Gasto
intense de
neuméticos

Estabilidad

Con curvas

espaciadas De tedo tipo

Amortiguadores

Subir nivel

Buena
adaptacion
a desniveles

Muy

accidentados De todo tipo

personalizados

Bajar nivel

Buen com-
portamiento
en curvas

adherencia
en resaltos

De asfalto liso De todo tipo

Cualquier modelo

Menos
adherencia
en baches

Mejor
respuesta
en curvas

Con superficie

lisa De todo tipo

de suspensiones

Bajar n

Mejor adhe- Poca
rencia en estabilidad
superficies en curvas

Con bordillos
en curvas y
accidentados

De todo tipo

Cualguier modelo

Subir nivel de

Poco gasto
g Freno

neumaticos ESEAsY

Circuitos muy

+4nidos De todo tipo

de suspensiones

Bajar nivel

Gasto de
neumdaticos

Buenos
frenos

Con curvas

Farratas De todo tipo

Subir
ruedas delanteras

Gasto
intenso de
neumaticos

el
Buen agarre

Cen muchas
curvas
répidas

De todo tipo

Suspensiones

Bajar nivel
ruedas delanteras

Poco gasto
de
neumaticos

Agarre
deficiente

Con curvas

et De todo tipo

o personalizadas

Subir nivel
ruedas traseras

Buen Giro Peor agarre

Con curvas

i De todo tipo

Bajar nivel
ruedas traseras

Més
estabilidad
en rectas

Con largas

De todo tipo
rectas

Amortiguadores

Subir nivel

Mds
estabilidad

Con curvas
muy abiertas
y piso liso

De todo fipo

personalizados

Bajar nivel

Buen giro

Curvas cerra-
das y piso
accidentado

DeTDy 44

Equilibrio

Subir nivel

Freno

intenso excesivo de

gomas

Con curvas

muy cerradas | Muy potentes

de frenos
personalizados

Bajar nivel

Ahorro de Poca
neuméaticos frenada

Circuitos

rapidos De todo tipo
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iVAMONOS A NAMEK! (5)

Recompensa: Pufio de Kiao X5 para Goku
Recompensa: Pufio de Kiao X10 para Golu, Semilla
Senzu para todos los personajes

*#*:EL ATAQUE DE VEGETA!

Recompensa: Personaje Zaahon
Recompensa: Personaje Dodoria

iLA LLEGADA DE GOKU!

Recompensa: Personaje Reecome, Super Puiio de
Dragon para Goku
Recompensa: Personaje Ginyu

** {EL CAMINO A SUPER SALYAN!! (6)

Recompensa: Porrazo final para Vegeta

**%; FRIEZA? ;0 VEGETA? (7)

Recompensa: Sangre Saiyan para Goku, Gohan nifio,
Vegeta, Trunks, Raditz, Nappa y Cell

LA RESURRECCION DE GOKU

Recompensa: Bomba de Energia para Goku

LEGENDARIO SUPER SAIYAN

Recompensa: Super Saiyan para Goku

PELEA CALLADA PERD FEROZ

Recompensa: Personaje Frieza

FRIEZA FURIOSO
ek

Recompensa: Rayo de la muerte para Frieza
Recompensa: Danza del mal para Frieza
Recompensa: Forma final para Frieza

**EL VERDADERO GOBERNADOR

Recompensa: 100% forma final para Frieza

3. ANDROIDE

UNA NUEVA AMENAZA (8)

Recompensa: Enfermedad viral del corazdn para Goku

UNA MALVADA PROFECIA

Recompensa: Fundido con Kami Sama para Piccolo

** SUPER SAIYAN VEGETA (9)

Recompensa: Personaje N° 19
Recompensa: Personaje N° 18

EL SOLAPADO CELL

Recompensa: Personaje N° 17

**EL SECRETO DE VEGETA (10)

Recompensa: Super Vegeta

**FORMA PERFECTA
DE CELL COMIENZA

Recompensa: Personaje Trunks

EL JUEGO DE CELL COMIENZA

Recompensa: Kamehameha dirigido para Goku

GUERRERO MEJOR QUE GOKU

Recompensa: Personaje Joven Gohan

ii GOHAN EXPLOTA!!

Recompensa: Super Saiyan 2 para Joven Gohan
Recompensa: Poder de sangre mezclada para Gohan
nifio y Trunks

iiLA BATALLA FINAL!!

Recompensa: Personaje Cell

**;BUSCAR LA FORMA PERFECTA

Recompensa: Personaje N 16
Recompensa: Segunda forma para Cell

**|UN ASESINO DE SANGRE FRIA

Recompensa: Personaje Yamcha
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8. Una nueva amenaza
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9. Super Saiyan Vegeta

10. El secreto de Vegeta

TORNEO DE ARTES MARCIALES

En el Torneo de las artes marciales ten-
dras que verte |as caras con todos los
personajes de Dragon Ball y conseguir
ser el hembre més fuerte del mundo.
Las reglas de los combates son muy
sencillas: sera vencedor aguel luchador
que deje K.0. a su adversario o lo lance
fuera del tatami
S6lo el campedn y el subcampedn serdn
recompensados con Zenies, gue te ser-
virdn para obtener nuevas habilidades
enla tienda de Mr. Popo. Ademas, el
ganador del torneo tendré acceso a
nuevos niveles de dificultad y a |a adqui-
n de nuevos personajes.

->L0OS CONSEJOS DEL
MAESTRO MUTENROI
PARA GANAR

Para conseguir ser el campedn del tor-
neo deberds seguir |as indicaciones del
peculiar Maestro Tortuga, ya que fa difi-
cultad del concurso es elevadisima.
 Ciibrete de los golpes de tu ri-
val. Para no ser noqueado, tendrds que
ejercitar tus reflejos mientras intentas
protegerte de sus ataques (#). Cuando
finalices tu ofensiva, cibrete rapida-
mente para no ser contraatacado.

e Lleva la iniciativa del combate,

Nada mds comenzar, golpea a tu

adversario para tener un poco de venta-
ja. Ademés, asf lograras acercarle

al borde del tatami, resultdndote més
facil expulsarle en los primeros instan-
tes de la pelea.

« Intenta lanzar a tu rival fuera
del escenario. Aunque los primeros
enfrentamientos en los torneos sean
muy sencillos, la dificultad se ird incre-
mentando, especialmente al final.

Si te ves incapaz de dejar K.0. 2 tu rival,
la Ginica opcidn es lanzarlo fuera del ta-

tami. Para ello, muévete alrededor suyo

(%+4 0 ¥)ylograras que tu contrin-

cante se sitde en el borde de “ring”.

Una vez que le tengas en esa posicidn,

realiza un fuerte atague para que salga

fuera del escenario.

Los golpes con los gue conseguirds

echar a tu rival son:

+ =, = RL

co o AL

N &

+9,0,0,0H

cAA > A

« Cuando tu contrincante esté en el
suelo: ¥ + A, A,

* Muévete para evitar que te sa-
guen del tatami. Si te encuentras
cerca del borde del tatami, corres el
iesgo de gue tu rival te expulse si te

asesta un golpe fuerte. Para evitar per-

der el combate, muévete a su alrededor

(%+ 4 6 ¥). De este modo te man-

tendras fuera de la zona de peligro.

» Aumenta tu furia desde el prin-

cipio. Cuando comiences una pelea,

tu nivel Ki sera 2, asi que si posees

la técnica de ampliar tu pader, no du-

des en emplearla para causar mas

dafio a tu contrincante.

« Configura tus controles asi (X).

Can la configuracion del pad que te da-
mos a continuacién, podras realizar con
facilidad esas técnicas tan complicadas
que requieren una larga combinacio
que te sera de gran ayuda en momentos
dificiles del combate:

- quarda

@ - pufio

A - patada

M - especial

L1-pufio + guarda

L2- patada + guarda

R1- puiio + patada

R2- pufio + patada + guarda
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-» DECK-D
CREW S QUARTERS
» Escucha los pensamientos.
Utiliza los sticks analdgicos para contro-
lar la cémara de ambas caras mientras
hablas por Codec. Presiona los sticks
analbgicos para hacer zoom, es decir,
presiona L3 y R3. Si ademés quieres
los pensamientos de tu personaje
sobre sus interlocutores, presiona R1 y
R2 (los pensamientos no tienen subti-
tulos y s6lo se escuchan mientras habla
el interlocutor de tu personaje).
= STRUT-A
DEEP SEA DOCK
= Diviértete con las gaviotas.
En los exteriores de la misién Plant ve-
rés gaviotas volando muy cerca de los
Strut. “Diviértete” pegandoles pufieta-
705 y disparandolas con cualquier arma.
0 haces con la pistola M9 podrés dor-
mirlas y seguir probando “cosas”, pero
as molestas demasiado, acabardn
por bombardearte con sus excremen-
tos, lo que provocara més de un patina-
z0. En fin, lo mejor para las gaviotas es
usar misiles Stinger, que localizan las
fuentes del calor y las persiguen: deja
que una gaviota se aleje y... en fin, ima-
ginatelo. Como es de esperar, esto no le
hard mucha gracia al Coronel y compa-
fiia, asi que preparate para oir de todo.
-» STRUT-B
TRANSFORMER ROOM
« Reacciones para todos gustos.
Comprueba las reaccicnes de los perso-
najes con los que te encuentras golpe-
andoles, apuntandoles con el arma, o
molestandoles con el Codec una y otra
vez. Pon a prueba todo lo que se te ocu-
rra, como golpear a Pliskin la primera
vez que te lo encuentres. Verds que no
aguanta nada bien las bromas...

< STRUT-C. DINNING HALL
» Descubre a Snake.
En la misién de las bombas, ve rapida-
mente al puente de conexién de los
Struts Cy D, antes de desactivar la
bomba del Strut C. Nada més salir veras
a un guardia KO; sal al puente jy veras
una caja huyendo! ;No te recuerda a al-
guien? Si le persigues, correrd mas de-
prisa; si le disparas y corres al mismg
tiempo pulsando L1, romperas varias
cajas y el puente quedara lleno de car-
tones. En cualquier caso, Snake escapa-
rd, Puedes llamarle por Codec: comen-
tara algo respecto al incidente
- STRUT-D
SEDIMENT POOL
= Camara Digital.
Cuando acabas por primera vez el jue-
g0, te dan una Digital Camera que te
permite tomar fotos y guardarlas en la
Memory Card. Sin embargo, también
podrés conseguirla en la primera parti
da. Cuando estés en el Strut E, la zona
de las cintas transportadoras del Shell
1, ve ala parte inferior izquierda de la
habitacién, donde veras una plataforma
con tres luces rojas. Sube a ella con A
¥, una vez arriba, equipate con la caja de
carton de ZOE (Box 5). Cuando la cinta
se pare y emita un sonido, siibete a ella
y déjate llevar hasta otra habitacidn.
Cuando se pare, baja por la plataforma.
Hallards la camara digital al fondo. Re-
pite el proceso de la caja para s
- STRUT-E. PARCEL ROOM
IF/HELIPORT
= Transporte de cajas.
¢Recuerdas que en el primer MGS podi-
as transportarte a las diferentes zonas
metiéndote en los camiones con cajas
de cartén? Aqui puedes hacerlo desde
el Strut E. Cada caja conduce a una zona

diferente (sabras a cudl si recuerdas
las letras gue hay en las cajas de cada
escenario). La Box 5 no conduce a nin-
guna parte porque es de Ia zona del
Strut E. El procedimiento para usarlas
es el mismo que has sequido para con-
seguir la cdmara digital con |2 Box 5.
Dependiendo de la caja que uses, apa-
receras e un drea u otra, La Box 1 te lle-
vara al Strut C; la Box 2, al Strut B; la
Box 3, al Strut A; la Box 4, al StrutF; y la
Box 5, al pequefio almacén donde esta-
ba la cdmara digital.
- STRUT-F. WHAREHOUSE
» Cosas de hombres.
Llama a Snake mientras tienes seleccio-
nado un Book. Raiden disimulara, pero
Snake le dara algunos consejos (tiles.
- STRUT-E, PARCEL ROOM
IF/HELIPORT (1)
* La cara de Mr.X.
Puedes descubrir la cara del ninja con
un pequefio truco, en el didlogo que hay
después de eliminar a Fatman en el He-
puerto. Justo después de que Mr. X di-
ga “Yo soy como td, no tengo nombre”,
pulsa rapidamente esta serie de boto-
nes: R1,L1, L2y R2.jLa mascara del
Ninja se volverd transparente!
-» SELL 1. CORE 1F
* A las novias ni las menciones.
Llama a Snake cuando entres en el Shell
1 Core equipado con el traje de terroris-
ta. Snake mencionard algo sobre Meryl
y el incidente de Shadow Moses (MGS).
Si justo después llamas al Coronel, éste
hard un comentario poco adecuado so-
bre tu novia, Rose.
-» SELL 1. CORE B2.
COMPUTER ROOM
« Curiosidades.
« Enla sala de ordenadores hay un loro
enjaulado que no para de repetir siem-
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pre lo mismo. Elimina a los guardias
que circulan por la habitacion y acérca-
te al loro. Prueba diferentes cosas:
apuntarle con tu AK, congelarle con el
Coolant... Sus reacciones te hardn pa-
sar un buen rato.

+ En esta zona, ademds, hay tres pos-
ters de videojuegos en los que Hideo
Kojima ha tenido algo que ver. Se trata,
ni mds ni menes que de Policenauts, Zo-
ne Of Enders (Z.0.E.) y Metal Gear
Ghost Babel (el primero de Game Boy).
A buscarlos tocan...

-»SELL 1. CORE B1

« Curiosidades.

* Enla zona de los rehenes puedes ha-
cer el “cafre”. Puedes golpear con la
AK a los rehenes, sin armar jaleo. Entre
los rehenes encontrards tres, aparte de
Ames, bastante especiales. El primero
s una chica que no lleva vendaen la
boca. Hablale con el D. Mic y te dird que
se llama Jennifer. Si vuelves a pregun-
tarle si es Ames, se pondra algo nervio-
say te dird que la dejes en paz. El se-
gundo personaje es una mujer mayor
que suele estar en la parte geste de la
sala, y al preguntarle si es Ames tiene
el mal habito de orinarse encima, con
“vaporcillo” incluido. La tltima curiosi-
dad |a encontrars en la parte superior
derecha de |a sala. Es una jovencita mo-
rena que cruza |as piernas al intentar
mirar por debajo de su falda... Lo que
ella no sabe es que con un tranquilizan-
te de la M9... jjihasta podras hacer se-
siones de fotos!

« Durante |a conversacién entre Ocelot
y Solidus, en el Shell 1 Core B, apunta
con el micréfeno al lavabo que hay a su
izquierda. Oiras las dificultades de un
quardia para hacer... bueno, para aca-
bar con “su momento all-bran”.

€S ®] U3 ugIR U]

RUT-L. PERIMETER
* Necesidades Humanas.
Si consigues llegar sin ser descubierto
por ningiin enemigo hasta el Perimetro
del Strut L, y ademds sin perder muche
tiempo haciendo el ganso, oirds cémo
un guardia que hace la ronda en la azo-
tea del Strut L decide hacer pis, aprove-
chando que no le ven.
iCuidado con el charro! (si das un golpe-
cito en la pared, el pobre se asustard y
se le cortard un poco... el rollo).
-» SELL 2. CORE 1F
AIR PURIFICATION ROOM
* Raiden Electrocutado.
Intenta atravesar el suelo electrificado
que hay frente a la puerta donde estd
secuestrado el Presidente en el Shell
2 Core. Raiden se electrocutard -ape-
nas le restard vida- y el pelo se le que-
daré flotando en el aire durante un
rato. También puedes probar a dejar
revistas o [anzar cargadores, y el resul-
tado es distinto.
-» SELL 2. CORE 1F. AIR
PURIFICATION ROOM (H)
* ;Qué piensan de ti?
Esto lo puedes hacer nada mas entrar
en Shell 2 Core 1F. Llama frecuentemen-
te a Snake y a Otacon y descubriras la
verdadera opinién que tiene Snake so-
bre Raiden. Es mejor hacerle antes de
reunirse con el Presidente.
~»SELL 2. CORE B2/B1/
1F/KL/STRUT L
* Emma.
Dispérale dardos tranquilizantes a la
cara, o a cualquier parte del cuerpo (lo
de la cara es sdlo para divertirte un ra-
to). Mientras duerme, escucharés las
mismas frases que repetfa su loro en la
sala de ordenadores. El pobre loro las
aprendi6 de tanto oirselas decir a ella.

V1 N3 NOIDVdLTIdNI

RIS} B] U3 UOIIRIIN]

Una forma facil de llevarla hacia donde
quieras es aprisionarla por la espalda
con el botdn n o noguearla, siempre
con cuidado de no cargartela: asi no
podré quejarse de las cucarachas, ni
pasear de un lade a otro cuando haya
guardias cerca, (poniendo en evidencia
tu posicion).
Después, mientras la llevas buceando,
ella contard tus latidos y se le acabard
el 02 cuando los latidos lleguen a 100.
El truco es tomarse un Pentazemin an-
tes de sumergirte en el agua. Tus lati-
dos serdn mas lentos y ella aguantard
mas tiempo la respiracion.
-3 STRUT L. OIL FENCE
« Conversaciones Ajenas.
Dirige el Micréfono Direccional mien-
tras Emma avanza por el conducto de
petrdleo, y hazlo también hacia Snake,
que [a espera en el Strut E. Oirds co-
mentarios muy interesantes acerca de
las intenciones de Snake para con Em-
ma y de las de Emma para con Raiden.
Pero no te despistes demasiado con el
micréfono, que la seguridad de Emma
es lo primerag, ¢eh?
-» ARSENAL GEAR
JEJUNUM
= El Codec y €l Radar.
Cuando estés en el Arsenal Gear con
Raiden, tu Codec se volvera loco y reci-
biras llamadas del Corenel cada pocos
segundos. Intenta escuchar todas las
lamadas: jalgunas son de lo mas diver-
tidas! Y por supuesto, ignora las instruc-
ciones sobre lo de rescatar a Meryl, ma-
tar a Sniper Wolf, etc. El video del juego
que verds pertenece a Metal Gear
Ghost Babel. Después, cuando llegues
al corredor sin aparente salida, contes-
ta unas cuantas Ilamadas y fijate en el
radar; se acabard convirtiendo en una
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ESCAPADA ALPINA

= MIOVIMIENTOS 007

= Dispara al teleférico y al tanque de
gasolina en el momento justo.

= Dispara a los barriles del segundo
cuartel, junto a la construccidn.

» Dispara a la rejilla de la tuberia que

a la derecha de la zona.
* Después de la tuberfa, acaba con el
tipo que va montado en motonieve.
= Dispara unos cuantos misiles a los
malos que te estdn esperando enci
ma de la puerta del final.

estd justo en la mitad de la bajada.
* Acaba con todos los guardias antes
de que se cierre la puerta.
= ICONOS 007
 Dispara al tanque de gasolina del

primer campamento que podras ver N

Turno de Noche Turno de Noche Reaccién en Cadena

ENEMIGOS VENCIDOS

que que estd justo abajo.
->ICONOS 007
* En la cafeteria de la izquierda.
* A la derecha después del salto.

REACCION EN CADENA

= ICONGS 007

* Sobre |a griia de la casa del Jetpack.

+ En el hangar paralelo al hangar en el
que comienza el nivel.

* Usa los cahles para cogerlo en el TR2.

* Junto al generador grande enTR2.

= Atraviesa los ventanales rotos

FUEGO DEL FENI

-»|CONOS 007

* Sal del ascensor y camina por la
cornisa hasta encontrarlo.

 En la sala de reunicnes con la mesa
grande y el chaleco.

ESCENSO MARINO

- MOVIMIENTOS 007

= Utiliza el gas con los dos coches de
policia que veras.

= Salta por el café para liegar al par-

= En el salto que haces a la derecha
antes de caer al hielo.

* En el hielo, ve a la izquierda.

* En la zona de extraccitn.

- MOVIMIENTOS 007

o Utiliza el reloj-l4ser para remper las
bisagras del conducto de ventilacién
en el primer edificio.

* Dentro del edificio St-3, Cuélgate del
gancho y déjate caer justo cuande
pase la gria.

desde donde te disparan los franco-
tiradores, con la viga que esta den-
tro de la habitacidn.

= Sobre una de las vigas que sostie-
nen la gria en el ditimo edificio.

* En el ST-3, detras de las cajas donde
se refugia uno de los enemigos.

TRAICION

» En el segunda piso del salén, donde
estd |a caja del dragdn.

« Cerca del gong en el jardin.

+ Después de salvar a la primera
Geisha, sal por la derecha hasta que
lo veas en el final del pasilio.

* En el salon, en un balcn.

* En el cuarto de la limpieza.

= MOVIMIENTOS 007

= Camina bajo la caseta del bafic
y entra en €l por la trampilla.

= Dispara en |a cabeza al malo que
apunta a la Geisha en la cocina.

 Salva al primer sirviente entrando sin
que te vean por la puerta secreta.

* Salva al segundo sirviente desde lo
mas alto del tejado.

=»|CONOS 007

= Al principio, andando unos metros
por el camino de la derecha.

que eso de usar la luz se le da bien

En fin, cuando te lance una bomba de
luz, aparta répidamente la mirada
hacia otro lado para que no te des-
lumbre del todo y recuperes la visib
dad cuante antes. También puedes uti-
lizar las gafas, pero la verdad es que
sus pilas no duran mucho. Sobre tedo,
no olvides disparar al ninja con tede lo
que tengas a mano, especialmente con
la escopeta si ain tienes municidn. ¥
si apuntas a la cabeza, mejor, claro.

= MOVIMIENTOS DO7

= Vuelve a entrar por el conducto de
ventilacidn que sobre el ascensor.

* Yuela el helicoptero que te dispara
desde las ventanas.

« Al final del pasilio de los ventanales.
* En Ja sala comedor.

* £n la oficina 704,

* En la oficina del vestibulo.

=» SEGUNDO ENEMIGO: + Sobre el suelo del vestibulo.
ASESING NINJA

Igual podria ser ninja que farero, por-

TURNO DE NOCHE

= MOVIMIENTOS D07 * Encima del muelle de submarinos

-» MIOVIMIENTOS 007

* Ve por el conducto de ventilacién
hasta la sala de ordenadores.

* Activa la consola de la Terminal de
Seguridad y evita los l4seres de la
habitacion después de introducir el
gusano en el ordenador de Mayhew.

Escapada Alpina

-»ICONOCS 007
= En el sétano donde comienzas.
* En la entrada del edificio.

por la izquierda hasta la zona de
ventanas: esté al final.
* En |a oficina, justo enfrente de la

= Al subir en ascensor a la oficina, ve

puerta en la que te piden que inser-
tes el codigo para poder abrirla.

= Al final del pasilio cerrado, junto a
las ventanas y la puerta metalica.

= En |a sala de reuniones con la mesa
grande y el chaleco.

 En el borde de la piscina del tejado.

Traicion

* Destruye el nodo de comunicaciones
utilizando un misil por control reme-
to que pase entre los ventiladores.

* Haz estallar los barriles explosivos
que hay delante de la primera puer-
ta protegida por ldseres para des-
truir al primer submarino.

 Explota los barriles que hay debajo

[ {
El Fuego del Fénix

de los submarinos después de la
persecucitn, antes de que salgan
del embarcadero.

->ICONOS 007

« En el interior del barco hundido, en
un recoveco a la derecha,

= Debajo del nodo de comunicaciones.

* En el fondo del mar, cuando estés en
la segunda zona de minas.

Descenso Marino

que hay después de la persecucién.
= Durante la persecucion del submari-

no, en una roca elevada a la dere-

cha, antes de la tercera compuerta.
* En [a dltima zona, hay un hueco en

lo més alto a la derecha de por

donde entras. Casi tendras que

gar a la superficie para encontrario.

Descenso Marino
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IARDIN Y COLISED

1. G.Verde, Pieza Azul, G. Rojas, Agua Bendita,

Luminita y par de Lanzas, Tienda.

2. G, Amarilla, G. Verde, G. Rojas, Pieza Azul,

Nightmare-B, Tienda.

1

3. G.Verde x3, Pieza Azul, 3 batalla contra Gryphon.

4, Pozo {acceso al sétano).
5. Pieza Azul.

6. 6. Verde (3 pisa).

7. Peaje de 200 g.rojas.

8. G. Amarilla.

9. Estrella Infernal.
10.Tienda.

11. G, Amarilla {3 piso), Interruptor de Fuerza (3 pisa), Estrella Infernal
(3 piso), Guantes de Ifrit (Gltima plataforma en mision 9).
12. Agua Bendita {encima de la puerta). Salida tras misién 14.

13. G. Amarilla.

14. G Verde, entrada y salida al castil
15.Tumba (Pieza Azul).

16. Sétano (Tienda, Pieza Azul).

17. Acceso a Seiial de Castid:

desde M3.

GASTILLO ENCANTADO

1. Inicio Misidn 16.
2. Hall del castillo (dos Piezas Azules).
3. Hab. del Aeroplano, misidn secreta 10.
4. Catedral, batalla contra Nightmare.
5. Altar,
6.Acceso a Dormitorio en P4

(Gema Azul, Intocable y Tienda).
7. Salida de mision 16 y

entrada a habitacién 8 en mision 17.
8. Inicio misién 17, acceso a Colisen.
9. Coliseo, hatalla contra Dios Fraost.
10. Habitacién del Dragén.
11. Mercurio.
12. Uso del Mercurio para abrir

jpuerta, batalla contra N. Angelo.

1.Tienda.
2 3* batalla con
Nightmare.
3.Acceso M
Secreta 12.
4.Tienda.
5. Agua Bendita.
6. Hahitacidén
del Corazén.
7. Habitacién
de las plataformas,
8. Laberinto de
tenticulos.
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Devil May

Uno de los puntos mds atractives, y més dificiles, de esta genial aventura
es acceder a las Misiones Secretas. Para facilitarte las cosas, agui

tienes la localizacion exac

= MISION 1
IMPACTO CRITICO

Localizacién: En la Mision 3,
después de acabar con el escor-
pidn gigante, dejéndote caer al

mar en el puente roto.

Objetivo: Elimina a la Parca de
un solo disparo en su punto débil.
S6lo debes herirla una vez, en la
cabeza y a bocajarro con la Esco-
peta (las Pistolas no son lo bastan-
te potentes). Para ello, deberias
esgrimir tu espada contra sus tije-
ras y aprovechar el momento justo
en el que las aparta para disparar-
le a la cara, tan cerca como pue-
das. Si fallas, podras eliminarla
con mas golpes y disparos, pero la
Misién Secreta se considerar fra-
casada. Si te queda vida suficien-
te, puedes volver a intentarlo

tantas veces como quieras.

- MISION 2:

CRIAS DE PHANTOM
Localizaeidn: Cuando empieces
la Misidn 4, vuelve a entrar de

nuevo en la catedral.

Objetivo: Acaba con 100 crias de
Phantom antes de que se agote el
tiempo para consequir el objetivo.

Nada més entrar, equipa las pisto-
las y apunta a todo lo que se mue-
va. Camina sobre las aranas para
pisar alguna de paso.
Hay varics grupos de arafas en
diferentes partes del escenario,
de modo que, cuando te queden
pocas de un grupo, busca otro
mas nutrido. Si no dejas de dispa-
rar, serd facil sumar las 100 con
unos segundos de sobra. De todas
formas, como estas araiitas tie-
nen Gemas Rojas para ti, cargate
‘atodas para obtener tantas Ge-
mas como puedas.

= MISION 3:

CRIAS DE PHANTOM (1)
Localizacidn: En la mision 4,
tras completar la Misidn Secreta
2, en |a habitacién donde estaba la
Estatua del Tiempo.

Phantom antes de que se acabe el
tiempo y sin usar armas. Pero no
te preocupes, que resulta relativa-
mente facil.

Corre en circules nada més entrar
y, cuando mas o menos hayas des-
pejado el suelo de esta zona, ve y
vuelve por la habitacién trazando

DOhijetivo: Acaba con 100 crias de

ta de todas y las claves para completarias.

MISIONES SECRETAS

éGvalos algo més grandes y siguien-
doa las arafias por donde haya
mas. No te costara demasiado su-
mar las 100 antes del final del
tiempo. Y si quieres conseguir Ge-
mas Rojas extra, ya sabes: no su-
peres el reto, para volver a inten-
tarlo tantas veces como quieras y
acumular Gemas.

->MISION 4:

LAS TRES BESTIAS
Localizacion: En la Mision 4
después de acabar con Shadow.
Entra en la sala del viejo avién, eli-
mina a los Titeres y baja después
en el ascenseor.

Objetivo: Lucha contra las Som-
bras (sdlo tendras una oportuni
dad para lograrlo).

Si una sola Sombra te lo ha hecho
pasar mal en el patio interior del
Castillo, imaginate tres juntas. La
técnica a seguir es moverse mu-
cho, saltar, girar y disparar. Adapta
la estrategia que usaste con una
bestia, a las tres.

Deberias tener alguna que otra
técnica Alastor comprada, una
Estrella Vital y mucha suerte
pasa salir vivo de aqui.
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des caer. Si te sales de la calzada, algo
no muy dificil, te serd casiimposible
remontar el tiempo perdido. No abu-
ses del freno de mano (derrapards se-
guro) y extrema la precaucin en cur-
vas cerradas bajando la velocidad.

= Conseguide: Ford RS Focus

ETAPAS SUPERESPECI

Estas etapas aparecen al final de
cada rally y te enfrentan direc-
tamente al rival mejor coloca-
do en la clasificacion. Los circuitos
son cerrados y cada coche sale por
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-» PREMIOS POR CADA
CAMPEONATO COMPLETO
Al terminar cada campeonato
podras conseguir, siempre gue
guedes en primer lugar, clarg,
todos estos modelas de coches.
Venga, ja por ellos!

Habra veces que en la primera vuel-
ta vayas detrés de tu rival aunque lo
hayas hecho perfecto. Esto es por-

que corres por fuera y él por dentro,
con lo que tu trayecto es més largo.
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 Nivel medio: Metro GR4.

« Nivel dificil: Mitsubishi Pajero y
Lancia 037 (si también has ganado
anteriormente el nivel medio).

« Nivel muy dificil: Ford Transit
WRC y Ford RS 200 (tienes que quedar
primero en todos los niveles).

ALES

Si tras este enfrentamiento ocupas
la primera posicion del rally, ganaras
un nuevo coche. Puede ocurrir que
pierdas esta etapa y aln asf ganes el
rally por |a ventaja de sequndos acu-
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Si guieres convertirte en el rey del rally, tienes que ser
el mejor. Te explicamos cdmo legrarlo y los premios que
puedes conseguir. Eso si, todo depende de tu habilidad

y sangre fria al volante... ;Te vendria bien algiin cadigo?
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CONSEJOS GENERALES

« EL SISTEMA DE GRABA-
CION AUTOMATICO de Cofin
McRae 3 no te permite repetir un
tramo una vez terminado, ya que so-
brescribe encima de los dltimos da-
tos sin preguntar. Si en algiin
tramo has perdido muchos
segundos, antes de acabarlo
pulsa Start y elige la opcidn
SALIR, enlugar de RETIRARSE,
para repetirlo de nuevo (1).

La primera opcién te permite repetir
MKCLLB (cddigo bonus 0976). el tramo sin grabar ningdn dato, con
WWACNU (codigo bonus 1154). la segunda te dardn por perdido el
FMGUOT (cédigo bonus 1432). Rally. No dejes gue una salida de
OQJHOK (cddigo bonus 1866). pista o un mal crono en un tramo

* TODAS LAS PISTAS: den al traste con tus aspiraciones
ODIATU (c6digo benus 0976). de quedar en primera posicién.
XWUDBU {cddigo bonus 1154). Si tienes dos tarjetas de memoria,
RVNUUR (c6digo bonus 1432). intercdmbialas para asegurarte. Asi,
ODIFCS (cédiga bonus 1866). si se salva la partida pero resulta
*TODAS LAS PARTES: que no has ganado, siempre puedes
FHPCNU (cddigo bonus 0976). volver 3 poner la primera tarjeta y
UZVLLB (cddigo benus 1154} cargar la partida en la que ibas lider.
HZUWOH (c6digo bonus 1384)
KEZIPE (codigo bonus 1432).
FHPIWQ (c6digo bonus 1866).

+ TODAS LAS DIFICULTADES:
WSNXZU {codigo bonus 0976).
AUNAMA (codigo bonus 1154),

mulada. En este case también te
darén un vehiculo.

por lo que dehes apretar el
acelerador (%) con mas fuer-
za de lo normal si quieres
que tu coche alcance la ma-
xima velocidad.

Ten cuidado. Cuando llevas un buen
rato jugando, puede que sin darte
cuenta bajes la presién de la pulsa-
cidn lo suficiente como para perder
unos valiosos segundos.

Veréas comoe al llegar a ese rally en
el (ltimo lugar, los rivales hardn pe-
ores tiempos, aunque estés en el ni-
vel més dificil (3).

En el cruce de circuitos, td irds por
dentro y la ventaja aumentara.

CODIGOS ESPECIALES DE

« JET:

GOBUUR (cédigo bonus 0976).
LOWWOH (cddigo bonus 1154).
YJBATU (cddiga bonus 1432).
RUGSSH (cédigo bonus 1866).
= BUGGY:

NQFIPE {cddigo bonus 0976).
PHOUOT (cédigo bonus 1154).
VURCNU (cddigo bonus 1432).
+« HOVERCRAFT:

IURUOT (cddigo bonus 0976).
MHXIPE (codigo bonus 1154).
NXDLLB (cédigo bonus 1432).
BKQBAU (cadigo bonus 1866).
*» TANQUE DE COMBATE:
LHZWOH (cddigo bonus 0976).
ZITUUR (cddigo bonus 1154).
ZSSDBU (cédigo bonus 1432).
LWXEIF {cddigo bonus 1866).

» COCHES R/C:

WWBDBU (cddigo bonus 0976).
AQVATU (codigo bonus 1154).
GBPWOH (c6digo bonus 1432).
PFKCXQ (cddigo bonus 1866).

una carretera (o linea) que luego se
junta con la otra.

* CAMBIA LA CONFIGURA-
CION DEL SONIDD, ya queel
idioma aparece por defecto en cas-
tellano, pero las voces del copiloto
estdn en inglés. Tu mejor aliado es
el capilote, aprenderte todos los
tramos es una locura. E1 copiloto
te informara sobre la peligro-
sidad de la curva y otros pro-
hlemas {4), como desniveles o
zanjas. Para oirlo con més claridad,
ve a opciones de sonido, ajusta la
voz del copiloto al maximo y baja un
poco la mdsica y los efectos.

« FORD SUPER FOCUS:
0QJZLY (cbdigo bonus 0976).

UYNFVA (cédigo bonus 1154).

LPGAUE (cddigo bonus 1432).

WSNBSB (c6digo bonus 1866).
«TODOS LOS COCHES

Cada partida gue salves tendra un Cé-
digo de Bonus especifico, con el que,
conectandote a la web de Codemasta-
res, obtendras el cédigo que abre los
trucos del juego. Esto hace que sea
imposible ofrecer trucos que valgan
siempre. Eso si, podemos darte trucos
que tienen validez para ciertos cddi-
gos. Si no coinciden con los tuyos, in-
tenta cambiarlos. Para ello, puedes
borrar la partida (si no la tienes muy
avanzada) y grabar de nuevo para ob-
tener otro cédigo. Repite el proceso
hasta que obtengas el cddigo desea-
do. Suele funcionar en ocho intentos.
También puedes ir comprobando, cada
vez que salves, si alguno de estos cé-
digos caincide con el tuyo. Si es asi, in-
troduce estas palabras:

« LA ARENA, NIEVE, PIE-
DRASY 0BSTACULOS que de-
limitan la carretera ralentizan mu-
cho la velocidad del coche. Cortar
las curvas en exceso puede
suponerte perder varios se-
gundos. Acostimbrate a ir siem-
pre por la calzada y, si te has salido,
vuelve cuanto antes por el camino
més corto que haya (2).

« SISETE ATRAGANTA AL-
GUN RALLY y no puedes conse-
guir el ansiado coche de premio,
prueba esto: empieza una nueva
partida desde el principio y retira-
te de todos los rallies hasta
llegar al que te da problemas.

« SIJUEGAS CON EL DUAL
SHOCK 2 debes tener en cuenta
un detalle. Aunque no lo parezca, los
botones de este pad son analdgicos,

9 Ao
. 1. Salir de la carrei r 4. Escucha a tu copiloto
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Apréndete las calles

- APRENDETE

EL CALLEJERO

A medida que recorras las ciudades,
en la parte inferior de la pantalla ve-
rds el nombre del distrito en que te
encuentras. Procura “memorizar”
las calles y distritos para que pue-
das ubicarte sin problemas, algo que
te serd muy (til en las misiones mas
avanzadas del juege. Ademas, acos-
timbrate a identificar y memerizar
en el mapa los puntos clave, como la
quarida o los mafiosos que te ofre-
ceran trabajo, ya que algunos, como
las armerias, sdlo aparecen una vez.
-> PORTATE BIEN

No montes muchos altercados si no
son necesarios, puesto que tu mar-

Todos estos trucos se introducen
pulsando las combinaciones corres-
pondientes durante el juego. No es
necesario pausar.

* Enemigo pihblico n° 1:
R2,RZ,L1,R2, «, =, =, =, «.
Cada vez que lo uses, tu nivel de
biisqueda subird en una estrella.

* Nivel de hisqueda 0:
R2,R2,L1,R2, 4, 4.4.4.¢+.%.
+ Volar:

+,R2,®,R1,L2 4, LLR1L

+ Coches saltarines:
R1,L1,R2, LY, « R1,R1, A

* Tiempo despejado:
L1,L2,R1,R2, R2,RL, L2, A

* Bruma:

L1,L2,R1, R2,R2 R1, L2, %.

* Niebla:

Durante el juego, pulsa:

L1, L2, R1, R2,R2,R1, L2, @.
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CONSEJOS

Cambia de vehiculo

cador de bisqueda y captura subird,
y si Ia policia consigue atraparte
perderds todas las armas que lleves.
=>LIMPIA TU
EXPEDIENTE

Para reducir el nivel de delito,
tienes varios mecanismos a tu
alcance. El primero y més sencillo
es cambiar de coche sin que te vea
nadie. Si no es posible, llévale a un
garaje de chapa y pintura o encuen-
tra un simbolo azul con una estrella
de policia.

->PON TUS COCHES

A BUEN RECAUDO

Guarda siempre en el garaje de tu
guarida el coche mas potente que
encuentres. Para dar con el vehiculo

TRUCOS

* Lluvia:

L1,L2,R1,R2,R2,R1, L2, W

» Todos los coches explotan:
L2,R2,L1,R1,L2,R2, 4,0, @,
A, L2 L1

* Tiempo de juego acelerado:
000N EEENL]LAGA
* Conducir un tanque:
9,0,0,0,0,0,R], L2 L1,
A9 A

El tanque caerd del cielo.

* Los peatones se atacan:
¥.t,+ 4,%RLR2, L2 L1

* Los peatones se atacan 2:
=,R2,® R1,L2 ¢, L] Rl

+ Todos los peatones te odian:
¥,4,« ¢ ,%R1LR2 L1 L2

« Peatones locos:

R2,R1, A, %1211 4, .

= Todas las armas:

RZR2 L1 R2 +.4,+.4,+ ¢+ ¢.

el

e
Evita aftercados

mas répido, no dudes en darte cuan-
tas vueltas sean necesarias.

-> NO TE OLVIDES

DE SALVAR

Salva la partida tras finalizar con
éxito una misidn, y sin activar tru-
cos. De este modo, si metes “la pa-
ta™ en la siguiente, o te apetece ha-
cer un paco mas el animal, podrds
volver a cargar la partida con tedo tu
inventario anterior.

- RECAUDA DINERO

Si andas mal de dinero, puedes qui-
térsele a algunos personajes, como
los taxistas y “sefioritas de compa-
fiila”, que pueden tener una buena
recaudaci6n al final del dfa. Eso si
eres un tipo sin escripulos. ..

= Mucho dinero gratis:
R2,RZ,LL LY &« 4 = ¢, +« 4, +.¢4.
« Armadura al 100%
R2,RZ,LL L2+ & =, ¢ .« ¢, +,¢.
* Salud al 100%:

R2,R2, L1, Rl « ¥ ,» 4, +,
.=t

« Vestimenta del FBI:

= 4,4+ 4,L1 L2 4, +« ¢ =+

* Arreglo del coche gratis:
Si has dafiado bastante la carroceria
de tu coche y no quieres cambiarlo,
ve a tu garaje y mete el coche. Sal
andando hasta que se cierre |a puer-
ta. Vuelve a entrar y comprobaras
que tu coche vuelve a estar entero.
* Procura cansarte poco:

El personaje se cansa al rato de
estar corriendo. Para evitarlo en
parte, dale pequefios toques a la %
en lugar de tenerla siempre pulsada.

FICHRS COLECCIONABLES PARR JUEGOS PS2

Aparte de las misiones, 5TA /Il encierra un
montdn de secretos y minijuegos ocultos a lo
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Play2

e T

largo y ancho de sus calles. Estos son algunes de los méis interesantes y curiosas:

Si andas corto de dinera, siempre
puedes ganar un extra si consi-
gues hacerte con alguno de los si-

Si quieres llevar a cabo esta diver-
ida tarea alternativa, tan s6lo tie-

nes que ir al puerto de Portland,

y avanzar a la izquierda segdn en-

tras. Cerca de un tréiler encontra-

ras el almacén y junto a su puerta,
la lista de los coches que se nece-

sitan. Si completas este largo reto,
recibirds una suculenta recompen-
sa, asi gue ja por

2.Vehiculos de la poli
3.Coche de bomberos.

4. Ambulancia.

A bordo de cualquiera de estos ve-
hiculos, sélo tienes que pulsar R3
para activar el modo de trabajo, en
el que deberas cumplir determina-
dos objetivos en cada case, como
llevar clientes de un punto a otro,
reducir a delincuentes, apagar ve-
hiculos en llamas o recoger a heri-
dos. Cuantos mds objetivos cum-
plas de una sentada, mas dinero
entrar4 en tus arcas. Por cierto,
cuando quieras dejarlo, tan sélo
tienes gue volver a pulsar R3, 0
destrozar el vehiculo...

->LA GRUA

DEL PUERTO

Otra tarea alternativa, que apare-
cerd en tu busca durante el juego,
consiste en llevar al puerto de
Portland una lista de vehiculos
especiales, entre los que seen-
cuentran un coche de bomberos,
un coche del FBIy un camidn del
ejército, que sdlo encontraras

en Isla Staunton, |a segunda ciu-
dad del juego.

Cuando hayas conseguido algunos
de estos coches especiales, dirige-
te al puerto, y cerca del almacén
importacidn-exportacién, encon-
traras unas sefiales en el suelo:
sal del coche, y si el modelo es co-
rrecto, la grija se lo llevara. La re-
compensa merece la pena.

-> GARAJE IMPORTA-
CION-EXPORTACION
Durante los primeros trabajitos de
Pertland, recibirds una llamada en
tu busca, aviséndote de que un ga-
raje de importacién-expertacion
“busca™ unes determinados mode-
los (cerca de una veintena).

Coche de bomberos Rohando “bugas™

~>LA CARNE ES DEBIL
Una de las formas mas rdpidas y
sencillas de recuperar energia es
buscar una “sefarita de compa-
fifa” para “charlar” un rato en una
zona solitaria. Para hacerte con
SUS servicios, espera a que se ha-
ga de noche, puesto que con poca
luz es mas facil, y sigue los si-
guientes pasos:

1) Busca una zona donde haya de
estas “sefioritas”. Las distinguirés
porque todas llevan minifalda y
una chaqueta entreabierta por la
que asoma un top. Suele haber
muchas por las zonas partuarias,
pargues y zenas de pubs, como por
ejemplo, en los alrededores del
negocio de Luigi en Portland.

2) Hazte con cualquier utilitario

o deportivo que aparezca en el
juego, salvo ambulancias, taxis

o coches de policia y bombero,

y para cerca de una de estas
“jovenzuelas”.

3) Ella solita se acercaré al coche
para hablar con el conductor: tras
unos pocos segundos, se subird al
coche. A partir de este momento
cuidado, porque el dinero empieza
a bajar...

ol A

Buscando cempania
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3 NIVEL 11:

LAKEVIEW HOTEL
(DIMENSION CHUNGA])
1.Libro Ceremonia Crimson
(objeto secreto, cuando acabes
el juego): Se encuentra en el arma-
rio que hay a la derecha de la mesa

En funcidn de cémo hayas hecho cier-
tas cosas a lo largo del juego, al final
te encontrards con un desenlace u
otro. Aqui te indicamos las pautas
apraximadas a seguir para obtener
estos finales, aunque en ciertos casos
puede haber “excepciones” y puedes
llegar a un nivel determinado sin se-
quir a rajatabla todas estas pautas:

~» FINAL “DEJAR

Es el final mas feliz: Maria muere, pe-
ro James se desahoga y queda en paz
con su mujer, Mary, después de reco-
nocer que lamatd. Para enmendar su
error, adopta a Laura.

Para conseguir este final, debes pro-
curar que James no sufra demasiados
dafios y tendrds que evitar a muchos
enemigos (nada de violencia innecesa-
ria). No vuelvas al parque innecesaria-
mente, hiere a Maria unas cuantas ve-
ces y examina a menudo la carta y la
foto de Mary. Tras encontrarte con
Maria en el parque, ve enseguida al
Hospital y llévala tan pronto como
puedas a la habitacién $3. En el pasillo
del final, escucha entero el didlogo de
Mary antes de cruzar la puerta.

~» FINAL "RENACIMIENTO
La dinica forma de conseguir este final
es encontrar los cuatro objetos secre-
tos que estaran disponibles la segun-
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Tenge ve bwevs ecartots

Huevo escarlata

con los auriculares de la Reading
Room de la dimensién chunga del
Hotel. Eso si, tienes que haberte aca-
bado el juego.

2. Huevo Escarlata: Lo tiene uno
de los “Cabeza Pirdmide” de la sala
Lobby en la dimensidn chunga de la

LOS FINALES

da vez que juegues, después de ha-
berte pasado el juego una vez. Los ob-
jetos secretos son los que te hemos
comentado a lo largo de la ficha: el Li-
bro de las Memarias Perdidas, el Libro
de Ceremonias Crimson, el Crisma
blanco y la Copa de Obsidiana.

Es un final bastante triste para el po-
bre James, pero te servira para des-
bloquear la llave de la caseta del pe-
rro y, con ello, el quinto final.

-» FINAL “MARIA"

Es uno de los mds interesantes: Ja-
mes se olvida por completo de su di-
funta mujer y se larga con Marfa.

Para obtener este final tienes que ha-
cer todo lo contrario a lo que te hemos
dicho para el primero: no mires la car-
ta nila foto de tu mujer en el mend, in-
tenta no herir a Maria y protégela.
Pasa tanto tiempo como puedas con
ella y ve a verla a la habitacién del
hospital en la que descansa unas
cuantas veces. Sé carifioso. En el La-
berinto, después de la secuencia de
video en la que ves que Marfa esta
muerta, intenta volver a entrar en la
habitacién para verla de nuevo (ne po-
drés hacerlo), como si realmente la
chica te importase. Y lo mas importan-
te. En el largo pasillo del final, corre
sin hacer caso al diélogo de Mary y
cruza la puerta antes de que acabe.

odwaly sepiaid oN

primera planta. Ya sabes, a pelear con
ellos, que no es fécil.

3.Huevo de Color Orin: Lo tiene
el segundo Cabeza Piramide. Necesi-
taras los dos Huevos para desbloque-
ar las puertas de salida, asi que no te
andes con remilgos.

=» FINAL "AGUA"

Mo es de los mejores, pero hay que
verlos todos, ¢no? Para obtenerlo,
examina el cuchillo de Angela alguna
vez a lo largo del juego, lee el diario
gue hay en una de las esquinas de la
azotea del hospital antes del video del
malo encapuchado y asegtirate de es-
cuchar toda la conversacion en los au-
riculares de la Reading Room de la di-
mension chunga del Hotel. En el
pasillo del final del juego, escucha el
didlogo de Mary entero.

-3 FINAL “PERRO"

Este es algo asf como el “final secre-
to”. Para desbloquearlo tienes que
consequir el final Renacimiento o los
otros tres finales “narmales”. Asl, la
siguiente vez que juegues hallaras una
lave en la caseta de perro gue hay
cerca de Jack's Inn. Podras usar esta
llave en la dimensidn chunga del Ho-
tel, después de ver el video en 2 habi-
tacion de Mary, para abrir la puerta de
|a habitacidn “Observation Room”, en
el tercer piso. De todas formas, si
quieres ver otro final enseguida sin
tener que repetir todo el juego, salva
la partida justo antes de entrar (y des-
pués, acaba el juego sin usar esta lla-
ve, clara). ;Conoces todos los finales?
Bien, pues es el momento de empezar
con el resto de niveles de dificultad.
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Silent Hill 2

No te vamas a contar como sobrevivir a este pueblo y a sus habitan-

tes, pero si dande encontrar los ohjetos gue te van a hacer falta, y

los pasos a seguir para descubrir los finales de la aventura.

| B

OBJETOS IMPORTANTES Y PUZZLE

~» NIVEL 1:

LLEGADA A SILENT HILL
1. Mapa de Silent Hill (gene-
ral): Esté en el coche de James,
nada mas comenzar el juego, al salir
de los servicios. No te olvides de él.
2. Motosierra (objeto secre-
to): Cuando acabes el juego al me-
nos una vez, podras hacerte con es-
te potente arma. Esta en el camino
que hay entre el cementerio y el i~
nel, incrustada en unos troncos.
3.Tahion de madera: James lo
recogeré autométicamente durante
la secuencia de video en la que aca-
ba con el primer enemigo del juego.
4, Radio: También la recogerds au-
tomaticamente tras acabar con el
primer enemigo. Te servird para de-
tectar la presencia de monstruos:
cuando estén cerca oiras ruido.

5. Llave de los Apartamentos:
La encentraras junto al cuerpo en-
sangrentado de la calle Martin.

-3 NIVEL 2: APARTA-
MENTOS WOOD SIDE

1. Mapa de los Apartamentos
Wood Side: Estd nada més entrar,
en el tablén de anuncios de la pared
de laizquierda.

2. Linterna: Este imprescindible
artilugio, est4 en la habitacion 205
(segunda planta), colgada del cuello
de un maniqui con el traje de Mary.
3. Pistola: Esté en un carrito dela
compra, en el apartamento 301 (ter-
cera planta), pero James sdlo la ve-
ré si tienes la linterna encendida.
4. Llave de apartamento 202:
La verds en el armario de estanteri-
as de fa habitacién 208 (2° piso),
junto al puzzle del reloj de pared.

5. Llave del reloj: Esta escondi-
da en el agujero de la pared de la
derecha del apartamento 202 (se-
gunda planta), al que podras entrar
cuando consigas la llave en el 208.
6. Liave del patio: Se encuentra
en el armario empotrado del aparta-
mento 307, justo después de |a se-
cuencia de video que ves al entrar.
7.Llave de la escalera de
emergencia: Esté al otre lado de
|a reja del tercer piso y puedes lle-
gar a ella subiendo desde la segun-
da planta por la escalera del ala
Norte, tras pasar por el agujero que
aparece cuando resuelves el puzzle
del reloj, en la pared de la 208.

8. Zumo en lata: Un paquete de
seis latas de zumo de naranja, junto

ala puerta del apartamento 107 al
final del corredor Este de la primera
planta, al que sdlo se puede acceder
por las escaleras del ala Este, desde
la tercera planta del edificio.

9. Moneda del Anciano: Apare-
cerd en el contenedor de basura de
la calle, al final del callején, cuanda
desatasques el conducto de basura
del segundo piso lanzando a su inte-
rior las |atas de zumo de naranja.
10. Moneda de la Serpiente:
Se encuentra en el interior de un ca-
rrito de bebé, en el centro de la pis-
cina del patio interior del compleje
de apartamentos, en la planta baja.
Eso sf, procura acabar con todos los
manstruos antes de cogerla.

-» NIVEL 2: APARTA-
MENTODS BLUE CREEK

1. Mapa de los Apartamentos
Blue Creek: En la escalera del
edificio, en el suelo a la izquierda,
tras atravesar la puerta azul del co-
rredor al que accedes desde el piso
de |a caja fuerte.

2.Crisma Blanco (objeto se-
creto, tras acabar el juego):
Est en la cocina del apartamento
105 de los Blue Creek, en el 1° piso.
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Suplemento realizado por el equipo Play2Mania
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Este suplemento se regala conjunta e inseparablemente con Play2Mania n°® 52





