SUPLEMENTO GRATUITO PARA LOS LECTORES DE PLAY2MANIA
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iiDescubre como
seran los proximos
éxitos para PS21!
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Tomb Raider,

~ Final Fantasy K-2, | e
- Driver 3, Matrix, b S
Soul Calibur 2, 20E2,  “\
Silent Hill 3, Rygar... L -

Y ADEMAS TE LO CONTAMOS TODO SOBRE LOS PROXIMOS
JUEGOS ON-LINE: RESIDENT EVIL,SOCOM, HARDWARE...
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Si quieres saber lo que el
futuro le va a deparar a tu
PS2, en este suplemento vas

ario
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Star Ocean 3 . ... ... 30 TpQTtaines GUe Se ponaran g
The Great Escape .................... ... 31 la venta de aqui a fin de ano.
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TOMB RAIDER

EL ANGEL DE LA OSCURIDAD

Lara nos promete su mejor' aventura

Compafiia Eidos | Género Aventura de accidon | Estado de desarrollo 85%

Si te gustan las aventuras con mucha accion, te

‘! apetece manejar a uno de los personajes mas

-~ carismaticos de todos los tiempos y ademas lo tuyo son

=l los juegos con un buen argumento, un mejor acabado
- técnico y muchas sorpresas, esta primavera tienes una

cita obligada con la sefiorita Lara Croft...

El nuevo Tomb Raider va a sequir siendo una aventura liena de plataformas y retoes a la habilidad, aungue ahora
también vamos a tener gue poner en prictica nuestra aptitudes para fa infitracion, el sigito e inclusoe ta pelea.

#r LARA CROFT
Es uno de [os
personajes mas
carismaticos de los
videojuegos. En esta
nueva aventura
veremos una Lara
mas seria, mas

n T 3 < ; : i 1 ¥ ntrolar a otro
madura, més ostura... Lara seguira haciende gala de una inmensa capacidad Por primera vez en la saga podremos contro

para realizar todo tipo de saltos y acrobacias. personaje ademis de Lara. Su nombre es Kurtis Trent.




zLAS CLAVES DE LA MEJOR AVENTURA

ACECHAATUS ENEMIGOS.

En este nuevo Temb Raider Lara
nos sorprendera con sus nuevas ha-
bilidades de infiltracion: asomarse
por esquinas, acechar enemigos. ..

MAS QUE PISTOLAS.

Ademas, Lara tambien podra
enfrentarse a sus enemigos en com-
bate cuerpo & cuerpo, aigo gue no
habia padido hacer en toda la serie.

(g

He sacd W' ined to conacted yoU

EL VALOR DE CONVERSAR.

Lara tendta gue entablar rela-
CION CON OLros personajes y sonsa-
carles informacion. Podra hablar
adoplando distintas actitudes.

COMPANERO DE FATIGAS.

Por primera vez en ia saga, Lara
compartira protagonismae con otre
persenaje que tambien controlare:
maos en algunas fases del juego.

El juego nos Hevara a recerrer oscuros parajes, desde las catacumbas del Louvre a
fas mis negras callejuelas de Praga, buscando siempre el ambiente mas tétrico.

oma muchos sabréis, £/ Angel
c de la Oscuridad, la sexta en-
trega de |la saga Tomb Raider,
ha sufrido varios retrasos que han lle-
vado su lanzamiento de noviembre
hasta mayo. Este tiempo ha servido
para que Core, sus creadores, hayan
optimizado todos los elementos del
juego, desde su acabado gréfico asu

jugabilidad, todo para lograr que el
nuevo Tomb Raider sea mucho mas
que una mera secuela de todo un cla-
sico de las aventuras.

TOMB RAIDER PURD.

Eso si, que nadie se asuste. La base
del juego sequira siendo la de siem-
pre: enormes escenarios 3D que ten-

La accién sera una parte fundamental de la aventura. Lara sigue siendo una experta
en estos temas, pero parece que su nuevo companero resultara ain mis contundente.

EL NUEVO TOMB
RAIDER SERA UNA
INTENSA AVENTURA
REPLETA DE ACCION,
SORPRESAS, PUZZLES
Y PLATAFORMAS.

dremos que explorar hasta el dltimo
rincén aprovechando la inmensa co-
leccion de habilidades de Lara (saltar,
trepar, nadar, correr, efc...).

Por supuesto, habra que resolver
puzzles y acabar con todo tipo de ene-
migos haciendo uso de un par de bue-
nas pistolas y, como novedad, de
pufietazos y patadas. 2>




= UNA DE
CURIOSIDADES. ..

2% 25 millones de copias es io que han
vendido ies cinco juegos de la serie en todo
el mundo, desde que el primer Tomb Raider
vio la luz en 1996.

== El protagonista original del primer
Tomb Raider iba a ser el tipico tipo duro. Fi-
nalmente se opto por ser originales y darle
el papel a una mujer. Eso si, tba a tener po~
deres mentales y se iba a llamar Lara Cruz...

=14 de febrero de 1968 es la fecha
de nacimiento de Lara Croft. O eso dicen en
Eidos. Sus creadores se han melestado en
decidir su grupo sanguineo (AB-), lugar de
nacimiento y jhasta un curriculo completo!

#» El merchandising es una gran
fuente de ingresos para Lara, desde mune-
cos a ropa pasando por derechos cinemato-
graficos. Y también ha hecho sus pinitos co-
mo modelo publicitaria: Fanta, Seat, Nokia...

#+KURTIS TRENT

Este ex-legionario quiere
vengarse de Eckhardt, el asesino
de su padre. Se cruza con Lara en
Paris y decide colaborar con ella.
Es un poderoso luchador, menos
sutil que Lara, pero efectivo.
Tiene poderes sobrenaturales.

Uno de los aspectos gue mis va @ mejorar de este Tomb Raider es la Inteligencia Artificial de los enemigos, que
ahora podran actuar en equipo, se darin cuenta de nuestra estrategia y reaccionardn en consecuencia,

A medida que avance en la aventura, Lara ira ganando
nuevas habilidades gue pueden abrirle nuevas caminos.

Mantenerse a cubierto va a ser
fundamental en la aventura.

=

=» Como veis, en la linea de cualgquier podra acechar a los enemigos por la

»» ECKHARDT

Es el malo de la
pelicula, un

genio del siglo
XIV que, tras

500 afios de
encierro, busca
dominar el mundo.

Tomb Raider, aunque contando con
mas de una sorpresa...

LA NUEVA LARA CROFT.

Quiza lo primero que llama la atencion
son las nuevas habilidades de Lara
para el sigilo. Como si se tratara del
espia perfecto, nuestra aventurera

espalda, asomarse por las esquinas,
reptar... No menos llamativos son los
cambios en el desarrollo de la aventu-
ra, ya que ahora, ademas de demos-
trar nuestra habilidad y astucia a la
hora de enfrentarnos a los retos de
los escenarios, también tendremos
que interactuar con otros personajes.




LOS RIVALES
A BATIR...
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1 METAL GEAR 2

-
-

Tiene un protagonista de lo mas carismatico y
es una aventura de referencia en PS2. Lara ten-
dré que demostrar que sus dotes de infiitracion
estan a la altura de las de Solid Snake.

La recreacion grafica de los escenarios y los personajes (amigos y enemigos) va a ser soherbia. El potencial de PS2
nos va a permitir disfrutar de geniates efectos de luz, diferentes climatologias, enormes y solides entornes...

2 SOUL REAVER 2

En PlayStation fue una aventura de renombre y
ademds con un desarrolio simiiar al de Tomb Rai-
der: enormes escenarios para explorar. En PS2,
seguro que Lara desbanca al vampiro Raziel.

La histeria de Ef Angel de la Oscuridad serd mucho més dura, oscura y tétrica que la de otros Temb Raider,y nos
obligari a tomar todo tipo de decisiones morales. La ambientacion sera un protagonista mis de fa trama.

Asl, serd imprescindible que hable-
mos con ellas, para lo que podremos
adoptar distintas posturas: charlar
tranquilamente, con indiferencia o in-
cluso ser agresivos. Segln nuestra
actitud lograremos una informacion u
otra. Esto hara que el desarrollo evo-
lucione seglin los conacimientos que
obtengamos, lo que nos obligard a to-

mar decisiones que no sabremos muy
bien si son las correctas: ¢ese hom-
bre era tan bueno como parecia?
;Nos estarfa traicionande esa mu-
jer?... Ademds, segiin como actue-
mos a lo largo de la aventura, Lara
aprenderd nuevas habilidades.

La otra gran novedad sera la inclusidn
de un nuevo personaje controlable, un

aventurero llamado Kurtis Trent, que
compartird con Lara el protagonismo
en algunas fases.

PRIMERA IMPRESION.
Aunque hemos podido ver muy poco
del juego, ha bastado para ponernos
los dientes largos. Tanto por la trama,
que nos llevard a buscar a un asesino

Por muchoe que ahora Lara pelee o aceche o se infiltre, la
exploracién seguiri siende la clave de este Tomb Raider.

mientras nos sumergimos en una
conspiracion de dimensiones insospe-
chadas, como por el apartado gréfico,
apoyado en excelentes efectos de luz,
s6lidas texturas y una gran variedad
de efectos climatolégicos, £ Angel de
la Oscuridad tiene todas los ingre-
dientes para convertirse en un nuevo
hito de las aventuras de accién. ™




RYGAR: THE LEGENDARY ADVENTURE

Un clasico que promete accion a raudales

Compafia Tecme | Género Accién | Estado de desarrollo 95%

“* RYGAR

Aparecid por primera vez en una
recreativa del afio 1986 y ahora
se ha “modernizado” para
cautivarnos también en PS2.

En el camino noe sdlo nos toparemaes con enemigos.

También habrd trampas e incluso algin puzale.

114 por el afo 1986, en los
A salones recreativos arrasa-

ba un arcade protagonizado
por un valiente guerrero que, arma-
do con su versatil escudo, se las te-
nia que ver con un montén de enemi-
gos. Mucho tiempo ha pasado desde

Un auténtico mito de los salones recreativos se va a
“modernizar” para demostrarnos que todavia es capaz
de ofrecer emociones muy fuertes. Eso si, con un
apartado gréfico a la altura de los tiempos que corren.

En Rygar: The Legendary Adventure, manejaremos a un poderaso guerrero
enfrentard a multitud de criaturas. Este arma, ilamada Diskarmor, sirve tanto para el atague como para la defensa

entonces, pero el préximo mes de
mayo podremos disfrutar de la revi-

sién que Tecmo ha hecho de su mito.

ACCION EXPLOSIVA.
En Rygar: The Legendary Adventure
encontraremos un desarrollo frené-

tico en el que se daran cita la accién
més explosiva, plataformas e incluso
aventura. Como en el juego original,
el protagonista, Rygar, llevaré una
singular arma-escudo {llamada Dis-
karmor), gue podremes usar para
atacar, defendernos o alcanzar luga-

armado con un potente escudo, se

También tendremaos nuestra dosis de plataformas. Para

- " ’
Podremos obtener hasta tres variantes de nuestra arma,
ademis de poder potenciaria y hacer magias con ella.

superarias mejor usaremos nuestro “fiel” Diskarmor.

res de otro modo inaccesibles. Ade-
mas habra 3 variantes de esta arma,
e incluso podremos potenciarla...

VISUALMENTE “MITICO".
Y no nos olvidamos del gran aparta-
do grafico que exhibird. En sus 8




i LAS CLAVES DE LA ACCION MAS “CLASICA”
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FRENETICOS COMBATES.
Las peleas seran la piedra angular del juego.
Con nuestra arma-escudo podremaos atacar, de-
fendernas e ncluso hacer invocaciones.
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ESCENARIOS GIGANTESCOS.

Los entornos par los gue nos moveremos son
enormes y profundos. Alcanzaremos los lugares
mas inaccesibles gracias 2 nuestro arma.

f o M
= =
AMBIENTACION MITOLOGICA.
Tante los entornos como muchos enemigos

estaran inspirados en la mitologia griega. La filar
manica de Mosch pone 13 guinda musical.

Chain Reacvion Hir

133‘2@‘

Los escenarios seran inmensos y muy detallados. Ese si,
{as camaras estardn fijas y no podremos vaviar su angulo.

UNA AMBIENTACION DE
ISTEMA

ALUCINANTE S
LOS PILARES DE ESTE

enormes mundos, que parecen saca-
dos de lo mejor de la mitologia gre-
corramana, pelearemos con todo ti-
po de criaturas a velocidades de
vértigo. Y los escenarios, poligonales
y muy detallados, tendran multitud
de detalles y alucinantes efectos
gréficos. Todo un bombazo visual.

REFERENCIA DEL GENERO.
Ademds de diversion, Rygar promete
guinos a los mas jugones mas “clasi-

ABULA Y UN
DE COMBATE SERAN
ATRACTIVO TiTULO

cos”, con multitud de referencias al
original, sobre todo en forma de ex-
tras ocultos. La banda sonora a car-
go de la orquesta filarmodnica de
MoscU( se encargara de aumentar
aln mas la épica de un juego que es-
ta llamado a convertirse en una re-
ferencia futura en el género de la ac-
cion. Si te gustan los juegos al estilo
de Devil May Cry (es decir, accion
frenética con una pizca de aventura),
no pierdas la pista de Rygar.m

Otro de los puntos fuertes del juege serdn los enemigos finales. Su impresionante tamano y disedio estard muy
por encima de lo visto en otros juegos del género y en total habré 13. Agui tentis un ejemplo de cémo serin...

#10S RIVALES A BATIR...

1 DEVIL MAY CRY

Accion salvaie can pocas dosis de
aventura y un apartade grafico des-
lumbrante. Ahora esta en Platinum y
ya estd en I3 calle 'a segunda parte.

. T

LAS DOS TORRE
Une de los juegos mas vendidos de
fos ultimos meses, sigue siendo una
de fas mejores alternativas en lo gue
a repartir mandobles se refiere.
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ENTER THE MATRIX

Cuando la accidn se viste de pelicula

Compafiia Infogrames | Género Accién | Estado de desarrollc 80 o

Disparos a raudales, impactantes combates y la mas
emocionante conduccion es lo que nos espera al lado
de Niobe y Ghost, los dos protagonistas de Enter the
Matrix. Y todo ello con un apartado grafico “de cine”.

7+ NIOBE

Es una de los dos
“protas” del juego y
sus puntos fuertes
seran la conduccidn
y la pelea sin armas.

Como en “Matrix”, en el juego podremos i
aprendiendo nuevas habilidades y técnicas de lucha.

oincidiende con el estreno de
c la pelicula "Matrix Reloaded",

la segunda parte de "Matrix",
por fin disfrutaremos a mediados de
mayo de toda la emocién de este fa-

moso universo cinematografico en
nuestra PS2. Su nombre seré Enter

Ghost es, junto a Niobe, el protagonista de Enter the Matrix. Su habilidad serd manejar 1as 25 armas que incluird el

juege, aungque también podrd pelear cuerpo a cuerpo. Menos mal, porgue los enemigos seran muy abundantes.

N, FS

the Matrix y en él encentraremos ac-
cién a raudales, ademés de la misma
estética de las peliculas.

UN GUION EXCLUSIVO.
Esta gran promesa estd desarrollada
por Shiny Entertaiment (MDK) y su

Habra un montdn de movimientos flipantes, come
saltar de un edificio a otro o correr por las paredes.

guidn va firmado por los mismisimos
hermanos Wachowsky, los creadores
de las pelis. En él contemplaremos
todos los sucesos acontecidos inme-
diatamente antes del segundo film e
incluso se dice que al jugarlo com-
prenderemos mejor la pelicula. La

Con el “Tiempo Bala" ralentizaremos la accién para ganar
ventaja a nuestros rivales. Igualito que en las pelicalas.

idea, os la podéis imaginar: derrotar
a Matrix y sus secuaces.

COCTEL DE ACCION.

En cuanto al desarrollo de Enter The
Matrix, serd de lo méas variado. Con

sus dos protagonistas, Ghost y Nio-




#LAS CLAVES DE LA ACC
e ) '

ALUCINANTES COMBATES.

Enter the Matrix promete llevar la accion hasta
el extremo, gracias a su sistema de combate, sus
25 armas y ia pusibitidad de aprender habilidades.

2=+
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GRAFICOS “MADE IN MATRIX",

Los chicos de Shiny se estan currando un
apartado grafico que sera clavado ai de las pelis y
en el que destacara el famoso “Tiempo Bala”.

ION MAS ESPECTACULAR
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UN DESARROLLD MUY VARIADO.

Ademas de peleas y tiros, los 2 protaganistas
fios ofreceran fases de conduccién y otras de disparo
mientras vamos en vehiculos. No habra descanso.

Los madelos de los personajes tendrdn un nivel de
califad aitisimo, come podéis comprobar.

TAN ESPECTACULAR COMO EN LOS CINES,
EL JUEGO NARRARA LO OCURRIDO ANTES DE

Niobe y Ghost sen los protagonistas del juege, pero ademas tamhién apareceran en la pelicula “Matrix
Releaded” como secundarios. Por cierto, en el juege veremos a Neo, Trinity y Motfeo, los héroes de "Matrix™.

“MATRIX RELOADED", LA PROXIMA PELICULA.

= 10S RIVALES A BATIR...

be, disfrutaremos de la accién mas
intensa, ya sea disparando o en com-
bate cuerpe a cuerpo. Ademas, ha-
bré fases de conduccién y toques
aventureros (como que los persona-
jes puedan ir aprendiendo habilida-
des), completando asi un desarrollo
que promete mucha diversién.

ESTETICA MATRIX.
Graficamente, preparaos para con-
templar la espectacular estética de

“Matrix” volcada en un videojuego.
Animaciones increibles, personajes
repletos de matices, enormes esce-
narios 3D y montones de detalles gré-
ficos para un titulo visualmente im-
pactante. Y por supuesto, no faltaré el
“Tiempo Bala”, un alucinante efecto
con el que ralentizaremos la accién a
nuestro antoje, y que sera clavado al
de las pelis. En fin, gue si alucinaste
en el cine espera a ver lo que Matrix
es capaz de hacer en PS2... W

1 MAX PAYNE

1Una aventura de accion en tercera
persona que incluyo por primera vez
el "Tiempo Baia” en un juego. Muy
espectacular y, ademas, en Piatinum.

2 007 NIGHTFIRE
Aunque siempre bajo una perspectiva
subjetiva, 007 tiene un desarrolic va-
riado y fases gue mezclan tiros y con-
duccion, como en Enter the Matrix.




SILENT HILL 3

¢Dispuesto a volver a un terrorifico pueblecito?

Compafiia Kenami| Génerc Survival Horror | Estado de desarrollo 85%

La saga Silent Hill ha sido la Gnica capaz, en la historia
de los videojuegos, de hacernos pasar verdadero miedo
mientras jugamos. Y lo mejor de todo es que esta
nueva entrega va a seguir el mismo camino...

Como en anteriores entregas, la oscuridad, los sustos, los puzzies y la accién seran la salsa de una aventura que,
ante todas las cosas, husca ofrecer una experiencia de juego agobiante y terrarifica, para gue pasemos un mal rata.

La protagonista serd Heather, una chica que tras sufrir
una horrenda pesadilla, despierta en otra peor...

Y2 HEATHER

Es la protaganista del
juego, una chica normal que
de pronto se ve atrapada en
Silent Hill. Su vida nunca
volvera a ser igual...

a queda poco para que poda-
Y mos disfrutar de la nueva en-
trega de Sifent Hill 3,una
tercera parte que alin manteniéndo-
se fiel a los pilares de la saga, va a
llegarnos con aires renovados. Va-
mos, que nos lo vamas a pasar igual
de "mal” que en anteriores entre-
gas, pero disfrutando a la vez de un

Heather sélo encontrard apoyo en un detective de cierta
edad, que aportara no poco misterio a la aventura,

montdn de situaciones, ideas y con-
ceptos nuevos.. ¢Listos para pasar
un paco mas de miedo en un famoso
pueblecito llamado Silent Hill?

UNA“PROTA” MUY JOVEN.
Por primera vez en |a saga, |a prota-
gonista absoluta de esta tercera
parte va a ser una joven fémina, lla-




#+LAS CLAVES DEL MEJOR TERROR...

AVANZAR A“TIENTAS".

La escasez de fuz sera una cons-
tante en todos los escenarios, y ten-
dremos que explorarios "despacite”

para no dejarnos ningun objeto.

ELIMINA A LOS“BICHOS".

En cada esquina nos esperan
numerosos monstruos: acabar con
ellos sera vital en el juego... y evitar
que eflos nos liguiden, claro.

UNA HORRIBLE HISTORIA.

Como en ias peliculas de terror,
una parte fundamental del juego se-
rd Su argumento que, oMo en ante-
riores Sitent HiYl, sera escalofriante.

RESOLVER ENIGMAS.

Otro elemente que no faitara
san los puzzles y gracias a ellos,
avanzar por parques de atracciones,
hoteles y demas, sera una pesadiila.

El mal gusto serk una constante en el juego, y no faltaran ni las criaturas
desagradables, ni los escenarios manchadoes por todo tipo de fluidoes...

mada Heather. A diferencia de los
anteriores protagonistas, ella no lle-
gara a Silent Hill siguiendo una mis-
teriosa carta, o persiguiendo la si-
lueta de un familiar. Su caso sera
distinto y llegara al tenebroso pue-
blecito tras despertar de una pesadi-
lla, en el que parecia que iba a ser
un dia de compras normal y corrien-

te. Sin embargo, pronto se daré
cuenta de que las cosas en Silent Hill
han cambiado, que hay criaturas que
la acechan y que sdlo un detective
algo mayor se comperta de manera
normal en el cacs que la rodea. No
sabe que su pesadilla no ha hecho
nada més que empezar, que el pue-
blo estd misteriosamente solitario y

Los enemiges adoptardn unas formas mis “asquerosas” y desagradables que en la
anterior entrega, y veremos zombis, mutaciones, perros... y otros seres de malvivir,

TERROR, PUZZLES,
ACCION Y MUCHA
OSCURIDAD, SERAN
LAS SENAS DE
IDENTIDAD DE ESTE
TERRORIFICO TITULO.

que, una vez mas, cientos de criatu-
ras horrorosas sedientas de sangre
se han apoderado de las calles.

MAS ACCION.

Aungue Heather nunca se ha visto en
una situacién igual, pronto se dard
cuenta de que sélo sobrevivird
haciendo frente a las variadas =¥




= UNA DE
CURIOSIDADES...

#» La banda sonora de SH3 se rega-
lara en los Estados Unidos con las primeras
500.000 copias que se pengan a fa venta...
¢Tendremos la misma suerte en Europa?

=+ El primer Silent Hill iue desa-
rroltado por el Silent Team, un reducido
grupo de personas que ha continuado su la-
bor en los tres juegos de la saga.

== Silent Hill 3 utitizara un nuevo sis-
tema de sonido desarrollado por Konami,
que emula el sonide 5.1 con un “simple”
televisor estéreo, (con unos mejores resul-
tados que los "oidos” en Silent Hill 2).

#»2.000.000 de copias vendig la
anterior entrega de !a saga en todo e! mun-
do. En Europa tuvo muy buena acogida.

>»New Line Cinema y DarkAura
estan preparando la pelicula inspirada en el
universo Silent Hill, de la que solo se sabe
que ya ha concluido la pre-produccion.

Como es habitual en la serie, para realzar ain mis los momentos de pinice, veremos numerosas secugncias de
videe, en las que Heather se verd acosada u observada per algin enemigo, 2l que tarde o temprano veremos.

+Te imaginas entrar en este cuarte y que los
maniguies se muevan? Pues algo asi pasara...

Como si de un pasaje de terror se tratara, SH3nos va a
ofrecer un monton de sustos y situacienes angustiosas.

=» aberraciones que saldrén a su paso. Co penséis que va a ser un juego de

Para ello, deberd encontrar y utilizar
todo tipo de armas, desde barras de
hierro, cuchillos, fusiles y otras mu-
chas herramientas de “trabajo” que,
sin duda, tendran una mayor presen-
cia en el desarrollo del juego, com-
parado con en anteriores entregas
de la saga. No obstante, tampo-

accién al estilo Syphon Filter, que no
todo va a ser disparar...

PUZZLES CON LOGICA.

A menudo nos encontraremos retos
que nos obligarén a devanarnos los
seso0s, pero siempre utilizando la 16-
gica (no seran enrevesados puzzles
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1 RESIDENT EVIL

Hasta ahora, es la aventura mas equilibrada, te-
rrorifica, larga v entretenida de PS2, incluso por
detante del mismisimo Silent Hill 2 Veremos st
ia tercera entrega consigue superarlo...

Los enemigos nos atacaran desde todos fos frentes: los gusanes gigantes apareceran a nuestros pies, los perros y
enfermeras por “tierra” y algunas nuevas criaturas desde el techo.Y todo para que no descansemos...

2 PROJECT ZERO

Otro gran juego de terror de PS2 y que gracias a
sus innovadoras ideas (capturar fantasmas con
una camara de fotos) y sus momentos de ten-
sion, se ha hecho un hueco entre los grandes.

‘!_.7

El apartado grifico promete estar muy por encima de todo lo visto en P52, y nos mostrara unos personajes
tremendamente realistas, y sobre todo, muy bien animados. Vais a alucinar cuante vedis sus gestos.

La superposicion de texturas en tiempo real va a permitir
efectos come gue sangren los objetos.

al estilo del primer Sifent Hill). Ade-
mas, determinados momentos de la

accién también nos obligarén a pen-

sary a mirar en nuestro inventaric
de objetos antes de actuar. Asi, por
ejemple, uno de los nuevos enemi-
gos serd un zombi gue nos Seguird
implacablemente, al que podemos

despistar y atacar por la espalda si

dejamos caer un chuletdn fresco so-
bre el suelo... jAsf de simple es la
mentalidad de los zombis!

VISUALMENTE IMPECABLE.
Silent Hifl 3también va a llegar arro-
pado por un despliegue técnico so-

bresaliente, muy superior al de SHZ.
Para lograrlo, el Silent Team (el equi-

po que ha disefiado toda la serie) ha
realizado un nuevo y potente motor
grafico, en el que van a brillar con
luz propia los disefios de los prota-
gonistas, incluidas animaciones fa-
ciales, gue van a estar muy por enci-
ma de todo lo visto en PS2, incluso
de Final Fantasy X.Y eso por no ha-
hlar de los escenarios, en los que ve-

remos un alucinante efecto de su-
perposicion de texturas, con el que
los escenarios pareceran tener vida.

PRIMERA IMPRESION.
Promete ser muy superior a SH2, al
menos visualmente. Puede que la me-
canica no sea revolucionaria, pero pa-
saremos un mal rato... seguro.




RETURN TO CASTLE

WOLFENSTEIN

7> SOLDADOS NAZIS
Ellos y sus asquerosos
engendros serdn nuestros
enemigos en este shooter.

Siente el horror en primera persona

Compania Activision | Género Shoot’em up | Estado de desarrollo 85%

Los nazis estan haciendo experimentos genéticos vy
creando horribles criaturas. Acabar con ellos sera
nuestra tarea en este gran shooter que proviene de PC.

-

En Return to Castle Wolfenstein: Operation Resurrection nos enfrentaremos contra los nazis y también contra los
deformes monstruos creados por ellos. La perspectiva, como podéis ver, sera siempre en primera persona.

/ R o o

En Operation Resurrection sera muy importante afinar
la punterfa para eliminar a los miltiples enemigos.

espués de convertirse en uno
D de los shoot “em up subjeti-

vos mas exitosos de PC, Re-
turn to Castle Wolfenstein también
“visitard” PS2. En Operation Resu-
rrection viajaremos a la Alemania
nazi, donde se estan haciendo expe-

rimentos genéticos para crear horri-
bles criaturas. ¥ nuestro objetivo se-
ré, claro, acabar con ellos.

EL MEJOR ARSENAL.
Asi pues, a lo largo numerosas mi-

siones deberemos enfrentarnos con-

El desarrollo se estructurara en diversas misiones, con
ohjetivos principales, secundarios y muchos secretos.

tra un sinfin de enemigos, primero
simples soldados nazis pero luego, a
medida que avancemos, nos las ve-
remos con los terribles monstruos
“prefabricados”. Para ello, contare-
mos con muchisimas armas, algunas
“histéricas” (como el lanzallamas o

La ambientacidn va a estar realmente lograda, aungue no
sera del todo realista ya que habra mucha ficcion.

el rifle sniper) y otras inventadas,
producto de los experimentos nazis.

NO TODO SERA DISPARAR.
Pero, aunque dominard el compo-
nente disparo, no sera nuestra Gnica
preocupacion. En ocasiones tendre-




#-LAS CLAVES DEL MEJOR SHOOT EM UP

AMBIENTACION SINGULAR.

La Segunda Guerra Mundial y, en particular,
tode el entarno nazi, estaran bien recreados, aun-
que también habra lugar para la ficclén.

MULTIPLES ARMAS Y ENEMIGOS.

Nos enfrentaremos con soldados nazis, pere
también contra sus harribles criaturas, Para ello,
contaremas con un increible repartorios de armas.

EXPERIENCIA DE JUEGO TOTAL.

En RTEW ne solc habra que disparar a tado lo
que se mueva, También habra sitio para el sigilo y
ia infiltracion, ademas de cooperar con aliados.

RTCW salid en PC en el afio 2001. La version de PS2
llegara con extras exclusivos, como un nivel en Egipto.

»SU EXCELENTE APARTADO GRAFICO Y LA
VARIEDAD DE SUS MISIONES HARAN DE RTCW
UN IMPRESCINDIBLE PARA FANS DEL DISPARO.

mos que infiltrarnos sin que nos ve-
an, ademas de cooperar con algunos
aliados para conseguir completar las
misiones. La variedad en el desarro-
llo estara pues, asegurada.

MAS COMPLETO QUE EN PC.
Otro de los atractivos de RTCW:
Operation Resurrection sera su fe-
nomenal acabado gréfice, que no
tendra nada que envidiar al de la
versién de PC. Enormes escenarios,

enemigos y personajes bien retrata-
dos, y todo moviéndose de forma
muy fluida. ¥ si lucird un apartado
gréafico similar al de PC, el desarrollo
serd todavia mejor, ya que seva ain-
cluir incluir ademas un nivel en Egip-
to especialmente creado para la oca-
sidn, con nuevos secretos e ftems,
todos ellos exclusivos de PS2.

En fin, que dentro de unos meses
disfrutaremos de un shocter que sin
duda estara entre los mejores. W

En RTCW: Operation Resurrection el componente disparo sera fundamental, pero no el dnico. También habra
momentos en los gque deberemos ser sigilosos y cooperar con aliados controlados por la CPU. Serd muy variado.

#L0OS RIVALES A BATIR...
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1 MEDAL OF HONOR
Situade en la Sequnda Guerra Mun-
dial, Medat of Honor: Frontiine tigne
una ambientacion a prueba de bomba
y un gran apartado tecnico.

2 TIMESPLITTERS 2

Es el shooter mas complelo y original
de todo el catdlogo. Sus modos de
juego y variado desarrolio aseguran
diversion para uno ¢ varios jugadores.




12 FECHA FREUVISTAS
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TRUE CRIME: smreer or L.A.

Lucha contra el crimen, en todos sus frentes

Compafia Activision | Género Aventura v Conduccion | Estado de desarrollo 810 95

Los Angeles esta controlada por el crimen organizado y solo un hombre capaz de
enfrentarse de igual a igual a los criminales podréa detenerles. Eso si, tiene que ser
un tipo duro y usar métodos poco ortodoxos. ¢Quieres ser ti ese hombre?

= NICK KANG

Es el protagonista de la aventura, un policia
duro que es expulsado del cuerpo por su
exceso de celo y uso de métodos violentos.
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Aungue el desarroflo del juego serd similar al de la serie GTA, la accién serd mucho mis espectacutar, El acabade
grifice resulta mis reafista y a nuestra disposicién tendremos montones de armas reales para acabar con las mafias.
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Ademas de Harnos a tiros a pie, también podremos
repartir plomo mientras pilotamos nuestro bélido.

cualquier GTA, nuestro protago-

I gual que en The Gefaway o en

nista, en este caso un ex-policia
llamado Nick Kang, debe demostrar
sus aptitudes tanto a la hora de con-
ducir veloces vehiculos, como cuando
llegue el momento de darle gusto al

gatillo 0 a los pufos. Eso si, en True
Crime |a accién va més allé de lo visto
en GTA, ya que no sélo podremos
montar auténticas batallas campales
mientras conducimos, sino que ade-

més a |a hora de pelear podremos eje-

cutar movimientos tipicos de fos jue-

Uno de los aspectos mis destacados de True Crime es
fo completas que resultan sus peleas cuerpo a cuerpo.

gos de lucha. Y todo mientras nos en-
frentamos a més de 20 misiones.

Igual que en los clsicos de este nue-
vo y exitoso género de los “simulado-

ciudad de Los

True Crime nos llevard a recorrer una gran parte de la

res de mafioso”, True Crime nos pre-
senta un elaborado argumento, en el
que se entremezclaran todos los ele-
mentos tipicos de las peliculas de cine
negro. El guidn nos llevard a conocer a
los mas variados personajes, obligara
a evolucionar a nuestro protagonista y




#LAS CLAVES DE UN SIMULADOR DE MAFIOSO...
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DISPONER DE

Y poder disparar con ellas a docenas de ma-
fiosos mal encarados. En estas zonas de disparo
True Crime parece un arcade puro y duro.

UN MONTON DE ARMAS A 0S LIBREMENTE
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El ]uego nos llevara a recorrer 400 millas cua-
dradas de Los Angeles. Ademas de pilotar los mas
potentes coches, poedremaos usar armas.
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A MEJOR LUCHA CUERPD A CUERPD
Si las peleas de GTA te han sabido a poco, es-
perate a ver estas. Podremos hacer uso de movi-
mientos tipicos de Ias artes marciales.

Ah“ﬁhamummw
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La estética del juego recordard a las peliculas de accién

trabajos.

T‘ | o
MEJOR DE C

nos arrastrard a todo tipo de peligro-
sas situaciones: redadas antidroga,
persecuciones, peleas en bares... Por
supuesto, Nick podra recorrer las ca-
lles libremente, visitar todo tipo de
tiendas, desde armerias a pastelerfas,
hacer uso de docenas de armas y
aprender nuevos estilos de lucha.

True Crime nos ha parecido de lo mas
prometedor, ya que no sdlo va a ofre-

cernos la oportunidad de disfrutar de
otra aventura al estilo de GTA o The
Getaway, sino que adem4s va a inno-
var, tanto en la explosiva presentacion
grafica (donde destaca la genial recre-
acién de la ciudad de Los Angeles), co-
mo en el estilo de la accién, muy cer-
cana a la espectacularidad de las
peliculas de artes marciales. Sin duda,
un juege gue los amantes de la accion,
la aventura y la conduccién tendrén
que seguir muy de cerca. ™

1 GTA VICE CITY

El mejor exponente de los “juegos de
mafiosos”. Tiene en la variedad su
gran virtud, aungue True Crime le se-
guira de cerca con sus 100 objetivos.

orientales, tanto por qmwumm
m-mmmd“ﬁhmamrhm

2 THE GETAWAY

Su realismo y Su estructura por mi-
siones es lo mas destacado del éxito
de Sony. True Crime va a tener un to-
que grafico v de desarrollo similar.
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SOUL CALIBUR 2

Desenfunda tu espada para el duelo definitivo

Compafiia Namco | Género Lucha | Estado de desarrollo 90 %
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“+ MITSURUGI

Es el luchador mas
emhblemdtico, y ha
aparecido en las tres
entregas. ;Su arma?
Una afilada katana.

Como en Tekken 4,105 escenarios facilitaran clertas
acciones estrategicas, como arrinconar al rival.

e cara a la vuelta al “cole”,
Namco va ofrecernos la alter-

nativa méas sdlida a los mejo-
res juegos de lucha de la actualidad,

Tekken 4y Mortal Kombat V. Su nue-

va joya se llamaré Souf Calibur 2, un
titulo que va a aunar técnica y diver-

Bajo este nombre se esconde la otra gran saga de
lucha ideada por los padres de Tekken, que tiene como

rasgos de identidad unos luchadores equipados con
armas blancas y una marcada ambientacion medieval.

Casltodo elipeso del combate lo llevaran las armas blancas, entre 1as que podremos encontrar
espadas, nunchalcus, bastones de madera, hachas... en fin, un conjunto de armas muy variado y

sién para ofrecernos los combates
més espectaculares que podemos
encontrar en el catalogo de PS2.

SOLO ARMAS BLANCAS.
La principal diferencia con otros jue-
gos de lucha va a radicar en que to-

Esta saga se estrend en PS0ne bajo el nombre de Soud
Edge, del que aun conserva algunos luchadores.

-

dos los luchadores van a disponer de
un arma hlanca, que seré la base de
la inmensa mayoria de sus ataques
(Ilaves, combos...etc). La lista de ar-
mas todavia no esta cerrada, pero ya
se sabe que habra un gran abanico
de espadas (Katanas, Sais...), ha-

Entre Ios luchadores habra de todo; agiles sefioritas,
“mazacotes’ de 500 kilos, caballeros andantes..

chas, nunchakus y bastones de ma-
dera, entre otros.

SENCILLOY DIRECTO.

SC2va a ser fiel al estilo de |a serie
al ofrecernos un sencillo sistema de
control que, pese a ser similar al de




+ LAS CLAVES DE LA MEJOR LUCHA...
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DOMINAR UN MONTON DE ARMAS.

Cada arma tiene su tecnica y para ser un ver-
dadero experto tendremos que practicar con todas
elias {espadas, hachas, nunchakus, bastones.. ).

COMPITE SOLO CON LOS MEJORES.

El mode Quest nes invitara a viajar por todo
el mundo buscando rivales, consiguiendo espadas
nuevas... Un modo de juego con posibilidades.

CONTROL ASEQUIBLE PARATOGDOS.

¢ Tekken 4 te parece un infierno? Pues no te
preccupes, porque SC2 te resultara mas sencillo y
tendra casi ia misma cantidad de golpes.

A

Entre los personajes habra sorpresas, como Heihachi (de
Telkken) y Spawn, creado por Todd McFarlane.

# LA ESPECTACULARIDAD DE LOS COMBATES,
SU DURACION Y SU CONTROL HARAN DE SC2
LA MEJOR ALTERNATIVA A TEKKEN 4.

Tekken, resultara mucho mas facil y
permitird ejecutar espectaculares
combos desde la primera partida. Y
todo, usando tres botones de ataque
(dos para la espada y uno para pata-
das) y uno de defensa. Va a ser uno
de es0s juegos que hasta el menos
experto dominard en dos horas.

iiY ENCIMA LARGO!!
Por si los gréficos, el control y el en-
canto de |as armas y de la ambienta-

cién fuera poco, sus creadores tam-
bién trabajan duro en el Quest Mode,
un modo en el que debemos “viajar”
por el mundo peleando con todo tipo
de variantes (envenenado, contra
cinco enemigos seguidos...). Si supe-
ramos estes retos, conseguiremos
armas nuevas, que podremas usar
en otros modos de juego.

Lo dicho, un atractivo y espectacular
arcade de lucha que no debéis per-
der de vista. m

El modelado de los personajes no tiene nada gue envidiar a otros juenos del género, como Teklen 4, y pondra
en pantalla unos luchadores con una musculatura muy bien formada y con unas vestimentas hiperdetalladas.

#L0OS RIVALES A BATIR...
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1 MORTAL KOMBAT V
Ha sido una de las uitimas sorpresas
del genero y uno de los pocos que ha
ofrecido un control novedoso. Tam-

bién tiene modos de juego duraderos.

2TEKKEN 4

Es el indiscutible rey del género y fo
tiene casi todo: miles de goipes, esti-
los realistas, modos de juego atracti-
vos... Por ahora es el mejor y punto.




F
FANTASY X-

El mejor juego de rol continiia en 2003...

Compafia Square | Género Ral | Estado de desarrollo A la venta en Japdn

La presentacion en sociedad de FFX-2 ha provocado, al
gue mas y al que menos, todo tipo de inquietudes...
¢Se trata de un “remake” de FFX? ¢Estamos ante un
juego nuevo? ¢0 es en realidad otra forma de llamar a
FFXI? Vamos a intentar aclararlo todo...
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FFX-2 va a retomar el argumento donde acabo FFX, y nes presentara a una Yuna mds valiente que, tras derrotar al
malvado Sinh, ha formado un grupo de “busca-esferas” en compania de Rilku y Pine, un chica nueva en el “harrio”.

27 YUNA
Ha “dejado” la magia
para convertirse en
una aventurera que
utilizara dos pistolas
para defenderse.

FFX-2 va a ofrecer un apartado grafico parecido al de Muchos escenarios y personajes los conoceremos de

su antecesor, pero con numerosos detalles mejorados. FFX, aungue las situaciones y aventuras seran nuevas.
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EXPLORA Y CONVERSA. PARTICIPA EN COMBATES. LA HISTORIA, A MEDIDA. SALTOS Y AVENTURAS.

En los todos los escenarios que
compondran el juego padremos ha-
blar con cientos de personajes, bus-
car objetos, comprar en tiendas...

A cada paso puede aparecer un
nueve enemigo; la mejor forma de
acabar con cualquiera de allos sera
en un combate por turnos.

Como es hahitual, Square adornara su dltima creacion con cientos de detalles
proplos de la serie, coma los indispensables Chocobos (estos “polios” amarillos).

| gran éxito de FFXen Japén
E ha “forzado” a Square a rom-

per una de sus reglas basicas
con la saga FF; no hacer una secuela
de una de sus secuelas, valga la “re-
buznancia”. No obstante, FFX ha ca-
lado hondo entre el pablico japonés,
que ve en Yuna a una heroina suma-
mente atractiva. Por esta razén,

Square ha decidido dar luz verde a
FFX-2, una nueva aventura en la que
Yuna, Rikku y Pine, una nueva fémi-
na, asumiran el protagonismo.

NI DIEZ, NI DOCE: X-2.

Ante todo, debe quedar una cosa
bien clara: FFX-2 es |a continuacién
de FFX. No se trata ni de ningln ca-

X-2 sera el primer capitulo no -
neal, ya que podremos escoger las
misiones en ias que participamos, y
el orden en que lo hacemos.

Por primera vez en la saga se es-
tan introduciendo elementos de tas
aventuras tipo Tomb Raider: habra
que saltar, agarrarse a salientes...

vzvafﬁxfaﬁyw‘maégam?

La magia y la fantasia estarin presentes en cada segundo de la aventura, y podremos
visitar templos y ciudades fantasma en las que nos aguardan mil y una aventuras.

=EL EXITO DE FFX
EN JAPON HA SIDO
EL DETONANTE PARA
QUE SGUARE SE
DECIDIERA A CREAR
ESTA SECUELA, X-2.

pitulo pasterior (XI, XII...), sino de
una secuela, en toda la extensidn de
la palabra. De este modo, encontra-
remos personajes y escenarios vis-
tos en FFX, junto con un montdn de
novedades y un argumento ideado
para este X-2. Asi, el primer cambio
de FFX-2 serdn sus “protas”, ni

mas ni menos que tres chicas. =2




UNA DE
CURIOSIDADES...

#+33.000.000 de copias vendidas
en todo el mundo. Es Ia cifra de ventas acu-
muiadas de la saga, desde que se puso a la
venta el primer capitulo en Japon en 1987,

== Seis consolas distintas han te-
nido el honor de acoger FF, y algunas de
sus variaciones. A saber: Nes, SuperNes,
PSOne, P52, Game Boy y Wonder Swan.

=+ 2.000.000 de copias es la cantidad
que espera vender Square de X-2 en Japon.

»» FFVII es la entrega mas valora-
da por los japoneses. Es mas, Square bro-
mea con I3 posibilidad de un FFVII-2...

=+ El merchandising es otra parte
importante del fenémeno FF A |a venta hay
todo tipo de cosas: bandas sonoras, ropa,
perifericos, peluches, relojes, colgantes,
mecheros y... jhasta unos aperitivos!

Yuna y compania tendran una rival en su trabajo como huscadoras de esferas. Se tratara de esta imponente rubia,
yue atiende al nombre de Le Blanc, y siempre estara escoltada por estos dos individuos.

aip
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El sistema de combates va a ofrecer interesantes Para viajar por Spira y recoger esferas, dispondremos
novedades, como combos y camhbios de vestuario. de esta aeronave desde el principio del juego.

que FFX-2no va a ser lineal, es decir,
dependiendo de las decisiones que
tomemos, el desarrollo variara. Un
ejemplo: tendremos libertad para
decidir el orden en el gue buscamos
las esferas, algo que por supuesto
afectard al argumento. En este sen-

7= RIKKU

Otra conocida de
FFX que volvera
con renovados
aires ¥... un poco
mads provocadora.
Su hahilidad:
meter la mano en
bolsillo ajeno.

=¥ La cabecilla serd Yuna, que regresa-
ré méas valiente y aventurera, quien
en compaiia de Rikku y Pine se dedi-
card a recolectar esferas con peda-
zos de la historia de su planeta.

2= PINE

Por ahora es el dnico
personaje nueva.
Tendré un caracter
fuerte y habilidad
para el ataque fisico.

AVENTURAS A LA CARTA.

Junto con la presencia femenina,
otra novedad digna de mencién es

tido, Square ya ha adelantado que
para ver el juego completo debere-
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#LOS RIVALES
A BATIR...

1 KINGDOM HEARTS

Es el ultimo juego de Square, y tiene un talante
diferente, mas enfocado a la accion. Ademas tie
ne el aliciente de contar con algunos de los per-
sonajes mas famosos de Disney, como Goofy.

Animaciones faciales, vestimentas, peinades... todos los detalles de los personajes de FFX-2 pondran ain mas alto
el listén en materia grifica, En ningiin otro juego encontraréis unos protagonistas tan bien definidos y detallados.

-

2 FINAL FANTASY X
Es el dltime mito de rol, al que sin duda superara

en los apartados tecnicos, pero... ¢ofrecera una
histaria iguat de apasionante? ¢Sera mas diverti-

'-L.

EROR L A
- TR |

do? En menos de med:o ano fo sabremos...

Los gue hayan tenido el placer de jugar a FFX, podran reencontrarse con algunos de sus protagonistas, como el
felino Kimarih o Luli. Y los que no lo hayan jugado, tranquilos, gue no tendran problemas para ponerse al dia.

mos jugarlo unas cuantas veces,
ya que realizar unas misiones nos
impedira disfrutar de otras...

TURNOS MAS DIVERTIDOS.
Los combates sequirdn siendo por
turnos, pero profundizarén en el sis-
tema de FFX. La novedad més llama-
tiva serd el llamado “Dress System”,

o sistema de “trajes”, mediante el
cual podremos cambiar de atuendo
durante el combate y can ello adqui-
rir temporalmente la apariencia y
habilidades de otra “profesian”. Por
ahora se conocen algunos de estos
“trabajos”, como mago blance, pis-
tolero, mago negro o ladrén. No me-
nos relevante se nos antoja el siste-

esta secuela

ma de combos durante los comba-
tes, mediante el que serd posible en-
lazar los ataques de los tres perso-
najes en un mismo turno.

PRIMERA IMPRESION.
Aunque todavia no [e hemos podido
echar el “guante”, todo apunta a que
los seguidores de FFX tenemos ante

Tidus, el protagonista de FFX se asomara también por
;sera real o se tratara de un suefio?

nosotros una cita obligada que, ni
grafica ni argumentalmente, parece
haber perdido ni un dpice de atracti-
vo. Y eso sin olvidar las prometedo-
ras novedades con las que Square ha
culminado esta “secuela de secue-
la”. En fin, armaros de paciencia,
porque todavfa queda para ponerle
lamano encima... M




DRIVER 3

El regreso del decano del “crimen al volante”

Comparnia Reflections | Género Aventura y Conduccidn | Estado de desarrolio 60 %

Recorrer una ciudad cumpliendo misiones a bordo de nuestro coche estd muy “de
moda” hoy, pero ya lo haciamos en PSOne con los dos primeros Driver. Pronto el
“padre” de las aventuras de conduccion volvera para demostrarnos quién manda...

Como novedad, en esta tercera parte podremos entrar El control de los vehiculos serd bastante arcade, lo que
en algunos edificios, ademds de ir a pie y disparar. nos permitira vealizar tode tipo de maniobras al volante.

venturas tan geniales como
A GTA Vice City o The Getaway

le deben mucho a la serie
Driver. Dos juegos que salieron para
PSOne en 1999 y 2000 y que senta-
ron las bases de las futuras aventu-
ras de conducci6n (con permiso de

En Driver 3 asumiremos ¢l papel de Tanner, un poli gue tendrad que “colarse” en una banda
mafiosa y cumplir todo tipo de misiones (todas ellas fuera de la ley) al volante de diversos vehiculos.

los dos primeros GTA). Tras casi 4
afios, la serie al fin salta a PS2.Y la
espera merecerd la pena...

FIEL A SI MISMO.
En Driver 3 volveremos a encarnar al
policia Tanner y nuestro objetivo a lo

largo de las 30 misiones que ofrece-
ré el juego serd infiltrarnos en una
peligrosa organizacion mafiosa para,
desde dentro, poder recoger prue-
bas y asi desmantelar la banda. Para
ello, tendremos que ganarnos su
confianza realizando los mas diver-

Habrd mas de 50 vehiculos en todo el juego, que se irdn
abellando y rompiendo tanto por fuera como por dentro,

s0s encarguitos al volante. Y claro,
todos ellos serén ilegales...

RENOVARSE 0 MORIR.

La conduccidn temeraria serd, pues,
nuestro pan de cada dfa, aungue
también podremos bajarnos del co-




LAS CLAVES DE UN

CIUDADES MUY REALES

Los chicos de Reflections se han tomado muy
en serio este aspecto vy nos ofreceran una recrea-
cion de Niza, Miami o Estambu! reaimente flipante.

Aungue la estructura del juego en misiones serd lineal, fa
forma de resolverlas nos dejard bastante libertad.

3

EN COCHE MEJOR QUE A PIE

A pesar de que por primera vez podremos en-
trar en edificios 3 pie, el 70% de ia aventura iremos
conduciendo por los 750 kilometros que ofrece.

#CON MAS CONDUCCION QUE AVENTURA A
PIE, EL NUEVO DR/VER PROMETE ALCANZAR
UN REALISMO VISUAL SIN PRECEDENTES.

che, entrar en edificios, robar otros
vehiculos v, por supuesto, llevar ar-
mas. Estas novedades le darén un
toque de frescura, aunque ya 0s ade-
lantamos que no serd tan “bestia”
como Vice Cityy que habra mas con-
duccién que accién a pie.

CIUDADES REALES.

La aventura se desarrollaré en Niza,
Miami y Estambul, ciudades que es-
taran recreadas a la perfeccién. Pa-

ra que os hagdis una idea, cada ciu-
dad tendra unos 10.000 edificios y

un total de 750 kilémetros para reco-
rrer con los mas de 50 vehiculos que
incluird el juego (entre coches, ca-
miones y lanchas). Los escenarios,
ademas de bien realizados, estarén
superpoblados y seran inferactivos.
Que Driver 3 tiene una dura compe-
tencia esta claro, pero por lo que he-
mos podido ver tiene recursos de so-
bra para llegar a lo mas alto.m

LOS RIVALES A BATIR...

1 THE GETAWAY

La opcion “mafiosa” de Sony nes pro-
pene una aventura muy cruda y rea-
lista. Driver 3 1o tendra dificil, porque
el Londres de The Getaway es genial...

A AVENTURA “SOBRE RUEDAS”

UNA HISTORTA CON MUCHO GANCHO

En Driver 3 volveremos a controtar a Tanner, y
deberemos infiltrarnos en un grupo matioso para
recoger pruebas y poder asi meterles en “chirona”.

La recreaciin de Niza, Miami y Estambul (las tres ciudades del jueyo) serd para guitarse el sombrero. Entre las
3 sumaran unos 30.000 edificios y todas ellas tendran muchisima vida, ademas de ser muy interactivas.

2 GTA VICE CITY
El mejor simulador de “maton” del
momento. Su estructura es menos li-
neal que la que ofrecera Driver 3y,
ademas, éste serd menos “bestia”.




Y alin hay mas...

Aparte de todos los juegos que os hemos mostrado, las compafiias estan
trabajando a marchas forzadas en otro buen pufiado de titulos que a buen seguro
coparan los puestos mas altos de las listas de ventas a lo largo del afio.

Zo E 2 El futuro continta siendo de los Mechas

Compania Konami| Género Accidn | Fecha Prevista Octubre 2003

Nuestro Mecha dispondra de un amplio abanice de ZDE 2 contard con un argumento de corte futurista, en el que ¢l Anime y los Mechas han sido las principales fuentes
armas y habilidades, como esta vistosa espada Kser. de inspiracién, y nos permitird disfrutar de unos espectaculares combates entre robots de tamafio gigantesco.

oefue uno de los primeros jue-
Zgos en aprovechar el potencial
de PS2 y su gran éxito en Japdn ha
propiciado la aparicién de una serie
de animacidn de esta mejorada se-
cuela, en la que ha intervenido Hideo
Kojima, el padre de la saga Metal

Gear. ZOF 2 ofrecerd una historia
completamente nueva y un montén
de novedades jugables.

ACCION, ANIME Y MECHAS.
ZOE 2 volverd a combinar un enfoque
de la accidn y un ritmo narrativo pro-

pio de las mejores series de anima-
cién. Los combates con Mechas se-
rén répidos, espectaculares y reple-
tos de efectos visuales. Habrd
nuevas armas, un montdn de com-
bos, enemigos finales... en fin, un
juego de accidn que promete,




INDIANA JONES

Y LA TUMBA DEL EMPERADOR

Prepara tu latigo y tu kit de arquedlogo...

Compania LucasArts | Género Aventura| Fecha Prevista Junio

| mito del cine de aventuras, el

mismisimo Indiana Jones, ya
tiene casi a punto su reaparicién en
los videojuegos. Protagonizara una
aventura en la linea de Tomb Raider,
en la que no faltaran la accion, los
puzzles ni los saltos. Y todo, como en
las pelis, con un argumenta muy
atractivo y muche sentido del humor.

Durante sus aventuras, Indy deberd medirse con muchos La Tumba del Emperador nos invitard a viajar por numerosos
enemigos, ya sea a base de pufietazos, armas o litigo. paises, como China, dende nos aguardan cientos de peligros.
&

DRAGON QUARTER

Un nuevo enfoque para los juegos de rol

Compafiia Capcom | Género Rol | Fecha Prevista Septiembre

Precedido de muy buenas criticas
en los Estados Unidos, |a nueva
entrega de |a saga Breath Of Fire
adoptard el sistema de juego de los
Dungeon RPG, es decir, tendremos
que recorrer mazmorras peleando
con todo lo que salga a nuestro pa-

50, recoger objetos, buscar aliados...

Gracias al Cel-Shading, el juego go-
zard de un acabado muy atractivo.
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Mediante el Cel-Shading, Oragon Quarter ofrecera un lock muy parecido al de Dark
Chranicle, con un aspecto de dibujo animado muy sugerente y atractive.

DARK CHRONICLE
Cornpania Sony

Genera Juego de Rol de accion
Fecha prevista Junia

Dark Chranicle adoptara un esquema
de juego parecido al de Dark Cloud, ¥
nos invitard a recorrer mazmorras,
conversar con gente, pelear.. No fal-
tara en llamado Georama, mediante el
cual construimos y madificamos ef as-
pecto de Ins escenarios. Y todo con el
tan de moda efecto Cel-Shading.

iIcO 2

Compania Seny
Género Aventura
Fecha prevista Diciembre

i

Sony ha confirmado gue ya estd traba-
jando en 1a secuela de ICO, una de sus
aventuras mas preciosistas del afio
pasado. Poco mas se sabe, salvo lo
que se puede extraer de esta imagen
y que probablemente veremos algo ju-
gable en el cercano E3 de mayo...

RESIDENT EVIL
DEAD AIM
Compania_Capcom

Genera Accion

Fecha prevista Octubre

ia nueva entrega de la saga Gun Sur-
vivor, que como sabéis es de pistola
en vista subjetiva, volvera a ambien-
tarse en la saga Resident Evil. Incluitd
una vista en tercera persona, muchos
mas zombies en pantalia...




CHAOS LEGION

Compania Capcom
Genero Accitn

Fechs prevista Septiembre

a " 7, listo el nuevo
'sucesor™ de
Devii May Cry,
0l unjuego que
" ‘ también estara
T repleto de accion
y que contara con

Q\ una ambientacion
-~" onf ain mas astica, Ef

,‘ argumento nos con-
tara una histosia de
carte fantastico, en la

al maio de turno de-
rrotando a sus hues-
tes. Habra numerosas
armas, podremos “in-
vacar” ejéreitos... En
fin, muy prometedor.

¥
! / Gue deberemos parar

CLOCK TOWER 3

Comparia Capcom

Género Survival Horror

Fecha prevista Diciembre

‘ * -‘. ".;
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Para finales de afio, Capcom arreme-
terd con otro Survival Horror, que en

este caso nos colocard en el pellejo de

una jovencita, con la dificil tarea de
sobrevivir en una gigantesca mansién
habitada por cinco monstruos dis-
puestos a acabar conella

'FILES RESIST OR SERVE

Mulder y Scully ya tienen su propio Survival Horror

Compafiia Ubi Soft | Género Survival Horror | F. Prevista Septiembre

El inexpresive David Duchovny serd uno de los personajes
controlables en este atractivo Survival Herror.

elementos habituales en este tipo de aventuras.
sist or Serve también nos ofrecerd
puzzles, accidn, sustos... y un apar-
tado grafico en el que podremos re-
conocer a los protagonistas de la se-
rie. La verdad esté ahf fue... en PS2.

toda regla, en el que habra zombis y
otros muchos fendmenos sin explica-
cidn, 2 los que los agentes Mulder y
Scully deberan hacer frente.

Y como otros juegos del género, Re-

a televisiva serie “Expediente X”
L se astrenara en PS2 con una
aventura de corte muy distinto ala
que pudimos ver en PSOne hace ya
tiempo. Sera un Survival Horror en

STAR OCEAN 3

¢Podremos por fin disfrutar del ROL de Enix?

Compafia Enix | Género Rol | Fecha Prevista Sin Confirmar

a reciente fusién de

Square y Enix nos hace
sofar con la posibilidad de
ver sus juegos fuera de Ja-
pén. El dltimo de ellos, que
se acaba de poner a la venta
en Japon, ha sido este 503,
un titulo que ha recibido muy
buenas notas y que atesora
una calidad gréafica y argu-
mental similar a la de FFX.

Graficamente, 503 es una auténtica joya,
que poco tiene que envidiar a FFX.

Los combates de S03 son por turnos, y
tremendamente espectaculares.




GLASS ROSE

iSe acerca el primer juego de terror periodistico!

Compafifa Capcom | Género Aventura| Fecha Prevista Sin confirmanr

Es el dltimo proyecto de Capcom
para PS2, un titulo que guardaré
muchos parecidos con Shadow Of
Memories, de Konami. En él, encar-
naremos a un periodista que estd in-
vestigando un asesinato ocurrido en
1929, y que ademéas puede viajar en
el tiempo para visitar el lugar del cri-
men. Tiene muy buena pinta.

El actor japonés Masahiro Matsuoka ha servido como Los viajes en el tiempo serdn fundamentales para resolver el
modelo para disefar al protagonista de Glass Rese. asesinato que da pie al argumento de Glass Rose.

RED DEAD
REVOLVER

Un viaje en el tiempo al lejano Oeste

Compafila Capcom | Género Accién | Fecha Prevista Octubre

| fejano Oeste ha sido la fuente
de inspiracidn para este nuevo
juego de accion de Capcom, en el
(Ue encarnaremos a un vaquero con
un (inico objetivo: vengarse de los
bandidos que acabaren con su fami-
lia. Ofrecerd muchos tiroteos, perse-
cuciones a caballo, banda sonora a
cargo de Ennio Morricone...

Red Dead Revolver nos permitird viajar al lejano Oeste, protagonizar tirot
contra bandides, enfrentarnos a los jefes de las bandas, montar a caballe..

THE GREAT
ESCAPE

Compania_SCI
Género Aventura

fecha prevista Mayo - Junio

Un clasico del cine de aventuras, pro-
tagonizado por Steve McQueen, que
va a ser convertido a consola. El obje-
o serd escapar e prisiones como
Colditz, haciendo uso dei sigilo, ef in-
genio... y alguna que otra arma,

STARCRAFT GHOST

Compania Blizzard
Género Accion
Fecha prevista Noviembre

Uno de los juegos de estrategia de PC
mds aclamados de todos los tiempos
va a saltar a consola en forma de
aventura de accion, en la que se com-
binaran una ambientacién futurista
con el sigilo y 1a accién mds desenfre-
nada. Una mezcla muy atractiva.

EXPANSION
THE GETAWAY

Compania_Sony
Geénero Aventura de accién
Fecha prevista Diciembre ‘

Sony ya hia confirmade que para fina-

les de afio espera tener listo un disco

de expansion para The Getaway, que
contendrd una nueva historia con nue- |
vas misienes. No serd la secuels, sino
una ampliacion del juego onginal.




2003, el ano del

juego Online en PS2

Sony Europa ya estéa trabajando a marchas forzadas para poner en funcionamien-
to su red de juego Online y, poco a poco, sen va conociendo nuevos detalles. Si
quieres saberlo todo sobre esta modalidad de juego, sigue, sigue leyendo...

- ' '

EVERQUEST
ONLINE ADVENTURES

LO QUE TE HARA FALTA
PARA JUGAR ONLINE

Aparte de una
PS2, tendremos
gue comprar un kit
de conexién
COmMpUesto por
varios discos y una
tarjeta Ethernet.
En segundo lugar,
tendremos que
contratar el
acceso a Internet,
que podra ser de
banda ancha o a
través de la linea
telefonica normal.

TARJETA ETHERNET

Como los puertos USB, las tarietas Ethernet
tamhién provienen del PC y en realidad son tarjetas
de red, que permiten conectar un dispositivo (PC o
P52 en este caso) a una red (Internet, LAN...).

> COMO CONECTARSE A INTERNET

1. ATRAVES DE UN ROUTER
Muchos proveedores de banda ancha dan
de “serie" un router, un aparato gue per-
mite “repartir’” la conexion entre distin-
tos dispositivos de una red (PCs, una
PS2..). En EE.UU es lo mas extendido.

2, ATRAVES DE UN MODEM
Existen muchos tipos de madem, aungue
si o son de banda ancha suelen ser
bastante lentos (y mas baratos). A P52
podremas conectar tanto un modem
normal como uno de Banda Aancha.

ONLINE

inalmente, pese a todo lo que
F se habia dicho desde la diti-

ma feria E3, Sony va a apos-
tar por una red Online enfocada dni-
ta y exclusivamente al juego. Con
este nuevo enfoque, eso de navegar
por paginas web, bajar videos, en-
viar e-mails y otras posibilidades
que se habfan anunciado van a que-
dar en el olvido para potenciar lo
gue realmente interesa: jugar con
y contra otros jugadores.

:QUE NECESITO PARA
JUGAR ONLINE CON PS2?
Para poder disfrutar del juego Online
con PS2, Sony va a poner a la venta
un pack de conexion, que estard
compuesto por un adaptador Ether-
net, un juego completo y un disco
con demos, todo al precio de una no-
vedad (aproximadamente 60 Euros).
Sin embargo, para poder jugar nos
haran falta otros dos elementos
mas: un médem (o Router) y la cone-
Xién a Internet. Esta diltima se puede
contratar actualmente con numero-
s0s proveedores, que ofrecen cone-
xiones de banda ancha, como la fa-
mosa ADSL, o bien servicios mas
lentos y economicos, a través de la
linea telefdnica estandar. En ambos
casos hace falta un médem, que de-
pendiendo del servicio puede venir
incluido en la tarifa o no. En cual-
quier caso, con ambos tipos de cone-

xiones tendremaos acceso al juego
Online y a las nuevas posibilidades
que con ellos se abren. $0s imagi-
ndis un partidito a FIFA 2004 con un
amigo de otra ciudad? 40 vivir una
apasionante aventura cooperando
con alguien de otro pais europeo?
Pues eso, a grandes rasgos, es lo
que va a ofrecer la conexion Online
de PS2.Y por supuesto, dependiendo
de los juegos, podremos acceder a
algunas de las opciones inicialmente
previstas, como chatear con otros
jugadores, que para aguellos que no
lo sepan, es intercambiar mensajes
escritos en tiempo real.

Y TODO ;PARA CUANDO?

En fin, los planes Online de Sony pa-
ra Europa se han empezado a im-
plantar en Inglaterra, donde en teo-
rfa para primavera ya tendran la red
a pleno rendimiento. Cuando el pro-
yecto funcione sin problemas, se ex-
tendera por el resto de Europa, in-
cluida Espafia. Pero por el momento,
hablar de una fecha o mes concreto
es levantar castillos en el aire... aun-
que un “pajarito” de Sony Espaia
nos ha asegurado que ellos ya estan
jugando Online... ¢ Estaré todo listo
antes de lo que pensamos? Todo
apunta a que habra que esperar has-
ta después del verano. Mientras, po-
déis deleitaros con los primeros jue-
gos confirmados en Europa.




SOCOM

Operaciones militares para 16 jugadores simultaneos

Compafia Sony | Género Accidn | Fecha Prevista Otofo

SOCOM ha sida el primer gran éxito del juego Online en USA. Se trata de un juego
de accidn en el gue, convertidos en comandos, viajamos a zonas conflictivas

ne de los titulos estrella del jue-
U go Online de PS2 en USA ha sido
este SOCOM, un titulo que nos invita
a convertirnos en comandos del ejér-
cito para afrontar misiones en pun-
tos conflictivos del planeta. Sin em-
bargo, a diferencia de otros juegos,
nuestros compafieros y enemigos

EVE RQU E ST ONLINE ADVENTURES

Magia y fantasia en un mundo persistente

estan controlados por otros jugado-
res, con |os que tenemos que coope-
rar y competir para ganar.

SOCOM ademas intreduce un nuevo
concepto en los juegos, v es que, a
través de un auricular con micréfo-
no, podemos hablar con nuestros
compafieros para crear estrategias.

ofCe Chuck |
(2

Ante Ias jugadas de estrategia podemos elegir con un hotdn a quién gueremos
dirigirnos: el juege permite comunicacion oral mediante un micrafono.

Compafila Sony | Género Juego de Rol | Fecha Prevista Sin Confirmar

nlalinea de Final Fantasy XI,

Lverquest nos propondrd aden-
trarnos en un fantastico mundo per-
sistente (que continda existiendo
aunque no estemos conectados al
juego), gue nos invitard a cooperar
con otros jugadores para superar
mil y una aventuras. También podre-
mos disefar a nuestro personaje,
aprender un montén de hechizos...
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Everguest nos permitira disenar a nuestro personaje a partir de un manton de
prototipos vistos en los libros de fantasia, como Elfos, enanos, caballeros, magos.
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ation.com
Los combates no son por turnes, pero
implican una cierta estrategia

statien.com




HARDWARE

Genero Accién

Compania Sony

Facha prevista Noviembre

Desarroliado por el mismo grupe gue
realizé Dropship, Hardware nos ofre-
cerd un planteamiente parecido al de
ia saga Twisted Mefal, es decir, com-
bate a borde de vehiculos, aue en este
€a50 serdn militares, Podremos mane-
jar tanques, jeeps, buggies y otros
cinco vehiculos mas, para medir nues-
tra fuerza y nuestra habilidad con un
maxime de 32 jugadores simultanecs.
Hardware también ofrecera mas de
una veintena de escenarios distintos,
varios modos de juegs y sobre todo,
diversion directa y sin compiicaciones.
Si te atrae, esperalo para fin de afio.

RESIDENT

EVIL ONLINE

Miedo también esta en la red de redes ,

Al comenzar a jugar, podremos escoger al protagonista entre
distintos tipos de personaje: policia, periodista

e todos los juegos Online, este
Des uno de los que mas nos quie-
ta el suefio... y nunca mejor dicha. Al
innegable encanto de Resident Fvil
se une la posibilidad de vivir una
nueva pesadilla con otros jugadores.
¢0s imagindis encontraros sélos, ro-
deados de zombis sabiendo que exis-

-

ten otros tres jugadores mas en al-
guna parte del mapeado? Pues ese
serd uno de los muchos objetivos del
juego, encontrarnos con otros tres
jugadores y cooperar con ellos para
poder movernos por Raccoon City
con mayores garantias. Ademas, an-
tes de empezar a jugar podremos

Come muchos jueqos Online, RED nos eabligard a cooperar
con ofros junadores para poder avanzar todos juntos

decidir el tipo de personaje que con-
trolamos (policfa, periodista...) y ca-
da uno hara gala de unas habilidades
distintas, que deberemos combinar
con las de otros jugadores para su-
perar algunos retos. Esto, sumado a
la tipica ambientacién RE, tiene una
pinta més que irresistible sverdad?

Y ADEMAS...

Muchas compaiiias ya trabajan en juegos Online

| juego Online va a empezar con

muy buen pie en el 2003 y nu-
merosas compaiiias se van a subir a
su carro estas mismas Navidades. Ya
se sabe que las proximas entregas

de Esto Es Fithol, FIFA y otros jue-
gos deportivos van a incluir esta
modalidad. También se conoce la
existencia de un esperado Syphon
Filter Online, que Gran Turismo 4 va

a tener opciones Online, que Square
continda trabajando en expansiones
para FFXIy que trabaja en dos nue-
vos proyectos Online... En fin, que el
tema tiene cuerda para rato.
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