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PRIMAL, TENGHU 3,
RAYMAN 3, VEXK...

Los mejores lanzamientos
para el mes de marzo

IENTRA EN LA RED!

Todo lo que dehes saher
sobre PS2 en Internet |T|PRIM ERA REVIEW!!

GUIAS Y SOLUCIONES
Haven, WRG Il Extreme
y Mortal Kombat U
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‘(—Gma Devil May Cry 2

iiColecciona nuestras fantasticas guias
y archivalas en las cajas de tus juegos!!
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devilmaycry2.co.uk




GAPCOM EI.EVA LA AGGION A I.A ENESIMA PO NCIA EN
UNA AVENTURA ESPECTACULAR. DEVIL Y CRY 2 EXPLOTA
TDDBS LOS ASPECTOS QUE HICIERON GRA
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B REPORTAJES:
P52 en Internet ..

Nuestra consola favorita es uno de los principales
protagonistas de la Red. ;Quieres saber cémo?

B PERIFERICOS ... 4

B COMPARATIVA:
Splinter Cell Vs, Metal Gear Solid 2..... 42

No te quedes con las fapras de
iher cudl es el esprd fue mejor
se filtra ¢n los circuitas de PS2.
Te descubrimos las clakes de estos
dos juegazos de accitn y aventura

® NOVEDADES:

EPSOne ™ PS2 © Precio Especial * Platinum
M Ape Escape 2.

[ e

En esta divertida, colorista y original aventura de
plataformas nuestro objetivo es ;cazar monos?

® Contra: Shattered Soldier....
W Devil May Cry 2 ...
Dante regresa a PS2
protagonizando un
juegoe de accin que
harfa palidecer

de envidia al

mismo Diablo.
Descubre las
novedades de

esta esperada

secuela.

W Disney Golf .

M Everhblue 2

M Metal Gear Solid 2 Substance..
M Pride FC ..

™ Primal ...

M Rayman 3: Hoodlum Havoc ...
¥ Silent Scope 3....

W Splinter Cell ...

¥ Tenchu 3: La Ira del Ciel

Otra esperada secuela para PS2: una original
aventura de infiltracién protagenizada por ninjas.

W Vexx .. .34

W GUIAS:
Trucos ....
WRC II Extreme ...

Estiidiate bien la leccién y conviértete en el
mejor piloto de rallies de la historia.

Mortal iSnmbat Ve
Haven (Ultima entrega) ..
B PREVIEWS:
M Final Fantasy Origins ..
B International Superstar Soccer 3
W La venganza de Lobezno .

El mas famoso hérce de los X-Men protagoniza
en solitario una prometedora aventura de accion.

W Moto GP 3...
W NBA Street Vol.2
™ Shinobi..

Otro de ninjas,
esta vez una nueva
versidn de un clasico
de la accién

B War of the Monsters ....
m ViDEO DVD ..
W PASATIEMPOS ...
B SUSCRIPCIONES .

Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10 y un cédigo de cofor para que apreciéis a primera vista la calidad del juego;

€5 2l € Deficiente. Un juego que no merece Ia pena

5 Aprobado. Cumpie sin més.

6 Bien, Un buen juego, peto con algunos defectos.
7 Notable bajo. Un juego interesante pata los fans de! género.

Para valorar periféricos y caracteristicas concretas de los jueges,

utilizamos el sigurente sisterna, basade en el mismo ¢Gdigo de colores:

Notable alto. Un juego de calidad y muy recomendable.

Sobresaliente. Un juego que no defraudara a nadie.
Matricula de Honor. Un imprescindible. Tienes que tenerlo.

.Muy malo .:Mai'e R Regular E,:)Euena .Muy'huenn .Ex:elente

Cuando vedis este simbolo significa que es un
producto recomendado por I3 yedaccién de Play2Mania,

+ Los precios de juegos y periféricos que publicamos en nuestros articulos son PVP recomendados por el distribuicor y pueden variar de un comercio a otro.
+ La recomendacién por edades de los juegos que os ofrecemos es la que aparece en sus respectivas cajas, elaborada por Adese.
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Peligrosas carreras clandestinas en Midnight Club 2

VELOGIDAD NOCTURNA E ILEGAL

Las calles de Paris, Tokyo y Los Angeles se transformaran pronto en improvisados circuitos en los que
coches y motos disputaran peligrosas carreras ilegales... si la policia lo permite.

Take 2 volvera a abrir su elitista club de carreras noc-
turnas, en lo que premete ser una secuela muy mejo-
rada de Midnight Club. Las noches de tres ciudades,
Los Angeles, Tokyo y Parfs, se llenarn de pilotos que
sélo pensarén en llegar primeros a la meta. No im-
porta si para ello hay que huir de la policia o correr
en direccion contraria a los mandos de nuestros velo-
ces deportivos. Eso si, la clave para vencer no estara
en la potencia de los motores, sino en encontrar el
camino méas corto para llegar a cada punto de control,
va que la libertad para movernos por las calles de ca-
da ciudad serd total. Y si nos cansamos de conducir
deportivos, también podemos probar con motos.

El juego permitird ademds carreras para dos jugado-
res a pantalla partida, o para cuatro conectando dos
consolas. La cita con estos locos de la velocidad ex-
trema es inminente, porque el lanzamiento de
Midnight Club 2 esté previsto para finales de abril.

Para ganar no sélo tendremos que encontrar la ruta
mas corta, sino también evitar a la policia.

El juego promete una calidad
grafica realmente elevada.

Como su antecesor, Midnight Club 2 serd un salvaje arcade de carreras sobre
circuitos urbanos. Eso si, coma novedad esta vez podremos competir con motos.

Las carreras discurriran por tres ciudades, Los Angeles, Tokyo y Paris, que serin
fieles reproducciones de las reales. Podremos movernos por ellas con total libertad.




ESTE ES EL ANO DE LARA CROFT

Ademas del nuevo juego, en verano disfrutaremos de otra pelicula de Tom Raider.

Como os avanzamos hace unos meses, la segunda incursidn de
Lara Croft en el cine se estrenara este verano, concretamente el
8 de Agosto. “Tomb Raider 2: The Cradle of Life” (o lo que es lo
mismo, “La Cuna de la Vida”) nos mostraré cémo Lara encuentra
en un templo sumergido de Grecia una esfera que esconde la mi-
tica Caja de Pandora, un objeto que codician, entre otros, Chen
Lo, el lider de un sindicato del crimen chino, que se apoderaré de
la esfera con el fin de vendérsela a otro malo llamado Reiss, que

Aunque es dificil de imaginar, “Tomb Raider 2 The Cradle of Life” contara con
mucha mas accion, espectacularidad y efectos especiales que la primera pelicula.
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quiere usarla como arma biol6gica. En palabras de Ange-
lina Jolie, esta aventura serd mas oscura y sexy que la
anterior, lo que no impedira que haya persecuciones
en motos de agua, a caballo y en motocicleta, vi-
sitando lugares tan exéticos como Hong Kong,
Kenia, Inglaterra, Grecia, Africa e incluso un
volcan en activo. Una peli que har4 Ias delicias
de los seguidores de la sefiorita Croft.

La trama girard en torno a esta bola brillante que Lara tiene en sus manos, y que
encierra en su interior la Caja de Pandora: el objeto que todo el munda persigue.

= GABE LOGAN SE PASA
AL JUEGO ONLINE

Confirmado Syphon Filter Online.

Hll nmm Los que llevéis en esto desde los tiem-
pos de PlayStation, seguro que os estdis
preguntado qué pasa con la esperada
version para PS2 de Syphon Filter, uno
de los hitos de la accidn en PSOne.
Pues bien, durante una rueda de
prensa gue celebré Sony con
motivo del lanzamiento de P52
en Corea del Sur, Ken Kuta-
ragi, padre de PlayStation,
desveld algunos de los
nuevo juegos Online. El
titulo que més sorpren-
dié fue Syphon Filter
Online, del que no se
desvel6 ninguna inc6g-
nita (si serfa (inicamente
Onling, si sélo lo seri-
an sus modos Multiju-
gador...). Habra que
esperar al cercano E3,
la feria més importante de los videojuegos,
para conocer todos los detalles...

145 D0S
TORES  HEARTS TURSHO 3




CTURLID

y 4

RTX Red Rock promete aventuras y accién sin limites en el Planeta Rojo.
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La compaiiia LucasArts, responsable de todos los titulos basa-
dos en el universo Star Wars, va a dejar de lado temporalmen-
te la mitica saga galactica para adentrarse en un nuevo mun-
do... concretamente Marte. En él se desarrollard RTX Red
Rock, un juego de accidn en tercera persona en el que contro-
laremos a un poderoso soldado que debera enfrentarse a los
alienigenas y recuperar una antigua colonia humana. Para
ello, aparte del arsenal de rigor, contaremos con un sensor
ocular que nos servird para detectar tanto peligros como pis-
tas que nos ayuden en la aventura. Y lo mejor de todo es que
en las 10 misiones podremos ademas pilotar vehiculos y con-
trolar robots, en lo que serd un desarrollo sumamente varia-
do. Eso si, habra que esperar hasta mayo para disfrutarlo.

Estos son los ganadores de los 10 juegos
The Getaway para PS2 gue se sortearon
entre los acertantes de los pasatiempos
pubiicados en el nimero 49 de Play2Mania.

Andrés Sanchez Rédenas Sanchez . _Alicante

David Rodriguez Dzl Cueto Asturias
Fernando Castanedo Martinez Cantat
Fernando Alonso S
Mericfa Morales Madrid
José Manuel Benayas Madrid
Pedro Gonzalez Puga Ourense
Antonio Martinez

Antonio Cang Garcia Yalencia
Feo. Javier Martinez Estella Zaragoza

Estos son los ganadores del concurso
Rocky, publicado en el nimero 49 de
Play2Mania, Los tres primeros recibiran
un juego Rockyy un lote de peliculas DVD,

RTX serd una aventura de accién en tercera persona que nos llevara a plantar
cara a una raza alienigena para recuperar una colonia humana en Marte.

Sony pone a la venta nuevos packs por 260 €.

£Qué todavia no tienes una P$2? Pues este es un momento inmejorable para
hacerte con la mejor consola, gracias a fos nuevos packs que Sany ha puesto a
la venta por 260 €. Y hay para elegir. Si eres un fan del rol, Kingdom Hearts es
tu mejor opclon; pero si prefieres fa aceidn y fa conduceion, tu pack es el de The:
Getaway. Y hay mas. Por el mismo precio, puedes hacerte con la consola junto a
Ratchet & Clank v Sly Raccoon, dos divertidos plataformas. ;A que esperas?

I? yoratiore
X

A lo largo del juego, ademas de disparar en investigar grandes escenarios,
podremos pilotar vehiculos y manejar distintos artilugios, como robots.

IGORRE A POR TU PS2!

y los siete altimos el juego para PS2.

Fernando De La Morena Alcalde . Cludad Real
Carlos GIl Sanehez o Madrid

Federico Raimundd Fernandez Murcia
José A Carton Martinez ... Asturias
Miguel & Morata Bal Castellon
Juan J. Gomez Sanchez ... Huesca
José R Vazquez Lopez - Ourense
Alvara Vifas Arlas Valladolid
Julen Pefiarando Sobride . Vizcaya

Armando Del Hoyo Fuertes . 7aragoza

GANADOR LOS
MEJORES 2002

Este es el gapador del concurso ““Los
Mejores de 2002”, En préximos nimetos
publicaremos los resultados de vuestras
votaciones, ¥ CON SOFPresa...

Emifi José Mulfios Cristébal Asturias

SOL, ARENA Y FUTBOL

Pro Beach Soccer: el primer juego de fathol playa.
Los apasionados del deporte que < 1 0
quieran probar nuevas experien-
cias, tienen una cita en mayo con
Pro Beach Soccer, un juego de fiit-
hol playa con un control sencillo y
asequible y una presenta-
cién gréafica espectacu-
lar. Y es que, como po-
dréis imaginar, en el
fatbol playa lo que
manda es el espec-
taculo en forma

de boleas, chile-
nas, regates impo-
sibles... El juego
mostrara fenomenales
animaciones, un montdn
de modos de juego y la
presencia de figuras miti-
cas del fiithol.

L

 En Pro Beach Soccer jugaremos el fitbol mas divertido
y arcade visitando exéticas playas de todo el mundo.

— - |

Si jugamos el Mundial, disfrutaremos de la
presencia de jugadores miticos, como Cantona.
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ALIENS V5. PREDATOR EN PS2

Las razas alienigenas y los marines humanos protagonizaran un juego de estrategia.

Electronic Arts y Fox Interactive estan preparando un prometedor
juego de estrategia tactica que hara debutar en PS2 a las dos espe-
cies mas letales del universo cinematogréfico. El argumento si-
tuard a Aliens, Depredadores y un gru-
¢/ po de Marines humanos luchando en el
planeta LV-742. Podremos jugar con cual-
quiera de las tres razas, ca-
da una con diez unidades
distintas que iran evolucio-
nando hacia formas més
poderosas a lo largo del
juego. Los Marines desta-
carén por su demoledor
b armamento futurista, los Depreda-
""',\\ dores utilizaran sus técnicas de
: \“‘7} o\ camuflaje para atacar por sor-
) presa, y los Aliens aprovecha-
rén su superioridad nu-
¢ = 5
mérica y la capacidad de
infectar con sus em-
briones a los enemi-

Los salvajes aliens, los sigilosos depredadores y un grupo de marines
humanos seran los tres ejércitos que podremos controlar.

Los
aliens se

astrendn i gos. El lanzamiento
PS2 con un i .
juegode & del juego esté
estrategia donde i
Los combates se desarrollaran en tiempo real y cada uno de los se enfrentaran a previsto para
ejércitos hara uso de habilidades y armas caracteristicas. Marines y Depredadores. el verano.

r= EXPLORANDO LA =~ GUERRA A LA ORIENTAL
SE“,n AMAZUN"}A El nuevo Medal of Honor nos llevara

Pitfall Harry recuperari la hasta el frente del Pacifico en otofio.

aventura en su sentido mas puro. MOH Rising Sun seré el nombre de la nueva entrega de esta

aclamada saga de acci6n subjetiva, que por primera vez nos

El préximo otofio, Activision traerd a PS2 Pitfall Harry, trasladara hasta el Pacifico para luchar contra el ejército ja-
el nuevo capitulo de una serie de juegos nacida en los ponés. El protagonista seré el soldado americano

ochenta y protagonizada por un aventuro estilo India-
na Jones. En esta aventura nos las veremos con la pe-
ligrosa fauna del amazonas, saltaremos de liana en lia-
nay exploremos templos llenos de trampas. Todo ello
con mucho humor y una estética estilo “cartoon”.

Joe Griffin, que durante la primera parte de la aven-
tura estard acompafiado por su hermano Donny. EA
lanzard MOH Rising Sun el préximo otofio, y después

tiene previsto otro capitulo en el que reviviremos
% el conflicto desde el punto de vista de Donny.

El desarrollo de Pitfall Harry mezclara accién, exploracién y puzzles, . A - :
¥ su protagonista sera un simpatico héroe a lo Indiana Jones. s . :
Medal of Honor nos propondréa nuevas misiones bélicas, pero
esta vez en el frente del Pacifico. El realismo esta asegurado.

Breves
& Fugaces

M Los mas vendidos. Este mes en
Jap6n arrasan Shin Megami Tensei
IT7, un juego de rol de Atlus, y Dra-
gon Ball Z: Budokal, que acaba de
ponerse a la venta. En USA mandan
GTA Vice Cityy también Dragon Ball
Z, mientras gue en Europa son Los
Sims y GTA Vice City.

B Ocho millones de copias
vendidas. Esa es la cifra que ya ha
acumulado Vice City sélo en EE.UU.
y Europa, convirtiéndose en el juego
mads vendido de PS2. Otros que tam-
poco han funcionado nada mal han
sido Dragon Bafl Z (1.9 millones)
Ratchet & Clank, (1.5 millones).

M Los clasicos nunca mueren.
En el dltimo mes han salido a la pa-
lestra tres nuevos juegos inspirados
en viejos clasicos. ;0s suenan R-Ty-
pe, Prince Of Persia o Castlevania?
Los tres debutaran a final de afio.

M Premios para todos. La Acade-
mia de las Artes y las Ciencias Inte-
ractivas (AIAS), ya ha desvelado los
ganadores de 2002, entre los que se
encuentran Vice City (mejor aventu-
ra de accidn), Ratchet & Clank (me-
jor plataformas) o Tekken 4 (mejor
juego de lucha). Ademds, Yu Suzuki
recibié el premio “Hall Of Fame”,
con el que se le reconocen los méri-
tos de toda su carrera.

B Driveren la gran pantalla.
Constantin Films, la misma produc-
tora de las peliculas Resident Evil,
llevard al cine el aclamado juego de
Reflections. La pelicula tomara ele-
mentos de los dos primeros Driver
y la productora espera tenerla lista
para el lanzamiento de Driver 3.

M Otro manga que salta a PS2.
Konami esta trabajando en Love
Hina Georgeous, una adaptacién
del éxitoso manga que se esta pu-
blicando en Espafia, en la que revi-
viremos parte de su argumento a
través de un montén de minijuegos.

M Mirra demanda a Acclaim. Da-
ve Mirra se ha metido en un rifi-rafe
legal con Acclaim, ya que dice que
BMX XXX dafia su reputacién... Por
semejante memez reclama 21 millo-
nes de délares. jLo que hay que ver!
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LAS MEJORES GUIAS PARA
LOS MEIORES JUEGOS

e Guias Completas. Los expertos de Play2Manfa
te presentan un nuevo Especial Guias PS2, con las
gufas completas de 11 atractivos juegos.
« El Seiior de los Anillos. Descubre todas las
claves para llegar al final de Las Dos Torres: ¢cémo
conseguir todos los ataques de Aragorn, Légolas y
Gimli, estrategias para los enemigos finales... Y
también un completo paso a paso para llegar al final
de La Comunidad del Anillo, 1a aventura de Vivendi.
* Harry Potter y la Camara Secreta. Ademas,
también podrés moverte sin problemas por Hogwarts,
gracias a otra guia donde se explica cémo obtener
todos los hechizos, resolver los puzzles y localizar los
Cromos de Brujas y Magos.
* Ocho guias completas mas. Y por si adin no
tienes bastante, este nimero se completa con otras
ocho gufas, entre las que destaca la solucién a Ratchet
& Clank, The Thing, Myst III o Pro Evolution Soccer 2.Y
todo por sélo 4,95 euros.

Ya a la venta

1iTODOS LOCOS ﬂllN
METHI]II] PBI_ME

e En portada. Metroid
Prime, el mejor juego de
todos los tiempos, va estd en
GameCube y lo comentan con
pelos y sefiales.
 Zelda en Game Boy.
¢Tenfas ganas de disfrutar del
mejor ROL? Pues no te pierdas
la review de Zelda de GBy la
preview de Zelda de Cube.
= Concursazos. Sortean una
Cube firmada por Miyamoto,
una GB Advance SP y jmas de 40 juegos!
e Revista Pokémon. Ndmero especial con la gufa de Pokémon
Cristal: como vencer a los lideres, conseguir todos los Pokémon...

Ya a la venta

« El debut mds esperado. Hobby Consolas se viste
de gala para recibir a Link en su genial debut en GameCube.
iNo 0s quedéis sin leer la primera review del sorprendente
Zelda: The Wind Waker!

* Un mes lleno de aventuras. En la seccién de
novedades analizan varias aventuras de lujo: Devil May Cry 2,
Primaly Splinter Cell para PS2, y Shenmue II para Xbox.
&Cudl preferis? ;
* Reportajes de futuro. Si, porque tocan dos
de los campos que pueden marcar el futuro
de los juegos: |a llegada del juego Online
a PS2, GCy Xbox, y la
avalancha de novedades cada
vez mas interesantes para
teléfonos maviles.

* Guias completas. Con todos
los detalles, pistas y consejos para
llegar al final de dos bombazos:
Metroid Prime (GC) y Splinter Cell.

A la venta el 25 de marzo

EL RELEVO DE COMMANDOS

e Commandos 3. Micromania se ha desplazado a Normandia
para asistir a la presentacién de Commandos 3y ofrecerte
amplia infermacidn de la exitosa saga de Pyro Studios.

* Command & Conquer: Generals. Por fin es una realidad,
y en la revista se han evaluado todas sus facetas: parece que
superard a sus antecesores en esta célebre saga de estrategia.
* Unreal TI: The Awakening. Micromanfa te ofrece una
completa guia revelando todas las claves para alcanzar el final.
e Demos gratuitas. Los CDs contienen demos de maxima
actualidad: Praetorians, LG.I. 2: Covert Strike, PRO Race Drive...

A la venta el 27 de marzo

ABMAIIII Y PELIGROSO

* Los Test mas fiahles. Spiinter Cell se ha ganado el titulo de
“Juego del mes”. Ademas, analizan bombazos como Command &
Conguer: Generals, Platoon o Impossible Creatures. Y no hay otra
revista que pruebe los juegos en 24 ordenadores.

« Comparativa de Hardware.
7 Tarjetas Gréficas de dltima
generacidn con resultados avalados
por los institutos de investigacién
mas prestigiosos de Europa.

¢ Juego Completo Original.

Persian Wars es un titulo de
estrategia clsica.

Ya a la venta




HANALNEANT A NORTGINS

iAsiste al nacimieno de un fenémeno!
Edicion especiaifide coleccionista
con bocetos defidshitaka Amano
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EL CIBERESPACIO SE RINDE A SUS PIES

PS2 en
| Internet

En la red de redes cabe todo,y PS2 no es

una excepcion. De hecho, hay un monton de
. paginas dedicadas a nuestra consola: wehs
i oficiales, paginas hechas por fans de un

0, Sitios para comprar... Para que no te

| as, te hemos preparado este reportaje

f“% jor que ofrece Internet sobre PS2.

ha ido introdu-
3 vez mas hoga-
i@podrian vivir sin

8 Internet, la red

Sde que comenzd a
@sada década, no

Bbras clave en cualquier buscador y
listo. 2Qué quieres ir al cine y no te
apetece aguantar colas? Pues com-
pra tus entradas desde casa. ;Qué
guieres decirnos algo? Pues escribe-
nos a playmania@hobbypress.es.
Estos son tres ejemplos que s6lo re-
presentan minimamente |as enor-
mes posibilidades que permite In-
ternet, porgue en la Red hay sitio

DESCUBRE LA ENORME CANTIDAD DE POSIBILIDADES DE 0CIO Y DIVERSION QUE SE ESCONDEN EN EL MUNDO VIRTUAL

guir navegando en Internet

Todo lo yue puedes conse

Internet ofrece un montén de
posihilidades para el ocio. Podemaos
desde comprar (juegos, entradas de
cine o merchandising), hasta
descargarnos diversos materiales,
como salvapantallas, videos, fondos
de pantalla, trailers de peliculas...Y
esto son sélo meros ejemplos. Todo
un mundo de posibilidades que se
verd potenciado si tenéis una linea
ADSL, ya que de esta forma las
operaciones seran mas rapidas. Por
Gitimo, dehéis evitar siempre y a
toda costa los contenidos ilegales

que ofrece Internet. Avisados estdis...

b @

DESCARGAS SOBRE JUEGOS

La mayoria de las paginas oficiales de juegos
ofrecen diversos materiales para descargar de
forma gratuita, como salvapantallas o videos.
Por ejemplo: www.rocksta es.com/viceci

S

| DESCARGAS SOBRE PELIS

Con las peliculas pasa lo mismo que con lo
juegos. Visitando la web de “X-Men 2" (o sea,
Www.X2-maovie.com), tendremos en nuestro PC
a la Patrulla X como fondo de escritorio.

COMPRA DE ENTRADAS

Hoy en dia cada vez se pueden comprar mas
cosas a través de Internet: libros, peliculas,
juegos. Por ejemplo, en www.cineentradas.com
podréis comprar entradas evitando las colas.




En vrww.gamebabes.de vamos a encontrar fotos
y dibujos de nuestras heroinas favoritas.
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En las webs oficiales de juegos vamos a encontrar material de muy diversa indole y gratuito. Como
ejemplo, aqui tenéis un fondo de pantalla del juego Las Guerras Clon de www.swclonewars.com

Podremos conocer adelantos de las pelicutas
mas esperadas en webs como wwcinema,com

para todo, incluida nuestra querida
PS2, Ia consola mas popular del
mereado... v del ciberespacio.

PS2,“LIDER” EN LA RED.
PS?2 ha sido, por sequndo ano conse-
cutivo, el termine mas solicitado en
el buscador Yahoo!, por encima de
competidores tan duros como Dra-
gon Ball, Harry Potter o incluso

Otra opcion es contemplar e incluso comprar
productos basados en una peli o juego. Los
fans de Frodo tienen las joyas de la trilogia de
Tolkien en www.elsenordelosanillos.aurum.es
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Nuestras pelizutas favaritas también tienen sitio en Internel. En las paginas oficiales de cada una
vamos a encontrar material gratuito de alta calidad. Esta €n concreto es wwwidaredevilmoyiggom

“sexo”, La cantidad de paginas gue
se ocupan de algun aspecto relacio-
nade con nuestra consola es inabar-
cable. Solo tenemas que poner
“PS?” en cualquier buscador y en-
contraremos una media de 5 millo-
nes de sitios donde aparece. Como
veis, la oferta es enarme, y dentro de
ella podemos encontrar paginas muy
interesantes sobre los aspectos mas
variopintos que podais imaginar re-
lacionados con PS2.

NO TE CREAS TODO LO
QUE PONE EN INTERNET...
Pero cuidado, la "libertad de expre-
sion” que permite Internet hace que
muchas veces se publiquen conteni-

dos erroneos: rumores infundados,
falsas informaciones... No os creais a
pies juntillas todo lo que leais en In-
ternet, que luego pasa lo que pasa...
Para que no os perdais en este
“maremagnum’’ de paginas web s
hemas preparado este reportaje, en
el que caben tanto las paginas oficia-
les de las companias (que nunca
mienten, para eso son oficiales),
otras de donde podremos descargar
atractivos contenidos o comprar jues
gos; ¥, por tltimo, webs de curiosi=
dades donde podréis encontrar des=
de la melodia para el movil de
vuestr juego favorito, hasta la his-
toria de las sagas mas clasicas.
Bienvenidas al mundo virtual...

Todo lo que
necesitas para
conectarte

Para disfrutar de Internet necesitas un
ordenador completo que, ademds, tenga
un médem, el aparato que conecta nues-
tro equipo con la linea telefénica.

Si te conectas desde casa, tendras ademas
que contactar con un operador que te
ofrezca el servicio. A partir de agui, la
oferta es muy variada. Para una conexién
estindar hay compafias que ofrecen bo-
nos de horas o, lo més usual, una tarifa
plana (la mayoria ronda los 18 eures). Sin
embargo, lo mejor es una conexidn por ii-
nea ADSL.Va infinitamente mds rapido,
pero tiene su precio (cerca de 45 euros).
Claro que también puedes ir a un ciberca-
fé (lugar donde hay muchos equipos co-
nectados y en los que normalmente se pa-
ga segin el tiempo que estés en Internet).
Aqui los precios dependen de cada local...

Un ordenador con sus periféricos (teclado, monitor,
ratén y, como no, el médem) y contratar los servicios de
un operador es lo que necesitamos para conectamos,

PS2 y sus
opciones Online

Aungue con PS2 no podamos navegar igual
que con un ordenador, muy pronto
podremos jugar Online con los titulos que
vengan preparados para ello, ademis de
descargarnos cosas como niveles para
juegos, videos... Para ello, necesitaremos
una linea ADSL y el “Pack de Juego en Red
de Banda Ancha" de Sony, compuesto por
un Adaptador de Red Ethernet, un juego
Online y un Disco de Inicio. Adn es pronto
para hablar de tarifas de conexién.

El "Pack de Juego en Red de Banda Ancha” de
Sony costars lo mismo que un juego de PS2.




LAS PAGINAS OFICIALES DE LAS COMPANIAS OFRECEN MULTITUD DE ATRACTIVOS CONTENIDOS

->1as mejores wehs de compaiiias

VEXX COMPARTE ESPACIO CON LOS QUADS Y LAS BICIS

Acclaim

Www.acclaim.es

En la pagina web de Acclaim vamos a encontrar toda la informacign sobre sus juegos,
desde las mis iiltimas novedades (como Vexx), hasta otros juegos mas clasicos, como

BMX XXX. Por supuesto, si los juegos tiene su propia pagina wehb, agui vamos a
encantrar el link para ir a ellas. Es rdpida, ligera y también ofrece promociones.
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Aqui encontraremos todo lo que
queramos sobre el mundo de Vexx.
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En www.bmxxo.com hay hasta
concursos. Pere sélo para adultos.
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LA COMUNIDAD DEL ANILLO “VIVE” EN HOGWARTS

Electronic Arts

WWWw.espana.ea.com

Bajo un disefio sobrio se esconde una pagina con unos contenidos alucinantes, sobre

todo gracias a los enlaces gue nos llevan a wehs como las de Las Dos Torres, Star

Wars o Harry Potter.También desde ella es posible participar en encuestas, encontrar

trucos (previo registro) y la posibilidad de comprar, aungue a través de otras wehs.
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Desde aqui podremos contemplar
un mapa de la Tierra Media.

La web de Harry Potier esconde
divertidos minijuegos interactivos.
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MUCHO MAS QUE COLIN MCRAE RALLY

GCodemasters
www.cotemasters.com

En la web de Codemasters vamos a encontrar mucho més que informar én sobre sus
productos y enlaces a las paginas de sus juegos, Ademas de descargas .omo fondos
de pantalla, esta pagina ofrece un servicio de atencitn al cliente e 'r- uso podremos
ver sus notas de prensa. Tamhién permite comprar sus prodiictos a través de ella.
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Uno de los enlaces mas chulos es
el del juego Pro Race Driver.

En esta web encontraremos un
servicio de atencidn al cliente.

RAYMAN Y SAM FISHER SON PAREJA “DE HECHD’.’

www.uhisoft. es

En la web oficial de Uhi Soft vamos a encontrar todo lo que gueramas saber sohre
sus (ltimos lanzamientos, algunos tan importantes como Splinter Cell o Rayman 3,
ademas de otras noticias sobre la compafia francesa. También podremos registrar
nuestros juegos y descargarnos diverso material grafico, entre otras cosas.

DISENO o0
TIEMPO DE CARGA OO0
CONTENIDDS SO0
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Tras pinchar en el correspondiente
enlace, lo veremos todo sobre Ray.

También padremos acceder a la
web oficial del RPG Wild Arms 3.



TODO SOBRE SUS VIDEOJUEGOS Y MUCHO MAS

WwWw.es.playstation.com

La pagina oficial de Sony es una de las mejores. Ademas de ofrecer informacion sobre
sus juegos, también habla de los de otras compaiiias, de periféricos y otros productos.
Agui encontraremaos reportajes, enlaces, descargas, foros, soporte técnico e incluso
minijuegos ocultos. Eso si, para disfrutar de algunos contenidos hay que registrarse.
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El enlace a la web de Kingdom
Hearts encantara a sus fans

Encontraremos reportajes que no

siempre hablan de videojuegos.

divertidos minijuegos.

g, Y |
En la weh de Siy Raccoon hay

o T Y

Py oot et T e et Somaa g Tevken o ek

P con

Coarrraiis sl Gyl

{08 11 ety
hgaronlimd

iLAS REBAJAS LLEGAN YA PARA MORTAL KOMBAT?

Virgin Play

_ Www.virginplay.es

Ademas de informacidn sobre sus productos y los enlaces a las pdginas de sus juegaos,
en la pdgina weh de Virgin podremos comprar, beneficiandonos de sus descuentos y
regalos. Ademds, tiene una seccién de juegos en oferta, sensiblemente mas baratos.Y
no nos olvidamos de las descargas, los trucos y el foro de discusion gue incluye.
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También hay enlaces a las webs de juegos,

como Mortal Kombat V o Haven.
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Virgin ofrece buenos descuentos al comprar
juegas en su pagina, aparte de ofertas.

Webs oficiales de juegos

Mientras que las paginas de las compafifas recogen aspectos més generales, los juegos
més potentes también tienen su propia pagina web, donde encontraremos contenidos
exclusivamente dedicados a ellos. También son oficiales (o sea, que son de fiar) y
podemos acceder a la mayoria a través de la web oficial de la compafia correspondiente.

~> ENTER THE MRTRIK
www.enterthematrix.com
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WTENPODECARGA 0000
® CONTENIDOS
B DESCARGAS

Aqui encontraremos diverso material sobre este
préximo lanzamiento (tampoco nada nuevo),
aunque hay cosas interesantes como foros o
entrevistas. Estd en inglés y hay que registrarse.

=>MGS 2 SUBSTANGE
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WETALGEARSOLD .
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Tiene todo lo que queramos saber sobre fa
nueva aparicién de Snake, Raiden y compafia.
No tiene muchas descargas, pero gustard 2 los
fans que hablen inglés o... japonés (ejem).

~> SPLINTER CELL

www.splintercell.com

mOISERO
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El exponente de 13 nueva generacién de espias
tiene una web realmente interesante donde
encontraremos informacién sobre {a historia, los
personajes, etc. ademds de diversas descargas.

=> THE GETAWAY
www.dondeestacharlie.com
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WOESLARGAS

Una de las mejores webs sobre juegos. Gran
disefo, muy original (para adultos), con muchas
descargas y divertidos minijuegos interactivos
que esconden premios. Muy recomendable.

=> MORTAL KOMBAT V
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El juego de lucha con mis "tirén" del momento
se merecia una web a la altura de lo esperado.
Con un disefio brillante, en ella encontraremos
desde descargas hasta enlaces a webs de fans.

=> TENCHU 3: LA IRA DEL CIELD
www.tenchuwrath.com

= OISEND

WTIEMPO DECARGA 0000

UONTENDOS

Actualizada cada semana, en esta pagina hay
desde diversas descargas (videos, fondos...)
hasta informacién sobre personajes, |a historia o
las armas. Para ver todo hay que registrarse.

~>0TRAS WEBS DE JUEGOS OFICIALES DE INTERES
fBMX XXX: www.bmxxxx.com (S6lo para mayores de 18 afos).

*GTA Vice City: www.rockstargames.com/vicecity

«World Rally Championship 1T Extreme: www,.wrc2extreme.com

*Sly Raccoon: www.slyraccoon.com

» Tomb Raider E! Angel de la Dscuridad: www.theangelofdarkness.com



INTERNET ESCONDE UN MONTON DE PAGINAS INSOLITAS...

->Para todos los gustos

Mas alla de las paginas oficiales hay un todo un mundo de webs por. descubrir: sitios hechos por fans dedicados solo a su juego
favorito, paginas con gente disfrazada, dibujos sobre juegos... Hay que recalcar que sus contenidos no siempre son fiahles, Mucho 0jo.

DISFRACES DIBUIDS FANS DE LA LUCHA

http://sma.adaelis.com/vgcost.html
M DISEND

B TIEMPO DE CARGA

Ver a los japoneses mas “fipados™ distrazados
de los personajes de Final Fantasy X no es
moco de pavo, sverdad? Muy graciosa.

+0TRAS WEBS SIMILARES:

wwwelloatercom (disfraces de juegos y manga).
s i uhed com/alisachon (gente distrazada de
Personajes de juegos y series de ditnifos japonesas).

FANS DE FINAL FANTASY

www.ffmaniacs.com

BDESCARGAS

Interesante web hecha por y para fans de la
saga Final Fantasy. Inctuye su historia, foros,
disfraces y hasta un concurso de relatos.

+0TRAS WEBS SIMILARES:
hitp/ffmagonz.iespana.es/ffmagonz (castellano).
hitpfwelcome totplanet (también en castellano).
v ol cib et (weh de fans espanates),

PARODIAS DE JUEGDS

www.newgrounds.com/collections/vy.html
B DISENG

B TIEMPO O CARGA

HCONTENIDOS
WDESCARGAS

Videos que parodian juegos famoses de la talla
de MES o FF, aunque la mayoria son elasicas.
[Ener una conexion ripida.

http://hispagallery.metropoliglobal.com

moONTENDOS
WDESCARGAS

www.luciferspit.com
mpISEND .
B TIEMPO DE CARGA

M CONTENIDOS

MDESCARGAS

 Gametios

s

En esta web padremos contemplar dibujos
tante profesionales coma semiprofesionales,
pero todos basados en el mundo de los juegos.

+0TRAS WEBS SIMILARES

www likouken com (parecida a ta anterior),
v gameiabes i (angul encontraremns sato
dibujos & imagenes de keroinas de videojuegns).

FANATICOS DEL FUTBOL

http:/fiss-fan.iefactory.com
M DISERO

M TIEMPO DE CARGA

®CONTENIDDS
WDESCARGAS

Una web de fans sobre los juegos de futbol de
Kaonami. La historia de los juggos, foras, como
editdr jugadares reales, descargas...

+0TRAS WEBS SIMILARES:

W DRt com (sobre [as FIFA, en inglés).
oW s ition I8 (videns de goles de PES 2).
W EINE SRR LoV 200 (en casteffano).

www.gamespot.com
mDISENO
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Esta tienda Online, ademas de juegos, vende
diverso material sobre juegos que no estd a la
¥enta en Espafia. Por lo nrenos para verios...

Una web en castellano sobre i2 serie de juegos
de lucha Mortal Kombat: ka historia de la saga,
rumores, curiosidades, deseargas...

+0TRAS WE IMILARES:

om (weh de fans de Felkan)
www.miowarriors net (en inglés, sobre fa gerie MK).
w kS ary (fans de MK, también en inglés),

FANS DE METAL GEAR SOLID

www.mgs2.es.fm
BDISENG
® TIEMPO DE CARGA

W CONTENIDOS

M DESCARGAS

Pagina en castellano de fans de Metal Gear
Solid. Entre los contenidos hay incluso un
concurso de guion para MGS3 (no eficial).
+0TRAS WEBS SIMILARES:
3.net (propuesta y rumeres solire MGS3).
line com (sobre MGS 2 en nglés).

wwwangelfire com/gamesdimgs teaindex.Mmi

MERCHANBISING MELODIAS PARA MOVILES

www.mrtones_net

mCOMTENIDOS

B DESCARGAS

En esta web podremos compongr en nuestro
movil |3 mefodia de nuestro juego favorito. Hay
bastantes, pero no actualizan a menudo...

Las mejores
paginas para
comprar juegos

Si tienes Internet en casa y “pasas” de ir
hasta la tienda para comprarte tus juegos,
aqui te damos tres ejemplos de paginas
web donde puedes comprar Online todos
los titulos estando cémodamente sentado
en tu sofd. La eleccidn es tuya...

=>CENTRO MAIL
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La cadena de tiendas especializadas en |a venta
de videojuegos ofrece, a través de su web, la
posibilidad cle comprar desde casa. Y, ademis,
de una forma répida, cémoda y sencilla.
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Es el mayor centro de compra-venta Online. Es
general y no sélo de videojuegos. Aqui la gente
compra y vende sus juegos ¢ incluso hay
subastas donde los internautas pujan.

=> KELKOO

http://es.kelkoo.com
WODISEND 00
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4Quieres saber cuanto vale Devil May Cry 2?7
Aqui puedes comparar los precios que ofrecen
diferentes tiendas para un mismo juega. Asi
sabremos dénde estd mis barato...



15€ la envidia de tus amigos!
i3€ el mutante de tus enemigos!
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“"Antes de tener la
pistola mutante, mi
apartamento era muy
pequeno.
iNunca mas! Ahora lo que . &
hago es mutarme en la rr Para escapaf"-e
primera arafa que veo, hago or los huecos
una tela de arana en una ! P 3 hos
esquina, lanzo los chismes y los 4 - g ) mas estrechos,
guardo alli. E ] ; no seas un hombre,
iGracias, Dr. Muto, por tus % § - ate
diabolicos artilugios! mutay transform .
en un raton.

Doug Morris, Modesto, CA
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El nuevo mito del espionaje en PS2

Si después de disfrutar con la saga Metal Gear te has quedado con las ganas de jugar otra aventura
de espionaje como minimo igual de buena, estas de suerte: Splinter Cell es lo que buscabas.

Pillar a los enemigos por la espalda, con poca luz y totalmente
distraidos es la forma ideal de dejarles K.O sin hacer ruido.

Lacale the Hostages

ace mas
deun
afio, Ko-
nami puso a la venta
Metal Gear Solid 2,
titulo que se consa-
gr6 como la mejor
aventura de PS2, y
del que este mes apare-
ce una reedicién. Ahora
también se suma a la fies-
ta Splinter Cell, una aven-
tura de corte similar, pe-
ro que ofrece un
concepto de infiltracion
mds realista.

Debemos tener cuidado con todos los detalles: retirar los
cuerpos enemigos, evitar que nuestra sombra nos delate...

"

EL AGENTE SAM
FISHER esel
protagonista de Splinter
Cell, un tipo duro entre-
nado para realizar tra-
hajos de espionaje para
el gobierno americano.
Su nueva misién consiste en
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Las armas estan en segundo plano: apenas disponemos de algdn que otro golpe
para dejar inconscientes a los enemigos, dos armas de fuego y algunas granadas.

encontrar a dos agentes desa-
parecidos en territorio ruso...
pero pronto se verd envuelto
en una compleja trama, propia
del escritor Tom Clancy, en la
que entran en juego terroris-
tas, gobiernos que los apoyan
y conflictos armados entre pai-
ses. En este entorno hostil,
nuestro cometido sera colar-
nos en edificios repletos de
medidas de seguridad, como
una comisaria de policia o un
ministerio, para robar docu-
mentos, grabar conversacio-
nes y, por regla general, con-
seguir informacién que
demuestre las sospechas de
nuestros superiores acerca

de una trama terrorista. Afor-
tunadamente, para acometer
todas estas tareas dispone-
mos de un amplio catalogo de
acciones y gadgets, como ca-
maras que podemos pasar por



En Splinter Cell disparar es el tltimo recurso, al que debemos acudir sélo
cuando seamos detectados 0 no podamos evitar a un enemigo.

debajo de las puertas o ga-

fas de visién nocturna, que

potencian el enfoque realis-
ta de la infiltracién.

TAL IMPORTANCIA
TIENE EL SIGILO que
incluso existen un montén
de contadores a tal efecto:
unos nos limitan a ser detec-
tados un ndmero de veces
por mision, otros muestran
el grado de “visibilidad” que
tenemos a los ojos de los
enemigos... Y eso por no ha-
blar de la escasez de muni-
cién y objetos para recupe-
rar la vida, o de las nefastas
consecuencias de participar
en un tiroteo a “pecho des-

cubierto”. Todo, absoluta-

mente todo, estd orquestado

para que avancemos despa-
cio, con mucha, cautela y ex-
plotando al mé&ximo el con-
cepto sigilo. Es una idea

que resulta tremendamente
atractiva y desafiante desde
la primera partida.

Por todo esto, como expe-
riencia de juego, Splinter
Cell supone una bocanada
de aire fresco para todos los
que hemos disfrutado hasta
la saciedad con MGSZ, ya
que hace especial hincapié
en aspectos, como la propia
infiltracién o la escasez de
armas y municion, que teni-
an un “menor” peso en la

Follow the truck i

the embas sy qrounds

Para evitar ser descubiertos disponemos de un montén de mavimientos
tacticos, como suspendernos con las piernas en pasillos estrechos.

En Ia linea de MGS2, Splinter Gell nos
ofrece una cara de la infiltracion
mas compleja, realista v desafiante.

obra maestra de Konami.
Por eso, desde el punto de
vista de la novedad, Splinter
Cell es una aventura que no
debéis dejar pasar si ya co-
nocéis las excelencias de
MGS2. Ademés, técnicamen-
te tiene detalles sobresalien-
tes, como los efectos de lu-
ces y sombras, o el acabado
de algunos escenarios, aun-
que por desgracia no todo el
juego mantiene el mismo ni-
vel y también encontramos
escenarios que destacan por

su sobriedad y escasez de
elementos interactivos.

Pese a estos defectillos,
Splinter Cell es un juego que
cualquier seguidor de las
aventuras, y muy especial-
mente del espionaje o la in-
filtracién, deberia tener. Su
enfoque realista, su retado-
ra dificultad y sus muchas
posibilidades hacen de él
uno de los juegos mas im-
portantes del catdlogo de
PS2.Y més si ya has jugado
a Metal Gear Solid 2.

Lo importante es infiltrarse... jy hacerlo hien!

Desde el mismisimo comienzo del
juego, una cosa queda muy clara:
aprender a infiltrarse y hacerlo bien es
la clave del juego. Aqui de nada sirve
que nos vean y echar a correr, ya que
en poco tiempo nos acorralaran y de

cuatro disparos acabardn con nosotros.

Es mas inteligente avanzar a
hurtadillas, cotillear por las esquinas
antes de salir a un pasillo y pensar en
todas las posibilidades antes de actuar.
Sdlo asi conseguiremos llevar a buen
puerto todas nuestras acciones.

El Dual Shock 2 nos permite regular la velocidad
al andar, algo vital para no hacer ruido.

Dispenemos de un pufiado de acciones, como
colgarnos de tuberias, para no ser descubiertas.

S
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Los medios de
un buen espia

Como todo buen espia, Sam dispone de
una buena ristra de "cacharros” con la que
hacer mas facil su trabajo. Sélo uséndolos
sabiamente podra avanzar sin problemas.

Las microcdmaras son ttiles para
observar los movimientos enemigos.

Si una puerta se resiste, tiramos de unas
modernas ganz(ias... en plan puzzle.

&Y qué os parecen unas gafas de visién
térmica y nocturna de alta tecnologia?

Incluso podemos hacer “rappel” para
descolgarnos por las fachadas.

Textos: Castellanos { Formato: DVD

Voces: Castellano Jugadores: 1
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SHOUK 2 (493 Kb)

Su enfoque de Iz infiltracidn, los efectos de
luz, los gadgets, la dificultad, el doblaje...

Como en todas las aventuras de este tipo, la
duracion. Ciertos escenarios son muy pobres.
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Accion a raudales y por partida doble

El famoso cazademonios, Dante, regresa a PS2 dispuesto a acabar con todo monstruo fjue se ponga
a su alcance en una frenética aventura de pura accion.Y, ademas, se trae una nueva compaiera.

La ambientacién es uno de los puntos fuertes de DMC 2. En ella se mezcla la
estética g6tica con ambientes més futuristas, como una gran ciudad.

ace algo mas de un
afio, un cazademo-
nios visité nuestra
PS2 para ensefiarnos el ver-
dadero significado de la pala-

bra *accién”. Su nombre era
AONORANLE J ot N Dante y protagonizd una es-
pectacular aventura de ac-
cibn en la que, con su espada y
sus pistolas, tuvo que enfren-
tarse €l solito a un ejército de
demonios. Pues hien, Dante
regresa ahora trayendo méas
accién y una nueva y atractiva
compafiera, Lucfa. Juntos de-
berdn detener los planes del
villanc de turno, que planea
nada menos que convertirse
en un dios... ahf es “nd”.

Lucfa es la segunda protagonista de DMC 2. Elia no tiene espadones ni
pistolas, pero es tan letal como Dante gracias a sus afilados cuchillos.

EL JUEGO CUENTA
CON DOS DVDs,
uno por cada prota-
gonista. 18 son las
misiones que de-

ARTHSR GOAT

Los intercambios de golpes con los enemigos son muy
preciosistas, aunque a menudo la cdmara se coloca muy lejos.

bemos superar con Dante y 13
con Lucia. En ellas, el compo-
nente aventura ha cedido todo
el protagonismo a la accidn
pura y dura. Pocas dificultades
en forma de puzzle y muchos,
muchisimos combates contra
enemigos de todos los colores,
desde “fragiles” esqueletos
hasta enormes jefes finales.
Para enfrentarnos contra
estos demonios tenemos infi-
nitas posibilidades de ataque.
Ambos personajes tienen dos
tipos de armas, una de cuerpo
acuerpo y ofra a distancia. Es-
to nos deja una gran libertad
para decidir cémo atacar en
funcidn del enemigo, ademéas
de poder mezclar ambos esti-
los encadenando combos de
gran espectacularidad. Por si
esto fuera poco, también po-
demos transformarnos tempo-
ralmente en demonios, adqui-



-
ASOROF I8 I8
———

En Devil May Cry 2 nos veremos

en comt pidisimos, en los

gue podemas usar tanto espadas como armas de fuego.

riendo mas fuerza, velocidad
y poderes especiales, como
volar o lanzar cargas eléctri-
cas. Logramos estos pode-
res especiales gracias a
unas gemas que consegui-
mos seg(in avanza el juego

y que podemos intercambiar
en todo momento.

Como colofén, se han in-
cluido nuevos movimientos
que no habia en el primero,
como correr por las paredes
o disparar en el aire boca
abajo y que, sibienenla
practica no sirven para mu-
cho, al menos hacen que nos
recreemos la vista. Y no pen-
séis que tanta variedad de
golpes supone un control di-
ficil, porque los combos son

muy sencillos de ejecutar y
en apenas 10 minutos de
juego dominaréis casi todos
sus entresijos.

ESTETICAMENTE, LA
AMBIENTACION sigue
siendo uno de sus puntos
fuertes. Los enormes esce-
narios 3D recrean a la per-
feccién parajes como un
pueblecito europeo o una
gran ciudad, en los que con-
tinda estando presente el
sistema de cdmaras fijas,
vamos, que no podemos mo-
verlas a nuestro antojo. El
problema es que el sistema
no funciona tan bien como
en la primera parte. Nos ex-
plicamos. Los escenarios

Como en todo buen juego de accién, no faltan los jefes finales. Su tamafio es
slo comparable a lo dificil que resulta acabar con ellos.

Con mas accién y menos aventura,
Devil May Gry 2 engancha y divierte
desde el principio, pero dura poco.

han ganado amplitud y, para
conseguir esa sensacidn, la
cadmara se sitlia muy lejos
de la accidn, hasta el punto
de que a veces cuesta distin-
guir a nuestro personaje.
Una pena, porque los mode-
los y las animaciones de los
“protas” estan muy bien tra-
bajados. Esta pega le resta
mucha espectacularidad, ya
que la mayoria de los com-
bates los veremos desde la
lejania... aunque siempre
podemos buscar otro punto
de vista moviéndonos por el

entorno. Y ademds, el disefio
de los enemigos es irregu-
lar: algunos son impresio-
nantes, pero otros...

En fin, DMC 2 no sorpren-
de como el primero. Gréafica-
mente es menos impactante
y el hecho de contar con dos
protagonistas tampoco le da
una mayor variedad ni una
duracién superior. Por todo,
hoy par hoy no nos parece
un imprescindible, pero sf
tiene muchos recursos para
enganchar. Si te va la accién,
no deberfas dejarlo escapar.

r

Esta es mi
historia...

DMC 2 tiene dos DVDs, uno
para Dante {con 18 fases) y
otro para Lucia (con 13). Sus
historias son paralelas, se
entrecruzan en diversos
puntos y cada una tiene su
desarrollo, aungue algunas
misiones coinciden. Entre los
dos no llega a 10 horas de
juego, aungue al acabarlo os
esperan jugosas sorpresas...

La historia de ambos personajes se va entrecruzando.
Con fas secuencias de video no perderemos detalle.

Algunas de las fases son exclusivas de cada personaje.
Por ejemplo, las subacuéticas son sélo para Lucia,

25
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Demonios

con recursos

Tanto Dante como Lucia cuentan con
enormes opciones de ataque. El variado
"men(” lo forman un mantdn de armas v la
posibilidad de transformarse en demonios.

LA=TRRTRE, = 5
SO

Ademis de 3 espadas, a lo largo del juego
Dante coger 4 armas de fuego distintas.

Los poderes demoniacos incluyen rayos
eléctricos, fuego, hielo y hasta volar.

Lucia también tiene un total de 7 armas.
Al igual que Dante, puede mejorarlas.

Convertidos en demonios, ademés de ser
mas poderosos, recuperamos algo de vida,

FICHA TECNICA

Textos: Castellano Formato: DVD
Yoces: Inglés Jugadcras

nIRon

DUAL HCARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON

SHOCK 2 (267 Kb)
Grificos”  Sonido ~  Diversién ~

Duracién §) Calidad/Precio §)

Accibn pura y con una gran ambientacion.
El segundo personaje, Lucia, todo un acierto.

Resulta corto y esperdbamos que fuera més
espectacular: las cAmaras no ayudan.

Geritin s Tos s 41 o perhem F

<F rimers y rewlte aigo corte.
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Saita, pelea, explora... jdiviertete!

Cada zona de Rayman 3 tiene su propia personalidad. En algunas abundaran los combates, mientras que en otras saltaremos
y nos balancearemos como el mismisimo Spiderman, o tendremos que esquivar a enemigos invulnerables.

Cinco héroes en uno

En el juego hay cinco latas de pintura eléctrica que multiplicaran nuestra fuerza, nos permitiran lanzar tornados o cohetes
e incluso nos dotan de una hélice sobre la cabeza o de ganchos retréctiles para balancearnos entre plataformas,

La lata del gorro helicéptero nos permite ascender
hasta lugares de otro modo inaccesibles.

Los tornados golpean con fuerza a los enemigos y
sirven para hacer descender algunas plataformas.

Damas y caballeros, nifios y ninas,
Rayman ha vuelto a PS2 con una
nueva aventura plataformera llena
de saltos, accion, humor y mucha,
mucha diversion para todo el mundo.

a (ltima vez que vi-

mos a Rayman fue

echandose unas ca-
rreritas en Rayman M, pero
ahora el personaje vuelve a
sus origenes plataformeros
con una aventura de la que po-
demos elogiar su realizacion
técnica o su jugabilidad, pero
gue destaca sobre todo por su
gran capacidad para divertir.

Ya desde que nos enteramos

de que nuestra misién es dete-
ner a un Hoodlum oscuro que
quiere conquistar el
mundo, Rayman 3

Nos sumerge en un universo
de personajes delirantes y mu-
cho humor, cualidades que se
mantiene en los diez mundos
que nuestro héroe va a atrave-
sar y que estan estructurados
de forma lineal y divididos en
pequefias zonas, en las que el
objetivo principal serd alcan-
zar la salida.

LOS SALTOSY LA
CAPACIDAD DE RAYMAN
para planear utilizando su
flequillo como las hélices
de un helicéptero
seran funda-
mentales

para avanzar,
pero nuestro héroe tam-
bién es una maquina de com-
batir: lanzado sus pufios haré
frente a grandes cantidades
de Hoodlums que afiaden un
importante componente de
accion en la aventura. Tam-
bién habra que pensar
un poco para encon-
trar el camino a tra-
vés de las intrincadas
zonas de plataformas.

3 |



Saltar en Rayman 3 sera una delicia: el control es perfecto y la capacidad de nuestro héroe para hacer
girar su flequillo como un helicéptero nos permite superar hasta las zonas de plataformas mas complejas.

Accidn, saltos y explora-
ci6n se entrelazan en un de-
sarrollo que no deja lugar al
aburrimiento, ya que cada
nuevo nivel presenta situa-
ciones diferentes y exige un
poco mas de habilidad. Y co-
mo el control es muy fiable y
cada vez dominamos con
mas precision las habilida-
des del héroe, nunca llega-
mos a atascarnos.

Al brillante ritmo de juego
contribuyen algunas zonas
que cambian por completo la
mecénica y nos ponen a los

mandos de una aeronave, 0
pilotando nuestro propio za-
pato como si fuera un coche
de choque... y los enfrenta-
mientos con los jefes fina-
les, en los que tendremos
que combinar habilidad e in-
genio para derrotarlos.

ESTE DESARROLLO
REBOSA DIVERSION,
pero también los aspectos
técnicos contribuyen a la
fiesta. Si hien personajes y
escenarios podrian contar
con mas poligonas, los ex-

En algunas zonas del juego podremos pilotar distintos vehiculos.

Graficos, sonido, control... todo en
Rayman 3 conspira para que no
soltemos el pad hasta liegar al final.

traordinarios efectos de luz
dotan a los mundos de gran
belleza. Y el excelente dobla-
je al castellano y las magnifi-
cas animaciones logran que
los personajes transmitan
una gran sensacion de vida.
Eso si, Rayman 3 se nos va
a hacer corto. Superar sus
diez niveles es cosa de unas
15 horas, con lo que el juego

carece de la profundidad y
duracion de otros platafor-
mas para PS2. Este aspecto,
y una ambientacién que a al-
gunos les parecerd demasia-
do “de dibujo animado”, son
los dnicos detalles que pue-
den hacernos dudar de un ti-
tulo que conjunta jugabilidad
y técnica para divertir a ju-
gadores de cualquier edad.

Rayman podra hacer muchas cosas ademas de saltar, como coger ohjetos.

A pesar de su aspecto inocentdn, Rayman demostrard unas capacidades de combate extraordinarias
durante todo el juego. Su lanzamiento curvado de pufio es simplemente demoledor.

Minijuegos
a tutiplén

Los puntas que Rayman va acumulando
durante |a aventura sirven para
desbloguear extras, entre los que
destacan sus variados minijuegos. Un
partido de tenis entre Hoodlums, un
juego de punteria en vista subjetiva, e
incluso un plataformas en 2D que
recuerda los inicios del personaje, son
algunas de as sorpresas escondidas,

El origen 2D de Rayman es homenajeado
en un minijuego muy entretenido.

En varios de los minijuegos tomamos el
papel de los malvados hoodlums oscuros.

/

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Baste[lann i Jugadores: 1

R
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Gréficos, sonido, control, disefio de los
niveles... todo contribuye a la dwersmn

Si eres un experto en esto de las ptataiurrnas
te va a resultar mas bien fécil y corto.
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En Primal controlamos a la gargola Scree y a una chica
llamada dJen. Pul

lo un botén cambi

de personaje.

La ambientacién de Primal es uno de sus aspectos mas

cuidados, Cada mundo tiene sus personajes, su historia...

r

s Y
La union hace la fuerza en los puzzles

Jen y Scree forman un equipo casi simbidtico en el juego. La chica puede hacer cosas que la gargola no y viceversa y,
como no pueden separarse, a nosotros nos toca “usar el coco” para solucionar un montén de puzzles. Muchos se
resuelven de forma cooperativa, aunque a veces la dificultad estd en lograr que los dos personajes sigan juntos.

Esta verja es demasiado pesada para uno, pero entre
los dos la pueden levantar. Es el ejemplo més sencillo.

Scree puede escalar, pero Jen no. Habra que encontrar
la forma de que ella suba... Parece fécil, pero no lo es.

La hella en el pais de Ias hestias

Si te gustan las aventuras en las que hay que usar tanto la cabeza como los “pufios’’, sumérgete
en el mundo de Primal. Su original planteamiento y gran amhientacion no te dejaran indiferente.

n el reino de Primal
las Fuerzas del Qrden
y del Caos han vivido

en perfecta armonia durante
mucho tiempo. Pero un dia, el
Caos encontr6 la manera de
romper ese equilibrio en su fa-
vor y ahora todos estamos en
peligro. La dltima esperanza
estd una chica y en su insepa-
rable compaiiero, una miste-
riosa gargola. ;Adivindis a
quién le toca acompanarles?

PRIMAL ES UNA
AVENTURA de
accion muy ori-
ginal, no sélo por su desarro-
llo sino también por su fan-
tastica ambientacidn. Para
empezar, manejamos a dos
persanajes con habilida-
des muy dife-
rentes, cu-
yo control
podemos alter-
nar en todo mo-
mento. Por
un lado es-

t& Jen, una chica mortal que,
entre otras cosas, tiene el don
de transformarse en demonio.
En segundo lugar esta la gar-
gola Scree, que puede realizar
un montén de tareas imposi-
bles para Jen, como poseer
estatuas o trepar por las pare-
des. Ambos per-
sonajes van
siempre
juntos (es
decir, cuan-
do llevemos



De los dos personajes que manejamos en la aventura, Jen es la encargada
de los combates. Para afrontarios, puede transformarse en demonio.

a uno ¢l otro nos sigue auto-
maticamente) y podremos
alternar su control con sélo
pulsar un botén. Saber com-
binar sus habilidades es vi-
tal, porque en Primal nos es-
peran multitud de puzzles
que deberemos resolver
combinando ambos héroes.
Pero como notodovaa
ser pensat, en el juego nos
aguardan un montén de ene-
migos. Para combatirlos,
Jen es capaz de transfor-
marse en 4 tipos de demanio
distintos. Las peleas, aun-
(ue no son muy abundantes,
se resuelven de una forma
muy particular: encaramos a
los enemigos de forma auto-

Los cuatro mundos que componen Primal son enormes y muy distintos
entre si. Por ejemplo, Aquis es un reino completamente acuéatico.

matica y de uno en uno, (pa-
recido a los juegos de lucha
“tipo versus”), y ejecutamos
los golpes con los cuatro bo-
tones “R” y “L”. Se trata de
un sistema que puede resul-
tar confuso e incluso algo in-
cémodo, aunque nos acaba-
mos acostumbrando a él.

SITODO ESTO 0S PA-
RE ORIGINAL, esperad

a ver la ambientacion. Los
cuatro mundos de Primal
tienen “vida propia™: cada
uno tiene su ambiente espe-
cifico, sus leyes, sus razas y
personajes... Esta fantastica

ambientacion esta basada
en el gran motor gréfice de

La gérgola Scree es mas “tranquila”, aunque es capaz de poseer estatuas de
piedra y asumir su control, para el combate o para lo que haga falta...

Dos héroes gue controlamos a Ia vez
y un genial apartado grafico culminan
una gran aventura, auncgue algo lenta.

Primal, uno de los més po-
tentes que ha visto PS2. Con
&l se logran unos entornos
3D tan gigantescos que lite-
ralmente os perderéis en
ellos, limpios de niebla o
“Popping” y con una profun-
didad envidiable. Ademas,
los personajes, protago-
nistas y enemigos, tienen un
nivel de detalle increible.
Son tan deslumbrantes co-
mo los excelentes efectos
de luz. Y si graficamente fun-
ciona, esperad a escuchar la

banda sonora o el gran do-
bigje al castellano...

En fin, que Primal es toda
una experiencia. Puede que
le falte ritmo, que a veces
resulte algo dificil avanzar y,
sobre todo, puede gue mu-
chos echen en falta algo
més de accién, pero Primal
ofrece un montdn de horas
de juego a los aventureros
pacientes que guieran dis-
frutar de un juego profundo
y original como pocos. Si és-
te es tu caso, no lo dudes.

El apartado gréfico es francamente espectacular. Los enormes escenarios,
el disefio de los personajes, sus animaciones, la luz... todo es alucinante.

\

h -
Demonios...
jvaya mujer!

Aunque Jen parece una chica normal, la
sangre demoniaca corre por sus venas.
Podemes transformarmos en cuatro tipos
de demonio, uno por mundo. Con ellos,
Jen gana en fuerza y agilidad, ademas de
los poderes particulares de cada uno. Ni
gue decir tiene gue un demonio pelea
mucho mejor que una simple chica...

Cada demonio esta adaptado a su mundo.

7

Textos: Castellano | Fnrmato D\HJ |
Voces: Castellano | Jugadores: 1 |
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El soberbio apartado gréfico y sonoro.
Los dos protagonistas y sus posrmlldades

A veces se echa en fah’a més ritmo v accion.
El sistema de combate es algo incémodo.
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Substance es una reedicion ampliada de MGS2, en la que se incluyen tanto modos de juego nuevos (por ejemplo,
las famosas VR Missions), como la aventura que pudimos disfrutar hace algo menos de un afio.

[ Con MGS2, el juego original, incluido

El corazdn de Substance sigue siendo la aventura que vimos en MGS2, y que al igual que hace un afio, ofrece dos
capftulos muy bien diferenciados, que se desarrollan en un barco y en una base de limpieza maritima.

ety
LTI

El segundo capitulo lo protagoniza Rayden, y es el
verdadero nicleo del juego (dura unas 12 horas).

El carismético Snake protagoniza la primera parte del
juego, que se desarrolla en un gran barco.

4 -

|
Sustancia, 1o gque se dice sustancia. ..

Por falta de tiempo, MGS2 no incluyé
modos de juego y extras que estaban
inicialmente previstos, y que, gracias
a esta version Substance, ahora si
vamos a poder disfrutar.

nte todo, debe queda-
ros muy claro que
Substancenoes la

continuacién de MGS2, ni un
disco de expansion ni una nue-
va versién con mejores grafi-
cos. Se trata de un DVD con el
mismo juego que vimos hace
un afio, pero “adornado™ con
un montén de modos de juego
nuevos y otros extras adicio-
nales que, en principio, haran
las delicias de los seguidores

més “fanéticos” de la saga
MGS, pero para el resto... va-
mos a verlo.

PARA AQUELLOS QUE
SE ACABEN DE comprar
una PS2 estas navidades y no
sepan de qué va MGS2, os di-
remos que se trata de una de
las aventuras de accién mas
apasionantes de todos los
tiempos, en la que manejamos
a un par de comandos de élite
entrenados para afrontar las
misiones mas complicadas. En
concreto, su nueva misién les
obligard a
“colarse”
' en el Big
Shell, una
base de limpieza
maritima, en la

A
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Para infiltrarnos disponemos de muchas acciones, como coger rehénes,
reptar y pillar por sorpresa a los enemigos, entre otras muchas cosas.

que una banda armada ha
secuestrado al presidente
de los Estados Unidos. Nues-
tra Gnica baza para resca-
tarle es el sigilo, infiltrarnos
y actuar sin ser detectados.
Para ello disponemos de un
puiado de acciones (coger
rehenes, descolgarnos por
salientes...) y muchas armas
(pistolas, granadas o minas).
Todas estas posibilidades
no serfan nada si la aventura
no contara con el respaldo
de un impresionante des-
pliegue gréfico, una apasio-
nante historia, unos prota-
gonistas muy bien definidos
y una puesta en escena so-
berbia, que ademés se ve

salpicada por cientos de si-
tuaciones que dificilmente
olvidaremos con el tiempo.
En suma: es uno de esos
juegos que hay que tener,

SUBSTANCEEN
ESENCIA OFRECE la
misma aventura, pero con
un montén de modos de jue-
go nuevos y extras no inclui-
dos en el juego original. De
entre ellos destacan las mi-
siones VR, en las que pone-
maos a prueba nuestra habili-
dad en distintos aspectos
(punteria, habilidad...} y los
Snake Tales, o “aventurillas”
de Snake, que son situacio-
nes ajenas al argumento de

Konami no ha variado el argumento, ni ha incluido elementos nuevos.

Desgraciadamente Substance no aporta nada relevante: Konami no ha
introducido nuevos enemigos, ni una Inteligencia Artificial mejorada...

515
RATION

Si no tienes MGS2, Substance es una
oportunidad dnica para hacerte con
todo un mito. Pero si ya lo tienes...

la aventura pero que se de-
sarrollan en los mismos es-
cenarios, como pueda ser
fotografiar a un monstruo
marino que anda suelto por
la base. Tampoco podfamos
dejar de hacer mencidnala
inclusion de llamado “MGS2
Documentary”, un completo
“Making Of”, que en Japén y
USA se ha vendido por sepa-
rade, y en el gue se incluyen
nuevas entrevistas con sus
creadores, modelos 3D de
objetos y escenarios... y un

IS
RATION

montdn de cosas mas, que
sin duda, son el complemen-
to perfecto.

Sin embargo, para todos
los que no sean unos “com-
pletistas” y ya tengan MGS2,
la llegada de Substance no
pasa de ser una curiosidad,
que merece mas ser alquila-
do que comprado, porque
con el corazén en la mano,
no aporta nada nuevo al uni-
verso MGS2. Eso si, si no tie-
nes el juego original, es una
compra obligada. Y punto.

Pese al tiempo que ha pasado, MGS2 sigue siendo (nico, una obra maestra.

4 ' B
;Qué es
Substance?

Bajo el subtitulo Substance se esconden
una serie de novedades que, en la préctica,
apenas introducen algo de “chicha” a un
sistema de juego ya visto. Se trata,
exactamente, de algunas misiones nuevas,
unas cuantas de entrenamiento ... poco
més. En ellas no se ha introducido ni
siquiera algiin tipo de nueva accién.

... Y mas extras, como editar los videos.

FICH

CNICA

Textos: Castellano Formato: DVD
Voces: Inglés Jugadores: 1
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Si no tienes MGS2, es una oportunidad Gnica
para hacerte con la versién mas completa.

Es el mismo juego de hace un afio, con pocas
mejoras, No aporta nada realmente nuevo.

E AY1d
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El planeta de los simios... imas locos!

Capturar a un montdén de monos rebeldes y vacilones usando los mas variopintos cacharros es lo
que a grandes rasgos propone Ape Escape 2. ;Qué parece sencillo? Pues la cosa tiene su miga...

de los juegos més origi-  los que debemos capturar. Y el
nales y divertidos que conjunto sigue funcionando la
han pasado por PSOne llega a mar de bien...
los 128 bits conservando todas
sus sefias de identidad: enor- ASi, NUESTRO COMETI-
mes niveles, muchas platafor- DO EN APE ESCAPE 2¢es
mas y artilugios para utilizar, y tan sencillo de decir como diver-
muchos, muchisi-  tido de realizar: capturar todos
mos monos los rebeldes y descarados mo-
nos que pueblan los 20 niveles
del juego. Dicho asf puede pare-
cer facil, pero nada més lejos de
la realidad. Los simios son mu-
ches, estan bien escondidos,
son listos, saben defenderse y...
nos las haran pasar canutas.

4'
5 Menas mal que para
' ayudarnos en nuestra

tarea contamos con un
¢ + auténtico

I asegunda parte deuno  tremendamente inteligentes a

Todos los niveles nos obligardn a atrapar cierto nimero de Los simios harén gala de una gran inteligencia
monos, pero tendremos que regresar para coger los restantes. y utilizaran todo tipo de medios para esquivarnos.

r

Minijuegos y otros atractivos extrag

A medida que avancemos iremos acumulando monedas que luego podemos gastar en una méquina “expendedora e
sorpresas”. Entre estas sorpresas hay ilustraciones del juego, pistas, canciones de la banda sonora, vidas extra... y tres
alucinantes minijuegos que ademas podemos jugar con otro amigo: tirolina, fitbol y baile. Merecen la pena, ¢no?

-

l'&' |@f ‘ -ﬁ Y

;Bastante'bien! ;Bas::mte bien!
Y e B

El juego de “baile” es quiza el mas divertido de los El "Mnnnfﬂthol" no deja de ser una curiosidad mas, ya
L tres que hay, sobre todo jugando en compaiiia. que lamentablemente no es demasiado jugable...

5
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Aunque la base del juego sea capturar monos, Ape Escape 2 también nos
propondréa muchos saltos, enemigos y jefes de fin de fase, como éste.

Muy duradero y con gran sentido del
humor, Ape Escape 2 engancha pese
a que sus graficos no sorprenden.

equipo de caza, gue compren-
de desde el necesario caza-
mariposas hasta cacharros
tan originales, como un hula-
hoop, un coche teledirigido o
un poderoso iman. Ademas,
estos objetos no sélo nos
ayudan a cazar primates, sino
que también sirven para al-
canzar lugares de otro modo
inaccesibles.

Para poner en préctica todo
esto, contaremos con un sis-
tema de control muy diferen-
te al de otros plataformas, y

El protagonista también dispone de algunas acciones, como reptar, que

muy parecido al del primer
Ape Escape. Asi, cada uno de
estos gadgets lo asignamos a
un botén, con lo que el cam-
bio de objeto resulta rapido y
sencillo. Y, para utilizarlos, se
emplea el stick derecho, en
lo que es un ejemplo de
control novedoso al que nos
habituamos muy pronto.

EL APARTADO
GRAFICO, por su N
parte, logra transmi-

tir muy bienelgran =

le seran de gran ayuda para acercarse a los macacos sin ser visto.

s

Aparte de los artilugios que manejaremos para capturar a los monos,
también pilotaremos vehiculos, como un submarino, una barca o un robot.

sentido del humor del juego.
Puede que no sea nada revo-
lucionario, pero reproduce
bien tanto las graciosas loca-
lizaciones (desde un templo
Shaolin hasta nuestra “queri-
da Espafia™), como las locas
artimafias de los monos, que
nos vacilan constantemente,

ya sea toredndonos o disfra-
zados de Gioconda, por ejem-
plo. Y todo con una parcela
sonora francamente notable,
con voces en castellano.
Pero lo mejor de todo es que
la diversién duray dura.
Cuando acabéis el juego, 0s
daran nuevos items que os
permitirdn volver a disfrutar
de la aventura en nuevas ére-
as. Y eso sin contar con los

minijuegos extra, que ade-
més podemos jugar con otro
amigo. Un gran colofén para
un juego que, si técnicamente
no es nada del otro mundo, al
menos ofrece diversién y ri-
sas para rato. Y eso no es po-
co, ¢verdad?

Ape Escape 2 esta plagado de situaciones absurdas y muy graciosas. ;Qué
tal os sienta que los primates de “Monoespaina” os toreen literalmente?

Artilugios
pillamonos

Al igual que en Ape Escape, esta secuela
ofrece un fenomenal abanico de gagdets
para capturar a los “macacos”, como un
tirachinas, un helicéptero, un iman o una
pistola de agua. Los recogeremos segiin
avancemos en el juego y seran vitales para
sortear los cientos de obstaculos que nos
encontraremos a lo largo de los 20 niveles.

Con la pistola de agua apagamos fuegos.

Textos: Castellano | Formato: DVD

Voces: Gastellano | Jugadores: 1-2
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Divertido y muy duradero. Nunca antes los
monos tuvieron tanto sentido del humor.

Gréficamente no sorprende demasiado...
Quiza sea muy parecido al primero.

2 es un titule w.t:.ul,
¥
A
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Infiltracion en el Japon medieval

Los ninjas son los protagonistas de esta aventura de accion en la que nuestra habilidad para
pasar desapercibidos es mas importante que el uso de las armas. El sigilo es nuestro amigo...

En Tenchu 3 debemos cumplir un montén de misiones usando el sigilo mas que
“tirando® de espada a lo loco. Avanzar sin que nos detecten es la clave.

y X

| subgénero de la in-
filtracién parece go-
zar de muy buena sa-

lud en PS2. A la llegada de los
espectaculares MGS2
Substance y Splinter
Cellhay que sumar
este mes la “sigilo-
sa” entrada de los
ninjas de Tenchu 3,
una saga de Activision
cuyas dos primeras par-
tes pudimos ver en PSOne.

La mejor manera de acabar con los enemigos es por la espalda y de forma muy
silenciosa. Si logramos pillarles asi, haremos un movimiento letal para ellos.

LA ACCIGN NOS COLO-

CA EN EL JAPON me-
dieval. Nuestros protago-

nistas son dos letales

ninjas: Rikimaru y Ayame.
Junto a ellos debemos

superar una serie de
misiones utilizando to-
do tipo de armas y

e

A diferencia de los dos anteriores Tenchu, ahora podemos recoger v utilizar el
arma de los enemigos eliminados, como por ejemplo, esta lanza.

gadgets propios de su época.
Si bien estas misiones no des-
tacan por su originalidad (aca-
bar can un personaje, recupe-
rar objetos, escapar de algin
sitio...), la forma de resolver-
las si resulta muy atractiva.
Mds alla de katanas y shuri-
kens, nuestra mejor arma para
resolverlas es el sigilo. Asf,
deberemos echar mano de
grandes dosis de paciencia y
esperar al mejor momento pa-
ra actuar. De hecho, en Tenchu
3 es mucho mejor avanzar des-
pacio y acabar con los enemi-
gos uno a unoy por la espalda
que lanzarse al combate a lo
loco, va que pronto seremos
superados en nimero, lo que
puede arruinar la misidn.
Menos mal que para pasar
desapercibidos contamos con



La ambientacidn es uno de los puntos fuertes de Tenchu 3. El disefio de los
escenarios ¥ personajes, los objetos... tado pertenece al medievo japonés.

un buen nimero de recur-
sos. Para empezar, tenemos
un indicador que nos infor-
mara sobre |a distancia a la
que se encuentran los ene-
migos y, en (ltimo caso, si
nos han descubierto, mo-
mento en el que hay que de-
cidir si hacemos frente al
ataque o huimos. Para repe-
ler el ataque contamos con
las tipicas armas japonesas
(katanas, sais, lanzas...),
que ademas podemos robar
al enemigo. Pero también
podemos “entretenerle” pa-
ra poder huir, usando obje-
tos como tachuelas o bom-
bas de humo. La lista de

ftems es enorme, e incluye
desde pergaminos para dis-
traer a los guardianes hasta
armas de largo alcance.

PERO LOS ACIERTOS
DE TENCHU 3 no se aca-
ban en su planteamiento.
Cada uno de los dos ninjas
protagonistas ofrece un to-
tal de 10 misiones. Aunque
algunas se repiten, la mayo-
ria son exclusivas de cada
uno, y ademas podemos ju-
garlas de tres maneras dis-
tintas (con los objetos y ene-
migos colocados en lugares
diferentes). Para colmo, hay
un tercer personaje oculto,

Podemos elegir entre 3 personajes. Cada uno tiene su propia historia (que
se entrecruza con la de los demas) y en total hay 26 misiones para cumplir.

Pese a su modesto apartado grafico,
el planteamiento de Tenchu 3 ofrece
diversion para hastante tiempo.

Tesshu, que tiene a su vez
otras 6 misiones exclusivas,
ademas de items ideados
sélo para él. Y de postre, un
completo modo para dos ju-
gadores. Como veis, en Ten-
chu 3 hay ninjas para rato...
Lamentablemente, el

apartado técnico no termina
de acompaiiar. Ademas de la
irregular Inteligencia Artifi-
cial de los enemigos, nos en-
contramos unos escenarios
bastante toscos, repetitivos

y sin mucho detalle. A esto
hay que sumar la cuestiona-
ble gestion de la cdmara,
que con frecuencia nos obli-
gara a colocarla manual-
mente . Perg, por fortuna,
estos fallos no arruinan su
fenomenal ambientacidn,
conseguida también gracias
a una gran banda sonora.

Si sabes perdonarle estos
defectos y te mola el “rollo
oriental”, Tenchu 3 ofrece
horas y horas de diversion.

rTrahajando en equipo... y también frente a frente

La gran novedad de Tenchu 3 con
respecto a sus predecesores en PSOne
es, sin lugar a dudas, el modo para dos
jugadores. Esta novedad ofrece dos
tipos de juego. Por una lado estd el
mado Cooperativo, en el que debemos
cumplir una serie de misiones con un
amigo en el mismo bando, y por otro,
tenemos el modo Versus, en el que nos
enfrentaremos a él en un duelo a
muerte. Ambos modos son a pantalla
partida y resultan muy divertidos.

Ambos modos para dos son a pantalla partida. Lo
Ginico malo es que la cAmara a veces falla.

En el modo Versus podemaos elegir personaje entre
18 disponibles. Todos ellos salen en el juego.

[ El kit basico
de todo ninja

El repertorio de objetos de Tenchu 3 es
muy variado: objetos para distraer, armas
especiales, otras para grandes distancias,
hechizos... Usarlos sabiamente es vital.

Antes de empezar cada misién tenemos
que elegir los objetos que llevaremos.

Si nos pillan podemos usar una bomba de
humo y aprovechar la confusién para huir.

Un gran recurso para pasar desapercibido
es disfrazarnos con el traje del enemigo.

Otra de las posibilidades que tenemos es
volvernos invisibles durante un rato.

. »

Textos: Castellana | Formato: DVD
Voces: Inglés | Jugadores: 1-2 |

AR

DUAL  MCARD VOLANTE MULTITAP TECLADD RATON
SHOCK 2 (38 Kb)

El concepto de juego es muy atractivo, tanto
como la ambientacién y los gadgets a usar.

El apartado gréfico no estd a la altura.
La gestion de la cdmara es muy mejorable.
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Mil saitos para salvar el mundo

Llega un nuevo héroe con la mision de liberar a su raza afrontando mil peligros y explorando
inmensos escenarios. Por suerte cuenta con dos buenas armas: su asombroso salto y tu habilidad.

Aungue el desarrollo de Vexx es muy clasico, el juego nos sorprende con el
disefio de sus mundos, amplios y con una ambientacién fantastica muy lograda.
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n los Gltimos
afios, los jue-
gos de platafor-

mas han evolucionado
hasta convertirse en
aventuras en las que la

accién, la exploracién o
los puzzles tienen tanta o
mas importancia que los sal-
tos. Pero de vez en cuando,
un titulo como este Vexx
retoma la vertiente cl3-
sica del género y po-
ne a prueba nues-
tra precision a la
hora de saltar.

El argumento de
la aventura es de
lo més sencillo:

el joven Vexx

debe explo-

rar diez in-
mensos mun-
dos en busca de los
corazones magicos

La variedad de enemigos no es grande y su aspecto no impone,
pero son bastante molestos y pueden hacernos fallar al saltar.

No hay demasiados enemigos finales, pero los enfrentamientos
con ellos son bastante divertidos. Para ganar, hay que ser hahil y listo.

que necesita para liberar su
planeta, oprimido por unos es-
pectros espaciales.

PARA REALIZAR SU
MISION, Vexx cuenta con
unos guanteletes que le dotan
de extraordinarias capacida-
des, como materializar pode-
rosas garras de energia, reali-
zar espectaculares saltos o
nadar a velocidades extraordi-
narias. A medida que vayamos
consiguiendo corazones abri-
remos portales a nuevos mun-
dos de ambientacién fantasti-
ca, que van desde el esqueleto
de un gigantesco Dragén a una
ciudad de cdpulas sumergidas.
Zonas por las gue nos movere-
mos con total libertad, ya que
el orden de la biisqueda lo
marcamos nosotros.

Para avanzar tendremos que
superar minijuegos, derrotar a



Como protagonista de un juego de plataformas,\fexx destaca por su capacidad

para el salto. Tiene varios tipos, todos sencillos e intuitivos de realizar.

0T JE Ny

enemigos finales usando el
ingenio y hasta pelear, ya
que Vexx se libraré de los
enemigos que salgan a su
paso con sus poderosas ga-
rras, que le permiten reali-
zar sencillos combos. Pero
estos elementos quedan en
un segundo plano en compa-
racion con los puzzles (que
van ganando en compleji-
dad) y, sobre todo, con los
saltos. Y es que los mundos
son intrincadas zonas muy
bien disefiadas que tendre-
mos que explorar hasta el Gl-
timo de sus recovecos, supe-
rando cientos de plataformas.
La tarea no es nada fécil,
pues en las largas series de
saltos un solo fallo significa

tener que volver a empezar
desde el principio. Eso sf, la
clave para avanzar es la pe-
ricia del jugador, ya que el
control respende con preci-
sidn y la cdmara sigue casi
siempre la accién con agili-
dad. El resultado es un largo
reto en el que saltaremos
sin parar y que de vez en
cuando nos sorprendera con
detalles novedosos, como
colarnos en un cuadro para
que saltemos en 2D, o dar la
vuelta al escenario y hacer-
nos caminar cabeza abajo.

POR DESGRACIA,EL
APARTADO TECNICO
de Vexxno estd a la altura
del desafiante desarrollc. El

Los puzzles son el elemento més comiin en Vexx tras las plataformas. En
muchos hay que desplazar objetos, y su dificultad es progresiva.

En los mundos de Vexx hay puzzies,
enemigos finales y minijuegos, pero
sobre todo muchisimas plataformas.

juego mueve los inmensos
mundos con soltura, pero a
costa de que los enemigos y
algunos elementos de los
escenarios aparezcan de
golpe casi delante de noso-
tros, en un claro ejemplo de
“Popping”. Y aungue las am-
plias vistas desde puntos
elevados son espectacula-
res, de cerca falta detalle en
personajes, escenarios y
texturas. Al menos, las épi-
cas melodias, el doblaje y
las localizaciones ofrecen
una buena ambientacion.

Todos estos detalles, la
cantidad de defectos gréfi-
cos y la elevada dificultad
hacen que Vexx no sea tan
adictivo ni espectacular co-
mo los mejores juegos del
género. Pero si lo que bus-
cas es un plataformas en es-
tado puro, Vexxguarda en
su interior grandes e imagi-
nativos mundos y un reto
largo y emocionante que de-
vuelve el protagenismo al
elemento esencial de los
juegos de plataformas: la
habilidad del jugador.

7

la noche

En el universo de Vexx, la
noche sucede al dia y en las
horas de oscuridad los
enemigos siguen siendo los
mismos, pero ganan en
poder y peligrosidad. Y como
también se abren algunos
portales a zonas inaccesibles
de dia, en cada mundo hay
un reloj con el que agilizar el
paso de las horas.

Deldiaa [z

Algunos enemigos no sélo son més resistentes de
noche, sino que incluso ganan técnicas nuevas.

Vexx debe posarse sobre el reloj gigante para hacer
avanzar o retroceder a su antojo el tiempo.

Superpoderesw

Cuando rellena su barra de energia, Vexx
es més rapido y lanza poderosos rayos. Y
ademas, pisando las runas adecuadas,
asume brevemente los poderes de
antiguos héroes, como la capacidad de
volar o gran fuerza e invulnerabilidad .

Para poder activar las runas, tendremos
que introducirnos en tapices magicos.

Después s6lo hay que pisar la runa para
presenciar una espectacular mutacién.

Los poderes duran treinta segundos. Con
ellos conseguiremos algunos corazones.

Los efectos de [uz de los rayos de Vexx
son de lo mejor del apartado grafico.

.

FICHA TECNICA

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellano i Jugadores: 1.2

S YD

DUAL ~ MCARD VOLANTE MULTITAP TECLADD RATON
SHOCK2 (€3 Kb)

Grificos #3  Sonido .  Diversion €2
Duracion | Calidad/Precio G}

Les mundos, originales y bien disefiados.
Disfrutards de su duracién si te gusta saltar

Sus grafn:oi poco detallados y con
“Popping”. Le falta algo de variedad.
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L0S viejos arcades nunca mueren

Un mito de los “mata-mata’ regresa a escena dispuesto

Ot faddn

a revivir las emociones gue hace unos afios cambidba-
mos por unas monedas en los salones recreativos.

n esta era de videojuegos tri-

dimensionales, casi se nos ha

olvidado que hace unos afios
los tftulos que tanto nos hacian disfru-
tar eran en dos dimensiones. Contra,
una nueva version de un cldsico arcade
de disparos, nos va a refrescar la me-
moria con su frenético desarrollo 2D.

LOS DOS SOLDADOS PROTA-
GONISTAS se enfrentan a cientos de
criaturas a lo largo de
~ seis niveles, en los

‘, que se alternan zonas
a pie con otras de
conduccidén de
vehiculos.
Para todo
esto ne-
cesitamos

grandes reflejos y capacidad para me-
morizar las pautas de ataque del ene-
migo, aunque la clave de la victoria se-
ré alternar con sabiduria las tres
armas de que disponemos.

EL RESULTADO ES UN ARCA-
DE VISTOSO y divertido que sor-
prende por su puesta en escena tridi-
mensional, en la que sobresalen los
enemigos, los efectos como el fuego y
las explosiones y, por supuesto, la flui-
dez con la que se mueve todo el conjun-
to. Por desgracia el espectaculo dura
poco, ya que Contra sélo ofrece 6 nive-
les que se hacen muy cortos. Es cierto
que para superarlos tendréis que dedi-
car unas cuantas horas de practica y
demostrar gran habilidad, pero adn asi
es tan breve como un suspiro. Eso si,
as uno de esos juegos a los que siem-
pre podemos volver en busca de diver-
sién rapida y directa, sobre todo si ju-
gamos en compaiiia de un amigo.

Criaturas
Feroces

Uno de los atractivos de
Contra es el disefio del ejército
enemigo, compuesto por todo
tipo de mutantes y poderosas
maguinas. Destacan los jefes,
algunos de los cuales superan
con creces el tamano de la
pantalla, y que tienen la fea
costumbre de aparecer en

La clave para acabar con los jefes es elegir el arma
cualquier momento del juego. adecuada y encontrar el punto débil donde usarla.

Los monstruosos jefes de final de nivel suelen
sorprendernos con inesperadas transformaciones.

Vet fsars. 7 © 7

En Contra se alternan los niveles en los que avanzamos a pie con otros en las que pilotamos vehiculos.

Textos: Castellano ; Fnrmato DVD

Voces: - | Jugadores: 1-2

LR

DUAL  Ii. c».no VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
SHOCK 2 (107

Accidn sin freno para dos jugadores.
El |mpresmnante drsenu de los enemigos.

Sus seis fases se hacen cnrtas Si buscas
algo més que disparar, éste no es tu juego.
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HOUEDADES

Combates mas que salvajes...

Para llegar a lo mas alto en este campeonato hay que
ser muy duro y todo un maestro en cualquier arte
marcial... o en cualquier otra forma posible de lucha.

os seguidores de la lucha libre

seguro que han oido hablar del

Pride Fighting Championship,
uno de los campeonatos més salvajes
que se organiza en tierras niponas.
Los tipos mas duros de todo el mundo
se enfrentan en unos brutales comba-
tes demostrando su destreza en todas
las formas de lucha conocidas, desde
artes marciales clésicas, como el kara-
te, el judo o el jiu-jitsu, hasta otras dis-
ciplinas menos “orientales” como el
kick-boxing, el wrestling o el Sambo.

A LA HORA DE SUBIR AL
CUADRILATERO, dispondremos
de 25 luchadores reales que han si-
do recreados con todo tipo de de-
talles y dotados de unas animacio-
nes estupendas. Una vez
elegido nuestro
personaje, po-
dremos parti-
cipar en
combates
sencillos o
enun cam-
peonato
completo. Las opcio-
nes no son muchas,
todo hay que decir-
lo; ademas, si tene-
mos en cuenta gue

Créaloy
entrénalo

Pride FC cuenta con un
complejo editor con el que
podemos crear a nuestro
luchador ideal, dotandole del
aspecto fisico que queramos,
y también ensefiandole el
modo de combate que més
nos guste. Ademas, luego
podemos formarle en un
completo entrenamiento.

—

usando su completo editor podemaos
crear un luchador a nuestra medida,
ensefidndole a luchar exactamente co-
mo a nosotros més nos guste, echamos
en falta un modo Carrera en el que

nuestro personaje se lo vaya “curran-
do” en diferentes rings hasta llegar al
Campeonato Final.

TAMPOCO NOS CONVENCE el
desarrollo de los combates, que aun-
que es agil, espectacular y muy diverti-
do en las primeras partidas, acaba
mostrandose como un sistema muy li-
mitado, carente de posibili-

dades. La culpa la tienen la
escasez de golpesy la for-
ma de resolver los comba-
tes, gue por regla general
se limita a una llave en el
suelo. Yamos, que no tie-
ne la profundidad
de, por ejemplo,
Tekken 4.

Asi, Pride FC
no puede com-
prarse con los
grandes juegos
de lucha al uso,
aunque es de lo

mejor en el cam-
po de la lucha libre: realista,
divertido y espectacular.

Kool =

Para ensefiar al luchador un sistema de lucha especifico  En el Modo entrenamiento podemos aprender todas las
pademos encadenar el movimiento de brazos y piernas. técnicas y llaves de cada arte marcial o forma de lucha.

Los combates se suelen resolver siempre de la misma forma: con una llave en el suelo.

FICHA TECNICA

Textos: Inglés Formato: DVD
Voces Inglés Jugadores 1-2

DUAL M CARD VGMN'FE MULTITAP TECLADO RATBN

SHOCK 2 (10°Kb)
Grificos  Sonido ©  Diversién §)

Duracién (3 Calidad/Precio 3

Lo bien animados que estén los luchadores.
Un montén de modns de Iucha daiarentes

Le faltarfa un mudo Carrera y combates para
4 jugadores. Luchadores con pocos recursos.




pania Konami | Género Disparo | Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) | Edad +18

A Ia tercera... sva la vencida?

o de coger el rifle de francoti-
rador, apuntar y disparar para
acabar con un montén de te-

rroristas, seria una estupenda idea pa-

raunjuego... Y de hecho, lo fue cuan-

do, hace mas de tres afios, en Konami

crearan una recreativa con un “sniper”

como periférico estrella, arcade que

atn vemos en los salones de juegos.

El juego, Silent Scope pronto

llegd “calcado” a PS2, pero fa-

llaba en su corta duracién y en

la ausencia clamorosa del ri-

fle de francotirador, siendo

asi un frustrante juego “de

pistola® pero sin pis-

tola”. También

vino una

segunda

parte, co-

mo ahora llega

la tercera. Y las dos aportan

Un juego de golf facilito y sin complicaciones,
ideal para los méas pequefios de la casa.

aportan exactamente lo mismo: absolu-
tamente nada nuevo.

El DVD ofrece dos modos de juego, el
modo Silent Scope EX, version del jue-
go que ahora esta en las recreativas, y
el modo Silent Scope 3, disefiado exclu-

'

iAhora! iDispars!

sivamente para la consola. Con ello, te-
nemos una duracién un poco mayor que
en los capitulos anteriores, pero
en lo demas, no hay un solo
cambio. Ni graficamente (es
igualito que hace dos afios),
ni en el desarrollo hay ni
una sola novedad, con lo
que es enorme la sensacidn
de haber jugado a esto ya...
iy hasta dos veces!

Castellano + 1 jugador
Memory Card 2 (78kb) » Dual Shock 2

2

De vez en cuando nos enfrentamas a jefes de la banda, que sélo tienen un punto flaco al que apuntar.

Ocho personajes cldsicos de Disney protage-
nizan este entretenido simulador de golf, con
seis modos diferentes de juego y un original
uso de ltems para modificar el clima, el esti-
lo de nuestros golpes o el de nuestros con-
trincantes y cosas por el estilo. Se trata de
un juege bastante completo, pero un poco

= v

Aventura

facilén, en la medida que no tenemos que
perder apenas tiempo ajustando nuestros
golpes o eligiendo el tipo de palo... Esto,

Ademas de buscar pequeiios secretas ocultos,
podemaos fotografiar corales, peces exéticos...

unido a las simpéticas animaciones de los
personajes, lo hacen ideal como juego de ini-
ciacion para los mas pequefios de la casa.

Castellano * 1 - 4 jugadores
Memory Card 2 (370 kh) « Dual Shock 2

Simulatién de goif sin demasiadas

y con la simpatia
anf;mmm:ﬂ:s A

Los fondos marinos méas beilos, poblados de
corales y de las especies mas exdticas de pe-
ces de colores, nos esperan en este juego
que simula inmersiones submarinas sin que
tengamos que mojarnos ni un dedo. Y fuera
del agua funciona al modo de un sencillo jue-
go de rol, en el que podemos desarrollar a
nuestro personaje para lograr que sea el me-
jor submarinista de la ciudad. Con todo, su
desarrollo es un tanto monétono y no ofrece
demasiadas sorpresas, con lo que queda re-
comendado para los amantes del submarinis-
mo... o de las rarezas consoleras.

Inglés « 1 jugador
Memory Card 2 (1.034 kh) « Dual Shock 2
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FERRARI 360 MODENA
2 | Fabricante: Thrustmaster - 80 €
Es compatible con todos los juegos y

| tiene una gran calidad.

DRIVING FORCE
Fabricante: Logitech - 120 €
Un excelente volante con Force
Feedback y USB, aunque caro.

M ONZA 2
! Fabricante: Pro Play - 90 €
| Es compatible con todos los juegos y
| tiene Force Feedback sin ser USB.

Firestorm Wireless Pad

Un huen pad sin el engorro de los cables.

B Control Pad W PS2/PS0ne M 59,99 € M Disiribuidor: Guillemot M Tel.: 93 590 69 60

Pads

| DUAL SHOCK 2

- Fabricante: Sony * 29,95 €
. El pad ofizial es sobtesaliente en
lodas los acpeftus aunque algu care.

' ANALDG FIFA X2
1 Fabricante: Thrustmaster - 15 €
1 iLlévate dos mandos de calidad por
| sﬁ lo 15 euros!
WARR]O R 2
. Fabricante: Pro Play - 17 €
No es de los méds baratos, pero tiene
! gran calidad y presenta aigums extras.

. MANDO OFICIAL SONY

| Fabricante: Sony - 28 €

- Es el oficial y por su alte precio incluye
| una actualizacion de ruz contmle&

i STEPS

| Fabricante: Molon Lave + 15 €
Un mande de calidad, cen controles

; bésmos pero con un gran pracm

] REMUTE BLISTER
Fabricante: Thrustmaster + 13 €
Resulta un paca incémodo, pero tiene
un buen precio y es pequefio,

P 2
oy
|
K |
|

I o I n ] -
. | MEMORY CARD SONY 8 MB
|

Fabricante: Sony - 40 €
Es la tarjeta oficiai y eso es garantia
de calidad, pese a su precio

=
MEMURY CARD 16 MB
2 Fabricante: Project Design - 50 €
Una cldnica con el doble de capacidad

de la oficial y a un gran precm

16MB MEMORY STATIGN

Fabricante: Logic 3 - 33 €

Si ya tienes una tarjeta, gracias a este
aparato tendrds 16 megas extra.

INSPIRE 5.1 55000
Fabricante: Creative - 208 €
Excelentes cualidades (potencia »
caltc%adj v 4 un precio mmelurable

ot
iR

5.1 SDUNﬂ SYSTEM
Fab.: Thrusmaster - 249 €
Un “Home Cinema” muy potente y a
un prec»u muy mleresante

| PLAYWORKS PS2000
Fabricante: Creative - 90 €
Mo son 5.1, pero poseen una calidad
incuestionable y resultan sorprendentes,

i, los cables son un incordio, lo
S sabemas. Y Thrusmaster también,
por eso lanza al mercado un novedoso
pad por radiofrecuencia gue haré las
delicias de los més sibaritas.

®
@ ©
D

La principal
virtud de este
pad es ser
inalambrico.
Ademds, su
receptor
funciona a las
mil maravillas.

0 ERGONOMIA: un mando enorme
Qque, sin ser incémodo, fuerza ligera-
mente la postura cuando situamos los
dedos sobre los botones superiores.
W STICKSY CRUCETA: sin duda el
peor apartado de todos. Los sticks
S0N convexos pero carecen de
goma, lo que hace que se
escurran con frecuencia. La
cruceta es algo dura y
con un recorrido dema-
siado corto. Ambos,
muy mejorables.
W BOTONES: todos
poseen un excelente
tacto y son anal6gicos.
La colocacién de los
“Start” y “Select” en
la parte posterior no es
muy acertada, ya que se
suelen pulsar por error.

W EXTRAS: “sblo” dos: compatible
con el sistema Negcon y carencia de
cables. Gracias al uso de un receptor y
emisor de radiofrecuencia podremos
colocarnos a distancias realmente gran-
des sin preocuparnos por los obsticu-
los. Precisa dos pilas AAA (no incluidas)
que nos daran una buena autonomia.

W ACABADO: materiales de excelen-
te calidad e instrucciones muy clarifica-
doras. Lo habitual en Thrustmaster.

B CONCLUSIONES

. Laausencia de cables y la eficacia !
del sistema de radiofrecuencia usado

hacen de este pad un periférico casi

iinico. Sélo los sticks, la cruceta y,

sobre todo, un precio hastante alto,

hacen gue baje la nota final. Adn asi,

| un pad gue os gustara a casi todos.

_ VALDRAi:If! N:- B,

9.1 Sound System

Mas sonido envolvente y de calidad

¥ Equipo 5.1 W PS2/PSOne M 249 € M Distribuidor: Guillemot W Tel.: 93 590 69 60

L a oferta de equipos de sonido se
ve incrementada por unos exce-
lentes altavoces que te permitiran dis-
frutar del verdadero cine en casa.

W CONECTIVIDAD: tiene entradas
digitales (coaxial y éptica) y las analdgi-
cas estéreo. No tendrés ninglin proble-
ma a la hora de conectar cualquier
aparato (incluye cable dptico).

W POTENCIA: ano ser que lo quie-
ras instalar en una habitacién muy
amplia, no echaras ni un sélo vatio en

Los materiales utilizados, detalles como
los soportes o el mando a distancia, y
una méas que adecuada potencia son
las virtudes de este equipo de sonido.

falta. Tanto los satélites como el subwo-
ofer poseen una potencia ligeramente
superior a o que ofrecen otros equipos
similares, aungue la calidad del sonido
no esté a la misma altura: se aprecia
menaor claridad en los didlogos y las
explosiones. Aungue no suenan mal.

W AMPLIFICADOR: compatible con
estéreo, Dolby Pro Logic, Logic II,
Surround y Digital. Sélo le falta DTS.

W ACABADO Y MATERIALES:
todo raya a un buen nivel, con el sub-
woofer construido en madera y el
amplificador con carcasa metdlica.
Cada satélite viene con su soporte y
todo el conjunto puede ser controlada
por un pequefo mando a distancia.
Ademas, las instrucciones facilitan la ya
de por si sencilla instalacidn.

W CONCLUSIONES j

| Un notable equipo, que aunque anda I
sobrado de potencia, no alcanza el '
mismao nivel, en cuanto a calidad de
sonido y precio, que sus ‘
|
|

competidaores més directos: los
equipos Creative. Aun asi, un equipo
del todo recomendahle.

| ® VALORACION: B |



L8 22 nuestrg N°y * & A
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S 9 Los MAs BAJADOS HeTrY e 535 e ODIAS POLIFONICAS
Dime/Beth - Valido para telefonos MMS que soporien mefodias polifonicas *
“ Dime/ge

dime § * Sambame/UPA dance sambame Dime/Beth dime

Miénteme/Bisbal y Elena mienieme Beautiful/Christina Aguilera beautiful Miénteme/Bisbal y Elena mienteme

+ Flash Dance flash § + Todo mi amor/Paulina Rubio todo Sambame/UPA Dance samhame
Nunca debi enamorarme/Camela nunca § - ¢Sabes?/Alex Ubago sahes Bésame/Danni Ubeda besame

+ Tufriglidad/Chambao o friaidad | » Masculino singular/Rosendo masculino Lose yourself/Eminem lose
TOP ACTLALIDAD Titulo/Artista Referencia | Titulo/Artista Referencia Shin Chan shinchan

itulo/Artista Roforencia | | dredyso/Sober paratyso 1 Enblanco y negro/Barricada bianco No me llames iluso/La Cabra Mecénica  iluso
Feal/Robie Williams feal Morerita/UPA Dance morentta » IﬁU me ames iluse/La cabra mecanica iluso Rasca y Pica/Los Simpsons rasca

No soy un superman/Busta super Don't stop/Ralling Stones dont +  So payaso/Exiremoduro payASo Heidi heidi
IJenny from the block/Jennifer Lopez  jenny ] | Ivto the groove/Mad house gove ] IManeras de vivir/Lefio Maneras Jenny from the block/Jennifer Lépez jenny
Guerra fria/Pastora Soler guertana Once again/UPA Dance ance ¢ Ladel frbobPorvetas fubal Himno Real Madrid realmadrid
Amor cobarde/Marta Sanchez cobarde MELODLAS FUTBOL Tomas/Extremeduro fomas Himno Barcelona barcelona
| 1's oy you/Melon Diesel outy| ¢ Himno R, Madid marid | Fissta Pagana/Mago de 0z pagana Fiesta pagana/Mago de 0z fiesta
Tragedy/Marc Anthony raedy | Himne FC. Baroelona barcelong | Quetefollen/Lacabramecinica  follen Inspector Gadget Inspector
SK8er boy/Avil Lavigne ey Himno Aléioo de Madid alieico | Que gleno estoy/Mojnos Escazios 0o Rocky rocky
[Up/Sharia Twan ] | Himno Centonaio contenario South Park

i
'
'
"
i
"
\
i
l
i
i
i
1l

Me estoy quitando/Extremoduro  quitantu i e it
Diiemma/Nelly dilemma Himno Valencia valencia DE HOY Y SIEMPHRE |
The game of love/Santana qame | Himno Real Sociedad eal + Lucas/Rafaeka Carrd luas

| Ldgrimas de pldstico azuliJ. Sabina  tigrrias | & | The Champions League league [t Te estoy amando, /Las Grecas  locamente
Un juego de dos/Andermay iggo DIBUJOS ANIMADDS El baile de los pajarttos pafAritos

| Dando vueltas/M-Clan dando I Rasca y Pica/tos Simpsens wastn 1 Se acaba/Maria Jiménez acahn
Devuiveme a mi chica/S, Social  devuelverme South Park sotth ¢ Tarito quapo/El Fary fieito
Mi primer millon/Bacllos millon I Los Simpsons simpsong l. | Mola mazo/Camilo Sesto mala ]
Sorry seems to.../Efton John&Blug ... sty L& Abeja Maya dbe: «  Porompompero/M. Escobar norompomaein
Digale/David Bisbal digale Heidl heidi + Ese amor no se toca/Yuri AseAmor
Yo te daré/Chenoa yate Caballeros del zodiaco cahallerns 5 Pagquito Chocolatero paduio
Nas ne dogonjat/TATU 1185 Pumuki pumniki + Chiguitita/Abba chiguitita
Cada vez que tii me miras/Los Secrelos  coda Péjaro Loco paare + Macumba/Georgie Dann mAcHmha

|!.ose yourself/Eminem insel Pantera rosa panter + - Mewva, me vafJufio Iglesias YA
Lonesomeday/Bruce Springsteen lne El cocherito lere lere | Fleste/Rafaella Carrd fiasta
Dbsessions/Suede oheessions  «  Anton Pirulero anton § Ellos las prefieren. /0. Mondragon  qordas
Quien dice/Ana Torroja quien Verario azul VETAND

' — En\na un mensaje al 5354 con el texto LOGBPI.Y
Dolores se llamaba Lota/Los Suaves  foiies ! [Aqunenlelmportaimasica Impart seguido de un espacio y la referencia del logo.

Agradecido/Rasendo agmdeeioo | Vivo cantando/Salomé o Ejemplo: LOGOPLY MORTADELO1
| Buscando una lupa/Extremoduro  buscands [: Waterloo/Abba waterig
Rojitas fas orefas/Fito y los filpaldis  rotes ¢ Feficitd/Albano y Romina felicita

Mill Kk/Reincidentes ol Sontus perfumenes/C. Mejias pertunincs mortadelo? pirata 0
. ; Envia un mensaje al 5354 con el texto POSTALPLY
Envia un mensaje al 5354 con el textc TONOPLY seguido de un espacio y ia referencia del logo.

seguido el normbre,dé la melodia. Ejemplo: TONOPLY ONLY & UIE oo W L AR TS Ejempio: POSTALPLY MORTADELO2
Coste por melodia 2 x 0,90 Euros + VA

_ (Regala melodias|;
“S/ Envia REGALOPLY seguido ;

de un espacio y la referencia
de la cancion al 5354
Ejm.: REGALOPLY MASCULINO| |

TUNDMBRE STAR

Hace mucho, mocho tlempo,
en uns galaxia lojana, muy lelans...

Los novmbres se creaban con una Tormvale seoreis Envia un mensaje al 5334 con EE textu lﬂlllmEPL\'
AliarancIDiros Lglen it sequido de un espacio y el texto o nombre que quieras

junto con el nimero def modelo elagldo

Para tener tu r';'..ma,ere C fice 1 ; Ejm.. NOMBREPLY CANERO2

Para descubrir fu nombre en caracteres élficos envia un Ll poos L o N R gﬁ??& o i que"“é’rgﬁ%q

mensaje al 5354 con el texto ELFIGOPLY seguido de un il Y Ejm.. NOMBREGPLY CARER02
espacio y tu nombre-o apodo. Efs ELFICOPLY CARLOS .GIL. . | mAHNOMBRES

4Quieres conoger a mis amigas? A= E g Tu Nombre en Jeroglifico

! & L]
I_ A U R A Envia un mensaje al 354 con el texto SEXPLY seguido EQ lpc 10

de un espacio y tu MIGH y te preseniaremos la persona Envia un mensaje al 5354
: que estas buscando ’ con el texto EGIPPLY seguido de un
Envia LAURA al 5354 Ejm: SEXPLY VIRIATO espacio y tu nombre, Ejm.: EGIPPLY MARCOS

CHIST ES INS [TLTOS T ROT (b M Envia al 5354 PIROPOPLY PIROPOS
Alégrate el dia. Envia CHISTEPLY al 5354 Fiina con los mejores ingultos. Envia INSULTOPLY al 5384 Cunoce tu futuro. Envia TAROTPLY al 5354, sequido oo un espacio y e telefono del destinatario

LOGOS; ke J218 $50,509 3410, 3510, 9380 4110, 8130, $210. $910, $110, 6130, €16, €210 3D €310, 6510, 6500 GTE TIIO THD, 6210, K280, WS N310 1S 8910, 8110, 9110, 8210, 6210\ Sony Ericesen 758
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LOS MEJORES ESPIAS SE ENFRENTAN CARA A CARA

Si estas dudando entre las técnicas de infiltracion de Sam Fisher o el carisma de Solid
Snhake, quiza esta comparativa te saque de dudas. En estas paginas vamos a analizar, punto
por punto, las principales virtudes y defectos de estos dos grandes de las aventuras.
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1.Ambientacion

1.1 Argumento

Pow A ST BSRE

e maguridad abrira toda
s do seguridad del nivel 2

MW Metal Gear Solid 2 Substance

El juego de Konami se decanta por una
historia que combina elementos reales con
otros ficticios (Mechas, vampiros...) dando
como resultado una trama que engancha.

M Splinter Cell

Una historia del reputado escritor Tom
Clancy, en la que entran en juege algunos
problemas actuales, como las tensiones
entre gobiernos o el terrorismo.

O PR SCANG

1.2 Escenarios

-

B Metal Gear Solid 2 Substance

El grueso de la aventura se desarrolla en un
gran barco de carga y una base de limpieza
maritima, escenarios gue van camo anillo al
dedo a la historia que nos propone.

B Splinter Cell

¢ Te atrae viajar por China, EE.UU. y Rusia?
Pues eso es lo que te espera en Splinter
Celi, y mas en concreto, ministerios, oficinas
de la CIA y otros lugares tipicos para espiar.

< CONCLUSION La historia de MGS2 Substance es mas fantastica y menas creible, pera
tiene mas protagonismo en el desarrollo del juego y esta mejor hilvanada,

J

- CONCLUSION Ambas titulos cuentan con unos escenarios gue encajan a la perfeccitn
con la historia que nos cuentan... pero en Splinter Cell resultan mas creilbies.

[ J

2.Personajes

2.1 Protagonistas

=

B Metal Gear Solid 2 Substance
Tiene dos protagonistas: el carisméatico
Snake y el novato Raiden. El segundo es
menos atractivo, y protagoniza casi todo el
juego... Una lastima.

M Splinter Cell

Sam Fisher protagoniza en solitario la
aventura, y aunque es un tipo duro, no
consigue igualar el carisma de Snake. Le
falta un poco de garra y méas mala uva.

. 2.2 Enemigos

B Splinter Cell

Sélo son soldados, guardias de seguridad,
policfas y otros seres armados bastante
inteligentes y que pueden acudir a la voz de

B Metal Gear Solid 2 Substance
Dejando a un lado los enemigos finales, sélo
son soldados y alguna que otra cdmara
volante. No son muy variados, pero cumplen

su mision en el juego... que es molestarnos.  Un inacente que nos vea. No hay jefes.

- CONCLUSION Snake es mucho Snale. La lastima es que su parte de la aventura no
dure mas. A Sam todavia le queda "abrirse un poco”, ya que no termina de convencer.

(

)

~» CONCLUSIGN En mingin caso son muy variados, pero en los dos jueges hacen gala de
una Inteligencia Artificial mas que admirable, y muy a menudo nos pondran en aprietos.

]

d.Infiltracion

3.1 Acciones

B Splinter Cell
Comparte muchas acciones con MGS2, y

B Metal Gear Solid 2 Substance
Podemos escondernos en armarios, atraer a
los soldados dando golpes en la pared,
arrastrar cuerpos... Mil y una locuras que
abren un mundo de posibilidades.

sujetarse con las piernas en las paredes de
un pasillo estrecho. Muy espectacular.

anade algunas nuevas, como hacer rappel o

: 3.2 Gadgets

B Splinter Cell
Un abanico un poco mds amplio, en el que
tienen cabida muchos de los mencionados
en MGS2Z, a los que se ahaden modernos
juegos de ganziias, microcamaras...

W Metal Gear Solid 2 Substance
Gafas de visién térmica y nocturna, micros
de alta frecuencia, detectores, disfraces...
en fin, unos cuantos artefactos que tienen
su utilidad en algunos mementos del juego.

<> CONCLUSION Ambos juegos ofrecen un catalogo de acciones similar, aungue cada uno
hace gata de algiin movimiento que el otro no tiene. En este sentido, se complementan,

[

)

~>CONCLUSION Los objetos de SC dejan un regusto muy realista, y ademas son
necesarios muy a menudo. En MGS2 estan mas de “pegote” y cumplen un papel puntual.

[ ]
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4.Realismo

4.1 En el desarrollo : 4.2 En la accion

L 4

M Metal Gear Solid 2 Substance W Splinter Cell { W Metal Gear Solid 2 Substance M Splinter Cell
El realismo se diluye cuando una “panda” Debemos colarnos en edificios repletosde  { i el vampiro de antes os ha parecido poco...  Dispara desde lejos, a la cabeza, y procura
de soldados alterados genéticamente desfila  medidas de seguridad, donde nos aguardan | ;qué tal os suena enfrentaros a un potente  Ser certero. Esa es la premisa de la accidn
por la pantalla, y en especial, un vampiro.Y  soldados con un comportamiento real. No i FL4? ;Y recibir 14 disparos y no caer frito? en SC. Si vas a fallar, mejor no dispares,
s0 por no hablar de un gigantesco mecha...  hay nada que desentone: es muy real. i MGS2es realista, pero en lo que quiere... porque la que te puede caer encima...

-+ CONCLUSION MGS2 es mas fantastico que realista, y se toma muchas licencias en - CONCLUSION Una vez mas, SC apuesta por el realismo, no por las situaciones

diversos aspectos, SC resulta totalmente creible durante toda fa aventura. i disparatadas. No es tan impresionante como MGS2, pero si mas convincente.

5.Graficos

5.1 Entornos : 5.2 Efectos visuales
- —— T

M Metal Gear Solid 2 Substance M Splinter Cell ! M Metal Gear Solid 2 Substance M Splinter Cell

Bastante interactivos, muy bien disefiados, ~ No son muy interactivos (salvo algunas i Polvo, agua... MGS2 continiia siendo una Pone especial énfasis en todo lo relacionado

pero sosetes en algunos aspectos (hay luces y monitores que podemos disparar), i verdadera sorpresa técnica, con algunos con la luz y la sombra... y la verdad es que

paredes que son una simple textura). En suelen ser bastante detallados y no dan la efectos visuales tremendamente reales que lo hace sorprendentemente bien. El resto de

conjunto funcionan muy bien. sensacién de ser “planos”, como en MGSZ.  { todavia no nos cansamos de ver. efectos, quitando el humo, no abundan.

[ - CONCLUSION Mas variados en SC, pero al mismo tiempo menos interactivos. En ] [ ~»CONCLUSION MGS2 hace gala de un catalogo de efectos visuales mas amplios, si hien ]
amhos casos hay niveles que resultan pobres, aunque otros resultan muy impresionantes. es clerto gue en la parcela “efectos de Juz”, SC se muestra intratable,

6.Duracion

6.1 Aventura . 6.2 Extras

"Hi_ I'm gonna kit

o

M Metal Gear Solid 2 Substance B Splinter Cell M Metal Gear Solid 2 Substance M Splinter Cell
Gracias a las numerosos didlogos y videos, ~ Mucho menos video y més directo al grano,  :  Aquf se muestra intratable MGS2: mas de Un par de videos en plan “making of”, como
MGS2 consigue alcanzar una duracién Splinter Cell ofrece unas 12 horas de juego ;300 misiones de entrenamiento, modos de éste de arriba, y un diccionario de términos

cercana a las 14-15 horas, aunque de juego real, es decir, quitando las escenas de video, juego ajenos a la historia... mucha cantidad que aparecen en el juego completan [a
son practicamente la mitad... una cantidad ligeramente superior a MGSZ.  : y variedad, aunque muy poco novedoso. oferta de extras de SC. Un poco pobre.

“» CONCLUSION La aventura de MGS2 da menos de si, pero cuenta con minijuegos, como § = CONCLUSION MGS2 ofrece un montdn de posibilidades mas que Splinter Cell, asi de
coger las placas de identidad, que alargan su vida. SC es mas directo y ofrece més juego. i simple. Sus extras dan de si para mas tiempo que el propio modo principal de juego...




1.Conclusiones

Empate técnico: ta eliges

Tras analizar a fondo los dos juegos, una cosa
esta hien clara: los dos son aventuras de una
enorme calidad y los dos son altamente

recomendables.

Si buscéis un juego de espionaje, donde prime
la infiltracién, el sigilo, la astucia; que sea
realista en argumento, situaciones y modos
de actuacion, vuestra primera opcidn tiene
que ser Splinter Cell.Y més, si ya habéis

“reventado” MGSZ, ya que Substance no
aporta nada realmente nuevo.

Si lo de los espias os hace gracia, pero enel
fondo buscais un juego de accidn, que resulte
espectacular aunque sea menos creible, y no
habéis jugado a MGS2, lo vuestro es Substan-
ce, ya que Metal Gear es, sin duda, un im-
prescindible de las aventuras en PS2. En cual-
quier caso, si 0s hacéis con los dos, mejor.

ME

GEAR SOLID 2 SUBSTANCE

PlayStation.2

Su argumento apuesta més por el realismo, y se basa en problemas y tensiones actuales
para contarnos una histaria muy solida, rubricada por el 'migualable Tom Clancy.

Una espectacular historia can mucha peso en el desarrollo del juego, que mezcla
Argumento elementos reales con otros més propios de la ciencia ficcian y de la fantasfa.
Escenarios . Etluanadeqnﬂamhendo;mﬁas.ungmmn mvgeyunabasede

fimpieza maritima. Snn mms pero bastan para ambientar 1a mstoria que ngs propone.

Escenas c!e video

Muy numerosas y tudas ellas estan realizadas con el motor gréfico del juego. Son muy
impresionantes, pero a veces parece que estamos viendo una pelicula mas que jugando.

unneeuﬂ-h de pélicia, un mln?smlu de defensa, el cuartel .aneral delaCIA . v algunos
edificios Rias. que encajan er ja ia perfectamente, compones sy variada propuesta,

Muy puntuales, como en la |ntro ] antes de las misiones. A diferencia de MGS52, no estin
realizadas con el motor de juego y tienen Un papel secundario, no eclipsan el juego.

Traduccion y doblaje

Traduccian correcta, per sin alardes (hay expresiones que "cantan’ un poco) N ha sido
doblado al castellano. pero el doblaje inglés es genial. . si lo entiendss, claro.

¥ doblado al v con unes nivies de cal’dad muy altos La
oz de Sam ﬁshev’ rlb acaba de convencer, pere en Imeasgmerales. sobresaliente.

Banda sonora

AMBIENTACION

&Qué os podemos decir? La firma el génial Gregson-Williams, que ha trabajado enel cine,
en pelis como “La Roca” y "Armaggedon”. Una pasada. Muy pegadiza y cinematogréfica.

Una banda sonora en Ia misma linea de MGSZ, en la c:ue tambsen priman las melodias de
Ja orquesta sinfdnica checa. No es tan espectacular como la de MGS2, pero funciona bien.

Efectos de simldo
Valaracion

Protagonistas

E! sobresaliente apartida sonoro e MGSZ culming en unos efecios variados, muy realistas
que conwencen con sdlo escucharlos una vez.

Una ambientacion sobresaliente, con una excepcional historia y una puesta en
escena brillante, que convence desde el primer minuto.

Nada més y nada menos que dos, aunque el més carismatico, Snake, protagoniza la mision
més corta del juego. Una lastima, pﬂrque su encanto es todo un mito desde MGS.

Tarmbian muy realistas ¥ convincentes, m::r;;:; Ias armas, los gadgets o el sonido.
ambiental Tode muy cuidado y austado & lo que sucede en pantalla. Genial.

También sobresatiente, pero dentro de un marco mas realista y creible, sobre
todo en lo que respecta a disefio de escenarios y efectos de sonido,

En su primera aventura, Sam no consigue mostrarnos su lado mas atractivo, y aunque
tiene cierto encanto, no consigue evplotarlo al madximo. Le falta mala uva,

Junto con los enemigos e:limjar. lus soldados, es posibie encontrar unos mmﬁ jefes
finales, algun que otro mecha y (Amaras uuladm- que <optan: nuestros moxdrnlenna.

Variedad de enemigos

B/

Eﬂmﬁmreml:ufviles que daran fa voz de alarina, soldades, policias, miembros de las
fuerzas Todos muy ., ¥ con farma humaﬁa Wo hey enemigos finales.

Es uno de los “problemas™ del juego. Los enemngos comunes son siempre sul:iados. ¥ con
el mismo disefio. Coma mucho cambia el color del uniforme... v ya esta.

Tiene el mismo prohlema que MGS2, pero un pace mas di lado. Sdle nos
con miembros de los cuerpos de seguridad, aunque can distintas apariencias.

Animacianes

: tonales animacil tanto para los protage 40M0 para ks enemigos, que se
sirven de tecnicas Motior Capture para c i un efecto t d: realista.

A dﬂemcia de ME52, todo ests hecho a Timm' sin tecnicas de captura de mevimientos,
do un gual Do m:

PERSONAJES

Inteligencia Artificial

e

Soberbia. Una de las partes mas divertidas del juego es poner a prueba las reacciones de
los soldados: atacan en grupo, se llaman entre ellos, se distraen con revistas "guarras”...

No Llega aser mn compleja como Ia de MGS2, pero los enemigos se comportan de una
manera igual de J6gica al ver nuestra sombra, oir nuestros ruidos, creer que han visto algo...

/77 Sin liegar al nivel de MGS2, SC también cumple sin problemas en este apartado,
aunque los enemigos no son tan “humanos™ como en el juego de Konami

También ofrece un amplio catdlogo de acciones, algunas de las cuales no aparecen en
MGS2 (y viceversa), aunque toda suelen ser bastante espectaculares.

Muche mas enfocado a 1ntemo ogna y ol reallsmo, ofrece un mentén de s&mtﬂs ¥
cadharros que 0s dejaran con Ia bota abierta: micrecamaras, gafas de visién térmica

Un paco mas dificil v real que MGSZ porque no podemos ser de‘lectados muchas veces y
no pudemus encararnos con los enemigos abiertamente. Obliga a ser mas cuidadoso.

o li2g2 2 ofrece ta tanta fibertad como MGSZ, avnaue mmbtzn, deja 3 merced ded jugador
bastantes efecciones a fa horz de actuar utilizar gadgets, atabar con enemigos, evitarios.

En el apartado Infiftracion, SC ofrece un enfogue maés atractivo, realista y dificil,
que no deja tlugar a los errores y que nos obliga a pensar antes de actuar

Tode lo que sucede en SC es posible: ataques terroristas, el comienzo de una guerra, la
desaparicion de agentes secretos... z,n'. suenan de algo todas estas cosas?

Disparer e el ullimo recurso y s vale acabar can ef enemigo de un par de digparcs aue. |
despiertar fa alatma entre sus cormpafiergs. La Sceién es buscar el realisme al maximo,

Caer de cierta altura supone Ia muarte (o perder bastante P)'refsla}, arrastrar el cuerpo de
los enemigos nos hace andar més despacio... todas las reacciones fisicas son muy reales.

Tgual gue MG32, 5C ﬁmblm nme muchm eflejos de fa mﬂdad come {as armas, a!gunas
edificios en 65 que se &

o las. 1 que tienen.

Bmcadr:dmmladommrmwsaledemlxmmnmguncam No
hay licencras fantasticas ni en armas, ni en acciones, i &n enemigos...

Poco interactivos a pesar de estar, en muchos casos, muy recargados de csbietns._ Son
entornos grandes, pero algunos escenarios también pecan de estar bastante vacios.

7n""  de efect iimitado, en e} que aparte del fuego y del hume, @penes
‘__./ hay ucho mas que ver Alma. ef humo es realmente slucinante.

SC tiene los mejores efectos de Juz y sombra en tiempo real de todo el catilogo de PS2, y

eso queda muy claro a lo largo de todo el juego. Simplemente brillantes.

No alcanza e sobresafiente nivel de MGS2 por poco, pero lampoco tiene que
envidiarie mucho: solo un poco mas de interactividad y mas efectos visuales.

La primera partida de SC da para unas 11-12 horas de juego real, sin videos ni secuencias
que nos distraigan de lo que verdaderamente importa: disfrutar jugando.

Valaracitn Los protas cumplen sobradaments, aunque los enemigos “comunes™ pecan de
ser demasiado repetitives. Eso si, son inteligentes y divertidos conto pocos...
Acciones Muy variadas: escondernos en taquillas, descolgarnos por salientes, coger rehenes, reptar
por tubos de ventilacidn... Algunas de ellas, muy, muy especraculam
z Menos aue en SC, y cor tna Utidad my puntual (para el raste dal [uegn aeras sirven).
E ‘Aparatos y gadgets . Entre elios podemas encantrar micros, bombas “atata-camaras”, disfraces.
< Dificultad Una vez cogido el "truco”, te moveras por los escenarios comoe pez en el agua, evitarés a
E Ios soldados sin prub?ema y usaras los gadgets v las acciones con los ojos cetrados.
- -
e 2 i s superar de | distintos mados: scabande con los
= Libertad de accion enemigas, lamando st amwron, esperanda a que paser.. Es es una de sus grandess.
-
Valoracién A7 Ho es tan estricto como SC. 5i nos descubren y nos disparan 4 soldados... jno
pasa nada! Podemos atejarnos, y volver a empezar como si tal cosa.
Hay ninjas, soldados retocados genéticamente, una historia gue combina fantasfa y
En ¢l desarvolln 9 '/ realidad... Un cctel muy sugerente pero que no se lo cree ni el "Tato™.
RARE «Te parece muy normel enfrentarte a un F14 y sallr vivo? oY acabar con un mecha de 20
g En la accion R elros 4 alto? Espectacular desde luego es, pero tealista - mas bien poco.
ﬂ En la fisica La fisica es baslante realista en casi todas las acciones, al igual que en SC, aunque es un
d poco mas flexible en otros detalles. para que el juego resulle més divertido,
w : : ugo exth i tacticas de {que han side
= Enotro ﬂpo de detalles . apﬁcaduaiosmﬂﬁns} armas basadas en modelos reales.
s Rezlista en unos aspectos, pero en otros... mads bien poco. Si buscas un tituto con E
Valoracién aspectos muy fantisticos, MGS2 es, sin duda alguna, tu juego.
Entornos Comienzan siendo muy interactivos, pero poco a poco, los escenarios finales pecan de ser
muy simples. De hechu, muchos pasillos y paredes son una simple textura, sin adornos.
W = et
o Polvo, agus, hurrudad._ un catdlogo de efectos sobresafiente que destaca por sus
& Efectos visuales o increibies cotas de realismo (sor ejemplc, 15 gotas de 3pua parecen de verdad).
- - e R e e Lmms ol e e
-« Luz y sombra Tiene buenos efectos de iluminacién, aungue en muchos casos no se corresponden con lo
g que vernos en pantalla (rompemos una bombilla y la sombra no sufre variaciones).
Valoracién [~ MGS2 es un tituto qire entra por los ojos, que pone en pantalla afgunos de los
mejores efectos visuales de PS2 y con un muy afto durante todo el juego.
Aventura La primera partida te durard cerca de 14-15 horas de juego, de las cuales, casi 6 son de
secuencias de video y conversaciones. En total, come mucho 9 horas de juego “real”.
z
=1 Extras G52 tlene Un monten de extras. un DVD con i “Making Of' ampliado, 300 misiones VR,
o cineo historietas pratagonizadas por saa-_ Mucho, aunque poco nuevo, la verdad,
: Replay Value Dispone de minijuegos dentro de Ia propia avenlura (Cnmo recoger todas las placas de
a play identidad de los soldados) que alargan su vida Gtil, asi coma varios niveles de dificultad.
Valoracién " MGS2 ofrece un modo principal slgo mas cono gque e de SC, aunque sus
NUMErOsos extras aseguran diversion para mechas, muchas horas.
TOTAL r Substance es una compra ebligada para todo amante de las sventuras gue no b

Un pat de videas (sobre el doblaje el juego y el protagonista def juego), afgunas galeries
J de rm:genes_ v alaurral cosillas mas, pera que en suma; hem poca “chicha® jugable.

enga
ol MGS2 ortginal, aungue comb juego de esplas no tiene of realisme de Splinter Cell

Al completar Ia aventura y volverla a jugar, sélo hay un par de allmenles intentarlo en un

nivel de dificultad més alto, y probar cosas nuevas gue no hicimos en la primera partida.

Su modo principal ofrece mas duracién que el de MGS2, aungue sus extras no
estan a la misma altura y, de hecho, no olrecen ni un minuto extra de juego.

Come juego de espionaje e infiliracidn, Splinter Cell o8 una sventura mas seria y
realista que Substance. Si esto €3 lo tuyo, no lo dudes. Y menos, 8 ya tenes MGS2

[ & jyream



Si queréis que el equipo de Play2Mania responda a vues-

tras dudas, sélo tenéis que enviar una carta a la direccién
de la revista, indicando en el sobre: Hobby Press,
Play2Mania, Consultorio. También podéis enviar vuestras
consultas o sugerencias a través del correo electronico.

Hola, me gustaria saber qué botones
se tienen que pulsar para conseguir
el L3 y R3. Me hace falta saberlo
para ganar dinero haciendo misiones
especiales en GTA /], ya que hay que
pulsar uno de estos botones y en el
mando no los veo. Gracias.

Maria Dolores Herrera (e-mail)

Los botones L3 y R3 estan situados
en los sticks analdgicos del mando. Su
nombre se debe a las iniciales de Left y
Right (izquierdo y derecho). Para conse-
guirlos, como ti dices, tienes que apre-
tar los sticks, como si los quisieras hun-
dir (oirds una especie de click).

46

Los botones L3 y R3 estan
“camuflados™ en los sticks:
basta con que los aprietes
para activar los hotones.

Aventuras en coche
Hola playmaniacos. Me han encanta-
do The Getaway y los GTA, ;qué
otras aventuras me recomendais?
&Y entre Spyro o Stuntman?

Alberto Figeroa (Madrid)

Pues aventuras hay muchas, pero de
conduccién no tantas. De hecho, has
acabado con las tres disponibles. Hay
tres juegos similares confirmados, aun-
que para disfrutarlos nos tocar esperar.
Son Driver 3 (finales de afio), Mafia (sin
definir) y True Crime (octubre). Respec-
to a tu otra duda, hazte con Stunfman.

Los Sims de PS2 tienen muchas novedades res-

pecto a la version de PC. Si eres un fan de estos
personajes tan curiosos, deberias tenerlo.

iMerecen la pena

Los Sims de PS2?
Hola Playmaniacos, voy a ser breve.
&Merece la pena comprarse Los
Sims de PS2 si tengo la versién para
PC y varias de sus expansiones? ;Es
muy parecido al de PC? ;Tiene nue-
vos personajes u objetos? ;Me

merecera la pena comprarlo?

Anénimo (e-mail)

Ter

Equipo de sonido
estereo

Hola playmaniacos, me he comprado
el equipo de altavoces Creative Ins-
pire 2.1 2400. Deciais que trae todos
los cables, pero no sé cémo conec-
tarlo, ya que le hace falta una entra-
da analégica, que PS2 no tiene.
Adrian Guerrero (e-mail)

En primer lugar, cerciérate que has
comprado el equipo para PS2, ya que
hay cuatro mode-

los (PS2, PC,
GameCube y
Xbox), cada uno

PROBLEMAS TECNICOS

Si eres un fan de Los Sims, la respues-
ta es si. Aparte de que la versién para
PS2 cuenta con unos gréficos en 3D (los
de PC son en 2D), tiene 15 ohjetos exclu-
sivos, un editor de personajes més
amplio y modos de juego que no apare-
cen en PC, como “Labrate un porvenir”.
Y par el control no te preocupes, la
adaptacion de las acciones que podias
ejecutar con el ratén al pad de control
de tu PS2 ha sido magnffica.

El disco duro de Linux
Hola majetes, ;en el disco duro del
pack Linux puedo guardar partidas?
¢Teniendo la tarjeta Ethernet del pack
puedo conectarme a Internet?

Seve (e-mail)

Este disco duro no es compatible con
los juegos de PS2, por lo que no podrias
guardar partidas. Sin embargo, si podri-
as conectarte a Internet con la tarjeta
Ethernet, si tienes un Madem de banda
ancha. De todos modos, olvidate del
pack Linux y espera a que Sony ponga a
la venta el Pack de Banda Ancha para
poderte conectar sin problemas.

con sus propios cables. Si has compra-
do el equipo correcto, tiene que venir
un cable que haga de entrada analdgi-
ca. Es un adaptador que se conecta a la
salida AV Multi Out de PS2 y al que van
los cables RCA de los altavoces.

Pistolas y proyector

Hola amigos, tengo una PS2 y quiero
comprarme una pistola, pero juego
en un video proyector, ;me funcio-
narfa la pistola?
Unai Pérez Silla (Malaga)

Pues no, no te va a funcionar. Lo que
hace un video proyector es proyectar la

Los equipos de sonido de Crea-

tive incluyen todos los cables
necesarios. Eso si, siempre que
tengamos el modelo PS2.

A falta de cerrar la fecha exacta, Sony ha
confirmado que Final Fantasy X saldré en
Platinum este afio.

Hola amigos, queria saber si Final
Fantasy X saldra en Platinum y
cuando. iSois los mejores!
Antonio Ibafiez (e-mail)

Nos hemos puesto en contacto con
Sony y nos han dicho que saldrd en Plati-
num seguramente este afio, pero aln no

estd confirmado. Tranquilos, seréis los
primeros en saberlo.

imagen a una pantalla y la pistola no
puede detectar ninguna sefal (ni eléc-
trica ni dptica) de esa imagen.

Los volantes USB

Hola pefia, voy a comprarme un
volante. Me han dicho que los USB
son compatibles con todos los jue-
gos de PS2, ;es cierto?
Anbnimo

Los volantes que llevan conexién USB
son compatibles con todos los juegos
de PS2 a excepcidn de los primeros. Ac-
tualmente, todos los juegos de coches
vienen preparado para usar esta cone-
Xién, aunque si quieres estar seguro,
en la parte trasera de la caja del juego
busca: “Mando optativo: SLEH-00024".
Siviene, es compatible con USB. J




GUIAS COMPLETAS
GOLEGGIONABLES

iiPlay2Mania te regala todos los meses
una practica guia del mejor
juego del momento!!
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nlcclonarlo crianra segu , encuentres el pack de “El Sefior de los

Anilles”. Cuando se agotan los que se

preparan, ya no se suelen hacer més.

l‘ecnicismos v Hola playmaniacos. Tengo el King- Con los packs se busca el impacto del
u‘ms Bicnos dom Hearts y me ha gustado mucho,  momento y en julio el impacto serfa un

¢habra segunda parte? Pack con el DVD de “Las Dos Torres”.
Aqui vamos a tratar de explicar el sig- Javier Bayon Aranda (e-mail) No sabemos qué packs puede haber a
::'ﬁ]idz ;:;Eg;:?::::;s:ef;f:;?:e Si acabas el juego cumpliendo una la venta en veranos, pero ahora tienes
sonar a chino. Si quieres saber o que serie de requisitos (conseguir los 101 dos muy atractivos, uno con The Geta-
significa cualquier palabra, mandanos Déalmatas, sellar las cerraduras de way y otro con Kingdom Hearts. Busca
una carta o correo electrdnico. todos los mundos y ganar la Copa por tiendas especializadas: a veces tie-
=> BUgS: son errores de programacié. Hades), veras un tréiler de lo que se nen packs exclusivos que estan muy
tos hay de muchos tipos: personajes que supone que serd la secuela del juego. bien. Ademads, re regalan otro juego...
se quedan atrapados entre objetos o co- En estos momentos Square y Disney

ches que atraviesan obstaculos. Para solu estan negociando el asunto, o que no L,,ﬂsmaw

cionar estos fallos estan los “testers”

(testeadores) que se dedican a jugar para nos extraia dado el éxito que ha tenido l
Hola playmaniacos, tengo el ISS Pro

localizar los errores. la primera parte.
Evolution Soccer 2y Gran Turismo

=» Gl Shating: s un recurso grafico

que se ha puesto muy de moda. Consiste

— . p— Si ya tienes
en “pintar” el contorno de los personajes A-Spec. ;Cuél seria el préximo que Metal Gear 2,
para dotar a los graficos de un aspecto de me deberia comprar? no merece 'ﬂt
4 L pena que gastes
dibujo animado. Es como si repasaramos Jorge Céceres (e-mail) otros 60 £ en

los bordes de los objetos con un rotulador
El resultado es brillante y ha sido utilizado
en Juegos como S/y Raccoon.

Substance.

Si quieres tener lo mejor de lo mejor
(vas por el buen camino), no te deberfa

iy falta GTA Vice City, Metal Gear 2, Devil i Merece la pena
> GHODING: &5 un detecto aréfco aue May Cry o Final Fantasy X. Cualquiera
consiste en la existencia de dos o mas ob- Ei éxito de Kingdom Hearts ha llevado a Square y Ly )G a MGSQ subsia nc e?
fetos diferentes en el mismo lugar y al mis- v Disney a iniciar negociaciones para la secuela.  de ellos te va a encantar. : <!
mo tiempo. Si mientras juegas ves que tu — iHola playmaniacos! Tengo un fabu-
personaje atraviesa como por arte de ma- cnmpm 7’ns loso Metal Gear Solid 2 y dudo sobre

gia objetos, paredes, puertas e inclusc a

otros personajes, es que existe “Clipping”. Pwks Psz

si comprarme Metal Gear Substance.
¢Merece la pena? Os felicito por ser

= BPU: son las siglas de “Central Pro- Hola Play2Manfa. Mi hermano se la mejor revista para PS2. Gracias.
cessing Unit” o lo que es lo mismo, la Uni- P - g

casa en julio y le quiero regalar el Alejandro Creus (Barcel
dad Central de Procesamiento. La CPU es el . Y1ed J ] fanche Crens (laccslone
elemento encargado de hacer funciorar al pack del DVD de “La Comunidad del Las novedades de Metal Gear Subs-
resto de los componentes, dandoles ins- Anillo E.E”, Las Dos Torresy la PS2. tance se hasan en los nuevos modos de
frucciones acerca de cmo y cudndo deben ¢En julio sequird a la venta? ;Saca- juego, pero lo que es la aventura en sf
funcionar Viene a ser como nuestro cere- 6, Jl 2 . ¢ El primer Devil May Cty (en Platinum), es una de ; g X 4 i 5 oyl tal
bro. El procesadar principal de PS2 es el ran alguno mejor ? las mejores compras que puedes hacer. es hastante parecida a lo visto en Meta

“Emotion Engine™. Daniel Diaz Cid (e-mail)

o 2 Si quieres un pack en concreto, com-
-)lnlellinenma Artificial (LR.): pralo cuando salga, porque tienen una
Es el conjunto de instrucciones que los

programadores dan a los personajes para vida limitada. A no ser que encuentres

que actten. Un juego cuenta con una LA. alguna tienda donde alin les quede algu- Muchos nos escribis contandonos que tenéis problemas para ajustar las
muy avanzada cuando los enemigos reac- no, es muy dificil que, incluso ahora, funciones DVD de la consola. A ver si asi aclaramos todas vuestras dudas.
cionan de formas distintas dependiendo

de tus movimientos (huyen cuando se ven Los packs The Getaway y Kingdom Hearts = :

en desventaja, se esconden o esquivan tus estan ahora a la venta a un precio muy 'e' ’as nmuhs en " 4'3 el mend interno. Con la cruceta selec-
disparos). La LA, es uno de los factores atractivo: 260 euros. Hola, las peliculas que reproduzco  ciona la opcion “Ajustar”, entra en ella

mas importantes de un juego: cuando es

; : en mi PS2 se ven en 16:9 (alarga- ¥, en “Ajuste de Pantalla”, cambia el
escasa la diversidn se resiente

das) y no sé como ponerlo bien, formato TV a 4:3 Tipo Buzén (la opcion
=> Mando Analogico: £s un mando porque en el menu del DVD no se 4:3 Explo Pan acorta la pantalla por
sensible 2 la presion. El mando de PS2 tie- puede cambiar. los lados). Después dale a “Play”.

ne los botones y los sticks analégicos (la
cruceta y los botones R y L son digitales).
Un botdn digital tiene sdlo dos posiciones:
0 pulsas ¢ no pulsas. Un boton analbgico
es como el acelerador de un coche: cuanto
mas aprietas, mas potencia. Con los sticks
analégicos, por ejemplo, podemos hacer
que nuestro personaje ande con una figera
presidn o presionar a tope para que corra.

N J

Juan José Blasco (Toleda)

Para cambiar el formato de pantalla ~ Problemas con el volumen
tienes que entrar en ef mend interne (€ las peliculas
de la consola. Primero pon la pelicula Hola equipo de Play2Mania, tengo
en modo Reproduccién. Segin estés una PS2 y un problema. Cuando
visionandola aprieta @ y la pelicula se  pongo una pelicula el volumen se
parard. En unos segundos aparecera oye muy bajo en comparacién con
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Gear Solid 2. Teniendo en cuenta que
por las mismas fechas se pone a la
venta Splinter Cell, a lo mejor te merece
la pena gastarte tus ahorros en una
aventura completamente nueva...
Vamos, ése es nuestro consejo.

:Qué juego

me compro?
Hola, me he comprado una PS2 y me
han dejado el GTA /. Estoy pensan-
do en comprarme el GTA Vice City,
pero también me gusta E/ Serior de
los Anillos: Las Dos Torres. ;Cudl me
recomendais?
Pedro Alba (e-mail)

Cémprate GTA III Vice City sin dudar-
lo, es mejor que £ Sedor de los Anillos
y sobre todo, mucho més largo. Y como
el GTA IIT te lo han dejado, algln dfa lo
tendrés que devolver, ¢no? Ademds, lo
mismo para cuando te hayas acabado
Vice City ya esta El Sefior de los Anillos
en serie Platinum. ..

Si buscas un juego de acci6n largo, variado y
sorprendente, comprate GTA Vice City.

el de los canales, por lo que tengo
que subirle casi al maximo. El pro-
blema es que cuando vuelvo a poner
la television el volumen
esta altisimo. Me han
dicho que se puede solu-
cionar en el ment interno
de la consola, pero en este
mend el volumen no cam-
bia de la posicion “Nor-
mal”. ;Hay solucion?
Enrique Barrientos (Madrid)
Tienes que cambiar el volu-
men del ment interno de la
consola de la posicidn “Nor-
mal” a +1 o +2, seglin tu

Juegos en todos
los formatos

Hola playmaniacos, tengo una duda:
sé que todos los juegos de PSOne
estan en formato CD, pero es que
tengo algunos juegos de P52 en los
que pone DVD-ROM y otros que
pone CD. Qué significa eso, ¢los jue-
gos de PS2 pueden estar en diferen-
tes formatos?

Roberto Robles (e-mail)

Los juegos de PS2 pueden estar en
dos formatos: CD y DVD (los CD son de
color azul por la parte de atrés, los
DVD, blanco). La diferencia radica sim-
plemente en la cantidad de informacién
que puede alojar cada formato. En un
DVD cabe ocho veces més informa-
cién que en un CD, por lo que los
juegos en DVD suelen ser més lar-
gos, tienen mdas secuencias de
video, varios idiomas a elegire |
incluso pueden ir doblados en
varios idiomas.

Hola playmaniacos: En primer
lugar felicitaros por vuestra
revista, ya que la considero
una de las mejores (por no

Estd confirmada la tercera parte de Soul!
Reaver, aunque no saldrd hasta 2004,

MENU INTERNO DE PLAYSTATION 2

gusto. Para acceder a este mend hay
que apretar el boton “Select” cuando
la pelicula se esté reproduciendo. Des-
pués selecciona la opcién “Ajustar”, ve
al menu “Audie” y en volumen DVD pon
*+2". Sino puedes cambiarlo
es porque tienes activada la
salida de Audio Digital. Desacti-
vala (estd en ese mismo menii)
y se acabo el problema.

Memorizar los ajustes

tiel mend interno.

Hola, cuando veo una pelicu-
la y hago cambios en el menu
interno de la consola, éstos

’ -
T N

P 2 - -

—— -
;—_’
:_

| — L

NBA 2K3 es mas jugable que NBA Live 2003, aunque estd menos cuidado en otros aspectos.

decir la mejor). Mi pre-
gunta es acerca de Soul Rea-
ver. Es la saga que mas me ha
enganchado y me gustaria saber
si va a salir una tercera parte.
Espero que me deis una
alegria. Muchas gracias.
Sendoa Lopez (e-mail)
Pues si, vamos a
darte una alegria.
Esta previsto que
salga una ter-
cera parte de
Soul Reaver (la
segunda en
PS2), y de hecho
es muy posible
gue se vean los
primeros videos
del juego en el E3.
Fecha de salida adn
no tiene, pero todo
apunta a principios
del 2004.

hay veces que se quedan memori-
zados y otras no. ;A qué es debido?
fingel Velasco (e-mail)

Para que los cambios se queden gra-
bados tienes que extraer el DVD de la
consola antes de apagarla o reiniciarla.
Las veces que no se te han grabado ha
sido porgue has apagado la consola sin
sacar la pelicula. jQué cosas!

La opcion DNR

Hola playmaniacos, en el menu
interno, hay una opcion en “Ajuste
de Pantalla”, que se llama DNR,
ipara qué sirve? Seguid asi.

Alberta Pérez (e-mail)

Disfrutar del mejor
juego de basket

Hola, me encantan los juegos de
deporte, tengo Pro Evolution Soccer
2y quiero comprarme un juego de
baloncesto. Estoy dudando entre
NBA Live 2003 o NBA 2k3. ;Cual me
aconsejais y por qué?
Javier Romero (Madrid)

Si comparamos los juegos de balon-
cesto con los de fatbol, NBA 2k3 es al
basket lo que Pro Evolution Soccer 2 al
fitbol. Es decir, NBA 2K3 es mas jugable
que NBA Live 2003 pero estd menos
cuidado en otros aspectos. Las planti-
llas no estan actualizadas, no esta tra-
ducido ni doblado (NBA Live 2003 si) y
los gréficos son sensiblemente peores.
Como juego de baloncesto, NBA 2K3 es
mas simulador, tiene muchas mas alter-
nativas en las jugadas y es mas real.
NBA Live es mas arcade. T( decides.

Volumen DVD

Desde este meni podras efectuar todos los ajus-
tes referidos a la funcién video DVD de PS2.

DNR son las siglas de Digital Noise
Reduction, que significa “Reduccion del
Nivel de Ruidos Digital”. Como norma
general esta opcion debe estar desacti-
vada. Si con alguna pelicula aparecen
ruidos o interferencias, activala. Tiene
dos niveles DNR1 y DNR2 (a mayor

nimero, mayor reduccién de ruidos).
oo
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Los mejores
juegos para PS2

Si estas pensando en comprar un huen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cual decidirte, @ Novedad en la lista
échale un vistazo a nuestra Guia de Compras. Encontraras los juegos mas interesantes del catalogo de la @

Precio inferior

consola, y ademas ordenados por géneros para que busques directamente entre tus estilos favoritos. a 40 euros

Juegos basados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que es
un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente buscando mas espectacularidad o un control sencillo.

Aggressive Inline BMX XXX Esto es Fithol 2003

Acclaim | 59,99 € | 1-2 jug. | Castellano | +11 afios Acclaim | 59,99 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 afios Sony | 59,95 € [ 1-8 jug.| Castellano | T.P

&) 1. Pro Evol. Soccer 2

N ' s Un simulador de deporte de riesgo Acrobacias en bici para un juego de Un buen simulador de fatbol que
# El control ms realista hablando de fdtbol. basado en los patines en linea. Ofrece deportes de riesgo donde los retos a combina un control sencillo con un
enormes escenarios, gran variedad de cumplir, los escenarios y los personajes desarrollo espectacular. Tiene muchas

(=) 2. FIFA 2003

W Fatbel con cientos de clubes reales.

(t) 3. Virtua Tennis 2

retos y una enorme velocidad. tienen un tono erdtico y socarrdn. competiciones y jugadores reales.

— |
VALORACION: Basa su atractivo i i VALORACION: Asequible y con
en su humor suhido de tono, . muchas opciones, aunque los mis
~.—~ pera le falla Ia calidad grifica. expertos lo encontrardn simple,

de deporte de riesgo, tras Tony
Hawic’s 4. Impactante y divertido.

. VALORACION: EI mejor juego

W El juego de tenis mas divertido. B o i e i e ————— PR —————
) 4. Tony Hawk's 4 2. FIFA Football 2003 Kelly Slater’s Pro Surfer
W Espectéculo y diversién sobre una tabla. EA Sports | 62,99 € [1-8 jug.| Castellano | TP Activision | 64,95 € | 1-2 jug. | Inglés [ +11 afios

Un simulador de fdthol que ofrece las
mejores ligas oficiales dal munde, con
todos los clubes v jugadores. Gran
sistema de Juego v espectacular.

Un sistema de juego basado en las
acrobacias, similar al de los mejores
juegos de departes de riesgo, pero
adaptado al surf.

=) 9. NBA Live 2003

M La NBA reflejada en todos sus detalles.

&) 6. Aggressive Inline

W Espectacular deporte de riesgo sobre patines.

VALORACIGN: Un gran titulo
. gracias a sus muchas opciones y
divertido sistema de juego,

divertido y original. Si te cansa
el menopatin, no lo dudes.

. VALORACIGN: Resulta jugable,

- I AT TR - I £ o A s e
NBA 2K3 NBA Live 2003 NBA Street Rocky
Sena/Infogrames | 59,99 € [1-4 jug.| Inglés | T.R EA Sports [ 62,99 € [1-8 jug. | Castellano | T.R EA Big | 29,95 € [ 1-2 jug.| Castellano | T.P Rage [ 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +11 afios

Sumérgete en el ambiente da la mejor
NBA con un juego de basket que tiene
en |la ambientacidn y en un fcil control
sus mejores bazas.

VALORACION: Si eres un
. apasionado del basket, con este
juego lo pasards en grande.

La mejor recreacion de la NBA en

cuanto a equipos, jugadores y canchas. W @

Ademas, ofrece un control intuitivo y
, grandes dosis de especticulo.

/)
@

1. Pro Evolution Soccer 2

Kanami | 54,99 € [ 1-8 jug.| Castellano | T.P.

Basket especticulo de dos contra
dos en el que no existen més reglas
que machacar el aro rival. Divertido y
muy espectacular.

Un juego de boxeo que nos invita a
seguir la carrera de Rocky desde sus
orfgenes hasta que es campedn. Tiene

i una gran calidad gréfica, fiel a los films.

VALORACION: El mejor juego
hasado en la NBA: rapido,
realista, completo, espectacular...

VALCGRACIGN: Un buen juego
de boxeo que gustard a los
.~/ amantes de este deporte.

VALORACION: Bashet tresco,
. desenfadada y sencillo que
divierte desde Ia primera partida.

Sega Soccer Slam Smash Court Tennis

Sega/Infogrames [ 59,99 € | 1-4 jug. | Inglés | T.P Namco/Sony | 59,99 € | 14 jug. ]| Castellano | T.P

Un simulador de futbo! que tiene en el
realismo de su sistema de juego su
principal virtud. Lastima que no tenga
equipos y competiciones reales.

Un espectacular arcade de fitbal,
marcado por el ritmo salvaje de los
partidos y las jugadas impasibles.
Rapido, frenético y divertido.

Un divertido juego de tenis, con un
| control intuitivo y preciso y una gran
calidad técnica. Eso sf, tiene pocos
tenistas y jugando solo resulta corto.

VALORACION: Por su
. capacidad para divertir y facil
contral es un excelente opcién,

VALORACION: Ideal para jugar
con amigos y disfrutar del fatbal
<~ mas loco. Jugando solo pierde.

fatbal y no te importan los
clubes, éste es tu juego.

. VALORACION: Si te gusta el

SSK Tricky Tony Hawk's Pro Skater 4 Tour de France Virtua Tennis 2

EA Big [ 62,95 € ]1-2 jug. | Inglés [ T.P Activision | 59,99 € [ 1-2 jug. | Inglés [ T.P Konami | 54,99 € [1-2 jug, | Castellano | T.B Sega/Acclaim [ 59,99 € | 14 jug. | Castellano | T.P

El mejor juego basade en deportes de H Empieza tu carrera de ciclista desde
riesgo, gracias a su control repleto de 2k cero y termina carriendo el Tour de
posibilidades, a sus enormes escenarios ! Francia. Lastima que no sea mas

y a los divertidos retos que propone. 1 espectacular graficamente,

VALORACION: Aunque no te
J . vayan los juegos de deporte, éste
puede engancharte de lo lindo.

Un divertidisimo y alocado arcade
basado en el snowboard, con un buen
sistema de control y muchos extras. La
primera parte estd en Platinum.

Un simuladar de tenis con un intuitive
control y un ritmo rapidisimo de juego.
Resulta de lo més divertido, sobre todo
jugando en compafifa.

VALORACION: Por su alta
. . capacidad para divertir, es el
mejor juego de tenis para PS2.

VALORACION: Te o vas a pasar
, en grande descendiendo
.~ montafias, aunque resulta corto.

VALORACION: Si te gusta el
6  ciclismo de carretera, ésta es tu
7 dinica opcién para disfrutarlo,




Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentandonos a diversos
sucesos, relacionandonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles...

Devil May Cry Devil May Cry 2

= 1. GTA Vice City

M Conviértete en el “peor” mafioso de |a ciudad.

(N) 2. Splinter Gell

M El juego de je perfecto, el més realista.

) 3. MG Solid 2 Substance

W Metal @EL 2 pero con mas extras.

(N) 4. Silent Hill 2: Director's

M El terror tiene ferma... y un buen precio.

(V) 3. The Getaway

W Recorre Londres y acaba con la mafia.

(4) 6. RE Code: Veronica K

W Una aventura larga y terrorifica.

.

GTA M

Capcom | 29.99 € [ 1 juy.| Castellano | +18 afias

Una aventura con un desarrollo
frenético y cargada de accién por los
cuatro costados. Es visualmente
impactante, aunque resulta corto.

Una aventura con mucha mas
accién que la de su antecesor, pero
que también resulta corta y menos
espectacular gréficamente.

VALORACION: Atrapara a los
amantes de las aventuras de
accion con su espectacularidad.

desis de diversidn a los amantes

VALORACION: Asegura grandes
’ de la accidn, aunque sea corto.

1. Grand Theft Auto: Vice City

Rockstar | 62.99 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Una genial aventura de accidn que te
ofrece total ibertad, tanto a gie como
en coche, para cumphir los mas
variados trabajitos

accidn, la conduccién y los juegos
largos y variados, ja qué esperas?

. VALORACION: Si te gustan la

Harry Potter y ia Camara Secreta  Hitman 2

Rockstar | 62.99 < | 1 jug. | Castellano | +18 afos

EA Games | 64.95 € | 1 jug.| Castellano | T.B Eidos | 59.95 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Primera parte de Vice City, con las
mismas virtudes: gran libertad,
mantenes de caches armas, variedad de
misiones, un montén de extras...

| VALORACION: No llega a la
. calidad de Vice City, pero si el
género te gusta, no fo dudes.

Acompafia a Harry a desentrafiar el
misterio de la Cdmara Secreta, en una
aventura fiel a la peliculas y con
montones de secretos por descubrir.

VALORACION: Si eres fan de
. Harry Potter te lo pasards en
grande, aungue se hace corto.

Una aventura de accion e infiltracion

que nos convierte en un asesino a
sueldo que puede cumplir sus trabajos
de muchas maneras diferentes.

1 . VALORACION: Larga y variada,

esta aventura ofrece muchas
alternativas. Absorbente.

iIcO

Metal Gear Solid 2 Substance Onimusha 2

Sony | 59.99 €11 jug.[ Castellano [T.P

Kenami | 54.95 € | 1 jug. ] Castellana | +18 afios Capcom | 64.99 € | 1 jug. | Castellano | +18 afos

de gran belleza estética. Un juego
diferente y atractivo, aungue corto.

. VALORACION: ICO es una
. experiencia absorbente, capaz
! de tocar la fibra sensible,

Primal

Una aventura, con su pizcs de puzzles y
plataformas, que resulta muy original y

La mejor aventura de espionaje &
infiltracién, que cuenta con gréaficos
de lujo, un desarrollo vibrante y una
jugabilidad a prueba de bombas.

{ VALORACION: Una de los
. juegos imprescindiale en PS2,
por diversidn y calidad técnica.

Una aventura de accion en las que
manejamos a un samurai. Estéticamente
brillante y muy jugatle. la primera parte
es mas corta, pero esta en Platinum.

VALORACION: Una aventura
. genial para los que busguen
puzzles y accidn. Muy divertida.

PI'iSI)IIBf of War Project Zero

Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellana | +16 afios

ters | 64.95 € | 1 jug.| Castellano | T.P Wanadoo | 49.99 € [ 1 jug. | Castellano | +16 afios

basada en la esploracidn de
enormes escenarios y en la
cooperacidn de sus dos protagonistas.

original y bien construida,
aunque a veces le falta ritma,

. VALORACION: Una aventura

Resident Evil Code: Veronica X

Una aventura con puzzles y accidn,

Una peculiar aventura que nos propone
¢l reto de escapar de campos de
prisioneros alemanes. Eso sf, haciendo
uso solo del sigilo, nada de armas.

Una atipica aventura de terror en la que
neutralizamos a los fantasmas con una
cémara de fotos. La ambientacién es
uno de sus principales pilares.

VALORACION: Ideal si buscas
7 nuevas experiencias, aunque los
. gréficos sean mejorahles.

miedo y resolver acertijos, con
este juego lo pasards en grande.

. VALORACION: Si quieres pasar

2. Splinter Cell

Capcom | 29.99 € | 1 jug. | Castellana | +18 afios

Ubi Soft | 64.95 € | 1 Jug.| Castellano | +16 afios

La aventura de terror por
excelencia, Tiene una soberbia

para los gue busquen aventuras
tétricas, largas y emocionantes,

Silent Hill 2 Director's Cut

ambientacién y luce unos graficos que
asustan, Ademds, es largo y absorbente,

. VALORACION: Un imprescindible

Una espectacular aventura de
accion, en la que la infiltracién pura
y dura, &l sigilo y el realismo
predominan scbre el disparo gratuito.

MGS2, Splinter Cell te ofrece una
experiencia de juego parecida.

e VALORACION: Si has vibrado con

The Gelaway The Thing

Konami | 29.95 € | 1 jug. | Castellana | +18 anos

Sony | 59.99 € | 1 juy.| Castellano | +18 afios Vivendi [ 59.99 € | 1 jug. | Castellano | +18 afios

Un reedicén con algunos extras de
una aventura basada en el terror
sicolégico, los ambientes macabros,
la exploracidn y los puzzles.

VALORACIGN: Si te gustan las
. aventuras de terror debes tener

Sifent Hill 2. Y con este precio...

Una trama digna del mejor cine negro,
con graficos realistas y misiones de
policias y ladrones. Un Vice City, pero
més “de verdad” y mas corto también.

VALORACION: Si te gusta la
o mezela de aventura, accién y
conduccién, deberias probarlo.

Una aventura de terror original, en la
que debemos cooperar con otros
personajes para sobrevivir a los
monstruas... un poco simples, eso si.

VALORACION: Tiene los
. ingredientes necesarios para
enganchar a los fans del género.

Play2Mania
Recomienda...

=) 1. GTA Vice City

B Aventura de aceién | 62,95 €

w1 Cuando ha sido el juego més
~ vendido en Espafia y parte
del extranjer, por algo seré.
Si te gustan las emaciones
fuertes (y eres mayor de
edad), deberfas probarlo.

Ny 2. Splinter Gell

B Aventura de infiltracion | 64,95 €

Una sorprendente aventura
de espionaje que gracias a
su realismo ha desbancado
en nuestros corazencrtos al
mimisimo Metal Gear Sold
2 Merece la pena nrobarlo

(N) 3. Metal Gear 2 Sulistance

B Aventura de infiltracidn | 59,95 €

Es la version ampliada de
Metal Gear Solid 2.0 sea, la
misma aventura con algunos
modos de juego extra. Sino
tienes ya MGS2, evte
Substance te sorprendera.

= 4. Final Fantasy X

B Juego de Rol | 63,95 € B

Espectacular es la palabrs que mejor define a este
juego de rel. un titule que se ha convertido en fa
bandera del genere en todo el munda.

«) 5. Gran Turismo 3

| Simulador de coches | 29,95 €

Es el juego més vendido de
PS2 en toda su historia v,
pese al tiempo que ya lleva
en |a calle, nadie ha sido
capaz de superarle a la hora
de ponerse al volante.

) 6. Prﬂ Evol. Soccer 2

B Deportivo-Futbol | 54,95 =

Mantiene una dura pugna con FIF4 y cada vez hay
mas jugadores gque lo prefieren JPor que? Porque a
la hora de jugar es el més raalista

) 1. Telkken 4

M Lucha | 59,99 €

La saga lleva triunfando
de<de su lanzamiento en
PSOne. Esta cuarta entreqa
es el mejor arcade de lucha
del catélogo de PS2, aungue
ya le salen duros rivales.

N)8 SlentIHZBiecmrsmn

Es el misma Silent Hill 2 de
hace aloo mds de un afio,
pers a precio Platinum y con
una media hora extra ds
juego. St quisres pasar
miedo, ¥a sabes e que tora

© 9. Colin McRae Rally 3

M Rally | 64,99 €

Tras convertirse en el
referente de los juegos de
rally en PSQne, |a saga Colin
MicRae ha vuelto a la carga
en P52, demostrando que
sigue muy en forma.

«) 10. Haven The Call of Ilny

M Plataformas | 39,99 £

fog hene que gustar ala
fuerza. Es un plataformas
con un monton de accian,
= con aventura, con

-“" ﬁi conduceion. .y con un piecio
realmente sugerente

(8, ]
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E PLAY

=) 1. Tekken 4

Juegos en los que dos o mas personajes se enfrentan en combates cara a cara, hien sea a base de golpes o usantdo armas hlancas. El
ohjetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno.

Barharian

Bloody Roar 3

Dead or Alive 2

| +16 anos

Hudson | 57.04 € [ 1-2 jug.| Inglés | +16 afios

Sany [29.99 € | 1-2 jug. [ Castellano [ +15 afos

W Los combates més espectaculares.

(=) 2. Morlal Kombat ¥

W La lucha mds salvaje.

=) 3. Dragon Ball 1 Budokai

1 El regresa de un clésico del manga.
\ 7

Dragon Ball 1 Budokai

Titus | 52.99 € | 1-4 jug. | Cast

Peleas en escenarios amplios entre
bérbaros de todas las calafias. Lo
mejor: la opcién de jugar cuatre a la
vez, todos contra todos.

VALORACIGN: Un juego de

7 lucha perfecto para jugar can
.~ amigos. Sélo se hace corto.

Marvel vs Capcom 2

Mortal Kombat 5: peasly Aniance

Escenarios muy amplios y con varias
alturas donde pelean sefioritas muy

atractivas. Resulta muy espectacular,

aunque ofrece pocos persanajes.

L)

Pride FC

Aqui los luchadores se transforman en

monstruos de devastador fuerza. Es

sencillo de jugar y resulta trepidante.
Lastima que tenga pocos personajes.

VALORACION: Sus explosivas
chicas y original desarrollo son
sus grandes virtudes,

VALORACION: Una interesante
opcidn, aunque no llega a la
~.—~ profundidad de otros juegos.

Capcom [ 64.95 € [ 1-2 jug. | Inglés | +13 afios

Midway [59.95 € [ 1-2 jug. [ Castell

| +18 afios THQ| 59,95 € | 1-2 jug.| Inglés | +16 aiios

Bandai [ 59.95 € [ 1-2 jug. | Castellano | T.R

El juego basado en la serie de

animacién nos presenta a tados los

personajes y combates muy fieles a la

estética Dragon Ball.

¢ VALORACION: Fiel al manga y

r’"‘" . muy espectacular, ideal para los
seguidores de [a serie.

1. Tekken 4

Namco | 59.99 € [ 1-2 jug. | Castell

| +13 afios

Un alucinante despliegue gréfico para
el juego de lucha con el control mas
efectivo y realista. Ademas, presenta
NUMEr0sos extras y secretos.

Los imprescindibies
(=) 1. Haven: Call of the King

VALORACION: El més completo y
. espectacular del género. Con E
algin luchador mas seria perfecto. | ™

Un juego de lucha 20, donde se dan cita
los superhéroes de la Marvel v los
personajes clasicos de Capcom. Le falta

VALORACION: Ideal para los
7 amantes de los juegos de lucha
“~ clasicos en 2D.

Conviértete en el protagonista del
Campeonato FC y controla a uno de
los 25 luchadores disponibles, cada uno
con sus estilos y técnicas de lucha.

Lo més original de este arcade de lucha
es que los personajes pueden usar tres
estilos de combate. Es espectacular y
bastante gore.

VALORACION: Similar a los
~ juegos de Wrestling y, como
" ellos, con pocas posihilidades.

VALORACION: ST te gusta el
. génera, MK no deberfa faltar en
tu coleccian.

Tekken Tag Tournament WWE Smackdown! 4 sue: ve s

THO | 64.95 € [ 1-4 jug.| Castellano | +15 anos

Wrestling del més alto nivel, con
combates muy divertidos, incluso para
cuatro jugadores a la vez. El mejor, por
jugabilidad y espectacularidad.

Namco [ 16.95 € | 1-2 jug. | Castellano | +13 afos
El primer Tekken para PS2 nos
ofrece un enorme elenca de

luchadores y una excelente

jugabilidad. Eso s, Tekken 4 le supera.

VALORACIGN: Si el dinera no
. te llega para Tekken 4, con éste
te lo vas a pasar en grande,

VALORACION: Si te gusta el
7 wrestling, éste es el juego que
.-~ mejor refleja este deporte.

pueden obligar a investigar los escenarios, rec

Ape Escape 2

Sony | 59,95 € |1 jug.| Castell

| TR

Juegos en los que en su desarrollo es fundamental saltar con precisién. Son juegos donde prima [a habilidad, aunque tamhién nos

ager objetos o resolver pequefios puzzles.

1. Haven: Call of the King

Midway | 39.99 € |1 jug.| | TR

W Variado como pocos y a buen precio.

() 2. Ratchet & Clank

W Una divertida mezcla de accién y saltos.

(V) 3. Jak & Daxter

M Divertido, impactante y en Platinum,
- 4

Crash Banticoot: w vessans oe cortex

Sony | 29.95 € |1 jug.] Castellano | T.P

Un divertido plataformas con muchos
retos y mucha exploracian, que tiene
coma reto principal capturar a un
montén de monos bastante locos.

VALOGRAGION: Un juego
original y divertide al que silo
le falla el apartado grafico.

Jack & Daxter

Un plataformas que mezcla accién,

< § aventura y disparo. Es muy variado y
esta plagado de originales situaciones.

Ademds, tiene un buen precio.

gracias a su duracion, variedad y

. VALORACION; Una gran opcién
calidad técnica.

i

Ratchet & Clank Rayman 3

Sony/Naughty Dog [ 29.95 € | 1 jug.| C TR

Sony [ 59.95 € [ 1 jug.| Castellano | T.B Ubi Soft [44.95 € | 1 jug.| C TR

Un simpético plataformas que nos
ofrece montones de sorpresas en su
desarrollo. Un juego divertido, directo
y sin complicaciones,

juegos de desarrollo sencillo y
mucho humor, éste es el tuyo.

1 . VALORACION: Si te gustan los

Un plataformas con muches togues
de aventura, que presenta un
I gréfico imp

un divertido desarrollo.

VALORACION: Otro de los
¢ . grandes del género, capaz de
ST engancharte durante horas.

te y

Un plataformas con mucho sentide del
humor y mucha magia, que gracias a
su genial control y variado desarrollo
atrapard a todo tipo de jugadar.

Humor y gran calidad gréfica para un
divertido juege que mezcla la accidn, la
habilidad y las plataformas. Es largo y
permite manejar docenas de aparatas.

VALORACION: Muy divertido,
. gustard a los seguidores de las
plataformas y de la accién,

VALORACION: Es una pena que
’ no sea mas largo: es de esos
juegos que no dejas hasta el final,

Rayman Revolution

Sly Raccoon

Taz Wanted Vexx

Ubi Soft | 29.95 € [ 1 jug. | Castellano | T.P

Sony | 59.95 € [ 1 jug. | Castellana [ T.P

|44.95 € | 1 jug.| Castellano | T.P Acclaim [ 59.95 € [ 1 jug. | Castellano | +13

In

Un personaje con mucho carisma que
se enfrenta a una aventura dificil y
variada, donde se pondré a prueba su
habilidad y capacidad de exploracion.

RATHAN
L

{ VALORACION: Un plataformas
. sin demasiadas complicaciones,
hamy

pero largo y divertido.

Una original estética de dibujo animado
nas presenta a un ladrén habilidoso y
escurridizo que usa su habilidad para la
infiltracidn y recuperar unas libros,

VALORACION: Un brillante
. apartada técnico para un juego
muy divertido, aungue corta.

Un plataformas al uso con muchos
saltos y muchos enemigos, bastante
largo y muy dificil, aunque presenta
muchos defectos técnicos.

El héroe de los dibujos animados se
enfrenta a un reto bastante simple y
repetitivo, aungue sabe cémo hacerse
realmente entretenido.

VALORACION: Ofrece muchas
7 horas de juego y es dificil, pera
-~ es poco variado y algo feote.

VALORACION: Suple la
7  sencillez de su desarrollo con un
" ritmo de accidn frenético.



Los imprescindihles

(=) 1. Gran Turismo 3

™ ;Cuando has visto tantos coches reales?

() 2. Burnout 2

M Los accidentes mds espectaculares.

(™) 3. WRC Il Extreme

W Con la licencia oficial del Campeonato.

(V) 4. Golin Mcrae Rally 3

@ Conviértete en el lider del equipo Ford.

= 9. 12002

M El circo de la Férmula 1 3 tus pies.

(=) 6. Moto GP 2

M La maxima velocidad sobre dos ruedas.

.

Colin McRae Rally 3

Juegos basados en pilotar vehiculos. Pueden ser de carreras; o juegos en los gue se nos
propondran retos, como transportar mercancias o realizar acrohacias.

2. Burnout 2

Acclaim [59.95 € [ 1-4 jug. | |

| +16 afios

Un arcade de conduccion frenético,
espectacular y con muchos modos de
P Juego. Eso si, todos basados en
carreras al limite, con tréfico y policia.

VALORACION: Un arcade ideal
para fans de las carreras sin

plicaci ¥ esp |

ATV Quad Power Racing 2 Big Mutha Truckers

Acclaim | 59.95 € | 1-2 jug. | Castellano | +13 afios Empire [ 59.95 € | 1 jug.| Castellana | +11 afios

Pilota un gigantesco camién y procura
que tus mercancfas lleguen a tiempo a
su destino, ganando siempre a tus
rivales. Tienes carta blanca...

Un arcade de carreras con quads
como protagonistas, que resulta
muy divertido gracias a su control y a
sus variados modas de juego.

: VALORACION: Un arcade ideal
_J,_ = 7 para los que quieran algo
da=i - divertido y diferente.

VALORACION: Una divertida
1 mezcla de acrobacias y carreras,
.~ que flojea en los gréficos.

Crazy Taxi F-12002

Codemasters | 59.95 < | 1-2 jug. | Castellano| T.P

Acchaim | 29.95 € | 1-2 jug.| Castellano| +13 EA Sports | §4.95 € | 1-2 jug. | Inglés | +3 afios

Ponte a los mandos del Ford Focus de
McRae y alzate con el Campeonato

y excelentes graficos.

] VALORACION: Es el juego de
. rally mas realista que puedes

1. Gran Turismo 3

Mundial en un juego de control realista

encantrar en estos mamentos.

Sony | 29.95 € [ 1-2 jug. | Castellano | T.P.

mundo, ganando carreras y

mejorarlos: te durard meses..

Moto GP 2

Consigue los mejores coches del

aharrando dinero para comprarlos y

e coches para PS2, por calidad,
duracidn, diversion y precio.

. VALORACION: El mejor juego

Un simulador de Férmula 1 largo,
realista, con muchos modos de juego y
Ia licencia oficial. Tiene un exigente
control y un gran apartado técnico.

VALORACION: Los seguidares
. de la F-1 encontrarén un juego
realista y de exigente contral.

GT GConcept 2002 Tokyo-Geneva

Sony | 39.95 € | 1-2 jua.| Castellano [ T.P.

Un divertido arcade en el que
debemos llevar pasajeros a su
destino lo antes posible: cuantas més
locuras hagamos, mejor. Un pelin corto.

VALORACION: Es un arcade de
7 esos de diversion inmediata
.~ desde |2 primera partida.

Disfruta de los prototipos del 2002
en un juego con la calidad Gran
Turismo, aunque sus modos de juego
son escasos y se hace algo corto.

VALORACION: Los fans de Gran
Turismo 3 pueden disfrutar de
95 coches nuevas.

Need for Speed Hot Pursuit 2 Pro Race Driver

Namco/Sony | 59.95 € | 1-2 jug. | Castel TR

EA Games | 64.95 € | 1-2 jug.| Castellano | +11 afios Code s | 64.95 € | 1-4 jug. | Castellano [ T.R

Compite en los circuitos oficiales del
campeonato GB y con las motos y
" | escuderias auténticas. Gran calidad
I gréfica y excelente contral.

VALORACIGN: EI el mejor
q = . juego de motos para PS2,
B ot £ aunque resulta algo corto.

Sny Hunter

Empieza como un piloto novato y ganate
un nombre para poder competir en los
mejores campeonatos del mundo y con
los mejores coches.

e Un arcade directo y explosivo,
s 2y 5774 Dprotagonizado por los mejores coches
el deportivos del mundo. Tiene muchios
modos de juego y es muy divertido.

VALORACION: Ideal para los
. que busquen diversion directa y
gusten de los buenos coches.

-

VALORACIGN: Las trepidantes
T carreras saben enganchar y logran
. que perdones los fallos técnicas.

Stuntman \U-Rally 3

Midway | 34.95 € | 1-2 jug. | Inglés | +11 afios

Infogrames [ 59.95 € [ 1 jug. | Castellano [ +11 afios Tnfogrames | 59.95 € | 1-4 juy.| Castellano | T.R

Pilota un coche armado hasta los

de botones que hay que usar..!

7 un arcade donde se comhine
.~ accién y conduccién.

3. WRC Il Extreme

dientes con la misién de cumplir un
gran nimero de objetivos. Eso sl jla

VALORACION: Ideal si buscas

Sony [59.95 € [ 14 jug. | IT.P

Un simulador de rallies con [a licencia
oficial, téenicamente excelente y muy
realista. Ofrece un asequible control,

apto para todo tipo de piloto.

VALORACION: Si te gustan les
L= o rallies, esta es un opcidn que
L deherias tener muy en cuenta.

Un juego de rallies con un gran nivel
grafico, aunque las reacciones de los
caches son erageradas y cuenta con
pocos modos de juego.

Conviértete en un especialista de cine
para grabar escenas de riesgo a los
mandos de los més variades vehiculos.
¢Has probado las acrobacias?

VALORACION: Si buscas algo
. mas que carreras, encontrards
espectaculares novedades.

rallies con un control exigente,
sélo para especialistas.

. VALORACION: Un simuladar de

Wipeout Fusion

Sony [ 59.95 € [ 1-2 jug. | Castellano [ T.R

Un arcade de carreras, en el que
veloces naves futuristas compiten sobre
retorcidas pistas. Resulta largo,
divertido y ajustadamente dificil.

VALORACION: Si te atrae la
. velocidad futurista, este juego
no te va a defraudar. Frenético.

Vuestros
favoritos

© 1. GTA Vice City

B Aventura de accidn | 62,95 €

v Cuando ha tenido ventas
'F.:?‘ millonarias es porque os
gusta, asté claro, Vice Gityte
puede dar horas y horas de
juego y ademds opcin de

hacer el loco. jAsf cualquieral

() 2. Metal Gear Solid 2

B Aventurade accién | 59,95 €
Si pese al hempo
transcurride desde su
lanzamientc sigue siendo
vuestro favorito, por alge
sera lna aventura con una
trama como prcas.

(+) 3. RE Code: Veronica X

B Aventura de terror | 29,95 €

Su precio Platinum y lo largo y complejo de su trama
han conseguido que esta aventura siga estando
entre vuestras favoritas, tenéis buen gusto.

«) 4. Pro Evel. Soccer 2

m Simulador de fathol [ 59,95 €

No nos extrafia que o5 guste tanto, sobre todo
‘eniendo en cuenta qua para jugar con anigos no
hay titulo de fitbol mejor

) 5. The
o o

de accidn | 59,99 €

Como la mafia esta de

. moda, The Getaway sigue la
estela de Vice City. Desde
luego, cuando se trata de
ponerse en la piel del malo,
éstos son los mejores.

() 6. Gran Turismo 3

B Velocidad | 29,95 €

El juego de eoches mas complets y divertide de fa
histaria sigue siendo uno de nuestros favanitos
+Que pasa? A nosotrops también nos gusta

() 1. Final Fantasy X

H Juego de Rol | 59,95 €

Es uno de esos juegos
intemporales, gue nunca
pasan de moda y que
siempre estard entre los
favoritos de los amantes de
las buenas aventuras.

() 8. Silent Hill 2 pirector's cor

B Aventura de terror 29,95 €

La puesta a la venta de la
nueva versién, que incluye
una media hora mas de
Juego y tiene precio
Platinum, ha revalorizade
este cldsico del terror

™ 9. Tekken 4

B Arcade de lucha | 64,95 €

No hay juego de peleas con

mds profundidad y més

golpes que éste. Ademés, la

saga es uno de los clasicos

\ de PlayStation: claro que os
% liene que gustar.

) 10. Metdal of Honor

B Shoot'em up subjetivo | 64,95 €

Uno de los juegos de arcion
en primera persona mas
solidos y realistas. la
recreacion de la 11 Guerra
Mundial es soberbia. Todos
deberfals probarle

E AV 1d
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Los imprescindibles
= 1. Las Dos Torres

M Accidn sin tregua que te mete en las peliculas.

(=) 2. Baldur's Gate

B La mejor mezcla de accién y rol para PS2.

(™ 3. Spider-Man

B Una gran recreacién de la pelicula..

7

Conflict Desert Storm

Virgin [ 34,95 €[ 1.2 jug. | Castellano | +15 anos

Un arcade aventurera, divertido y

espectacular cor mucha accion
mezclada con tintes roferos y con un

brillante apartada grafico y sonora.

Al®

VALORACIGON: Un juego de
accion trepidante, con toques
de rol y muy espectacular.

Gontra: Shattered Soldier

Legion: Legend of Excalibur

Juegos en los que la clave es acabar con los malos de turno antes de que nos hagan papilla. Puede ser a base de puietazos, de
disparos o de espadazos, incluso pilotando naves. En algunos casos tamhbién se precisa resolver pequefios puzzles o recoger ohjetos.

2, Baldur's Gate: Dark Alliance

Balman Vengeance

Ubi Soft [ 39.95 € | 1 jug.| Castellano | +3 afios

Aventura basada en los dibujos
animados de Batman, que mezcla
estupendamente platatormas, accidn,
puzzles y fases de conduccién.

VALORACION: Aventura variada
y muy entretenida, con el
.~ atractive de jugar con Batman.

Max Payne

SCI[59.95 € [1-2 jug. | Castellano | +16 afios

Konami [ 59,95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +16 afios

Virgin | 59.95 € | 1 Jug. | Inglés | +3 afios

Take 2 ]29.95 € |1 jug. | Castell | +18 afios

Un juego de accién bélica con un
desarrallo muy variado y un montén de
armas y vehiculos que hard las delicias
de los seguidores de las “batallitas”.

VALORACION: Si te gustan las
7 iuegos de guerra, Conflict Desert
—" Storm es una buena opcién.

Minority Report

Una revisién del cldsico arcade de
los 80 que promete accién a
raudales y un espectacular
planteamiento grafice. Eso si, es corto.
VALORACION: Un arcade sin
7 complicaciones, pero dificil, ideal
~ para jugar a dohles.

Juego de accidn que mezcla grandes
dosis de rol y algo de estrategia, al
poder manejar a distintos caballeros.
Original, divertido y lleno de sorpresas.

VALORACION: Si te gusta la

| accién con ambientacién
.~ medieval, te va 2 encantar.

1. ESDLA: Las Dos Torres

Activision [ 64.95 € | 1 ju.| Inglés | +16 afios

Activision | 49.95 € | 1 jug.| Castellano | +11 afios

EA Games [ 62,95 € |1 jug.| Castellano | +16 aos

Accidn pura y dura en una aventura
basada en |a pelicula de Tom Cruise.
Combates, persecuciones, destrozos...
todo lo que quieras esta aqui.

VALORACION: Para fans de la
pelicula gue gustan de machacar
" todo lo que sale en pantalla.

Star Wars: Bounty Hunter

Basado en la pelicula, este juego de
accién cuenta con multitud de variadas
misiones, que debemos cumplir
utilizando las habilidades del héroe.

de Spider-Man en un variado
juego que entusiasmaré a todos.

. VALORACION: Todo el encanto

Accion sin cuartel basada en las dos

¥y un menton de detalles que te hardn
yIvir una fascinante aventura

engancha desde el principio.

peliculas, con una ambientacién de lujo

VALORACION: Aunque se trata
. de mafar y matar, el juego

Una increible aventura de serie negra,
repleta de accién y disparos y que
cuenta ademés con el vistoso efecto
“Bullet-Time* de Matrix. Espectacular.

bien hecho, que hard gue salga

E VALORACION: Juego sélido y
| @ humo de nuestro Dual Shack 2.

State of Emergency

Zone of the Enders

LucasArts | 62.45 € | 1 jug.| Castellana | +13 afios

Take 2[29.95 € [ 1-2 jug.| Castellano | +18 anos

Kanami | 29.95 € | 1-2 jug.| Inglés | +16 anos

Accidn impactante y bisquedas
peligrosas en un juego que basa su
principal atractivo en su carismatico
protagonista, Jango Fett,

-~

el cazarrecompensas més
famoso del universa Star Wars.

g VALORACION: Conviértete en

Los imprescindibles
(=) 1. Final Fantasy X

I Yive para la aventura mas larga de tu vida

Juego variado y espectacular que
continda el Episodio IT y en el que
manejaremos las naves y los jedis
vistos en las peliculas.

Ny VALORACIGN: Accién sin
. tregua en un juege que
encantard a los fans de la saga.

Un beat “em up en el que nuestro
objetivo es sembrar el caos, peleando
conira docenas de enemigos y
achuchando 2 la poblacitn civil.

juegos de “tortas” casi sin

VALORACION: Si te gustan los
. limitacianes, ;a qué esperas?

Accitn a los mandos de un enorme
robot con bastantes elementos
aventureros. Espectacular, frenético y
con un control muy sencillo,

VALORACIGN: No tiene
@ desperdicio ni graficamente nia
la hora de jugar.Y a un precio...

Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemaos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras

graficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. An amhos casos, es fundamental investigar a fondo.

1. Final Fantasy X

Square | 64.99 € |1 jug. [ Castell

| +18 afios

() 2. Kingdom Hearts

M Rol, accidn y una divertida historia.

(M) 3. Fuga Monkey Island

M Una hilarante aventura gréfica.
" v

Un espectacular v sorprendente juegn de
rol, con una larguisima y absorhente
trama. Estd basado en combates por
turnes, que pueden resultar lentos.

s
\._ .

imprescindible para cualquier

. VALORACION: Un auténtico

Kingdom Hearts

de los juegos de rol.

La Fuga de Monkey Island

e S-S

Myst Hl Exile

Ubi Soft | 59,95 € | 1 jug. | Inglés | T.R

Un juego de rol con una escelente historia
¥ un sistema de combates por turnos que
permite evitar los enfrentamientos, Estd
en inglés y aréficamente pierde mucho.

VALORACION: Una buena opcidn

para los fans del género, aunque
~— fallan el idioma y los graficos.

Shadow Hearts

Square/Sony [ 59.99 € | 1 juy. | Castellano [ T.P

LucasArts | 60.04 € | 1 jug.| Castellano | +13 afios

Ubi Soft | 59.95 € | 1 jug. | Castellana | T.P

Virgin | 39,95 € [ 1 jug. | Castellano [ +16

Un juego de rol que abandona el sistema
de turnos en los combates, logrando un
desarrollo méds dindmico. ¥ aderezado con
Ia magia de Disney y Square.

juegos de rol y Final Fantasy se
te hace pesado, éste es tu juego.

. VALORACION: Si te gustan los

Una aventura gréfica, de esas en las que
movemos al personaje con un cursor, que
presenta retadores puzzles, didlogos
llenos de humor y mucha diversién.

oy VALORACION: Una aventura
1! g gréfica larga, divertida y bonita.
La mejor del catalogo de PS2.

a7

Una aventura gréfica con un estupendo
acabado técnico y puzzles ingeniosos,
aunque tiene una alta dificultad y un ritmo
de juego demasiado lento.

VALORACION: Ideal si eres un
fan de las aventuras graficas,
- sesudo y paciente.

Un juego de rol de inquistante
argumente, aunque su desarrollo se
limita précticamente a luchar, Tiene un
criginal sistema de combates por turnos.

VALORACION: Sin alardes
técnicos, sabe como enpanchar,
-~ La pena es que esté en inglés.



=) 1. TimeSplitters 2

W Accidn, disparos y viajes en el tiempo...

(=) 2. MOH Frontline

% Recreaci6n alucinante de la 2 Guerra Mundial.

() 3. Vampire Night

W Acaba con los vampiros a golpe de gatillo.

() 4. 007 Nightfire

W La mejor aventura da James Bond.

(V) 3. Red Faction 2

 Nunca antes la Revolucion fue tan salvaje.

(V) 6. Hali-Life

W Ciencia Ficcidn llena de tensién y accidn

\ J

Quake W Revolution

Juegos en los gue seguimos la accidn desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot’em

ups subjetivos. También incluimos juegos en los que pilotamos aviones y los de pistola.

007: Nightfire

Ace Combat: Trueno de Acero

EA Games | 64.95 € | 1-4 jug.| Castellano | +16 afios

Namco | 59.95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 afios

Aventura que mezcla a la perfeccion los
aciertos de un shooter con fases de
conduccién, todo desde el punto de vista
de Bond, James Bond.

VALORACION: Variedad y
. calidad técnica en un juego que
gustara a los amantes del génera.

Ghost Recon

Uhi Soft | 59.95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 afios

Accidn directa y espectacular en un
juego que propone batallas aéreas con
aviones increiblemente bien modelados
¥ que encantaran a todo el mundo.

VALORACION: Combates a los

7 , mandos de un avién de guerra,
..~ con pocos rastros de simulacin.

Hall-life

Sierra | 29.95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 afios

Mezcla justa de acci6n y estrategia que
cuenta cen un desarrolle variado y un
control asequible, con muchas opciones
y un entorno gréfico correcto.

VALORACION: Si te gusta la
. accién con tintes estratégicos y
- eres paciente te enganchara.

2. Medal of Honor Frontline

EA Games | 29.95 € | 14 jug. | Castellano | +13 afios

EA Games | 64.95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 afios

Juego pensado casi exclusivamente
para compartir con varios amigos
méas. Su modo Multijugador te
enganchara de principio a fin.

VALORACION: Llama a tres
amigas mas y preparate a
~~ “viciarte” con Quake IIL

Ninja Assault

Una ambientacion excelents, que te
sumerge de lleno en la accion y un
solido apartado grafico, le hacen ser
uno de los miejores shooter de PSZ

Lastima gue se haga corto.

No One Lives Forever

VALORACION: No podras dejar
| o de Jugar hasta llegar al final.

Una ambientacién excelente que te
sumerge de lleno en la accion. Se
hace muy adictivo, aunque en el
aspecto grafico estd ya desfasado.

VALORACION: Su inquietante
. atmasfera te empujard a jugar y

Red Faction 2

jugar.Y tiene medo Cooperativo.

Namco | 59.95 € | 1-4 jug. | Castellano | +18 afios

Vivendi | 59.95 € | 1 jug.| Castellano | +18 afios

THQ | 64.95 € | 1-3 jug. | Inglés | +16 afios

Una juego de pistola que sabe
enganchar gracias a su frenético ritmo
de juego. Ofrece varias rutas, lo que
alarga su vida Otil.

espada por una pistola en
cuanto pruehes Ninja Assault.

. VALORACION: Cambiards tu

1 'Iillle'o'lllitlei's 2

Eidos [ 59.95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 afios

El shoot em up mas largo, completa,
innovador, original y divertido que
puedes encontrar actualmente en el
cataloga de PSZ. Imprescindible.

shooters fueran asi. Te divertirds

. VALORACION: 0jal4 todos los
jugando solo o acompanado.

Star Wars: Jedi Starfighter

Historia de espias muy en la linea Bond,
pero con una mujer como protagonista.
Es largo, original y con mucho humor.
Gréficamente est un poco desfasado.

VALORACION: Accion
aderezada con un toque de
~— humor gue cumple su objetiva.

Thunderhawk: operation Phoenix

Su frenético ritmo de juege que no
decae en ningdn momento, sus graficos
y su compatibilidad con ratén le hacen
una compra muy recomendable.

VALORAGION: Accién pura, sin
0 un segundo de respiro. Frenético
y espectacular, aunque corto,

Silent Scope 3

Kanami | 59.95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +18 afios

con criminales. Eso sf, no se puede
Jugar con pistola. Es divertido, aunque

VALORACIGN: Para los mas
6  fanaticos del género, aunque si
-~ ya has junado a los anteriores...

Unreal Tournament

Eres un francotirador que debe acabar

muy corta y muy parecido a los primeros.

LucasArts [ 59.95 € | 1-2 jug. | Castellano | +13 afios

EA|57.04 € |1 jug.| Castellano | +3 afios

Infogrames | 63.08 € | 1-4 jug. | 1

| +18 afios

Todo el encanto de Star Wars
introducido en un shooter, que a veces
parece un simulador, pero que sin duda
no va a defraudar a nadie.

VALORACIGN: Un buen juego
de naves, con €l encanto del
.~ universo del Episodio IL.

Virtua Cop Elite Edition

Sega | 59.95 € | 1-2 jug. | Castellano | +13 afios

Dos arcades de pistola cldsicos por el
precio de uno, muy divertidos y con los
que disfrutaras a tope jugando a dobles.
Técnicamente se le notan los afios.

VALORACION: Tdeal para los
veteranos. Los mas “modernos” lo
.~ encontrardn de graficos simples.

Estrategia y accién militar a los mandos
de un safisticado helicoptero, todo
recreado en un entorno muy realista y
con una jugabilidad muy asequible.

VALORACION: Ideal si disfrutas

7 con los aviones y las misiones
<.~ militares con un control sencillo.

Namco/Sega | 59.95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +18 afios

Un arcade de pistola bien realizado,
muy divertido y con un mentén de
modos de juego. Acabado grafico y
apartada senoro estupendos.

] . VALORACIGN: Engancha

gracias a sus muchos modos de
juego y puedes jugar a dobles.

sus maltiples modos Multijugador le
convierten en un shoot “em up de gran

VALORACION: Es Ia mejor
opcién si buscas un shoot'em
.~ up para jugar en compafiia.

Su larga vida, los mapas de los niveles y

calidad. Aunque para jugar acompanado.

los mejores
Platinum

¢® 1. RE Gode: Ueronica X

W Survival Horror | 29.95 €

A este precio, este genial
juego de terror no puede
faltar en tu “juegoteca”. Es
una aventura larga y muy
absorbente, que seguro que
sabe atraparte

(1*)2 Devil May Gry

de accion {29.95 €

Una frenética aventura de
acedn con un schresaliente
apartado Hcnico v una
enorma jugabilidad que ya
s toda una referencia en
&l género de accidn

W) 3 (Gran Turismo 3

lador de coches | 29.95 €

La mejor y més realista
simulacién de conduccion de
PS2 y que, por este precio,
se convierte en una compra
imprescindible. ;De verdad
que no lo tienes ain?

B Deportivo | 29.95€
La cuarta entrega de 12 s3aa es mas completa, perc
sl quieres iniciarte en el skate v en los deportes de
T1e5Q0, Prueba con este Platinum

(N) 9. Silent Hill 2 pirectors cm
M Aventura de Terror | 29.95 €
Una apasionante avenlura,
llena de misterio, sustos y
situaciones agobiantes, que
tiene un pracio irresistible, y
algiin que otro extra con
respecto a la primera versién.

) 6. lal & llaxler

Una fabulosa aventura platalormera con gréficos de
infaita, que resulta tan variada come divertida ¥
visualinente imoastante. No te la puedes perder

) 1. Pro Evolution Soccer

W Deportivo-Fitbol | 29,95 €

Si buscas un juego que se
aproxime lo maximo al fatbol
real, Pro Fvolution Seccer es
tu juego. Aunque &l sequndo
es mejor, el precio de éste le
hace mds intercsante.

=) 8. Tekken Tag Toumn.

B Lucha|16.95 €

Mo llega al nivel de calidad
tie Tekken 4, pero ofrece

-~ una Jugabifidad a prueba de
. bombas y tiene un enorme
elenco de luchadores. Por
este precio, na lo dudes

< 9, World Ilallv Champ.

H Velocidad | 29.95 €

Un simulador de rally can la
licencia oficial, gran calidad
técnica y Facil control. Tienas
opciones més completas,
come el propio WRC I, pero
no por este precio.

= 10. mmnm:e

B Puzzle |19.95 €

Uit juego que, por este
precio, deberias tener an
casa para cuands te
apetezca disfrutar de uno de
los mejores puzzles de todos
Ins hempns.




E PLAY

Los mejores
juegos PSOne

(™ 1. Gran Turismo 2

B Conduccidn | 20.98 €

Una auténtica joya de los
videojuegos que ofrece
conduccidn real, 1000 coches,
49 circuitos, 60 pruebas... (Hace
falta que te digamos més?

¢+ 2. Final Fantasy IX

M Rol[29.99 €

Siquieres disfrutar de un juego
de rol imico con un apabullante
apartado grafico 7 una histona
larga y absorbente, rio Io dudes.
vas 2 alucinar

) 3. Metal Gear Solid

M Aventura de accidn | 14.96 €

El mejor juego de accién e
infiltracidn de Ia historia de
PSQOne y 2 un precia de locos.
Estamos ante un juego dnico e
imprescindible, en especial si te
gustan las aventuras.

=) 4. Tomh Raider Pack
BPatformas | 895€

‘ra puedes disfrutar de las dos
dltimas aventuras de Lara Groft
en PSOne. a un prerio increfble.
Ya sabes, mucha accion.
puzzles, plataformas

(1) 3. Tekken 3

W Lucha | 2098 €

Es una obra maestra de los
juegos de lucha que no debe
faltar en ninguna juegoteca que
se precie, Es la versitn méas
completa y variada de la saga.

() 6. Medal of Honor 2K1

B Shoot'em up subjetivo | 24.95 €

Otro pack con las dos entregas
de la serie en PSOne, juntas y
aun precio inmejoraple. Los
mejoies shuoters con una
soberbia ambientacion

) 1. Pro Evolution Soccer

B Deportive | 44.95 €
encontrards en el catdlogo de

PS0One, mejor incluso que FIFA.

=) 8. Silent Hil

B Survival Horror | 23.95 €

E! mejar juege de terror de la
Iistoria de los nidejuegos. Te
envuslve en una trama
€sotérica que te hara pasar
miedo de verdad.

&) 9. Golin McRae 2
| Velocidad | 29.99 €

No hay ningin otro juego de
rally en PSOne que transmita la
excepcional sensacidn de
velocidad que te ofrece Colin
McRae 2. Realismo al manimo,

Un juego de fatbol que cuenta
con el sistema de juego mas
realista y divertido que

Pansade para dutar i divertir,
en Daver 2te pondras al
volante de cualquier cosa ton
ruedas para levar a caho todas
las misiones que te encargen

UMPRERE

Los imprescindibles
=) 1. Gommandos 2

W Accidn y estrategia hecha por espafioles.

(=) 2. Los Sims

W El primer “Simulador de Vida™ de PS2.

=) 3. Super Bust-A-Move

W Puzzles con burbujas muy adictive y divertido.

1. Commandos 2: men of Courage

Pyro | 54.95 € |1 jug. | Castellano | +13 anos

El mejor juego de estrategia de PS2
nos pone a los mandos de un grupo de
comandos con distintas habilidades
que hemos de combinar

VALORACION: Una calidad
. técnica y jugable apabullante
que le hacen la mejor eleccion.

Ring of Red

Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas, ya sea resolviendo puzzles, lanzdndonos

a una congquista... Requieren mas de inteligencia que de accion o habilidad.

Age of Empires Il

Army Men RTS

Konami | 29.95 € | 1 jug. | Castellano | +16 anos

3D029.95 € [1 jug. | Castellano | +16 afios

Los distintos modos de juegg, los
gréficos y poder jugar con
personajes histéricos hacen de este
juego una opcidn muy interesante.

VALORACION: Estrategia en
tiempa real con personajes
.~ histdricas que llama Ia atencién.

Super Bust-A-Move

Otro juego de estrategia en tiempo
real y que por su precio se convierte
en una muy buena opcidn a tener en
cuenta si quieres iniciarte en el género.

VALORACION: Estrategia

T sencilla y directa, indicada para
.. principiantes en el género,

Kessen Il

Konami | 64.95 € | 1 juy. | Inglés | +13 afos

Estrategia en el Japdn feudal que nos

pone a los mandos de distintos

ejércitos. Resulta un poco simple y es
! bastante corto.

VALORACION: Para disfrutar a

6 fondo de la estrategia en PS2
.~ hay mejores titulos...

Tetris Worlds

Konami | 29.95 € | 1 jug. | Inglés | +16 afios

Acclaim [ 19.95 € [ 1-2 jug. | Inglés | +3 afios

THQ [34.95 € [ 1-2 jug. | Castellano | +3 afos

Un titulo de estrategia por turnos,
original y bien realizado que no
defraudara en ningin momento a los
amantes del género.

VALORACION: Parte de una
7 idea original y las peleas
“~ efrecen muchas vari

Uno de los mejores y més adictivos
puzzles de todos los tiempos, que
divierte y entretiene hasta limites
insospechados. Eso si, grélicos sosotes.

VALORACION: Si crees que
explotar burbujas es cosa de
..~ nifios, pruéhalo y ya verds.

2. Los Sims

EA Games | 64.95 < | 1-2 jug. | Castellana | +16 anos

Conviertete en el dios de tus Sims y
gestiona por completo todos los
elemetos d2 sus vidas qué comen,
que visten, donde trabajan...

{ VALORACION: El primer
. “Simulador de Vida” para PS2
fue atrapa desde el principio.

=) 1. Frequency

% Los mezcladores de misica van a alucinar.

(1) 2. Gitaroo Man

% "Humor amarillo” a ritmo de guitarra.

(4 3. Mad Maestro

W Quieres dirigir una orquesta sinfénica?

Frequency

Estamos ante el Tatris, y con eso se
dice todo: adiccién sin igual y horas de
diversion aseguradas con un amigo o
sin &1, es lo mismo.

VALORACION; Si eres un
apasionado de los puzzles,
..~ tienes que tener un Tetris...

Theme Park World

Bullfrog [ 63.05 € [ 1 jug. | Inglés | +3 afios

La gozada de poder dirigir, crear y
disefiar nuestro propio parque de
atracciones, asi coma gestionarlo. Ha
quedado grdficamente muy desfasado.

VALORACION: Estrategia “para
toda la familia” gue te mantendra
“-~" horas frente al televisor.

Juegos relacionados con la masica. Pueden ser de baile, en los que hay gue seguir el

ritmo pulsando hotones, o de composicidn, que nos permiten crear y editar melodias.

Britney’s Dance Beat

Mad Maestro

THQ.[49.95 € | 1-2 jug. | Inglés | +3 afies

Eidos | 59.95 € | 1 jug. | Castellano | +11 afios

Bailes un tanto dificiles y casi sin trequa
al ritmo de los botones y de la misica
de la popular cantante. Cuando le coges
el truguillo, acaba por enganchar.

VALORACION: Tiene en las

canciones de la cantante su
..~ mayar atractiva.

Gitaroo Man

Un gran juego musical can un original

planteamiento: dirigir una orquesta de
misica clasica. Divertido e innovador,

con simpéticos gréficos.

VALORACION: Mad Maestro es

7 un juego largo y adictivo que
.~ yustaré a los fans de la musica.

Space Channel 5

Sony [ 59.95 € | 1-4 jug. | Castellano | +13 anos

Koei | 64.95 € | 1-4 jug. [ Inglés | +3 afos

Sega/Sony [ 59.95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 afios

§ Un gran juege musical que nos permite
i mezclar masica de la forma més
divertida, al tiempo que reta nuestra
habilidad para llevar el ritmo.

VALORACION: Intenso y
7 adictivo en todos sus modos de
~~ juege, incluido el Multijugador.

Un titulo divertidisimo con un original
sistema de juego que nos abliga a
emular los punteos de los guitarra
eléctrica en nuestro pad.

VALORACION: Humor muy
7 japones que divierte y con unas
" cancienes muy pegadizas.

Te enganchard si te gustan los juegos
musicales y si quieres probar contra la
méquina o contra otro amigo tu ritmo y
tus reflejos a la hora de “bailar”.

VALORACION: Misica con
tintes de ciencia ficcion que
. divierte y entretiene por igual,
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Tenchu: La Ira del Cielo
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The Mark of Kri Ape Escape 2

¢Como aprovecharte de esta oferta?

M EN LA TIENDA: Efectlia directamente tu compra con el cupdn original en cualquiera de las mas de noventa tiendas CentroMAIL que hay en Espafia.
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL mas cercano o si necesitas informacion sobre tu pedido.

H POR CORREQ: Envia el cupdn de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente direccian:
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. EI envio te llegard contra reembolso.
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RO o RECOMENDAOD | LECTOR PLAVWANiA Catigo de barras

O Mortal Kombat U 9985€ | 9495 € JUA AR RO >

O Primal 50.95¢ | 5495 | (NN /

O Tenchu: La Ira del Cielo| 59,85< | 54,95< R e :

O The Mark of Kri 5995 | 54,95< O MVATATIEAR 0 A0
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UCO0S

Trucos A-Z

Aqui tenéis, ordenados por orden alfabético, los mejores trucos para una larga lista de
juegos. Buscad hien, que seguro gque encontrais el truco que estds buscando.

= Deshloguear el modo
Bloody Palace:

Supera el Juego con Dante y
con Lucia para desbloguear
este nuevo modo de juego,
donde la sangre salpica
bastante por todas partes.

* Deshloquear trajes
alternativos:

Supera el juego en cualquier
dificultad para desblaquear el
primer traje alternativo de
Dante, y supera el modo Dante
Must Bie para conseguir ei
segundo traje.

Con Lucia, supera el juego en
cualquier dificultad para

desbloquear su primer traje
alternative. Para conseguir el

" DEVIL MAY CRY 2

segundo, supera el juego de
nuevo en Hard Mode. Para el
tercer y ultimo traje, supera
cen ella el modo de juego
Lucia Must Die.

» Deshloguear el modo
Dante Must Die:

Supera el juego normal en
modo Hard con Dante.

# Deshloguear el modo
Lucia Must Die:

Supera el juego narimal en
mado Hard con Lucia.

« Deshloguear seleceidn de
misiones de Devil May €ry 2;
Supera el juego una vez con
Dante y con Lucia.

= Deshloquear a Trish:
Supera el juego normal en
modo Hard con Dante.

[A]

APE ESCAPE 2

= Jugar como Spike:

Completa el juego tras encontrar a los
297 monos. Ilumina la opcidn "New
Game" en el mend principal y pulsa
L1 + Start para jugar con el
protagonista del primer Ape Escape.

GONTRA:

SHATTERED SOLDIER

¢ Deshloguear extras:

Para conseguir deshloquear Iz Galeria
de Iméagenes, tienes que superar el
juego con un rango "A". Para
deshloquear la base de datos y el
cine, donde poder ver los videos del
juego, un rango "B" serd suficiente.
Para desbloquear estos videos, rango
“C" para la pelicula Satellite, rango "B"
para la pelicula "Return”, rango “A"
para "Triumphant Return” y rango "S"
para "Konami Movie". Para abrir el
nivel 6, supera el nivel 5 con rango
“A"y para desbloguear el nivel 7,
supera el 6 también con rango "A".

* Empezar con 30 vidas:
Conecta un segundo Dual Shock 2 y
con élpulsa 4, 4, ¥, +,L1, R1,
R2, L3, R3 enla pantalla del titulo.

[D]

DARK ANGEL

* Final extendido:

Completa el juego y espera a gue los
créditos finales acaben. Aparecerd
una secuencia extendida, en la que
podras ver el auténtica final del juega.

Estas trucos se introducen pulsando
las siguientes secuencias en el mend
principal del juego.

« Invencihle:

L1, A,RL A 4 +,0.

= Mejorar la IA de la CPU:
A+ 0 £,0 3 -

* Conseguir trofeos faciles:
Introduce uno de estos cédigos,
dependiendo del nivel de dificultad
que hayas elegida:
Principiante: =, =+ L1, A A RL, =.
Intermedio: =, = H,+,L1R1, @@
Experto: = = @, 4+ L1® Rl @.
* Deshloguear campeonatos:
Introduce unc de estos cédigos,
dependiendo del nivel de dificultad:
Intermedio: 4, @
Experto: A, .« W, +,@,4, >
= Deshloquear el Crash Arena:
+, >, > 0 4 A AR

Si quieres desbloquear este escenario
para dos jugadores, pulsa:

-, = 0 4,4 AN

NBA 2K3

» Ment de trucos:
Entra en el menu de Opciones ¥
selecciona "Gameplay'. Pulsa y
mantén < en ef pad direccional
+ = en el stick analagico
Izquierdo y pulsa Start,
Ahora, [a seleccion "Codes”
estara desbloqueada en el menu
de Opciones del juego.
 Deshloguear equipos Bonus:
Intraduce la palabra
"MEGASTARS" (en mayusculas) en
el teclado de la seccion de
codigas para desblogquear a los
equipos Sega Sports, Yisual
Concepts y Team 2K2 en les
modos Exhibition y Street.
» Graficos con dos tonos:

L Introduce la palabra "DUOTONE"

{en mayusculas) en el teclado de
Ia seccion de cidigos para ver a
tu Jugador en color v al resto en
blanco y negro.

= Basura en las calles:
Infroduce la palabra "SPRINGER"
(en mayusculas) en el teclado de
la seccion de codigos del menu
para ver basura en las calles en el
modo Street, aunque no
funcionard en el gimnasia.

DR. MUTO

Ve ala pantalla de cdigos e
introduce estas palabras:

* Todas las areas ahiertas:
BEAMMEUP

* Todas las secuencias FMV
ahbiertas: HOTTICKET.

* Todos los yadgets: TINKERTOY.
* Todas las transformaciones
disponibles: EUREKA.

= No recibes dafio: CHEATERBOY.
= Invencihle: NECROSCL.

* Transformaciones secretas
disponibles: LOGGLOGG.

= Super final: BUZZOFF.

DROME RAGERS

* Victoria automatica:

En el mend principal, pulsa:
e bbb HA S
Después, pulsa L3 durante el juege,
¥ conseguirds la victoria.

[G]

GRAN TURISMO 3

* Componentes gratis:

Si andas escaso de dinero y necesitas
nuevos componentes para tu bélido,
podemos darte un truco muy sencillo.
Primero, necesitas dos tarjetas de
memoria (seguro que un amigo te la
presta). Consigue el dinero suficiente
para comprar el coche que necesitas,
algo mas de dinero extra y graba tu
partida en [a tarjeta del segundo pad.
Ahora vende todos los coches que
tengas y, con el dinero obtenido y el
que ya tenias, compra el cache que
querfas y todos los componentes que
puedas. Graba nuevamente en la
tarjeta de memoria 2 y luego cargala
partida de la tarjeta 1, es decir, tu
partida de siempre. Ve a "Mi Casa” y
escoge |a opcidn “Garaje Invitado”.
Podras comprar el coche que querias,
con todos los extras, pero por el
mismo dinero que cuesta en el
concesionaric.

[H]

HITMAN 2: SILENT RSSASIN

Estos trucas se activan pulsando
estas secuencias mientras juegas.
* Modo Dios:

R2,L2, 4,4, % R2, L2, R1, L1
= Todas las armas:

R2,L2, 4,4, % 4,0, %

* Camara lenta:

R2,12, 4,4, %, ¢, L2

= Salud al completo:
R2,12 ¢, 4,% 4, ¢.

« Modo Puiietazos:

R2,L2, ¢, 4,%, ¢, ¢.

= Eliminar la gravedad:
R2,L2, ¢, 4,%,12 12,

e Carga letal:

R2,L2 ¢, ,% RL Rl

* Modo Bomba:

R2,L2, 4, ,%, ¢,L1

* Megaforce:

R2,L2, 4, 4, %, R2 R2

* Pistola de clavos:

R2,L2, ¢+, +,%,L1, L1

« Completar misidn:

R2,L2, 4,4, L3, @ % 0, %
* Seleccionar nivel:

En el mend principal pulsa:
R2,L2, ¢, 4,0, A, ©.

[L]

LEGIDN: THE LEGEND
OF THE EXCALIBUR

Pulsa las siguientes secuencias
mientras estds jugando.

= Restaurar salud:
R2,R2,L1,R1, «, ¥,

LT TR T T

= 1000 soldados de Arturo:
R2,R2,L1,R2, «, §,

LT TRTE A 3

+ 1000 soldados de Gwenever:
R2,R2,11,L1, «, ¥,

L I R S S

LOS SIMS

« Sacar el teclado para
introducir trucos:

Pulsa L1+R1+R2+L2 en el mend
principal. Cuande quieras teclear un
codigo tendrés que sacarlo.

= Todos los ohjetos: Freeall.

= Todos los modos para dos
jugadores y objetos: Midas.

« Juego Party Motel: Party M
« Deshloguear el modo “Jugar
con los Sims": Sims.

[M]

MORTAL KOMBAT.

DEADLY ALLIANGE

+ Jugar con Blaze y Mokap:
Supera las 218 misiones Konquest.
Después, para seleccionar a Blaze,
ilumina a Raiden en la pantalla de
seleccidn de personajes y pulsa:

4 +3. Para elegir 3 Mokap, ilumina a
Cyrax y pulsa 4 +%.

[R]

RATCHET & CLANK

Podrés realizar todos estos trucos tras
vencer a Drek. Ve a “Ventajas” y
realiza estos movimientos:

+ Modo Cabezdn (Clank):
Voltereta atrés, Hipermandoble, Golpe
Cometa, Doble Salto, Hipermandoble,
Voltereta lateral a la izquierda,
Voltereta lateral a la derecha,
Segundo giro completo.

* Modo Cabezdn (Enemigos):
Salto propulsado, Volterets atrés 3
veces, Salto propulsado, Voltereta atrds
3 veces, Salto propulsado, Voltereta
atras 3 veces, Segundo giro completo,



S.0.S.TRUCOS

Si estais atascados en algdn juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una carta a la
direccion de la revista indicando en el sobre ““S.0.S. Trucos”: Hohby Press, Play2Mania.
C/Los Vascos n® 17,22 Planta. 28040 Madrid. También podéis enviar vuestras consultas a
través del correo electronico, enviando vuestros mensajes a:
playmania.trucos@hobhypress.es.

O Ayuda en Commandes 2

Hola Play2Mania, estoy en la mision que se juega de noche, casi al principio del
juego. Tengo al ladron, a Natasha y al perro, ya he hecho todas las misiones del
nivel, pero me falta la ultima mision, descifrar el enigma del mensaje. Tengo la
maquina y el sobre, pero no sé cdmo cadificarlo ni dénde tengo que usarlo.
£Podéis ayudarme? Gracias.

Estas simpaticas criaturas son la Hermanas Magus v se las puede
matar, aunque hace falta que tus personajes tengan un "poquito” de
nivel y mucha suerte. Tienes que tener las tablas de habilidades al
completo'y en modo Experto, aunque si tienes al eon Yojimbo, tado
sera mas facil. Pagale un montén de dinero (100,000, més o
menos) y cuando acepte, que use Ultraesgrima contra las tres
hermanas. Te las quitara de en medio de un plumazo. El Gnico
problema es que la técnica que utiliza Yojimbo es aleatoria y

no se puede controlar, pero siempre que le tengas en turbo,

dale mas o menos la mitad del dinero que tengas v casi

seguro que te hara Ultraesgrima.

[1 Atascado en Las Dos Torres

Hola gente, sé que suena algo absurdo, pero estoy
atascado en el juego Ef Seiior de los Anillos: Las
Dos Torres. No consigo superar el nivel en el que
tengo que defender la puerta de la catapulta que
no hace mas que lanzar explosivos. ;Qué tengo
que hacer para acabar con ella? ;Tengo que
acabar primero con los Uruk y los orcos?

Muchas gracias.

N
z_ !
M.
-

©.1"El Boina Verde” (e-mail)
Una vez que tengas la maquina Enigma y el salvoconducto, y el general haya vuelto
y va no te busguen, sal de tu escondrijo y, evitando a un par de guardias, avanza hacia
el montdn de escombros y escondete en él. Estas cerca de |la muralla exterior que da
a la cabina de radio. Ahora, Natasha tiene que distraer al soldado con su capacidad de
seduccion. Mientras, el Ratero tiene que abrir |a puerta de la muralla y agacharse de
inmediato, ya que cerca hay otro soldado. Arrastrate hasta la puerta de la cabina de
radio, evita el campo de vision del soldado y entra en la cabina. Ya dentro, contacta
con tus amigos a través de la radio para transmitir el mensaje aliado. Una vez hecho
esto, y mientras Natasha sigue distrayendo al soldado, arrastrate fuera y ve a los
barracones. Mira por una de |as ventanas laterales y veras una habitacion con una litera.
Cuando el soldado que hace guardia se aleje, entra por la ventana, cierra la puerta y
oclltate debajo de la litera. jjMision cumplida!l

[ Cosas raras en FF K
Hola gente, me ha pasado una cosa muy rara en FF X y queria saber vuestra
opinion. Tras matar a Seymour Omnis, queria conseguir armas potentes como la
Masamune, asi que fui pasando para el camino del hongo y alli me encuentro con
tres mujeres (una gorda, una como una abeja y otra muy alta) y me empiezan a
hacer unos turbos rarisimos y que quitan un monton de vida por golpe. ¢Son de
esas famosas famosas batallas que no se pueden ganar? ;Hay forma de
derrotarlas? No grabe y me ha costado una hora de juego. Gracias.

1“1 Roberto Cinjas (Logrofio)

Lorenzo (e-mail)
Para acabar con la catapulta no hay ningdn truco, solo
habilidad. La catapulta consta de tres frontales que tendras
que eliminar a base de golpes. Ve hasta ella, ignorando a
todos los enemigos y acaba s6lo con los malos que no te
dejen tranquilo, Tienes que conseguir romper las tres partes
del escudo que la protege lo mas ripido que puedas, antes
de que el nivel de “vida” de la puerta que defiendes llegue a
cera. jjUsa tus mejores combos!!
Si no te apanas, usa este truco, pulsa Start en mitad del
nivel para pausar el juego, pulsa y mantén L1, R1,L2 y R2
y pulsa W, W, ®, ®. Con esto conseguiras realizar siempre
golpes devastadores, que haran mucho més dano. Pues nada
mas, que haya suertecilla.
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3 los cuatlros de R.E. Code: Veronica K
Hola los felicito por el gran trabajo que realizan y los sigo desde que
empezaron a sacar las guias de caja, y ahora zcual es el orden de los
s cuadros de la familia en Resident Evil Code: Veronica X? En el
o 5‘!_‘: \ doeum_ento me habian_ de mthos nombres sin sa_ber quién es quién.
g Gracias por todo y sigan asi, que desde Colombia nos vamos a
¥ mantener siguiéndolos...
i ! Santiago Osorio
El orden es el siguiente: Mujer con una taza, Hombre con dos
ninos, Hombre pelirrojo con una taza, Hombre pelirrojo can un
plato, Anciano con plato, Hombre rubio con candelabro.

[l Perdido en el metro de Red Faction 2
Hola playmaniacos, os agradeceria me ayudarais a
solucionar un problema, tengo el Red Faction 2 de PS2,
estoy en la fase n° 4, he pasado una parte y ahora voy por
un tinel de metro en el que hay que esquivar trenes de vez
en cuando, al final de dicho tanel llegas a una estacion y no
sé ya que hay que hacer para seguir, ya que no veo ningin
pasillo ni sitio para seguir avanzando. Un saludo.
.~ Juan Carlos Lozano (e-mail)
En la estacion derruida peligrosos robots-araia kamikazes acechan
tras cada esquina. Caen con un solo disparo, pero debes estar muy
atento para impactarlos con tus Uzis. Avanza delante y pasa por el
torno. A la derecha estan los servicios de hombres. Nada mas entrar,
abre un boquete en la pared que queda a la izquierda y accederas a una
sala con una escaleras. Sigue este caming, siempre muy atento a los robots-
arafia que hay por toda la zona.

[ Bulos sobre Metal Gear
hola amigos de Play2Mania queria decirles antes que todo que
gracias a su revista me van a comprar una PlayStation 2 y mi
pregunta es que me dijeron que en el Metal Gear presionara R1 en
el titulo se activaba Cheat Mode y salian mas armas y no me
resulta zes verdad? vy que si lo terminaba con el smoking a la
otra partida me salia con un traje de ninja y no me salid incluso
me salié con el traje normal y también queria saber si es verdad.
Por todo muchas gracias.
Carlos Andrés Garrido (e-mail)
Pues lo sentimos, amigo Carlos, pero mucho nos tememos que, o bien
te han querido gastar una broma, o bien la persona que te lo ha dicho
se ha guerido pasar "de lista”. No hay Cheat mode con mas
armas y no puedes jugar con el traje ninja. Lo (nico que se podia hacer
era que tuviera los mismos colores que el traje de Spider-
Man, rojo y azul, y sdlo en los videos. En Metal Gear Solid VR
Missions si que podias jugar con el ninja. La proxima vez
informate mejor.

[ Buscantdo en Shadow Hearts

Hola mando este e-mail para pediros un truco del
siguiente juego de PS2 Shadow Hearts: Estoy en

este templo es una ruina y tengo que encontrar el

objeto llamado Wood Token. No lo veo v necesito cogerlo.
¢Me lo podéis decir en vuestra revista o por correo

electrénico? Muchas gracias. ’
Miguel (e-mail)

Podrés encontrar ese objeto cerca del Master
Xiaofang, a la entrada del palacio. Busca cerca del ~
maestro y lo descubriras sin mucho esfuerzo. jjAnimo!!

1 Ryuda en Kingdom Hearts

Acabo de salir de la casita mini de La Sirenita, donde
tiene sus cosas, y tengo que ir a buscarla porque la
bruja se la ha llevado, pero no sé lo que tengo

que hacer, por favor decidme dénde tengo que

ir, sé que es al barco hundido pero, ;qué hay

que hacer?

-

—

&
o
-/

Raoberto M. (e-mail)
Tienes que perseguir al delfin de ese drea. Cuando
derrotes a todos los enemigos en una area, el
delfin se movera a otra, y asi sucesivamente.
Cuando llegues al barco hundido, pelearas contra el
tiburan. Cuando le consigas derrotar, encontraras
una piedra muy grande, detrés de la cual hay un
boton. Selecciona la opcidn “Examine” y el
cangrejo Sebastian pulsara el boton para
conseguir mover |a piedra.

TENGHU 3

= Recuperar salud:

Pausa el juego y pulsa ¢, ¥, =,
<+, B 8 B T salud subird
hasta 100, que es el limite.
Puedes repetirle todas las veces
que quieras durante el juego.
También funciona en modo
Multijugador.

* Deshloguear todos los items
en la tienda:

En la pantalla de seleccion de
items, pulsa y mantén R1 + L1 y
pulsa 4, 0 B <« B N ¥ N
B> LR

» Incrementar la cantidad de
cada ohjeto por 10:

En la pantalla de seleccian de
items, pulsa y manten R2 + L2 y
pusall, M. W ¢, « ¥, >

= Deshloquear a tados los
personajes: Para desbloquear en
el mado Multijugador a
personajes como Tesshu, en la
pantalla del titulo pulsa L1, R2,
L2, Rl, » +, L3 R3

* Modo Cabezon (para
personajes no jugadores):
Voltereta lateral a la izquierda,
Voltereta lateral a |a derecha,
Voltereta atrds 2 veces, Golpe
Cometa, Doble Salto, Ataque
Cometa, Hipermandoble.

* Modo Cahezdn (Ratchet):
Voltereta atrés 3 veces, Sequndo giro
completo, Salto propulsado, Segundo
planeo completo.

« Salud e invulnerabilidad:
Golpe Cometa 4 veces, Voltereta atras,
Segundo giro completo, Voltereta
atras, Segundo giro completo, Golpe
Cometa 4 veces.

= Niveles invertidos:

Salto lateral a la izquierda 4 veces,
Combo de tres galpes con la llave
inglesa, Hipermandoble, Doble salte
lateral a la derecha, Salta lateral

a la derecha 3 veces, Dable saltg,
Segundo giro completo.

ROBOTECH: BATTLECRY

= Pantalla de trucos:

En el mend principal selecciona la
opcidn “Partida nueva”, En la
siguiente pantalla, pulsa y mantén
L1+L2 +R1+R2 y rdpidamente
pulsa <, 4, ¥, %, = A yStart.
Aparecerd un teclado para que
introduzcas los siguientes trucos.
Cada vez que quieras meter uno,
tendras que sacar el teclado.

= Seleccionar nivel: WEWILLWIN.
Invencible: SUPERMECH.

= Todos los niveles
multijugador: MUTIMAYHEM.

* Todos los mapas: MISSMACROSS.
= Todas las medallas: WHERESMAY
= Un disparo mata con la
ametralladora: BACKSTABBER.

= Un disparo mata con el rifle
de francotirador: SNIPER.

« Recarga rapida: MIRIVA,

Para activar estos trucos, debes
acceder al “Men de Trucos” e
introducir el codigo
correspondiente al truco que
quieres poner marcha. Si te
fijas, weras que los codigos son
el nombre del truco en inglés y

» Desbloguear

todas las

misiones:

En la pantaila de

sefeccion de mision,

pulsa R3, L3, R2,

L2, RL, L1

= Deshlonuear al auténtico
Rikimarus

En la pantalla del tituio, pulsa
mantén RL + L1, puisa =, +,
LT T T

« Deshloguear nivel Bonus:
En la pantalla del titulo, pulsa
L1 4,Rl, #,L2 » R2, .
= Deshioguear |a cara "B" de
la banda sonora:

En [a pantalla del titule, pulsa ¥
manten R2 + L1 y pulsa &, M,
4+ E~H«NR

SILENT SCOPE 3

* Ventana de opciones:
Completa la seccidn "Indoorshooting”
con un rango "S" o superior para
deshloquear esta apcion dentro del
meni "EX Options".

= Salud libre:

Dispara a 5 terroristas en la cabeza.
= Acaba con Teddy:

En el modo Silent Scope EX, tendras
un encuentro con un jefe en un
helicoptero. Este jefe tiene el pelo a
lo afro y un osito teddy en el asiento
delantero. Dispara al osito en la
cabeza y el helicoptero se estrellara.

Estos trucos se introducen en la
pantalla de seleccién de personajes,
manteniendo pulsados L1 + L2 +
R1 + R2 e introduciendo después el
cGdigo truco correspondiente. Qirds
una misica como confirmacién

* Seleccionar nivel: A, %,

= Todos los skaters: @, A, %,
+ Todas las tablas: %, A, @ H.
* 99 dalares: A, %,

* Homer cahezd

= Bart cabezébn: %,

e Bart gangster: ®

 Lisa cabezona: M,

* Lisa gdangster: M,

* Nelson bailarina:

STAR WARS:

LAS GUERRAS CLON

Escribe las siguientes palabras en fa
pantalla de “Codes”.

* Bonus completados: GIMME.

+ Seleccionar nivel: DOORDONOT.
= Ser invencible: DARKSIDE.

escritas al reves.

* Invencible:
XXEVREWOP

» Seleccionar nivel:
XXEVPRAW.

= Super saltos:
XXEVNOOM.

« Jugar como Amidala: NATALIE.
¢ Municidn in a: SUPERLASER.
« Todos los videos: 12 PARSECS.

[T]

THE GETAWAY

Estos trucos se introducen durante
los titulos del principio:
= Tener el doble de salud:

Para saltarte las FMV, pulsa R3.

= Ser otra persona distinta:
Completa el juego para acceder al
modo Turista. Ve hasta el cochecito de
golf del parque y alll pulsa:

t, 4,4 4. 4«0

Te convertiras en Kelvin Deamer.

(W]

WRG N ENTREME

* Modo trucos:

Ve a Ia opcién "Archivos” y entra en la
seccion "Secretos”. Pulsa 3 para
introducir un truco y escribe "EVOS".
Esto desbloqueara todos los coches
bonus "Extreme” y el mado Experto.
« Modo Turho:

En el mismo sitio escribe NITRO.

« Vista desde arriba:

En el misme sitio escribe SATALITE.
* Baja gravedad:

En el mismo sitio escribe LUNAR.

= Coches con rebote:

En el mismo sitio escribe GARDO",

* Voz del copiloto deformada:
En el mismo sitio escribe "HELIUM",
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E PLAY GT

Dependiendo del tipo de superficie es-
pera un comportamiento diferente de
tu coche, especialmente en las curvas.
« MIEVE: entra en las curvas a una ve-
lacidad inferior a como lo harias co-
rriendo sobre asfalto. Lo devrapes o=
ran antolegicos y tendrés que salir de
ellos acelerando en mitad de la curva.
= ASFALTO: la superficie mas adheren-
te de todas y en la que puedes esperar
menos derrapes (para lo que necesita-
ras doblar mucho més la direccién y
frenar mas intensamente). Sélo en las
curvas mas cerradas serd necesario

Nadie yue pretenda hacerse con la victoria final, se lanzaria a un reto como el Mundial de Ra-
Ilies sin antes conocer a la perfeccidn todas las técnicas de pilotaje basicas.Lee y aprende:

pisar el freno, ya que normalmente
bastara con soltar el acelerador. Algo
que cambia cuando flueve, va gue el
JAVIT $€ VU

lve resbaladiza.
1L/ muy deslizante, ya que
los neumaticos no encuentran un aga-
rre firme. Usa el derrape en todas las
curvas para noiralacuneta. * la o
, tendras que hacerio con mas

'11 s quieres evitar un porrazo
seguro. Cuando comience a llover, ten-
dras que cambiar el “chip” y actuar
casi como si estuvieses corriendo en
una pista liena de nieve.

» (FRAV

Usa el freno de distintas formas, de- viraje y nunca dentro de él, ya que
pendiendo de si quieres “tomar una acabarfas perdiendo el control. &
curva” o “derrapar en una curva”. En quieres derrapar, frena cuando estés

el primer caso, frena antes de llegar al dentro de la curva (a veces con el fre-
no de mano), y siempre con la direc-
cion doblada en el mismo sentido de la
curva. Para corregir la trayectoria del
coche tras una derrapada, - ¢l con-
trovolante, una técnica que consiste
en girar la direccion al mismo lado ha-
cia el que “culea” la parte trasera del
coche. El uso excesivo de ios derrapes
te hard perdes segundos, asi
que Usalos sélo cuando sea necesario.

igunos

Indicaciones del copiloto

Tu copiloto te ayudara leyendo notas
al aproximarte a una zona concreta del
tramo, como una curva o un salto. La
dificultad viene indicada por el nime-
ro que el copiloto le asigne. Asi, un
marcada con un "1” sera muy facil de
{razar y una marcada por un “5” re-
querira de ti una buena frenada/de-
rrapada. Escucharas la presencia de
*“curvas en U” (un tipo de viraje de ca-

si 180°), saltos y obstéculos en la cal-
zada.También te serd indicada la dis-
tantio ala que estd la siguiente curva.

Saltos y cambios de rasante

Cuando haya un salto, (o1

+
te de que ia trayec

wsal correcia, va que si no pu-
drlas aterrizar fuera de la carretera e
incluso volcar. En cuanto a las pen-
dientes, ten en cuenta que i
rras cuesta arriba te serd ma

) CO~
dificil
{Cionas en el hori- mentos. En pendientes descendente
zonte, por lo que el copiloto se vuelve vigila o velocidad, ya que el coche se
una ayuda imprescindible en esos mo- embalara con bastante facilidad.

sar las curvas

Viuelcos y salidas

Un vuelco aparatoso te costara siem-
pre tiempo e incluso la carrera. Por
tanto, quizas sea me E r pecar de
cavido que arte con el a do
recuerda selecc:onar “Vueita ala pis-
ta” cuando te pegues un buen "golpe”
en lugar de esperar a que el coche de-
je de dar vueltas por si solo.

! ica del ¢.
Por lo general consegu:rés una buena
configuracion dejande hacer o fuin-
coniero. Recuerda que tienes un tiem-
po limitado para hacer estos cambios y
si lo superas seras penalizado en el si-
guiente tramo con 10 segundos.




¢Quieres embarcarte directamente en la lucha por el
Campeonato Mundial de Rallies sin pasar por la autoescuela?
Preparate hien y sigue todos nuestros consejos para lograrlo.

Peugeot 206

Un coche pequeiio y 4gil que se de-
senvuelve por carreteras estrechas
mejor que ninguno. Quizas no sea el
mas rapido, pero si uno de los coches
del circuito con mas empuje y nervio.
Muy recomendable para tramos wy

Hyundai Accent WRC

Ni de los mas rapidos, ni de los méas
agiles, pero v coc e que guata
nas de uno por su tremends;
dad y aceptable velocidad punta.
Procura retocar la sensibilidad de la
direccién en boxes, ya que es bastan-
te lento en los virajes.

estabili~

A tu disposicién tienes 7 coches diferentes, cada uno con sus ventajas e inconvenientes.
Saber elegir tu vehiculo sera una de las claves para hacerse con la victoria final.

La antigua escuderia de Carlos Sainz
te propone para competir un coche
v Z, Pero quid peca de ser

te..

lo “*pesado” en virajes muy
dos. Tampoco su agarre y estabilidad
es de las mejores, aunque afortuna-
damente contards con una buena ve-
locidad punta que compensa.

Mitsubishi Lancer Evo WRC

El veterano Evo picsenta las ventajn
de casi tados los anos: estabilidad y
agarre, Por el contrario, echarés en
falta una mayor velocidad punta y
agilidad en carreteras alpinas, donde
su gran tamano puede ponerte en
apuros en zonas estrechas. Alin asi,
un coche muy recomendabie.

*Subary Impreza 2002

Uno de los coches mas “*pesados” a la
hora de virar y que puede ponerte en
apuros en carreteras alpinas. Tampoco
su tamario ayuda en pistas estrechas.
Es tan estable como un tangue, lo gue

yu ia or tramos con curvas abiert
muy seguidas y en cambios de rasan-
te, y posee una aceleracién brutal.

Skoda Octavia WRC

Otro de esos coches “pesados” dificil
de pilotar en rallies como Ménaco.

Su direccion ¢

fe las mas sensit

> 105 ambos ajust este

eran recomendables. Tam-
poco su aceleracion posee una ace-
leracion llamativa. Si te quieres com-
plicar la vida, éste es tu coche.

dpartan

Un coche excelente. Aceleracién y
velocidad punta altas. Posee una di-
reccién mas incisiva que el resto, por
lo que te permitira enfrentarte con
mas garantias a las carreteras alpi-
nas sin apenas trastear en su direc-
cion. El anico problema es la estabi-
lidad, parecida a la de una canoa.

(9354457 T|

]ﬂ Claves.
U para triunfar

nun mundo como el de Jos rallies,

todas las ayudas son pocas. Por eso
hemos pensado que te mereces unos
cuantos censejos, basados en nuestra
experiencia, que te vendrén muy bien
para enfrentarte a las cientos de curvas
que te esperan hay fuera. Escucha:

1.HARIAS BIEN EN PRACTICAR un
poco antes de meterte de lleno en un
campeonato. Una vez en él, no podras
permitirte ningdn error de “novato”, ya
que puede dar al traste con todo lo con-
seguido hasta el momento. Algo “mo-
lesto™ al final del campeonato, tras ha-
ber superado miles de curvas...
2.UNAVEZ SELECCIONADA LA ES
CUBERIA que mas te guste, procura to-
mar el papel del mejor piloto de la mis-
ma, porque asi evitas el tener que luchar
con €l por el Campeonato. Cuantos me-
nos enemigos, mejor (por cierto, aqui
Carlos Sainz no es lo que era).
3.ANTES DE EMPEZAR UN RALLY,
ajusta con cuidado los parametros de

tu maquina. Los ajustes que realiza el
ingeniero son la mayoria de las veces
muy apropiados, pero no dudes en dar
tus pequenos toques a apartados como
la direccion o la relacién de marchas

(te daremos algunas recomendaciones
para cada uno de los rallies).

A.CADADOS ETAPAS sete daraun
tiempo limitado para reajustar y reparar
tu coche. Centra tu atencién en primer
lugar en la reparaciones y, luego si te
sobra tiempo, cambia los parametros
mecanicos si es necesario.

5.TENDRAS QUE APRENDER A ESCU
CHAR y comprender al copiloto, aunque
al principio parezca misién imposible.
Suficiente tienes ya con prestar aten-
cion a la carretera como para estar pen-
diente de los simbolas que aparecen en
la parte superior de la pantalla.

6.NO SEAS DEMASIADO AMBICI0SOD.
Si ya le sacas a tu perseguidor una bue-
na cantidad de segundos (o minutos,
quién sabe) reduce ligeramente el rit-
mo. Un accidente grave puede dejarte
el coche hecho migas, haciendo de esta
forma que pierdas todo lo ganado.

7.NO ATAJES EN LAS CURVAS salién-
dote de |a carretera ya que seras penali-
zado con algunos segundos (més de los
gue ganas usando el “atajo™).

8.CUANDO PASES POR UN CHECK
FUOINT, procura reducir un poco la
velocidad porque en estas zonas la
carretera se estrecha con mucho peli-
gro por culpa de algunas vallas.

9. CUANDO TENGAS UN ACCIDENTE
de esos tan aparatosos que el coche

da 15 vueltas de campana, no esperes

a que el coche se “detenga” del toda.
Pulsa Select y coloca el coche en la
pista lo mas rapidamente posible.
10.SITE SALES DEL RECORRIDO,
suelta el acelerador para controlar el
coche y regresa rapidamente a la carre-
ra, evitando perder tiempo precioso.

63




GUIA » WRCIIExtreme

Pante el mono y el casco de competicién y preparate, porque empieza lo hueno. En esta seccién te ofreceremos una pequefia descripcin sobre cada una
de las pruebas del mundial, junto con algunos retoques en la mecdnica de tu coche para que te sea mas facil acceder al podio.

Mﬂﬂﬂ[:l] SUPERFICIE: Asfalto #/ DIFICULTS < fedia // AJUSTES: relacién de marchas
cortas y sensibilidad de la direcclén muy alta // NOTAS: hay euna nocturna.

ia del mundial y una
de las més ¢ - de ganar sino le
coges el “truquillo” a tu coche.
* Sie e asfalto, te enfrentz
a carreteras alpinas muy estrechasy
Ilteralmente p[agadas de curvas de to-
do tipo y con apenas ninguna recta.
* También presenta cuestas abajo,
donde notaras como tu coche se em-
bala, ¥ <ripinac o ranas, que te impe-
diran ver lo que se aproxima.

[

\pre sobr

« Las temidas horquillas son muy fre-
cuenies, por lo que deberias practicar
antes de empezar a competir.

ocasion, con la enorme pérdida de
tiempo que conlleva.

« Estards acompanado casi todo el
rna como en tiempo por guitamicdos y sefiales de
ientras con nieve, debes kilometraje en los que tu coche puede
reducir el ritmo de conduccion o te quedarse “clavado” si te pegas dema-
saldras de la carretera en mas de una siado a ellos. Atento.

rh

ptapa n

la que te en

SUPERFICIE: Nieve// DIFICULTAD: Media // AJUSTES: relacién de marchas me-

Suecia

= Ya puedes hacerte una idea de lo que
te espera en esta prueba: hielo y nieve.
« Tanto es asi, que en ciertas ocasio-
. la misma carretera quedara oculta
bajo un manto hlanco, momentos en
los cuales debes prestar la maxima
atencidn posible a tu copilato.

dia y sensibilidad de la direccién baja // NOTAS: hay etapa nocturna.

+ Lastima que éste altimo no ande de-
masiada fino con las indicaciones que
nos da, por lo que tendras que prestar
més atencién de la acostumbrada.

» Para recortar unos cuantos segundos * Mucho cuidado con los arboles y
©uiro, aprovecha las zanas en las que francos delos lados de la carretera,
no encuentres nieve para aumentar el que pueden mandar al garete tu bélido
ritmo todo lo que puedas. si chocas contra elios frontalmente.

* Las derrapadas exageradas estan a la » Tampoco te vendria mal
orden del diz en esta prueba (practica poco ia refacién de ma
todo lo que haga falta hasta lograrlo). en las dos etapas finales.

: d;al coche

r
cnme a SUPERFICIE: Asfalto y un poc gravilla ¥ DIFICULTAD: Alta /f AJUSTES: relacién do mar-
chas largas y sensibilidad de la direccién media ¥ NOTAS: 2 etagas con Hovia y etapa secturna.

» Una de las pruebas mas rapidas, con
curvas abiertas pero abundantes.

» Sus carreteras no permiten ni un fallo
por estar limitadas por paredes rocosas y
pronunciados monticulos que te haran
volcar si pasas sobre a ellos.

¢ Avecesd s ser conservador, ya
que es muy dificil recuperar el tiempo
perdido en, por ejemplo, un trompo.

* Tampoca olvides bajar el ritmo en las
etapas con lluvia y en la nocturna (tran-
quilo tus rivales también lo haran).

Catalun

* Una prueba sencilla y rapida. Pisa a
foade ¢l acelerador sin miedo a pegérte-
la, por lo que el freno deberias usarlo

muy, muy poco.
» Aprovecha la tierra que bordea la ca-
rictera en las curvas para apurarlas mas.

SUPERFICIE: Astalte / DIFICULTAD: Baja // AJUSTES: refacién de marchas
largas y sensibilidad de la direccidén media // NOTAS: -

+ No pierdas de vista nunca las seiales
tle trafico que podrian dejar hecho trizas
el coche en un choque frontal.

* También encontrards algdn pedrusco
que oiio, pero seras avisado con antela-
cion por tu copiloto.

SUPERFICIE: Gravilla ¥ DIFICULTAD: Muy alta ¥ AJUS-
TES: relacién de marchas medis y sensibifigad de s di-
reccidn media ¥ NOTAS:

Argentin

. '\ alta velocidad y mientras tomas las curvas veras
, ademas de derrapar, da pequefios
saitltos con lo que el control se hace casi imposible.
* Hay un pegueie muro de piedra cercando la ca-
rretera con el que tendrds que tener mucho cuidado.
e El numero de curvas es desesperanie, algo que,
unido a la irregular superficie (y algiin precipicio),
convierten esta prueba en una de las mas lentas.

¢ Un consejo extra: ajusta la suspension hasta el ni-
vel mas blando posible.

SUPERFICIE: Gravilla # DIFICULTAD: Afta £/
AJUSTES: relacitn de marchas media y sensibilidad
de s direccion media J ROTAS: etapa final espectal

* Un rally muy parecido al de Chipre, pero sin sus
baches, algo que hard mas sencilla la carrera.

+ No te confies, ya que te espeéra una carretera es-
lrecha y delimitada por monticulos o vallas, ademas
de estar literalmente plagada de virajes y saltos.

* Siguicres tener alguna posibilidad, apura segun-
dos en las dos ultimas etapas, las mas sencillas.

« No hay etapas nocturnas ni con Huvia, pero la alti-
ma es una especial en circuito cerrado en el que de-
bes afinar tu técnica de pilotaje.

SUPERFICI ravitta # DIFICULTAD: Media ¥
AJUSTES: relacién de marchas larga y sensibilidad
de la direccion baja / NOTAS: —

Acropoli
» En Grecia te esperan sinuosas carreteras sin ape-
nas excesivas complicaciones.
» Hay muchas curvas, pero son tan leves que la ma-
yoria de la veces podras superarlas tranquilamente
soltando el acelerador sin tener que tocar el freno.
+ No te embales, porque podrias velcar si pasas so-
bre el borde de la carretera.

Mo hagas mucho caso a tu copiloto, ya que casi
siempre llegara tarde con sus anotaciones. Centra tu
vista en la carretera y lo superaras.




Kenia

¢ Una de las pruebas mas asequibles
de todo el Mundial, asi que harias bien
en aprovechar para sacar algunos
puntos mas de ventaja.

= La superficie es parecida a la de Chi-
U7, con un piso con algunos baches
que hacen a tu coche botar, por lo que
es muy facil perder el control a veces.

SUPERFICIE: Gravifla y aigo de barro // DIFICULTAD: Baja #/ AJUSTES: relacisn de marchas largas

¥y sensililidad de la direccién media / NOTAS: -

e | € esto no pase, r,l‘- 1y suelta
el ace jor aiternatwamente, nunca
sin acelerar a tope.

i

Cildas
* Lilidaao

condas piedras que hay en
los mérgenes de la carretera, ya que
un leve race, por minimo que sea,
contra ellas hara que tu coche se que-
de “clavado” automéaticamente.

-
ﬁnla"dla SUPERFICIE: Gravilla#l DIFICULTAD: Muy baja # AJUSTES: retacion de marchas largas y
sensibilidad de la direccion baja # NOTAS: etapa final especial.

« Gracias a su ancha carretera, podras
apretar a placer el acelerador y volar
en los continuos y numerosos saltos
que plagan todo el recorrido.

* Corve tod . pero no
pierdas nunca de vista los arboles que
hay en los margenes de la carretera,
porque una distraccién momentanea

lo gue quier:

puede resultar en consecuencias fata-
les y dejar tu coche para el arrastre, lo
que se traduce en pérdida de tiempo.
* Presta especial atencién a los curvas
marcadas por tu copiloto con dificul-
tad 3 y 4, pueden dar al traste con to-
do el buen trabajo que has hecho has-
ta ahora en los circuitos anteriores.

Alemania

* Una prueba que exige un altisimo rit-
mo, algo que puede peligroso en ciertas
zonas, donde la pista se estrecha mucho.

» La carretera esta "decorada" con seiha-
O gue conseguiran que te de-

les de trafic
jes medio coche en ellas si te descuidas.

« Tu copilote que ne anda muy fino con la
graduacidn que les da a las curvas ni con

la velocidad con que las describe.
* Esto te exigird mucha mas atencién de
la debida a las sefales de colores que

SUPERFICIE: Astaite ¥ DEFICULTAD: Alta i AJUSTES: relscién de marchas media ¥y sen-
sibilidad de la direccion alta / NOTAS: etapa final aspecial.

Viatds
85 68 o1

San Rem

e Tras la pesadilla alemana, recibiras con
los brazos abiertos esta prueba de asfalto.
« La carretera es ancha y no presenta
obstaculos dignos de mencién (sélo qui-
tamiedos y muros), por lo que la mayor
parte del tiempo podras ir muy deprisa.
» Antes de lanzarte a la victoria deberfas
asegurarte de dominar la técnica del de-
rrape, ya que muchas son muy cerradas.
= Compet

en dos o tres tramos baio
una lluvia bastante intensa (presta aten-

SUPERFICIE: Astalte /f DIFICULTAD: Moy baja # AJUSTES: relacién de marchas cortas y
sensibilidad de la direccién alta # NOTAS: etaps final nocturna.

aparecen en la pantalla.

cién especial a los reshalones).

SUR: Gravilla y Astaite ¥ BIF: Media ¥
AJ.: relac. de marchas madia y sen. de la di-
rec. media ¥ NOTAS: etapa final especial.

Nueva Zeland

+ Aqui te esperan una mezcia de asfalto y gravilla,
unido a unos caminos, a veces, muy estrechos.

* No hay grandes obstaculos ni objetos bordeando la
carrelera que pongan en peligro tu vehiculo, por lo
que podras derrapar a gusto.

\ 10t condavelocidad y pasas por en-
cima de algun monticuiu de los méargenes, puedes
protagomzar un espectacular vuelco, cuidado.

e Sitee

ocasién: atento aI freno cuando haga falta

i o6:1310 |
00-60.00 |

SUPERFICIE: Grawilla ¥ DIFICULTAD: Alta &
AJUSTES: relacién de marchay media y sensibilidad
@2 la direcciin aita / NOTAS: etapa final especial.

Australi

« Cambiamos de “islita” y de superficie.

* Las carreteras estan cubiertas de unas gravilla es-
pecial bastante mas reshaladiza para los neumaticas
de tu vehiculo que la normal.

* Si a las derrapadas

> e5to puede | JCaruni-
mos la existencia de arboles en los margenes, pue-
des tener problemas si no pilotas con precaucién.

* Por lo demis, no encontr: 1%, 5i excep-
tuamos estrechamientos ocasnonales de la calzada y
unos pocos saltos.

probier

3S

SUPE.: Grawilla y Barre # DIF: Moy aita Jf AJ

- .
Reino Unido s smmimmas aiinaie
direccién alta ¥ NOTAS: elapa final especial.
* Mas te vale ha ) 2!90 durante los ra-
llies anteriores. En el RAC sélo ganan los mejores.
* Lluy

3 8 borbotones, niebla que impide ver bien las

yun cnplloto que estaria mejor calladito.

A esto tienes que sumar arretera t trecha

que al mas minimo desmste te mandaré a Ios baches
y monticutus de los mérgenes.

* No olvides usar el freno como te ensefaron en |
autoescuclo y presta atencuén a las sefiales de colo-
res que graduan las curvas. jSuertel.
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El juego de lucha mas salvaje es también
el que alberga mas secretos. Nos hemos
atrevido a entrar en su Kripta para abrir
sus 676 tumbas y revelarte sus contenidos.
Si te molestas en contar, veras que faltan
“algunas”. Tranquilo, son las de Koncept
Art y el mes que viene las publicaremos.

uando has vencido definitivamente a un contricante y en la pantalla aparece el mensaje “Finish

Him!” es el momento de realizar los legendarios Fatalities. Dispones de unos cuantos segundos
para ejecutarlos (tiempo més que suficiente), y son efectivos a cualquier distancia del rival. Cada
luchador tiene uno, a cual mas brutal. Si quieres ponerlos en practica, son estos:

o
i
74N

sz wftsh
"

e

PLAY GT
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¥

MAVAIR) WINS!

E ste cementerio alberga 676 tumbas colocadas por orden alfabético. Cada una oculta un secreto
por el que hay que pagar. Las monedas de Zafiro, Jade, Rubi y Oro las conseguirds venciendo
combates en los modos Arcade y Konquest. Las de Onix y Platino sélo son accesibles en los
minijuegos “Test Your Might” y “Test Your Sight” de los modos Arcade y Versus.

En las siguientes paginas te iremos informando de los secretos que ocultan todas las tumbas,
ordenadas seg(in las galerfas de la opcién “Kontenidos” del mend principal.

=>Trucos para conseguir monedas

Conecta dos Dual Shock 2 y accede al modo Versus, En  El ganador recibira las monedas apostadas, pero &stas
la pantalla de seleccion de personajes carga un perfil no se le descontaran al perdedor. La apuesta méxima la
distinto para cada jugador y pulsa R2 sélo en uno de marca el nimero de monedas de los jugadores, pero si
los pads. Aparecerd la pestaiia de Apuestas, Ahora se alternan las victorias, en pocos combates se pueden
pulsa = y oiras un sonido. Aunque no lo veas, acabas almacenar varios miles. Repite el truco las veces que
de seleccionar las monedas de Onix. Mantén pulsado quieras, seleccionando el tipo de monedas al pulsar =

4 y oiras el contador de monedas. Cuando pare, pulsa  tras sacar la pestafia de apuestas: si pulsas una vez
apostaras monedas de Onix, si pulsas dos de Jade, etc.

R2 para quitar la pestana e inicia el combate.
™~

VIEW PROFILE

: ¥ v
i"l‘ '?5'.’ .":‘

Ol
e,

ViING TOTAL KOING
LOSGES CaARNED B
¥ilN RATIO Ja LPENT
KONQUEST .  SA/ WO

oLOBaE 2 LOST

» Memory Card 2 (71 Kb) B)DIEIRSTTI®R )) + 18 afios B 59,99 €

SUB-ZERO WINS!

m Galeria de personajes

Estas tumbas ocultan ilustraciones e informacién sobre los
luchadores y desbloquean a los personajes inaccesibles en un
primer momento, La excepcién son Blaze y Mokap: con eflos sélo
podras jugar si acabas las 218 misiones del modo Konquest.
Para jugar con Blaze, colécate en [a casilla de Raiden en la
pantalla de seleccion de personajes y pulsa #y %.

Para jugar con Mokap, haz lo mismo en la casilla de Cyrax.

N° Tumha

AC
AU
CN
D&
ER

KF
KI
LL
MA
mMw
PN
aK
SA
SN
SZ
TI
UR
ux
WN
wz
XG
YP

.-)lialeria de personajes

Monedas necesarias

(424 Platino)
(463 Oro)
(3003 Platino)
(57 Jade)
(527 Platino)
(208 Ruhi)
(128 Jade)
(2931 Zafire)
(3822 Oro)
(471 Rubi)
(3317 Jade)
(684 Onix)
(244 Ruhi)
(3780 Rubi)
(175 Oro)
(322 Zafira)
(4022 Oro)
(6.500 Zafiro)
(509 Onix)
(143 Zafiro)
(145 Onix)
(3116 Jade)
(511 Oro)

Personaje

LI Mei
Shang Tsung
Cyrax
Sonya Blade
Bo Rai Cho
Frost
Madavo
Kitana
Reptile
Johnny Cage
Hsu Hao
Blaze
Kenshi

Jax Briggs
Quan Chi
Kung Lao
Nitara
Drahmin
Scorpion
Sub-Zero
Kano

Raiden
Mokap




GUIA » Mortal Kombat Deadly Alliance

. ke Vestimentas & Los Extras
v } ¥ ‘a,“ - 3 el .
- alternativas
T ) e — _ Imégenes e informacién sobre el universo de Mortal ilustraciones, merchandising, anuncios ficticios
ihre o3 nue aes ... E Kombat. Desde los programadores a los personajes, protagonizados por los luchadores... Incluso un comic
' pasando por los diferentes juegos de la saga, completo de Mortal Kembat. No te lo pierdas.
->Extras
N°® Maonedas Extras Monedas Extras
AE (118 Onix) Paneles de seguridad de |a FD (156 Onix) Historia del Portal
cahina del arcade de MK2 FF (1199 0r) MK 1: Subzero Vs. Scorpion
Para que tu luchador luzca su nueva vestimenta pulsa Start en lugar :i g;’; ﬁ"r‘; :: *?tu[aleds d:hﬂuanTChi g (2(?’;::?;:) I‘cﬂubr!eda: I]Jeadlz AE':;:;:G
2 - . ubi alacio de Shang Tsung ubi abina del arcade
fe enla Déntafia d,e Selecqm e pg’rsona;a EStaf fihihas tam‘?lén AP (154 Onix) Trono de Quan Chi FK (520 Platino)  Aplasta Bichos
desbloguean ilustraciones e informacién en la galeria de personajes. AX (337 Oro) Todocial Santiart Fo (76 Rubi) Pétaunaies de M2
= = Quan Chi F@ (282 Plating)  Gamisetas de MK
euesnmﬂllleas alternativas BE (326 Rub)  Medallon de Sub-Zero FR  (4010ra)  RopaJuvenil de MK
o - . BH (116 Jade) Marquesina de Ultimate FS {389 Onix) Sudadera de MK
umba Monedas necesarias Vestimenta MK3 Arcade FT (126 Zafira)  Camisetas de MK
AA (1556 Oro) Quan Chi BJ (178 Platino)  Barco Fantasma FX (492 Zafiro)  Comic-Book, 1 de 41
AR (2206 Jade) Nitara BL (145 Jade) Esfera del Portal FY (27 Rubi) Comic-Book, 2 de 41
BD (1520 Zafiro) Kano BN (720 Onix) The Grid: estrellas invitadas FZ (136 Onix) Comic-Book, 3 de 41
BQ (1327 Oro) Kitana BO (305 Platino)  The Grid: Nooh Saibot GA {572 Oro) Comic-Book, 4 de 41
DK (1460 Rubi) Johnny Cage BP (426 Oro) The Grid: Ninjas de GB (458 Jade) Comic-Book, 5 de 41
JR (1685 Rubi) Raiden Mortal Kombat GC (412 Oro) Comic-Book, 6 de 41
KX (1406 Zafiro) Li Mei BT (291 Zafiro)  Behida energética sangrienta GD (74 Zafiro) Comic-Book, 7 de 41
ML (1170 Oro) Shang Tsung BU (336 Platino)  Locion para la piel Reptile GE (277 Ruhi) Comic-Book, 8 de 41
PH (1200 Onix) Bo Ral Cho BV (371 Zafiro)  El spot de MK 4 entre bastidores GF (124 Platino)  Comic-Book, 9 de 41
ax (1518 Jade) Hsu Hao BW (329 Onix) El spot de MK 4 entre bastidores GG (63 Jade) Comic-Book, 10 de 41
RD (1455 Jade) Madave BX (212 Platino)  El spot de MK 4 entre bastidores GH (418 Platino) Comic-Book, 11 de 41
SH {1834 Rubi) Sonya Blade BY (183 Oro) Logo de MK Gold GI (100 Zafiro) Comic-Book, 12 de 41
sw (1152 Jade) Drahmin BZ (381 Platino) MK4 Sonya Vs. Tanya GJ (326 de Platino) Comic-Book, 13 de 41
ue (1261 Oro) Frost cc (376 Jade) Libro del Destino GK (379 de Platino) Comic-Book,14 de 41
UH (1660 Jade) Scorpion CE (174 Jade) Gran Huevo de Dragon GL (128 Rubl) Comic-Book, 15 de 41
Xo (1736 Zafiro) Reptile co (192 Rubi) Cereales de Kana GM (555 Onix) Comic-Book, 16 de 41
YA (1999 Zafiro) Sub-Zero cP (172 Ruhi) Carlos Pesina GN (91 Oro) Comic-Book, 17 de 41
YJ (1208 Rubi) Kung Lao CT (588 Ruhi) Historia de la Libelula GO (422 Zafiro) Comic-Boolg, 18 de 41
Ym (1435 Platino) Kenshi DC (838 Onix) MK3: Kung Lao vs. Jax GP (58 Jade) Comic-Baok, 19 de 41
M (1410 Rubi) Jax 1]} (355 Oro) Sonya Vigilante de la Playa Ga (532 Jade) Comic-Bool, 20 de 41
W (1485 Zafiro) Cyrax DF (286 Platino)  Dan Forben GR (599 Onix) Comic-Book, 21 de 41
DI (254 Zafiro) Quan Chi toca el Saxo GS (185 Oro) Comic-Book, 22 de 41
DP (224 Jade) Anuncio de MK2 GT (307 Rubi) Comic-Book, 23 de 41
1]1] (368 Onix) MK3 entre bastidores GU (134 Zafiro) Comic-Book, 24 de 41
EB (237 Rubi) Ed Boon GV (507 Platino)  Comic-Book, 25 de 41
P W = e EE (1200 Platino)  Mythologies Version Doméstica GW (264 Rubi) Comic-Book, 26 de 41
Galerla ne escena“ns EF (267 Oro) Control de calidad: Chicago GX (88 Onix) Comic-Book, 27 de 41
EG (74 Platino) MK3 Arcade Marguee GY (351 Platino) Comic-Boolk, 28 de 41
Informacién e ilustraciones de todos los escenarios del juego. BF tifal2gaflie) “Flouras delugnsts G2. < OTHBURI: - Comlc-Bonk; Z9.de 4l
Cuando abrés laTumba de un escenario blogueado, quedard = hif I, ekt AR s st . Cnm.u:—Bunk, enlor
X i 2 EK (424 Rubi) Figuras de juguete HB (626 de Ruhi) Comic-Book, 31 de 41
il i activado en todos los modos de juego. EL (434 Platine)  Figuras de juguete HC  (2150nix)  Comic-Boak, 32 de 41
EM (405 Oro) Figuras de juguete HD (176 Zafiro) Comic-Book, 33 de 41
eﬂalaria [le escena"os EN {246 Onix) Figuras de juguete HE {478 Jade) Comic-Book, 34 de 41
EQ (289 Zafiro) Figuras de juguete HF (203 Onix) Comic-Book, 35 de 41
N° Tumba Monedas necesarias Escenario EP (166 Jade) Figuras de juguete HG (555 Oro) Comic-Book, 36 de 41
CK (556 Jade) Academfa Wa Shi EQ (256 Rubi) ::I;IL:-.;:':!\;E las figuras HH (222 Platino) Cnmi.:-Bnk, 37 de 4l
oM (428 0nix) B 36 Aaids _ . HI (225 Jade) Comic-Book, 38 de 41
s (1472 Rubi) Nethership ES (167 Platino)  Anuncio de MK3 Ultimate HJ (637 Onix) Comic-Book, 39 de 41
~ EW (286 Platino)  Armadura pectoral de Quan Chi HK (138 Oro) Comic-Book, 40 de 41
EA (258 Zafiro) La Tumba Perdida :
{ BV (356 Rubi) P T FB (248 Rubi) Hace mucho tiempo... HL (145 Zaﬂrn) Comic-Book, 41 de 41
¢ Hp (2093 Onix) Casa fe Pelara FC (310 Zafiro)  El lado sensible de Cyrax HQ (192 Onix) Casco de Sektor
I (1843 Oro) Sepulcro de Lava
JA (105 Oro) Palacio Kuatan
KR (4222 Zafiro) Tierras del Palacio
MN (176 Onix) Pottal
MR (412 Ruhi) Templo Lung Hai
PW (2006 Zafiro) Ruinas de Sarna
ac (216 Platino) Templo Lin Kuei
az (501 Jade) Fortaleza de Quan Chi
; WT (1400 Jade) Libélula
5 XY (55 Platino) Palacio de Shan Tsung
< 2D (98 Rubi) Guarida de Moloch
-
a




N° Monedas

HS (272 Jade)
HU (435 Rubi)
HV (306 Jade)
HY (408 Zafiro)
HZ (526 Onix)

IA (37 Rubi)
IC (326 Platino)

I

(340 Jade)

I

m

(653 Zafiro)

u (314 Rubi)
1P (257 Onix)

1s (244 Ruhi)
X (265 Zafiro)
JB (392 Zafiro)
JG (272 Jade)
JI (266 Jade)
IN (252 Jade)
] (161 Onix)
IP {169 Oro)
JT (259 Platino)

W (334 Rubi)
JY (183 Zafiro)

KD (342 Jade)
KG (608 Jade)

KH (382 Platino)
KJ (248 Platino)

KK (694 Zafiro)
KM (350 Jade)

Ka (282 Onix)
KY (843 Platino)
M (165 Onix)
=N (306 Onix)
-0 (329 Onix)
-0 (477 Zafiro)
-R (176 Oro)
-S (157 Zafiro)
T (105 Onix)
U (170 Jade)

v (140 Rubi)

W (332 Oro)
Y (160 Zafiro)

Extras

Herman Sanchez
MK Pinball

Anuncio de MK Gold
La espada de Kenshi
Soulnado de Shang
Tsung

Logo de MK4

MK Rock’em Sock’em
(juguete)

Taza para el cafe

de Sub-Zero

Pacl de 32 pafiales
para adultos
Amuleto de Quan Chi
Mascaras de
Halloween

La Espada de
Sub-Zero

Productos de MK
Deadly Alliance
Programadores

Jon Greenberg
Anuncio de MK4
John Nocher

Placa arcade de MK2
John Podlasek

Las peliculas de
Johnny Cage

John Vogel

MIK4 versidn
doméstica

Artistas
Enuipaciones del Golf
Edenia

Lata de calamar
Gorras de héishol

de MK

Personajes de MK4
Guias de estrategia
de MK

Alexander Barrentine
MK 1: Cage vs. Kano
Luis Manguhat
Abrillantador
Website de MK Deadly
Alliance

Recreativa de MK1:
Goro

Disefio para fa portada
de MK Deadly Alliance

Disefio para la portada
de MK Deadly Alliance
Disefio del logo de MK
Deadly Alliance

Disefio para la portada
de MK Deadly Alliance

Diseiio para la portada
de MK Deadly Alliance
Midway Creative Media

MK4 Scorpion
Vs. Raiden

ME

MG
MH
MI

MK
MP

mT
MZ
NC
NJ

NO
NP
NS
NT
NV

NX
NY
01

00
oa

OR
ou

PC
PF
PG
PP
Ps
PX
PY
9A
aF
aL

am
ao

ap

[}

OR

as

at
Qu

av

Monedas

(188 Oro)
(B0 Dnix)

(237 Jade)

(134 Platino)
(83 Oro)
(96 Oro)

(188 Piatino)
(314 Oro)

(227 Oro)
(383 Zafiro)
(275 Platino)

(326 Oro)

(426 Jade)
(525 Platino)
(270 Rubi)
(275 Oro)
(290 Oro)

(365 Zafiro)
(281 Zafiro)
(263 Jade)
(274 Onix)
(95 Zafiro)

(450 Platino)
(338 Rubi)

(20 Zafiro)
(343 Rubi)
{442 Rubi)
(516 Zafiro)
(294 Jade)
(493 Onix)
{ 316 Rubi)
{142 Zafiro)
(311 Rubi)
(488 Zafira)

(644 Jade)
(1616 Oro)

(1214 Jade)
(950 Rubi)
(512 Zafiro)
(825 Onix)

(58 Onix}
(346 Oro)

(318 Oro)

et T e

Extras

Mike Boon
Herramientas

y tecnologia
Anuncio de MK
Deadly Alliance
MK4 Road Tour
MK4 Road Tour
MK4 Road Tour
Recreativa de MK1
Disefio de MK
Baskethall

Mike Taran

Asesino a sueldo
Nigel Casey
Maletin para el
almuerzo MK

El Casco de Kabal
MK3 Scorpion vs. Jade
Nick Shin

Artico en frasco
0jos de cristal

de Kenshi

Piedras maldicion
Brian Lebhanon
Midway Movie Group
Dulces Mortales
Disefios de Logo de
MK4

Allan Villani

Vuelve a |a escuela
con Mortal Kombat

Raiden como personaje
secreto en NFL Blitz
Involucion de Reptile
Paulo Garcia

Marchas MK

El hobby de Moloch
Estatuilla de Goro

MK Mythaologies
entre bastidores
Control de calidad:
Chicago

Gorros y camisetas

de MK Deadly Alliance

Arte promaocional
de MK3

Personajes de MK 1
Dibujos de los fans,
lde5

Dibujos de los fans
2de5

Dibujos de los fans
3de5

Dibujos de los fans
dde5

Dibujos de los fans
5de5

Get Dver Here!

Disefio del logo
de MK4

El pasado de Reptile
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N®  Monedas

aw (233 Rubi)
ay (238 Oro)

RB (253 Platino)
RC (272 Rubi)
RE (107 Zafiro)
RJ (189 Oro)

RK (1000 Jade)
RP (31 Zafiro)

RS (276 Platino)
RV (307 Zafiro)

SB (291 Jade)
SC (226 Zafiro)
sD (326 Onix)

SE (308 Platino)
SF (138 Jade)

5J (353 Onix)
SL (117 Zafiro)

5M (56 Jade)

S0 (2 Zafiro)

SQ (167 Platino)
SR (342 Rubi)
S5 (214 Platino)

SX (215 Onix)

SsY (486 Onix)
TA (177 Rubi)
TF (470 Jade)
TG (262 Oro)
T5 (352 Onix)
TY (390 Oro)
TZ (195 Oro)
UA (205 Jade)
UF (371 Oro)

Ul (225 Zafiro)
UN (152 Zafiro)
uo (243 Jade)
up (406 Ruhi)
ua (185 Rubi)
uy (359 Jade)

VA (299 Platino)
Ve (209 Jade)

vD (152 Rubi)
VE (173 Oro)

VF (212 Zafiro)
VG (362 Onix)
VH (72 Platino)
VI (184 Jade)

Extras

MK2 Arcade

MK Deadly Alliance
enel E3

Rohert Blum

Midway Creative Media
Anuncio de MK3
Anuncios de MK
Deadly Alliance
Evolucion del Kombate
MK 1: Test your Might
Randy Severin

CDs Banda Sonora

de MK

Steve Beran

Shawn Cooper
Controel de calidad:
San Diego

Espada Kirehashi

Las Botas de Shang
Tsung

MK4 Scorpion
Herramientas

y Tecnologia

Anuncio de MK
Deadly Alliance
Piezas de carton
promocionales de
MK Deadly Alliance
Ulcera trueno

MK4 Goro Vs. Kage
La Espada del Dragon
de Kung Lao

Marguesina de

MK4 Arcade

El Brazo de Cyrax
Todd Allen
Personajes de MK4
Tony Goskie

Artistas

Informacion de Baraka
Animadores

MK4 version PC
Fatality de Liu Kang
en MK4

Goro On the Kit
Anuncio de MK4

MK Trading Cards
MK Trading Cards

El Ejército Invencible
MK golpea la gran
pantalla

Armadura de Shao
Kahn

3 Pt Staff, Cuchillos
mariposa

Aikido

Baji Quan y Crab
Ataques basicos
Ataques basicos
Espadas

Defensa

N.
v
VK

VL
VM

VN
Vo
VP
ve
VR
Vs

vT
vu
v

vw

vX

vy

vz

WA
WB
weC
wh
WE
WF
Wa
WR

WX
XA
XF
XI
XP
Xxq

XT
Xu
XX
YB
YD
YI

ya
YR
Ys
Yu
YW
P
Zs

ZT
Y

Monedas

(58 Ruhi)
(268 Oro)

(180 Zafiro)
(198 Onix)

(86 Platinn)
(247 Jade)
(356 Rubi)
(241 Oro)

(174 Zafiro)
(219 Onix)

(405 Platino)
{180 Jade)
(192 Rubi)

(162 Oro)
(248 Zafiro)
(35 Onix)

(223 Platino)
(194 Jade)
(242 Rubi)
(156 Oro)

(186 Zafiro)
(186 Onix)

(214 Platino)
(186 Jade)
(125 Ruhi)

(315 Oro)
(172 Oro)
(265 Oro)
(457 Platino)
(436 Oro)
{199 Jade)

(65 Jaile)
(194 0Onix)
(365 Onix)
(358 Jade)
(412 Oro)
(197 Oro)

(176 Oro)

(143 Oro)

(151 Platino)

(374 Platino)
(376 Oro)

(129 Jade)
(381 Zafiro)
(215 Onix)
(186 Platino)

Extras

Drunken Master
Dragon y Garra

de Aguila

Escrima y Grulla
Shuai Chiao y Pufio
de Shaolin

Hapkido y Nan Chuan
Espadas-gancho y sais
Hung Gar y Jujutsu
Jojutsu

Judo

Varas Kali

y Nunchaku

Kama y Katara
Karate

Long Fist y

Muay Thaj

Modelos de Motion
Capture

Pi Gua y Jeet
Kune Do

Mantis Llorona,

Lui He Ba Fa

Samho

Espada

Tai Chi

Tae Kwon Do

Tonfa

Tong Bei y Yuan Yang
Wing Chun y Serpiente
Xing Yi y Tang Soo Do
MK3 versién
domestica

Implante de Hsu Hao
Foto de The Grid
Personajes de MKGold
MK3 entre bastidores
Cartas regalo de MK 4
Raiden performance
audio

Personajes de MK3
Mortal Friday

MK Memorabili
Ketchup y Mostaza
Calcamonias de MK
Marquesina del

arcade de MK2

Herramientas y
Tecnologia

MK3 version
doméstica

Los 10 peores
subtitulos de MK
Deadly Alliance
Comic-Book de MK4
Li Mei modelo de
moda

Anuncio de MK 1
MK Home Graphics
Animadores

Los fans hahlan
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GUIA » Mortal Kombat Deadly Alliance
- YN —
Monedas C:.rwowe: . &8 Tumbas con pistas

emona“as Te dan informacion sobre el contenido de otras tumbas.
N° Tumha Monedas iniciales Monedas ohtenidas emmhas Gﬂll I“stas
Al (26 Jade) 38 monedas de Oro N°® Tumba Monedas necesarias Vestimenta e Ta
AO (105 Onix) 57 monedas de Zafiro
AW (76 Oro) 88 monedas de Rubi AN (52 Oro) PD es Pay Day
BF (263 Platino) 120 monedas de Jade AF (313 Platino) RO es Rip Off
CH (48 Jade) 92 monedas de Zafiro BR (451 Onix) FK es Fly Killer
cL (332 Oro) 492 monedas de Onix CcG (75 Zafiro) JT es Jonhy s Tapes
cs (89 Zafiro) 143 monedas de Rubi (1]} {656 Platino) SF es Smelly Feet
! cv (121 Zafiro) 71 monedas de Jade DY (94 Oro) 5S es Sword Sale
! DA (72 Rubi) 18 monedas de Zafiro EX (243 Onix) ST es Sarna Test
DJ (186 Platino) 98 monedas de Rubi FW (666 Rubi) UH es Unleash Hell
DN (234 Zafiro) 18 monedas de Jade H (567 Jade) IV es Icy Vixen
Do (39 Oro) 221 monedas de Onix L (207 Oro) DK es Dressed to Kill
| DX (292 Jade) 579 monedas de Rubi 0 (244 Onix) PH es Phat p— v
ED (633 Platino) 949 monedas de Platino e (198 Platine) CN'ea Cuber Nl LoRENLLRE
/ FN (93 Jade) 1800 menedas de Jade
Fv (83 Platino) 243 monedas de Plating KE LT M¥iesiangnl Warrlon
1 HX (238 Onix) 38 monedas de Jade Lz (511 Onix) FL es First Look
IN (37 de Zafiro) 57 monedas de Oro NR (425 Zafiro) BT es Blood Thirsty ——
R (55 Jade) 91 maonedas de Zafiro 0z (243 Platino) 1S es Ice Sword Tumba NR: Blood This
JE (82 Platino) 59 monedas de Ruhi PI (638 Jade) HP es Haunted Platinoace
3 (402 Oro) 772 monedas de Zafiro QG (251 Ruhi) LL es Lurking Lizard
JL (168 Onix) 92 maonedas de Oro RA (268 0ro) XG es EX-God
KN (7 Zafiro) 15 monetas de Oro TK (94 Zafiro) RD es Red Dragon
KS {503 Platino) 216 monedas de Jade UE (210 Oro) WT es Winged Transport
KU (219 Jade) 322 monedas de Platino XM (254 Zafiro) SA es Steel Arms
L3 e B nL XK (37 Jade) DS es Death Ship BT"BLB0D THIRBTY
ma (278 Oro) 412 monedas de Jade z0 (466 Jade) L0 es Log Onix
NG (63 Zafiro) 252 monedas de Platino X (178 Rubi) BD s Black Dragon
NK (77 Jade) 116 monedas de Onix
oM (88 Rubi) 177 monedas de Jade
oP (24 Jade) 125 monedas de Ore
oT (47 Onix) 222 monedas de Onix
0x (352 Ruhi) 352 monedas de Oro
' PB (12 Oro) 6 monedas de Platino
| PD (451 Rubi) 1056 monedas de Platino
; PK (157 Platino) 475 monedas de Platino
| PO (71 Rubi) 108 monedas de Oro
| PR (11 Platino) 25 monedas de Zafiro =
PU (175 Rubi) 267 manedas de Onix =>Tumhas vacias
aH (342 Jade) 638 monedas de Onix
an (96 Oro) 147 monedas de Oro N° Tumba Monedas necesarias  Objeto a conseguir
RI {61 Onix) 28 monedas de Jade
RL (5 Rubi) 159 monedas de Onix Dy, (257 Ru!zi) Nada
RN (203 Platino) 208 monedas de Oro Dz (233 Onix) Natla
RO (27 Oro) 1 moneda de Rubi FU (20 Onix) Nada
| RT (374 Oro) 258 monedas de Platino Jz (25 Jade) Nada
RZ (317 Zafira) 473 monedas de Oro KW (257 Zafiro) Nada
] (94 Ruhi) 97 monedas de Platino LX (147 Platino) Nada
i sV (145 Rubi) 36 monedas de Zafiro MJ (268 Onix) Nada
| 13 ‘é{;'};‘”‘)’ :';2 “‘““:“:“ﬂ”:a“"“ ND (212 Zafira) Nada
ro monedas de Gnix
) ™ (129 Rubi) 180 monedas de Oro :: :iﬁ: ‘;‘:3 ::::
uc (3 Zafira) 320 monedas de Onix
UG (245 Onix) 67 monedas de Platino PV (206 Zafira) Nada
UK (35 Onix) 45 monedas de Platino QE (346 Dro) Nada
UM (33 Platino) 50 menedas de Oro aJ (49 Ruhbi) Nada
| us (72 Platino) 32 monedas de Zafiro RX (105 Zafiro) Nada
uv (256 Jade) 520 monedas de Zafiro SP (63 Oro) Nada
| uz (78 Onix) 107 monedas de Ruhi uu (1214 Jade) Nada
™ WH (24 Platino) 18 monedas de Rubi WM (36 Rubi) Nada
’ Wi (165 Oro) 248 monedas de Zafiro XN (27 Oro) Nada
-~ WL {22 Oro) 44 monedas de Jade Yy (85 Rubi) Nada
wa (151 Zafira) 78 monedas de Onix
ws (44 Onix) 165 monedas de Platino ZA (63 Onix) Nada
wv (424 Jade) 97 monedas de Jade ZN (145 Zafiro) Nada
XE (147 Onix) 294 monedas de Onix
XL (843 Onix) 3 monedas de Rubi
YF (16 Platino) 64 monedas de Platino
YH (78 Jade) 82 monedas de Zafiro
YN (61 Rubi) 23 monedas de Oro
YT (384 Zafiro) 227 monedas de Zafiro
| ¥X (83 Oro) 242 monedas de Rubi
= ZK (216 Rubi) 164 monedas de Zafiro ’ ¢ [ra—s
2 ZR (244 Zafiro) 600 monedas de Oro _ _ WMDTY KOFFN
| & v (182 Onix) 116 monedas de Rubi
: zZ (254 Oro) 355 monedas de Rubi
»
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Haven

The Gall of The King

Segunda parte y final

\

Llegamos a la parte mas complicada de las aventuras de Haven. Ahora los enemigos son
mas poderosos y los retos mas complicados. Eso si, si lo haces hien tendras un importante
premio: descubrir todos los secretos. ;Te atreves a culminar tu peligroso viaje?
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OBJETIVOS: 1. Encuentra tu camino al Oasis. 2. Destruye a todos

los atacantes alienigenas.

1Y 2.COMO VES, TE TOCA
REPARTIR PLOMO DE NUEVO:
“solo” tendras que proteger el
tren de las oleadas de hichos que
se te echardn encima.

Como puedes imaginar, los habra de
todo tipo de clases: rapidos pero que
hacen poco dano, enormes abejorros
lanza misiles, y un largo etc.

Zona de incubacion

OBJETIVOS: 1. Coge al menos 4 huevos antes del anochecer.
2.Llena el tren con emues. 3. Vuelve al pueblo con los emues.

1.ANTES DE NADA, DEBES
SABER QUE el planeador gue vas
a usar solo funciona mientras es
de dia, por lo que debes bajar de él
antes de gue anochezca (tienes'un
indicador en la esquina inferior
izquierda). Una vez hecha la adverten-
cia, monta en el planeador y vuela
a toda velocidad al exterior del

anillo de roca gue rodea la
zona de incubacidn. Alli
encontraras varios huevos en
unos nidos. Pasate sobre ellos y
luego déjalos en les charcos
que encontraras en el interior
de la plazoleta.

Cuando el sol empiece a
desaparecer, aterriza y

corre hacia uno de
los 4 cafiones gue
hay en la zona
central. Durante la
noche, tanto ti como
los huevos seréis ata-
cados por un montén
de hichos. Acaba
con todos ellos y
que no se lle-
; ven ninguno
"4 de los hue-
¥ vos que has
puesto en
los charcos.
Utiliza siem-
pre que pue-
das el mapa
para averiguar
por donde se
acercan tus ene-
migos y afina
bien la punteria.

Como hiciste en una
mision anterior, ten-
dras que manejar el
cafion del transporte
para acabar con las
oleadas de enemigos que

Pero no te preocupes demasiado. Si
has conseguido llegar hasta aqui, a
estas alturas del juego, si vigilas en
todo momento tu radar para saber
por donde vienen, no te costara nada
derribar a todos los malos que vayan
saliendo a tu paso hasta que final-
mente consigas llegar a tu destino
sano y salvo. jjAnimol!

Recolecta 8 huevos y protégelos a
todos durante la primera noche.Te la
daran automaticamente.

2y 3.CUANDO AMANEZCA,
debes llenar el tren con 8 emues
(ellos subiran solitos al vehiculo). Si
no has conseguido que sobrevivan ese
nimero de animales al ataque noctur-
no del punto anterior (cosa bastante
improbable a no ser que hayas jugado
con los ojos cerrados), tendras que
volver a pasar por la recoleccion y
defensa una jornada mas, hasta que
consigas la carga exigida.

intenten hacerse con la carga que lle-
vas. Ten en cuenta que, en esta oca-
sion, la mayoria de los enemigos
llegaran por la espalda. Ya sabes lo
que tienes que hacer: disparar, dispa-
rar, v... lo has adivinado, disparar.
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OBJETIVOS: 1.Recoge 4 ruedas dentadas para activar el ascensor.
2. Encuentra los 4 interruptores para abrir la parrilla. 3. Ciega los ojos
alienigenas para entrar en las catacumbas mas profundas.

4.Encuentra a la Reina alienigena.

En el primer lago de fango verde,
sobre el islote central.
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OBJETIVOS: 1.Derrotaala

reina alienigena. 2. Escapa de
la reina alienigena.

1. PARA DERROTAR A ESTA
ENORME CRIATURA, sélo tienes
gue dar vueltas sin parar a su alre-
dedor mientras esquivas sus proyecti-
les (que modificaran tu control sobre

1.TRAS PASAR UN RATO AVAN-
ZANDO por los tineles aniquilando
alienigenas, llegaras a una estancia
fue esta a oscuras. No te precipites
y observa lo que te rodea. Como pue-
des ver, hay varios dragoncitos
voladores que revolotean por toda la
estancia, proyectando dehajo de
ellos un tenue haz de luz. Siempre
que quieras desplazarte por |a sala,
hazlo al amparo de esta luz, ya que si
pisas una zona gue esté a oscuras, un
desagradable bicho caerd del techo
acabando contigo al instante. Las 4
ruedas estan repartidas por las
esquinas de la sala y para llegar
hasta ellas, sélo tienes que usar a
estos dragoncitos, observande sus
trayectorias. Una vez las tengas todas
ve hasta el ascensor que hay en uno
de los extremos de la estancia.

2.EN LA SEGUNDA DE LAS
SALAS llenas de crias de alienigenas,
encontraras estos cuatro interrup-
tores en el suelo y repartidos en dis-
tintos sitios. Primero localizalos y
luego crea un “pasillo” libre de
bichos de un disparo con el arma que
hay en cada uno de los islotes de la
sala. A continuacion no tienes mas
gue pasar sobre el interruptor y corre
de nuevo hasta el islote.

La reina Keno

Haven) y las bolsas de crias. Llegard
un momento en que, debido a los
impactos contra estas Gltimas, la
reina se parara a tomar fuerzas
unos segundos. Aprovecha estos
momentos y golpéale hien fuerte-
en la bolsa que tiene a la espalda
utilizando para ello tu Mag Raidet.
Repite la operacion otras dos veces
mas y pasaras a la segunda fase.

@ Nada mas empezar,
encontrards una vasija con
energia de dragdn justo a tu
izquierda. Regresa hasta él
junto con el dragoncito y
recoge la primera de las lla-
ves del nivel.

@ La segunda la obtendrés
tras acabar con una patrulla

PS2

de “arafias” que andan en el primer pasillo *construido” con baldosas que
encuentres, uno que tiene una pequeiia rampa.

© En la zona donde consigues las ruedas dentadas, hay un pequefio grupo de
vasijas en un rincon (a la izquierda, desde donde empiezas). La tercera llave se

encuentra en una de ellas.

@ En la segunda sala llena de crias de alienigenas, en una vasija con proteccién
de energia de dragén gue hay en un rincén a la izquierda. Tendras que llegar hasta
alli haciendo que el dragoncillo que encontraste unos minutos antes (nada mas

usar el elevador) te siga.

@ En la estancia que debes atravesar saltando de viga en viga. En una vasija con
campo de fuerza y sobre una de esas estructuras metélicas.

3.CASI AL FINAL DEL NIVEL
verds unos 0jos en las paredes con
tentaculos que custodian unas “puer-
tas” cerradas. Para abrirlas, equipate
con los items de linternas que hay
Cerca y, en primera persona, dirige el
haz de |uz hacia los ojos. Has de
cegarlos hasta que desprendan un

=>Notas

humo amarillento todos a la vez hasta
reventar. Enfdcales rapida y alternati-
vamente y no podras abrir las puertas.
4. TRAS SORTEAR LAS COM-
PUERTAS, liegaras a un camara pla-
gada de bichos de enorme tamano.
En el pilar central verds una abertu-
ra por la que llegar hasta la Reina.

* En la primera parte de este nivel, tendrds que conseguir atravesar algunos loda-
zales plagados de bichos. Antes de meterte en ellos, usa los iconos de armas que
suele haber en ambas orillas para despejar por completo la zona de enemigos.

Correras menos riesgos si lo haces asi.

2.A TRAVES DE UN ANGOSTO
TUNEL tendrds que escapar de la
malherida reina. Ademds de los fosas
de fango, dehes evitar los proyecti-

les verdes que lance tu enemiga, ya
que haria que los controles se invirtie-
sen, dificultédndote mas la escapada.
No dejes de correr hasta la superficie,

| . [
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@ Despegue del Sunsurfer

1. DISPARA A LAS COLAS DE
LAS REINAS voladoras para des-
truirlas poco a poco. Ponte en su
retaguardia y siguelas a distancia
mientras disparas sin parar. Cuando
vengan de frente, intentaran chocar.
2. CADA VEZ QUE DESTRUYAS
una porcion de las colas de las reinas
se te echaran encima una oleada de

1.DEBES ACABAR CON LOS
ESCUADRONES de cazas enemigos
para conseguir energia warp. Algo
realmente facil si no dejas de moverte
de un lado a otro y los buscas usando
las flechas rojas de persecucidn.
Usa los hotones (L2 y R2) para
esquivar sus proyectiles y ten cuidado

OBJETIVOS: 1. Consigue misiles de plasma destruyendo las naves
atacantes. 2. Destruye los escudos con misiles de plasma.

1.TRAS LLEGAR HASTA LA 2.LUEGO USA ESTOS MISILES

TORRE (sigue |a flecha blanca) para acahar con las estaciones de .37. 8
liate a disparos con los cazas que radar de los alrededores y que dan C Q\‘Y ._._? o~
se crucen contigo y coge los items proteccion a la torre. Antes de eso, .. . \_ )
que dejaran tras saltar por los aires. librate de las defensas antiaéreas. .

W
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La base de la montaiia

0BJETIVOS: 1. Utiliza el quad y recoge 5 ruedas dentadas para

conseguir abrir la puerta.

Monta en el vehiculo gue hay a la
derecha de tu nave y acelera a
~ ~ fondo para saltar sobre la enorme

"-'-:‘-) grieta que hay en el puente que lleva
M~ hasta la torre. Solo tienes gue bus-
N car las 5 ruedas dentadas en los

H‘PLAY (i
2 | e

0BJETIVOS: 1. Dispara a las
colas de las reinas. 2, Destruye

la oleada atacantes

insectos voladores. Tendras gue
moverte rapido y perseguirles
siguiendo las indicaciones de las
flechas rojas. Tras un rato, dispon-
drés de energia suficiente para esca-
par del planeta, pero tendras que
encargarte ademas de unos cuantos
enemigos mas mientras asciendes.

OBJETIVOS: 1. Destruye las oleadas de atacantes para acumular

energia warp. 2. Destruye todos los transportes enemigos para
conseguir acumular mas energia warp.

con las colisiones indeseadas.

2. PARA DESTRUIR LOS TRANS-
PORTES DE VETCH, sitOate a cier-
ta distancia de ellos y destruye
todos y cada uno de sus canones.
Podras acertarles de lejos si disparas
cuando el punto de mira se vuelva
de color rojo. “Chupao™.
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alrededores, pero siempre teniendo
mucho cuidado de no caer por el abis=
mo gue te rodea. Usa el freno y el
acelerador con cuidado. Cuando las
tengas todas, dirigete al porton de
acceso a la Torre de los Suspiros.




OBJETIVOS: 1. Recoge 5 plumas de los robots gladiadores. 2. Pide

ayuda a Talon. 3. Destruye los robots y sube al monte de los suspiros. ©. ©, 0, O v © Encontrars todas las llaves en los distintos i TEEEE it

teccion de energia de escudo que hay repartidos en el pasillo de la torre (el dltimo
estd junto al gong de Talon). El dragén que te ayudara a abrirlos estd junto al por-
tén de entrada, en un rincén. Luego no tienes mas que guiarlo hasta las vasijas en

1.COMO PUEDES IMAGINAR, justo enfrente del porton) dehes [le-

antes de derribar a estos colosos ten-
dras que destruir su escudo usando
la hola energética que ya conoces.

Sin embargo, para conseguir poner

nar de energia de escudo los dos
acumuladores que hay su lado. Las
porciones de energia que necesitas
estan en el

cuestion (que estdn a plena vista) mientras disparas a diestro y siniestro.

en funcionamiento el artefacto
que crea estas "bolas” (y que esta

pasillo gue
rodea la

torre'y que, como puedes ver, esta
plagado de enemigos. No dejes de
disparar (coge los distintos items de
disparos y corazones) y carga los
acumuladores. Luego no tienes mas
que usar la bola de energia
“x para lanzarte a pecho descu-
== bierto contra los gladiadores.
Desprovistos ya de su escudo, podras

freirlos a base de disparos y recoger
las plumas rojas que dejen al caer al
suelo y que son tu objetivo principal.
2y 3.ENCUENTRA (CUANDO
TENGAS TODAS LAS PLUMAS),
en un hueco gue hay en la pared
exterior del pasillo, el gong con el
que podras reclamar de nuevo la pre-
sencia de tu amigo robotizado.

Esta en un hueco en la pared exte-
rior del pasillo, junto a otras vasijas.

1. USANDO UNA IMPROVISADA
ALA DELTA, tendras que desactivar
el escudo que rodea la torre para
poder llegar hasta tu nave. La forma
de hacerlo no puede ser mas simple:
tendras gque pasar a través de

los aros que hay en lo alto de los
postes generadores de energia.
Con esto no sdlo conseguiras desacti-
var ese poste, sino que tamhién reci-
hiras el impulso necesario como
para llegar hasta el siguiente
generador. Practica un poco.

2. UNA VEZ QUE HAYAS CONSE-
GUIDO DESACTIVAR EL ESCU-
DO, ve hacia tu nave descendiendo y
frenando poco a poco (para ello, tie-
nes que puisar el botén #8). Debes
caer dentro de la zona que esta mar-
cada o no lo conseguiras.

3. UTILIZANDO EL CANON DEL
SUNSURFER, destruye a los cazas
enemigos que te perseguiran durante
tu ascenso hacia el espacio exterior.
Una tarea realmente sencilla a estas
alturas, ¢no crees?

2 SN e

OBJETIVOS: 1.Destruye los generadores del escudo. 2. Aterriza
junto a tu nave. 3. Destruye la nave atacante.
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OBJETIVOS: 1. Destruye las oleadas de enemigos atacantes para
conseguir ohtener energia warp.

F LR

5%, 2

Bueno, no creemos que esta mision
necesite mucha explicacion a estas
alturas, ¢verdad ?.Venga, jjpero si lo
has hecho antes en varias ocasiones!!
Solo dehes tener cuidado con las
iltimas oleadas de cazas, ya que
vienen equipados de serie con un
escudo realmente efectivo y que te
costara bastante superar. Para des-
truirlos, dispara a los asteroides de
color marron.

5 : Después de conseguir hacer que tus
2 B el MR SRR Bl B enemigos salten por los aires, deja-

f‘f‘
- Gness uel rescate
OBJETIVOS: 1. Destruye la nave atacante.

Otra de esas fases en las que tienes
gue limitarte a destruir a tus per-
sequidores usando el candn del

-

Sunsurfer. Sigue la estela de tus
enemigos para localizarlos y no dejes
de disparar ni un segundo.

Siguiendo a Catana 2

ran flotando en el espacio unos
cuantos misiles de plasma que,
€omo ya imaginaras, te serviran para
desintegrar a tus enemigos en un
momento sin que tengas que hacer:
demasiados esfuerzos por tu parte. Ha
sido sencillo, ¢a qué si?

()

OBJETIVOS: 1. Destruye las naves enemigas para obtener energia |
warp. 2. Consigue misiles de plasma destruyendo las naves atacantes. 1

3. Destruye la antena de comunicaciones para obtener energia warp.

4. Consigue misiles de plasma destruyendo a las naves atacantes.

5. Destruye los escudos con misiles de plasma.

1.COMO SIEMPRE, ACABA CON
TODO el que se cruce en tu camino
lo antes posible. Pero cuidado, algu-
nos cazas de Vetch dejaran tras
de si minas flotantes.

2.NO TIENES MAS QUE ELIMI- .
NAR A los escuadrones enemigos
para luego recoger el item de misi-
les de plasma que dejara la Gltima
nave destruida.

Por cierto, estas naves también suel-
tan minas flotantes de proximidad,
asi que ten precaucion.

3.AHORA USA ESO0S MISILES
DE PLASMA para disparar al
niicleo de la antena (sigue la fle-
cha amarilla). Reconocerds dicho
nicleo por su aspecto “incandescen-
te” (en la parte central) y porque es
la tinica zona en la gue no reho-
tan los misiles de plasma. Eso si,

tendras que afinar mucho la punterfa.

20
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4y 5.CUANDO SOBREVUELES Ia
superficie del planeta, busca las
estaciones de radar que proporcio-
nan proteccion a la refineria. Para ello
sigue la flecha amarilla o dirigirte a
los enormes puntos (amaritlos tam-
hién) que hay en tu mapa. Destruye la
defensas antiaéreas que los rodean y
Juego a alguno de los cazas enemigos.
Recoge el item de misiles de plas-
ma que dejaran tras saltar por los
aires 'y acaba con las estaciones.
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OBJETIVOS: 1. Recoge 5 ruedas dentadas para entrar en la fabrica.
2. Adelanta al torpedo ¥y encuentra la bahia de aterrizaje. 3. Localiza el

ascensor. 4. Usa el escudo esférico para infiltrarte en la fabrica.
5.Localiza a Chess y escapa con el antidoto.

1. MONTADO EN UNA LANCHA,
tendras que recoger las 5 ruedas
dentadas de turno de los restos de
los canones que hay repartidos por el
“lago”. Para destruir a estos Gltimos,
espera gue te lancen un torpedo
guiado (de esos que te persiguen
donde vayas) y lanzate contra los
cafiones torpederas. La explosién
los hara afiicos y podras coger tran-

" T L R R
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quilamente las ruedas dentadas. El
ultimo cafidn esta en una zona ele-
vada a la que podras acceder median-
te la catarata de residuos verdes
que hay en la zona central del lago.

2. ;QUE TAL UNA CARRERITA
contra un torpedo? Suena complica-
do'y lo'es. Tendras que aprenderte [a
situacion de cada curva y ohsta-
culo si quieres llegar a la meta.

Buscando a Vetch

OBJETIVOS: 1.Destruye las oleadas de atacantes para acumular

energia warp. 2. Selecciona tu planeta de destino. 3. Pulsa los hotones
apropiados para derrotar a Vetch.

1.ANTES DE HACE NADA, debe
quedarte clara una cosa. Estas en el
punto del juego en el que se deci-
de si veras el final normal o la ver-
sidn “‘extendida”. Para obtener el
primero, no tienes mas que seguir tu

camino y leer el punto 2. Pero si
quieres ohtener el 100% del juego
sigue las instrucciones de la sec-
cion “Torres Rinicas”.

Dicho esto, no tienes mas que des-
truir unos cuantos escuadrones para

2
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; Desechos de Lavacore

=>Notas

3.CUANDO BAJES DE LA LAN-
CHA tendras que enfrentarte a unos
cuantos saltes sobre plataformas
maviles, pero nada que no puedas
superar con facilidad.

4y 5.PROTEGIDO POR EL
ESCUDO ESFERICO, avanza
por tuberias y estrechas pasare-
las/hasta llegar a la zona
donde te espera Chess.
Procura no embalarte o corres

obtener la energia
que necesitas. jA

por ellos! 1
2.TIENES ?‘s- r/
QUE IR A :
AURIA. =

nave hacia ese
planeta (se parece
bastante a la Tierra) y
pulsa ¥.

~
Orienta tu ( g
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* Si te persigue un torpedo y estas lejos de algin cafién contra el que estrellarlo,
pasa por encima de alguna roca para librarte de su letal compahia.
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peligro de salirte fuera del camino,
Cada vez que llegues a una intersec-
cidn con tres caminos, te encontra-
ras con que el del medio permanece
blogueado. Para ahrir la
compuerta no tienes
Mas gue pasar por
los dos interrupto-
res gue hay al final
de los dos caminos
laterales y listo,

|

3.DESPUES DE VER
la dramatica escenita,
tendras que luchar
con Vetch. Para
derrotarle, aprieta
D. en el momento
adecuado los
hotones que se
te van indican-
o
" do en la parte
inferior de la pan-
talla (cuando se
encuentren en el
cuadradito). Tendras
que ser muy rapido con
los dedos, aungue con un
poco de practica lo conse-
guiras sin problemas.
Después de un intercambio
e de golpes podras disfru-
tar del...;final?

8
&
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~; Torres runicas

Una vez tengas todas las runas

gue se te conceden cuando consi-
gues las 5 [laves de cada nivel
(donde las haya, claro), podras optar
a huscar las 8 Torres Rinicas. Solo
podras hacerlo antes de enfrentarte
a Vetch y de esta forma te permitiran
ver un final algo distinte al que se
muestra cuando no consigues obtener
el 100% del juego.

A la hora de escoger un planeta
(cuando dispongas de energia warp
suficiente) debes fijarte en la infor-
macidn gue se te da de cada uno.

Ademas del nombre, podras ver el
numero de torres que has visitado de
las existentes en ese lugar (la segun-
da fraccion) y el total de torres en las
que has estado (la primera).

La situacidn de cada torre viene
marcada por un enorme simbolo
rlinico en la superficie de algin con-
tinente del planeta. Su tamano es tan
suficiente como para verlo desde gran
altura asi gue no desciendas demasia-
do hasta que no lo tengas localizado o
te serd mucho mas complicado dar
con ellos. Eso si, si hay nubes sobre

alguna porcion de tierra, no te queda-
ra mas remedio que descender hasta
quedar por debajo de ellas. De lo que
nunca te libraras sera de la constan-
te presencia de los cazas de Vetch
asi que ten mucho cuidado con ellos.
Una vez hayas lograda localizar la
senal, aproximate a ella con cuidado.
Cuando estes sobre ella y a baja altu-
ra, surgira del suelo una enorme
torre negra. Aterriza en ella y accede
a su interior para superar la prueba
que cada una te tiene preparada.
Cuando las superes, entraras en una

sala en la que podras consultar un
mapa hologréfico para descubrir la
localizacion exacta de las Plumas
Negras, que suelen estar flotando en
algun punto del planeta. Antes de
abandonar esta Ultima sala, puedes
usar el mapa para buscar el segundo
simholo ranico en la superficie pla-
netaria, si es que existe, claro.
Finalmente, no tienes mas que usar
el rayo que se activara en el centro
de la sala y volver a tu nave. Sigue
las indicaciones de la flecha blanca

y llegaras hasta la Pluma Negra.

=>Torre Rinica 1 rianew rerry 1 B> Torre RUNIcA 5 rianetn exarco
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La marca esta en un continente un poco al sur de la
Pluma Negra 8, en la ladera de una montafia nevada.
Esta vez tendras que superar un corto pero dificil
recorrido metido en la bola energética y, encima, con
rocas cayendo del techo (lo que puede acabar con tu
vida si te alcanzan demasiadas). En la sala del final,
encontraras el mapa hologréfico, para que des con al
Pluma Negra 1 en ese mismo continente. Ve a por ella.

La torre la encontraras en un gigantesco continente
montafioso, cerca de otros de menor tamafio. Si vue=-
las alto, no tardaras en verla. La prueba consiste, de
nuevo, en descender con la bola de energia, sélo que
esta vez se trata de un recorrido corto y bastante
facil, con partes de velocidad y otras de pasarelas
estrechas. Afortunadamente no te dara muchos pro-
blemas, tranquilo.

La verds en el continente del polo norte, en uno de
los extremos vy en la zona mas exterior, junto a una
enorme mancha rojiza y cerca de una montafa neva-
da. La prueba... mas “'bolita” de energia con saltos,
pasarelas estrechas y rayos que atraviesan el camino
y que te irdn quitando vida. Nada demasiado compli-
cado. Ya en el mapa daras con la Pluma Negra 3 en
una pequeia isla al sur de donde te encuentras.

=>Torre Rinica 4 rianeta rerven

La marca esta en un gigantesco continente en el
ecuador del planeta. Otra prueba con la bola energé-
tica es lo que te espera en esta torre, pero esta vez
mucho mas facil y corta. Lo Gnico que debes hacer es
procurar tomar los dos caminos de la derecha, cuan-
do se te dé la posibilidad, ya que son mas cortos y
asequibles. En el mapa verds la Pluma Negra 4 sobre
una pequena isla.

o~

En en un continente montafioso en el polo norte,
cerca de dos montafias altas y nevadas que destacan
sobre el paisaje. Ya dentro, tendras que hacer frente a
un recorrido embutido en la bola energética. Esta
quizés sea la prueba mas dificil de todas. Avanza todo
lo despacio que puedas y no dejes atras ninguna por-
cion de energia El mapa hologréafico te ensefara la
posicién de las Pluma Negra 5 en mitad del océano.

=>Torre RINICA 6 rianeta rerven

En un continente del hemisferio norte (cerca del
polo), préximo a uno mas pequeiio con dos lagos. La
prueba consiste en recorrer una enorme caverna
usando un ala delta. No es dificil, pero debes frenar
en algunos giros y, sobretodo, no dejar pasar los aros
azules. Ya en el mapa holografico, encontraras la
Pluma Negra 6 encima de un lago, en un mini conti-
nente bastante cercano al que te encuentras.

=>Torre Rinica 7 rianeta auria

En el continente que hay al sur de la isla donde has
encontrado la Pluma 3, en su parte central y en una
zona verdosa. Aqui toca otra vueltecita con el ala
delta, pero nada complicado, si exceptuamos el tramo
gue discurre por una estrecha mina. Es imprescindi-
ble que pases a través de todos aros azules. En el
mapa descubrirds gue la Pluma Negra 7 estd en una
isla muy cercana, en la costa oeste de ese continente.

=>Torre Riinica 8 rianeta rerry "r

3

Cerca del polo norte, en un continente nevado. Baja por
la rampa y accederds a una sala con robots y 5 gladiado-
res. En una pasarelas interiores de metal est el escudo
circular para desactivar los escudos de los gladiadores.
Remétalos y obtén las 5 ruedas. Busca en la pared una
compuerta roja, tras un par de plataformas.Tras ella
verds un mapa del planeta con el que encontrards la
Pluma Negra 8, que se encuentra en una pequea isla.
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El mas salvaje XK-Men tiene su propia aventura

LA VENGANZA DE LOBEZNO

Esqueleto indestructible, capacidad de curacién acelerada, sentidos animales
y afiladas garras retractiles. Son los poderes de Lobezno, el depredador
definitivo, que ya ha elegido una nueva zona de caza: PlayStation 2

ntre los estrenos cinema-
togréaficos de la temporada

E rimavera-verano brilla
‘.m\‘ M p

B e con luz propia “X-Men 2", se-
. cuela de las aventuras de la
( 4 Patrulla X en la gran panta-
/ ( ' ._..‘, lla. Y semejante aconteci-
\ L, - miento va a reflejarse en el
. I mundo de los videojuegos,
ya que Activision tiene
casi listo X-Men 2: La
Venganza de Lobez-
no, una aventura
de accién

En el apartado gréfico destacan los modelos de
fos personajes, sobre todo el del protagonista.

Los jefes finales serdn villanos como Dientes de
Sable, el mas encarnizado enemigo de Lobezno.

80

que, a pesar de su titulo, presenta una
historia nueva protagonizada por el
miembra mas popular del supergrupo.
Lobezno ha sido inoculado con un virus
letal y sélo le quedan 48 horas para
descubrir la cura. Su blisqueda se desa-
rrollard en seis niveles, y en su camino
se las verd con tipos malos del calibre
de Magneto, el imparable Juggernaut o
Dientes de Sable.

TOMANDO BUENA NOTA DEL
EXITO DE SPIDER-MAN, su cole-
ga de |a editorial Marvel, el héroe mu-
tante también va a protagonizar una
aventura de accién

[

Mutaciones experimentales y soldados seran los
enemigos mas comunes durante la aventura,

que integrara perfectamente todos sus
poderes en el juego. El sistema de com-
bate permitira realizar combos pulsan-
do un sélo botdn, que remataremos con
espectaculares atagues especiales
igualmente faciles de ejecutar y capa-
ces de afectar hasta a tres enemigos a
la vez. La dificultad de los combates la
pondré la trabajada Inteligencia Artifi-
cial de los enemigos, expertos en fintas
y contraataques.

Precisamente porque los enemigos
no serén hermanitas de la caridad, ha-
bré que intentar pillarlos por sorpresa.
Y aqui entraran en juegos los supersen-
tidos de Lobezno: cuando los active-

Los enemigos exhibiran una conseguida I.A. que
les permite fintar y esquivar nuestros golpes.



El juego tendra un alto componente de accién, que se manifestars Aunque no intervendran directamente en la accion, en el juego
en la gran cantidad de ataques y golpes de nuestro héroe. veremos a otros miembros de los X-Men, como Picara o Coloso.

El argumento del juego no serd el de la pelicula, pero Lobezno
también se las vera con militares que quieren experimentar con él.

Los sentidos del cazador

La percepcion animal de Lobezno se representara en el juego con un efecto que
recuerda a la visién calorifica de la pelicula Depredador, La humareda verde fque
sale de los enemigos es su alor,y nos permite detectar su presencia tras las
esquinas.Y tamhién percibiremas minas o rayos invisibles para el ojo humano.

mas, nuestro personaje se desplazara adecuada, y la deteccidn de colisiones

o i el i Lobezno protagoniza una aventura repleta de accion,
sigilosamente, podrd asomarse tras las ambién da problemas. Es de esperar ero esa - - era rca

esquinas ¥, si logra emboscar a un ene- que estos defectos se solucionen en la n = l_:"vo ﬂ m_“o taml_"en se v ma n_n nor
migo, se librara de &l de manera discre-  versign final, en la que también com- ﬂ Sl!lllo y Iﬂs senmos ammales del lll‘lllaﬂonlSlﬂ.

ta y definitiva. El otro poder del super- probaremos si el desarrollo tiene la va-

héroe, su factor curativo, le permitira riedad que parece prometer.
recuperar vida cuando enfunde sus ga- En una primera impresién, La Ven-
rras retractiles. ganza de Lobezno nos ha parecido un

soplo de aire fresco en el catdlogo de
ESTE DESARROLLO, MEZCLA juegos de accitn de PS2. Un titulo con

DE ACCIONY SIGILO, noshagus- personalidad, que va aprovechar a fon-
tado més que la realizacién técnica del do el carisma y las habilidades de su
juego. Aunque los personajes y escena-  protagonista, y que con unas retoques
rios son correctos, en la versién adnsin  podria hacer las delicias de los fan4ti-
terminar que hemos podido jugar los cos del personaje y de los aficionados a
controles no responden con la precision  los juegos de accién en general.

A pesar de que la gama de movimientos sera Escondernas y atacar por sorpresa nos permitira LA CLAVE|
amplia, todos se realizan con pasmosa sencillez. acabar con los enemigos de un sélo golpe.

e20 | PRIMERA, gl
| IMPRESION |
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NBA STREET VOL. 2

Las estrellas de la NBA han quedado para echar unos partiditos tres contra
tres en los que desplegaran sus mates y alley-hoops mas alucinantes.

a secuela de uno de los més
L vistosos juegos deportivos
de PS2, nos volvera a ofrecer
basket callejero protagonizados por los
mejores jugadores del planeta.
Dispondremos de cinco inte-
A\ grantes de cada una de las fran-

1 quicias de la NBA para organizar
partidos tres contra tres de rit-
mo frenético. Aungue el control
sera similar al de otros juegos
de basket, aquf los tiros en-
\ trardn con extraordinaria

facilidad y las asistencias
inverosimiles y mates de

\ Realizaremos jugadas espectaculares desde el primer minuto, y
en la repetici6n las apreciaremos mejar. {Destroza el aro, Pau!

otra galaxia serén constantes. Todas
las jugadas recibiran una puntuacidn en
funcién de su espectacularidad, y po-
dremos elegir si el ganador del partido
es el que méas enceste 0 el que juegue
més honito. Y todo adornado con una
realizacidn técnica de lujo, donde des-
tacan las animaciones de los jugadores.

LAS NOVEDADES LLEGARAN
DE LA MANO DE nuevos movimien-
tos, la inclusién de un nutrido grupo de

LA CLAVE

jugadores legendarios de la NBA, un al-
bum de cromos que deshlogueamos con
los puntos que vayamos obteniendo, y
partidos para 4 jugadores simultdneos.
La duda es si encadenar jugadas de
fantasfa no resultard demasiado sim-
ple... Tranquilos, NBA Street Vol. 2
incluira una enorme cantidad de movi-
mientos y estrategias que aprendere-
mos con la experiencia. La versién final
dictaminara si, ademdas de espectaculo,
también hay profundidad de juego.

| pPRIMERA,
MPRESION

Ademas de nuevos movimientos, la gran novedad es la inclusién de mas de
veinte jugadores clésicos de la talla de Magic Johnson.



Compania Sony | Género Luchal Fecha prevista Abr
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WAR OF THE
MONSTERS

. Te atrae luchar contra Kin Kong? ;Y contra
Mazinger Z? Pues entonces sigue leyendo...

como un gigantesco gorila, un mecha
0 una mantis religiosa talla XXL. En
total serén més de una decena de
monstruitos, y todos ellos dispondrén
de combos de ataques y golpes es-
peciales. Ademas, su
gran tamaro les va
a permitir utilizar
objetos de los en-
tornos (autobu-
ses, farolas...)
como armas

A mediados de los 60, el cine de
terror encontré en los aliens y
en las mutaciones genéticas una

prolifica fuente de inspiracién, que
ahora recupera Sony para un nuevo
juego de lucha con

cierto “tufillo” retro.

LAIDEA ES MUY
SIMPLE: pelear
contra un maximo
de tres enemigos
en entornos urba- 1 arrojadizas.
nos. La dnica di- Una idea
ferencia con otros : =~} atractiva, pe-
juegos similares es que los lu- ro habra que
chadores van a ser persona- " esperar para
jes de tamafio descomunal, ver cuénto da de s,

{

Los entornos serén muy interactivos y podremos destruir buena parte de los edificios, coger y
utilizar como arma arrojadiza los vehiculos que circulan por sus calles... Todo muy instructivo.

Compaifa Sega] Genero Accion | Fecha prevista Alril

El guerrero mas mortifero

Pronto un ninja va a olvidarse del sigilo y a
recurrir al poder de su katana para vengar el
horrible destino de su clan.

- .

e — . e

Shinobi traera accién ninja en estado puro, con un sencillo sistema de combate que nos permitira
eliminar a cientos de enemigos machacando sin piedad un botén. Su estilo manga jugara a su favor.

CON UN SOLO BOTON REPAR-
TIREMOS MANDOBLES ala velo-
cidad del rayo, y de hecho si elimina-
mos con rapidez a los enemigos de una
z0na conseguiremos atagues magicos.
Este simple sistema de combate se ve-
ré enriquecido por la capacidad de Shi-
nobi de correr por las paredes y por

| “revival” de videojuegos de los

ochenta esta de moda, por lo que
no es extrafio que una compaiiia de glo-
riosa historia, como Sega, vaya a resu-
citar las aventuras del ninja Shiboni.
Este héroe protagonizard un beat”em
up en el que, armado con una katana
capaz de absorber el poder de los riva-
les cafdos, se las tendré que ver con
cientos de enemigos.

sus cuchillas
arrojadizas, con las
que podré atacar

a distancia.

Ademas de
la accién sin pau- ‘
sa, otro elemen- L7
to destacable seréd su estética -
manga, sobre todo por los estilizados
disefios de personajes. Eso si, nos te-
memos que la realizaci6n gréfica no
pasard de correcta, y habra que
asperar para comprobar si un
desarrollo tan simple no acaba
haciéndose repetitivo.

| Un juego de lucha original y con encanto, con mucha
L LAV et Mt

PRIMERA
IMPRESIGN

LA CLAVE |

PRIMERA
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Compafifa Sony | Genero Velocidad | Fecha prevista 21 de abril

Hacia la simulacion de motociclismo definitiva

MOT0 GP 3

Coincidiendo con el inicio del mundial de Motociclismo, los usuarios de PS2
disfrutaremos de la nueva entrega de una saga clasica del motor, que en cada
nueva edicion madura un poco mas y refleja mejor este deporte.

LW,
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esde su origen en maqui-
na recreativa, la saga
Moto GP ha ido afiadien-~

do en cada nueva versién alicien-

tes que la acercan cada vez mas a
ser una fiel representacién de Mundial
de 500 cc. Y en esta direccién va a con-
tinuar su esperada tercera entrega.

El abanico de modos de juego nos
permitird desde competir en carreras
rapidas hasta emular fielmente un
campeonato real. Pero, al margen del
tipo de competicién, la clave estard
en el estilo de conduccion que
) elijamos: en la opcién Arcade
la mato tendrd un estabilidad
excepcional y podremos cen-

f El namero de retos de habilidad
va a aumentar hasta 100.

trarnos en disfrutar de la carreras; pe-
ro en el modo Simulacién el control se-
rd mucho mas sensible y mantenernos
sobre la moto requerird precaucion y
una conduccién muy técnica.

LA GRAN NOVEDAD DE ESTA
TERCERA ENTREGA es que va-
mas a tener casi todos los circuitos del
Mundial. Sélo faltaran Jacarepagua y
Welkon, y se va a afiadir Paul Ricard, en
el que no se disputara Gran Premio es-
te afio. 15 trazados en total, cinco mas
que en Moto GP 2y, por supuesto, esta-

ran disponibles son todos los equipos
oficiales. Por otro lado, el nlimero de
Retos (minipruebas que sirven para
aprender a controlar nuestra moto), su-
bira hasta los cien, y se ha afiadido la
posibilidad de disputar el mundial con
una piloto femenina. En el apartado vi-
sual, disfrutaremos de gréficos todavia
mas pulidos y nuevas animaciones.

Asf que todo indica que Moto GP 3va
a suponer un nuevo paso hacia la simu-
laci6n definitiva de la cilindrada reina
del Mundial de Motociclismo. El mes
que viene saldremos de dudas.

LA CLAVE El referente de la vetocidad sobre dos ruedas vuelve con estilos | PRIMERA &
de conduccion Arcade y Simulaci6r,y 15 circuitos disponibles. | IMPRESION

Una de las novedades del juego seré la
posibilidad de correr con una piloto femenina.

dJugar en modo Arcade o en modo Simulacién
serdn dos experiencias completamente distintas.
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El espectaculo del fithol . Descubre los origenes del mito

1S3 ' FINAL FANTASY
Si lo que te gusta es jugar al fithol de forma } nnlﬁlus
sencilla, pero sin renunciar a su espectacularidad, |

el mes que viene tienes una cita con ISS 3. Si ya has “reventado” las 8 entregas de FF que
han visto la luz en nuestro pais preparate, porque
dentro de poco vas a completar la‘“cole”...

podremos ejecutar imparables dispa-
ros, letales pases o increfbles des-
bordes, ademas de un nuevo movi- i
miento, cercano al “Tiempo Bala”. !
Podremos lucirnos en 3 tipos de
torneos, ademés del modo Misidn,
donde deberemos ganar pero cum-
pliendo ciertos requisitos. Y ademés,
en esta ocasidn por ganar parti-
dos obtendremos puntos, que po-
dremos usar para comprar ju-
gosos extras.

—\  Enfin, que ISS 3 pro-
. mete divertir a los ju-
: gones que pre-
fieran un fl
fitbol un |

poco me-
nos exigente.

P ara los que “suden” con la exi-
gente simulacién de los Pro
Evolution Soccer, los chicos de Kona-
mi tienen otra serie de juegos de
fitbol, especialmente pensada para
la gente que quiera realizar especta-
culares jugadas sin mucho esfuerzo.
Y precisamente eso es lo que ofrece-
rd International Superstar Soccer
3: diversién directa desde la pri-
mera partida.

T—

EL FOTBOL SENCILLO
DE EJECUTAR se lleva-
ra todo el protagonismo,
por encima del re-
alismo en las
jugadas. De

forma répida,

T

Bao

Kei

KitFox
1 | RodSon

Nightmare
1 Black Knight

508747
S04,504
a3,/ 539
S58,/358

- Tanto en FFl coma en FFil es posible encontrar muchas de las sefias de identidad de la saga, como las
- distintas profesiones (magos, cabaileros...), las invocaciones, los hechizos, una historia apasionante...

Traveiters, wat Uroe thatl you are
the Crystul bearersy

las entregas cuarta, quinta y sexta. A |
esto habrd que sumar nuevas escenas ]
de video y otros extras, como galerias
de imagenes, que lo convertiran en un
objeto de |
culto para \\_‘. -
los seguidores de !

L a saga Final Fantasy comenzd su
andadura en el lejano afio 1987,
en la primera consola de Nintendo y
desde entonces se ha ido serializando y
apareciendo en distintas consolas.
Afortunadamente, el éxito de PSOne ha
permitido recuperar los capitulos mas

155 3 ofrecera un fatbol mas arcade y espectacular. Un ejemplo serd la novedosa posibilidad de, en
algunos momentos, hacer un zoom y dejar tirado al rival si pulsamos el botén en el momento justo.

aparecer en PSOne. Y las va a presen- hahfa sa- =
tar de una manera.inmejorable, con una  lido de Ja-
. importante puesta al dfa gréfica y sono-  pén. En fin, ya g
~ ra, que alcanzar4 un nivel similar al de queda poco. ;

antiguos y ponerlos al dia para que to-
do el mundo los pueda conocer.

ASI, FF ORIGINS ENGLOBARA
LAS DOS PRIMERAS entregas de
la serie, las dnicas que quedaban por

PRIMERA

IMPRESION

LA CLAVE |,

la saga. Ademas, FF
Originsva a ser una opor- .
tunidad dnica para comple-

tar la serie, ya que, -
por ejemplo, FFIT
nunca antes

e
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LOS + VENDIDOS

=) 1. El Sefior de
los Anillos E.E.

W Género: Fantasia
W Distribuidara: Columbia
M Precio: 59,99 €

(=) 2.The Ring

() 3. Lilo & Stich B
(1) 4.Ice Age: La Edad de Hielo
(N) 5. Men in Black II

(*) 6. Gladiator

() 7. Torrente 2

(N) 8. Monstruos S.A.

(N) 9. El Hijo de la Novia

(N) 10. Pariah

o 1. Sefiales

8 Género: Suspense
W Distribuidora: Buenavista
W Precio: —

(N) 2. K-19 The Widowmalker

(\N) 3. Men in Black IT B
(N) 4. Camino a la perdicion
() 5. Windtalkers

(4) 6. Cuando éramos soldados

) 7.Toda la verdad

() 8. Un nifio grande

(N) 9. Infiel -
(N) 10. Dos colgados en Chicago

Listas cortesia de

- E

NUESTROS FAVORITOS

=) 1. El Sefior de
los Anillos E.E.

W Género: Fantasia
M Distribuidora: Columbia
W Precio: 59,99 €

(1) 2. Spider-Man E.E.

) 3. Blade II

(1) 4. Los Otros

(V) 5. La Cosa Edicion Especial
(1) 6. El Atague de los Clones
(N) 7. Men in Black II .
(4} 8.Ice Age: La Edad de Hielo
(=)9.Los otros

) 10. Minori
k¥{ )10. Minority Report )

L 0s productores de peliculas como
“Godzilla” e “Independence Day”
vuelven a la carga con otra historia de
gigantescas y descontroladas criaturas
fantésticas, mezclando para la ocasidn
accién, mucho humor y unos efectos

especiales espectaculares. Cuando un
vertido quimico incontrolado muta a un
centenar de arafas en gigantescas

B No existe el honor entre ladrones

Sospechosos Habituales E.E.

Un grupo de criminales son contratados por un
misterioso jefe para que realicen un trabajo,
pero lo que ninguno sabe es que la traicién, la
conspiracion y el doble juego
estdn presentes en el grupo,
dando como resultado una
pelicula brillante con un final
sorprendente. Los amantes de
la serie negra disfrutaran de
lo lindo con esta joya.

™ No os perdais los extras
que incluye: todo un lujo.

B FICHA TECNICA

Distribuidor: Filmax Extras:
Precio: 13 € * Ficha técnica
Discos: 1 * Ficha artistica.
Idiomas: * Biofimograffas.
= Dolby Digital 2.0: * Cémo se hizo.
Espanal, Inglés. * Entrevistas.

Subtitulos: * Featurette.
*Espafiol, Ingiés. « Tréiler.

+ Curiosidades

* Sorpresa final.
W PELTCULA: 88 | m EXTRAS: B

criaturas hambrientas de carne huma-
na, los habitantes del pequefo pueble-
cito minero de Prosperity tendran que
utilizar todos los recursos disponibles a
su alcance para conseguir librarse de
tan molesta plaga y evitar acabar con-
vertidos en comida para arafias.

¥ Una pelicula muy entretenida,
hien hecha y con mucho humor.

B FICHATECNICA

Distribuidor: Warner

Precio: 24 €

Discos: 1

Idiomas:

*Dolby 5.1: Espariol,
Ingles, Aleman,

Subtitulos:

“Espafiol, Inglés,
Aleman, Portugués,
Francés, Italiano,

Inglés para sordos. ..

Extras:

» Audiocomentario:
David Arquette, Rick
Cverton, Dean Deviin,

* Esecenas adiclonales.

*Tréiler

*Cortomelraje: “Larger
Than Life”.

W PELTCULA: B

W EXTRAS: B

B El huracan esta cada vez mas cerca

Twister Edicion Especial

Un grupo de cientificos que investigan el com-
portamiento de los tornados, ha desarrollado
un sistema que les permitird saber més de es-
tos terribles fendémenos de
destruccion para prevenir su
llegada. El Ginico problema
es... jque tienen que ponerse
en Su camino para conse-
guirlo! Efectos especiales y
accion sin tregua.

® Una pelicula sorpren-
dente gue quita el hipo.

wner b

“TWISTER

T

@ FICHA TECNICA

Distribuidor; Universal | Extras:
Precio: 24,01 € +Comentarios del
Discos: 1 director v el equipe
Idiomas: *“Cémo se hizo
= DTS, Dalby Digrtal 5.1 Twister'.
Espariot Dolby Digital = Anatomia de un
51 Ingles. Huracan”
Subtitulos: =Video musical de
*Espafiol, Inglés, Van Halen.
Folacu, Partugues. + Traller de cine.
W PELTCULA: B | M EXTRAS: 8




(las Extras Ocuitos)

Les Huevos de Pascua son en los DVD
lo que los Trucos en los videojuegos.
Es decir, extras ocultos que séle se
descubiren haciendo alguna maniobra
especial. En esta seccifn podréis
deseuhrir los mas interesantes.

Spider-Man
> CGI OCULTAS

En el primer disco, haz ¢ en la opcion

B Volvemos de nuevo a Vietnam FICHA TECNICA

n 0cal s N w Distribuidor: Extras: “Comentarios” y veras una imagen de Harry

n vn e 0 nenux gf:??ﬂ?g;‘swe :;r:g:;lgaﬁa Calieera, Osborn en la izquierda de la pantatla. Mueve
Discos: 1 + Apocalypse entonces y el cursor hasta seleccionaria y aparecera una

La versiGn definitiva de la obra maestra del director Francis Ford Coppola, Idiomas: ahora. nueva opcion Hamada "CGl Bloopers & Gag

llega ahora en DVD remasterizada y con 49 minutos de metraje adicional. 'g:;:’r’_‘:'“;g ;L : c”:ﬂf;:;zﬁrﬁdi s Reet”. Pincha ahi y veras varias pruehas rea

La historia (un tanto extrafia si, para qué nos vamos a engafiar) nos pone en Subtitulost - Digitalmente : lizadas con Spidey y el Duende Verde

a piel de un militar americano mandado en misién secreta a Camboya para *Espafiol, Inglés. remasterizado. => ENTREVISTA CON JOHN

que acabe con un coronel renegado de su ejército, que ha sucumbido a los ROMITAY JOHN ROMITA JR:

horrores de la guerra de Vietnam y vive en la jungla. W PELICULA: . W EXTRAS: B En el Disco 2 seleccions “Telaraiia da Spi-

W Para amantes del cine bélico con drama y un tanto extrafio. -

der-Man" y después "Evolucion de Spider

Man". Elige "Galeria de Artistas" y pulsa de
recha, Veras las palabras "The Romitas” en
la parte superior derecha: haz click en ellas

=> GALERIA DE VILLANOS A
PANTALLA COMPLETA:

En el Disco 2 ve a la opcién "Evolucin de
Spider-Man" y elige Ia galeria de villanos
Ve a Electro y en el botén de menu (&l logo
de Spider-Man), putsa abajo para que se
dumine una situeta de Spidey. Seleccionala
y tendras la version 30 de Electro. Tambien
funciona con Veneno y Escorpion

-=> PORTADAS DE COMICS:
En el Disco 2, selecciona "Galeria de artistas
de comics” desde "Galeria de artistas”. Pasa
Imagenes hasta que Hlegues a la de Terry
Dodson. Selecciona la cdmara que usas para
navegar y putsa arniba. Veras la firma sobre
el dibujo. Pulsa en ella y accederas a una ga-
leria con portadas de comics redibujadas

B Mi casa... teléfono...

Distribuidor: Universal | Extras con los trajes y los rostros de la pelicuia
Precio: 3599 € “La pelicula de 1982
Discos: 2 + A Look Back.
Idiomas: *La creacion de ET
El simpdtico extraterrestre de Spielberg que cautivé los corazones de todo %?mﬁ?f’efﬂ%u :ar;:':::"tm'
el mundo en los a'nos fSO, vuelve ahora en una increible Edicién Especial que Inglés. EX: Dolby R Pen o s e
recupera la version clasica de la pelicula, la nueva versién realizada porel Digital 5.1: Portugues. espacic.
director con escenas inéditas y nuevos efectos hechos por ordenador, y un Subtitulos; * Los archivos de ET
. e : *Espafiol, inglés. * DVD-ROM...
disco adicional lleno de suculentos extras que conmemoran el 20 aniversa-
rio del estreno de la pelicula en todo el mundo. B PELICULA: . B EXTRAS: .
B Una pelicula tierna y emocionante que todos deberian ver.

B Siempre hay que contratar al mejor W Continda Ia investigacion de los crimenes

i
= i i
Jet Li Rey de Asesinos : 6.5.1. 2° Pack
v E ' N
Antes de ser victima de un atentado, un viejo E Después del apabullante éxito de la serie en te-
mafioso japonés ofrece una recompensa para m ! levision, y de haberse agotado en diversas oca-
que atrapen a su asesino, una vez que &l haya Distribuidor: Columbia | Extras: | siones el primer pack lanzado en DVD de las Distribuidor: SAv Extras:
muerto. Tras cometerse el cri- Precio: 2401 € «Trdiler de cine. ! aventuras de Grisson y su Precio: 30 € ~Mends interactivos.
. Discos: 1 * Filmograifas. 1 . . AT Discos: 4 * Acceso directo 2
men, un estafador y un asesi- Idiomas: Galerfa de fotos. | equipo de investigacién cri- Tdiomas: escenas.
na se alian para encontrar al *Dolby Digital 5.1- ! minal, se pone a la venta es- “Dolby Digitel 2.0 ~Trailer
“Rey de Asesinos” y pader co- Espaiiol, Inglfs, ! tasegunda entrega, que Espafiol, Inglés. - Entravistas al equipe
brar la recompensa ofrecida, sf;'t'f{':!':s'fma"' ! completa con once capitulos ?;';:;;"‘” I
pero no todo serd tan facil *Espaiiol, Inglés, | més la primera temporada s
como ellos pensaban. Italiano, Alemdn. i de la popular serie.
® Acci6n, artes marciales ¥ 3 | W Imprescindible para
et ol ™ peLfCULA: B | W ExTRAS: ) | amantesdermistari. W PELICULA: ) | ™ EXTRAS: B
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0JIBIUDSLGMTICTYOWRX
REHDPSCORPIONDSQRVPA
ALFKZGTCKJNDBEOPAVPX
TJOFRPOASPMOGYRWTEBIXU
0O TGAUBNRTKWAELFPNEDI
MZXNOOGOOECVWMOWITIS
JJHOWADABYMFTZXAQKRUYV
AHUMLXLKNNXEAAYAURRZ
DEFEX B0 G BN A MO R Z LY RS Y
PXMZNGHIURSEGYWSLSSYV
INHMUSOKGAEEOZUYFHWTIA
~ DRKIJYWFSHYMNXOAZWMW
ELITPERBSWAUUYNMCAEL
SR SR AENE SR T R TS A S A S H T SE
FLOWTHGINFMOTSLBDBCY
YBGCOYLLJJYSXGEMLANXS S
KFNENVIHTLUSLMCPRAUM
B FSINDELHNAJFTGZTMDK
PUPEYASXGWDTTODELYIE
JYQWERRAIDENJJIJXSOBMN

PlayStation.c

B _ iiSorteamos 19 juegos

Y

/\x\ @\"
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Mortal Kombat U para PS2!!

4 ~ - y
| =

Contesta el pasatiempo sefialado y envia tu mensaje al 5300 escribiendo “Pasatiempos51 {espacio)_regpuesta
correcta’. Podras ganar uno de los 15 juegos Mortal Kombat V Deadly Alliance para PS2 que Virgin y

aowaY Play2Mania sortearemos entre los gue nos enviéis la solucion correcta,

UNA DE LAS CARACTERISTICAS DE LA SAGA
MORTAL KOMBATES SU AMPLIO REPARTO DE
LUCHADORES. Haz uso de la memoria y encuentra en esta sopa los
nombres de 15 de ellos. El desafio esté en el aire...!

PPN CHAPAROTELITY!

A
2NN

PASATIEMPO GONCURSO

LOS AFICIONADOS A LA LUCHA NO TENDRAN
PROBLEMAS PARA DESCUBRIR AL INFILTRADO
QUE NO PERTENECE A MORTAL KOMBAT.

El impostor se nos ha colocado en estas tres sombras. Descbrelo.

REA

SOLUCION: ]

ESPERAMOS QUE ENTRE TANTO
COMBATE ENCUENTRES UN
MOMENTO DE CALMA PARA
DESCUBRIR LAS 12 DIFERENCIAS
QUE HAY ENTRE ESTAS DOS
IMAGENES. Un clésico de nuestros Pasatiempos,
esta vez mas “brutal” que nunca.

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS” :
Para participar en este concurso sélo tienes que enviar un mensaje de texto 5.- Los nombres de los ganadares serdn
al ndmero 5300 desde tu mévil poniendo: publicados en préximos ndmeros de la revista. ;

“pasatiempos5l espacio respuesta correcta”. (Por ejemplo, si crees quela 6.~ €l heche de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de
respuesta correcta es la B, deberfas mandar el siguiente mensaje: sus bases. Vélido Gnicamente en territorio espariol.

pasatiempos5L b) 7.- Plazos de participacion: del 16 de marzo al 16 de abril de 2003.

1.- Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros -+ IVA. Le informamas que los datos de las personas ganadoras del concurso serdn incorporados
2.- Valido para Movistar, Vodafone y Amena. con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBYPRESS, S. A. Lus listados
3.- Los premios no serédn canjeables por dinero. de nimeros de telélonos méviles de las personas concursantes y no ganadoras de

4.- No se admitirén reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. premios, serdn destruido: después de Ia realizacién dl pertinente sorteo.




+iLO ULTIMO PARA TU

.. Envia un mensaje al BO7 7 con Ia clave

blogn (espaciol y el cddigo del logo.
— Ej: biogo .mc}buy

-1b‘35 MmenztaIUPA lhnr:p
1727  Beautiful/Christina A

1733 H'lmh”“JFdll[}Onﬂ

Envia un menssije al A4 ehristing be | 1106  Get the party started/Pink
5077 con la clave 2 : —— ¥ — S — 137 :l'(llﬂi"\. Bond H%IE}anby

= | A mauin |cnido 1968 | | Ilml: 3?&_}1‘, t]”]"{ [ -

bmini (espacio) y i w ! ; ——— Nn me llames iluso/La Cabw Mu anna
el codigo del minilogo § : M z agart | | o 173 \ 3

Ej: bmini pcaracol

] : 3 =T . harnlmrm:lthA Dance
r | SR 3 - 1760  Can't stop/Red hot chili peppers
” PANTIFAZ . PRANA L futufry | ¥4 ; ' 2 : : al 77 It's only you/Me 0 Dies .t-l
e i A | 1761 Killing ti
Lo
absdl m
L=0) Cﬁ

sh
Ms Dynamite/Dy-na-mi-tee
Automatic Lover/Jay Jay Johanson
Armu. que ver el s ol.f[,ml
" a Ilnfl[f‘ﬂgfﬂ‘
Nu k Carter / Do | have to cry for you
Naughty girl/Holly Valance
Mi primer mllirmll-iamim
Chinuahua/Dj Bobo
§ Points of agtnttthy!lmkm Park
1 11DISFRUTA MAS DEL 1238 Qué pasa/Orishas
SEXO CON TU PAREJAI!! £20. € "Cha"@’ :
Para triunfar con ELLA envia la | ) pica/Simpsons BSO
[—i Sefior de los Anillos/The Uruk Hail
CIE\!VG bponla ai 5077 “‘ prr[-"i'; Lj‘édl']rib:hf‘j;
Si quieres triunfar con EL envia Shrek BS0/Smash Mouth
la clave bponlo a 5077 Mision Imposible BSO/Limp Bizkit
Moudine rouge/Christina Aquilera
Terminator BSO/Terminator
Rocky BSO/Bill Conty
Indiana Jones BSO/John Williams
Harry Potter H‘;I}Iern Willfams
m,"”’ii 1] e'llb-maqu
‘hmiu: HSIJ
l and Josey
Ihmhm Mlmkvv ,ﬂ;m [reros H‘xf}}lH.uwd;l an
La Pantera Rasa/Mangini
El dia de ta bestia/De! Con Dos
_ Sex,drugs and rockandrolt/Airbag
A lo leco/Milagro de P.Tinto
no deje de Torrente/Apatrullando Ia ciudad
v pensar Friends BSO/The Rembrandis
en tf... 1431 Tall it to my heart/Kelly Lorenna
enviale Mad house/into the groove
" un buen § 1445  The Turtles/Happy together
piropo!!| Fm nd' re tm n(l%fmnmr 10 Estrelia f)dlnm

Envia W 155 |I[)f”d Mll"l‘fdlllll{f
bpir al §%55™ S erssxy GiriFunda

..i 5077 1662  Las Mufiecas de Flnm‘,dﬂ\lmm i IU

:Lm’u L ;ﬂ.’:

A CIEN: Precio del SMS 0,90€ + IVA.
WFARATODOS LOS MOVILES Y

PIROPOS
Si quieres gue

Consigue 2 entradas VIP
EN EL SANTIAGO
BERNABEU
para LOS PROXIMOS
encuentros:

;DA VIDA A TUS MENSAJES!
iEnvia un dinamico!

EX BOIN ADULTOS

R. MADRID - DEPDRTIVOD
(23-03-03)

R. MADRID - RAYD VALLECAND
(06-04-03)

Envia futbol16 a1 5099

AVIBAREMOS AL MOVIL AL GANADDR

Envia un mensaje al 53 ‘10 con la clave
bdin (espacio) y la categoria elegida.
iRecibirés divertidos sms animados para
enviérselos a tus amigos! Las categorias

son: AMOR, VARIOS, ADULTOS.

E.l: BDIN VARIDS

bajas@bigioot
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MULTIJUGADOR -
MEJOR JUGAR EN COMPANIA

Si quieres saber cuales son los mejores juegos para disfrutar acompanado, no te
pierdas nuestro proximo niimero. Te enteraras de cuales son los mejores
deportivos Multijugador, los mejores juegos de accidn, aventuras, puzzles...

{GUARDALA CON EL JUEGO!
SPLINTER CELL ' REPORTAJE ESPECIAL

Si quieres descubrir todos los secretos del mejor espia de OTRA F 0 R M A D E J U G AR

la Histaria, no te puedes perder el mes que viene nuestra
guia coleccionahle:en ella te contaremos todo lo gque tienes Seguro que tienes telefono movil y alguna vez te has echado una partidita a
gue saher para ayudar a Sam a enfrentarse con los peligros Snalce o Bantumi, pero ;sabias que con la nueva tecnologia de los moviles puedes
del terrorismo internacional. jugar. a muchisimas mas cosas? Descubtelo el mes gue viene.

Como de costumbre, el proximo nimero de Play2Manfa va a estar cargado de informacion sobre PS2.
Empecemos por la novedades, donde vamos a analizar juegos tan interesantes como Wild Arms 3, ISS3
o La Venganza de Lobezno.Y eso sin olvidarnos de PSOne y su Final Fantasy Origins, un juego que
cualquier fan de la saga FF deberia tener. Ademas, también te ayudaremos a terminar con los juegos que
ya tienes, ofreciéndote guias y trucos para titulos como Los Sims, Primal o The Mark of Kri. También
te estamos preparando una comparativa de lo mas atractiva, algln que otro sorprendente reportaje y
huestras secciones habituales: Guia de Compras, Consultorio, Previews, Video DVD...

Nota. Los contenidos anunciados en esta pagina pueden estar sujetos a cambios de fltima hora.




Moviles compatibles: (NOKIA) (MOTOROLA) (ERICSSON) ((ALCATEL) (PHILIPS ) (SIEMENS) (SAGEM)
www.movilface.com
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] (1)
[ Etige un Logo, Salvapantalla o Sonido. N°%1 > EMINEM Ref. 546507 r@]
16214 a Free - PO AER —
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250 y 260. SAGEM: Serie 9xx y 3xcx. ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y SIEMENS todos los modelos con edilor de melodias.
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Tu lado oculto.

El que te hace luchar.
Arriesgando tu vida.
Mostrando tu fuerza.
Ocultos en otra dimensidn.
Los demonios acechan. %
Orden o caos. ; /.V
Tienes un compafiero. ,
Donde quiera que vayas, ird contigo.
Gdrgola por fuera.
Guerrero por dentro. .
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