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INCLUYE PACK DE MISIONES DESERT SIEGE

ENTERTAINMENT

2. Armamento de dltima generacion:
Prueba las ultimas armas y accesorios
de las fuerzas especiales.

© Mas de 25 mapas multijugador en modo
cooperativo y adversario.

PACKS NO DEFINITIVOS
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" TM, ® AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © 2002 NINTENDO. XBox and the XBox Logos are either registered trademarks or trademarks of Microsaft Carporation in the U.S.
and/or in other countries. & and Playstation® 2 are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. © 2002 Red Storm Entertainment, Inc. Red Storm and Red Starm Entertainment are trademarks of Red
Storm Entertainment, Inc. Red Storm Entertainment. Inc. is a Ubi Soft Entertainment company. Tom Clancy's Ghost Recon is a trademark of Rubicon. Inc. under license to Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved.
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AHORA EN CONSOLAS
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: | | :
Gana con Play2Manfa mas de 250 regalos para tu  : - i
PS2: juegos, periféricos, equipos de sonido... % Dragon Ball Z Budokai... Para cumplir todas

tus tareas como

asesino a
sueldo, no te
queda mas
remedio que ser
meticuloso y
ordenado.
Seguro que
nuestra guia
te sirve de
ayuda.

Goku y sus amigos aterrizan por fin en PS2 con un

juego de lucha a la altura de lo esperado.

w E-Jay ClubhWorld ... oo 83

® El Planeta del Tesoro . ... 43

®» Formula One 2002

® Gurmball 3000 ... BUENOUE 2 ..ot s S,

W La Comunidad del Anillo................. 34

» Micro Machines...........coes . 43

= Monopoly Party ..

I NBA Live 2003 ....

B NHL Hitz 2003 ... @1
W Rally Fussion ... 38

~ Mas rally y mas velocidad,

pero desde un i
interesante .
punto de vista

Los mejores juegos que se
pondran a la venta los
proximos meses:
Primal, Bounty
Hunter, Los Sims...
No te pierdas

arcade. Te descubrimos ¢émo conseguir todos los coches,
modos de juego y circuitos extra.
W Red Faction 2 ... 32 Pro Evolution Soccer 2 ................. 86
® Soccer Stam ........ 45 | @PREVIEWS ..o 90
» Summoner 2 40 |
¥ Superman 45
W PERIFERICOS ........cccc...... 48 | mThe Getaway 26

W COMPARATIVA:
Aventuras en coche..

GTA Vice City

nuestras
y The Getaway
cara a cara: B:d:l?:gss
¢Quieres saber 3 P .
cudl de los dos |
es el mejor y
por qué?
Llega el gran competidor de Vice City y te ofrecemos
un completo andlisis con todas sus caracteristicas.
M GUIA DE COMPRAS ........56 |  wVirtua Cop Elite Edition .................45
M BATTLE ZONE ... 64 | mWreckless 3 : mVIDEODVD... .. NB 9

Como puntuamos
Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10 y un cddigo de color para que aprecieis a primera vista la calidad del juego:

€93l €) Muy deficiente. Un juego que no merece fa peria. Para valorar periféricos y caracteristicas concretas de los juegos,

) Deficiente. No llega a las cotas minimes de calidad. utilizamos el siguiente sistema, basade en el mismo c6digo de colores:
5 Aprobado. Cumple sin mas. -

Tt O ST ol T T s SR . Muy malo . Malo R Regular B Bueno . Muy bueno .Excelente
7 Notable bajo. Un juego interesante para los fans del género. : £ = s

@ Notable aftosUn uego de calfuady . recomendatle, Cuanda vedis este simbolo significa que es un

@y 4D Sobresaliente y Matricula de Honor. ¢Alquna duda? Aroducie tecaiendada porla reddecton de: Playhonts:

* Los precios de juegos y periféricos que publicamos en nuestros articulos son PVP recomendados por el distribuidor y pueden variar de un comercio a otro.
+ La recomendacién por edades de los juegos que os ofrecemos es la que aparece en sus respectivas cajas, elaborada por Adese.
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“Todo el mundo necesita
una banda sonora. Grabala,

Con el nuevo Siemens C55 tu ex mujer podra sonar-
CoOmo un vampiro, o como cualquier otra cosa.
Porque, gracias a su grabadora incorporada

y a su gran calidad de sonido, podras grabar

el sonido adecuado para cada persona y

utilizarlo como melodia de llamada.

& C55
SIEMENS S0 |
Mobile

WWW.my-siemens.com
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En un movimiento téctico sin precedentes en
la industria del videojuego, Square y Enix han
anunciado gue empezaran a funcionar como
una lnica compaiifa a partir del 1
. de abril de 2003. El resultado
de la fusién se llamara
Square-Enix, y con ella,
ambas compaiifas planean
convertirse en el grupo de
! desarrollo mas importante
del planeta para el aiio 2005.
El nacimiento de Square-Enix
se ha realizado por una
sencilla razdn: aprovechar
mejor las fortalezas de cada
casa. De este modo, la
fuerte presencia de Square
en EE.UU. y Europa serd el
trampolin perfecto para
lanzar los juegos de Enix,
que apenas han salido de
Japdn, mientras que Square
“elimina” a su mayor “rival”
del mercado japonés y lo
pone a su lado como aliado.
| Loqueesta claro es que, con
| esta fusién, vamos a ver los
\ mejores RPGs de todos los
tiempos... y que ademas
llegaran a Europa.

4 Dragon Quest VIII |
%y
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Fmal Fautasy X-2 i
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f uﬂ“ it faue»w&m,f %

En principio, esta fusién no afectara a los planes de cada compaiiia. Asi,
Square pondrd a la venta FFX-2y FFXH en Japén a lo largo de 2003.

*" ™ Final Fantasy X-Z

De la fusién ya ha salido un nuevo proyecto: un nuevo juego de rol Online
desarrollado por Square, esta vez con la ayuda de Enix ;Sera otra FF?

-An item can't be usrd’” £

Star 0 3

cean

Los dos colosos japoneses el rol se fusionan

SQUARE Y ENIK UNEN FUEHZAS

Dos de las compaiiias de videojuegos mas importantes del planeta, responsables de las sagas Final
Fantasy y Dragon Quest, se han fusionado para convertirse en el grupo mas importante de la industria.

Star Ocean 3 |

n F2E
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Aungue aqui es casi desconocida, Enix cuanta con algunos de los RPG de
mas éxito en Japon, como las sagas Dragon Questy Star Ocean.

\ Star Ocean 3
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Star Ocean 3 es, ahora mismo, el segundu juego més deseado por los
japoneses, por detrés sélo de Final Fantasy X-2.




iYA SOMOS UN MILLON!

Sony celebra con un fiestorro el millén de PS2 vendidas en Espaiia.

En la filial espafiola de Sony estan muy contentos, y no
es para menos. En dos afos PS? ha vendido algo mas
de 1.000.000 de consolas en nuestro pafs, y ademas
prevén vender otras 400.000 mil durante la campanfa
navidefia. Si los datos vistos asf no os impresionan, a
lo mejor entendéis mejor el contento de Sony Espafia
cuando os digamos que, estas ventas, sitlian a nuestro
pais como el tercer mercado mas importante de

Europa tras Inglaterra y Francia, a quien pisamos los
talones. Y claro, como la noticia era para celebrarla,
Sony montd una fiesta impresionante donde nos
reunimos mas de 1.000 profesionales del sector, entre
periodistas, distribuidores.. ., gue nos unimos a la

celebracion sin dudarlo. El grupo Mayumana amenizo
una noche que nos sirvid para recordar que PS? sigue
teniendo un brillante futuro por delante {Felicidades!

El espectacular grupo Mayumana, especrallzado en percumén y
ritmo, puso el broche de oro a una celebracién muy especial.

[ e E e e pe O |
|.08 mas Hﬂllﬂlllﬂs PON e

FIFR 2803  HARRY
POTTER

'wu .
FINAL

PRO
2 mmmnmsnunmmsm BALL
BAND ULTIMATE

SOCCER 2

*Lista facilitada por
=

| ﬁ
e o 3
- —

Gl AAZ003 LASDOS PO GOUN
VicE £y TORES G0N WCRAE 3

d

*Lista facilitada por

14

e - — - |
TURDK  LASDOS  COUN  FFA 2003 BURNOUT 2
EUDLUTION TORRES  MCRAE 3

*Lista facilitada por ’

OREGON  FNAL  DIGIMON SPIL

BATTLE

|.08 IIIE'IS VBIIIIIIIOS Psz

Cerca de 1,000 profesionales del sector se dieron cita para celebrar
el millén de consolas vendidas en Espafia en los (iltimos dos afios.
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IESTA PS2 ES =
DE PELIGULA!

Un pack para gohernarlos a todos.

Vale, que todavia no tenias claro si comprarte una PS2,
pues este nuevo pack de Sony seguro que termina de
convencerte. Desde el 5 de diciembre puedes hacerte con
a, la Version Extendida de “El Sefior de los Anillos”
(con 4 discos) y el genial videojuego de accién de Electronic
Arts, Las Dos Torres, por 309,99 euros. Ahora, que si lo
tuyo no es el Anillo Unico, acuérdate de que también podras
encontrar a la venta otros packs igual de atractivos, como
el de The Getaway (consola y juego 289,99 €) o el de
Spider-Man (consola, pelicula y mando

DVD por 309,99).

La fiesta también sirvié para adelantar que, durante la campana
navidefia, Sony espera vender otras 400.000 consolas mas.




MORTAL KOMBAT- = VUELVE EL BASKET -
DEADLY ALLIANGE SPECTACULD

Midway resucitara la saga de lucha mas brutal en febrero. EA Big estd desarrollando NBA Street 2, la segunda parte
del arcade de baloncesto mas espectacular de PS2. Asi,

volveran los partidos “tres contra tres” pero con un ritmo
de juego todavia mas répido y vistoso. Como novedad, en
esta ocasidn podremos contar con 25 “viejas glorias” de la
NBA, como Larry Bird, que se unen a los 150 jugadores
disponibles. Llegard, en principio, la préxima primavera.

Mortal Kombat, una de las sagas con més
solera dentro de la lucha, se estrenara
en PS2 con un montdn de cambios y
novedades que van a hacer de esta
quinta entrega la mejor de todas.
La principal aportacién a la
saga sera su innovador
sistema de combate, en el
que todos los personajes
van a disponer de tres
estilos de lucha
diferentes, uno con Deadly Alliance estrenara un novedose modo Historia, compuesto
armas blancas y dos por mas de 240 combates y cerca de 600 secretos para descubrir.
basados en los pufietazos y
patadas, pudiendo cambiar
de estilo durante los
combates. Y todo
integrado con las sefias
de identidad de la saga,
(el gore y los “Fatalitis™),
y con un acabado a la

altura de los grandes.
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1 eso si, hasta el 16 T S W S———— Estos son los ganadores de los 15 juegos de cofin

& de febrero. medio millén de copias vendidas, sélo superado por Vice City. McRae 3 Raia PS2 que se sorte?rﬂ“ entre los ac.erta“tes
e de los pasatiempos de Play2Mania del mes de noviemhre.

Jorge Sadin L6pez Barcelona

Fco. Javier Gémez Gutiérrez Cadiz

—
Miguel Martinez Rodriguez Cantabria
Victor J. Romero Soto Cérdoba
Enrigue Jiménez Larano Granada
Mario Benzal Madrid
José A, Onoro Campos Madrid
Ignacio Roco Madrid
David Arevalillo De La Torre Madrid
Pedro Gonzalez Pua Madrid
Fco. Javier Moreno Ocaia Mélaga

Nuevos y mas “fardones*” movimientos, mitos de la NBA como “Magic”,
Johnson, nuevas canchas... NBA Street 2 promete ser todo un bombazo.

p Pablo H Marti Palenci

THQ presenta Fire Warrior, hasado en el popular Wargame. e i e Poribiccs
Daniel Gémez Chacon Toledo

THQ va a aprovechar la licencia que posee sobre Warhammer 40.000 para desarrollar un Victor Ramas Zaragoza

shoot “em up subjetivo para PS2 basado en |a tercera edicidn de este corocido Wargame de
mesa de Games Workshop. El protagonista serd Kais, un soldado de la raza Tau que debe

rescatar al etéreo Ko vash, secuestrado por las fuerzas imperiales. 16 armas distintas, 17 nESEN F“N“ n T“
fases y un modo para 4 jugadores son otras bazas de un juege que llegara el préximo verane.
MANDO, FORASTERO

Disfruta del salvaje Oeste en tu DVD.

Esto de usar el DVD para jugar ademés de para ver “pelis” se est4
poniendo de moda, como demuestra un juego llamade Mad Dog 2:
The Lost Gold que podrd jugarse tanto en los video DYD normales
como en PS2. Se trata de una “pelicula interactiva”, mas barata que
un juego normal, en la que usaremos el mando a distancia del DVD
Fire Wartior tendra 17 niveles de pura accién. Tendremos hasta 22 tipos de enemigos para eliminar. como si fuera un auténtico Colt, para vivir una emocionante aventura
en el Oeste recreada con actores reales. jiA ver cuando llega aquil!

n PLAY



WAR OF THE MONSTERS | ez,

La lucha sigue a 100 metros de altura.

Empezamos con los mas vendidos
en Japon. Este mes copan las lis-
tas dos RPGs, Tales of Destiny 2
de Namco, y SD Gundam G Gene-
ration Neo, de Bandai.

{3 Diciembre ha sido movidito.
Square ha dado la nota y ya
ha dejado caer que tiene

En los afios 50, el miedo al poder nuclear puso de moda las
peliculas de mutaciones y monstruitos de tamafio descomunal,
un cliché que va a rescatar Sony para su (iltimo juego de lucha,
War Of The Monsters. En él podremos manejar a mas de diez
monstruitos y robots, en plan King Kong o Mazinger Z, para
liarnos 2 mamporros en unas ciudades muy interactivas, donde
podremos destruir edificios o coger autobuses para tirarselos
a nuestro rival. Ademas, cada uno de estos hichejos tendra planes para lanzar FFXIen
ataques especiales, llaves y otros movimientos tipicos de los los EE.UU.a lo largo de

juegos de lucha. Sony espera tenerlo listo para marzo. En War O The Monsters padremos manejar 10 enormes mansirugs para 2003, algo que posibilitaria
emprenderla a golpes contra todo lo que nos encontremos. su salto a Europa.

[30Otros que ya empiezan a hablar
de sus proximos proyectos son los
chicos de Rockstar, que en una ca-
dena de TV americana han “solta-
do” que ya estan trabajando en
las dos siguientes entregas, GTA4
y GTA: Sin City. Del Gltimo, se dice
que se ambientara en los afios 70.

[ Sega tampoco ha parado, y
ya ha dicho que eso de titu-
los exclusivos para ciertas

) R - e . plataformas se va a acabar.

War Of The Monsters también presentara unos cuantos modos Multijugador Las ciudades donde se desarrollaran los combates seran muy interactivas, y De hecho, dentro d

para un total de hasta cuatro “monstruos” simultineos. pedremos romper edificios, coger objetos para utilizarlos como armas... e -EC 0,den I‘? € poco

Sonic se paseara por todas

las consolas, incluida PS2.

También ha revelado los
WIln nnms 3 Syl iy

Sega Ages, en la que sélo

, 7 y Sega confirma la conversion de Virtua saldran “remakes” de los
Ubi lanzara la primera 'e,ntreg_a s Fighter 4 Evolution para PS2. clasicos de Sega, entre los
PS2 del famoso Western-RPG. que veremos unos rejuvene-

Desde hace un par de meses, Sega ha puesto en los salones cidos Golden Axe, Space
Si eres un apasionato de los juegos de rol, te alegrara recreativos otra version de VF4 con el subtitulo Evolution, Harrier, Streets Of Rage o
saber que en enero Ubt Soft va pener a la venta en que tiene como principales novedades un par de luchadores y Last Bronx, entre otros. Por
nuestro pais Wild Arms 3, un RPG que ya demostra su algunos ajustes. Pues bien, esta versiGn también saltar4 a dltimo, Sega tamhién va a

facilitar herramientas de

desarrollo a Sony, con las
tales como Quest, en el que tendremos que que va a crear juegos Onli-

superar misiones y retos de toda indole. ne de manera mas sencilla.

VF4E todavia no tiene fecha en Europa. DUna de tele. Sierra esté trabajan-
do en un nuevo juego basado en
Expediente-X, y que en esta oca-
sién serd un Survival Horror. Esta-
ré listo a finales de 2003.

calidad en PSOne. El juego nos invitara a recorrer un PS2, aderezada con nuevos modos de juego,
vasto mundo, que mezclara elementos de pura fantasia
con otros del Salvaje Qeste, en compaiifa de 4 heroes.
Conservara los elementos caracteristicos de la
saga, como un desarrolto aventurero plagado
de puzzles, y un look gréfico de dibujo animado.

[3Por iltimo, otra sorpresa.
Tras la fusién de Square y
Enix, los rumores apuntan a
que otra de las grandes vaa
seguir los mismos pasos. Se
dice que Capcom esté en
estos momentos negocian-
do con Konami, Sega y
Namco para formalizar una
fusidn gue se anunciara en

el plazo de tres semanas...
VF4 Evolution ofrecera 2 luchadores nuevos y un

maode Historia, y debutara en Japén en marzo. *

mtﬁ Arms 3 muo:!ani ia autientamn fantasﬂca tIpi(m de los
juegos de rol con elementos del Salvaje Deste.

H AV1d
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HOBBY PRESS.
EDITORIAL LIDER
EN REVISTAS DE
VIDEOJUEGOS

Nada menos que el 80% de las revistas de
juegos vendidas en Espafia son de Hobby
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Press. ;Y Play2Mania es lider en su sector!

Segln los datos hechos piblicos en el
Gltimo control de OJD (Oficina para la
Justificacién de la Difusidn), Hobby Press
se afianza como la editorial lider en el
sector de revistas de videojuegos en
nuestro pais. De las siete publicaciones de
juegos controladas por este organismo (el
resto de las revistas de videojuegos que
pueden encontrarse en los quioscos tienen
ventas minimas y no estan auditadas) cinco
revistas pertenecen al grupo Hobby Press, v
suman en su conjunto el achenta por ciento
del total del mercado.

Las distintas cabeceras de Hobby Press
son, a su vez, lideres en cada uno de sus
segmentos. De este modo, dentro del total
de publicaciones dedicadas a videojuegos,

~> DIFUSION REVISTAS DE VIDEQJUEGDS - oo o oumaces

’ 63762 -

NINTENDO

HOBBY
CONSOLAS ACCION

PLAY. 2
MANIA

Play2Mania se sitlia como la revista mas
vendida en nuestro pafs (con 55.292
ejemplares mensuales) en el segmento de
publicaciones para PS2. Hobby Consolas es
lider indiscutible del sector, con una venta
media mensual de 63.762 ejemplares.
Nintendo Accién, a su vez, se sitiia como la
segunda revista mas vendida, con una
venta promedio de 58.075 ejemplares.

Por otra parte, dentro de las publicaciones
dedicadas a los juegos para PC, Micromania
sigue siendo la ndmero uno, con 32.851
ejemplares, seguida por Computer Hoy
Juegos, con 29.498 ejemplares mensuales.
Agradecemos vuestra colaboracitn y
continuaremos trabajando para seguir
siendo vuestras revistas favoritas.

REVISTF.‘Q MICROMANIA

COMPUTER
OFICIAL PS2

HOY JUEGOS

GAME LIVE

=> DIFUSION REVISTAS DE JUEGOS PG ...

— Datos QuUD
Abrd QL 4darzo

32.851

MICROMANIA  COMPUTER HOY JUEGOS

> DIFUSION REVISTAS DE JUEGOS PS2 . veva oscnc o2 i

Jatos OJD

Bérd J1-Mar

93.282

PLAY2MANIA

GAME LIVE

REVISTA OFICIAL PS2

-> IIIIT’USIﬂH REVISTAS DE JUEGOS HINTENDO

_Abei

A

Dates OUG
i 1 -Marze 02

NINTENDO ACCION

~> DIFUSION REVISTAS DE JUEGOS
WULTIPLATAFORMAS GONSOLAS

Dabes QU0
Jidarml2

63.162

HOBBY CONSOLAS
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Una pelicula dirigide por David Alonse
producida por Luis Meéndez

% LOTUS FILNS 7 EHSUERO FILKS

AHTONID HORTELGMO  LAURA HANZAREDD  FERARADD ANDIRA MONICA ESTARRERDO LORENZD ARMENTERDS. EUA MARCIEL AUATNAZGRAONELL
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HEBBY
¢QUE ES MATRIX?

e Reportaje exclusivo: El nimero 136 de Hobby Consolas
descubre, en exclusiva, Enter the Matrix, uno de los juegos
més esperados. jToda la accidn de la pelicula llega a PS2,

GameCube y Xbox!
* Los nuevos Final Fantasy: La saga de rol mas famosa de

la historia prepara nuevos capitulos, y en este reportaje podéis
conocerlos todos: FFX 2y FFXT (PS2), FF Crystal Chronicle (GC) y
Final Fantasy Tactics Advance (GBA).

e Grandes juegos: No os perdais los preestrenos de Metal Gear
Solid Substance (PS2 y Xbox) y Mortal Kombat Deadly Alliance
(PS2, GC, Xbox), el andlisis de Splinter Celi (Xbox) o la guia
completa de The Getaway (P52).

Y de regalo: Calendario/agenda de 2003 con las mejores
imagenes de los juegos mas potentes y los lanzamientos més
importantes de cada mes. jPor sélo 2,75 euros!

A la venta el 20 de Diciembre
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EL SENOR DE LOS ANILLOS SE
ESTRENA EN GAMEGUBE

e En Paortada: Los nuevos
juegos de £l Sefior de los
Aniflos para GameCube: Las
Dos Torres, La Comunidad
del Anilloy The Hobbit.

e Cumplen 10 afos:Ylo
celebran con un reportaje en
el que resumen lo ocurrido en
ese tiempo, y sorteando mas
= de 200 juegos para Cube y GB.
" * Que vienen los reyes. Y
traen las mejores novedades:
Harry Potter, 007 Nightfire, Die Hard, Mario Party 4...
oY en la Revista Pokémon. Un especial con todos los
ataques que puede utilizar tu Pokémon, sea del tipo que sea.

Ya a la venta

P2

DISFRUTA DE LA NAVIDAD
GON LAS MEJORES GUIAS

* Guias completas para PS2: si ya estés disfrutando de las vacaciones de Navidad, aprovecha

= En Portada: £ Sefor de los
Anillos: La Comunidad del Anillo. Un
exhaustivo Test determina sus

. virtudes y rendimiento en 36 PCs,
ademds, ofrece las claves para
avanzar. Con el mismo rigor se han

para terminarte esos juegos que adn se te resisten. Y que mejor que recurrir al Gltimo Especial de
Gufas que los chicos de Play2Mania te regalan por Navidad. Este ndmero incluye soluciones
completas para Commandos 2, Project Zero, Stuntman, TimeSplitters 2, V-Rally 3, Aggressive InLine,
Drakan, Shadow Hearts y Army Men RTS. ;Te lo vas a perder?

A Ia venta el 26 de diciembre

] .* los §c
) s |05 Anitlos
L El an?ré!ti_li?llmu|s|lllifd'

o evaluado NOLF 2, Battlefield

1942, y Neverwinter Nights.

e Gran Bazar: un megasorteo
pone a tu disposicion cuantiosos y
atractivos regalos.

* Juego completo: Y este mes, de

GUIA DEL COMPRADOR
DE VIDEOJUEGOS

= Todas las consolas, a examen: ;Queréis conocer las
= caracteristicas técnicas de PS2, GC, Xbox y GBA? ;Saber sus

—= precios y los packs disponibles? ;Tener todos los datos sobre el
| juego Online? En esta gufa encontraréis toda la informacion.
* Analisis de mas de 300 juegos: Los titulos més potentes
de cada consola estdn comentados y puntuades en estas p4ginas,
para que podais acertar en vuestra eleccién.
° Los juegos de futuro: Porque todavia queda mucha
diversién por delante, en esta gufa también podéis descubrir
cuales son los juegos que mas fuerte van a pegar en cada maquina
el afio que viene.
196 péginas por sélo 4,95 euros.

Ya a la venta

regalo, “Jekyll y Hide™. ¥ todo por sélo 2,99 €
Ya a la venta

1IENTRA EN ACCION!!!

* Splinter Cell. Micromania te descubre el gran bombazo
de Red Storm. Un juego donde acci6n, espionaje y sigilo se
dan la mano. jConviértete en el mejor espia del mundo!

* Los Mejores de 2002. Acabado el afio, Micromania te
presenta su seleccion de los mejores juegos aparecidos en los
dltimos doce meses, y te invita a elegir el juego del afio.

« Age of Mythology. Solucién, consejos y ayudas para
sacarle todo el partido a la nueva joya de Ensemble. Descubre
todo [0 gue puede dar de sf este gran juego de estrategia.

A la venta el 23 de Diciembre
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CREATIVE INSPIRE 5.1 CcCONSOLE 5500D

Potencia la asombrosa calidad de sonido de tu PLAYSTATION®2 con este completo sistema
de altavoces 5.1 de 48 Vatios RMS, mando a distancia y decodificador Dolby Digital. Tus
{uegos cambiaran por completo cuando descubras la excelente calidad de sonido que ofrece
este innovador sistema. Ademas, con la capacidad de reproduccion de peliculas DVD de la
videoconsola y el decodificador Dolby Digital del sistema de altavoces Creative® Inspire 5.1
Console 5500D, dispondras de un auténtico sistema de Cine en Casa.

Tambien disponible en version 2.1 canales: Creative Inspire 2.1 Console 2400

www.europe.creative.com

© Copyright 2001 Creative Technology Lid. Crestive v ol logotipo de Creative son marcas registradas de Creative Technodngy Lid. Todas fas otras marcas y nombres de prodects S0 marces regisraias 0 Comertiaien de il resDeciivos ropstar o
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Este afio, nuestro reportaje de los mejores regalos para Navidad tiene una pequefia gran sorpresa, y es gue hemos
decidido convertirnos tamhién nosotros en Reyes Magos. Ademas de presentaros algunos de los mejores regalos
posibles, adaptados a todos los gustos y holsillos, tamhién os vamos a dar la posibilidad de que los ganéis. En estas
paginas podréis encontrar juegos y complementos con los que seguro que acertaréis y ademas podréis entrar en el
sorteo de mas de 250 productos, algunos de ellos imposibles de encontrar en las tiendas. Suerte.

| PlayStation.2

REGALAMOS CONSOLA PS2

Precio 249,95€ / 41.588 Ptas.
Compafia Sany

007 NIGHTFIRE

Precio 64,95€ / 10.807 Ptas.
__Compaiiia EA Games
El agente secreto mas famoso de la historia del
cine, protagoniza su segunda aventura en PS2.
Un variado y trepidante shoot’em up subjetivo
gque encantara a todos los amantes del género.

Regalar una PS2, eso si que es un buen regalo,
La mejor consola del mercado estd en su momento
mas dulce y se ha convertido en la referencia
obligada para toedo buen amante de los
videojuegos. Ya somos un millén de
jugadores PS2, y para celebrarlo
por todo lo alto, Sony y
Play2Mania te vamos a
regalar una.

Si te van los deportes de riesgo y
nﬁGRESS‘IVE INLINE quieres probar con los patines en
Precio 59,95€ [/ 9.975 Ptas. linea, este genial titulo de

Compaiiia Acclaim T Acclaim no te va a defraudar lo
~  mds minimo. Ademas, para que
EES-D- AGGRESSIVE | disfrutes del juego como hacen
los auténticos patinadores,
~ No esta a la venta. Acclaim te regala un CD con las
Companiia - melodias més cafieras de |a
banda sonora y unos auriculares
Hﬂscos | exclusivos para que las oigas al
No ests a la ve nta. volumen que quieras. Y que

sepas que estos productos no los
_ Comparifa Acclaim puedes obtener de oiro modo.

REGALAMOS

EJMANDO DVD LoGIc3 |

Precio 12,95€ / 2.155 Ptas.
Compaiiia Logic 3
Herederos de Nostromo te da la posibilidad de
disfrutar cémodamente del mejor cine en tu PS2,
ya que con este mando a distancia podras ver
las peliculas sin tener que levantarte del sofa.




PlayStation.c

STARWARS

B PLAYWORKS PS2000

G Precio 89,95€ / 14.966 Ptas.
Compafiia Creative Labs
Este fabulose equipo de audio es capaz de
ofrecerte sonido envolvente con un sistema de
BLADE I dos altavoces. Mucho més espectacular de lo

Precio 64,95€ / 10.807 Ptas.
Compadia Activision
Si te van las pelis de accién seguro que eres un
fan de Blade. Pues ahora también puedes matar
vampiros en tu P52 con este frenético arcade.

que parece y, por supuesto, compatible con PS2.

EEJBOUNTY HUNTER
Precio 64,95€ / 10.807 Ptas.
Compafiia LucasArts

Electronic Arts te presenta el primer juego
protagonizado por el famoso cazarrecompensas

de “Episodio II”. jConviértete en Jange Fett! | Playstation.2 DBZ BUDOKAI l

s

Precio 59,95€ / 9.975 Ptas.
__Compafiia Bandai

- POSTER DBZ BUDOKAIT |
__ Noestaalaventa.
Compania Bandai o
Los fans de Dragon Ball est&n de enhorabuena:
DROME RACER ~ Goku y sus amigos se estrenan en PS2 con un

Precio 49,95€ / 8.311 Ptas.

Compafifa Lego )
Para que los mas jévenes se lo pasen en grande
con veloces carreras futuristas y pilotando los
més espectaculares vehiculos.

arcade de lucha a la altura esperada. Ademds,
Infogrames te regala este pdster de 50X70 cm.

PlayStation.c

EJes.0.GTAvIcE ciTY | [EJCUBO DE RUBIK

Precio 12€ /2.000 Ptas. ~ _ No estd a la venta.
Compafiia Sony Music Compariia Rockstar
Proein te regala la espectacular banda sonora de  Gentileza de Proein, el CD que te toque ird
una de las aventuras mds alucinantes del acompafado por un cubo de Rubik, decorado con
memento. Y son nada menos que 7 discos. motivos de GTA Vice City.

EJPaD ANALGGICO VR-12 |

EEJ CAMISETA COLIN

___Precio 15,95€ / 2.654 Ptas.

No esta a la venta.

____Compaiia Logic 3 o

Compariia Codemasters

Para que te sientas como un as del volante, nada  Uno de los mejores juegos de PS2 y el més
mejor que ir vestido como tu héroe del rally.

Codemasters te regala esta camiseta exclusiva, no te olvides de apuntarlo en tu carta a los Reyes.

Compariia Codemasters

Un segundo pad siempre viene bien, y Herederos
de Nostromo nos presenta uno tan
cémode como fiable, totalmente
compatible con PS2.

realista simulador de rally. Si te gusta el género,

»
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REGALAMDS N = ] Playstation 2
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Precio 64,95€ / 10.807 Ptas.
Compaiiia EA Games
Disfruta de los mejores deportivos, compitiendo
en espectaculares y frenéticas carreras por todo
tipo de circuitos y escenarios.

PlayStation.c

7 REGALANOS
TIMESPLITTERS 2
. Precio ?9’9E5d€ /9.975 Ptas. INSPIRE 5.1 5.500 D I Un genial equipo de sonido 5.1 para que
___Compama iaos D - = disfrutes a tope de tus juegos y peliculas en DVD.
El mejor shoot’em up subjetivo para PS2.Te lo Precio 208,95€ / 34.766 Ptas. s totaimente compatible con PS2 y viene
vas a pasar en grande, ya sea jugando solo o con Compariia Creative Labs  equipado con todo lujo de detalles. Genial.

otros tres amigos. Un gran regalo.

PlayStation.c

PlayStation;2

5

BRI ROCKY

Precio 59,95< / 9.975 Ptas._
__Compania Rage
Si eres seguidor del boxeo y disfrutaste con las
pelfculas de Rocky, te va a encantar este
simulador, gréficamente clavadoe a las pelis.

BEJALPINE RACER 3 | [EJWRC Il EXTREME |

Precio 59,95€ / 9.975 Ptas. Precio 59,95€ / 9.975 Ptas.
__ Compafiia Sony

___ Comparifa Sony

B3 camiseTA Ps2 ] RELOJ |  EJTGERwooDS 2003 |
~ No estd a la venta. No esta a la venta. __ Precio 64,95€ / 10.807 Ptas.
~ Compafiia Sony Compafia Sony o __Compaiiia EA Sports

Si te gustan los deportes de invierno, este arcade El mayer rival de Colin McRae v el dinico juego de Para los dgportistas mas tranqm’tps, nada mejor
de esqui puede ser el mejor regalo para .Y lo rally con licencia oficial, te regala ademds un que este 5'”‘“‘?“" de 9“”_1 el mejor del catalogo
acompafiamos con una camiseta exclusiva PS2. reloj de gran calidad y también dnico. de PS2 y apadrinado por Tiger Woods.

PlayStation.2

REGALAMOS

PlayStation.c

EJsPIDERMAN

_ Precio 49,95€ / 8.311 Ptas.
Compariia Activision
Los amantes de este famoso superhéroe seguro

que te agradecen mil veces que les regales el
Juego. Ademds, tampoco es tan caro...

2

W S PIDER-M A

REGALAMOS ™ _

| PlayStation.2
COMMANDOS 2 | IE¥5.5.0. COMMANDOS 2
7 Precio 18€ /2.995 Ptas. Precio 12€ / 2000 Ptas.
MAT HOFFMAN'S PRO 1 _Compafifa Pyro Studies Comparifa Pyro Studios
__ Precio 64,95€ / 10.807 Ptas. . . I
=7 PR n mejor juego de estrategia para PS2 y uno de los
Compaiila ACtIVISiGn__._. — CAMISETA COMMANDDS l titulos mas aclamados en todo el mundo. Para
g_trtF’ de depongs d? riesgo, isé:,;fl en bicicleta. N oestaalaventa, celebrarlo, Pyro Studios te o regala junto a su
I tienes un amigo loco por e A Seguro que & & T
it et daveriors Hofins o 7£Q_leam_[I‘gétL_ldl_ﬂs ~_ alucinante banda sonora y una camiseta exclusiva.




PlayStation.c REGALAMOS

S RALLY 5

B v-RALLY 3

Precio 59,95€ / 9.975 Ptas.
___Compaiia Infogrames
El tercero en discordia en esto del rally.
Estupendo acabado gréfico, muchos coches,
muchos circuitos y mucha, mucha velocidad...

_PlayStation.2

B HAvEN

| EEd SUDADERA HAVEN |

Precio 59,95€ / 9.975 Ptas. No esta a la venta.
Compaiifa Virgin Play Compania Virgin Play

Disfruta del mejor plataformas para PS2 y llévate de regalo una estupenda sudadera exclusiva. A lo
mejor te hace falta ir pertrechado para enfrentarte a las mil y una locuras del juego.

PlayStation.2

< REGALAMODS

EJsuPERMAN ]

Precio 49,95€ / 8.311 Ptas.
Compafiia Atari/Infogrames

Para los pequefios fans del Hombre de Acero
es un regalo perfecto. Podran poner en
practica sus poderes y luchar contra los malos.

= /Station. 2

Precio 79,95<€ /13.302 Ptas. “

Compafiia Logic 3
Un estupendo equipo de altavoces estéreo, con
un disefio igualito al de la consola. ;A qué
esperas para mejorar el sonido de tu PS2?

EEJPRo EVOLUTION SOCCER 2

___ Precio 59,95€ / 9.975 Ptas.
Compafifa Konami

CAMISETA PRO EVOLUTION ,

No esta a [a venta.
Compafiia Konami
Para muchos el mejor simulador de fathol de PS2

gracias a su inmejorable jugabilidad. ;Quieres
llevértelo con una camiseta exclusiva?

EJTHE GETAWAY |

Precio 59,95€ / 9.975 Ptas.

By soccER sLam |

Compafiia Sony

Precio 59,95€ / 9.975 Ptas.
__ Compafila Sega

EJsoLsa ps2 |

No esta a la venta.

EEJPOSTER SOCCER SLAM__|

Compariia Sony

No estd a la venta.

EEINHL HITZ 2003 |

__ Precio 59,95€ / 9.975 Ptas.
Compadia Virgin Play

EJFIGURA HOCKEY | -

No esta a la venta.
Compafiia Virgin Play
Un espectacular juego de Hockey, trepidante y

divertido, que Virgin nos regala junto a esta
genial figura. Ya verds qué detalle, ya.

El gran rival de GTA Vice City tiene en su
realismo su mejor baza. Aunque para real, la
bolsa PS2 que Sony te regala con el juego.

B TERMINATOR oawn of Fate|

PlayStation.c.

Teaminnron -
TEAMIATD!

Precio 59,95€ / 9.975 Ptas.

Comparifa Infogrames

BEJPOSTER TERMINATOR

No esta a la venta.

~ Compaiifa Infogrames

Para fans de la accion pura y dura, que ademas
sean seguidores de las peliculas. Y si ademas te
lo llevas con este pdster de 35X100 cm, mejor.

~ Compaiifa Infogrames
El fatbol mas salvaje, alocado y espectacular
de PS2. Un arcade pensando para
divertirse en companfa. Y de regalo,
este poster de 50X70 cm.

MiLWaAY

Guillemot te presenta un espectacular
volante, réplica del de los Ferrari de verdad,
que ofrece un innovador sistema de

sujecidn por si tienes problemas de espacio.

ECJ VOLANTE 360 SPIDER

__ Precio 59,95€ / 9.975 Ptas.
____Compafiia Thrustmaster




PlayStation.c

REGALAMOS
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PlayStation.2

EJcumBALL 3000

Precio 59,95€ / 9.975 Ptas.
Compaiia SCI

Si te van los arcades de velocidad mas
desenfadados y alocados, aquf tienes una buena
opcion para desahogar tus ganas de correr.

[ INSPIRE 2.1 2400 l

EEJRALLY CHAMPIONSHIP

Precio 59,95€ / 9.975 Ptas.

Compaiiia SCI

i¥ mas rally! Eso si, esta vez se apuesta por la
variedad y cantidad de coches y competiciones y
por un control muy asequible.

=>31 LOTES A ELEGIR

Bueno, pues ya has visto todos |os regalos de los que disponemos. Para
que los afortunados disfruten mas de su suerte, hemos decidida crear
Lotes que incluyen varios premios. Ya habras visto que hay un Primer
Premio muy especial. Pues bien, ése serd para el primer mensaje

seleccionado.

b -
REGALAMOS "SR 35 = Precio 49,95€ 1_8.311 Ptas.
Compaiiia Creative Lahs
| Un excelente equipo estéreo que une a una gran
calidad de sonido una excelente calidad de

materiales. Si pasas del 5.1, es tu equipo.

[EJscooBy-p00 ] _
PlayStation.2 REGALAMOS
Precio 59,95< / 9.975 Ptas. 10
_Compafifa THQ

nasey CLasmn Wi arime

=PRIMER PREMID

+Consola PS2

+Inspire 5.1 55000

+Mando DVD

+ Pistola P99 G2

+ NHL Hitz + Figura

+B.5.0. GTA Vice City +
Cubo Rubik

*WRCII + Reloj

« Alpine Racer +
Camiseta

+Terminator Dawn of Fate
+ Péster

+*Dragon Ball + Péster

+ Soccer Slam + Péster

+Stuntman + Pdster

<V-Rally 3

+Blade II

*Rocky

» Gumball

*Rally Championship

*Superman

= James Bond Nightfire

*Men In Black [T

*Bounty Hunter

*Tiger Woods

=2 LOTES (A)
»Sound Station 2

*Mando DVD

*NHL Hitz + Figura
*+B.5.0. GTA Vice City +
Cubo Rubik

*WRCII + Reloj
*Blade IT

*Rocky

* Gumball

* Alpine Racer +
Camiseta

* Bounty Hunter

* Stuntman + Péster

-»1 LOTE (B) -5 LOTES (F)
- PlayWorks PS2000 +Haven + Sudadera
+Mando DVD Haven
* Pistola P99 G2 +Pro Evolution Soccer +
+B.5.0. GTA Vice City + Camiseta
Cuboe Rubik - Spider-Man
-Blade II = Rally Champianship
*Rocky + AGGRESSIVE Inline +
*Gumball B.5S.0. + Auriculares
*WRC II + Reloj
*Dragon Ball + Péster -»5 LOTES (G)
+B.S.0. GTA Vice City +
=1 LOTE (C) Cubo Rubik
- Inspire 2.1 2400 =Scooby Doo + Camiseta
~Mando DVD =Dragon Ball + Péster
«Pistola P99 G2 *Superman
+B.S.0. GTA Vice City + *Drome Racer
Cubo Rubik +Mat Haffman
~Blade IT
~Racky =4 LOTES (H)
“WRCII + Reloj +B.S.0. GTA Vice City +
*Gumball Cubo Rubik
+Dragon Ball + Pdster +Rally Championship
+Men In Black 11
-+5 LOTES (D) «Tiger Woods
+Volante 360 Spider +James Bond Nightfire
+Colin Mac Rae +
+Camiseta -2 LOTES (I)
+The Getaway + Mochila * Alpine Racer +
«Need For Speed Hot Camiseta
Pursuit 2 + Terminator Dawn of Fate
+ Gumball + Péster
~Soccer Slam + Péster
-5 LOTES (E) V-Rally 3
*VR 12 Pad *Superman
+Commandes + 5 B.S.0. *Bounty Hunter
+ Camiseta
+TimeSplitters 2
+Terminator Dawn of Fate
+ Péster
=Men In Black IT

[EJ CAMISETA BRITNEY'S | I m. | EYVENIN BLACK 2

Ho estd a a venta, o Precio 44,95€ / 7.450 Ptas.
ompaiila bandal I Compafiia Infogrames
Seguidores de los Hombres de Negro, aqui tenéis

la oportunidad que esperabais para acabar con la
escoria del universo. Accién a raudales,

Disfruta con un divertido plataformas que tiene
como protagonista al cobardén de Scooby. Proein
te regala un camiseta de Britney’s Dance Beat.

PlayStation.2 REGALAMOS

| R

STUNTMAN ]

Precio 59,95€ / 9.975 Ptas.
Compaiiia Infogrames

POSTER STUNTMAN |
No esta a la venta.

[EJP9962 LIGHT BLASTER
Precio 34,95€ / 5.815 Ptas.

Compa#nia Infogrames Compaiia Logic 3
Conviértete en un especialista de cine encargado Para tus juegos de pistola necesitas una pistola,
de las mas complicadas maniobras al volante. ¥ claro, y ésta que nos regala Herederos de
ademas, con péster de 50X70 cm de regalo. Nostromo es una excelente opcidn.

————u—n--—-—————l—--—-—--———-—-——-——-————---———----————l_-——--—-————-——-—---—-—----

PARTICIPA CON TU MOVIL. MANDA UN SMS AL 5300

numero 5300 escribiendo:
“Play48hazar”
1.- Coste maximo por cada

Padran participar en este mensaje 0,90 Euros + IVA.
concursa todos 0s lectores de fa 2. Valido para Movistar, Vodafone
revista Play2Manfa que envienun ¥ Amena.

mensaje de texto con su mévil al 3.~ De entre todos los mensajes

recibidos, 31 de ellos serdn los 6.- Los nombres de los ganadores 8.- Plazos de participacién: del 16 10- Cualquier supuesto que se
premyiado y recibiran uno de los seran publicados en préximos de diciembre de 2002 al 15 de produjese no especificado en
lotes en riguroso orden. niimeros de la revista enero de 2003 estas bases, serd resuelto por
4.- Los premios no serén en 7.- El hecho de tomar parte en 9- Quedan excluidos de este los organizadores del concurso:
ningdn caso canjeables por dinero este sorteo implica la aceptacién sorteo todos los empleados y Play2Mania y sus patrocinadores,
5.- No se admitiran reclamaciones lotal de sus bases. Valido familiares de la Editorial Hobby 11- Tomar parte en este sorteo
por pérdida de Correos Unicamente en territorio espafiol. Press y Axel Springer Verlag implica la aceptacion de las bases.

Le Informaimos que sus datos seran incarporados con fines mercantiles a un fichero de! que es responsable (HOBBY PRESS, S.A. /AXEL SPRINGER, 5.L). Puede ejercer sus derechos da acceso, rectificacion, cancelacion y oposicion,
dirigiéndose por escrite a (HOBBY PRESS, S.A. /AXEL SPRINGER, S.L) calle Los Vascos n 17, 28040 Madrid. Sus datos seran cedidos con fines comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades. En el caso de que Vd no la
desee asi, dirfjase por escrito a la direccion anteriormente indicada para hacérnesto saber
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TODOS LOS JUEGOS Y PERIFERICOS PARA PS2 ANALIZADOS A FONDO

2300 JUEGOS

TODOS LOS TITULOS DISPONIBLES
COMENTADOS Y PUNTUADOS

COMPARATIVAS

e IO I

PERIFERIGOS A EXAMEN: MANDOS DVD,
N VOLANTES, PADS Y EQUIPOS DE SONIDO

> MULTIMEDIA

NET:

ViDEO-DVD, HOME GINEMA, INTER

DESCUBRE LAS INCREIBLES
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PlayStation2

->TODO SOBRE LA
MEJOR CONSOLA

Descubre todas las claves gue
hacen de PS2 la mejor y la mas
completa consola del mercado.

=T0DOS LOS JUEGOS
COMENTADOS

Todos los juegos del catalogo
de PS2 comentados y puntuados.

>COMPARATIVAS
DE PERIFERICOS

Un repaso a los principales
perifericos para la consola,
junto a comparativas donde
te sefialamos cual es el mejor
volante, equipo de sonido...

-EL FUTURO MAS
PROMETEDOR

Adernas, te contamos todo lo que
nos depara el futuro: conexion a
internet, reconocimiento de voz e
imagenes, juego en red... Sin
olvidarnos, por supuesto, de los
juegos del futuro: Tomb Raider,
Final Fantasy X-2, Metal Gear
Solid 2 Substance...

YA A LA VENTA. BUSCALA EN TU QUIOSCO
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EL MIEDO COMO DENOMINADOR COMUN

2003 va a ser un ano plagado de experiencias para los amantes del
terror. Ademasttle las esperadas continuaciones de sagas ya
consagradas que estan agla vuelta de la esquina, los desarrolladores se
han estrujado los'sesebtpara gue lo pasemos “muy mal”, y no sélo a
base de Survival Hagrl¥Wigjas formulas y otras mas novedosas, pero
todas condin; sy 0iohjetivo: hacérnoslo pasar de miedo.
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EL MAS CLASICO SE ADAPTA A LOS NUEVOS TIEMPOS

| — — Compafiia: Capcom
I II Fecha: Sin confirmar
Tipo: Survival Horror

. 2 S AN

Este nuevo Resident Evil nos ofrecera una
experiencia de juego totalmente innovadora.

Podremos elegir entre ocho personajes: una camarera, un fontanero, un policia, una periodista... Cada
uno tiene sus caracteristicas y armas, por lo que el equilibrio en el grupo sera clave para sabrevivir.

maginad lo alucinante que mantienen algunos habitantes de conjuntas, como resolver puzzles en

I resultaria abrirse paso por Raccoon City para escapar de los equipo o cargar con un companero
Raccoon City cooperando con otros zombis y de la ciudad en si misma, herido. Todo estard muy orientado a
tres jugadores a través de la red. ya que el gjército ha decidido la accién, aunque por supuesto
Pues esto es exactamente lo que hombardearla para evitar que el podremos comunicarnos con los
propondra Resident Evil Online. virus se propague. otros jugadores. Ademas, podremos

La accidn se desarrollard entre los Ademas de acabar con los zombis,  jugar con mdédem o banda ancha.
dos primeros juegos de la saga y se con nuestros tres aliados tendremos En Japon lo disfrutaran a primeros
centrara en la lucha paralela que que realizar muchas acciones de 2003. Aqui nos tocara esperar...

ASH Y SU “EJERCITO DE LAS TINIEBLAS” DAN EL SALTO A PS2

->Evil Dead: A Fistful of Boomstick

Compariia: THA | Fecha: Principios de 2003 | Tipo: Beat’em up

ras protagonizar un Survival of Boomstick, un titulo en el que los  “limpiar” la ciudad de Dearborn de

Horror en PSOne, Ash y todo el puzzles cederan el protagonismo a todo muerto viviente a lo largo de
humor negro de la trilogia la accién pura y dura.Y es que, distintas épocas. Como muestra de
cinematografica “Posesion Infernal”  usando su inseparable motosierra y lo “auténtico” del proyecto, Bruce
llegan a PS2 en Evil Dead: A Fistful otras de sus armas, debera Campbell pondra la voz del “prota®.

Bajo una estética de aventura se esconde un auténtico “machacamonstruos” Seglin THQ, Evil Dead: AFOB pondré mas de 50 enemigos en pantalla.

Aungue el afio que viene habra sorpresas
en lo que a este género se refiere, no
podemos olvidarnos de dos clasicos que
vuelven con renovadas energias. Los
“aspirantes’ lo tendran muy dificil...

DEVIL MAY CRY 2

Dante, junto a su nueva amiga Lucia, volvera a
deleitarnos con una apasionante aventura que
promete ser todavia mas divertida y trepidante.
Sin duda, uno de los titulos mas esperados.

SILENT HILL 3

MCompania: Konami
MFecha: Marzo 2003
ETipo: Survival Horror

" aww | N | e
2Quién rechazaria una oportunidad de volver a
Silent Hill? Y mas cuando esta vez hay una
fémina de protagonista, muchos mas monstruos
y un apariado grafico realmente deslumbrante
gue superara a su antecesor. Mucho ojo con él.

S.HILL 2 INNER FEARS

M Compaiia: Konami
M Fecha: Sin determinar
ETipo: Survival Horror

Esta “‘actualizacion” de SH2, con el juego que
todos conocemos mas un pequefa “fase” en la
que controlamos a Maria, salié hace ya tiempo
en Japon. Dado que $H3 ya esta casi a punto,
tenemos serias dudas de que vaya a llegar aqui...

H AY1d
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EL DRAMA DE RION CONTINUA EN PS2

->Galerians: Ash

Compafia: Sammy Studios | Fecha: Primer tercio 2003 | Tipo: Aventura

os fans del género sin

duda recordaréis Galerians,
un atipico Survival Horror que
aparecié en PSOne alla por
el verano de 2000. Pues
dos anos y medio
después, Sammy Studios
ya tiene a punto la
segunda parte, que
ademas comenzara justo al
final del primer juego,
cuando destruimos a
Dorothy, el ordenador central
responsable de la creacién de
los Galerians. Pues bien, en
esta segunda parte veremos
como Dorothy, antes de ser

destruida, logra ejecutar un
programa que permite generar
una nueva y mas peligrosa

& Do especie de Galerians.

1 Nuestra mision sera
derrotarlos y acabar con
su malvado lider: Ash.
Volveremos a manejar a

Rion (que comparte La ambientacién seguiré la linea del primer Galerians con guifios al clisico Akira, pero estd vez lucira
protagonismo con su unos entornos 3D que aportaran mucha mas solidez y credibilidad al apartade visual.

2 compaiiera Lilia) en un

- juego que tendrd mas
accion y serd mucho mas
adulto. Si os gustd el
primer Galerians preparaos,
porque lo que viene no

. tiene desperdicio.

En Galerians: Ash habrd muchos mas combates Dado que habra mas acci6n, en este Galerians
que en su antecesor de PSOne. habra mas y mejores poderes mentales.

¢(HARTO DE QUE TE ASUSTEN? ;PUES AHORA LOS SUSTOS LOS DAS TU!

Compadiia: Empire
9 Fecha: Primavera 2003
Tipo: Godgame/Estrategia

uchas veces habréis saltado

de vuestras sillas jugando a
algdn titulo de miedo. ¢Hartos de
esa situacion? Pues dentro de poco
podréis cambiar las tornas gracias a
Ghost Master, la (ltima creacidn de
Empire en la que
deberemos usar
todo

El gran sentido del humor que gastara el juego
llegara incluso a paradiar peliculas del género.

tipo de técnicas para asustar, desde
las tipicas tormentas eléctricas o
ruidos de puertas hasta fantasmas
de lo mas espeluznante. 100
“técnicas de susto” para aprender y
16 entornos 3D con un total de
100 humanos y 50 espectros
(unos mas amigables que otros)
se encargaran de hacérnoslo
pasar “de miedo” en uno de los
titulos futuros més originales.

Se cambian los papeles y ahora nuestro objetivo es asustar. Todo vale para atemorizar a los
habitantes de las casas. A medida que el juego avanza iremos desarrollando nuevas técnicas.



NO SOLO DE ZOMBIS “VIVE” EL SURVIVAL HORROR DE CAPCOM...

->Clock Tower 3

L a serie Clock Tower, menos
famosa por estos lares (aunque
su segunda parte si llegé a salir aqui
hace ya bastantes anos en PSOne),
llega a PS2 en forma de Survival
Horror pero con un tono muy
diferente a los Resident Evil. Si en
estos el componente “monstruo” es
bastante masivo, aqui nos
encontraremos con un terror mas
sicolgico, més al estilo Sifent Hill,

La protagonista de |a historia sera
Alyssa, una estudiante que vuelve a
casa para encontrarse con que ha
retrocedido 50 afos y que sus
pasillos estan plagados de espiritus.
Nos enfrentaremos contra cuatro
temibles asesinos en serie, cada uno
especializado en un arma (como el
de las Tijeras, que ya aparecio en el
anterior), y les haremos frente sin
armas, sdlo con agua bendita. A la
vista de esto, la huida serd uno de
nuestros mejores recursos...

Un apartado grafico realmente
aterrador pondra la guinda a un
prometedor titulo que llegard aqui
en la proxima primavera.

Compaiiia: Capcom

Fecha: Primavera 2003

Tipo: Survival Horror

Deberemos devolver la paz a estos espiritus que vagan por la casa. Sélo Alyssa les puede ver.

El terror sicoldgico es la apuesta de este titulo
que intentara cazarnos en una tétrica trama.

LA SERIE VUELVE A SUS “ORIGENES ZOMBIS”

->RE Gun Survivor 4

ras su "coqueteo” con los

dinosaurios, la cuarta entrega
de la serie Gun Survivor retornara a
sus raices en un titulo que tiene
mucha mejor pinta que todos sus

4 e

Pese a ser un juego de pistola, habra una perspectiva en tercera persona...

antecesores. G-Con 2 en mano,
en él investigaremos el robo de

una cepa del T-Virus de un
laboratorio de Paris, pero bajo un

tono mas aventurero. Seguiremos

Cada asesino es "“especialista” en un arma. En
cambio, nosotros sélo tenemos agua bendita...

Compania: Capcom

Fecha: Otoiio 2003

Tipo: Arcade de pistola

moviéndonos libremente (sin railes)
por los escenarios, aunque esta vez
podremos adoptar también una
perspectiva en tercera persona. A
ver si a la cuarta va la vencida...

L
I T T 9

No nos olvidamos de atras interesantes

propuestas (aungue menos conocidas),

que pueden dar mucho gué hablar en un
futuro bastante lejano (si es que llegan

algun dia...). Estas son las principales:

M Fecha: Sin determinar
WTipo: Aventura

La aventura mas original liega de [a mano de
IREM (creadores de R-Type) y en ella asumimaos
el papel de un periodista que debe escapar de
una ciudad “asolada” por un terremoto. Ya esta
en Japon y pronto sale en USA. ¢Cuéndo aqui?

inales 2004
M Tipo: Survival Horror

Call of Cthulhu: Tainted Legacy nos llevara al
mundo de los mitos del escritor H.P. Lovecraft.
Visitaremos el pueblo de Innsmouth, habra
accion, exploracién, puzzles y dos personajes
para elegir. Pero aun falta mucho para verlo..

: Darkblack
MFecha: Sin determinar
MTipo: Shoot'em up

4 concursantes encerrados durante
24 horas en un manicomio luchan
POr su supervivencia en este shooter
desarrollado por Darkblack que aun
no tiene ni siquiera fecha de salida.
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The Getaway nos cuenta una misma historia desde dos puntos de vista distintos: el de un criminal retirado que debe volver a
las calles para recuperar a su hijo y el de un policia apartado del servicio que intenta demostrar su valia.

Para desplazarnos por Londres necesitamos un coche, y
podemos “escogerlo” entre cerca de 50 modelos reales.

Comparila Seny | Género Aventura de accion | Precio 59,99 € (9.980 ptas. ) | Edad +18

L2 cara mas realista y dura del crimen

Sony Europa por fin culmina uno de
sus proyectos mas ambiciosos,

The Getaway, una dura historia de
criminales gue pasara a la historia
por su impecable factura técnica.

ada vez son més los

juegos que nos meten

en el pellejo de un
delincuente y nos permiten llevar
a cabo todo tipo de fechorfas,
desde robar coches a provocar
revueltas. Como muestra, ahi
estd la saga Grand Theft Auto, y
ahora este The Getaway, a los
que muy pronto seguirdn Mafia
y True Crime. Sin embargo, el
caso de The Getaway es
diferente: no utiliza este
recurso para hacer gala de una
viclencia gratuita o de inmensas
posibilidades de juego, sino
para contarnos una historia mas
dura y adulta de lo habitual, que
se desarrolla, en gran medida,
por medio de espectaculares y
cinematogréficas secuencias.

La historia comienza con Mark
Hammond, un criminal retirado
que se ve forzado a volver a las
calles cuando Charly Johnson,
su antiguo jefe, mata a su mujer
y secuestra a su hijo. Para
poder recuperarlo, deberd

obedecer todas las 6rdenes de
Charly, que por regla general
suelen ser “trabajitos finos”,
como incendiar un local, robar
objetos y dinero a otras bandas
o eliminar a sujetos molestos.
Para cumplir estas tareas, no
nos quedara mas remedio que
tomar “prestados” todo tipo

de coches (cerca de 50 modelos
reales) y hacer uso de una
buena coleccitn de armas

de fuego (pistolas, escopetas,
metralletas...). Dejando a un
lado la posible originalidad de
algunas misiones, a primera
vista puede parecer que no
aporta nada nuevo al género...
pero no es asi.

THE GETAWAY VA MAS
ALLA DE TODO LO VISTO
en este subgénero, sobre todo
en las cuestiones gréficas y
técnicas. Por poner algunos
ejemplos, la recreacion de
Londres, la ciudad donde se
desarrolla, es sencillamente

Las 24 misiones gue componen
el juego se reparten entre los
dos protagonistas, Frank Carter
y Mark Hammond. Cada uno
de ellos afronta el argumento
desde puntos de vista distintos,
y de hecho, el talante de sus
misiones es muy diferente: uno
apuesta méas por la conduccion
v el otro por la accién. Es mds,
las diferencias se plasman

. Jun Unico destino?

hasta en sus desenlaces...

Mark Hammond, el “criminal”, recurre méas a
menudo a los caches para realizar sus misiones...

... mientras que Frank Carter, el policfa, es un
hombre de accién, y algo menos de conduccin.




Todo en The Getaway esta muy cuidado: el deterioro de los coches, el
aspecto de las calles, los efectos como el humo... Un conjunto brillante.

apabullante, el disefio de los
interiores muy detallado y la
construccién y animacién de
los rostros de los personajes
de lo mds realista que hemos
visto nunca. Tampoco hay
tiempos de carga, ni recesos
cuando entramos en los
edificios: la experiencia de
juego es continua y sin
pausas. Ademas, la guinda
la pone un apartado sonoro
de verdadero lujo, en el que
Sony ha tirado la casa por

la ventana y ha empleado
actores que trabajan en el
cine normalmente, logrando
un resultado excepcional, en
el que “tacos” y todo tipo de
palabras malsonantes estan
a la orden del dfa.

Por todo esto, la puesta en
escena es mucho mas
impresionante y madura que
la de GTA Vice City, su mas
directo competidor, aunque
mentirfamos si no dijéramos
que sus posibilidades también
son inferiores (no podemos
pilotar otros tipos de
vehiculos, no hay misiones
secundarias...).

ESTO NO SIGNIFICA
QUE The Getaway sea un
juego limitado, ni mucho
menos. En total ofrece 24
misiones, de las cuales la
mitad las protagoniza un
segundo personaje, el policia
Frank Carter, con el que
viviremos la misma historia,

Los interiores, como este almacén, estdn muy bien integrados en la trama.

Durante los "encargtntns" asistiremos a hrutales tiroteos, aunque en
ocasiones son igual de importantes el sigilo ¥ los movimientos tacticos.

The Getaway llama Ia atencion por
sus insuperahies graficos y su
trama, digna del mejor cine negro.

pero desde una perspectiva
muy distinta. Tampoco esta de
més el modo Libre, en el que
podemos recorrer la ciudad
con completa libertad e
incluso trabajar de taxista. No
obstante, tampoco estamos
hablando del juego perfecto,
ya que tiene algunos defectos
que le impiden resultar atin
mas impresionante. Asi,
podriamos mencionar las
animaciones del protagonista,
el excesivo peso de la
conduccidn en el desarrollo
del juego o que no haya un

sistema para salvar la partida
en cualquier momento, algo
que ahorrarfa més de un
quebradero de cabeza,

Lo que si estad mas que
claro es que aquellos que han
disfrutado con GTA Vice City
tienen ante si una cita
ineludible, un juego que
apuesta més por la técnica y
el argumento que por ofrecer
libertad absoluta. En suma, un
juego que entra por los ojos,
que te atrapa y que entretiene
a lo grande... aunque durante
menos tiempo.

¢ Qué cofio quiere ese
calvo gilipollas ?

La traduccin y el doblaje son para quitarse el sombrero, y un poco fuertes.

\

rRea\l, como
la vida misma

La premisa de The Getaway es el realismo,
tanto visual como jugable: no veremos
marcadores de ningun tipo, la recreacion
de Londres y de los interiores es total...

El disefio de los interiores es espectacular
y muy superior al de los de GTA Vice City.

No hay indicadores: las manchas de
sangre indican que no estamos “'sanos”.

Los personajes que deambulan por los
escenarios reaccionan de forma real.

Las animaciones faciales son de lo més
realista que hemos visto en PS2 4o no?

| Textos Castellanu | Formato: DVD

Vuces Castellanu i Jugadores: 1

Erice

DUAL M. CARD VOLANTE JULTITAP TECLADO RATON

SHOCK2 (126 Kby

Los gréficos, el realismo, la trama, el doblaje,
la recreacién de Londres, los dos “protas”...

Faltan detalles, como la climatologia. Las
animaciones, y en ocasiones, la dificultad.
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o/ Velocidad | Precio 64,95 €

Un coctel mezciado y muy, muy agitado

Si te gusté Agente en Fuego Cruzado preparate, porgue vuelve el mejor Bond para salvar el
mundo acompanado de las mas bellas seforitas y, como no, con los mejores vehiculos y armas.

on su (ltima titulo que, como aquél, combina
pelicula ya en lo mejor del shoot’ em up con
los cines y el frenéticas fases de

buen sabor de boca que
nos dejo Agente en
Fuego Cruzado, EA
Games y Eurocom
repiten esquema
con James Bond
007: Nightfire,

conduccidn. Y, cémo no, todo
ello “aderezado” con los
ingredientes que han hecha
de este personaje un
mite: vehiculos
espectaculares,
despampanantes

Nuestro incorregible Bond hace de las suyas con todas las Pese a ser un shooter también habra un par de fases de ml{jeres’ el arsenal
féminas que se cruzan en su camino... ¥ no son pocas. infiltracion en las que deb pasar d ibid mas avanzada, los

“gadgets” de Q...
i

LA HISTORIA
NOS PONE
tras los pasos de
Rafael Drake, la
mente criminal de
turno, al que
perseguiremos por
tierra, mar y aire en
un desarrollo
realmente variado
para lo que estamos
| - - acostumbrados a ver
S — S —— en este tipo de juegos.
Tendremos a nuestra disposicién todos los personajes Podemos ademads configurar los “bots”, para
E‘ k. que aparecen en el modo de juego principal. que sean vengativos, acaparadores, etc. Por un Iado, vamos

a encontrar fases de
28

Una mejorada oferta Multijugador

Otro de los alicientes que tiene 007: Nightfire es la opcion Multijugador. Aunque la primera parte ya inclufa esta opcion,
en esta ocasion se ha potenciado mucho méds. En total son 13 retos de lo més variado (desde proteger a alguien hasta
el tipico “Captura la Bandera") que consiguen alargar un poco las escasas doce fases del modo principal.

Fazarn Giessvean
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Pese a ser basicamente un shoot’em up subjetivo, también se ha incluide una
vista en tercera persona para algunas ocasiones, como al usar los cables.

shoot’ em up puro y duro,
donde tendremos que hacer
frente a distintos tipos de
objetivos (como infiltracidn,
asalto, escolta...) y en las que
contaremos con un equipo de
lo mas variopinto, tanto en
armas (desde lanzacohetes
hasta ballestas de dardos)
como en “gadgets”. Por ofro
lado, abandonamos la vista
subjetiva para embarcarnos
en electrizantes fases de
conduccién, donde vamos

a pilotar diversos vehiculos,
pero sin dejar de lado los
“tiros” gracias a las armas
integradas en ellos. Y no nos
olvidamos tampoco de las
fases “hibridas”, donde
nuestra acompanante pilotara

8-51
Slienced

el vehiculo en cuestion y
nosotros manejaremos “sélo”
las armas. Sobra decir que
este variado desarrollo
asegura emociones muy
fuertes, aunque también es
cierto que no aporta muchas
novedades con respecto a lo
visto en 007: AEFC. Ademés,
sus 12 fases no le aseguran
una gran longevidad, sobre
todo si sois expertos en esto
del disparo.

EN CUANTO AL
APARTADO TECNICO,
resulta todavia mas sélido
que el anterior. En las fases
de shoot’ em up, los modelos,
sin ser demasiado variados,
estan perfectamente

ORJIECTIVE COMPLETE

Micro-Camera

Entre los “gadgets” que llevaremos hay desde lasers a microcamaras,
pasando por decodificadores, ametralladoras por control remoto, etc.

A los objetivos principales de la misi6n se irén afadiendo otros sobre la
marcha, como evitar gue mueran los rehenes o hacer tareas de escolta.

Fases de conduccion y disparo se
alternan con un buen shooter. 007
resuita variado y muy espectacular.

animados y presentan un
buen nivel de detalle. Las
““chicas Bond”, por ejemplo,
estdn mejor que nunca...Y
qué decir del propio 007, por
primera vez idéntico a Pierce
Brosnan. El motor gréfico se
encarga de que todo esto se
mueva a las mil maravillas,
permitiendo, ademas de una
gran fluidez de movimientos,
buenos detalles como la
recreacion de las explosiones
0 una mayor interactividad en
los escenarios. Pero dénde
més se nota la mejora es en

las fases de conduccién,
mucho més rapidas que en
su antecesor y mostrando
una recreacion de los dafios
fisicos en los vehiculos
realmente mejorada.

La banda senora “marca de
la casa™ y unas entretenidas
posibilidades multijugador
cierran un titulo a todas luces
recomendable. No sorprende
tanto como TimeSplitters 2y
puede que no dure mucho,
pero los fans de este tipo de
juegos y/o de James Bond se
lo pasaran bomba con él.

NEW DB

YIVE

Oefest the owsassin

En la fase que se desarrolla en Japén deberemos enfrentarnos a un ninja
que se mueve con pasmosa rapidez, ademas de estar armado a tope.

)

r007 por aire,
mar y tierra

En esta ocasion, nuestro querido Aston
Martin comparte protagonisma con otros
tipos de vehiculos, como motos de nieve,
teleféricos, submarinos, jets... Todo ello
hace de las fases de conduccion y disparo
un derroche de espectacularidad, ademds
de ponernos en variadas y emocionantes
situaciones... todas “made in” Bond.

£0 mejor en un todoterreno por la selva?

Y también hay otra a bordo de un jet.

Textos: Castellano | Formato: DVD

Voces: Castellano Jugadores: 1-4
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| La mezcla de géneros funciona y engancha.
‘i‘ Apartado técnico sélido y sin fisuras.

% El modo principal resulta corto,
Pocas novedades con respecto a AFFC.
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Goku por fin tiene un juego a su medida

Dragon Ball, el archiconocido manga del maestro Akira Toriyama se estrena en PS2 como un
espectacular juego de lucha, que sera recordado por su increible fidelidad con la serie de TV.

Todos los personajes pueden realizar sus

ientos mas carac
con llaves, combos de pufietazos y patadas, ataques aéreos... como en la serie.

isticos, junto

= (©0)
0 —- E]

TENSHINHON MRILLIN

v

O !

o0s millones de
seguidores que
tiene Goku por
todo el mundo estadbamos
esperando un titulo a la altura
del manga “Dragon Ball”,
tras los mds bien mediocres
titulos aparecidos en SNes y
PSOne, que a duras penas
supieron capturar la esencia
del manga. Con la llegada de
Budokai, podemos decir sin
. quivocarnos que ese titulo
= por fin existe.
q Budokai supone una
mas gque interesante
ruptura con los
/ anteriores juegos
%\ basados en “Dragon Ball*
ya que, pese a ser un
juego de lucha como sus
antecesores,
concentra gran
parte de su
encanto en su

Budokai cuenta con un elenco de mas de 20 personajes, en el
que es posible encontrar a Krillin, Tenshinhan, Mr Satan...

4
.
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El modo Historia, que es de lo mejorcito del juego, abarca desde la
llegada de Radix a la Tierra hasta la derrota de Cell. Se hace corto.

meritorio apartado gréfico, en
el que todos los personajes y
escenarios mas emblematicos
del manga han saltado a las
3D de una forma brillante, y en
los novedosos modos de juego.

EL MODO HISTORIA ES
EL GRAN ATRACTIVO del
juego, ya que gracias a él
podemos revivir, de manera
muy agil y sin entrar en
pormenores, el argumento de
la serie mediante un montén
de secuencias de video, y
protagonizar las batallas mds
importantes de la serie Z,
exactamente desde la llegada
de Radix a la tierra hasta la
derrota de Cell.

Lo mejor de todo es que en
todas estas batallas podemos
realizar practicamente las
mismas acciones que vimos en
los combate de la serie de



Si eres fan de Goku no tendras ningiin problema para reconocer a los
luchadores: todos estan genialmente recreados a base de poligonos.

television: espectaculares
golpes especiales, ataques
capaces de enviar a nuestro
enemigo hasta Cuenca,
“rifirrafes” aéreos... en fin,
un cdmulo de posibilidades
que haran las delicias de los
més acérrimos seguidores
de la serie. Y eso sin olvidar
el innegable encanto de
controlar a Goku, Piccolo,
Son Gohan... y muchos més.
El resto de modos de
juego nuevos, como pueda
ser el modo Torneo, en el
que podemos conseguir
dinero para comprar algunos
personajes ocultos, técnicas
nuevas y mas secretos,
tampoco estan nada mal,
aungue lo cierto es que no

llegan a alcanzar la
brillantez del modo Historia.

COMO TODOS LOS
DRAGON BALL, este
Budokai también tiene serios
defectos. El principal es que,
como juego de lucha, no
ofrece un abanico de golpes
y técnicas tan amplio como
el que presentan Tekken o
Virtua Fighter. De hecho,
todos los golpes se ejecutan
con sélo con 3 botones
(pufietazo, patada y energia),
y la verdad, la variedad de
técnicas deja un poco que
desear, algo que sin duda no
llegard a sorprender a los
seguidores de los juegos de
Goku, que desde SNes han

Junte con la brevedad del modo Historia, lo peor de Budokai es su sencillo
sistema de contrel, que en algunos casos resulta hasta pobre.

Budokai es el mejor juego de Goku
te la historia, tanto por su puesta en
escena como por su modo Historia.

brillado por su simpleza. Es
més, para que os hagdis una
idea, en Budokai ni siquiera
existe un bot6n para volar...
Mas grave nos parece atin
la escasa duracién del modo
Historia, que en apenas 3
horas pasara a eso, a ser
“historia”, ya que no incluye
todas y cada una de las
peleas del manga, y lo que
es peor, ni siquiera aborda la
saga de Boo, el final de la
serie. Para rematar la faena,
el juego nos llega doblado al
japonés, lo que puede tener

su encanto, pero con una
traduccién al castellano que
no respeta algunos nombres
vistos nuestro pais, como las
Habichuelas mégicas, aqui
llamadas Semillas Senzu.

En fin, en cualquier caso, y
pese a todos sus defectos,
no hay ninguna duda que los
seguidores de Goku tenemos
ante nosotros una cita mas
que obligada. Aunque como
juego de lucha, PS2 tiene
mejores titulos, nadie puede
negar el indiscutible encanto
de Dragon Ball, ;verdad?

p
Las capsulas

Hoi Poi

Si quedamos en los primeros
puestos del modo Torneo,
conseguiremos dinero con el
que comprar las famosas
capsulas Hoi Poi en la tienda
de Mr Popo. Estas cipsulas
encierran nuevas técnicas de
lucha, personajes ocuitos,
nuevos vestuarios y otros

Sienda Tec.
de Mr. Bapo

Camb;. Caps.

Super Pufio de Dragen

—\

Pon Guita

7
Dragon Ball
en estado puro

Cualquiera que haya visto la serie de TV ya
sabe cémo son los combates de Budokai,
porgue todas las posibilidades estn ahi:
pelear suspendidos en el aire, realizar
ataques como el Kamehameha...

COMBATES AFREOS: en el aite podemos
intercambiar golpes, ondas vitales...

ESPECTACULARES ATAQUES: Goku y
compaiiia conservan todas sus técnicas.

SENTIDO DEL HUMOR: es una constante
de la serie, y estd tal cual en el juego.

FIDELIDAD CON EL MANGA: algunas
escenas de video son como las vifietas.

. w

Textos: Castellano |

Formato: DVD
Voces: Japonés ! Jugadores: 1-2
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La fidelidad estética con la serie de TV.
La espectacuiandad de los cnmbates

No estd dobladu Ia :radm.;r.'lun ﬂa algunns

términos y la duracitn del modo Historia.

secretos con los que
modificar a los personajes.

Existen distil tipos de ca : al nos dan
nuevas técnicas, otras habilidades de apoyo... etc.

Mediante el intercambio de capsulas, podemos
configurar las habilidades de todos los personajes.
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Algo mas que disparar y disparar

Desde una perspectiva subjetiva hemos acabado con todo tipo de enemigos: soldados alemanes,
zombis, dinosaurios... ;te apetece viajar al futuro para derrocar a un malvado dictador?

La misién que nos propone RFZ es acabar con un dictador, aunque para ello,
tendremos que plantar cara a todos y cada uno de los miembros de su ejército.

El sistema Geo Mod ha perdido importancia en el juego, y hay menos paredes y
zonas susceptibles de ser destrozadas a base de bombazos.

PS2, y se caracterizé por traer
algo de aire fresco a los

shoot “em ups subjetivos. Su
mayor logro fue la integracion
en el desarrollo del juego del
sistema Geo Mod, gracias al
cual podiamos destrozar las
paredes, suelos y techos de
los escenarios para abrirnos
paso. Esta sefia de identidad
es lo tnico que queda del
original en esta secuela, ya
que el resto, tanto argumento
como desarrollo 0 armamento,
han sufrido importantes
cambios y mejoras.

EN RED FACTION 2
DEJAMOS LAS MINAS y
el planeta Marte para asumir
el papel de Alias, un experto

ed Faction es, hasta la
fecha, el mayor éxito
de THQ y Volition en

en demoliciones, quien
lidera un grupo de
élite consagrado a
una (nica causa:
acabar con la
tirania de Victor
Sopot y su ejército.
Para cumplir tan ardua tarea
disponemos de un total de 11
misiones, divididas en
subniveles repletos de
objetivos y cosas por hacer,
como asegurar zonas de
enemigos o infiltrarnos en los
cuarteles de Sopot. Sin
embargo, a diferencia de lo
que ocurria en el primer Red
Factiop, durante buena parte
del juego estaremos
acompanados por nuestros
compafieros de equipo,
quienes desplegaran sus
habilidades para ayudarnos, ya
sea demostrando su habilidad



Una de las principales novedades es que, en alg

misiones, cont:

con la ayuda de personajes controlados por la consola,

con los ordenadores o
haciendo gala de su punterfa
con un rifle de precisidn.
Lbgicamente, en todas
nuestras acciones llevan |a
voz cantante las armas, 14
en total, y alglin que otro
gadget, como unas gafas de
visién nocturna. Sin
embargo, lo mejor de Red
Faction 2 no es esta
variedad de armamento,
sino su trepidante ritmo, en
el que apenas hay lugar al
respiro y en el que la accién
sufre constantes giros y
cambios, ya sea porque
pilotamos un nuevo vehfculo,
nos enfrentamos a un
enemigo final... por poner
algunos ejemplos. En este

sentido, esta secuela supera
al Red Faction original con
creces, y Como experiencia
de juego resulta més variada
y divertida. Visualmente
tampoco esté nada mal,
ofrece algunos escenarios
repletos de vistosos efectos
(luz, humo...) y unos
personajes muy bien
modelados que, de nuevo,
dejan a la altura del hetdn a
los de su antecesor.

PESE A LAS ALTAS
COTAS DE DIVERSION
que es capaz de llegar a
proporcionar, lo cierto es
que el espectdculo da més
bien poco de si. Los 11
niveles apenas dan para dos

El disefio de los enemigos resulta mucho mas espectacular y detallado que
en el primer Red Faction, aungue también son menos realistas.

Red Faction 2 es un shooter intenso
¥ hien realizado, que no deja lugar
al descanso. Eso si resulta corto.

dias de juego intenso, y te
terminan dejando con ganas
de més. Por si fuera poco, el
sistema Geo Mod tiene un
papel menos importante que
en el primer Red Factfion, y
eso se plasma claramente
en los escenarios, donde
hay muchas menos zonas
que podemos destruir. Por
estos dos motivos, el modo
individual no consigue
igualar los logros de los
grandes titulos del género,
como Medal Of Honor o
TimeSplitters 2. Eso si, el

modo Multijugador ha
mejorado considerablemente
respecto a su antecesor, y
ofrece unos piques
antoldgicos para cuatro
jugadores simultaneos.

En fin, que pese a sus
buenas ideas, a su ritmo
trepidante y a su méas que
acertada realizacién técnica,
Red Faction 2 no consigue
colarse entre la élite de los
shooters, principalmente por
su carta duracion. Eso si,
mientras dura, es de lo mas
divertido que vais a jugar.

j Multiplica
por cuatro

Frente a la brevedad del
modo individual, RFZ ofrece
un amplio abanico de modos
Multijugador que prolongan
su duracion de manera
importante y que, ademés,
ofrecen un montén de
opciones de configuracién,
con las que podemos hasta

nacman

i

r
Accion
sin descanso

El ritmo de RF2 es mucho més trepidante
que el de su antecesor: podemos empezar
un nivel enfrascados en un duelo aéreo
para acto seguido bajar a tierra, pegar
unos cuantos tiros y coger un Mecha...

En las fases del helicéptero, nosotros sélo
controlamos la torreta de disparo.

Podemos atacar objetivos terrestres y
aéreos, como estas aeronaves,

Dentro de un tanque podemos lanzar
cafionazos y controlar la metralleta,

&

Junto con el submarino, el dinico vehiculo
que controlamos es el potente Mecha.

Textos: Inglés | Formato: DVD

Vaces: Inglés i Jugadores: 1-4
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Elfrenético ritmo de juego, su compatibilidad
con teclados y ratones USB, los gréficos...

No estd traduzirio. el desaprovechado
sistema Geo Mod y el breve modo individual.
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alterar las reglas y metas de Existen distintos tipos de juego: Deathmatch, Capturar

los distintos tipos de juegos.

la ““cartera”.,, tanto por equipos coma solos.

También podemos introducir y configurar unos cuantos
bots, o personajes controlados por la consola, J

AVId



En bastantes momentos (sobre todo a la hora de pelear), iremos acompafiados
por otros integrantes de la Comunidad, que son controlados por la CPU.

En nuestro viaje encontraremos un montén de enemigos “gordos”, como Trolls,
Jinetes Oscuros, el Guardian de Moria... y el Viejo Hombre-Sauce del Bosque Viejo.

En algunos momentos tendremos que resolver algunos puzzles. Son pocos y la
mayoria consiste en mover bloques, pero aportan variedad al desarrollo.

on el estreno de “Las

DosTorres” a la vuelta

de |a esquina y con un
gran juego de accién que
recoge las 2 primeras peliculas
ya en la calle, Vivendi sigue
alimentando el mito del Anillo
con una aventura basada en el

primer libro de la

L2 aventura tal y como Ia dicto Tolkien

Si eres_un fanatico de la obra de Tolkien y te molesté que la pelicula se saltara algunos pasajes,
no te preocupes porque Vivendi se ha acordado de ti... ;Estas preparado?

trilogia. Lo primero que hay que
dejar claro es que los dos
juegos basados en “El Sefior de
los Anillos™ (el de EA y éste de
Vivendi), no sélo no se “pisan”
sino que hasta podrfamos decir
que son complementarios. Si
Las Dos Torres basa todos sus
argumentos en la accién puray
dura, recreando los momentos
mas emocionantes de las dos
peliculas, en La Comunidad del
Anillo vamos a encontrar un
desarrollo mucho méas
variado, con combates,
exploracion, infiltracién
e incluso algdn que
otro puzzie.
Asi pues,
preparaos
para
recorrer
. todasy
' cadauna

de las localizaciones aparecidas
en el libro, incluyendo las que
se “cayeron” en la adaptacién
cinematografica (como la
Quebrada de los Tdmulos), en
una aventura que comienza en
la pacifica Comarca y termina
con la Compaiifa en Amon Hen.
Y es que, como era de esperar,
acompafiaremos a Frodo vy sus
amigos en su peligroso periplo.

EN FUNCION DEL
PUNTO DE LA HISTORIA
€n gue nos encuntremos,
controlaremos a Frodo, Aragorn
o Gandalf, tres personajes con
habilidades bien diferenciadas
entre si. El pequefio Frodo tiene
poco que hacer en combate,
pero sus habilidades de
distraccion (lanzando piedras) y
de infiltracion (usando el Anillo)
son clave en ocasiones.



Los textos respetan lo mas posible el original. Y tranquilos, que la versién
final llegara traducida y doblada a nuestro idioma.

Aragorn es un maestro
manejando la espada y el
arco. Y, por dltimo, el mago
Gandalf es capaz tanto de
blandir su espada como de
ejecutar cinco poderosos
hechizos.

Aunque en LCDA hay
muchos més momentos de
accién que en el libro, ya os
avisamos que los combates
no son ni mucho menos tan
multitudinarios como en LDT.
A cambio contaremos con
misiones secundarias (sobre
todo bisquedas) y algin que
otro puzzle (no muy dificiles,
la verdad). La abundancia de
combates y las misiones

secundarias son las tinicas
licencias que se ha tomado
Vivendi con respecto al libro,
pero tranquilos que todas
son en aras de una mayor
variedad y todas son muy
“tolkenianas”, La pena es
que al final estas misiones
sean mas escasas de lo que
esperabamos...

EL TEMA GRAFICO ES
L0 QUE PEOR funciona,
ya que nos muestra unos
escenarios gue no pasan de
normalitos y que, pese a ser
grandes, presentan bastante
niebla. Ademds, detalles
como la recreacion del agua

También pelearemos contra un Nazgul montado en la Bestia Alada: una de las
pocas libertades que se han tomado los desarrolladores respecto al libro.

Basado en el primero de los libros,
La Comunidad del Anillo es un titulo
variado, pero poco espectacular.

o la niebla no terminan de
dar la talla. En cuanto al
disefio de los personajes,
pretenden ser fieles a las
descripciones de Tolkien y lo
consiguen en buena medida,
aunque unos estan mejor que
otros... En cualquier caso,
visualmente no es ni de lejos
tan atractivo ni impactante
como Las Dos Torres. Eso
si, la parcela sonora esta
muy cuidada, destacando la
fenomenal banda sonora.

En resumen, La Comunidad
del Anillo es un titulo mas
variado que LDT, pero mucho
menos espectacular, con el
que se divertiran sobre todo
los fans de Tolkien, quienes
perdonaran sus defectos
técnicos sélo por el hecho de
poder manejar a sus héroes
preferidos. Lo ideal serfa
tener los dos juegos, pero si
tienes que elegir, Las Dos
Torres te resultard mucho
mas satisfactorio. T4 mismo.

[ Muy fiel
al libro

Pese a las abundantes
licencias que se toman los
chicos deVivendi para
garantizar mas accidn {como
los trolls o la Bestia Alada),
en general hay que destacar
que LCDA resulta bastante
fiel al primero de los libros
deTolkien. El amenazador
Bosque Viejo o el viaje por los
tdmulos son dos ejemplos.

\

il aned well vt ot bvdt W were 10ld 1o look for you

Glorfindel es el elfo que ayuda a Frodo en el vado del
Bruinen, y no Arwen como aparece en la pelicula.

El viaje por los tenebrosos (y nublados) timulos esta
recogido en el juego, incluidos los espectros.

rLos poderes de1
la Comunidad

La “Comunidad controlable”, a saber,
Frodo, Aragorn y Gandalf, tienen cada uno
una serie de habilidades exclusivas.
Conocerlas y utilizarlas bien es clave para
llegar con vida (y con el Anillo) al final.

En la oscuridad de |a noche, Frodo puede
despistar a los Jinetes lanzando piedras.

Ademas, Frodo puede usar el Anillo para
volverse invisible, pero de forma limitada.

Gandalf tiene un total de cinco hechizos.
Para usarlos necesita pociones.

Aragorn, por dltimo, es experto en tiro
con arco y esgrima. Las peleas son suyas.
V.

Textos: Castellano

i Formato: DVD
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1. Desarrollo muy variado v adictivo.

Es fiel al libro en el que se basa.

"1 Graficamente no termina de dar Ia talla.
Es corte, mucho mas de lo que esperabamos.
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El futuro trae accion a PS2

Activision ha transformado la altima pelicula de Steven Spielberg en una sucesion de disparos y
golpes que te va a obligar a machacar a pulsaciones los hotones de tu Dual Shock 2.

L

Como buen juego de accién, Minority Report nos enfrentara a jefes finales, tan espectaculares como esta nave de Precrimen. Con
este tipo de enemigos habra que usar nuestras armas mas poderosas: cohetes, ametralladoras, rifles de conmocion...

asada en un relato

de Phillip K. Dick,

“Minority Report”
ha sido uno de los grandes
taquillazos de la temporada,
gracias sobre todo a su
sugestiva historia. Pero, para
nuestra sorpresa, Activision
ha dejado en segundo lugar la
trama del film y ha encargado
aTreyach, los desarrolladores
de Spider-Man, un juego de
pura accién.

Nosotros tomamos el papel
de John Andertan (Tom Cruise
en el cine), un detective de la
unidad Precrimen encargado
de detener a futuros asesinos
antes de que ejecuten a sus
victimas. Pero su vida da un
vuelco cuando él mismo es
sefialado como criminal en
potencia y debe emprender
una peligrosa huida. Este
argumento se plasma en mas
de cuarenta niveles en los que
nos enfrentaremos a continuos
combates multitudinarios,
abriéndonos camino hasta
la salida a golpes o usando
armas de fuego. El sistema
de control es muy sencillo:

todos los combos se realizan
pulsando series de tres
hotones y para pasar al modo
de disparo sélo hay que pulsar
un botdén. La punteria
automatica se encarga de fijar
a los enemigos y ya podemos
apretar el gatillo. Esta
mecanica, tan simple como
jugable, se repite incluso en
las escasas pero divertidas
fases en las que volamos con
un jet-pack a la espalda.

TECNICAMENTE,
MINORITY REPORT

no logra sorprender, pero
transmite sensacidn de
limpieza gréfica gracias a
unas texturas de calidad y a
algunos efectos destacables,
como la distorsion de la
imagen gue produce el rifle
conmocionador. Eso si, se
echan de menos efectos de
luz en tiempo real y un mayor
detalle en personajes y
escenarios. El apartado sonoro
simplemente cumple, y es una
pena que las voces no se
hayan doblado al castellano,
aunque esto no influya para

ercado
Negro

En cualquier momento del juego podemos
pausar y acceder al mend del Mercado Negro,
Aqui gastaremos el dinero que hay esparcido
par los escenarios, comprando nuevos
movimientos para Anderton y también
mejoras permanentes (como aumentos en el
tamano de su barra de energia) y temporales
(invulnerabilidad, superfuerza...).
Desgraciadamente, cada una de las ventajas
sdlo puede usarse un niimero determinado

P

Gastar en opciones como la invulnerabilidad puede sacarnos de
un apuro, pero nos deja sin dinero para mejoras permanentes.

de veces durante la aventura,

También es posible comprar armamento, asi como mayor
capacidad en |os cargadores y armaduras momentéaneas.




El efenco de rivales no es demasiado amplio. Abundan los agentes de Precrimen, pero también hay
pandilleros, policias normales y los mas peligrosos, los robots. La escopeta es efectiva contra ellos.

nada en el desarrollo. Pero
lo mas destacable es la
técnica de animacion de los
personajes, que no sdlo hace
los combates més vistosos,
sino también més divertidos:
cada articulacién reacciona
de forma independiente a los
golpes, y los personajes
adoptan posturas distintas y
(inicas por cada impacto
recibido, como ocurriria en
una pelea real. Las patadas
y los agarres de Anderton,
junto a los escenarios llenos
de elementos destrozables,

exageran y aprovechan al
maximo este efecto.

SU ESPECTACULAR Y
FRENETICA ACCION
es, por desgracia, la (inica
baza de Minority Report para
atraer a los usuarios. La
trama del film, que se ha
modificado ligeramente,
apenas tiene reflejo mas

alla de las escenas de video
introductorias de cada nivel,
y s6lo algunos saltos rompen
la dindmica de golpes y
disparos. Una pena, porque

Destrozar los escenarios a veces es (til, pues pueden guardar dinero oculto.

Minority Report sacrifica la variedad
en su desarrolio para ofrecer accion
pura y sin descanso al jugador.

con una historia como la del
film esta claro que podrian
haberse incluido elementos
de infiltracién, puzzles u
objetivos mas variados...
Todo ello deja la sensaci6n
de que Activision no ha
aprovechado del todo la
licencia, que era ideal para
una aventura con una mayor
profundidad de juego. Pero

-

en conjunte, Minority Report
es un arcade que ofrece
accion a raudales y sin
complicaciones. Y, aunque
puede resultar repetitivo
para aguellos jugadores que
esperaban méas variedad y
mayor fidelidad a la pelicula,
sus espectaculares peleas
sin tregua encantaran

a los fans de la accién.

-
Break down the bars in your way.

La ambientacién si es fiel a la peli. Aqui tenéis a los robots arafia.

La fisica del juego hace que los rivales reaccionen exageradamente a los golpes, lo que propicia que
podamos lanzarlos desde las alturas con nuestros ataques. Una buena forma de librarte de ellos.

Justicia
desde el cielo

Una de las pocas variaciones significativas
en el desarrollo de Minority Report son las
fases en las que volamos con el Jet-pack
gue utilizan los policias de Precrimen. Su
control es muy sencillo y la libertad de
movimientos que proporciona es total, e
incluso podemos utilizar armas de fuego
mientras lo usamos. Es una lastima que
aparezca en muy pocas fases...

Derribar a los enemigos como si fueran
bolos es atil y divertido.

2

Desde el aire también podemos hacer uso
de cualquiera de nuestras armas.

\_ ]

- FICHA TECNICA

 Textos: Inglés l Formato: DVD

Voces: Inglés Jugadores: 1
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SHOCK 2 ({194 Kb)

Combates pensados para ofrecer destrozos y
espectaculo. Las fases del Jet-Pack.

Le falta variedad. Desaprovecha el argumento
de la peli centrdndose en la accién.
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Maxima velocidad y destruccion

Uno de los estandartes de Xbox salta a PS2 de una
manera mas gue digna, mejorando la resolucién y
ofreciendo algunas novedades jugables interesantes.

reckless es el titulo de un

alocado arcade de velocidad

en la linea de Felony 11-79,
aparecido en PSOne hace unos afios. En
él, nuestro objetivo prioritario no
consiste en llegar primeros a la meta,
sino cumplir con éxito las més variadas
misiones, como destruir coches a base
de choques, desmontar a golpes puestos
ilegales de comida o llevar muestras de
sangre al hospital, todo dentro de un
limite de tiempo. Esto no seria nada
divertido si no pudiéramos realizar
acciones poco habituales en los
simuladores, como puedan ser disparar
cohetes o movernos por la ciudad con
completa libertad, posibilidades que
ademds nos permitiran arrasar con
todos los objetos que salgan a nuestro
paso (farolas, vallas...) y con los
peatones, a los que milagrosamente
nunca llegamos a
“matar”.

r L]
Mil y un
secretos

Al comenzar a jugar
podemos escoger entre
dos bandos: los polis y
los cacos. Cada uno tiene
5US propias misiones, con
dos niveles de dificultad
que, una vez superados,
nos deparardn misiones
bonus, un montdn de
coches ocultos y hasta
alguna que otra sorpresa,

Ademas, pese a la gran cantidad de
objetos que pone en pantalla, el juego
nunca se ralentiza (se mueve a unos 60
fps constantes) y ofrece una gran
sensacién de velocidad.

Sin embargo, aquellos que han visto la
versién de Xbox pueden decir que los
graficos no son tan impactantes, algo
que es cierto sélo a medias. La culpa la
tienen las texturas y ciertos efectos
visuales, como el calor, que han sido
matizados y ajustados para que esta
version de PS2 se mueva mejor que la
de Xbox. Solo en ese sentide es peor, ya
que, como hemos dicho antes, el
conjunto se mueve de manera mas
fluida, e incluso cuenta con algunos
extras exclusivos de PS2.

No obstante, una cosa no quita la otra
y Wreckless es uno de esos juegos que
engancha muy fuerte en las primeras
horas de juego, pero que a la larga,
-, resulta bastante repetitivo y

mondtono.

N
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Como buen arcade, podemos disparar cohetes y utilizar una especie de turbo que ralentiza el tiempo.
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Todas las misiones tienen ademds objetivos secundarios,
como romper 200 objetos, que encierran coches ocultos.
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Podemos utilizar los coches conseguidos en todas las
misiones, algo que facilita superar determinados retos.

FICHA TECNICA

Textos: Ingiés ! Formato: DVD
Voces: Inglé; { Jugadores: 1-2
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Graficos %  Sonide 3 Diversién
Calidad/Precio 73

Su alocado concepto de juego, su asequible
control ¥ lo bien que se mueve el conjunto.

Duracién

Las misiones acaban siendo repetitivas.
Que gréficamente no sea mds explosivo.




Toda Ia “carne” en el asador

;Estas cansado de pedalear en los juegos deportivos
sin recibir una recompensa gue no sea el tipico video?
;Tienes 18 anos? ;Y las hormonas revolucionadas?

a competencia en los juegos de

deportes de riesgo cada vez es

mayar, y por eso no resulta
extrafio encontrar propuestas diferentes,
que de otra forma no podrian plantar
cara a los grandes del género, como
Tony Hawk “s Pro Skater 4. Este es el
caso de BMX XXX, un titulo de mediocre
realizacion técnica que delega todo su
atractivo en unas pruebas rebosantes de
un humor, que recurre constantemente
a los dobles sentidos, las palabras
malsonantes y los videos de sefioritas
ligeras de ropa, factores que obligan
a este juego a llevar la etiqueta “sélo
para mayores de 18 afios”.

En la préctica, BMX XXX es un juego
muy convencional, muy al estilo de las
series Dave Mirra o Mat Hoffman , en el
sentido de que tanto las pruebas como el
control son bastante habituales, es decir,
no aportan nada nuevo al género. Sélo su
sentido del humor, su picardia o los
personajes con los que tratamos
(prostitutas, mendigos, tarados...) son
diferentes. De hecho, encontramos los
mismos retos de siempre, como superar
una cantidad de puntos concreta o ganar
una competicion, aungue la diferencia es
que, por ejemplo, debemos acarrear un
urinario con “inquiling™. Vamos, &l mismo
perro con otro collar, aunque eso si, si
tenéis un sentido del humor bastante

Compaidia Acclaim | Género Deportive | Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) | Edad +18
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abierto, vais a pasar algunos momentos
“desternillantes”.

En la misma medida que el juego
apuesta por el descaro y el humor subido
de tono, descuida su faceta técnica.
Frente a titulos relativamente recientes,
como Tony Hawk “s 4, deja bastante que
desear, principalmente porque los
entornos ni son tan grandes, ni tan
complejos, y los personajes que pueblan
los escenarios estan construidos con 14
poligonos y 3 texturas,
siendo generosos.

En suma, BMX XXX es
un titulo desigual que, sin ¥
ningdn alarde técnico,
haré las delicias de los
“varones” con mucho
sentido del humor,
que superen los
18 afios y que
disfruten con
los deportes
extremos. El
resto, mejor que
lo dejéis
pasar de
largo...

'

DeXXX
poquno

Pese a que el titulo del
juego puede dar lugar a
malentendidos, que
quede muy claro que el
contenido pornogréfico es
mas bien nulo. Coma
mucho podriamos hablar
de escenas S, es decir, en
las que s6lo se muestran
desnudas, que no llegan a
ser integrales.

-

Para descubrir estas escenas, tendremos gue conseguir
muche dinero, superar todos los retos de los niveles...

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Inglés . Jugadores: 1-2
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Graficos 13 sum

Su negro sentido del humor, esta totalmente
traducldu, la cafiera banda sonora...

Salvo los videos de las chicas, no aporta
nada nuevo. Muy simple graficamente.

La versién europea no esta censurada, aunqgue lo dnico
que veréis son los pechos de unas cuantas bailarinas.
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Sahia mezcia de accion y rol

Volition, los creadores de Red Faction, nos presentan
un juego en el que tan importante es utilizar la espada
como saber preparase sahiamente para la batalla.

| catdlogo de Action RPG de

PS2 aumenta con la secuela

de uno de lo primeros juegos
del rol que sali6 para la consola. Veinte
afios después del final del primer
Summoner, Maia, la reina de Halassar,
emprende una larga blsqueda para
volver a traer la prosperidad a su
pueblo. En sus viajes iré reclutando
aliados, y casi siempre lucharan a su
lado dos personajes controlados por la
CPU que también podemos manejar
directamente. Los combates en tiempo
real dotan al juego de un fuerte
componente de "beat “em up”. Pero,

Invocadora

La reina Maia domina el
poder de la invocacidn. A
lo largo de la aventura,
hallaremos piedras que
permitirdn a la guerrera
asumir la apariencia de
diversas criaturas. Todas
cuentan con poderes
mégicos y técnicas de
ataque propios y seran un
recurso indispensable,

Algunas de las invacaciones son muy originales. ;Qué tal
una cuchilia volante o un ojo alienigena?

aunque Summoner 2 esta centrado en
el combate, éste se ve muy enriquecido
por elementos de rol. Al distribuir los
Puntos de Experiencia, serd importante
desarrollar personajes equilibrados que
combinen destreza, fuerzay
capacidades magicas. Algunas zonas en
las que nuestros héroes avanzan en
solitario son ideales para comprobar
que todos tienen capacidades (nicas,
desde una colosal fuerza bruta al
dominio de las artes marciales o la
infiltracion sigilosa.

Con este buen planteamiento,
Summener 2 habria llegado muy lejos
de no ser por sus animaciones
mediocres y su disefio de personajes y
escenarios, simplemente correcto. Al
menos, si se muestran multitudinarios
combates en pantalla sin
ralentizaciones importantes.

En su conjunto, Summoner 2 no
sobresale en ninglin aspecto, pero es
una sélida y larga aventura que
combina a partes iguales accién y
rol. Su dnico defecto serio es que
no saldré traducido. Una
lastima, porque este titulo
es capaz de enganchar a
cualquiera y hara las
delicias de los fans de
los mundos de magia

y espada. e

Blood, la primera transformacién de Maia, es letal: una
bestia que recupera vida con cada golpe que asesta.

O 2 A AL

Textos: Inglés | Formato: DVD

Vnces Ingles Jugadores
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DUAL M. EﬁRD VOLANTE MULTITAP TEC RATON
SHOCK 2 (235 kb] LAR0

Grificos 7/ me Diversién ¢}
 Duracién . Calidad/Precio (3

La vanedad de protagonistas, sus distintas

Té:mcamente es nurmahtu A Ius punstas
del rol les puede desanimar tanto combate.




Compaiiia Sci | Género Velocidad | Precio € (9.975 ptas. ) | Edad +16

Velocidad sin concesiones

r Complrte Stige 1

itage seccesstaily
campleted

umball 3000 es un arcade de los

de no quitar el pie del

acelerador. Quiza por ello, los
programadores se han centrado en
conseguir una notable sensacién de
velocidad, descuidando los graficos. Los
escenarios son sencillos y vacios, y los
modelos de los coches van de lo correcto
a lo grotesco (como los todoterreno, que
parecen bloques andantes). Pero cuando
estemos evitando coches en direccion
contraria, mientras intentamos llegar
al siguiente checkpoint, no

MIOLEL
150040

No ofrece nada que no tengas con el juego de
mesa original, aunque si no lo tienes a mano...

nos fijaremos en los graficos. El control
es poco realista pero muy preciso, y la
habilidad es el tinico arma para ganar.
Para acceder a los secretos del juego
hay que conseguir cartas de sugerentes
sefioritas, superando los objetivos de
cada tramo: dar gigantescos saltos,
echar a la policfa de la carretera... Esta
buena idea se ve lastrada por una
elevada dificultad. La distancia entre los
checkpoints estd ajustada al maximo, y
llegar los primeros a la meta y completar
ademds los objetivos resulta demasiado
complejo. Por ello, s6lo los més habiles
disfrutaran con él, mientras la mayoria
preferird opciones mas asequibles y
espectaculares como Burnout 2.

Inglés « 2 jugadores
Memory Card 2 (83 kh) » Dual Shock 2 = Volante

El clasico juego de mesa llega a PS2 en una
conversion que respeta la mecénica del
original. Tanto, que las Gnicas novedades son
una serie de tableros con diferentes
ambientaciones (medieval, futurista,
prehistérica, etc...), y un modo Party en el
que todos los jugadores mueven al mismo
tiempo, lo cual dinamiza el juego. Ademds, a
la vista que presenta el tablero integro le
falta nitidez. Vamos que, aunque las partidas
con tres amigos resultan divertidas, no
ofrece nada que no tenga el juego de mesa
original, y encima no tiene tanto encante.

Castellano = 4 jugadores
Memory Card 2 (148 kb) « Dual Shock 2

El juego muestra un espectacular cancepto de velocidad pura, con un control arcade muy satisfactorio.
Lastima que, pese a detalles como los dafios de |a carroceria, técnicamente sea bastante normalito.

El amplio abanico de equipos incluye algunos de
lo més surrealista. ;Quieres jugar con tiburones?

Con esta nueva edicién de su simulador con
licencia de la NHL, Midway ha captado el
endiablado ritmo del hockey sobre hielo,
apostado por un sistema de control sencillo
pero con posibilidades, que permite disfrutar
desde el principio de partidos frenéticos.
Ademads, NHL Hitz 2003 presenta un buen
apartado técnico y un amplio abanico de
modes de juego (aunque sélo permite partidos
para dos jugadores simultaneos). Fstos
elementos, y el afiadido de curiosos
minijuegos, conforman un titulo que divertira
a cualquier aficionado a los juegos deportivos.

Inglés = 2 jugadores
Memory Card 2 (125 kh) » Dual Shock 2
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La simulacion mas accesible

La saga de Formula 1 de Sony regresa dispuesta a
retar a los mejores del género. ;Te atreves a
enfrentarte a Schumacher... o a meterte en su piel?

on la temporada de Férmula 1

ya concluida, Sony retoma la

licencia de la FIA para
ofrecernos un juego que incluye todos
los equipos, pilotos y circuitos del
campeonato real, y que apuesta por un
estilo de conduccién flexible y pensado
para cualquier jugador.

Ademés del modo simulacion,
Formula One 2002 incorpora un nuevo
modo Arcade. En los dos tipos de
competicion hay tres niveles de
dificultad, de manera que el modo méas
realista contentard a los mas expertos:
reglas de la FIA, decisiones mecéanicas,
inclemencias del tiempo... Eso si, al
igual que en la anterior versién, los
coches giran con mas facilidad que
los reales.

Gréficamente el juego presenta
una perfecta reproduccién de
vehiculos y circuitos, 7
aunque se echan de
menos detalles como los

riAy, ue
eso duele!

El grado de realismo de las
colisiones varfa en funcién
del estilo de juego. En el
mado Arcade existe una
barra de energfa, pero hasta
que no se vacia el cache no
sufre desperfecto alguno. En
el modo Simulacidn, los
dafios pueden ser sélo

reflejos sobre las carrocerfas, eso si, la
extraordinaria sensacidn de velocidad
lo compensa. Los efectos sonoros son
notables y las voces en castellano.

En el global, Formula One 2002 queda
un poco por debajo del rey del génera,
F1 2002 de EA, que presenta gréficos
mas pulidos, una ingente cantidad de
modos de juego y una conduccién méas
realista. Pero el juego de Sony ofrece
un estilo de conduccién méas accesible y
es una buena opcidn para los que
consideren demasiado
exigente la simulacién
maés realista.

internos o notarse en el
exterior de vehiculo.

Algunos desperfectos tienen arreglo en boxes. Hay que
avisar a los mecanicos para que esperen preparados.

T

g2

Aungue los modelos de los coches son perfectos, faltan detalles como las chispas produt:ldas por el
roce conira el suelo, reflejos en tiempo real o neuméticos manchados al pisar el césped.

' El juego presenta dos vistas interiores y una exterior, siendo esta (iltima muy cercana al
coche. Se echa de menos otra cdmara algo més lejana.

‘

Textos: Castellano | Formato: DVD
Jugadores: 1-2

Voces: Castellano
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Duracién

La sensacién de velocidad y el estilo de
conduccién, pensado para cualquier jugador.

Los puristas preferiran una conduccion més
realista. Los gréficos son mejorables.

buena factura que /—
Los alerones y las ruedas son las piezas que nuestro conduccidn
vehiculo puede perder en las colisiones. a un pibico amplio,
) los “expertos”...




Compaiiia Disney Interactive | Género Plataformas/Velocidad | Precio 49,95 € (8.310 ptas. ) | Eda

2X1: Plataformas y Windsurf

tra pelicula de dibujos
animados, otro juego de
plataformas, estaréis
pensando... y tenéis razén en
parte, porque la adaptacién de
la dltima produccion de
Disney, “El Planeta del
Tesoro” mezcla fases de
saltos con otras en las
que nos convertiremos en
“un Tony Hawk futurista
sobre una tabla
voladora.

El protagonista
viajard por diversos planetas huscando
un mitico tesoro. En algunos mundos el
juego es un plataformas con ligeros
toques de beat “em up, con fases poco
originales de mediocre realizacion
técnica y desarrollo muy sencillo.

La cosa mejora en los planetas que
recorremos en nuestra tabla-cohete,

Ademés del editor principal, disponemos de una
mesa de mezclas para remasterizar nuestra obra,

fécil de controlar y capaz
de “grindar” o
realizar acrobacias.
Lograr los diferentes
objetivos divierte y [a
sensacion de
velocidad es buena.
" Esta mezcla da
lugar a un
juego
desigual,
que
dificilmente llamara la atencién de
los aficionados a cualquiera de los dos
géneros. Al menos, su adecuada curva
de dificultad lo hard interesante para el
pablico joven al que guste la pelicula.

En las fases plataformeras, el joven Jim va acompaiado de un robot llamado Morfo capaz de
transformarse en diversos items, como armaduras, poderosos brazos cibernéticos o un jet=-pack.

! Castellano # 1 jugadores
Memory Card 2 (392 kb) » Dual Shock 2

Este editor musical nos permite compener o
modificar temas bailables de diversos estilos
(Hip Hop, Reggae, Tecno...). Podemos
combinar a nuestro antojo miles de sonidos
pregrabados, mezclando hasta veinte pistas
y ocho instrumentos diferentes. El control
permite resultados llamativos en apenas
unas horas, y trabajos bastante complejos a
medida que aprendemos sus secretos.
Ademds, |a posibilidad de improvisar
sesiones de hasta cuatro DJs simultineos es
la guinda de un programa muy recomendable
para los fans de la misica de baile.

Castellano » 4 jugadores
Memory Card 2 (- kb) « Dual Shock 2

Todo un clsico de los videojuegos llega a
PS2 en forma de alocado arcade de carreras
para cuatro jugadores simultdneos. Los
circuitos estan llenos de obstéculos y los
rivales no dudaran en echarnos de la pista.
Vamos, que |a idea promete, pero las
posibilidades de diversién se reducen por un
control demasiado sensible y por la limitada
visién del circuito que nos da la perspectiva
cenital. Ademas, los rivales son infalibles y
ganar es demasiado dificil. Afortunadamente,
el modo Multijugador funciona y salva a un
juego pensado para disfrutar en compaiifa.

| Castellano = 4 jugadores
Memory Card 2 (70 kb) » Dual Shock 2
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Una propuesta interesante

Activision nos ofrece una atractiva propuesta que
mezcla sabiamente lo mejor del arcade con retazos
de simulacién. ;Y todo “disfrazade” de rally!

on algunos retrasos en su

fecha de salida, Activision y

Proein nos traen por fin su
particular vision sobre el rally. Después
de disfrutar de rigurosos simuladores
como Colin McRae 3y de divertidas
propuestas en plan arcade como Shox,
Rally Fusion se presenta como un
curioso hibrido entre los dos estilos con
una importante baza a favor: sus
miltiples modos de juego.

Su profundo lado arcade viene dado
precisamente por sus modos de juego.
Olvidaos de lo que es una competicién
de rally al uso y preparaos para
desaffos tan excitantes como ascensos
a montafas a toda pastilla o eslaloms
imposibles, aunque también tenemos
que superar tramos cronometrados. En
este modo Desafio la *gracia” ests en
ir ganando pruebas, con lo que iremos

desbloqueando retos a cudl més
complicado. La (nica prueba real es la
Carrera de Campeones, competicién
que se desarrclla en Canarias y donde
dos pilotos compiten en un circuito
cerrado en carriles paralelos.

El control, por su parte, estd a
caballo entre los dos estilos. Aungque
habrd que estar atentos a derrapes y
contravolantes, la verdad es que el
control es muy permisivo, en una
arriesgada mezcla que termina
funcionando, pero tras echarle unas
cuantas horas de practica...

En cuanto al componente simulacidn,
lo encontramos sabre todo en |a
existencia de dafios que afectan a la
conduccion. Ademds, los 19 coches que
aparecen en el juego son reales.

Un apartado grafico bastante
resultén (donde destaca sobre todo el
modelado de los coches y algunos
detalles, como el efecto de calor)

para los que busquen un soplo
_ de aire fresco en
este género.

Arcade =P
con [
mecanica

Rally Fusion esta dedicado
especialmente para los que
busquen un juego no tan
simple como un arcade ni
tan complejo comao un
simulador. Debemnaos tener
en cuenta los dafios y la

sin entrar mucho en ello,

AL

configuracion del coche, pero  Ante la complejidad de un simulader riguroso, en este
Rally Fusion sélo prestamos atencién a tres factores.

redondea un juego atractivo sobre todo

apEsoe nue

01:30:48 TiME

01:30%8 TiMe

Podremos jugar a dobles en pantalla partida sin que dejen de apreciarse sus detalles gréficos.
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FORWARD STELON - . ADIUST

Aunque las pruebas “inviten” a hacer el loco, los dafios
en la conduccién pueden hacernos fracasar. Mucho ojo.
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Textos: Inglés Formato: DVD
Voces: Inglérs Jugadores: 1-2
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Grificos @/  Sonide @/ Diversion €3
Duracién . Calidad/Precio
Multitud de opciones y modos de juego.
Algunos detalles gréficos.

No esta traducido ni doblado.
El control puede no convencer a algunos.




ia Sega | Género Arcade | Precio 59,95 € (9.975 ptas.) | E

a cara mas arcade del fltbol
llega de la mano de Sega con
Soccer Slam, titulo que de
“soccer” sdlo tiene los goles...

La idea es muy sencilla: dos equipos de
tres personajes (cada uno con sus
caracteristicas) se enfrentan en una
auténtica batalla campal con el objetivo,
claro est4, de meter més goles que el
contrario. No hay fueras, no hay faltas y
s hay golpes, tiros especiales,
movimientos tipo “Matrix”, etc, etc.
Estamos ante un juego directo, agresivo
y sin complicacin en los controles.
Esta apuesta resulta original y
chocante, al menos de primeras. Lo
malo es que, después de la sorpresa
inicial y de haber visto todos los
movimientos y equipos ocultos, la
diversién puede disminuir de forma
alarmante. Eso si, si jugamos con otros
tres amigos la cosa cambia para mejor.

vlelvi
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Compaiifa Sega | Genero Arcade de Pistola | Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) | Edad +16

Ademas, aparte de los tipicos
campeonatos contamos con una serie
de minijuegos (como uno de lucha con
items potenciadores o un “td la llevas™)
que también pueden alargar su vida.
Gréficamente, destaca sobre todo el
gracioso disefio de los personajes,
enormes y bien detallados, aunque la
verdad es que el ritmo de juego podria
ser mds rapido y los dngulos de camara
son perfectamente mejorables...

En fin, un arcade original de
primeras, pero que puede quedarse en
nada una vez que descubrdis todos sus
secretos (y eso ocurre pronto), a no ser
que tengas un multitap y otros tres
amigos dispuestos a todo por el gol.

Inglés » 1-4 jugadores
Memory Card 2 (49 kb) « Dual Shock 2 = Multitap

Y jirecto arcade d

otbol ¢ jarprent livierts

jobre tode jugande con amigo ]
1 i) buscas fathol dad

Todo un clésico de los salones recreativos
llega a PS2 conservando toda su capacidad
de divertir. Bueno, la verdad es que son dos
los clasicos. Y es que Sega ha “calzado” los
dos Virtua Cop originales en un mismo CD
para gozo y deleite de todos los nostélgicos.
Su principal baza estd en la posibilidad de
jugar con un amigo en ambos titulos, pero
por lo demés, nos encontramos con un par de
juegos algo desfasados, ya que no pueden
competir con los grandes ni en calidad
técnica, ni en duracidn, ni por supuesto en
originalidad. Lo dicho, para nostalgicos.

Castellano » 1-2 jugadores
Memory Card 2 (50 kb) » Dual Shock 2

Soccer Slam es especticulo puro. Por ejemplo, si somos capaces de pillar los enormes haces de luz que
se ven durante los partidos, podremos ejecutar un disparo especial como éste, con punto de mira y tado.

La técnica de Cel Shading sirve para recrear
los dibujos animados de Superman, en un
juego en el que el Hombre de Acero exhibe
todos sus pederes con un control cémodo y
fluide. El juego ofrece buenas dosis de golpes y
disparos, con montones de enemigos atacando
ala vez y con dificiles retos en los que
lucharemos contra el crono. Es una lastima que
técnicamente sélo resulte correcto y que la
nula variedad de enemigos hagan que el juego
resulte pronto repetitivo, perdiendo atractivo.
Eso si, los fans del héroe disfrutaran con la
perfecta plasmacion de sus poderes.

Los fans del héroe van a disfrutar usando sus
poderes, aunque el juego se hace repetitivo.

Castellano 1 jugador
Memory Card 2 (108 kb) » Dual Shock 2

Mld-hnnl:n

o




NOUEDHRDES Foillne

Compaiia EA Sports | Género Deportivo | Precio 34,95 € (5.815 ptas. ) | Edad T,

El mejor hasket para PSOne Y

Si te gusta el basket y aiin no tienes una PS2, todavia & oI5 B
puedes disfrutar de este deporte gracias a EA Sports y - 1
la altima edicidn de su serie NBA Live.

n o que a simuladores de En cuanto a opciones, la cosa tampoco

basket se refiere, la serie NBA estd nada mal. Ademds de |a temporada,

Live de EA Sports no ha tenido podremos disputar concursos de triples,
nunca rival. Y la edicién de 2003 nova a uno contra uno, retos...

Hay dos estilos de juego. Por un lado, la Simulacién, donde las reglas se aplican con todo el rigor y la

ser una excepcién. Es el mejor Y qué decir del gran apartado gréfico. mejorada IA sale a relucir. Por otro, el Arcade, donde podemos hacer mates estratosféricos como éste.
baloncesto que puedes jugar en los 32 Salvo algunos problemillas aislados con

bits, aunque tenga muy pocas novedades el scroll, encontramos unos jugadores

con respecto al anterior y, sobre todo, grandes y bien animados, a la altura de

aungue fos afios no pasen en
balde y el presente de este
deporte pase ahora por PS2.
Asi, en NBA Live 2003 se dan
cita todos los ingredientes que
debe tener un buen juego de
basket: precisidn en el control, un
buen abanico de opciones y un
apartado gréfico que haga justicia a
la espectacularidad de este deporte. En
cuanto al control, no se ha integrado el
control “Freestyle” para hacer fintas
(que tan bien
funciona en PS2),
lo que nos deja un
sistema muy parecido al que
vimos en el anterior, sencillo y efectivo.

la calidad de repeticiones y secuencias.
Los serios comentarios de Sixto
Miguel Serrano (el de Canal
+) culminan el que
posiblemente ser4 el dltimo
gran juego de basket para
PSOne. Si todavia no tienes
una PS2 es de lo mejor que
puedes encontrar (aunque
sea muy parecido al
anterior). Pero, al igual que
os dijimos al hablar de
FIFA, si queréis saber lo
que es disfrutar de este
deporte en una
A consola, dad el salto

. El gran nivel de realismo buscado por los chicos de EA Sparts nos hace reconacer cada movimiento
aPs2 y alucinaréis. caracteristico de los jugadores. Asi, Shaquille 0 Neal “dobla” los tableros como en la vida misma.

i [ FICHATECNICA
M 0 d 0 S Textos: Castellano | Formato: CD
d - Voces: Castellano Jugadores: 1-4
e juego YR AT
r | 7 i
AR el |3
Ademas de Ia temporada DUAL M Card VOLANTE MULTITAP PISTOLA  RATON
“pura y dura”, tendremos SHOLK 1 bloque
una gran oferta en cuanto a
modos de juego, desde el
“uno contra “':‘D” hasta el La ambientacién, la calidad grafica de los
concurso de triples. No jugadares, los comentarios...
faltaran tampoco los No aporta mucho con respecto al anterior.
desafios al estilo del anterior El basket “de verdad” ahora se juega en PS2.
NBA como ganar un partido S |
por 20 puntos, etc. Sin duda El uno contra uno nos serviré para pulir nuestra técnica  El concurse de triples ya estaba presente en NBA Live
L alargan la vida del juego. de finta, mate, etc. Podemos elegir a cualquier jugador. 2002, pero sigue siendo igual de divertido. _J
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BLOCKBUSTER

PlayStation 2

Precio actual: 249,99€ I

COMPRATELO
_EN BLOCKBUSTER® Y_
LLEVATELO TODO POR SOLO
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Memory Card

Precio actual: 42,99€

(54.907 PTAS.) ’
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BiRC 1

- Tekken 4+ -
Dragones & Mazmorras. Precia actual: 69,996

Precio actual: 9,99€ TEI ey e

Premocion valida hasta fin de existencias: 1.000 unidades. S6lo valido en tienda

Llevate la Emocion a Cas

www.blockbuster.es




o todo el mundo necesita un

equipo 5.1 en su cuarto, pero

no por ello deben renunciar a
las maximas prestaciones. Para ellos,
Creative ha puesto a la venta unos
altavoces que no defraudardn a nadie
en ningln aspecto.

Si no te llega para un equipo 5.1 (0 no
te interesa), este equipo es la mejor
opcién estéreo del mercado.

| hermano pequefio del brutal
sistema Inspire 5700 de
Creative ya estd entre
nosotros, ofreciendo la misma calidad
de siempre, pero intercambiando
potencia por precio. Un equipo
muy a tener en cuenta para
aquellos que busquen un "
sistema 5.1 real para su PS2,
Un equipo 5.1
sin la potencia
de los mas

caros, pero
con una calidad

Un estéreo insuperable

M CONECTIVIDAD: la tipica en
estos casos, es decir, la analdgica
estéreo. Para conectar la PS2 o casi
cualquier fuente analégica, vienen
incluidos todos los cables y
adaptadores necesarios. Un apartado
bastante por encima de la media.

B POTENCIAY CALIDAD DE
SONIDO: los satélites, ademas de
estar magnéticamente protegidos,
producen unas altas y medias
frecuencias muy nitidas, siempre a
salvo de los descomunales graves (para
esta clase de equipos) procedentes del
subwoofer. Este dltimo es de un tamafio
considerable y estd hecho de madera,

B CONECTIVIDAD: dispone de
todos los conectores digitales y
analdgicos necesarios para
“enchufarle” casi cualquier cosa. Adin
asf, hay alguna ausencia menor,
como el DIN Digital. Eso sf,
todos los cables vienen de
serie, incluido el dptico.
B POTENCIA: para tu
cuarto y salén més que
suficiente. Los
satélites
rayan a
excelente
nivel, pero

inspire 2.1 2400

B Compatibilidad: PS/PS2

M Precio: 49,95 €

M Distribuidor: Creative

INSPIRE 5.1 5500D
Fabricante: Creative - Precio: 208,95€
Excelentes cualidades a un
precio de risa.

INSPIRE 5.1 5700
Fabricante: Creative » Precio: 437,95€

Lo méximo en prestaciones,
d| pero hay que pagarlo.

SOUND STATION 5.1
f | Fabricante: Logic3 - Precio: 249,90€
B9 Cumplira todas vuestras
[

necesidades y no es nada caro,

M Teléfono: -

M Tipo: Equipo 2.1

M Valoracion: .

PLAYWORKS PS2000 DIGITAL
Fabricante: Creative + Precio: 89,95€
Sorprendentes en todo. No son
5.1, pero suenan de maravilla.

INSPIRE 2.1 2400
Fabricante: Creative « Precio: 49,95€
El sistema 2.1 definitivo. Genial

L en potencia, calidad y precio. )

algo que redunda (para bien) en la
calidad de las bajas frecuencias. Los
tres poseen una potencia més que
suficiente para “llenar” tu habitacién,
créenos. También aqui, los de Creative
estdn por encima de todo lo que hemos
probado hasta ahora.
B ACABADO Y MATERIALES:
La misma calidad a la que ya nos
tienen acostumbrados. Materiales
sélidos y resistentes para todos los
componentes del sistema y un
aspecto sobrio y elegante. Mencién
especial merece el mandito a
distancia con cable que incluye, y

inspire 59000

Calidad y precio “envolventes”

es la aportacidn del subwoofer lo mas
destacable. Alin con una potencia
ligeramente inferior a la de los Sound
Station 5.1, el estar fabricado en
madera se nota, y mucho. Altas
frecuencias cristalinas y unos
atronadores graves, sin distorsionar.
B AMPLIFICADOR: compatible con
las sefiales estéreo, Dolby Pro Logic y
Dolby Digital, lo que garantiza que
disfrutaréis de la inmensa mayoria de
las peliculas y juegos (los que estén
preparados) con sonido envolvente, El
(inico “pero” es que el DTS se ha
quedado por el camino.

B ACABADOY
MATERIALES:
excelentes en todos

con el que podremos controlar el
volumen sin movernos del sitio (aunque
el cable no es excesivamente largo). Y
para los que necesiten ayuda en el
montaje de estos equipos se incluyen
unas instrucciones claras y muy
completas.

B CONCLUSION: Estamos, por
ahora, ante el equipo 2.1 definitivo.
Todo en él posee una calidad
sobresaliente, por encima de sus
competidores més directos y encima
por un precio que mas de uno no se
creerd al leerlo. Si quieres unos
altavoces de este tipo, no busques més.

M Compatibilidad: PS/PS2
M Precio: 208,95 €

M Distribuidor: Creative

M Teléfono: -

B Tipo: Equipo 5.1

B Valoracién: °

los aspectos. Todos los satélites vienen
con soporte y, ademas, el central puede
orientarse hacia abajo con sélo cambiar
la base por una especialmente
disefiado para él. La conexiones usan
un sistema de colores que, unido a unas
buenas instrucciones, facilitan mucho el
montaje. También trae un dtil mando a
distancia, aunque, como es habitual, no
lleva tripodes.

B CONCLUSION: un excelente
equipo a todos los niveles (ligeramente
por encima a los Sound Station 5.1) y a
un precio de cine. Una compra
totalmente recomendada
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MELODIAS
TR - O~ 400 N

asteroide esperma banda2 banda3

GNEON [ OMAC B +%—@

handad bandas Invader cefveza

Chihuahua (D.J. Bobo) chihuahua
Die anather day - 007 (Madonna) muere
Lloraré las penas (David Bisbal) penas
Cuando ti vas (Chenoa) vas

La Chica de ayer (Enrique Iglesias) ayer
Casanova (Paulina Rubio) casanova
Soy yo (Marta Sanchez) soy
El aire que me das (Bustamante) aire

Toda la noche en la calle (Amaral)

w¢ TOP ACTUALIDAD
A quien le importa/Alaska
Angel de Amer/Mana
Agereje/Las Ketchup
Boys/Britney Spears
Color esperanza/Diega Tores
Cuando me miras asi/Cristian
Desenchantee/Kate Rvan
Dile que la quiero/David Civera
Dirty/Cristina Aguilera
Eres/lsmael Serrano
Es por tifJuanes
Escandalo/Raphael
Feel/Robbie Williams
Flaca/Andres Calamaro
Girlfriend/Alicia Keys
Jenny from the block/Jenny Lopez
La chica de ayer/E Iglesias
Like Hove you/Justin Timberlake
Mia/Juan Camug
Mol Lofita/Allzee
No soy un Angel/Natalia
Nas ne dogonjatTAT.U.
Ojos negros/P. Manterolia
Perdona/Tiziano
Puede ser/El canto del Loco
Que el ritmo no pare/P. Manterola

noche All the things she said (TATU) all

Round round/Sugarbabes
Sarandonga/Lolita

Se acab/Maria Jimenez

Sin miedo a nada/Alex Ubago

Sobe sonMsm

Sobreviviré/M Naranjo

Stars/The Camberries

Todo es mentira/Tess

Torero/Chayanne

Tuy yo/Thalia

Viva el amor/Loora

Vivir asi es monr de amor/Camil Sestu ViV
Vive el verano/Paulina Rublo VIERNBIAN
Whenever/Shakira

What's your flava/Cralg David

W TOP MUSICA Y GINE

Apatruliando la cludad/El Fary
BS.0 Rocky

Superdetective en Hollywood
El coche fantastico

El exoreista

Expediente X

Halloween

La bola de Cristal/Alaska
Lady Mermelade/Moulin Rouge et
Rasca y Pica

South Park

Starwars/Guerra de las Galaxias uera

¥ TOP FUTBOL
Himno & Madrid madrid
Himno FC Barcelona
Himno Atletico de Madrid
Himno Centenario

Himno Vaiencia
¥ TOP POP-ROCK
Afroman/Dagwoo

Amor se apaga/Jenifer Lopez

Ay mama/Chayanne
Antihéroe/M-Clan

Bartie Girl/Agua

Bond 007 bond
89.5/J. Sabina

Kusha las plavas/Las Ketchup
Lucas/Rafaela Carra
Lucia/Tenorio y Bisbal
Macarenz/Los del Rio

Money money money/ABBA
Nada dg esto fue un error/Coll
Stairway to heaven/Led Zeppelin
Smoke on the wates/Deep Purple
Stars/The Camberries

The trde Is high/Atomic Kitten
Eternidad/Sobre

What you fooking at'W. Houston
Te tengo aqui/Mare Anthony

Gt over you/Sophie EB GetaverVO

Ervia un mensaie al 5354 con el texto TONOPLY
sequido del rombre de i meloda. Eemplo: TONOPLY ATREVETE

&F% A e e

canems corazones BSpero espums

=P Y — 5§

eqquelem fuego manga

mm 5

0j0s ojos2 spiderman pececillo

KDY 006 < AbA

pies manga fino

QUAKTT OBEE mw —

quake2 mmhpa

arco hl:taca

R

medusa perrlto pmftmda

——

pareja etaras

Envia un mensaje al 5354 con el texto LOGOPLY espacio
y [a referencia del Iogo. Ejemplo: LOGOPLY XXX

NOMBRES
Arigia ALICIA  ALICIA

modela 01 madelo 04 madelo 09

& AL %ﬁgﬂcu !,tea:.mum

modelo 02
Ejemplo: NET HGHBRE ALICIADS

Envia un mensaje al 5354 con el texto NET sequido de un
espacio y el lexio o nombre que quieras con el aumero del
madelo etegido

Admirad@r .%cret@

0 SECRETOPLY seguido
mensaje secreto.

Envia MEMOLAS al 5354

LOGOS: Nokia 3210, 3310, 3330, 5110, 5210, 5510, 6110, 6210, 6250, 7110, 8210, 8310, 8810, 8850, 9110
MELODIAS: Nokia 3210, 3310, 3330, 5110, 5210, 5510, 6110, 6210, 6250, 6510, 7110, 8210, 8310, 8310, 8850,
9110. Motorola V50, VBei, VB0I, V100, V2288, VB088, Timeport 250, Accompli ADOB, T-191, T-192, T-192m. Alcate!
311 (soft 102), 511. Ericsson T20s, T29s (R2), 739, 520 (R2), 165, T68.

Coste por mensaje

0,90 Euros + IVA

Al enviarnos el mensaje estas dando tu consentimiento expreso para recibir informagion (acompaiada de publicidad o no) sobre (3 actividad y productos
de Ociomovil. En el caso de no querer recibir informacion date de baja en hitp A ociomovil com/bala
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VGA Box

La calidad de imagen

qui tenéis por fin un VGA Box,
A un adaptador mediante el cual

podemos conectar nuestra
consola directamente al monitor de un
PC sin otros intermediarios. Es decir,

nuestro monitor tendra el mismo
cometido que cualquier television.

EIVGA Box cuenta con
todos los cables de
conexion necesarios.

B CONECTIVIDAD: Ademés del
necesario conector para el monitor
también incluye una salidas de audio y
video con los que poder derivar la sefial
a un segundo televisor 0 a una cadena
de misica. A esto hay que afiadir la
posibilidad de conectar la propia tarjeta
de video del ordenador, para no
tener que andar enchufando y
desenchufando cuando
pasemos de la consola al
PC v viceversa.
W CALIDAD DE
IMAGEN: Gracias a las
caracteristicas de los
monitores, disfrutaremos
de una mayor definicién y
3 nitidez que en una TV
normal. También veremos los
juegos NTSC en color y sin problemas
con los tan traidos 50/60 Hz).

Otro tipo de memoria

ebido a la tecnologia usada .

por Sony en sus tarjetas de

memoria de PS2, las versiones
clénicas de estos imprescindibles
periféricos escasean de una forma
alarmante. Para sortear esos
obstéculos, Logic 3 nos presenta un
nuevo sistema que ofrece, como tnica
novedad, la necesidad de poseer una
tarjeta oficial para insertarla en el
propio Memory Booster y que hara de
“intermediaria” ante la consola.

N ALMACENAMIENTO:
Los 16MB que ofrece son més
que suficientes para aguantar
durante meses y con
decenas de juegos. Y
ademds, no usa ningtn tipo
de compresidn, por lo que

los datos estén, dentro de lo posible, a
salvo de estropearse o perderse.

B FUNCIONAMIENTO: Aungue
novedosos, s més simple gue el
mecanismo de un chupete. Para
cambiar entre la tarjeta oficial y el
Memary Booster sélo hay que pulsar un
botén, en cualquier momento de [a
partida. Lamentablemente, resulta
imposible copiar datos de una a otra, lo

‘que a veces puede ser un problema.

B ACABADO:

Su disefio es
perfecto y no fuerza
la ranura de la
consola. Ademds, los
leds luminosos
nos informan
adecuadamente
de qué “tarjeta”

B Compatibilidad: PS/PS2

W Precio: 72 €

M Distribuidor: Hipnosis

M Teléfono: 93 442 60 65

M Tipo: VGA-Box

M Valoracion: @

Desafortunadamente, resulta casi
imposible jugar a juegos de pistola que
usen los sistemas NeGcon (con el
estandar, la cosa mejora muy poco).

B ACABADO: Incluye todos los
cables necesarios para aprovecharlo
con las dos consolas de Sony y alguno
extra, como el de S-Video. Lo que no
podemos perdonar es |a total ausencia
de instrucciones de uso, algo que
sufrirdn los menos duchos al tener casi
que adivinar cémo conectarlo.

B VALORACION: Un artilugio que
gustard a los sibaritas de la imagen,
pero que en ningln caso se hace
imprescindible, sobretodo si tenemos
en cuenta los mas de 70 € que cuesta.
Adn asi, no dejéis de echarle un vistazo,
puede que os sorprenda.

16 Mb

M Compatibilidad: PS2

M Precio: 32,90 €

B Distribuidor: H.de Nostromo

W Teléfono: 91 548 78 83

M Tipo: Memory Station

M Valoracion: o

estamos usando en todo momento.
También viene con un pequefio manual
de instrucciones, algo muy de
agradecer hoy en dia.

B CONCLUSION: Un artilugio muy
(til dadz la escasez de Memory Cards
cldnicas. Adn con la obligatoria
necesidad de contar con una Memary
Card oficial, los menos de 36 € que
cuesta nos obliga a recomendarlo a
todos los que estén buscando més sitio
para guardar sus partidas.

PS2 12 €
Hipnosis (93 442 60 65)

Valoracidn: e

Aunque para ver en condiciones los
juegos a 60 Hz es necesario un cahle
RGB, resulta que no vale para ver
peliculas en DVD. La solucion es este
cable, que deshabilita la proteccién
del DVD y cuenta dos salidas AV de
video y otra de sonido, para derivar [a
seial a donde querdis.

/,
~,
¥’

&

PS2 « 22,90 £
H. de Nostromo (91 548 78 83)

Valoracion: 0

Para una descripcién mas detallada
de este periférico, no tenéis mas que
leer el de su hermano mayor,. La
Ginica diferencia estriba en una
capacidad menor (8MB) y, claro, en
un precio también mas pequeiio. Muy
recomendable si ya tenéis una tarjeta
oficial en vuestro “equipo de ocio”.

& e

: Q

2%
DUD+GD

Remote Gontrol
PS2 « 14,95 €
H.de Nostromo (91 548 78 83)

Valoracion: e

%

Otro de esos mandos DVD de tamaiio
diminuto y con las opciones basicas,
que poseen un precio de risa, pero a
costa de la comodidad. Sus botones
son excesivamente pequefios, pero
posee un receptor de eficiencia
notable y un buen acahado (incluido
entrada para un pad).Y a buen precio.
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Aventuras
en coche

LOS REYES DEL CRIMEN,
FRENTE A FRENTE

La mafia se ha instalado en PS2 y tiene
trabajo para todos nosotros. El tinico
prablema esta en decantarse por la
banda para la que Vamos a trabajar, ya
fue cada unatiene su propia forma
de hacer“negocios”. Para ponerte las
cosas mas sencillas, hemos organizado

este “‘careo” entre los jefes locales...

1.1 Argumento

B The Getaway
La apuesta de Sony se decanta por una
historia muy cruda y adulta, que bien podrfa

A grandes rasgos nos cuenta dos historias:
la de un criminal obligado a volver a las

B The Getaway

Se ambienta en Londres, en la actualidad, y
eso queda muy claro en las misiones, dende
visitamos lugares como un restaurante de
moda. Ademds, el gran trabzajo de doblaje
ayuda a meternos adin mds en el juego.

servir de base para el guién de una pelicula.

calles y la de un pelicfa retirado del servicio.

1.Desarrolio

A 1 L
Uun, los franceses quisran recuparar lo tecnologia de sus misiles
Y despubs del Gltimo incidente.

M GTA Vice City

Frente a la fortaleza argumental de The
Getaway, Vice City opta por una trama mas
difusa y menos densa, que basicamente nos
cuenta la historia de un criminal que, tras
salir de la cércel, se enfrentara con otros
mafiosos para dominar la ciudad.

MW GTA Vice City

Supone un viaje a los afios 80, a una ciudad
playera parecida a Miami. Cuenta con una
banda sonora que enfatiza aiin mas este
aspecto, aunque muchas misiones no sacan
partido de |a época en gue se ambientan.

vllla,aumm The Getaway
pectos sonaros.

1.3 Variedad de misiones

iy
N,

W The Getaway

Es mas bien escasa. Las 24 misiones tienen
un esquema parecido: primero conducimos
hasta un edificio, donde entramos y la
liamos a base de tiros. Eso, junto con alguna
persecucion, unos choques... y poco mas.

N

W GTA Vice City

Repartir propaganda en avioneta, sacar
fotos comprometidas, tiroteos a bordo de un
barco... La variedad es el punto fuerte de la
saga GT4, y esta enfrega no es menos. Cada
misién es una nueva sorpresa.




2.Graficos

2.1 Diseio de los personajes

Rosenberg. sres m abogado, no mi disaficdor de intericras, cio
entlendes?

B GTA Vice City

B The Getaway

Hablamos de fotorrealismo, de personajes
muy bien disefiados y animados, de una
apariencia casi humana. Hasta la textura de
la piel es casi real. Simplemente genial.

simples en detalles, aungue muy bien

se basan, no tienen precio.

Menos realistas que en The Gefaway y més

animados. Como parodia de la época en que

2.2 Diseno de la ciudad

W The Getaway

La recreacién de Londres es, simplemente,
excepcional: si habéis estado en la capital
inglesa no tendréis problemas para
reconocer algunos barrios y monumentos.

W GTA Vice City

Su puesta en escena es més simple y su
papel en el juego es casi anecdético. Salvo
por un centro comercial y una mansién, el
juego serfa practicamente igual sin elios.

W The Getaway

Juegan un papel vital, ya que casi toda la
accion se desarrolla dentro de mansiones,
barcos y otros muchos lugares. Por eso
tienen una puesta en escena espectacular.

B GTA Vice City

Una ciudad un paco més grande que la de
su rival, aunque no goza del mismo impacto
visual. Alin asf, sf consigue transmitir el
célido ambiente de una ciudad playera.

W The Getaway

Cerca de 50 coches reales, pertenecientes a
marcas como Lexus. El control difiere con
cada modelo, aunque se echa en falta una
mayar variedad de vehiculos.

W GTA Vice City

Cerca de 100 vehiculos, entre motos, barcos,
helicopteros, caches... Ninguno real, pero
todos con una ffsica y control envidiables. Es,
sin duda, uno de sus mayores encantos.

d.Lihertad de accion

3.1 Para elegir las misiones

b 2[1N’ENUIAR PUENTES

B GTA Vice City

Por medio del mapa podemos localizar a
todos los personajes que nos ofrecen
nuevos “trabajitos”. En ciertos momentos,

B The Getaway

Son 24 misiones y jugamos una tras otra sin
poder alterar el orden. Méas lineal no puede
ser. En este sentido, pesa més la historia

podemos escoger 5 6 6 misiones diferentes.

3.2 Para reahzar otras acciones

B The Getaway

Algunas misiones, no todas, nos permiten
circular por la ciudad libremente. Aparte de
eso, lo Ginico que podemos hacer es liarla
con los peatones y con la policia...

W GTA Vice City

Entre misién y misién, podemos gastarnos
el dinero en comprar negocios y escondites,
visitar tiendas de armas, recorrer la
ciudad... en fin, muchas, muchas cosas.

que la libertad a la hora de jugar.

ue GTA Vice Gity es un juego mas abierto y que deja
or. The Getaway es fineal.

)

" > CONCLUSION Entre misidn y misio

| Peaueias tareas, ue sin duda, aumentan aiin mas fa sensacion de finertad.

Vice City ofrece la osihilidad de realizar miles te ]
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4.Posibilidades

. 4.2 En coche

4.1 A pie

o ol Boton LI pura
cetastor a tu teléfono

)

B GTA Vice City

Podemos saltar en marcha, colocar una
bomba en el interior, participar en
carreras... Las posibilidades no se pueden
contar con los dedos de las dos manos.

M GTA Vice City

Junto con lo dicho en The Getaway, también
podemos atracar tiendas, ayudar a los polis
que persiguen a otros cacos, cambiar de
vestuario... En fin, mas posibilidades.

B The Getaway

Aparte de recorrer la ciudad, derrapar y
atropellar, poco més podemos hacer. En este
sentido, la parte de conduccién esta mas
limitada que el componente accidn.

B The Getaway

The Getaway s6lo ofrece la posibilidad de
realizar |as acciones tipicas, como correr,
andar, disparar, robar coches, atacar a los
peatones... Nada nuevo, ni nada original.

- CONCLUSION Mientras que andamos por fas calles de Vice City podemos realizar | (“SCONCLUSION Pademas hacer muchas mas cosas con Ios coghes de Vice City, y algunas
algunas cosillas mas que en The Getaway. ?amnas-@s_@llianmmenle divertidas, dg-ella'sl.tan‘ﬂivemdas-nnmn reallzar saltos arriestados, participar en carreras...

4.3 Tareas opcionales

l’ gy DR

4.4 Acciones especiales
| 1

=z e

B GTA Vice City

Podemos realizar numerosos trabajos, como
palicta o repartidor de pizzas, buscar 100
paquetes ocultes, robar una lista de
coches... Las posibilidades no tienen fin.

B The Getaway

Al finalizar el juego, descubriremas un modo
Bonus, gracias al cual podemos trabajar de
taxista o recorrer la ciudad libremente con
algunos coches raros. Aparte de eso, nada.

B GTA Vice City

Como mayor “logro” personal, el prota
puede agacharse para apuntar mejor,
aunque puede hacer “jacos” con las motos v
ponerse a dos ruedas con los coches...

B The Getaway
En las misiones es fundamental fisgonear en
las esquinas, coger rehenes... acciones més
propias de titulos como Metal Gear que de
este tipo de aventuras.

> CONCLUSION Con Vice City padéis pasar cientos de horas repletas de diversion sin ("> CONCLUSION Todas las acclones que pueden realizar 103 protas de The Gefanay son
seguir el argumento del juego! Pacos juenos de este tipo ofrecen tantas tareas opcionales. mﬂsaﬁgeﬁa;ulai-‘e%,-mmqﬁe solo se centran en el componente accion del juego.




J9.Gonclusiones

anto Vice City como The Getaway son

dos de los mejores titulos que podéis

encontrar estas Navidades. Eso nadie
lo duda. Lo dificil estd en decantarse por uno
a por otro. Y es que cada uno de ellos tiene
argumentos lo suficientemente potentes como
para justificar su adquisicidn.

A primera vista, The Getaway hace gala de
unos gréaficos sobresalientes, aungue una
jugabilidad un poco més limitada (eso sf, una
Vez que Se empieza a jugar, no hay ser vivo
capaz de dejarlo). Por su parte, Vice City

Personajes

puede parecer mas feote, pero su duracién,
capacidad para entretener y posibilidades de
juego todavia no tienen rival en PS2... ni lo
tendran en mucho tiempo.

Por esta razén, si sélo tienes dinero para
comprar un juego, te recomendamos que
empieces por Vice City, porque tendras
diversién garantizada para mucho tiempo. De
igual modo, desde el mismo momento que te
lo compres empieza a ahorrar para comprarte
The Getaway, porque si no, te estaras
perdiendo uno de los mejores juegos de PS2.

Los define una palabra: realismo. Y esa queda plasmado tanto en sus animaciones
taciales como curparues. m 1a recreacifn de 12 piel, el pelo .. Una pasada.

Animaciones

THE GETAWAY GTA VICE CITY

5 PlayStation.2

No son tan impresionantes, pers caricaturizan a la perfeccion todos fos tipicos
#picos de Ia épnca: abngados listillns, grupos heavies pasados de rosca.

Durante el juego, animaciones como correr o andar podfan estar un poce mejor.
Por su parte, las animaciones faciales son las mejores que hemas visto en PS2.

El tono parédil:q sigue presente en las secuencias de video, sobre todo en las
animaciones faciales. Mejor resultado en las animaciones de los protas y peatones,

Disefio de la ciudad

20 kilbmetros cuadrados de Londres recreados al milimetro con todo tipo de
detalles: carreteras de dmuuvmuion, tineles, suburhtos... todo esta anui.

Vehiculos

Una ciudad playara, con sus islas, sus puentes. Manos unpresionante graficamente,
pere £on un tamafio y compledidad ligeramente superior at de The Getaway.

Todos los modelos (cerca de 50) son reales, perfectamente reconocibles y muy
bien modelados. Ademds, cada uno hace gala de un estilo de conduccion diferente.

Cantidad y variedad: mas de 100 vehiculos diferen‘ges entre barcos, motoes, coches,
helicopteros y avionetas. Ademds, el contrel también difiere en cada caso.

Sensacion de velacidad

Ty blen ajustada a cada coche, ¥ especialmente en 25 persecucionss, donde el
ritmo llega a ser vertiginuso en casi todes los casos Y apenas hay papnmd

Deformaciones

CARACTERISTICAS TECNICAS

Tremendamente realistas y, ademas, afectan al sistema de conduccidn (se averia la
direccién, nos quedamos sin neumatico...). Tode un dechadﬂ de virtudes.

I
b

Por regia genaral, bastante alta con casl todos los modelos, aungue por desgracia
aqUisi hay algo més de popping que en The Getaway.

Menos realistas y m_és espectaculares. De hecho, con ciertas armas y con los pufios
podemos “soltar” ciertas partes de los coches, aunque no afecta al control.

Solidez Teda el conjunto (cludad. trélm, p-tgnas..} se mueve a la perfeccian, tante a pie Un resultado parecida al de The Gelaway, o5 decir, un 1o fluido def
€0mo en coche. aungue hay un poace de niebia y popping. conjunto, aunque con alge menss de niabla v un poco mids de poppiag.
Argumento Una historia que bien podria saltar a la gran pantalla, muy dura y con momentos Mas gamberra y socarrona, la trama de Vice City esta presidida por el humer negro
g 9 bastante violentos. En suma, un argumento con un tone adulto muy marcado. y cerca de 50 personajes, que nos proponen los trabajos mas disparatados.
1= — AR
'&' Traduccién y deblaje Sobresaliente. Es, probablemente, sl doblaje mds serio y Mal que hemos Doblaje en ingles, pere hecho por estrelias de cine amer!canas. ta traduccion, ¥ 1o
= y visto en P52, con actores que habitualmente trabajan en el decimos sin tapujos, es sobresaliente . aunque I falta el complemento de fa voz.
= w
.".“.. Banda sonora B Escasa y sblo aparece en momentos puntuales, como en el interior de una Mas de 7 horas de miisica con lo mejor de los afios 80, con grupos y solitas del
DE? =~ discoteca. Ni siauiera podemos escuchar emisoras de radio a bordo de un coche. calibre de Michael Jackson, A Flock of Seagull, Hall & Oates... Mejor, imposible.
< Secuencias de video Sirven come: vshxcuio m:to para tﬁlvanar &l argumenito y mostrar Ias cuidadas Explom a Ia perrewén la fama humonsﬁm del 1urgs para desarrallar la trama.
animaciones faciales y el nivel de detalle de los modelos. Foco mas. En ellas intervienen 1os p 1208 que 05 poddis imaginan
Variedad de misiones B Esla asignatura pendiente del juego. La mecénica es muy parecida en los 24 El delirio puro. No hay misiones repetidas y las hay de todos los tipos: atracos,
2/ nivelesy solo se salvan porque cada una aporta algin “detallito” curioso. carreras, persecuciones, proteccion de personajes... Divertido como pocos.
Dificultad Creciente, pero con algunos picos desesperantes. De hacho, algunas misiones no Credents, pero muy bien calibrado. S61o fas ditimas misiones consiguen 5
= permiten ningdn tallo. o si no tendremos qua empesar demie el ultima checkpoint. chsesperar. El resto se superan con paciencia y, a veces, un paco de imaginacion.
a1 e e e e R N e A e S S B e e ey S e e 2Bl el
= Libertad de accién B Bastante limitada en todos los casos. No podemos elegir misiones y fuera de éstas, Toda la del mundo y més. Escogemos para guién trabajamos, el orden en el que lo
2 2 apenas podemos realizar acciones "productivas”, vamos, que no sean liarla. hacemos y aparte, tenemos una ciudad para hacer un monton de cosas més.
= : - —
g Tareas opelanales R Su fuerte carga argumental degs a un kado por completc 1as posibilidades de Podemos trabajar en otras profesiones, realizar carreras cronometradas en
g opi i Y/ diversion fuera de lo que son las misiones. Apenss hay mas cosas que hacer algunas zonas de Ia ciudad. . vamos, mil cosas extra aparte de Iz historia.
Modos de juego Extra R Al completar el modo principal podemos recorrer la ciudad con plena libertad, No hay ningin mndu de juego extra. En este sentido mal... pero lo cierto es que
s jueg L__/" trabajar de taxista, pilotar algunos modelos raros... Poca cosa. tampoco lo necesita porque todo lo “extra” estd muy bien integrado en el juego.

Duracién

&

£l juego se acaba préai‘ammte cuands se superan los 24 niveles, y eso puede
Hevar tres o cuatro dias de juego intenso, siempre v cuando RO te atranaues. .

Es differt caicular su duracion, poraue superands sole 1as misiones, apenas habréls
conseguido un 60% del juego. Comn minime, echarle 50-60 horas de jusgo.

Namero de vehiculos

Cerca de 50 modelos, entre turismos, furgonetas, 4X4, deportivos... Todos ellos
reales, muy bien construidos y con un control que varia en cada caso.

Aproximadamente 100, y con ellas, ningtin medio se resiste, ni el agua, ni el cielo
ni el asfalto. Hay de todo, motos, descapotables, avionetas, helicopteras, lanchas...

Nimero de armas

&

Es mas blen escase: 4. 5016 ;mrsemns coger pistolas, escopetas, fusiles y
metralletas. Es clerlo que son pocas, pero todas cumplen 3 1a perfeccion.

Casi 40, entre granadas, bazookas, nifles de pracisdn, lansllamas, ketanas.. un
surtide muy amplio y muy bien diferenciada. Un arma para cada ocasion

Cambio de vista

Sélo cuando estamos fuera del coche, y sblo permite tres grados de zoom.
Tampoco podemos girar la cdmara a nuestro antojo.

Vista subjetiva

Lamentablemente no hay vists subjetiva, algo que sin duds ayudaria mucho a la
hara de apuntar a determinados enemigos {los que estan muy lejos).

Fuera del coche también disponemos de tres grados de zoom y una vista trasera.
Dentro del cache disponemos de un montén de cémaras y vistas laterales.

Si hay vish sulr]auva muesﬂo fa podemos utilizar p.ra murar el enstorno (no
podemos movgrnns) C‘artas armas también recurren a esta perspectiva,

Pelea cuerpo a cuerpo

&y

No existen golpes sin armas. De hecho, lo Gnico que podemos hacer cuando
tenemos un enemigu muy cerca es pegarle un culatazo con el arma. Muy limitado.

JUGABILIDAD

Sistema de punteria

Un sistema sencillo, que varia un poco dependiendo del arma blanca gue [levamos
{machete, pufio americano...). No es ninguna maravilla, perc menos es nada...

Tiene dos! uno auiamium Eanurdta 2l enemigo més cercano! ¥ uno manual, que
sitda la camara sobre el hombro del personaje. Ambos i bien.

Acciones a pie

Acciones en vehiculo

o

Tambien tiene un sistema 0 que f bien y, con
determinadas armas, una vista sub;etiva que “trabaja” sin problemas.

Una gran cantidad de movimientos propios de las grandes aventuras, tales como
coger rehenes, rodar por el suelo, apoyarnos en las paredes para fisgonear...

Nada gue lo hayamos visto ya en otros jusgos similares: derrapar. recorrer {a
ciudzd, atropeliar.. Lo normal en este tipo de juagos.

B Un poco menos limitado y también menos impresionante que The Getaway en esta
=+ faceta: podemos cambiarnos de ropa, agacharnos, atracar tiendas...

Aralizado friamante, un vehiculo s un arma mas: podemos disparar y saltar de

allos en marcha, colocarles una bomba para que exploten.




¢ QUE juey
comp

rar.

DS: Dual Shock. AC: Analog Controller. V: Volante. ALF: Alfombrilla.
P: Pistola. MC: Memaory Card. CL: Cable Link. MT: Multi Tap. R: Ratén.

Muchos de vosotros nos habéis pedido que

elaboremos una lista con los mejores juegos

de PlayStation y PS2, pero ;qué

mejor orientacion que tener

los mejores juegos del mercado

comentados, puntuados y con una clara

recomendacion? Justo lo que os

Todos les precios gue aparecen en esta guia son orientativos
Los precios en pesetas son una conversion orientativa

[ Y .

Swgl| - 3- TONY HAWK'S 4 > 4. VIRTUA TENNIS 2
‘ = 5.- AGGRESSIVE INLINE - 6.- NBA LIVE 2003

B Aggressive InLine

Compaiiia: Acclaim  Preeio: 59,95 © {(9.995 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellang
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +11 aiios.

?

-
VALORACION: Uno de los mejores juegos de
deporte de riesgo que puedes disfruiar en PS2.

Un serio rival a la saga Tony Hawk °s,
por su velocidad, escenarios...

21

Por buscarle algo, el control es
menos completo que el de TH.

ofrecemos en estas paginas.

Compaiiia: Acclaim Precio: 59,95 € (2.975 ptas )
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Casteliang
Periféricos: MC, DS, Edad: +18 anos.

il

7 VALDRACION: Sigue la estela de los Tony Hawk,
" peraconun tono erdtico y un humor socarrdn.

Un juego de acrobacias en hici, pero
con un humor subidito de tona.

Muy simple gréficamente y aporta
poco a los deportes de riesgo.

I Esto es Fiatbol 2003

Compaiiia: Sory  Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1-3 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afos.

T
-

VALORACION: Un juego de fithol asequible,
espectacular y con muchas opciones.

Combina espectdculo con sencillez.
Presenta muchas novedades.

Los puristas lo encontrardn muy
simple. Pocas cAmaras.

I NBA Street (Classic)

Compaiiia: EA Big Precio: 29,99 € (4.989 ptas.)
N® de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, BS, MT. Edad: +3 afios.

i T

~ & y l Que no tenga més modos de juego
K Multifugador.

Un arcade de basket divertidisimo,
de facil control y muy espectacular.

=]

VALORACION: EI hasket més fresco, desenfadado y
sencillo. Divierte aunque no te guste este deporte.

FIFA 2003

Compaiifa: FA Sports Precio: 64,95 € {10.80¢ ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: IAC, DS, MT. Edad: +3 afios.

Pese a lo mucho que se acerca ala
simulacidn, ain le falta un pelin.

VALORACION: Ofrece una simulacion realista, sin ser
excesiva, y un abanice de opciones impresionante.

Tode lo bueno de siempre, junto a
un sistema de juego més realista.

I Kelly Slater's Pro Surfer

Compafiia: Activision Precio: 65,95 € (10,973 ptas )
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inclés
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afiss.

&l

9 VALORACION: Un divertidisimo juega basade en un

Genial adaptacién del estilo de juego
de Tony Hawik’s al surf.

El efecto grafico del agua podia
estar mejor y la misica es floja.

deporte de riesgo, jugable y muy original.

W Pro Evolution Soccer 2

Compafiia: llonami Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)
N°® de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

Un juego de fitbol con un sistema de
juego y una jugabilidad geniales.
Muy parecido al del afio pasado y
fallos gardos en los nombres.

VALORACION: El simulador de fiithol mis realista,
pero con pacas opciones. Si tienes el primero...

i NBA Live 2003

Compaiiia: EA Sperts Precio: 64,95 € (10.806 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 aiios.

1
Ik 2

Tan espectacular como siempre y
con una jugabilidad mas intuitiva.

Podria tener méds modos de juego y
alguna mejora gréfica mas.

répido, espactacular, realista...

° VALORACION: El mejor juego basado en la NBA,

Compaiiia: Ran= Precio: 59,95 + (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellane
Periféricos: WIC, DS. Edad: +3 afns.

0
Vi

VALORACIGN: Un buen juege de boxeo que hard las
. delicias de los amantes de este deporte...y de Rocky.

Seguir la carrera de Rocky y disfrutar
de un gran acabado grafico y técnico.

La inteligencia artificial de los
rivales es floja.

Smash Court Tennis

Compaiiia: Namco Precio: 59,99  (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Caslellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 aiios.

Irresistible jugabilidad y un gran
apartado técnico. Muy divertide.

El modo principal podria ser mds
largo y 8 tenistas son pocos.

VALORACION: Hoy por hoy, por calidad técnica y
capacidad de divertir, es el mejor juege de tenis.

M Sega Soccer Slam

Compaiiia: Acclaim Precio: 59,95 < (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

T
&

VALORACION: Una oferta excelente si quieres jugar
./ ten otres tres amigos. Jugando sélo se hace corto,

Un espectacular arcade de fitbol,
salvaje, con ritmo y divertido.

Resulta un poco corto y no es
fiithol de verdad.

B SSX Tricky

Compaiiia: EA Big  Precio: 56,05 € (10.990 ptas )
N°® de jugadores: 1-2 Idioma: Ingles
Periféricos: MC, D5, Edad: +3 2705,

T

Se echan en falta mas modos de
juego y mas novedades.

Divertidisimo juego de snow con
extras y sonido en plan pelicula.

7 VALORACION: Es el mejor juego de snow, pero
aporta muy pocas novedades respecto al primera.

-

il Tony Hawl's Pro Skater 4

Compaiifa: Activision  Precio: 64,95 4 (10.804 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Ingles
Periféricos: MC, D5. Edad: +3 aios.

El mejor juego de deportes de riesgo:
2 espectacular, largo, muy jugable.

No esta traducido. Por la mitad de

precio tienes TH3 en Platinum

VALORACION: Es el mejor, aungue si no lo has
jugado nunca, te compensaré mis la tercera parte.

@ Tour de France

Compafiia: Koram. Precio: 59,99 < (9.981 ptas))
N°® de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, LS, Edad: +5 afos.

adieth | T
Desarrollo simple y repetitivo y

¢ discreta realizacién técnica.

El atractivo modo Carrera y la
licencia oficial del Tour de Francia.

6 VALORACION: Si te gusta el ciclismo, agui tienes.
. una buena opcién para disfrutarle en casa.

B Virtua Ten

Compaiifa: Sega
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.

&

VALORACION: Par su alta capacidad para divertir,
es el mejor juego de tenis para PS2.

Precio: N.D.
Idioma: Castellano
Edad: +3 aiios.

Su intuitivo control ¥ rapido ritmo
de juego. Divertidisimo,

Se echan en falta algunos extras o
modos de juego més.
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C > 1. FINAL FANTASY X > 2.- METAL GEAR 2

- 3.- GTAVICE CITY - 4.- RE.CODE:VERONICA X (PLAT,)

¥ Alone in the Dark

Compafifa: Infogrames Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Tdioma: Castellano
Periféricos: MC, D5, Edad: +18 afios.

; Un survival horror de soberbia
c;'-’\ ambientacidn y gran calidad.

La historia no engancha tanto como
en un Resident.. pero casi.

VALORACION: Un juego perfecto para todos los
que guieran pasar miedo con su consala.

Devil May Cry (Platinum)

Compaiifa: Capcom Precio: 29,95 € (4.983 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellans
Periféricos: MC, D5, Edad: +18 anos,

i Una aventura estilo Resident, pero
muche mas répida y original.

Se hace corto, una versién PAL luce
las dichosas bandas negras...

VALORACION: Atrapard a cualguier amante de las
aventuras de accidn gracias a su espectacularidad,

| ESDLA: La Comunidad del Anillo

Compaiiia: Vivendi  Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Casteliano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Fiel 2 la novela, un desarrollo variado.
Poder manejar a Frodo, Gandalf...

Es muy corto y gréficamente no
termina de dar la talla.

7 VALORACION: Una aventura con la que los fans de
" Tolkien van a disfrutar, aunque no es espectacular.

M Final Fantasy X

Compafiia: Square Precio: 69,99 € (11.513 ptas.)

N°® de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

El mejor de la saga, una aventura
{inica en todas los aspectos.

i o M
r*ﬂ o i Que no tenga las voces dobladas y
T la pésima conversién a PAL.

VALORACIGN: Un auténtico imprescindible, una
obra de arte que tienes gue tener.

W Harry Potter y 1a Camara Secreta

Compaiiia: EA Games Precio: 65,95 € (10.970 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Una fiel recreacion de la pelicula,
con muchas cosas para hacer.
Podia ser un poco mds largo y un
poco més dificil.

VALORACION: Una divertida y variada aventura
que enganchard sokre todo a los fans de Harry.

I Head Hunter

Compaiiia: Sega Precio: 60 < (10.000 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +18 anas.

. Una aventura de accién con una
trama adulta y compleja.

Resulta algo corto y los enemigos
no son demasiado listos.

VALORACION: Un interesantisima opcidn para los
sequidores del género. Lastima que se haga corto.

and Theft Auto: Vice City

Compafia: Rockstar Precio: 64,95 4 (10.730 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +18 afios.

Las novedades jugables: entrar en
edificios, pilotar helicépteros, motos...

l Graficamente es parecido a GTAIIL
Qua no tengas 18 afios.

VALORACION: Como GTAIII, pero a lo hestia.
Larga, divertido y siempre sorprendente. Genial

W GTA III

Compaiifa: Take 2 Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 anos

La variedad de las misiones, los
gréficos, la libertad de accién...

i Es una pena que no esté doblado. Y,
mucho ojo, es muy violento.

VALORACION: Es como un Driver pera a lo bestia,
con muchisimas més posibilidades. Genial.

Compaiia: Eidos  Precio: 59,95 4 (9.975 ptas.)
N* de jugadores: 1 Idioma: Castellane
Periféricos: MC, DS, Edad: +18 afios.

Libertad de accidn absoluta para
nios a variadas misi

}
,_ﬂ ! Las animaciones y el acabado de los
il B persanajes, un poco cuadradotes.

VALORACION: Una gran aventura de accién que
tiene en su variedad y longitud sus grandes bazas.

Compaiiia: Sony Precio: 59,50 € (9.900 ptas.}
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afies.

La sensibilidad, los protagonistas,
las animaciones, el sonido...

Es excesivamente corto.
¢Lo habiamos dicho? Es muy corto.

VALORACION; ICO es una experiencia Gnica que
toca [a fibra sensible, jjpero es demasiado corto!!

¥ Kingdom Hearts

Compaiifa: Square/Disney  Precio: 59,95 4 (9.974 plas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Un juego de rol de Square, pero con
la magia y los personajes Disney.

La cdmara molesta en los momentos
¢ de saltos, Las bandas negras.

VALORACIGN: Sin ser tan apahullante como Final
Fantasy X, atrapard a todos los amantes del rol.

] Fuga de Monkey Island

Compafifa: LucasArts Precio: 63,05 & (10.490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Casteliano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 anos.

El guidn, sus hilarantes situaciones
y el acabado técnico.

Algunos puzzles son bastante
ilégicos y algo dificiles.

VALDRACION: Una aventura grafica larga, bonita
y divertida. Una referencia obligada en el género.

Compaia: Capcom Precio: 65,95 € (10.973 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Casteilano
Periféricos: MC, 5. Edad: +18 afios.

Una aventura genial, mucho mis
larga que la primera. jQué graficos!

Estéticamente se parece a la
primera parte, por decir algo.

VALORACION: Ideal para los que busquen una
aventurz a lo Resident Evil, pero con mas accion.

Compaiifa: Codemasters  Precio: 64,95 <2 (10.606 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

Un gran planteamiento para una
aventura bien ambientada.

echar de menos algo de accidn.

I Las camaras. Algunos pueden

VALORACION: Una destacada opcién, aunque no
tenga accion y los graficos sean mejorables.

M Project Zero

Compaiifa: Wanadoo Precio: 49,99 & (2317 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

Una aventura criginal, con una
tétrica puesta en escena.

Tu arma es una camara de fotos, a lo
mejor echas de menos una pistala...

VALDRACION: Original Survival Horror que se
coloca a la altura de los mejores,

Metal Gear Solid 2

Compaiiia: Konami  Precio: 64,99 & (10.613 plas)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellanc
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afies.

Los Gréficos, el sistema de juego, la
IA, la mdsica... jitodo es geniall!

i Que no esté doblado al castellano.
Preferimos a Snake, no a Raiden.

VALORACION: Por calidad técnica y por sistema
de juego, es el mejor juego que hay ahora para PS2.

W R.E. Code: Vero

a X (Pla
Compafila: Capcomn Precio: 29,95 € (4.963 ptas.)

Idioma: Casteliano
Edad: +18 aitos,

El nuevo apartado gréfico 3D y la
terrorifica atmdsfera que destila.

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

No deja de ser la misma idea y no
estd doblado al castellana.

VALORACIGN: Un imprescindible para los fans del
Survival Horror a un precio realmente irresistible.

M Silent Hill 2

Compafiia: Konami Precio: 66,05 « (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

Una terrorifica aventura con una
ambientacién de infarto.

| A la hora de “pasar miedo” no estd
ala altura de la primera parte.

VALORACION: Si te gustan las aventuras con
ambientacign terrorifica, Silent Hill 2 te encantara.

B Soul Reaver 2

Compaiiia: Eidos Precio: 60,04 # (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

n Una soberbia secuela con un gran
i argumento y mucha calidad.
Esperdbamos que se notara més el
salto a PS2, sobre todo en gréficas.

VALORACION: Una sabia mezcla de accién, aventura
y plataformas que encantara a los fans de la saga.

Spider-Man

Compafia: Activision Precio: 49,95 € (8.310 ptas.)

N° de jugadores: 1 Idioma: Casteilano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 anios.

Los movimientos, la variedad y el
apartado grafico. Estd doblado.

4 Algunos problemillas con la gestion
de la camara, pero nada grave.

VALORACION: Todo el encanto de Spiderman en
un juego gue entusiasmard a los fans.

B Summoner 2

Compaiiia: THQ Precio: 64,95 < (10.807 ptas.)
N® de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, Edad: +13 ahos.

T Un juego de rol que se basa en los

combates. Variado y entretenido.

Técnicamente normalite. Mas lucha
que en un RPG al uso. Estd en inglés.

VALORACIGN: Sabe integrar rol y accién y
) permite controlar a héroes muy distintos.

he Thing

Compaiiia: Vivendi
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

w‘

Precio: 59,95 & (9.975 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +18 afios.

Un Survival Horror innovader, que
atrapa y sorprende.

Los disefios de los enemigos son
un poco simples.

T

VALORACION: Innovando en el génera, The Thing
es la mejor alternativa a la saga Resident Evil.

The Getaway

Precio: 59,99 € (9.980 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 anos

: . T La trama, los gréficos, €l realismo...
:
3

Un Vice City pero més “de verdad”.

Compaiiia: Sony

Las animaciones na estén del todo
logradas y a veces es muy dificil.

VALORACION: No ofrece tanta libertad como
GTA, pero es mas impresionante y maduro.

w
il AV1d
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' Big Mutha Truckers

Compafiia: Empire Precio: 59,95 € (9.975 ptas,)
N® de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afies.

. Conducir camiones en una peculiar
mezcla de arcade y aventurilla.

Tanto transportar mercancias puede
terminar por hacerse mondtono.

7 VALORACION: Un arcade de conduccién peculiar
‘_/; y divertido, para los que quieran algo diferente.

B Bumoutz

Compadfiia: Acclaim  Precio: 59,95 4 (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

Un arcade frenético, espectacular y
con muchos modos de juego.

v l La misica podria ser més cafiera.
- ¥

El control es sencillo, simple,
VALDRACION: Un arcade imprescindible para los
de la velacidad sin licaci

Colin McRae 3

Compaiifa: Codemasters Precio: 64,95 € (10.807 ptas.)

N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

Idioma: Castellano
Edad: +3 afies,

El juego de rally més realista por
control, gréficos, trazados...

ﬁ l Algunos escenarios desentonan. El
ke mnedy 2
o

campeonato sélo se corre con Focus.

. VALORACION: Es el mejor y mas realista juego de

rally del mercado., No te lo puedes perder.

W F-1 2002

Compaiiia: EA Sports Precio: 64,95 € (10.807 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios.

_—n;« T Es el simulador més realista. Largo

s - en opciones y modos de juego.

=

. VALORACION: Un simulador riguroso, duradero y

Silo los mas expertos le sacardn
todo el juge. No esta traducido.

<con un sélido apartado técnico. Una gran opcign,

Formula One 2002

Compafia: Sony Precio: 59,95 4 (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 aiios.

La sensacién de velocidad y el estilo
de conduccidn, pensado para todes.

Los puristas preferirdn una
conduccidn més realista.

VALORACIGN: Un simulador de F1 que suaviza fa
conduccidn para agradar a un piblico més amplio.

Gran Turismo Concept 2002

Compafifa: Sony Precio: 39,99 € (6.660 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Més Gran Turismo, esta vez con
coches de ensuefio en el garaje.

El modo principal es muy, muy carta
y no aporta nada a GT3.

VALORACION: Los fans de 673 pueden probar 95
coches nuevos, aungue como juego es corto.

Los Autos Locos

Compaiiia: Infogrames Precio: 51,03 € (5.815 ptas.)
N°® de jugadores: 1-4 Idioma: Casteliano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

Un arcade con mucho sentida del
humar, largo y muy bonito.

Algunos circuitos son tan retorcidos
que pueden llegar a desesperar.

VALDRACION: Un divertido y completo arcade,
con estética “cartoon™ y pensade para durar.

Gran Turismo 3 (Platinum)

Compaiiia: Seny  Precio: 29,99 & (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 anos.

i Gréficos, jugabilidad, circuitos,
! coches, duracién... jEl preciolt

: Los efectos de luz en los faros y
: que no tenga 160 coches mds.

VALORACION: Gran Turismo 3 es el simulador de
velocidad mas perfecto y una compra obligada,

: Virgin Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MG, DS, V. Edad: +3 afos.

Todos los modelos Lotus muy bien
recreados y muchos mados de juego.

Los circuitos son un poco sosos y
cuesta cogerle el truco.

VALORACION: No es comparable a 673, pero es una
.~ dgran opcidn gracias a su realismo y jugabilidad.

Compafifa: Namco  Precio: 59,50 4 (9.900 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idi Castellano

Need for Speed: Hot Pursuit 2

Compania: EA Precio: 64,95 4 (10.805 ptas.)

Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.
e La sensacidn de velocidad, el nueva
| batdn de accién, el modo Desafio...
' ' Siguen faltando algunos circuitos
‘ sl de la temporada oficial.

VALORACION: Moto GP 2 es ¢l mejor juego de
motociclismo de PS2, aunque sigue teniendo fallos.

N° de jugad -2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios.

Los mejores deportivos, un estilo
de juego directo y mucha variedad.

Alos més expertos le puede durar
poco. Algunas pegas graficas.

VALORACION: Un juego de carreras que busca la
diversién ante todo y con un resultdn aspecto.

Pro Race Driver

Compaiia: Codemasters Precio: 64,95 € (10,806 ptas)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V, MT. Edad: +3 afios.

Un original modo Historia y una
A gran cferta de coches y circuitos.

Gréficamente tiene fallos, como un
molesto “popping".

VALORACION: Carreras trepidantes que enganchan
por su ritmo y logran gue perdones los fallos graficos.

Riding Spirits
Compaiifa: Ubi Soft Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)

N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellans
Periféricos: MC, DS, Edad: +3 afios.

RS La enorme cantidad de motos y
Za componentes reales que incluye.

» Su sistema de conduccién no es ni
[ arcade ni simulacién.

6 VALORACION: Una buena opcién si te gustan las
_~ matos reales, pero el control no termina de cuajar.

Compafiia: EA Big Precio: 69,95 € (11.638 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma; Castellano
Periféricos: MC, DS, V, MT. Edad: +3 afos.

El rally en clave Arcade, con
carreras originales y divertidas.
Podria tener méds modos de juego.
Recuerda: es un arcade.

VALORACION: Un arcade explosivo, fresco ¥ muy
espectacular, ideal si buscas diversién directa.

Spy Hunter (Precio Especial)

Compaiiia: Midway Precio: 34,95 < (5.815 ptas.)
N de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Esta revisidn de un clasico no podfa
resultar mas adictiva y divertida.

Muchos botones, lo que a veces es
un follén. Algo de niebla.

VALORACION: Ideal si buscas un arcade donde se
combine conduccion y accidn. Divertido y directo,

Compaiiia: Infogrames Precio: 49,99 € (8317 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Peritéricos: MC, DS. Edad: +11 anos.

Un arcade diferente y original en el
que debemos grabar peliculas.

Realizar todo tipo de acrebacias
puede ser repetitivo.

VALORACION: Si buscas alge mas que carreras,
te aportard espectaculares novedad

Compaiifa: Infogrames Precio: 54,99 £ (9.150 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Casteliano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios.

) Mantiene un gran nivel en graficos
- ¥ sonido, Divertido mada principal.

) La fisica de los coches es muy
eragerada. Pocos modos de juego.

VALORACION: Un exigente simulador de rallies que
pese a sus pegas no defraudard a ningdn “piloto”.

B Wipeout Fusion

Compaiiia: Sony  Precio: 59,50 € (9.990 ptas.)
N° de jugadaores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

El salto cualitativa a nivel grafico y
su gran duracién. Muy divertida.

4

En la banda sonora echamos en
talta mas grupos punteras.

VALORACION: El espiritu Wipeout pero con la
calidad de PS2. Imprescindible si te gusta la serie.

WRC II Extreme

Compafifa: Sony  Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellanc
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 aiios.

Realista, técnicamente excelente y
con la licencia oficial.

El control de los coches, que ademds

e, . pesan poco, resulta poco evgente.
VALORACION: Un completo y sélido simulador de
rallies, que sélo se ve superado por Colin McRae 3.

VOLANTES

Compafiia: EA Sports Precio: 64,95 € (10,805 ptas.)
N° de jugadores: 1.2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +13 afios.

Su alocado concepto de juego, su
ol control y sus buenos gréficos.

Las misiones se acaban haciendo
un poco repetitivas.

7 VALORACION: La fusién de velocidad, combate y
' misiones divierte a lo grande., durante unas horas.

Freekstyler Bike

Un excelente
calidad y opcidn
de “tumbar” la moto.

B Valoracion:
" Prestaciones muy
buenas, pero algo caro.

Distr.: Guillemot Precic: 92,95 € (15465 ptas.)

| Fanatec Speedster 2
Distr.: Somy  Precio: 78,07 € (12990 ptas.)

Sony lo puso a la venta con
Formula One, con el que va
a las mil maravillas.

Valoracidn: Un
excelente volante
compatible con las dos PS,

Es USB, tiene Force Feedback, un
disefio increfble y
pedales analdgicos.
. Valoracién:
Un lujo, por

pracio y calidad.

Ferrari Force Feedback |

360 Modena

Un precioso disefio con
, excelentes prestacionas y
¥ compatible 100%.

Valoracidn:
Gran relacion
calidad/precio.




N° de jugadores: 1-2 Idioma: Ingk
Periféricos: ML, D5, Edad: +16 anos.

La historia, la variedad en los
combates y las armas.

Algunos defectillos en los gréficos,
como la presencia de niebla.

7 VALORACION: Un beat'em up bien hecho, con
S encanto y con un buen hilo argumental de fondo.

InteligenciaJ

=> 3.- AGE OF EMPIRES I

B Age of Empires II (Precio Esp.)

Compaiiia: Konami  Precio: 29,95 € (4.983 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, R. Edad: +16 afios.

- Es adictivo hasta decir basta y
; ofrece larguisimas campafias.

Y El apartada gréfico no esté a la
altura del desarrolla.

7 VALORACION: Los fans de la estratenia no se
_ sentiran defraudados, aunque los gréificoes...

Compaiifa: Titus  Precio: 52,95 « (¢
N° de jugadores: 1-1 Idioma; t
Periféricos: MC, D5, Wi, Edad: - 1¢

Una ezcelente ambientacion, Poder
jugar hasta cuatro a la vez.

Sélo diez luchadores saben a poco.
Le falta profundidad de juego.

~ . VALORACION: Jugabilidad, aceidn frenética y un
& potente Multijugador. Lastima que se haga corto.

I Bloody Roar 3

Compafiia: Hudion Precio: 60,07 © (9990 ptas.)
N° de jugadores: 1.2 Tdioma: 1nole
Periféricos: M~ Edad: +14 2705,

El trepidante ritmo de las peleas y
su sencillez a Ia hora de jugar.

’ eV Al igual que en entregas anteriores,
é hay pocos personajes disponibles.

= W

7 VALORACIGN: Bloody Roar 3 es una interesante
£ eleccién, pero no supera a 77T nia DOA2.

Compaiiia: Konami  Precio: 64,95 < (10.807 ptas.)
N°® de jugadores: 1 Tdioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, R. Edad: +13 afios.

i Estrategia en tiempo real en la que
manejas enormes gjércites. -
{ Calidad en tropas, pero escenarios
simples y con niebla. Esta en inglés.

) VALORACION: Enganchard a los estrategas que
" sepan inglés. Supera a la primera parte,

B Army Men RTS

Compaiiia: 300 Precio: 29,95 € (4.983 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios.

Un juego de estrategia en tiempo
real, sencillo y sin complicaciones.
Es sencillote y poco profundo. A los
expertos les duraré poco.

7 VALORACION: Una buena opcién a la que algunos
% podran echar en cara su falta de complejidad.

W Dead or Alive 2 (Platinum)

Compafifa: Sany  Precio: 29,99 « (4.590 ptas )
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Costellane
Periféricos: MC, 05 AC, MT.  Edad: 10

Los escenarios, las luchadoras... y
SU NUEVO precio.

Un elenco de luchadores muy
reducido y menos golpes que T77.

VALORACION: DOAZ tiene un desarrallo més
ariginal que el de TTT, aunque es mds limitado.

anos.

i Kengo (Precio Especial)

Compaiiia: Crove  Precio: 20,00 € (4.99%
N° de jugadores: 1./ Idioma: Tt
Periféricos: MC, IS, Edad: +1¢

Un original juego de lucha que
engancha a medida que se juega.

)

Puede resultar un poco repetitivo y
a la larga mondtano.

. VALORACION: Su enfoque, siguiendo el codige

7 . del honor japonés, engancha por su originalidad.

@ Dragon Ball Z Budokai

Compaiiia: #andai Precio: 59,75 < (9.97
N° de jugadores: 1-- Idioma: C:
Periféricos: ML, D5 Edad:

T La fidelidad estética con Ja serie y la

espectacularidad de los combates.

El modo Historia es corte y alguncs
- términos no estan bien traducidos.

VALORACION: El mejor juego de Dragan Ball, fiel al
manga y espectacular, aunque como juego de lucha...

Compafiia: Pyro Precio: 54,95 € (9.143 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 aiios.

Un genial juego de estrategia, muy
bien ambientado, divertido, largo...

Hacerse con el control es dificll y
su dificultad resulta muy elevada.

VALORACION: EI mejor juego de estrategia. Con
una calidad técnica apabullante y muy divertido.

Compaiifa: Empire  Precio: 57,04€ (8.991 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

y Su absorbente mezcla de puzzles y
plataformas para dos jugadores.

Puede hacerse corto y el modo
* para cuatro jugadores es flojo.

VALORACION: Uno de los juegos mis divertidos
que hemos probado nunca para jugar a dobles.

Compaiifa: Konami Precio: 60,04 < (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afos.

= Parte de una idea original y las
peleas ofrecen muchas variantes.
El desarrollo del juege a veces se
vuelve un poco lento.

!
I
7 VALORACION: Un titulo de estrategia por turnaos,
, original y bien realizade, que no defraudard,

i Marvel Vs Capcom 2

Compaiifa: Copcom  Precio: 69,95 < (10.5

Poder controlar a superhéroes y
clasicos de Capcom.

Graficamente podia estar mejor y
no tiene modos de juego originales.

7 , VALORACIGN: Si eres un apasionado de la lucha 20
. # _ "Made in Capcom", colmara tus expectativas.

Compafifa: Take 2 Precio: 22,95 < (4987 ptas)
N°® de jugadores: 1~ Idioma: C o fellann
Periféricos: MC, D5, Edad: +18 afos.

' y Un beat’em up con el planteamiento
LK™ de GTA Iile igual de “bestia”.
"

2N

VALORACION: Si te gustan los beat'em up y el
concepto y libertad de GTA J1T, no lo dudes.

l Que no tenga un modo Multijugador
y ojito, que es para mayores.

B Super Bust A Move (Precio Esp.)

Compafiia: Acclaim Precio: 19,95 € (3.320 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, Edad: +3 afios.

El mismo y apasionante puzzle de
siempre, con més tipos de burbujas.
Es tan parecido a los anteriores
que si tienes el de PSOne...

7 VALORACION: Uno de lus mejores puzzles de
& todas los tiempos, aunque con pocas innavaciones.

B Tetris Worlds

Compaiiia: THQ.  Precio: 34,95 € (5.815 ptas.)
N°® de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afos.

Es el Tetris y con eso se dice todo:

adiccién y horas de diversidn

No deja de ser el mismo concepto
¢ de siempre, sin mejoras gréficas.

6 VALORACIGN: Si eres un apasionado de los puzzles,
- lienes que tener un Tetris, aungue visualmente...

@ Tekken T.T. (Platinum)

Compaiifa: Sorny  Precio: 2999 & (4990 plas )
N°® de jugadores: |- Idioma: © 0! 1
Periféricos: 10 D5, M1 AL Edad: + 17 wiios

4 Es uno de titulos méds impresionantes
de PS2 y a un precio irresistible.
Se echa en falta un poco més de
innovacién en los combates.

VALORACION: Tekken Tag es EL JUEGO de
lucha. Si disfrutaste con los anteriores, compralo.

i UFC:Throwdown
Compaiiia: Ul SoitPrecio: 59

N° de jugadores: 1-7
Periféricos: MC, 0%,

Edad: +13 a:

Participar el la brutal UFC, donde
no hay reglas. Su calidad gréfica.

El sistema de control no permite
que explotemos el estilo de lucha.

6’ ) VALORACIGN: No llega a la altura de los grandes,
.~ aunque es una experiencia de lucha diferente.

M Tekken 4

Compania: “ony Precio: 59 99 & (11645 plas.)
N° de jugadores: 1.2 Idioma: Coclellane
Periféricos: MT, U5, Edad: +17 anos.

Escenarios, personajes, el control,

i miles de movimientos...
Le faltan modos de juego novedosos
¥ luchadores, Alto precio.

VALORACION; Como juego de lucha es el mejor,
pero le falta originalidad y le sobra precio.

Mando DVD Sony

Incluye un CD para actualizar

les Drivers de la consola, por lo

que da muchas mds opciones.
Valoracidn: Sin duda, el

mejor y mas completo.
Si ves peliculas, no [o dudes,

Tiene soparte, pilas, funda
antichoque, conector para Pad
y correcta recepcidn.

. Valoracién: Buena
“._~ opcidn, aungue
resulta un poco caro.

MANDOS A DISTANCIA

Distr: Seny Precio: 26,9 € (4.990 ptas.)

DVD Thrustmaster

Diste: Guillemat  Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)

| DVD R.C. Logic 3
Distr: Logic 3 Precie: 12,95 € (2.155 ptas.)

Buena recepci6n y materiales, a un

buen precic, pero es poco ergonémico

y s6lo tiene las funciones basicas.
Valoracién: Un mando mas

“°Z~ que correcto y a un precio
aatractlvn, pero poco ergondmico.

" | DVD R.C. Steps

Diste: Nostroms Prezia: 14,95 € (2487 ptas.)

Una estética original, ergondmica

y con buenos materiales, hacen

de él una estupenda opcién.
Valoracion: Es el mando con

mejor calidad-precio de todos,
pero sélo con las funciones basicas.
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7" > 5. HALF-LIFE - 6.- NO ONE LIVES FOREVER

B! Ace Combat 4

Precio: 81 pias.}

Compafiia: *
N° de jugadores: © Idioma:
Periféricos: ' Edad: ¢

Accién directa y espectacular.
Et modelado de los aviones.

15

A priori puede parecer simple.
Ciertos detalles graficos.

7 VALORACION: Ace Combat 4 propone batallas
< aéreas que no an a ningiin afici

Precio: - ,° 3
Idioma:
Edad:

Compaiiia: L'«
N° de jugadores:
Periféricos: ', U

15

A los fans de la acci6n directa les
parecerd diffcil. Graficamente soso.

Su mezcla de accidn y estrategia, su
gran control y variado desarraolto.

VALORACION: Accién realista y estratégica, muy
jugable y con muchas opciones. Esa si, dificilillo.

W Half-Life |
Compaiifa: Precio: tas.)

N° de jugatores: 1 Idioma: ©.
Periféricos: © ! Edad:

Su excelente ambientacidn te
sumerge en la accién.

Escenarios poco detallados. El
Deathmatch es sélo para dos.

VALORACION: EI mejor shoot’em up subjetivo
para PS2, por su atmdsfera y variado desarrollo.

Compafia: | <7 Precio: € (10.805 | )
N° de jugadores: 1 Idioma: o+
Periféricos: L, i Edad: - ©

Su frenético ritmo de juego, los
graficos, compatible con ratén...
No estd traducido y el modo
individual se hace demasiado corto.

VALORACION: No Tlega a colocarse entre los
grandes por su escasa duracidn.

ames Bond 007: Nightfi

Compaiifa: | ames  Precio: 64,95 € (11.639ptas.)
N° de jugadores: Idioma: ©

Periféricos: Edad: +16 anos

Mezcla a la perfeccién shooter y
l El modo principal es corto. Pocas

S, MT.

conduccion. Técnicamente sélido.
novedades respecto al primero.

VALORACION: Variedad y calidad técnica, pero
sin sorpresas... y una duracién demasiado corta.

I Medal of Honor Frontline

Compafiia: © © =« Precio: (
N° de jugadores: * * Idioma:
Periféricos: M7, 15, Edad: +7 0

. La perfecta ambientacién basada
en la II Guerra Mundial.
y Un shoot’em up subjetivo sin moda
Multijugadar. Alguna ralentizacion.

VALORAGION: Si disfrutaste con los primeros
MOH de P50ne, con éste vas a alucinar,

{3 pia

B No One Lives Forever

Compaiifa: ' Precio: 7 0 (
N° de jugadores: 7 Idioma: =0
Periféricos: 110 0! Edad: 1

; §

X; No hay modos Multijugador, y es
mejorable graficamente.

Un shoot’em up tan divertido como
largo, original y con mucho humor.

VALORACIGON: Por variedad, diversién y sentido
del humor, es uno de los mejores del género.

Compaiiia: '+ Precio: {9 tas.)
N° de jugadores: ' -© Idioma: ( an
Periféricos: 0 05 Edad: + /5 -

Pilotar las naves del “Episodio 11" y
disfrutar de su misica.
El apartado grafico resulta un poco
simple, aunque cumple.

7 VALORACIGN: El encanta Star Wars en un shooter
¥ con pinta de simulador. Un poco simple, esa si.

i

B Star Trek Voyager: Elite Force

Compafifa: (o Precio:
N° de jugadores:
Periféricos: 10, 0 °

T

Técnicamente es muy pobre, lo que
afecta a la jugabilidad.

Idioma: . eltan
Edad: ..

La ambientacién Star Trek y la
variedad de desarrollo.

VALORACION: Buena ambientacién con mezcla de
sigilo, accibn y puzzies... lastima de graficos.

6,

-

Compaiiia: Precio: 7, (9.975 ptas.)
N°® de jugadores: _- Tdioma:
Periféricos: ' , MT. Edad: 4

El shoot'em up més largo, completo
y divertido de todo el catalogo.

T
*

VALDRACION: Ojala tados los shooters fueran
igual de innovadores, divertidos, largos y originales.

El acabado de Ios personajes no
termina de convencer. Nada mas.

I Thunderhawk: Operation Phoenix

Compaiiia: '~ Precio: 40,64 & (9990 )
N® de jugadores: 1 Idioma: ©
Periféricos: “i0, Edad: i

Combina un entorna muy realista
con una jugabilidad asequible.

1

Los combates se desarrollan de
manera muy parecida.

7 ) VALORACION: Ideal si disfrutas con los aviones y

= 1. HAVEN: THE CALL.
RATCHET & CLANK

= 3.- JAK & DAXTER

M Crash Bandicoot The Wrath of Cortex

Compaiiia: Vivendi  Precio: 66,05 £ (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Una nueva aventura de Crash con
mas retos y vehiculos.

Esperdbamos mas mejoras gréficas
> y menos errores de camaras.

VALORACION: Si te gustan las plataformas y los
juegos de Crash, este juego te va a encantar.

Ll las misiones militares con un control sencilla.
i Unreal Tournament
Compaiiia: 1+ Precio: (000 « (1

N°® de jugadores: X
Periféricos: 770, 00 1 i

T

No tener un ratén y un teclado USB
para sacarle todo el jugo.

Idioma:
Edad: + 10 2o,

Su larga vida, los mapas de los
niveles, sus modos de juego...

VALORACIGN: Un shoot'em up subjetive de gran
calidad y muy variado. Una gran cpci6n.

Compaiiia: Cryo
N° de jugadores: 1

Periféricos: MC, DS.
Un plataformas con preciosos
gréficos, largo y complejo.
La camara te mete en més de un
lio y estd en inglés.

VALORACION: Original, larga, brillante y
complejo. Un gran plataformas, aungque dificil.

Precio: 60,04 4 (9.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afos.

| Jak & Daxter (Platinum)

Compaiiia: Seny Precio: 29,95 € (4.983 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 aiios.

T

No tiene tanta personalidad como
Crash, pero por lo demds...

Un genial plataformas aventurero
con un pasmoso despliegue técnico.

L“ ﬁ}
L
=2

VALORACION: Un juego variado, divertido,
impactante e innovador. No te lo pierdas.

M Rayman Revolution
Compaiiia: Ubi Soft Precio: 63,05 € (10.490 ptas.)

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Idioma: Castellano
Edad: +3 afos.

Los niveles extras y las nuevas
habilidades de Rayman.

,,.Pk Es més de lo mismo, aunque esta
oy vez estd mejor hecho.

VALORACION: Sin duda, un divertide y
entretenido jurgo para tedos los plataformeras.

RBYHAN

7)

-

M Scooby Doo & The Night of 100 Frights

Compafifa: THQ Precio: 49,95 < (8.310 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 atios.

Igualito que la serie de dibujos
animados y con el mismo humor.
Corto y facil. Tiene un gran control,
pero no se puede mover la cimara.

7 VALORACION: Un plataformas entretenida y
% divertido, aunque resultara ficil a los més habiles.

B Taz Wanted

Compaiifa: Infogrames Precio: 44,95 € (7.479 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 anos.

1«

Su sencillo desarrollo termina por
hacerse repetitivo.

La simpatia de su protagonista y el
atractivo de sus gréficos.

T VALORACION: Un entretenido plataformas que
._J suple su sencillez con un ritmo frenético.

B Ratchet & Cla

Compaiiia: Sony Precio: 59,99 < (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

! El equilibrio accion-plataformas, el

i apartado técnico. Es muy divertido.
Gréficamente no impresiona tanto
como Jak & Daxter.

VALORACIGN: Un juege muy divertido, que gustard
a los seguidores de la accion y de las plataformas.

B Haven: the Call of King

Compafifa: Midway Precio: 49,99 < (8.317 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

T Un plataformas variado y plagado
Por decir algo, el doblaje es flojete y

de originales situaciones.
* algunes escenarios interiores sosos,

VALORACION: Un plataformas imprescindible por
su duracion, variedad y calidad técnica.

ody Woodpecker

Compaiiia: Cryo  Precio: 29,99 € (4.983 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Es un juego muy lineal en ef que lo
¥ Gnico que hay que hacer es saltar.

De corte tradicional, buen control,
desafiante y a un excelente precio.

6 VALORACION: Su desarrolle poco variada sélo le
. hace apto para i dicionales de las pk;
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Arcades

i > - 1.-EL SENOR DE LOS ANILLOS: LAS DOS TORRES
_“I=wgIf - 2-BALDUR'S GATE:D.A. - 3-VAMPIRE NIGHT

= 4,- MAX PAYNE = 6.- MINORITY REPORT;

Baldur's Gate: Dark Alliance

Compaiiia; Virgin Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15

Accion con base de rol y con un
brillante apartado grafico y sonora.
Esperdbamos que fuera un juego

E de Rol, pero es mds un arcade.

VALORACION: Un arcade aventurera divertido y
espectacular, Eso si, no es un RPG al uso,

Compaiiia: THQ Precio: 62,95 € (10.473 ptas.)
N® de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +13 afios

Curiosa mezcla entre carreras de
cuddrigas y peleas.

Se termina haciendo repetitivo pese
@ sus muchos modos de juega.

i VALORACION: Ideal para los que busguen juegos
' originales y diferentes. Una divertida locura.

Conflict Desert Storm

Compaiifa: SCI Precio: 59,59 € (9.974 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios

Accidn bélica de variado desarrollo,
con muchas armas, vehiculos...

«L Muestra defectos técnicos, como
niebla y pobres animaciones.

-7 VALORACION: Si te gustan los juegos de guerra,
% con éste vas a disfrutar de lo linda.

o Stalker

Compafiia: Capcom  Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, P Edad: +15 afios

juego de pistola en plan aventura
Es muy corto y el control con la
pistola resulta liose.

. VALORACION: Gustard a los amantes del gatillo
G _ pese a sus defectos grificos y peculiar control.

T Una buena ambientacién para un

w7y

ESDLA: Las Dos Torres

Compaiifa: EA Games Precio: 65,95 € (10,973 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16

Accidn en vena basada en las dos
peliculas. Una ambientacién de lujo.
Su mecdnica, matar y matar, puede
hacerse repetitiva. Es corto.

e VALORACTON: Visualmente impresionante y de

ritmo frenético. Eso si, se hace corto.

Fur Fighters

Compaiiia: Acclaim  Precio: 57,04 € (9.491 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios

Mezcla accidn, plataformas y
aventura con mucho humor.

I Demasiado dificil en algunos puntos

o\
] ¥ £on una cdmara poco fiable.

7 VALORACION: Una explosiva comhbinacion de
& géneros que sabe hacerse muy divertida,

Giants: Citizen Kabuto

Compaiiia: Interplay Precio: 59,75 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

T Tres héroes distintos para una

ariginal aventura de accién.

su variado y divertido desarrollo.

| l Técnicamente no estd a la altura de

7 VALORACION: Un juego de accion con aventura,
& variedad, diversién... si perdonas sus fallos técnicas.

Compaiiia: Sony Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +13 afios

o Intenso y adictivo. El modo Remix y
las opciones Multijugador.

R Algunos pueden verlo complejo.
T Que no te gusten estos juegos.

VALORACION: Un gran juego que nos permite
% mezclar misica de la forma mds divertida.

Compaiiia: Koei Precio: 66,95 € (11.139 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios

El original sistema de juego y su
.‘_ sentido del humor, muy japonés.

No estd traducido y, ya puestos,
jqueremos mas cancignas!

7 VALORACION: Un titulo divertidisimo que hard
_~ las delicias de los aficionados al género.

B Legion: Legend of Excalibur

Compaiiia: Virgin Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: N.D.

Mezcla de rol y accidn, original,
divertido y con mucha miga.

El apartado técnico le hace perder
enteros, al afectar a la jugabilidad.

6 VALORACION: Similar 2 Baldur’s Gate, pera con
i mds sorpresas. Eso si, grificamente no da la talla,

Mad Maestro

Compaiiia: Eidos Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios

—— Su original sistema de juego que
consiste en dirigir una arquesta.

!}
‘."‘H? Que no te gusten los juegos
b, » > musicales y la misica clasica.

7 VALORACION: Un gran juege musical que aperta
¥ un montén de dades, es largo y absorbent

Max Payne (Platinum)

Compafiia: Take 2  Precio: 29,95 € (4.983 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afos.

~ Elirresistible enfoque de la accion
5‘ y el vistoso efecto “Bullet-Time”.
b
-’
-
VALORACION: Un divertido y espectacular juego
de accidn que serprende, pero que se hace corto.

Los tiempas de carga. Ademds, no
es demasiade largo.

Men in Blaclk 2: Alien Scape

Compaiifa: Infogrames  Precio: 44,95 € (7.480 ptas.)
N°® de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +3 afos

Muchas accion, muchos tiros y
muchos aliens desternillantes.

Un desarrallo lineal, poco variado y
con graficos normalitos.

6 VALORACION: Si eres un fan de los Men in Black
Sy te gustara. 5i no, hay mejores opciones.

Los MT de PSOne no valen en

PS2. Esta opcién es més

barata que la de Sony.
Valoracidn:

Por si quieres
jugar acompaiadao.

ual Sh
Idéntico al de PSOne,
pero con botones

analdgicos.

Valoracion: Es el
mejor mando para
P52, por calidad y prestaciones

Memory Card 2
ist: Sony. Precio: 42,01 € (6990 ptas.)

La Unica tarjeta que te |
permite salvar partidas
de juegos PS2,

. Valoracién: Es
cara, pero es tu

linica opcidn...

G-Con 2
 Diste: Sony Precie: 33 € (5,49 plas.)

La evolucién de la G-Con,
muche mas precisa gracias
a su conexién USB.

Valoracion: Tu
Ginica y mejor
opcidn en este género.

Inspire 5.1 5700
Diste: Creatve Preio: 38 € (72.900 ptas.)

Sonido 5.1 para tu PS2 de gran calidad y
altas prestaciones. Incluye
mando a distancia.

Valoracidn: Gran
relacién de
calidad y precio.

Emula el sonido 3D con
una calidad que llega a
sorprender.

Valoracidn: La
mejor opcion si
no te flega para el 5.1.

Minority Report

Compafifa: Activision  Precio: 64,95 € (10.806 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios

Muchas accién, muchos combates,
muchas destrozos... como en 13 peli.

Desaprovecha el argumento del film
para centrarse sélo en la accion.

7 VALORACION: Una sucesitn de espectaculares
%/ comhates a la que le falta profundidad y variedad.

Ninja Assault

Compaiifa: Namco  Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, P Edad: +18 afios

K ? Un arcade de pistola extenso y
A8 35
¥

trepidante como pocos.
. A

VALODRACION: Una gran opcién en el género
gracias a lo divertido y largo que resulta.

El apartado aréfico es mejorable y
el doblaje es francamente flojo.

Compaiiia: THQ Precio: 63,08 € (10.495 ptas.)

N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT, Edad: +3 afios

Echar carreras o competir a tiro
limpio con tres amigos mds.

g Pese 2l atractivo de los personajes,
jugando solo pierde todo el encanto.

6 VALORACION: Un juege perfecto si lo que quieres
' es jugar en compaiiia. Si vas a jugar solo...

=

! Space Channel 5

Compafifa: Sega/Sony  Precio: 60 € (9.983 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

w T Msica de otra galasia para un

&2 : juego de baile muy absorbente.
b 3 A Resulta corto y tiene una curva de
" | dificultad mal ajustada.

7 VALORACION: Te enganchard si te gustan los juegos
sk musicales y quieres probar tu ritmo y tus reflejos.

mpire Night

Compaiiia: Namco/Sega  Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, P Edad: +18 afios

Bien realizado y muy divertido y
jugable. Los modos especiales.

& El doblaje flojea y, como siempre, el
mada principal se queda corto.

VALORACION: Un arcade de pistela muy divertido
¥ con un buen acabado, Eso si, por debajo de TC2.

Virtua Cop

Compafifa: Sega Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios

Dos arcades de pistola cldsicos,
divertides y para 2 jugadores.

Gréficamente se han quedado muy
¢ desfasados. Son cortos.

6 VALORACION: No llega al nivel de los iiltimos
' arcades de pistola. Tdeal para nostélgicos.

AVild




E PLAY

PSOne

O

Compadia: Precio:
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad:

# % Tener los dos juegazos de Bond en
PSOne: un shooter y una aventura.
Pues no sé... jque no te guste 0077

: & #Que ya tengas los juegos?

VALORACIGN: Dos bueno juegos, que encantarén a
los seguidores de la accidn, subjetiva y aventurera.

O

Compaiiia:

N°d

Periféricos:

Precio:
Idioma:
Edad:

#% Su jugabilidad, el realisma, el
i disefio de tramos y coches.

e jugadores:

Algunos fallos técnicos perdonables
por su precio y jugabilidad.

@ VALORACION: No hay ningiin otro juego de

rallies que transmita la misma sensacion.

O i Faps

Compaiiia: Precio: .
N° de jugadores: Idioma: £
Periféricos: Edad:

,j? Excelentes gréficos, largo, variado,
divertido. El mejor de la serie.

e

€4 _ﬁq l Nada, salvo que no te gusten las

plataformas. Es una gozada tatal.

F VALORACION: Tiene un encanto irresistible y més
X aun después del salto a Platinum.

E] .

Compaiiia: Precio: )
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad:

- Preciosos circuitos, acertado
contral y extensa duracién.

Lo Gnico malo es que no te gusten
los juegos de carreras de karts.

@ VALORACION: Un divertidisimo arcade de

0 :

Compaiifa: Precio: - 5.}
N° de jugadores: Idioma: =
Periféricos: Edad:

3 # % Dos CDs plagados de aventuras al
anEuz M volante de todo tipo de coches.

Tiene los mismos defectos técnicos
de la primera parte. Perdonables.

@ VALORACION: Pensado para durar y divertir, no

O

Compaiia: -~ Precio: { / pt
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad:

.7./

g@» Todas las opciones tipicas de FIFA
. conuna jugabilidad més intuitiva.

Gréficamente se ha quedado muy
desfasada y faltan mas novedades.

VALORACION: Un buen juego de fithal, con muchas
/ opciones y modos de juego, pero paco sorprendente.

| Final Fa

Compaiiia: Precio:
N°® de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad:

¢ % Su apabullante apartado grafico y
. el mejorado sistema de combate.

Que no vamos a ver mds Final
Fantasy en PlayStation.

VALORACION: Si quieres disfrutar de un juego de
1 rol Gnico, tienes que tenerlo. Y més a este precio.

carreras yue sabe enamorar a tado el mundo,

Precio:

Compaiiia:
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad:

Todo: conduccidn real, 1000
coches, 49 circuitos, 60 pruebas...

*

Algdin problema con el popping,
pera no afecta mucho al jugar.

F VALORACION: Una auténtica joya de los
videojuegos, ;a qué esperas para conseguirlo?

debe faltar en tu coleccidn. Y menos a este precio.

Compafia: Precio: . tas.)
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad:

"\ Una estupenda recreacion de la
! pelicula, variada y divertida.
El desarrollo es un paco faci, lo gue
puede desanimar a los mas habiles.

i VALORACION: Una gran aventura 3D gue tiene en
su mdgico protagonista su gran atractive,

O

Compaiifa: * *
N° de jugadores:
Perif

Precio:
Idioma:

éricos: Edad:

# % Las dos entregas de la serie en
fl PS0One juntas y a un precio...

Que no te gusten los shoot'em ups
subjetivos: ti te lo pierdes.

VALORACION: Los mejores shooters, con una
saherbia i i

y mucha di id

I Mediewi2 (Patin

Compafiia: Precio:
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad:

# % Suvariado desarrollo, excelentes
~ gréficos y gran diversion.

No es excesivamente diffcil, por lo
AeySigtign. | que puede hacerse corto.

@ VALORACION: Una aventura desenfadada y tan

divertida como sorprendente. Por este precio...

Compafifa: Precio: ]
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad:

#% Una divertidisimo shoot'em up 20,
todo un clasico de los arcades.

Los mds “modernos” podéis pensar
que su planteamienta es sencille.

@ VALORACION: Una brillante conversidn del arcade

Compafifa: Precio:
N° de jugadores: ' Idioma:
Periféricos: ' , Edad:

# % Un gran arcade de coches y otro de
. motos al precio de uno.

Paoca cosa, la verdad. Son grandes
¢ juegos que no te van a defraudar.

VALORACIGN: Emocionantes carreras, tanto a los
k mandos de deportivos como sobre potentes motos.

que propone accidn y diversién directas,

Compaiifa: Precio:
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad:

#%, Tiene el sistema de juego mas
. realista y divertido del mercado.

Si tienes Ia entrega anterior, la
verdad es que apenas aporta nada.

i VALORACION: Pese a su limitaci6n en cuanto a
X opciones, es el mejor juego de fatbol del mercado.

O

Compafifa: Precio:
N° de jugadores: Idioma: o
Periféricos: Edad:

(

. El mejor juego de la historia de
PlayStation, a un precio de locos.

La aventura puede resultar corta,
aungue se puede jugar varias veces.

VALORACION: Un juego iinico e imprescindible,
ahora can un precia muy especial. No io dudes.

O

Compaiifa: ort Precio:

N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad:

| #0% Un gran juego de baloncesto, por
~ opciones, jugabilidad y graficos.

Muy parecido a la versin anterior y
muy inferior al juego de PS2.

@ VALORACION: Si te gusta el baloncesto, vas a

disfrutar como un enano y a un precio excelente.

O

Compaiiia: Precio: - 9 1
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad:

¢ % laesotérica trama en la que nos
" sumerge. El miedo que se pasa.

lfr | El control es complicado y se echa

en falta més definicion gréfica.

@ VALORACION: Para pasar mieda de verdad a un

precio irresistible. Una aventura dnica.

2 Spie an - Enier ke

Compaiiia: Precio:
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad:

¢ % Una perfecta adaptacion del universo
del héroe y sus habilidades.

Resulta un poco corto para ser una
aventura de accidn.

VALORACION: Mezcla accién, platafarmas y
' aventuras con un divertido desarrollo.

W [Syp
Compaiiia:

N° de jugadores:
Periféricos:

Precio: ! i
Idioma:
Edad: ;

siempre y con mds modos de juego.
Es parecido a la segunda parte,
pero zeso es malo?

VALORACION: EI mejor de Ia serie por su variedad
de situacianes, modos de juego y mejoras graficas.

Compafifa: Precio:
N° de jugadores: Idioma:
Edad:

Periféricos:

Los nuevos persanajes que
podemos manejar.

No es excesivamente dificil, aunque
sf que es largo y variado.

VALORACION: Es el mejor plataformas 3D del
momento, mucho mds variado que los anteriares.

5 Tone Criss Operacton T

Compaiifa: Precio: - as.)
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad:

o # % Una soberbia jugabilidad para una
. - segunda parte esperadisima.

o

.
l Que no tengéis una pistola y, como
ocurre en el género, se hace corto.

;fé?‘;.‘ VALORACION: Por jugabilidad, técnica y diversion,
g éste es el mejor arcade de pistola que encontraras.

T3

Compaiiia: Pracio:
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad:

,i?z Cuatro etapas de las aventuras de
Lara, ahora en Platinum.

| 'L - I Aporta poco. Es més un disco de
| = misiones que un juego nueve.

VALORACION: Encantard a los incondicionales de

Lara, aunque es mas de lo mismo.

O

Compafia: Precio:
N° de jugadores: ° Idioma:
Periféricos: Edad: ~

# % Tan divertido como siempre, y con
n NUEeVOs escenarios.

Muy parecida a la segunda parte,
pero si no la tienes, hazte con éste.

'\ VALORACION: EI mejor juego de skate que puedes.
encontrar en PSOne. Te lo pasards en grande.

O

Compaiia: Precio:
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad:

,;iL Es la versién mds completa y
. variada de toda la saga Tekken.

1 ¢Acaso el juego de lucha mas
ﬁ‘ perfecto puede tener algo malo?

VALORACION: Es una obra maestra que no debe
faltar en ninguna juegoteca. Cémpralo YA.
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Direccion G/ Los Vascos, N°17, 2* Planta 28040 (Madrid) | E-mail playmania.consultorio@hobbypress.es

Si gueréis que el equipo de PlayMania responda a vuestras dudas, sélo
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sobre: Hobhy Press, PlayMania, Consultorio. También podéis enviar
vuestras consultas o sugerencias a través del correo electrdnico.

La cuestién es no equivocar
las cosas. Que el juego lleve
personajes de Disney no signi-

He

i FA] Onin

Hola playmaniacos. Soy un apasionado de
Final Fantasy y tengo algunas dudas sobre
el juego Online. ;Qué pasaria si cuando vas
a jugar no hay nadie mas conectado? ;Po-
drias jugar? ;Y si no estas de acuerdo con
el resto del equipo sobre adénde ir? ;Te lo
juegas a suertes? ; Qué va a ser del jugador
que quiere superar los retos sin ayuda? Que
conste que me parece bien lo del juego On-
line, pero no me parece bien que saguen un
FFy haya que jugar asi obligatoriamente.
. Camilo Martinez {Orense)

Veamos, te vamos a decir cémo funciona en
Japdn. Si cuando te conectas no hay otro juga-
dor, no pasa nada, ti puedes jugar igualmente.
Siempre van a estar los personajes propios del
lugar, coma tenderos, y ademds, durante las 24
horas del dfa hay jugadores controlados por los
“masters”. Por lo de adonde Ir, tranquile. Ta
puedes ir par libre, pero habrd algunos retos,
generalmente enemigos, que deben resolverse
con ayuda. Un poco como cuando juegas a un
FFnormal: a la hora de combatir, utilizas a to-
dos los personajes que acompaian a tu héroe.
¢Como funciona? Si tl quieres pasar por cierta
zona y un enemiige te lo impide, tendras que
buscar a otros jugadores interesados en derro-
tar a ese monstruo. Os enfrentais a el y tras el
combate cada uno sigue su camino.

Tus postura con respecto al juego
Online es muy particular: *Que
salgan juegos Online, pero
que no sean los que a mi
me gustan®”, Mira, el afio
que viene Square va a
lanzar dos RPG,
FFXITy FFX-2, es
decir, aunque sal-
gan FFOnline, los que
quieran jugar al modo tra-
dicional va a poder hacerlo.

Hola amigos de PlayMania, ;es verdad que
de aqui a unos anos los videojuegos giraran
en torno a Internet y el juego en red (tema
en el que no estoy muy puesto)? De ser ver-
dad, ;llegara el dia en que desaparezca el
juego como ahora lo conocemos, grabado
en un CD o DVD, en su caja, con sus instruc-
ciones y en una tienda para que lo compre-
mos y nos olvidemos de complicaciones?
Rafael Porras Lucena {Cordoba)
La tendencia es ésa, ir hacia el juego Online en
todos los sentidos, desde jugar en red a, efecti-
vamente, comprar los Juegos también en fa red.
Sin embargo, no te agobies, porque esto no va
a ocurrir de la noche a la mafiana. Seguird un
proceso paulatino en el gue nos iremos inte-
grando todos poco a poco, Es mas, no sera un
hecho hasta que todo el mundo tenga acceso a
la tecnologia necesaria y todo el mundo domine
sus secretos sin problemas. Por ponerte un
ejempio, aungue el video DVYD se esta imponien-
do, el VHS no ha desaparecido. Como el DVD
tiene mas ventajas, tarde o temprano todes nos
decidiremos por este formato y el video tradi-
cional desaparecera. Si el juego Online demues-
tra tener mias ventajas que el juego fradicional,
este también desaparecera, pero para que eso
ocurra la gran mayoria tenemos que quererla
asi. De todos modos, nosotros no creemos que
el Jueqo “casero” desaparezca, simplemente el
juego Online ganara fuerza y adeptos. No son
incompatibles.
Otra cosa, lo de comprar juegos en la
red si es posibie que se imponga, pe-
ro eso no evitara ni los manuates ni
los discos. TG te compraras el juego
(que serd mucho mas ba-
~ rato) y te lo descargaras
& para grabarlo en un DVD o CD,
imprimiras tu manual y podras
guardar como ahora. Y no te asus-
tes, que esto todavia tardaré,

Tarutaru, personaje de
Final Fantasy X! Online

vpius

VIDEO GAMES

Memaory Card
de 16 Mb Upsux

Hola, primero felicitaros por
la revista, en segundo lugar
me gustaria saber si la Me-
mory Card 2 va a bajar de
precio? ;Cuando, a cuanto?
<] Miguel Lépez (e-mail)

Eso es lo que nos gustaria a
todos, pero de momento no se
sabe nada de una bajada. Nos
tememos gue habrd que espe-
rar. Eso si, se estan poniendo a
la venta unos aparatos llama-
dos Memory Station, cuyo pre-
cio ronda los 25 euros, que son
como tarjetas de memoria,
aunque hace falta tener una
oficial para que funciones.
También hay tarjetas cldnicas,
como la Upxus, aunque sin au-
torizacion de Sony.

Hola amigos de PlayMania,
me llamo Alberto y tengo 13
afios. He visto el reportaje
del Kingdom Hearts y me ha
gustado, lo Gnico que con o
de Disney parece un poco
infantil. ;Creéis que me
conviene comprario? Soy un
"superfan” de Final Fantasy.
"4 Alberto Garcia (e-mail)

fica, ni mucho menos, que sea
un juego infantil. De hecho, es
un juego de rol como debe ser,
s6lo que combates en tiempo
real y no por turnos como en
Final Fantasy. No es para nada
infantil ni fiofio y si te gusta el
género y has disfrutado con
otras producciones de Square,
con éste te lo vas a pasar en
grande. Palabra.

| A o ;
Kingdom Hearts tiene personajes
Disney, pero no es infantil ni fiofio.

Por favor, me gustaria que
me dijeseis la forma de con-
seguir el FIFA 98.Ya sé que
estd descatalogado, pero a
ver si sabéis de algiin local
en Sevilla donde pueda
comprarlo. Para mi gusto es
uno de los mejores FIFA en
jugabilidad y eso que los
tengo todos.

[*J Jesiis E. C. Gallardo (e-mail)

Para encontrar juegos tan

antiguos vas a tener que recu-
rrir a tiendas de segunda ma-
no, como la cadena Daily Price.
Puedes consultar su pagina
web para ver cual es la tienda
que tienes més cerca de casa.
La direccidn es:
hitp://www.daily-price.es/



Metal Gear Solid 2 también se juega
en Xbox y no pasa nada.

Hola, seré breve, ;por qué
en el anuncio de XBox sale
Solid Snake? ;No nos habra
traicionado Konami?

4 Hazim Lépez (e-mail)

No sabemos a qué te re-
fieres, pero traicionar, suena
un poco fuerte ;no? En reali-
dad, Konami hace juegos y los
hace para todos las consolas,
como ha sido siempre. No te
pongas nervioso, que no pasa
nada, td también vas tener
MGS. Efectivamente, Metal Ge-
ar Solid Substance ha salido en
USA para Xbox y previsible-
mente saldra también en Euro-
pa, aungue en Japon se ha
cancelado, ya que allf se han
vendido muy pocas Xbox.

Hola amigos, os escribo para
gue me aconsejéis entre Ha-
veny Ratchet & Clank. ;Cual
es mejor?

4] Julio Martinez (e-mail)

Los dos son estupendos jue-
gos y con ninguno te vas a
equivocar. Eso si, si lo que te
gustan son los plataformas,
cuanto mas variados y sor-
prendentes mejor,
nuestro consejo es
que te hagas con
Haven. Vas a dis
frutar como u
enano y enci-
ma tiene un
montén de
secretos,
con lo que
hace tan lar-
go como di-
vertido.

Hola playmaniacos. Soy un
fan de Jurassic Park, zva a
salir un juego de la Gltima
pelicula? ;De qué estilo se-
ra? ;Cuando va a salir?
4 Josu Puertas (e-mail)

Estaba previsto que saliera
un Jurassic Park IV que, en
teoria, iba a ser una aventura
de accidn. De esta informacion
hace casi un afio y no se ha
vuelto a saber nada, asi que lo
mismo termina siendo un juego
de haile... Bueno, es broma,
pero a estas alturas puede ser
cualquier cosa. En cuanto se-
pamos algo te lo contaremos.

Hola playmaniacos, os sigo
desde el niimero 1 y leyendo
el niimero 47 he visto con
gran agrado que en enero
llegan Los Sims a PS2, ;po-
driais decirme si sabéis algo
de Theme Hospital para
PS2? Yo lo tuve para la One
y me encant6.
Ana Garcia (e-mail)

Pues parece que de momen-
to te vas a tener que confor-
mar con Los Sims. De Theme
Hospital no se han hecho nue-
vas versiones para PC y es casi
imposible que ahora vayan a
desarrollar una versién del pri-
mero sélo para PS2. Conste
que a nosotros también nos

encanto. Los Sims es un
simulador de

“vida”, ya que
controlamos la
manera de vivir

de los personajes.

Silent Hill 3 es el juego que realmente debes esperar. Este si es nuevo e innovador.

~ Un‘“viejo”
~ Silent Hill
Hola Play2Mania, soy un fan
de Silent Hill y he visto
vuestro reportaje sobre Si-
lent Hill 3y me parece que
habéis dejado de lado Silent
Hill 2: Inner Fear. (Es que
no va a salir en Espafia?
-] Aitor E. Borreguero (Madrid)

Tras ponerse a la venta 5/-
lent Hill 2 en PS2, Konami hizo
una version para Xbox que in-
cluia una historia paralela (co-
mo una fase extra, para
entendernos), protagonizada
por Maria y que duraba una
media hora. Esto era lo dnico
que diferenciaba la version
Xbox de la version PS2. Este
Sifent Hiff 2 llevé como subtitu-
lo Restless Dreams, aunque
también se le ha llamado Inner
Feary Director’s Cut. Pues lo
dicho, que Restless Dreams es
el mismo juego, con alguna co-
sita mas. Aunque la version
para PS2 se ha puesto a la ven-
ta en USA, nos extraiiaria bas-
tante que llegara a Europa. Para
que te hagas una idea, es como
el Code Veronica de Dreamcast
y el Code Veronica X de PS2.

Hola, amiguetes de
Play2Mania, me llamo Luis y
mi pregunta es la siguiente:
¢Va a bajar de precio PS2
préximamente...? Vamos,
para las Navidades.

BZ Luis E. Alvarez (e-mail)

Pues no, no va a bajar al me-
nos hasta después de Navidad.
Y adn después, es dificil que
baje. Puede que en septiembre
del afio que viene... Aprovécha-
te de los estupendos packs que
Sony esta poniendo a la venta.

Me gustaria saber porqué no
ha salido un juego del Mun-
dial de Baloncesto (cuando
si lo hay de fatbol). No lo
entiendo, porque se vende-
ria mundialmente. Ademas,
EA Espana podria poner en
la portada de NBA Live 2003
a Pau Gasol, como hace con
los FIFA.

4 Rubén Gémez (Barcelona)

Aunque a los fans del balon-
cesto nos cueste reconocerlo,
el f(tbol es el deporte que ven-
de. El baloncesto no tiene el
mismo tirén y sélo la NBA
arrastra a gente suficiente. Un
juego del Mundial de Basket no
venderia mas que el VBA Live.
JT0 te crees que en paises co-
mo Inglaterra iba a funcionar?
Lo que importa es lo que venda
en USA, Inglaterra, Alemania y
Francia y estos pafses lo que
vende es la NBA.

Con respecto a lo de Gasol,
FIFA vende mucho méas que
NBA Live, asi que les compen-
sa pagar los derechos de ima-
gen de un jugador. Sin
embargo, esta politica es cara.
Fijate si debe serlo, que este
afo no hay un jugador de FIFA
para cada pais...

Las secuelas de
secueias

« ESTE MES NO HACEIS mas que
preguntar sobre las segundas par-
tes de las segundas partes. Y digo
yo, ¢tan desesperados estamos?

= NO ES QUE ME GUSTE meterme
con nadie, pero me parece una to-
madura de pele que, lejos de con-
formarse con secuelas infinitas,
ahora también nos vendan la moto
de las “versiones mejoradas”. Vale,
yo también estoy deseando probar
el Substance, pero también deseo
que no me vaya a costar otros se-
senta y tantos euros volver a jugar
la misma aventura con otro senor.

« MAS DOLOROSO ME PARECE el te-
ma de Square. Ellos, que siempre
han sido unos caballeros con esto
de las sagas y se han molestado en
hacerlas tan distintas que no ha
repetido ni heroe, ni mundo, ni his-
toria, van ahora y se destapan con
la segunda parte de la décima en-
trega, jpor todos los chocobos! Y
encima nosotros (yo también me
incluyo, claro) aplaudiendo con las
orejas porque Yuna lleva pistola...

* Y EL CULEBRON RESIDENT EVIL...
bueno, lo dejamos para otro mes,
mientras solucionamos lo de Sifent
Hill 2**no-sé-que”... Y menos mal
que no toca Mundial de futbol...

*Y QUE NO SE ME OLVIDE quejarme
de las quejas. Si, suena raro, pero
es que pensar que Konami, Square
o Capcom te “traicionan™ porque
venden juegos para otras consolas
es como sentirse traicionado por-
que Operacion Triunfo se emitiera
enTele 5 en vez de en La Primera.
Pero vamos a ver, ;a ti que mas te
da que los de GameCube jueguen a
Final Fantasy? ;Es que no te van a
dejar jugar a ti? Uy, mejor me ca-
lio, que los companeros me empie-
zan a mirar mal...

= UNA COSITA MAS. Es que no me
quiero ir sin felicitaros la Navidad.
Y conste que esta vez lo digo sin

mala leche, que soy buena gente...



Hola amigos, me gustaria
que me resolvieseis una se-
rie de interesantes cuestio-
nes. Soy fan de la serie
Command & Conquer, ;ha-
bréa alguna inclusién de la
saga en PS2? ;Cuando se
podran usar el teclado y el
ratén en la mayoria de los
juegos de estrategiay
shoot’em up?

54 Loan Ramos Bermidez (Gij6n)
De momento no hay nada de la
saga C&Cen PS2, lo que es
una verdadera pena, sin em-
bargo, no lo descartes.
Con respecto a lo del teclado y
el ratdn, bueno, sdlo es cues-
tion de que los desarrolladores
tengan en cuenta esta opcién
ya que, como Seguro que sa-
bes, cualquier ratén o teclada
USB es compatible con PS2.
Seguramente esta opcién se
empiece a tener mas en cuenta
cuando Sony ponga a la venta
los periféricos oficiales, lo que
podria ocutrir esta primavera.

"~ Los teclados y ratones
USB funcionan en PS2.

Hola Play2Mania. Tengo una
curiosidad, cuando salgan
en Platinum juegos como
Metal Gear Solid 2 o Final
Fantasy, ;conservaran los
discos de extras?

A Javier Gémez Cardenas (Sevilla)
Pues mira, no se nos habia
ocurrido, pero casi estariamos
por afirmar que sf, ya que en
principio es el mismo juego y

s6lo varfa la caratula.

Hola amigos de Play2Mania,
sélo queria preguntar cuan-
do va a salir Driver 3 en PS2.
Gracias.

[ Alberto Fraga (La Coruiia)

Todavia no tiene fecha de

salida, ni siquiera se han visto
imdgenes. Esta en proceso de
desarrollo y es posible que no
llegue hasta finales de 2003 o
principios de 2004. Paciencia.

¢LO SABES TU?
Solucion al problema del DVD

Vice City te va a resultar mas caro.

Hola amigos de Play2Mania,
soy fanatico de vuestra revis-
ta. Me acabo de comprar una
impresionante PS2, pero ten-
go una duda ;qué juego de
aventuras me recomendais?
4 Alfonso Romero (e-mail)
Si de primeras no quieres
gastarte mucho dinero, cémpra-
te Resident Evil Code Veronica,
que es un Platinum. Ahora, una
aventura ineludible es Metal Ge-
ar Solid 2, aunque a lo mejor te
conviene esperar a Substance.
Después, empieza a depender
de tus gustos y de la orientacién
que prefieras. Puedes querer
una aventura en coche, y lo tuyo
es entonces GTA Vice City, si
quieres una aventura con mu-
cha, mucha accién, Devil May
Cry también es Platinum.

te extras de “Los Otros”

Hola amigos de Play2Mania. Este mensa-
je es para contestar a una carta del ni-
mero 46, titulada **Los unos y.... “Los
Otros”, de Vegeta.

A mi hermano Juan Carlos le pasaba lo
mismo, no podia ver los extras en PS2,
pero buscé una solucién que le funciono.
Se fue a una tienda de informatica y
compro un disco limpiador de CDs, lo pu-
Lso en marcha en la consola y cuando ter-

mind, la maquina funcioné perfectamen-
te. Lo mas probable es que este disco sea
muy “exigente” y si la consola tiene algo
de polvo en la lente no lo lee. Saludos de
Pedro y Juan Carlos (e-mail)

Pues muchas gracias. Los gue tengéis este
problema podéis probar con esta solucién y a
ver si hay suerte. Si conseguis que funcione,
contddnoslo, ;vale?

E PLAY

Hola amigos de Play2Mania.
Me voy a comprar FIFA
2003, pero no sé si decidir-
me al final por Esto es Fiit-
bol 2003 o por Pro Evolution
Soccer 2.Tengo el primer
Pro, ;qué hay diferente en
el segundo?
B4 Jesis Fuentes Linares (e-mail)

El Pro 2 es muy parecide al
anterior, con algunas mejoras,
como mas equipos para la Liga
Master, y algunos cambios en
ciertos movimientos. El juego
mas completo e innovador es
este afio FIFA 2003. No llega a
la exquisita jugabilidad de Pro,
pero tiene muchisimas mas
virtudes (clubes, ligas y com-
peticiones
reales...)
Si tienes el
Pro del afio
pasado, lo
Suyo
es
que te
hagas
ahora con
FIFA 2003.
Davids, uno
de los
jugadores
que presta su

imagen en
FIFA 2003,

Qué tal amigos de Play2Ma-
nia, en un numero de vues-
tra revista dijisteis que Sega
iba a sacar para PS2 el jue-
go Sonic, ;cuando va a sa-
lir? ¢Existe algln juego para
PS2 basado en el Surfo en
las motos de agua?
-4 José Francisco Coin

Parece que finalmente Sega
ha decidido que sus juegos de
Sonic s6lo salgan para las con-

Kelly Slater’s Pro Surfer

solas de Nintendo, ya que pien-
san que es donde el erizo azul
va a ser mas entendido por los
jugadores. La verdad es que
tenemos nuestras dudas sobre
c6émo habria funcionado el jue-
go en PS2...

Con respecto al surf, tienes
uno estupendo que se llama
Kelly Slater’s Pro Surfer. De
motos de agua hay algunos,
aunque menos buenos. El mas
destacado es Splashdown.

Hola colegas de Play2Mania.
Veréis, estaba leyendo la re-
vista y he visto un articulo
sobre Metal Gear Solid
Substance y me ha entrado
una duda existencial: Me voy
a comprar PS2 en Navidad y
pensaba acompanarla de
MGS2, pero al ver que saldra
una version mejorada, mi
duda es ;espero a marzo
para comprar el Substance o
me compro el normal? ;Val-
dra muy caro el Substance?
Tolkien (e-mail)

La verdad es que a estas al-
turas, lo mejor es que te espe-
res a Substance, ya que es el
mismo juego, sélo que con més
cosas adicionales. De momen-
to no sabemos cuél serd el
precio del juego, pero es posi-
ble que cueste lo mismo que
ahora Metal Gear Solid 2y que
cuando salga Substance MGS2
baje de precio.



emoria de
megas

Hola Playmaniacos! Quisiera que
me dierais mas detalles sobre la
tarjeta de memoria de 16Mb de
“Joytech” para P52, porque a mi
amigo Dante y a mi nos interesa no
gastarnos tanto
en la tarjeta ofi-

mente, esta tar-
jetanoesuna
tarjeta como tal, ya
que es necesario
tener una tarjeta ofi-
cial para que funcio-

PROBLEMAS TEGNICOS

cial de Sony. Memory Station
GrayFox (e-mail) da 16 Mb Joytech
Desgraciada-

Pistolas y
monitores

Hola PlayMania. Ya sé que ha-
béis hahlado numerosas veces
del VGA Box, ese aparato para
ver la PS2 en el monitor del PC,
pero me ha surgido una pregunta
que creo que no la habéis co-
mentado, y es la siguiente: ;Se
puede jugar con la pistola en el
monitor del PC? Muchas
gracias y sequid asi.
Eduardo Garro {(e-mail)
Desgraciadamente las
pistolas no funcionan en
el monitor de los orde-
nadores, del mismo
modo que no funcio-

iConsolas
hue arden!

Hola soy un playmaniaco que lee
todos los meses la revista y juega
con su PS2 unas 10 horas diarias.
Mi duda es que por qué la PS2
nueva no se quema y la mia vieja si,
que empez6 a echar humo y tuvie-
ron que venir hasta los homberos.

porque que nosotros sepamos ningu-
na PS2 se quema. Lo dices como si
fuera lo habitual. Cualquier electrodo-
méstico te puede dar este tipo de pro-
blemas. Lo mas facil es que haya sido
un cortocircuito. Lo suyo es que te
pongas en contacto con el servicio
técnico de Sony, y ellos te informaran

ne. Comentamos una
parecida este mes en
la seccidn “Periféri-
cos”.

nan en las TV de 100
Hz. Un monitor es in-
capaz de reconocer

la sefial de la pistola.

¢Puede arreglar la PS2 sin tener
que gastar mucho dinero?
- Juan dJesus de la Villa Peguero (e-mail).
Bueno, bueno, tampoco exageres,

de los costes de reparacién y del pro-
cedimiento a seguir. Con un poco de
suerte, sélo se te ha quemado la fuen-
te de alimentacidn.

wyammovilface.com
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Elige un Logo, Salvapantallaio Senito.
Liama desde cualquier movil o fijo 2l
906.293.299.
Indica el n® de referencia y el n? de movil
“ donde quieras gue sereciba.

Enun momenta... i o tendras en el Movil!!

{ 546446 Endless Wave - DJ TIESTD
526399 Face To Face - CARLOS JEAN
546443 Take A Trip - PONT AERI
526414 Matt Hoffmans Pro BMX - VIDEOJUEGO

| 546442 Que Me Quedes Ti - SHAKIRA

| 526407 Crash Bandicoot - VIDEOJUEGO

| 546438 Set Me Free - DJ VIPER

| 546436 Pray - LASGO

| 546435 |'ve Got You - MARC ANTHONY

il 526411 Half Life - VIDEOJUEGO
526433 | Am Mine - PEARL JAM

| 526432 Love Me Tonight - URBAND

Sorteo autorizado por Loterias y Apuestas del Estado.

All The Things She Said

0 Wlthuut Me
N '| TATL,

546214 Flying Free - PONT AERI BVINEW

546306 Lethal Industry - DJ TIESTO
546246 Jesucristo Garcia - EXTREMODURO

b 545865 Infected - BARTHEZZ

| 545822 In The End - LINKIN PARK
546292 Chihuahua - DJ BOBD

| 546286 Fiesta Pagana - MAGO DE 07
546340 Cleaning Out My Closet - EMINEM
545566 Eres Un Cabron Hijo Puta - SOUTH PARK
546366 No Reason - DJ CHUMI

| 546362 A Fuego - EXTREMODUROD
546349 In My Dreams - NOEMI
546302 Molinos De Viento - MAGO DE 0Z
546236 Entre Dos Tierras-HEROES DEL SILENCIO
545544 Danza Del Fuego - MAGO DE 0Z

| 546289 El Gato Lopez - SKA-P

| 546248 No Somos Nada - LA POLLA RECORDS
545855 Space Melody - LUNA PARK
546036 Anglia - DJ MARTA

| 526203 By The Way - RED HOT CHILI PEEPERS

| 546252 Gomplicated - AVRIL LAVIGNE
| 546294 Es Por Ti - JUANES
| 546440 Stars - THE CRAMBERRIES
| 546447 69 Punto G - JOAQUIN SABINA
546325 No Te Rindas - ALEX UBAGO
546344 Dos Hombres y un Des...-BUSTA Y ALEX
- 546429 Dirrty - CHRISTINA AGUILERA
546441 Electrical Storm - U2
546428 Se Me Olvidé - GIAN MARCO

NOKIA: Los modelos que soporlan logos, salvapantalias y sonidos. Solo sonidos: MOTOROLA: V50, U1l]‘T\!8IJ&8
546283 Baila Casanova - PAULINA RUBIO 7

SAGEM: Serie 9xx y3m EﬂICSSIJN ALCATEL PHILIPS ySiEMEHS Isdus los mudelus con edl!nr de mel

Bases del sorteo ante Notario. Sorteo mensual entre todos los pedidos. Precio maximo por [lamada 1.06 Euros/min

ngia for, SKES (.90 [u'd\lﬂ.

30L

Juego de

FUT

VALIO PARK JODAS LAS MARCAS Y OPERADORES

...en tu Movil*!

%u\ﬁfri,
iPonte las botas!... y pre- =
parate para un apasionan- %l ) |
te encuentro de fitbolen @ =ss

| tu movil.

m Si quieres jugar con el Madrid envia

RMD 154 (sin espacios) al 7667.

m Si quieres jugar con el Barcelona
envia FCB154 (sin espacios)
al 7667.

k‘ ¢Enamorado/a?
| Enviala palabra PIROPO154
) (sin espacios) al 7667.

nm-nrsmn- LA

llna chiea te espera inguieta en su llnrmltnl'm
...nara llsgar a ella tandras qua pasar por unas
avunturas. Seris capaz?

Envia GHIQDI154 (sin espacios) al 7667 y
preparate paralaexperienciade tn vida.
VALIDO PARA TODAS LAS MARCAS ¥ OPERADORES -
e e i

Prueba otras categorias
i como: PIROPO154 VERDE,
| PIROPO154 GRACIOSOY 38
l PIROPO154 DESAMOR, E

Ref. 546288
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1 iiSorteamos 10 juegos y
_ 10 sutiaderas de Haven!}

jEnvia un SMS con tu movil al nimero 5300!

Contesta el pasatiempo sefialado y envia tu mensaje al 5300 escribiendo *‘Pasatiempos48 (espacio) respuesta
correcta”. Podras ganar uno de los 10 juegos Haven: Call of the King para PS2 y una de las 10 sudaderas que
Virgin y Play2Mania sortearemos entre los que nos enviéis la solucién correcta.

UNA DE LAS COSAS POR LA QUE NOS HA %‘;‘::
GUSTADO HAVEN ES POR SU DIVERSIDAD DE
GENEROS... qué te parece si haces uso de tu memoria y completas
esta cruzada con los nombre de 12 juegos de plataformas y accién que
triunfaron en PS2. Tanta diversién merecfa un homenaje, ;no crees?

SORTEAR TANTO PELIGRO Y PONERSE A

PENSAR AHORA...EL JUEGO DE MIDWAY QUE
BUSCAMOS NO DEBE SER FACIL...ayuda a Haven

i ‘ en esta tarea y encuentra el nombre correcto.

Definiciones

1. En francés, queso. 2. Gélida estacién del afio. 3. Invento redondo
que sirve para moverse. 4. Rio que pasa por Zaragoza. 5. Tercer
premio en un podio olfmpico. 6. Sabana de tela usada por pintores.
7. Méquina recreativa. 8. Espeso. 9. Animal muy “puntiagudo™.

e v = T ¥ B U PR S I

PASATIEMPO CONGURSO

Busca y encuentra:
Monstruos S.A., Jak & Daxter, Gift, Evil Twin, Mr Moskeeto,
Onimusha, Fur Fighters, Rayman M, Taz Wanted, Crash Bandicoot,

Maximo, Drakan. NUESTRO AMIGO HAVEN SE VALE DE
UN YO-YO PARA LLEVAR A CABO UN
SINFIN DE ACCIONES. ;Qué tal si le
ayudamos a encontrar el suyo entre estos tres? Busca
el yo-yo que es diferente a los otros dos.

soLucIoN: L]

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS”
Para participar en este concurso s6lo tienes que enviar un mensaje de texto 5.- Los nombres de los ganadores serdn
al nimero 5300 desde tu mévil paniendo: publicadas en préximos nimeros de la revista.

“pasatiempos48 espacio respuesta correcta®, (Por ejemplo, si crees quela 6. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacin total de
respuesta correcta es la B, deberfas mandar el siguiente mensaje: sus bases. Valido inicamente en territorio espafiol.

pasatiempos48 b} 7.~ Plazos de participacion: del 16 de diciembre al 16 de enera de 2003.

1.- Coste maxime por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. Le informamos que luz dalos de k25 personas ganadoras del concursa serdn incorporados
2.- Vélido para Movistar, Vodafone y Amena. can fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBYPRESS, 5. A. Los listados
3.- Los premios no serdn canjeables por dinero. de nimeros de teléfonos mévile : de la: personas concursantes y na ganadoras de

4.- No se admitirén reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. premios, seran destruidos después de Ia realizacitn def pertinenta sorteo.
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- Hitman 2

Cuando uno es un asesino a sueldo puede

buscar muchas maneras de actuar para

cumplir sus objetivos. No siempre es

facil saber cual es el mejor método a PAG
seguir para salir airoso de las .
misiones, pero cuando se tiene una

guia como ésta, las cosas resultan

mas sencillas.

-=>Burnout 2

¢Quieres saber donde estan los atajos, como se
consiguen los coches ocultes, cual es la

mejor forma de ganar buenos turhos?

Pues, ;a qué estas esperando? p‘m

82
—>Pro Evolution So %er 2

Una de las virtudes de PES es la enorme cantidad de
posibilidades de juego que ofrece. Sequro que estabas
esperando una guia como ésta, en la gue te damos la
solucidn a los problemas mas frecuentes y te ensefiamos a
hacer jugadas que sélo hahias sonado.

PAG.




GUIA PIat® » 1 Jugador B AEEEIENE

L)

Has oido rumores acerca de su
existencia, aunque nadie ha
podido confirmar nada, sélo que
es silencioso como una sombra y
siempre termina lo que empieza.
Nosotros podemos decirte mas: a
partir de ahora, se convertira en tu
nuevo héroe. Repite con nosotros:
"Yo no sé nada, no vi nada, no
estaba alli. Y si estuve alli, ti no

me viste". ail

o
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PROFESIONAL AL COMENZAR UNA MISION

1. Revisa todo el material

2. Selecciona las armas que
quieres llevar durante la mision.
Puedes llevar las que quieras, y a cada
misidn se irdn incorporando mas en tu
ment. Pero sé coherente y no te
cargues con cosas indtiles. Si no
seleccionas ningln arma y prefieres
esperar a recoger el equipo que la
agencia normalmente prepara para ti,
47 llevara por defecto la cuerda
de piane. Si quieres un consejo: no
olvides Ia pistola con silenciador.

3. Al entrar en una zona, ociltate
en un lugar seguro y ohserva las
rutas de los guardias antes de
ponerte en marcha.

4. Hazte con la indumentaria
que llame menos la atencién en cada
€aso, porque tu traje por defecto suele
ser demasiado elegante para la

mayaria de las o pes. Para ello,
elimina al enemigo o civil mas
cercano y ponte su ropay sus
accesorios (armas, ramos de flores,
cartera...). Siempre procurando que no
te vea nadie, naturalmente.

5. Oculta al eliminado fuera de Ia
vista de los demas transelintes. Si lo
dejas por ahi tirado, alguien lo
vera y dara la alarma. Este punto
es aplicable a todos los casos en los
que elimines a alguien.

6. Despliega el mapa para buscar
el equipo de 47 y los lugares marcados
con un signo de exclamacién. Estos
lugares tienen cosas interesantes: a
veces se trata de municidn o armas,
y otras son objetivos necesarios para
el cumplimiento de la misién o puntos
de importancia estratégica. Revisalos
siempre. Todos.

7. Busca rutas alternativas para
avanzar y para escapar después de
realizar tu misién. Pueden ser muy

variadas, como tineles de
alcantarillado o atajos que puedan
llevarte al objetivo/salida mas
rapidamente sin ser visto.

8. No corras o hagas movimientos
extrafios cuando pases cerca de algiin
vigilante. Podria dar la alarma si
nota algo sospechoso en ti (desde que
te gires demasiado a que no lleves el
arma reglamentaria).

9. Podris salvar la partida —las
veces dependeran del nivel de dificultad
en gue juegues— en cualquier
momento exceptuando momentos
criticos, como cuando apuntas con el
rifle de francotirador por ejemplo.

10. Y por altimo, cuando hayas
cumplido los objetivos de la misidn,
recuerda que aln queda escapar de
la zona. No te precipites y salgas
corriendo, porque podrian descubrirte.
Pon cara de que "aqui no ha pasado
nada" mientras silbas disimuladamente
y te escaqueas.

CHAPUCERO AL COMENZAR UNA MISION

1. No revises el material
¢ le-entrega la agencia. Ya lo irds

cuerdas o cloroformo. El tinico arma
que precisas para tu misién es una
pistola, preferiblemente con
silenciador, aunque esto tampoco
es necesario .

3. Cuando veas a un
guardia enemigo, dispara primero
vy pregunta después. Por si acaso.

4., Es importante que cambies de
traje, a veces hace frio.

5. No pierdas el tiempo
arrastrando por ahi a los guardias que

elimines, porque ealBEasiones
eliminards a varios a la vez y serd una
lata esconder los cuerpos. jAfronta
las consecuencias de lo que has
hecho y lucha como un hombre cuando
te descubran con las manos en la masal

6.El mapa no es necesario para
ocultarse en una esquina y ver pasar a
los malos como en un come-cocos.
Esconderse evita los enfrentamientos v
te ahorra balas, pero si no disparas,
vaya rollo, no? (Ah, y el puntito
rojo del mapa es la persona a la
que debes cargarte).

7. No vayas nunca por las
alcantarillas: huelen mal, estdn sucias,
te estropearian el traje y ademds hay
ratas, aungue no haya nunca guardias

vigilando por esos lugares en los que ni
los malos entran. Serdn malos, pero no
tontos, ¢no crees?

8. si alguien te descubre,
finiquitale antes de que le dé tiempo a
preguntarse qué demonios haces alli.

9. si te crees muy duro, juega en
el nivel de dificultad Dificil, que hay
menos posibilidad de guardar la
partida. Hazte el héroe, ya veras lo
que duras.

10. Y por dltimo, cuando acabes
con el objetivo de la misi6n, corre
como un loco hasta la salida. Si
te das prisa y corres en zig-zag, a lo
mejor no te alcanzan demasiadas balas
y puedes salir vivo de ésta.

PS2

YO SOY UN

ASESINO
SILENCIOSO

c onsequir en el rango de Hitman 2
Ia categoria de Psicopata, Asesing
de Masas e incluso de Cartero es muy
sencillo {y tambien divertido, para qué
vamos a negarto). Sin embargo, lo
realmente complicado es
completar cada nivel sin que nadie
te vea y sin disparar el arma ni
una sola vez. Aqui tienes unas
ciiantas indicaciones acerca de como
consequir el nivel mas alto del
ranking durante las misiones —Silent
Assassin— y desbloguear algunas
armas imposibles de encontrar de ofra
forma, como las pistolas dobles con
silenciador y la escopeta Shaw-off:

» Evita gue los guardias y las
camaras te vean o sospechen de ti,
porque iran a buscarte. Utiliza el
mapa, mira por las cerraduras de las
puertas y permanece oculto el Lempo
que haga falta. Lo que sea necesario,
pero tu myel de vida al finalizar el
nivel debe estar lfeno.

» No uses la fuerza
innecesariamente. Limitate a los
objetivos y aun con ellos intenta
utilizar metodos menos “ruidosos” gue
una pistola (como la cuerda de piano
0 &l cuchillo). Si tienes que hacerte
con Ia ropa de alguien, utiliza el
cloroformao con él, pero no le mates, ¥
si te ves forzado a utilizar un arma,
intenta emplear &l menor numero de
balas postble. Tu nivel de agresion al
finalizar el nivel debe estar a cero.

= Y por supuesto, oculta los cuerpos
que hayas eliminado o dormido para
evitar gue los demas enemigos los
descubran y den la alarma.
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GUIA » Hitman 2: Silent Assassin

SICILIA, MONASTERIO GONTRANNO

72

Aqui es donde vives, en esta
casucha. Uno piensa que siendo
mercenario se gana hastante
mas dinero, y es cierto. Pero en
un atague de misticismo, se lo
donaste todo al monasterio. Por
eso ahora estas sin dinero, y sin
pelo... El padre Vittorio llamara
a la puerta. Ve a abrirle y sal al
jardin. Después se ira a la
iglesia. Aprovecha para practicar
un poco con los controles en las

ruinas gue hay junto a tu caseta.

Explora el jardin y busca una
cabaiia cerca de un
espantapajaros. No puedes
abrirla todavia, pero agui es
donde se guardan tus armas.
Cuando 47 sienta deseos de

MiSION. 1 ANATAHEMA

n cartero entrard por la
U izquierda en direccion a la
mansmn Intercéptale antes,
. |arsu traje por el tuyo y
10 de flores. Hay varias
ro la mas ﬂeggroteglrfa es
derecha. Ctﬁndo estes
en el interior, locall acaseta con

el coche que emplearas para la huida.
No entres por la entrada principal de la
mansion: tienes una posibilidad entre

mil de que los guardias no sospechen y

Incluso vestido como el cartero, entrar por aqui
sera bastante complicado. Busca otra ruta.

confesarse, sube la cuesta hasta
la iglesia. Estaras en un pequeiio
hall con varias entradas: la de la
iglesia es la del medio a la
derecha. Entra alli. Veras varias
puertas, pero sélo una te
conducira al interior de la
sinagoga. Ve al confesionario.
Después de la confesion y la
secuencia en la que el padre
Vittorio es secuestrado, sal por
donde entraste y recoge el
paguete que hay enfrente de la
entrada de la iglesia. Ahora,
regresa a tu caseta y enciende el
ordenador portatil que veras
encima de la mesa, para
comenzar a planear
cuidadosamente tu venganza...

‘puedas entregar el ramo de flores
a la criada, y con ellp introducirte en
el interior. Mejor si.ghtras por la
cacina, en el lateral derecho. Desde
aqui, podras acceder a la piscina y
con suerte localizar a tu ohjetivo, el
sefior Guilliani, en un balcén. Si no estd
ahi, sera que se ha vuelto a meter en la
habitacidn, en el segundo piso.

Estara protegido por varios
guardaespaldas: intenta capturar
a uno y cambiar de nuevo de

Aunque existen diversas formas de realizar tu
“trabajo”, todas tienen el mismo fin.

Este primer nivel te servird como entrenamiento
para aprender a manejar a nuestro amigo.

—>0BJETIVOS

« Elimina a Guiseppe Guilliani

47 tendrd que abandonar su retiro monastico
para rescatar al padre Vittorio.

» Obtén la llave de la celda del sotano
* Rescata al padre Vittorio
« Escapa de la mansion

traje para acercarte al sefior
Guilliani sin levantar sospechas.
Después de acabar con él, coge la
llave del sétano y ve hasta alli (hay
unas escaleras en la cocina que llevan
al sétano y también hay un acceso en la
parte trasera de la zona de la piscina).
El tercer objetivo se anulara: el padre
Vittorio no estard en la celda y

tendras que huir. Busca en el primer

piso a un guardaespaldas con
camisa blanca. Fl tiene las llaves
del coche. Cuando las tengas, ve
al garaje y monta en el vehiculo.

LA MANERA
"CHAPUCERA";
Cuando consigas entrar
en la mansion, ve
directamente hacia el
ohjetivo. Acaba con el y
asegUrate de que dan la
alarma. Colocate en
una esguina y ve
eliminando a todos los
guardias. Acudiran [os del
piso de abajo, con lo que el
tipejo que tiene la llave

también subira. Cuando tengas ambas
llaves, ve al s6tano para que se anule el
tercer objetivo. Después, no quedarén
mé&s que un par de guardias en el
exterior de la mansién, con lo que
podrés alcanzar con bastante seguridad
el coche para

huir del
lugar.




SAN PETERSBURGO

Procirate pronto una vestimenta que llame menos la atencién que
tu traje y utiliza los conductos del alcantarillado para llegar a los
objetivos cuanto antes. Veras las salidas como cuadraditos pequefios
y blancos en el mapa, pero aseglrate de estudiar bien el mapa antes
de salir a la superficie. Sobre los malos de turno, habria que aclarar

MISION.2- ST,

->0BJETIVOS

* Elimina al General durante la reunidn gue

tendra lugar en el hotel

= No hieras a NADIE mas durante Ia reunion
* Regresa a la estacion de metro para escapar

U na misién sentillita. Debes
recoger el equipo y salir de
la estacion de metro. Al empezar, avanza
un poco y gira a la derecha. Verds las
taquillas: en la 137 est4 el equipo
de la agencia. Ahora, si te das prisa
en salir ignorando a los transelntes que
gritan, no te encontrards con ninguno
de los guardias que han comenzado a
desplegarse en el metro.

Puedes salir por la calle (todo recto)
o por el sistema de alcantarillado
(girando a la izquierda en la otra sala
de taguillas, pero habra guardias por
aqui), td decides.

* Elimina al General
Malaroy

« Elimina a su contacto con
la mafia, Igor Kubasko

orre a los contenedores del
c edificio de enfrente, entre ellos
estd el material de la agencia. Ve al
centro de la calle y entra por la
alcantarilla que veras (antes de eso
puedes haber conseguido el traje del
guardia que viene por la izquierda).
Recorre las alcantarillas hasta la salida
de més abajo a la izquierda. Sube por las
escaleras y coloca la primera
bomba bajo la limusina. Vuelve a
las alcantarillas y ahora ve a la salida de
mas arriba a la izquierda. Saldrés por

Si despliegas el mapa, veras un
edificio marcado con una
exclamacion. La forma de llegar
también la dejamos a tu eleccion.
Desde ese edificio debes disparar
al General. Dentro hay un guardia,
pero si llevas su mismo uniforme no
levantaras sospechas. Sube al tercer
piso y fuerza la cerradura del
apartamento. Entra en habitacién con
una ventana abierta. Desde alli verds
mejor la reunién del segundo piso en el
edificio de enfrente. Col6cate en la
ventana y apunta con el rifle, pero NO
dispares a(in. Debes esperar la

detrds de un edificio al norte del parque.
Alli, escondete detras el edificio y
espera a que venga el chofer de
la otra limusina. Utiliza el
cloraformo con él y ponte su traje.
Vestido asi, podrds acercarte al coche

sin levantar sospechas. Coloca la otra

homba y aléjate para ver las
explosiones una vez concluya la reunion.

LA MANERA "CHAPUCERA":
Tras coger las armas que hay entre los
contenedores, ve al edificio un poco

que aqui mas gque en ningin otro sitio los soldados se fijaran en el
arma gue portes cuando pases junto a ellos. Ellos llevaran rifles de
asalto en el exterior y, los guardaespaldas que encontraras dentro de
los edificios, pistolas normales. Asegiirate de equiparte con esas
armas en cada caso cuando pasees por ahi.

Cuando suplantes a alguien, coge la ropa y las
armas que lleve o podrias delatarte.

confirmacién del objetivo. Diana
te hablara por radio y, cuando 47 diga
“Tengo contacto visual e identificacion
positiva", dispara. Asegirate de no herir
a nadie mas en la sala. Sal y ve al metro
para escapar.

LA MANERA "PROFESIONAL"
Ve a la parte trasera del hotel y
entra por |a puerta. Acaba con los dos
guardaespaldas que hay en |a sala de

Duerme al chofer y coge su ropa para acercarte
a la limusina y colocar la bomba.

mas all4 en la acera de la derecha. Entra
por una puerta lateral en la que
tendrés que forzar la cerraduray
procura que no te vea el guardia que
hace la ronda. Sube a fo alto del
campanario y elimina al malo de
arriba. Col6cate en la ventana que da al
parque y espera a ver los dos
ohjetivos. Si eres buen tirador,

-

Para cumplir esta misién con éxito, solo debes
eliminar al General en la sala de reuniones.

la izquierda. Cambia tu traje con uno
de ellos. Dirfgete entonces a la sala de
enfrente. Alll estard el General, solo, y
no notard nada extrafio al verte vestido
como uno de sus guardaespaldas. Ponte
detrds y usa la cuerda de piano
para acabar con todas sus penas. Si
tardas demasiado, los guardaespaldas
que estan en la habitacidn contigua te
oiran y comenzaran a dispararte. Vuelve
al metro tan rapido como puedas.
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Desde el campanario podras acertar a los dos
objetivos de un solo disparo si eres bueno.

conseguirés darles a ambos con un solo
disparo. Si no, se disparara la alarma.
Otra forma es colocar la primera bomba,
subir a la torre y disparar al tipo de
la chatueta marrdn. No te
preocupes por el otro objetivo, porque la
bomba de su coche lo eliminara.
Después sal pitando, porque llegaran
todos los soldados del nivel.
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» Encuentra tu eguipo en el
depasito de armas (esta
marcado con las sialas “FCK")

» Elimina al General Milchail
Bardachenko

» Libera al prisionero del
segundo piso del sotano

D urante esta mision fe introduciras
en el cuartel del ejercito. Aqui, tu
mejor aliado sera el mapa.
Despliégalo cada vez que entres en una
nueva zona para controlar las rondas de
todos los guardias.

Sal de las alcantarillas y ve a las
escaleras. Llegaras al depdsito de
armas con varios cajones. Al fondo a la
izquierda estd el que buscas, con las

MISION. 5:

*» Elimina al General Zhupikov
* Roba el maletin

S ube las escaleras y elimina al
camarero que esta fumando junto
al faro. Cambiale la ropa y coge la
llave que tiene. Antes de ir a por tu
equipo, que estd en la calle principal
junto a unos contenedores, abre la
puerta trasera de la fachada de la
embajada que tienes unos cuantos
metros enfrente. Coge tu equipo y
entra por la puerta que has abierto.

letras en rojo. En esta zona hay cuatro
guardias, y veras llegar un camion
cerca de donde comienzas. Encontraras
un arma y municion en ef almacén
abierto que hay junto a la entrada.
Puedes montar en la parte trasera del
camién o introducirte en las alcantarillas
para llegar al exterior del cuartel. Sea
cual sea la forma que elijas sal con
cuidado, porque habra tres vigilantes
haciendo la ronda.

Entra en el cuartel y ve al
ascensor que hay a la derecha. Baja al
primer piso y presta atencion a los
soldados. Debes llegar a una sala en la
que hay cinco soldados enemigos: cuatro
de ellos controlan las camaras de
seguridad. Eliminalos a todos para

Disfrazado de camarero, podras acceder a la
cacina sin levantar sospechas y coger el champan.

Sigue el camino que te llevard a la
entrada del garaje en la embajada.
Atraviesa el garaje y entra en las
habitaciones que tienes marcadas con un
signo de exclamacién. En la cocina,
coge la copa de champan y llévasela
al General (tendras que haberle puesto
el veneno en |a copa cuando nadie te
pudiera ver). Estara en la fiesta, pero de
vez en cuando se ird a sus habitaciones.
Hay dos cajas fuertesenla
embajada, pero depende de cémo mires
el mapa, el General estard en una u otra.

evitar posibles sustos (después de eso,
no tendrds que evitar las cdmaras) y
alcanza l1a sala donde debes
colocar la homba. Veras en el mapa
el signo de exclamacion. Es mejor que
cologues la bomba ahora y huyas
despacio. Comenzaran a venir soldados,
pero se entretendran buscando a otro y
cuando quieras salir més tarde no habra
nadie. Al final del pasillo esta el
segundo ascensor gue te llevara a
la segunda planta del sétano.
Recorre el pasillo hasta el final. Acaba
con los guardias que hay en una sala a la
izquierda para avanzar mas tranquilo.
Entra en la dltima sala de la derecha
forzando la cerradura y dispara a
través del cristal al General.

Cuando nadie te vea, pon el veneno en la copa
de champan que le llevas al General.

Cuando veas en pantalla que la caja
fuerte esta abierta, ve alli. Habra dos
tipos en la sala. Eliminalos y coge el
maletin. Regresa al muelle poniéndote
un traje de guardaespaldas.

LA MANERA "ELEGANTE™
Espera enfrente de la verja principal
de la embajada a que salga el individuo
que aparece en el video con la
invitacion en la mano. Duérmele
con el cloroformo, ponte su traje,
coge la invitacién y oculta su
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Salta a la habitacion contigua para
liberar al prisionero. Regresa a la
primera planta y huye con el prisionera
por el agujero que abriste en la pared.
Recorrer las alcantarillas y abrir la
puerta del final con la llave del
prisionero te sera facil.

USO0S DEL "BUSCA"Y EL
TELEFONO MOVIL:

En el segundo sétano, coloca el
"husca" fuera de la sala de
interrogatorios. Coldcate cerca de la
puerta y activa el "husca” con una
llamada de teléfono, utilizando el
mavil. El General saldrd al escucharlo, con
lo que podras eliminarle. La puerta estara
abierta y podras entrar sin problemas.

I
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También puedes hacerte pasar por un invitado y
entrar por la puerta principal, ti decides.

cuerpo. Entra en la embajada como un
invitado més. Localiza al General y,
cuando se retire a su habitacion, siguele
para eliminarle. Un mensaje en
pantalla te avisara de que la caja fuerte
estd abierta de vez en cuando. Ve alli y
elimina a los guardaespaldas. Coge el
maletin de la caja fuerte y sal por
donde has entrado. Si te cargas al
General antes de que se abra la caja
fuerte, tendrds que buscar la clave para
abrirla: la tiene uno de los matones del
hall o de la sala de la caja fuerte.

cconip
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Aqui encontraras los enemigos mas duros de todo el juego. Los
francotiradores ocultos en las torretas del castillo son muy

peligrosos, porque no les veras ni aunque te hayan dado. Los ninjas
se ocultan en las vigas de los interiores: sospecharan si corres, si

MISION 6: TRA

->0BJETIVOS

* Elimina a Hayamoto junior
» Coloca el transmisor en el

cuerpa de Hayamoto junior
» Escapa

omienzas detras de una enorme
roca. Con cuidado de no tropezar
con los guardaespa!cjﬁque hay en el
camino, ve por-la derecha hasta el
jardin de la parte de atras del
restaurante. Hay dos puertas: una
enfrente del jardin y otra a un lado. Si
esperas un rato, saldra de la sequnda
puerta el cocinero. Puedes usar el
cloroformo y ponerte su traje, de
forma que nadie sospechara cuando
entres en la cocina. Entra en la primera
puerta de la derecha que veras en el
pasillo, si entras por la primera entrada, o

MISION. 7- HIDD

->0BJETIVOS

llevaran al tiinel subterraneo y sal de
la sala con cuidado, porque habra un
guardia abajo. Lo mejér es montar en
la parte de atras del primer
camidn que veas pasar hacia abajo.
Recorrera el tinel subterraneo y parara
en el exterior, cerca de la salida. Baja
aquiy ve hasta la puerta. Si quieres
complicarte, intenta bajar andando.

MISION 8 ATT}@GATES

->0BJETIVOS

= Introducete en el castillo sin
ser visto

= Desactiva la alarma del castillo
para que no te delate

* Encuentra el pasadizo secreto

a8 la izquierda pegado a la
e roca. El camidn estara
un poco mds akla. Coge el equipo yve a
la caseta de madera que hay més a la
izquierda. Baja por las escaleras que te

| principio tus objetivos no estaran

claros. Avanza gn direccitn
sur: hay dos guardias patrullando un
camino a lo lejos. Utiliza la hallesta o
alguna otra arma silenciosa para
eliminarlos y tomar sus ropas.
Continda por la orilla derecha del camino,
que estd un poco elevada. Mas adelante,
Diana te confirmard la posicion de los
generadores y se marcaran como
puntos azules en el mapa. Siguiendo esta
orilla, llegaras al generador que hay en
las afueras del castillo. Ten cuidado con
el guardia que anda cerca del generador.
Antes de acercarte, colécate a una
distancia media e intenta acabar con

La ballesta u otra arma a larga distancia que no
haga ruido te sera de gran ayuda aqui.

caminas hacia atras, etc.Y los guardaespaldas tampoco son moco de
pave, aungque mas peligrosos que éstos, son los mismes civiles, que
en cuanto te vean iran corriendo a dar la voz de alarma (en tal caso,
no importa lo que hagas: se chivaran enseguida de todas formas).

G HAYAMOTO

la Gltima a la izquierda; corta el
pescado que veras sobre una mesa.
Después sal y entra en la cocina. Hay un
plato en el extremo izquierdo de la mesa
grande. Pon el pescado y el transmisor

dentro del plato y espera a que la mujer
se lo lleve a Hayamoto. Sal por donde
entraste y espera cerca de la salida. Te
informaran gue se ha colocado el
transmisor y que Hayamoto ha fallecido.

B
AT — WYL FLAYAL TP POTICN N THIE CTnas, s G, o
T YORR WA B CANEPLS

Ten mucho cuidado con los fr iradores, ellos
pueden verte a ti, pero tii a ellos no.

todos los francotiradores que
puedas, que estan subidos en las
torretas. Son los més peligrosos, porque
son los que antes te verédn y te
alcanzaran en la cabeza a las primeras
de cambio. Cuando estés junto al

Si avanzas tranquilo hasta este guardia, no
levantaras sospechas y te dejara tranquilo.
generador, entra en la zona vallada y
apaga el interruptor. Ahora sélo te
queda el mas complicado. Vuelve al
camino y entra en el castillo. Sube las
escaleras y gira a la derecha (habra un

guardia en la ventana, pasa con cuidado). »

19 AY1d
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» Apaga el generador de la pared. Diana
te llamard para que entres en el castillo.

Pero no entres por las puertas que verds,

porque mas alld hay muchos ninjas
asesinos. Sal y da la vuelta a las
murallas. La entrada es la que hay en
el lado de la izquierda. Entra por allf.
Verés unas harreras de rayos
blogueando la siguiente puerta. Encarate
a la derecha, a la pared de madera, y

>0BJETIVOS [

* Elimina a Hayamoto

* Asegura el sistema de
control de misiles

» Escapa del castillo

c omienza atraVesando la puerta de
madera que tienes delante a la
izquierda. Sube las escaleras y entra
en la habitacion cuando el
guardia de su interior se dé Ia
vuelta (mira el mapa o a través de la
cerradura). Ponle fuera de combate y

hazte con sus ropas y su arma.
Después ten cutdado, porgue al pisar el

suelo de madera hards ruido y alertards

al resto de los guardias.

Cuando los hayas eliminado a todos,
baja la escalera (no tienes el cadigo
que abre la barrera de la puerta que
verds a la derecha). Hallars dos

Tras hacerte con la bomba y el control remoto
que la detona, colécala en el helicéptero.

En esta sala llena de ordenadores, pulsa la
alarma para alertar a todos los guardias.

MISION 9 SHC

abre la puerta oculta que hay junto a
|a antorcha. Atraviesa la sala y sal por la
primera puerta a la izquierda que veras.
La siguiente puerta desblogueada esta
enfrente, pero antes deberas atravesar
un tramo de patio con
francotiradores. Hazlo rapido. Sube las
siguientes escaleras y entra por la
entrada que veras arriba y que esta
flanqueada por dos antorchas.

puertas de madera. Entra por la que
hay junto a las escaleras, recorre el
pasillo de piedra y atraviesa la
siguiente puerta al final. Veras una
tarjeta de acceso para abrir las
barreras de laser que bloguean algunas
entradas. Saca el mapa y husca el
signo de exclamacidn qgue hay en
una sala de este piso. Ve hasta allf y
utiliza la tarjeta de acceso (si vas
andando tranquilamente, ni los guardias
ni los ninjas que hay subidos en las
vigas sospechardn de ti). Dentro
encontrards unas cajas a la derecha, y
sobre ellas, una homba y un
control remoto para activarla.
Recoge ambas cosas y sal al exterior.
Tienes gue colocar la homba en
el helicéptero. Cuando lo hayas
hecho, vuelve a la primera habitacién, |a
del suelo de madera.

Atraviesa ahora la puerta laser
por la que antes no podias pasar y baja
las escaleras hasta el dltimo piso, para
dar con una especie de museo.
Recoge la pistola con

Hayamoto huira hacia el helicéptero y
solo tendrés que pulsar el control remoto.

Tienes que apagar todos los generadores de la
zona y entrar después en el castillo.

Diversos elementos, como el suelo de madera, te
delatarén si corres o haces movimientos bruscos.

ultrasilenciador y el control de
misiles. Vuelve arriba y sube hasta el
tercer piso. Busca los ordenadores y
pulsa la alarma para alertar a todos
los guardias y que el sefior Hayamoto
intente huir. Corre hasta el principio de
la misién, cerca del helicéptero, y
espera a Hayamoto. Cuando suba al
helicdptero para escapar, activa la
bomba con el control remoto y observa
el espectaculo. Sal por donde has
entrado poniendo cara de tipo duro.

Al cruzar esta puerta, |a primera parte de esta

misién estara cumplida, pero no te fies.

En este nivel podras hacerte con la pistola con
ultrasilenciador y el control de misiles.

LA MANERA "SILENCIOSA":
Otra cosa que puedes hacer para no
utilizar la homba es subir al cuarto
piso. Alli encontraras a una geisha y
una "amiga" de 47. Habla con la
chica, que te dara una tarjeta
especial para subir al piso sexto,
donde se encuentra Hayamoto.
Pero ten cuidado con la geisha, porque
si te ve hablando con la chica, correrd a
dar la alarma y todos comenzarén a
buscar a un ninja sospechoso.
Noquéala utilizando el
cloroformo (ella también lleva una
tarjeta de acceso, pero no te hara falta
si has hablado con la chica) y sube al
(ltimo piso para acabar con Hayamoto.
La vigilancia es extrema en el guinto
piso, por lo que es mejor que no
utilices ninglin arma ruidosa.
Después, baja las escaleras y corre al
helicdptero para conseguir escapar.

Si la geisha te descubre no la mates, basta con
que la duermas utilizando el cloroformo,

e



MAILASIA

Visitaras las zonas mas ricas de Kuala Lumpur. Oficinas amplias y
limpias, edificios lujosos... Pero al mismo tiempo, estos lugares son
también los mas protegidos, debido a su importancia. Es por ello que
los civiles confian ampliamente en sus policias, y si ven algo

+ Localiza primero y elimina después a Charlie

en el sotano sin levantar sospechas

» Desactiva el sistema de vigilancia del ascensor

principal para poder huir

al del cubiculo de-teléfonos y
dirigete al lugar en el que se
encuentra tu equipo, marcado en el
radar con un signo rojo. Coge la
homba y la pistola, por si acaso.
Después, ve a la lavanderia y coloca
la homba de humo alli. Sal y dirfgete al
departamento de Bomberos. Ya se
habra disparado la bomba, por lo que

Si no quieres ser cruel y usar el hacha con
Charlie, también puedes usar la cuerda de piano.

—>0BJETIVOS

« Coloca el dispositivo
* Encuentra una salida

> pc;r el pasilis de fa izquierda
cotina. Alli, dispara a la
wehcam que hay Junto.a Ia'Eafetera,
sal y ve al otro signo de exclamacion
que hay més abajo en el mapa.

Quédate a un lado de la habitacién y
espera a que el administrador de
sistemas, el punto blanco en tu mapa,
entre en la cocina. Finiguitalo y ponte
su ropa. Ahora deberas ir al otro
extremo del piso, hacia la sala en la que

no quedard ningdn bombero en la sala.
Disfrazate como uno de ellos y toma
el hacha. Atraviesa las controles de
metales (eres un bombero y nadie te
dird nada porque suenen) vy monta en el
ascensor para hajar al sotano. Cuando
estés alli, busca la sala de control,
que esta cerca de |a entrada. Veras una
puerta y un ascensor que no funciona.

-
-

Tras acabar con tu objetivo, dispara al ordenador
para que el or funcione y puedas irte.

lllllHNlIllllg

Coge de esta sala la tarjeta amarilla y la pistola,
aunque procura ser discreto.

pone "Sist. Administracidn®. Allf,
coge la tarjeta amarilla de la mesa y
la pistola si quieres. Procura que
ningln administrativo te vea o daré la
alarma. Mira el mapa. Tendrés que

sospechoso, como poco irdan a informar corriendo y gritando.
Siempre te puedes esconder en algiin lugar hasta gque los policias se
cansen de buscarte, no como en Japén. No obstante, intenta evitar
cualguier tipo de contacto con otras personas.

Disfrazado de bombero no tendras ningin
problema en pasar por el detector con armas.

Entra por la puerta y baja las escaleras
hasta el segundo piso del sétano,
donde esta Charlie. Entra con cuidado
en la sala: Charlie estd al fondo, pero la
sala esta llena de holsas de patatas y
disquettes rotos que haran mucho ruido
si los pisas. Una vez hayas acabado con
Charlie (sabemos que el hacha es muy
cruel, pero las cosas son asf), vuelve a
la estancia de arriba, la de los
ordenadores y el ascensor. Dispara al
ordenador de la izquierda y
monta en el ascensor, que ya
funciona. Si no tienes pistola, hay una
en el cajetin que hay al lado del
ascensor.

lillllll"lllll
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Ponte la ropa del administrador de sistemas para

moverte libremente por el edificio.

alcanzar la puerta de méas arriba,
marcada de amarillo, ahora que tienes
el pase amarillo. Coloca en esa sala
el dispositivo detras del
ordenador. Diana te llamard para

-

Aunque también puedes optar por hacerte pasar
por un llamativo repartidor de pizzas para entrar.

LA MANERA "SABROSA™:

Al comenzar, ve al departamento de
comida. Esta sefialado en el mapa.
Veras a un hombrecillo con una
pizza en la mano. Arrebétasela y ponte
su ropa, porgue el sefior del sétano ha
pedido algo de comer. Ve al ascensor y
haja al s6tano. Llamaras un poco la
atencion, porque la ropa que llevas es
bastante ridicula, pero pasaras sin
problemas por el detector de metales
(aungue lleves una pistola debajo de la
gorra). Elimina a Charlie y vuelve arriba.
Espera a que los guardias de la sala se
vayan, entra y dispara al ordenador de
la izquierda para montar en el ascensor.

Dispara a los ventanales y consigue bajar hasta
el puente sin que te vean los guardias.

darte una salida: abajo del todo, cerca
de la oficina. Dispara a los ventanales y
baja al puente. Avanza con cuidado para
no ser descubierto por los dos guardias
que patrullan hasta la salida.

~J
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* Elimina a Charlie
Sidjan

= Roba el dinero

* Roba la estatua

rimero debéras-conseguir
P entrar en el edificio a través
de una terraza sin gue ninguna
de las amiguitas de Charlie te
vea. Es complicado: avanza por la
cornisa agachado hasta el dltimo balcén
que comunica directamente con la sala
de la caja fuerte en la que estd el
dinero. Entra cuando la secretaria se
haya ido y abre el cuadro de la
pared. No podrds abrir la caja fuerte
hasta que no hayas guitado los
fusihles de la habitacion que hay

frente a este despacho (marcada con un
signo de exclamacion). Ve hasta alli y
rompe los cahles. Después, vuelve al
despacho y abre la caja fuerte. Como
habrén llamado a un técnico para que
repare los fusibles, espérale y eliminale
también (no te interesa que funcionen
las luces durante un rato). Puedes
coger unas gafas de vision
nocturna en el signo de exclamacién
de mas al sur que se ve en el mapa.

Ve ahora hasta la sala donde estd la
estatua que debes robar (en el mapa

NURISTAN

Las ciudades estdn llenas de recovecos donde esconderse y atajos,
como los mercadillos ambulantes y las azoteas de los edificios.
Aunque en general, veras zonas pobres y desérticas donde la
presencia policial es como el aire: esta en todas partes.

—>0BJETIVOS

» Elimina al lugarteniente Ahmed Zahir

* Obtén el mapa de [a localizacion de las ojivas del lugarteniente
» Elimina al Coronel Mohammad Amin

= Obtén la llave del Coronel

lega hasta la puerta de mas abajo

del cuartel, donde est4 el
lugarteniente. Fuerza la cerradura,
pero ten cuidado con los soldados que
hacen guardia: si te ven, sospecharan.
Dentro del cuartel, el lugarteniente
estd solo en el piso de arriba. No hagas

ruido y sube para eliminarle antes de que
dé la voz de alarma. Coge el mapa y
ponte sus ropas. Espera a que los
soldados de abajo se vayan y sal. Puedes
ir al edificio marcado al norte para
coger un rifle de francotirador. No
obstante, ve al Bazar (en el mapa, la

o

Elimina al técnico y a cualquier otra persona que
te vea en esta mision o habrés fracasado.

es la de mas abajo, también marcada).
Coge la estatua y ve a visitar al

sefior Charlie. Estard jugueteando en

el Jacuzzi. Disparale cuando sague la

cabeza del agua. Las "chicas de Charlie"

lo dejan s6lo de vez en cuando, aunque
si estas a oscuras, podras disparar sin
que te vean. Regresa al corredor y ve
hasta el ascensor para salir.

Hasta que no quites los fusibles no podras abrir
la caja fuerte que hay tras el cuadro.

Descubriras gue los soldados de las Naciones Unidas tamhién van
contra ti. Vamos, que no cuentas con muchos amigos por aqui. Al
igual que en Japén, tampoco servird de mucho que te vistas con
algan traje tipico del lugar: eres demasiado calvo.

-
.-
-
-
-

.‘_"'_ b AR,

Las calles de esta ciudad estin muy vigiladas. Ten
mucho cuidado con lo que haces o te descubriras.

e
e )

parte gris de mas abajo); alli te espera el
Coronel con su guardaespaldas. Entra
por la zona norte, estara menos
protegida y mas cerca de la salida.
Elimina al Coronel tras cargarte a su
guardaespaldas y coge la llave. Ya
podrés salir del nivel.

LA OTRA MANERA,

"DESDE LEJOS, MEJOR":

Junto a la fachada del mercadillo, cerca
de la entrada, veras una escalera que

La mejor opcién para superar esta misién es
moverte por los tejados y disparar desde alli.

te dard acceso a la azotea del mercado.
Verdas algunas ventanas, desde donde se
puede ver el pasillo del mercado y los
puestos de enfrente. Pues bien, si has ido
al edificio de mas al norte para recoger
el rifle, podrés disparar desde aqui al
Coronel cuando pase. Estard un rato
paseando y se meterd en algunos
puestos. Bastara con disparar al
Coronel, tu objetivo, y olvidarte del
guardaespaldas. Pero para hacerlo de
este modo, deberds darte prisa.



MISION 14 MO

->0BJETIVOS

* Encuentra a tu contacto para
recoger las armas

* Mata al Khan local

» Evita a los soldados

al de entre laScajas y dirigete

hacia la izquierda, pasando por los
arcos que veras hasta tu contacto.
Recoge el rifle y hazte con un
traje de soldado, pero recuerda
esconder el cuerpo. Los mejores
lugares para hacerlo son encima de los
edificios. Alli seguro que no los
encuentran. Después, busca el edificio
que hay enfrente de la mezquita
y que tiene una tabla de madera para
pasar de una azotea a otra. Desde
arriba verés el trozo de carretera
mas amplio, por donde va a pasar el

Cuanto menos te cruces con la gente, mejor.
Sigue utilizando los tejados cuando puedas.

= Entra en la base

* Elimina a Yussef Hussein

* Transporta el cargo a la
superficie

ADE INTERCEPTION

Khan. Cuando las tropas de las
Naciones Unidas (recuerda no disparar
a ninglin casco azul) pasen delante de
la limusina del Khan, dispara al
motor o a una de las ruedas para
que se detengan y blogueen el
paso durante unos minutos. El
Kahn permanecera dentro del coche en
el asiento de detras. Utiliza el rifle
de francotirador para eliminarle.
Suelta el rifle y baja disimulando, para
no ser descubierto por los guardias que
habran comenzado a buscar a un
soldado misterioso.

Oculta todos los cuerpos que elimines
rapidamente o enseguida daran la alarma.

L a entrada aes.tlineles mas
cercana esta un poco mas arriba,
protegida por dos soldados. Pero hay
otra mas alejada gue te llevara
directamente al lugar que
buscas. Elimina a los guardias y hazte
con un traje antes de entrar en el
tdnel. Abajo, deberas buscar la sala
de tortura, donde un pobre hombre
estd siendo torturado por dos soldados.
Elimina a los soldados —uno de ellos
tiene la M60— y ocdltalos en el agua
para que no sean descubiertos.

El hombre torturado te
desvelara dénde se encuentra
Yussef y éste aparecerd entonces en
el mapa. Ve hasta esa habitacién:
Yussef se oculta en una peguefa sala
contigua. Eliminale y dirigete al
ascensor, en la otra punta del mapa.
Dentro del ascensor verés el cargo.
Utiliza el ascensor para llegar al piso
superior, y asegura la zona acabando
con el guardia que se encuentra
vigilando fuera. Una vez que lo hayas
despachado, se acabara el nivel.

De nuevo, el rifle de francotirador sera
imprescindible para superar con éxito la misién.
Ve despacio hasta la salida que se
encuentra tras la mezquita, en un
agujero en el muro.

QUIERO EL RIFLE Y UNA M4:
Si quieres llevarte el rifle de este
nivel para tu coleccion, haz lo
mismo pero desde el tejado de la
mezquita: cuando hayas eliminado al
Khan, seré facil salir con el rifle, porque
tienes la salida muy cerca.

Este rifle te sera muy (til en la préxima
mision, si cuentas con él. Si lo que
quieres es una de las armas de los
cascos azules, jes que estas locol Pero
bueno, se puede hacer: ingéniatelas
para usar la cuerda de piano con uno de
ellos. Haciéndolo asi, no se considerara
como una baja en el meni, de modo que
todavia podras obtener el rango
“Silent Assassin".

HilHIlllll!

Si alglin guardia te descubre al principio, mejor
que vuelvas a empezar el nivel.

AT ¥ts 2 DrokbiGns

PS2

COMPLETA
TU COLECCION

DE ARMAS

*Cuchillo de combate:
Durante la mision 4, lo tiene el
General.

«Cuchillo de cocina:

Puedes encontrario en cualquier
cocina del juego.

«Palo de Golf:

En la primera mision, dentro de la
habitacion de Guilliani

si{atana:

Durante [os niveles de Japon, es el
arma habitual de fos ninjas negros
*Hacha:

Durante 1a mision 10 en Malasia, en
¢l departamento de bomberaos
sEscalpelo:

En la mision 18, dentro de la oficina
del anestesista,

=Baller:

La tienes desde el principio.
«AMT Hardballer .45, Baller
con silenciador:

La consequiras al conseguir tu
primer rango “Silent Assassin®
*Pistola 9mm:

Cualguier guardia normal del jueao
tiene una.

sPistola 9mm con
silenciador:

Padras consequirla en la primera
mision del juego.

sRevdlver:

En la primera mision, en el cuerpo
de Don Guilliani

*Deagle:

En la primera mision, dentro del
primer piso de a3 mansion.
«Pistola .54:

La tiene uno de los agentes gue
vigilan la caja fuerte durante la
mision 5

*Pistola .22 SD:

Esta en el nivel 9 de Japon, en el
museo del castilio

*Rifle R93 Sniper:

En el garaje de la mansion durante la
primera mision. »

-~
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INDIA

Religidn y politica, ninguno muy compatible con tus ideologias.
Como comprobaras enseguida, hay mucha presencia policial, aunque
parecen no pertenecer al mismo grupo. Estan la policia budista, la
pelicia local, y los guardaespaldas personales. Todos perfectamente

->0BJETIVOS

MISION 16: TEM

* Reunete con el contacto de la agencia

* Encuentra al agente Smith
» El Agente Smith debe sobrevivir

+ Elimina a los dos asesinos y fotografia sus

CUErpOs
» Llévale las fotos al agente Smith

V e hasta el primer contacto, que
en el mapa esta sefialado con el
logotipo de la agencia. Después de
hablar con él, ve hasta el siguiente
contacto (puedes coger la escopeta
si quieres, aunque si te ven con ella

Mision 17: THEYDEATH OF HAN

->0BJETIVOS

* Coge la llave del lugar secreto
+ Mata a la Dr. Von Kamprad

daran la alarma). £l te daré nuevos
objetivos y una camara de fotos.
Un mensaje en pantalla te informaréa de
que los asesinos han sido vistos en una
de las plazas de mercado, y apareceran
como puntos amarillos en el mapa.

+ Esconde el cuerpo de la Doctora Von

Kamprad, mira el mapa
« Evita las bajas civiles
e 1

aja a la playa y camina por la orilla

hasta que al final a la izquierda
veas un enorme desagiie. Si esperas
al tipo que hace la ronda cerca, podras
conseguir su traje y seré todo més facil.
Entra por alli y baja todo el camino hasta
el extremo sur, donde las escaleras. Pero
en lugar de subir por alli —saldrias en
medio del jardin del hospital—, sal por
unas escaleras que veras a un lado.

Una vez que hayas cumplido todos tus objetives,
vuelve aqui para pasar a la siguiente mision.

Daras a una alcantarilla justo al lado
de una de las habitaciones. Ten cuidado
de que nadie te vea, ni siquiera los
enfermos, porque darian |a alarma.
Despliega el mapa y busca el almacén.
Alli encontrards un veneno, y la llave
del lugar secreto en donde debes
esconder a la doctora. Coge ambas cosas
y regresa por donde has venido hasta
una sala con el signo de admiracién mas
abajo en el mapa. Dentro encontraras un
traje de enfermo. Péntelo y sal al
jardin para alcanzar el edificio del
hospital. Todo el mundo pensara que eres
un simple paciente tomando el aire.
Habla con la enfermera que veras
sentada en un banco y te conducird hasta
el dltimo piso, donde veras a la doctora.
Mientras esté hablando contigo en el
balcén acerca de lo mucho que va a
costarte la operacion, ve hasta su

localizados, asi gue recuérdalo cada vez que entres en un sitio nuevo
para no dar la nota con tu indumentaria: se fijan mucho en esas
cosas. De todas formas, no todo es malo en este entorno; tamhién
cuentas con hastantes aliados en esta parte del mundo.

CITY AMBUSH

Habla con tu contacto pero no cojas la escopeta.
Si te ven con ella por la calle, darén la alarma.

Uno de los asesinos estara abajo y otro
en uno de los balcanes a los que puedes
acceder a través de las tiendas abiertas.
Acaba con ellos y fotografialos.

\

Bl

Si esperas por aqui cerca, aparecera el tipo que
hace la ronda, cuye traje te vendra muy bien.

escritorio y echa el veneno en el
vaso de agua. Después, sdlo debes
esperar a que tome el agua y muera. A
continuacién, date prisa en esconderla
en la sala marcada con un circulo rojo en
el mapa: arrastrala por el medio del hall
para que no te vean los guardias y
procura que no te vea la enfermera
tampoco. Cuando la tengas escondida,
vuelve abajo y regresa a la playa, donde
comenzaste el nivel. Si lo haces por las
alcantarillas, no te vera nadie.

LA MANERA "CHAPUCERO™:

No hace falta decir que también puedes
ir disfrazado con el traje naranja
de policia. En ese caso, sélo tienes que
evitar a tantos guardias como puedas y

Una vez que acabes con los asesinos, saca fotos
de los cuerpos y daselas a Smith.

Dale las fotos a Smith. Te indicara dénde
aestd |a salida: en una tienda de
alfombras. Ojo con los francotiradores.
Mira el mapa y que nadie te vea.

NELORE

En cuanto se descuide, ponle el veneno en el
vaso de agua para cumplir con tu objetivo.

cargarte o utilizar el cloroformo con los
que no puedas evitar. Cuando llegues a la
sala de la doctora, simplemente utiliza
la cuerda de piano con ella. No
hace falta que envenenes su agua,
aunque sf tendras que coger la llave del
sitio secreto del almacén para esconderla.

Evita a tantos guardias como puedas y, si no te
queda més remedio, usa la cuerda de piano.



MisioN18: TERMENAL HOSPITALLY
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= Elimina al lider del culto
= Escapa de la isla

isla por la playa hasta el

lo. Pente el traje que hay allf
y busca las armas. Sigue por la izquierda
para rodear el hospital. Una ventana da
a una sala de medicamentos y una
puerta algo més alejada te dard acceso
a las escaleras y a todos los pisos. Ve por
donde quieras, pero llega al segundo
piso, hasta la oficina del doctor. Esta
cerrada, espera a que la secretaria se
vaya al balcdn para forzar la
cerradura. Dentro, coge la llave, las

* Elimina a Sergei Zavorotlo
+ Escapa a través del metro

nario es el de la segunda

Ty mobjetivo se encuentra en
el mismo piso del misifio hotel. Ve al
casillero 137 y coge el rifle. No tiene
municion, ve al punto senalado con el
logotipo de la agencia. Cuando la tengas,
ve a la parte trasera del Hotel
Puhskin. Al aproximarte al hotel, un
clon de 47, Mr. 17, te esta
vigilando. Ya en el hotel, ve al segundo

MISION 20: RED

->0BJETIVOS

= Elimina a todos los
guardaespaldas de Sergel

= Salva al padre Vittorio y acaba
con Sergei

total, y cuatro d
de la iglesia. Comienzas sin armas,
exceptuando la cuerda de piano, asi que
corre hasta la cabaiia de las armas.
Entra en la iglesia por el pasadizo que
hay cerca de tu cabafia hasta unas
escaleras junto al confesionario. Desde alli
podréas acabar con varios guardaespaldas

Aprovecha que |a secretaria va al balcdn a tomar
el aire para forzar la cerradura de la oficina.
gafas de visidn nocturna y cambia
de ropa. En el ascensor, baja al sétano.
dirfgete a las habitaciones sefialadas para
coger un escalpelo. En la dltima verds
unas escaleras que dan a los conductos
de ventilacion y los contadores de
luz. Sube a los conductos de ventilacién y

En esta ocasidn te las tendras que ver con un
clon tuyo. Acaba con el sigilosamente.

piso por las escaleras de |a izquierda. No
encontraras a Sergei donde deberfa estar,
sino a un mufieco de cartén. El primer
objetivo, claro, se cancelara. Busca a
Mr. 17 en las habitaciones contiguas (no

En este nivel hay cerca de veinticinco
guardaespaldas armados hasta los dientes.

sin correr riesgos. Cuando elimines a los
veinte malos (sube a los balcones para
acabar con los francotiradores), ve al
confesionario y dispara al centro
de la vidriera, justo en el corazon.

Vestido como médico, incluso algunos guardias
sospecharan de ti. Precaucion y nervios de acero.
busca la hahitacién del lider (hay dos
policias de naranja). Cuando sepas en qué
quirdfano est3, baja y apaga la luz.
Colécate las gafas de vision nocturna y ve
al quiréfano para asesinar al lider con tu
escalpelo. Después, sal por las escaleras
mas cercanas para volver al comienzo.

Después de hacerte con el rifle que llevaba tu
clon, vuelve por donde has venido hasta el metro.
aparece en el mapa, mira tras cada
cerradura). Cuando le encuentres, sé
sigiloso y usa la cuerda de piano
con él. Coge el rifle W2000 y regresa
por donde has venido al metro.

Por fin encontraras a tu amigo Vittorio, aunque
no saldrd muy bien parado.

Sergel huira dejando malherido a Vittorio y
sera hora de acabar con él. Sube a uno
de los balcones y, desde alli,
finiguitale. Después, como siempre,
disfruta de la secuencia final.

PS2

CONTINUACION

» #Rifle SVD Sniper:
Es parte de tu equipo en 13 segunda
mision, el que encuentras en la
taquilla 137

*Rifle W2000 Rifle:

La ultima vez que vuelves a San
Petersburgo, lo Heva el agente 17, es
decir, tu clon.

«Rifle corriente:

Le llevan los francotiradores que se
encuentran en las torretas de la
mision 8, pero tendras que esperar a
que se les caigan una vez que les
hayas disparado.

*MI95:

Lo obtendras de tu contacto durante
la mision 14.

*Ballesta:

Es parte de tu eguipo en la mision 7
de Japon

*Escopeta de dohle canhon:

La tiene uno de los guardias de la
entrada principal del primer nivel
*SP12:

La encontraras en la mision 16 y te
la dara tu primer contacto,
sSawn-off Shotgun:

Se consiaue tras obtener por
sequnda vez el rango de "Silent
Assassin” en el jueao.

*AK:

La mayoria de los guardias durante
Ia mision 4 tiene una.

*M4:

En la mision 14. Salo 1a llevan fos
soldados de las Naciones Unidas, por
lo que es la mas dificil de consequir
(aunque acabaran dandotela despues
de consequir unos €uantos rangos
“Sitent Assassin®)

*M60:

Durante fa mision 15, I tienen la
mayoria de los guardias que veras.

¥

*SMG:

Es muy facil de encontrar en
cualquier nivel,

*SMG5-SD6:

Muchos guardias [a llevan en Japon,
en la mision 7.

sUzi:

Durante el nivel 18, la tiene alguno
de los males de naranja.

(=]
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» Acclaim g

Aqui tienes una guia rapidisima para el juego de conduccion mas hestia que te has echado a
la cara.Y es que no queremos entretenerte leyendo sobre un juego en el que prima la accion.
Ya sabes, disfruta corriendo, chocando, destrozando, pero no lo repitas en el mundo real...

B RAPILISINDS CONSEIDS B i e s

ACERCA DEL BOOST...

El boost o turhoboost es una harra
te energia que aparece en la esquina
Inferior izquierda de la pantalla. Este
turbo te permitira rozar la
barrera del sonido cuando esté
llena, ya que se trata de una especie
de carga de dxido nitroso que aumenta
sdbitamente la potencia de tu motor.

Sabras que la barra estd llena y se
puede activar, porque “ardera” al llegar
al maximo. La forma mas rapida
de llenarla es derrapando. En una
curva, pulsa levemente M una o dos
veces sin soltar el acelerador, y veras
cémo el turbo se llena a medida que las
ruedas patinan. Pasando muy cerca del
trafico civil, esquivando coches o
conduciendo en sentido contrario,
también llenaras el boost.

PARA SALIR DISPARADD...
St quieres salir lanzado con un turbo
desde la linea de salida en cada
carrera, antes de empezar la cuenta
atras mantén presionado $ (durante la
breve secuencia en la que se
“presentan” los cuatro coches en la
linea de salida). Cuando comience la
cuenta atras, pulsa una vez M (sin
soltar #), y veras como comienza a
salir humo de las ruedas traseras y los
tubos de escape de tu coche. Justo
cuando la cuenta atras termine, en el
“Go”, suelta y vuelve a pulsar el
acelerador con %. jSaldras disparado!

o DL B"?

wh e o

MAS TURBO BOOST...

S6lo funciona cuando estés jugando en
el modo Crash. En estas carreras, al
comenzar tienes tu barra de turbo llena
por defecto. Pues bien, para que no se
acabe nunca, presiona de vez en
cuando R1, que hard que se liene cada
vez que lo hagas.

PERSIGUIENDO A...
El modo Pursuit consiste en
perseguir y golpear a otro
vehiculo. T4, con tu sirena activada,
hards el papel de policia y tendras que
perseguir al malo y golpearle un
determinado nimero de veces antes de
que se escape. Para desbloquear
este modo tendras gue superar
6 pruehas Pursuit en los modos de
Campeonato, en las que de paso
conseguiras el coche del malo de cada
persecucion y el de policia.

El mejor consejo es que no abuses
del turbohoost, porque cuando lo
activas, el malo también corre més. El
turbo sélo funciona bien de verdad en
las dos (ltimas persecuciones, en las
que el coche del malo es tan rapido que
resulta casi imposible alcanzarle.

I ASEAP Briide i TP 1A
Jiam 2]
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un total de 30 recorridos.
La cosa cambia mucho de ir en un

derrapando un poco en la Unica curva un

necesario.

primera posicion sin problemas.

las maniobras mas arriesgadas.

sentido u otro, y la forma adecuada de
actuar suele ser diferente segn el
caso, pero ya estarés preparado para
todo cuando llegues a los circuitos

——Airport Terminal

» Uno facil para empezar. Solo puedes
rellenar el boost pasando cerca del trafico y

poco cerrada que encontrards, pero no es

« Si simplemente mantienes pulsado el
acelerador y prestas atencion, llegaras en

+ No te fies demasiado, pero si quieres
puedes aprovechar para practicar un poco

“Reverse”, asi que nos limitaremos a
las 15 versiones normales.

Aqui tienes algunos consejos Gtiles
para cada uno de ellos:

59,95 € (9.975 Ptas.) |

B | DS CIRCUITOS A S v i |

Encontraras 15 circuitos diferentes que,
con sus versiones “Reverse”, te daran

tréfico en sentido contrario muy Gtiles.

« En las zonas con trafico en sentido
contrario casi no hay coches, y puedes

encontrar el parking de Barajas.

——Hirport Terminal 1y 2

» Familiarizate con este entorno, para los
circuitos que se desarrollarén aqui més tarde.

« Aunque es un circuito facil, empezaras a
conocer incorporaciones, atajos y zonas de

rellenar el boost a placer (donde los aviones).

« Sj eres capaz de familiarizarte con este
escenario, seguro que algun dia seras capaz de

+ Otro sencillito. Aqui aprenderas a
conducir rapido esquivando el trafica en
ambos sentidos con destreza.

« Puedes rellenar el turbo faciimente
metiéndote en las zonas de trafico en

derrapando en la unica curva cerrada.

« Si eres hueno, puedes encadenar un

———Interstate Loop

sentido contrario, pasando entre los coches y

boost tras otro hasta terminar, rellenando la
barra durante el primer boost (pasando cerca
del trafico, metiéndote en sentido contrario...)

autopistas urbanas.

———Intercharge

o Aqui se combinan dos tipos diferentes de escenarios: las carreteras de montana y las

* Lo mejor en las carreteras de montafia es aprovechar las curvas para derrapar, ya que con
ello no solo rellenaras enseguida el turbo, sino que dejaras atras a tus adversarios (no se les da
demiasiado bien eso de derrapar a gran velocidad).

« En la autopista, aprovecha bien los saltos yendo por la mediana para no chocar. Metete en
sentido contrario siempre que la visibilidad sea buena para atajar distancias y rellenar el boost.

« Si usas el boost para los saltos, ganards muchos metros y turbo extra. Puedes intentar
encadenar un par de turbos de vez en cuando, pero en ese caso, te la acabaras pegando. El
trafico es muy traicionero en este circuito, por la falta de visibilidad en algunas curvas.

PRIy

Trucos...

..EN EL MODO CRASH

El modo Crash consiste en conseguir el
mayor nimero de daios en un accidente
gue ti deberds provocar. Vale todo, por
supuesto, aunque o que prima es la
estrategia: conseguir que un autobis se
guede atravesado en la carretera; chocar
en medio de una caravana de coches,
volcar varios camiones cisterna... Si
consigues completar los 15 escenarios de
Crash con medallas de oro, se
deshlogueardn dos trucos: RUNAWAY
(sin frenes) y FREE RUN (sin trifico).

..EN EL MDDO CAMPEONATO

Este medo consta de 4 campeonatoes, 4
pruehas Face Off y 3 pruebas Pursuit,
Completa todas las carreras cen medaila
de oro para desbloguear el truco de la
INVULNERABILIDAD y ademis
desblogueards el campeonato Custom
Series en el mend principal, con nueves
retos y coches que censeguir.

..EN EL MODO PURSUIT

Simplemente con ganar las seis carreras
de este modo se desblogueara el truco
INFINITE BDOST.

...FACE OFF

Este modo secreto se desblogueard al
superar con éxito fas cuatro pruebas
Face Off del modo Campeonato,
consiguiendo asi los cuatro coches
contra los que competiris (uno en cada
caso). Una vez deshlogueado este moda,
podris competir contra el coche gue
elijas sustituyendo al modo “Carrera
Unica”, si activas esta opcion en el
menii de truces.

Aqui tienes la lista completa de los 22

coches que puedes conseguir en Burnout

2, ademas de los 7 vehiculos con los que

puedes contar desde el principio:

Compact: Disponibile desde el principio.

Suv: Disponible desde el principio.

Coupe: Disponible desde el principio.
ickup: Disponible desde el principio.

Disponible desde el principio,
ter: Disponible desde el principio.

Muscle: Disponible desde el principio.

Hot Rod: Gana el Face Off 1.

Cop Car: Gana el Pursuit 1.

Oval Racer: Gana el Face OFf 2.

Ciassic: Gana el Pursuit 2,

Japanesse Muscle: Gana el Face Off 3.

Gangster: Gana el Pursuit 3.

Supercar: Gana el Face Off 4.

Custom Compact: Gana la etapa Especial

del modo Campeonato.

Custom Sport: Gana modo Campeenatoe.

Custom Suv: Gana el Pursuit 4.

Cusiom Coupe: Durante el Campeonato

Custom Series.

Custom Pichup: Gana el Pursuit 5.

Custom Roadster: Durante e}

Campeonato Custom Series

Custom Muscle: Gana el Pursuit 6.

Drivers’ Ed (coche de autoescuela):

Completa el entrenamiento con medallas

de oro en todas las pruebas.
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———Palm Bay Heights

* Un circuito urbano no muy complicado.
Aqui lo mejor es improvisar, ya que en cast
todo momento puedes ir por dos rutas.

» Escoge el trafico en sentido normal o
contrario en funcién de tu posicion y de por
ddnde vayan tus adversarios. Mejor evitales,
pero si vas perdiendo, arriesga en sentido
contrario y activa el boost en cada recta.

* El lugar ideal para sacar ventaja es la

cuesta abajo del final de vuelta, donde puedes
ganar metros y muche turbo con los saltes.

———sunrise Valley Springs

« Intenta pilotar con la mayor maestria, sin —_— ’I
usar demasiados turbos y derrapando s6lo si E ’ Ve
es absolutamente necesario.

» Si aumentas y reduces de velocidad tan
s6lo soltando o pulsando el acelerador, podras
tomar todos los giros por la trazada buena, sin
perder el control con derrapajes y esquivando
mejor el trafico en los cruces.

* Busca siempre la forma mas ahierta de
tomar todas las curvas y sin arriesgar apenas.
Es la forma mas segura de alcanzar la meta.

* No subestimes este circuito, porque
ofrece toda una ensalada de posibilidades.

* Ten en cuenta que en el primer tercio
de circuito no hay practicamente tréfico en
sentido contrario, lo que te permite rellenar
el turbo con facilidad.

* Tus enemigos tomaran el primer par
de curvas normalmente, pero ti puedes
tomarlas en linea recta sacandoles ventaja.

e Memoriza las curvas cerradas de los
cruces y empieza a derrapar antes de llegar a
ellas para ganar también unos metros.

¢ En la curva a la derecha con una
cuesta abajo que da de nuevo al area del
puerto, atraviesa las cajas de carton para
entrar por un atajo. Si activas el turbo en ese
atajo, al final podrés subir a toda velocidad
por unas escaleras que te brindaran la
oportunidad de dar uno de los saltos més
impresionantes del juego.

= No dejes de ir en sentido contrario, la
visibilidad es muy buena y sobra espacio
para esquivar a los coches civiles.

———Big Surf Grove

 No es tan dificil como parece, pero
exige de una gran experiencia en derrape.

« Debes derrapar en el momento justo
para tomar las curvas lo mas rapido y
abiertas que te sea posible. Si lo intentas sin
derrapar, tendrds que dejar de acelerar,
perdiendo mucho tiempo y siendo
adelantado por tus rivales.

» Derrapando te sera mas dificil calcular
la salida de cada curva, y 2 menudo
saldras a una zona con trafico en la que
tendras que pasar entre dos coches o algo
similar. Es la forma més segura de ganar.

= Utiliza el hoost en la carretera costera
y toma siempre el tinel en direccion
contraria (con el boost activado, si puede
ser) para ahorrar algunos metros.

+ No te pongas demasiado nervioso,
porgque aqui, la farma dificil de hacer las
cosas es la adecuada (esquivar coches par
los pelos, derrapar constantemente, conducir
en sentido contraric y tirar de turbo en todas
las rectas que puedas). Si has aprendido a
derrapar adecuadamente, es cosa hecha.

———>unrise Valley Downtime

= jBienvenido a Las Vegas! Una leve toma
de contacto con un escenario la mar de
traicionero.

e Las curvas y cruces de este lugar
parecen mucho mas faciles de lo que
realmente son, y los coches civiles a veces
parecen salir de la nada. Ya sabes, tienes que
tener mil ojos y no perder concentracion.

= No circules en sentido contrario por la
ciudad, porque te la pegaras con toda
seguridad; pero por el area de la autopista
puedes hacerlo, porque hay mas espacio
para maniobrar y algo menos de trafico.

e Intenta no ir por donde vayan tus
adversarios en el interior de la ciudad,
porque siempre se la pegan.

+ Sin embargo, en la autopista, el camino
que ellos siguen es siempre el mejor y el
mas corto, metiéndote por las
incorporaciones en cada giro de 90° para
ahorrarte derrapes y ganar visibilidad (con
derrapes a lo bestia te la pegarias, porque no
da tiempo a reaccionar cuando aparece un
camidn enorme que se echa sobre ti...).

———Big Surf Shores

¢ Muchaos tramos de este circuito
aparecian en el de arriba. Sin embargo, el
trafico de cada zona es diferente. Si en Big
Surf Grove te tomaste la molestia de
memorizarlo, intenta olvidar donde sale aqui
cada coche o camidn, porque la confianza
podria traicionarte,

+ Fijate siempre en el suelo, porque
cuando no hay trafico a la vista, las flechas
pintadas son la Gnica forma de saber si estas
conduciendo en direccion normal o contraria.

* En el tramo de montafia y en la
carretera de la costa, mide tus derrapes:
hay curvas que se toman mejor derrapando v
otras que no. Si derrapas en las que no es
necesarlo, tus adversarios te adelantaran; si
no derrapas en las que si es necesario, te
empotraras contra las vallas laterales.

+ Usa algiin boost en la carretera del
tanel en sentido contrario del circuito
anterior. Ten cuidado en el cruce de la
autopista al final de la carretera costera
(llegards en velocidad punta v te encontraras
con un montén de trafico perpendicular).




——Trystal Summit Peak

« jTu primera pista nevada! El suelo no
resbala mucho, pero hay elementos nuevos.

* La pista es algo mas estrecha, casi
siempre de doble sentido, y casi todas las
curvas exigen un derrape muy calibrado.

« Tus adversarios derrapan muy hien, asi
que tu también debes dominar la técnica.

« Mantén los derrapes tanto como puedas,
hasta salir de la curva y suelta % para ganar
adherencia o pulsa % para perderla. jAh, y ojo
con los coches blancos! Casi no se ven.

——TLrystal Summit Lake

+ Un recorrido con tramos comunes al
anterior, pero que sin embargo, se conduce
de forma diferente

+ Lo malo de las curvas tan cerradas, es
que nunca sabes lo que te vas a encontrar

después. Por eso, si en el anterior recorrido
habia que arriesgar, aqui es mejor ir con ojo.

« Abundan diferentes tipos de curvas. En
unas hay que derrapar y en otras es mejor
no hacerlo. El trafico contrario aparece
cuando menos te lo esperas, asi que no te
duermas. Tus adversarios van coma locos.

« Arriesga y mejora, aprendiendo a
derrapar como un experto en las curvas en
las que es necesario, cueste lo que cueste. 3
Corta todas las curvas que puedas y si hay
dos giros seguidos en el mismo sentido,
intenta tomarlos con un solo derrape como
si fuera una sola curva muy grande.

(IR
3

« Olvidate del boost por ahora, es mejor.
Pero si decides usarlo, gastalo en la presa,
donde empieza la carrera. Se te acabara
nada més llegar al final y ganaras un par de
segundos st no te la pegas.

———J)cean Sprint

« Esta carrera es un recorrido sin vueltas,
sblo tienes una oportunidad, asi que hazlo bien.

« Empiezas en sentido contrario, cuidado
con los coches que vienen, pero intenta seguir
en sentido contrario un buen rato aunque
puedas pasarte al sentido normal, porgue te
seré mas facil avanzar.

» Los carriles de trafico en sentido normal
estan mas llenos de vehiculos, algunos muy
dificiles de esquivar, de modo que es més
seguro esquivar a la gente que viene hacia ti.

« Toma el atajo de la calle costera y,
cuando Hegues a una cuesta arriba que gira a
la izquierda entrando en un tinel, aminera un
poco. Es un tanel muy ancha, pero con tréfico
algo traicionero y la salida es especialmente
peligrosa, porque no ves a los caches que hay
més alla. Improvisa la mejor ruta, ya que
puedes atravesar el bulevar cruzandote de
unos carriles a otros en funcion de lo que
tengas que haya, hasta salir de la zona urbana.

« La carretera interestatal ya la conoces.

Pisa el gas a fondo y usa el boost en direccién
contraria st alguien te adelanta.

———Heartbreak Hills

« Empieza en la montafia y acaba en la
autopista. Conoces todos los tramos que
forman el circuito, pere nunca los habias
visto juntos.

* Pon en practica todo lo aprendido:
derrapes muy exactos al principio; no fiarte
de las apariencias en las curvas sin
visibilidad de después; reflejos esquivando el
trafico més tarde; y un sprint final a base de
turbos para toda la zona de autopistas.

« Puedes activar el primer boost al
entrar en el tunel solitario que hay en la
subida, antes de llegar a la autopista.

« Si esquivas los coches civiles por los
pelos todo el tiempo, podrés encadenar
dos o tres Burnout hasta la linea de meta.
» Este circuito no es especialmente
dificil, si utilizas un coche rapida.

« Tus adversarios se la pegaran de vez en
cuando, especialmente en los cambios de
sentido y los cruces. No les sigas.

« A estas alturas ya sahes de sobra lo que
hacer, asi que coge la cabeza y no la sueltes.

———Freeway Dash

« Una carrera frenética en |z que tendras
que apurar al maxime tus habilidades.

« Empieza en la montafia y acaba en la
autopista. Exige de unos mejores reflejos y
de mas desconfianza, ya que hay algunos
coches civiles pensados especialmente para
castigar a los jugadores excesivamente
confiados en “lo que ven”. Par ejemplo,
cuando vas a entrar en el puente, girando
90° con muy poco espacio, suele aparecer un
coche en sentido contrario que te pone las
cosas dificiles...

« También hay algunos vehiculos claros
gue no se ven por culpa de la luz y &l tono
claro en general del escenario. No te fies y
ve con precaucidn, pero sin dejar de acelerar.

= Busca siempre la trazada mas segura y
no te fies de por donde van tus
contrincantes, porque a veces se la pegan y
te terminan cerrando el paso.

 Hacia el final, si te atreves y no vas en
primera posicidn, usa un boost para ganar
algo de ventaja, aunque apenas tendras
tiempe de usar uno entero,

——cerca de las versiones Reverse

Si crees que son lo mismo que éstas, te equivocas totalmente. No se trata de
versiones “Espejo”’, como en otros juegos, sino de los mismos circuitos, pero en
sentido contrario. O sea, que nada cambia, sélo por dénde vas ti. Y sélo por eso ya
se trata de 15 recorridos totalmente “nuevos”, cuyo frafico no conoces y cuyas
curvas se toman justamente al revés. Las cuestas que antes eran hacia abajo ahora
son hacia arriba, etc. Pero sera mejor que descubras todas las diferencias de estas
versiones “Reverse” por ti mismo...

Animo con las dos iltimas carreras. No son imposibles de ganar, pero lo parecen,
¢eh? El secreto en las Gltimas pruebas del Campeonato Custom Series es encadenar
dos o tres turbos con éxito de vez en cuando. Pero para eso, tendrds que conocer
cada recorrido como la palma de tu mano y, aun asi, confiar en la suerte...
Nosotros, al menos, te la deseamos.
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» Konami

PES es el juego que mejor refleja el fathol, gracias a

la inmensa cantidad de jugadas que se pueden

elaborar y su contepeion de juego en equipo. Si le -
quieres sacar el maximo partido, lee con atencion esta guia, en ella

E PLAY GT

encontraras muchas respuestas y descubriris nuevas jugadas.

Controles avanzados

->» Pases

Dando por hecho que conaces los pases
que se realizan con un solo toque de hoton
(pase corto, largo v al hueco), aqui te
vamas a explicar, entre otras cosas, como
sacarle mas partido al amago de pared,
cdmo colgar un balén desde la banda o
cdmo hacer un buen control del baldn.

1. PASE AL HUECO ELEVADO.

Se consigue presionando L1 +4 y su
fuerza es automatica (no tiene medidor de
energia). Los jugadores que tienen la
habilidad “pase” son los méas precisos
(Burrito Ortega, Figo, Del Piero...).

2.PASE CON EL STICK
ANALOGICO DERECHO.

Puedes utilizar el stick derecho para dar
pases. Aparte de poder dar el pase hacia
cualquier direccidn con sélo dar un togue
al stick, puedes también calcular la fuerza,
segun presiones el stick. El resultado no
suele ser muy satisfactorio, ya que los
pases s0n mas precisos con la %. Si
pulsas L1 el pase sera elevado.

3. CENTRO AL AREA. Escaparse por
la banda y centrar “a la olla” es uno de los
recursos mas efectivos. En pleno partido
pulsa “Start” y ve a la opcién “Config.
Botones™ {modo “Pase Largo”) Verds que
hay 5 tipos de configuracion. Cuanto mas
alta sea, mayor libertad en el pase y
mayor dificultad a la hora de ejecutarlo. La
mejor opcidn si quieres llegar a ser un as
del baldn es el tipo 5. El botdn para

efectuar el centro en las 3 primeras
configuraciones es @ (presionando una
vez el centro va a la cabeza, dos a media
altura y tres rasa):

= Tipo 1: Todos lo centros que hagas can
@ son automaticos, al punto de penalti.

* Tipo 2: Centro automaético si estas
cerca del &rea grande. Manual si lanzas
desde otro punto del campo contrario.

= Tipo 3: Centro automatico sélo cuando
rebasas el drea grande. En cualguier otra
zona del campo contrario sera manual.

* Tipo 4: Con L1 + @ es un centro
autorndtico al punto de penalti desde
cualquier posicion. Si s6lo pulsas @ es
igual que el tipo 3.

* Tipo 5: Con L1 + @ es un centro
automatico si rebasas el area grande. Slo
con @ es un centro manual en cualquier
parte del campo, por lo gue es la dnica
configuracion que te permite colarte hasta
la linea de fondo y colgar el balén al punto
exacto que desees (controlas la fuerza y Ia
direccidn en todo el campo).

Pase al hueco eTevﬁg
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->» Paredes

1. PARED BASICA.
El primer paso para realizar una pared es
centrar a un compaiiero apretando
L1+ Esto hara que el jugador que da el
pase salga corriendo unos 15 6 20 metros
aproximadamente. Una vez hecho esto, el
Jugador que ha recibido el pase tienes
varias opciones:
#: Devuelve el pase al compafiero
realizando una pared normal.
A Devuelve ef pase, pero esta vez lo da
adelantado. Es |a pared més usada.
@: La pared serd elevada (también se
puede hacer apretando L1 + A).
Consejo: No conviene que tardes mucho
en devolver el pase ni que fo des a la
primera. Con la practica sabrés cuando es
&l momenta justo,
2.AMAGD DE PARED.
Se consigue apretando L1 + 3 (para que
nuestro jugador salga cornendo después
de dar el pase) y luego simplemente no le
devolvemos la pelota a ese jugador. Esta
Jugada despista al adversario (puedes

~ 4y . Pared Iﬂsma

hacer que un jugador corra por la banda y
cuando el rival vaya a tapar el hueco,
atacas por el centro) y ademas logras que
fu jugador se incorpore al ataque.

Prueba a dar varios pases seguidos en el
centro del campo con L1 + % y ya verds
la cantidad de delanteros que tienes en un
momento determinado {yo lo utilizo mucho
y me da muy buen resultado).

3. PARAR EL BALON.

Si despues de Ir en carrera o andando
sueltas el mando y no aprietas ningiin
botén, verds que tu jugador da unos
cuantos pacos (bastante molestos) antes
de pararse por completo. Para evitar esta
molestia, pulsa R1 y tu jugador parara el
balén en el momento.

4.BAJAR UN PASE

CON EL PECHO.

Cuando el balén este en el aire, deja
apretado A para parar el balon con el
pecho. Puedes orientar la caida del balon
pulsando la direccién que quieras con el
mando de control.

Amago de pared




1. REGATE PISANDO EL BALON.
Ya sea en carrera 0 andando, pulsa

R2 + la direccion donde quieras ir y tu
Jugador hara un quiebro pisando el balon.
Puedes realizarlo tanto en el momento que
encaras al contrario como un poco antes.
La efectividad depende de la distancia a la
que se encuentra el rival y de la calidad
del jugador que realiza la aceion.

2. REGATE EN SECO.

Para realizarlo fienes que tener mucha
sangre fria, pargue puedes perder el bal6n
con facilidad. Primero encara a un rival
andando y cuando estés a unos metros,
deja de apretar la direccién, Tu jugador
dard unos cuatro o ¢inco pasitos antes de
pararse. En ese intervalo de tiempo calcula
bien la distancia y aprieta R2 + una de
las dos diagonales (45 grados hacia
arriba o hacia abajo, segin tu posicion).
Con mucha practica, se puede convertir en
uno de los mejores regates.

3.REGATE CON LOS DOS PIES.
Es el rey de los regates v el mds dificil.
Sélo lo pueden realizar jugadores con
habilidad especial "hab. 2 pies” (Ronaldo o
Rivaldo). Puedes hacerlo tanto andando
como al trote (pulsando R2). Consiste en,
segun avanzas, variar la direccion muy
rapidamente 90 grades hacia un lado u
otro y luego volver a la misma direccién
(por ejemplo, si vas hacia la derecha,
tendrés que presionar & 6 ). Note
preocupes si no te sale a la primera,
porque se las trae. Eso si, cuanto mas
rapido lo hagas, méas epciones de éxito.

]
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4.RECORTE.

Es un regate fundamental si te quedas
sélo frente al portera y muy facil de hacer.
Sélo tienes que apretar alavez l + %
para conseguirio. También puedes hacer
una especie de amago de disparo si
primero aprietas el M (aparecer3 la barra
de energia de disparo) y antes de que lo
ejecute presionas la .

5. AMAGO.

Es la tipica jugada en la que dejas pasar el
balon por debajo de s piernas, No tiene
imucha utilidad, porque aungue te salga
bien y el balén lo recoja otro compareto,
éste no suele obtener una gran ventaja
sobre su marcador. Se logra pulsando
dos veces R1 antes de recibir un pase.

6. BICICLETA.

Se consigue apretando varias veces
L1, Es un regate clasico de la saga que, si
bien por st solo no vale para nada, sf que
puede ser efectivo si lo combinas con un
cambio rapido de direccion (primero haces
la bicicleta y luego sales en velocidad en
diagonal).

7.BICICLETA CORTA.

Es similar a la anteriar pera mas corta y la
lograras pulsande dos veces
seqguidas R2. Cuidado o te irds al suelo.

8.SALTO CON EL BALON.

Aprieta dos veces R2 cuando un jugador:
contrario se acerque a ti. Tu jugador dara
un salto esquivandole. Hay que hacerlo en
el momento justo, por lo qu

es efectivo.

D ISR ))59,95 € (9.975 Ptas.)

Menu de alineacion

PS2

Es el mend mas importante del juego.
Desde agui podras seleccionar todos tus
cambios de jugadores, alineacion v
estrategias, ademas de conocer a fondo a
tus jugadores. Esta estructurado en varios
submends, que son: Cambios, Alineacion,
Actitud atacante, Estrategia y Lanzador.

1. CAMBIOS.

Desde agui puedes efectuar los cambios
de jugadores. Por defecto sélo puedes el
dorsal, posicion y los porcentajes de
resistencia, velocidad, potencia, etc.

¢ Si presionas L2 o R2 podras ver las
habilidades especiales de los jugadores,
que vendran representadas con una
estrella.

* Si pulsas L1 y R1 podras ver la
condicion (o estado de animo) del jugador
(representado por unas flechas), el
cansancio (son las barritas amarillas y
verdes), las posibles tarjetas amarillas o
rojas v los jugadores seleccionados para
tirar las faltas, corners y penaltis.

2. ALINEACION.

No te vamos a explicar todas las
alineaciones, ya que cada uno tiene su
propia forma de jugar y todas son vélidas.
Pero si te vamos a explicar los subments:
2.1 CREAR FORMACION

» Editar posicion

Aqui puedes colocar individualmente a
cada jugador en el lugar donde creas mas
adecuado. Pero dentroide un limite, es
decir, no puedes colocar a un delanteroien
la zona de la defensa.

+ Selec. Posicidn:

Aqui puedes ver el tipo de posicion de
cada jugador (excepto la del portero). El
jugador hara los movimientos en el campo
segin la funcion que le hayamos
asignado. El significado de cada posicion
es:

CT: Central / LIB: Libero / DI: Defensa
Izquierdo / DD: Defensa Derecho

CCD: Centrocampista Defensivo / MP:
Medio centro / CIZ: Interior Izquierdo
CDR: Interior Derecha / CCO:
Centrocampista Ofensivo (media punta)

Atacar o defender

| Clusiva
Marmal

Marcar al hombre
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DC: Delantero Centro / LI: Extremo
Izquierdo / LD: Extremo Derecho

2.2 Tipo de defensa

» Marcaje:

Es la opcidn que tienen los jugadores por
defecto. Cada jugador cubre una zona
concreta del campo, sin importarle los
jugadores que pasen por ella.

» Marcar por zonas:

Si activas esta opcion, el jugador marcara
a cualquier jugador que entre por su zona
y dejara de hacerlo cuando salga de ella.
» Marcar al hombre:

Al activarla aparecera en el mapa del
campo la posicion de tus jugadores y los
del equipo contrario. Escoge a qué
jugador quieres marcar y procura que los
dos jugadores (el que cubre al marcado)
estén situados cerca en el mapa. Tu
jugador le perseguira por todo el campo,
vaya a donde vaya.

3.ACTITUD ATACANTE

Con esta opcion puedes asignar
individualmente a cada jugador una
actitud concreta (en forma de flecha), ya
sea para atacar como para defender.
También puedes utilizar las flechas para
que tus jugadores tiendan a moverse
hacia una posicion concreta (hacia arriba,
al centro, abajo, etc.), aunque lo mas
aconsejable es utilizarlas para atacar o
defender. Tienes unas actitudes prefijadas
(defensiva, eguilibrada y ofensiva) pero te
aconsejamos que utilices la opcion
“Manual” para prefijar tu propia forma de
Jjugar. La actitud ideal es:

¢ Defensa:

Aprovecha los laterales y marcalos con
una flecha atacante para que hagan la
funcion de carrileros. Si juegas con dos
centrales, marca uno con una flecha
defensiva y el otro déjale como esta.

¢ Centro del campo:

Coloca algun centrocampista al ataque,
otro para que ayude en defensa y los
demds déjalos como estan.

s Atague:

Pon todos tus atacantes en pasicion
ofensiva.

Thew ﬂdETl;tifﬁ'e_trasar fineas '
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G A » Pro Evolution Soccer 2

->» Lanzamientos faltas

->» Vaselinas

Antes de lanzar una falta, pulsa “Start”y
selecciona la opcion “Selec. Lanzador”.
Veras que s6lo aparecen los parametros
de los jugadores que influyen en el
lanzamiento (precisidn de disparo,
potencia, efecto y pie). No te olvides
de mirar si hay algun jugador en
tu equipo que posea la habilidad
“Prec. Saq. Fta” (Precision Sague
Falta). Una buena eleccidn en el
pateador puede suponer el 80 Y5 del
éxito (atencion a Beckham). Tambien
debes saber que si al disparar pulsas el
pad hacia arriba el balén tendera a subir
y s pulsas hacia abajo tenderd a bajar.
1. FALTA CORTA.

Si la falta esta situada muy cerca del
area grande, presiona abajo en el
pad y calcula la fuerza del
disparo aproximadamente por la

mitad de la barra o un poco menos.
Es mas dificil colar una falta a corta
distancia que a media, por lo que
también tienes la opcién de centrar en
corto (con la ) a algun jugador
desmarcado.

2. FALTA A MEDIA DISTANCIA.
No toques el pad y calcula la
fuerza del disparo justo en la
mitad de la barra. Esto es muy
relativo (el exito depende mucho de la
distancia de la barrera v la falta) pero es
lo mAs aconsejable.

3.FALTA A LARGA DISTANCIA.
Anda, no me seas Roberto Carlos y
centra el balén en corto a un compafiero.
No hay una estrategia que te pueda
servir, En serio, no meteras un gof en tu
vida (vo lo llevo intentando desde Super
Nes ¥ que no hay manera oiga).

| <= Falta a media distancia

7
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Pulsa “Start” en pleno partido y entra en
la opcién “Config. Botones®”. En el
apartado “Pulsar repetidamente para
disparo curvado 2 puedes elegir dos
modalidades:

e Marcando *“Si”: Conseguiras una
vaselina si aprietas dos veces seguidas
el hotén de disparo (utilizala cuando e}
portero se te eche encima, pues es una
vaselina mas rapida y corta). También
puedes hacerla pulsando L1 + M
(utilizala cuando la vaselina la quieras
hacer desde una distancia mayor).

« Marcando “No”: La vaselina solo la
podras hacer pulsando L1 + B

¢Cudl es la mejor opcion? La primera,

1. DISPARO BOMBEADO.

Para ejecutar este tiro primero tienes
que apretar el boton de dispara como lo
harias normalmente. Cuando aparezca el

indicador de fuerza del lanzamiento,
pulsa R1 y tu jugador tirard alto y a
colocar. Mas que para tirar a puerta, lo
puedes utilizar para dar pases por
encima de la defensa.

2.SALIDA DEL PORTERO.

Como sabras, apretando A, tu portero
saldra de |a porteria en direccion al
balén, Realizar bien este movimiento es
imprescindible para salvar con exito una
situacién de uno contra uno. La clave
esta en saber aguantar o salir a los pies
del atacante en el momento oportuno.
Como normal general, o mejor es hacer
una media salida para intimidar al rival,
que puede ponerse nervioso e intentar
una vaselina desde una distancia lejana.
Ademas, con la media salida tapas mas
huecos ¥ no das pie a que el rival te
pueda regatear.

Salida del portero

1.SAQUE DE BANDA.

Aprieta 3 para un saque en corto y @
para un saque largo. Hay jugadores
que tienen “Hab. Saq. Lrg” (Habilidad
Saque Largo) y que son capaces de
transformar un saque de banda en un
cérner (Roberte Carlos). Si al efectuar
el saque, el jugador que recibe el balon
se gueda parado, desbloquéalo con
R1 + R2 y dirigelo manualmente.
2.SAQUE DE ESQUINA.

Lo primero es elegir si lanza un diestro
o un zurdo. Si un diestro saca desde el
lado 1zquierdo el centro sera cerrado
(hacia la porteria), y serd abierto si
lanza desde la derecha. Lo apreciaras
mejor en la colocacién del jugador.
Después tienes dos opciones; hacer un
saque corto (%) o largo (@). Si optas
por @, presionando 4 el sague serd
rapido y con poca altura, si pulsas &
serd raso y si aprietas R2 hards un
saque largo y bombeado.

__ Saque de esquina

Liga Master

En esta competicion, elijas el equipo que

tu objetivo principal es subir a
primera. ;Y como Se consigue esto?
Pues ganando partidos para abtener

elijas empiezas en tercera division y
con los mismos jugadores. A partir de ahi

puntos con los gue fichar nuevos jugadores
y lograr un equipo con serias aspiraciones
al titulo de liga de primera divisién. ¢ Facil,
no? Bueno, apunta estos dtiles consejos
para ganar la Liga Master:

® Los fichajes sdlo se pueden
efectuar a partir del tercer partido
y antes de que acabe el décime. Intenta

% Divisidn 3
| Negactiaciones

Poates, 2733
Eoer 18 Barthez
Bea 7EZcary Nevills
Eer o8 glanc

B oer 3178 Sivestie

B oA 1 2==prain Neville
oo 11" NG

o 1888500t

B BC yO===ranges038

& Atciz
Comprobar puntos

% Setecciomar
© +4 ¥ Vel desplaz.

a toda costa ganar los tres
primeros partidos. Obtendras una
cantidad decente de dinero para fichar
nuevos jugadores y estos estaran
dispuestos a recalar en las filas de un
equipo con serias aspiraciones al titulo.

« Aqui tienes una lista de
excelentes jugadores que te saldran
muy baratos y no tienen ninglin equipo:
+ H. Nakata de Japdn
+ Fidaga de Senegal
+ Nedilson de Brasil (es Denilson,

“er der betis”)
* Rebrov de Ukrania

W~
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= Vlan Der-Sar de Holanda (es el porters,
aungue ponga Oranges025)

+ Qlisadebe de Polonia

* Douif de Senegal

¢ Puedes conseguir jugadores
nuevos para la Liga Master en la
opcion “Umbro PT.C* (dentro del “modo
Entrenamiento®). Es una consecucion de
pruebas para mejorar tu habilidad en el
regate, pase corte, pase manual, sagues
de falta y posesion del balon. Por cada
prueba completada te daran puntos. Con
una buena puntuacion obtendras premios
en forma de jugadores para la Liga Master,




Dudas frecuentes

1. Cuando centro a un jugador,
hay veces gue éste se queda
parado y el rival se adelanta
quitandome el halan, ;€amo
puedo hacer para fue mi jugador
vaya a por el balon?

En teoria, con apretar rapidamente R1 y
dirigir tu jugador hacia el balén bastaria,
pero hay un detalle que seguro no te
habias percatado y es muy importante: la
condicién (o estado de dnimo) en la que
se encuentre tu jugador,

Para verla, ve al mena 'Ajuste Alineacign’
¥y pulsa R1. Segtin el color y la posicion
de la flecha (roja y hacia arriba es la
mejor) tu jugador tendra mas o menos
ganas de Ir a por el balon. La solucion,
elegir a los jugadores con mejor
condicion (suele cambiar en cada
partido). Tambien puedes optar por la
opcion de desbloguear al jugador

(R1 + R2) e ir tu mismo a por la
pelota, pero no suele ser muy efectivo.

2, Cuando |a pelota se va a ir
fuera def campo, mi jugador sigue
corriende hacia ella aunque yo no
guiera, por lo gue a veces la toca
antes de gue salga y pitan fuera
en contra mia. ;Como puedo
evitar esto?

Pulsa a fa vez R1 + R2 y deshloquearas
al jugador. Ahora ya no seguiré la
trayectoria def balén.

3. No consigo rematar nunca de
cabeza en un sague de esquina, ya
gue fa defensa rival siempre se
adelanta. ;Hay algiin truco para
adelantar mi posicign?

El dnico truco consiste en controlar a tu
Jugador cuando el baldn va por el aire y,
manualmente, adelantarte al rival. Para
poder controlar a tu jugador en un baln
aéreo, pulsa R2 a la vez que te mueves
con el pad de control. Lo que conseguirds
es gue tu jugador no pierda de vista en
ningin momento la trayectoria de la

pelota y a la vez puedas regular tu
posicion de remate. También es
aconsejable que saques el corner con el
botén R2 apretado, para que el baldn
vaya mas alto y te de mas tiempo a
colocarte,

4. ;Como puedo lograr la maxima
eficacia en los tiros a puerta?
Sigue estos consejos:
+ Evita realizar un disparo cori jugadores
rivales cerca de tu posicion (te saldrd el
tiro desviado).
* Pulsa el botdn de disparo
preferentemente con tu jugador andando
(sl lo haces en carrera, pulsa el botén
Justo cuando tu jugador este lo mas
cerca posible al balon para conseguir un
buen tiro).
+ Slempre acomparia el disparo con un
toque en el pad hacia arriba o hacia
abajo (segtin la direccién donde quieras
que vaya el baldn),
+ Fijate en el jugador con el que vas a
tirar; no todos lo hacen de la misma
manera. Intenta disparar con el que
mejor cualidades tenga.

intentes disparar desde una
posicion muy alejada. La distancia desde
la que puedes empezar a probar punteria
esta (mas o menos) a unos dos o tres
metros del drea grande si tiras desde
una posicion centrada, y sobre la linea
del érea grande si tiras desde las
esquinas.

5. ;Hay alguna férmula o alguna
nmanera para que una jugada
acabe siempre en gol?

No, y esa es una de las grandezas de
este juego. Pero si te podemos decir que
la forma mas facil de llegar con claridad
a la meta contraria es haciendo paredes
por el centro de la defensa o dando
pases al hueco en el momento justo.

Si dominas a la perfeccion estas dos
facetas puedes meter gol a cualquier
equipo.
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4. ESTRATEGIAS

Al seleccionar “Estrategia”, aparecen dos
nuevas opciones “Ajuste estrategia” y
“Nivel ataque y defensa”. La primera es
para definir la estrategia que queremos
usar y si la realiza la maquina o nosotros
manualmente (mejor lo segundo). El nivel
de atague y defensa (son las barritas que
hay debajo del nombre del jugador) sirve
para adelantar o retrasar las lineas (lo
puedes también configurar en pleno
partido pulsando L2 + R1 para subir las
lineas o L2 + R2 para bajarlas).

* Normal:

Es una estrategia equilibrada. Los
jugadores cumplen su labor sin arriesgar
en sus desplazamientos. La diferencia
entre poner esta estrategia o no poner
ninguna es que los jugadores se apoyan
masy suben con mas facilidad al ataque.
* Atague Centro, derecha e izquierda:
Estas estrategias tienen la misma finalidad
pero por sitios diferentes, es decir,
amontonar jugadores hacia uno u otro
lado para crear atagues con superioridad
numérica. Exceptuando el ataque por el
centro (se crea mucha confusion y pocos
espacios), las otras dos epciones suelen
dar buenos resultados,

+ Ataque lado opuesto:

Utilizala cuando juegues por una banda y
quieras gue los jugadores de la otra se
abran en vez de dirigirse al centro. Sirve
para pillar desprevenido al contrario y
crear una buena ocasion de gol, ya que su
equipo dejara muchos espacios por la
banda donde no esté el baltn.

= Cambio handa:

Consigues que los centrocampistas v los
delanteros cambien sus posiciones (los de
la derecha se van a la izquierda y
viceversa). Este movimiento es efectivo en
los contraatagques, porque provoca unos
segundos de desconcierto en la defensa,
También resulta una estrategia excelente
si el contrario tiene asignadas marcas
hombre al hombre (abrirds unos huecos
increibles).

* Deshorde defensa central;

El defensa central o libero se incorpora al
atague en un saque de esquina o falta al
borde del area. Si activas esta opcion y
cuentas con dos centrales, el juego te

ey if..:l Cambio de alineacian ;
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pedira que elijas cual quieres que suba al
ataque. Una vez que se haya efectuado el
saque el defensa volvera a su posicion
inicial.

= Zona presion

Los jugadores cercanos al balon ejercen
una presion constante al jugador del
equipo contrario que lleve el esférico. Es
aconsejable que no utilices esta estrategia
durante mucho tiempo, porque tus
Jjugadores pueden notar el esfuerzo, Si
quieres que la presion sea aun mas
agobiante, utiliza los botones My % a la
vez para hacer que dos de tus jugadores
vayan a la vez a intentar robar la pelota al
contrario.

+ Contraatague:

Esta estrategia sirve para que los
centrocampistas se incorporen al ataque y
los delanteros adelanten sus posiciones.
Activala cuando recuperes un balén en
defensa y quieras salir al ataque con mas
efectivos de o normal.

* Fuera de juego:

Consiste en subir la finea defensiva para
dejar en fuera de juego a los jugadores
rivales. Es bastante arriesgada, ya que si
no te sale bien, el contrario se suele
quedar solo delante de tu portero. Sin
embargo, si la utilizas para achicar
espacios (al activarla tus jugadores
adelantan las lineas durante dos
segundos), puedes conseguir que el
contrario se encuentre con tus lineas
(defensa y centro del campo) muy juntas
y practicamente sin espacios.

* Cambio de alineacidn:

Con esta estrategia puedes elegir v
cambiar una alineacion por otra sin parar
el partido. Si juegas contra un amigo,
seguramente no se dé cuenta del cambio
por lo que el no puede rectificar su
estrategia para contrarrestar la tuya, Pero
ten en cuenta una cosa; si cambias de
alineacion (deun 4-3-3 a un 3-5-2, por
ejemplo) cambia también la posicion de
algunos jugadores.

5.LANZADOR

Esta opcion sirve para elegir los jugadores
que lanzan las jugadas a balon parado
(corners, penaltis y saques de falta).
También puedes elegir el capitan.

Elegir lanzador |
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Vive la vida como siempre has sonado

L0S SIMS

Si alguna vez has sofiado con crear una familia, labrarte un porvenir en la
policia, aprender a cocinar o tener un hijo, esta es tu oportunidad...“virtual”.
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VELLO FACIAL

COLOR DE DJOS

() ACCEPTAR CAMBIOS () CANCEL

no de los mayores éxitos de
U PC de todos los tiempos, Los
Sims, se estrenara en breve
en PS2, con el reto de adaptar sus
inimitables cualidades a consola.

Como bien sabréis, en Los Sims
nuestro principal cometido consiste en
tomar todas las decisiones que marcan
la vida de nuestro personaje (o familia),
tales como el lugar en el que vivir, sus
necesidades orgénicas o las amistades

con las que se “junta”, entre otras

cosas. Todo esto lo llevaremos a cabo

con un sencillo sistema de control, que
delegara todo el peso de la accién en

Becar
Bromear
P
Bailar
s s
__ Abrazar
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un simple puntero, con el que podemos
seleccionar los objetos y personajes
con los que queremos interactuar.
Respecto al juege de PC, esta
adaptacién abarcara el juego original y
sus dos primeras expansiones (Més
vivos que nuncay House Party), a las
gue afiade unas cuantas novedades
exclusivas de PS2, como 15 objetos
nuevos y dos modos de juego extra. De
estos tltimos, el més llamativo seré el
modo “Lé&brate un porvenir”, en el que

LA CLAVE |
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En Los Sims gobernamos todas y cada una de las acciones de los miembros
de una familia, como sus relaciones con otros persanajes o el trabajo.
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tendremos que afrontar 6 niveles
repletos de objetivas, como aprender a
hacer fiestas.

Graficamente no tendré nada que
envidiar a la versién de PC, a la que
incluso superaré en algunos aspectos,
como el mejor disefio de los personajes.
En fin, que esta versi6n para PS2 va a
tener alicientes suficientes para
encandilar tanto a los que conocen el
fenomena Sim como a aquéllos que
todavia no han caido en sus redes...

PRIMERA,
| IMPRESION

Bromear
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Una de las novedades de la versin de PS2 serdn su modos para dos jugadores
a pantalla partida, y en especial, 10 minijuegos de caracter competitivo.
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Los cazarrecompensas entran en juego

STAR WARS BOUNTY HUNTER

Una de las figuras mas carismaticas del universo Star Wars, el
cazarrecompensas, por fin va a protagonizar una aventura de accién a su altura,

a ausencia de juegos decentes

basados en el universo Star

Wars va a acabar el mes que
viene con la llegada de Bounty Hunter,
un titulo protagonizado por uno de los
personajes mas atractivos de “Episodio

i

11", el cazarrecempensas Jango Fett.
Basicamente seré un juego de accién
pura y dura, con mucho disparo,
bastantes toques plataformeros y una
ambientacion de lujo, pero con el
atractivo de manejar a este personaje.
En Bounty Hunter, nuestro cometido
serd atrapar al dirigente de una
peligrosa secta que, con su
legién de fieles, esta
poniendo en peligro el
orden de la galaxia.
Para darle caza,
disponemos de un
amplio arsenal
compuesto por todo
tipo de armas

(pistolas laser, lanzallamas...) y algunos
gadgets, como un visor que nos permite
identificar a nuestras presas o el
Jetpack, con el que podremos volar y
protagonizar algunas persecuciones
memorables. Todas estas posibilidades,
junto con otras que os desvelaremos el
mes que viene, serdn imprescindibles
para sobrevivir en los 18 niveles que
compondrén el juego, los cuales, todo
sea dicho, estaran repartidos por
algunos de los planetas més conocidos
de la saga galactica, como el desértico
Tatooine. Sobra decir gue en cada uno

LA CLAVE
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Jango dispondra de un montén de armas y gadgets, como este
visor, con los que podra dar caza a sus victimas sin problemas.
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Bounty Hunter nos propondra una inmensa caceria a lo largo de
18 gigantescos niveles repartidos por un total de 6 planetas.

de ellos nos encontraremos con las
razas mas embleméticas de las pelis,
como los moradores de las arenas o los
jawas, que tendrén en comdn un
acabado gréafico sumamente sélida y
fidedigno con los personajes de las
peliculas.

En fin, como incondicionales de Star
Wars que somos, esta primera toma de
contacto nos ha gustado, de verdad,
mas de lo que esperdbamos, y promete
superar en todo a anteriores juegos
basados en la saga creada por George
Lucas, tanto para PS2 como para PSOne.

| PRIMERA
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Dos personajes y un destino

PRIMAL

Un mundo fantastico, dos personajes controlables, un montén de puzzies para
resolver y mucha accion. ;No os apetece probar lo nuevo de Sony?

CEE Studio Cambridge, el
equipo responsable de titulos
tan conocidos como C-12 0 los
dos Medievil, se estrena en PS2 con
\.  Primal, una aventura que promete ser
~_ tan intensa como espectacular.
i s = . o
La historia nos colocaré en
Oblivion, un fantastico reino
entre el mundo de los
mortales y la “otra vida”
\ ' habitado por demonios. En
\ | este mundo, el Orden se
opone al Caos en un
. perfecto equilibrio de
poderes. Pero algo ha
cambiado y las
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Jen podré adoptar cuatro formas demoniacas, en
funcién del mundo en el que nos hallemos.

e

Las secuencias de video
tendrén gran calidad.
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que las del bien. El equilibrio se ha roto
y a nosotros nos tocara restaurarlo...
La principal novedad de Primal es que
contaremos con dos personajes de igual
protagonismo, cuyo control podremos
alternar en todo momento. Por un lado,
estd Jennifer Tate, una joven humana
“traida” de nuestro mundo, que ignora
que posee poderes demoniacos. Y por
otro, tenemos a Scree, una gérgola de
apariencia inofensiva que en realidad
es un poderoso demonio. Cada uno de
ellos poseera distintas habilidades y la
“salsa” de la aventura estara en saber
combinarlas para poder superar,

e o) % it

siempre al lado de nuestro compafiero,
la gran cantidad de dificultades que nos
esperan en forma de puzzles, combates,
etc. Ademds, Jen se transformard en 4
tipos de demonio (segun el mundo) y
Scree podré poseer estatuas, entre
otras muchas cosas.

Cuatro reinos diferentes (cada uno
€on sus razas, personajes con los que
interactuar...) y un apartado gréfico muy
prometedor (donde destacaran, ya os lo
adelantamos, unos excelentes efectos
de luz) pondran la guinda a una de las
aventuras mas prometedoras de los
préximos meses. Ojito con ella.

LA CLAVE

Por argumento, calidad técnica y la originalidad de los puzzles,
Prfma_rﬂ_:ggmg@g_y_-;u@ a_vehluram:.ln!‘eﬂs_a.y espectacular.
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de los dos protagonistas en todo momento.

Cada personaje tiene sus habilidades. Scree, por
ejemplo, puede levantar peso y Jen no.
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Vuelve Ia reina del ritmo iMuerde el polve, chaval!

SPAGE GHANNEL 5 ATV 2: QUAD
PART 2 POWER RACING

La reportera mas dicharachera del Universo ¢0s gusta la velocidad extrema? Pues ojo con los
traera de nuevo su misica y su glamour a PS2. quads de Acclaim que llegan pisando fuerte.

espués de desarrollar Dave Mirra 2, Aggressive InLiney BMX XXX, la division

de Acclaim AKA ya tiene casi a punto su nueva propuesta. Su nombre es ATV
2: Quad Power Racing y seré un trepidante arcade con los quads como absolutos
protagonistas. Lo que mas nos ha llamado la atencién de momento es el generoso
abanico de modos de juego para demostrar nuestra habilidad al volante de estas
potentes motos de cuatro ruedas: campeonatos, pruebas de
entrenamiento, contrarrelojes, modo Freestyle... Esta variedad
de opciones se completard con un total de 17 pistas diferentes
y mas de diez pilotos para elegir, todos ellos reales.

En cuanto al estilo de juego, nos vamos a encontrar un
arcade puro y duro, donde pisaremos el frena lo minimo y
en el que abundardn los saltos, las acrobacias y otros
ingredientes propios de los arcades, como los [ 71
turbos vy hasta la posibilidad de derribar a los
rivales de una patada...

Ulala tendra que liberar a los rehenes atrapados por una banda de androides, capitaneada por un Graficamente la cosa pinta bastante biEl‘I,
misterioso personaje llamado Shadow. Ellos, agradecidos, la acompaniaran en sus coreograffas. aunque todavia habré que esperar un poco
para saber hasta ddnde es capaz de llegar,
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i te gustan los juegos musicales, el nombre del Ulala te

haré recordar el genial Space Channel 5 de Sega.
Pues bien, la segunda parte de las aventuras de la
reportera espacial llegara a principios de afio
conservando intacta la mecanica de juego original: los
malos bailaran ante nosotros y después tendremos que
repetir con total exactitud sus movimientos, pulsando los
botones y la cruceta del pad al ritmo de la misica.

Como es ldgico, la estética psicodélica y la mdsica
discotequera también se mantendran, pero el juego también
traera novedades: Ulala ya no sélo bailara, sino que tendré que
tocar instrumentos como la guitarra o la bateria y, ademds, en
algunos de los nuevos temas oiremas cantar a los enemigos,
algo que, si bien no influye en la jugabilidad, puede ser bastante
divertido. También se incluird un modo para dos jugadores
simulténeos, en el que uno se encargara de los movimientos del pady
el otro de las pulsaciones de los botones. Eso Si, habré que esperar
para ver si los seis niveles de |a aventura no se nos hacen cortos, y si
la curva de dificultad esta mejor ajustada que en la primera parte.
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ATV 2: Quad Power Racing sera un arcade en toda regla. Como veis, no nos andaremos con chiquitas a
la hora de ir a por la victoria. Ademas, si logramos tirar a un rival de su quad le “robaremos” su turbo.
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LA CLAVE Esta secuela conjugard el encanto y la jugabilidad del PRIMERA

Aunque este subgénero ya esta algo trillado, ATV 2: QPR lo PRIMERA
original con algunas novedades, aunque na revoluconars. | IMPRESION B LA CLAVE ' @

tendra ‘{ndo'i:araenguaubhar_a los fans de la velocidad extrema. | IMPRESION
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APE ESCAPE 2

Uno de los juegos mas originales y divertidos de PSOne saltara a los 128 hits
convertido en algo mas grande, mas honito, mas adictivo y... con mas monos.

ony ya demostrd hace unos
aitos lo divertido que podia
resultar algo tan sencillo a
priori come cazar monos. Derrochando
calidad técnica, buen humor y un
control revolucionario para la época,
Ape Escape se convirtié por méritos
propios en uno de los juegos mas
& divertidos de PSOne. Ahora, sus
! padres piensan repetir la misma

férmula, pero a lo grande.
* o Asi,en Ape Escape 2

nuestro objetivo

serd también capturar monos. Diche asi
parece muy sencillo, pero nada mas
lejos de la realidad. Los monos volveran
a defenderse con todos los medios a su
alcance, estaran mejor escondidos y
serdn mas escurridizos que nunca.
Menos mal que volveremos a contar con
nuestro equipo de artilugios “clésico”
para cazarlos, con cacharros como el
“Hula Hop” o el cazamariposas, que se
verd incrementado con nuevos gadgets,
como el boomerang-platano o un
poderoso iman. Ademas, también
podremos manejar nuevos vehiculos
como un mecha o un minisubmarino,

£Que os falta encontrar un mono? Pues usad el
detector con cdmara incorporada y listo.

jiiqué son muchos y estan locos!!!

que se afiaden a los del primer Ape
Escape. Con todos estos objetos no sélo
atraparemos a los simios y acabaremos
con los enemigos, sino que ademéas nos
permitirdn acceder a ciertos lugares de
otra manera inalcanzables.

Como veis, el coctel de diversidn serd
practicamente igual de explosivo que en
el juego original, potenciado ademds
por un nuevo modo para dos jugadores.
20 enormes niveles y tres minijuegos
ocultos aseguraran muchas horas de
diversioén mientras cazamos a estos
peculiares monos. El mes que viene lo
sabréis todo sobre él.

PRIMER
IMPRESION '

Ademas de los vehiculos presentes en el primero
también habra otros nuevos, como este mecha.
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A la venta en

» 2000 maniacos (Manga Films « 18 €)
w Ali (Manga Films + 23,99 €)

» Atando cabos (Lauren Films + 24,01 €)
» Bandits (Bandidos) (W.Disney * 24 €)

w Capitan Kronos: cazador de
vampiros (Manga Films * 17,99 €)
m Dead Man (Lauren Films « 18 €)
» El Experimento (Manga Films + 24 €)
u El Monstruo del Armario
(Vellavision * 18 €)
» El Sargento de Hierro
(Warner » 18 €)
w Esperando la Navidad (Disney + 18 €)

u El Vengador Téxico
(Vellavision * 18 €)
» El Vengador Téxico IT
(Vellavision * 18 €)
» Excel Saga Misidn 6
{Walt Disney = 21,01 €)
w Fall (Universal = 24,01 €)
w Firefox (Warner « 18 €)
w Ghost in the Shell
(Walt Disney » 21,01 €)
» Holocausto Canibal (Manga » 18 €)
w Ice Age (Edad de Hielo) (Fox +24 €)
w John Q (Columbia * 23,99 €)
w La cosa mas dulce (Columbia « 24 €)
» La novia del diablo
(Manga Films « 17,99 €)
w La leyenda del dragdn rojo
(Columbia * 24,01 €)
w Las primeras aventuras de Gustavo
{Columbia » 24,01 €)
w Lilo & Stich (Walt Disney * 24,01 €)
# Mulholland Drive (Columbia * 23,99 €)
» No somos nadie (Warmer » 24 €)
w Noche de Reyes (Universal = 24,01 €)
» Nuestros maravillosos aliados
(Universal « 27,02 €)
m Pack C.S.1. (Sav * 30 €)
w Pack Cuéntame cémo paso
(Manga Films ¢ 62,92 €)
w Pack Grease + Fiebre del Sabado
Noche (Paramount * 36,03 €)
w Pack Tras Ia linea enemiga + La
delgada linea roja (Fox « 36,05 €)
w Pequeiio Buda (Lauren Films « 18 €)
= Sargento Kabukiman
(Vellavision « 18 €)
w Star Trek: The Next Generation 6*
temporada (Paramount * 99,95 €)
» Sucker el Vampiro (Vellavision » 18 €)
» Tentacion Diabdlica
(Vellavision * 18 €)
w Tras la linea enemiga ( Fox » 23,99 €)
» Un mundo perfecto (Warner =18 €)
u Viernes 13 7: La pelicula
(Paramount * 24,01 €)
m Viernes 13 8: Jason vuelve
(Parmount * 24,01 €)
= Yo soy Sam (Tripictures = 24,01 €)

NT

a exitosa saga de videojuegos se
L convierte en una pelicula repleta
de accion, suspense y, claro, muchos
zombis. Un virus es liberado en la
Colmena, centro de investigacion
genética de la corporacion Umbrella. El
Ordenador Central cierra todas las
salidas y mata a los empleados del
lugar, los cuales se convierten después

M EIl horror si tiene forma

en zombis hambrientos de carne

humana. Cuando un comando S.T.A.R.S.

acude al lugar, sélo contaran con tres
horas para evitar que el virus y los
zombis lleguen hasta el exterior,

M Una fiel recreacién del
universo “Resident Evil”,

aungue tiene mucha mas accién

gue suspense,

Distribuidor: Filimax

Precio: 21 £

Discos: 2

Idiomas:

+DTS, Dolby Digitai 5.1:
Espanol. Dolby Digitat
2.0: Ingles

Subtitulos:

+Inglés y Castellano

B FICHA TECNICA

Extras:

* Biofilmograffas
~Website.

*Making of
*Videojuego interactive.

W PELICULA: 9

B Contindan las crdonicas del vampiro Lestat

La Reina de los Condenados

NiTom Cruise, ni Brad Pitt ni Antonio Banderas
protagonizan esta segunda parte de “Entrevista
con el Vampiro”, aunque la historia esté sacada
del tercer libro de Ann Rice. La
reina de todos los vampiros,
Akasha, despierta de su
letargo milenario atraida por
Lestat, con el cual pretende
dominar de nuevo el mundo.
» Para incondicionales
del vampirismo. E| resto,
mejor abstenerse.

S i CONDEHATR

B FICHA TECNICA

Distribuidor: Wariier Francés, Italiano. .
Precio: 24 €
Discos: 1 Extras:
Idiomas * Comentarios.
= Dolby Digital 5.1: * Escenas adicionales.
Espanof, Inglés, * Dotumentales.
Alemdn. + Tomas falsas
Subtitulos: * El concierto.
«Espafial, Inglés, * Entrevistas
Alemdn, Portugues, * Galeria fotografica
W PELICULA: R | W EXTRAS: B,

B Aprendiendo a ser un Hombre de Acero

Smaliville

Una nueva revision de “Superman”, esta vez
cuando es un joven estudiante de Smallville,
que poco a poco va desarrollando sus poderes

SMALLYILLE

k4

mientras a su alrededor
suceden cosas extranas. Este
primer DVD sélo incluye el
piloto. Esperamos que
salgan més.

¥ Una especie de
“Dawnson Crece” en el
universo de Superman
gue da buen resultado.

Distribuidor: Warner
Precio: 16 €
Discos: 1

Idiomas:

W FICHA TECNICA

Extras:

- Escenas adicionales
con comentarios.

+Mapa interactivo de

+*Daolby Digital 5.1: Smallville.
Espariol, Inglés, »Del storyboard a la
Aleman pantalla.

Subtitulos: *Tréller.

«Espariol, Ingles, * Comentarios.
Aieman, Portugugs.

W PELICULA: B | W EXTRAS: B




M Una nueva amenaza para el cazavampiros

Més accion, mas vampires, més armas y unos sorprendentes efectos

especiales dan forma a la continuacién de las aventuras de "Blade”. En esta

ocasion, Blade debe aliarse con sus enemigos para hacer frente a un
enemigo coman: una nueva especie de vampiro que amenaza ambos
mundos. Atentos a los extras y a la intervencion de Santiago Segura.

W Si te gustd el primer “Blade”, con esta nueva aventura vas a
quedar alucinado. Los extras estdn a la misma altura.

BLa Roca se convierte en guerrero

Momia", el mismo equipo creativo nos cuenta la historia de como el

protagonista, antes de volverse tan malo, consigue erigirse como rey en una

€poca donde la espada y la fuerza son la dnica ley que vale.
¥ Para incondicionales de la Espada y Brujeria.

B La Maquina del Misterio de nuevo en marcha

El Rey Escorpion

Llega en DVD esta pelicula cuyo protagonista es El Rey Escorpidn, personaje
malvado que pudimos ver en "El Regreso de la Momia” e interpretado por
el luchador de wrestling “La Roca”. Amparados en el éxito de la saga "la

IRSIE RIS,

Scooohy Doo IEIE"EEEN

Las adaptaciones de exitosas series de dibujos

. i Precio: 24 €
animados son un jugoso filén que Hollywood Discos: 1
aprovecha a Ia minima. Después de "Los Idiomas:

=Dolby Digital 5.1:
Espaiicl, Ingles,
Alemdri.

Subtitulos:

* Espaiiol, Ingles,

Picapiedra” le ha tocado el
turno a Scooby Doo y su
pandilla de investigadores,
recreados a la perfeccién para
la ocasion, aungue el
resultado final de la historia
sea un poco flojo.

Hebreo, Griegn.

Distribuidor: Warner

Aleman, Portugues,

Extras:

~Imagenes nunca
visias,

* Dotumentales sobre el
rodaje.

*Cortes

*Retos interactivos.

« Videos musicales

* Extras ocultos

= Comentarios de los
actores

M Si eres fan de Scooby
no te la puedes perder.

W PELfCULA: B

W EXTRAS: B

Distribuidor: “Comentarios.

TriPictures i *Escenas ehminadas

Precio: 27,02 € 1 *Mdsica y efectos

Discos: 2 i “Escenas alternativas,

Idiomas: | *Documentales.

*DTS, Dalby Digital EX, | *Cuadernc del diractor.
51 Espaniol, Inglés. | *Trdilers

Subtitulos: *Imagenes.

= Ingles, Castellans. “Guia de supervivencia

Extras: del juego “Blade 11"

W PELICULA: B | W EXTRAS: #)

Distribuidor: Universal - Extras

Precio: 27,02 € ! “Versian extendida con
Discos: 1 escenas adicionales.
Idiomas: « Comentarias.

+DTS. Delby Digital 5.1;
Espafiol. Dulby Digitat

*Tomas falsas.
~Version alternativa de

51 Ingles. | Ias escenas clave.
Subtitulos; | *Erectos espesiales.
= Espaniol, Ingles. ! +Como se hizo.
Portugues, Polaca | “Documentales
W PELICULA: B | W EXTRAS: M)
e

1. Ice Age.
La Edad de Hielo |
W Génera: Infantil
W Distribuidora; Fox
W Precio: 24,01 €
(N) 2. Episodio II: El Atague de...
(N)73 Stuart t Little 2

(N) 4, Spmt- el cércel indomable
(N) 5. Spider-Man

(N) 6.La Bella y la Bestia E.E.
(3 7. Harry Pﬂttel'y la Piedra Fllosofal
(N) 8. Monstruos S.A.

) 9. El Sefior de los Anillos

(¥) 10. Peter Pan: Regreso a nunca jamés

0S +

(v 1. Spider-Man
Edicién Especial
W Género: Accion

W Distribuidora: Columbia .
W Precio; 26,99 €

F)_Z. SW II. El atague de los Clones
() 3.Ice Age: La Edad de Hielo
(N) 4. El Sefior de los Anillos

(N) 5.John Q

(4) 6. La habitacion del Panico

) 7. Monster’s Ball

(N) 8. Session 9

(\) 9. La Guerra de Hart

) 10. Blade II

Listas cortesia dim’
STROS FAUORITOS

(=) 1. El Sefior de
los Anillos E.E.

W Génerg: Fantasia

W Distribuidora: Columbia

W Precio: 59,99 €

(=)2.El Atague de los Clones
(=)3. Spider-Man E.E,

(N) 4. Resident Evil

(N) 5. Blade II

(=) 6. La Amenaza Fantasma
) 7. El Sexto Sentido

(4) 8. Gladiator

(-") 9 Harry Pottery ia piedra Fliosofal

(N)10. Los Otros

B Ciencia ficcion “a la espafiola”

Accion Mutante

La Gpera prima de Alex de Iglesia llega por fin
en un DVD cargadito de extras. Un grupo
terrorista formado por tullidos que estan en
contra de los cuerpos
“Danone”, secuestran a la
hija de un rico magnate,
dirigiéndose después al
planeta “Axturias” para
ocultar a su rehén.

® Mucho humor negro y
un buen guidn aseguran
un rato muy divertido.

Distribuidor: Extras:
Manga Films “Dibujos originales.
Precio: 2399 € = Storyboard.
Discos: 1 »Imagenes dei rodaje.
Idiomas: “Camo se hizo.
< Dolby Digital 5.1: -Figurines.
Espanol ~Trailers.
Suhtitulos: *Video musical
*Espaiol * Juego Interactivo.
» Biografia y filmografia
del director v los
| actores.
| *Galeria de fotos.
W PELICULA: B | W EXTRAS: M)
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GTA VICE CITY

Si te has comprado Vice City, sequro gue
estas deseantodescubirir dorde se
esconden sus cieftosdesecretasiEl

mes queviene nuestra quia
coleceiofatie te sacaraie
dudassyNoeyapierdas!

SUPLEWMENTO
CALENDARIO
TOMB RAIDER

Para que empieces el 2003 con buen pie, te

estamos preparando un calendario exclusivo
con las imagenes mas potentes de la nueva

Lara Croft. Recuerda, tienes una cita con el

Angel de Ia Oscuridad,

A RERORT
LA MEJOR LUCHA EN®S
Si |a lucha es uno de tus géneras prs;feridas pre—p%

podras disfrutar de titules tan impactantes conto
Deadly Alliance, Marl of Kri; Virtua Fighter 4 Evoltition,

of the Monsters... De todos os hablaremos enrel,‘,@: .

Con el afio 2003 recién estrenado, y con el dinero que han dejado los Reyes y Papa Noel en los calcetines
todavia calentito, llega el momento de “invertir” en las mejores novedades del momento. ;Qué tal os suenan
Primal, Star Wars Bounty Hunter, Ape Escape 2, Los Sims o Sly Raccoon? El mes que viene los
analizaremos todos para que no tengais dudas sobre cual elegir en vuestra primera compra del 2003. También
os adelantaremos datos sobre Devil May Cry 2 o Tenchu 3 y os vamos a invitar a que nos ayudéis a elegir
Los Mejores juegos del pasado afio 2002. Ademas, os estamos preparando una Comparativa de juegos de
Plataformas, Guias Completas para Colin McRae 3, 007 Nightfire y The Getaway y alglin que otro
Reportaje sorpresa. Por supuesto, no faltaran nuestras secciones de Trucos, Guia de Compras, Consultorio...

Nota. Los contenidos anunciados en esta pagina pueden estar sujetos a cambios de Gltima hora.
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Envia el cupdn adjunto que no necesita
sello. O si lo prefieres mételo dentro de

902 15 17 98
Hobly Press S.A.

Coste Llamada: 0,09€ + 0,28</min.
( Horario: 9h a 13h
y de 15h a 18h Apdo. 34 ED. 20080 San Sehastian

de lunes a viernes) (Guipiizcoa)

(envia el cupén por fax)

Por problemas de logistica sentimos no poder servir nimeros atrasados

- Por razones de operatividad, el nimero de teléfono esta reservado exclusivamente para suscripciones.

* De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccion de datos personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluiran en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A.

Para modificar tus datos escribe a Hohby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos, 17,28040 Madrid.
» No se aceptan suscripciones fuera de Espaiia. ®* Promocion valida hasta publicacién de oferta sustitutiva. Hobhy Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.
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