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PLAYSTATION 2

KINGDOM HEARTS ° TONY HAWK'S 4 »
PRO EVOLUTION SOCCER 2 »

EL SENOR DE LOS ANILLOS * HAVEN e
WRC II EXTREME ¢ HARRY POTTER °
TENCHU 3 ¢ 007 NIGHTFIRE
THE GETAWAY ¢ MINORITY REPORT ¢
RESIDENT EVIL ONLINE...

PSONE

b HARRY POTTER e FIFA 2003
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JUEGOS PARA
- o PS2 Y PSONE
s 3 | COMENTADOS
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Portugal 2,75€

ﬁslllt;! el juego x'
mas explosivo;~
de estas |
Navidades!

REVIEW EXGLUSIVA [ ¥ st .
DE VIRTUA TENMNIS 2 JUGA SRR \

El mejor tenis liega -LINE

por fin a PS2 el Weain
g ANS W
Tomb Raider, Silent Hill 3 COMPARATIVA JUEGOS DE FUTBOL '

Devl May Gry 2, Mafia.. 2003, Esto es Fithol 2003, Pro Evolution 2

GUIAS Y SOLUCIONES

TimeSplitters 2
Gommandos 2

L\

00047

- 8"4240947800032

iiColecciona nuestras fantasticas guias
y archivalas en las cajas de tus juegos !!



CONTROLA EL BALON Y
CONTROLARAS EL JUEGO

FIFA FOOTBALL 2003 tiene un motor de IA
completamente nuevo. Esto cambia fundamentalmente.
tu forma de jugar. El balén se comporta como un
“balon”. Vas a tener que entrenar mucho.

Toma el control. Sé el Nimero 12.

www.fifa2003.ea.com
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jugara de una manera muy especial...

www.hobhypress.es/Playmania

B ACTUALIDAD. ... B

La saga Resident Evilvuelve a PS2, aunque esta vez se

B REPORTAJES:

Los mejores juegos de 2003 .....

La diversién continda en enero: Tomb Raider, Devil
May Cry 2, Wolfestein, Silent Hill 3, Soul Calibur 2...

® PERIFERICOS ... 64
B COMPARATIVA:
Juegos de fatbol........oowoon. 10

o . |
A e |
Descubre cudles son las principales virtudes de los
tres grandes juegos de fiitbol para PS2.

M GUIiA DE COMPRAS ... 76
M BATTLE ZONE ... 84

: M NOVEDADES:

.88

; W PASATIEMPOS ...

W PSOne M PS2 © Precio Especial # Platinum w GUiAS'
M Auto Modellista . Trucos 90
M Big Mutha Truckers . 50 TimeSplitters 2 94

i El sefior de los anillos: Las dos torres ... 32 .
Te descubrimos todas las claves para superar

sin problemas los niveles de este apasionante
shooter subjetivo.

El juego basado en la pelicula “Las Dos Torres” es
uno de los més esperados del afio.

W FIFA 2003
BGTAVice City . o
M Harry Potter y la Camara Secreta.

M Harry Potter y la Camara Secreta.
M Haven
M Kingdom Hearts ......
W Marvel Vs Capcom 2 . E
B NBALive 2003 ...
M ProEvolution2 ...
W Rocky
M Tom Clancy’s Ghost Recon ...
W Tony Hawk's Pro Skater 4
B VirtuaTennis 2 ...

Terminamos la gufa del mejor y més atractivo
juego de estrategia para PS2.

| MPREVIEWS ..

Te avanzamos los mejores juegos del mes
que viene: The Getaway, Tenchu 3, 007
Nightfire, Sly Raccoon..,

El mejor tenis de la
historia se estrena en
PS2, con una versién que
tiene en la diversidn su
mejor golpe.

®WRC O Extreme ..............4 : WVIDEGDVD .. ..

. 128

€3 Deficiente. No flega 3 fas cotas minimas de caltdad.
5 Aprobado. Cumple sin més,
6 Bien. Un buen juego, pero can algunos defectos.

Gomo puntuamos
Para puntuar los juiegos nos hasamos en una escata def 1 al 10y un cdigo de color péra"q_ue apreciéis a primera vista a calidad del juego:
@0 al €) Muy deficiente. Un juego que no merece la pena.

7 Notable bajo. Un juago interesante para los fans del género.
Notable alto. Un juego de calidad y muy recomendable.
@y W sobresaliente y Matricula de Honor: jAiguna duda?

Para valorar periféricos y caracteristicas concretas de los juegos,
utilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo ¢édigo de colores:

. My malo . Malo R Regular B Bueno . My bueno . Excelente

‘Cuando vedis este simbola significa que es un
producto recomendado por la redaccion de PlayManfa.

= Los precios de juegos y periféricos que publicamos en nuestros articulos son PYP recomendados por el distribuidor y pueden variar de un comercio a otro.
* La recomendacion por edades de los juegos que os ofrecemos es la que aparece en sus respectivas cajas, elaborada por Adese.
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Juegos tipo videoconsola
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b
tu vida has jugado asi

0s segun condiciones generales.

¢,CoOmo estas?

S.2cyicigs prage!

o
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Mensajes Melodias Informacion/
Multimedia Juegos Polifonicas Ocio

Descubre una nueva forma de divertirte.

Disfruta de nuevas sensaciones con cualquiera de los mas de 20 juegos
que puedes descargarte. Juegos a todo color, con vibracion, graficos
en 3D y sonidos y efectos tan reales como en una videoconsola.

Nunca pensaste que todo ésto pudiera pasar en tu movil.

O

@ pe=mr—m,
vodafone' gﬂ WE

Inférmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live
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Modelos reales del juego

completamente detallados.

GENIUS AT PLAY"

YA A LA VENTA. MANUAL TEXTOS Y VOCES EN CASTELLANO i colinmoraealy

Descarga los tltimos videos y el cuaderno de notas originales de Nicky Grist en www.codemasters.com ;.*3 =

© 2002 The Codemasters Software Company Limited (“Codemasters™). All rights resrved. “Codemaslers"® is & registered rademark cwnad by Codemasters, “Calin McRae Rally 3"™ and "GENIUS AT PLAY"™ are trademarks of Codemasters. “Colin McRae™™ and the Coln McRae signature device are regislered irademarks of Colin McRae. “Colin McRae®™ an



Telestimie
MipwisStay

Compite como Colin McRae en el Corre contra el reloj en 56 etapas, Sistema de colisiones dindmico. Impresionantes efectos climaticos.
equipo Ford Motor Sport. 8 paises y 18 coches licenciados.

rights, rademarks, designs and images of car manutacturers and far on car liveries are being used by Codemasters under license. All other capyrights or trademarks are the property of their respective owners and are being used under license. This game is NOT ficensed by or associated with the FIA or any related company.
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Resident Evil se volvera a jugar en PS2

EL MIEDO ESTA EN LA RED

Capcom ya ha hecho oficiales los primeros datos de su primer Survival Horror Online, el cual se
ambientara en Raccoon City y permitira hasta un maximo de cuatro jugadores simultaneos.

Capcom acaba de presentar Biohazard Network,
lo que serd su primer juego de terror Online que,
como no podia ser de otra manera, formaré parte
de la saga Resident Fvil. El juego se ambientaré
entre os dos primeros juegos de la saga, y en &
podremos escoger al protagonista entre un total
de 8 personajes diferentes, y compartir nuestra
aventura con otros 3 jugadores més. De hecho,
uno de nuestros primeros cometidos en el juego
sera buscar a nuestros comparieros, con los que
tendremos que compartir objetos y cooperar para
sobrevivir. El juego, que todavia no tiene fecha de
lanzamiento en Japdn, se podré jugar * e
con médem o con banda ancha, y Pjugar a este nvo Resident, podremos optar entre 8 personajes y hay Resident Evil Online adoptara el esquema visual tipico de la serie, con
es un firme candidato a saltar a de todo: un policia, un fontanero, un politico, una doctora, una periodista... fondos renderizados y personajes poligonales, todo altamente detallado.
Europa durante el 2003.

A Roh 77
PE N T !

REITTT 5

Una de nuestras tareas seri encontrarnos con los demas jugadores, Cada uno de los personajes tendra unas cualidades diferentes, asi como
aunque también veremos otros personajes controlados por la consola. un cataloge de armas distinto, un detalle que nos obligara a cooperar.




El mes gue viene ya podremos disfrutar de Reign of
Fire, titulo basado en la pelicula homénima en el que
hombres y dragones lucharén a muerte por un
objetivo muy noble: nuestro querido planeta Tierra.
Lo méas destacable es que podremos vivir |a historia
desde los dos puntos de vista. Como miembros de la
resistencia humana, manejaremos un buen pufiado de
vehiculos equipados con devastadoras armas y

La batalla por la Tierra empezara el mes que viene con Reign of Fire.

deberemos cumplir una serie de misiones, como
proteger puestos o realizar tareas de escolta.
Pero también podremos ponernos en la piel
de un temible dragdn, dejandonos llevar por
sus destructivos instintos... Nosotros ya lo
hemos probado y nuestra primera impresion
ha sido muy favorable. El mes que viene 0s
daremos todos los detalles.

Reign of Fire, estd basado en la pelicula “El Imperio del Fuego”y
nos enfrentara a un cruento conflicto entre humanos y dragones.

los mas “a“dldos I sx (dellai3lde0ctuhre)

*Lista facilitada por

*Lista facilitada por

los mas al"“llados Psz (del 1 al 31 de Octubre)

*Lista facilitada por ’

Podremos optar entre jugar en el bando de los dragones o en el de
humanos. En este Gltimo caso, manejaremos varios vehiculos.

Los dragones seran menos “estratégicos” y nuestros abjetivos con
ellos pasardn casi siempre por destruir todo vestigio de vida.

= SONY YA TIENE =
PLANES ONLINE

El juego Online se pondra en marcha
en Europa en Marzo de 2003.

Sony acaba de anunciar que, a partir de marzo de
2003, el juego Online a través de banda ancha se
instalara en Europa. El primer lugar donde se va
a implantar sera Reino Unido y
posteriormente, a lo largo de 2003, le
seguiran Alemania, Francia y Espafia,
entre otros territorios.

Para entonces, Sony pondra a la venta
un kit de conexion, compuesto por un
adaptador Ethernet, un disco de inicio
con demos y un juego onling, a un precio
idéntico al de un juego de PS2.
Posteriormente se irdn poniendo a la venta
los primeros juegos Online, entre los que
estaran Esto es Fiithol 2004, WRC Online,
Destruction Derby 4 o SOCOM, a los que
hay que sumar los titulos que estan
desarrollando compafifas como Capcom,
Activision, THQ, Electronic Arts o Eidos.
Esperamos poder ampliaros la
informacidn en breve. Paciencia.
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STARGRAFT EN PS2

Blizzard, uno de los equipos de desarrollo mas aclamados en el
mundo del PC, ahora también trabaja para PS2.

Blizzard, los responsables de series tan
exitosas en PC como Diable o Warcraft,
han sorprendido a todos con el anuncio de
Starcraft: Ghost para PS2, titulo que
aprovechard el universo de Starcraft para
ofrecernos un prometedor juego de
accién. Su protagonista serd una letal
Ghost experta en el combate téctico, que
combinara los poderes propios de su

raza con el armamento mas moderno. Y
todo ello adornado con un apartado
gréfico de un pinta excelente. Llegar4 bien
entrado el
afio que
viene.

NUEVOS PACKS PS2

Sony prepara el lanzamiento de tres nuevos packs.

Desde principios de noviembre, Sony va a poner a la venta una serie de packs ideales para los
Gue todavia no os hayéis comprado una PS2 (4c6mo es posible?), Ccuyo precio estimado se
situard a partir de los 289 Euros. El primero en ponerse a la venta, el 8 de noviembre, inciuye
la consola, el mando a distancia DYD y Ia palicula en DVD de “Spider-Man™,

El 27 de noviembre se pondra a la venta el pack con el genial Juego de rally WRCII Exireme y,
a lo largo de diciembre, el tercer y @ltimo pack, que incluye |2 apasionante aventura The
Getaway. Para que luego digdis que no hay dende elegir...

ﬁu’ - pack
,.;-tW'W
[ sl

r LA MEJOR MUSICA -
EN VIGE CITY

Se pone a la venta la BSO del juego.

A partir del 11 de noviembre Sony Music pondré a la venta
los siete dlbumes que recopilan toda la mdsica que aparece
en el genial GTA Vice City y que suponen una coleccién mas
que representativa de la mdsica de los 80. Cada compacto
estd dedicado a un estilo musical, desde Heavy Metal a
Hip-Hop, pasando por baladas Pop o New Wave... En ellos
tienen cabida artistas como Judas Priest, Blondie, Flock of
Seagulls y muchos més. De verdad, si flipas con el juego,
vas a alucinar con su handa sonora. Y el precio no est4
nada mal, unos 12 euros cada compacto.

GNEFD

| kb

vz M

Estos son los ganadores de los 10 juegos de Maf
Hoffman 2 + DVD de extras para PS2 que se sortearon
entre los acertantes de los pasatiempos de PlayMania
del mes de Octubre. Enhorabuena a todos.

Jesis Alberti Sodupe A Corufia
Francesc Clari Estefa Barcelona
Lorenza Hernandez Merino Barcelona
José L Garcla Pérez Fuerteventura
Inmaculada Marrero Dominguez ... ..Las Palmas de Gran Canaria
Fernando Santamarfa Garcfa Madrid
Juan M. Trujillo Beato Malaga
Antonia Rico Lifante Murcia
Javier Carrera Garcla Soria
Fernando J. Hernandez Pérez Tenerife

SPIDER-MAN
BAJA DE PRECIO

Lo mejor del hombre arafia, por 49,95€,

Con motive del lanzamiento de la pelfcula
“Spider-Man* en DVD y VHS, a partir del 8 de
noviembre el precio del juego basado en dicho
film bajaré de 64,95 a 49,95 euros. Toda una
ocasién de oro para disfrutar de las
espectaculares andanzas del superhéroe més
famoso de la Marvel en nuestras PS2.
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{}Como siempre, empezamos con

TERROR “MADE IN GAPGOM”

Clock Tower 3 nos hara pasar mucho miedo... en la préoxima primavera.

esperar hasta la préxima primavera para disfrutar de él.

Uhi Soft anuncia otre juego
protagnnlz&do por el superhéroe.
Wi 7735 los buenos resultados abtenidos

El Studio 3 de Capcom, con Tatsuya Minami a la cabeza, estd dando los
(ltimos retoques a la tercera parte de la saga Clock Tower, un survival
horror que tiene una pinta realmente espeluznante. En &l asumiremos el
papel de Alyssa, una nifia que regresa a su hogar y al llegar se encuentra
con que ha retrocedido 50 afios y ahora un montdn de espiritus pululan
por los pasillos. Deberemos apaciguar sus almas para después acabar con
un total de cinco asesinos en serie (incluido el asesino de las tijeras, ya
conocido por las entregas anteriores), en un titulo que apostard mas por
el terror psicoldgico que por la accion directa. Los japoneses lo tendran
en la calle a finales del presente afo, mientras que en Espafia deberemos

Los pasillos de la casa estaran plagados de espiritus que sélo Alyssa, la prrotagonista puede
ver. Esta “anciana” es un ejemplo del tipo de miedo que Capcom nos quiere hacer pasar..

{

Clock Tower nos ofrecera terror sicolégico, dejando de lado la
accién. Imaginatelo: nuestro mejor arma sera Agua Bendita...

Alyssa se las tendra que ver con un total de cinco asesinos en
serie, cada uno con su arma especial: tijeras, hacha...

UNA GUIA PARA
LOS JUGONES

Todos los juegos de todas las consolas

los més vendidos de PS2. En Ja-
pon, vuelve a ser, por segundo
mes consecutivo, Dynasty Wa-
rriors 3, sequido de Taiko no Tet-
sujfin, un juego musical inspirado
en los tambores tradicionales ni-
pones, que ha causado furor. En
USA, el que parte el bacalao es
GTA Vice City, que en su primer
dia de ventas se agotd, superando
el millén de copias colocadas.

Seguimos con Namco, que
de cara a los proximos me-
ses va a realizar un hombar-
deo en toda regla con un
buen puiado de titulos para
pata PS2. Entre los nom-
bres confirmados estan Ace
Combat 5, Moto GP3,un
nuevo Ridge Racery Time
Crisis 3, que acaba de insta-
larse en los salones recrea-
tivos de Japén.

Otra de nuestras favoritas, Squa-
re, ya ha asegurado que, aparte
de FFX-Z (del que os ofrecemos
los primeros detalles en nuestro
reportaje especial), tiene previsto
lanzar la duodécima entrega a lo
largo del afio 2003, que esta sien-
do supervisada por el director de
Vagrant Story. También se ha di-
cho algo de que Square planea un
nuevo juego de rol Online... y no

' ~ con Batman: Vengeance, Ubi Soft ha analizados en unadg ia.de®compras. se tratard precisamente FFXI-2.
' anunciado 'mte goeles - , : Una curiosidad, hablando
| hombre murciélago volvera a del tema Online. Pese a que
| ».J\ planear sobre P32 a finales finalmente Timesplitters 2
, A de 2003. Con el titulo no incluyd opciones Online,
i todavia provisional de un grupo de aficionados ha
| Batman 2, el juego seré encontrado en el propio
e T WF e juego la forma_ de disfrutar
o ik |3 . Sripelia de esta modalidad en PS2.
NG G Para ello debéis tener un
francesa tiene en

ordenador e Internet en ca-

| Wiﬁ_h@?”é en sa,y saher inglés para en-
__Easure.de animacion tender los pasos gue se in-
| “The New Batman dican en la pagina webh
' Adventures”. Aunque ain El equipo de Hobby Consolas se ha currado una completisima http://www.neoavalon.com/
esta lodo muy en el aire, gufa de compras en la que podréis encontrar més de 300 TS20/setup/.
ya 0s podemos adelantar que juegos para todos los formatos, analizados y puntuados, los [3 Uno que seguro serd un éxito sin
estarén todos los personajes mejores periféricos disponibles y un exhaustivo examen de opciones Online es The Getaway,
| A de la serie de dibujos y que las cuatro consolas mas populares del momento: GameCube, del que ya se rumorea que tendrd
| | padremos manejar 2 mas PlayStation 2, Xbox y Game Boy Advance. Ademss, dentro de una secuela y un disco de expan-
\ de uno. Os seguiremos las 196 paginas tamhién encontaréis una seleccién de sus sitn para el J4e3p original. La se-
B . . cuela tardard bastante en llegar.
nformando. recomendados” y un adelanto con los grandes [anzamientos

de 2003. El préximo 22 de Noviembre lo tendréis a la venta.
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iSTE Mes HOBBY s
UN NUMERO REDONDO

e Iﬂﬂﬂ?..&?iﬁﬂfﬂi“iﬁﬂﬁ'i.‘i?iJS LY o Liévate
GRATIS este
mes con
Hobbyconsolas

un alucinante
DVD* con
imagenes de los
mejores juegos

( Nmta‘&%gg)

HARRY POTTER, EL FENOMENO
DEL ANO llEl}A ‘A TU NINTENDO

* En portada. La nueva
entrega de Harry Pofter se
estrena en todas las
8 consolas Nintendo con una
| genial aventura. Aquf tienes
todos los detalles.
o Espectaculo de
novedades. Los mejores
s titulos llegan a CUBE y
i Advance. No te pierdas los
=l andlisis de Starfox, FIFA 2003,
Eternal Darkness y Need for
i Speed, o Yoshi s Island y
Metroid Fusion para la portétil.

» Paster doble de regalo.Y gigante, de Tomb Raider:

The Prophecy'y Starfox Adventures, lo mejor de lo mejor.

Ya a la venta

para GAMECUBE

* Compatible con cualguier
formato DVD-VIDEO, incluyendo
PlayStation 2 y Xhox

.¥a hemos j’ii;
aventurd mas saiv je

Analiz
jucgo

GAMECUBE

RIayZ
LAS MEJORES GUIRS PARA LOS
MEII]HES lllEGﬂS DE PS2

| Guias completas para

| PS2: Sitienes un PS2 y estds

| atascado en alguno de tus

v juegos, échale un buen vistazo a

. los Especiales de Gufas que

PlayManfa te prepara. En esta

ocasion, soluciones completas

7 para Resident Evil Code: Veronica
" X, Turok Evolution, GT Concept,

" Onimusha 2, Medal of Honor...

" Yaala venta

Y RDEMAS...

e 220 paginas con los juegos
mas potentes de este mes

CONTBA LAS LEGIONES
DEL GESAF

* Los mejores Test: junto al
' genial Imperivm, analizan, entre
' otros, Unreal Tournament 2003, La
ZE% | Cosa, los nuevos Los Sims...
» Comparativa de Hardware:

oY DE REGALDO la guia completa
de GTA Vice City y 10 alucinantes
pegatinas para decorar tu mavil

A la venta el 28 de noviembre por sélo 2,95 €

cuatro pad de control para PC y otros
4 de PS2, sufren pruebas de
rendimiento y resistencia.
 Juego Completo Original:
nada menos que MDK 2.

Ya a la venta
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LR DIVERSION CONTINUA EN

2003

iICON ESTOS BOMBAZO0S VAS A FLIPAR!!

:Pensabas gque PS2 iba a quemar todos sus cartuchos estas Navidades?

¢Que no ibamos a tener juegos “decentes” durante los primeros meses

de 20037 Pues olvidalo, porque el apabullante catalogo de PS2 no nos
va a dar tregua, ni siguiera durante la temible cuesta de enero...

-

R_eturn to Castle Wolfenstein | fP sense Metal Gear Solid Substance Indiana JoneﬂLa tumba del emperador



LARA CROFT SE RENUEVA PARA LA GENERACION DE LOS 128 BITS

=> Tomb Raitler. « snsei ve ta oscurivan

Como en los juegos de rol, Lara potenciara sus cualidades a medida que supere objetivos y misiones.
De este modo, podra saltar mas lejos o esprintar mas rapido, entre otras muchas cosas.

E | esperado primer Tomb Raider para
PS2 acaba de sufrir un retraso, que
ha llevado su lanzamiento hasta febrero
de 2003. La buena noticia es que estos 3
meses se van a dedicar a mejorar al
maximo la puesta de largo de Lara en
PS2, especialmente la jugabilidad.

Coma ya sabéis, £/ Angel de la
Oscuridad mostrard una ambientacién y
un argumento més sombrfo de lo habitual
en la saga, en el que Lara debe evitar el
resurgimiento de una peligrosa raza.

Dependiendo de nuestras decisiones en las conversaciones, la
historia y el desenlace de la aventura sufriran algunos cambios.

El nuevo Tomh Raider
mantendra las virtudes
de la saga junto a un
monton te novedades.

Afortunadamente no estara sola, y
contara con Ia ayuda de un segundo
personaje controlable, Kurtis Trent, un
aventurero con poderes especiales.

La mecénica de juego ird mas alla de
todo lo visto en otros Tomb Raider,

Compariia: Core Design
Fecha: Febrero 2003
Tipo: Aventura Tipo: Aventura

Lara tendra que aplicar sus movimientos clasicos y sus nuevas acciones a un montdn de situaciones
totalmente navedosas, algunas de ellas inspiradas claramente en los principales bombazos de PS2.

aunque sin perder el espiritu propio de la
saga. Asf, Lara dispondra de sus
habilidades clasicas, como saltar, trepar o
correr, pero las podrd mejorar, como en
los juegos de rol, a medida que supere
niveles. También podréa hablar con
personajes secundarios, lo que afectara
al desarrollo de la aventura. Ademas,
Eidos ha disefiado un montén de
situaciones nuevas, como niveles de
sigilo en los que

Lara podra realizar

Kurtis Trent serd el segundo protagonista del juego, y
dispondra de algunos poderes especiales.

acciones propias de Snake (apoyarse en
las paredes, coger rehénes...).

El apartado gréfico también se va a
beneficiar del potencial de PS2 y los
temblores de texturas, el popping v otros
defectos de los Tomb Raider de PSOne
pasaran a mejor vida. Escenarios sélidos,
personajes mejor construidos y mejores
animaciones seran sélo el principio del
espectaculo. No os impacientéis,
porque la espera va a

merecer la pena.




Para enfrentarse a los demonios, Dante seguira disponiendo de un montén de armas de fuego, su fiel
espada y su capacidad para transformarse en demonio, a las que se sumaran nuevas acciones.

c apcom sabe que tiene un diamante
en bruto con la serie Devil May Cry,
y que con ella casi ha conseguido un éxito
similar al de la saga Resident Evil. Por
esta razén estd dedicando sus mayores
esfuerzos a su secuela, de la cual ya
hemos podido probar una beta con dos
niveles, que han sido mas que
suficientes para adelantaros
que el juego promete ser
muy superior a su antecesor.

Los escenarios seran mds interactivos y con muchos més planos de altura,
Gracias a esto ofreceran mas posibilidades, como correr por las paredes.

EL ESTILO Y LA ACCION, AL SERVICIO DEL MEJOR SURVIVAL HORROR

Companfia: Capcom
Loecnd: vt 69N

- Devil May Gry 2 ==

DMC2 introducira un nuevo personaje secundario, Lucia, que contard con unas habilidades parecidas a
las de Dante y un par de espadas de pequeiio tamano tan letales como un espadén.

DMC2 promete ser mas
largo, espectacular y
divertido que el original
sin aiterar sus pilares.

El protagonista seré de nuevo Dante,
pero en esta ocasion estard acompafado
por una misteriosa chica, Lucia, a la que
también podremos controlar. Con ambos
personajes deberemos hacer frente a una

nueva horda de demonios, que por lo que
hemos visto en la demo, se han instalado
en un pequefio pueblecito europeo.
Siguiendo con las novedades, los
escenarios presentaran muchos mas
planos de altura, en los que Dante podré
desplegar sus nuevas habilidades, coma
correr por las paredes o volar. En temas
gréficos promete no tener desperdicio y
todo apunta a que serd uno de los juegos
més preciosistas que veremos en 2003.

Como en su antecesor, el juego adoptara un sistema de misiones, durante
las cuales podremos comprar nuevas técnicas y habilidades.




SOLID SNAKE POR FIN SERA EL VERDADERO PROTAGONISTA

Compafia: Kenami
Fecha: Marzo 2003
Tipo: Aventura de accion

0 CARERR

En Substance también nos encontrarnos con
viejos conocidos, como Meryl, del primer Solid.

A nte el aluvién de criticas que
recibié por quitarle protagonismo
a Snake, Konami ya tiene casi a punto
la version mejorada de MGSZ, que
saldrd a la calle con un montén de
novedades, cambios y mejoras.

La mas importante, como ya sabréis,
es que podremos disfrutar de la
aventura completa con tres personajes
distintos (Snake, Raiden y el Ninja).

Ademaés, habra un montdn
de misiones VR, cinco
A misiones exclusivas
para Snake y cientos
de pequefias
’ mejoras (inclusion
de mapas,
diferentes ropas...),
situacionas nuevas
y “apariciones”
estelares, como es
el caso de Meryl. En
fin, que tiene la pinta
de convertirse en
un imprescindible
para los
seguidores de
este clasico.

Konami también esta trabajando en cerca de 300 misiones VR, en las que
tendremos que exprimir al maximo las habilidades de los protagonistas.

Substance sera algo asi como la “Edicién del Director” de MGS2, y en ella encontraremos un montén

de situaciones nuevas, modos de juego extra y algunas sorpresas inesperadas.,

AR SENSR

Por fin sera posible superar la aventura completa con Snake, con el que ademés podremos atacar las

llamadas “'Snake Tales", cinco pequefas misiones ambientadas en los mismos escenarios.

También podremos disfrutar de la aventura completa con el misterioso
Ninja... Lo que no sabemos es si él acabara de la misma forma.

El crimen
compensa...

...ent lo gue a diversian se refiere. 0 al
Menos eso parecen pensar las compaiiias,
ya que, por el momento, ya hay tres juegos
en desarrollo que van a abordar esta
exitosa tematica durante el préximo afio.

TRUE CRIME

BMCompania: Activision
MFecha: Marzo 2003
MTipo: Aventura de accion

True Crime tiene visos de convertirse en un paso
adelante en este subgénero, ya que integrara
canduccion, accién y lucha en un mismo juego.
Ademas, pondra en pantalla cerca de 20 Km
reales de la ciudad americana de Los Angeles.

MAFIA

B Compaiiia: Take 2
BFecha: Sin confirmar
M Tipo: Aventura de accion

Mafia ofrecera un punto de
vista distinto: el de los
mafiosos de los anos 30, En
&l encarnaremos a un
taxista que, de buenas

a primeras, se ve
involucrado en una

guerra de bandas. Sus
credenciales seran una
ambientacion de verdadero
Iujo y un puiado de
misiones muy originales.




SQUARE Y YUNA CAMBIAN LA MAGIA POR LA ACCION Y LA AVENTURA

->Final Fantasy K-

| brutal éxito de Final Fantasy X en

todo el mundo ha empujado a
Square ha desarrollar una secuela de
su primer gran éxito en PS2. No nos
estamos refiriendo a FFXT, sino a X-2,
un nuevo giro al universo de FFX.

En él, la protagonista absoluta serd
Yuna quien, a raiz de los hechos
de FFX, ha sufrido un profun-
do cambio en su forma de
ser y pensar. Han pasado
dos afios desde entonces

vy ahora la joven sacer-
\ dotisa es mas dinami-
cay menos temero-
sa... justo lo que
necesita para
afrontar el nuevo
peligro que amenaza
a su planeta.
En la practica,
Square sdlovaa
mantener algunos
escenarios y el es-
pectacular desplie-
gue grafico de FFX,
yaqueelrestovaa
ser completamente
nuevo. Por poner
un ejemplo:
Yuna dispon-
, drd de accio-
nes mas
i orientadas
alaaven-
tura,

Yuna sera la protagonista y dispondré de acciones,
como saltar, mas “aventureras” de lo habitual.

como saltar, agarrarse a salientes o
disparar. Ni siquiera el genial sistema
de combate de FFX va a resistir los
cambios, y ya se sabe que cambiard
totalmente. Square insiste en que
FFX-2va a ser un un juego nuevo, no
una variacién de FFX.

Su fecha de lanzamiento en Japén esta
prevista para marzo ;Cuando aqui?

Compafia: Square

Fecha: Sin confirmar (Marzo en Japdn)

Tipo: Juego de rol

LA OBRA MAGNA DEL JUEGO EN RED, TODAVIA SIN FECHA EN EUROPA

->Final Fantasy Xi

hora que los planes del juego

Online empiezan a cobrar forma
en Europa, todavia queda una ligera
esperanza de ver por estos lares el
primer juego Online de Square.

Su éxito en Japdn ha sido mas que
considerable (200.000 usuarios
registrados), aunque los costes de
conexidn, cuota mensual de acceso y el
propio precio del juego, pueden echar
atrds a mas de uno que quiera
experimentar este tipo de “magia”.

Al empezar una partida tenemos que crear a nuestro
personaje, escogiendo entre distintas razas y profesiones.

Compania: Square

Square estd guardande un riguroso secretismo con el juego y apenas se sabe nada del argumento, del
sistema de combate... Por ahora, los (nicos personajes que seguirén en FFX-2 son Yuna y Riku.

Fecha: Sin confirmar (Disponible en Japon)

Tipo: Juego de rol online

aventura, tenemos que cocperar con

o
La clave de su éxita reside en que, para

jer avanzar en la
05 jugadores.
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COCHES COMO ESTOS NO SE VEN TODOS LOS DIAS...
PORQUE SALEN VOLANDO...

NEETS Bk
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Méquinas como el Lamborghini Murciélago, el Porsche Carrera GT o el Ferrari 360 Spider™ han nacido para correr... y ademas muy deprisa.
Pisa a fondo por las calles colapsadas de trafico bajo situaciones impredecibles y con patrullas de policia al acecho. Procura que no
vuelvan a detenerte o te puedes pasar 10 afios a la sombra. Pégate al asiento en needforspeed.com.
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TE INVITO A MI PUEBLO... A PASAR UN POCO MAS DE MIEDO

->3ilent Hill 3

La accién compartira protagonismo con el terror, las criaturas deformes y la oscuridad.
Una vez mas necesitaremos una linterna y armas para sobrevivir en Silent Hill...

onami sigue empenada
en hacernos pasar un
mal rato con su saga Silent Hill.
Y todos los ingredientes
parecen estar ya en su sitio: el
misterioso pueblecito envuelto
' de niebla, un montdn de
personajes secundarios que
jugardn al despiste, las criaturas
més deformes que se os
ocurran... y por supuesto la
victima. En esta ocasidn sera una
chica, Heather, quien tras un largo
dia de compras, aparecerd sola en
el famoso “reverso tenebroso™ del
pueblecito.

Silent Hill 3 apostara
por la accion y por un
despliegue técnico
simplemente genial.

A diferencia de sus antecesores, esta
secuela estard més orientada hacia la
accién que hacia la aventura, lo que se
apreciard sobre todo en detalles, como
mayor afluencia y variedad de enemigos,
0 la inclusién de nuevas armas.

En cuestiones técnicas y sonoras,
Silent Hill 3 supondra un paso adelante

Los escenarios recuperaran lo mejor de la saga y del cine de
terror: un solitario parque de atracciones, una iglesia, el metro...

La sangre, los sustos, las deformidades... el mal gusto en definitiva,
seguirdn siendo [a esencia que provocara el terror en el jugador.

Compafia: Konami
Fecha: Marzo 2003
Tipo: Survival Horror

#

El nivel que esta alcanzando Konami con Silent Hill 3 es simplemente brillante: el disefio de los
personajes resulta aln mas real y sus animaciones mas naturales y fluidas. Impresionante ;verdad?

respecto a su antecesor, ya que los
chicos del Silent Team ya le han cogido el
“truco” a PS2 y, por poner un ejemplo, el
disefio y animaciones de los personajes
resultard alin més fotorrealista. Ademés,
aunque la oscuridad y Ia niebla seguirén
siendo los recursos preferidos para
asustar al personal, también se van a

introducir nuevos efectos visuales, como
una doble textura en los escenarios, con
la que se van a conseguir, por ejemplo,
que las paredes comiencen a sangrar de
una forma mds que convincente.

En fin, parece que Konami ha dado con
la forma mds que inteligente para
continuar asombrando y asustando.

Tampoco faltarén los personajes secundarios, que nos ayudarén y
desconcertarén aiin mas durante nuestra estancia en Silent Hill.




EL SIMULADOR SOCIAL TAMBIEN ARRASARA EN PS2

ezl
Compaiiia: EA Games
Fecha: Enero 2003
Tipo: Simulador social

Dentro de la casa se pueden hacer muchas
cosas: ducharse, estudiar, hacer deporte...

En Los Sims controlaremos todos los aspectos de una familia, desde la apariencia de sus miembros,
sus horas de suefio o su profesion. Sera posible incluso tener “hijos” virtuales...

En PC hay numerosas expansiones, de las cuales
algunas saltaran también a consola.

no de los juegos mas exitosos de
U todos los tiempos (lleva no sé
cuéntos millones de copias vendidas en
PC), estd a punto de desembarcar en
PS2 con visos de repetir éxito.

La idea es muy sencilla: crea una
familia, compra una casa y gobierna
todas sus acciones, desde los muebles
con los que decorar el hogar, hasta el
trabajo de los personajes o qué hacer
en su tiempo de ocio. Y todo, con un
interface francamente sencillo y un
montén de variables posibles (desde 40
modelos de sillas distintas, a mas
de 10 profesiones...).

La versién de PS2
mantendra intacto este
concepto de juego, pero lo
adaptara al mando de PS2
e introducira suculentas
novedades, como un modo para
dos jugadores a pantalla partida. En
fin, que posee el suficiente aire
fresco como para arrasar en consola.

a nsa am

En estas paginas no estan todos los que
son, ni son todas los gue estan, A lo largo
del 2003 el desfile de “estrellas” va a
sequir, de las cuales, 0s mostramos
algunas a continuacion:

DRAGON BALL 2

BCompania: Infogrames
M Fecha: Primavera 2003
ETipo: Lucha

Goku y compaia van a protagonizar un

nuevo juego de lucha, en el que van a

estar presentes los personajes mas conocidos
del manga, con sus técnicas de lucha incluidas.
También contara con un modo Histaria, que
seguira fielmente el argumento de la serie.

PRIMAL

BMCompania: Sony
MFecha: Febrero 2003
M Tipo: Aventura/Accion/Lucha

Es uno de los proyectos mas ambiciosos de Sony
Europa. En €] asumiremos el papel de una chica
que se ve transportada a un universo dominado
¥ gobernado por demonios, donde despertara su
verdadero ser, En su desarrollo habra lucha,
investigacion y grandes dosis de aventura.

APE ESCAPE 2

BCompania: Sony
MFecha: Febrero 2003
MW Tipo: Plataformas

———

Es la secuela de uno de los plataformas mas
originales de PSOne, en el que tenemos que
capturar unos simpaticos monos con todo tipa
de artilugios. Promete ser muy divertido.




LA MEJOR LUCHA SIGUE ESTANDO EN LA MANO DE NAMCO

Soul Calibur 2 pondrd en pantalla unos espectaculares combates con todo tipo de armas blancas.

ras el rotundo éxito de Tekken 4,

Namco estéa trabajando a marchas
forzadas en Soul Calibur 2, su otra gran
saga de lucha, que como recordaréis,
nacié en PSOne con Souf Edge y continud
con Soul Cafibur en Dreamcast.

Como estos juegos, la voz cantante la
llevaran casi una veintena de guerreros
armados con espadas, lanzas, nunchakus
y un montdn de armas blancas mds, con
los que podremos disputar encarnizados
combates en entornos de ensuefio, como

un campo de batalla o un
castillo en pleno asedio.

Una de las principales novedades es que,
a diferencia de las anteriores entregas,
los combates no se desarrollan en rings
acotados, sino que tenemos libertad para
movernos, como en Tekken 4. De éste
también heredara detalles, como ejecutar
combos contra rivales arrinconados.

El sistema de control serd como en Soul Edge y Soul Calibur: tres botones
de ataque y uno de defensa. Un sistema clasico pero fleno de posibilidades.

Compafiia: Namco
Fecha: Verano 2003
Tipo: Lucha

El principal cambio se concentrara en los escenarios, que serdn mas grandes, interactivos y bellos,

En lo referente a modos de juego
originales, algo tpico de la saga, SC2
ofrecerd una revisién del cldsico “Mission
Battle”, en el que deberemos afrontar
combates con todo tipo de condicionantes
(estar envenenados, pelear con 5 rivales
seguidos y una (nica barra de energia...)

Todo esto, junto con un montén de
movimientos nuevos para cada personaje,
un ligero incremento en la velocidad de
juego y un acabado gréfico de verdadero
lujo, culminardn un juego de lucha muy
superior a la media. Ojo, porque Tekkeny
Virtua Fighter ya tienen un duro rival.

Los modelos de los personajes prometen ser aiin mejores que los de
Tekken 4, con una perfecta recreacion de la musculatura, la piel o el metal.




=%

BF
ISNE| P T SOUARESOFT

na sombra dizabélica niverso. Tu’.:heréé Sora, y tendras oue empufar
2 llave espada, oue te darAtodo der para derrotar al mal de los Sincorazén.
Con mas de cien personzjes de Disney y la aparicién de los protagonistas de Final Fantasy,

IEINGDOM HEARLTS redne 2 dos de los nombres mas grandes en el mundo de los videojuegos,
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CHUNG! ZOMBIS Y SOLDADOS ALEMANES A LA VISTA

=
Compania: Activision
Fecha: Marzo 2003
f Tipo: Shoot’em up subj.

Durante las primeras misiones del juego, casi todos los enemigos serin soldados de distinta indole, a
los que posteriormente se sumaran todo tipo de mutaciones y experimentos genéticos.

En el interior del castillo nos aguardaran miles de pasillos, barracones, catacumbas y escondrijos,
donde encontraremos numerosos aliados y soldados amigos con los que cooperar.

U no los shoot “em ups subjetivos
mas aclamados de 2001 llegara a
PS2 dentro de unos meses sin perder ni
un apice de la calidad mostrada en PC.
Ambientado en la segunda guerra
mundial, en Wolfenstein encarnamos a
un soldado aliado con la dificil tarea de
infiltrarse y hacer fracasar las
investigaciones bioldgicas que el eje
alemén esta realizando en un
gigantesco castillo. En la
practica, aparte de
disparar a todc lo que se
mueva y tenga una cruz gamada,

El catdlogo de armas promete ser de lo mas
completo, y habré al menos un par de cada tipo.

RTCW nos ofrecera la
nosibilidad de sentir el
todo el horror “nazi” en
primera persona.

tendremos que demostrar nuestra
capacidad de sigilo (para acabar con
soldados sin hacer ruido) e incluso
coeperar con otros soldados para cumplir
los objetivos de cada nivel. Ademas, los
escenarios serdn altamente interactivos
(en ocasiones podremos romper el suelo)
y habréd numerosas tareas secundarias.

La versidn de P52 contara con niveles y mapas
nuevos, aparte de todos los vistos en PC.

Otro rasgo importante es que
Wolfenstein es uno de los shoot“em ups
con mas armas de la historia; habra
distintos tipos de granadas, fusiles,
escopetas, lanzallamas, rifles de
precision, bazookas, armas blancas... En
algunos casos resultaran anacrénicas,
como un rifle de visién nocturna, pero
formaran un arsenal que hard las delicias
de los seguidores del género.

En fin, si has disfrutado con Medal Of
Honor, prepérate porgue tienes ante ti
otra propuesta ambientada en [a II
Guerra Mundial no menos interesante.

3&&-.‘!’
La LA. de los enemigos sera formidable, y podran
realizar acciones como esconderse o agruparse,




EL AVENTURERO POR EXCELENCIA RECLAMA SU TROZ0 DEL PASTEL

9 Indi n l Compahia: LucasArts
Fecha: Si fi
a a ones. La Tumba del Emperador = ve i

Indy tendra que defenderse con lo que pille: sus Miles de peligros nos acecharan; menos mal
puiios, pistolas, botellas... cualquier cosa vale. que Indy estara preparado para cualquier reto.

Indy podra realizar numerosas acciones, como utilizar su latigo para balancearse y alcanzar zonas
nuevas. Un detalle que hara las delicias de sus mas fervientes seguidores.

cara a numerosos enemigos,
como los soldados nazis.
Como es propio de Indy,
podremos utilizar su latigo,
su pistola y sus pufios para
resolver las situaciones
més complicadas, aunque
también podremos emplear
elementos del escenario
para improvisar armas (sillas,
palos, botellas...).
Para rematar la faena, Lucas
esta bordando un fastuoso
apartado gréfico, en el que
fanto escenarios como
personajes alcanzardn un
gran nivel de calidad.

Y a era hora de que Indy, la
referencia obligada

cuando se habla de aventura,
protagonizara su propio
juego en consola.

La Tumba del Emperador,
que asi se llamara, no
tomara como punto de
partida el argumento de
ninguna de sus peliculas, y nos
contard cémo distintas bandas
luchan por conseguir una reliquia,
el Corazdn del Dragdn, que posee
misteriosos poderes. Para ello,
tendremos que viajar por distintos
lugares del mundo (Sri Lanka,
Praga, China...) y plantar

Los juegos que habéis visto en este reportaje aproximadamente un 50% del juego. Aunque no estd ~ =»DRIVER 3, RESIDENT EVIL ONLINE,

son sélo una mindscula muestra de lo que nos confirmado, lo mds seguro es que se vea algo en el GTAA4... y un montén de juegos mas en los que
espera a lo largo del afio que viene. Logicamente, préximo E3, aunque os ya os avisamos de tendra actualmente se estd trabajando y que, en los
otros titulos no menos importantes estan siendo modos de juego Online, nuevos circuitos y un garaje proximos meses, saldran a la palestra para hacernos
desarrollados en estos momentos y muy que sera la envidia del barrio. vivir experiencias més intensas con nuestra querida
probablemente sabremos mas de ellos en los consola negra.
préximos meses. Estos son algunos de ellos: =>METAL GEAR SOLID 3: Hideo Kojima

también ha anunciado que su siguiente obra maestra
=>GRAN TURISMO 4: en una reciente entrevista  ya esta siendo programada, y asegura que

a una revista especializada japonesa, Kazunori tendrd mas accién y que introducird nuevos

Yamauchi ha confirmado que el desarrollo de G74va  conceptos. Por supuesto, el “prota”
viento en popa, y que ya tienen programado volverd a ser Snake. LAY P 1
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ELIJE A LOS MEJORES SOLDADOS
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PANTALLAS PS2

mes
Proximamente
para Game Cuba
© e

Toenl
INCLUYE PACK DE MISIONES DESERT SIEGE

© Armamento de altima generacion:
Prueba las dltimas armas y accesorios
de las fuerzas especiales.

© Mas de 25 mapas multijugador en modo
cooperativo y adversario.

PACKS VO DEFIMIT

AND THE NIMTENDO GAMECUSBE LOGO ARE TRADEMARKS OF MINTENDD & 2002 MINTENDO. XBox and the Xk are wither rdoisterad trademarks cor trademarks of Microsoft Gerposation|in the 1.8
| other countites. L. and PRy station® 2 are registered trademiarks of Sony Computer Entertginiment inc. 2 Red Storen Enterta it Inc. Red Storm and Red G2orm Enterizsimant are trademarks of Red
Erigmmient, Inc Stom B unment. Inc. = a Ut Soft Ensertainment comipars; Tom Clincy ¢ Ghost Recon is a trademark of Rubicon. Inc. under feanse to Usi Soft Ensrianmant. Al R ghis Reserved




EL VIEJOR JUEGO DE PC DEL 2001
AHORA EN CONSOLAS

Y COMBATE EN LA BATALLA MAS REAL

P
tC 0 Europe Emiprosarial. Ubi SOﬁ
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PlayStation 2 Tifne 9165036 00, T ar s w3 WWW.ubisoft.es
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Delinque hien, y no mires con quieén...

Si eres de los muchos que cayeron rendidos a los pies de GTAIII, te encantara saber que su
esperada secuela es igual de alucinante y divertida, aunque todavia mas explosiva...

15:08
SunosYyass
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racias a su alucinante

jugabilidad, GTAIIT se

metié el afio pasado a
todo el mundo en el holsillo.
Esta secuela, aunque no supone
un verdadero salto de calidad, sf
que aporta muchas novedades y
mejoras que entusiasmaran a su
legidn de seguidores.

EL PRINCIPAL CAMBIO
RESPECTO A GTAIII, es
que Vice City se
W ambienta en los
atractivos afios 80,
Asi, absolutamente
todo, desde los
coches al aspecto de
los personajes o la
miisica, estd adecuado a esta
época, en la que el narcotréfico
afloraba y series como Miami
Vice, marcaban estilo. Gracias a
= este caldo de cultivo, y una
s o T e N ciudad ficticia con no
- pocos parecidos a Miami,
Vice City crea un entorno

Una nueva ciudad, més de 100 vehiculos y cerca de 100 Cuando cometamos algin delite, la policla emplear
misiones son las principales sefias de identidad de Vice City. todos los medios a su alcance para darnos caza.

r L 4 m Ll
Corrupcion en Miami... ;o en PS2?

Tommy Vercetti, el protagonista, afronta algunas misiones en compaiia de Lance, un persenaje de color que le da
fuego de cobertura... y algdn que otro quebradero de cabeza. Este detalle, junto con la ambientacién playera de los
afios 80, no hacen si no recalcar adn més la clara influencia de la serie Miami Vice (Corrupcion en Miami) en el juega.

o~
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El ambiente playero, con palmeras, gente en bikini y La pareja de policias Crocket y Tubbs de la serie Miami

mucho sol, es una de las sefias de identidad de VC. Vice tienen su reflejo en los dos protagonistas de VC. mas veraniego, célido, sélido

y creible que el de GTAITI
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agacharte. Esto
oumentard tu punterla
con los armas que
llevas.

Las misiones son de lo mas variado: proteger un intercambio, competir
contra una banda de moteros, rescatar a un compaiero...

1
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en el que numerosos
personajes propios de la
época (moteros, nuevos ricos,
extravagantes musicos...) nos
encargaran los mas
enrevesados “trabajitos”, que
son la verdadera gracia del
juego. Y es que las misiones
resultan en su conjunto méas
variadas y diferentes entre sf,
y ademds explotan a las mil
maravillas todas las
novedades jugables. No faltan
las persecuciones en moto,
los “asaltos” a una mansién
desde helicoptero, los
destrozos en el interior de un
centro comercial... En fin, mil
y una “lindezas” reservadas,
Una vez mas, a los mayores
de 18 afos, porque otra cosa

no, pero esta bastante
“subidito” de tono. Si cumples
el requisito de la edad, ten
por seguro que vas a disfrutar
alin mas que con GTAIIL

L0 MEJOR ES QUE
LAS NOVEDADES no
acaban aqui. Aparte de poder
conducir vehiculos por aire,
agua y tierra, escuchar cerca
de 9 horas de mdsica real de
los 80, utilizar mds de 30
armas o disfrutar de unas
increfbles secuencias de
video, tamhién es posible
realizar otras acciones
completamente nuevas, por
ejemplo, comprar heladerias o
clubes de striptease e incluso
pisos francos, para salvar la

Tanto por el contenido como por el vocabulario, la violencia y el gore, GTA
Vice City es un juego recomendado Gnicamente para mayores de 18 afios.

Las cotas de interactividad se han disparado: ahora podemos romper zonas

- i i s

de los escenarios, destrozar la chapa de los coches, pinchar sus ruedas...

IUn makdito, apsstaso, lioriquecnte. mocoso. Vil vomitive y paquafio
babé chillon!

Gonviértete en un matén a sueldo y

elige gué trabajitos quieres cumplir.

Para sobrevivir en Vice City todo vale.

partida y esconder armas. Y
aln hay mas: la Inteligencia
Artificial de los enemigos y de
los peatones ha mejorado, los
graficos son mucho més
nitidos y detallados...

Por mucho gue os digamos,
lo cierto es que no hay nada
como ponerse delante del
juego y empezar a disfrutarlo:
sdlo asi os daréis cuenta de
la inmensa magnitud y de la
inimitable sensacion de
libertad que es capaz de
ofrecer Vice City. Pese a ello,
algunos dirdn que es muy

Vice City no supone un verdadero salto técnico con respecto a GTAIl, pero si

parecido a GTAIII, otros que
no aporta nada nuevo, pero
de verdad, hasta que no os
montéis en una moto, 0s
cambiéis de ropa o escuchéis
el “Billie Jean” de Michael
Jackson, no habréis
descubierto ni una minima
parte de la esencia del juego.
Para nosotros, desde luego,
s un juego auténticamente
imprescindible, tanto si
conoces las virtudes de
GTAIII como si no. Es uno de
los mejores juegos de estas
Navidades, sin duda.

-
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introduce un montén de novedades, como refiejos, mejores efectos de luz...

ﬁ

 Una ciudad
a tus pies

Otro de los grandes cambios de Vice City
respecto a GTAIIL es que ahora
progresamos en la escala del crimen, es
decir, pasamos de simple matdn a ser
alguien importante, que puede comprar
negocios, garajes y pisos francos. Eso si,
también podemos desempefiar trabajos
tradicionales, como repartidor de pizzas...

Tampoco faltan los trabajos "“normales”.

-

Textos: Castellano J_Formatn: DVD

Voces: Inglés Jugadores: 1
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DUAL ~ MCARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
SHOCK 2 {L&RKD]

Pocos juegos ofrecen tante (misica, graficos,
duracién y diversidn) con un nivel tan alto.

Gréficamente no supone un salto importante.
Que no tengas 18 afios para poder jugarlo.

Vice "“ﬁi-‘»‘-é';:“ "‘”""’“,“f
nmpn. gmm
resistirse a su encanto,
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La hatalla por Ia Tierra Media se vive en PS2

EA Games consigue trasladar toda la emocion de las dos primeras peliculas a un beat’em up tan
brillantemente ambientado que pensaras que todavia estas en el cine.

Uno de los momentos mas intensos del juego es el asedio a

En Orthanc (la torre que da nombre a la peli con Barad-
Helm. Enemigos con escalas, catapultas... Alucinante.

diir) se desarrolla una fase oculta que hay que desbloquear.

'

Evolucionando a la Comunidad

Uno de los atractivos del sistema de combate es que segiin realicemos nuestros ataques obtendremos diversos grados
(desde “Bien” a “Perfecto”) al estilo de Devil May Cry. Por ellos nos daran Puntos de Experiencia que entre fase y fase
podremos “‘canjear” por nuevos y devastadores combos, ademés de potenciar armas, conseguir habilidades, etc,
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Hay que aprenderse bien los combos, porque en las
fases avanzadas tendremos que usarlos siempre.

Cada uno de los seis niveles tiene su lista de ataques
para comprar. Dicha lista varia segdn el personaje.

on su adaptacién de

las dos primeras

peliculas de la trilogia
“El Sefior de los Anillos”, EA
Games ha dado todo un ejemplo
de cémo se debe aprovechar
una licencia cinematografica, Y
es que tedo en Las Dos Torres
esta reproducido de forma

milimétrica tal y como lo vimos
(v veremos) en los cines.

LO PRIMERO QUE HAY
GQUE DEJAR CLARD es que
Las Dos Torres es un beat “em
up, lo que significa accién sin
pausa. Y es que en las 12 fases
que abarca el juego (de las que
tinco se corresponden con el
primer film y el resto con el
segundo) se ha procurado
reflejar los momentos de mayor
accién de las dos peliculas. Ya
sea en Moria o en el Abismo de
Helm, nos veremos agobiados
por auténticas jaurias de
enemigos y no dejaremos de
dar espadazos ni un instante.
Para superar estos retos,
podremos elegir entre tres
personajes (Aragorn, Legolas y
Gimli), més un cuarto oculto,
Isildur. Las diferencias entre
ellos son en la practica
minimas, pero todos cuentan
con un completo sistema de
combate, con hasta cuatro



Para apuntar con el arco hay seis posturas diferentes. Segiin la direccién
donde apuntemos aparecera un enemigo u otro marcado.

botones para atacar cuerpo a
cuerpo y uno para defensa,
aparte del ataque a distancia.
Ademas, todos los golpes
estan integrados en el stick
derecho, lo que nos permitird
atacar de una forma més
intuitiva cuando estemos
rodeados de enemigos (o sea,
casi siempre). Y por si esto
fuera poco, segiin los combos
efectuados obtendremos
Puntos de Experiencia, con
los que compraremos més
habilidades y ataques.

PERO EL ASPECTO
MAS LLAMATIVO de Las
Dos Torres es su logradisima
ambientacion, tan perfecta
que nos atrevemos a decir

que todo aquél que haya
disfrutado con la pelicula
alucinara con el juego. Y es
que todos los aspectos del
apartado técnico estdn a su
servicio, haciendo que nos
“metamos™ literalmente en el
juego. El modelado de los
personajes y enemigos, sus
animaciones, los escenarios,
secuencias de video... todo
esta reproducido con un
grado de perfeccion casi
obsesivo. Y lo mejor de todo
es gue el motor mueve el
conjunto a la perfeccién,
permitiendo unos combates
multitudinarios sin
ralentizarse y manteniendo el
altisimo nivel de detalle de
los modelos y escenarios.

En la dltima fase deberemos proteger esta puerta de una verdadera legién
de enemigos, que por cierto estdn dotados de una buena IA.

Al comienzo del juego manejames a Isildur por primera y Gltima vez... hasta
que completemos el juego y le deshloqueemos para poder elegirlo.

a
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La ambientacion de Las Dos Torres es
PERFECTA, gracias a su gran apartado
técnico. Lastima que dure tan poco.

Este fenomenal apartado
gréfico se completa con otros
efectos alucinantes, como la
recreacion del fuego o el
agua. Y para que la
ambientacion termine de ser
“redonda”, las voces, en
perfecto castellano, son las
de los actores de las
peliculas, asf como la misica,
a cargo del genial Howard
Shore, que corona una
parcela sonora de lujo.

Por desgracia, las muchas
excelencias del juego se ven
empafiadas por su corta

duracién. Sélo doce fases con
un desarrollo que se reduce a
dar mandobles todo el rato
(porque aunque a veces haya
que proteger algo o a alguien,
en la practica no dejaremos
de “machacar” los botones),
se nos antojan escasas. Ni
siquiera los extras (una fase
oculta en Orthanc, videos,
entrevistas...) consiguen
alargar la vida (til del juego.
Pero si esto no es lo que més
te importa, con Las Dos
Torres vas a alucinar tanto
como lo hiciste en el cine.

En la mayoria de las fases iremos acompafiados por otros miembros de la
Comunidad que, controlados por la CPU, nos ayudaran bastante.

é N
Los enemigos

Todos los enemigos de las peliculas los
encontraréis en Las Dos Torres
perfectamente caracterizados con todo
lujo de detalles. Desde simples orcos hasta
los Espectros del Anillo, todos las criaturas
hostiles con las que hay combates en las
dos peliculas estn presentes y se
comportan de la misma manera.

Bloquea sus tentdculos y usa el arco
contra el Guardin en la puerta de Moria.

Tras la muerte de Boromir, lucharemos
contra su asesino uruk-hai.

Los trolls son tan letales como estipidos,
y no sélo estan en Moria. Ojo con ellos.

Los huargos son una de las criaturas que

se "estrenan” en la segunda pelicula. J

Textos: Castellano ‘ Formato: DVD
Voces: Castellano | Jugadores: 1

Jom
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SHOCK 2

Grificos  Sonido  Diversitn
Duracion (3 Calidad/Precio &P

Una vez mds, la ambientacién, gracias a los
fenomenales gréficos, el sonido original...

Resulta bastante corto y no es muy dificil.
Matar y sélo matar.. ¢puede llegar a cansar?

Un beat'em up igualito a las pelis,

se hace corto. Eso si, si distrutaste
en el cine te va a entusiasmar.
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Juego, set y partido para Sega

El juego de tenis mas divertido de la historia salta a
PS2 procedente de Dreamcast, conservando todas las
virtudes que le conviertenen en el Nimero 1.

reamcast fue la consola que

alumbr6 el mejor juego de tenis

gue se ha programado hasta la
fecha. Su calidad técnica, su
increible control y sobre todo,
su altisima capacidad para
divertir fueron aplaudidos en
todo el mundo. Ahora Acclaim nos
trae la conversidn de este genial
arcade de Sega, que mantiene todo
' lo bueno del original, aunque no se
hayan “estirado” con novedades.

Hay que empezar diciendo que Virtua

Tennis 2 para PS2 es tan jugable y
divertido como la versidn de
Dreamcast. Su intuitivo control
(con tres botones podremos
hacer de todo) permite jugar
desde la primera partida, aunque
ser un experto requiere horas y
horas de juego. Esta aparente
sencillez se traduce en
diversién pura y dura a la hora de
jugar, tanto en los modos Torneo y

World Tour como (y sobre
todo) jugando con otros
tres amigos, donde los

i - Hay un total de 16 tenistas reales para elegir (ocho mujeres y ocho hombres), lo que no es una mala
niveles de “pique” se oferta aunque haya ausencias. En general estan muy bien modelados. Como ejemplo, Carlos Moya.

disparan hasta limites = — — - S — -
insospechados. ’ : T ' - A S WI”IEITPS LM

Graficamente es muy parecido — S=S = = v‘;;;:“r;:
a la versién de Dreamcast, lo
que quiza no diga mucho en su
favor... Cierto es que algunos
modelos y las texturas

de la ropa, por
ejemplo, han mejorado,
pero no es suficiente.
No obstante, aunque
apenas haya mejoras
gréficas y jugables con
respecto a Dreamcast,
estamos ante el juego de tenis
més divertido que hay para
PS2.Y no vemos en el
horizonte ningiin
titulo capaz de

DR .
» - -

3

Las hermanas Williams en uno de sus electrizantes encuentros. Las. fluidas animaciones de los tenistas
superarle... y el rapido ritmo de juego consiguen que todos los partidos sean de lo més creibles y emocionantes.

" B

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1-4

Empieza
de cero

Sin duda, el modo para un
selo jugador mas atractivo
es el World Tour, donde hay
que crear dos tenistas que
empiezan desde cero. Habrd

el 1YY

RD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
SHDCKZ 536 kb)

Graficos Sonido Diversion -
Duracitn Calidad/Precio

Su intuitivo control y rdpido ritmo de juego.

que entrenarles y participar Divemdts:mn, ;ugando solos oen compaﬂia
3""_t°“"e°5 cada vez mas Padfan haber completado la conversi6n con
dificiles para ganar dinero y extras o mejoras gréficas mas importantes...
puntos. Este modo asegura » sl @ o~

: 5 - B - 'or su aita capac para divertir,
muchas horas de juego y Hay que crear un hombre y una mujer, y el editor para Los minijuegos, ademds de originales, nos ayudaran a n el mejor juegn de tenis que hay
opciones de “replay”. crearlos a nuestra medida es bastante potente, practicar todos los golpes antes de ir a los torneos. . Es muy parecido al de

9 J rumun. ten y para mal.
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Como en todo buen plataformas que se precie, nuestro protagonista es capaz de realizar una gran variedad de movimientos
que sirven de apoyo a la principal virtud del juego: su enorme variedad y sorprendente desarrollo.

Las plumas de colores nos indican que podremos
conseguir la ayuda de nuestro pajaro mascota robot.

Con los bolsillos hasta los topes

Como es habitual en estos juegos, Ia recoleccidn de objetos se hace imprescindible. Algunos seran necesarios para
pasar de nivel y otros nos daran artilugios extra con los que llegar a sitios inalcanzables de otro modo.

En cada nivel hay una serie de llaves ocultas
que suelen ser muy dificiles de encontrar.

Estas Navidades, los amantes de las
plataformas tienen una cita obligada
con este sorprendente titulo.

unque el género de
las plataformas no es
uno de los mas
prolificos en PS2, sus pocos
representantes ofrecen una
calidad realmente alta, como
demuestran Jak & Daxter o
Ratchet & Clank, a los que
ahora se une este genial Haven.
La historia del juego nos
cuenta Ia penuria de un pueblo
esclavizado por un poderoso
tirano galactico, que sélo podré
ser derrocado por el elegido, es
decir, nuestro protagonista, un
joven llamado Haven.
Vale, el argumento no es muy
original, pero es que Traveller
Tales, sus desarrolladores, le

han echado toda la imaginacién
al desarrollo, que ofrece una
variedad que nos ha dejado
impresionados.

Y ES QUE,ADEMAS DE
PLATAFORMAS, Haven
incluye una increfble coleccion
de vehiculos y artefactos que
van mds alla de lo habitual. Asf,
entre salto y salto, y con una
frecuencia sorprendente, se nos
daré la oportunidad de pilotar
diversos vehiculos, volar con un
jetpack, disparar con cafi6n...
Ademés, no se trata de meros
mini-juegos opcionales, si no de
fases propias gue se integran
en el desarrollo de |a historia,
de forma que no queda més
remedio que superarlas para
avanzar. Algo que resulta,
mas que una obligacidn,
~ toda una delicia, ya que
) logra que queramos seguir
jugando sélo por saber qué

~ nueva locura nos aguarda.

La finalidad de toda esta
variedad de situaciones, es ir
cumpliendo los distintos
objetivos exigidos en cada zona,
al mas puro estilo Jack &
Daxter. Entre
nuestras misiones,
— habra blsqueda de
items, rescates,
desactivacion de maquinas...
Para ello, tendremos a
nuestra disposicién un variado
elenco de movimientos que
van desde los tipicos
saltos dobles, hasta el
uso de armas de fuego,
escudos y sistemas
de camuflaje dptico,



con los que podremos hacer

frente a los muchos enemigos
que encontraremos, entre los
que, por supuesto, se incluyen
los tipicos jefes de fin de fase.

NO HAN SIDO POCOS
LOS JUEGOS QUE, en su
afan por mezclar géneros, han
descuidado un aspecto tan
hésico como la jugabilidad. En
este caso podemos respirar
tranquilos, ya que Haven hace
gala, entre otras cosas, de un
sistema de control impecable.
Los saltos son siempre

Haven, el protagonista, usara como arma una especie de yo-yo que ademas podremos usar para las
tareas més diverasas, como hacer funcionar mecanismos o incluso como medio de transporte...

precisos y la cdmara, un
elemento tan peligroso en el
género, se comporta de una
forma mds que satisfactoria,
aunque siempre podremaes
manejarla de forma manual.
Incluso las fases de disparos
0 conduccién cuentan con un
control preciso y adecuado. Y
todo ello arropado por un
apartado gréfico mas que
notable que, sin llegar a las
excelencias de los dltimos
titulos de Sony, presenta
algunos detalles realmente
espectaculares, como efectos

Entre las muchas posibilidades de Haven se encuentra el uso de un escudo.

La gran virtud de Haven es su variado
desarrollo, con un togue mas aduito
que el de otros plataformas.

de luz muy logrados, realistas
transparencias o escenarios
enormes. Mencion especial
merece la banda sonora, que
nos regala algunas de las
mejores melodias que hemos
oido, con coros y misica
orguestada incluidos. Lastima
que el doblaje sea tan malo...
Por (ltimo, tenemos que

hablar de la duracién, muy por

encima de la media, lo que
asegura semanas de diversion.

Todo esto da forma a un
tftulo que, aunque llega de
puntillas, merece toda vuestra
atencidn. Haven es uno de
es0s juegos a los que, si les
das una oportunidad, pueden
colocarse de golpe entre tus
favoritos. Una de las estrellas
de la campaia navidefia.

El apartado gréfico brilla a un excelente nivel. No s6lo nos mostrard enormes escenarios con una
suavidad que asusta, si no que pondréa en pantalla algunos efectos tan sorprendentes como éste.

f Variedad para |
dar y tomar

No solo de saltos vive Haven. Con una
frecuencia poco usual, podremos disfrutar
de fases de conduccion, vuelo, disparos,
etc., siempre usando algln original
artefacto. Habrd que apagar fuegos
usando un jetpack, ganar carreras de
quads, avanzar a toda velocidad metidos
en una bola energética...Aqui no hay sitio
para la monotonia.

El uso de caiiones a lomos de vehiculos
Ltamhién esté al alcance de Haven.
J

FICHA TECNICA

Textos: Castellano
Voces: Gastellano

Formato: DVD
Jugadores: 1
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Graficas Sonido ~  Diversién
Duracién ~  Calidad/Precio -

La increfle variedad de situaciones.
Algunas melodias son fabulosas.

El doblaje deja mucho que desear.
Los escenarios interiores son un poco sosos.

Por duracibn y calidad
b se coloca entre la dlite de
los y se convierte en
una casl imprescindibte.
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Mucha calidad pero poca innovacion

Si te gusta el buen fathol estaras
esperando ansioso la secuela del que
para muchos es el mejor simulador
de la Historia, gracias sobre todo a su
realista sistema de juego.

El sistema de juego de PESZ no planteara muchos probl
chutar a puerta o pasar al hueco han ganado algo de dificultad. Pero tranquilos, que es cuestién de practica.
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a los que jugaron al primero, aunque acciones puntuales como

" El nuevo modo Entrenamiento

Si los modos Entrenamiento que incluyen estos juegos os parecen aburridos, esperad a ver el que trae PES2, Podemos
ensayar todas las jugadas, pero a través de una serie de divertidos retos. La verdad es que, como minimae, es original.

Para practicar el regate deberemos sortear una serie

En cuanto al pase, una de las pruebas es hacer rondos
de pivotes dentro de un tiempo establecido.

k. sin que los contrarios lleguen a tocar el balén.

uelve Pro Evolution

Soccer. 0 lo que es

lo mismo, vuelve el
titulo de fiitbol que reproduce
con mas exactitud todo lo que
acontece en un terreno de
juego. Su sistema de juego
sigue siendo insuperable,

con un pase al hueco.
Asimismo, irse de un rival por
velocidad también resulta casi
imposible. Son sélo dos
muestras de un sistema de
juego que nos obligard a
pensar muy bien cada
movimiento (nada de soltar el

W,

aunque por desgracia este afio
también vamos a “sufrir” las
mismas pegas y carencias de
anteriores ediciones.

Hay que empezar dejando
claro que este PES? sigue
apostando por un astilo de
juego realista y exigente. Es
decir, que habra que echarle

balén a lo loco “a ver lo que
pasa®), obligando a que las
jugadas sean mas elaboradas
que nunca. Por otro lado, el
tiempo de reaccion de los
jugadores a nuestras érdenes
ha mejorado (aungue sigue sin
ser perfecto),
optimizando

muchas horas de juego y algo acciones

de paciencia para dominar puntuales
todas sus posibilidades. Eso como chutar,
si, una vez que lo logréis, con pasar al
ningin otro titulo de fitbol vais  primer toque o
a vivir las mismas sensaciones.  modificar la

direccion que
lleva nuestro
jugador al
driblar.

Todo esto

SI 0S GUSTO EL
PRIMER PES, debéis saber
que el sistema de juego,
aunque muy parecido, se ha
visto mejorado con multitud de
pequeiios detalles que hacen
de PESZ un simulador més
realista y emocionante si
cabe. La principal mejora
tiene que ver con la IA de
los contrarios. Aqui
no es nada facil
superar a los
defensas
rivales



=Y

En PES2 se va a imponer més el control de la pelota sobre el juego rapido en vertical. Por ello, se ha
optimizado el tiempo de reaccion de los jugadores y los regates son un poco mas sencillos.

hace del sistema de PES 2 el
mas completo, intuitivo y
realista del mercado.

PERO ESTE ASPECTO
NO LO ESTODO enun
juego de futbol. Y es aquf
donde vienen las principales
pegas de PESZ. Teniendo en
cuenta el aluvién de equipos,
torneos y opciones que trae
la competencia, Konami TYO
| no se ha roto la cabeza este
afo y ofrece los mismos
modos de juego que la
edicién anterior, con algunas
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salvedades que “magquillan”
el resultado final {como ocho
clubes mas para elegir, un
original modo Entrenamiento
o0 una Liga Master mejorada),
pero que no consiguen tapar
la pobreza general en este
sentido. Tampoco se han
cuidado aspectos basicos,
como la actualizacién de las
plantillas o los nombres de
los clubes (imaginarios y
algunos disparatados...),
aunque se pueden editar.

Y lo mismo hay que decir
del apartado gréfico. Aunque

&Navarra? Los equipos tienen nombres ficticios, aunque podemos editarlos.

Pro Evolution Soccer 2 ofrece el
futhol mas realista, pero presenta
muy pocas novedades y opciones.

se han afiadido nuevas
animaciones y algunos
detalles {como bengalas en
las gradas), la verdad es que
no se aprecia mucha
*evolucién” con respecto al
anterior. Y ademas, en
apartados concretos, como el
modelado facial de los
jugadores, se queda por
debajo de FIFAy de EEF...

Por todo esto, no podemos
recomendar este PESZ a los
que ya tengan la edicién del
ano pasado, ya que las
novedades son anecdéticas.
Eso si, hay que reconocer
que, cuando suena el pitido
inicial, no hay mejor fatbol
que el ofrecido por PESZ.
Una vez mas, la decisidon
queda en vuestras manos.

Hay un nuevo tipo de camara que podremos colocar a nuestro antojo.

El sistema para lanzar faltas, al igual que los cdrners, no ha cambiadoe nada. Ningdn tipo de ayuda
visual y una barra de energia que se llena mas rapido que nunca son sus sefias de identidad.

~\

i Liga Master

La nueva Liga Master mantiene la misma
estructura de siempre (coger un equipo en
la (ltima division e ir fichando jugadores
hasta llegar a lo més alto), pero ahora es
mas profunda. Existen 3 divisiones, 40
equipos y un mercado de fichajes mas
completo (se puede negociar el contrato,
ceder jugadores, etc.). Ademés, podremos
invertir nuestro puntos no sélo en fichajes
sino en potenciar las habilidades de los
jugadores promesas. Atractivo, ¢verdad?

Ahora los jugadores *cobran”. Los puntos
se obtienen con las victorias y los goles.

Fichar es todo un arte. Hay que negociar
el salario, el niimero de temporadas...

. S

FICHA TECNICA

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellano Jugadores: 1-8
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Graficos ~  Sonido §) Diversion
Duracién ~  Calidad/Precio

Su sistema de juego, tan real como siempre.
La nueva y apasionante Liga Master.

Sus escasas novedades no justifican su
compra a los que tengan el anterior.

PES2 es ¢l simulador de fathel
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Fantasia e imaginacion en estado puro

Square y Disney ponen su inimitable sello a un juego de rol de accién realmente impresionante y

divertido, que comhina toda la magia y buenhacer de ambas factorias.

Siguiendo la linea de Final Fantasy X, tanto escenarios como personajes son
poligonales, aunque en Kingdom Hearts si podemos controlar la cimara.

{ Atacar 1)

Magia

0 vamos a negar
N lo evidente:

Disney no tiene
rival en la animacién, ni
(- 1 Square en el desarrolla de
Magia
ToJgta resulta extrafio que cuando
: ambos talentos se unen
surjan ideas insuperables.
La primera muestra de ello es
este Kingdom Hearts, el hijo
“primegénito” de un matrimonio
que seguro que dard mucho que
hablar en el futuro.

El juego se desarrolla en distintas peliculas Disney, como
“Alicia en el Pais de las Maravillas”, “Aladdin” o “Hércules".

KINGDOM HEARTS NOS
CUENTA la historia de Sora,
un joven con ganas de aventura
que, de buenas a primeras, se
convierte en el salvador del
Reino Mégico, el lugar donde
residen todos los habitantes del
universo Disney. Su misién
principal es acabar con los
“sincorazén”, unos seres

Determinadas situaciones son un fiel reflejo de las mencionadas peliculas,
como el veloz descenso por las ramas de los 4rboles de “Tarzan”.

de las tinieblas que amenazan la
integridad de los distintos
mundos del Reino Magico. Para
encarar tan dificil tarea,
tenemos que enfrentarnos a
distintos tipos de retos, como
resolver puzzles, acabar con los
“sincorazones” jefe, pelear con
numerosos enemigos, aprender
magia y nuevas habilidades,
superar zonas al mas puro
estilo plataformero, cumplir
cientos de pequefias misiones...
Vamos, que como en cualquier
otro juego de rol de accion, en
su desarrollo prima la variedad
sobre todas las cosas. No
obstante, lo que hace especial a
KH es su planteamiento.

Cada uno de los mundos de
los que se compone el juego se
corresponde con un clésico
Disney, como “Aladdin”, “La
Sirenita”,*Alicia en el Pais de
las Maravillas” o “Hércules”.
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Aunque sea un juego de rol, en Kigdom Hearts también cabe la habilidad,
como en los momentos plataformeros, que ademas resultan dificilillos.

Todos estos mundos hacen
gala de una puesta en escena,
tan convincente como
impresionante, y en ellos
conviven perfectamente los
personajes mas conocidos de
Square (los Moguris, Cloud
Strife o Squall, entre otros)
con los de Disney, sin que la
mezcla resulte en ningln
momento extraia.

De hecho, todos y cada uno
de los personajes parecen
dibujos animados de verdad
(no hay rastro de poligonos), y
los escenarios resultan
increfblemente fieles a las
peliculas... En suma, un titulo
que entra por los 0jos y que
en lo referente a niveles de
calidad, no desmerece frente

a otras producciones de
Square, como FFX.

LEJOS DE AGOTAR SU
ENCANTO en los gréficos,
KH también apuesta por una
duracién considerable, por un
sentido del humor tipicamente
Disney y por la innovacién en
los aspectos jugables. En este
aspecto destaca el sistema de
combate, que recoge la
herencia de la saga Final
Fantasy (magias, atagues
fisicos, invocaciones...) y la
aplica a un sistema en tiempo
real (sin turnos) muy sélido,
en el que en todo momento
estamos escoltados por dos
héros Disney controlados por
la consola. No obstante,

Cuando viajemos entre los distintos mundos del juego, disfrutaremos de un

curioso “matamarcianos”, simple graficamente, pero con muchas posibilidades.

Vuestro rey me ha pedido
gue 0§ adi

¢l arte
le la magia.

Pese a su look dibujo animado,
estamos ante un juego de rol serio,
profundo y lieno de posibilidades.

tampoco estamos hablando
del juego perfecto, y KH
también tiene sus fallitos. El
mas grave de todos es, sin
duda, el sistema de camaras,
que gira muy bruscamente en
los combates y no siempre
ofrece los mejores enfoques.
Al mismo nivel esta la
conversion PAL, que como
FFX, ofrece unos bordes
negros imperdonables a estas
alturas de la vida.

A pesar de todo, KH es,
como otras producciones de
Square, un titulo muy cuidado,

tanto en los apartados
jugables como visuales, y que
sabe entretener gracias a su
apasionante historia, sus
numerosos secretos y su
sistema de combate, que
gustara, sobre todo, a los que
se hacen el lio con los
combates por turnos.Y no
dejes que el “tema Disney” te
eche para atras. Haznos caso
y échale un vistazo: seguro
que te quedas atrapado. Y si
eres un incondicional de todo
lo de Square, tienes ante ti
una compra obligada.

»
Pura
fantasia

Como la saga Finaf Fantasy,
KH apuesta por la magia y un
argumento muy trabajado, a
los que se suma un elemento
mejor explotado: la fantasia.
Cualquier cosa puede ocurrir
sin previo aviso, ya sea por
las exigencias del guion de
Disney o porque Square se
saca de la manga una nueva
situacién ocurrente,

Las referencias Disney son habituales, como es el caso
de esta puerta de "Alicia en el pais de las maravillas™.

Salpear
Magia
bjpta

Square también ha aportado su granite de arena, y nos
invita a superar retos, como introducirnos en un libro.

v

El Rol con los |
toques Square

Square ha culminado un sistema de
combate que combina lo mejor de los
combates por turnos con lo mas puntero
en los juegos de rol de accion. El resultado
no alcanza la profundidad de, por ejemplo,
FFX, pero si ofrece unas posibilidades muy
similares: magias, invocaciones, miles de
armas y protecciones, fusién de objetos...
¥ ademas, es mas asequible y dindmico.

Sora dispone de atagues fisicos, magias y
otras estratagemas de ataque y defensa.

En todo momento estamos acompanados
por dos personajes, a los que escogemos.

Como otros juegos de rol de accién,
tampoco faltan los jefes finales.

Las invocaciones son personajes clasicos
de Disney, como Dumbo o Simba.

\ J

Textos: Castellano | Formato: DVD

Voces: Inglés 1 Jugadores: 1
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Duracién, gréficos, estética, banda sonora,
sistema de juego, argumento...

El componente plataformerao, la cdmara y los
odiosos hordes negros de la conversién PAL.
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El mejor hasket del planeta

Si te apasiona este deporte y en particular la NBA, no
puedes faltar a la cita anual con los chicos de EA
Sports. {A machacar sin piedad el aro contrario!

B PLAY

on la nueva temporada de la

NBA recién comenzada, es el

momento idéneo para disfrutar
del show que nos ha preparado este afio
EA Sports, compaiiia que cada temporada
se supera ofreciéndonos un basket més
realista y espectacular. Y este afio no va
a ser, ni mucho menos, una excepcion...

NBA Live 2003 toma como base a su

antecesor para ofrecernos un baloncesto
rapido, realista y facil de ejecutar. La
principal novedad en el
control pasa por el uso
del stick derecho para

gjecutar los
movimientos mas
atrevidos (es el llamado

en FIFA 2003), lo que hace
B que el sistema de juego sea
todavia més intuitivo y nos

“freestyle”, también incluido

permita ser algo creativos.

Gréficamente no se nos ocurre ponerle
ninguna pega de importancia. Salvo
alguna ralentizacién aislada, todo se
mueve a las mil maravillas, con unos
jugadores mejor animados que nunca y
que lucen un modelado soberbio, tatuajes
y gestos caracteristicos incluidos. La
gran calidad gréfica se ve apoyada
también por el apartado sonoro, con unas
efectos que quitan el hipo y una banda
sonora muy “rapera”, ademas de los
comentarios de Sixto Miguel Serrano.
Todo ello consigue crear una gran
ambientacién, digna de esta competicién.
. Encuanto a modos de juego,
podemos desde jugar sélo los
“play-offs™ hasta llevar toda una
franquicia determinada. Y todo con las
plantillas completas y actualizadas de
todos los equipos de la NBA.

En fin, que no hay mejor baloncesto
que éste. Si eres un apasionado de este
deporte, hazte con é YA.

Las jugadas son rapidisimas, pero no son embarulladas. Vamos, podremos contemplar con todo lujo de
detalles el trabajo en las animaciones del equipo de Electronic Arts Canada.

El nuevo control “freestyle” nos permitira dar rienda suelta a nuestra creatividad a fa hora de fintar a
los rivales, cuya IA es superior a la de la edicién pasada. Los movimientos dependen de cada jugador.

I

alzll g ;\ r¥1 as
Aparte de poder disputar una
temporada pura y dura, NBA
Live 2003 también nos ofrece
otras maneras de disfrutar
del basket. Ademds de
conceder mas protagonismo
a la direccion técnica del
equipo (fichajes, etc.), estén
los interesantes modos de
juego secundarios que
redondean un gran titulo.

\.

En el modo entrenamiento podremos ensayar todos las
acciones antes de "“pasmar” a la gente en la cancha.

-

&Un uno contra uno de Kobe Bryant contra "nuestro”
Pau Gasol? Nos vemos en la calle, chaval...

~

| Formato: DVD
Jugadores: 1-8
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Su estilo de juego rdpido y espectacular.
El nuevo e intuitivo control “freestyle”.

Por decir algo, no estaria de més haber
incluido mas modos de juego.
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Con temas de N.WA
Offspring y System of
a Down

Guia Oficial de Estrategia
v h editada por Brady Games.
* Juege online exciusive en of

domidstico PlayStation 2.

TONY HAWK'S
SKATER

TU CARRERA ESTA
EN T{JS MANOS...

Tony Hawk's Pro Skater™4 es el desafio definitivo. Los profesionales te retaran a
gue demuestres lo que sahes en inmensos niveles donde podras moverte con total
ertad, afrontando 190 ohjetivos de dificultad progresiva sin limite de tiempo.
ecide cuando estas listo para convertirte en profesional y descubre un juego
completamente nuevo. Mejora tu habilidad, ganate el respeto de los demas y
demuestra que tienes lo que hay gue tener para ser todo un profesional...

Nuevos trucos - enganchale a 14 de los mejores profesionales
coches, deslizate sobre objetos del mundo te desafian a poner
madviles y spines. a prueba tu habilidad.

| n } GAME BOY ADVANCE

PlayStation.2

Compatible con la consola de juegos Playstation@ Yy
compalible con el sistema de entretenimiento
doméstico Playstation® 2.

NINTENDD
(f GAMECUBE.

@ 1999-2002 Activision, Inc. and its affiliates, Published and distributed by Activision Publishing, Inc. Activision is a registered trademark and Activision (U2, P Skais
and Sporis Revolution are trademarks of Activision, Inc. and its affiliates. All rights reserved. Tony Hawik is a trademark of Tony Hawk. PlayStation 2, Xt s
GameCube versians developed by Neversoft Entertainment, Inc. Playstation and Game Boy Advance versions developed by Vicarious Visions Inc. “PlaySEien™ s
“PlayStation® logo are registered trademarks of Sony Computer Enterfainment Inc. TM and /& are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo. Microsofl, ALox s B
Xbox logos are either reqistered trade-marks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S and/or other countries and are used under license from Microsef &8
other trademarks and trade names are the property of their respeclive owners,

Pantallas del sistema de imi ico P ion® 2.

JNueves modas multiugador y anline
incluyendo Score Challenge y

Capture the Flag?
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cnmnlem oficial y muy hien acahado

| Sony y Evolution Studios vuelven a
ofrecernos un gran simulador de rally
que aprovecha de forma soberbia la

44

| primer gran juego
E de rallies que pasd

por PS2 fue sin duda
World Rally Championship. Un
afio mas tarde y con la llegada
de fenomenales titulos como
Cofin McRae Rally 3, el reto
que tenian ante si los chicos
de Evolution Studios era
enorme. Afortunadamente, no
se han “dormido en los
laureles” y han completado un
titulo que supera al primero en
bastantes aspectos.

WRC Il Extreme es visualmente apabullante. Los mejores escenarios vistos en un juego de rally, el espectacular modelado de
los coches, los increibles efectos de luz... todo ello forma un conjunte realmente impresionante.

AL IGUAL GQUE SU
ANTECESOR, WrC II
Extreme presenta todos los
equipos, coches y rallies de la
temporada oficial. Asf, en el
modo principal, tras elegir
nuestro coche entre los 7
disponibles (aunque hay otros
6 modelos para desbloquear),
nos embarcaremos en la lucha
por el campeonato mundial.
115 tramos cronometrados a
lo largo de 14 paises o, 1(; que
|

v

Campeonatos y rallies a la carta

Ademés de las Contrarrelojes, del modo Challenge y de la opcién para dos jugadores, en WRC IT encontramos la
gran novedad de poder editar tanto rallies sueltos como campeonatos a nuestro gusto, ¢Quieres nieve o asfalto?

ool T it
(B> S

Las etapa§ de un mismo rally pueden
disputarse en diferentes paises.

Con el editor podemos elegir, entre otros aspectos, el
nimero de etapas que queremos en cada rally.

licencia oficial. Ya sabes: cuatro
derecha, dos izquierda, a raaaas...

s lo mismo, mas de 800
kilémetros de carretera en los
que lucharemos contra el
tiempo y contra la dureza de
los nuevos trazados, desde la
nevada Suecia a la polvorienta
Australia. Y todo ello a través
de tres niveles de dificultad
muy bien ajustados.

Pero ésta no es la tnica
forma de disfrutar de WRC IL
Ademés de las Contrarrelojes
sueltas ya vistas en el anterior
(que pueden disputar hasta
cuatro jugadores alternativos)
y una opcién para dos
jugadores a pantalla partida
(con la inclusién de nuevas
etapas especiales), aqui vamos
a poder editar nuestros
propios campeonatos y rallies,
con los paises y tramos que
deseemos. Y tampoco faltard
el modo Challenge, donde
nuestros tiempos competirdn
con los de otros jugadores,
tanto espafioles como
europeos, a través de la weh

Sy,



Las diferentes superficies a las que nos enfrentaremos segiin el pais, estan muy bien representadas. Es

una lastima que los efectos climatolégicos no estén a las misma altura.

oficial del juego, con jugosos
premios en liza, como el
Focus de Carlos Sdinz, para
el méximo vencedor.

A LA HORA DE
CONDUCIR, lo cierto es
que hay sutiles diferencias
con respecto al anterior. El
control sigue siendo muy
asequible, aunque el poco
peso de los coches (que
muestran més tendencia a
“volar”, aunque sin llegar al
nivel de V-Rally 3) y la mayor
sensacion de velocidad al

pisar a fondo el acelerador
se encargan de obligarnos a
tener mucho cuidado a la
hora de manejar el volante.
Otro aspecto que ha sido
mejorado es la recreacién de
los dafies en la conduccion,
mas realista que nunca.
Graficamente, mantiene el
excelente nivel que luci6 su
antecesor. Los vehiculos,
aunque no terminan de
llegar al nivel de excelencia
exhibido por Cofin McRae 3,
se quedan muy cerquita de
éste, con un modelado y una
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_ | Lamecénica de WRC Il es tan sencilla como siempre.
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Los escenarios dan una gran sensacion de profundidad. Eso se consigue gracias a un efecto de niebla

minimo en los fondos, que se quita suavemente segiin vamos avanzando ¥ que no “canta” en absoluto.

‘ 00:05.05 |

Su cuidado apartado téchico y su
asequible sistema te conduccion
son fas principales hazas de WRC .

recreacién de los destrozos
en la carroceria realmente
soberbia (mucho mejor que
en el primero). Donde sf que
supera claramente al titulo
de Codemasters es en la
calidad de los escenarios.
Fotorrealistas, profundos y
sin apenas fallos técnicos (la
niebla y el popping son
minimos), son de lo mejor

que hemos visto en un juego
de este tipo. Y qué decir del
uso de la luz: genial.

Una excelente banda
sonora a cargo de Chemical
Brothers pone la guinda a un
titulo que encantard a
los fans de esta especialidad
y que, sin duda alguna, es la
alternativa més sdlida al
fabuloso Colin McRae 3.

La deformacién de los coches es mas detallada y realista que en el anterior.

-
Nuevos coches

La principal pega que tenia el primer WRC
era su escaso nimero de coches (sélo 7).
Pues bien, en esta ocasién ademds de
éstos, podremos competir con 6 més si
conseguimos desbloquearlos antes,
obteniendo la puntuacién suficiente. Estos
modelos son ediciones especiales de los
coches oficiales disefiados para la ocasién,
por lo que no estan a la venta en el
mercado. Todo un acierto el incluirlos
porgue alargan la vida (itil del juego.

Los 7 coches iniciales son los mismos que
en el primer World Rally Championship.

Los 6 coches ocultos son ediciones
especiales de los modelos anteriores.

7

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellano | Jugadores: 1-4
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Los escenarios, sin duda de lo mejorcito.
Mé&s coches y opciones que en el anterior.

Los coches pesan poco y el control de los
mismos puede ser poco exigente.
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Gampo de batalla: PS2

Para sobrevivir en un conflicto real no bastan tu
hahilidad y tus armas. También debes contar con una
buena estrategia y el apoyo de tu unidad.

ras triunfar en PC, llega a PS2

este shooter subjetivo en el que

manejamos un comando de seis
hombres expertos en combatir en
primera Inea de fuego. El planteamiento
es muy realista: soldados que mueren
con pocos impactos, armamento real y
muchas dosis de estrategia. Podemos
alternar el control entre cualquier
miembro del equipo y dar drdenes
al resto, y sélo con una
estrategia sélida triunfaremos.

Este ambicioso

planteamiento se ha
plasmado a la
perfeccién. Ghost
Recon es dificil por su
estilo realista, pero
ofrece un control
preciso, sencillo y
con muchas
posibilidades. La
sensacidn de estar en
un conflicto real la

(El equipo
perfecto

Antes de cada misi6n, hay
que elegir a nuestro equipo,
que se desplegard en el
campo de batalla en dos
equipos de tres hombres.
Cada uno es especialista en
un tipo de armamento y por
Io tanto, adecuado para una
u otra misidn. Segin
superemos misiones
mejoraran sus capacidades.

Todos nuestros chicos estan debidamente identificados,
v al apuntarles con la mira apareceri su nombre.
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Alla: Tango derribade

completan una buena LA. de los
enemigos y la variedad de situaciones,
ya que se incluyen 25 misiones
principales y muchos modos de juego.

El Gnico aspecto que separa a Ghost
Recon de los mejores shooters de PS2
es un apartado gréfico poco
espectacular, con modelos de personajes
y efectos sélo correctos, y escenarios
poco detallados. Aunque esto dltimo es
comprensible, ya que el juego precisa

Zonas enormes Y sin popping.
En conjunto, Ghost Recon en un
muy buen shooter, que integra

Aungue nosotros hemos arriesgado nuestro pellejo para sacar capturas cercanas, en la mayoria de los
lances de este realista shooter es més aconsejable efliminar al enemigo parapetados y a distancia.

como ninguno la accién con
los elementos de estrategia.
Su elevada dificultad puede
desanimar algunos de vosotros,
pero es ideal para los que
busquen la vertiente més realista
y estratégica de la accidn.

Contemplar a nuestros compafieros combatir en tiempo real es una gozada, sobretodo por que su LA,
les permite cubrirse en los tiroteos o avanzar reconociendo el terreno para no ser descubiertos.

3 FICHA TECNICA
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La mezcla de accidn y estrategia, el
excelente control y su variado desarrolio.

A los fans de la accién directa les resultara
dificil. Técnicamente na sorprende.

ADELANTE!

napaia vele

A elegir a nuestros hombres, es fundamental dar
descanso a los heridos en misiones anteriores.
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4. AVISOPARA JUGRDORES :

- NUNCA te expongas a Ia luz directa

= } - NUNCA juesues después de medianoche

- Y LO MAS IMPORTANTE, inunca te mojes mientras juegas! PIaySEationie

¥ IAccidn y disparos en 3D! iPon a prueba tus reflejos! ' GREMLINS

THE CHASE

.»- Ponte al mando de tus tropas y maneja de la forma mds sencilla hasta
7 dos companeros a la vez.

.32 Dos aventuras dnicas con Gizmo el Mogwai y Stripe el Gremlin: itd
"+ eliges de que bando estas!

. - ’ - ™ s .
¢ Vuelve al mundo de la pelicula Gremlins™ a través de 11 hiveles de
Juego diferentes que incluyen la escuela, el banco, el cine 'y mds... <

4 |Puedes jugar con vista de primera persona o tercera persona Voo |
© cambiar entre ellas en tiempo reall &
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Tony, en esto del skate, no tienes rival

Con tres entregas a sus espaldas, la saga Tony Hawk se ha consagrado como la estrella de los
deportes de riego, algo que va a continuar igual con la llegada de esta cuarta parte...

THPS4 nos invita a recorrer nueve escenarios, realizando
pequeiios retos y un montdn de espectaculares acrobacias.

PRO PTE. 40
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Ahora es posible realizar un montén de piruetas
estéticas, tan espectaculares como esta de arriba.

[ Refinando la férmula del éxito

Con cada nueva entrega, Activision amplia el “realismo” de la saga, al menos en lo que a control se refiere, con
numerosos matices y novedades. Esta cuarta entrega no ha sido menos, y ofrece un mayor ndmero de piruetas en el
suelo y una nueva técnica, llamada Skitch, con la que podemos agarrarnos a cualquier vehiculo... o animal,

S‘.

El modo Carrera alberga casi todas las novedades y ahora
los retos nos los propanen otros skaters al hablar con ellos.

Con el Skitch también afrontaremos retos curiosos,
como aguantar 30 segundos agarrados a un elefante,

[

esde sus inicios, la

saga Tony Hawlk’s Pro

Skater ha tenido como
principal virtud ofrecer un
sencillo sistema de control, que
permite realizar multitud de
piruetas sin dificultad, y una
increible libertad para movernos
por los escenarios, sin olvidar el
divertido modo Carrera, en el
que debemos superar cientos de
pequefios retos. Todas estas

premisas se mantienen intactas
en THPS4, pero potenciadas y
ampliadas hasta tal punto que
incluso han sido capaces de
volver a sorprendernos.

UNA VEZ MAS, EL MODO
CARRERA ha sido el
“beneficiario” de casi todas las
novedades mds relevantes.
Disponamos de un total de 9
escenarios sencillamente
GIGANTESCOS, gue sin
exagerar vienen a ser
hasta tres veces mas
grandes que los de su
antecesor. Ademas, su
ambientacidn también esta
fuera de lo comin. 40 acaso un
200, la prisién de Alcatraz o
una feria repleta de
atracciones os parecen
muy normales en este
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Los escenarios se ambientan en lugares de lo més variado, como un zoo o la
prisi6n de Alcatraz, y todos explotan al maximo lo peculiar del lugar.
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tipo de juegos? No menos
brillante resulta su puesta en
escena, en la que el motor
gréfico da el Do de pecho
para mostrar un horizonte
casi infinito, unos entornos
mas detallados, recargados
de elementos méviles y con

un enorme grado de realismo.

En total, los 9 escenarios
ofrecen 190 retos a los que
accedemos hablando con los
personajes que deambulan
por los entornos. Sin duda, su
originalidad se ha disparado
hasta limites insospechados,
ya que a las pruebas ya
conocidas (recoger las letras
SKATE, alcanzar un récord de
puntos...) se suman un
montén de retos originales,

Las pruebas son MUY originales y nos invitan a llevar a cabo acciones como
quitar el casco a los policias, arrojar turistas al agua, liberar a un elefante...

innovadores y muy, muy
simpéticos, entre los que
encontraremos carreras
contra vehiculos, slalom... Si
superamos estas pruebas
recibiremos dinero con el que
comprar personajes, videos,
trucos... Ademds, y esto es lo
mejor, también hay minijuegos
ocultos, con los que podremos
ganar dinero extra y soltar
alguna carcajada (apostar en
una pelea de chicas, jugar al
tenis...). De verdad, la
variedad y el ingenio general
del juego se han disparado
hasta limites insospechados.

GRﬁFICAMENTE, NO
SUPONE UN SALTO tan
importante como THPS3

T

t | rEe—
I T \
Impossihle \\ N

\

El dinero juega un papel fundamental en e juego. Con lo conseguido
podremos comprar tablas, escenarios, videos, personajes y otros extras.

THPS4 ahorda el skate de una forma
espectacular y divertida, y cuenta
con un respaldo técnico de infarto.

respecto a THPSZ, pero si se
nota un mejor acabado de los
skaters y, sobre todo, de los
escenarios, algo que tiene
mucho més mérito si tenemos
en cuenta que detalle y
tamafio se han multiplicado
por tres. En definitiva, digno
de verse. Pero sin duda, lo
mejor de todo es que THPS4
se mantiene fiel a su espiritu,
y resulta igual de divertido
intentando completar el modo
Carrera que jugando a
pantalla partida con un amigo
o explotando su inimitable

libertad de accién, va sea
para probar nuevos combos o
intentando llevar a cabo
cualquier locura que se nos
ocurra, por dificil que parezca.

En resumen, un titulo que
no pueden dejar pasar los que
ya conocen las excelencias de
la saga Tony Hawky una
oportunidad (Gnica para
descubrir las inmensas
posibilidades de diversidn que
encierra el skate. Eso si, si no
te quieres gastar mucho
dinero, a lo mejor te interesa
mas suU antecesor...

F
Buildings and Trailersg

Ffunboxzes |
Funboxes 2

~ Hicker 1

Como en las tres anteriores entregas, tampoco faltan los modos para dos
jugadores, ni unos completos editores de escenarios y personajes.

2
El renovado
modo Carrera

Es el modo de juego estrella y el que mas
ha variado respecto a anteriores entregas.
Ahora, los retos nos los proponen los
skaters que deambulan por los escenarios,
y casi todas las pruebas destacan por su
variedad y originalidad. Como novedad,
también hay minijuegos y situaciones muy
comicas. Vamos, un dechado de virtudes.

&Cansado? Prueba el tenis, el béisbol...

FICHA TECNICA
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Escenarios, desarrollo, pruebas, duracion,
banda S0N0ra. -Todo nene un nwel aitisrrnn

Solo el hecho de no estar tradumdo algo
casi imprescindible para entender los retos.

No hay etro juego basade en un
deporte de riesgo tan excepcional
cemo THPS54: largo, variado,
Jugable, divertido, sorprendente...




gLt
]
R

Velocidad | Precio 59,95 € (9.

74 ptas. ) | Edad +3

Yo, para ser feliz quiero...

:Un camion? Pues si, 0 al menos eso dicen los chicos
de Empire, que nos traen un arcade de velocidad muy
atipico con estos “bichos’ como protagonistas.

Cambustibie &
Daoan o

f -

E PLAY

in duda alguna, Big Mutha
s Truckers es uno de los titulos
més atipicos que hemos visto en

los dltimos meses. Su original
planteamiento nos pone en el papel de
un camionero que debe transportar
mercancfas de una ciudad a otra,
comprandolas baratas y
vendiéndolas caras, con
el objetivo de sacar la
“tajada” suficiente
para mantener el
negocio a flote y
mejorar nuestro camidn.

Parece facil, ;eh?
Pues no lo es tanto.
Tendremos que
averiguar dénde pagan
mejor por nuestra
mercancia y llevarla a
ese lugar con
seguridad, evitando en
los trayectos tanto a la
policia (que ira a por

nosotros si la “armamos” por la
carretera), como a las pandas de
moteros que nos querran robar |a carga.
Este curioso y original arcade de
velocidad con toques estratégicos al
principio engancha, pero luego se puede
volver algo repetitivo por la falta de

alicientes, aunque incluye ademés 30
misiones de conduccién sueltas que
nos pueden sacar de la menotonia.
A la hora de conducir es 100%
arcade, aunque como es
|6gico cuesta mover el
trailer y ademds
debemos tener en
cuenta aspectos como el
gasto de combustible.
En fin, un juego que
interesard sobre todo
a los que busquen un
arcade de velocidad
diferente, divertido y original. Es
ideal si te apetece probar
0Sas nuevas.

A

Durante los trayectos de ciudad en ciudad podremos “picarnos™ con otros camioneros, con dinero de por
medio, claro. Pero ojo con armarla demasiado, que la policia esta atenta, aunque su 1.A. no esté muy alls.

Tenemos un total de cuatro personajes para elegir, cada una con su propio camién y con las cabinas
bien personalizadas. Hay hasta cuatro tipos de vista diferentes, dos internas y dos externas.

-

Asi se
‘“curra”

Lo primero es enterarnos de
dénde se necesita tal o cual
mercancia. Tras conseguirla
en el almacén de cualquier
ciudad, con nuestro camion
la transportamos cuidando
varios factores, como el
gasto de combustible, la
actuacién de la policia o los

moteros... Con las ganancias
mejoraremos el camién.

Los tugurios de cada ciudad son, cémo no, los mejores
lugares para enterarnos de los “rumores” .

Algunos sucesos, como desastres naturales, hacen que
una mercancia valga méas en una ciudad que en otra.

Textos: Castellano | Formato: CD

Voces: Inglés Jugadores: 1
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Su original mezcla de arcade de conduccién y
aventurilla; y su peculiar sentido del humor.

A la larga, tanto transportar mercancias
puede volverse monétono. No estd doblado.

7
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Y ahora, Harry Potter, acércate, por favor. £l desafio del hechizo
Expelliarmus cs por aqui.

Los madelos de los personajes, las vestimentas y la ambientacién en general
estan més logrados que en su predecesor de PSOne; salta a |a vista ¢o no?

a creacion mas
cenocida de J.K
Rowling, con cuatro

libros y dos peliculas a sus
espaldas, también se estrena
este afio en PS2 compartiendo

Sobra decir que ambas ponen
en pantalla fielmente los
hechos de la segunda pelicula,
pero como es de recibo esta
versién que nos ocupa, la de
PS2, va mucho més alla.

Si algo caracteriza las novelas de Harry Potter, aparte de la magia, son los
partidos de Quidditch, que en esta entrega son atin mas espectaculares.

LA CAMARA SECRETA
del aprendiz de Mago en su

rasgos, la aventura se centra
en un nuevo peligro que
sobrevuela el colegio
Hogwarts y que es la
excusa perfecta para
volver a reunir a
Harry con sus

Alo largo de la aventura podemos recoger Grageas Bertie Bott, con las que
comprar objetos y hechizos en la tienda clandestina de Fred y George.

cartel con la versién de PSOne.

NOS CUENTA las peripecias

segundo afio escolar. A grandes

Mare
El aprendiz de mago “madura” en PS2

El mago mas joven y conocido de la tierra protagoniza su segundo videojuego y al mismo tiempo
se estrena en PS2 con una aventura mucho mas fiel a la pelicula que su predecesora.

€

amigos y enemigos. Desde el
mismo comienzo del juego, las
aventuras, minijuegos y
pruebas ya cldsicas en las
novelas y peliculas (como el
Quidditch, los vuelos con
escoba o los Duelos
con Varita) se
suceden a un ritmo
trepidante que no
deja lugar al
descanso ni al
aburrimiento.

Como refuerzo a las pruebas
ya conocidas, aparecen un buen
pufiado de novedades jugables,
entre [as que priman los
movimientos sigilosos al mas
% puro estilo



Muchos de los escenarios del juego resultan tan impresionantes como
espectaculares, muy en la linea del despliegue visual de [a pelicula.

Metal Gear, los nuevos
hechizos, la posibilidad de
cambiar cromos con otros
estudiantes o negociar con
las Grageas de Berttie Bott.
Todos estos elementos, y
otros muchos, ofrecen en su
conjunto una experiencia de
juego mucho més variada,
fantéstica y divertida que la
del primer juego de PSOne.
Eso si, lo que se mantiene
intacto es la enorme cantidad
de secretos, cromos ocultos y
otros elementos capaces de
prolongar su vida de manera
considerable y que consiguen
enganchar a cualquiera. De
verdad, hasta que no haydis
“catado” este nuevo Harry
Potter no descubriréis hasta

qué punto ha mejorado en su
salto a PS2.

LA PUESTA EN
ESCENA conlaque EA
Games ha adornado el juego
no es menos espectacular. A
los siempre agradecidos
didlogos doblados por los
actores de la pelicula, se une
un despliegue gréafico que
captura la verdadera esencia
del universo Harry Potter. Un
ejemplo: si habéis visto la
pelicula, en el juego
encontraréis una perfecta
reconstruccion de Hogwarts
tanto en escala como en
detalle, consiguiendo una
sensacion de grandiosidad y
amplitud semejante a la vista

Harry puede utilizar la magia desde el principio del juego pero también
aprendera nuevos conjuros si recoge distintos libros de hechizos.

Si te gusto Harry Potter y Ia Piedra
Filosofal, preparate para disfrutar
con las nuevas aventuras del mago.

en el film. Aplicad esto
también a los rostros de los
personajes, sus vestimentas
y animaciones, y 0s haréis
una idea aproximada del
espectaculo que ofrece la
Camara Secreta. Y lo mejor
es que todos estos elementos
(escenarios, personajes,
enemigos...) se combinan en
pantalla a las mil maravillas,
sin que el potencial de PS2
deje lugar al popping, a las
ralentizaciones 0 a otros
defectos gréaficos. Lo dicho,
un verdadero espectdculo.

A pesar de su innegable
calidad y brillante puesta en
escena, los menos fanaticos
del fenémeno “Pottermanfa”,
encontraran el juego un poco
infantil ya que, aunque no es
facil de completar al 100%, si
resulta sencillo de desarrollo.
El resto, tienen ante si un
titulo tremendamente fiel a la
pelicula y no menos divertido,
que sabe enganchar y
asombrar, especialmente si
tienes la imaginacion
necesaria para introducirte
en el magico mundo de Harry.

s

Harry
“Snake”’

Ha pasado un afio y Harry ha
crecido no sdlo en su faceta
de mago. Ahora puede
desempefiar acciones mas
“fisicas” que en los juegos de
PSOne. Las més curiosas
parecen estar copiadas del
concepto de sigilo de Metal
Gear, Como son apoyarse en
las paredes o arrastrarse por
el suelo. Un detalle genial.

Si Harry sale por la noche, encontraré a distintos
alumnos vigilantes que tendrd que evitar a toda costa.

Casi todas las zonas secretas del Castillo Hogwarts se
encuentran bajo las estanterias. Habra que buscarlas.

i La vida en
Hogwarts

Los retes y pruebas fueron Ia esencia del
anterior Harry Potter, y esta version no es
menos. De hecho, esta sefia de identidad
se ha potenciado hasta limites increibles,

Alguno de los retos que se presentan en
el Castillo acabardn en combates.

+Te cambio of cramo nimey o Bonham, por cltrelnta,
A

Esta vez podras cambiar los Cromos de
Magos y Brujas con distintos alumnos.

Cuando obtengas la Escoba podrés volar
fuera del castillo y llegar a zonas secretas

También hay muchos minijuegos, como
éste, que consiste en lanzar gnomos.

o J
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Gréficos, ritmo trepidante, muchas cosas por
hacer... jiCasi no parece una secuelal!

largo, con mas retos... y un pucu més barato, |

|
Puestus a pedir, gue fuera un poco mas !

|
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L2 nueva cara de la velocidad

Capcom nos presenta un titulo pensado para los que
les gusta correr y hacer de mecanicos, pero con un

enfoque grafico casi inédito.

| desarrollo es similar al de GT3.

Disponemos de unos 60 caches

con los que podremos participar
en una serie de torneos. Eso sf, desde el
principio tendremos a nuestra disposicién
casi todo el concesionario y para lograr
mas coches no habrd que comprarlos,
sino desbloguearlos a base de victorias.
Algo aplicable también a las piezas que
podremos usar para mejorar el aspecto y
las prestaciones de nuestra maquina.

Hasta aqui nada raro, lo especial

aparece en el tema visual. Capcom ha
querido que su titulo se distinga del resto
usando un apartado grafico, como poco,
novedoso. Aplicando la ya
conocida técnica del “cel
shading”, ha dotado

a coches y circuitos del aspecto de los
dibujos animados, obteniendo un
apartado técnico notable y espectacular.

Sin embargo, es una pena que tanto
esfuerzo se quede en nada al entrar en el
tema de la jugabilidad. El control, sin ser
malo, es duro y poco satisfactorio; las
rutinas de colisién estan mal conseguidas
y, para colmo, sus escasos 6 circuitos se
quedan muy cortos. Tampoco el sistema
de “te-damos-casi-todo-desbloqueada”
termina de cuajar, ya que lo puedes abrir
todo en pocas horas.

Adn asf, al final es titulo que divierte y
hasta emociona... mientras dura.

e FIIDXEITIS -

Ademés de la técnica del cel shading, Auto Modellista hace gala de una serie de efectos graficos, como
la estela a gran velocidad o los chispazos, que le dan un aire ain mas de dibujo animado.

L/ gom

A¥ 1013) tims
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Aungue la verdad es que los modos de juegos no abundan ni son demasiado originales, podremos
desbloquear un curioso circuito en el que sélo se pueden usar coches de control remoto.

grasa

Aunque podremos trastear a
fondo en la mecanica del
coche mediante multitud de
ajustes, la seccién estrella
serd la dedicada al “tuneo”.
Podremos, afiadir al coche
alerones, pegatinas, llantas,
etc., ademéds de dar rienda
suelta a nuestro yo “artista”
pintande cada parte del
coche de un color distinto.

Dedicandole tiempo y con el coche adecuado, podremos
conseguir auténticas obras de “arte” como ésta de aqui

Los aficionados a la mecénica daran con el “feeling”
que buscan, trasteando en la multitud de opciones.

Textos: Castellana | Formato: DVD
Jugadores: 1-2

LVaces: Inglés
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DUAL ~ M.CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON

SHOCK 2 (487 W)
Sonido €}  Diversién |

Grificos
Duracion (3 Calidad/Precio (3

Los gréficos y las opciones de mecénica
"tunning". Incluye selector 50/60 Hz.

Escaso ndmero de circuitos y poco variados.
El control a veces se hace un poco durillo.
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Compaiia Capcom | Género Lucha | Precio N.D.| Edad +13 :

El combate del nuevo milenio

Capcom sigue insistiendo en que la lucha 2D no esta
muerta, y mas aiin si en ella intervienen sus creaciones
mas famosas y los superhéroes mas conocidos.

apcom vuelve a la carga en la (aéreos incluidos) y demoledores

lucha 2D con un nuevo técnicas especiales, ademés de funciones

CHhesauERm jueQa en el que se de apoye durante el Combate’ £ dECir' EnMVCZ puedes encontrar més de 40 luchadores distintos, tan conocidos como Spiderma, Wolverine,
entremezclan personajes de procedencia mientras que luchamos con un personaje,  Ryu o Zangier. Ademds, los combates se desarrollan por equipos de tres personajes.
distinta, en el que se dan cita esta vezlos  podemos llamar a otro para que nos
superhéroes de la Marvel (Hulk, Capitan ayude, utilizando alguno de sus ataques.
América, Spiderman...) y los personajes Y por supuesto, tampaoco faltan los
mas clasicos de Capcom (Strider, Ryu...). espectaculares golpes combinados, en

Como es habitual en este tipo de los que interviene el equipo al completo.

beat “em ups, los combates se Pese a todas estas virtudes, lo cierto
desarrollan por equipos, que en es que Marvel Vs Capcom 2 es un titulo
este caso estdn compuestos por  un tanto antiguo (hace més de 18 meses
que apareci en Dreamcast) y no
acabamos de entender porqué Capcom lo
tres  “relanza” ahora en PS2, cuando hay
miembros, juegos similares muy superiores, como

alos que Capcom Vs SNK 2. Los gréficos, pese a
podemos rotar en cualquier no estar mal, no llegan al nivel de CVS2,
momento del combate. En total igual que los personajes.
hay mas de 50 personajes, Adn asi, Marvel Vs Capcom 2 es un
y todos disponen de atractivo titulo, ya que su elenco de
ataques luchadores es uno de los més potentes
“magicos”, enla historia de los juegos de lucha... Los golpes especiales son lo mejor del juego. Dependiendo de la barra de la parte inferior, podemos

combos aunque la técnica no acomparie al 100%. ejecutar demoledores golpes con uno, dos o los tres miembros de nuestro equipo.

FICHA TECNICA

Textos: Inglés ] Formato: CD
Vaces: Inglés | Jugadores: 1-2
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DUAL M. CARD VOLANTE RMULTITAP TECLADD RATON
SHOCK 2 (256 kb)
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iVamos a
comprar!

Dependiendo de nuestra
forma de luchar, al final de
cada combate recibiremos
unos puntes que podemos
canjear a nuestra antojo por
personajes ocultos, distintos
colores para las vestimentas
e incluso ilustraciones. Es la
razon de ser del juego, ya

Poder controlar a superhéroes y personajes
c}ésxcos de Capcom enun mnsmc: ;uego

Graf camente es mejor Capcom I.-; SNK2. Nu
tiene ningtin modo de juego criginal.

Gue para conseguirlo todo, Con los puntos de los combates es posible adquirir unos ... que luego podemos utilizar en los combates, como es
tendréis que dedicar tiempo. cuantos personajes ocultos, colores para las ropas... el caso de Captain Commando y sus 3 compaiieros.

E PLAY
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Un hoxeo de “pelicula”

Stallone dio vida en el cine a un hoxeador gue luchaba
por triunfar en este duro mundo. Ahora puedes quitarle
protagonismo y convertirte tii mismo en Rocky.

ace unos cuantos afios, el

inexpresivo Stallone

protagonizé una saga de
peliculas que, bajo el nombre de “Rocky™,
nos contaron la historia de un hoxeador
que llegaba a lo mas alto empezando
desde lo mas bajo. Ahora el potencial de
PS2 ha convertido esta historia en un
juego que plasma los momentos
estelares de las peliculas.

Como es de recibo, Rocky cuenta con la
licencia oficial de las 5 peliculas, algo que
queda patente al observar las
perfectas recreaciones de los
pligiles mas conocidos de los
filmes, como Ivan Drago o Apollo
Creed. Los escenarios tampoco le
van a la zaga, ya que es
posible encontrar
localizaciones de sobra
conacidas por los
seguidores de
“Rocky™, como el
gimnasio donde
entrena o el ring en
el que consigue su
primer titulo. En lo que
se refiere a cuestiones
visuales, Rocky cumple
sobradamente.

Entrando en los modos
y sistema de juego,
destaca principalmente
el modo Pelicula, en el

que sélo controlamos a Rocky, intentando
emular su carrera pugilistica tal cual la
vimos en el cine, mientras entrenamos y
mejoramos nuestra condicién fisica (por
medio de unas pruehas hastante
divertidas). Tampoco faltan los modos
para dos jugadores y torneos de toda
indole, pero que en gran medida, quedan
eclipsados por el amplio modo Pelicula.

Sin embargo, éste (ltimo, a la hora de
jugar, no ofrece oponentes con una

inteligencia artificial digna, ya que con
un (nico golpe podemos ganar la
inmensa mayorfa de los asaltos
sin demasiados problemas. En
este sentido, la saga KO Kings
ofrece una experiencia de juego
més desafiante. El doblaje
tampoco es brillante, y las
animaciones podrfan
haberse mejorado.

En resumen, Rocky
es un juego de boxeo
diferente, que hace

especial hincapié en

los gréaficos y en

recrear los combates

de las peliculas, pero

que descuida un

poco la LA. Con un

poco mas de trabajo
hubiera estado a la
altura de KO Kings, lo que
va es mucho decir,

Rocky se diferencia de otros juegos de boxeo en gue recupera a los pugiles de la saga cinematogréfica,
como Apollo Creed, asi como algunos de los cuadrilateros y lugares donde transcurren los combates.

El sistema de control y el acabado grafico son muy parecidos a los de KO Kings, aunque la inteligencia
artificial de los openentes resulta mucho més simple y limitada.

" Entrena
muy duro

Como en la pelicula, el éxito
de Rocky se basa en el
esfuerzo fisico. A tal efecto
se han intreducido un total
de 5 pruebas distintas, con
las que podemos desarrollar
ciertos aspectos del pgil,
como la resistencia. En la
practica, estas pruebas son
unes divertides minijuegos
de habilidad muy adictivos.

-

Abdominales, comba, punching ball... cualquier método
es buenoe para mejorar el rendimiento de Rocky.

-

Algunas de las pruebas son un fiel reflejo de los filmes,
como este entrenamiento de pegada en el matadero.

W,

FICHA TECNICA

Textos: Castellane | Formato: DVD
Voces: Castellano | Jugadores: 1-2
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T La recreacién de los pagiles, las pruebas de
entrenamiento, su duracidn, el control...

El doblaje es un poco flojo. La inteligencia
artificial deja un poco que desear.
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¢El ultimo gol de PSOne?

El fatbol da sus Giltimos coletazos en los 32 hits con un
titulo gue no sorprende tanto como la version de PS2,
aunque mantiene la variedad en opciones y licencias.

i las novedades de FIFA 2003

para PS2 han sido aplaudidas,

lo 16gico era pensar que, en la
medida de sus posibilidades, todos
s0s aciertos iban a trasladarse a la
pequeda de Sony. Pues esto es una
realidad a medias: se ha reflejado parte
de la esencia del nuevo FIFA a un juego
que sobre todo estéticamente sigue
recordando
demasiado a los
anteriores y que demuestra,
una vez, mas que el fitbol
de verdad ahora se juega
en los 128 bits.

Los cambios que

mds se dejan
notar tienen
que ver con el control,
que al igual que en su
“hermana mayor®”, estd
mds cerca de la serie PES
que de la edicién anterior.
Sin embargo, el control
“freestyle” integrado en el
stick derecho que vimos en
PS2 aquf no esta presente, y a
cambio nos encontramos con los
tipicos regates

mecdnicos, p
obteniendo % A
asf una 0
mezcla que

no satisfara ni

a los devotos del estilo facil de siempre
ni a los partidarios de los cambios que
buscan mas realismo. Ademds, en esta
version no estan tan claras las
diferencias entre el estilo de juego
Simulacién y el Arcade, ni tiene los
cuatro niveles de dificultad...
Gréficamente la cosa tampoco
mejora mucho. Hace ya tiempo que
PSOne tocé techo, al
menos en lo que a
juegos de fltbol se
refiere. Asf, volvemos a
encontrarnos con las
mismas animaciones, los
mismos barullos y casi, casi, las
mismas secuencias de video que
ya contemplamos en el anterior.
Viendo lo que hay ahara mismo en
PS2 (mismamente este FIFA
2003), la verdad es que
cuesta volver a esto.
Menos mal que en
cuanto a opciones, sigue
gozando de la buena
salud de siempre, que es
ala postre lo que logra
“salvar los muebles®.
En definitiva, un FIFA que
desde luega no sorprende
., como el de PS2. Si
quieres disfrutar de este
deporte en todo su esplendor,
pasate ya a los 128 bits.

El apartado grafico muestra muchas semejanzas con los anteriores FIFA. Salvo alguna animacién nueva,
el resto, incluyendo las secuencias de video, os recordaran demasiado a las ediciones de afios pasados.

Ronaldo
wRRE

Ya no aparecen “jugadores estrella” y se apuesta por un sistema de control mas al estilo de PES, pero
que no termina de dar el salto al realismo. El ritma de juego sigue siendo lento y embaruilado.

N

2
Todas las
opciones

A pesar de que las mejoras
jugables podian haberse
reflejado mejor, también hay
que reconocer que FIFA 2003
mantiene todo lo bueno en o
que a opciones se refiere.
Estan los modos, selecciones
y clubes de la versidn de PS2,
plantillas actualizadas y todas
las licencias, en lo que es sin
duda su principal baza.

Disputar una temporada con un club sigue siendo muy
divertido, aunque en PS2 podemos llevar a varios...

El modo Club Champianship sf se ha mantenido en esta
version, pero sin la espectacularidad de los estadios.

Textos: Castellano | Formato: CD
Voces: Castellano Jugadores: 1-8
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Los cambios jugables, aunque se podfan
haber “estirado” més Tudas Ias 0pcmnes

Tanto wsualmente como a Ia hura de jugar ya
se ha quedado bastante anticuado.

Un FIFA con algunos
seguramente gustard a t

“futboleros” que tangan
o hasta que se hagan con una
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Copa e Europal

Siempre junto a to equipo, en 1as penas y en 1as aieorias. en la salod
yiaenfermedad, en la nohirezay en larinueza, tofos los dias de tovida,
hasta que 1a victona, o 13 derrota, oS Separe. Traspasos enropeos. a eleyir entre 1.000
jugadores de 720 clubes en 28 paises, kasta que consigas to "dream team”. Gestiona
to1os los aspectos del club. dirine los partidos en S0, desarrolla Ias tacticas. ficha,
cete, decite, manda yileva por fin a tn eguipo hacia a olona.

fovodafonel

._lmhﬂﬁl[_ b LIS DLpEDe

)

) : G

D

www.codemasters.cnmlmdlzow

« 0K n . meezs MANUAL, TEXTOS Y Codemasters %
23 B <2 FRlayStation:e s {03 VOCES EN CASTELLANO e
[+ \”!M;u Loy s (Contarmanter sl Triog b 80 v s esd ddos Coupemamte: s vdb ou us warva eyl Ae 5 G E N l u s A T p I- A Y
s et e L sk o e 5 g 1 s s recits B ks B e 1.7 § o monrs O 5 P s o e e o Cmastors. st U s Gomercin s P



NOBLEDRD

Compaiiia EA Games | Género Aventura 3D | Precio 39,95 € (6.647 ptas. ) | Edad +3
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Segundo curso de magia

Comienzan las clases para Harry Potter y eso significa
gue volveras a vivir en tu PSOne una aventura 3D de lo
mas variada, divertida y fiel a los libros.

| afio pasado Harry Potter tuvo

tanto éxito en PSOne como en

las salas de cine y por eso EA
trae a la 32 bits su segunda peripecia
literaria y cinematografica. Una aventura
3D que sigue el esquema que triunfé
hace un afio, con todas sus virtudes y,
es0 si, escasas novedades.

Harry contindia su instruccién como
mago a la vez que hace frente al misterio
de la Camara Secreta. Para ello debe
superar fases de exploracion, zonas de
plataformas, combates y multitud de
minijuegos de habilidad, en una variada
mezcla que no da un respiro al jugador, y
tan divertida que incluso se le perdona
que resulte facilona y demasiado lineal.

El control también est4 pensado para
evitar complicaciones: los saltos y la
punteria son automaticos y los hechizos
se realizan pulsando un botdn.

El motor gréfico no incluye
novedades, pero sirve para
recrear a la perfeccion el

universo de Harry, con un buen disefio de
personajes, llamativos efectos de luz y
escenarios 3D muy bonitos (sobretodo
Hogwarts). El apartado sonoro también
es destacable, con las preciosas
melodias de la pelicula y las voces
dobladas al castellano.

Esta segunda aventura de Harry ya no
sorprende tanto, pero sigue resultando
una delicia para los fans del mago y
enganchard a cualquiera por su
enorme variedad. A los mds expertos
puede parecerles demasiado fcil
pero, mientras dura, la
diversion estd
garantizada para
todo tipo de
jugador.

También nos las veremos can algunos enemigos finales, todos ellos sacados de libro (o la peli). Pero a
pesar de su considerable tamafio no nos dardn muchos problemas.

Para aprender nuevos hechizos tendremos que asistir a las clases, y la tnica manera de llegar hasta
ellas sera superar carreras contrarreloj en las que se pondra a prueba nuestra habilidad en los saltos.

‘D
magicos
Harry ya no sélo practica el
Quidditch, sino que también
participa en duelos singulares
contra otros mages, usando
su varita para lanzar energia
magica. La clave de la victaria
estard muchas veces en los

potenciadores que aparecen
en el terreno de juego, que

‘

Textos: Castellano | Formato: CD
Voces: Castellano Jugadores: 1 i
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DUAL =~ M.CARD VOLANTE MULTITAP PISTOLA  RATON
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El encanto del universo de Harry Potter, la
realizacidn técnica y su variado desarrollo.

Es demasiado parecido a su predecesor y
resulta facil para los mas expertos.

aumentan considerablemente
el poder de nuestros disparos.
.

Existen tres tipos de potenciadores: el disparo répida, la
bola de energia y el disparo triple, el ms letal.

En todos los duelos, el terreno de juego esté dividido en
dos partes, y s6lo nos moveremos por nuestro campo.

.
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1op Drive Force

—

Pese a su buen aspecto y a la
calidad de su antecesor, este Test
Drive no cumple las expectativas.

ay veces que uno se duerme en
H los laureles. .. y pasa lo que
pasa. El antiguo Top Drive se
encontraba, en su dia, entre los mejores
volantes, algo que no podemos decir de
esta nueva revision.
Y es una lastima porque el Top Drive
Force cuenta con algunas excelentes
virtudes, como el tacto v la sensibilidad,

-~ especialmente cuando seleccionamos la

mas alta mediante el conmutador situado
en el eje del volante. Ademas, las

No siempre se logra acertar

sacudidas del motor encargade del force
feedback nos castigan, en el buen
sentido, de un modo més que realista.
Ahora que, para disfrutar a tope de la
fiereza del force feedbak, es casi
imprescindible que optemos por sujetar
el volante bajo las piernas, mediante las
aletas que posee en los laterales, y
después regular la inclinacion del eje. Y
es que el otro sistema de sujecidn, las
ventosas de su base, demuestran ser del
todo insuficientes ante la inercia del
farce feadback.

Lo que resulta inexplicable para un
volante que aspira a colocarse entre la
élite, es el disefio de los pedales. Tienen
un tamafio y recorrido tan ridiculos que la
conduccién se hace molesta y poco
realista (por muy anal6gicos que sean);
sin hablar de lo facil que es pisar los dos

M Compatibilidad: PS/PS2
B Precio: 99,90 €

M Distribuidor: H.de Nostromo
M Teléfono: 91 548 78 83
M Tipo: Volante

M Valoracion: R)

pedales a la vez por lo juntos que estan
situados. Tampoco el sistema de cambio
termina de cuajar. En lugar de usar la
tipicas manetas tipo F1, se ha optado por
seis botones extremadamente pequefios
en la parte posterior del volantes, que
ademds, son dificiles de alcanzar y faciles
de confundir. Ni los materiales usados se
salvan. El endeble plastico impregna al
conjunto un halo de fragilidad que no
encaja con las luchas que tendremos que
mantener por controlar la direccién de
nuestro coche.

En fin, un volante que nada tiene que
hacer frente a los mejores, ni siquiera
con un precio que no estd nada mal.

Monza 2 Per Feedhack Wheel

Redimiendo pecados

| primer Monza no era ninguna

maravilla, pero por suerte, este

Monza 2 corrige todos los
defectos de su antecesor, convirtiéndose
en un volante muy a tener en cuenta.

Uniéndose a la moda del force
feedback, el Monza 2 viene equipado con
un motor en su eje que haré de cada
carrera una auténtica lucha por el control
del coche. Podremos sentir en nuestras
manos la inercia de las curvas y los
golpes en la direccién al conducir sobre
superficies irregulares. Aunque si esto es
demasiado para vuestra pericia, siempre
podréis escoger la tipica vibracion a lo
Dual Shock o apagar el motor del todo.
Sin embargo, lo mejor del Monza 2 son

sus pedales. La plataforma en la que se
asientan es grande y cdmoda, poseen la
inclinacién y dureza justa; estan bien
separados, no se escurren y ademds
estan completamente articulados. Vamos,

que es una delicia pisar a fondo el
acelerador (en modo digital o analdgico).

El volante por su parte, aungue algo
pequerio, resulta muy comodo gracias a
la goma que lo recubre parcialmente y
los dos sistemas de amarre escogidos
(hombreras sobre las piernas y
sargenta). Ademds, es compatible con los
modos digital, analdgico y Negcon, y
funciona perfectamente con las dos
consolas de Sony (prescinde del USE).

El grado de sensibilidad puede
ajustarse en tres niveles, lo que queda
algo lejos de las maravillas que ofrecen
los volantes punteros. Esto, y la mala
colocacién y materiales usados en las
manetas de cambio tipo F, impiden que
llegue més alfo. Aunque, eso sf, su
ajustadisimo precio resulta todo un
reclamo y nos obliga a recomendarlo a
aquellos que busquen force feedback,
pero sin empeifiar un rifién.

/
Los mejores

0 Ferrari Challenge

@ Logitech Driving Force

@ Monza 2 power Feedback Wheel

@ Speedster 2

@ Ferrari Modena 360

M Compatibilidad: PS2/PS
M Precio: 89,90 €

M Distribuidor: H.de Nostromo
M Teléfono: 91 548 78 83
M Tipo: Volante
M Valoracion: .

Un buen volante que tiene en sus acertados
pedales y su ajustado precio sus
principales virtudes.
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sound Station 5.1

5.1 al alcance de todos

medida que pasan los meses,

las oportunidades para

hacernos con un auténtico
equipo 5.1 crecen en variedad y
accesibilidad para nuestro bolsillo. Y es
que la principal virtud del sistema
ofrecido por Logic 3 es su ajustadisimo
precic. Pero vayamos por partes. ..

Como ya sabréis a estas alturas, un
equipo de sonido de estas caracteristicas
0cupa un espacio més que considerable,
aunque afortunadamente, en esta
ocasion se ha intentado hacer lo mas
compacto posible, algo que se aprecia
especialmente en el amplificador, con un
tamafio similar al de una PS2 y que,
ademads, se puede colocar en posicién
vertical. El resto de los componentes
también siguen esta linea, siempre
dentro de los limites deseables, por
supuesto.
Uno de los apartados més importantes

y valorados en este tipo de sistemas es
la conectividad, ya que de ella depende la
polivalencia del conjunto v los usos que
podremos darle. Algo de lo que no
tenemos que preocuparnos en este caso,
porque se han incluido todos los
conectores gue un usuario medio puede
necesitar. Asf, dispone de entradas
analdgicas y digitales para aburrir,

Los mejores

o Sound Station 5.1
@ Creative Inspire 5700
@ Creative PS2000
@ Hercules XSP 210

@ Sound Station 2

incluida la dptica, necesaria para usarla
con nuestra PS2. Gracias a ello,
podremos “enchufarle” casi cualquier
cosa (no, la lavadora no), desde un
reproductor DVD hasta un Minidisc. Algo
a lo que ayuda la serie de cables que
incluye y que, a pesar de alguna ausencia
menor, nos permitird usarlo con nuestra
consola nada més desembalarlo.

Pero claro, aln queda lo mas
importante: la experiencia sonora.
Después de montar todo el chiringuito
(algo a lo que ayudan unas instrucciones
muy claras), y poner nuestra peli o juego
favorito, nos damos cuenta de lo bien que
hemos invertida nuestro dinero. El sonido
es claro, suficientemente potente y posee
la calidad que cualquiera usuario medio
puede esperar. Y decimos “esperar”
porque, por supuesto, nadie deberfa
exigirle a este equipo la misma calidad
que a un equipo de gama alta o, ni tan
siquiera, la que ofrece la propuesta de
Creative y que comentamos hace unos
meses (que vale casi el doble). La culpa
la tiene principalmente el subwoofer, ya
que su aportacién no es lo confundente
que todos deseariamos, sobretodo a un
volumen medio y bajo, en parte debido a
su tamafio medio y los materiales usados
(mitad pléstico, mitad madera). Esto, y la

Lagicd

Logied

B Compatibilidad: PS/PS2

M Precio: 249,90 €

M Distribuidor: H.de Nostromo

M Teléfono: 91 548 78 83

M Tipo: Equipo 5.1

il Valoracién:.

ausencia de unos tripodes para los
satélites traseros, es lo (inico achacable
a esta nueva versién de los Sound
Station. Alin asf, obtendremos unas
sensaciones infinitamente superiores a lo
ofrecido por equipos estéreo o 4.1.

En el apartado de configuracion no hay
lugar a quejas, ya que ademas de la
compatibilidad con Dolby Digital, Dolby
Pro Logic y, por supuesto, sefiales
estéreo (el DTS se ha quedado en el
camino), se han anadido una serie de
pre-ecualizaciones que aportan distintos
efectos al sonido, como reverberacion,
retraso de alguno de los canales, etc. Y
todo seleccionable desde el sillén, ya que
incluye mando a distancia.

Asi, no nos queda mas remedio que
rendirnos ante un equipo que, aunque
lejos de los sistemas de gama alta, pone
a nuestra disposicién por algo menos de
250 € un auténtico sistema 5.1. De cine.

El amplificador

| [ incluye pre-
ecualizaciones
con varios
efectos de
sonido. Ademas,
de los cables y
altavaces
necesarios.

Proxima
novedades

Apunto de encargarse de la
distribucion de los periféricos de
Joytech, Virgin se prepara para
sorprendernos con algunos acce-
sorios para PS2 gue desatacan
por su originalidad y calidad. En
cuanto tengamos ocasion de pro-
barlos a fondo, os hablaremos en
detalle de ellos, mientras, podéis
ir tomando nota...

Pantalla TFT P§2

PS2 = 199,95 €

Un pantalla de 5,6”, de
alta resolucion y equipada con
sonido Sorround. Cuenta con entrada de
auriculares, S-Video y AV, ademds esta
preparada para varios tipos de formato de
imagen. Vamos, que no vas a tener excusa
para no llevarte tu PS2 a cualquier parte.

Harder Drive
PS2 ¢ 39,95 €

Gracias a este aparatito podras volcar tus
partidas de la tarjeta de memoria al disco
duro del PC, lo que te ofrece espacio
ilimitado de almacenaje. Ademas, te
permitird mandar tus partidas por e-mail a
un amigo o descargarte trucos de la red.

16 MB >
Memory Station
PS2 ¢ 35,95 €

Una tarjeta de memoria de 16 megas, el
doble de la capacidad de la tarjeta oficial,
para que no tengas problemas a la hora de
archivar las partidas de tus juegos favoritos.




GUIAS COMPLETAS
GOLEGGIONABLES

iiPlayMania te regala todos los meses
una practica guia del mejor
juego del momento!!
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LAS TRES MEJORES ESCUELAS,
FRENTE A FRENTE

Son los mejores juegos de futhol, pero cada uno
tiene su filosofia. ; Tienes problemas para decidirte?
Pues tranquilo, que para eso estamos nosotros...

Esto es Futhol 2003

Para todos los ptiblicos

Compafila: Sony | Precio: 59,99 € | Idioma: Castellano | Edad: +3

Periféricos: Memory Dual
Card 2 Shock 2
(118 kb)

Valoracion Graficos: . Diversion: . Calidad/precio: .
—_— - -

Sony y Team Soho siguen por el mismo camino que el afio pasado y
nos ofrecen un titulo asequible de jugar, pero mas completo y
espectacular. Fathol para tedos, fathol para rato.

W SISTEMA DE JUEGO: Estamos ante un titulo muy facil de jugar. Los pases son
al pie, el balén va pegado a nuestras botas, los regates se hacen apretando un botdn...
todo estd pensado para que desde el primer partido ya realicemos fabulosas jugadas o
metamos precioses goles sin mucha complicacién. Con este sistema pueden jugar
hasta los mas pequefios, pero claro, suponemos que a los que busquen un simulador
riguroso y exigente esto no les gustard demasiado... Asequible, pero paco realista.

B APARTADO TECNICO: Salvando (y aceptando) el hecho de que no hay una
cédmara que resulte todo lo cercana que desearfamos, la verdad es que el apartado
técnico es brillante. Las caras de los jugadores, la profundidad de los estadios, el
sonido ambiente que cambia segiin el campo, los nuevos comentarios (a cargo de
Carlos Martinez)... todo ello forma un conjunto muy, muy atractive. Por ponerle alguna
pega  los gréficos, diremos que las animaciones al correr son un poco “robéticas”.
M OPCIGNES Y DURACION: En cuanto a modos de juego es el que mejor
servido estd de los tres. Ademds, tiene mas equipos para elegir que ninguno,
superando incluso al “todopoderoso” FIFA en este aspecto. Todo ello hace que a prioti
EEF 2003 sea un titulo muy duradero, pero su sencillo estilo de juego puede hacer que
los expertos se cansen demasiado pronto de &I, por no encontrar mucho reto,

Los pases van al pie y ademés, tenemos flechas de Tanto las caras como las expresiones faciales
ayuda en los margenes. ¢Es asequible o no? estan bien recreadas. Aqui Rivaldo celebra un gol.
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FIFA 2003

Pro Evolution Soccer 2

El futbol mas completo se llama FIFA

Compafifa: EA Sports | Precio: 65,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +3

Periféricos: Memory Dual ;
Card 2 Shock 2 Multitap
(487 kb)

Sin rival a la hora de jugar

Comparia: Konami | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +3

Periféricos: Memory Dual i
Card 2 Shock 2 n Multitap
(586 kby)

Valoracion Graficos: . Diversion: . Calidad/precio: .

Valoracion Gréﬁcos:. Diversién:. Calidad/precio:°

Los regates son al estilo PES, y ademas ahora se
usa el stick derecho para los deshordes.

Las enormes mejoras de la edicidn de este afio se
centran en importantes aspectos jugables.

&

W SISTEMA DE JUEGO: Salvo en los tiros a puerta, nada que ver con ningdn
FIFA. El control se acerca més al estilo de PES, con regates nada mecénicos v en los
que nuestra habilidad es clave, pases que no van al pie, superior fisica del balén y una
IA en los rivales digna de elogio (que nos obliga ha elaborar mucho las jugadas). No es
tan realista como PES 2, pero os aseguramos que este sistema de juego no defraudard
a casi nadie. Sin duda alguna, éste es el camino a seguir.

W APARTADO TECNICO: Sobresaliente. La parcela sonora es demoledora, con
unos comentarios a cargo de Manolo Lama y Paco Gonzélez perfectos y un sonido
ambiente tan contundente como realistz. Todo ello contribuye a forjar una alucinante
ambientacién. Del resto se encargan los gréficos, con unos modelos trabajadisimos
(aunque un poco “chepudos™) y unos estadios sin igual. El detallismo al poder.

M OPCIONES Y DURACION: Sorprendentemente, FIFA 2003 tiene menos
opciones v equipos que en ediciones anteriores, y en lo cuantitativo es superado por
EEF 2003. Por ejemplo, no tiene editor de equipos. Pero claro, con plantillas
actualizadas, nombres reales de los jugadores, las tres camisetas de cada club
“clavadas™... teniendo todo esto, ¢quién va a editar qué? Os durard muuucho tiempo.

Esta vez, lejos de ofrecernos “lo de siempre pero actualizado y
mas honito”, EA Sports nos presenta un titulo realmente
innovador y que de hecho, es el mas recomendahle de este aiio.

Konami TYO sigue confiando en su realista y “mégico” estilo de juego
que sigue siendo la principal baza de PES 2. Pero una vez mas, no
estd a la altura del resto de juegos en lo que a opciones se refiere.

W SISTEMA DE JUEGO: Sigue siendo el mejor y més realista de todos, va que
nos permite realizar casi cualquier jugada que se nos pase por la cabeza. Con las
mejoras de este afio, enfocadas a buscar un fitbol méas elaborado y de control mas
que la verticalidad pura y dura, Konami consigue perfeccionar alin més su exigente
sistema, aunque no nos engafiemos: es muy parecido al del afio pasado.

M APARTADO TECNICO: Las principales mejoras las hallamos en el sonido. Los
comentaristas nuevos, aunque desconocidos, siguen sin dar la talla, pero superan la
lamentable actuacion del afio pasado. El sonido ambiente sf es mejor, pudiendo incluso
elegir de antemano la actitud del piiblico. Graficamente, en general encontramos unos
partidos muy parecidos a los del primer PES. Las animaciones (nuevas y viejas) son
sublimes, pero contrastan con otros aspectos del apartado visual, como el modelado
de los jugadores, que se ha quedado ya un poco obsoleto.

B OPCIONES Y DURACION: La verdad es que algo ha mejorado en esta
edicidn. 8 clubes mds, un divertido modo Entrenamiento y, sobre todo, una absorbente
y renovada Liga Master, se encargan de subirle la nota en este sentido, a lo que hay
que sumar el sistema de juego con mas “chicha” de todos del que nunca os cansaréis.
De todas formas, no estaria mal que algdin afio nos sorprendieran en este apartado...

Los nombres de los equipos son imaginarios, as{
como los de algunos jugadores. Cosas de licencias.

Las secuencias de video, el modelado de los
jugadores... todo es muy parecido al primer PES.

~J
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COMFARATIUR

1.1 Pases

En esta ocasidn, FIFA 2003 ofrece unos
pases menos mecanicos y més cercanos al
sistema de PES. El pase la hueco tendrd
més protagonismo y habra un botén para el
desmarque. Los envios de PES 2 son
realistas, aunque algo imprecisos. FEF 2003
sigue con los pases al pie de siempre.

ESTO ES FUTBOL 2003

Pases al pie y con flechas a los lados que
sefialan a los compareros. Muy mecénicos.

PRO EV. SOCCER 2

En general los pases van igual de bien, pero
a veces no terminan de ir a donde deben.

FIFA 2003

Un estilo mds cercano a PES y un botén para
los desmarques son las principales mejoras.

[ FiFA 20053 Pantos | Py Socer 23 Pates

1.3 Tiros

PES 2 se lleva la palma manteniendo su
realista sistema del afio pasado. Le sigue
FIFA 2003, que ha mejorado mucho, tanto el
la ejecucién de los disparos come la factura
de los mismos, més realistas. En cambio, en
EEF 2003 seguimos viendo tiros tan
espectaculares como poco realistas.

ESTO ES FUTBOL 2003
" L ot 9 e

En EEF 2003 siempre entran por la escuadra
0 ajustados al palo, algo que no es realista.

[

En PES 2 se mantiene el punto de exigencia
y afén de realismo que vimos en el anterior.

FIFA 2003

8"

Aqui veremos los cambios més llamativos.
ilncluso los halones entran por el medio!

1.5 Compaiieros

Los cambios en el sistema de juego de FIFA
2003 le llevan a la victoria en este apartado.
El equipo se mueve en bloque, las acciones
de cada jugador son légicas y ademés
podemos “pedirles” que se desmarquen. En
PES 2y en EEF 2003 cuesta mucho que se
desmarquen bien, lo que puede desesperar.

ESTO ES FUTBOL 2003

Esperar a que un compaiiero nos doble por
la banda requiere demasiada paciencia.

Pro Ev Soccer 2 3 Puntos T FIFA 2003 1 Punto | Esto es Ftbol 2005 0 Puntos

PRO EV. SOCCER 2

Los buenos desmarques en PES 2 no son tan
habituales como nos gustaria...

FIFA 2003

En FIFA 2003 tenemos un botén para que el
compafiero mas proximo se desmarque.

s | Pro Ev. Soccer 2 1 Punto | E:

1.2 Regates PRO EV. SOCCER 2
EEF 2003 sigue apostando por los regates
mecanicos (s6lo apretar un hotdn) y PES 2
mantiene un realista sistema, basado en la
habilidad. Por contra, FIFA 2003 abandona
su estilo tradicional y propone regates en

los que nuestra habilidad es determinante
gracias al uso del stick derecho.

Siempre realistas y exigentes, los regates de
PES 2 son los mejores y mas naturales.

ESTO ES FUTBOL 2003 FIFA 2003

Los regates usando el stick derecho le dan
un aire distinto, aunque no supera a PES 2.

0 Punt

En EEF 2003 siguen siendo tan ficiles como
de costumbre. Con sélo apretar un botén...

1.4 Rivales

Los contrarios més dificiles de desbordar
siguen siendo los de PES 2, seguidos muy
de cerca por los de FIFA 2003. Hay que
destacar las grandes mejoras en la IA que
EA Sports ha conseguido en este sentido.
Los rivales de EEF 2003 también estin méas
encima, pero como regatear es tan facil...

Hasta tres defensas pueden salirnos al paso
en PES 2.Y regatear no es ficil, la verdad.

ESTD ES FUTBOL 2003 FIFA 2003

En EEF 2003 Ia 1A de los rivales mejora, pero
alin asi se queda por debajo de la del resto.

Nada que ver con FIFA 2002, Contrarios muy
pegajosos, mucho contacto... Muy mejorada,

ol 2003 1 Punto |

PRO EV. SOCCER 2

1.6 Porteros

PES 2 se coloca en cabeza por las realistas
reacciones de los guardametas. En segundo
lugar se coloca FIFA 2003, con porteros
mas hébiles, pero dentro de lo crefble. Las
paradas de EEF 2003 son como los tiros: tan
espectaculares que no te las crees. Eso sf,
marcar es més dificil que en FEF 2002.

.

L LS
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En PES 2 hay tanto paradas meritorias como
ridiculas pifias... Real como la vida misma.

FIFA 2003

STOESF
I

UTBOL 2003

A

Batirles es algo mas dificil, pero las paradas Grandes mejoras en este sentido, tanto en la

siguen siendo exageradamente “increfbles”.

v Soccer 2 3 Puntos | F

1A como en lo visual. Marcar no es nada ficil.

unta | Esto es Futbol 20031




2.0pciones

PRO EV. SOCCER 2

2.1 Modos de Juego

En este apartado triunfa ££F 2003. Aunque
sigamos sin poder entrenar, conserva la
gran variedad del anterior y afiade el modo
Desaffo. FIFA 2003 prescinde de su modo
Entrenamiento, pero sigue en plena forma.
La mejorada Liga Master y el divertido
entrenamiento son las bazas de PES 2.

C

El original modo Entrenamiento a base de
pruebas sueltas es una novedad de PES 2.

ESTO ES FUTBOL 2003

—

Manejar a un equipo colegial y llevarlo a la

No hay modo Entrenamiento, pero incluye
gloria es una posibilidad mas de EEF 2003.

otras opciones muy atractivas.

PRO EV. SOCCER 2

2.2 Competiciones

Con sus 6 nuevas ligas, EEF 2003 se coloca
muy bien, pero también hay que valorar lo
apasionante y espectacular que resulta el
nuevo torneo Club Championship de FIFA.
Cantidad contra calidad. Por contra, PES 2
no aporta nada nuevo, pero las novedades

en la Liga Master le hacen subir un poco. La nueva Liga Master es muchisimo mas

larga y absorbente que la del primer PES.

ESTO ES FUTBOL 2003 FIFA 2003

= S

El nueva modo Club Championship y todas
las del anterior son garantia segura de éxito.

Mucha variedad en lo que torneos se refiere.
¢ Te apetece disputar la liga coreana?

[ Estoes Fotbol 2003 3 Puntos | FIFA 2005 1 Punto | Pro Ev Soccer 21 Punto |

2.3 Estrategias

La verdad es que en este apartado los tres
juegos que nos ocupan estan bien servidos.
Con mayores o menores variaciones en
planteamiento y nimero de opciones, los
amantes de |a pizarra no van a quedar
decepcionados con ninguno de los tres. Eso
si, por variedad ganaria FIFA 2003.

Con practicamente las mismas posibilidades
del afio pasado, PES 2 cumple de sobra.

FIFA 2003

i

Aunque sea el menos “gréfico” de todos,
EEF 2003 mantiene sus buenas opciones.

Ademds de la variedad, aqui se plasma muy
bien la pizarra en el terreno de juego.

[ FIFA 2003 3 Puntos | Pro £ Soccer 2 1 Punto | Esto e Fathol 2003 1 Punto |

[ Esto es Futbol 2003 3 Puntos | FIFA 2003 3 Punttos | Pro Ev. Seccer 2 1 Punto |

___ PROEV.SOCCER 2

2.4 Camaras

Sorprendentemente, PES 2 logra la victoria
por su gran variedad de camaras (con 3
nuevas y regulables), pero junto con FIFA,
que al montdn habitual suma este afio la
espectacular cdmara Dinadmica. £EF no s6lo
no incluye ninguna nueva, sino que sigue sin

tener una cimara lo bastante cercana Las tres modalidades de camara llamadas de

“Retransmision” son totalmente regulables.

ESTO ES FUTBOL 2003 FIFA 2003

"
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&Qué tal se ve la banda derecha? Desde aqui

Aungue quizd no sea muy préctica, la nueva
nosotros no la vemos muy bien, la verdad.

camara Dinamica de FIFA es espectacular.

[[F1FA 2003 3 Puntos | Pro Ev Soccer 2 3 Puntos | Esto s Fithol 2003 0 Puntos |

2 5 Editores T PRO EV. SOCCER 2
El mejor editor de jugadores y equipos de ﬂ “
los tres lo tiene sin duda £EF 2003. Detras E

estd el de PES 2, juego en el que es muy
necesario, porque no tiene ni las plantillas
actualizadas ni los nombres de los equipos.
En EA Sports han debido pensar que lo suyo
es tan perfecto que no hace falta ni editar...

P

" vt b

En PES 2 podemos editar hasta la bandera, y
asi “arreglar” la ausencia de licencias.

ESTO ES FUTBOL 2003

o Fties

- PEL
e x cana
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Este bigotudo que veis aqui es Shevchenko,
pero tras “pasar” por el editor de EEF, claro.

Sdlo hay editor de torneos. Pero con tanta
licencia y actualizacién... ;ipara qué?

PRO EV. SOCCER 2

2.6 Fichajes

Otro apartado en el que estén bastante
igualades. FIFA 2003 es tan bueno como
siempre, mientras que los otros dos han
mejorado. El rudimentario sistema del
primer PES ha mejorado mucho en éste,
mientras gue el mercado de fichajes se

En PES 2 hay que negociar el sueldo, las
estrena en EEF 2003 con buenas maneras. Y Aitenied y

temporadas, se pueden ceder jugadores, etc.
FIFA 2003

o 4 L

ESTO ES FUTBOL 2003

Un potente buscador nos ayuda a peinar el
mercado para encontrar el jugador ideal.

En esta edicion se mantienen las grandes
posibilidades que siempre tienen los FIFA.

[[Esto es Fiithol 2003 3 Puntas | Pro Ev Soccer 1 Punto | FIFA 2003 0 Puntos |

|_Este es Fatbol 2003 3 Puntos | Pro Ev Soccer 2 3 Puntos | FIFA 2003 3 Puntas |

~
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3.1 Ambientacion

FIFAy EEF siguen siendo muy “televisivos™
gracias a los videos. Pero los de FIFA tienen
més calidad, son mas realistas y ademés
cuentan con el apoyo de un demoledor
apartado sonoro, que est4 por encima del
de EEF 2003. En PES 2 es muy parecida al
anterior, aunque el sonido también ayuda.

Las secuencias son casi iguales a las del PES
pero el piiblico ha mejora algo este apartado.

ESTO ES FUTBOL 2003

3 L b'a
/) |

J
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Por su parcela sonora, estadios y secuencias
realistas y de calidad, FIFA 2003 es el mejor.

Ambientacion muy “televisiva”, pero con un
sonido ligeramente inferior al de FIFA 2003.

PRO EV. SOCCER 2
\

3.2 Modelados

Tras el fracaso del afio pasado, FIFA ha
mejorado notablemente y el modelado de
sus jugadores iguala (sino supera) a los de
EEF 2003, cuyos rostros son mas naturales
y menos “fotograficos”. El trabajo en el
modelado mas pobre es el de PES2,
demasiado parecido al del anterior.

Los modelos son excesivamente parecidos a
las del primero. Se han quedado anticuados.

ESTO ES FUTBOL 2003 FIFA 2003
e e ] v - .

A

Makelele es un buen ejemplo de jugador sin
mucho “glamour” y bien modelado.

FIFA 2003 ha pegado un gran salto en lo que
a los modelades se refiere, como podéis ver.

FIFA 2003 3 Puntos | Esto es Futbol 2003 1 Punto | Pro Ev Soccer 2 0 Puntos |

3.3 Estadios

Los mejores estadios los tiene sin duda
FIFA 2003.Ya sean reales o genéricos, son
los mas profundos y detallados. Los de EEF
2003 son también muy buenos, pero no son
reales, lo que les hace perder encanto. Los
de PES 2 siguen la linea del primero y se
han quedado ya también un poco obsoletos.

ESTO ES FUTBOL 2003

PRO EV. SOCCER 2

i’

——

La inclusién de las bengalas es una de las
pocas novedades que traen los estadios.

FIFA 2003

€

| F1FA 2003 3 Puntos | Esto es Fitbol 2003 3 Puntas | Pro Ev. Soceer 2 1 Punto |

Aunque el resultado se parezca al del afio pasado, el ganador no se parece en
nada al de aguel momento. FIFA 2003 es totalmente nuevo y por fin conjuga
un atractivo sistema de juego con todo el “peso” de sus licencias y opciones.
Por detras estan, por este orden, PES 2y EFF 2003, titulos Que siguen
apostando por su linea de siempre, pero son mas completos. De todas
formas, los tres son excelentes opciones, cada uno en su estilo.

EQUIPO PARTIDOS JUGADOS P GANADOS # PEREIDOS REMPATADGS PUNTUACION
Muy profundos y detallados, pero al no ser El Bernabéu es uno de los 18 estadios que 5
reales pierden un poco de fuerza. se han clavado literalmente en FIFA 2003. Pro Evolution Soccer 2 15 7 2 6 27
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Las notas y abreviaturas de la tabla corresponden a las siguientes calificaciones, que ademas tienen su correspondiente cédiga de color para facilitar su comprensién:
Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.

CARACTERISTICAS GENERALES:

Es la puntuacidn global de todos los datos objetivos.
Porteros: Valoramos tanto su efectividad como si sus
actuaciones son visualmente creibles.

Duracidn: Se puntia segin el ndmero de equipos, op-

Este icono seiiala el gana-
dor de la comparativa. Si lo
veis sabréis que estis an-
te una compra segura.

=S

ciones, competiciones, etc., pero también si el sistema de
Juego engancha y tiene una curva de aprendizaje lo sufi-
cientemente dyradera.

CARACTERISTICAS TECNICAS:

Velocidad: Indicamos si el ritmo de juego es adecuado

0 i por el contrario es lento y entarpece las jugadas.
Comentaristas: Juzgamos tanto la calidad en los co-
mentarios como gue estén coordinados con la accidn.
Sonido ambiente: Se valora primero si estén bien he-
chos y después si vienen a cuento (segdn el campo, etc.)
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te faltaran manos

[ Jhegos SHE
Shsajes Sorpresa

Envia un cédigo al

Elige el juego que mas
te guste y la diversion
te seguira en tu mouvil.

Descripcion Cadigo

Genio GEN

(demuestra lo que sabes)
Quién es (@] =]
(descubre al famoso})

Jja,ja JA
(todos los chistes que quieras)
Téstate JES

{lo que tu nombre dice de i)

Virtual Love LOV
(tu parsja virtual)

qu GG
{una mascota para tu movil)
Indiana INDI

(descubre el tesoro perdido)

Scotland Yard SCO

(conviértete en detective)

Y sijuegas a
Scotland
Yard*

4 este movil
- 54 puede ser tuyo.

&
O

WWw.vizzavi.es 3 # Onlyfrom  vodafone”

*Bases depositadas ante notario. Promocion valida hasta el 31 de d|C|embre de 2002.
| ne menaaies recibidos son aratuitos. ImTuestos indirectos no incluidos. Servicio exclusivo para clientes de Vodafone Espafia. Mas informacion sobre los juegos en www.vizzavi.esfjuegossms
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DS: Dual Shock.AC: Analog Controller.V: Volante. ALF: Alfombrilla.
P: Pistola. MC: Memory Card. CL: Cable Link. MT: Multi Tap. R: Raton.

Muchos de vosotros nos habéis pedido que

elaboremos una lista con los mejores juegos

de PlayStation y PS2, pero ;qué

mejor orientacion que tener

los mejores juegos del mercado

?

comentados, puntuados y con una clara

recomendacion? Justo lo que os

Is

Todos los precios que aparecen en esta gufa son orientativos
Los precios en pesetas son una conversién orientativa

N L

= 1.- FIFA 2003 - 2.- PRO EVOLUTION SOCCER 2

= 3.- . TONY HAWK'S4 - 4.- VIRTUATENNIS2

- 5.- AGGRESSIVE INLINE - 6. } 6.- NBA LIVE 2003

Aggressive InLine
Compadia: Acclaim  Precio: 59,95 € (9.995 ptas.)

N° de jupadaores: 1-2 Idioma: Castellano
Petiféricos: MC, DS, MT. Edad: +11 afss.

Un serie rival a Tony Hawk s, por su
ueinddad, escenarios, velecidad...
Por buscarle algo, el control es
menos completo que el de TH.

VALﬂRAI:IﬁN Uno de los mejores juegas de
depnrte de riesgo que puedes disfrutar en PS2.

ofrecemos en estas paginas.

M Dave Mirra 2

Compaiifa: Acclaim Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N°® de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

El enorme tamafio de los escenarios,
los retos y el editor de pistas.

El control es alga duro y los
escenarios estén un poco vaclos.

7 VALORACION: Una buena evolucitn de los deportes
i te riesgo de PSOne, aunque pedia haberse mejorado,

W Esto es Futbol 2003

Compaiiia: Seny  Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afes.

Cambina espectaculo con sencillez.
Presenta muchas novedades.

Las puristas o encontrarén muy
simple. Pocas cdmaras.

VALURAGIﬂN Un juege de fithol asequible,
espn:tacular ¥ con muchas opciones.

I NBA Live 2003

Cumpzma EA Sports Precio:64,95 € (10.806 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Imoma Castellans
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 adios,

H Tan espectacular como siempre y
| con una jugabilidad més intuitiva.

'] | Paodria tener mds modos de juego y

._,i alguna mejora grafica més.

VALORACIGN: EI mejor juego basado en fa NBA,
rapido, espectacular, realista,,.

FIFA 2003

Compaiifa: EA Sports Precio:64,95 € (10.806 ptas,)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 ados.

Todo lo bueno de siempre, junto a
un sistema de juego mas realista.

Pese a lo mucho que se acercaala
simulacién, adn le falta un pelin.

VALORACION: Ofrece una simulacion realista, sin ser
excesiva, y un abanico de opciones impresionante,

Compaiiia: Konami
N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.

Precio: 62,95 € (10,475 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afos.

Meiara en gréficos y sistema de
Juegu al anterior. Divertidisimo.

Pocos equipos y modos de juego.
Los comentarios son muy sosos.

\mwmméu Un arcade de fitbal con mucha
"I:hlcha" y muy divertido, pero con pocas opcianes.

W Knockout Kings 2002

Compaiifa: EA Sports Precio:65,95 € (10.973 ptas.)
N° de jugadores:1-2 Idioma; Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

Los realistas y espactaculares
gréficos y su sistema de control.

Que no tenga méas modos de juego,
especialmente para un jugador.

VALORACION: Si la tuyo es el boxen, ésta es fa
mejor oferta.¥ més si te gusta jugar acampafiade.

i NBA Street (Classic)

Compaiifa: EA Big Precio:29,99 € (4.989 ptas.)
N°® de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

= T Un arcade de basket divertidisimo,
W de facil control y muy espectacular.

~ J l Que no tenga méds modos de juego

multijugador.

VALORACION: EI basket mas fresco, desenfadado y
sencillo. Divierte aunque no te guste este deporte.

% Pro Evolution Soccer (Precio Esp.)

Compaiiia: Konami  Precio: 24,95 € (4.151 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

Su impagable sistema de juego,
gréficos y ambientacién.

Pocos equipos, sin licencias y
malos comentaristas.

VALORACION: Carece del realismo de FIFA en
cuanto a opeiones, pero su jugabilidad es genial.

Compaiifa: Infogrames  Precio:44,95 € (7.479 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellana
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afos.

Un juego de tenis con carécter
arcade y un montén de retos.

Mo es un simulador al uso, pero
resulta divertido y largo.

7 VALORACION: Si huyes del realisma y de la
_ excesiva complicacién te lo pasards en grande.

M Smash Court Tennis

Compaiifa: Namca Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afas.

Irresistible jugabilidad y un gran
apartado técnico. Muy divertido.

El modo principal podria ser mas
largo y 8 tenistas son pocos.

VALORACIGN: Hoy por hoy, por calidad técnica y
capacidad de divertir, es el mejor juego de tenis.

Compafifa: EA Big  Precio:66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores:1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 anos.

ol Divertidisimo juego de snow con

extras y sonido en plan pelicula.

Se echan en falta més modos de
juago y mas novedades.

7 VALORACIGN: Es el mejor juego de snow, pero
g aporta muy pacas novedades respecto al primero.

Tour de France

Compafifa: Kenami Precio:59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afos.

-+ El atractivo modo Carrera y la
- licencia oficial del Tour de Francia,

Desarrollo simple y repetitivo y
discreta realizacion técnica.

6 VALORACION: Si te gusta ef ciclismo, aqui tienes
" una huena opcién para distrutarlo en casa.

Tony Hawk's Pro Skater 3 (Plat.)

Compafifa: Activision Precio: 29,95 € (4.983 ptas.)
N°® de junadores:1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

!EI mejor de deporte de riesgo, con
Juganiludad exquisita y gran precio.
Que no haya innovado més con
respecto a lo visto en PSOne.

VALDRACMN Divertido, completa, hrillante... Un
juagn perfecto para tados los amantes del género.

W Virtua Tennis 2

Compaiiia: Seos Precio:N.D.
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afos.

Su intuitivo control y rapido ritmo
de juago. Divertidisimo.
Se echan en falta algunos extras o
modos de juego més.

VALORACIGN: Por su alta capacidad para divertir,
es el mejor juego de tenis para PS2.




> 1.- FINAL FANTASY X - 2- METAL GEAR2
= 3. RE.CODE:VERONICA X -> 4. SILENTHILL2

- 5.- DEVIL MAY CRY (PLATINUM)

Alone in the Dark

Compaiiia: Infogrames Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Casteiiana
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

Un survival horror de soberbia
.&“‘ ambientacion y gran calidad.

L4 fﬁ La historia no engancha tanto como
"

en un Resident... pero casi.

VALORACION: Un juego perfecto para todos los
que guieran pasar miedo con su consola.

Devil May Cry (Platinum)

Compaiiia: Capcom  Precio: 29,95 € (4.983 plas.)
N°® de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

Una aventura estilo Resident, pero
muche més répida y original.

Se hace corto, una versién PAL luce
i las dichosas bandas negras...

VALORACION: Atrapard a cualguier amante de las
aventuras de accifn gracias a su espectacularidad,

Drakan

Compafia: Sony Precio: 5,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

Un juego de accidn con tintes roleros
en el que podemas volar en dragén.

| Las combates son repetitives y le

falta profundidad al desarrelio.

7 VALORACION: Los toques roleros y el uso del
% dragén salvan a esta aventura de la monotonia.

Final Fantasy X

Compaiiia: Square Precio: 69,99 < (11.513 ptas.)
N° de jugadores: 1 Tdioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

> El mejor de la saga, una aventura
| & tinica en todos los aspectos.
.’ !gy i * Que no tenga las voces dobladas y
L=

la pésima conversidn a PAL.

VALORACION: Un auténtico imprescindible, una
obra de arte que tienes que tener.

Compaiifa: Eidos Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MG, DS. Edad: +18 afios.

. Libertad de accidn absoluta para
| ‘ enfrentarnos a variadas misiones.

Las animaciones y el acabado de los
personajes, un poco cuadradotes.

VALORACION: Una gran aventura de accién que
tiene en su variedad y longitud sus grandes bazas.

Compafiia: Sony Precio: 59,50 € (9.900 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

La sensibilidad, los protagonistas,
! las animaciones, &l sonido...

Es excesivamente corto.

¢Lo habfamos dicho? Es muy corto.

VALORACION: IC0 es una experiencia tnica gue
toca la fibra sensible, jjpero es demasiado corto!!

Harry Potier y fa Camara Secreta

Compafifa; EA Games Precio: 65,95 € (10,970 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Una fiel recreacion de la pelicula,
con muchas cosas para hacer.
Podfa ser un poco mas largo y un
poco més dificil.

VALORACION: Una divertida y variada aventura
que engancharé sobre todo a los fans de Harry.

Head Hunter

Compaiifa: Sega Precio: 60 € (10.000 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

Una aventura de accién con una
trama adulta y compleja.

Resulta algo corto y los enemigos
no son demasiado listos.

VALORACION: Un interesantisima opcidn para los
seguidores del género. Listima que se haga corto.

La Fuga de Monkey Island

Compafifa: Lucasirts Precio: 63,05 < (10.490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Casteliano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

El guidn, sus hilarantes situaciones
y el acabada técnico.

Algunos puzzles son bastante
ilégicos y algo dificiles.

VALORACION: Una aventura grafica larga, banita
y divertida. Una referencia obligada en el género.

Max Payne (Platinum)

Compafiia: Take 2 Precio: 29,95 € (4.983 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, D5. Edad: +18 afios.

El irresistible enfoque de la accion
¥ el vistoso efecto “Bullet-Time”.

Los tiempos de carga. Ademés, no
s demasiado largo.

VALORACION: Un divertido y espectacular juego
de accidn que sorprende, pero que se hace corto.

Metal Gear Solid

Compafifa: Kenami  Precio: 64,99 € (10.813 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

Los Gréficos, el sistema de juego, la
1A, la miisica... jjtodo es genialll
1 Que no esté doblado al castellano.
3 Preferimos a Snake, no a Raiden.

VALORACION: Por calidad técnica y por sisterma
de juego, es el mejor juego que hay ahora para PS2.

Kingdom Hearts

Compaiiia: Square/Disney Precio: 59,95 <€ (9.974 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afles.

5 Un juego de rol de Square, pero con
v" la magia ¥ los personajes Disney.

i | La cAmara molesta en los momentos
. de saltos. Las bandas negras.

. VALORACION: Sin ser tan apabullante con Final

Fantasy X, atrapara a todos los amantes del rol,

Compaiifa: Capcom Precio: 65,95 € (10.973 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

Una aventura genial, mucho mas
larga que la primera. jQué gréficos!

Estéticamente se parece ala
primera parte, por decir algo.

VALORACION: Ideal para los gue busguen una
aventura a lo Resident Evil, pero con mas accidn.

Compafiia: Codemasters  Precio: 64,95 & (10,805 ptas.)
N°® de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +16 afios.

Un gran planteamiento para una
aventura bien ambientada.

Las cdmaras. Algunos pueden
echar de menos algo de accién.

VALORACION: Una destacada opcidn, aungue no
tenga accion y los graficas sean mejorables.

Project Zero

Compafifa: Wanadeo Precio: 49,99 € (8.317 ptas.)
N°® de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios.

. Una aventura original, con una
tétrica puesta en escena.

Tu arma es una caémara de fotos, a lo
€ mejor echas de menos una pistola...

VALORACIGON: Original Survival Horror que se
coloca a la altura de los mejores.

Compafiia: Capcom Precio: 29,95 < (4.983 ptas)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

El nuevo apartado gréfico 3Dy la
~ terrorifica atmésfera que destila.
No deja de ser la misma idea ¥ no
- esté doblado al castellana.

VALORACION: Un imprescindible para los fans del
Survival Horror a un precio realmente irresistible.

Compafiia: Konami Precio: 66,05 € (10.990 plas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +12 afios.

Una terrarifica aventura con una
ambientacién de infarto.

Ala hora de “pasar miedo™ no estd
a la altura de la primera parte.

VALDRACION: Si te gustan las aventuras con
ambientacién terrorifica, Silenf Hill 2 te encantard.

Soul Reaver 2

Compaiiia: Eidos Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: 416 afios.

Una soberbia secuela con un gran

| argumento y mucha calidad.

|3
Esperdbamos que se notara més el
salto a PS2, sobre todo en gréficos.

VALORACION: Una sahia mezcla de accién, aventura
y platafarmas gue encantara a los fans de la sapa.

Spider-Man

Compaiiia: Activision Precio: 49,95 < (8.310 ptas.)
N° de junadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios,

3 Los movimientos, la variedad y el
apartado gréfico. Esté doblado.
b
Algunos problemillas con la gestitn
de la cdmara, pero nada grave.

VALORACION: Toda el encanto de Spiderman en
un juego gue entusiasmara a los fans.

The Thing
Compaiiia: Vivendi
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +18 afios.

: Un Survival Horror innavador, que
atrapa y sorprende.

&

| Los disefios de los enemigos son

7""": % un poco simples.

VALORACION: Innovando en el género, The Thing
es la mejor alternativa a la saga Resident Evil.

Mando DVD Sony
Diste: Semy Precie: 26,9 € (4990 pas)

Incluye un CD para actualizar
los Drivers de la consola, por lo
que da muchas més opciones.
. Valoracién: Sin duda, el

mejor y mas completo.
Si ves peliculas, no lo dudes.

Tiene soporte, pilas, funda
antichoque, conector para Pad
y correcta recepcién.

Valoraciin: Buena
opcidn si el de
Sony te parece caro.

MANDOS A DISTANCIA

| DVD Surfer
Diste: Ardistel Precio: 23,98 € (3990 ptas.)

Un mando ¢cémodo y de
calidad, con buena recepcion
de sefial.

. Valoracién: No tiene
-~ conector Dual Shock
ni pilas. Bien por lo demds.

Diste: Guillemot Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)

peliculas DVD en tu PS2 sin
tener el engorro de los cables.
Valoracién:

Buen precio y
buena calidad.

~J
Bl AV1d
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Compaiiia:Acclaim Precio: 57,04 € (9.491 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 aiios.

Perfecta conversién de la
recreativa, directa y divertida.
Se hace demasiado corto, ¥
técnicamente no aporta nada.

6 VALORACIGN: Conducir camiones es divertido,
. Rera no es una diversién que dure demasiado.

olin McRae 3

Compaiifa:Codemnasters Precio:64,95 45 (10.807 ptas.)

N° de jugadores:1-2
Periféricos: MC, DS.

Idioma: Castellano
Edad: +3 afios.

El juego de rally més realista por
” control, gréficos, trazados...

Algunos escenarios desentonan. El
ey 7 J'

campeanato sélo se corre con Focus.

VALORACIGN: Es el mejor y més realista juego de
rally del mercado, No te lo puedes perder.

Crazy Taxi (Precio Especial)

Compaiiia:Acclaim Precio:19,95 € (3.320 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma:Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

H Una excelente conversion del
i [ arcade con un ritmo trepidante,
| Puede hacerse corto y a la larga
resulta algo repetitiv.
7 VALORACION: Aunque limitado, hacer el loco con
" el taxi es muy divertido y mds por este precio.

¥

F-1 2002

Compafifa:EA Sports Precio:64,95  (10.807 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Ingiés
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios.

_ Es el simulador més realista. Largo
en apcignes y modes de juego.

tado el jugo. No esta traducido.

| S6lo los més expertos le sacaran

VALORACION: Un simuladar riguroso, duradero y
con un sélido apartado técnica. Una gran opcidn,

Compaiifa: Acclaim  Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellans
Periféricos: MC, 05, Edad: +16 anos.

Un arcade frenético, espectacular y
con muchos medas de juego.
La misica podria ser més cafiera,

¥ El control es sencillo, simple.

VALORACIGN: Un arcade imprescindible para los
tes de la velocidad sin i

HELE WSS

Gran Turismo 3 (Platinum)

Compaiiia: Sony  Precio:29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos:MC, DS, V. Edad: +3 afios.

T Gréficos, jugabilidad, circuitos,

coches, duracidn... jiEl precioll
Los efectos de luz en los faros y
L que no tenga 160 coches més.

VALORACION: Gran Turismo 3 es el simulador de
velocidad mas perfecto y una compra obligada.

Gran Turismo Concept 2002

Compaiifa: Sony Precio:39,99 € (6.660 ptas.)
N° de jugadores:1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Més Gran Turismo, esta vez con
caches de ensuefio en el garaje.

El modo principal es muy, muy corto
y no aporta nada a GT3.

VALORACION: Los fans de GT3 pueden probar 95
coches nuevos, aungue como juego es corto.

GTA II1

Compaiifa: Take 2 Precio:66,05 € (10.990 ptas)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellane
Periféricos: MC, DS, Edad: +18 afies.

La variedad de las misiones, los
| aréaficos, |a libertad de accién...
Es una pena que no esté doblado. Y,
muche oje, es muy violento.

VALDRACION: Es como un Driver pero a lo bestia,
can muchisimas mas posibilidades. Genial.

. Grand ft Auto: Vice City

Compaiiia: Rockstar Precio:64,95 € (10.730 ptas.)
N° de jugadores:1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

Las novedades jugables: entrar en
edificios, pilotar helicopteros, motos...

Gréficamente es parecido a GTAILL
Que no tengas 18 afios.

VALORACION: Como GTAIIT, pero a lo bestia,
Largo, divertida y siempre sorprendente. Genial

Compafifa:Infogrames Precio:51,03 € (5.815 ptas.)
N? de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

Un arcade con mucho sentido del
humor, largo y muy bonito.

Algunos circuitos son tan retorcidos
que pueden llegar a desesperar.

VALORACION: Un divertido y completo arcade,
con estética “cartoon” y pensado para durar.

Lotus Challenge

Compafiia: Virgin  Precio:60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios.

Todas los modelos Lotus muy bien
recreados y muchos modas de juego.

Los circuitos son un poce sosas ¥
cuesta cogerle el truca.

7 VALORACION: No es comparable a GT3, pero s una
. gran opcidn gracias a su realismo y jugabilidad.

Moto GP 2

Compaiifa: Namca  Precio:59,50 € (9.900 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Casteliano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 ailos.

H La sensacién de velocidad, el nuevo
Semoam |

} botdn de accion, el modo Desalio...

‘ i Siguen faltando algunos circuitos
‘. g 1 de la temporada oficial.

VALORACIGN: Moto GP 2 es el mejor juego de
motociclismo de PS2, aunque sigue teniendo fallos,

Need for Speed: Hot Pursuit 2

Compaiiia: EA Precio: 64,95 « (10.805 ptas.)
N° de jugadores:-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios.

Los mejores deportives, un estilo
de juego directo y mucha variedad.

A los més expertos le puede durar
poco. Algunas pegas gréficas.

VALORACION: Un juego de carreras que busca la
diversin ante todo y con un resultén aspecto.

Pro Race Driver

Compaifa: Codemasters Precio:64,95 4 (10.806 ptas.)
N° de jugadores:1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V, MT. Edad: +3 afigs.

Un original modo Historia y una
gran oferta de coches y circuites.
Gréficamente tiene fallos, coma un
malesto “papping”.

VALORACION: Carreras trepidantes que enganchan
por su ritmo y logran gue perdones los fallos gréficos.

Rally Championship

Compaiifa: SCI Precin:59,95 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores:1-4 Idioma: Casteliano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

1 Su estilo arcade, pensado para
{-._— J disfrutar desde la primera partida.
o i
Como es muy asequible, 3 los mas
& expertos les durard poco.

VALORACIGN: Un arcade de rallies divertido y
- largo, aunque tan asequible que puede saber a poco.

@

Compafifa: Ui Soft  Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

La enorme cantidad de motos y
componentes reales que incluye,

Su sistema de conduccién no es ni
arcade ni simulacién,

VALORACION: Una buena opci6in si te gustan las
matos reales, pero el control no termina de cuajar.

6

Compafiia: EA Biy Precin:69,95 € (11.638 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V, MT. Edad: +3 afios.

El rally en clave arcade, con
carreras originales y divertidas.
Podria tener més modes de juego.
Recuerda: es un arcade.

VALORACIGN: Un arcade explosivo, fresco y muy
espectacular, ideal si buscas diversién directa,

Spy Hunter (Precio Especial)

Compafifa: Midway Precio:34,95 € (5.815 ptas.)
N° de jugadores:1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Esta revisién de un cldsico na podia
resultar més adictiva y divertida.

Muchos botones, lo que a veces as
un follén, Algo de niebla.

VALORACION: Tdeal si buscas un arcade donde se
comhine conduccién y accién. Divertido y directo.

Compafifa: Infogrames  Precio:49,99 € (8.317 ptas.)
N° de jugadores:1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios.

Un arcade diferente y original en el
que debemos grabar peliculas.

Realizar todo tipo de acrobacias
puede ser repetitivo.

. VALORACION: Si buscas algo mas que carreras,
2 Proltyiol

es

Compafifa:Infogrames  Precio:54,99 € (9.150 ptas.)
N" de jugadores:1-4 Tdioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad:+3 afios.

Mantiene un gran nivel en graficos
y sonido. Divertido modo principal.
La fisica de los coches es muy

exagerada. Pocos modos de juego.

VALORACION: Un exigente simuladar de rallies que
pese a sus pegas no defraudara a ningdn “pilato”.

Wipeout Fusion
Compafifa: Sony  Precio:59,50 € (9.990 ptas.)

N° de jugadores:1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afies.

El salto cualitative a nivel gréfico y
su gran duracién. Muy divertido.
En la banda sonora echamos en
falta mas grupos punteros.

VALORACION: El espiritu Wipeout pera con la
calidad de P52, Imprescindible si te gusta la serie.

Compaiifa:Seny  Precio: 59,99 € (9.981 plas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Casteliano
Periféricos:MC, DS, V. Edad:+3 afies.

Realista, técnicamente excelente y
con la licencia oficial.

o w |
El control de los coches, que ademés
- pesan poco, resulta poco exigente.

VALORACION: Un completo y sélide simulador de
rally, que sélo se ve superado por Colin McRae 3.
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Compafifa: Konami Precio: 57,04  (9.491 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 anos.

La historia, la variedad en los
combates y las armas.

l Algunos defectillos en los gréficos,

A ) R anis . 5
- como la presencia de niebla.

-

7 1 VALORACION: Un beat'em up hien heche, con
.2/ encanto y con un buen hilo argumental de fondo,

Compaiiia:

N° de jugadores: 1-4
Periféricos: MC, DS, MT.

Titus  Precio: 52,95 < (8.810 ptas.)
Idioma: Castellano

Edad: +16 afo:.

Una excelente ambientacion, Poder
jugar hasta cuatro a la vez.

S6lo diez luchadores saben a poco.
Le falta profundidad de juego.

7 VALORACION: Jugabilidad, accién frenética y un
J potente multijugador. Listima yue se haga corto.

| Bloody Roar 3

Compaiia: Hudson Precio: 60,04 < (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglis
Periféricos: MC, D5, Edad: +16 asos.

El trepidante ritmo de las peleas y
su sencillez a la hora de jugar.

Aligual que en entregas anteriores,
hay pocos personajes disponibles.

) VALORACION: Bloody Roar 3 es una interesante
. __/ eleccién, pero no supera a TTT nia DOAZ.

W Dead or Alive 2 (Platinum)

Compaiiia: Sony  Precio: 79,99 < (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, D5, AC, MT.  Edad: +15 afios.

. Los escenarias, las luchadoras... y
SU NUEVO Precio.

Un elenco de luchadores muy
reducido y menos gelpes que T7T.

VALORACION: DOAZ tiene un desarrollo mas
original que el de 77T, aunque es més limitado.

B Dynasty Warriors 3

Compaiiia: Koei Precio: 34,95 € {5.815 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Tdioma: Inglés
Periféricos: M, DS, Edad: N. D.

Un beat'em up en el que te
enfrentas a docenas de enemigos.

I El desarrollo se reduce a golpear

sin parar, lo que acaba aburriendo.

6 VALORACION: Un beat’em up para 2 jugadores,
\J’ pero con un desarrollo tan monétono como siempre.

# Eve of Extinction

Compafiia:

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, D5,

|

I

Eidos  Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)
Idioma: Castellano

Edad: +16 afos.

Un beat'em de los de siempre, con
un buen control y toque aventurero,

Como todos los juegos del género,
al final puede pecar de repetitiva.

7 VALORACION: Las peleas multitudinarias tienen
& ritma, y su toque aventurero aporta variedad.

Compaiiia: Virgin  Precio: 59,95 < (9,975 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, D5, Edad: +15 anes.

Estética cldsica 20, con buenas
animaciones y movimientos.

El escaso ndmero de luchadores y
los largos tiempos de carga.

& VALORACIGN: Un titulo de corte clasica que se
./ havisto superada por los grandes del género.

@ Kengo (Precio Especial)

Compaiifa: Crave  Precio: 30,02  (4.995 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DE. Edad: +16 afios.

Un original juega de lucha que
engancha a medida que se juega.

Puede resultar un peco repetitivo y
a la larga mondtona.

7 VALORACION: Su enfaque, siguienda el cédigo
. del honor japanés, engancha por su originalidad.

| State of Emergency

Compafifa: Take 2 Precio: 65,95 € (10.507 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afos.

Un beat’em up con el planteamiento
de GTA Il e igual de “bestia”.

Que no tenga un mode Multijugador
¥ ojito, que es para mayores.

VALORACIGON: Si te gustan los beat'em up y el
concepto y libertad de GTA IT7, no lo dudes,

I Tekken T.T. (Platinum)

Compafiia: Sony Precio: 29,99 < (4.990 ptas,)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Costellans
Periféricos: MC, DS, MT,AC.,  Edad: +11 afios.

Es uno de titulos més impresionantes
de PSZ y 3 un precio irresistible.

Se echa en falta un poco més de
innovacién en los combates.

VALORACION: Tekken Tag es EL JUEGO de
lucha. Si disfrutaste cen los anteriores, cémpralo.

M UFC:Throwdown

Compaiiia: Ubi SoftPrecio: 59,95 € (7.975 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

Participar el la brutal UFC, donde
no hay reglas. Su calidad gréfica.

El sistema de control no permite
que explotemos el estilo de lucha.

6 . VALORACION: No llega a la altura de Jos grandes,
./ aunque es una experiencia de lucha diferente.

W Tekken 4

Compaiifa: Sony Precio: 69,99 € (11.645 ptas.)

N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS.

Idioma: Castellano
Edad: +13 afios.

Escenarios, personajes, el control,
miles de movimientos...

Le faltan modos de juego novedosos
¥ luchadores. Alto precia.

VALORACIGN: Como juego de lucha es el mejor,
pero le falta originalidad y le sohra precio.

SR

s?.v BATTLE
]

W Virtua Fighter 4

Compafifa: Sega Precio: 29,99 £ (4.989 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, D5. Edad: N.D.

El carisma de los luchadores, la
. calidad gréfica, el selector de 60 Hz...
- Tiene un control menos complejo que
: 1 &l de Tekkeny solo 13 personajes.

VALORACION: EI mejor equilibrio calidad precio
para un juego de lucha imprescindible. No lo dudes,

Inteligencia
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M | Age of Empires II (Precio Esp.)

Compatia: Konami  Precio: 29,95 < (4.983 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, R. Edad: +16 afios.

Es adictivo hasta decir basta y
ofrece larguisimas campaiias.

altura del desarrollo.

' El apartado gréfico noesté a la

) VALORACION: Los fans de la estrategia no se
% \__/ sentirdn defraudados, aunguelas grificos...

Compaiiia: 300
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 29,95 € (4.983 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +11 afios.

Un juego de estrategia en tiempo
real, sencillo y sin complicaciones.
Es sencillote y poco profundo. A los
expertos les durard poco,

7 VALORACION: Una buena opcién a la que algunos
£ wodrn echar en cara su falta de complejidad.

Ring of Red

Compaiiia: Konami Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 aiios.

Parte de una idea original y las

peleas ofrecen muchas variantes.

El desarrallo del juego a veces se
. vuelve un poco lento.

=
7 VALORACION: Un titulo de estrategia por turnos
" original y bien realizado que no defraudard.

Compaiiia: Pyro
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

Precio: 54,95 € (9.143 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +13 afios.

Un genial juego de estrategia, muy
bien ambientado, divertido, largo...

Hacerse con el control es dificil y
su dificultad resulta muy elevada.

VALORACIGN: EI mejor juego de estrategia. Con
una calidad téenica apabullante y muy divertida,

I Super Bust A Move (Precio Esp.)

Compaiifa: Acclaim Precio: 19,95 € (3.320 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, Edad: +3 afios.

r El mismo y apasionante puzzle de
a siempre, con més tipos de burbujas.
-y
* Es tan parecido 3 los anteriores
‘ A que si tienes el de PSOne...

Ch Y VALORACION: Uno de los mejores puzzles de
- todos los tiempos, aunque con pocas innovaciones.

Tetris Worlds

Compaiiia: TH Precio: 34,95 € (5.815 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Es el Tetris y con eso se dice todo:
adiccién y horas de diversién

No deja de ser el mismo concepto
de siempre, sin mejoras gréficas.

6 ) VALORACION: Si eres un apasionado de los puzzles,
iy tienes que tener un Tetris, aunque visualmente...

VOLANTES

Freekstyler Bike

Distr.: Guilleme! Precio: 92,95 € (15465 ptas.)

Un excelente

calidad y opcién

de “tumbar” la moto.
Valoracidn:

.. Prestaciones muy
huenas, pero algo caro.

| Fanatec Speedster 2
Distr.: Sony  Precio: 78,07 € (12.990 ptas.)

Sony lo puso a la venta con
Formula One, con el que va
a las mil maravillas.

Valoracitn: Un
excelente volante
compatible con las dos PS.

Es USB, tiene Force Feedback, un
disefio increible y
pedales analdgicos.

Valoracitn:
Un lujo, por
precio y calidad.

Un precioso disefio con

, excelentes prestaciones y

" compatible 100%.
Valoracidn:

Gran relacion
calidad/precio.
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0 007 Agente en Fuego Cruzado

Companfa: = © Canioo Precioz 66,00 < (10990 ntas )
Tdioma: Cooteiia

N° de jugadores: T
Edad: +3 «nos.

Periféricos: 1C, D,
s Un shoot'em up fiel al universo
- Bond y con fases de conduccién.
No tiene la complejidad de otros
shoot’em up come Half-Life.

VALORACION: Una divertida mezcla de géneras
con un notable apartado técnico. EI mejor Bond,

#l Ace Combat 4

Compaiiia: oo s Precio: 59,99 & (9.981 pt
N° de jugadores; | -7 i
Periféricos: 10 0

H T Accién directa y espectacular.

§ El modelado de los aviones.
-

1 A priari puede parecer simple.
¢ Clertos detalles gréficos.

7 VALORACION: Ace Combat 4 propone batallas
_ aéreas que no a ningiin aficionad

I Medal of Honor Frontline

Compaiifa: © e Precio: £0,07 « (
N° de jugadores: 7-? Idioma: C oot
Periféricos: L, Edad: + 1© 2nae

Su excelente ambientacion te
sumerge en la accion.

Escenarios poco detallados. EI
Deathmatch es sélo para dos.

VALORACIGN: El mejor shoot’em up subjetivo
para PS2, por su atmdsfera y variado desarrollo.

Compadia: TH'.  Precio: =~ {5.482 ptas.)
N° de jugadores: 7 Idioma: |
Periféricos: 0, 0¢ Edad: +1 [l

La historia, la variedad de armas y
las posibilidades del Geo-Mod.
Que no esté traducido y que no se
pueda jugar con teclado.

7 VALORACIGN: Un shoot'em up impecable a nivel
_+ técnico y muy divertido, pero no esti traducido.

Compaiifa: ©# Comes Precio: 62,95 < (1
N° de jugadores: 1 7 Idioma: Costalln
Periféricos: (/C, D5 Edad: « 10 afios,

La perfecta ambientacion basada
enla [ Guerra Mundial.

A Un shoot'em up subjstivo sin modo
Multijugador. Alguna ralentizacién.

. VALORACIGN: Si disfrutaste con los primeros

MOH de PSOne, con éste vas a alucinar.

M No One Lives Forever

Compaiiia: Vivendi Precio: 29,07 « (9990 pias )
N° de jugadores: 1 Idioma: ©telling
Periféricos: v, 15, Edad: +17 «1as

3 Un shoot'em up tan divertido como
largo, original y can mucho humor.

_ No hay mados Multijugador, y es
mejorable graficamente.

VALORACION: Por variedad, diversidn y sentido
del humor, es uno de los mejores del género.

Quake III Revolution (Class
Compaiifa: £ Precio: - (4.9

N° de jugadores: 1 Idioma:
Periféricos: "0, Do, mT Edad: + |

- Un shoot’em up subjetive con un
trepidante y divertido multijugador.

El modo para un solo jugador es
flojo y no admite teclado y ratén.

7 VALORACION: Tdeal si huscas un multijugador,
. pero para jugar solo hay opciones més completas.

Compaiija: 5.0 Precio: 59.50 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: ¢ i
Periféricos: 11C, 0, Edad: +2 210

Es un espectdculo audiovisual y
jugabilidad en estado puro,

.. -
7 VALORAGION: Una mezcla de arcade musical y
- disparas que por su simpleza y estética te encantars.

Sélo tiena cinco zonas de juego y
puede que no te guste su estética.

o

i Star Trek Voyager: Elite Force
Compafifa: o< lers Precios 64,95 < Jtas
N° de jugadores: 1-1
Peritéricos: 1C, |

La ambientacitin Star Trek y la
variedad de desarrollo.

Técnicamente es muy pobre, lo que
afecta a la jugabilidad.

6 VALORACION: Buena amhbientacisn con mezcla de
= sigilo, accion y puzzles.., listima de gréficos.

M Thunderhawk: Operation Phoenix

Compaiifa: £ 4 Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: | Idioma: © fiano
Periféricos: 10, D¢, Edad: « © sfioe.

Combina un entorno muy realista
con una jugabilidad asequible.

Los combates se desarrollan de
manera muy parecida.

7 VALORACION: Ideal si disfrutas con los aviones y
.° las misiones militares con un control sencillo.

W Unreal Tournament

Compafifa: ' e Precio: 64,00 « (10 9
N° de jugadores: 1-4 Tdioma: Castit
Periféricos: 4C, 035, &, WT. Edad: - 15 wic

Su larga vida, los mapas de los
niveles, sus modos de juego...

tas b

No tener un ratdn y un teclado USB
para sacarle todo el jugo.

VALORACION: Un shoot'em up subjetivo de gran
calidad y muy variado. Una gran opcién.

| TimeSplitters2 |

Compaiiia: ¢ Precio: °7, (9.975 ptas.)
N° de jugadores: Idioma: © ]
Periféricos: 10, 05, L Edad: +1/

El shoot’em up mds largo, completo
y divertido de todo el catdlogo.

El acabado de los personajes no
termina de convencer. Nada mas.

VALORACION: Ojali todos lus shaoters fueran
igual de irnovadores, divertidos, laryos y originales,

= 3.- HAVEN

Crash Bandicoot The Wrath of Cortex

Compaiiia: Vivendi  Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Una nueva aventura de Crash con
més retos y vehiculos.

Esperabamos méds mejoras graficas
y menos errores de cdmaras.

VALORACION: Si te gustan las plataformas y los
juegos de Crash, este juego te va a encantar.

Compaiiia: Cryo  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Tdioma: Castellano
Petiféricos: MC, DS. Edad: +3 aitos.

Un plataformas con preciosos
gréficos, largo y complejo.

La cdmara te mete en més de un
Ifo y est4 en inglés.

VALORAGION: Original, largo, brillante y
complejo. Un gran plataformas, aunque dificil.

M Jak & Daxter (Platinum)

Compaiifa: Sony Precio: 29,95 € (4.983 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Un genial plataformas aventurero
con un pasmoso despliegue técnico.

No tiene tanta personalidad como
Crash, pera por Io demas...

VALORACION: Un juego variado, divertido,
impactante e innovador. No te la pierdas.

M Scoohby Doo & The Nioht of 100 Frights

Compaiifa: THQ Precio: 49,95 € (8.310 ptas.)
N°® de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, Edad: +3 afios.

Igualito que la serie de dibujos
animados y con el mismo humor.
Corto y fécil. Tiene un gran conirol,
pero no se puede mover la cAmara.

7 VALORACION: Un plataformas entretenido y
" divertido, aunque resultara ficil a los més habiles.

Ratchet & Clank

Compafia: Sony  Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 aios.

h El equilibrio accion-plataformas, el

) apartado técnico. Es muy divertido.
Graficamente no impresiona tanto
como Jak & Daxter.

VALORACION: Un juego muy divertido, que gustars
a los seguidores de la accidn y de las plataformas.

Rayman Revolution

Compaiiia: Ubi Soft Precio: 63,05 < (10.490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Ravan T Los niveles extras y las nuevas

habilidades de Rayman.

L 4} l Es més de lo misme, aunque esta

vez estd mejor hecho.

7 VALORACION: Sin duda, un divertido y
% entretenido juego para tados los plataformeras.

Haven: the Call of King

Compaiiia: Midway  Precio: 49,99 € (8.317 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellanc
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Un plataformas variado y plagado
de originales situaciones.

Por decir algo, el doblaje es flojete y
algunos escenarios interiores, saso.

VALORACION: Un plataformas imprescindible por
su duracion, variedad y calidad técnica.

Compaiifa: Infogrames  Precio: 44,95 € (7.479 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

La simpatfa de su protagonista y el
atractive de sus gréficos.

Su sencillo desarrolle termina por
hacerse repetitivo.

7 VALORACION: Un entretenido plataformas que
.~ suple su sencillez con un ritmo frenético.

Woody Woodpecker

Compaiiia: Cryo  Precio: 29,99 € (4.983 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

De corte tradicional, buen control,
desafiante y a un excelente precio.

1 Es un juego muy lineal en el que lo
tinico que hay que hacer es saltar.

6 VALORACION: Su desarrolio poca variado sélo le

N hace apto para i de las




Arcades
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Dino Stalker

Compaiifa: Capcom  Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, P Edad: +15 afios

Una buena ambientacidn para un
z juego de pistola en plan aventura
Es muy corto y el control con la
pistola resulta lioso.

o VALORACION: Gustara a los amantes del gatillo
- pese a sus defectos gréficos y peculiar control.

=

Baldur's Gate: Dark Alliance

Compafiia: Virgin Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +15

Accidn con base de rol y con un
brillante apartado grafico y sonaro.

; Esperabamos que fuera un juego
de Rol, pero es mds un arcade.

VALORACION: Un arcade aventurero divertido y
espectacular. Eso si, no es un RPG al uso.

5 Confiict Desert Storm

Compafifa: THQ
N° de jugadores: 1.4
Periféricos: MC, DS, MT.

Idio|
Edad,

Precio: 62,95 € (10.473 ptas.)

:+ +13 afios
Curiosa mezcla entre carreras de
cuadrigas y peleas.

R ¢ a sus muchos modos de juego.

VALORACIGN: Ideal para los que busguen juegos
~_ originales y diferentes. Una divertida locura.

Se termina haciendo repetitivo pese

Compafiia: SCI Precio: 59,59 € (9.974 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios

Accion bélica de variado desarrollg,
con muchas armas, vehiculos...

i Muestra defactos técnicos como
niebla y pobres animaciones.

7 VALORACIGN: Si te gustan los juegos de guerra,
"~ con éste vas a disfrutar de lo lindo.

ma: Inglés

Giants: Citizen Kabuto

Compafiia: Interplay Precio: 59,75 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

Tres héroes distintos para una
variada y original aventura.

Técnicamente no estd a la altura de
su su variado y divertido desarrolio.

7 VALORACION: Un juego de accién con aventura,
, variedad, diversidn... si perdonas sus fallos técnicos.

on: Legend of Excalibur

Compaiifa: Virgin  Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: N.D.
Mezcla de rol y accién, original,
divertido y con mucha miga.

El apartado técnico le hace perder
enteros, al afectar a la jugabilidad.

6 . VALORACION: Similar a Baldur's Gate, pero con
'/ mas sorpresas. Eso sf, graticamente no da la talla.

N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

. VALORACION: Visualmente impresionante, y de

ritmo frenético. Eso si, se hace corto.

El'Senor de'los Anillos: Las Dos Torres

Compafiia: EA Games Precio: 65,95 € (10,973 ptas.)
Idioma: Castellano

Accibn en vena, basada
. pelicula, Una ambientacion de lujo.
Su mecanica, matar y matar, puede
hacerse repetitiva. Es corto.

Fur Fighters

Compafiia: Acclaim  Precio: 57,04 € (9.491 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afios

Mezcla accién, plataformas y
aventura con mucho humor.

o Demasiado dificil en algunos puntos
: ¥ con una camara poco fiable.

Edad: +16

enla

7 VALORACION: Una explosiva combinacién de
"~ 4éneros que sahe hacerse muy divertida.

Compaiiia: Planeta  Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N°® de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, P Edad: +18 aiios

Tiene una duracion superior al
resto de los arcades de pistola.

Graficamente es muy mejorable. No
aporta nada al género.

7 VALORACION: En la mas pura linea Time Crisis 2,
. pero més feote. Si te gusta el género, lo disfrutards.

—'

Men in Black 2: Alien Scape

Compajija; Infogrames  Precio: 44,95 € (7.480 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 aios

Muchas acciéin, muchos tiros y
muchos aliens desternillantes.

Un desarrollo lineal, poco variado y
con graficos normalitos.

6 VALORACION: Si eres un fan de los Men in Black
¥ te gustards. 5i no, hay mejores opciones.

Ninja Assault

Compafifa: Namco  Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, P Edad: +18 afios

Un arcade de pistola extenso y
trepidante coma pocos.

El apartado gréfico es mejorable y
el doblaje es francamente flojo.

o L

VALORACION: Una gran ppcidn en el género
gracias a lo divertido y largo gue resulta.

Compaiiia: THQ Precio: 63,08 € (10.495 ptas.)
N°® de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios

= Echar carreras o competir a tiro
limpio con tres amigos més.

ol
s Pese al atractive de los personajes,
/ ..: jugando solo pierde todo el encanto.

6 VALORACION: Un juega perfecta si lo que fuieres
*  es jugar en compapia, Si vas a jugar solo...

Vampire Night

Compaiiia: Namco/Sega  Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, P Edad: +18 afios

Bien realizado y muy divertido y
jugable. Los modos especiales.

e El doblaje flojea y, como siemprs, el
modo principal se queda corto.

VALORACION: Un arcade de pistola muy divertido
¥ con un buen acabado. Eso si, por debajo de TC2.

Musicales

Compaiiia: * Precio: A tas.)
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad:

Un juego musical con las canciones
S de Britney, més diffcil de lo normal.
Sélo se han incluido cinco
canciones y dos modas de juego,

s VALORACION: La escasez de canciones y modos
= de juego limitan la diversién de este juego.

MultiTap Playtogether | Dual Shock 2

Distr: Aplisoft Precto: 30,02 € (4.995 ptas.)

Los MT de PSOne no valen en

PS2, Esta opcién es mas
barata que la de Sony.
Valoracidn:

Por si guieres
jugar acompanado.

Diste: Somy Precio: 28,79 € (4.990 ptas.)

Idéntico al de PSOne,
pero con botones
analdgicos.

Valoracidn: Es el
mejor mando para
PS2, por calidad y prestaciones

La dnica tarjeta que te
permite salvar partidas
de juegos PS2.

Valoraci6n: Es
cara, pero es tu
inica opcién...

VARIOS

Memory Card 2

Diste.: Sony  Precic: 42,01 € (6.990 plas.) Diste: Seny  Pretio: 33 € (5.490 ptas.)

G-Con 2

La evolucion de la G-Con,
mucho mds precisa gracias
a su conexion USB,

Valoracion: Tu
tinica y mejor
opcidn en este género.

Inspire 5.1 5700
Distr: Craative Precio: 438 € (72.500 ptas.)

Sonido 5.1 para tu PS2 de gran calidad y
altas prestaciones. Incluye

mando a distancia.

Valoracidn: Gran
relacion de
calidad y precio.

PS2000 Digital
Distr.: Creative Precio: 129 € (21500 ptas.)

Emula el sonide 3D con
una calidad que llega a
sorprender,

Valoracién: La
mejor opcidn si
no te llega para el 5.1. 4

Compafiia: Precio: . (
N° de jugaderes: - Idioma:
Periféricos: '/, Edad:

Intenso y adictivo. El modo Remix y
las opciones multijugador.

Sine Algunos pueden verlo complejo.
5 Que no te gusten estos juegos.
Cact

7 VALORACION: Un gran juege que nos permite
" mezclar misica de la forma mis divertita.

Compafifa: Precio: (
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: ' t Edad:

El original sistema de juego y su
i sentido del humor, muy japonés.

No esté traducido y, ya puestos,

jqueremos més canciones!

| VALORACION: Un titulo divertidisimo que hara
I+ las delicias de los aficionados al género.

Compaiiia:
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad

consiste en dirigir una

T Su original sistema de juego que

Que no te gusten los juegos
1 musicales y la misica clasica.

7 VALORACION: Un gran juego musical que aporta 7

Precio: ( )
Idioma: © <
Edad:

Misica de otra galaxia para un
juego de baile muy absorbente.

Compaiiia:
N° de jugadores:
Periféricos:

orquesta.

dificultad mal ajustada.

' Resulta corta y tiene una curva de

VALDRACION: Te engancharé si te gustan los juegos

*_~ un montén de , &5 largo ¥

#  musicales y quieres probar tu ritma y tus reflejos,

o0
il Avd



1 007: Pack James B, O

Compafia: . 5 Precio: { t Compaiia: Precio: £ (4 plas.}
N° de jugadores: * Idioma: g N° de jugadarES‘ Idioma:
Periféricos: ', Edad: Periféricos: . 0,00 00 Edad:

T Tener los dos juegazos de Bond en

PSOne: un shoater y una aventura.

Su jugabilidad, el realismo, el
disefio de tramos y coches.

I Pues no sé... ;que no te guste 0077

Algunos fallos técnicos perdonables
£Que ya tengas los juegos.

por su precio y jugabilidad.

oA y . : . . VALORACION: Dos bueno j juegos, que encantarén a VALORACION: No hay ningén otro juege de
\ Al 1 | los id de la accién, subj y rallies que transmita la misma sensacion,

EETITETEGT | ST G | S | G

Compaiifa: Precio: . { ) Compafiia: Precio: = . | 5. } Compaiiia: Precio: . ' Compaiiia: ' Precio: | ; ptas.}
N°® de jugadores: Idioma: * N° de jugadores: Idioma: N° de jugaﬂnres. Ll Idioma: N° de jugadores: A Idioma: I
Periféricos: ] Edad: Periféricos: Edad: Periféricos: >, AC, Edad: 2 Periféricos: Edad:

@ ood o % Excelentes gréficos, largo, variado,
. divertido. El mejor de la serie.

} Nada, salvo que no te gusten las
plataformas. Es una gozada total.

VALORACION: Tiene un encanto irresistible y mas VALORACION: Un divertidisimo arcade de
ain después del salto a Platinum. carreras que sahe enamorar a todo el mundo.

1 Preciosos circuitos, acertado (4 Dos CDs plagados de aventuras al
control y extensa duracifn. ER volante de todo tipo de coches.
pRIv

7 Lo dinica malo es que no te gusten Tiene los mismos defectas técnicos ¢
los juegos de carreras de karts. de |a primera parte. Perdanables.

", Todas las opciones tipicas de FIFA
con una jugabilidad mas intuitiva.

Graficamente se ha quedade muy
desfasado y faltan més novedades.

VALORACION: Pensado para durar y divertir, no 7 VALORACION: Un buen juego de fithol, con muchas
debe faltar en tu coleccion.Y menos a este precio. % opciones y modos de juego, pero paco sorprendente.

= Final Fantasy 1X = Gran Tursm 2 (Platium) Y oy 7 | '

Compaiiia: Precio: } ptas.) Compaia: Precio: Compaidia: © * . Precio: { Compaiiia; Precio: . (4.151 ptas}
N° de jugadores: Idioma: . N° de jugadores: Idioma: N° de jugadores: Idioma: . - N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: ' Edad: Periféricos: * 0, ¢ A Edad: -~ .0s Periféricos: 5. Edad: - Periféricos: Edad:

Su apabullante apartado grafico y

Las dos entregas de [a serie en
PS0ne juntas v a un precio...

Que no te gusten los shoot'em ups
subjetivos: td te o pierdes.

éﬁ'.- Todo: conduccién real, 1000
el mejorado sistema de combate. coches, 49 circuitos, 60 pruebas...

-y Que no vamos a ver més Final Algtin problema con el popping,
Fantasy en PlayStation. pero no afecta mucho al jugar.

VALORACION: Si quieres disfrutar de un juegao de VALORACION: Una auténtica joya de los VALORACION: Una gran aventura 3D fue tiene en VALORACION: Los mejores shooters, con una
rol tnico, tienes gue tenerlo.Y mds a este precio. videojuegos, ;a qué esperas para conseguirlo? su magico protagonista su gran atractivo. soberhia ambientacion y mucha diversién.

Una estupenda recreacin de la
pelicula, variada y divertida.

El desarrollo es un poco facil, lo que
puede desanimar a los més hébiles.

Compaiiia: Precio: - . I Compaiia: Precio: Compafiia: .~ Precio: 3
N° de jugadores: Idioma: N° de jugadores: Idioma: L N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: . | Edad: g Periféricos: : 1 Edad: Periféricos: . ¢ Edad:

"% Su variado desarrollo, excelentes
gréficos y gran diversidn.

No es excesivamente dificil, por lo
que puede hacerse corto.

VALORACION: Una aventura desenfadada y tan
divertida como sorprendente. Por este precio...

1. El mejor juego de la historia de

"\ Una divertidisimo shoot'em up 2D,
PlayStation, a un precio de locas.

todo un clésico de los arcadas.

La aventura puede resultar corta,
aunque se puede jugar varias veces.

Les més “modernos” podéis pensar
que su planteamiento es sencillo.

VALURA[:I&H Un juego tnico e imprescindible, VALORACIGN: Una brillante convarsion del arcade
ahora con un precio muy especial. No lo dudes. que propone accidn y diversidn directas.

Compaiifa: * ~ © Precios 0 i Compafia: Precio: : ) Compafiia: Precio:. . 7901 plas.)
N® de jugadores: Idioma: N° de jugadores: Idioma: N° de jugadores: ' Idioma:
Periféricos: | Edad: Periféricos: Edad: Periféricos: © Edad: - . -

% Un gran arcade de coches y otro de

. Tiene el sistema de juege més
motos al precio de uno. ]

J La esotérica trama en la que nos
realista y divertido del mercado.

sumerge. El miedo que se pasa.
Poca cosa, la verdad. Son grandes

X i = Si tienes la entrega anterior, la
PlaySation juegos que te van a defraudar. PlaySte verdad es que apenas aporta nada.

VALORACION: Emocionantes carreras, tanto a los VALORACIGN: Pese a su limitacién en cuanto a
mandos de deportivos como sobre potentes motas. opciones, es el mejor juego de fithol del mercado.

El control es complicado y se echa
en falta més definicién grafica.

VALORACION: Para pasar miedo de verdad a un
precio irresistible. Una aventura dnica,

Compaiifa; . Precio: 3 819 Compaiiia:

u) nter Eicro (Pt BN S phon File R Soro 3.1 o derragin Pty B Tekken's G

Precio: © : itas.) Compaiiia: - Precio: Compaiiia: y Precio: { )
N° de jugadores: Idioma: N° de jugaderes: Idioma: N® de jugadores: . Idioma: N° de jugadores: _- Idioma:
Periféricos; = .. Edad: Periféricos: i Edad: Periféricos: * . Edad: . Periféricos: .1, Edad:
{z) Una perfecta adaptacién del universo La misma aventura frenética de Los nuevas personajes que Es la versién mas completa y
B del héroe y sus habilidades. siempre y con mas modos de juego. podemos manejar. variada de toda la saga Tekken.

Resulta un poco corto para ser una
aventura de accién.

Es parecido a la sequnda parte,
pero jeso es malo?

VALORACION: Mezcla accién, plataformas y VALORACION: EI mejor de Ia serie por su variedad VALORACION: Es el mejor plataformas 30 del
aventuras con un divertido desarrolla. ituaci i ji

No es excesivamente dificil, aunque .
sf que es largo y variado. 4

¢Acaso el juego de lucha més
perfecto puede tener algo malo?

VALORACION: Es una ohra maestra que no debe

de situaciones, modos de juego y mejoras graficas, momento, mucho mas variada que los anteriores. faltar en ninguna juegoteca. Compralo YA.

[ Time Cris in Bl 1 Tomb Raider Chronices (Plat) Jll = Tony 3 (P

cnmpa_ma: 0 Precio: Compaiiia: Precio: } Compafia; Precio: 0
N°® de jugadores: Idioma: N°® de jugadores: Idioma: N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: Edad: - Periféricos: Edad: Periféricos: 4 Edad:

Una soberbia jugabilidad para una
segunda parte esperadisima.

Que no tengdis una pistola y, como
ocurre en el género, se hace corto.

or Cuatrg etapas de las aventuras de

Tan divertido como siempre, y con
Lara, ahora en Platinum.

NUEVOS escenarios.

| Aporta poco. Es mas un disca de

Muy parecido a la segunda parte,
misiones que un juagn nuevo,

pero sino la tienes, hazte con éste.

VALORACION: Por jugabilidad, técnica y diversign, VALORACION: Encantari a los incondicionales de VALORACION: El mejor juego de skate que puedes
éste es el mejor arcade de pistola que encontrards, Lara, aunque es mas de lo mismo. encontrar en PS0ne, Te lo pasards en grande,




iAhorrate 6 euros!
en cada juego que te compres
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¢Gomo aprovecharte de esta oferta?

B EN LA TIENDA: Efectiia directamente tu compra con el cupdn original en cualquiera de las més de setenta mﬂ"sﬂlﬂ
tiendas CentroMAIL que hay en Espafia. Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cual es tu CentroMAIL PARA 10s

mas cercano o si necesitas informacion sobre tu pedido. PMVMM MIE§

B POR CORREO: Envia el cupdn de descuento, indicando los productos que deseas comprar a la siguiente direccion:
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envio te llegara contra reembolso.

= ®
Wj‘! 2 B Este descuento sélo serd aplicable en los articulos de PS2 cuyo PVP supere los 49, 99 €,
‘8 /L En el caso de productos PSOne, el descuento a realizar serd de 3 euros, en articulos que superen los 36 €.

M Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. B Oferta valida hasta 15 de diciembre de 2002.
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pyp* DESCUENTO* DESCUENTO* PRECIO FINAL*®
PRODUCTO RECOMENDADO |  CENTRO MAIL PLAYMANIA | LECTOR PLAYMANIA
CENTRO
Forma de pago O Contra reembolso Urgente
TOTAL (Espaiia peninsular 3,58 € Baleares 4,78 €)

* Precios en euros



C/ Las Vascos, N°17, 2* Planta 28040 (Madrid) | £

2l playmania.consultorio@hobhypress.es

Si queréis que el equipo de PlayMania responda a vuestras dudas, sélo
tenéis que enviar una carta a la direccién de Ila revista, indicando en el
sobre: Hobhy Press, PlayMania, Consultorio. También podéis enviar
vuestras consultas o sugerencias a través del correo electrénico.

Hola amigos de PlayMania,
me llamo Gerardo. Tengo
una duda sabre los juegos
de rally. ;Qué juego me ten-
go que comprar, WRC If o
Colin McRae Rally 3? No me
hace nada tener que esperar
a que salga el WRC I

&< Gerad Valenti (e~maif)

Colin McRae 3 es el mejor g
juego de rally. Sdlo tiene
un competidor ca-
paz de hacerle
sombra, que es
WRC II. Este tie-
ne mejores esce-
narios y puedes

7
R
i

i

el campeonato completo, lo

que le hace méas largo. Sin em-

bargo, el sistema de conduc-
cién, las emociones que
transmite, el disefio de los co-
ches, son muchisimo mejores
en Colin McRae 3. Como expe-
riencia de juego, Colin. Si bus-
cas licencia oficial del mundial
y méas variedad, WRC IL.

Hola amigos, quisiera saber
cuando sale el juego de The
Getawayy si sera mejor que
GTA Vice City.
-] Desconocido (e-mail)

The Getaway esta previsto para
el 11 de diciembre. Va a ser di-
ferente a Vice City, mejor en al-

gunos aspectos, como en rea-

lismo y acabado gréfico;

pero peor en otros, ya que
parece menos variado y
da menos libertad. La
cosa terminaré siendo
una cuestidn de gustos,

pero seguro que los dos
encantaran a los seguidores

Hola amigos de PlayMania,
me gustaria que me pudie-
seis poner una lista con jue-
gos tipo Bust-A-Move y
Pon“n Pop, pero para PS2.
Es que quiero comprarme
una PS2, pero mi madre no
quiere y como a ella le gus-
tan este tipo de juegos, asi
seria mas facil convencerla.
4 Ainhoa (e-mail)
La verdad es que no hay mu-
chos puzzles de este tipo para
PS2, pero si los suficientes pa-
ra que tu madre se enganche.
Podemos empezar por el pro-
pio Bust-A-Move (ademdas muy
baratito), que tiene un montén
de interesantes novedades con
respecto a los juegos de PSO-
ne. Ademds, también tienes un
Tetris, Tetris Worlds, y algunos

Aqua Aqua Wetrix 2 es un original y
peculiar puzzie 3D muy adictivo.

w =l Sn E T

Fantavision basa la mayor parte de su
encanto en su aspecto y originalidad.

sion o Wetrix. Por cierto, si lo-
gras convencerla, que no deje
de probar alguno musical, que
seguro gue también le gustan
por lo que tienen de reto y ha-
bilidad. Ten en cuenta también
Kuri Kuri Mix, tiene elementos
plataformeros y requiere algo
de habilidad, pero es un absor-

jugar con 13 coches

Colin McRae ef el mejor juego de rally.

PROBLEMAS TECNICOS

Gonectar PS2 al PG

Hola.Vuelvo a escribir sobre el
mismo asunto (aun a riesgo de ha-
cerme pesado). Es que me llegan
toda serie de noticias contradicto-
rias sobre la conectividad PC-PS2.
La cuestion es que las tarjetas sin-
tonizadoras de TV tienen una en-
trada de antena, S-Video, RCA... Si
como dicen en los catalogos, pue-
den tomar informacién de una

¢pueden tomar la imagen del DVD
(o0 juegos), procedente de PS2 y
transmitirla al monitor?

Si, por supuesto. Asf es como noso-
tros capturamos las pantallas que
aparecen en la revista. Sin embargo,
la calidad de imagen es notablemente

fuente externa (ya seaTV, videa,...),

17 Jalvarga (e-mail)

inferior, ya que no depende de la reso-

lucién del monitor, sino de la calidad
de la tarjeta y de los componentes del
PC (tarjeta de video, RAM...). Esto sig-
nifica que con una sintonizadora de
gama media (unas 30.000 pesetas,
aunqgue las hay desde 10.000) no vas a
lograr una calidad adecuada. Ademas,
puedes ver ralentizaciones, pixelacio-
nes y efectos bastante raros a veces.
Ten en cuenta que la imagen no pasa
directamente al monitor, sino al visua-
lizador que se incluya con la tarjeta di-
gitalizadora. Si quieres calidad de
verdad, lo ideal es el VGA Box. Ade-
més, el tema de la sintonizadora te
obliga a tener encendido el PC, mien-
tras que con el YGA Box no es necesa-
rio. Eso sf, con la sintonizadora podras
capturar imagenes, aunque te adverti-
mos que la calidad no va a ser alta, ni
mucho menos.

de este apasionante género.

Goneclarse a la
cadena de misica
Hola, me gustaria saber si se puede
conectar PS2 a una cadena musical
para escuchar el sonido por los al-
tavoces. Si es asi, ;qué cables ne-
cesito?
Alberto Pensado (e-mail)

Claro que se puede y te basta el ca-
ble que viene de serie con la consola.
Tienes que conectar las clavijas blan-
cay laroja a la entrada de “auxiliar”
que debe tener tu equipo de misica.
Lo normal es que los equipos buenos y
potentes tengan esta entrada, que an-
tes su usaba para conectar el repro-
ductor de CD y ahora para conectar un
plato o la televisién. El cable amarillo
lo pones en la tele, para que pueda
ver la imagen, claro. Si no tienes en-
trada para la clavija amarilla en Ia te-

muy criginales como Fantavi-

bente reto a la inteligencia.

le, puedes usar el adaptador de euro-
conector que viene con la consola.
Acuérdate de poner el selector de
fuente de la cadena (radio, Tape, CD...)
en la posicién “Aux”, o no oirds nada.
También puedes grabar el sonido.

Las tomas para “auxiliar” suelen estar en la
parte trasera de la consola. Basta con que
conectes las clavijas como en la foto y te
acuerdes de poner la cadena en "Aux”.




Qué tal amigos de PlayMa-
nia, quisiera saber qué jue-
gos de PSOne saldrén para
Navidad. ¢Saldra Driver 3?
José Francisco Urbaneja Lopez (e-mail)
Van a salir FIFA 2003, Harry
Pottery WRC Arcade como ti-
tulos més importantes. Tam-
bién aparecerd una larga lista
de plataformas y juegos de
corte infantil. Sentimos decirte
que Driver 3 esté en desarro-
llo, pero para PS2. No esperes
ya grandes titulos para PSOne.

Harry Potter es uno de los Gltimos
grandes juegos para PSOne.

Acompaiiado de WRC Arcade, para
los que prefieran velocidad.

Hola amigos de PlayMania,
soy un superfan de Final
Fantasy y tengo una preocu-
pacidn terrible que no me
deja dormir. Al leer en Play-
Mania que Final Fantasy po-
dria salir en Nintendo me he
quedado de piedra. ;Cé-

mo puede ser que Square
nos haya traicionado por esa
videoconsola llamada Game-
Cube? ;Puede llegar el
momento en el que
Square deje de
realizar FF
para Sony y se
incline totalmente
por Nintendo?

&< Diego Jos (e-mail)

»

Bueno, la cosa no es tan grave,
Es dificil que Square deje de
trabajar para PS2, porque es la
consola més vendida y en la
que actualmente su saga Final
Fantasy tiene un mayor niime-
ro de seguidores.

De todos modos, es importante
que sepas que Square ha tra-
bajado siempre para Nintendo
y que los primeros capitulos de
Final Fantasy, es decir, la ma-
yoria, han sido para maquinas
de Nintendo. De hecho, Final
Fantasy ViI'iba a ser para Nin-
tendo 64, pero la limitacién del
cartucho y éxito cosechado por
PlayStation y su CD, propicia-
ron que Square cambiara de
idea y empezara a trabajar pa-
ra Sony en lugar de hacerlo pa-
ra Nintendo. Vamos, que la
“traicién” fue hacia Nintendo.
Silo ves desde este punto de
vista, no es extrafio que la
compafiia quiera volver a tra-
bajar para Nintendo, ahora que
tienen una consola que estd a
la altura de las circunstancias,
especialmente en capacidad de
almacenaje.

Aqui tenéis a
Yuna con su
nuevo loak en
FFX-2.
Sorprendente,
iverdad?

Hola PlayMania, me llamo
Yunyun (nombre chino) y soy

un fan de Final Fantasy.
Mi pregunta es sencilla,
he visto en una pa-
gina web que Square
estd haciendo el Final Fan-
tasy X-2, es decir una conti-
nuacién del Final Fantasy X.
Si este Final Fantasy estd en
proceso, ¢cuanto queda para
que salga aqui o en Jap6n?
B4 Yunyun (e-mail)
Bien, ésta ha sido la consulta del
mes. Square ha confirmado que
va a poner a la venta FFX-2, es
decir, la secuela de FFX, algo que
hasta el momento jamas habfa
hecho. El juego va a transcurrir
dos afios después de Ia primera
parte y en el mismo universo. Sin
embargo, ni va a ser un FFX con
novedades, ni una ampliacién ni
nada por el estilo. Va a ser un
juego distinto, totalmente nuevo.
Square ha comentado que va a
tener mucha mas accién, lo que
se demuestra con habilidades
nuevas para los personajes, co-
mo saltar o trepar. Ademas, el
sistema de combates va a ser
nuevo y se ha eliminado el ta-
blero de desarrollo para
conseguir evolucionar a
- los personajes.
\ Porel momento, sélo
se sabe de dos héro-
es de FFX que repi-
ten. Van a ser Rikku y
Yuna. Pracisamente,Yu-
na parece que va a ser
la principal protago-
nista. Esta previsto
quesepongaala
venta en Japdn para
Marzo de 2003.
Sobre si este juego sal-
drd o no en Espafia, es
pronto para confirmar-
lo, pero es casi se-
guro que Sony
no desaprovecha-
ré una ocasion
,,  COMO Esta.

-,
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Los Digimon
siguen su avance
triunfal en PSOne.

Hola playmaniacos. Tengo
una duda. ;Va a salir el Mi-
croManiacs 2 para PSOne o
para PS2. El primero era
muy original. ;Cuando saca-
ran un Digimon en PS2?

(4 J@b@rdo (e-mail)
El primer MicroManiacs no fun-
cioné demasiado bien y de mo-
mento no hay prevista una
secuela para ninguna consola,
aunque sf va a salir Microma-
chines, que es el antecedente
de Micromaniacs. De Digimon
en PS2 tampoco se sabe nada,
pero si eres un fan de estos
monstruitos, recuerda que en
PS2 puedes jugar con los jue-
gos de PSOne, y Digimon est
bien representado en PSOne.

Hola amigos de PlayMania.
quiero haceros una pregun-
ta. ;Es verdad que Tomb
Raider The Angel of Dark-
ness se retrasa a febrero?

B4 David Miguel (e-mail)
Si, es cierto. Eidos ha decidido
posponer el lanzamiento para
pulir del todo el juego. No les
daba tiempo a tenerlo listo a fi-
nales de noviembre y han pre-
ferido retrasarlo hasta el afio
que viene para conseguir que
el estreno de Lara en PS2 esté

ala altura de lo que esta ge-
nial saga se merece.

Me gusta la
prensa general

* ME ENCANTA LA PROFUNDIDAD
con la que los medios generales, los
serios, nos informan. No lo puedo
evitar.Y es que hasta se me saltan las
lagrimas cuando veo noticias como
ésa de hace poco que decia que Me-
tal Gear 2, de “Kinami”, incita al
consumo de drogas porque se vende
con Diazepam. Yo que siempre he
creido que Metal Gear era de Konami
y que lo del Diazepam era un itemy
que sélo salia en el primer juego...

» PERO 51 SIGUES BUSCANDO y te
encuentras que en Conflict Desert
Storm el objetivo es matar a Sadam
Husseim, gue ni aparece; o que la
consola Game Box es la mejor del
mercado. Y yo sin saber que existe
una consola Game Box...

» CLARO, ELLOS ESTAN TAN BIEN IN-
FORMADOS que no me extrafia que
luego publiquen que los videojuegos
tienen la culpa de los males del
mundo. No, si ya lo sabemos noso-
tros.Te echas una partidita a Final
Fantasyy sales convertido en un loco
peligroso. &Y cudndo juegas a Bust-
A-Move? A lo mejor te da por esta-
llar los globos de los ninos...

* MIENTRAS SE SIGAVIENDO A LAS
CONSOLAS como "cosa de nitios”, la
prensa general seguira pensando
que un juege donde sale sangre es
una aberracion o que jugar a fa gue-
rra no s didactico... Parece que no
entienden que los videojuegos, como
el cine o Ia literatura, no tienen
edad: son para los que quieran dis-
frutar con ellos, tengan 8 afos o 40.
Y es que la ignorancia €s muy mala.

* POR SUERTE, empieza a haber pe-
riodistas serios que ya hablan del vi-
deojuego como del “octavo arte”.
Mirad el Telediario de La 2... Seguro
que cuando la prensa general descu=~
bra que esto un entretenimiento para
todas las edades y que somos mu-
chos los que lo disfrutamos, cambia-
ran fas tornas y lejos de atacarlos, se
convertiran en sus mas acérrimos
defensores, La mayoria manda.
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Las Dos Torres es un derroche de
accibn de principio a fin.

Hola playmaniacos, os sigo
desde el niimero 1y creo
que sois los mejores. Mi
pregunta es corta pero no
sencilla. ;Qué juegos bue-
nos de accion saldran para
PS2 en Navidades?
B4 Asier Sabada (e-mail)

Muchos, variados y buenos,
aungue no nos has especificado
qué tipo de accion prefieres. Si
quieres accién al volante, GTA
Vice City es tu juego. Si pre-
fieres accidn de magia y espa-
da, Las dos Torres parece |a
mejor opcién. Con tintes plata-
formeros esta Haven, tipo sigilo
Tenchu 3y Hitman 2:y en plan
terrorffico, The Thing. En cuan-
to a la accion subjetiva, la pal-
ma se la lleva TimeSplitters 2...

Hola amiguetes, mi novia y
yo estamos pensando en
comprar una PS2 estas Na-
vidades, pero tenemos mie-
do de que le quede poca
vida. Pensamos que no por-
que hemos leido que en pri-
mavera de 2003 se podra
jugar On-line, pero necesi-
tamos que nos argumentéis
los motivos por los que nos
la debemos comprar.

&< Ferran y sefiora (e-mail)
La cantidad de vida que le que-
de o no ala consola es una
cuestidn bastante subjetiva.
Hay quien dice que le quedan
tres afios, otros que cuatro...
La cuestion es que es ahora
cuando la consola tiene més vi-
da que nunca, cuando estan
saliendo los mejores juegos y

EEENSNE

cuando se anuncian bombas
adn de mayor calibre. Ademas,
claro, del tema Online que es
otro atractivo que no podemos
olvidar. Si una vida de tres o
cuatro afios (en el peor de los
casos) te parece corta, piensa
en lo que te vas a perder en
ese tiempo, en las horas de di-
version que vas a desperdiciar.
Si ahora mismo hay juegos que
0s gustan y sabéis que vais a
disfrutar de la consola, dejad
de pensar en afios vista y dis-
frutad de lo que os ofrece el
momento, que es de lo que se
trata. Ademas, todas las con-
solas, todas, tienen una vida li-
mitada a unos cuantos afios.

Hola PlayMania, soy un gran
fan de Dragon Ball. Para ir
haciendo boca hasta la lle-
gada a PS2 del juego (que
parece eterna), ;qué tal es
el Ultimate, mejor que FB?
Por cierto, ;qué pasa con el
juego de PS2? ;Qué pinta
tiene, gréaficos, jugabilidad?
¢Tendra la calidad que ate-
sora el titulo o serad como el
malisimo Final Bout?
Choheang (Gerona)
Tanto el Dragon Ball Final Bout
como el Ultimate son juegos de
PSOne que tiene un montén de
afios encima y que, salvo por el
encanto de sus luchadores, no
tienen demasiados atractivos.
El Ultimate es algo mejor...
Con el juego pasa lo que ’,/
con todos los juegos

N E ‘
de Bandai: se da poca ‘ ‘ ( -

informacién. Tiene 1~
buena pinta, pero no
va a ser comparable a los i
cracks del género en
PS2. Con respecto a
lodesisera _
mejor que el
Final Bout,
seguro. Aun-
que sélo sea
por la poten-
cia de la consola.

Un Dual Shock loco

Hola.Tengo la PS2 y el Dual Shock se ha
vuelto loco. Jugando, los botones y la di-
reccidn van solos. He probado a quitar la
vibracién y nada. ; Tenéis alguna solucién
o he de comprar uno nuevo? ;Bajaran el
precio de los Dual Shock?
David R. (e~mail)

Tiene toda la pinta de que se te ha averia-
do. Prueba en otra consolg, a ver qué pasa.
Si te da los mismo problemas es sefial de
que el mando est4 para tirar. Pero antes, in-
tenta desmontarlo, fijandote muy bien en los
pasos que das. Limpia [a membrana que en-
contrards entre los circuitos y los botones, y
vuelve 2 montarlo siguiendo los mismos pa-
sos. Con un poco de suerte podrds aprove-
char el mando. De momento no hay noticias
de bajadas de precios de periféricos.

nn ] ll';l Il!;i'

Hola playmaniacos, os felicito por vues-
tra revista. Mirad, mi primo se compré un
raton USB para su PC y fuimos a mi casa
para ponerlo en mi PS2 y no cabia. ;A
qué se debe eso si en la revista habéis
dicho que le entra el USB?
Isra el bokerén (e-mail)
Vamos a ver, los periféricos USRB tienen
que conectarse en el puerto USB, no en el
puerto normal de los pads. Esta debajo, a la
izquierda, en un cuadradito azul en el frontal
de la consola. De todos modos, recuerda que
para gue el ratén funcione, el juego tiene
que ser compatible. Si has acertado con el
puerto, es decir, si lo has intentado poner en
el puerto USB, zno serd que el ratdn no es
_ USB? Las conexiones USB son estandar y
. todos los fabricantes las hacen exacta-

h mente iguales.

'la mejor posicion
A _ hara PlayStation 2

Hola, soy uno de sus fans y me
gustaria saber cudl es la forma
-, adecuada de colocar la
PS2, ;la horizontal o la
vertical? Es que me parece
que si la coloco verticalmente ten-
dria el riesgo de caerse.

* 1 Gerardo Vernon (Panamé)
Lo ideal es colocar la PS2 en horizon-
tal. Para ponerla en vertical deberias

PROBLEMAS TECNICOS

comprar un soporte (a ser posible el de
Sony) que evitara que la consola se pudiera
caer y, [o que es mas importante, que evite
que se rayen los discos. Las vibraciones que
produce el lector al girar pueden desplazar
el disco y provocar que se raye. La tnica ma-
nera de evitarlo es con un soporte. Silo
tienes, coldcala como quieras.

Gracias al soporte vertical,
podras poner de pie la
consola sin correr riesgos.

Un cable RGB de verdad

Hola, el problema es que tengo un cacao
gigantesco con los Herzios. En vuestras
revistas pasadas lei que para ver los jue-
gos en 60Hrz necesitaba el cable RGB,
bueno pues me compré el cable y el
Tekken 4 y el caso es que al elegir |a op-
cién de 60Hrz el juego se ve en blanco y
negro. No sé si me he hecho un lio yo so-
l0... ¢ Qué necesito para verlos en 60Hrz?
¢5era la tele o que me han timado con el
cable, un Piranha Universal Cable? ;Me
funcionara en la tele del comedor que es
grande y nueva?
+” Sergio Fabian Sanz (e-mail)

Aver, no te lies. Es mucho més facil que
todo eso. El cable que td has comprado es un
euroconector, probablemente de video com-
puesto, pero no es un cable RGB, asf de sen-
cillo. Aunque las clavijas sean iguales, los
componentes del cable no son iguales. Con
el cable RGB vas a ver bien el juego a 60 Hz
en cualquier TV. Yo no dirfa que te han tima-
do, dirfa que ha habido un error. Cualquier
cable RGB compatible con PS2 0 PSOne te va
a funcionar bien. La misma respuesta el da-
mos a Simdn Diaz (Gijén), que ha comprado
un “DYD Cable” pensando que era un cable
RGB, y no lo es. De hecho, con un cable RGB
no se ven bien las peliculas en DVD. J
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jidorteamos 195 juegos PS2!!
iENvia un SMS con tu moévil al nimero 5300!

iMandanos Ia respuesta correcta y gana uno de los Juegos que sorteamos!

Contesta el pasatiempo sefialado y envia tu mensaje al 5300 escribiendo ““Pasatiempos47 (espacio)
respuesta correcta”. Podras ganar uno de los 15 juegos E/ sefior de los anillos. Las dos torres para PS2
que Electronic Arts y PlayMania sortearemos entre los que nos enviéis la solucién correcta.

i Tal.¥. E =
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"DIFERENCIAS
TENSION, NERVIOS DE ACERO Y MUCHO VALOR
SON CUALIDADES PROPIAS DE HEROES,Y ES
QUE EN ESTA FABULOSA AVENTURA EL QUE NO
ESTE ATENTO PUEDE PAGARLO CARO.... Esoes
precisamente [o que te pedimos ahora, méxima atencién para descubrir las
11 diferencias que hay entre estos dos dibujos.

DESCIFRA EL MENSAJE

ENTRE TANTAS TRIBUS Y RAZAS QUE PUEBLAN
LA TIERRA MEDIA NO ES EXTRANO QUE NOS ORP IEN
HAGAMOS UN LIO A LA HORA DE ENTENDER - OPOEDMS
SUS LENGUAS. ;Serias capaz de leer correctamente este ?\‘\\ Rl‘ )II'S\II{:I:;: il l;t)
mensaje escrito en un dialecto desconocido? Ordena [as letras de Y CELUPILAS
cada palabra y asf resolverds el misterio.

QEU SEAT
SOLUCION:

OFASULAB
TARHISIO ES
RMEECE

;SABIAS QUE...:
VAMOS A COMPROBAR CUANTO SABES DE “EL SENOR -~
DE LOS ANILLOS. Una de las siguientes afirmaciones es falsa, o .
Indicanos cudl es y gana este fantéstico juego. . ‘
A: En el juego Las Dos Torres podremos ver en ocasiones al mago Gandalf, que
aparecerd para echarnos una mane, aunque no sera seleccionable,
B: En la pasada edicion de los Oscars, “El Sefior de los Anillos” no gand ninguna
estatuilla de todas fas nominaciones que tenia.
C: En sus comienzos, Peter Jackson
dirigia, sobre todo, peliculas de

marcado corte “gore”, entre ellas
“Braindead”.

soLucIon: L)

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS”
Para participar en este concurso sélo tienes que enviar un mensaje de texto 5. Los nombres da los ganadores serdn
al ndmero 5300 desde tu mévil paniendo: publicados en préximos nimeros de Ja revista,

“pasatiempo:47 espacio respuesta correcta®. (Por ejemplo, si crees quela 6. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacidn total de
respuasta correcta es la B, deberias mandar el siguiente mensaje: sus bases. Valido dnicamente en territorio espafiol.

pasatiemposdé b) 7.- Plazos de participacién: del 16 de noviembre al 16 de diciembre de 2002,
1.- Coste méximo por cada mensaje 0,90 Euros + VA, Le informamos que los dates de las persanas ganadoras del concurso serdn incorporatios
2.- Vélido para Movistar, Vodafone y Amena. con fines mercantiles a un fichera del que es responsable HOBBYZRESS, 5. A. Los listados
3. Los premios no seran canjeables por dinero. de nimeros de teléfonos méviles de |25 persanas concursantas y no ganatoras de

4.- No se admitirén reclamaciones por pérdida de! servicio de Correos. nremios, serdn destruidos despuds de |a realizacion del pertinente sorteq,
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Sigue nuestra guia completa y no tendras

problemas para localizar todos los items

interesantes y resolver cualquier puzzle con el
fue tropieces. Un paso a paso gue te sacara de

muchos apuros, ya lo veras. ’
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(37 Parte y final)

iYa hemos llegado al final de esta guerra! Te explicanos como
completar los altimos niveles y te ofrecemos toda la
informacion necesaria para que no tengas prohlemas: mapas,
localizacion de objetivos, posiciones enemigas...

Y ADEMAS | HE Seiior de los Anillos 90 | Hitman 2 90 | GTA Vice City 91
TRUCOS PARA | The Thing 92 | TimeSplitiers 2 92 | $.0.S. TRUCOS 91-93




E PLAY GT

TRUCOS

EL SENOR DE LOS ANILLOS:
LAS DOS TORRES (ps2)

» Jugar con Isildur:

Supera la aventura con los tres
personajes principales, es decir,
Aragorn, Gimli y Legolas, para
desbloquear a este personaje
oculto del juego.

e Rellenar tu salud al maximo:
Pausa el juego, pulsa y mantén:
R1, R2, L1y L2y pulsa:

A ¥, % 4.

e Rellenar tu municion:

Pausa el juego, pulsa y mantén R1,
R2, L1y L2 ypulsax, 4, A, +.
Oiras un sonido de confirmacion.

e Devastar siempre:

Pausa el juego, pulsa y mantén R1,
R2,L1y L2 ypulsam, m, @, ®.

Ace Combat 4.
S. Skies rs2)

* Codigo maestro:

En cualquier momento del juegn, pulsa la
siguiente combinacion que te damos mientras
mantienes presionados los batones R2 y L2
para activar este truco:

1+, 4, A%

Silo has introducido bien, conseguirds
desbloquear todos los truces que encierra este
sensacional juego de combates aéreos.

* Enemigos pequeiios: E
Pausa el juego, pulsa y mantén R1, {
R2, L1y L2 ypulsa A, A, %, %.

e Subir los niveles del
personaje al maximo:

Pausa el juego, pulsa y mantén R1,
R2,L1yL2 A, @ A, e@.

* Invulnerahle:

Pausa el juego, pulsa y mantén R1, I
R2,L1yL2ypulsa a, W, %, ®. !
» Camara lenta: |
Pausa el juego, pulsa y mantén R1,
R2,L1yL2ypulsa A, ® % W

* Proyectiles infinitos:

Pausa el juego, pulsa y mantén R1,
R2, L1y L2y pulsa la siguiente
combinacion: M, @, %, A.

ECco (Ps2)

Tedos los trucos que te damos a continuacian
para que puedas disfrutar con nuestro
simpético delfin han de introducirse en la
pantalla en la que aparece el titulo y cor los
botones L1, L2, R1 y R2 pulsados a la ver: i
* Seleccionar nivel: E
04,4, 4,4, %% ‘*
+ Salud infinita:
A %X 4, 4,8
¢ Aire infinito: |

| W, A %O i

* Todos los niveles y los Vitalits
conseguitdos:

X%00,%0 4,4,

¢ Nadar con un grupo:

® 4,8 3. %A

Esto es Fithol
2003 (rs2)

Pulsa estas secuencias en el mend principal, en
funcién del truco que quieras activar.

= Ver créditos:

L2, L1,L1,L2 L2 L2

¢ Sonidos de granja durante el partido:
L1, L1, R2 ¢, %, =~

¢ Sonidos de payasos y misica de circo
durante el partido:

L1, L1, L2 R2 R2 Rl

¢ Comentarios mas rapidos:
L2,R2,R1, R2, L2 R2.

Kelly Slater’s
Pro Surfer rs2)

Estos trucos se introducen el ment de trucos,
escribiendo los siguientes codigos coma
ndmeros de teléfono en el mévil que aparece en
el ment Extras:

* Modo Trucos: 7145558092,

* Todas las playas: 6195554141.

* Todos los niveles: 3285554497,

» Todos los surfistas: 9495556799,

¢ Tados los trajes: 7025552918,

* Todos los movimientos: 6265556043,

° Jugar como Freak: 3105556217,

HITMAN 2 SILENT ASSASSIN (ps2)

* Seleccionar nivel:

En el mend principal pulsa:
R2,L2, ¢, 4. m 4, 0

¢ Modo Dios:

Durante el juego pulsa:

R2,L2, ¢+, ¢, %, R2 L2 R1, L1

BMISION COMPLETADA

 Todas las armas:
Durante el juego pulsa:
R2,L2 ¢, 4,% ¢+, 1 %
» Camara lenta:

Durante el juego pulsa:
R2,L2, ¢, ¢, %, ¢,L2

» Salud al completo:

Durante el juego pulsa:

R2,L2, ¢, %,% ¢, +.

» Modo Punetazos:

Para liarte a punetazos con tus
enemigos en lugar de usar tus
armas, pulsa durante el juego:
R2.L2, ¢, ¢, % ¢, ¢.

e Eliminar la gravedad:

Durante el juego pulsa la siguiente
combinacion:

R2,L2, ¢, 4,% L2 L2

e Carga letal:

Durante el juego pulsa la siguiente
combinacion:

R2,L2, ¢, &, % R1 Rl

= Jugar como Rainhow: 8185555555,

* Jugar como Tiki God: 8885554506

e Jugar como Tony Hawk: 3235559787

e Jugar como Travis Pastrana: 8005556292

* Meni de trucos:

Introduce [a siguiente combinacion en |a
pantalla del mend principal

Select, I, 0,0, @, A, W A, @.
Podras elegir ser o no invisible e incluso
seleccionar nivel.

Mat Hoffman’'s
Pro BMK 2 (rs2)

* Seleccionador de nivel;

En ia pantalla “Press Start”, pulsa la siguiente
combinacién que te indicamos:

[ H >, >, A, $, 0

Abriras todos los niveles del juego, excepto los
del modo Road Trip.

o Abrir niveles en el modo Road Trip:
En la pantalla “Press Start”, pulsa cualquiera
de estos cadigos, en funcién del nivel que
quieras abrir:

Boston: I, ¢, ¥, ¥, 4,0

Chicago: H, 4,4, 4, A, W

Las Vegas: B, R1, <=, L1, = H.

Los Angeles: ll, <=, A, A, <=, H.

New Orleans: M, 4, =, 4, <« H

Portland: M, 3¢, 3¢, A, A B

* Deshloquear nuevos trajes:

En la pantalla “Press Start”, pulsa:

Elvis: @ L1, L1, 4, 4.

BMX. @, A, <=, = <+ @

* Deshloquear peliculas de corredores:
En la pantalla “Press Start”, pulsa cualquiera
de estos cddigos:

Cory Nastazio: R1, M, ®, ®, B, B, H, R1.
Day Smith: R1, ®,4=, <=, H, =, =, R1.
Joe Kowalski: R1, 4,3, A, 4, R1

Kevin Robinson: R1, 3¢, A, ¥, 4, R1

Mat Hoffman: R1,+, ®,«, ®,4= R1,

Mike Escamilla: R1, @, %, 3%, @, 3¢, 3¢, R1.
Nate Wessel: R1, 4 , A, @, ¥+, A, ® R1

* Modo Bomba:

Durante el juego pulsa:

R2,L2, ¢, +,% 4,L1

» Megaforce:

Durante el juego pulsa:

R2,L2, ¢+, +, %, R2, R2

(si quieres quitar este efecto,
tendras que reiniciar el nivel).

* Pistola de claves para clavar a
la gente en las paredes:

Durante el juego pulsa:

R2,L2 ¢, +,% L1 L1

» Completar mision:

Durante el juego pulsa:

R2,L2 ¢, 4.% L3, @ % @ %
Obtendras el ranking Silent Assassin.



N, s .0.S. TRUCOS

GRAND THEFT AUTO:

Todos los trucos del juego se
introducen mientras estas jugando,
sin tener que dar a la pausa.

¢ Gravedad baja:

= R2, @ R1 L2 ¥ Rl

e Multitud de armas:

R2, R2, R1, R2, L1, R2, «, ¥,
- 4,0, > 4.

o Armadura:

R1,R2,L1, % «, ¥, = ¢,
- ¥, = 4.

¢ Cambiar el tiempo:

Normal:

R2, % L1, L1 L2 L2 L2 ¥.
Lluvioso:

R2, %, L1,L1, L2 L2 L2 @
Niebla:

R2,%,L1, L1 L2 L2 L2 %.
Ventisca:

R2, %, L1,L1 L2 L2 L2 M.
Soleado:

R2, %, L1, L1 L2 L2 L2 A.

* Mas armas:

R1,R2,L1, R2, «, 4, =, ¢,
« ¥ ¥, 3.

* Trafico mas rapido:

R2, ®, R1,L2, « R1 L1, R2, L2
s Rellenar la salud:
R1,R2,L1, @, «, § =, ¢,
= § - 4.

» Saltar con el coche:

A R1, Rl « Rl L1 R2 LI1.
Para saltar con el coche, pulsa L3
mientras conduces.

* Suicidio:

= L2 § Rl « <« Rl L] L2LI1
¢ Disminuir el nivel de
hasgueda en dos estrellas:
R1,R1,®.R2 ¢, ¥, ¢,
.4, 4.

¢ Todos los coches explotan:
R2,L2,R1,L1,L2 R2 W, A,
® A L2 L1

¢ Peatones locos:

¥.%, 4, « % R2RI1L2LI1
Otra forma de activar este truco es
pulsando: ¥, 4, 4, 4, %, R2,
R2,L2 L2

 Jugar con personajes
distintos (solo en apariencia):
Red Leather:

»> = = g L] L2« 4§ >,

Candy Suxor:

®R2 4 Rl <« = RIL1 % L2
Hillary King:

Rl, ® R2 L1,» Rl L1, % R2.
Ken Rosenberg;

= L1 4,2 L1l=R1lL1 %Rl
Lance Vance:

9 L2 « % Rl L1 %L1
Mercedes:

R2L1,4 L1,= Rl,=, 4.@ A.
Phil Cassady:

= R1, 4 R2 L1= Rl L1~ ®.
Ricardo Diaz:

L1, L2 R1, R2, ¥, L1, R2 L2
Sonny Forelli:

®L1® L2« % Rl L1 % %

* Aumentar el nivel de
persecucion en dos estrellas:
R1,R1, @, R2,

- o = =

* Camara lenta:

A ¢,=, ¥ HR2RI1

= Acelerar los dias y las noches:
® 0Ll NLlNNNL]
A O A

¢ Todos los coches son negros:
®.L2 ¢, Rl <« % R1,

Ll <= @.

* Todos los coches son rosas:
® L1 §,L2 « % R1,

L1, =, ®.

¢ Deshloguear coches secretos:
Bloodring Banger:

4,2, = Ll = 4 HL2
Bloodring Banger Race Car:
$.R1O®L2 L2%R], L], &« <«
Carrito de golf: @, L1, 4, R1,
L2, % Rl L]l @ %.

Hotring Race 1:

L1, L2, %, % W Rl

Hotring Race 2: R2, L1, @, =,
L1,R1, =, 4+, ® R2

Fist Limo:

R2,4,L2, «=,«= R1 L1 @ .
Tanque: @, @, L1, @ @, @ L1,
L2, R1, A, @ A.

Romero s Hearse: ¥, R2, ¥, R1,
L2, « Rl L]l &, =».

Sabre Turbo: =, L2, &, L2 L2,
X R1, L1, @, <.

Camién de |a basura: @, R1, @,
Rl, «=,« Rl L2, ® ».

Si estais atascados en alyln juego podéis pedirnos trucos o
consejos escribiendo una carta a la direccion de la revista
indicando en el sobre “S.0.S. Trucos”: Hobhy Press.
PlayMania. C/Los Vascos n° 17, 22 Planta. 28040 Madrid.
También podéis enviar vuestras consultas a través del
correo electronico, enviando vuestros mensajes a:
playmania.trucos@hobbypress.es.

Apagando fuegos en Spider-Man 2:
Enter Electro

Hola playmaniaces, estoy atascado en el juego Spider-Man 2. En ¢l
segunde nivel, se incendia una tienda y no sé cémo apagar el fuego.
{idvudadme!! Confio en vosotros.

o Adrian Martinez (Vigo)
Octipate en primer lugar de los dos enemigos v, répidamente, lanza un tirdn de telaraiia
contra fa boca de riego gue esta situada frente al facal ardiendo para apagarle.

La politica de Versalles

Hola, tengo un problema en el juego Versalles. Estoy en el laberinto v
to tinico que he hecho ha sido darle la medicina al Principe. He cogido
la herramienta, he encontrado a cuarta Hlave y las he puesto tadas, me
sale un panel con letras y ya no sé qué es lo que tengo que hacer.
&Me echais una mano? Gracias.

- Francisco M. (Malaga)
Tienes que mover las letras para formar una frase en concreto. Dicha frase, a has
debido ir aprendiendo tras feer todos los rétulos de las 15 fuentes que has visitado y el
memorandum. Dejando un espacio en blanco (que también hay que mover) entre cada
paiabra, y sabiendo que la Gitima finea no tiene ninguna utilidad, tienas que ir
colocando {etras para formar la frase: “No s poder de reyes el aleanzar ia perfeccion”,

Mala suerte en Extermination

Hola a todos. Me llamo José Maria y me gustaria que me ayudarais un
poco con el juego Extermination. Quisiera conseguir trucos para vidas
infinitas, municion o algo asi.
Gracias y felicidades por la revista, es la cana.

José Maria lglesias (Barcelona)
Pues lo sentimos mucho, pero ne existe fingin truce para poder
superar este juego, asi que ya sabes, jja ponerte las pilastt

De pesca en Tombi 2

jHola, amigos de PlayMania! Desde hace tiempo
estoy atascado en Tombi 2, porgue tengo que
encontrar el anzuelo dorade del pescadeor de la
cascada de los cielos y no s5é donde esta, ;Me
podéis ayudar en Ia hiisqueda? Gracias.

. Jaire Llorente (Caceres)
Si colocas hacia arriba todos los extrenios rojos de las
balanzas, en fa caseta donde te espera Win, el caudal del rio de
enfrente de fa cascada se cortard. En su lecho estd el anzuelo
dorado que estas buscando,

Abriendo tumbas en
Shatdow Hearts

Hola amigos, tengo el juego Shadow Hearts v
tenge un problema de los gordos. Me encuentro
atascado en el castillo azul (Blue Castle), no sé qué
hacer, creo que hay que encender unas antorchas de
las tumbas, pero no sé en qué orden. Ayudadme.
Gracias.

7 José Vergara (Alicante)
Para abrir los ataddes, tienes gue activarlos por orden alfabético.
En primer {ugar, colécate delante de cada atadd y presions .
Este es el erden que debies sequir pader para abris todos los
ataudes; Abel, Edgar, Frank, Helen, Leon, Maria, Robin y
Steven. ¢A que no era tan dificii?
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THE THING rS2)

* Trailer oculto:

Si esperas un minuto sin pulsar
ningtin botén en el meni principal,
veras un trailer oculto emitido en
la television americana sobre este
espeluznante juego.

* “Persuadir” a una persona:
Cuando la confianza de alguno de

Ruben Alcantara: R1, 4=, = <=, & 4 = R1
RickThorne: R1, L1, =, R1,«, R1.

Seth Kimbrough: R1, 4, 4+, @, ®, @ R1
Simon Tabron: R1, L1, L1, R1, L1, L1, R1.
¢ Deshloguear corredores:

En la pantalla “Press Start”, pulsa:

Day Smith: A, 4, ¥, 4, 3, B

Vanessa: &, 4,4, § B

Big Foot: &, =, 4, =, ¢ H

The Mime: A, =, = <=, = 4=

Volcano: A, 4, 4,3, ¢, ¢, %

NBA Live 2003 ®s2)

» Deshloguear personajes ocultos:

A la hora de crear un jugador nuevo, pon el
nombre que quieras y, en el apellido, incluye
cualquiera de estos cddigos para desbloquear a
astos otros jugadores, que estaran disponibles
en fa opcion “Free Agent Pool”:

Busta Rhymes: FLIPMODE.

DJ Clue: MIXTAPES.

Ghetto Fabulous: GHETTOFAB.

Hot Karl: CALIFORNIA.

Just Blaze: GOODBEATS.

Need for Speed:
Hot Pursuit 2 es2

+ Deshloguear el BMW 28:

En el mend principal, pulsa Ia siguiente
combinacién que te indicamos:

B+ W=, R2 A R2 A

e Desbloquear los Ferrari:

En el mend principal, pulsa cualquiera de las
siguientes combinaciones:

FS0:L1, A L1, A, = L2 - L2
F550: L1, m, L1, m, =, R1, - RI.

¢ Deshloquear el HSV Coupe GTS:
En el mend principal, pulsa [a siguiente
combinacidn que te damos

L1,L2 L1, L2,R1, A, RL A
 Deshloguear el McLaren F1 LM:
En el meni principal, pulsa fa siguiente
combinacion que te indicamos:

W LLELLA > A .

. +, =, +, = R1R2 Rl R2

tus companeros esté en naranja,
no haran nada por ti.

Para remediar esto, ponte en el
modo en primera persona y apunta
con tu arma a la cabeza de esa [
persona durante tres segundos. |
Aunque no se fie de ti, ahora te
ayudara.

* Deshloguear el Porsche Carrera GT:
En el menu principal, pulsa

Red Faction § ®s2

En la pantalla de trucos, introduce cualquiera
de estos cadigos, en funcion del truco que
quieras activar.

¢ Balas silenciosas:
0,0,0,0 4 %00

« Explosiones silenciosas:

A0 XEAOXNE

e Lluvia de fuego:

HEEEE DD

* Salud més grande de lo normal:
%% HANA®

* La muerte camina:

®, 3,3, 3 % %R K

» Municion infinita:
HAXONOX A

» Granadas infinitas:

@, %0 H%0 %0

 Versidn del director:
H%0 A0 %80

¢ Balas rapidas:

QN O H % % A A

¢ Seleccionar nivel:

® W% A WO % ®

* Muertes graciosas:

AA A A A A A A

= Deshloquear todos los trucos:

Para desbloquear todos los trucos |
mencionados anteriormente, introduce este
codigo en Ia pantalla de trucos:

H O A0 HX A X

Superman:
Shadow of
Anokolips (rs2)

o Salud infinita y superpoderes:
. Introduce SMALLYILLE en la pantalla de trucos

e Deshloguear todas las peliculas:
Introduce LANA LANG en la pantalia de trucos.
° Biografias de los personajes:
Introduce LARA en la pantalla de trucos

* Deshloquear el modo Hard:

Introduce JOR EL en la pantalla de trucos.

e Modo experto:

Introduce BIZARRO en la pantalla de trucos

¢ Efecto curioso:

Introduce MXYZPTLK en la pantalla de trucos.

Tekken 4 (ps2)

¢ Jugar como Eddie Gordo:

Supera el modo Historia con Christie,
seleccidnala de nuevo con el @ apretado v
Jugards con su maestro Eddie.

¢ Jugar como Miharu:

Supera el medo Historia con Xiaoyu,
seleccionala de nueva con el @ apretado y
jugards con su compafiera de colegio Miharu.
s Jugar como Panda:

Elige a Kuma con el @ o el A pulsado para
pelear con este gigantesco 0so panda.

* Jugar como Violet:

Selecciona a Lee con el @ pulsado y jugaras
con su alter-ego Violet

* Desbloguear el escenario del Dojo:
Supera los cuatro niveles del Tekken Force.

* Deshloguear el modo Teatro:

Supera el modo Historia con cualguier personaje

Turok Ev. (rs2)

Introduce como cddigo cualquiera de
estas palabras:

¢ Invencible: EMERPUS

¢ Municidn infinita: MADMAN

* Todas las armas: TEXAS

» Seleccionar nivel: SELLOUT

e Invisible: SLLEWGH

* Modo Demo: HUNTER

U-Rally 3 rs2)

» Deshloguearlo todo:

Después del video de introduccién, pulsa la
siguiente combinacion:

L1, R1, L2, R2, Select, Select, H.

WRG rs2)

i Introduce estos cadigos en el mend “Codes”,

que esta en el mend “Extra™:

* Mejor aceleracién y maxima
velocidad pata tus coches: EVOPOWER

= Nueva voz para el copiloto: HELIUMAID
* Coches sin chasis: THATSSTUPID
 Coches voladores en las repeticiones
de las carreras: FLOATYLIGHT

* Camara cenital: DOWNBELOW

* Camaras invertidas: ONTHECEILING

¢ Como bajo el agua: WIBRLYWOBBLY

e Graficos sicodélicos: IMGOINGCRAZY

¢ Deshloguear todas las pistas bonus
ocultas: GIMMEBONUS / OPENSESAME

= Codigos del Desafio WRC:

L5020K: Monte Carlo

PHY87P: Portugal

745MJJ: Suecia

YJFTRS: Gran Bretaia.

TIMESP[IHER§ 2 (PS2)

€ o

» Deshloguear personajes de
cartén en los escenarios:
Supera el juego en la dificultad
Facil para tener disponibles a estos
personajes tan curiosos.

« Deshloquear personajes en el
modo Arcade:

Consigue una medalla de Oro en
“Adios Amigos” (en modo Arcade),
para desbloguear a los personajes
Héctor Babasco y lean Molly,

* Deshloguear personajes en el
modo Historia:

Por cada nivel que superes,
desbloguearas a los personajes
que hayan aparecido en él:

2280 De vuelta al Planeta X:

Ozor Mox.

2019 NeoTokio: Sadako.

1853 Wild West: El Coronel.

1972 Atom Smasher: Khallos.
1920 Ruinas Aztecas:

Galem de piedra.

» Cahezas que giran:

Supera el reto “Pane in the Neck”
al menos con medalla de Plata
para conseguir este truco.

* Deshloguear nivel Streets del
modo Arcade:

Supera el juego en modo Historia
una vez en modo Facil para
desbloguear este nuevo escenario.
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Falta de habilidad en Tony Hawk's 3 Estrelias de Honor para
Medal of Honor Frentline

iHola, amigos de PlayMania! El motivo de esta carta es el siguiente: estoy

desesperado con Tony Hawk 3 para PSOne. No consigo hacer un Estoy atascado en el capitulo 3: Aguja en un pajar, en la
“Nosebluntslide™ sobre el cartel del aeropuerto y no consigo avanzar, mision 7, Aterrizaje forzoso. No consigo
&Podéis indicarme como hacerlo o decirme como sacar la opcion de los hacerme con la estrella de oro, haga lo
trucos? Seguid asi. que haga siempre me dan la de bronce.

Jordi Lorenzo (Barcelona) ¢Podéis ayudarme?
£} camo hacerlo es mas cosa de habilidad del jugader que otra cosa, asi que por si ataso, Gabriel Ramos (Barcelona)
te indicamos algunos trucos que te pueden venir bien, Toma buena nota. Conseguir una estrelia de oro es muy dificil, ya
« Especial slempre al 1007%: Pulsa y mantén L1 y pulsa; que tienes Gqua superar 12 misidn en curso en
A 4t BRA > + B A poco tiempo, alinando muche la punteria; superar
* Balance perfecto: Pausa el iuego, pulsa y mantén L1 y pulsa fa siguiente combinacion: todos los objetivos a la primera y evitar que te
+. 4. 4. 4. 4% 4 A alcancen muchas veces. Si te cuesta tanto, prusba a
* Superar facilmente cualquier reto: Pulsa Start, pulsa y mantén L1 y pulsa: introducir la palabra “Monkey” en la seccion de trucos,
NS 06> N0 que sive para conseguir la estrelfa de oro en la
* Puntos extra: Pausa ef juego puisando Start. Pulsa y manten L1 v pulsa: musidn en 13 gue estés jugando.

e - @ = WO = paraacabar con 100.000 puntos.

Los ordenadores de Resident Evil Telaranas en

Hola playmaniacos, me gustaria que me solucionarais la siguiente duda. snauoma“ 2
Tengo una PSOne y el juego Resident Evil, Estoy en el laboratorio de No sé como pasar la tela de
Umbrella y he entrado en una sala en 1a que un ordenador me pide una arana para conseguir los 10
contrasena. He mirado un documento que he cogido del laboraterio, pero craneos de pajaro. Gracias.
como el juego esta en inglés, no he podito entender la clave. ;Me podéis * Miguel Angel Romero (Cadiz)
dar la solucion? Muchas gracias. Locaiiza unos barriles que se

© Jose Marti (Valencia) encuentran en ei lugar y disparales a
Para acceder al ordenador, tienes que introduct como “login’ 1a palabra JORN y como una distancia segura con el rifle de francotirador.
“password” ADA. Trasteando en &}, tendras que introducir otro “'password® que es MOLE. Se abrird un nuevo camino por el que podrés
Mucha suerte y cudado con las criaturas de 1a mansion. continuar tu basqueda,

Moviles compatibles:

[NOHIA ERICsSON priies | sicmens fsacm

a Elige un Logo, Salvapantallas o Somdo

4 Llama desde cualquier mavil o fijo al 906.293.293,

a Indlca el n® de referenma y el n® de mévil donde quieras que se reciba,
z o tendras;en;

546270 Radical - D} MARTA
546203 By The Way - RED HOT CHILI PEEPERS 546194 NasioPala Alegria ESTOPA
546246 Jesucristo Garcia - EXTREMODURO 546152 Ave Maria - DAVID BISBAL

545822 In The End - LINKIN PARK 546036 Anglia - D] MARTA
545865 Infected - BARTHEZZ 546014 Torero - CHAYANNE
546146 Asereje - LAS KETCHUP 545950 Played A Live (Bongo Song) - SAFRI DUO | i &y TA.
545554 On The Move - BARTHEZZ 545002 Misién tﬂwsﬂﬂea% ‘ Has tenido una aventura |
546214 Flying Free - PONT AERI 546245 Horizont - D] NOMAD e — este verana??? i
546077 The Number Of The Beast - I. MAIDEN 546076 A Dios Le Pido - JUANES Tiones la posinilidad de
546253 Cuando Tu Vas - CHENOA 546075 Tonto Guapo - EL FARY Tigar an ol Cariba)

545881 Smells Like Teen Spirit - NIRVANA Antes da docidirto por la

GVEDAI:I 545852 La Guerra De Las Galaxias - CINE nagra. rubia o morena

546340 Cleaning Our My Closet - EMINEM 546272 Black Suits Coming - WILL SMITH tenﬂrﬁs QU0 pasar por
546382 El Matador - FABULOSOS CADILLACS 546261 Back [n Black - AC/DC . "
546381 MiCruz Y MiFe - FORMULA ABIERTA 546197 Sky - mbucgUE ,7513696 \ 54384I R3S IVRRIAFE...
546379 Chaladura De Amor - SELENA LEO 546121 Dreamland - Dj ROSS e
546378 |.a Chuleta - LOS PISTON 546098 Que La Detengan - DAVID CIVERA 7667 ...y majate!
546377 Push! - INVINCIBLE SPIRITS 545943 The Way | Am - EMINEM
546376 Flor Primaveral - VOLOVAN 545855 Space Melody - LUNA PARK
546375 Time Of My Life - TOPLOADER 545465 Rocky - CINE
546374 You And Me - ORION TOO 546273 Himno Centenario Real Madrid
546373 Un Beso De Adics - MARCOS LLUINA 546264 LaMuerte Tenia Un Precio - CINE —EhAkd
546372 Sacame De Aqui - ENRIQUE BUNBURY 545762 Bellissima - D) QUICKSILYER Daea
546371 Forever - DEE DEE 546257 loo Beats . BARTHEZZ o
546370 Himao De Masia - CHASIS 545936 Power Brena - BARTHEZZ 54460|

545566 Fres Un Cabrén Hijo Puta - SOUTH PARK :

545544 Damza‘Dei Fuego - MAGO DE OZ -“-y i

“Without Me” e 544269 544604 S -
46292 . 546186 B BX (|83 ¢Quieres un buen ehiste?
EMINEM '

Envia GHISTE254 a1 7667

v alinstante tendrds el mejor.

Precio méxime por ||

T s/

Categorias:
8 2 - CHISTE254 VERDE,
NOKIA: Los modelos que soportan logos, salvapantallas y sonidos. Solo sonidos: MOTOROLA: V50, | ! | % -_ ? CHISTE254 FEMINISTA, ..

V100, VB0BB, Timeport 250 y 260. SAGEM: Serie 9xx y Joce. ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y
SIEMENS todos los modeles con editor de melodias, Con el encargo, el usuario autoriza a Teamowil,
S.L. aenviarle publicidad. Para cancelacién: info@@teamovil es T T . Cosla SMS 0.90 Euros + IVA.
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J GiE tales emporales de dns\{ﬂas epon}as de Iiglstona de IGW -_;u amdad j’ian
fohados, denmodo qud se hace nece Fio recil
1._,1 1onario; :,Te apunt’as? ,Lo 5551’

nbio de tu valor Veras munuo)
cacion armamentistica...
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viaie: SIBERIA, 1990

OBJETIVOS PRINCIPALES

1. Desactiva la antena de comunicaciones. 2. Investiga el tinel secreto. 3. Restaura la corriente en toda la planta,
4. Recupera el Cristal Temporal. 5. Destruye el Contenedor Bio-Hazzard que hay en el tanel secreto.
6. Accede a la azotea de la planta. 7. Elimina el helicoptero. 8. Escapa a través del Portal Temporal.

O0BJETIVOS SECUNDARIOS

9. Quema los archivos de todos los armarios, 10. No permitas que ningiin mutante sohreviva.

ecoge la Pistola y el Rifle de

Francotirador. Desde donde
eslds podras disparar a la camara que
hay en el edificio de la antena (dispara
a la lucecita directamente para gastar
una sola bala si afinas la punteria) y, de
paso, finiquita a los guardias que veas.
En esta zona hay cinco guardias
y tres camaras en total
Cuando hayas asegurado todo el area,
sube al edificio de |a antena. En el piso
superior encontrards un interruptor
gue abrira la compuerta del edificio
contiguo. Avanza por las pasarelas que
hay sobre los tejados hasta la caseta
con un agujero en el techo y cuélate
por ahi para acceder a su interior. Allf
hallaras tus primeras Minas, y podras
utilizarlas para destruir la antena
subiéndote de nuevo a los tejados.

(OBJETIVO 1 CUMPLIDO).

También con las minas podras guemar
los archivos de los dos armarios que
hay en las casetas de esta zona. Para
hacerlo, primero tendras que abrir el
cajon del armario y despues colocar la
mina 0 no se quemaran.

na vez que la antena esté fuera de
drbita y te hayas cargado los archives,
continda por el tdnel del fondo, pasando
por la puerta que has abierfo antes en
un piso superior. Comprueba si funciona
el ascensor. Verds que esta desactivado
y se afiadira un Ohjetivo a tu
lista. Sube las escaleras y cargate a
los tres soldados y la camara de
vigilancia con los que te toparés.
Liegards a un corredor con varios

guardias y habitaciones a la izquierda.
Cargate a los primeros y entra en las
segundas para cerrar las valvulas v
eliminar el gas que bloguea la salida.
Baja las escaleras de mas all para
salir del edificia (te encontraras con
otros cuatro malos).

De nuevo en el exterior, estaras
bastante desprotegido. Ten cuidado con
el francotirador de la izquierda y las
camaras que rodean el edificio de la
derecha. Entra en él y avanza por el
(nico camino postble. No habra muchos
guardias. En una estanteria de los
armarios de la primera habitacion, nada
mas entrar, encontrards un juego
para tu ordenador portatil. En la
planta inferior verds una sala a la
derecha con un armario de archivos
que quemar (el tercern). ¥ un poco mas
adelante encontraras los dos ditimos
armarios. Baja las escaleras hasta el
checkpoint y... respira.
(OBJETIVO 9 CUMPLIDO).

En la sala siguiente, baja con cuidado.
Habra varios guardias y al intentar
subir a la sala de control un par de
ametralladoras en el techo (frente a las
ventanas) te dispararan. Puedes
eliminarlas desde la pasarela exterior

sin riesgo. Dentro de la sala de control,
acciona el interruptor para abrir la
entrada al tinel secreto.

Avanza por el tinel y entra en la
compuerta 2" (si juegas en nivel de
dificultad Facil, olvida esta parte del
nivel). Ve a fa sala de la izquierda y usa
los interruptores para abrir las
puertas del habitaculo contiguo. Usa la
teleametralladora para eliminar al
soldado de su interior. Continda por allf
hasta el final, acabando con el guardia,
y recoge el Disco. La alarma se
activara y el lugar se llenara de zombis
Eliminalos disparandoles siempre a la
cabeza y vuelve a la sala de control
desde donde abriste ¢l tinel secreto.
Usa el Disco en la computadora
(OBJETIVO 3 CUMPLIDO).

Ahora, regresa al tinel y avanza hasta
el final. Habréan despertado muchos
zombis. El Cristal Temporal esté en
el suelo, en la zona derecha. Cdgelo.
(OBJETIVOS 2 y 4 CUMPLIDOS).

Al final del tinel veras el Contenedor
Bio-Hazzard. Destriyelo colocando
sobre él tres minas magnéticas. El nivel
terminara aqui si juegas en Facil.
(OBJETIVO 5 CUMPLIDO). »

it cmrd
at the digging site

El modo Historia se compone
de 10 niveles con tres niveles
de dificultad cada uno. Cada
nivel de dificultad marca unas
pautas diferentes:

* En el modo Facil hay menos
objetivas que cumplir y menos
enemigos, y ademas los
ESCenarios en Ocasiones son mas
PEQUENDS, €ON Menos zonas que
recorrer. Te vendra muy bien
jugar primero en el nivel de
dificultad Facil de cada nivel para
familiarizarte con el entorno y
aprender a resalver algunos de
los objetives, pero en todo caso,
de lo que se trata es de jugar
cada mision en el nivel Normal o
Dificil si quieres disfrutar de
verdad con todo lo que el juego
te puede ofrecer.

* En el modo Normal tendras

que cumplir todos los objetivos
de cada mision y [a cantidad de
ENnemigos sera considerable.

* Pero el modo Dificil...,
bueno, hace justicia a su nombre.
En él tendras que cumplir todos
los objetivos del nivel Normal,
pero sin Chalecos Antibalas, con
el doble de enemigos, mas
camaras de vigilancia, mas
camaras-ametralladora...

No obstante, como cada nivel en
Facil es una version algo
simplificada del nivel Normal; v
cada uno en Dificil es Io mismo
que en Normal, pero con mas
malos y menos vida, nosotros te
ilustraremos sobre como v donde
esta todo en el nivel Narmal.
items. enemigos, puzzles, ;de
acuerdo? Si decides jugar en
Dificil, no te sorprendas por
toparte con algln que otro
enemigo o camara de vigilancia
de los que no fe hablemos aqui.
¢Listo? Pues vamos alla.
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» Sal del tinel y desanda todo el camino
hasta el segundo edificio, ei de los
ascensores que no funcionaban. Ahora
funcionardn porque los activaste en la
sala de control con el Disco. Monta en
uno, acabando cor los zombis que te
asalten, para liegar a la azotea.
(0OBJETIVO 6 CUMPLIDO).

De camino al ascensor deberias haber
acabado con al menos 5 mutantes, pero
si no lo haces t(, seguramente lo hagan
los soldados de las Fuerzas Especiales
que hay por ahi, ten cuidado con ellos.
(OBJETIVO 10 CUMPLIDO).

Ya en la azotea, veras unas enormes
ametralladoras estaticas en el lado -
izquierdo del puente. Un helicéptero
entrard en escena y comenzara a
dispararte. Elimina 2 los enemigos de a
pie si te es posible y podrés disparar

con estos cafones estaticos al
helicoptero hasta lograr acabar con él,

lo que te facilitard las cosas. Por cierto,
tienes un tipo de disparo diferente en
cada aatillo, por si quieres probar.
(OBJETIVD 7 CUMPLIDO).

Segundo viaje: CHICAGO, 1932

Hecho esto, se habra abierto el Portal
Temporal hacia la mitad del puente.
Avanza un poco para verlo, en forma de
pastilla cuadrada en el suelo. {Sélo
tienes que aicanzarlo! Si los malos que
no paran de salir te dejan llegar...

OBJETIVOS PRINCIPALES

1. Rompe todos los barriles de whisky. 2. Arregla una cita con el informador. 3. Protege a Marco hasta su escondite. 4. Dbtén la tarjeta del Club Nocturno.
5. Elimina a Big Tony. 6. Recupera el Cristal Temporal. 7. Escapa a través del Portal Temporal.

OBJETIVOS SECUNDARIOS

8. Evita gue el hermano de Tony escape. 9. Evita las bajas civiles.

olécate bien el traje y utifiza el

Rifle para disparar a través de las
ventanas a los malos de fuera. Después
continia por el edificio de enfrente,
donde verds los dos primeros barriles
de whisky. Tienes que disparar lo mds
abajo posible para vaciarios del todo.
Cuando-salgas a la calle por 1a puerta
del otro lado del edificio, dirigete al
teléfono gue suena. Recibirds una
llamada. Avanza por la calle siguiente
para ver un video. Tendréds que disparar
al coche que intenta huir, hasta que
chogue un poco. mas adelante, El tugar
3% Sequro para acabar con el coche

sin sufrir muchos danos es la esquina,
parapetandote tras la farola.
(OBJETIVO 8 CUMPLIDO).

Sigue y veras el pub “0, Leary’s™. A su
derecha hay otro barril de whisky v
un Chaleco Antibalas. Entra al pub y
dispara a los atracadores lo mas rapido
posible para evitar bajas civiles, Esto te
ayudara a cumplir el OBJETIVQ 9,
aunque de todos modos tendrés que
evitar estas bajas durante todo el nivel.
Continiia hasta el puesto de periddicos,
junto al que veras a tu informador.
(OBJETIVO 2 CUMPLIDD).

Escoltale hasta su casa y coge de la
mesa la carga de TNT. (En nivel
Facll, cogerds la Tarjeta del Club).
(OBJETIVO 3 CUMPLIDO).

Entra en el edificio de enfrente. Estara
abierta 1a puerta y en su interior te
topards con varios gangsters. Dispara
al ditimo barril para gue tu pequeria
aportacién a la Ley Seca se cumpla.
(OBJETIVO 1 CUMPLIDOQ).

Sube por las escaleras ala habitacion
en la que hay una caja fuerte y
coloca en ella la dinamita. Sepérate

para no sufrir dafios y recoge de su
interior la Tarjeta.
(OBJETIVO 4 CUMPLIDO).

El teléfono sonara. Tu informador te
advertira de que hay francotiradores
esperandote en los edificios de toda la
calle. Cargatelos por las ventanas con
tu rifle y luego recorre la calle hasta
una verja amarilla. Entra en el club
del fondo, acaba con los malos y cruza
Ios pasillos hasta dar con Big Tony.
Acaba con él y recoge el Cristal. El
Portal se abrirs en esta sala.
(OBJETIVOS 5 y 6 CUMPLIDQS).




Tercer viaje: NOTRE DAME, 1895

OBJETIVOS PRINCIPALES

1. Rescata a las chicas. 2. Lucha contra el guardian del Portal. 3. Alcanza la azotea para escapar de Notre Dame. 4, Recupera el Cristal Temporal.
5. Escapa a traves del Portal Temporal. &. Elimina a Jack de la Morte.

OBJETIVOS SECUNDARIOS

7. Ayuda al Jorohado a escapar con la chica.

S abemos que #l traje es ridicule,
pero, 4qué quieres?...

Avanza por 1as cloacas hasta ver un
agujero en la pared y un camino a la
izquierda. Acciona la palanca que hay
al final del caminc y continua por el
agujero. La segunda verja se abre con
la palanca de la izquierda, claro.
Llegaréas al sotano de Notre Dame,
donde unas sefioritas, ligeritas de
ropa, estan encadenadas a las paredes.

Su niimero dependerd del nivel de
dificultad en el que juegues. Libéralas
cuando hayas asegurado la zona de
zombis, porgue si alguno muerde a una
chica el objetivo se echara a perder y
tendras que volver empezar. Sube
daspueés al primer piso y acaba con los
malos que hay cerca de los bancos.
Coge el Cristal Temporal, que esta
sobre el altar de la izquierda.
(OBJETIVO 4 CUMPLIDO).

Entra por la tnica puerta abierta, en el
extremo opuesto al Cristal Temporal, v
sube las escaleras. Una vez arriba, tira
de una de las cuerdas para liberar a la
iltima chica, que cuelga del techo en
la zona anterior. Baja y ve hasta ella.
(OBJETIVO 1L CUMPLIDO).

El Jorobado vendra y te ayudara a
acabar con todos los zombis que
comenzaran a venir. De nuevo, cuida de
la chica o se acabara el juego. Cuando
todos los malos estén muertos, el
Jorobado y su novia se iran por el lugar
por donde ti viniste.

(OBJETIVO 7 CUMPLIDO).

Entra por la otra puerta, en la zona
opuesta a por donde se han ido tus
amiguetes. Sube la escalera de caracol

hasta arriba y acaba con el enorme
guardian y la infinidad de zombis que
te acecharén en toda la terraza (estos
no aparecen en &l nivel de dificultad
Facil). El guardian te disparara ravos y
fuego, de modo que no pares de correr
mientras le disparas.

(OBJETIVO 2 CUMPLIDO).

Sal por la puerta de enfrente para
alcanzar la azotea y avanza hasta el
final matando a todos los malos.
(OBJETIVO 3 CUMPLIDO).

Al final encontraras a Jack. Le
diferenciaras porque es el tnico malo
que no se muere con unos cuantos tiros
y que, ademas, tiene barra de vida.
Acaba con él v sal por &l portal
(OBJETIVOS 5Y 6 CUMPLIDOS).

Guarto viaje: DE VUELTA AL PLANETA X, 2280

OBJETIVOS PRINCIPALES

1. Repele el atague en la playa. 2, Localiza el OVNI estrellado. 3. Elimina los cafiones de autodefensa para entrar en el 0VNL 4. Encuentra la hase alienigena.
5. Evita que los OVNIs enemigos huyan. 6. Recupera el Cristal Temporal. 7. Escapa a través del Portal Temporal.

omienza cogiendo el arma que hay

delante de ti y corre al agujero de
la 1zquierda. Recorre el tdnel hasta el
final para ver otro agujero en el suelo.
Dajate caer por &l {te toparas con unos
cuantos alienigenas, pero no demasiado
peligroses). Al salir al exterior veras un
par de ametralladoras estaticas a
la izquierda y, un poco mas alla, un
camino. Avanza hacia la playa para que
se active el siguiente objetivo. Luego
apodérate de una ametralladora y

acaba con lns enemigos antes de sequir

por el camino que se habra abierto
(OBJETIVO 1 CUMPLIDO).

Sigue el Gnico camino posible hasta una
zona abierta, donde verés el OVNI.
(OBJETIVO 2 CUMPLIDO).

Avanza un poco, cargate a todos los
malos y dispara a los cafiones de la
nave. (OBJETIVO 3 CUMPLIDO). »

=]
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acabard el nivel).

,Desdendeporattﬁnel (si vas hacia

‘encontrards un Chaleco) hasta

__-,f salir a una zona abierta. La entrada a la

base estd a la derecha, al final de otro
tanel en la pared de roca. De momento,
quédate en la entrada y observa. Al
parecer, los alienigenas locales se
estan enfrentando & los visitantes, por
lo que lo mejor es que te limites a
esperar a que se maten los unos a los
otros. Preoctpate sdlo de tu pellejo,
cuando alguno de ellos venga a por ti,
;de acuerdo?

Cuando la batalla entre alienigenas de
roja y de verde hava terminado,
finiquita a los supervivientes que
queden, avanza uf poco y sigue por el
tanel de fa derecha, que esta algo

escondido. Atraviesa tres puentes de
piedra, matando a los malos &
ignorando los mosquitos (si pasas de
largo répidamente, apenas te haran
dafio). Ignora por ahora el ascensor de
la izquierda y continia por el tine! de
mas alla. Te encontrards en la parte
alta del primer drea. Contintia hasta la
compuerta marrén. Yerds un pasillo
con un ascensor inactivo y dos salas a
1a derecha, con ametralladoras
estaticas. Utiliza cualquiera de ellas
para disparar a los DVNIs gue
intentan escapar, Después de cargarte
unos cuantos tendras premio.
(0OBJETIVO 5 CUMPLIDO).

Quinto viaje: NEOTOKIO, 2019

El ascensor se pondrd en marcha y te
llevara hasta la base de los OVNIs.
(OBJETIVO 4 CUMPLIDO).

Ya en la base, recorre el largo pasilio
hasta [a sala con ef OVNI que viste con
fa ayuda de una de las camaras de
vigilancia. Métete en la luz rosa para
teletransportarte al interior. Busca el
Cristal Temporal por ahi, acabando
con los males que irdn apareciendo
(OBJETIVO 6 CUMPLIDO).

Sal cuando el portal se estabilice cerca
del centro de la nave.
(OBJETIVO 7 CUMPLIDO).

OBJETIVOS PRINCIPALES

1. Sigue al hacker hasta el centro de investigacion secreto. 2. Olitén la contra

investigacion. 4. Descarga las evidencias en el servidor

OBJETIVOS SECUNDARIOS
8. Minimiza las bajas civiles.

sefa del hacker. 3. Obtén evidencias sobre los TimeSplitters en el centro de
de [a policia. 5. Recupera ef Cristal. 6. Desactiva el rabot TimeSplitter. 7. Escapa a través del Portal.

| hacker al que debes seguir es la

chica que aparece delante de #,
el punto rojo en tu radar. Los
puntos verdes son civiles, no te
108 cargues. Tu cbjetivo es seguirla a
JAISTaNcIa para que no e vea; sin
adelantarla jamas. Encontrards armas
¥y municion en el escaparate de la
tienda de armas del piso inferior, si
bajas por fa bifurcacién de Ia izquierda
antes de llegar a la escalera por la que
baja la chica, pero aunque consigas
armas, jno dispares! Siguela hasta el
final, evitando las camaras de vigilancia

&3 ¥ las luces de ios coches pairulla.

o et
it cameses off

Cuando llegues al escondite, una vez
que la muchacha baje las escaleras en
el callejon y te cueles en |a base con
elfa, coldcate detrds de la chica y
espera a que pase el individuo del
gabinete de |a izquierda. Cuando ambos
esten lejos, cuélate deprisa antes de
que la barrera de rayos se cierre.
(OBJETIVO 1 CUMPLIDO).

Entra en el gabinete del que ha salido el
guardia y usa las cdmaras de vigilancia
para ver como el hacker (la chica, vaya)
introduce la contrasefia.

(OBJETIVO 2 CUMPLIDO).

Ve hasta alli. Se activara el
checkpoint de este nivel. Introduce
el codigo en la computadora, pulsando
simplemente # delante de ella. Sigue
por la puerta de la escalera hasta la
primera sala gue veas y encontrards un
Chaleco, una Camara Digital, un
ordenador y, en las taguillas, un arma
enorme y un nuevo Videojuego para
tu computadora portatil. Selecciona la
Camara Digital y entra por fa puerta de
13 1zquierda al salir Tendras gue tomar
una foto del interior de {a sala
acristalada desde la primera ventana
(de esa especie de engendro que se ve

més alld) y otra de los planos
morados que hay en fa sala de la
1zquierda de estos ventanales.
(OBJETIVO 3 CUMPLIDO).

Sal, regresa a la sala de las taquillas y
activa el ordenador para descargar las
fotografias al servidor de [a policia.
(OBJETIVO 4 CUMPLIDO).

Vuelve a la sala acristalada y entra para
alcanzar la palanca del fondo. Veras
que el robet se ha “encendido™ y
dispara sin cesar. No intentes acabar
con él. Atraviesa fa sala en zig-zag,



evitando las descargas eléctricas que
lanza, hasta la palantca, v desactivala,
(OBJETIVO 6 CUMPLIDO).

Debes regresar a la calle, pero todo el
recinto estard lleno de tiradores. Ya en
la calle, dirigete a la zona del principio,
donde estaban las armas. Habra cientos

de japoneses malos y de TimeSplitters,
PEro con paciencia v punterfa lograras
sobrevivir. Alii encontraras a un enemigo
gue tiene el Cristal Temporai.
(OBJETIVO 5 CUMPLIDO).

Cagelo y sal cuando el Portal se
estabilice al final de la calle.

Sexto viaje: WILD WEST, 1853

OBJETIVOS PRINCIPALES

1. Rescata a Ramona de la carcel. 2. Elimina al Coronel. 3. Recupera el Cristal Temporal. 4. Escapa a través del Portal Temporal.

OBJETIVOS SECUNDARIOS

5. Destruye los pasters de busca y captura de Ramona. 6. Apaga el fuego y salva a la chica.

n par lugarefios comenzaran a

dispararte nada mas entrar en el
nivel. No debes de tener buena pinta...
Cuando los elimines, recorre los tejados
para librarte de los francotiradores
antes de avanzar por |a calle. También
encentraras municién en una de las
habitaciones. Entra en |la comisaria para
buscar a Ramana y coge el Barril de
Pdlvora del badl que hay cerca de las
celdas. Sal v da la vuelta al edificio.
Verds un carromato con dinamita
en su interior. La idea es que empujes
el carromato hasta la celda, viertas
polvora alrededor y después traces un
sendero de pélvora hasta las cajas de
madera que hay cerca, en una esquina.
Entonces, dispara a estas cajas para
hacerlas explotar, prender la polvora y

volar el carromato. La pared de la celda
se hara pedazos y Ramona ser4 libre.
(OBJETIVO 1 CUMPLIDO).

El ruido hard gue de la puerta que hay
frente a la comisaria salgan algunos
vaqueros en tu busca. Acaba con ellos y
pasa por esa puerta.

Un poco mas adelante veras una casa
en llamas a la derecha (en la cuadra
de enfrente hay un Chaleco). Sube al
piso de arriba y dispara a los barriles
que hay sobre el fuego para apagarlo y
salvar a la pobre muchacha asustada.
(0BJETIVO 5 CUMPLIDO).

Después, continua por la derecha hasta
el checkpoint. Sigue avanzando para
entrar en la mina. Coge la pistola

doble y el tltimo poster de
Ramona de la casa de la derecha.
(OBJETIVO 6 CUMPLIDO).

Entra en la mina, ignora la vagoneta
(hay un Chaleco a la derecha) y ve por
la 1zquierda hasta la cantera. El Cristal
anda cerca. Antes de salir, oirés al
Coronel. Y no estar4 solo...
(0BJETIVO 2 CUMPLIDO).

Ve a la caseta del fondo y tira de la
palanca para cambiar la posicién de
las vias. Vuelve y empuja la vagoneta
del tinel (en la caseta de abajo hay
municion y vida). La vagoneta
abrird el tinel del final de la via. Allf
esta el Cristal Temporal.
(OBJETIVO 3 CUMPLIDO).

Sal por el Portal, abierto en la parte
inferior de la cantera (en el interior de
una caseta a la que se llega por las
pasarelas).

(OBJETIVO 4 CUMPLIDO).
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3. Recupera el Cristal Mdnwuams Escapa a través del Portal Temporal.

enemigos que encuentres. Al final, abre

 pero antes de desactivarla, elimina a

- todos los enemigos que intentaran
~_ acabar con el cientifico (vendran por el
~tanel siguiente). Después, acércate al

cientifico para que desactive la segunda

* bomba, cérgate ia ametralladora del
final del tinel y sigue por alli.

‘En la zona de las escaleras, coge el
Extintor de la pared y cierra la
vélvula (también hay Minas debajo
de la escalera). Sube las escaleras,
acaba con un par de malos y apaga el
- fuego para que se abra la siguiente
compuerta (si se te acaba el Extintor,
habia otro'er |3 escalera), Recorre el

compuerta siguiente. £l cientifico y

pasillo siguiente, repleto de enemigos y
francotiradores, cogiendo el Chaleco
Antibalas de! primer contenedor;
donde habia un enemigo escondido.
Mas alla verds dos habitaciones rojas.
Entra en la primera y cierra la
valvula. Después, entra en la segunda
y utiliza ef control de mando: activa el
electroimdn y coge la bomba para
tirarla al contenedor. Tercera fuera.

ContinGa por el corredor hasta el fuege
y apagale con los Extintores que
veras por el camino. En la siguiente
seccion, hay francotiradores, cuidado.
Avanza hasta una zona amplia con
contenedores esparcidos. En el de més
a la izquierda hay un Chaleco y en el
del fondo, dos cientificos. Acércate
a ellos para que desactiven |a cuarta
bomba y continda por la compuerta
grande pulsando el interruptor de la
izquierda. Si has tenido cuidado con les
cientificos estards muy cerca de
cumphir el DBJETIVO 6.

Veras que no puedes confinuar por la
derecha, porgue ¢l pasillo esta lleno de
rayos laser {si juegas en el nivel de
dificultad Facil, este pasifio estara
ablerto y no habra mas bombas), Ve por
el pasillo de la izquierda hasta el final,
subie la rampa y, arriba del todo, veras
la quinta bomba. El cientifico estd un
poco més adelante, asi que dile que la
desactive también.

(OBJETIVO 2 CUMPLIDOD).

Mas tranquilo, sigue por la pasarela
hasta los tubos. Acaba con los
enemigos gue hay al otro lado y pasa
por la tuberfa de mas a la izquierda,

Octavo viaje: AZTEC RUINS, 1920

esquivando el gas hasta que alcances la
puerta. Recorre el carredor siguiente,
alcanza la sala de contral y desactiva
los rayos laser del pasillo que viste
antes. Puedes salir por la puerta junto
al control para ahorrar tiempo.

Avanza por el corredor de los liseres
desactivados hasta el final, donde veras
los tres interruptores que activaran
el reactor. Pero en cuanto llegues,
aparecerd el famoso Khallos con el
Cristal Temporal v algunos
TimeSplitters... Acaba con todos ellos y
activa el interruptor. El Portal Temporal
esta en esta misma zona.
(OBJETIVOS 1,3 y 4 CUMPLIDOS).

OBJETIVOS PRINCIPALES

1. Encuentra el templo perdide. 2. Recupera el Cristal Temporal. 3. Defiéndete de los Golems. 4. Escapa a través del Portal Temporal.

igue al mono hasta una zona con
) ruinas. En general, los monos te
 indicarén el camino, asf que no les

oo 'dspares si no te estdn lanzando...

¢sandias explosivas?

En el drea de las ruinas verds a mas
monos que se irdn por la izquierda.
Siguelos. Acaba con los indigenas y
continda por el camino que hay al fondo

a la derecha. Aparecerd un bigfoot al
que podras derrotar con una flecha
meendiaria. Para encender una flecha
de fu Ballesta, acércala a uno delos
altares con fuego que hay por ahi.

Verds una puerfa cerrada enfrente.
Recuérdalay sigue por el camino para
entrar en {a zona de la derecha, donde

estan las escaleras. Otro bigfoot, ya
sabes cdmo finiquitarfo. Sube y recorre
toro el pasadizo hasta una zona con
Sels columnas ¥ una abertura & otra
ZoNa ¢on una puerta cerrada (debajo de
la rampa hay un Chaleco, y ercima de
las columnas, monos que te lanzaran
bombas). Si juegas en nivel Facil, la
puerta estara abierta.
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Si juegas en Normal o Diffcil, la puerta
estara cerrada y tendrs que mover
las columnas (acercandote a eilas y
pulsando %). La combinacién correcta
de los dibujos es sencilla: coloca todas
las caras mirando al pasillo central. Dos
de las columnas tienen repetido el
dibujo de la “cara”, de modo que, si no
se abre, prueba con “la otra cara” de
estas dos calumnas, hasta que la
puerta finalmente se abra.
Después de eso, presta atencion a los
indigenas que saldrén por Ia puerta que
acabas de abrix Recorre el nuevo tinel
hasta llegar a un mecanismo que abrira
la primera puerta que vista cerrada.
Vuelve alli e introducete por el agujero
del suelo. Sal del tinel y llegaras a la
entrada del templo perdido.
(OBJETIVO 1 CUMPLIDO).

'-&irzenélteillpldyacabaconlos

.

monos del exterior y los indigenas.
Verds el Cristal en el piso inferior y al
intentar cogerlo, comenzard a hajar. Ve
tras las escaleras y acciona la palanca
para abrir una puerta secreta a la
1zquierda de donde estaba el Cristal.
Después, baja las escaleras. Si juegas
en Facil, s6lo tendrés que coger el
Cristal en el piso inferior y derrotar a
unos Golems para completar &l nivel.

En Normial o Dificil, al bajar se activard
un nuevo objetivo (el tercero). Solo
derrotaras a los Galems haciando que
caigan por las trampillas del suelo,
abriéndolas con las baldosas levemente
elevadas que tienen al lado. Tienes que
pisar estas baldosas justo cuando un
Gdlem vaya a pasar por una trampilla.

Cuando derrotes a los cuatro Golems
de la zona, con sus respectivos monos
de apoyo tactico, sal por una peguefia
nuerta en la otra parte del escenario. Al
llegar al puente de tablas, la puerta se
cerrara. Coge el Rifle. ;Ves las caras
de piedra que hay sobre las paredes y
que te lanzan flechas? Pues dispéralas
cuando se giren y tengan los 0jos rojos.
Cuando las destroces, se acercara la
escalera del templo y saldran algunos
indigenas. Dales su merecido y entra.

Noveno Viaje: ROBOT FACTORY, 2315

Baja las escaleras con culdado. Habra
muchos malos y una enorme bola de
piedra te perseguira escaleras abajo.
Sigue por el Gnico tunet a la derecha,
Veras el Cristal Temporal al fondo y &
mas Gdlems. Coge el Lanzagranadas
de uno de los pasillos y acaba con elfos.
(OBJETIVO 3 CUMPLIDO).

Recoge ef Cristal Temporal v sal
antes de que acudan los TimeSplitters.
(OBJETIVOS 2 y 4 CUMPLIDOS).

OBJETIVOS PRINCIPALES

1. Accede al area de procesamiento. 2, Localiza y recoge la “ElectroTool”. 3. Sobrecarga los nodos de energia con electricidad (4).
4. Encuentra el nucleo de la fabrica. 5. Acaba con la Magquina. 6. Recupera el Cristal Temporal. 7. Escapa a través del Portal Temporal.

[ nivel empieza movidito. Dispara a

los androides que vendran por la
puerta de enfrente, con cuidado de no
darte a fi mismo (los disparos de las
armas rebotan en las paredes). En el
corredor de fuera, elimina a mas
androides y entra por la puerta de la
izquierda hasta el tinel del laser. Cuando
no queden enemigos, atraviesa este
tanel por la izquierda, pasando por
donde unas cajas impiden que el |aser te
alcance. Llegaras a un ordenador que
controla una camara de vigilancia al otro
lado de la barrera verde. Dispara con la
teleametralladora a los interruptores
de la barrera para desactivaria, coge el
Chaleco del corredor cercano y
cruzala. Busca el interruptor para
mover un puente en la siguiente zona.
(OBJETIVO 1 CUMPLIDG).

Vuelve al principio y sigue por la otra
puerta. Llegaras a una sala con laseres
rojos en medio, |a sala de
procesamiento. Acaba con los
androides y sigue por la puerta del
fondo a la derecha. Sube por la rampa.
Los enemigos te sorprenderan tras
cada puerta, asi que ve preparado.
Arriba, atraviesa el puente que acabas
de mover para ir a otro lado de los
l4seres. El siguiente corredor tiene un
camino bloqueado por rayos laser, pero
mas tarde se abrira. Continiia hasta el
piso inferior, donde veras el primer
nodo de energia, un Chaleco
detras de la rampa y dos robots con
Laserguns. Acaba con ellos v sal por
cualquiera de las puertas. Verds el
ElectroTool muy cerca.
(OBJETIVO 2 CUMPLIDO).

Vuelve y cargate con el ElectroTrool el
primer nodo que has visto. Apareceran
muchos androides justo después. Acaba
con ellos para que se abra el pasillo
blogueado de antes y sigue. Cruza la
pasarela y coge el ElectroTool del
fondo. Si juegas en Facil, no tendrds
que hacer esta parte: utiliza el
ordenador izquierdo para acabar con
algunas microcamaras. Recorre el
camino con la microcamara hasta llegar
a una sala con otro nodo de energia
y acaba con su escudo disparando a las
patas. Cuando sé6lo quede una pata, el
nodo quedara descubierto y podras
destruirlo. Hazlo y abandona el control
de la microcdmara. Sigue por el pasillo
hasta el checkpoint.

En el nivel de dificultad Facil no habra
enemigos aquf. Si juegas en Normal o

Dificil, utiliza la teleametralladora
para disparar a los robots del pasillo
atrayéndoles hasta ti personalmente (te
acercas, vuelves a controlar la camara,
y les disparas con ella, repitiendo el
procedimiento con cada uno).

Sal, elimina a los demas robots y
androides, y sube por la rampa después
de recoger el Chaleco de debajo.
Arriba verds un ordenador a la
izquierda y un nodo a la derecha.
Activa el ordenador y destruye el nodo
con la ElectroTool. Continda hasta el
siguiente ordenador y activalo para
mover el (ltimo nodo hasta el centro
de la sala. Entonces, avanza por la
rampa (si acabas antes con los robots
grandes, mejor). Debes alcanzar un
ordenador que esta justo debajo del
(ltimo ordenador que activaste. »

=
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» Encontrards dos Chalecos bajo las
rampas de ambos lados de esta zona,
ademds de algunas papeleras-robot-
araiias muy molestas (para eliminarlas,
disparales siempre a los “'0jos”).
Cuando acciones el Gitimo ordenador, el
nodo que pende del techo, el Gitimo,
se autodestruira.

(OBJETIVO 3 CUMPLIDD).

Pero no te vayas, quédate ahi, porque
viene a por ti todo un regimiento de
robots y androides. El sitio mas seguro
es ese corredor, espérales y cargatelos
a medida que se dejen ver (si intentas
salir de ahi, los misiles rastreadores de
los robots de las pasarelas te dejaran
frito). Cuando hayas acabado con todos
los malos (tardaréds una eternidad, pero

no te queda mas remedio que hacerlo
para continuar), la barrera de rayos
Iaser que habia en lo alto de la pasarela
se abrird y podrds continuar por alli
hasta el coraz6n de la fébrica, donde
estd el Cristal Temporal.
(OBJETIVO 2 CUMPLIDO).

Como casi siempre, ei Cristal esta en
manos del individuo mas poderoso del
nivel. En este caso, una Maguina

gigantesca y preciosa, pero sin el
menor sentido de! tacto. Métete en
cualquiera de los dos huecos que hay a
los lados de la entrada y, con la espaida
contra la pared, dispara a la Maquina
desde alii, librandote de los androides
que te irdn atacando aiternativamente.
Lo bueno de esos huecos es que
evitardn en casi todos los casos que los
brazos de la Maquina te alcancen. Una
vez que fe 1a hayas cargado, disparando

Decimo viaje: SPACE STATION, 2401

preferiblemente todos tus misiles
rastreadores al “corazan” del
gigantesco mecanismo, podras subir
por la rampa ce la derecha
(OBJETIVO 5 CUMPLIDO).

Coge el Cristal Temporal arriba, que
estd tras la Maquina y date prisa en
voiver a bajar, porque el Portal
aparecera en el centro de Ia sala.
(OBJETIVOS 6 Y 7 CUMPLIDOS).

OBJETIVOS PRINCIPALES

1. Activa la secuencia de autodestruccion de la estacitn. 2. Dispara a los TimeSplitters que intentan escapar. 3. Escapa de Ia estacidn espacial.

na vez recuperados todos los

Cristales Temporales, la estacién
serd atacada por unos TimeSplitters
bastante enojados. Sal por la
compuerta “1" y recorre todo el pasilio
activando los ordenadores que verds
enfuncionamiento, un total de 3 para
activar la secuencia de autodestruccion.
(OBJETIVO 1 CUMPLIDO).

Si quieres, antes puedes recorrer el
segundo piso para encontrar dos
Chalecos Antibalas y Granadas.
En todo caso, lo siguiente serd volver a
entrar en la sala central y dejarte caer
hasta la parte inferior para entrar por
la compuerta en fa que dice “Hangar”.
Sat por all, monta en el ascensor y baja
al hangar en el piso 4. Debes continuar

por fa izquierda, en direccién al hangar,
perp antes visita la sala de la derecha.
Dentro, acaba con los malos y recoge el
Chaleco, la municién y un traje de
astronauta de la estanteria. Cuando
flegues al final del pasillo, la sala
tardara un poco en despresurizarse
hasta abrir la compuerta extertor. Si no
llevas traje, moriras al poco rato de

Modo ARCADE y CHALLENGE

salir. Ve hasta el final y ponte a los
mandos de {a ametralladora
estatica. Acaba con 20 naves
alienigenas y regresa al pasillo.
(OBJETIVO 2 CUMPLIDO).

Prosigue por el primer corredor de la
1zquierda vy ten cuidado con la
ametralladora de la siguiente sala.
Recoge el Chaleco y el arma de la
estanteria, y continda por la izquierda.
En la bifurcacion, gira a la derecha en
el siguiente pasillo. De nuevo te toparés
con una ametralladora. Destriyela y
acciona el interruptor para subir el
ascensor central, que te llevard ala
salida... si no se te acaba el tiempo.
(OBJETIVO 3 CUMPLIDO).

c omo segure que te quedardn
ganas de continuar jugando
después de terminarte todas las
misiones, puedes continuar con aigo
mas de 38 minijuegos con los que
divertirte a solas o en compania de uno,
dos o tres amiguetes. Nuestros
favoritos son los ambientados en

Chicago, 0 el minjjuego del mono
infectado. O chupar sangre de tus
enemigos para sobrevivir! No; no, tirar
ladrillos a los cristales eslo que mas
nos gusta...

En fin, que no hay manera de ponerse
ge acuerdo. A medida gue superes
retos, se fran abriendo otros nuevos

Junto a personajes secretos con fos que
también podras jugar.

Y si todavia te queda tiempo libre,
disfruta con el editor de mapas y
despista a tus amiguetes jugando en
tus propios escenarios. jAh, y no te
olvides de ver los anuncios de Tomb
Raider y de Hitman 2 Feliz viaje...
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COMMANDOS

TERCERA PARTE Y FINAL
No puedes abandonar ahora que estamos tan
cerca de la victoria. No desesperes y busca

en nuestra guia las indicaciones que te
hacen falta para cumplir con éxito tu mision.
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MISION 7

EL GIGANTE

Contacta con el Artificiero y el Ratero. Encuentra los explosivos.
Destruye los tanques de combustible grandes. Destruye los tangues de
combustible peguenos. Infiltrate en el portaaviones.

Ninguno

1oltiliza el sefiuelo para afraer al
soldado de la esquina de 1a casa (A),
eliminalo con el cuchillo y eoge su
arma y su unifoeme.

2. Ponte el uniforme de soldado
japangs, entra en la casa (A) y usa
tu pistola para acabar con los dos
soldados. En la caja hay tabace y un
fragmento de foto (BONUS).

3. Vuelve a tu posicion de inicio y
guitate el uniforme japonés.
Cuando el soldado (3.2) se aleje,
utiliza el tabaco para atraer al
soldado (3.1) y métalo con el
cuchillo. Vuelve a usar el tabaco desde
la misma posicion para atraer a (3.2)
y acaba con él, ocultando el cuerpa.
4. Al soldado que patrulla entre los
edificios (A) y (B) podemos pillarlo
con facilidad por la espalda y utilizar
el cuchillo o noquearlo y atario.

5. Entra en el edificio (C). Enla
planta baja puedes eliminar al
soldado estatico (5.1) con el
cuchillo cuando el soldado (5.2) no
mire, atraer a (5.2) con el tabaco para
golpearie o eliminarle, y utilizar de
nuevo el cuchille con (5.3). En el piso

superior podemos librarnos de los
soldados de las dossalas con el fusil.
En 13 segunda sala encontraremas.
dos trozos de foto (BONUS),

granadas y una homba de relojeria.

6. Ahora miramos por la puerta que
da a la terraza y, cuando el guardia de
fuera se pare en un lateral, salimos y
le eliminamaos con el cuchillo.
Dejamos el edificio (C) por la
misma puerta por la que entramos.

7. Reptamos hasta la posicion de los
ninos gue juegan cerca del edificio
(D), y nos colocamos protegidos de la
vision del soldado de enfrente tras |a
esquina cercana, Desde aqui,
lanzamos el tahaco hacia delante,
eliminamos al soldado cuando acuda
y ocultamos su caddver tras la esquina.
8. Volvemos a usar tabaco v cuchillo
con el soldado que vigila en i3 parte
cerca del edificio (D), dejamos su
cuerpo en Ia esquina: arrastrandonos
para no ser vistos, entramos por la
puerta principal del edificio (D).

9. Hablamos eon el tendero, gue nos
dice que Natasha esta en el burdel
(E). Cogemos del armario que hay

DE HAIHONG

detrés de él otro fragmento de foto
(BONUS). En la habitacion contigua
hay cinco soldados a los que
eliminamos con el fusil. Del armario
recogemos la ropa oriental de
mujer y el rifle de francotirador,
En [a habitacion superior hay un solo
soldado al que podemos &lifninar
facilmente con el cuchilloy ¥ fecoger
después del armario otro fragmento
de foto (BONUS).
10. Salimos y nos celocamos en la
parte trasera del edificio. Siempre
atentos a les mavimientos del grupo
de soldados que patrulla la zona,
podemos eliminar con el cuchillo
al soldado en la parte trasera de
(D) (10.1) y al soldado que hace
guardia cerca del edificio (F)
(10.2). Los cuerpos debemos dejarlos
en la esquina del edificio (D).
11. Entramos al edificio (F) por la
puerta trasera, y utilizamos el
fusil para acabar sin piedad con

todos |os soldados. Espera un poco,
pues es posible que entre algdn
soldado de fuera al que también hay
que eliminar. Del armario recoge otro
fraymento de foto (BONUS), del
balil granadas y sal del edificio.
12. Podemos cruzar |a calle hasta la
puerta del burdel (E), siempre
teniendo en cuenta los movimientos
de la patrulla, y gue no nos vea el
marino cercano.
13, Ya dentro del edificio, usamos el
fusil para despejar la planta baja y
recogemos un trozo de fotografia
(BONUS) del armario. En el primer
piso contactamos con Natasha, que
desde este momento nos acompanara
en la mision. La entregamos el vestido
oriental, que se pone en el acto, y el
fusil de francotirador.
14. Con Natasha disfrazada todo
Sera mas facil. Ademis de poder
moverse casi con total libertad entre
los Japoneses, podra atraer su
atencion. La chica sale del
p edificio y se prepara para
\ un paseito por la/zona.
Primero entra en el
edificio (). En
la planta baja
encontrara
hotiguines y
granadas, y en la
primera planta, entre otras cosas,
un trozo de foto (BONUS).




Leyenda:

refugiarse para acabar la mision.

LOCALIZACION DE LOS FRAGMENTOS DE FOTO
1en la casa (A). 2 en el edificio (C). 2 en el edificio del tendero (D). 1 en el edificio F. 1 en el burdel (E). 1 en el edificio
(G. 2) en el edificio (H. 1) en el edificio (I). 2 en el edificio en el gue esperan el Ratero y el Artificiero (K).

A: Casa cerca de la cual comenzamos la misidn. &: Pequeiio templo. C: Edificio con 2 fragmentos de foto. D: Edificio del
tendero. E: Burdel en el gue se oculta Natasha. F: Edificio con un fragmento de foto. &: Edificio con un fragmento de
foto. H: Edificio con dos fragmentas de foto. I: Edificio con un fragmento de foto. J: Pequero almacén. K: Edificio del
Ratero y el Artificiero. L.: Camidn para entrar en la base. M: Plaza de entrada a la base portuaria. N: Depésitos de
combustible grandes. 0: Edificio con fragmento de foto. P: Posicion segura para aparcar el camion. @: Polvorin con
bomhas con detonador. B: Depdsitos de fuel pequenios. §: Cajas junto a las que aparcar. T Gria. U: Contenedor en el que

GRAFIA:

15. En la planta haja del edificio
(H) (al que se entra por la puerta que
se ve en la imagen), hay otro
fragmento de foto (BONUS)

16. En la primera planta Natasha
debe tener cuidado, puesto que un
saldado puede identificarla. Hay que
eliminarlo con |a pistola. Despues
debe recoger otro fragmento de
foto (BONUS) y encaminatse al
edificia (1), en cuya planta baja hay
un segundo fragmento (BONUS).
17. Ahora Natasha distrae al marino
de la puerta del edificio (E). Tras
pasar la patrulla y cuando lo§
soldados de los balcones no miran, el
Boina Verde sale del edificio {E), usa

el cuchillo con el marino ¥ oculta el
cuerpo dentro del edificio.

18, Vigitando los movimientos de la
patrulla, Natasha distrae al soldado
en la esquina del edificio ()
(18.1), el Boina Verde usa el
cuchillo y deja el cuerpo en el lateral
det edificio (J). El'trabajador a [as
puertas del edificio () (18.2) (e
gue atiende al.camion), vera el cuerpo
v €l Boina Verde usara el cuchillo.

19. Para despejar [a entrada al
edificio () hay que usar el poder
atractivo de Natasha y el cuchillo
del Boina Verde, primero con el
soldado en el lateral del edificio (K)
(19.1), despues, y Sin gue nos vea el

soldado del tejado (19.2), con el

que esta en el frontal de () (19.3).

Natasha y el Boina Verde subiran al
fejado v se encargaran de (19.2).

20, Ahora el Boina Verde entra en el
edificio () y utiliza el fusil para
acabar con todos. Contacta con el
Artificiero y el Ratero, que nos
daran un nuevo objetivo: volara la
vez los depositos de combustible da
1a base naval japonesa con bombas
con detonador. Ademas, nos
recomiendan usar un camion para
infiltrarnos en la hase. Antes de
salir de (K), lo registramos bien ¥
encontramos dos trozos mas de
foto (BONUS). £l Ratero se hace

¥4 -

con unos cuantos uniformes
alemanes, a los que luego dard uso, y
con una escala de cuerda.

21. Los comandosse desplazan hasta
el lateral'del grupo de edificios (G).
Natasha se adelanta y entra en gl
camion (L). Lo coloca marcha atras
en el lateral de (G) v los tres
comandos suben a [a parte trasera.
22, Conducimos el camidn, con
cuidado de no atropellar a nadie,
pasando por la plaza (M) y entrando
en 12 base portuaria. Aparcamas entre
la muralla y los depositos de fuel
grandes (N). Natasha sube por la
escalerilla al edificio {0), donde hay
un aitimo trozo de foto (BONUS). »
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»23. Con Natasha de vuelta en el
camidn, vamos hasta la posicion
(P). Natasha baja'y distrae al
soldado de la puerta del edificio
(Q) mas cercana a la muralla. El
Baina Verde usa el cuchillo,

24, Dentro de (Q) el Boina Verde
usa su fusil y despeja el panorama. El
Ratero abre las cajas con sus
ganzuas para coger. al menos dos
hombas con detonador que
entregara al Artillero. Natasha se
pone al volante del camidn (ella
debe entrar primero) y los demas
montan en la parte trasera.

25. Nos dirigimos hasta los

depdsitos grandes(N). Aparcando
€omaq en la imagen, solo el soldado
que pasea cerca (25.1) puede ver al
Artificiero salir, asi que esperamos a
que nos dé la espalda y deje tiempo
de sobra para bajar reptando (asi no
nos detectaran los francotiradores),
poner una homba con detonador
junto al deposito y subir al camion,
26. Ahora vamos hacia los depdsitos
(R). Colocar la bomba con detonador
sera ain mas facil si aparcamos como
en laimagen. El Artificiero baja,
pone la carga y vuelve al camion.

217. Aparcamos el camion cerca de las
cajas de la posicion (S), de nuevo de

g el 3
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MISION BONUS 7

Sabotear las colas de los Zeros verdes, Llamar por radio para notificar la
posicion del portaaviones a los aliados. Utilizar los dos prototipos de
Zeros blancos para escapar del portaaviones.

Ninguno

1. Esta mision es continuacion de la
mision 7, asi que segquimos en el
portaaviones. El Boina Verde, con
mucha precaucion y su cuchillo,
limpia de soldados toda la
cubierta de popa. Si los cadaveres
llaman la atencion, corre a refugiarte
en el punto de partida y espera.
Después recoge tabaco y uniformes.

2. Acompanado por el Conductor,
¢l Boina Verde avanzara hacia [a
proa por el lateral en el que estan los
Zeros verdes. Eliminaremos con
sigilo a los soldados que hay
alrededor de los aviones, y el
Conductor utilizara los cocteles
molotov para acabar con el grupo de
enemigos que hablan en el centro de

la manérasgue muestra la imagen.
28, Natasha debe subir por las
escalerillas de la gria (T), pero con
mucho euidado de no ser vista por el
oficial que habla con el grupo de
soldados, que puede identificara, Lo
prudente es dar un rodeo tras las
piezas del avion en construgcion.

29. Una vez en lo alto de a gria, se
agacha para no ser identificada y
elimina con el rifle de
francatirador al soldado que hace
guardia en la cubierta del
portaaviones Shinano. Baja y, con
cuidado de no ser vista por el oficial,
vuelve a entrar en el camion.

30. El Artificiero sale del camidn y
se mantiene agachado junto a las
cajas. Detona las dos hombas que
ha colocado antes. Aprovechando el
enorme revuelo, lanza una granada
que aniquila al grupo de soldados
junto al barco, y luego otra para
acabar con el soldado que ¥igila junto

I3 cubierta, siempre manteniendose
oculto para no atraer a los soldados
del otro fado de [a cubierta.

3. En el sexto Zero, el Boina Verde
usa el tabaco para atraer al oficial y
luego el senuelo para los
trabajadores. Si llamas la atencion de
todos los mecanicos cuando acabes
con un par de ellos, no te preocupes:
no van armados y no haran saltar Ia
alarma, asi que aplica con rapidez el
cuchillo sobre todos ellos.

4. Abre la caja cercana'a este avion y
coge las tenazas. Con ellas puedes
sahotear el Zerp y seguir avanzando

al muelle. El Artillero vuelve al
camion, en el que debemos esperar a
que pase fedoelsevuelo (cuando la
tangueta se mueva por el puerto e
intente pasar por nuestro camino,
refiramos el camign).

31. Cuando todo queda en calma,
acercamos el camion a la
escalerilla de la gria (T). Tras
cerciorarse de que no hay nadie cerca,
el Ladron baja, se coloca el
uniforme de japonés para no ser
detectado desde lejos y sube por la
escalerilla. Debe trepar por el brazo
dela gria hasta dejarse caer en la
cubierta del portaaviones.

32. Una vez alli, activara la escala
mecanica que hay junto al cuerpo del
soldado que antes abatio Natasha.
Ahora los otros tres comandos
pueden salir del camion, trepar por la
escalerilla hasta la cubierta del barco
y entrar en el contenedor (U),
dando por finalizada la mision.

en la misma direccion para sahotear
tres Zeros mas, librandote con
facilidad de los soldados que
encuentres utilizando el cuchillo. Otra
pareja en el centro de la cubierta
probara [os cocteles del Conductor.
Vuelve sobre tus pasos y sahotea los
cinto primeros Zeros que pasaste
antes de consequir las tenazas.

5 Ahora, el Conductor, el Boina
Verde y el Ratero deben ponerse
uniformes japoneses y dirigirse al
edificio del puente de mando del
Shinano. Lo rodean por atras, donde
el Ratero abrira una caja con armas.




6. Nuestros hombres, gue se han
quitado los uniformes, avanzan par
detras del edificio, eliminando
silenciosamente al primer soldado. Al
llegar a |a altura de los soldadas que
dtiermen en el contenedor, el
Conductor espera a qua el oficial
gue pasea cerca no mire y les.anza
una granada de gas. El oficial Tra
hacia:los cuerpos, y el Condugtor le
lanzara otra granada y los atara a los
tres. En la caja cercana encontrara
valiosas latas de comida.

7. Mientras sus companeros
permanecen agazapados, el Boina
Verde avanza a rastras hacia los

Zeros. Debe eliminar a un-mafina.con
el cuchillo, ocultar el cuerpo, atraer 8
oiro con el tabaco y repefir a
operacion. Tras sabotear el primer
Zero, seguira reptando por defants del

‘arupo de soldados y usara ef euchiilo

con €l soldado que trabaja enel §
ultimo Zerg. que por suplesto

saboteara. D fuevo reptando, volverd-

hasta sus conmaﬁu‘m de alli todos
iran hasta 14S escalerillas de acceso
(donde estaba la primera caja).

8. El Boina Verde sube [3s dos
primeras escalerillas hasta llegar al
piso que tiene la Unica puerta para
acceder al edificio. Dehe eliminar a

los soldadds Sifvhacer ruido.
Cuando (8.1) se aleje, usa el cuchille
con (8.:2). (8.3) te vera pero no dara
la alarma, asi gue usa el cuchillo de
nuevo cBm ek Oeulta los cuerpas y
utiliza el tabaco para atraer'y
eliminar a (8.1). El Conductor'y el
Ratero se unen al Boina Verde, gero
antes el Conductor sube a [¢'alto de!
edificio y coge cocteles y hotigquines.
9. Los tres comandos entran en el
edificio. En la primera habitacion de
poco vale el sigilo, y debemos
protagonizar un duro tiroteo en el que
hay, que tener cuidado con los
harriles explosivos.

MISION 8
SALUAR AL 'SOLCDADO SMITH
BONUS: RESISTIR BRLINUASION DE LA UILLA OE N[JRMQNDIQ

Encuentra y cura al soldade Smith. Roha los cédigos de la radio de la
caja fuerte. Smith debe llamar por radio al cuartel general aliado. Resistir
la invasion enemiga (BONUS). Destruir los tanques enemigos.

Rescata al Boina Verde. Libera al Artificiero. Salva al Francotirador.
Prepara a tus homhres para la invasion de la villa (BONUS).

1. El Ratero va al poste (A), golpea
al soldade, sube al poste, sa desliza
por el cable y entra por Ia ventana al
segundg piso de la ¢asa (B).

2. Utiliza el tabaco para atraer al
primer soldado y golpearle. Despues

entra en la habitacion donde esta -

Tiny. Es mejor que esperes & :maei
soldado caido se reanimey [EVUBIVES

a pegar, esta vez tardara mas en
levantarse. Cuando el soldado de la
habitacion del Boina Verde na mire,
entra, golpéale y libera a tu
companero. £l Boina Verde debe
atar a los soldados antes de gue se
reanimen. Hazte con las armas de los
soldados, recoge el equipo de Boina
Va’t‘ge de la caja cercana,

o

3;;H Boina Verde sube al tercer piso

ﬁ‘lﬂ.ﬂh el tabaco y el cuchillo

para acabar con los dos soldados.

4. Bafa al segundo piso v mira por la
trampilla al primer piso. Cuando los
soldados no miren, baja y usa tu fusil.
Acabaras con todos los de ese piso. Si
sube alguno de la planta baja, cclpate
de él. En los armarios veras dos
fragmentos de foto (BONUS),
municion para el francotirador y
una escala de cuerda.

5. El Ratero abre la cerradura de
1a puerta (C) v el Boina Verde sale,
S encarga con su cuchillo de las dos
soldados de las esquinas y tira sus
cuerpos por la ventana.

10. En la segunda sala, el Boina
Verte entra agachado y elimina a
los dos soldados aislados con el
cuchillo: Con los dem3s, la pistola es
perfectamente valida.

A1, En latercera sala arrasamos todo
con |la amefralladora y llamamos por
radio, comdnicando a los aliados la
pasicion del portaaviones.

12 Ya solo gueda reunir a los
comandos, que eliminan a los
soldados que quedan cerca de los
Zeros blances y que en parejas suban
a los aviones. Dejaremos el resto a la
aviacion aliada, que destruira el
Shinano con sus bombarderos.

6. El Boina Verde se arrastra hasta el
poste de la posicion (D), trepa por
€l y se desliza por los cables hasta la
casa (E), entrando por la ventana.

/. Cuando el soldado que se mueve
por la casa esta apostado en la
ventana del piso de abajo, el Boina
Verde empieza a eliminar a los
soldados de la easa con su cuchilio. Si
le descubren, la ametralladora es la
solucion ideal.

4. Libera al Artificiero y saquea el
edificio. Ademas de la pistola, el
detector de metales y las
granadas, veras unas tenazas que
debe quedarse el Artificiero, lo mismo
que la mina anti-tangue de une de
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Leyenda:

A: Poste para trepar. B: Casa en la que retienen al Boina
Verde, C. Entrada a la casa (B). D: Poste y camino para
defender durante [a invasion. £: Casa en la que retienen al
Artillera. F: Casa en la que retienen al Francotirador.

G Zona en la que el Boina Verde comenzara un tiroteo.

H: Muro que escalara el Ratero. I Edificio del soldado
Smith. J: Alambrada con soldados alemanes, K: Zona que el
Boina Verde limpiara de soldados. L: Orilla por Ia gue se
sumergira el Ratero. M. Entrada sumergida a los restos del
avion. N: Escaleras de acceso al rio. 0: Ruinas en las gue se
refugian los alemanes. P': Posicion del Francotirador.

0: Ruinas con caja que abrira el Ratero. R: Caja que abrira
el Ratero.

LOCALIZACION DE LOS FRAGMENTOS DE FOTOGRAFLA:
! 2en el primer piso de la casa (B).1 en la casa (E). 2 en la

| casa (F).1 en el avion derribado (M),

»los soldados caidos. Recoge la
municion del francotirador y un
fragmento de foto (BONUS). El
Ratero debe acercarse a rastras al
poste (D), trepar y entrar a la casa
(E). Con sus ganziias, abrira la puerta
que da al jardincillo.

9. El Boina Verde y su fusil salen|por
esta puerta y acaban con el soldado
en la esquina del jardincille y con los
gue vengan atraidos por el ruido,

10 Para liberar al ultimo miembra del
equipo, debemos llegar hasta la casa
(F). Rodeando la casa (B), el
Boina Verde llega hasia la posicion
{G). Usa el fusil con el soldado de las
escaleras verdes y con los que llegan.
11 Siguiende el misma camino que
el Boina Verde, el Ratero se desplaza
hasta |a posicion de su companero,
trepa por el muro (H) y lanza la
escala para que suba el Boina Verde.

12. El Ratero mira por la ventana y
espera a que los soldados que se
mueyen dentro desaparezcan. Entra
por la ventana y utiliza las ganzias
para abrir la puerta y salir.

13. Ahora el Boina Verde puede
entrara la casa por la puerta, pero
primero mira para cerciorarse de que
tiene el campo libre. Espera a que el
que sube las escaleras aparezca para
usar el fusil. Llegaran muchos
soldados atraidos por el ruido.

14. Ya podemos rescatar al
Francotirador; que debe recoger su
pistola, un rifle de mira
telescopica y municion. En la casa
también hay dos fragmentos de
foto (BONUS).

15. El Francotirador se asomara por
las ventanas y apuntara al edificio
(I), eliminando a los tres soldados
nazis que los rodean (ver imagen).

16. Despues de que el Raterp abra la
puérta de salida, el Boina Verde
vuelve a recurrir al fusil para eliminar
a los soldados de 1a posicion (J).
Puedes juntar a los cuatro miembros
de tu equipo, perol bien agachados...
17, El Boina Verde baja por las
gscaleras a la zona (K), que limpiara
con su fusil. De paso podra
contactar con un soldado aliado
que debe quedarse en su Sitio.

18, £l Francotirador desciende hasta
la orilla del rio y elimina al soldado
mas cercano de la orilla contraria.

19 El Artillero corta la alambrada a
orillas del rio por las dos partes del
puente de madera y usa el detector
para desactivar y coger tadas las
minas que pueda. Es importante
gue despeje de minas la zona (L).
20, El'Boina Verde bajara hasta el
rio, se metera en el agua por la parte
derecha del puente y se sumergira.
Bucea hasta la entrada de
sumergida al avion derribado (M),
ya gue la superficie esta vigilada por
francotiradores. Dentro del avion se
deshara del Ultimoisoldado y recogera




un fragmento de foto (BONUS).
Después vuelve buceando hasta'fa
zona (K).

21 El Ratero debe llegar hasta el
agua por la.zona (L). Nuestro ladron
apenas aguanta unos segundos la
respiracion, asi que debe entrar
inmediatamente por fa tuberia
sumergida que tiene cerca.

22. Una vez dentro, tiene que seguir
hasta el edificio (I), donde yace
herido el soldado Smith. El Ratero
cura al soldado y abre con sus
ganzuas la puerta al exterior.

23. Arrastrandose en todo momento,
Smith y el Ratero llegan hasta las
escaleras (N) y bajan por ellas. Si no
se detienen, no habra tiempo a que
sean detectados. Se lanzan al rio vy
salen del agua junto a la parte mas
cercana del puente de madera.

24. El Boina Verde, el Ratero y
Smith entran en el edificio (F). El
Boina Verde se adelanta v si quedan
abajo alemanes los elimina con el
fusil. Después bajan el Ratero y.
Smith. El primero abre la caja fuerte
y consigue los cadigos de radio, se
los entrega a Smith, v este llama al
cuartel aliado. La mision termina
aqui, pero sihas conseguido los seis
fragmentos de foto, vasia tener que
hacer frente a una invasion alemana.

25. Antes de prepararte para'la
invasion, atn debes lihrarte de los
soldados nazis que quedan, que se
han replegado en las ruinas del

edificio (0) E! Artillero deba cortar
la alambrada de la posicidn (J)'y el

Francotirador y el Boina Verde
cruzaran el puente principal, El Boina
Verde se quedara agachade junto al
edificio (I), ya que llego el gran
momento del Francatirador...

26. Nuestro hombre se arrastrara por
la zona (P), desde la que tendra a la
vista a todos los enemigos de la
parte trasera del edificio (0).
Como dispone de 16 balas, podra
limpiarla entera. Cuando realice el
primer disparo, algunos scldados
veran el cadaver, pero tardaran unos
segundos en darse cuenta de lo gue
pasa, en los que el Francotirador las
ird eliminando uno a uno.

27. Cuando no queden enemigos en
la parte trasera, el Francotirador
puede aventurarse a levantarse y
desplazarse hasta tener a tiro a
alqunos de los soldados en el interior
de las ruinas. Que efimine a los que
pueda, pero acabara por ser
detectado y algunos soldades
correran hacla el. Huye entonces, ya
gue ha llegada la hora de que el
Boina Verde entre en accion.
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Con su fusil, aniquilara a todos fos
soldados restantes.

28. Una vez limpialla zona, llega la
hora de saquear los cuerpos y las
cajas (que solo puede abrir el Ratero)
situadas en |as ruinas (@), cerca de
las escaleras (N) y en la posicion
(R). Entre el botin tendremos diez
halas para el Francotirador, seis
granadas, tres cargas con
detonador y un hazuca. Este
armamento sera esencial para ganar
Ia batalla que se avecina. Las
estrategias posibles para repeler la
ofensiva enemiga son muchas, pero
nosotros hemos elegido hacernos
fuertes dentro del area de las
casas no derruidas, defendiendo los
cuatro puntos de acceso: el puente,
1as dos escaleras laterales y el
camino del poste (D).

29, El Artillero recogera todas las
minas que pueda de las orillas del
rio. En {a zona de |a ruinas, debe
colocar un buen punado en las
encrucijadas de caminos, en los
principios y finales de las escaleras y
en el puente de madera. Pero reserva
la mayoria para

distribuirlas a lo

largo del

puente

principal y en los

accesos la zona de las

cabanas. Pon varias en

el principio y el final de

{as dos escaleras y

también en el camino

cercano al poste (D). Las minas
antitanque y as cargas con detanador
puedes ponerlas tambien en el puente
principal, lugar por el que seguro
pasaran los tanques.
30. Dispones de diez hombres (uno
con un bazuca) ademas de tus
comantos (no contamos a Smith, al
que debes refugiar en un edificio,
porque si muere |a mision fracasara).
Colacalos cubriendo las cuatro
zonas de acceso a las casas, cuerpo
a tierra y un par en las ventanas del
edificio (F) que miran hacia la zona
(I). En concreto, los hombres que
cubren esta zona no deben ser
visibles desde el puente, sino que
estaran en el lateral del edificio (F),
comao se ve en la imagen.
31. Tus comandos jugaran un papel
fundamental. Al Ratero y al Boina
Verde puedes apostarlos con fusiles
cubriendo algunos de los puntos de
acceso. El Artillero esperara en el
lateral de (F) con el bazuca y las
cargas detonadoras listas para
detener a los tanques.
El' Francotirador debe cubrir el
puente desde lejos, eliminando a
todos los soldados que pueda y sobre
todo a los francotiradores gue se
tumbaran en el puenie. El
Boina Verde debe estar
dispuesto a dejar su
pasicion en
cuaiquier
momento y
ayudar cuando
y donde sea
necesario.




MISION 9

COLDITZ

Rescatar al Ratero sin hacer sonar la alarma dentro del Castillo.
Arrebatar la plantilla de codigos al mariscal Heinz, Hurtar el libro de
codigos al mariscal Desfell. Robar el plan encriptado al mariscal Rudolf.
Juntar las tres partes del plan secreto y transmitirlas por la radio aliada.

Distribuye uniformes entre los 58 prisioneros para gue puedan escapatr.

1. Empezamos con el Boina Verde
en el punto (A). Evitandoda mirada
de os soldadas eercanos, debe
situarse entre [os dos inverpaderes y
usar su cuchillo can el soldado que
pasea cerca. Depositamos &l cuerpo
tras el invernadero y recogemos
municidn y su uniforme, va que
vamos a necesitar 58 uniformes
de soldados enemigos para cumplir
el objetivo secundario de la mision.
2. Evitando la mirada de la pareja de
cabos que hablan, gana la espalda del
soldado junto al edificio (B) (2.1).
Cuando el soldado que hace guardia
por delante del edificio (2.2) no mire,
acaha con (2.1). Desplazamos el
cuerpo, y atraemos a (2.2) con el
tabaco para usar el cuchillo.

3. Desde el lateral de (B) usamos el
tabaco para.atraér a uno de los dos
cabios habladores, y le eliminamos
con el cuchillo, Ahora, rodeando el
edificio (B), es facil ganar la espalda
del otro ¥ usar la misma téenica.

4. Avanzamos por I3 carretera, y.
eliminamos sin problemas al soldado
de la parada de autohds y al que
hace guardia cerca de la esquina (C).
5. Llegod el momento de pasar al
Francotirador, situado en el punto
(D). Su habilidad con el rifle le
permite eliminar a los tres soldados
que merodean por fa zona del puente.
6. El siguiente objetivo de nuestro
rifle es el francotirador gue cubre
la zona del puente desde una
terraza del castillo.

1. Desde nuestra orilla del rio,
usamas el rifle para eliminar a (7.1)
§ a(7.2).(7.3) vera el eadaver de su
companero y sa pondra a tiro.

8. Cambiamos al Boina Verde, que
estudia los mevimientos del soldado
en la puerta del complejo de los
edificios (F) y (G), y lo elimina con
el cuchillo cuando le da I3 espalda.

9. Ahora el Boina Verde y el
Francatirador ya pueden reunirse y
saquear los edificios de la zona. En la
casa (B), utilizamos la ametralladora
para acabar con cualquier oposicion.
En las armarios vamos a encontrar de
todo: cocteles molotov, hombas de
humo, pildoras venenosas, dosis
de morfina, un cepo... y tnas
sabanas que nos seran muy wutiles.

s
B4

gt

n P
'T\v) £y a0

N 0

Ademas, entre [os uniformes
recogidos, hay dos de oficial. Al
edificio de &l lado de (B) entraremos
por la puerta del invernadero,
donde no hay oposicion alguna. El
botin seran, entre otras cosas,
bombas de gas.

10. Entramos en el recinto de los
edificios (F) y (G). El BoinaVerde
disparara con su fusil vy cuerpo a tierra
a los pintores que trabajan en el
muro. Esto hara que el soldado que
queda en el tejado de (F) baje y se
ponga también a tiro.

11. En el edificio (G) hay dos
trabajadores que eliminamos con el
cuchillo. Usamos la misma técnica
con el oficial que pasea en el
compartimento de al lado y

Leyenda:

A: Punto de inicio del Boina Verde. B: Casa a
sarjuear. C: Esguina con soldado a eliminar.

0: Punto de inicio del Francotirador. E: Puente

¥: Edificio con soldados en el tejado. G: Edificio
con dos fragmentos de foto (BONUS). K. Punto
de inicio del Conductor. I: Edificio lleno de nazis.
J:Iglesia punto de inicio del Espia. K: Torreta con
francotirador aleman. L: Zona de la fabrica.

M: Casa en la que iniciar tiroteo. N: Edificio con
siete fragmentos de fotografia (BONUS). 0: Casa
con dos fragmentos de fotografia. P': Pequeiia
casa con tres fragmentos de fotografia. &: Rampa
de acceso alColditz. B: Edificio para saguear.

S: Puerta de entrada al castillo.

ON DE LOS FRAGMENTOS DE
en el edificio (F). 3 en el edificio pequenio de la
zona (L). 3 en la pequeiia casa (P). 2 en la casa
(0).3 en la planta baja del edificio (N). 2 en el
primer piso del edificio (N). 2 en el segundo piso
del edificio (N).
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Leyenda

#1: Puerta de entrada a la antesala del salén del mariscal Heinz. P2: Puerta al
despacho del mariscal Rudolf. 3 a P8 Puertas de entrada a los edificios con |
prisioneros. #9: Entrada a la torre de la radio. ¥1: Ventana al despacho del mariscal
Desfell. V2: Ventana por la gue el Boina Verde entrara al edificio de la radio.
LOCALIZACION OE LOS FRAGMENTOS DE FOTOGRAFIA

1 en la planta baja del edificio (P6).3 en el segundo piso del edificio (P6).4 en el tercer

piso del edificio (P6).2 en la zona a la que se accede por el tercer piso del edificio (P6). 1

en la planta baja del primer piso del edificio (P7).2 en el piso inferior del edificio (P7).

recogemos tos trozos de
fotografia (BONUS). Una puerta de
este compartimento da a una sala
llena de trabajadores a los que vamos
eliminando con el cuchillo para
recoger sus uniformes. En el edificio
(F) hay tres soldados aislados a los
que eliminaremos facilmente,
consiguiendo uniformes y municion.
12. Tomamos el control del
Conductor, que espera en el punto
(H). Avanza hacia la izquierda y,
oculto tras la esquina, utiliza el
tabaco para atraer al primer soldado
que encuentres. Golpéale, atale'y
coge Jas armas y los uniformes.

13. Avanzamos en direccion al
edificio (I), y acabamos con los dos
soldados cercanos al coche con un
cdctel molotov. Al primero de los
soldados de la puerta del edificio/ (I)
le eliminamos con otra coctel, v con
el segundo utilizamaos {a pistala antes
de darle tiempo a reaccionar 'y abrir
fuego. El edificio (I) esta atestado de
nazis y no te conviene entrar.

14.Si avanzamos en direccion a la
Iglesia (J) encontramos otros dos
soldados. Para eliminarlos, hemos da

estar muy atentos a los movimientos
de la patrulla de tres hombres
cercana. Cuando estos se vayan,
atraemos al soldado mas alejado con
el tabaco, y esperamos tras los
arboles. El pardillo vera los cadaveres
del edificio (I} y podremas golpeatle
por la espalda y ocultar el cuerpo. Al
otro soldado es facil pillarle por fa
espalda y atarle (teniendo en cuenta
que la patrulia no nos vea). Ya no hay
problema para entrar en la Iglesia y
reunirnos con el Espia.

15.El Boina Verde y el
Francotirador se dirigen al camino
junto al punto (D). El Francotirador
se arrastra cerca de {os arbustos y
elimina al tirador de {a torre (K).

16. Cuando el caba que pasea mas
adelante se va, ganamos la espalda
del oficial cercano, usamos &l euchillo
y ocultamos el cuerpa. Repetimos el
proceso con el cabo.

17.El Boina Verde sigue adelante. Al
siguiente cabo le atrae con &l tabaco y
le elimina con el cuchillo. El
Francotirador avanza hasta la altura
de su companero, ¥ desde 1a orilla del
fi0 acaba con el francotirador nazi que

hay en una de 1as terrazas de Colditz.
El soldado que hay en |a parada de
autobiis cercana es victima del
cuchillo del Boina Verde.

L8, Ahora iniciamos un tiroteo para
limpiar la zona (L) y las casas
cereanas. Disparanda con el fusil al
soldado cercano a la casa (M)
acabaremos atrayendo a la patrulla,
que tambien caera en el tiroteo. Si los
soldados del interior de la zona (L) no
se fian enterado, entramos en el
recinto v los eliminamos con el fusil
sin miramiento alguno,

19 En el edificio pequefio de la
zona (L) eliminamos a los soldados
con el fusil'y recogemos tres trozos
de fotografia (BONUS) y motfina,
entre otras cosas.

20. Limpiar la zona de la Iglesia
(J) es igual de facil. El Boina Verde

usa su cuchillo con el soldado que
mira hacia el rio, igual que con el de
la puerta de la Iglesia (20.1) y con el
de la casa cercana (20.2). Con la
pareja cercana (20.3) usa el fusil. Ya
podemos juntar a nuestro equipo
dentro de |a Iglesia, y que nuestros
hombres se distribuyan el
inventario (incluyendo uniformes de
oficial para el Espia).

21.El Conductor y el Espia
pueden expoliar el reguero de
cadaveres que sus companeros han
ido dejando y recoger uniformes.
También hay que entrar en la pequefia
casa de la posicidn (P), oculta a {a
vista por hilera de las tres casas
cercanas. En ella no hay enemigos,
pero si tees trozos de fotografia
(BONUS). En Ia casa (0) el Boina
Verde volvera a emplear su fusil, y
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»Iuego recogera dos trozos de futo
(BONUS), morfina y sabanas.
22.En el edificio (N) no es
recomendable usar el sigilo. Con el
fusilfimpiaremos las/tras plantas y
saquearemos el edificio, recogiendo,
entre otras mughas cosas, siete
trozos de fotografia mas y
sahanas. Nuestros hombres ya deben
tener entre fodoswnos cuarenta
uniformes enemigos.

23. Para acceder a Colditz subiremos
por la rampa (Q). El Espia estrenara
su disfraz distrayendo al primer.
soldado para que el Boina Verde
recurra al cuchillo. A los tres soldados
de la plaza del edificio (R) los
eliminamos con el fusil. Con el
soldado que queda en las esquina de
(R) usamos la distraccion del Espia y
el cuchillo del Boina Verde. Nuestros
hombres ya se han ganado el acceso
a la terrible prision de Colditz por la
puerta (S).

24. Entramos agachados al patio
principal y contemplamos faimagen
del-Ratero ante el peloton de
fusilamiento. El Espia distrae al
soldado gue contempla la escena
desde lg alto de las escaleras
gercanas. El Boina Verde se arrastra
hasta €l y lo elimina.
25 Ahora el Espia distrae al cabe
(ue pasea junto al peloton de
fusilamiento. El Conductor lanza dos
cocteles molotov consecutivos a los
extremos del peloton. Sonara la
alarma, pero ya no hay amenaza para
la vida del Ratero. El Boina Verde
usa el cuchillo con el cabo al que
distrae el Espia, y desata al Ratero.
Este nos dard un nuevo objetivo:
ayudar a escapar a los 58 reclusos
de la prision dandoles a cada uno
un uniferme aleman (no importa la
graduacion). Por Io tanto, seguimos
acumulando uniformes.
26. Nuestros chicos suben las
escaleras y entran por la puerta
(P1). En la estancia en la que estan
hay un gran puerta a la izquierda que
da a la sala de

21

banguetes donde esta el mariscal
Heinz. El Espia entra vy distrae al
cabo que camina frente al estrado,
con mucho cuidado de que no le vean
ni el mariscal ni el oficial que charla
con él. El Boina Verde entra v
elimina con el cuchillo'a los dos
soldados de |a sala y al cabo. El
Conductor utiliza una bomba de gas
con el mariscal y el oficial. Tras
atarlos, cogemos la plantilla de
codigos del abrigo del mariscal,
colgado a fa izquierda.

27, Los comandos vuelven al patio. El
Ratero se aprovisiona de &l menos
cuatro de las sabanas de sus
companeros, trepa hasta la ventana
(V2) y desde la habitacion, en la que
esta el mismisimo mariscal Desfell,
lanza una escala hecha con sabanas.
28. Bl Conductor y el Boina Verde
suben por las sabanas hasta la
habitacion y quedan agazapados. £l
Conductor lanza una granada de gas
al mariscal, e inmediatamente el
Boina Verde acuchilla al resto de los
soldados de a habitacion. Tras atar al
mariscal, registramos el abrigo y
cogemos ¢l libro de codigos. El
Espia y el Francotirador suben a la
habitation.

29. El Espia entra por la puerta mas
cercana a la posicion del mariscal y
distrae al soldado medio desnudo.

- -

El Boina Verde entra y usa su
cuchillo gon el soldado que anda por
la habitacion. Esto despertara al que
duerme al lado, pero el cuchillo del
Boina Verde acabara con él antes de
que se de cuenta de lo que pasa. Por
ultimo, acabamos con el que habla
con el espia. Todos nuestros hombres
atraviesan esta sala y salen al pasillo
de la almena del patio principal.

30. El Espia entra por la puetta (P2)
a la habitacion del mariscal Rudolf, y
elimina con tres dosis de morfina al
soldado al pie de las escaleras.

31. El Conductor entran en la
habitacion y se pone en posicion de
emboscada cubriendo las escaleras. El
Boina Verde irrumpe en la estancia v
acaba con los tres alemanes usando el
fusil. Si suben soldados por las
escaléras, moriran a manos del
Conductor. Del abrigo de Rudolf
recogemos el plan encriptado.

32. Nuestros chicos salen por [a
puerta de fas escaleras. Si el tiroteo
anterior no la ha dejado desierta esta
habitacion, el Boina Verde utiliza el
fusil. €l Espia sale a una terraza
exterior y elimina a un soldado con la
jeringuilia. Espera a sus companeros,
¥ juntos entran por el arco al segundo
patio interior. Aqui estan las
entradas a los seis edificios donde
estan los prisioneros.
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33. El Espia entra por la puerta (P3)
y usa la jeringuilla con el soldado.El
Boina Verde se encarga del restd €on
la escopeta y repartguniformes entre
los cuatro. prisioneros.

34 De nuevo el Espia entra primero
por 1a puerta (P4). Al soldado de 13
planta baja lowelimina con [a
jeringuilla, y coge debarmario.
morfina y sabanas. En el primérpiso
hay cinco soldados a los que el Boina
Verde va eliminando con ef tabaco y
el cuchillo, para rescatar a seis
prisioneros mas. Nuestro comando
sube por la escalera central al
segundo piso y elimina a tres
soldados con |la ametralladora y da
uniformes a dos prisioneros mas. En
la siguiente planta hay otros dos
prisioneros.

35. Volvemos a la primera planta y
subimos ahora por las escaleras mas
anchas. Acabamos con los soldados (y
con los que acudan por el ruido) con
nuestra ametralladora, y rescatamos a
otros dos prisieneros. Si subimos por
las escalerillas hallaremos a otro reo,

3

y si salimos al andamlo otro mas
custodiado por un soldadowPar .,
ﬂl;imo.‘vg_lvemos al primer piso y 5
buseamaos biras escaleras de
bajada, gue nos daran acceso a otro
misionero en el primar Aively a otros

“dos emel segundo (previa limpieza de

soldados dracias a a ametraﬂadora)
36, La puerta (P5) da a un teatro, en

el que rescataremﬁ;m mnero
mas tras disparar @ los sokdados.

37. Al entrar por la puerta (P6)
recurrimos al fusil para rescatar a tres
prisioneros mas y recoger de un
armario un fragmento de foto
(BONUS) y mas sabanas. En el
primer piso, los dos soldados caen
victimas de la morfina del Espia vy
rescatamos a tres prisioneros mas. En
los armarios hay mas sahanas. En el
segundo piso, los dos primeros
soldados caen debido al filo del
cuchillo del Boina Verde, y fos
demas por @l fuego de su fusil. Dos
prisioneros mas son rescatados, y
encontramaos en fos armarios tres
fragmentos de foto (BONUS).

Subimos al tercer piso, en el que
rescatamas a Hmm(isioneros mas y
encontramos tres fragmentos de
foto (BONUS). Entramos par iina
puerta al edificio adydcente.

38, Aquilisamos sin piedad el fusil,
rescatamos. @ Seis prisioneros mas y
recogemas dos fragmentos de foto
(’BGNUS). Por unas escalerillag

* subimos al quinto piso donde'hay dos
prisioneros mas.

49, De vuelta al patio, entramos por
1a puerta (P7). El Espia elimina a
los dos primeros soldados con la
morfina, y el Boina Verde acaba con
los demas a tiros. Rescatamos a dos
prisioneros y cogemos un fragmento
de foto (BONUS). En el piso inferior
hay otros dos fragmentos de foto
(BONUS) y un prisionero mas.

40. La puerta (P8) da a la capilta.
Ametralla sin dudar y rescata a cuatro
prisioneros. En el primer piso es mas
prudente eliminar a los soldados que
puedas con las distracciones del
Espia y el cuchillo del Boina Verde,

[eeumiendo a las armas de fuego solo

W N

Mas vernos y con gran punteria. s
posible subir al tanque e ir eliminanda
a todos los blindados, pero es mas
seguro gue el Artificiero haga una

Ninguno

s cajas de armamento y
de Ia situacion. Con
S cautelosos nost
a caja mas cercana, en
feontraremos minas cqn kas
emos eliminar con facilidad a
todos los granaderos. 1
2. En la segunda caja hay minas
antitanque que, si penembos en la

trayectoria de los tanques justo
cuando estos hayan pasado, nos
facilitaran enormemente la tarea.

3. La tercer caja contiene el arma que
nos solucionara la vida: el bazuca.

si es necesario. Cuando acabes con
todos los alemanes, rescata a cuatro
prisioneros. Si el sequndo piso no
estd despejado, utiliza la
ametralladora y rescata a otros cinco
prisionergs. Si subes por la escalerilla,
¥ tras eliminar sigllosamente a unos
cuantos soldados, encontraras a un
prisionero mas. j¥a s6lo te falta unol
1. Parfin, e! Espiaya puede entrar
por la puerta (P9), que da a 1a torre
de [a radio. Sube hasta el segundo
piso y usa la feringuilla con el soldado
presente. Ahora el Ratero debe
escalar por |la pared exterior hasta la
ventana (V2). Junto al Espia, lanzara
una escala de sabanas por la que
trepara el Boina Verde, encargado
de transmitir el plan descodificado a
los aliados, que revela que los
alemanes quieren arrasar Paris.

42. El Boina Verde sube hasta el
altimo piso, donde da un uniforme al
dltimo soldado y llama por radio a
los aliados. La misién ha terminado,
pero nuestras comandos aiin
tienen que salvar Paris...

’,n

Alcanzarla no es muy dificil si
estudiamos bien los movimientos del
tanque cercano, Y, una vez tenemos el
bazuca en nuestro poder, acabar con
los tanques restantes es sencillo.




MISION 10
LARDE PARIS?
gl

El Artillero debe desconectar el detonador del despacho del genetral,
Contactar con Natasha. Llamar a los aliados por radio desde lo alto de la

Torre Eiffel.
Ninguno

1. Sinser visto por el soldado que
pasea, el Boina Verde sube al andén,
elimina al soldado sentado, retrasa un
poco el cuerpo'y Se ocultas tras la
cabina. El caddvenatraera la atencion
del soldado que pasea, y usaremos el
cuchilloicon el.

2. Ahora el Boina Verde elimina al
cabo sentado. Los trabajadores
acudiran corriendo a por él, pero
seran aniquilados por el cuchilio. El
Espia recoge el uniforme del cabo
y un fragmento de foto (BONUS)
de la papelera.

3. El Espia se pone el uniforme y sube
las escaleras. Distrae al cabo (3.1), v
el Boina Verde acaba con el soldado
(3.2) cuando le da la espalda.

4. Después, deja el cuerpo contra la
pared del fondo y, cuando el cabo va a
por él, usa el cuchillo.

5. Ahora el Espia distrae al soldado
sentado, para que el Boina Verde
acuchilleal otro soldado solitario y
ametralle a |a pareja de soldados que
charlan. El que habla con el Espia
tambien prueba el cuchillo.

6.El Espia y el Boina Verte salen
al exterior por la posicion (A).

El Espia distrae a uno de l6s soldados
gercanos que hablan para gue el
Boina Verde use el cuchiflo con los
dos. Otulta los cuerpos en el metro,
siempre teniendo en cuenta que la
tanqueta que pasea por la carretera
central no debe verte.

1. Acabamos sin problemas con el
soldado que dormita cerca de la zona
(B) v con el que pasea por el lateral
de la misma.

8. De nuevo utilizamos al Espia
para distraer a (8.1). El Boina
Verde gana la espalda del soldado
(8.2) y le climina. Para (8.3) reserva
un certero tiro de fusil, que afraera a
otros dos soldados de los qgue
también nos libramos a tiros.
Acuchillamos a (8.1), y de paso del
oficial que pasea por la Zona (D) (si
antes no ha oido el tiroteo). De los
cadaveres recogemos municin,
tabaco y el uniforme del oficial,
que se pone el Espia. Durante tado &l
proceso, debemos cuidar de que 1a
tangueta no este cerca.

9. El Espia distrae al francotirador
que vigila en la pata de{a torre Eiffel
frente a la zona (E).

£l Boina Verde vuelve a eliminar a
los soldados de |a zona con la
escopeta y, tras usar el elichillo con el
francotirador, recoge su municion.
10. En 1 zona (E) hay otros dos
soldadoes. Con el primero usamos el
cuchille, y cuando el otro se acerque
a ver el cuerpo damos cuenta de él,
11, Ahora, el Francotirador se
desplaza hasta la zona (E). El Boina
Verde le da las balas que ha recogido
para su fusil, y acaha desde lejos
con los seis soldados de la
posicidn (F). Ya sdlo tenemos que
acabar eon un soldado que queda
cercano al quiosco (no dudes en usar
de nuevo el cuchillo), y puedes
registrar a los'soldados de la
posicion (F). Uno de los oficiales
tiene la llave con la que al final de I3
mision accederemos a la torre.

12, Para limpiar el punto (G)
usamos Ias habilidades de distraccion
del Espia y el cuchillo del Boina
Verte. Hemos de tener cuidado de
que 13 tangueta no ande cerca. Mueve
el cuerpo del soldado mas cercano al
camion hasta detras de las cajas, y de
paso el barril explosive cercano para
no chocar con el euando arranaues el
camion. Ahora el Ladron puede
abrir Ias cajas de [a zona (G), en (a
que encontraremos mucho material
explosivo para el Artillero.

13.El Artillero coloca una de las
minas antitanque en [a carretera, se

ot i

aleja y espera pacientemente la
llegada y posterior explosion dela
tanqueta. Reunimos a nuestro equipo.
Todos menos el Ladran y Whiskey,
gue esperan ocultos en la cabaia
de la zona (F), entran en el
camion de la zona (G) y se dirigen
hacia el edificio (H).

14. Ahora, debemos aparcar
cuidadosamente el camion en la
zona (I), pegado a los matorrales tal
Y como muestra la imagen. Durante
todos nuestros movimientos en esta
zona, tenemos que procurar no' ser
detectar por la patrulla cercana, y es
conveniente esperar a que pase antes
de emprender cualquier accion. El
Francotirador baja del camion,
elimina al francotirador aleman
situado en la esquina mas cercana de
la terraza del edificio (H), y vuelve al
vehiculo.

15. Cuando pase la patrulla, hay gue
montar una emhoscada a toda
prisa. El Boina Verde se posiciona tras
el camion con una escopeta
cubriendo el camino hasta el tanque
de la posicion (J). E! buzo cubre al
grupo de soldados de la otra direccion.
16, El Artillero bombardea con
aranadas al grupo de soldados y a los
que acuden atraidos por el ruido,
incluida fa patrulla. Esto atraera a los
soldados de |a zona del tanque, con
10S que acabara el Boina Verde. Si
alguno se mantiene estatico en la




Leyenda:

A: Salida del metro. B, C, U, E: Zonas de
parque de debemos limpiar de enemigos.
¥ :Zona que debe limpiar el Francotirador.
i: Explosivos y camidn. H: Edificio del
despacho del general. I: Posicion para
aparcar el camion. J: Tanque que debemos
robar. i: Zona con tangue enemigo.

L: Blogue del hotel donde espera Natasha.
%: Blogue del hotel que debemos
registrar. N: Entrada a la torre Eiffel.
LOCALIZACION DE LOS FRAGMENTDS
DE FOTOGRAFIA:

Uno en fa papelera de la estacion de
metro. Dos en el segundo piso del edificio
(H). Uno en el tercer piso del edificio (H).
Uno en la planta baja del edificio (L). Dos
en el primer piso del Edificio (L). Dos en
el segundo piso del Edificio (L). Dos en la
planta baja del edificio (M). Uno en el
primer piso del edificio (M). Cuatro en el
sequndo piso del edificio (M). Uno en el
tercer piso del edificio (M).
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zona, el Buzo puede atraerlo hasta la
posicidn de su companero.

17. A estas alturas del juego, vas a
darte una alegria: el Conductor y el
Artillero entran en el tanque de la
posicidn (J) vy se disponen a limpiar
de soldados los Campos Eliseos.
Dentro del blindado, ni los soldadas ni
los francotiradores pueden herirte.
Solo el tanque de la zona (K) supone
un peligro, asi' que evita acercarte por
ella. El resto limpialo a conciencia,
sobre todo los accesos a la Torre y
a los edificios (L), (M) y (H).

18. Reagrupa al equipo cerca del
edificio (H). El Boina Verde, el
Artillero v el Espia entran al edificio
por la puerta de la derecha de la
fachada trasera (mira la imagen).

19. En el primer piso se encugentra el
despacho del general. El Espia debe
subir primero y distraer al soldado
que patrulla fuera del despacho, para

que el Boina Verde use ¢l cuchillo.
Ahora puede entrar al despacho
ametralladora en mano y disparar a
quemarropa al general, a sus
acompanantes 'y a los soldados que
acudan. El Artificiero desactiva el
detonador y registra los armarios.

20. Ahara el Espia recorre libremente

los pisos superiores. En los armarios
del seaundo piso hay dos trozos de
foto (BONUS), ademas de
granadas y dosis para la
jeringuilla. En una mesita del tercer
piso hay otto trozo de foto
(BONUS). Después se retine con sus
companeros y todos salen del edificio.
21.El Espia entra al hotel (L) por
la pueria de la fachada trasera.
Distrae al soldado que camina por la
habitacion (21.1). Entran
sigilosamente en fa estancia el Boina
Verde y el Buzo. Esie lanza su
cuchille contra el soldado sentado
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para acabar con (21.1). De nuevo el
Espia utiliza sus habilidades de
distraccion, esta vez con el soldado
del periadico (21.3). Acabamos con él
usando el cuchilla del Buzo. Esto
alarmara a los soldados que ven la
tele, con los que acabamos utilizando
cualquier arma de fuego. En uno de
las armarios encontraremos otro
pedazo de foto (BONUS) y unas
cuantas granadas de gas que habra
que dar al Conductor.

22, El' Espia sube en ascensor hasta
el primer piso, elimina al soldado que

g r—

trabaja cerca con tres dosis de
morfina y distrae al soldado que
patrulla cerca de esa zona.

El resto del equipo sube, el Boina
Verde elimina al soldado distraido
por el Espia, y el Gonductor utiliza
und granada de gas con 10s dos
soldados gue hacen guardia en la
habitacion del eabo y fos ata. Tras
eliminar con el cuchillo al cabo y al
soldado de la habitacion contigua,
registramos el piso para recoger,
entre otras cosas, dos fragmentos
de foto (BONUS) mas y unas
cuantas dosis e morfina.

-




»23. En el segundo piso, el Espia usa
su jeringuilla con el soldado mas
cercano al ascensor. El Boina Verde
se encarga del resto de los soldados
con el fusil. Nuestro botin aqui seran
dos trozos de foto (BONUS).

29 Al tercer piso puede subir el
Boina Verde solo. Usa el tabaco
para atraer al soldado cercano al
ascensor y utiliza su ametralladora
para acabar con el y con todos lo que
se acerquen alertados por el ruido.
Por fin hablamos con Natasha, que
nos da un nuevo ohjetivo: llamar a
los aliados por radio desde [o alto

BN

de la torre Eiffel para decirles que
ya pueden entrar en Paris:
Agrupamos a todo nuestro equipo
(incluida Natasha) y salimos
rapidamente del edificio.

25. Ahora debemos explorar el
edificio (M) (el otro bloque del
hotel). Antes de entrar, el Artillero
debe fanzar una granada al interior
por la puerta trasera. Un monton de
soldados se agruparan entorno a los
cadaveres, por lo que una segunda
granada seria lo indicado para acabar
con todos ellos. La planta baja ha
quedado vacia, y en ella

|

Destruye todos los vehiculos enemigos.

1. Como en {a mision anterior,
contamas con unos cuantas de
nuestros comandos y algunos
soldados aliados para resistir una
invasion nazi. Las estrateqias a sequir

Ninguno

son muchas y ninguna es infalible,
pero nosotros te damos algunas
claves. Para empezar, puede serte Gtil
que el BoinaVerde de adelante y
elimine con su cuchillo y con un sigilo
absoluto a algunos de los soldados
alemanes que patrullan, para hacerse
con sus rifles.

2. Antes de lanzar la invasion, debes
minar convenientemente los tres
accesos a las posiciones de tus
hombres, asi como colocar a los
soldados aliados para cubrirlos.

T
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encontraremos dos fragmentos de

fotografia(BONUS).

26. El resto del edificio puede
recorrerlo el Espia en solitario. En gl
primer piso hay un fragmeénto de
fota (BONUS), en el segundo
cuateo (BONUS), v en el tallerde
atte del tercer piso otro fragmento
mas (BONUS).

21 Reagrupamos a todos nuestros
comanos fuera del edificio v los
conducimas hasta ef punto (N) por
los Campos Eliseos, rodeando el
edificio (L) para evitar a los
francotiradores que atn quedan en |a
azotea del edificio (H). Tras recoger
al Ladrén y a Whiskey, tendremos
el placer de ver a todos los comandos
juntos por primera vez en el juego.
28.Ya en la entrada (N), el Boina
Verde, el Espia y Natasha son los
tres comandos elegidos para el honor
final de entrar en la torre Eiffel,
utilizando la llave que antes
arrebatamos al oficial de la posicion
(F). El Espia y Natasha utilizan sus
dotes para distraer a los soldados
de este piso, mientras el Boina
Verde se arrastra hasta el soldado
que hace guardia en la puerta del
ascensor, lo elimina con el cuchillo y

1

USA WESE £ 0 FADA TANZAR LA E5VANISS

entra. Sus dos companeros le siguen
hasta el interior del ascensor.
29.Subimos lo mas alto que
pademos, hastareltercer piso. El
Espia distrae al soldado que mira al
ascensor del grupo de los tres'que
hablan. Natasha entra al cuerpo
central de fa torre ¥ distrae a uno de
10s dos seldados. £l Boina Verde va
puedeentrar al centro de'la torre por
la puerta lateral'y usar el cuchillo con
los'dos'soldados de dentro. Nuestras
tres comandos suben al ascensor.
30. De nuevo Natasha y el Espia
distraen a dos soldados en este
piso, el Boina Verde usa el cuchillo
con ellos y se encarga sin problemas
del dltimo. Subimos por las
escalerillas al exterior de la torre.
31.El Espia utiliza la morfina con el
soldado que pasea, y. los otros dos
caen bajo el fuego de la ametralladora
del Boina Verde. La amenaza nazi ha
sido reducida y ya solo te queda
llamat por radio para cumplir el
ultimo objetivo de la Gltima misién. Tu
y tu fuerza de Commandos podéis
descansar, orgullosos de haber sido
una pieza clave para que los aliados
lograran la victoria en la Segunda
Guerra Mundial...

TSA MENIT 48 PARA LANZAR LA INVASTON

3. Sin embargo, la clave de la victoria
£sia vez estard sobretodo en el Uso
que hagas de los cocteles molotoy del
Conductor y de las granadas del
Artillero. Colocados tras las paredes,
deben castigar lo mas pesible a las
hordas enemigas para que nuestra
infanteria se las tenga que ver con

cuantos menog soldados, mejor Es
importante que ta libres pronto de los
dranaderas enemiqos, para lo cual
puedes utilizar 1a precision del
Francotirador. Una vez hayas detenido
la invasion alemana, habras acabado
hasta al ltima mision de Bonus del
Commandos 2.




COMCURS DO

TiJuega con tu movil y
iEnl\:i‘LusgSMS_alnumero arict

Participar es muy facil, sélo tienes que mandar un
mensaje con la clave “play47spiderman” y entraras
en el sorteo de un lote compuesto por una pelicula
DVD, un juego y una camiseta de “Spider-Man”.

P!quta[iun c

™\ JUEGos
P2

= _
DER-IMAN
e AdTVBIoN

1iIGONSIGUE AHORA TU SPIDER-MAN PARA
PS2, GRME GUBE, XBOX A 49,95< I

— BASES DEL CONCURSO

Para participar en este concurso sélo tienes que 5.- No se admitirén reclamaciones por pérdida del
enviar un mensaje de texto desde tu mévil al servicio de Correos.
nimero 5300, poniendo: play47spiderman. 6.- Los nombres de los ganadores seran

Le informamos que los datos de las personas
ganadoras del concurso serén incorporados con

1.- Coste méximo del mensaje: 0,90 Euros + IVA.

2.- Vélido para Movistar, Vodafone y Amena.

3.- Se seleccionardn 10 mensajes, que recibiran
cada uno, una pelfcula en DVD “Spider-Man”,
una camiseta y un juego PS2 Spider-Man,

4.- Los premios no seran canjeables por dinero.

publicadas en préximos niimeros de la revista.
7.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica
la aceptacidn total de sus bases. Valido
Gnicamente en territorio espafiol.
8.- Plazos de participacién: del 16 de noviembre al
16 de diciembre de 2002.

fines mercantiles a un fichero del que es
responsable HOBBYPRESS, S. A.

Los listados de niimeros de teléfonos méviles de
las personas concursantes y no ganadoras de
premios, seran destruidos después de la
realizacién del pertinente sorteo.

RIAVZ

AdTIVSion.

EOLUNEIA TRIBTAR

MARVEL [0 [FYae aﬁ
) S

Motion Picture @ 2002 Columbia Pictures Industries, INC & Spider-Man Character (TM) & © 2002 Marvel Characters, Inc. Todos los derechos reservados.
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ny | Género Aventura de accion | Fecha prevista 11 de diciembre.

sony te muestra Ia mejor cara del crimen organizado

THE GETAWAY

Acaban de matar a tu mujer y han raptado a tu hijo. Si lo quieres recuperar
con vida, vas a tener que colahorar con la mafia inglesa y realizar todo tipo de
encarguitos ;Estas dispuesto a cargar con semejante responsabilidad?

he Getaway es el titulo de uno
T de los proyectos mas cuidados
de SCEE, que lleva ya algo mas
de dos afios de desarrollo y que, por
motivos técnicos, ha sufrido numerosos
retrasos y puestas al dia.
Pero todo esto forma ya parte de la
historia, ya que el Team Soho,
sus creadores,
por fin han
alcanzado el
nivel de calidad
que buscaban.

A primera vista resultard muy facil
hacer referencias a la serie Grand Theft
Auto, (en ambos juegos disponemos de
una ciudad entera, podemos robar
vehiculos, utilizar armas...) pero lo
cierto es que, en el fondo, son dos
juegos muy diferentes y cada uno de
ellos ofreceréd una experiencia distinta.

En el caso de 76, tendra mayor peso
el argumento, que nos contara la
historia de Hammond, un ladrén de
bancos reinsertado en la sociedad, que
se ve obligado a volver a las calles

Hi‘ -i.;s‘..!’

e —————

cuando secuestran a su hijo y asesinan
a su mujer. El responsable de todas sus
desgracias es Charlie, el jefe de una
banda londinense, que utiliza a su hijo
como medio de chantaje para que
Hammond haga todo lo que él quiere:
destrozar un restaurante de moda,
robar una figura en una galeria de arte,
provocar cierto revuelo en una
comisaria... en fin, de todo menos
bondades. Al mismo tiempo, también
serd posible disfrutar de las doce
misiones que compondran la aventura
desde el punto de vista opuesto, el de
un policfa que intenta parar a Mark
Hammond. En ambes casos

The Getaway tendra un ritmo muy *“peliculero™,
que quedara plasmado en sus geniales videos.

tendremos que hacer uso de todos los
medios a nuestro alcance, desde
diversas armas de fuego a la posibilidad
de coger cualquier coche que veamos o
utilizar distintos movimientos tacticos,
como coger rehénes, rodar por el suelo
0 apoyarnos en la pared para fisgonear
por las esquinas.

Todo, l6gicamente, con una puesta en
escena de esas que quitan el hipo. La
recreacion de Londres va a ser, en dos
palabras IM-PRESIONANTE. Todo estard
en su sitio: Picadilly Circus, Trafalgar
Square... y eso por no hablar de su
representacién grafica, que sélosevaa
poder calificar de fotorrealista.

Las calles de Londres estaran repletas de vida,
con peatones por las calles y tréfico circulando.



poa

'EI realismo es el nrolayonisla

The Getaway ha sitdo concehido como un juego tremendamente realista, tanto en
los aspectos graficos como jugables, y sélo hace falta jugar 10 minutos para darse
cuenta de ello. Desde la primera secuencia de video, nos encontraremos con
“actores” virtuales sumamente reales y un sistema de juego que prescinde de

Ademas, entre misién y misién
asistiremos a un verdadero especticulo
visual en forma de secuencias de video,
que se caracterizaran por su enfoque
cinematografico y porque pondrén de
manifiesto el tremendo potencial de
PS2. Sirva como muestra un botén: las
animaciones faciales de los “protas™
alcanzaran un realismo superior al de
FFX, sin olvidar detalles como la piel o
el humo, que pareceran de verdad.

La elevada calidad alcanzard también
a otras parcelas del juego, como pueda
ser la traduccion y el doblaje, en el que
oiremos voces muy conocidas que
trabajan habitualmente en el cine.

TG tendra grandes dosis de accidn, en las que
tendremos que demostrar punteria y habilidad.

cualguier tipo de indicador, tanto de vida como para orientarnos por la ciudad.

Por (ltimo, sélo nos queda recordar
que TG va a ser un juego s6lo para
mayores de edad. Y esta vezva a
quedar reflejado claramente en su
cruda trama y en el vocabulario que
oiremos a lo largo de las escenas de
video, con frases muy bien adaptadas a
nuestro idioma (como por ejemplo “me
tiene como p... por rastrojo”).

En fin, sélo podemos deciros que la
espera va a merecer la pena, y que si te
ha gustado GTAIITy Vice City, tienes
ante ti una propuesta parecida, pero al
mismo tiempo muy diferente y dotada
con identidad propia, con un caracter
mucho mas maduro y serio.

Los interiores de los edificios contaran con un
elevado nivel de detalle, como esta galeria.

The Getaway pondra al servicio de la diversion un
concepto de juego mas adulto, maduro y serio de
lo hahitual, con una puesta en escena magistral.

LA CLAVE [ioisiieeo

, . herros” PRIMERA,
| para encarar el crimen de una mane
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Mi dispuesto a “trabajal” de nuevo, mi “seiol”
, EE®

- TENGHU 3: WRATH OF HEAVEN

La famosa saga de juegos protagonizados por ninjas, que tanto nos deleité en
PS0One, se estrenara el mes que viene en PS2 con un montdn de novedades.

thER& % eMAS
jﬂ ‘ v,
5 -r'oo i

gual que en las dos entregas

anteriores para PSOne, en

Tenchu 3 manejaremos a Ayame
y Rikimaru, dos ninjas expertos
que tendran que llevar a buen
puerto las misiones que
les ordene el maestro
de un clan del medievo
japonés. Los objetivos de estas
incursiones seran las tipicas en la
“vida” de un ninja: biisqueda de
objetos, rescates y, sobretodo,
asesinatos. Para enfrentarnos a ello,
nos valdremos de todo un arsenal,
adaptado a los gustos de estos antiguos
asesinos, como las katanas, shurikens,
arroz envenenado...

hd4E RTIAS
Q.

Como en anteriores entregas, tendremos a nuestra disposicién a
dos ninjas distintos: el letal Rikimaru y Ia bella Ayame.

Para cumplir a las misiones que se nos encarguen, podremos
hacer uso del extenso arsenal tipico de los ninjas.

Aunque la accidn en el modo Historia
presentara algunas novedades, como el
poder usar las armas de nuestros
enemigos, |a gran novedad vendra
representada por el modo multijugador,
donde podremos enfrentarnos o
cooperar con un amigo en niveles
especialmente creados para este modo.

Donde mas cambios habra, como es
I6gico, sera en el apartado grafico, ya
que contara con un excelente disefio de
todos los personajes y unos escenarios
que, aunque no presentaran muchos
detalles y adornos, si mostraran un

El sigilo serd un componente fund

buen nivel. Y no podemos dejar de
hablar de la excelente banda sonora
gue nos acompaiiara en todo momento
¥y que, como ya es costumbre en la
saga, hard las delicias de los
melémanos.

En definitiva, un juego muy a tener en
cuenta, pero al que todavia se le tienen
que corregir algunos fallos, como la
floja inteligencia artificial de los
enemigos vy la gestion de la cdmara que,
de seguir asf, nos pondrd en mas de un
apuro en lugar de ayudarnos. Si lo
arreglan, puede ser una joya.

| PRIMERA
IMPRESION

tal de la a. La clave

es pasar desapercibido y atrapar a los enemigos por la espalda.



Para participar en este concurso sélo tienes que
enviar un mensaje de texto desde tu mévil al ndmero
5300, poniendo: play47planeta.

1.- Coste méximo del mensaje: 0,90 Euros + IVA.

2.~ Vélido para Movistar, Vodafone y Amena.

3.- Se seleccionaran 10 mensajes, que recibiran cada
uno, un juego para PS2 Big Mutha Truckers, un
juego Total Immersion Racing y una gorra BMT.

4.~ Los premios no serén canjeables por dinero.

‘Envia un SMS al numero

il ?fﬂﬂ'H!LTHﬂEHEﬁS

Bantigy,

GORRAS
BMT _

5.- No se admitiran reclamaciones por pérdida del
servicio de Correos.

6.- Los nombres de los ganadores serén publicados en
préximos nimeros de la revista.

7.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la
aceptacién total de sus bases. Vélido (inicamente
en territorio espafiol.

8.- Plazos de participacion: del 16 de noviembre al 16
de diciembre de 2002.

PlayStation.2

TOTAL IMMERSION RAC

JUEGOS
T

$

Le informamos que los datos de las personas
ganadoras del concurso seran incorporados con fines
mercantiles a un fichero del que es responsable
HOBBYPRESS, S. A.

Los listados de nimeros de teléfonos méviles de las
personas concursantes y no ganadoras de premios, PLaNETA
seran destruidos después de la realizacién del

pertinente sorteo. EM,E!TM




6n | Fecha prevista 2 de diciembre

La ultima peli de Spielberg también se estrena en PS2

~ MINORITY REPORT

Dentro de muy poco podremos “acompafiar” al agente de Pre-Crimen John
Anderton en un titulo que ofrecera accién de la buena.

on un poco de retraso con
respecto a su estreno en las
salas de cine, Activision y
Proein nos sumergirdn el mes gue viene
en el universo de *Minority Report”.
Como sabéis, el film estd ambientado
en un futuro donde existe una unidad de
policfa llamada Pre-Crimen, que utiliza
los poderes de tres humanos capaces
de predecir los acontecimientos con
cierta antelacién y asf
poder detener

futuros culpables antes de que cometan
el asesinato. Pues bien, aunque se
llame igual que la pelicula, ya os
adelantamos que la historia de Minority
Report seré nueva. Nos colocaré en la
piel de John Anderton (que no se
parece a Tom Cruise), quien empezara
atrapando a los homicidas en potencia y
acabaré atrapado en medio de una
peligrosa conspiracian...

El juego se estructura en 15 niveles,
que esconderan un total de 41
objetivos, ademas de no pocos

ct all the Precrime logos.

No faltara el uso del Jet Pack, que ademas
lucird un movimiento realmente logrado.

secretos. En ellos habrd “tortas” a
mansalva, con un variado repertorio
ofensivo en el que alternaremos el
combate cuerpo a cuerpo con el uso de
las armas més variopintas,. No faltara
tampoco ninguno de los elementos
aparecidos en la pelicula, como el uso
del Jet Pack para volar, las pistolas
aturdidoras o las peligrosas arafias que
rastrean a los sospechosos sin piedad.

En las misi deb

Gréficamente todo se movera de
maravilla, con unos escenarios sdlidos
(destrozables y plagados de notorios
efectos graficos) y unas animaciones
que quitardn el hipo, sobre todo a la
hora de “adornar” los combates.

En fin, que los fans de la pelfcula y de
la accién en general tendran muy
pronto una cita a la que no deben faltar
con el agente John Anderton...

PRIMERA,
IMPRESION

o
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el combate cuerpo a cuerpo con el

uso de las armas aparecidas en la pelicula, como la pistola de impulsos.



n| Género Velocidad | Fecha prevista 25 de noviembre

Otra forma de ver el rally

RALLY FUSION

Si Colin o WRCII no te han parecido suficiente,
aqui tienes otro enfoque para esto del rally.

T

M

Rally Fusion se diferencia en varios aspectos de los simuladores de rally més realistas. Ademés de
originales modos de juego, podemos pilotar vehiculos poco frecuentes en el género, como buggies.

DOLEGS vwr

L a principal aportacién de Rally Fusion a un género tan trillado como éste,
serd un pufiado de novedosos modos de juegos en los que podremos
competir contra un rival en un circuito cerrado, realizar pruebas de slalom
montados en buggies y, por supuesto, disputar la victoria al estilo cldsico por
etapas. El “gancho” residird en que para abrir los distintos modos de juego,
habré que ir consiguiendo la victoria en las distintas competiciones.

Ademas, apostara por un estilo de conduccién més arcade de lo habitual en
el que, sin embargo, podremos encontrar algunas dificultades a la hora de
derrapar y hacer contravolantes. El apartado técnico no parece gue vaya a

llegar a la altura del de Colin 0 WRCII, aunque los
circuitos hardn gala de algunos efectos
gréficos muy conseguidos, como la
fluvia y la sensacidn de calor.

Vamos, muy
3 prometedor.

Compaiifa Nameo | Género Deportivo | Fecha prevista 4 d

ALPINE RAGER 3

¢ Te gustan los deportes de invierno? Pues no le
pierdas la pista a este divertido arcade de Namco.

A | aluvién de juegos de deportes extremos que nuestra PS2 ha recibido en los
ditimos tiempos vendrd a sumarse Alpine Racer 3, un arcade con el tipico sello
de Namco que viene directamente de los salones recreativos. Frente a la oferta de
la competencia, Alpine Racer 3 propondrd un estilo de juego rapido y directo, que
se basard en un control de lo mas sencillo e intuitivo y unos descensos

a toda velocidad. Ya os adelantamos que una de sus bazas més
interesantes serd su gran abanico de modos de juego y de pruebas,
destacando entre ellos el modo principal, donde nos enfrentaremos
tanto al cronémetro como a otros competidores, buscando
conseguir la mayor puntuaci6n (y las mejores acrobacias) que nos
reporten el dinero suficiente para comprar mejor equipo y
asf competir con mayores garantfas. Ademés de este
torneo, habré carreras uno contra uno, slaloms,
contrarreloj... Y todo con ocho persoenajes
para elegir, cada uno con sus aptitudes.
Nueve extensos circuitos disefiados
gracias al uso de satélite y plagados de
obstaculos y retos, pondran la guinda a un divertido
arcade que sin duda gustar4 a los fanéticos de los
deportes extremos.

R
S EF . ..
Durante las carreras iremas obteniendo dinero segiin nuestro tiempo y las acrobacias y saltos que
realicemos, dinero que se reducira si nos chocamos o caemos. Con él compraremaos mejor equipo.

. g
S URLOEACTIING T v 400
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$2400

Us1I¥a M dinero del pramio obtsnido
PRIR COMPrar un nuavo aquipo.
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Gon licencia para ilusionar

JAMES BOND 007: NIGHTFIR

Accion, cochazos, bellas mujeres... el agente secreto mas famoso del cine
vuelve a PS2 mostrando su mejor cara: la del mismisimo Pierce Brosnan

Wolifram PP

u nombre es Bond, James
Bond, ¥ ya nos hizo vibrar hace
un afito con uno de los
shoot “em up més variados y divertidos
del catalogo. Ahora vuelve con una
nueva aventura y con el gran atractivo
de contar con la imagen de Pierce
. Brosnan, el actor que
actualmente encarna al
personaje en las peliculas.
. Bésicamente, James
Bond 007: NightFire
tendrd un desarrollo

tan variado como Agente en Fuego
Cruzado, es decir, que alternara fases
de conduccion con otras de shoot “em
up puro y duro. Nuestra cruzada contra
el malvado Rafael Drake nos obligaré a
viajar por mds de diez exéticas
localizaciones, incluyendo los Alpes o
una base bajo las aguas del Pacifico. Y
tampoco faltarédn todos los ingredientes
de las pelfculas, como los gadgets

“marca de la casa”, el arsenal de alta
tecnologia o las bellisimas chicas Bond.
Como imaginaréis, el apartado

técnico estarad a la altura del personaje,
con unos entornos 3D muy detallados y
unos modelos alucinantes, destacando,
como no, el de Bond. Y ademas, las
fases de conduccidn seran mas rapidas
y espectaculares que nunca. El mes que
viene 0s lo contaremos todo sobre 6l

30
Dingido

Las fases de conduccién seran méas rapidas que nunca. Por supuesto
nuestro coche ird equipado con todo tipoe de artilugios “made in Q.

Sélo el agente 007 puede disparar un lanzacohetes contra un helicéptero
mientras *‘viaja” en el techo de un teleférico. Espectacular, ;verdad?




LEDNCURSD I

— .
+ Juena con tu mavil y gana..
iEnlv‘iJauug SMS al numero 300!

Participar es muy facil, s6lo tienes que mandar al
5300 un mensaje de texto con la clave “play47thg”
y automaticamente entraras en el sorteo de un
lote compuesto por un juego Red Faction IT'y

un juego Summoner 2.

DOEL COMNCURES

Para participar en este concurse sélo tienes que 5.~ No se admitirén reclamaciones por pérdida del Le informamos que los datos de las personas ®
enviar un mensaje de texto desde tu mévil al nimero servicio de Correos. ganadoras del concurso sern incorporados con fines E'_{F f Z
5300, poniendo: play47thg. 6.- Los nombres de los ganadores serdn publicados en  mercantiles a un fichero del que es responsable {
1.- Coste maximo del menszje: 0,90 Euras + IVA. préximos nimeros de |a revista. HOBBYPRESS, S. A. —
2.~ valido para Movistar, Vodafone y Amena. 7.- £l hecho de tomar parte en esta sorteo implica la m
3.- Se seleccionaran 10 mensajes, que recibirdn cada aceptacién total de sus bases. Vélido tinicamente Los listados de nimeros de teléfonos méviles de las A

uno, un juego para PS2 Summoner 2y un juego en territorio espafiol. personas concursantes y no ganadoras de premios,

para PS2 Red Faction II. 8.- Plazos de participacion: del 16 de noviembre al 16 seran destruidos después de la realizacién del :
4.- Los premios no seran canjeables por dinero. de diciembre de 2002. pertinente sorteo. :

125




-] aEm
H H

TS s Weraes M o -
s FPREUVUIEWNSE § PS5 Z
] [ ]
mEE (] 1]

Compafiia Acclaim | Género Deportivo | Fecha prevista diciembre

Sexo, hicis y rock nroll

BMK KKX

;Que en los deportes de riesgo ya esta todo
visto? Pues espera, que me quito el sostén...

3

BMX XXX ha sido concebido con una mentalidad més desenfadada y gamberra que otros juegos
basados en depaortes de riesgo, ¥ nos rodeard de mendigos, prostitutas y otras gentes de mal vivir.

hora que los deportes de riesgo ya han dicho practicamente

todo lo que tenian que decir, algunas compafifas buscan
caminos alternativos, como Acclaim, que ha visto en el espiritu Grand
Theft Auto el camino a seguir. Asf las cosas, en BMX XXX también
tendremos que superar récords de puntuacién, participar en
competiciones y otras tareas clésicas, junto con otras muchas mas
que nos propondran mendigos, chulos, “sonados” y unos cuantos
personajes no menos estrambéticos, gue no dudaran ni un sélo
segundo en hacer chistes escatoldgicos o recurrir a las
mayores simplezas que se os ocurran. De sus mentes
saldrén “tareas” como llevar a cinco payasos enanos a su
“minicoche”, transportar a prostitutas a su lugar de
“trabajo” y un largo etcétera. La recompensa por
nuestros esfuerzos serd dinero, que junto con el
que hay disperso por el escenario, nos servira para
acceder a unas cabinas eréticas, donde podremos ver
unos videos de unas sefioritas ligeras de ropa (videos
gue no estardn censurados en Europa).
En fin, sobra decir que el juego va a ser para
mayores de 18 afos, y que a nosotros... ejem,

nos ha parecido divertido y diferente.

Compafiia Sony | Género Plataformas | Fecha prevista 22 de enero

Un ladron de “garra hlanca”

SLY RAGGOON

Sony nos presenta un plataformas con gran
personalidad que comhinara un desarrolio muy
variado con un apartado grafico fenomenal.

B ajo el largo tftulo de Sly Cooper and the Thievius Raccoonus se escandera uno
de los plataformas mas prometedores que aparecerdn en PS2 durante los
préximos meses. En él asumiremos el papel de Sly Cooper, un ladrén de lo mas
peculiar que, armado con su guadaiia multiusos, y un buen pufiado de habilidades
propias de su “profesion”, debera recuperar un libro de gran valor sentimental,
robado por cinco villanos y posteriormente dividido en otras tantas partes.

Si bien a primera vista puede parecer un plataformas al uso, en sus cinco extensos
niveles se dardn cita otros géneros, como la acci6n pura y dura o la infiltracién al
més puro estilo Metal Gear Solid. Por ello, ya os adelantamos que en Sly Raccoon
no habré lugar para el aburrimiento... Pero lo que mas destacar4 sin duda del juego
seré su colorista apartado gréfico, que sacarédn todo el partido a |a técnica “cel-
shading” para ofrecernos un espectéculo visual digno de la
mejor pelicula de animacién. Amigos de las plataformas,
ya os podéis ir preparando porque Sly Cooper llega
pisando muy fuerte.

&No os recuerda esta estampa a cierto juego de Konami? No os equivoguéis porgue en Sly Cooper and
the Thievius Raccoanus habra que hacer mucho més que simplemente “dar saltitos”.

‘aliclente” de poder ver | PRIMER
fﬁu&iﬁr{‘%ﬂwﬂdﬁﬁ,' IMPRESION .

Un plataformas que Incluira ideas de otros oéneros, enmarcadn | PRIMERA
LA CLAVE | ¢ un apartado grafico de lo mas “cartoon”. Muy prometedor. | IMPRESION .




Expertos en videojuegos
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A la venta en

® Ali (Manga Films « 23,99 €)
m Bob y sus amigos (Manga * 12 €)

m Buifiuel y la mesa del rey Salomén
(Filmax » 10 €)

m Capitdn Kronos (Manga * 17,99 €)
m Crossroad (Universal * 24,01 €)
= Detective Conan 2 (Manga * 18 €)
m Dinosaurio (Walt Disney » 10 €)

m Dragon Ball Z: El ataque del dragdn
[ El regreso de Broly’ El combate
definitivo (Manga Films » 17,99 €)

m E.T. Edicidn Esp. (Universal * 27 €)

= El amigo de mi amiga (Manga * 18 €)

= El embrujo de Shangai (Warner * 24 €)
= El fantasma de la Opera
(Manga Films * 23,99 €)

m El Sefior de los Anillos: Version

Extendida (Columbia * 39,99 €}

= El tercer hombre (Filmax, 11,99 €)
m En tierra de nadie (Manga ¢ 24 €)
m Fantasia (Buena Vista * 21 €)

m Fiebre del Sabado Noche
(Paramount * 24,01 €)

m Footlose (Paramount = 24,01 €)
m Frankenstein (Universal, 24,01 €)
m Ghost World (Manga * 23,99 €)

= Halloween: la maldicién de Michael
Myers (Lauren » 10 €)

= House III (Filmax * 11,99 €)

= Jennie (Manga Films * 17,99 €)

= K-Pax (Lauren « 24,01 €)

m La Bella y la Bestia Edicion
Especial (Walt Disney * 24,01 €)

m La coleccionista (Manga * 17,99 €}

m La mujer del aviador (Manga * 18 €)

m La novia del diablo (Manga » 18 €)

m Las brujas (Manga Films » 18 €)

m Lejos (Manga Films » 23,99 €)

m Los Cahalleros del Zodiaco 1
(Manga Films » 17,99 €)

= Los Cahalleros del Zodiaco 2
(Manga Films *» 17,99 €)

m Monster’s Ball (SAV + 21 €)

m Mulholland drive (Manga * 24 €)

m OT la pelicula (Filmax « 10 €}

m Pack Amenaza Fantasma + El
Ataque de los Clones (Fox * 50 €)

m Pack Todo Bond (Fox * 299,99 €)

= Pecado Original (Disney » 21,01 €)

= Pesadilla antes de Navidad
(Walt Disney = 10 €)

m Segdn Matthieu (Manga * 23,99 €)
= Sol Naciente (Fox » 24,01 €)

= Star Trek 2 Montaje del Director
(Paramount * 27,02 €)

= Todo por el éxito (Columbia = 24 €)
m Top Secret (Paramount « 24,01 €)

® Una mente maravillosa
(Universal * 27 €)

m Vidocq (Mariga Films « 23,99 €)

E sta vez, los seguidores de la saga
galdctica mas famosa del cine (y

que nos perdone *Star Trek)” s6lo han
esperado seis meses para disfrutar del
segundo espisodio en DVD.

La accion nos sitlia diez afios después de

“La Amenaza Fantasma”: Anakin se ha

convertido en el aprendiz de Jedi de Obi-
Wan y Padmé en senadora galactica. Las

intrigas del futuro Emperador para

eliminar a los Jedi desembocaran en una

espectacular batalla entre los Jedis,
ayudados por un ejército clon, y los
ejércitos de la Federacion y del conde
Dooku. Alucinante.

B Ma3s de seis horas de extras
increibles, redondean un DVD
que nadie puede perderse.

B FICHA TECNICA

Distribuidor: Fox

Precio: 26,99 €

Discos: 2

Idiomas:

«Dolby Digital 5.1 EX:
Castellano & Inglés.

Subtitulos:

«Inglés y Castellano.

Extras:

=Qche escenas Inéditas.

+Comentarios de
George Lucas.

="De guifioles a Pixels".

* "La Previsualizacion
de Episedio 11

*Tres cortas.

« Campafia gréfica.

*R2-D2: Bajola carcasa.

= Galerfa fotografica.

+DVD-Rom

m peicua: @

B ExTRAS: (8

B Si tu tatarabuelo levantara la caheza...

Dragon Ball GT.

Manga Films lanza diversos DVDs en nuestro
pais con las aventuras de Goku y sus amigos.

En "100 afios después”, el tataranieto de Goku,

familiar por las artes
marciales, emprenderd la
busqueda de las famosas

su abuela Pan.

de ver de nuevo a Goku,
aungue le faltan extras.

Bolas de Dragdn para curar a

que no ha heredado el interés

B Una buena oportunidad

100 aiios despueés

Distribuidor: Extras:

Manga Films +Menus interactivos.
Precio: 17,99 € =Acceso directo a
Discos: 1 escenas.

Idiomas «Capltul Extra.

+ Dolby Digital Mono: «Ficha técnica.

Espaiioi, Catalan. + Ficha artistica.

Subtitulos: » Biografia def autor.
*No tene.
W PELICULA: B | B EXTRAS: ()

M Terror a la francesa

Vidocu (E! Mito)

Aprovechando que el terror sigue de moda,
desde Francia se inventan esta historia de
intriga y misterio en la linea de “Scream” y
similares, en la que Vidoca,
un ladrdn reconvertido en
detective, se las vera con El
Alguimista, un "fantasma"
gue roba el alma a sus
victimas.

H Una pelicula de terror
hien hecha, que te
gustara si te va el género.

Distribuidor: Extras:

Manga Films ~Traller

Precio: 23,99 € *Como se hizo,

Discos: 2 *Entrevistas.

Tdiomas: DVD Rom.

«DTS, Dothy Digital 5.1: +Ficha técnica y
Espanal, Inglés. Dolby artistica.
Digital 5.1 Frances * Filmograffas.

Subtitulos:

*Castellano

B PELICULA: B B EXTRAS: Il




o —

BWEI chico que se convirtié en arafia

Spider-Man e, esp.

El bombazo del verano en todo el mundo llega en una Edicién Especial que

va a dejar mds que contentos a sus seguidores. Peter Parker, un timido
adolescente, obtiene superpoderes al ser mordido por una arafia
manipulada genéticamente. Tras convertirse en Spider-Man, tendra que

enfrentarse al Duende Verde, un villano dotado de superfuerza y de la dltima
tecnologia, que quiere sembrar el caos en la ciudad.

B Nunca el Hombre Araiia tuvo mejor aspecto en la pantalia.

W |
B o7

N o
pr

.\\ngl?gll

Distribuidor: Columbia | *Escenas multidnguie.
Precio: 2699 € = Anuncios de TV
Discos: 2 =Trailers.
Idiomas: “Test de vestuario y
~D0 5.1 Ingles, Espaniol maquillaje.

¥ Catalan. =Cémo se hizo.
Subtitulos: « Fatos de Peter Parker.
=Espaiicl e Inglas. *Test de pantalla.
Extras: *La historia de Spider-
“Tomas falsas. Man en los comics.
W PELICULA: (8 | m EXTRAS: )

BEI poder del Anillo Unico sigue creciendo

El Seior de los Anillos: La Comunidad
tlel Anillo E. Coleccionistas

Esta nueva edicion, ademés de incluir media hora més
de pelicula montada para la ocasién, incluye §3 discos
mds de extras inéditos!! “De regalo” incluye, dos figuras
realizadas por la misma empresa de efectos especiales

de las peliculas y que sirven como sujetalibros.

W ;Qué haces leyendo todavia? j;Vete a por ella!!

M FICHA TECNICA

Distribuidor; Columbia | Extras

Precio: 55,99 € “Documentales: Tolkien

Discos: 4 creador de la Tierra

Idiomas: Media, Diseffando y

*DTS: Espafiol. Dolby construyendo la Tierra
Digital 5.1 EX: Espaiiol, Media, Rodando, FX,
Ingles. Post-praduccia, £l

Subtitulos: sonida y la musica,

= Espafial, Inglés. Escala digital, Atfas de

IaTierra Madia .
m peicula: @ | ® Exras: @

B ;Alguien quiere hacer un viajecito?

La Maquina del Tiempo

Tomando como base la novela de H.G. Wells,
esta adaptacion de la historia nos ensefia cémo
un inventor y cientifico construye una maquina
del tiempo con la que, tras
intentar cambiar el pasado,
accidentalmente, se proyecta
800.000 anos hacia un futuro
dominado por una raza
guerrera no muy amigable,
W Efectos especiales
impresionantes y accion
que entretienen.

Distrihuidor: Warner

Precio: 24 €

Discos: 2.

Idiomas:

+Dolby Digital 5.1
Espafiol & Ingles

Subtitulos:

*No tiene.

Extras:

«Tréller.

=Coma se hizo.

* Estenas inéditas.

* Filmogratias.

* Secuencia animatic

~La creacion de los
Morlacks.

*Documental La
construccion de la
miquina del tiempo.

W PELICULA: B

W EXTRAS: B

LOS -+ UENDIDOS

=) 1. Peter Pan:
Regreso a...

B Género: Infantil
i Distribuidora: Disney
B Precio: 26,99 €

() 2. Monstruos S.A.

(N) 3. Barhie, princesa rapuncel
() 4. En busca del valle encantado
(4) 5. El Seiior de los Anillos
(1) 6. Harry Potter

(4) 7. Moulin Rouge

(N) 8. Torrente 2

() 9. X-Men

(¥) 10, El Planeta de los Simios

LOS + ALQUILADOS

(\) 1. Resident
Evil

M Género: Accidn

i Distribuidora: Filmax

B Precio: No estd a la venta 5

(N) 2. La hahitacion del panico

(N) 3. Blade 2

(N) 4. La guetra de Hart

(N) 5. Monster’s Ball

) 6. El Rey Escorpion

(N) 7. Gosford Park

(N) 8. Kate & Leopold

) 9. Black Hawk Derribado

() 10. Vanilla Sky

Listas cortesfa de \[ili

NUESTROS FAVORITOS

=) 1. El Sefior de
los Anillos E.E.

B Género: Fantasia
i Distribuidora: Columbia
M Precio: 59,99 €

(N) 2. El Ataque de los Clones
(N) 3. Spider-Man E.E.

W) 4, Willow

() 5. Harry Potter

(1) 6. La Amenaza Fantasma
) 7. Gladiator

(=) 8. Tombh Raider

(=) 9. Matrix E. E.

(=) 10. Final Fantasy

M Viaja al interior de un videojuego

Tron. Edicion de Coleccionista

Flynn, programador de un celebre videojuego,
es introducido en el juego por el Ordenador
Central, responsable del mundo virtual que hay

en su interior. Alli tendrd que
activar a Tron, un programa

capaz de acabar con la

tiranfa del Ordenador Central
y reestablecer el equilibrio.

Un hito en su época.

M Si de verdad te gustan
los videojuegos, tienes

que ver este clasico,

Distribuidor: Filandas, Inglés
Walt Dishey codificado para
Precio: 240i € sordos.
Discos: 2 Extras:
Idiomas: = Camo se hizo.
*Dolby Digital 5.1 *Desarrotio.
Espaiial, Inglés. * Imagenes digitates.
Subtitulos: *Escenas elininadas.
*Espanoal, Ingléz, Sueca, | *Disefin.
Noruego, Danés, = Storyboards.
W pecfcuLa: @ | m EXTRAS: D)




EL PRAO®IMO HUMERD

NOVEDAD
THE GETAWAY

Si guieres saberlo todo sobre este esperadisimo titulo, no te pierdas el proximo
numero. Ademas, te sacaremos de dudas: ;Podra The Getaway con GTA Vice Cily?

Y NO TE PIERDAS
NUESTRA NUEVA

SORPRESA

EL MES QUE
5 QU ESPECIAL

GRAN SORTEO NAVIDENO

El mes gue viene te propondremos un
espectacular concurso, donde podras
ganar docenas tie premios: juegos,
merchandising, petiféricos...

GUIA
EL SENOR
DE LOS ANILLOS 1y,

Seguro que tienes pensado comprarte alguno de los dos
juegos basatos en El Senor de los Anillos, ;a que si? Pues el
mes gue viene te regalaremos una guia coleccionable muy
especial, que te servira sea cual sea el titulo que compres...

:Qué? ;Preparando la carta a los Reyes Magos? Pues no termines de escribirla todavia, no vaya a ser que
algunas de las novedades que te vamos a presentar el mes que viene te hagan la boca agua. Apuntate, por
ejemplo, Minority Report o La Comunidad del Anillo, y ;qué tal Reign of Fire? Sin olvidarnos de Tenchu 3,
de The Getaway o de lo Gltimo de James Bond. Y para que no dejes de lado los juegos que ya te has
comprado, atento a las Guias Completas para Pro Evolution Soccer 2, Hitman 2 y Burnout 2, Ademas, no
te olvides de que te vamos a ofrecer una sorpresa muy especial y que estamos preparando una Comparativa a
la que no podras resistirte. Por supuesto, te mantendremos al tanto de la Actualidad, te ofreceremos los
mejores Trucos y te prepararemos los mejores Reportajes. Y no faltaran la Guia de Compras, el Consultorio...

Nota. Los contenidos anunciados en esta pagina pueden estar sujetos a cambios de dltima hora.
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ZTeléfono  .—=Fax  @E-mail = Correo
9“6 30 18 3“ 902 15 11 98 SIISI:rillcion@llollhvnress.cnm Envia el cupén adjunto que no necesita

sello. O si lo prefieres mételo dentro de

Coste Llamada: 0,09€ + 0,28€/min. ; | un sobre y envialo a:
( Horario: 9h a 13h (envia el cupén por fax) Hobby Press S.A.
y de 15h a 18h Apdo. 34 ED. 20080 San Sehastian
de lunes a viernes) (Guipizcoa)

Por problemas de logistica sentimos no poder servir niimeros atrasados

- Por razones de operatividad, el nimero de teléfono esta reservado exclusivamente para suscripciones.

° De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccién de datos personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluiran en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A.
Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos, 17, 28040 Madrid.

 No se aceptan suscripciones fuera de Espaiia. * Promocidn valida hasta publicacién de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.
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