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Vivendi ya tiene casi a punto La Comunidad de/
Anillo, juego que recorre paso a paso el primer
libro de la trilogia “El Sefior de los Anillos”. Como
ya 0s adelantamos, serd una aventura en la que
tendran cabida tanto los puzzles como la accién
pura y dura. De ello se encargaran los tres
personajes disponibles, ya que cada uno tiene
una habilidad caracteristica. Asi, Gandalf puede
lanzar hechizos, Aragorn es el especialista en el
combate y Frodo puede usar el Anillo Unico. En
los 27 niveles del juego visitaremos todas las
localizaciones de la historia original, salgan o no
en |a pelicula, como el Bosque Viejo. En cuanto a
los enemigos no faltara ninguno, desde
arafias gigantes y orcos, a trolls, los
Espectros del Anillo y el Balrog.
" Para garantizar la fidelidad del juego
e a la novela, Tolkien Enterprises ha
' supervisado todo el trabajo y

eso también se notard en el

apartado gréfico, fiel a
las descripciones del libro.
En fin, que si eres uno de
los millones de fans de
“El Sefior de los
Anillos”, en noviembre
tienes una cita
obligada. Y sf, te
daremos todos
los detalles.

LA GOMUNIDAD DEL ANILLO

Como ya sahéis, ademas de un juego basado en la pelicula de “El Sedor de los Anillos”, tamhién va a
haber otro inspirado en el libro, justo el que ya hemos tenido ocasién de probar y jnos ha encantado!

El apartado gréafico sera tremendamente fiel al libro. Aqui podéis ver las El sistema de combate sera sencillo aunque podremos realizar combos.
viviendas tipicas de los hobbhits y |a diferencia de tamano entre razas. No obstante, durante el desarrollo también encontraremos puzzles.

e m j I“@ql N =

En algunas fases nos acompanaran otro integrantes del grupo Aragorn es el especialista en combate, tanto cuerpo a cuerpo como a
protagonista, los cuales lucharan a nuestro lado controlados por la CPU. larga distancia. No en vano le controlaremos en las fases de mas accion.

')



SILENT HILL 3

¢Listo para vivir una nueva pesadilla en primavera?

Tras la reciente feria ECTS, ya se conocen nuevos datos sobre la tercera entrega del aclamado Survival
Horror de Kenami. Ya pedemos confirmar que, por primera vez en la serie, la protagonista serd una

chica y que, a diferencia de los dos héroes anteriores, no tendré que encontrar a nadie, sino sélo
preocuparse por sobrevivir. Tecnoldgicamente, Konami también est4 introduciendo novedades que les van
a permitir crear un juego mas sobrecogedor, como un nuevo apartado sonoro (se rumorea algo de Dolby
Pro Logic I1...), y una nueva técnica de superposicion de texturas, con la estan consiguiendo que Silent
Hill resulte més vivo e inquietante. Segdn Konami Europa, Silent Hill 3 estar4 a la venta esta primavera.

Por primera vez en la saga, la protagonista sera una chica, aunque Heather comenzara su pesadilla sin comerlo ni beberlo,
los escenarios serd tan desagradables como siempre. durante un dia de compras en un centro comercial.
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Entre las muchas novedades que presentara SH3 estaran los
nuevos enemigos, que seguiran la linea de su antecesor.

Konami esta trabajando en un efecto de superposicién de

DE PREGIO

Y se vende un pack con el mando
DVD y “El Sefior de los Anillos”.

ademds de la consola en cuestién, el mando a distancia

por tan sola 289,95 euros. ¢A qué estas esperando?

El nuevo precio de PS2, 249 €, es de lo més atractivo, pero ademds
puedes comprarla junto al mando DVD oficial y la pelicula de moda.

£Qué pasa? ;Todavfa no tienes una PS2? Pues ya no tienes
excusa, porque desde el 30 de agosto la potente consola de
Sony sélo cuesta 249 euros. Ademas, si eres de los que no
s6lo buscan jugar y también quieres aprovechar a tope las
posibilidades del video DVD de tu PS2, puedes hacerte con
el nuevo pack que Sony ha puesto a la venta y que incluye,

oficial y la pelicula de moda, “El Sefior de los Anillos”, todo

texturas para ofrecer unos escenarios mas tenebrosos y vivos.

— PS$2 BAJA —
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EL MUNDIAL DE RALLY — 2 POR EL =

UELUE A PS2

World Rally Championship II se estrenara en noviembre.

Los chicos de Evolution Studios tienen casi lista la esperada secuela del aclamado WRC, el juego oficial
del Mundial de Rally que el afio pasado arrasd en PS2 gracias a su realismo, su impresionante apartado
gréfico y su jugabilidad. Pues bien, WRC IT Extreme promete mantener todas estas virtudes, pero
aumentadas al maximo. Asf, habra 10 modos de juego, 115 tramos con 800 Km de carreteras reales de
14 paises y disfrutaremos de nuevos y mas
impresionantes efectos gréficos, con mencién
especial para el agua. Por supuesto, WRC II
contaréa con la licencia oficial, lo que significa que
pilotaremos los coches reales del campeonato
que, para que 0s hagais una idea de su calidad,
tendran 12.000 poligonos mas que los del primer
WRC. ¢No se os ponen los dientes largos?

La secuela de WRC mostrara un realismo muy superior al de
su antecesor, especialmente en el modelado de los vehiculos.

Como es de rigor en el juego oficial del Mundial de Rally,
nuestro rival directo sera el crono, asi que correremos solos.

BIGIS SUBIDAS DE TONO

BMX XXX: a cahallo entre Dave Mirray Grand Theft Auto.

Si alguna vez 0s habéis preguntado ¢émo seria un hibrido entre un juego basado en deportes de
riesgo y la saga Grand Thef Auto, aqui tenéis fa respuesta. Para que os hagais una idea de cémo
va a ser BMX XXX, Dave Mirra pidio que se retirara su nombre del titulo... Y es que BMX XXX va a
tener un contenido muy, muy adulto. Aquino habra retos gue cumplir sino misiones que nos
encargaran personajes de toda indole, desde bomberos a botrachos y sefioritas de moral distraida,
asi como un monton de dinero esparcido por los escenarios que podremas coger para, por
ejemplo, ir al Sexshop ¥ ver videos subidos de tono... Ademas de estas “escabrosas” novedades,
BMX X)X va a ser técnicamente muy superior a lo visto en la saga Dave Mirra, sobre todo en
cuestion de disefio de escenarios y persenajes, aunique no hay que olvidar sus otros “alicientes”...

o 12

Los escenarios contaran con un montdn de personajes Con un poco de dinero en el bolsillo, tendremos acceso
con los que hablar, todos ellos de dudosa “reputacion™. 2 un sexshop para ver videos sélo para adultos...

PREGIO DE 1

Nuevos packs para PSOne.

Desde mediados de septiembre podréis encontrar en las
tiendas tres nuevos “bundles” especiales para PSOne que, por
24,95 €, nos permitiran disfrutar de algunos de los mejores
juegos de Electronic Arts. Uno de ellos ofrece las dos entregas
para PSOne de la saga Medal of Honor, los mejores shoot’em
up subjetivos de la consola. James Bond también tendré su
propio pack, con sus dos juegos en la 32 bits, un shoot’em up
subjetivo trepidante y una variada aventura de accién. El
(iltimo va dirigido a los amantes de |a velocidad, e incluye
Moto Racer 2, uno de los mejores juegos de motos, y el genial
Need for Speed Porsche. Ya sabéis, dos juegos por 24,95 €.

5 W2
PlayStation

GANADORES PASATIEMPOS

Estos son los ganadotes de los 20 juegos de Endgame
para PS2 que se sortearon entre los acertantes de los
pasatiempos de PlayMania del mes de Septiembre.

Manuel F Gonzélez Garcia Alicante
Antonio Plaza Navarro Barcelona
Jestis Escobar Castillo Barcelona
Juan A, Mariscal Sierra Barcelona
Verdnica Gallo Sanchez Barcelona
Andoni Madrazo Aguirre Bizkala
Francisco Alcon Aguilocho Cadiz
Axel Garcia Sdnchez Cordoba
Aitor Aiestaran Tharburu Guiplzcoa
Francisco Lopez Brito Huelva
Manuel Cruz Lopez Huelva
Juan De Dios Gémez Cabello Madrid
Aitor Moraleda Arriscado Madrid
Alvaro Rojo Alvarez Malaga
Alejandro Gil Navarro Murcia
Alberto Rodriguez Plasencia Ourense
Manuel D. Presa Lorenzo Pontevedra
Encarnacion Merlo Rey Sevilia
David Simén Lépez Valladolid
Javier Encinas Bravo Vizcaya

GOMIENZA EL
DESAFIO TEKKEN 4

Conviértete en el rey europeo de Tekken.

Del 7 al 21 de septiembre puedes pasarte por cualquier centro El
Corte Inglés para probar el genial Tekken 4 e inscribirte en el
“Desafio Tekken”. Participando en esta competicion podras ganar
atractivos premios y, lo que es mejot, llegar a ser el representante
de Espaiia en el “Iron First Tournament”, el torneo europeo de
Tekken que se celebrard en marzo. jVenga, corre a apuntarte! Si
quieres mas informacién mira en hitp://www.tekken-4.com/




Descubre los Juegos de Alquiler
y prueba gratis
un juego durante un dia.

I_ . ADS I- SOLO TIENES QUE ENTRAR CON TU LINEA ADSL AHORA
I n e a EN telefonicaonline.com/juegos. COMPRA UN

Disfrutaras de la mejor seleccion de juegos por Kft ADSI.

menos de 1€ al dia sin moverte de casa. AUTOINSTALABLE
- : ; Y LLEVATE EL

Ademas, si te registras en los Juegos de Alquiler MODEM USB

te regalamos una Tarjeta Global de 3€ para GRATIS. **

que puedas seguir jugando.*

**Date prisa, la promocién
termina el 15.10.02,

e 56lo hay 10.000 unidades.
*Promocion valida hasta 30/10/02

telefonicaonline.com/juegos
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KINGDOM HEARTS

Square y Disney nos invitan a un reino de magia y fantasia.

La penltima superproduccién de Square, los padres de la saga Final
Fantasy, ya tiene una fecha de lanzamiento en Europa, allé por el
todavia lejano mes de diciembre. En él conoceremos a Sora, un chico
normal y corriente que resulta elegido para
salvar el Reino Magico de Disney de la
amenaza de las sombras. Gracias a la |lave,
que abre el Reino Magico, podremos acceder a
los mundos donde las sombras estén haciendo
de las suyas; mundos que, curiosamente,
estardn inspirados en los clasicos de Disney,
como “Alicia en el Pafs de las Maravillas”,
“Aladdin” o “Hércules”, entre muchos otros.
La préctica totalidad de los mundos ofreceran una
dindmica tipica de los juegos de rol de accién,
con combates en tiempo real {sin turnos),
algdn que otro puzzle y muchos

secretos, aungue uno de sus

mayores atractivos sera, sin

dudas, la perfecta recreacion del
universo Disney en lo que se refiere a
escenarios, personajes y situaciones. En fin, sélo
os diremos que nosotros ya le hemos dedicado
unas cuantas horas, y nos ha encantado.

VELOGIDAD
ANIMADA

Capcom, dispuesta a hacerle la
competencia a Gran Turismo.

Hace unos meses os adelantamos |os primeros datos de
Automodelista, un simutador de velocidad con un aspecto
gréfico distinto a tado gracias a su leok dibujo animado.
Pues bien, el juego legara a nuestro pais en el mes de
noviembre y pandra a nuestra disposicién un amplio
cataloga de coches reales, un complefo apartado de
mecanica, coches y circuitos secretos,.. Sios va la
velocidad, aqui tenéis al sustituto de Gran Turismo.

3u'/

2 Todos los personajes Disney hardn gala de una solidez y
w acabado genial, idéntico al que hemos visto en las peliculas.

| MAS GUERRAS EN
PRIMERA PERSONA

Ghost Recon, un éxito de PC en PS2.

Ghost Recon es el titulo de uno de los dltimos shoot “em up
ambientados en la obra de Tom Clancy. En él, formamos parte
de un grupo de operaciones especiales que debe llevar a
cabo todo tipo de misiones contra el terrorismo. La clave del
éxito consistird en actuar con sigilo, dando érdenes a
nuestros compafieros y coordinando las acciones con otros
grupos de asalto. Y todo arropado por un cuidado apartado
gréafico, una gran variedad de misiones y una genial banda
sonora. Ubi Soft espera tenerlo listo para noviembre.

)
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Uno de los puntos fuertes del juego sera el realismo, tanto en lo que se refiere
al apartado grafico, como en la recreacion de armamento y situaciones.

No os dejéis engariar por su aspecto colorista: Automadelista va a ser
un simulador Serio, Hguroso y con un control muy erigente.

i

Breves
8 Fugaces

u Empezamos con los mas vendidos

en Japén. El primer puesto lo ocu-
pa Mobile Suit Gundam: Lost War
Chronicles, uno de esos juegos de
combate de mechas, seguido por
Jikkyou Powerful Pro Baseball 9,
el simulador de béisbol de Kona-
mi. De PSOne, mejor ni habla-
mos... porque no hay novedades.

DEmpezames con una hahi-

tual, Square. En el Tokyo
Game Show de finales de
septiembre va a presentar
sus nuevos proyectos para
PS2,entre los que se en-
cuentran Final Fantasy XII,
Unlimited SaGay las dos
nuevas versiones de FFX
(Rikku y Yuna).

Uno de los grandes, Metal Gear
Solid 2 Substance, vuelve a ser
noticia. Kenami ha abierto una se-
gunda campafa para encontrar
entre los usuarios nombres “dig-
nos” de aparecer en las dog tags
de los enemigos. Si queréis pro-
bar suerte, sélo tenéis que entrar
en la pagina Web htip://www.ko-
namijpn.com/products/mgs2_sub
/senglish/name/index.htmly relle-
nar el cuestionario.

Si te gustan los juegos tipo
GTAIII, te alegrara saber
gue Mafia, uno de los jue-
gos de PC mas esperados,
esta siendo convertido a
PS2.En él formaremos par-
te de la mafia italiana de los
afios 40 y,como en el juego
de Rockstar, habra misiones
a pie, en coche, y una gran
libertad de accidn.

u Una de datos: Sony espera poner

en las tiendas Europeas 6 millo-
nes de PS2 de aqui a final de afio,
fecha para la que espera tener
instalado un parque de 14 millo-
nes de consolas en Europa.

[3 Una curiosidad. Kazunori

Yamauchi, el padre de Gran
Turismo, ha firmado un
acuerdo con Nismo, una ca-
sa de piezas para coches,
por el que se compromete a
disefiar unos accesorios ex-
clusivos para un vehiculo
real, el Nissan 350Z Sport.
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LAS MEJORES GUIAS DE
LOS MEJORES JUEGOS PS2

» Final Fantasy X. El genial juego de rol
de Square es uno de los protagonista del
Especial Guias PS2. En la gufa paso a paso
del juego podréis encontrar desde la
localizaci6n de todos los ftems importantes, a
la mejor estrategia para derrotar a los
enemigos, pasando por biisquedas paralelas o
la obtencidn de las Armas de los Siete Astros.
Y todo, por supuesto, con la garantia de los
expertos de PlayManfa.
¢ Los juegos mas de moda. Ademés,
también podréis disfrutar de las soluciones
completas de juegos tan actuales e
interesantes como Spider-Man, Virtua Fighter 4,
Monstruos o Grandia IT.
o Y al mejor precio: nada menos gue 148
péginas con un total de 9 gufas completas por
sélo 4,25 euros. Seguro que no te vendrfa mal,
¢verdad? Pues, ¢a qué estds esperando?

A la venta hasta finales de octubre

Mlllilll WEWE ALA M:GI[IN

e Super Mario

Sunshine: Comentan con

todo lujo de detalles Super
Mario Sunshine, el primer
juego del fontanero para
GameCube y acompafian su
despligue de informacién con
un doble pdster gigante.
o Mas juegos: Ademés,
avances con lo dltimo en
coches, como Pro-Rally o Ralfy
Fusion; previews como la de

Turok Evolution; y comentarios como los de F-1 20020

Driver 2 de GB Advance. Y una gufa completa de Pikmin.
° Revista Pokémon: Encontraréis un reportaje a fondo de
los nuevos Pokémon Rubf y Zafiro de Game Boy Advance.

Ya a la venta

LOS MEIORES JUEGOS, LA
MAYOR ACTUALIDAD

e C&C Generals: Toda la informacién y las primeras

HALO 2 ENGABEZA UNA
NUEUR GENERAGION DE
- SHOOTERS SUBJETIVOS

» Reportajes: El reportaje principal hace un repaso a la nueva
generacion de shooters subjetivos. A la cabeza estd el esperado
Halo 2 para Xbox, acompafiado de titulos como 007 Nightfire (PS2,
GC, Xbox), TimeSplitters 2 (PS2, GC, Xbox) o Metroid Prime (GC).
Otro reportaje, también lleno de accidn, incluye jueges como GTA
Vice City, True Crime, The Getaway o Mafia.

= Novedades: Las mejores y para todos los géneros. De las
plataformas se encarga Super Marie Sunshine (GC), los disparos
estén a cargo de Turok Evolution (PS2 y Xbox), la aventura llega con
Onimusha 2 (PS2), y el fitbol lo pone This is Football 2003 (PS2).
Ademds, los adelantos incluyen titulos del calibre de Automodelista
(PS2), Eternal Darkness (GC) o Tony Hawk 4 (todas las consolas).

= Guias: Este apartado incluye dos guias completas: Commandos
2y Onimusha 2. {No os las perdais!

A la venta el 27 de septiembre

imagenes sobre el préximo bombazo de Westwood, que
pretende darle una vuelta de tuerca a su saga.

e Battiefield 1942: Un riguroso y extenso andlisis de
uno de los pesos pesados de la temporada. Accién
ambientada en la II Guerra Mundial y un multijugador capaz
de destronar al mismisimo Counter-Strike.

oY ademas, dos CDs de regalo con las mejores
demos, actualizaciones, extras y utilidades... Y todo por
solo 3,95 euros...

A la venta el 27 de septiembre

uter

PANIGO NUGLERR:
AGGION DE PELICULA

e Juegos de cine: realizan un Test exhaustivo del juego
basado en el éxito cinematografico “Panico Nuclear™. También
os cuentan cémo Zoo Tycoon se pasa a los Dinosaurios y cémo
organizar con Operation Flashpoint R. una invencible guerrilla.
» Comparativas: Xbox protagoniza la comparativa especial
con sus mejores juegos comentados. En su exclusiva seccién
de Hardware analizan las 6 tarjetas graficas mas avanzadas.

e Juego de regalo: el apasionante Fdgar Torronteras’
eXtreme Biker, que os convertird en expertos del Motocross.
Ya a la venta

AY1d



EL CRIMEN ORGANIZADO TE NECESITA EN MIAMI

GITA Vice Gity

B Compaiiia Rockstar M Género Aventura de conduccion M Fecha prevista 25 de Octubre

El juego revelacion del 2001, GTAIII, ya tiene
casi a punto su esperada continuacion, que
lejos de ser una mera ampliacion,

promete convertirse en una experiencia
totalmente nueva. Bienvenidos a los ainos 80,
bienvenidos a la ciudad del crimen organizado

por excelencia... bienvenidos a Vice City.

TAIII ha sido uno de los
G éxitos mas rotundes de PS2.

El solitoha vendido siete
millones de copias en Estades Unidos
y Europa, y doce meses despues:de
su lanzamiento sigue acumulando
unas ventas mensuales de 100.000
copias. Ante semejante éxito estaba
claro que |a siguiente entrega.de la
saga no se tba hacer esperar, pero la
sorpresa ha sido que, mas que disco
de expansion (como se rumored en
un principio), Vice City va a ser un
juego completamente nuevo capaz de
alucinarnos y pegarnos a la consola,
como en su dia lo hizo GTAIII con

sus infinitas novedades técnicas,
jugables'y argumentales.

MIAMI, ANOS 80.

Los responsables de GTAIII, antes
llamados DMA Design y ahora
Rockstar North, han encontrado en la
década de los 80 la inspiracion para
reinventar su aclamado “simulador de
mat6n. Camo puntos de referencia
han tomado la ciudad de Miami'y una
de [as series televisivas de mayor
éxito'de fa época, “Corrupcion en
Miami®, en la que.quedo
perfectamente reflejada la corrupeion,
el lujo y el glamour de la.época.

Vice City supondra un viaje al pasado, a los afos 80, y

todo, incluido los coches, se ambientaré en esa época.




w LTy

Vice City recuperara una de las senas de identidad de las dos primeras entregas de la saga, las motos,
entre las que veremos Harleys, deportivas... aunque todas seran dificiles de dominar,

e i -
LOS peatones también van a hacer gala de una
1A mejorada y realizaran muchas mas acciones;

El protagonista, Tommy, tendré que cambiar de
atuendo segiin las exigencias de la mision.

En torno a estas dos ideas ha nacido
Vice City, una ciudad mas'soleada,
playera y viva que Liberty City (la
urbe de GTALLD, en la que las
oportunidades para participar en
negocios turbies te @speran a la
Vuelta de la esquina. 'Y lo mejor es
que Vice City sera el doble de grande
que Liberty, y que'podremos recorrer
todo el escenario desde el principio.
Por supuesto, el protagonista
también ha cambiado y, por primera
vez en la saga, tendra nombre propio.
Se [lamara Tommy Vercetti y sera un
matdn que, tras pasar varios anos en
la carcel, vuelve a la circulacién con

un trabajito en principio facil: ir a Vice
City a por una mercancia... Todo se
complica cuando Tommy es asaltado
por una banda. Sin dinero, ni
mercancia tendra que moverse por
los bajos fondos para recuperar la
“pasta” y saldar la deuda con su jefe.

“DESMONTANDO” EL MITO.
Pero las novedades no quedan en |a
ciudad o el protagonista, son tantas,
que parece mentira que en menos de
12 meses, Rockstar North haya sido
capaz de crear algo tan distinto a
GTAIIL Para ello, todos los aspectos

Rockstar North ha pulido técnicamente su joya mas deseada hasta limites insospechados, de manera
que Vice City resultara mucho mas sélido, impresionante y preciosista que GTA/(k

técnicos del juegos han sido »

Vice City va a contar con un elenco de personajes completamente nuevg, en el
fue van a tener cabida todos los maleantes “tipo” de los afios 80, desde las
handas de moteros a ex-soldades del Vietnam, telepredicadores, mafiosos...

o /
El protagonista de Vice City es Tommy, que
en la versién americana va a ser doblado
por Ray “Uno de los nuestros” Liotta, uno
de los mejores actores de cine negro.

11 e
WTELEPREDICADORES

{

Junto a la peligrosa mafia cubana,
también “trataremos™ con uno de los
fenémenos més caracteristicos de los
80: los famosos telepredicadores.

Matones,

horteras, ricos...

en estaciudac van a
tenercabida todes los
tépicos de fos 80,

S~

Vice City, la ciudad, va a ser-el.doble de grandeique Liberty City (la ciudad de GTAIl]). Por si fuera
paco, dispondremos'de TODA la'ciudad desde el mismo momento en que empecemos a jugar.




Lejos de aprovechar el tirdn de GTAIII para meternos un gol, Rockstar North se ha puesto las pilas para afinar y mejorar su
obra maestra hasta limites insospechados. Estas son, a grandes rasgos, las novedades mds significativas de GTA Vice City.

Sera posible pilotar helicopteros y aviones: &Qué os parece entrar en los edificios? Asi los  Gracias a un mejorado sistema de punteria no
2 con ellos ni siquiera el cielo se nos resistira. *‘encarguitos” ganaran en complejidad. tendremos problemas con la camara.

La mejora grafica del juego quedara patente tanto en la solidez de los Las embarcaciones jugaran un papel mas importante en Vice Cify, ya que
escenarios como en la animaciones, muche mas fluidas que en GTANL se trata de una ciudad costera con numerosos canales de agua interiores.

» desmontados.corregidos'y mejorados. = mas realista... Solo en aspectas complejidad y ponen como ejemplo la
de manera.que al ser ensamblados de  visuales GTA Vice City va a ser muy. mision de GTAIIT “Bombardea la base
nuevo'hanidado como resultada un SUperior a su'antecesor, pero no va a Acto Iy II”, en la que teniamos que
motor graficomuy superior. Asi, por ser en lo Gnico. recoger a un personaje, llevarle a un
ejemploy los efectos de luz seran En cuestiones jugables, GTA Vice barce para colocar una bomba y
mucho:mas realistas, los medelos City-va a contar con novedades tan Iuego buscar un puntoielevado para
estaran mas definidos y mejor importantes como la posibilidad de protegerle con rifle de precisién. En
animados, habra mayor calidad en las  acceder al interior de mas de 50 Vice City veremos muchas misiones
texturas y reflejos en las carrocerias, edificios o una cantidad de misiones de este tipo, en [as que tendremos
disfrutaremos de una Inteligencia que superara el centenar. Seglin sus que realizar muchos pasos para
Artificial de los peatones y vehiculos creadores, todas han ganado en cumplir el ebjetivo final.

MUCHO POR DESCUBRIR.
La caja de sorpresas de Vice City
tiene todavia muche mas que ofrecer.
;Que tal os suenan mas vehiculos?
Frente a los 40 coches de GTAIIL,
Otro de los aspectos fundamentales es que, bajo un sistema de juego parecido al de GTAIII, Vice City ofrecerd unas Rockstar North va incluir ahora 100
posibilidades de juego inmensamente superiores en casi todos los aspectos, desde las acciones que podra desarrollar el vehiculos distintos entre los que
protagonista a la extensidn de juego, o el nimero de armas y vehiculos que podemos utilizar a lo largo de la aventura. encontraremos motocicletas, lanchas
motoras, helicopteros, hidroaviones y
aeroplanos. Si, habéis leido bien. En
Vice City serd posible hasta pilotar un
helicoptero. Ademas, presentara mas
de 40-armas, frente a las 15 de
GTAIII a las que habra que sumar
motosierras, destornilladores,
machetes...y un mejorado sistema de

Tommy podra realizar nuevas acciones, como En total habra 40 armas, entre las que habra Mas de 100 vehiculos circularan por Vice City,
agacharse para no ser visto y apuntar mejor. machetes, motosierras, pistolas especiales..  desde coches y lanchas a carritos de golf. combate cuerpo a cuerpo.

;Quergis mas? También sabemos
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El juego contara con una banda sonora de mas
de 9 horas, con grupos comao Judas Priest,

r
|
]

Algunas armas se podran utilizar con nuevos
fines, como pinchar las ruedas de los coches.

o LY
La policia también se hard gala de una mejor 14,
y de unos procedimientos mas “profesionales’.

que el protagonista tendra nuevas
habilidades, comao agacharse, y que
podremos desempenar nuevos
trabajos, como repartidor de pizzas
(se rumorea que también podremas
ser agentes de la SWAT...). Ademas,
podremos disparar a las ruedas de
losieoches para reducir su velocidad'y
contaremosi/con un nuevo sistema
para apuntar, que situara la camara
sobre el hombro de Tommy.

Por (iltimo, en el apartado sonoro,
vamos a encontrar mas de 9 horas de
musica de los anos 80, 6 horas mas
que en GTAIIL En la largallista de
solistas y grupos figuran nombres tan
importantes como Michael Jackson,
Judas Priest, Kool & The Gang, Hal &
Oates... que se repartiran en torno'a
10 emisoras repletas de anuncios'y
divertidos locutores.

Ante todas estas novedades, parece
mas que claro que GTA Vice City,
lejos de limitarse a aprovechar el
tiron de GTAIIL va a superar las
expectativas mas optimistas y volvera
a ser uno de los grandes éxitos de
estas/Navidades. A nosotros ya nos ha
“robade” el suefio... Menos mal que
no queda mucho para octubre.

Aungue la saga 6TA ha sido la pionera y responsable de que existan “las aventuras de accidén sobre ruedas”, otras compaiiias

como Sony y Activision, han visto el filon y estin trabajando en sus respectivas visiones de este género para adultos. A falta de

Driver 3, del que apenas se ha visto un video nada ilustrativo, estas son las promesas que veremos en los préximos meses.

Compaiiia Sony
Fecha Prevista Navidades

Su aportacion al género: Presentard dos
personajes controlables diferentes, y con
ellos viviremos una misma historia desde
dos puntos de vista diferente. Ademas,
haré especial hincapié en contar una
historia, no en ofrecer una sucesion de
misiones inconexas.

Sus puntos déhiles: Lleva casi dos afios de
retrasos y eso nunca es buena sefial. Parte del
realismo gréfico que se vio en las primeras
imagenes se ha quedado por el camino, y en las
(ltimas exhibicienes, como el ECTS, no parecia
estar a punte (vamos, que necesita un poco mas
de trabajo), sobre todo en temas de control.

Nuestra opinidn: The Getaway promete ser un
titulo diferente a GTA, menos “caradura” y que

haré especial hincapié en contarnos una historia.

Técnicamente tendrd detalles muy buenos,
pero hay gue ver el juego terminado...

Compaiifa Activision
Fecha Prevista Primavera de 2003

Su aportacidn al género: Ha nacido con la pretension de
combinar en un mismo juego el espiritu de tres titulos
distintos: la conduccion y trama de GTA, la accién de
Max Payne y el concepto de lucha de Tekken. Ademés,
representara mas de 20 kilémetros cuadrados reales
de la ciudad de Los Angeles ( The Getaway hace lo
propio con Londres), y nos permitird protagonizar
tiroteos a gran velocidad, peleas en entornos con
objetos susceptibles de ser destruidos...

Sus puntos déhiles: Todavia es pronto para
hablar de ellos (queda més de medio afio por
delante} pero puede pecar de no profundizar
en ninguna de los tres estilos de juego... aunque
si la jugada sale bien puede ser la bomba.

Nuestra opinién: True Crime puede ser el juego méas variado
dentro de este subgénero, aunque como ya hemos dicho, puede
acabar siendo un “batiburrillo” de géneros infumable,
Ademas, habra que ver la libertad que tendremos para
movernos por la ciudad, entre otras muchas cosas.
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Vive el drama real de los
circuitos mientras controlas la
carrera de Ryan McKane
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Impresionantes accidentes con
un sistema de colisiones inédito
hasta el momento

Compite en 38 circuitos 13 campeonatos globales

internacionales que incluyen

Hockenheim, Silverstone

snwmsass  [ANUAL, TEXTOS
aDeSe “' Y VOCES EN
N\ CASTELLANO.

ame: e i v by Codemasters i Boiase, Al o

" ARG o trademarts dedthe property of el rspectve ormes s are g sed By Coemanties Undar i "1, and "PoyStion are regisired istmarks of Somy Compuler Enteriinmest e Hi Rights Reserved

¥ Montmelo
Codemasters (f,

GENIUS AT PLAY

Informate sobre Pro Race Driver en
www.codemasters.com




< F i y
FIFA, ESTO ES FUTBOL Y PRO EVOLUTION
R SE PONEN A PUNTO PARA LA LIGA 2003
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;Te aburres ya con los juegos de la temporada pasada? Pues aqui te
ofrecemos las primeras impresiones sobre los tres juegos que
“partiran el bacalao” este ano. Preparate porgue son alucinantes.
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Los lanzamientos a balén parado (tanto faltas como cérners) mostraran un nuevo sistema con el que

controlaremos la fuerza, la altura y el efecto. Ademas se nos indicars la distancia de cada lanzamiento.

Capture. Todas son nuevas y tremendamente realistas.

realista manera de lanzar las
faltas. Y todo ello con un fisica del
balén muy mejorada. En fin, que el
juego serd menos mecanico y
requerird mas habilidad y
creatividad por nuestra parte.
Graficamente también va a ganar
muchisimo. Los jugadores lucirdn un
modelado loable (con sus caras, esta
vez si, bien recreadas) y unas
animaciones, completamente nuevas y
basadas en el Motion Capture que

Los regates no tendrdn nada gue ver con ningiin FIFA. Ahora
requeriran habilidad gracias al uso del stick derecho.

quitarén el hipo (en tiros, controles
orientados con el pecho...). En cuanto a
los estadios, los 18 méas conocidos
estarén recreados de forma
milimétrica. Los disefios de campos
como el Santiago Bernabéu, el Camp

Un nuevo Sistema de
juego y mejoras en el
apartado grafico serdn
las bazas de FIFR 2003

Frente al sistema de juego mecanice de otras ediciones, aqui vamos a encontrar un estilo de juego
mas elaborade y de contacto. Eso si, sin renunciar a la espectacularidad y diversién pura y dura,

Aqui tenéis un ejemplo del cuidado que se ha puesto a la hora de recrear los 18 estadios principales
de Europa. Estarén Old Trafford, Mestalla, Camp Nou, Ali Sami Yen Y éste, el Bernabéu, entre otros.

Nou u Old Trafford han pasado por dos
test de calidad, uno artistico y otro de
autenticidad, lo que da una idea de la
exactitud del resultado final. En cuanto
a la banda sonora, serd més variada en
estilos que los anteriores, incluyenda
artistas como Safri Duo o remezclas de
Fat Boy Slim.

En lo (nico que FIFA 2003 seguiré la
linea de los anteriores es en el ndmero
de opciones. Habra mas posibilidades
estratégicas, todas las licencias

De los mas de 10,000 jugadores que contiene el juego, 200 han
sido reproducidos al detalle, incluidos piercings, tatuajes, etc.

habidas y por haber y el gran abanico
de competiciones de siempre al que
habré que afadir el nuevo modo Club
Championship, en el que los 18 mejores
equipos del Viejo Continente se veran
las caras en un torneo especialmente
ideado para la ocasidn y que seré4 sin
duda uno de sus platos fuertes.

Como veis, parece que EA Sports va a
lograr por fin un juego més realista,
pero no menos divertido. Pronto
tendréis todos los detalles.

->1a presentacion

Sabedores de que tienen un
bombazo entre las manos, los
chicos de EA Sports nos invitaron
a contemplar “in situ” el
desarrollo de su FIFA 2003 en sus
estudios de Vancouver (Canada).
Pudimos charlar con el equipo de
desarrollo al completo y, sobre
todo, probar una versién casi
terminada del juego. Tras echar
unas partidas ya nos qued6 muy
claro que este FIFA poco vaa
tener que ver con los anteriores. Y
para mejor, por supuesto...

EnVancouver, nuestro redactor Daniel Acal
(derecha) charlg, entre otros, con Danny
Issac, productor de la versién de PS2,
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EL REY DE LA SIMULACION MAS REALISTA SIGUE EN PLENA FORMA

->Pro Evolution Soccer

Aunque puedan parecer en principio muy similares al primer PES, los estadios serén en esta ocasién
mads profundos y detallados. El uso de la luz, la textura del césped y las calvas, los charcos... genial.
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Tendremos 40 clubes para elegir por los 32 del anterior PES. Los
equipos no tienen licencia, pero si los jugadores de la FIFPro.

on Pro Evolution Soccer Konami

dejd el listén muy alto en lo que a
simuladores de fiitbol se refiere. Ardua
se presentaba la tarea para superar un
sistema de juego casi perfecto. Pero el
equipo de desarrollo que la compafiia
tiene en Japén lo ha conseguido. Asf,
PES 2 se perfila como el simulador de
flitbol mas puro de esta temporada.

El sistema de juego ensinova a
sufrir sustanciales modificaciones.
Aquellos que tengan la primera entrega
muy *rodada no tendrén muchos
problemas. Volveremos a encontrarnos
con un control exigente y nada facil de
dominar de primeras, en el que la
habilidad e intuicién serdn la clave. Esta
entrega explotard aiin mas las
funciones anal6gicas del Dual Shock 2,
dejandonos todavia mas libertad de
accién (jugando con amigos en el

mismo equipo incluso podremos
quitarnos el balén) y mejorando la fisica
del baldn y la IA de rivales y aliados.
Los jugadores tendrdn una respuesta
mas rapida y acciones como jugar al
primer toque se van a ver optimizadas.
Si el aspecto mas cuestionable de
PES era su reducido ndmero de
opciones, en esta entrega esto va a ser
mejorado. Encontraremos un total de 56
selecciones y 40 clubes, aparte de otros
ocultos y algunas “sorpresas”
reservadas para la versién europea.
Ademés contaremos con un modo
Master League con algunos cambios,
que lo harén todavia mas apasionante.
Un apartado gréfico ala altura y la
misica de Queen se encargarén de
echar el resto en un juego que vendid
en Jap6n un millén de unidades en sélo

ocho semanas. Tranquilos, ya falta poco.

Los regates seguiran requiriendo gran habilidad por nuestra parte,
aunque las animaciones han mejorado méas gue nunca.

REPLAY

B Compafiia: Konami

B Fecha: Noviemhbre

M Tipo: Deportive

START & j’ i l‘ i‘r

Las repeticiones seguirdn ofreciéndonos todos los detalles. En ellas podremos apreciar el trabajo en el
maodelado de los futbolistas, los pliegues de las camisetas, las animaciones a camara lenta...

na 7723

El pase al hueco se ha complicado gracias a la nueva IA rival.
Ademas ahora los fueras de juego seran mas visuales.

PlayStation.c A Playstation.2
.

La rama arcade se conoce aqui como /nt.
Superstar Soccer, pero en Japon recibia el
nombre de Perfect Striker hasta IS52, que se
tituld alli Jikkyou World Soccer 2002.

UN TITULO PARA CADA SERIE Y PARA CADA TERRITORIO

Por si todavia guedan despistadaos, os diremos que Konami {J
tiene dos series de fithol. Los ISS llevan una linea mas arcade y
estan desarrollados por los estudios de Osaka. En Japén se llamé
tradicionalmente Perfect Striker. Por otro lado estd la rama

de simuladores, firmada por los estudios de Tokio y que aqui han
llevado la coletilla de Pro Evolution hasta que en PS2 ya se llamaron
sélo Pro Evolution Soccer. Estos en Japén se llaman Winning Eleven.

MayStation C

2§
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Lo que aqui es Pro Evolution Soccer en
dJapoén reciben el nombre de Winning Eleven,
Por cierto, el de la portada del WE6 no es
Bruce Lee, sino Nakayama, del Jubilo lwata.

HOWANL




EL MISMO CONCEPTO PERO ELEVADO A LA ENESIMA POTENCIA

y 4
"M Compafifa: Sony
9 M Fecha: 2 de octubre
W Tipo: Deportive

RUI COSTA

Si en EEF 2002 meter un gol era algo relativamente facil, en el 2003 esto ya no serd asi. Los porteros

han mejorado y las jugadas dependerén de mucho pardmetros. Asi no habra lugar para las rutinas.

&; &

La ambientacién también

| afio pasado por estas fechas Sony

abrid la “temporada” en PS2 con
Esto es Fitbol 2002, titulo que supuso un
acertado equilibrio entre Pro Evolution
Soccery la serie FIFA. Su sencillo
sistema de juego y su excelente apartado
gréfico le flevaron a ocupar un puesto de
honor entre los mejores. Con £EF 2003,
los chicos de Team Soho van profundizar
en esa misma linea para ofrecernos un
titulo tan asequible como el anterior, pero
afiadiendo mas y mas cosas.

EEF 2003 conserva, en esencia, el
mismo estilo de juego que su
predecesor. Pases al pie de los
compafieros con flechas indicativas,
regates al estilo FIFA4, dificultad para
robar el balén... al que se le afadiran
nuevos elementos, como un completo
sistema para los lanzamientos a balén
parado y nuevos movimientos.

ha mejorado gracias a las abundantes y
“televisivas” secuencias de video en los lances determinantes.

La ambientacién, por otro lado, ha sido

otro aspecto muy cuidado. Estadios
fotorrealistas, modelado nuevo para los
jugadores, secuencias de video
mejoradas y un espectacular sonido
ambiente harén que nos sintamos como
si estuviéramos en el campo.

Por lo que respecta a las opcicnes, en
esta edicién tendremos tantas
competiciones como en el anterior a las
que se sumaran seis exdticas ligas

nuevas, lo que nos dejara un total
de més de 13.500 jugadores. Y con
la licencia de la FIFPro, por
supuesto. De hecho, Guti,
Lugue, Baraja y Joaquin
> seran la imagen espafola de

EEF 2003. En resumen, un titulo
que partira del concepto ya visto
pero afiadiendo mas y mas
cosas. Suena bien, jeh?

Los lanzamientos a balén parado han sido mejorados gracias a la
ayuda por zonas (cada zona, un botén) y al uso del zoom.

Habra muchas y nuevas cdmaras para las repeticiones. En ellas admiraremos el trabajo de Team Soho
en las animaciones. Y si no, observad como el delantero “rompe la cintura” a este defensa.

Los controles no han variado practicamente nada. Siguen las
flechas indicativas y los movimientos como “tirarse a la piscina”.

PEQUENOS DETALLES QUE HARAN GRANDE A UN JUEGO

EEF 2003 mantendra el gusto de su
antecesor en lo que al apartado
grafico se refiere, pero elevado al
cubo. En el modelado de caras y
jugadores han partido de cero, el
sistema para animar ha sido el mismo
que el de The Getaway y los estadios
estan mas trabajados. Todo un lujo.

Las animaciones han sido remozadas gracias
al uso del sistema creado para The Getaway.
Cuerpo, cara, manos... un trabajo de chinos.

Los campos, algunos reales y otros imitacian,
tendrén un nivel de detalle increfble. El uso
de la luz, muy realista, tendra mucho que ver.
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Tres titulo diferentes. Tres apuestas completamente distintas gue colmaran las expectativas de los mas diversos piblicos. Aunque obviamente es pronto todavia para
dilucidar cudl es el mejor, aqui os presentameos frente a frente todas y cada una de las “armas” con las que van a competir este aiio en los mas apartados mas interesantes.
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W L0S GRAFIC0S s STEE 03 £510 ESFUTROL 2008 PRO EVOLUTION SOCCER 2
Graficamente va a ser la bomba. Las animaciones han partido de  El modelado de cuerpos y caras es completamente nuevo. Las Las animaciones serdn tan fluidas y realistas como de costumbre,
cero y tendran 3 partes independientes: cuerpo, manos y cara. animaciones de cuerpo, manos y cara son independientes. lo que se notaré en regates, tiros... Muchas también son nuevas.

w ’1“

@L0S JUGADORES FIFA 2003 ESTO ES FUTBOL 2003 PR EVOLUTION SOCCER 2
De los 10.000 jugadores, 200 son reconocibles al 100% y el resto  Si os gustaron los del 2002, sabed que éstos estén redisefiados y  El modelado de las caras sera muy parecido al de la edicién
al B0%, gracias a 80 cabezas genéricas, 40 tipos de pelo... que el sistema de animacién facial serd el usado en The Getaway. anterior, aunque eso no es intrinsecamente malo, zverdad?

A

M LA AMBIENTACION FIFA 2003 ESTO ES FUTBOL 2003 PRO EVOLUTION SOCCER 2
Muchos videos y una presentacién en plan televisivo se sumarédn  ;Recordéis las secuencias aparecidas en EEF 20027 Pues habrd  La ambientacion sera bastante parecida a la del anterior, pero
al sonido ambiente, la inclusién de bengalas, los canticos... muchas mas y mas apropiadas. También habré bengalas, etc. potenciada por la nueva banda sonora y nuevas secuencias.

’ weemsn G
WEL SISTEMA DE JUEGO ESTOQ ES FUTBOL 2003

Completamente renovado. Nada de desmarques visuales, nada de  Contintan las flechas orientativas, el balén pegado al pie y los Parecido al anterior, pero mas analégico y dejando mas libertad

regates mecénicos, nada de balén pegado al pie... Mas creativa.  regates “mecanicos”, aunque el ritmo de juego es més répido. de decisién al jugador para crear. Tan realista como siempre.

W APARTADD SONORD FIFA 2003 ESTO ES FUTBOL 2003 PRO EVOLUTION SOCCER 2
Comentarios de Manolo Lama y Paco Gonzilez, 20 temas muy Carlos Martinez (Canal+) supera con creces a Rosetti en los Dos temas de Queen (**We Will Rock You" y el apropiado “We Are
variados en [a banda sonora, genial sonido ambiente... comentarios. Ademas cada estadio tiene sus canticos. Genial. The Champions™) haran subir la nota de este apartado este afo.

M MODOS DE JUEGD FIFA 2003 ESTO £S FUTBOL 2003 PRO EVOLUTION SOCCER 2

Podremos disputarlo todo ademas de un torneo inventado, el Se han incluido algunas novedades, como un mercado de fichajes El modo Master League ha sido mejorado, con la posibilidad de
Champions Club, donde los 18 mejores equipos se ven las caras. o la posibilidad de recaudar dinero con las entradas para fichar.  editar y desarrollar jugadores gastando puntos. Apasionante.




CAPCOM

capcom-europe.com

.4 A

Ty

VIVE 1LAS

EMOCIONES

" Office Soku. © CAPCOM (0., LTD- 2002 ALL RIGHTS RESERVED. (Choracters: ©CROWD/©CAPCOM €., LTD. 2002 ALL RIGHTS RESERVED.
o &
-

"B, PloyStafon” ond P52 e

PlayStation.e

LA ANSIED D EL TERROR EL HONOR LAVENG 'NZA EL OTROLADO i J@




P52

std visto que ni Virtua
E Fighter, ni Bloody

Roar ni ning(n otro
juego de lucha puede hacerle
sombra a la saga Tekken, que
con cada nueva entrega depura
y mejora su inigualable estilo de
lucha con cientos de matices y
nuevos movimientos. Tekken 4
no s Una excepcion y supone
una verdadera evolucién
respecto a sus antecesores.

EL ASPECTO QUE MAS
MEJORAS ha recibido es el
disefio de los escenarios, que ya
son completamente 3D y juegan

i@ = " = .
Lucha en tres dimensiones auténticas

La principal aportacion a la saga es que los escenarios ya no son infinitos; estan acotados por edificios, paredes, objetos
y escaleras, que en su conjunto otorgan al juego un nuevo matiz estratégico y un dinamismo mucho mayor.

STAGE @ o02:47:88 TORY BATTLE
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Estatuas, columnas, cabinas... cualquier cosa gue se
ponga en medio puede ser destruida.

Los escenarios estdn mucho mas poblados, como es
este s6tano al estilo del film “El Club De La Lucha".

.
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Una vez mas, Namco vuelve a la
carga con su aclamada saga de lucha,
aportando suficientes alicientes y
novedades como para entusiasmar a
todos sus seguidores.

un papel muy importante en los
combates. Ahora, en cualquier
escenario podemos encontrar
paredes, desniveles y objetos
que acotan el terreno y nos
permiten arrinconar a nuestro
rival y desplegar un montén de
nuevas acciones, como cambios
de posicidn o combos contra las
paredes, de una forma muy
sencilla. Junto a este detalle,
presente en la larga veintena de
escenarios del juego, destacan
la gran cantidad de elementos
ornamentales que completan los
entornos, como reflejos en
edificios y efectos de luz y agua,
personajes que miran la peleay
objetos susceptibles
de ser destruidos.



STORY BATTLE

i

El elenco de luchadores “sélo” presenta 19 caras, de las cuales, 16 ya han aparecido en otras entregas. Christie Monteiro es una de las tres caras nuevas, aungue en realidad se cnntmla igual que Eddy
Eso si, todos muestra algiin que otro movimiento nuevo y un profundo lavado de imagen. Gordo, de Tekken 3. Los otros dos personajes nuevos sf aportan nuevos sistemas de lucha a la saga.
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i
sumado a la inclusid i la i Afing 6 |
Zodo esto, ? \ at a ||:clusmn fsetc;]ulndores‘ d_"_" saTgaB:kcomFo el s" gran Gﬂllﬂaﬂ uraﬁ(: ' Sﬂhl’ﬂ mﬂﬂ, gy para ser-tperfgct:; sol? !e fla‘a.ljtad ;
e nuevos movimientos, tres abuloso minijuego Tekken Force g = = un poquito més de originalida i
_ S exuuisita jugahilidad, hacen de Tekken 4 ;
nuevos luchadores o personajes ~ Mode, 0 las CG s que ilustran el AL en los modos de juego, algo en |
redisefiados desde cero (como video final de los luchadores, a 3' mejor juego IIB I"cha para Psz |a linea de lo que hizo Sega con P
Kazama), son motivo suficiente los que ha sumado un nuevo Virtua Fighter 4; y mas |
para que los seguidores de la moado de juego, llamado A estas virtudes hay que Tekken 4 resulta muy superior luchadores ya que, sin contar el i
1
saga no duden en hacerse con Historia, en el que conoceremos  sumar las de sus antecesores, incluso a la recreativa, ya que primero, este Tekken es el que
él, pero aln hay mas... un poco mas a los personajes,y  como su impresionante catdlogo  conserva el impresionante menos tiene (sélo 19). Por lo |
el ansiado selector de 50/60 Hz,  de golpes y técnicas, un elenco despliegue técnico y amplia alin -~ demds, un juego para quitarse |
NAMCO TAMBIEN HA con el que por fin vamos a de luchadores muy equilibradoy ~ més el espectro jugable. el sombrero, que encandilara a :
RESCATADO algunos de los  disfrutar de combates mas unas animaciones més fluidas En definitiva, Tekken 4 es el los que busquen el mejor juego |
extras con mas éxito entre los répidos y a pantalla completa. que nunca. De hecho, este mejor juego de lucha de PS2 y de lucha del momento. ‘
4
§ \ M , |
Y A e i L et 1 !
TIplCO de Textos: Castellano | Formato: DVD | |
Voces: Ingiés - Jugadores: 1-2 |
NAMED, AR N |
(}o.mo ha sucedida con las DI MCARD VOLANTE MULTITAP szm RATON |
Gltimas entregas, Namco ha I SHOCK 2 (?ﬂ Kb) ] |
incluido una serie de extras [ i iE
que no aparecian en la Coin & , ey i
Op, como el modo Tekk‘e,n Escenarios y personajes sobresalientes, '
Force o las escenas de video. miles de movimientos, control excepcional... }
Son un “afiadido” genial que A | Incluye un DVD con videos aue lo encarcce. | \
borda un titulo redondo... IR Airoen ryael Le falten modos de juego rompedores. |
aunque Namco podia haber A, . ; e |
arriesgado un peco mas para  Tekken Force presenta un total de 4 niveles de beat’em  Las escenas de video tampoco son moco de pavo, y
ofrecer algo nuevo. up clésico y es mas dificil que el visto en Tekken 3. como siempre, llegaran traducidas al castellano.
. y,
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Compania Eidos | Género Shoot’em up subjetivo | Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) | Edad +16

NOo mires al pasado... esto es el futuro

Viajes en el tiempo, muchos tiros, muchos enemigos, mucha variedad y sobre todo, mucha accion
son las cartas de presentacion de un shoot’em up que supera en todo a su primera parte.

El modo Historia se centra en los viajes por el tiempo, y pone a nuestro alcance
lugares tan dispares como el lejano oeste o un future plagade de androides.

n la Navidad de 2000, unién entre los distintos niveles intermedios. ¢Qué tal os suena
E Eidos se estrend con y un divertidisimo modo perseguir a un personaje sin
el primer shoot "emup  Multijugador, que incluso que nos descubra? ;Y evitar que
subjetivo de PS2, con resultados  permite la creacion de mapas de  unos alienigenas invadan una
notables en su vertiente una forma muy sencilla. El resto  base haciendo uso de un nido de
multijugador, pero muy flojo en  de elementos son nuevos y en ametralladoras? ;0 ayudar al
los demas aspectos. Dos especial todos los que tienen Jorobado de Notredamme a que
afios después nos que ver con el modo para un escape con la gitana? Ejemplos

En las 10 misiones hay que cumplir una serie de objetivos,

ofrece una secuela jugador, que fue el aspecto mas como éstos os podriamos poner
como salvar a unas jovenes, que varian segan el nivel de dificultad.

¥ que corrige los “flojo” del primer 785. cientos, porgue el juego es una
defectos de su antecesor Asi, el modo Historia esta sorpresa continua que explota a

compuesto por 10 niveles las mil maravillas las ventajas
todavia se repletos de accion, en los que de cada etapa temporal que
puede innovar  también entran en juego el sigilo  visitamos, tanto desde el punto
en el género. y la punteria, entre otras de vista de las armas, como de
muchas cosas. El objetivo los enemigos y objetivos. De

principal en cada uno de ellos es  verdad, hasta que no probéis el
el mismo gue en el primer 7S, es  modo para un jugador no

decir, encontrar un cristal que sabréis la calidad que derrocha.
nos permita frenar el caos Y lo mejor de todo es que las
TIMESPLITTERS 2 creado por los TimeSplitters novedades no acaban aqui y
SOLO HEREDA de (unos aliens malos), aunque la campan alegremente por otros
su antecesor un par de  gran diferencia radica en que, modos de juego, como &l
En cada una de las épocas los enemigos, armas y escenarios elementos: los viajes para lograrlo, tenemos que original Challenge, donde tienen
cambian radicalmente, algo que da mucha *vidilla” al juego. . " g . .
en el tiempo como nexo de cumplir muchos objetivos cabida una veintena de
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Si en el modo Historia superamos los niveles cumpliendo los objetivos,

conseguiremos personajes y otros extras para los demas modos de juego.
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Recogiendo lo mejor
de lo mejor del género

Una de las grandes
virtudes de 752 es
que, en un solo
juego, recopila todos
los estilos de juego
que han aparecido
dentro de los

shoot "em ups. En
cualquiera de las
diez misiones del
modo Historia es
posible encontrar de
todo: accion pura y
dura, punterfa,
sigilo... en fin, para
todos los gustos. Lo
mismo se puede
decir del modo
Multijugador, gque
tenéis detallado en
el otro cuadro.

Perseguir a personajes sin ser detectados.

Abatir vehiculos y blancos en movimiento.

.

descabelladas pruebas de
habilidad, como romper las
vidrieras de una catedral 0
cazar al vuelo a unos
desquiciados monos. Igual de
interesante es el modo
Arcade, en el que pueden
jugar hasta cuatro jugadores,
y que basicamente consiste
en torneos de dificultad
creciente, en el que las

! pruebas abarcan lo més

significativo de los juegos

Aqui, junto con las pruebas
clasicas tipo “Capturar la
Bandera”, encontramos otras
mas novedosas, como
Vampiro, en la que se
recupera vida “chupando” la
del rival a base de plomo...Y

cual més extravagante y
divertida. Vamos, que por

Deathmatch (como Quake III).

como ésta, hay muchas mas, a

~

4
Pura locura

Si el modo Historia es ya de por si bueno,
esperad a ver el resto: mas de una veintena
de retos de habilidad, un montonazo de
modos multijugador o un mejorado editor
de escenarios... Cuando uno empieza a
jugar no es posible ver el fin de sus
posibilidades jy eso es muy buena sefall

niimero de

T52 es capaz de poner un el

simultar t

pantalla, dando como resultado un shooter espectacular y muy vistoso.

Si buscas un shoot’em up con tantas

posibilidades jugando solo o
acompaiiado, éste es tu juego.

modos de juego, originalidad y
posibilidades, 752 ha logrado
reunir en un Unico DVD la
esencia de los shooters para
un dnico jugador y lo mejor de
las experiencias multijugador,
algo no al alcance de todos. ¥
es0 sin olvidarnos del editor
de niveles, que alarga alin
mas su ya de por si larga vida.

nueva generacion, como un

los personajes.
Con todo lo dicho, no os

nos ha gustado, y mucho. Si
te gustan los shoot “em ups
subjetivos, y piensas que
Medal Of Honor es de lo

POR SI FUERA POCO
L0 QUE TS2 ofrece en el
plano jugable, también hace
gala de un despliegue técnico
sobresaliente, que integra

hacerte con 752 tienes
diversidn para largo.

—

tados los efectos visuales de

efecto de lluvia idéntico al de
Metal Gear Solid 2 o reflejos
en el suelo, por no entrar en
detalle sobre los escenarios o

resultara dificil notar que 752

mejor del género, no dudes en

En cada viaje temporal afrontamos una situacién limite, como introducirnos
en una base donde se estan realizando experimentos hiol6gicos.

La variedad es uno de sus puntos fuertes, y cada nivel nos obliga a cambiar

el chip, tanto por el tipo de objetivos a cumplir como por el decorado.

T52 incluye més de 20 minijuegos de
habilidad, como cazar monos al vuelo.

e
solnt ist

También hay juegos multijugador de corte
clasico, como capturar la “cartera”.

. et o
Ademas, modos para 4 a pantalla partida,
y a pantalla completa conectando 4 PS2.

! 2=t 1
Con el editor de escenarios, no tendréis
un nimero de mapas limitado.

Formato: DVD
| Jugadores: 1-4

Textos: Castellano !
Voces: Inglés
[l

AR ¥N

DUAL M CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON
SHgG(‘l (75% kb)

Dentro de los shooters, es el que més largo,
variado, divertido y completo del catalogo.

f Gréficamente, el acabado de los personajes
puede no terminar de convencer. S6lo eso.
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ran continuacion de 12 serie

La serie Need for Speed arranca en PS2 con un apartado técnico a la altura de lo esperado y con
la misma filosofia de siempre: los mejores coches, modos de juego variados y... mucha diversion.

En NFS Hot Pursuit 2 hay un total de 27 pistas. En ellas correremos a lo largo de
paisajes tan variopintos como desiertos, ciudades, zonas hoscosas...

Aunque la policia no nos esté “molestando”, la presencia del trifico aleatorio
nos puede dar mas de un quebraderc de cabeza. Mucho cuidada.

| P

En el momento que queramos podremos realizar un efecto estilo “*Matrix”,
en el que una camara superlenta girar alrededor del coche. Espectacular.

esde sus comienzos en
la extinta 3D0 y en las
sucesivas cinco

entregas aparecidas en PSOne,
la serie Need for Speed se ha
caracterizado por ofrecer los
coches més espectaculares en
los modos de juego més
variopintos. Cada entrega iba
ahondando un poco més en
estos aspectos, hasta llegar a

este NFS Hof Pursuit 2, titulo en

el que se mantienen y amplian
estas premisas de
espectacularidad y

diversién, pero con un apartado
técnico acorde con PS2.

PREPARAOS PARA
PILOTAR hasta 49 cochazos,
todos ellos reales y de la talla
del Porsche 911 0 el BMW 78, a
través de un total de siete
modos de juego diferentes, que
se articulan en dos grandes
bloques, en los que la variedad

sigue siendo la nota dominante.
Por un lado, encontramos el
modo Carrera Mundial, donde
podremos disputar un
Campeonato (que consta de 30
pruebas de lo mas variadas),
ademds de desafios y carreras
sueltas. Por otro tenemos el
divertidisimo modo Persecucion,
en el que la policia cobra un
papel determinante. Aqui




Entre las tres vistas existentes en el juego hay una interior y dos exteriores.
Esta es ideal para cuando la policia nos pisa los talones...

deberemos cumplir otros 30
retos, pero con la dificultad
afiadida de tener todo el rato
a la policfa piséndonos los
talones para detenernos. Y
por si fuera poco, también
tenemos la posibilidad de ser
los perseguidores en lugar de
los perseguidos, entre otras
alternativas. A medida que
vayamos avanzando iremos
desbloqueando méas pruebas,
coches y pistas, con lo que la
adiccién estd servida.

ESCOJAMOS EL MODO
QUE ESCOJAMOS, la
espectacularidad de las
carreras esta garantizada. Al
atractivo de conducir estos
cochazos se suman una

sensacidn de velocidad bien
recreada, unos circuitos
enormes y exquisitamente
armados y un sinfin de
detalles, como los reflejos en
tiempo real en la carroceria,
la cdmara lenta y externa en
los saltos o la posibilidad de
efectuar un movimiento
“bullet-time” (si, si, a lo
“Matrix”) cuando queramos.
Si ademéas estamos en el
modo Persecucion, aparte de
los competidores y el tréfica,
tendremos a la policia
haciendo de la suyas, con
multitud de coches patrulla,
controles, helicopteros
tirandonos bombas... El
resultado son unas carreras
vistosas v, sobre todo, muy

Cada una de las 27 pistas ofrece una serie de bifurcaciones y atajos. Con el
tiempo conoceremos cuél es el camino mas corto.

Si te gustan los juegos de velocidad
directos y sin complicaciones, con
Hot Pursuit 2 lo pasards en grande.

divertidas, pese a algunos
fallos técnicos como el leve
“popping” o la mejorable
recreacion del humo. Y no nos
olvidamos de la demoledora
banda sonora, que también
contribuye lo suyo a la

espectacularidad del conjunto.

A la hora de conducir, NFS
Hot Pursuit 2 apuesta por un
control sin complicaciones y
sencillo, que casa a las mil
maravillas con el estilo del
juego. Desde la primera
partida nos haremos con él,
algo que quizé no guste a los

puristas ya que puede hacer
que la variedad de retos les
dure poco... La ffsica de los
coches es correcta salvo en
las colisiones, donde muchas
veces nos quedaremos
“clavados” sin motivo.

En fin, NFS Hot Pursuit 2
ofrece diversion directa y sin
complicaciones a bordo de los
coches mas impresionantes.
Nao tiene la profundidad de un
Gran Turismo pero es
espectacular y trepidante.
Ideal para amantes de los
buenos coches y la velocidad.

r -
Bolidos
con clase

Como en toda la serie NFS,
en Hot Pursuit 2 tenemos la
posibilidad de ponernas al
volante de los cochazos més
espectaculares del mercado.
Hasta 49 modelos (ediciones
" especiales NVFS incluidas)
estardn presentes cuando los
desblogueemos, todos ellos
reales y con un modelado
sumamente cuidado.

A medida que vayamos superando pruebas iremos
acumulando coches para elegirlos en otros modos.

Los coches sufren dafios al colisionar en las lunas y en
la carroceria, aunque nunca son muy exagerados.

N

Mucha policia1

La presencia policial en los modos de
Persecucion afade emocién y sobre todo
espectacularidad a las carreras. Segln
vayamos evitando a las patrullas que nos
salgan al paso irdn saliendo mas y mas
efectivos. iPisad a fondo el acelerador!

Los controles policiales son un auténtico
engorro. Por esquivarlos nos dan puntos.

En algunos momentos nos seguiran hasta
helicépteros, que nos tiraran bombas.

También tendremos la opci6n de ser la
policia y detener a los infractores.

Otra posibilidad es que un jugador sea la
policia y el otro el infractor. Divertidisimo.

.faxtosz Castellano

o

s 2P -
Formato: DVD
Jugadores: 1-2

)

" Cusaecis
L L L i _ eEls TELIY
Los coches y la variedad de pruebas. Su
- estilo directo, que le hace ser divertidisimo.

Voces: Inglés

Algunas pegas gréficas y en la fisica de los
coches. A los expertos les puede durar poco.

s BT
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Cambio katana por pistola

Los ninjas han cambiados sus espadas por pistolas para
acabar a tiros con hordas de criaturas demoniacas.

i pensabais que los samurais Otro punto a su favor es la duracidn.

sélo peleaban con espadas, Podemos decir que tiene tres “modos

estais muy equivocados. Al Historia”, ya que en funci6n del “ N
menos eso ha demostrado Namco con personaje que elijamos encontraremos 2AAAASAAAA
Ninja Assault, un arcade de disparo que, desarrollos diferentes, aunque la mayoria FAVATVG AN
tras convertirse en todo un clésico de los  de las fases se acaban repitiendo. A esto
salones recreativos, llega a PS2 con hay que sumar el modo Arcade (con el
muchas, muchas novedades. desarrollo original de la recreativa) y los

La princesa Koto ha sido secuestraday  minijuegos (30 misiones y 5 retos de
deberemos asumir el papel de uno de sus  entrenamiento), que constituyen un
guardaespaldas y lanzarnos, G-Con 2 en fenomenal complemento. La opcién para
mano, a eliminar a una legién de ninjasy ~ dos jugadores y la existencia de varios
seres demoniacos hasta liberarla. Tremos  finales redondean una duracién muy por
“montados” sobre los tipicos railes que encima de la media.
nos llevaran hasta las zonas donde hay Donde no termina de dar el “do de
enemigos, pero con algunas pecho” es en el apartado gréfico. Todo se
particularidades con mueve a gran velocidad, pero a costa Los malos no dudaran en parapetarse y actuaran No faltarén los enfrentamientos contra los jefes
respecto a Time Crisis 2. de unos escenarios desolados  en grupo. No tendremos ni un segundo de paz. de fin de fase. Todos ellos son duros de pelar.

Para empezar, en } i y bastante planos. Los
Ninja Assault no hay un Y -y, enemigos, aunque
[imite de tiempo para acabar R variados y bien
con los enemigos de cada zona v, animados, tampoco
lo mas importante, no podremos son un dechado
cubrirnos, con lo que habré que de detalle. Y el
destruir sus proyectiles antes doblaje también
de que nos podia haberse

alcancen. i ' ( mejorado.
Este ’ , Eso si, el
hecho, y Ia Y 7/ . ' " juego tiene un

cantidad de enemigos h
que nos atosigarén a la l
vez, hacen que el ritmo de
Ninja Assault sea mucho méas
frenético que en cualquier otro
representante del género.

ritmo tan frenético
que no tardaremos

en pasar por alto g
pdsatp . LA ddA4i4, 1/

estas pegas. Si te gustan L4 b 4748474

los arcades de pistola, no sSaLUD
te lo pienses més. -

PULSA LN BOTON PARA PuPelan

[ Ninjas
para rato

Ademds del extenso modo
principal (varia segin el
personaje elegido), tenemos
el modo Arcade (con el
desarrollo original de la
recreativa) y la posibilidad
de jugar a todo ello con un
amigo. A esto hay que sumar

las més de treinta pruebas La posibilidad de jugar los cuatro modos principales con  Los minijuegos son tan variados y divertidos como en

2 “_OU 5”?] - Textos: Castellano | Formato: DVD
& Voces: Castellane | Jugadores: 1-2
= e

P

MCARD  PISTOLA MULTITAP TECLADD RATON
SHOCL 2 {44 Kb)

Calidad/Precio -

Sin lugar a dudas, su extensa duracidn.
Divertido y frenético como pocos.

El apartado gréfico se puede mejorar.
El doblaje es francamente flojo.

sueltas. iDiversién para rato]  un amigo es una opcién realmente irresistible. cualquier arcade de pistola de Namco.

-
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Onimusha fue la primera gran aventura de PS2, pero algunos detalles, como su escasa duracion,
nos dejaron un agridulce sabor de hoca. Ahora, un afio después, las cosas han cambiado mucho...

Como Samanosuke, Jubei usa las almas de sus enemigos para aumentar el poder
de sus armas, aunque €l también podra potenciar su armadura.

Como en la primera parte, los puzzles no son demasiado dificiles y en muchas
ocasiones se resuelven usando un arma especifica.

Sélo puedes hacer regalos a los cuatro personajes secundarios. De todas formas,
aparecerd un icono en la parte de abajo informandote de ello.

0 que no ha cambiado

es el malo de la trama,

Nobunaga, que sigue
asolando aldeas con su ejército
de monstruos y zombis. Sin
embargo, esta vez no le
plantara cara Samanosuke,
protagonista de la primera
parte, sino el guerrero Jubei
Yagyu. La primera novedad del
juego, pero no la dnica.

BASANDOSE EN EL
ESQUEMA del anterior
Onimusha, donde debiamos
librarnos de los demonios a
base de espadazos al tiempo
que resolviamos puzzles e
investigdbamos los escenarios,
Capcom ha intreducido numero
un montén de novedades que
aumentan su atractivo. Para
empezar, si en Onimusha
Samanosuke compartia

protagonismo con Kaede, aqui
no habré un segundo héroe,
sino cuatro “secundarios” a los
que podremos controlar en
ciertos momentos.
Cada uno cumple
con el topico a la
perfeccién: el
fortachén Ekei;

el joven y atolondrado ninja
Kotaro, Magoichi, sefior de las
armas de fuego y Oyu, la
guerrera misteriosa. Nuestras
relaciones personales con ellos
influirdn en el argumento,
aunque sin afectar al hilo
principal de la historia. Para

A cuidar esas relaciones, Capcom

ha ideado un revolucionario
sistema de intercambio de
regalos con el que
podremos aliarnos o

enemistarnos con la
gente, ademds de
conseguir ftems que
no encontrarfamos de
otra forma.

Si por ejemplo nos
interesa la amistad de
Kotaro, porgue hay unos
cofres que sélo él
puede abrir, le
regalaremos



Los escenarios prerrenderizades son los mejores que hemos visto y se han
incorporado efectos climatolégicos como viento, lluvia, y también fauna.

('

Si Onimusha 2
recuerda en algo a
Devil May Cry es en
este "poder
Onimusha”, que se
activa al recoger 5
almas moradas. El
pelo de Jubei se
volvera blanco, una
luz morada
envolverd su cuerpo,

comenzara a contar
hacia atrds, histérica.
Durante unos
segundos podras
lanzar bolas de
fuego desde
cualquier dngulo a
todos los enemigos
que estén en
pantalla y sus
ataques fisicos seran
el triple de efectivos
contra cualquiera.

.

\

Poder Onimusha

y la barra de energia L0 mejor de este poder es que no tendrés
que apuntar. Los disparos son autedirigidos.

Sin duda, Jubei parece el hermano gemelo

de Dante, version afos 70.

S

c0sas que necesite o le
ayudaremos si nos lo pide. De
esta forma sera nuestro
aliado més fiel v, si estamos
en apuros, ante demasiados
enemigos juntos o luchando
contra un jefe, acudird a
ayudarnos. Sin embargo, esto
evitard que otro personaje
acuda cuando nos haga falta,

ya que, como en la vida real,

no se puede agradar a todo el

mundo.

JUNTO A ESTA GRAN
NOVEDAD, Onimusha 2
ofrece también un par de
modos extra que se
desbloquearan al acabar el
juego y numeresas mejoras

Onimusha 2 presenta cuatro minijuegos, ademés de las dimensiones
infernales opcionales, que se desbloquean después de terminarte el juego.

Nos encantan las nuevas armas, aunque no sabemos por cuél decidirnos:
viento, fuego, zun rayo? Mejor dejarle congelado y romperle en pedacitos.

Los hellos escenarios de Onimusha 2
nos arrastraran a una emocionante
aventura piagada de accion.

graficas y de control,
respetando la esencia de
Onimusha. Tiene todo lo que
un fan del original pedria
desear: la misma jugabilidad,
pero con Mas enemigos en
pantalla; mayor velocidad,
mejores efectos de luz; mas
personajes jugables, nuevas
técnicas de combate y nuevas
armas con poderes Oni (un
tremendo martillo y una lanza
de hielo); mas escenarios que
recorrer, lo que implica casi el
triple de duracién gracias a
rutas alternativas que se

encargaran de que lo
rejuegues hasta haberlo visto
todo. Ademads, estd ese
pequefio toque de rol, que te
hara responsable de los
encargos de lugarefios y
personajes secundarios.
Vamos, que si Onimusha te
gustd, éste te va a encantar.

En pocas palabras, Capcom
ha culminado uno de los
mejores titulos de su género y
cumpliendo las expectativas:
selector de 50/60 Hz, textos
traducidos... Para la préxima,
¢;podria ser doblado?

Aunque esta vez puede que tengas ayudas a la hora de enfrentarse a los
jefes, tampoco te vendran mal algunas de las nuevas hierbas y medicinas.

Yo también

guiero jugar

Llevarte bien con un
personaje no solo te repm‘{aré
items y ayuda de la CPU en
determinados momentos. A veces,
Jubei se metera en problemas de
los que no podré salir solo y
deberas asumir el papel de otro
personaje para sacarle del lio.
Cada uno cuenta con un

inventario y armas propias. Sus
armas y técnicas de combate son
diferentes, como también cada uno
cuenta con un poder Oni distintivo.

Oyu es una guerrera al uso, con escudo y
espada. No tiene nada que envidiar a
Kaede, e incluso es méas fuerte que ella.

Ekei es el maestro de la lanza y es capaz
de arrojar bombas que aturden y
paralizan a los enemigos.

Como buen ninja, Kotaro se mimetiza con
el escenario y puede abandonar su cuerpo
en un lugar para despistar al enemigo.

R )]

. Textos: Castellano | Formato: DVD

Voces: Inglés i Jugadores: 1
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SHUCK'E W Kb

Es Onimusha, pero més largo que el primero
y con muchas novedades. Y jqué gréficos!

Por decir algo, estéticamente se parece
demasiado al primero...

o
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El rally mas divertido del momento

Si te gusta el rally, pero la simulacién demasiado rigurosa se te hace demasiado cuesta arriba, no
dejes de echarle un vistazo a Shox, un arcade divertido y espectacular como pocos.

E PLAY

n el lado contrario a
E propuestas tan

realistas como Colin
Mc Rae 3 0 WRC es donde
debemos encuadrar a Shox, la
(ltima locura de los chicos de
EA Big que, tras sorprendernos
con tablas de snow, motocross y
basket, ahora se han pasado al
rally. Eso si, manteniendo el
estilo radical y espectacular que
tienen todas sus producciones.

En los momentos més espectaculares (saltos, choques...), la

Los tres ambientes (jungla, tundra y desierto) nos dejaran
camara “slow motion™ nos deleitara con una vista especial.

un total de 24 circuitos, alguno tan originales como éste.

( - L]
Las apuestas, el mejor negocio

Hay dos vias para conseguir los 24 coches que incluye el juego. Por un lado estd la posibilidad de comprarlos {por
un precio bastante desorbitado, la verdad). Por otro, la opcién més divertida y arriesgada; por una cantidad més
mddica podremos “jugarnos” el coche en cuestién en una carrera con su duefio, Si ganamos, es nuestro. Si no...

CAR SELELT
w

LS NNE FLRES0

.

(s N BTN

Competimos con el mismo coche y en un tramo corto.
Para colmo, el rival tendr unos segundos de ventaja...

BLoWse

Antes de apostar deberemos tener suficiente dinero. Es
una opcién econdmica, pero también mas arriesgada.

| =) T
an-\Q“h& =

Asi que si buscas un simulador
de rally al uso, pueden dejar de
leer. Pero si lo que quieres es
diversién de la buena, directa y
sin complicaciones, no puedes
perderte Shox.

EN SHOXTODO ESTA AL
SERVICIO de la diversidn y el
espectéculo. En las carreras,
rapidisimas y donde compiten
seis coches, no habra lugar para
tomarse un respiro. Gracias al
sencillo control y a muchisimas
licencias arcade

ﬂﬁ‘\-\




Los circuitos estén cerrados por los lados para asi no salirnos en las curvas.
Pero ojo, si no frenamos saldremos “volando™ de forma bastante exagerada.

Algo mas
gue competir

Ademds de preocuparnos de ganar, si
queremos conseguir todos los coches y
circuitos deberemos intentar ganar todo el
dinero posible durante las carreras, Esto se
consigue basicamente en los “retos Shox",
que consisten en recorrer un tramo del
trazado en el menor tiempo. Cuanto mejor

Hay dos modos para hasta cuatro jugadores: una carrera convencional yel
llamade *Mayhem”, una especie de "t la llevas” con items y todo.

(como que los circuitos estén
cerrados por los lados para
no salirnos en las curvas o la
ausencia de dafios en el
vehiculo que afecten a la
conduccién), sélo deberemos
ocuparnos de “pisar a fondo”
para tratar de ganar carreras
y asi desbloquear el resto de
circuitos, (24 repartidos en 4
campeonatos).

Pero esto no es lo que hace
Ginico a Shox. Su principal
aportacidn es la inclusién de
los llamados “retos Shox”,
que consisten basicamente en
recorrer un determinado
tramo del circuito en el menor
tiempo posible. En funcién de
nuestra marca obtendremos
oro, plata o bronce. Si

logrames 3 oros en la misma
carrera desencadenaremos la
“Shox Wave”, que no es otra
cosa que una “ola” que se
mueve a velocidad de vértigo
¥ qug, si conseguimos
alcanzarla y mantenernos en
ella, nos reportara grandes
cantidades de dinero. ¢Hemos
dicho dinero? Si, nos hara
falta para comprar coches o
bien para poder ganarlos en
apuestas. Obtendremos el
dinero durante las carreras,
con las medallas y las “Shox
Waves”, aunque cada golpe
que suframos restard algo de
“pasta” a las ganancias
finales. Como veis, las
carreras son sencillas en
esencia, pero si quieres abrir

todos los circuitos y tener
todos los coches, la cosa
tiene su miga.

GRAFICAMENTE TODO
RESULTA de lo mas
vistoso. El motor, una versién
mejorada del que se us6 en
FI 2002, garantiza que todo
se mueva a gran velocidad,
ademas de permitir detalles

. como escenarios muy sdlidos

y "vivos” (helicGpteros en la
pista, teleféricos, etc.),
efectos de luz, reflejos en
tiempo real... Los 24 coches

Shox es una propuesta muy fresca y
divertida gue gustara sohre todo a
los fans de los arcades de velocidad.

reales gue presenta el juego
tienen un buen modelado,
aparte de ensuciarse y
deformarse con correccién.
En fin, un apartado técnico sin
fisuras que se completa con
una acertada parcela sonora.
Por todo lo dicho, est4 claro
que estamos ante el arcade
de rally mas divertido que
existe en el catdlogo de PS2.
Si quieres un simulador mejor
que ni te acerques a él, pero
si lo que buscas es diversion
espectacular desde la primera
partida, no dejes de probarlo.

La dnica pega jugable que se le puede poner a Shox es que Ia fisica de los
coches cuando chocan es exagerada, incluso para ser un arcade.

Cada vez que choguemos con las vallas o con otros coches perderemos
dinero. Los daiios se reflejan fisicamente pero no en la conduccién.

lo hagamos, mas dinero nos llevaremos.

La categoria oro nos daréd mas dinero.

ol T -,_",.

...amén de abrir esa pista, pero nocturna,

7

: Téxtos: Castellano
* Voces: Inglés

| [‘EJ@

1 LM
SHOCK2 (118

. Formato: CD
| Jugadores: 1-4
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Carreras muy originales y divertidas con un
apartado técnico muy sdlido y apropiado.

Quizé alguien eche en falta mas modos de
juego. Que no te gusten los arcades.
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Dominando Ia nueva “ola”

Con un sistema de juego similar al de la saga Tony
Hawk, Activision ha conseguido gque un juego de surf
por fin sea divertido, o0 mejor dicho, muy divertido.

5 ! I'80 ROASTHEEF GRAR
’-" ars

-

a base de su éxito reside en que

hace fécil lo que otros titulos

complicaban en exceso, es decir,
es posible realizar acciones habituales en
el surf, como introducirse en el “tubo” o
dominar la cresta de la ola, sin tener que
soportar un control de pesadilla.

Como en casi todos los titulos de la
serie 02, Kelly Slater ofrece varios modos
de juego, aunque el més divertido vuelve
a ser el Carrera. En él tenemos que
superar distintos tipos de retos, desde
campeonatos a records de puntos, para
acceder a nuevos videos, movimientos y

Windsurfistas, superar de un salto un
muelle, realizar piruetas mientras un
fotdgrafo nos inmortaliza...

Fuera del modo Carrera también nos
vamos a divertir, sobre todo en los modos
multijugador a pantzlla partida y en un
novedoso Icon Challenge, en el que la
consola nos impone la pirueta a realizar.

Por (ltimo, técnicamente el juego no
llega a ser sobresaliente, porque recrear
el agua de una manera perfecta es muy
dificil, pero supera la prueba con buena
nota, sin olvidarnos de que animaciones y
detalles como la refraccién de sol sobre

escenarios. Pese a la limitacion del el mar, le dan
entorno (del mar sélo se un atractivo
aprovechan las acabado.

olas) hay que
aplaudir a
Activision,
que ha sabido
estrujarse el cerebro

para incluir un montén de
variados retos, como golpear a

Asf, quienes
estén “hartos” de
Skate, BMX y patines,
tienen en Kelly Slater “s
Pro Surfer un titulo
innovador capaz de divertir y
enganchar a lo grande.

Activision ha resuelto muy bien la dificil papeleta de recrear el agua vy las olas y, aunque se echa en
falta un poco més de realismo, detalles como la refraccién del sol resulta espectacular.

yur
WINE HAND ROOF DRAG
1980 x2

El modo para dos jugadores a pantalla partida presenta 3 tipos de juego distintos, entre los que
destaca principalmente uno, en el que “comemos” pantalla al rival a medida que conseguimos puntos.

" Puedes
hacerlo

La gran diferencia de
Kelly Slater con otros juegos
de surf es que resulta muy
sencillo realizar acciones
tales como introducimos en
el tubo {y hacer virguerias
dentra). Por otra parte, los
objetivos a cumplir son
relativamente sencillos y con
tres o cuatro intentos
conseguiréis superarlos.

HRIST TUBE

Combinando los botones y las direcciones, es posible
realizar movimientos tan espectaculares como ésta.

Los objetivos a cumplir abarcan desde los tipicos retos
de puntos a saltos complicados, como éste de aqui.

Textos: Inglés Formato: DVD

Voces: Inglés Jugadures 1-2
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La genial adaptacion del estilo de juego de
Tony Hawk al surf. Muy divertido y jugable.

La banda sonora es bastante floja y el agua
podia ser un poco més realista.

$0 MUTE 6RAR
ste
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iICONDUCE 'S
TU MOTO AL EXITOR

iPONTE AL MANDO DE 200 DE LAS MAS POTENTES MOTOS
DEL MERCADO EN UNO DE LOS JUEGOS DE CARRERAS MAS
TREPIDANTES DE TODOS LOS LOS TIEMPOS!. COMIENZA TU
CARRERA Y HAZTE HUECO ENTRE LOS MEJORES PILOTOS DEL
MUNDO COMPITIENDO Y GANANDO PUNTOS PARA MEJORAR
TU MAQUINA Y COMPRAR MEJORES MOTOS.

. o

* 200 MODELOS REALES DE LAS PRINCIPALES MARCAS:
KAWASAKI. HONDA, YAMAHA....

'5,:- o MODO MULTIJUGADOR

* CON EL DINERO QUE GANES PODRAS MEJORAR TU MOTO
CON TODO TIPO DE NEUMATICOS, SUSPENSIONES,FRENOS,...

Ubi Sf‘t

Tino. 91 64046 00 www.ubisoft.es

aDeSe ITP Ubi Soft. Complejo Eurcpa Empresanal. Edificio Londres. Piaya de Liencres 2. Plarda 1°, Ctra. N-VI. Km.24. 26230 Las Rozas. MADRID
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iNoS vamos a la guerra!

SCI ha escogido la Guerra del Golfo como el marco
para su divertido juego de accion bélica.

hora que otras crisis ocupan

las primeras paginas de los

periédicos, SCI ha rescatado
uno de las Gltimas guerras del siglo XX
para ambientar su primer juego de accién
bélica. En él encarnamos a un soldado
que debe acometer las misiones mas
arriesgadas de la Guerra del Golfo, del
tipo rescatar a un compafiero o sabotear
un puente. En cada caso, el patrén de
comportamiento es distinto, ya que
podemos actuar en solitario o en grupo.
Actuando solos debemos hacer gala de
una punteria certera y un sigilo absoluto,
utilizando armas silenciosas, como un
cuchillo o una pistola con silenciador. Si

actuamos en grupo, J

tenemos que mostrar nuestras dotes de
coordinacidn y liderazgo, gracias a un
sencillo sistema de drdenes mediante el

cual, podemos decir a los miembros del
equipo que realicen acciones hasicas,
como disparar, echarse cuerpo a tierra o
dirigirse a un punto. Este es uno de los
aspectos mas destacables del juego,
junto a la posibilidad de conducir
vehiculos, multitud de armas reales, un
divertido entrenamiento, 3 niveles de
dificultad...

Técnicamente puede no ser una joya
(un poquito de niebla, disefio de los
personajes poco detallado...) pero lo
cierto es que su desarrollo resulta muy

gran libertad de accion para
resolver ciertas situaciones
como mas nos guste. La verdad es que
esperabamos menos de
_ este Desert Stormy sin
embargo ha acabado

variado y entretenido, y ofrece

Una de mejores bazas del juego es que podemos dar todo tipo de érdenes a otros soldados, tales como
echarse cuerpo a tierra o abrir fuege. Ademas, podemos compartir con ellos objetos, como botiquines.

Sus tres niveles de dificultar permiten adaptar el juego a cualquier tipo de jugador, desde el meticuloso
que tiene en cuenta todos los detalles, al tipico “Rambo” que dispara a pecho descubierto.

Storm...

... 0 Tormenta del Desierto.
Es el nombre de la operacién
militar gue realizaron los
EE.UU. y la ONU para liberar
a Kuwait de la invasion
Iraqui. En el juego, nosotros
llevamos a cabo acciones
ficticias, como rescatar a un
rehén o evitar que un Emir

caiga en garras del enemigo,
todas muy divertidas.

Una misi6n clasica donde las haya: rescatar a un
compafiero gue ha caido preso durante la guerra.

También hay misiones de proteccién, sigilo e incluso
sabotaje de instalaciones, como pueda ser un puente.

[ FICHATECNICA

Textos: Castellano | Formato: DVD
Voces: Castellano | dugadores
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Su variado desarrollo, el sistema de 6rdenes,
la cantidad de armas, conducir vehiculos...

Técnicamente no es la bomba, y se nota en
las animaciones, personajes y niebla.
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LLEGA A LA CONSOLA
EL GRUPO MAS FAMOSO
DE LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL
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Clasicos animados para PS2

Scooby Doo se estrena en PS2 protagonizando un
divertido plataformas de corte clasico.

e

cooby Doo, uno de los canes

mas famosos de |3 historia de la

animacién, acaba de saltar a la
gran pantalla y ademés tamhién seva a
estrenar en PS2 protagonizando un
plataformas clasico que no tiene nada en
comdn con la pelicula, pero si con la
serie de animacion.

Asi, como en cualquier episodio,
nuestro cometido es visitar una IGgubre
mansién para descubrir quién se
esconde tras la misteriosa aparicion de
fantasmas y otros extrafos
seres. Para ello,
Scooby tendrd que
enfrentarse a
numerosos saltos y
enemigos, asi como
recoger objetos
que le
permitirdn
aprender nuevas
habilidades. Y, por
supuesto, sin olvidarse de
las hilarantes situaciones

propias de la serie, como llevar a Shaggy
en brazos. Ademas, el desarrollo se hace
muy ameno gracias a que podremos
volver a los niveles que ya hemos jugado
para utilizar las nuevas habilidades
adquiridas y acceder a zonas nuevas.
Yamos, que Scoohy Doo Night OF 100
Frights es un plataformas al uso, con
muchos ebstaculos que saltar, muchos
~_ Objetos que recoger y diversidn
Y directa y sencilla.
Ademés de ser divertido,
graficamente respeta a las
mil maravillas el look de la
4% Serie, tanto en el
divertido aspecto de los
personajes, como en los
tétricos escenarios. Por
desgracia, Iz dificultad es
muy baja, resulta muy
corto (es posible
acabarselo en 8 horas) y
esta en inglés. De todos
modos, si te gusta el género
te lo vas a pasar en grande.

La mansion y aledafios en los que se desarrolla el juego estan plagados de saltos,
con las que Scooby puede abrir algunas puertas de acceso a otros niveles.

y galletas,

También es posible recoger objetos, como un casco, con el que realizar acciones nuevas o potenciar
algunas de las que tenemos inicialmente, como es el caso de la embestida.

 “Solid”
Scoohy

Uno de los aspectos més
graciosos del juego son las
habilidades que puede
aprender Scocby, casi todas
orientadas a la "'cobardia”.
Asi, entre muchas otras
cosas, podemos andar con
sigilo para no hacer ruido o
colocarnos una pantalla en la

cabeza para parecer una

Quien haya visto la serie, recordara esta situacién:

Textos: Inglés | Formato: DVD
Voces: Inglés | Jugadores: 1-2

4% Y%

DUAL ~ M.CARD VOLANTE MULTITAP TECLADD RATON
SHOCK 2 (JGEAFD)

Parece un episodio de la serie, con sus
gracias incluidas. Y el desarrollo na es lineal.

Es muy corto v facil. ¥ no poder controlar la
cdmara, que siempre esté fija.

lampara, como en la serie,
, -

Scooby imitando a una ldmpara para no ser descubierto.

Algunos enemigos duermen, asi que lo mejor es no
hacer mucho ruido cuando pasemos a su lado...

|
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Riesgo sobre dos ruedas
Mat Hoffman vuelve a PS2 para retarte a conseguir las
mas arriesgadas acrobacias a lomos de una BMX.

t 1\ Ve

fcﬁ;(‘m

ctivision sigue aumentando su

coleccion de deportes de riesgo

con su segunda incursion en el
mundo de las BMX, otra vez apadrinada
por el campedn Mat Hoffman.

Mat Hoffman’s 2 mantiene el sistema
de juego de su antecesor, y nos obligard
a recorrer amplios escenarios ejecutando
todo tipo de piruetas a los mandos de
nuestra BMX. Como es de
rigor, el modo Carrera r <
sigue siendo el que més
posibilidades de diversion
ofrece, presentando 12 retos
estructurados en 3 niveles de
dificultad en cada uno de sus 8
escenarios. Como veis, el
planteamiento apenas ha
evolucionado respecto a
todo lo que hemos visto
enel géneroy
resulta muy limitado
frente a, por ejemplo,
Agressive Inline. Las
tinicas novedades son que

COMBO_X1.8

podemos visitar los escenarios en el
orden que queramos, la originalidad de
algunos de los retos v, lo que mas nos ha
gustado, la introduccion de nuevas
técnicas en tierra, con las que podemos
ejecutar casi todas las acciones de una
exhibicién real. De hecho, esta falta de
innovacién es la principal lacra del juego,
que por lo demas muestra un despliegue
técnico més que correcto y hace alarde
de unos escenarios hastante grandes y
una acertada sensacion de velocidad.
Asi, Mat Hoffman s Pro BVIX 2 es
un titulo que no defraudard a los
seguidores del género ni por
calidad téenica, ni
por capacidad para
divertir, aunque los que
busquen algo distinto y
original tendran que
%= asperar o dar un
voto de confianza a

que seguro traerdn
aires nuevos.

disciplinas como el surf,

~ CANDY BAR

Los escenarios han ganado en amplitud y tamafio, ¥ representan fielmente desde populosas ciudades
con trafico y peatones, a espacios abiertos repletos de arboles y otros obsticulos naturales.

score bast score

1,959
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La mayor novedad en el control son las piruetas en el suelo, donde ahora es posible realizar acrobacias
tan complicadas como ésta de aqui arriba, que hemos visto mil veces en exhibiciones en la calle.

" ;Carrera
en bus?

El modo Carrera cuenta con
algunas novedades que, sin
ser muy relevantes, dan al
juego otro aire. Asi, como en
la vida cotidiana de estos
deportistas, viajamos por las
ciudades en un autobis, y
gracias a este “pequeio”
detalle es posible visualizar
muchos més videos antes de
desplazarnos a otros lugares,

road trip leve

sccapbook

Cuantos mas retos cumplamos en |os escenarios, mas
puntos conseguiremos para desplazarnos en autobis.

4pE/Q

CUCTent Liip POINGE:

rider optiens qult aglect

Cada deportista tiene una media de 10-12 videos, en los
que ademds se pueden conocer otras facetas de su vida.

Formato: DVD
| Jugadores: 1-2__

| Textos: Inlés
- Voces: Inglés
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¢ Las novedades en el control, los escenarios,
pLE la urlgmalldad de algunos retos...

S% planteamiento no ha evolucionade mucho,
y la banda soncra podia esta mejor.




nfogrames ha elegido la técnica

*Cel-Shading”, que logra que los

graficos parezcan dibujos
animados, para dar vida al universo de

los Looney Tunes en este Taz: Wanted, un

plataformas 3D que casi parece una
aventura animada del popular demonio.

La mecénica del juego es muy sencilla
y se basa en explorar una decena de

niveles destruyendo los carteles de busca

y captura con la imagen de Taz. Como
cada vez que nos toca un enemigo
volvemos al juego desde un punto muy
cercano, la principal dificultad consiste
simplemente en descubrir la mejor
manera de romper cada cartel. Esto
puede decepcionar a los jugadores mas
expertos o acostumbrados a retos més
complejos, pero la sencillez con la que
avanzamos y descubrimos nuevos
mundos (todos muy bien disefados) es lo
que termina por enganchar al jugador.

tanto los coloridos escenarios como los

Veallon e w -1

El aspecto gréfico es muy sencillo, pero
en este caso no es un defecto ya que

personajes son idénticos a los dibujos
animados. Ademds, la accion se sucede a
gran velocidad, sin ralentizacién alguna y
s6lo con un ligero “popping” que para
nada influye en la jugabilidad,

En resumidas cuentas, Taz: Wanted
supera la simpleza de su desarrollo y su
escasa dificultad a base de diversién
directa y de no dar un segundo de
respiro al jugador. Aunque no puede
compararse en complejidad y variedad a
los grandes del género, si que va a hacer
pasar muy buenos momentos a los
amantes de las plataformas.

se a toda velocidad y arrasar con todos los objetos que

Taz puede girar como un tornado, d

encuentre en su camino, lo que hace que el desarrollo del juego sea muy intenso.

Castellano/Castellano » 2 jugadores
Memory Card 2 (174 kb) » Dual Shock 2

rcade | Precio N.D.| Edad N.D.

La dltima propuesta de Rage es hien sencilla:
elegir un coche de entre los 12 disponibles y
machacar literalmente a los contrarios en 12
recintos cerrados. Cada circuito nos plantea
3 pruebas lo que nos deja un total de 36 en
total. Lamentablemente no son todo lo
variadas que cabrfa esperar y la monotonia
no tardard en invadirnos. Técnicamente no
pasa de correcto, con unos coches que se
deforman bien y unos escenarios tan simples
como el control. En fin, un titulo que no
destaca ni por su calidad ni por su capacidad
de divertir. Hay arcades mucho mejores.

La ultima serie de TV de Pamela Anderson,
ha dado como fruto un arcade bastante
flojito en todos los aspectos...

En VIP encarnamos a una detective privada,
que debe proteger a sus clientes de todo
tipo de peligros. Este simple planteamiento
se plasma es un monétone sistema de juego,
en el gue una secuencia de video desarrolla
el argumento hasta que un “malo” aparece
ante nosotros invitdndonos a participar en
sencillos minijuegos que se repiten hasta la
saciedad y acaban aburriendo. Lo (nico que
merece la pena es el modelo de Pamela...

La mecdnica del juego se reduce a una serie de
pequenas pruebas de habilidad enlazadas.

Castellano/Inglés * 1 jugador
Memory Card 2 (54 kb) « Dual Shock 2

Castellano/Castellano ¢ 1 jugador
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Compania Ubi Soft | Género Lucha | Precio 59.95 € (9.975 ptas. ) | Edad +13

F 5

Fuerza bruta con poco “seso”

e entre todas las competiciones

de lucha que hay sobre la faz de

laTierra, la UFC (que existe en la
realidad) pasara a la historia por ser una
de las mas brutales (apenas hay reglas) y
por permitir la combinacidn de estilos de
lucha, desde el boxeo al wrestling.

UFC Throwdown, como juego oficial
que es, refleja todo esto a la perfeccion,
y ademds incluye los rostros, ya un poco
desfigurados, de las principales estrellas
de este polémico deporte.

Como sucede en la realidad, las peleas
tienen lugar en el interior de una jaula,
donde podemos propinar patadas,
pufietazos, agarrones y retorcimientos en
cualquier lugar del cuerpo del rival. La
representacion de los golpes no escatima
en detalles y casi podemos sentir la
contundencia de un codazo en la cara o
el forcejeo con un rival sobre el suelo. Su
puesta en escena es espectacular, no lo

Activision |

[R5y ap o)
Hg i oglhase

L=

El control es francamente sencillo pero se echa
en falta mas espectacularidad en las jugadas.

" Math Rere

vamos a negar, pero tras esa capa de
maquillaje se esconde un juego bastante
limitado, que tiene su principal lacra en el
cerradfsimo sistema de control. Y es que,
a pesar de contar con 4 botones de
ataque, como Tekken, lo cierto es que
apenas podemos desplegar unos pocos
movimientos, combos y llaves, algo que
le resta interés y variedad al cabo de
unas cuantas partidas.

Dispone de muchos modos de juego y
muchos personajes, pero en todas estas
opciones seguimos encontrando el mismo
problema: no podemos explotar el estilo
de [ucha de los personajes por culpa del
sistema de control. Si no fuera por esto,
quiza otro gallo nos cantaria...

Castellano/Castellano * 1-2 jugadores
Memory Card 2 (124 kb) « Dual Shock 2

Un entra por los ojos, con
S et
esperabamos

l.,ﬂ
de un juego de lucha.

65,95 € (10.973 ptas.) | Edad +13

street Hoons

Activision nos presenta un juego de basket
callejero, pero con pretensiones realistas. Su
mayor baza es la abundancia de modos de
juego y [a sencillez en el manejo de los
jugadores. Sin embargo, en la pista se echa
en falta la espectacularidad de |a que
presume este deporte. Los partidos resultan
algo sosos y el modelado de jugadores es
mejorable. La ambientacién tampoco esté del
todo conseguida, aunque la misica corra a
cargo de grupos comoe Cypress Hill. En fin, un
titulo digno pero que podia haber quedado
mejor si pretendiera ser menos realista.

Inglésfinglés » 1-2 jugadores
Memary Card 2 (250 kb) » Dual Shock 2

Loren an fgrtitta

Chuck Lidde Ul

- "\ . = P
Estética fotorrealista para un juego que no
queda demasiado deslucido con respecto a PC.

Tras triunfar en PC, el tercer capitulo de la
serie Myst (cuya primera entrega salié para
PSOne), salta a PS2 ofreciendo su particular
(v lento) concepto de aventura, que nos
llevardn a cinco surrealistas islas donde
deberemos acumular toda clase de objetos y
resolver puzzles. Técnicamente es mejor que
el reciente Affantis III, ya que la resolucidn
es superior y las transiciones por los
escenarios son mas fluidas. Adn asf, es una
aventura con un ritmo muuuy pausado, con
lo que deberemos ser pacientes y usar todo
nuestro ingenio. Sélo para fans del género.

Castellano/Castellano « 1 jugador
Memory Card 2 (315 kb) « Dual Shock 2

| sntura tipo Atlantis [1]
rada tirm
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HOUWEDADES § PSone
Compania Sony | Género Plataformas | Precio 29,99 € (4.990 ptas. ) | Edad +3
=]

| Plataformas en miniatura

De nuevo un estreno cinematografico da vida a un
juego de PSOne, en este caso un plataformas 3D
dirigido al mismo piblico que la pelicula: los nifios.

omo muchos otros héroes La realizacion técnica refleja la falta
infantiles, Stuart Little de pretensiones del juego y resulta muy } \
protagoniza en PSOne un discreta, G0N BSCRnarios ¥ personajes Las habilidaes saltanas de Stuart no son ninguna maravilla, pero afortunadamente podemos
juego de plataformas, que en esta muy sencillos y un evidente popping ayudarnos de los clasicos resortes y muelles para alcanzar lugares elevados.
ocasién resulta muy sencillo tanto en (ue aparece a escasa distancia del
realizacién como en desarrollo. héroe. En el apartado sonoro, los 50505
Inspirdndose en el argumento de la efectos se ven compensados por las
pelicula, el heroico roedor deberd melodias, sacadas del film.
recorrer seis niveles buscando las Afortunadamente, Stuart Little 2 no
sortijas ocultas que le permitiran falla en lo més importante: el control es
enfrentarse al malvado halcén Falco. bastante bueno y la cdmara sigue con
Aunque conseguird algunas agilidad la accién. Por ello, pese a

participando en minijuegos, la
mayorfa estan
esparcidas por

los defectos técnicos, Stuart
Little 2 logra divertir y, aunque
para cualquier

los escenarios y jugador
para alcanzarlas habra - con
que explorar a conciencia y experiencia

utilizar las habilidades
basicas del género:
trepar, bucear,
empujar blogues
¥, por supuesto,
saltar.

es facil y poco variado,
los més pequefios y
los menos habiles
van a encontrar un
titulo a su medida,

. p ) . Los enemigos a los que hace frente Stuart son tan pequeiios como él: insectos, pajaros, arafias,
sencillo de jugar y divertido. juguetes... para defenderse de ellos, el ratoncillo tiene la capacidad de arrojar objetos.

El roedr
piloto

Stuart debera hacer frente a
un par de minijuegos por
nivel, todos tan sencillos
como la aventura principal.
Aunque hay alguna prueba
de punteria, casi todas estan
centradas en el pilotaje de
vehiculos: lanchas motoras,
coches, un avion.., Incluso

veremos al ratoncillo imitar 8 Recoger un determinado nimero de estrellas en un Veremos reflejadas algunas escenas de la peli, como el
Tony Hawk sobre una tabla. tiempo limite ser4 el objetivo de muchos minijuegos. vuelo de Stuart en una avién de aeromodelismo. J

Textos: Castellano | Formato: CD
Voces: castellano | Jugadores: 1
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FFTecio

Su sencillo desarrollo y su buen control lo
hacen ideal para los nifios.

La discreta realizacion técnica y su rnecéniﬁa
repetitiva no atraerdn & los més creciditos.

E PLAY



Un asesino a sueldo retirado. Un sacerdote secuestrado.
Un mafioso chantajista. Esta vez, es algo personal.
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LOS MAESTROS CARA A CARA

\ \\\
‘ an puesto a la venta tantos y tan huenos juegos de lucha que es normal que no sepas por cual decidlrte‘ST o
\ ! J‘g_, con atencion esta comparativa, seguro que se te despejan muchas dudas: no te la pierdas. -

LOS 6 JUEGOS A EXAMEN
->Barbarian

->Dead or Alive 2 Hardcore

->Tekken 4

\ F
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Barbarian

Bloody Roar 3

Uno de espada y brujeria

Compaiia: Virgin | Precio: 52,95 € (8.890 ptas) | Idioma: Castellano | Edad: +16

Periféricos: Memury Dual i
Card 2 Shock 2 “ Multitap
(142 kb)

Pero mira que eres bestia

Compafiia: Hudson | Precio: 57,04 € (9.490 ptas) | Idioma: Inglés | Edad: +15

iféricos: Memo:
Perifér Warmory

(84 kb)

Dual
Shock 2

Valoracion Graficos: (B} Diversion: E) Calidad/precio: fj

Valoracion Gréﬁcos:. Diversion: . Calidad/precio: ‘

c asi todos les juegos de lucha pugnan por ofrecer un gran
realismo, un catalogo de golpes gigantesco y millones de
combinaciones de hotones gue son capaces de desanimar a los menos
expertos en esto de la lucha.

Si es tu caso, puede que Barbarian sea el juego que buscas. Su propuesta huye de la
complejidad de Tekken o Virtua Fighter y nos transporta a un universo de fantasfa,
donde las espadas y la brujeria son las que mandan. A nuestra disposicion tenemos un
total de 10 personajes, entre espadachines, barbaros, magos y otros seres fantésticos,
todos ellos dotados cen un arma y cuatro hechizos de ataque o defensa.

La particularidad de Barbarian reside en que apuesta por un control facil y directo,
ofreciendo un sistema de sencillos combos basado en machacar repetidamente un par
de botones. Esta asequible propuesta se ve arropada por un par de elementos que
tampoco tienen los demds juegos de lucha. El primero es que podemos coger objetos
del escenario, como columnas y pedruscos, para lanzarselos al rival. Y el sequndo son
las peleas multijugador, en las que pueden participar hasta cuatro jugadores, mds
otros cuatro controlados por la consola (es decir, 8 personajes al mismo tiempo).

Gréaficamente tiene algunos detalles de calidad, como los efectos visuales
provocados por los hechizos, aunque en disefio de personajes y escenarios no puede
competir con los dos grandes del género.

Barbarian es, en suma, una alternativa recomendada para aquéllos que huyan de la
complejidad o bien busquen algo distinto y con mayores posibilidades multijugador.

Los escenarios y los efectos de luzy pamculas
son fos aspectas mas espectaculares del juego.

Barbarian es el tinico juego de la comparativa en
el que hay combates de hasta 8 Juchadores.

En estado animal, los luchadores disponen de
nuevos movimientos y causan més dafio.

Todos los personajes se pueden transformar en
animales, como topos, tigres, leopardos...

H asta la llegada de Virtua Fighter, la saga Bloody Roear siempre ha
sido la tercera en discordia, detras de Tekkeny DOA. Ahora,
aungue sigue siendo uno de los mejores juegos del género, la
contundencia y calidad de sus rivales le han sacado del podio.

Bloody Roar 3 tiene un “detalle” que lo hace distinto al resto de juegos de lucha, y
es que todos sus luchadores pueden transformarse en un animal salvaje con forma
bipeda. Como es de recibo, en estado “animal” los luchadores causan bastante mas
dario y disponen de técnicas y ataques diferentes a los del estado humano, incluidos
unos demoledores atagues especiales. Ademas, el detalle de las transformaciones
introduce un tono estratégico que no tienen muchos juegos de lucha, ya que decidir
cuando nos transformamos puede marcar la diferencia entre la victoria y la derrota.

Sobra decir que las secuencias de transformacion estan arropadas por unos efectos
graficos impresionantes, y que el modelado de los
personajes, sobre todo en su estado animal, es
muy bueno. No podemos decir lo mismo de los
escenarios, bastante vacios. Pero sin duda
lo peor del juego es su reducido elenco
de luchadores, sélo 13, algo que se
agrava mas con la ausencia de
modos de juego originales.




Dead or Alive 2 Hardcore

Tekken Tag Tournament

Sensualidad y contundencia
Compaiiia: Seny | Precio: 29,95 € (4.989 ptas) | Idioma: Castellano | Edad: +13

Periféricos: Memory Dual Multitap
Card 2 Shock 2
(120 kb)

Desheredado por su hermano mayor

Compaiiia: Nameo | Precio: 29,95 € (4.989 ptas) | Idioma: castellano | Edad: +13

Periféricos: Memory Dual Multitap
Card 2 Shock 2
(344 kb)
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Valoracion Gréficos: @ Diversion: _B) Ca!idad!precio:.
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i hay un juego de lucha que se caracteriza principalmente por su
S elenco de personajes, ése es Dead Or Alive, que pone a nuestra
disposicion, aparte de fos tipicos karatekas y armarios “empotraos”, un
grupo de exuberantes y atractivas “‘sefioritas” virtuales, con las que
participar en unos rapidos, frenéticos y novedosos.
La principal aportacién de esta entrega de |a saga DOA al género reside en ofrecer
unos entornos “multi-nivel”, es decir, con distintos planos de altura a los que podemos

arrojar a nuestro rival. Asi, por ejemplo, podemos empezar un combate
en el piso superior de una iglesia, arrojar a nuestro enemigo por una
cristalera y terminar la pelea a pie de calle. Por supuesto, la construccién
" L: de los escenarios es de lo mejorcito del juego. Junto con esto, otra de
A\ “15 sus grandes aportaciones son sus combates por parejas, donde es posible
realizar técnicas y presas combinadas entre los dos luchadores.
Por lo demés, el estilo de lucha que ofrece se encuentra mas
cercano a Virtua Fighter que a Tekken, en el sentido de que el control
también emplea sélo 3 botones y la defensa y el contraataque tienen
més peso en el desarrollo de los combates.
Ademas de todo, a su favor cuenta con su precio (es uno de los
pocos que estd en Platinum), aunque como contrapartida estd su
“antigiedad” ya que fue uno de los primeros juegos de lucha
del catalogo de PS2, y eso se nota un poco.

Las exuberantes luchadoras son la principal sefia
de identidad del juego... jcémo para no serlol!

Los escenarios presentan distintos niveles de
altura, a los que podemos caer de un buen golpe.

El elenco de luchadores supera la treintena y sin
duda es el mas abultade de toda la comparativa.

Los combates se disputan por parejas, y podemos
cambiar de luchador en cualquier momento.

asta este mismo mes TTT era el mejor juego de lucha de P52,
H pero no ha podido evitar que su nuevo “‘hermanito” le arrebate el
cetro, al menos en cuestiones técnicas. Sin embargo, Tag Tournament
esconde ases en la manga que, casi dos anos después de lanzamiento,
continuan siendo argumentos mas que contundentes para su compra.
El primero es, naturalmente, su precio. Por menos de 30 € tendréis a vuestra
disposicién a més de 30 personajes, entre los que se encuentran los mas carismaticos
de toda la saga. El segundo, y no menos importante, es que el desarrollo de los
combates es por parejas, un detalle que no encontraréis en ninguna otra entrega de la
saga. Este novedoso matiz también afecta al control, ya que existe un quinto botdn que
permite intercambiar a los luchadores de nuestro equipo durante el combate, con el
que ademds podemos ejecutar llaves y técnicas en las que emplearemos a los dos
personajes. En tercer lugar estan los extras que Namco introduce en sus versiones
domésticas, que en este caso adoptan la forma de un divertidisimo “minijuego” de
bolos y la posibilidad de capturar imagenes estaticas y guardarias en la Memory Card.
En cuanto a los gréficos, la construccién de los luchadores bien poco tiene que

envidiar a la de Tekken 4, aunque los escenarios han quedado un poco desfasados, si
bien presentan detalles, como la vegetacién, que no se han vuelto a ver en ningdn otro
juego. En suma, si quieres un juego de lucha realista, con muchos luchadores,
movimientos y posibilidades, sin gastarte todos los ahorros, 777 es la mejor opcidn.
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Tekken 4
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Con la contundencia de un campedn
Compafiia; Nameo | Precio: 69,99 € (11.512 ptas) | Idioma: Castellano | Edad: +13

Periféricos: Memory Dual Multitap Periféricus: Memory Dual Multitap
Card 2 Shock 2 op p ard 2 Shock 2
(250 kh) ] (180 kh)
. . 53? =Bl . :

Virtua Fighter 4

La mejor alternativa a Tekken
Compaiiia: Sega | Precio: 29,99 € (4.989 ptas) | Idioma: Casteltano | Edad: +13

Valoracion Graficos: @ Diversion: @ Calidad/precio: @

Valoracion Graficos: @ Diversién: Q Calidadlprecinze

STAGE 4 01:38: BO'O STY BATTLE

i quieres el mejor juego de lucha para PS2, no sigas buscando: es

Tekken 4. Su propuesta parte de unas premisas idénticas a las de
anteriores entregas (estilo de lucha realista, miles de movimientos y un
control intuitive), junto a las ldgicas y necesarias novedades.

De entre todas ellas destacan los escenarios, que ahora estén limitados por
edificios, desniveles, paredes y objetos interactivos, elementos que en su conjunto
aportan una novedosa dimensidn estratégica a los combates y que posibilitan la
ejecucion de nuevas técnicas, como escapes cuando estamos arrinconados.

A la cita tampoco faltan los extras habituales de Namco, con los que la conversidn
doméstica supera holgadamente a la méguina recreativa. En este caso, los dos
més importantes son el modo Historia, en el que podemos conocer un poco
més a los luchadores, y Force Assault, un cldsico de la saga que se
estrena en PS2 de forma brillante, sin olvidar las CGs finales.

Casi sobra decir que Tekken 4 es una pasada graficamente y que
el nivel tanto en escenarios y personajes es francamente alto. Lo
que no estd de mas decir es que, gracias al selector de 50/60
Hz, por fin podemos disfrutar de unos combates mucho mas
rapidos y apasionantes, y a pantalla completa. Lo dicho, si
te va la lucha, es un auténtico imprescindible, al que sélo
se le puede reprochar el tremendo bajén que ha sufrido
el catélogo de luchadores (tan sélo 19)... y su precio.

Tekken 4 sélo ofrece 19 luchadores, de los cuales,
(nicamente tres son completamente nuevos.

Los escenarios han ganado
muchos enteros en detalle y complejidad.

También cuenta con unos efectos visuales de lujo,
como la recreacién de la nieve o el agua.

VF4 tiene unos modos de juego muy originales, y
es aqui donde despunta sobre los demés.

L a supremacia de Telken en los 128 hits de Sony se vio
amenazada con la llegada de Virfua Fighter 4, uno de los
titulos mas importantes de la corona de Sega y que ha sido capaz
de aportar aires nuevos a la lucha, al tiempo que ha hecho gala de
un apartado técnico propio de una nueva generacion de consolas.

Su apuesta, en el terreno jugable, se decanta por un estilo menos ofensivo que el de
la saga de Namco y por un control mas sencillo y asequible, basado en tres botones
(dos de ataque y uno de defensa). Del resto se encargan unos apabullantes gréficos,
que ponen en pantalla unos escenarios sobresalientes y unos escasos 13 personajes,
que destacan por ser muy variados y estar muy bien construidos. Ademas, entre todos
abarcan los estilos de lucha mas habituales, aunque en ningiin caso ofrecen un listado
de golpes tan amplio como el de los luchadores de Tekken.

Donde VF4 muestra su superioridad es en los modos de juego, donde brilla con una
fuerza incontrolable la originalidad. Asi, es posible encontrar un modo Kumite, donde
podemos conseguir objetos con los que modificar la apariencia de nuestro luchador, o
AT System, en el que adiestramos a un luchador para que pelee “solo®.

) Por todo esto, y su inmejorable precio, V/F4 es un titulo
especialmente recomendado para los amantes de la lucha, y en
especial a aquellos que estén “hartos” de Tekken. Ademas, por lo
que cuesta Tekken 4, os podéis comprar VF4y Tekken Tag...
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La enorme calidad de sus graficos, la originalidad y frescura de sus modos de juego y su impresionante precio, colocan a l_/irtua Fighter 4
como el ganador de nuestra comparativa, seguido muy de cerca por Tekken 4, muy superior en su complejo sistema de juegoyen lo
elaborado de sus escenarios, pero mucho mas caro. Tekken TT sigue siendo una excelente opcion y el resto son propuestas diferentes...
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Claves de la comparativa

Las notas y abreviaturas de Ia tabla co-
rresponden a las siguientes calificacio-
nes, que ademas tienen su correspon-
diente c6digo de color para facilitar su
comprensién:

alente (E) /

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo.

=S

CARACTERISTICAS
GENERALES:

Valoramos los datos objetivos del juego, que

Junto a un juego aparece una
mano como ésta que se co-
rresponde con el titulo reco-
mendado.

se pueden cuantificar, medir y comprobar de
manera completamente objetiva.

Estilo de lucha: pesde los
comienzos del género, siempre ha habido
dos vertientes distintas: una “realista”, que
huye del golpes imposibles y procura ser lo
més real posible y otra "méagica” (con
lanzamiento de hechizos y similares).

CARACTERISTICAS
TECNICAS:

Valoramos los aspectos técnicos del juego,
que abarcan elementos tan diferentes como
el modelado de los personajes, las
animaciones o los efectos visuales, entre
otras muchas cosas.

Entorno interactivo: indicamos si
los escenarics incluyen objetos interactivos,
susceptibles de ser destrozados (barreras,
columnas...) o si directamente podemos
coger elementos del escenario.
Efectos: aqui tienen cabida desde la
representacion de laluz y la sombraa la
recreacion de otros tipos de elementos,
como el agua, la nieve, la lluvia...

OPCIONES DE ATAQUE:

Los juegos de lucha tienen que ofrecer un
buen catélogo de golpes y acciones
ofensivas. Aqui os decimos qué tiene y qué
no tiene cada uno de los juegos a examen.

Golpes por personaje: Indicamos
la cantidad de golpes aproximada que tiene
cada uno de los luchadores. No es una

ciencia exacta, y algunos pueden tener méas,
y ofros menos. Es una aproximacion.
Multiparts: son un elemento que da
mayor realismo al juego, y consisten en una
sucesion de llaves y presas (movimientos de
agarre) encadenadas.

Golpes especiales: valoramos
positivamente que los luchadores dispongan
de un “superataque” o técnicas similares.
Combos: sonla “salsa” de los juegas
de lucha paligonales de los diltimos afios, y
consisten en la ejecucitn de una serie de
golpes enlazados.

OPCIONES DE DEFENSA:
Como en el caso del ataque, un buen juego
de lucha también tiene que ofrecer distintas
formas de defendernos de los ataques.

Cuantas més posibilidades, mejor.

Autoguardia:siesto dela lucha no es
lo tuyo y te Ifas con tantas combinaciones de
hotones, valoraras que sea la propia consola
quien active la defensa de tu luchador, es
decir, que te proteja de casi todos los
ataques sin que tu pulses nada.

Bloguen basico: La forma bésica de
anular los golpes de los rivales es el
blogueo, que dependiendo de cada caso, se
activa de distintas formas. En algunos basta
con apretar un boton, mientras que en
otros, hay que mantener presionada una
direccién.

Reversals: sieso de bloguear no es lo
tuyo y prefieres el contraataque, esta
técnica te va a encantar. Consiste en agarrar
la extremidad con la que te ataca el rival
para realizarle una llave o golpe rapido.
Paradas: otra posibilidad de defensa,
que consiste en parar el ataque y desviar el
cuerpo del rival, que quedara a nuestra
merced durante unos segundos.
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E PLAY

Si queréis que el equipo de PlayMania responda a vuestras dudas, sélo
tenéis que enviar una carta a la direccién de la revista, indicando en el
sobre: Hobby Press, PlayMania, Consultorio. También podéis enviar
vuestras consultas o sugerencias a través del correo electronico.

¢Podriais decirme cuando
llegara a Platinum o bajara
de precio Jak & Daxter? Es
que dudo si esperar a que
salga a la venta Rachet &
Clank o a que el Jak &
Daxter sea mas baratillo,
&Qué me recomendais?
[ Pablo Herndndez (e-mail)

Jak & Daxter estard en
Platinum el 25 de
septiembre - e

y Ratchet & Q;"j ; @ :
Clankse pondrda = T

la venta en noviembre. ._{ 4
Recomendarte uno u ( .
otro es diffcil, porque (oS
ademas son juegos A

diferentes, el primero es més
plataformero y Ratchet es algo
més de accion... Los dos son
geniales, y si te gusta el
género te recomendariamos
que compraras los dos,
teniendo en cuenta que te da
tiempo a ahorrar... Clare que si
tienes un agujero en los
bolsillos, hazte primero con Jak
& Daxter cuando salga en
Platinum y luego, cuando veas
Ratchet & Clank, puedes

El genial Jak & Daxter estd en
Platinum desde septiembre.

Hola chavalotes. Quiero
saber si el gran Hideo
Kojima va a hacer con sus
dos primeros Metal Gear
algo asi como lo que se hizo
con FFVI o FF Antologhy, y
en qué plataforma lo hara.
También quiero saber si
saldra el DoA 3 para PS2.
[ Koruko (e-mail)

No estés de suerte, porque
la respuesta a tus dos
preguntas en no. No va a haber
“reediciones” de los primeros
Metal Geary Dead or Alive 3
es una exclusiva Xbox. Aungque
con estas cosas de las
exclusivas nunca se sabe...

decidir si te
merece la pena
esperar a que

Hola PlayMania, en el
nimero 42, publicasteis que
saldria un juego de Star
Wars, The Clone Wars. ;Me
podéis informar cuando
saldrda?

[ Fernando (e-mail)
Si no hay retrasos, esta
previsto que a principios de
diciembre Electronic Arts

Star Wars: Bounty Hunter estara
protagonizado por Jango Fett.

penga a la venta en nuestro
pais dos nuevos juegos de Star
Wars, por un lado el que
mencionas de Las Guerras Clon
y por otro Bounty Hunter.

Star Wars: Las Guerras Clon, reflejara los momentos mas espectaculares de la peli.

60 Hz en bianco
Y negro
Veréis, hace poco me compré
Virtua Fighter 4y Spider-Man y al
usar la opcioén de 60 Hz, resulta
que lo veo en blanco y negro. La
tele que uso es la misma que con
Dreamcast y con ella no tenia
problemas. A ver si me aclaro,
znecesito cable RGB para ver bien
los juegos en 60 Hz y el cable
normal para ver las peliculas?
Sergio Diaz {(Malaga)
Pues si, asi es. ;Qué no lo
entiendes? La verdad es que nosotros
tampoco, pero asi son las cosas. Para
ver correctamente los juegos que
traen selector de 60 Hz es necesario
jugar con un cable RGB, pero las
peliculas en DVD no se ven al utilizar
este cable.

Dolby Surround

Hola a *'to la pefia” de PlayMania.
Tengo un problemilla y quisiera que
me los respondieseis. Tengo un
equipo de esos de sonido de cine
en casa, pero el amplificador esta
en el subwoofer y no tengo
conexion para el cable dptico de
PS2 al reproductor. Mi
pregunta es si con los
cables estéreo podria
aprovechar para

Final Fantasy K y
SONlto 3.1,

Hola amigos de PlayMania.
Tengo un equipo de
audio 5.1 conectado a
PS2 y no he tenido
ning(in problema con
juegos como Metal
Gear 2. Sin embargo,
al jugar con FFX no
consigo escuchar en
5.1 las secuencias de

video y no encuentro en oir el sonido
el juego el men( para Dolby surround
activar esta opcion. de Medal of Honor,

- Jordi Oliveras (e-mail)
Es facil. Con el juego
cargado, pulsa Select,
accede al men( de sonido
y activa desde ahi la
opcién que buscas.

debido a que mi

equipo crea el Dolby él
solo, o si seria como
cuando pongo un CD
de miisica.

Andrés Gonzalez (e-mail)

Vamos a ver, no tienes que poner el
cable dptico de la PS2 al reproductor
de DVD, sino al amplificador, esté
donde esté. Es decir, si estd en el
subwoofer deberias poder conectar la
consola al subwoofer. Si éste no tiene
entrada para al cable dptico, mal rollo,
porgue no te queda més remedio que
usar los cables estéreo.

Obviamente, si tli sacas de la
consola una senal estéreo, el
amplificador va a reproducir una senal
estéreo, ya que es lo que a él le esta
llegando. Tu equipo de sonido no
“crea” el surround, no se lo inventa,
simplemente es capaz de reproducir la
sefal que le llega del reproductor. Si
metes una pelicula estéreo la vas a oir
en estéreo, por mucho que tu
amplificador sea Dolby Digital y con
PS2 pasa lo mismo.
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Juegos de
Segunda Mano

Hola playmaniacos, os
escribo para que me digais
alguna tienda de fiar para
comprar juegos de segunda
mano, el juego que quiero
comprar es antiguo y no lo
encuentro. Vivo en Sevilla.
[ Sergio Nogales (Sevilla)
No nos conocemos todas las
tiendas de Espafia, pero si
podemos darte los datos de
una cadena de tiendas que se
dedica a la compra y venta de
juegos de segunda mano. Se
trata de Daily Price, que
ademds te ofrece garantfa de
buen funcienamiento, cajas y
manuales en buen estado.
Tiene més de 100 tiendas en
toda Espafia. Para localizar la
mas cercana a tu domicilio
prueba con esta direccion de
internet: hitp://www.daily-
price.es/. Y es que nos parece

Dudas de color
Platinum
Hola PlayManfa, la serie
Platinum me parece una
gran idea y estoy encantado,
ya que por poco dinero me
estoy comprando los
mejores juegos de la
consola, aunque me faltan
muchos como Metal Gear 2,
Final Fantasy X, Devil May
Cry... ;Sabéis qué juegos
van a salir en Platinum hasta
final de afo? ;Alguno de los
que he mencionado? ;Quién
decide qué juego sale o no
en Platinum?
- Esteban Cedilla (Madrid)
Desde setiembre a diciembre
se van a poner a la venta
muchos Platinum, aunque no
todas las compaiifas han
desvelado ya esos titulos. Por
ejemplo, Tony Hawk’s 3y Jak &
Daxter saldran en septiembre.
De los que mencionas, Devil May
Cry sale en noviembre. Los otros
que quieres tardaran més.

Devil May Cry estara en Platinum en
noviembre,

Sony es quien decide qué
juegos pueden salir en Platinum,
aunque es la distribuidora la que
decide cuando. No se puede
poner en Platinum ninglin juego
que no haya sido aprobado por
Sony y esta aprobacin depende
de las ventas obtenidas por el
juego, demostrando que cuenta
con el apoyo del piblico.

iLlegara
Black & White?
Hola amigos. Os escribo
porque en el nimero 28 de
vuestra revista hicisteis un
reportaje de Black y White y
me gustd ese juego. Pero
todavia no ha salido ni para
PSOne ni para PS2.Me
gustarfa saber cudndo saldra
para ambas consolas.
24 Rubén Rubio Barrera (e-mail)
El juego ha ido sufriendo
numerosos retrasos y hasta
hemos temido que finalmente
se cancelara el proyecto. De
momento, parece que en
octubre se va a poner a la
venta para PSOne. De PS2, no
se sabe nada todavia.

A .
\ S
¢
&-gﬂ
*

Las curiosas
criaturas de Black
& White visitaran
PS0ne en octubre.
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LA POLEMICA

Hola amigos de PlayMania, redactores y
lectores. Me he decidido a escribir esta
carta porque estoy un poco harto del rollo
éste de la conexion a Internet de PS2 y de
que Sony no diga ni pio. A mi me gusta
mucho entrar en foros de Internet y se
puede leer de todo, desde los que te
garantizan que vas a necesitar un médem
especifico de cada compaiiia para jugar
on-line, a los que te aseguran que va a
costar una pasta gansa. Estoy harto de no
saber nada, porque vosotros, ademas,
insistis en que nada de lo que se diga es
verdad hasta que Sony no diga lo
contrario. Me da miedo pensar gue no
haya un médem oficial, o que de verdad
sea necesario tener tantos médems como
juegos online... ;Y qué pasa con los
portales de acceso? ;Tendremos que
pagar por kits de conexién en funcion del
servicio al que queramos optar? Me
resisto a creer que la cosa vaya a ser tan
complicada, pero a la vista de las *no-
informaciones” de Sony... Ojala lo hagan

-
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PS2 y el juego On-Line

Se espera que en Navidad Sony aclare todas las dudas
sobre la esperada conexion a Internet de la consola.
Mientras, no os creais nada de lo que ois por ahi.
como Dreamcast: un mismo portal para
todo, pero me da la sensacién de que esto
va a ser una patata, un timo y un fracaso.
Y si no, que lo demuestren de una vez. A
ver si hay suerte y Sony por fin nos aclara
algo las cosas...
Un desorientado (e-mail)

PlayMania: Sony esta trabajando duro
para conseguir que las cosas sean muy
sencillas y faciles, y por eso se esta
retrasando la informacién. Buscan el modo de
fue todo el sistema sea accesible para
cualquiera y de la manera mas simple. Va a
haber un médem oficial y un sistema de
acceso unico. Tranquilos, que ya veréis como
todo va a ir como la seda... aunque adn nos
toque esperar para comprobarlo. J

Estrategia y
aventuras graficas
Hola playmaniacos, os sigo
desde el nimero 1 y cada
mes 0s superais, aunque
tengo que echaros en cara
que nos ocupéis mas de las
aventuras graficas y los
juegos de estrategia. Tengo
una PS2 y una PS y querria
que me recomendarais una
aventura grafica (tengo los
Broken Sword y no me
gustan los Discworld, ni
Atlantis...) y algln juego de
estrategia (tengo Age of
Empires 2y Civilization 2)

>4 Rubén Lépez Yafiez (Barcelona)
No hablamos mucho del
tema, porque tampoco
salen demasiadas
cosas de estos
géneros. Ademés,
por lo que nos

mayoria de los aventuras
gréficas que salen no te van...
Que no sean en la linea
Atiantis, es decir, que se vea al
protagonista, sélo tienes una
opcién en PS2, pero muy
buena: La Fuga de Monkey
Island. Aungue no te gusten
del otro estilo, deberfas probar,
esta vez para PSOne, los
Drécula, que son Platinum.

e eI 1 DR 00 €00 e Wl 7l

Con respecto a la estrategia,
suponemos que querras
moverte en PS2. La mejor
opcién es Commandos 2,
aunque Ring of Red estd muy
bien y va a bajar de precio. Si
no te importa que sean juegos
poco profundos, Army Men RTS
es otra buena opcién y
ademds, barata. En PSOne, lo
mejor es C&C: Red Alert.

IR A ;:mmm{m: :
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cuentas, la
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La Fuga de Menkey Island es |a mejor aventura gréfica para PS2.

g



ALICANTE
San Juan.Tel: 945 94 15 00
ASTURIAS (LUGONES)

Centro Comercial "Azabache”.

Tel:98 526 41 03
BADAJOZ

Centro Comercial.

Ctra. de'vaherda de Leganés,
Tel:924 24 40 15
BARCELONA

cuatro tiendas en:

* Badalona

P Comercial Mentigala
Tel:9346531 12

* Sant Boi de Llobregat
el 9363088 86

* Sant Quirze del Vallés
a3 721 47 75

* Barcelona

€ C"Diagonal Mar"

Avdz Diagonal s/n,

Tel:93 356 23 04
BILBAO

Centro Comercial “Bilbondo”
Basauri

Tel94 4763577
CADIZ, dos tiendas en

* Puerto de Sta Marfa
Centro Comercial "El Paso™
Puerto Santa Mara
Tel:956 83 31 11

» Los Barrios

Ctra N-340 Km: 112,600 Pl
“Palmones 3" Guadacorte
Tel: 956 67 52 10
'CORDOBA

Centro Comercial

“El Arcangel”

Tel: 257 75 60 06
GRANADA

Armilla

Tel:958 1356 33

A CORUNA
Mﬁ&mo HMokna i
Tol: 981 1701 66
C.C s Avenas”.

el 9284949 62

Tel 987 26 29 00

MADRID, cuatro tiendas er.

* Majadahonda

Centro Comercial “Milenium",

BC B Carralero,

Tel 91 679 50 85

* Alcoredn

Ceniro Comercial "Alcondn”
Tel 21 683 01 60

« Torreidn

Parque Corredor

Tel:91 456 05 95

* Alzobendas

C . "Rio Norte"

Tel:91 661 42 14
MALAGA

Tel: 95 224 57 20.
MURCIA

Centro Comercial

“Las Atalayas”

Tel:96824 21 28
PALMA DE MALLORCA
Urbanizacién Son Fuster.
C/ DelTer,n 19.

Tel: 971 47 45 61,
PAMPLONA

Centro Comercial “Irufia I
Tel 94 830 27 50.

SAN SEBASTIAN

C C. "Garbera",

Tel: 943 40 14 55.
SEVILLA

C.C. "Los Arcos".

Tel; 95 467 00 90.
TENERIFE

Centro Comercial La Laguna.
Tel:92 231 18 45,
YALENCIA, dos tiendas n
* Burjasot

C C "Parque Albdn"
Tel96390 1676

* Sedavi

Tel: 96 196 0240
VALLADOLID

Tel:98 337 3455

VIiGO

Tel: 986 23 56 41
ZARAGOZA

Centro Comargial Utebo
Tel:976 78 64 44
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nmNuevo Precio!! |

BONY

MEMORIA
OFIciAL PS2
sSMB

4 41,99 ¢

CoNsOLA
PSs2
+
MANDD
DuAL
SHOCK

J

PlayStation.2

A

VARIOS COLORES P52 OrfFiciAaL

ConNnsaLa P52
+ DuaAL SHock
+ VOLANTE TT
+ JuEGD PrRO RACE DRIVER

329,99¢
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Hoooola a todos los
currantes de PlayMania &
company. Estoy contentillo
porque he oido rumores de
que Square va a sacar los FF
Iy If para PSOne. ;Es cierto?
También queria que me
dijeran qué FF vale més la
pena, ;FFAnthology o FFVI?
¢Con qué Final Fantasy se
quedan de todos los que han
salido?
X Alejandro Febles (Tenerife)

Pues sf, has ofdo bien. Se
van a resmaterizar los dos
primeros Final Fantasy para
ponerlos a la venta en PSOne.
Estos juegos salieron para

Finai Fantasy X es, por su espectacularidad y compleja trama, el mejor de la saga.

NES, la consola de 8 hits de
Nintendo, y se les va a dar
para la ocasién un look del
estilo de Final Fantasy VI. Por
cierto, hablando de FFVTy FF
Anthologies, ¢qué es lo que

dudas? Cémprate los dos, que
estan baratos y son geniales.
Ademds, es muy dificil elegir
un FFentre todos. Ya que nos
obligas, quiz4 nos quedariamos
quiza con FFVIL.. y con FFX.

Diferentes
Resident Evil
Hola amigos, os sigo desde
el ndmero 31 y me encanta
vuestra revista. Tengo la PS2,
vy me gustaria saber porqué
el Resident Evil de PS2,
tiene bastante peores
graficos que el de
GameCube. Veo una
diferencia muy grande.
[ Oscar Prieto Sanchez (e-mail)
Porque son juegos diferentes.
El RE de PS2 es una adaptacion
del juego de Dreamcast y se
basa en entornos poligonales
que resultan mucho menos
vistosos que los fondos
prerenderizados, que son los
que usa el RE de GameCube.

Ademds, en el RE de GC, por
la concepcién del juego, que es
como el primero aparecido
PSOne, hay menos monstruos y
el ritmo de juego es diferente,
lo que permite que se puedan
recrear mas en las
localizacicnes, que también son
menos variadas. Si se tratara
del mismo juego podriamos
buscar diferencias, pero al ser
juegos distintos no hay
comparacion posible.

Resident Evil Cade: Veronica X es el
(nico juego poligonal de la saga.

No se ve n

Los puertos USB

Cable RFU y sonido 5.1.

con el cabiledgnlicu

Hola PlayMania, me llamo Javi y tengo una
duda. Mi hermano se ha comprado un Home
Cinema, con DVD y amplificador integrados y

salida dptica, pero no sé coémo se
conecta a PS2. Ya probé con un
cable optico, pero no se oia ni
se veia nada en el televisor.
- Javier Avilés (Madrid)
Lo primero que tienes
que comprobar es si el
apartado tiene una
“salida” dptica o una “entrada”. Si
la toma dptica sélo es de salida,
olvidate. Si es una entrada no
hay problema. Enchufa la consola
al amplificador mediante el cable
Optico y la consola a la tele con
el cable normal. El cable dptico sélo lleva sonido, no
imagen, asi que es dificil que veas algo en la tele si
no la enchufas. Ademds, el sonido no va a salir por
la tele, sino a través del amplificador y sus
altavoces. Eso sf, el amplificador debe tener algtin
tipo de selector para determinar qué aparato
quieres que se oiga. Normalmente aparecerd como
“Externo” o “Video”. Es decir, le tienes que decir al
apartado si vas a escuchar una pelicula en el DVD o
vas a escuchar el sonido de PS2 o del video, por
ejemplo. Mirate el manual del equipo de Home
Cinema, eso nunca falla.

El cable éptico es
imprescindible para
extraer sonido 5.1
de la consola.

Hola amigos. Tengo una pequefa duda. Si PS2
tiene 2 puertos USB, uno para el jugador 1y
otro para el jugador 2, entonces en los juegos
que podemos usar teclado y ratén por ejemplo,
¢como podemos enchufar el teclado y el ratén
USB al puerto USB 1? O también: como a mi no
me gusta estar enchufando y desenchufando
los accesorios de la consola, volante USB,
camara USB... ghay algiin accesorio tipo Hub
que podamos usar para evitar tener que estar
desenchufando y volviendo a enchufar?

En realidad los puertos USB no funcionan uno
para el jugador 1y otro para el jugador 2. Si
enchufas un teclado y un ratén para jugar a,
pongamos, Unreal Tournament, puedes conectar el
teclado a uno y el ratén a otro, que el juego los
reconocerd como para el jugador 1. Por las pruebas
que hemos hecho, depende mucho de cémo esté
programado el juego y el periférico. Por ejemplo, en
el Endgame la pistola G-Con 2 sélo funciona si la
introduces en el USB inferior (lo que td llamas 2).

Con respecto a lo del Hub, no hay ninguno
oficial y, Ia verdad, no tenemos nada claro que
pudiera funcionar cualquiera. De todos modos,
los puertos estdn preparados para que andes
enchufando y desenchufando, tampaco es tan
grave. Ya lo haces con los puertos normales del
pad, no pasa nada mientras no seas un bestia.
Tira de la clavija y nunca del cable.

Jordy Sinchez (Andorra)

Hola “playempedernidos”, queria preguntar una
duda que tengo con mi televisor. Mi PS2 est3
conectada mediante la salida de la antena a mi
televisor y tuve que comprarme el cable RFU.
Ojeando una de vuestras revistas lei que asi se
perdia calidad de sonido y de imagen. Pero,
¢podré conectar un sistema de sonido 5.1, o al
menos el que lo emula (Creative PS 2000)?
* murj.b (e-mail)

El sistema por el que tengas conectada |a consola
a tele no influye en el caso de que quieras hacer
otra conexién a un equipo de audio. Para aprovechar
un equipo 5.1 o uno emulado necesitas el cable
Optico que debes conectar en la salida dptica de la
consola. El sonide saldrfa por este cable hacia los
altavoces, independientemente de que uses un cable
RFU para la tele. De todos modo, no sabes lo que
estas perdiendo usando ese cable: deberias
modernizarte también en imagen...

El sistema de conexién de
la consola a la tele no
influye a la hora de
conectar un equipo de
sonido 5.1 o0 emulado.




GUIAS COMPLETAS
COLECCIONRBLES

iPlayMania te regala todos los meses
una practica guia del mejor
juego del momento!!
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/ QUé juey
comp

rar.

DS: Dual Shock.AC: Analog Controller. V: Volante. ALF: Alfombrilla.

P: Pistola. MC: Memory Card. CL: Cable Link. MT: Multi Tap. R: Ratén.

Muchos de vosotros nos habéis pedido que

elaboremos una lista con los mejores juegos

de PlayStation y PS2, pero ;qué

mejor orientacién que tener

los mejores juegos del mercado

comentados, puntuados y con una clara

recomendacién? Justo lo que os

Todos los precios gue aparecen en esta guia son orientativos
Los precios en pesetas son una conversion orientativa

Compaiifa: Hoosen Precio: 20,00 © (7,990 ptas )
N° de jugadores: 1.7 Idioma:
Periféricos: M, Edad: 10

El trepidante ritmo de las peleas y
su sencillez a la hora de jugar.

Al igual que en entregas anteriores,
hay pocos personajes disponibles.

7 VALORACION: Bloody Roar 3 es una interesante
_/ eleccitn, pero no supera a TT7 ni a DOA2.

M Dead or Alive 2 (Platinum

Compaiiia: “ory  Precio: 29,99 « (4990 pias))
N° de jugadores: | ¢ Idioma: ¢ Larye
Periféricos: M, 05 AC, MT.  Edad: .1

Los escenarios, las luchadoras... y
SU MUBVD precio.

Un elenco de luchadores muy
reducido y menos golpes que 77T

VALORACIGN: DOAZ tiene un desarrollo mas
original que el de TTT, aunque es mas limitado.

ofrecemos en estas paginas.

Compafifa: |
N° de jugadores: .-
Periféricos: 20,

Un beat’sm up en el que te
f a docenas de
iz El desarrollo se reduce a golpear
| sin parar, lo que acaba aburriendo.

Precio: 34,95 & (5.8

6 VALORACION: Un beat'em up para 2 jugadores,
.~ Reroconun desarrollo tan monétono como siempre.

Compafiia: © o«
N° de jugadores: 7
Periféricos: 110, 1

T

Como todos los juegos del género,
al final puede pecar de repetitivo.

Un beat'em de los te siempre, con
un buen contral y toque aventurero.

7 VALORACIGN: Las peleas mulitudinarias tienen
_/ ritmo, y su toque aventurero aporta variedad.

—

¥ Kengo (Precio Especial)

Compaiifa: Crave  Precio: 20,07 © (4995 ptas )
N° de jugadores: 1.2 Idioma: ©=:
Periféricos: 1 10, Edad: « 1/ .

Un original juego de lucha que
engancha a medida que se juega.
Puede resultar un poco repetitivo y
a [a larga monétono.

7 VALORACION: Su enfogue, siguiendo el cidigo
_ del honor japonés, engancha por su originalidad.

ill State of Emergenc

Compaiifa: 1+« Precio: 65,95 € (10.807 ptas.)
N° de jugadores: 1-7 Idioma: €t
Periféricos: /0 D Edad:- 11 oo0e,

Un beat’em up con el planteamiento
R de GTA I eigual de “bestia”.

r
™ ‘ Que no tenga un modo Multijugador
y ojito, que es para mayores.

VALORACION: Si te gustan los beat'em up y el
cancepto y libertad de 674 I, no lo dudes.

8 Tekken T.T. (Platinum)

Compaiiia: - Precio: 29,99 € (4.990 p
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Coototl
Periféricos: "iC, 0o, M7 Edad: <71 =
E£s uno de titulos més impresionantes
de PS2 y a un precio irresistible.
Se echa en falta un poco més de
innovacién en les combates.

VALORACION: Tekken Tag es EL JUEGO de
lucha. Si disfrutaste con los anteriores, cémpralo.

Compaiifa: © Precio: .. {9.990 ptas.)
N° de jugadores: 7 ! Idioma: © . (¢
Periféricos: w0, MT. Edad: 10 cioe,

Un beat'em con un gran apartado
gréfico y una idea muy original.

T

Al final estas mas tiempo viendo
videos que jugando.

VALORACION: Toda una rareza que supone un
delirio visual, y al tiempo peca en la jugabilidad,

6

"

Compafifa: = Precio: 7+ {
N° de jugadores: ! Idioma: tellan
Periféricos: 110, Edad: ¥ 0.

) - Tiene un control menos complejo que
g L'x el de Tekken y silo 13 personajes.

@ VALORACION: Es el mejor juege de lucha que hoy

) € {4.989 plas

El carisma de los luchadores, la
calidad grafica, el selector de 60 Hz...

por hoy puedes encontrar en PS2,

Compafiia: “ony Precio: 69,90 « (11045 piac)
N°® de jugadores: 7 Idioma: Cocteiiann
Periféricos: v, 115, Edad: .

Escenarios, personajes, el control,
miles de movimientos...

] Le faltan modes de juego novedosos
- y luchadores. Alto precio.

VALORACION: Como jueqo de lucha es el mejor,
pero le falta originalidad y le sobra precio.

Plataformas
DS IVPRESCINDIRLES |

> 1.- JAK & DAXTER %
> 3.- CRASH BANDICOOT |

M Crash Bandicoot The Wrath of Cortex

Compaiifa: Vivendi  Precio: 66,05 € (10,990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

s 1
- ? Esperdbamos mas mejoras gréficas
g i y menos errores de cmaras.

VALORACION: Si te gustan las plataformas y los
juegos de Crash, este jueyo te va a encantar.

Una nueva aventura de Crash con
més retos y vehiculos.

ey

Compafifa: Cryo  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Un plataformas con preciosos
graficos, largo y complejo.

o La cémara te mete en mas de un
lio y estd en inglés.

VALORACION: Original, largo, brillante y
complejo. Un gran plataformas, aunque dificil,

Jalk & Daxter

Compaiifa: Sony Precio: 59,50 € (9.900 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +3 afios.

T

No tiene tanta personalidad como
Crash, pero por lo demés...

Un genial plataformas aventurero
¢on un pasmoso despliegue técnico.

VALORACIGN: Un juego variada, divertido,
impactante e innovador. No te lo pierdas.

B Klonoa 2 Lunatea’s Veil

Compaiifa: Sony Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

1

6 VALORACION: Un bonito y divertido plataformas,
./ aunque facilén si se te da bien esto de saltar.

Un plataformas entretenido y bonito
que conserva lo bueno del anteriar.

No es totalmente 3D y te resultara
f4cil si eres un habitual del género.

M Rayman Revolution

Compaiifa: Ubi Soft Precio: 63,05 € (10.490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

RAYHAN ‘r
sl

7 VALORACION: Sin duda, un divertido y
.~ entretenido juego para todos los plataformeros.

Los niveles extras y las nuevas
hahilidades de Rayman.

Es més de lo mismo, aungue esta
vez estd mejor hacho.

I 'Scooby Doo & The Night of 100 Frights

Compaiifa: THQ Precio: 49,95 € (8.310 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Tgualito que la serie de dibujos
animados y con el mismo humor.
Corto y fcil. Tiene un gran contral,
pero no se puede mover la camara.

7 VALORACION: Un plataformas entretenido y
%/ divertido, aunque resultars ficil a los més héhiles.

Woody Woodpecker

Compaiiia: Cryo  Precio: 29,99 € (4.983 ptas.)
N® de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Qk De corte tradicional, buen control,
| | desafiante y a un excelente precio.

Es un juego muy lineal en el que lo
{inico que hay que hacer es saltar.

6 VALGRACION: Su desarrolio poco variade sélo le
- hace apto para incondicionales de las plataformas.



> 2-METALGEAR2 -
- 3.- RE.CODE: VERONICA X

W Atlantis IIT

Compadia: Crye Precio: 57,04 € (9.490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idi Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +3 afios,

e .ﬁﬁa Una aventura gréfica pausada y

| sesuda de atractivos graficos.

5. al ) )
L Tiene una elevada dificultad y un
y ritma lente. Mo es muy larga.

FriEhite
A

i

6 VALORACION: Una gran opcién si te gusta el
= género, aunque tienes que ser un jugador paciente.

B Batman Vengeance

Compafifa: Ubi Soft  Precin: 39,95 & (6,647 ptas.)
N° de jugad 1 Idi Castellana
Periféricos: MC, DS, Edad: 43 afios.

La historia, la “bat-ambientacién” y
la variedad de los niveles.
Problemas técnicos, como las
camaras, que afectan a la jugabilidad.

7 VALORACION: Aventura sélida, con una acertada
mezcla de géneros, ideal para fans del héroe.

Compaiiia: Sony Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afos.

~ . Un juego de accidn con tintes roleros
|~ enelque podemos volar en dragén.

Los combates son repetlitivos y le
falta profundidad al desarrolle.

VALORACION: Los teques raleros y el uso del

e/ dragén salvan a esta aventura de la monotonia.

M Ecco The Dolph

Compaiiia: Sega Precio: 59,05 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricas: MC, DS. Edad: +18 afios,

Ol o?. El fondo marina, sus hahitantes, su

belleza, el mismo Ecco...

Exige mucha dedicacién y el control
&s bastante mejorable.

-

7 VALORACION:; Excelente aventura que mezcla varios
 oéneros. Para jugadures con tiempo y paciencia.

nal Fantasy X i

Compaiiia: Square Precio: 69,99 & (11.513 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +18 afios.

4?; El mejor de la saga, una aventura
~ (nica en todos los aspectos.

| e
| s
o 1 Que no tenga las voces dobladas y
|a pésima conversidn a PAL.

VALORACION: Un auténtico imprescindible, una
abra de arte que tienes que tener.

B Giants: Citizen Kabuto

Compaiiia: Interplay Precio: 59,75 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Casteliano
Periféricos: MC, D5. Edad: +15 anos.

. Tres héroes distintos para una
aventura original y variada.

L]
! Técnicamente no estd a la altura
de su divertido desarrollo.

7 VALORACION: Una gran aventura de accién, con
* mucho humor... si perdonas sus fallos técnicos.

W Grandia IT

Compafiia: Uni Seft  Precio: 59,04 & (9.975 plas.)
N® de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, Edad: +3 anas,

" Un RPG con una excelente historia
y sistema de combates original.

Esté en inglés y técnicamente es un
naco feote.

7 VALORACION: Si te gusta el género y dominas el
7 inglés, Grandia II es una excelente opcidn.

¥ 'Head Hunter

Compaiiia: Sega Precio: &0 € (10.000 ptas,)
N° de jugadores: 1 Idioma: Casteliano
Periféricos: MC, DS, Edad: 418 afios,

# % Una aventura de accién con una
[ﬁ trama adulta y compleja.

&
"'_‘ l Resulta algo corto y los enemigos

M ADHUNTY

no son demasiado listos.

§, VALORACIGN: Un interesantisima opcidn para los
seguidores del género. Lastima que se haga corto,

M ICo
Compaiiia: Sony Precio; 59,50 € (9.900 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS, Edad: +13 afios,

La sensibilidad, los protagonistas,
las animaciones, el sonido...

Es excesivamente corto.
¢Lo habiamos dicha? Es muy corto.

VALDRACION: JC0 es una experiencia tinica que
toca la fibra sensible, jjpero es demasiado corto!!

¥ La Fuga de Monkey Island

Compaiiia: LucasArts Precio: 63,05 « (10,490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Casteliane
Periféricos: MC, D5. Edad: +13 adios.

4 Elguitn, sus hilarantes situaciones
~ el acabado técnico.

Algunos puzzles son bastante
ilégicos y algo dificiles.

L?,:I.-; 2

VALORACION: Una aventura grifica farga, bonita
y divertida. Una referencia obligada en el género.

B Max Payne

Compafifa: Take 2 Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +12 afios.

# . Elirresistible enfoque de la accion
y el vistoso efecto “Bullet-Time”.

Los tiempos de carga. Ademds, no
es demasiado largo.

‘@ VALORACION: Un divertido y espectacular juego
de accién que sorprende, pero que se hace corta,

¥ Metal Gear Solid 2

Compaifa: Konami  Precio: 64,99 & (10.813 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Casteliano
Periféricos: MC, DS Edad: +18 afies,

.ﬁ% Los Graficos, &f sistema de juego, la
. IA,la misica... jitode es geniall!

¥ Que na esté doblado al castellano.
4 Preferimos a Snake, no a Raiden.

VALORACION: Por calidad técnica y por sistema
de jueno, es el mejor juego gue hay ahora para PS2,

¥ Onimusha (Platinum)

Compaiia: Capcom Precio: 29,95 € (4.983 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afos.

. El espléndido aspecto gréfico y la
velocidad y ritmo de juego.

Se ha descuidado la faceta
aventurera en favor de la accion.

VALORACTON: Aunque tenga més accién que
aventura, es un juego irresistible y a buen precia.

B Onimusha 2

Compaifa: CapcomPrecio: 65,95 € (10,973 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellana
Periféricos: MC, DS, Edad: +12 anos,

- Una aventura genial, mucho més
larga que la primera. jQué graficos!

Estéticamente se parece ala
primera parte, por decir algo.

VALORACIGN: Ideal para los que busguen una
aventura a lo Resident Evil, pero con mas accién.

@l Pirates.The Legend of Black Kat

Compaiiia: Westwoed Precio: 65,95 € (10.973 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, Edad: 13 afes.

# % Una curiosa aventura que me=cla la
investigacién y las batallas navales.

i Esté en inglés, y comao aventura
deja que desear y es poco variada.

7 VALORACION: Si buscas una idea original y te
" apetece afrontar espectaculares combates navales.

® Prisoner of War

Compaiifa: Codemasters  Precio: 64,95 & (10,806 phas)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellana
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 anos.

. Un gran planteamiento para una
_ aventura bien ambientada.

Las cdmaras. Algunos pueden
echar de menos alga de accidn.

7 VALORACION: Una destacada opcidn, aungue no
[ tenga accion y los graficos sean mejorables.

i Project Zero

Compaiiia: Wanadoo Precio: 49,99 € (8317 ptas.)
N° de jugadaores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, 0%, Edad: +16 afies.

Una aventura original, con una
tétrica puesta en escena.

Tu arma es una cdmara de fotos, a lo
mejor echas de menos una pistola...

VALORACION: Original Survival Horror gue se
coloca a la altura de los mejores.

8 R.E.Code: Veronica X (Plat.)

Compaiia: Capcom Precio: 29,95 < (4.983 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellana
Periféricos: MC, D5, Edad: +18 afos.

# % Elnuevo apartado gréfico 3Dy la
. terrorifica atmdsfera que destila.

No deja de ser la misma idea y no
estd doblado al castellano.

VALORACION: Un imprescindible para los fans dal
\ Survival Horror a un precie realmente irresistible.

[ Shadow Hearts

Compatiia: Virgin ~ Precio: 59,95 & (9.975 ptas.)
N° de jugadores; 1 Idioma: Ingles
Periféricos: MC, DS Edad: +13 anos.

¢ Unjuego de rol de inquietante
argumento y originales innovaciones.
Estd en inglés y el desarrollo casi se
limita a luchar.

7 VALORACION: Un RPG sin alardes técnicos y
" enfocado al combate, pero sabe cémo enganchar.

& Shadow of Memories

Compafifa: Kenami Precio: 54,04 € (9.419 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +16 anos,

# % Una aventura muy original, con buen
argumento y buenos graficos.

Su desarrollo es como una aventura
gréfica, asi que si buscas accién...

7 VALORACION: Una aventura adictiva, original y
i diferente, aunque puede hacerse un poco corta,

Compaiifa: Xonami Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +185 anos.

Una terrorffica aventura con una
ambientacién de infarto.

A la hora de "pasar miedo” no estd
2 la altura de la primera parte.

VALORACION: Si te gustan las aventuras con
ambientacién terrorifica, Sifent Hill 2 te encantara,

Soul Reaver 2

Compaiiia: £ idos Precio: 60,04 < (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idi : Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +16 anes.

¢ Una soberbia secuela con un gran
! argumento y mucha calidad.
Esperdbamos que se notara més el
salto a PS2, sobre todo en gréficos.

VALORACION: Una sabia mezcla de accién, aventura
y plataformas que encantara a los fans de la saga.

W Spider-Man

Compaiiia: Activision Precio: 64,95 & (10.807 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricas: MC, 0S. Edad: +11 afios.

Los movimientos, la variedad y el
apartado gréfico. Esta doblado.

Algunos problemillas con la gestién
de la cAmara, pero nada grave.

VALORACION: Todo el encante de Spiderman en
un juege que entusiasmara a los fans.

e A

_Mand DV ]

Incluye un CD para actualizar
los Drivers de la consola, por lo
- que da muchas mas opciones.

Valoracidn: Sin duda, el

1 mejor y mas completo.
— ~ Sives peliculas, no lo dudes. E

DVD Thrustmaster | DVD R?T‘_’t_ev%pi,__

T =
(3
- 13-

~ Tiene soporte, pilas, funda
- antichoque, conector para Pad
y correcta recepcidn,

Valoracidn: Buena
opcidn si el de
Sony te parece caro.

D Sony

| DVD Surfer

Un mando cémodo y de
calidad, con buena recepcién
de sefial.

Valoration: No tiene
+ . conector Dual Shock
ni pilas. Bien por lo demas. )

Ideal para disfrutar de las
peliculas DVD en tu PS2 sin

tener el engorro de los cables.

B Valoracidn:

Buen precio y
| buena calidad.




B IR DE

EOHMPER

AS §

E PLAY

Compaiifa: =
N° de jugadores: Idioma 3
Periféricos: Edad: -7

Un shoot’em up fiel al universo
Bond y con fases de conduccidn.

®

P No tiene fa complejidad de atros
o shoot'em up como Half-Life.

VALDRACION: Una divertida mezcla de géneros
con un notable apartade técnico. EI mejor Bond.

Compafifa: '/ Precio: 59,59 « (2.9

N° de jugadores: 7.7 Idioma: = ¥

Periféricos: 1:T, 1 Edad:- 17
Accin directa y espectacular.

El modelado de los aviones.
A priori puede parecer simple.
Ciertos detalles gréficos.

7 VALORACION: Ace Combat 4 propane batallas
~—

.

1

2 Dropship

Compaiiia: * 1y Precio:59,50 € {9.990 ptas.)
N® de jugadores: 1 Idioma: [ o+!
Periféricos: 1, 05, Edad: 1 L

El intuitivo control del avién y la
variedad de las misiones que ofrece.

q No es un juego “de masas”. Te
tiene que atraer el género...

7 VALORACION: Si te gusta la simulacién bélica,
& disfrutards de esta mezcla de accién y simulacién.

7 Precio: (9.9 b
N° de jugadores: ' ~ Idioma: ©
Periféricos: 1/, 0 Edad:

Su excelente ambientacién te
sumerge en la accidn.

Escenarios poco detallados. El
Deathmatch es sélo para dos.

VALORACION: EI mejor shoot'em up subjetive
para PSZ, per su atmdsfera y variado desarrollo.

1 Med

Precio: 5 ¥73 ptas)

Compaiifa: me:
N° de jugadores: Idioma: (7 a
Periféricos: ', Edad:

La perfecta ambientacién basada
en la II Guerra Mundial.

multijugader. Alguna ralentizacidn.

K ' Un shaot'em up subjetivo sin modo

VALORACION: Si disfrutaste con los primeros
MOH de PSOne, con éste vas a alucinar,

aéreas gue no d a ningiin aficionad
B No One Lives Forever
Compafifa: Vivend! Precio: 59,99 « (9990 plas)

Idioma: ©ooiets
Edad:+7/

i Un shoot’em up tan divertido como
largo, original y con mucho humor.

N° de jugadores: 1
Periféricos: 1iC, 00,

No hay modos Multijugador, y es
mejorable graficamente.

VALORACION: Por variedad, diversién y sentido
del humor, es uno de los mejores del génera.

¥ Red Faction (Platinum)

Compaiifa: | 10 Precio: (6. 00 990 ptas.)
N° de jugadores:
Periféricos: 11,

Idioma: |
Edad: +

T La historia, la variedad de armas y

fas posibilidades del Geo-Mad.

Que no esté traducido y que no se
pueda jugar con teclado.

7 VALDRACION: Un shoot'em up impecable a nivel
técnico y muy , pero no estd i

-

Compaiifa: recio: {
N° de jugadores: Idioma:
Periféricos: ', Edad:

Es un espectaculo audiovisual y
jugabilidad en estado puro.

> Sélo tiene cinco zonas de juego y
4 puede que no te guste su estética.

7 VALORACIGN: Una mezcla de arcade musical y
" disparos que por su simpleza y estética te encantaré.

Compaiiia: ¢ Precio: (30,8 5.)
N° de jugadores: ° Idioma: =101
Periféricos: ° Edad: . ©

La ambientaci6n Star Trek y la
variedad de desarrollo.
Técnicamente es muy pobre, lo que
afecta a la jugabilidad.

6 VALORACIGN: Buena amhientacisn con mezcla de
. sigilo, accién y puzzles... listima de graficos.

B Star Wars Jedi Starfighter

Compafiia: 4 Precio: < © (10.390 ptas.)
N° de jugadores: Idioma: d
Periféricos: 0, Edad:

Pilotar naves del “Episodio 11",
incluso dos jugadores simultaneas.

Parecido a la primera parte,
aunque més Jargo y completo.

7 VALORACION: Todo el encanto de Star Wars en
.. un shooter con tintes de simuladar.

B Thunderhawk: Operation Phoenix

Compaiiia: © Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: © Idioma: Tt e
Periféricos: 110, 0% Edad: -

Combina un entorno muy realista
), con una jugabilidad asequible.

Los combates se desarrollan de
manera muy parecida.

1 VALORACION: Ideal si disfrutas con los aviones y
£ las misiones militares con un control sencilla.

Compafifa: © s Precio: {9.97 i)
N° de jugadores: 7 < Idioma:
Periféricos: /0, 0% 10 Edad:

El shoot’em up més large, completo
y divertido de todo ef catéloge.

El acabado de los personajes no
termina de convencer. Nada més.

VALORACION: Djalé todos los shanters fueran
iqual de innovadores, divertides, largos y originales.

B Unreal Tournament

Compaifa: Precio: ¢ { 3%.)
N* de jugadores: © Idioma: 1
Periféricos: Edad:

Su larga vida, los mapas de los
niveles, sus modos de juego...

No tener un ratdn y un teclade USB
para sacarle todo el jugo.

VALORACION: Un shoat’em up subjetivo de gran
calidad y muy variado. Una gran opcién.

Deortivos

B Aggressive in-line

Compaiiia: Acclaim  Precio: 59,95 € (9.995 plas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +11 sfins.

Un serie rival a Tony Hawk s, por su
velocidad, escenarics, velocidad...

Por huscarle algo, el control es
menos completo que el de TH.

VALORACION: Uno de los mejores juegos de
deporte de riesgo que puedes disfrutar en PS2.

M Dave Mirra 2

Compaiifa: Acclaim Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Tdioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

= El enorme tamario de los escenarios,
b los retos y el editor de pistas.

, El control es algo duro y los
escenarios estdn un poco vacios.

7 VALORACIGN: Una buena evolucisn de los deportes
¥ deriesgo de PSOne, aunque podia haberse mejorado.

M Esto es Fatbol 2002

Compafifa: Sony  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N°® de jugadores: 1-§ Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

T Su realismo gréfico y jugable, y la

variedad de campeonatos.

Algunas animaciones no estan bien
das. Los sosos cor i

VALORACION: Es, junto a FIFA y PES, uno de los
mejores juegos de fitbal para PS2.

FIFA 2002

Compafifa: EA Sports Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Casteliano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

Mantiene lo bueno de otros afios,
H con cambios en el sistema de juego.
Ty Si eres fan de la serig, te costars
acostumbrarte a los cambios.

VALORACION: EI mismo y genial FIFA de siempre
©on un aire nuevo. Si te gusta el fithol es tu opcién.

Compafifa: Konami  Precio: 62,95 € (10.475 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Casteilano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

Mejora en gréficos y sistema de
juego al anterior. Divertidisima.
Pocos equipos y modos de juego.
Los comentarias son muy sosos.

VALORACION: Un arcade de fitbol con mucha
‘‘chicha" y muy divertido, pero con pocas opciones.

Knockout Kings 2002

Compafiia: EA Sports Precio: 65,95 € (10,973 ptat.)
N° de jugadores: 1.2 Idioma: Inglas
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

v Los realistas y espectaculares

‘ gréficos y su sistema de control.
Que no tenga mas medos de juego,
especialmente para un jugador.

VALORACION: Si lo tuyo es el boxeo, ésta es la
mejor oferta.Y més si te gusta jugar acompariada.

i NBA Live 2002

Compaiifa: EA Sports Precfo: 66,05 € (10.990 ptas.)
N® de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT, Edad: +3 afios.

Jugable, répido, divertido y muy
espectacular graficamente.

i Algunas lagunas de la TA rival y
que no tenga mas modos de juego.

VALORACION: Si buscas un simulador que te
sumerja en este deporte, has dado con tu juego.

M Pro Evolution Soccer

Compafiia: Konami  Precio: 63,05 < (10.490 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.
1= Su impagable sistema de juegn,
- gréficos y ambientacidn.

Pocos equipos, sin licencias y
malos comentaristas.

o Y
v
v
VALORACIAN: Carece del realismo de FIFA en
cuanto a opciones, pero su jugabilidad es genial.

B Slam Tennis

Compaiiia: Infogrames  Precio: 44,95 € (7.479 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 anos.

Un juego de tenis con carécter
arcade con un montén de retos.

No es un simulador al uso, pero
resulta divertido y largo.

VALORACION: Si huyes del realisma y da la
. ' excesiva complicacién te lo pasarés en grande.

il Smash Court Tennis

Compaiifa: Namco Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 aiios.

Irresistible jugabilidad y un gran
apartado técnico. Muy divertida.

El moda principal podria ser mas
largo y 8 tenistas son pocos.

VALORACIGN: Hoy por hoy, por calidad técnica y
capacidad de divertir, es el mejor juega de tenis.

Il SSX Tricky

Compaiifa: EA Big  Precio: 66,05 € (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 aiios.

/ Divertidisimo juego de snow con
f! extras y sonido en plan pelicula.

Se echan en falta més modos de
juego y més novedades,

7 VALORACION: Es el mejor juego de snow, pero
" aporta muy pocas novedades respacto al primero.

M Tony Hawk's Pro Slater 3 (Plat.)

Compaiifa: Ham<o Precio: 59,99 < (9.921 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Casteliuno
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 anos,

Irresistible jugabilidad y un gran
apartado técnico. Muy divertido.

. El moda principal podria ser mas
largo y 8 tenistas son pocos.

VALORACIGN: Hoy por hay, por calidad técnica y
capacidad de divertir, es el mejor juego de tenis.

B Tour de France

Compafia: Konami Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1.2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

El atractivo modo Carreray la
W licencia oficial del Tour de Francia.
t
v
6 VALORACION: Si te gusta el ciclismo, aqui tienes
. una huena opcién para disfrutario en casa.

Desarrollo simple y repetitivo y
discreta realizacion técnica,



Inteligencia

= 1.- COMMANDOS 2

S|
= 2.- KURI KURI MIX %
=> 3.- SUPER BUST A MOVE

B Army Men RTS

Compaiiia: 300 Precio: 29,95 € (4.983 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios.

Un juego de estrategia en tiempo
- real, sencillo y sin complicaciones.

Es sencillote y poce profundo. A los
expertos les durard poco.

7 VALORACIGN: Una huena opcién a la que algunos

' podrén echar en cara su falta de complejidad,

@ Commandos 2

Compafiia: Pyro Precio: 54,95 € (9.143 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios.

Un genial juego de estrategia, muy
bien ambientado, divertido, largo...

Hacerse con el control es dificil y
su dificultad resulta muy elevada.

4 VALORACION: EI mejor juego de estrategia. Con
k' una calidad técnica apabullante y muy divertido.

Compaiifa: Empire Precio: 60,04 + (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

¢ % Su absorbente mezcla de puzzles y
plataformas para dos jugadores.

El modo para 4 jugadores es flojo y
puede hacerse corto.

VALORACION: Uno de los juegos ms divertidas
gue hemos probado, ideado para jugar a dobles.

B Manager de Liga 2002

Compafifa: Codemasters Precio: 64,95 € (10.807 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

¢ % lavariedad en equipos reales y
| opciones. Muy completo y actualizado.

Algunas gestiones no son légicas y
que no te gusten estos juegos.

VALORACION: Te permite dirigir un club de fdtbol
en todos los aspectos. Ideal si te gusta el tema.

B Ring of Red

Compaiiia: Konami Precio: 60,04 € (9.990 pias.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +16 afos.

y Parte de una idea original ¥ las
peleas ofrecen muchas variantes.

El desarrollo del juego a veces se
vuelve un poco lento.

7 VALORACION: Un titulo de estrategia por turos
7/ original y bien realizado que no defraudard.

B Super Bust A Move (Precio Esp.)

Compaiifa: Acclaim Precio: 19,95 € (2.320 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, Edad: +3 afios.

4?0: El mismo y apasionante puzzle da
1 | siempre, con mas tipos de burbujas.
Es tan parecido a los anteriores
4 que si tienes el de PSOne...

7 VALORACION: Uno de los mejores puzzles de
_+ todos los tiempos, aunque con pocas innovaciones.

I Tetris Worlds

Compaiiia: THQ Precio: 34,95 € (5.815 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Es el Tetris y con eso se dice todo:
adiccion y horas de diversién

No deja de ser el mismo concepta
de siempre, sin mejoras gréficas.

6 VALORACION: Si eres un apasionade de los puzzles,
Ll tienes que tener un Tetris, aunque visualmente...

= 1-TIME CRISIS 2

= 2-BALDUR'S GATE: D./
- 3-VAMPIRE NIGHT

W Baldur’'s Gate: Dark Alliance

Compaiiia: Virgin Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: N.D.

Accién con base de rol y con un
brillante apartado grafico y sonoro.

Esperébamos que fuera un juega
v de Rol, pero es més un arcade.

VALORACIGN: Un arcade aventurers divertide y
espectacular. Eso si, no es un RPG al uso.

e T a— =

[ it

B cpnia oo

Los MT de PSOne no valen en

PS2. Esta opcidn es mas

barata que la de Sony.
Valoracion:

i Por si quieres
jugar acompanado.

MultiTap Playtogether

) E %

 Dual Shock 2

Idéntico al de PSOne,
pero con botones
analtgicos.

\, Valoracion: Es el
mejor mando para
PS2, por calidad y prestaciones

Memory Card 2
[F s SRi e —-'u_ap'-,g:!ﬂ";*“A
P bes ;}'Iﬂ-‘ “.-:e.-- gl
o | La dnica tarjeta que te
* permite salvar partidas
- | de juegos PS2.

Valoracion: Es
b cara, pero es tu
tnica opcién...

G-Con 2
La evolucién de la G-Con,

muche més precisa gracias
a su conexién USB.

Valoracion: Tu
inica y mejor
opci6n en este género.

~ Inspire 5.1 5700 i

i empemmppaso;

b i b <

i
altas prestaciones. Incluye
mando a distancia.

Valoracién: Gran
relacion de
calidad y precio.

Sonido 5.1 para tu PS2 de gran calidad y

Emula el sonido 3D con
una calidad que llega a
sorprender.

Valoracidn: La
mejor opcidn si
no te llega parael 5.1.

‘s Dance Beat

Precio: 49,95 € (8.310 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

Un juego musical con las canciones
de Britney, més diffcil de lo normal,
Sélo se han incluido cinco
canciones y dos modos de juege.

5 VALORACIGN: La escasez de canciones y modos
~ de juego limitan la diversidn de este juego.

Compaiiia: THQ

M Circus Maximus

Compaiifa: THQ Precio: 62,95 € (10.473 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +13 afios

Curiosa mezcla entre carreras de
cuddrigas y peleas.

Se termina haciendo repetitivo pese
a sus muchos modos de juego.

6 VALORACION: Tdeal para los que busquen juegos
g originales y diferentes. Una divertida locura.

Dino Stalker

Compafifa: Capcom  Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, P Edad: +15 afios

# % Una buena ambientacién para un
I| juego de pistola en plan aventura

Es muy corto y el control con la
pistola resulta lipso.

7 VALORACION: Gustaré a los amantes del gatille
_ pese a sus defectas gréficos y peculiar control.

Compaiiia: Planeta  Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, P Edad: +18 afos

¢ Tiene una duracién superior al
. resto de los arcades de pistola.

l Gréaficamente es muy mejorable. No

aporta nada al género.

VALORACION: En la més pura linea Time Crisis 2,
2/ pero mias feote. Si te gusta el género, lo disfrutards,

¥ Frequency
Compaiiia: Sony Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +13 afios

. ¢ Intenso y adictive. El modo Remix y
®, las apciones multijugador.

oAhih g

her Algunos pueden verlo complejo.

';"‘: Que no te gusten estos juegos.

VALORACION: Un gran juego que nos permite
. *_ mezclar masica de Ja forma més divertida.

M Guitaroo Man

Compaiiia: Koei Precio: 66,95 < (11.139 ptas.)
N°® de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios

El original sistema de juego y su
sentido del humor, muy japonés.

No est4 traducido y, ya puestos,
iqueremos més canciones!

7 VALORACION: Un titulo divertidisimo que hard
£ las delicias de los aficionados al pénero.

B Mad Maestro

Compaiiia: Eidos Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios

« % Suoriginal sistema de juego que
consiste en dirigir una orquesta.

Que no te gusten los juegos
‘_ musicales y la misica clésica.

7 VALORACION: Un gran juego musical que aporta
S un montén de novedades, es largo y absorbente,

M Police 24/7

Compaiiia: Konami  Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, B R. Edad: N.O.

# ' Conectar una cAmara USB para que
| detecte tus movimientos.

Si no usamos la cAmara, es un
arcade de pistola normalito.

6 VALORACION: Una gran conversién de la
=t recreativa, muy original y divertida si usas cdmara,

B Silent Scope 2

Compaiiia: Konami Precio: 63,04 € {10.490 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, LC. Edad: +13 afios.

La conversion del arcade, muy

. original y divertido.
Se hace demasiado corto y no se
puede jugar con pistola.

6 VALORACION: Su propio concepto arcade hacen de
- €l un juego muy corto. Para fanaticos del génera.

M Space Channel 5

Compaiiia: Sega/Sony ~ Precio: 60 € (9.983 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +3 afios

—O ! % Misica de otra galaxia para un
o -‘f“ juego de baile muy absorbente,
| 0

TLyas Resulta corto y tiene una curva de
o 1 dificultad mal ajustada.

7 VALORACION: Te enganchard si te gustan los juegos
[/ musicales y quieres probar tu ritmo y tus reflejos.

Compaiifa: Namco Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, P Edad: +18 afios.

% Modos de juego y retoques gréficos
| que mejoran la recreativa.

Como todos los de su género, el
modo principal se hace alge corto.

VALORACION: Las novedades que aporta le
L convierten en un imprescindible del género.

B Vampire Night

Compaiifa: Namco/Sega  Precio: 59,99 € (9.981 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, P Edad: +18 afios

# . Bien realizado y muy divertido y
. jugable. Los modos especiales.

|
4 El doblaje flojea y, como siempre, el
modo principal se queda corto.

VALORACION: Un arcade de pistola muy divertido
¥ con un buen acabado. Eso si, por debajo de TC2,
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Compaiiia: Acclaim Precio: 57,04 € (9.491 pias.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MG, DS, Edad: +12 afios.

Perfecta conversién de la
recreativa, directa y divertida.

Se hace demasiado corte, ¥
técnicamente no aporta nada.

6 VALORACION: Conducir camiones es divertido,
. pero no es una diversion que dure demasiado.

s

B Burnout (Platinum)
Compafifa: Acclaim  Precio: 34,95 € (5.815 ptas.)

N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellane
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 aiios.

Un arcade de carreras frenético,
] espectacular y veloz.
4 Pacos coches y circuitos, y con una
mecénica de juego muy simple.

VALORACIGN: Es el mejor arcade de coches para
PS2, pero no esperes las posibilidades de §T3.

W Crazy Taxi (Precio Especial)

Compaiiia: Acclaim Precio: 19,95 < (3.320 pias)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, Edad:+13 anoes.

H T Una excelente conversion del

| { arcade con un ritmo trepidante.
im |

7 VALORACION: Aunque limitado, hacer el loco con
£, el taxi es muy divertido y mas por este precio.

Puede hacerse corto v a la larga
resulta algo repetitivo.

M F-1 2002

Compafifa: EA Sporls Precio: 64,95 4 (10,807 ptas)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afos,

Es el simulador més realista. Largo
en opciones y modos de juego.

Sélo los mas expertos le sacardn
todo el jugo. No estd traducido.

VALORACION: Un simulador riguroso, duradero y
can un sélide apartado técnico. Una gran opcidn.

M Freekstyle

Compaiia: EA Big Precio: 64,95 € (10.807ptas.)
N® de jugadores: 1-2 Idioma: Castellana
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Motocross en plan arcade, muy
espectacular y divertido.

Es demasiado parecido al snow de
55X, pero limitado por las motos.

VALORACION: Le falta originalidat, pero es una
) :

t y divertida

s

B Gran Turismo 3 (Platinum)

Compaiiia: Sory  Precio: 29,99 € (4.990 ptas,)
N° de jugadores; 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afies,

| Graficos, jugabilidad, eircuitos,
8 coches, duracién... il preciol!

A Los efectos de luz en los faros y
; qua no tenga 160 coches més.

VALORACION: Gran Turisma 3 es el simulador de
velocidad mas perfecto y una compra ohligada.

@ Gran Turismo Concept 2002

Compafiia: Sony Precio: 39,99 € (6.660 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellane
Periféricos: MC, DS. Edad: +2 afos.

Mas Gran Turismo, esta vez con
coches de ensuefio en el garaje.

El modo principal es muy, muy corto
¥ no aporta nada a GT3.

VALORACION: Los fans de G673 pueden probar 95
coches nuevos, aungue coma juego es corto.

B GTA I

Compaiifa: Take 2 Precio: 66,05 4 (10.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano

Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios.

i La variedad de las misiones, los
graficos, la libertad de accién...
!

Es una pena que no esté dablado. Y,
mucha ojo, es muy violento.

VALORACIGN: Es como un Driver pero a lo hestia,
con muchisimas més posibilidades. Genial.

W Lotus Challenge

Compaiiia: Virgin  Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 afios.

Todos los modelos Lotus muy bien
recreados y muchos modos de juego.

Los circuitos son un poco s0s0s y
cuesta cogerle el truco.

7 VALORACIGON: No es comparable a £T3, pero es una
gran opcidn gracias a su realismo y jugahilidad.

"

¥ Moto GP 2

Compaiiia: Hameo  Precio: 59,50 € (9.900 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma; Casteliano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios,

La sensacién de velocidad, el nuevo

i
|l | | bot6in de accién, el modo Desafio...
i
¥ ' Siguen faltanda algunos circuitos
l ottt | de la temporada oficial.
VALORACION: Moto GP 2 es el mejor juego de
motaciclismo de PS2, aunque sigue teniendo fallos.

W Pro Rally 2002

Compania: Ubi Soft  Precio: 42,95 = (7.146 pias))
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: 413 afios,

Un juego de rally correcto, variado
de tramos y coches.

Un apartado gréfico normalito y un

F control bastante duro.

6 VALORACION: Un correcto juego de rally, pero
que no llega al nivel de otros titulos del género.

M Need for Speed: Hot Pursuit 2

Compaiifa: EA Precio: 64,95 € (10.805 ptas.)
N° de jugadores: -2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 arios.

Los mejores deportivas, un estilo
de juego directo y mucha variedad.

Alos més expertos le puede durar
poca. Algunas pagas gréficas.

VALORACIGN: Un juego de carreras que husca la
diversion ante todo y con un resultén aspecto.

M Pro Race Driver

Compaiiia: Codemasters Precio: 64,95 € (10.806 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V, MT. Edad: +3 afios,

Un original Modo Historia y una
gran oferta de coches y circuitos.

Graficamente tiane fallos, como un
molesto “popping”.

VALORACION: Carreras trepidantes que enganchan
por su ritmo y logran que perdones los fallos gréficos.

B Rally Championship

Compafiia: SCI Precio: 59,95 € (9.975 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 afios.

Su estilo arcade, pensado para
disfrutar desde la primera partida.

Como es muy asequible, a los més
expertos les durard poco.

7 VALORACIGN: Un arcade de rallies divertida y
. largo, aunque tan asequible que puede saber a poco.

Compaiiia: EA Big Precio: 69,95 € (11.638 plas)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellans
Periféricos: MC, DS, V, MT. Edad: +3 ahos.

4 El rally en clave arcade, con
carreras originales y divertidas.

Padria tener més modos de juego.
Recuerda: es un arcade.

VALORACION: Un arcade explosivo, fresco y muy
espectacular, ideal si buscas diversion directa.

W Smuggler’s Run 2

Compafiia: Take 2 Precio: 60,04 & (9.900 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 anos.

Ser un contrabandista y recorrer
enormes escenarios agrestes.

La mecdnica es simple y repetitiva,
lo que a la larga termina cansando.

7 VALORACION: Si eres fan de los juegos tipo Driver
% tevaagustar, aunque a Ia larga es manétono.

M Spy Hunter (Precio Especial)

Compafifa: Midway Precio: 34,95 € (5.815 pias.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Ingiés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios.

Esta revisidn de un cldsico no podia
resultar més adictiva y divertida.

yy

Muchos botones, lo que a veces es
un follén. Algo de niebla.

VALORACION: Ideal si buscas un arcade donde se
bil duccibn y accién. Divertido y directo.

Compaitia: Infogrames  Precio: 54,99 € (9.150 ptas)
N® de jugadores: 1-4 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, V. Edad: +3 aftos.

Mantiene un gran nivel en gréficos
y sonido. Divertido modo principal.

| | La fisica de los coches es muy
exagerada. Pocos medos de juego.

VALORACION: Un exigente simulador de rallies que
pese a sus pegas no defraudard a ningdn “piloto”.

M Star Wars: Racer Revenge

Compaiifa: LucasArts Precio: 62,45 € (10390 ptas)
N° de jugadores: 1-2 Tdioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 ahos.

Todo el encanto de Star Wars, en un
atractivo arcade de velocidad.

Aunque tiene muchos estras, se
termina haciendo corto.

7 VALDRACION: Un arcade a la altura de Wipeout,
aunque con una duracién inferior,

8 Stuntman ]

Compafiia: Infogrames  Precio: 49,99 € (2317 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afies.

: Un arcade diferente y original en el
que debemos grabar peliculas.

Realizar todo tipo de acrobacias
puede ser repetitivo.

VALORACIGN: Si buscas algo més que carreras,
Stuptman te aportard espectaculares navedades.

| Wipeout Fusion

Compaiiia: Seny  Precio: 59,50 € (9.990 ptas.)

N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, D5, Edad; +3 afios,

El salto cualitativo a nive! grafico y
s Su gran duracién. Muy divertido.
.
En la banda sonora echamos en
falta mas grupes punteros,

VALORACGION: EI espiritu Wipeout pero con la
calidad de PS2. Imprescindible si te gusta la serie.

Compaiija: Sony
N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, V.

Precio: 60,04 € (9.990 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +3 afos.

[ g Un gimuradar dfz rally con la licencia
| — oficial, gran calidad y facil control.
: i
; Solo tiene 7 caches a elegir y
& presenta largos periodos de carga.

VALORACION: Tiene todo lo que necesita un
simuladar: realismo, espectéculo y buen control.

y opcion de
“tumbar” la moto.

B Valoracidn:
Y Prestaciones muy
huenas, pero algo caro.

Sony lo puso a la venta con
Formula One, con el que va
a las mil maravillas.

Valoracidn: Un
excelente volante
compatible con las dos PS.

Es USB, tiene Force Feedback, un
disefio increible y
pedales analggicos.

VOLANTES

Valoracion: ||
Un lujo, por |
precio y calidad.

Un precioso disefio con
excelentes prestaciones y
' compatible 100%.

Valoracidn:
Gran relacién
calidad/precio.
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B Alone in the Dark IV

Compafiia: Infogrames  Precio: 45,02 € (7.490 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +18 afos

&

4y VALORACION: Un Survival Horror imprescindible,
con lo mejor de Resident Evily Silent Hill.

La ambientacidn, la historia, los
puzzles, la tensién, los sustos...

Poca cosa y totalmente perdanable,
como barullos en los combates.

M Digimon World (Platinum)

Compaiiia: Infogrames  Precio: 29,95 € (4.923 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, D5. Edad: +3 afios

Poder jugar en el universo de los
- Digimon y hacerlos evolucionar.

4

VALORACION: Si te gusta la seric te lo pasaris en
grande con su mezcla de rol, accidn y estrategia.

Cuesta cogerle el ritmo al principio y
puede hacerse un poco pesado.

7

~—”

W Dino Crisis 2 (Precio Especial)

Compafiia: Capcom  Precio: 23,98 & (3.990 ptas)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +15 anos

. Su excepcional realizacién técnica.

~ Suvariedad y su ritmo.

[ VALORACION: Si buscas una buena aventura con
s mucha accién, con ésta no te vas a aburrir.

Resulta un poco corto y no es tan
aventurero como el primero.

# Dracula Resurreccién (Plat.)

Compaiifa: Virgin Precio: 17,97 4 (2.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, R. Edad: +15 anos

T
<

VALORACION: Si te gusta este sesudo género, por
muy poce vas a disfrutar de una excelente aventura,

Una aventura gréfica de excelentes
gréficas y aterradora ambientacién.

Algunos puzzles resultan muy
retorcidos, pero se hace corta.

PlayStation

¥ Final Fantasy IX (Plat.)

Compaiiia: Square Precio: 29,99 & (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +3 afios

# % Su apabullante apartado grafico y
el mejorado sistema de combate.

Que no vamos a ver mas Final
Fantasy en PlayStation.

VALORACION: Si quieres disfrutar de un juego de
rol (inico, tienes que tenerla.Y més a este precio.

U

I Harry Potter y la piedra filosofal

Compafiia: Electronic Arts Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N°® de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +3 afos

Es clavado a la peli y al libro,
divertido y de buena factura gréfica.

Su escasa dificultad puede echar
para atrés a los més habiles.

Maystarion

'@ VALORACION: Tan divertido como el libro. Su buen
** . acabado y variedad le hacen ideal para los fans.

IE Medievil 2 (Platinum)

Compafiia: Sony Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellane
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afias

]

4} VALORACION: Una aventura desenfadada y tan
divertida como sorprendente. Por este precio...

Su variado desarrollo, excelentes
gréficos y gran diversién.

No es excesivamente dificil, por lo
que puede hacerse corto.

W Metal Gear (Precio Especial)

Compafiia: Kenami
N° de jugadores: 1
Periféricos: MC, DS.

X}
J

VALORACION: Un juego inico e imprescindible,
ahora con un precia muy especial. No lo dudes.

Precio: 14,9 4 (2.490 ptas.)
Idioma: Castellano
Edad: +18 afios

El mejor juego de la historia de
PlayStation, a un precio de locos.

La aventura puede resultar corta,
aungue se puede jugar varias veces.

I Silent Hill (Precio Especial)

Compafiia: Kenami Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +18 afios

. La esotérica trama en la que nos

sumerge. El miedo que se pasa.

VALORACION: Para pasar miedo de verdad a un
precio irresistible. Una aventura inica,

El control es complicado y se echa
en falta mds definicién grafica.

LU

M Syphon Filter 3 (Platinum)

Compaiiia: Sony  Precio: 19,99 & (3.326 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, Edad: +18 afios

} . La misma aventura frenética de
| siempre y con mas modos de juego.

4 gy VALORACION: El mejor de Ia serie por su variedad
de situaciones, modes de juego y mejoras graficas.

Es parecido a la sequnda parte,
pero ¢eso es malo?

M Tomb Raider Chronicles (Plat.)

Compaiiia: Eidos Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Casteltano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 afios

W\ Cuatro etapas de las aventuras de
~  Lara, ahora en Platinum.

@ VALORACION: Encantara a los incondicionales de
E Lara, aunque es més de lo mismo.

Aporta poco. Es més un disco de
Misiones que un juego nuevo,

Plataformas

5
Y

4
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M Bichos (Platinum)

Compafifa: Sony/Disney Precio: 20,98 € (3.490 ptas.)
N® de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 aios

Xy

¢ % Su parecido con la pelicula es total.

. Esmuy largo y diffcil,

|\ VALORACION: Te puedes divertir a cualquier edad
. con su divertida mezcla de plataformas y aventura.

El mal juego de cdmaras entorpece
un poco la jugabilidad.

M 'Crash Bandicoot 3 (Platinum)

Compaiifa: Sony Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios

¢ Excelentes gréficos, largo, variado,
- divertido. El mejor de la serie.

d

4. VALORACION: Tiene un encanto irresistible y mas
alin después del salto a Platinum.

Nada, salvo que no te gusten las
platatormas. Es una gozada total.

M Megaman X6

Compafifa: Capcom  Precio: 24,99 € (4.158 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afius

% Accidn y plataformas de las de
siempre. Divertido y colorista.

VALORACION: Un divertido arcade de plataformas

Un Megaman de los de toda I3 vida,
simple de mecénica, pero dificil.

7

"/ nue recupera la esencia de los clisicos.

Compaiifa: Ubi Soft Precio: 30,02 € (4.995 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afios

LS La simpatia de sus personajes, su

originalidad y suave control.

| “RavMaM S

o =
PlayStation

Las cdmaras a veces nos la lian,
por lo demis...

I Spyro 3: el aio del dragon (Plat.)

Compaiifa: Sony Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Edad: +3 afios

Periféricos: MC, DS.

+

Las nuevos personajes que
podemos manejar.

No es excesivamente diffcil, aunque
T que es largo y variado.

3@ VALORACIGN: Es el mejor platafarmas 30 del
1 momento, muche mds variado gue los anteriores.

Shoot’em Up
= 2

gg‘\ VALORACION: De los mejores plataformas 30, un
\“,‘ juego genial para ios amantes del génera.
Compafiia: - Precio:
N° de jugadores: Idioma: .- 1
Periféricos: © - A, Edad: +

Un shooter con pinta de simulador,
jugable, espectacular y barato.

Muy parecido a la entrega anterior,
¥ poco variado en las misiones.

A

VALORACION: Un divertido shoot'em up subjetivo
que, pese a su dificultad, sabe como atrapar.

&

D ’

Compafia: Precio: {7.990 ptas.)
N° de jugadores: i Idioma:
Periféricos: | Edad:

Su impecable ambientacién y la
buena realizacién técnica.

Es muy, muy dificil, tanto que llega
a ser desesperante.

o

VALORACION: Un juego con ua recarrido
agobiante. Bien planteado, pero dificil.

.

O

Compaiifa:
N° de jugadores: 1
Periféricos: 1

Precio: &
Idioma:
Edad:

", Ser un Hombre de Negro y acabar
con todas los aliens que aparezcan.

VALORACION: Un entretenido shoot’em up, pero

El disefio de los enemigos es soso
y no resulta muy diffcil.

Mlaysation

7

0

Compaiifa: ©
N°® de jugadores:
Periféricos:

Precio: 0 4]
Idioma:
Edad:

. Las dos entregas de la serie en

PSO0ne juntas y a un pracio...

Que no te gusten los shoot'em up
subjetivos, aungue serfa una pena.,.

./ muy lejos de los grandes como Medal of Honor.

§ 944 VALORACIGN: Los mejores juegos del género, con
A una soberbia ambientacién y mucha diversién.

0 —

Compafia: Precio: ( )
N° de jugadores: = Idioma:
Periféricos: Edad:- 7

» La ambientacién Ster Trek. Es muy
divertido y te enganchara répido.

El control es muy complejo y le
falta algo de garra a la historia.

VALORACIGN: No llega al nivel de Colony Wars:

7/

-

Red Sun, pero cuenta con el atractivo Star Trek,

Dual Shock

Imprescindible para

todo tipo de juegos y -
compatible con PS2. ¥
‘g Valoracidn: El

"2/ mejor mando, por
disefio y calidad.

Clear Blue 4 Mh

60 bloques sin comprimir,
fiable y de pequefio
tamafio.

. Valoracion: La
" mejor tarjeta si
huscas capacidad.

360 Modena

Precioso disefio, buenas
prestaciones y 100%
compatible, hasta con PS2.

Valoracién: Muy
buena relacion
calidad/precio.

Super Scart

Cable RGB que \

permite derivar <~

audioy video. '-'\ °
Valoracion: Buenas

—— prestaciones, calidad y
precio. Funciona en PS2,




Velocidad

J

- 1.- GRAN TURISMO 2.

> 2.- COLIN MCRAE 2.
- 3.- DRIVER 2

Compafifa; Codemasters  Precio: 29,99 € (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1.8 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, D5, AC, MT,V.  Edad: +3 afios

Su jugabilidad, &l realismo, el
disefio de tramos y coches.

Algunos fallos técnicos perdonables
] por su precio y jugabilidad.

VALORACION: No hay ningiin otro juego de
rallies que transmita Ia misma sensacidn.

Colin McRae 2 (Platinum)

I Crash Team Racing (Platinum)

Compaiiia: Sery  Precio: 20,98 « (3.490 ptas.)
N° de jugadaores: 1-4 Idioma:Castellanc
Periféricos: MC, DS, MT, V. Edad: +3 aiios

1~

Lo Gnico malo es que no te gusten
los juegos de carreras de karts.

Preciosos circuitos, acertado
control y extensa duracién.

VALORACION: Un divertidisimo arcade de
carreras que sabe enamorar a todo el mundo.

B Destruction Derby Raw (Plat.)

Compaiija: Psygnoss  Precio: 25 98 « (4,319 plas,)
N° de jugadores: 1-4 Idioma:Castellano
Periféricos: MC, 05, MT V. Edad: +11 anes

" Lo espectacular de los choques y el
nimero de coches en pantalla.

i Tanto choque y golpazo puede
| volverse aburrido a la larga.

7 VALORACION: EI mis divertido de la saga, pese a
" gue todo el juego se reduce a chocarse.

¥ Driver 2 (Platinum)

Compafia: Infogrames  Precio: 29,99 + (4.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, AC, V. Edad: +15 afios

4] Dos CDs plagados de aventuras al
Dﬂn.lfﬂz volante de todo tipo de coches.

Tiene los mismos defectos técnicos
de la primera parte. Perdonables.

VALORACIGN: Pensado para durar y divertir, no
debe faltar en tu coleccién. Y menos a este precio,

B Formula One Arcade

Compaiiia: Sony  Precio: 29,99 € (4,989 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma:Castellann
Periféricos: MC, D5, V. Edad: +3 anos

Poder disfrutar de la licencia oficial
de la forma més arcade.

Pocos modos de juego y casi nula
profundidad. No es muy dificil.

6 VALORACION: Un arcade de velocidad poco
S profundo que interesard sélo a los menos habiles.

@ Gran Turismo 2 (Platinum)

Compafiia: Sony  Precio: 20,98 & {3,490 ptas.)
Idioma: Castellane
Edad: +3 afos

N° de jugadores: 1-2
Periféricos: MC, DS, AC, V.

: ~J
_')_ =

Todo: conducci6n real, 1000
coches, 49 circuitos, 60 pruebas...

?

Algiin problema con el popping,
pero no afecta mucho al jugar.

L

VALORACION: Una auténtica joya de los
videojuegos, ;a qué esperas para conseguirlo?

I Toca World Touring Cars (Plat.)

Compafiia: Codemasters  Precio: 29,99 < (4.990 plas)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellane
Periféricos: MC, V. AC, DS, Edad: +3 afios

" Casi todo, técnicamente
sobresaliente, muchas pistas...

= La sensacién de velocidad podfa
z | ser mds alta y tener més coches.

VALORACIGN: Un simulador a la altura de 672,
completo, divertide, large y muy jugable.

Deportivosj

VP S
= 1.- PRO

- 2.- FIFA 2002 @
- 3.- TONY HAWK 3

W CoolBoarders 4 (Platinum)

Compaiifa: Sony Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadares: 1-4 Idioma: Casteliano
Periféricos: MC, D5, Edad: +3 aiios

T

Unos gréficos coloristas y sdlidos y
una jugabilidad més ajustada.

Demasiade parecido a la tercera
parte en cuanto a modos de juego.

VALORACIGN: EI mejor juego de Snow, teniendo
en cuenta su variedad y calidad.

B Dave Mirra Maximun Remix

Compafiia: Acclaim Precio: 29,99 € (4.990 ptas )
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglts
Periféricos: MC, D5, Edad: +3 afios

oy Si tienes el primer Dave Mirra no
encontrards demasiados alicientes.

Una ampliacidn con nuevos circuitos
y retos. De regalo, la banda sonora.

7 VALORACION: Un buen simulador de acrobacias
_/ en bicicleta, aunque peor que Mat Hoffman.

—

Compaiifa: EA Sparts  Precio: 45,02 < (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-i Idioma: Casteilane
Periféricos: MC, 1S, AC, MT. Edad: +3 afics

i |+ Todas las opciones tipicas de FIFA
(ﬂ €on un nuevo sistema de pases.
a3
4 | El cambio en la jugabilidad puede
despistar a los fans de la saga.

VALORACION: El cambio en la jugabilidad es un
acierto, aunque puede disgustar a algunos.

nockout Kings 2001

Compaiiia: EA Sports Precio: 48,02 € (7.990 plas )
N° de jugadores: 1-2 Idioma: [nolés
Periféricos: MC, DS, Edad: +3 afios

En el apartado jugable no se
incluyen demasiadas novedades.

VALDRACIGN: Aunque es muy parecido a la
edicidn anterior, es el mejor juego de boxea.

Gréficamente es increible, y esta
cargado de pequefios detalles.

B NBA Live 2002

Compafiia: FA Sports  Precio: 42,02 € (7,990 ptas.)
N°® de jugadores: 1-9 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS, MT. Edad: +3 2105

T

™ A veces se embarulla el juego. Los
tiempos de carga.

El ritmo de juego, las opciones, las
equipos, los jugadores: la NBA.

VALORACION: EI mejor simulador de basket,
tanto por opciones como por jugabilidad.

M Pro Evolution Soccer

Compafiia: Sony Precio: 44,95 € (7.479 pias.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Castellans
Periféricos: MC, DS. Edad: +3 afies
| Tiene el sistema de juego més

E ? realista y divertido del mercado.

Si tienes la entrega anterior, la
yatalron verdad es que apenas aporta nada.

VALORACION: Pese a su limitacitn en cuanto a
opciones, es el mejor juego de fathol del mercado.

B Tony Hawk 3 (Platinum)

Compaiifa: Activision  Precio: 26,59 € (4.490 plas.)
N°® de jugadores: 1-4 Idioma: Ingléc
Periféricos: MC, DS AC. Edad: +2 aii

-3 ]

4 Tan divertido como siempre, y con
nuevos escenarios.

Muy parecido a la segunda parte,
pero si no la tienes, hazte con éste.

. VALORACION: El mejor juego de skate que puedes
encontrar en PSOne.Ta lo pasaras en grande,

- 1.- TEKKEN 3

= 2.- TIME CRISIS 0.T. "

= 3.- PACK BOND 2X1

M Bishi Bashi Special (S. Valor)

Compaiia: Konami Precio: 14,95 < (2.487 ptas.)
N° de jugadores: 1-8 Idioma: Inglés
Periféricas: MC, DS, MT. Edad: +3 anos

T

Jugar solo, y que no tenga otras
100 pruebas més.

Un montén de sencillas pruebas,
muy divertidas y a excelente precio.

VALORACION: Un juego ideal para demostrar
nuestra hahilidad y coordinacién. Divertidisimo,

@ Bust a Move 4 (Precio Especial)

Compafiia: Acclaim  Precio: 13,76 < (2.290 ptas.)
N° de jugadores: 1-4 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, MT, DS, Edad: +3 aios

B T ?

&
El reducido espacio en pantalla que
le queda a cada jugador jugando 4.

Un puzzle muy adictivo y con
muches modos de juego.

PlayStalio:

VALORACIGN: Un puzzle que engancha desde fa
primera partida a un precio irresistible.

B C&C:Red Alert (Precio Especial)

Compaiiia: E. Arts Precio: 14,88 € (2.475 plas.)
N° de jugadores: 1.2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, LC, R. Edad: +18 afios

] = . Un gran juego de estrategia en
2 H ~  tiempo real y a un precio irresistible.
@ l Estd en inglés v la baja resolucién

impide ver bien a las unidades.

VALORACIGN: Si quieres iniciarte en los
‘Wargames, ésta es una ocasion tinica para hacerlo.

M [Digimon Rumble Arena

Compaiifa: Bandai Precio: 29,95 € (4.983 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Castellano
Periféricos: MC. Edad: +15 afios

Un juego de lucha sin complicaciones
y con el carisma de los Digiman,

Su escasez de modos de juego y su
simpleza lo hacen monétono.

l Vi
. [Systation

7 VALORACIGN: Los fans de los Digimon encontrardn
S un juego sencillo donde enfrentar a sus mascotas.

M Dragon Ball Final Bout (Plat.)

Compaiiia: Bandai Precio: 29,95 < (4.983 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Francts
Periféricos: MC, Edad: +15 aftos

El contral, 1a lentitud de los
movimientas y el idioma.

7 VALORACION: Los seguidores de la serie tienen
. juege a su medida, aungue sea un paco lento.

Poder controlar a la flor y nata del
universo Dragon Ball.

Play5tation

¥ m Jedi Power Battles (Plat.)

Compafiia: LucasArts  Precio: 23,98 € (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS, AC Edad: +15 afios

T

Algunos problemas de control en
las zonas de plataformas.

Una gran recreacion de la pelicula
con accidn trepidante.

VALORACIGN: Un gran beat'em up y para dos
jugadores simulténeos. Largo, dificil y divertido.

3 Jungla de Cristal. Trilogia 2

Compaiifa: Fox Interac. Precio: 48,02 € (7.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +18 afios

|+ . Como en la primera parte, la
mezcla de accidn y disparo.

Es muy parecido al primer Jungla, y
tiene algdn problema técnico.

VALORACION: Si te gusta Ia accién en todas sus
facetas, éste es sin duda tu juego.

M Pack Bond 2X1

Compaiifa: EA GamesPrecio: 24,95 € (4.151 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Castellano
Periféricos: MC, DS. Edad: +13 anos

] Los 2 mejores juegos de Bond en
.| | unpackaun gran precio.
= Que no te guste Bond o que ya
tengas alguno de los juegos.

=

VALORACION: Un shoot'em up subjetivo y una
variada aventura de acci6n... ;te puedes resistir?

Metal Slug X

Compafia: SNK/Virgin ~ Precio: 19,99 € (3.326 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Idioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +11 afios

Una divertidisimo shoot'em up 20,
todo un cldsico de los arcades.

Los mds “modernos” podéis pensar
que su planteamiento es sencillo.

VALORACION: Una brillante conversin del arcade
que propone accion y diversion directas.

B Tekken 3 (Platinum)

Compaiifa: Namco  Precio: 20,98 € (3.490 ptas.)
N° de jugadores: 1-2 Tdioma: Inglés
Periféricos: MC, DS. Edad: +15 afios

Es la version mas completa y
variada de toda la saga Tekken.

¢Acaso el juego de Jucha més
perfecto puede tener algo malo?

%,
:&q

VALORACIGN: Es una obra maestra que no dehe
faltar en ninguna juegoteca. Cémpralo YA.

B |Time Crisis: Operacion Titan

Compaiiia: Namco  Precio: 23,98 + (3.990 ptas.)
N° de jugadores: 1 Idioma: Casteliana
Periféricos: MC, DS, P Edad: +18 afins

© 71 4% Una soberbiz jugabilidad para una
H segunda parte esperadisima.

Que no tengéis una pistola y, como
ocurre en ef género, se hace corto.

VALORACION: Por jugabilidad, técnica y diversién,
éste es el mejor arcade de pistola que encontrarés.

[=2]
Il AV1d




afiia Sony | Género Plataformas | Fecha prevista Noviembre

Mucho mas gue un clon de Jak & Daxter

RATGHET & GLANK

Insomniac, los padres de Spyro, se estrenan en PS2 con un nuevo y espectacular
plataformas que, a primera vista, podria resultar muy parecido a Jak & Daxter...

ero nada mas lejos de la
P realidad. Exceptuando algunos

detalles graficos y técnicos,
como el colorido y profundidad de los
escenarios, o ciertas exigencias del
guidn, en el que vienen “impuestos”
una pareja de protagonistas, lo cierto

es que el resto, desde la historia hasta
el sistema de juego, ofrecerd un
planteamiento muy diferente al de Jak
& Daxter.
Ratchet es el
nombre de un
mecanico que
se encuentra
atrapado en un
planeta porque a su

) nave le faltan algunas
~ piezas. Su méxima
pretension es salir de él
para vivir aventuras, algo que
empieza a cobrar forma cuando
conoce a Clank, un superinteligente
robot que esté siendo perseguido por
una raza en busca de componentes

Como en otros plataformas de PS2, no faltaran
los saltos arriesgados ni las situaciones dificiles.

mecanicos para crear un nuevo planeta.

El resto, ya os lo podéis imaginar... los
dos se encuentran y se embarcan en

una larga aventura por todo el universo.

Aungue la idea y puesta en escena
serd la de un plataformas, lo cierto es
que combinard muchos mas géneros y
la accién tendrd un papel incluso mas
importante que el de los saltos. De
hecho, habra un total de 15 armas
(lanzallamas, pistolas de plasma...) y
mas de una decena de gadgets con los
que parar los pies a los enemigos de
Clank, como jetpacks, mochilas para
volar... y un largo etcétera.

A esta mezcla también se sumaran un
buen niimero de puzzles, e incluso
algunas pinceladas muy sutiles de juego
de rol, todo ello aderezado con una
enorme sensacion de libertad a la hora
de recorrer los planetas y una duracién
muy por encima de lo habitual en el
género.

Por todo esto, no os dejéis engafiar
por los parecidos, porque Ratchet &
Clank va a ser una experiencia de juego
distinta a otros plataformas y, sin duda,
va a ser una de las propuestas mas
completas y divertidas dentro del
género. Ojo con él, porque promete.

LA CLAVE | M

Ratchet podré utilizar un montén de armas y
aparatos para desarrollar nuevas acciones.

7k | PRIMERA \
| iweresion (B

Con su llave inglesa de mecénico podré activar
algunos mecanismos, como ascensores.



Comparifa Acclaim | Género Velocidad | Fecha prevista 18 de octubre

Vuelve Ia conduccion mas extrema

BURNOUT 2.
POINT OF IMPACT

Si te gusto el primer Burnout, ya puedes
empezar a frotarte las manos. La segunda
entrega sera mas completa y espectacular.

A cclaim y Criterion Games van a revisar su particular concepcion de la
velocidad més extrema en Burnout 2: Point of Impact. Los que habéis
jugado al primero ya sabéis de qué va esto: conducir a toda pastilla por
carreteras repletas de tréfico con la Ginica obligacién de llegar a cada
“checkpoint” antes de que el tiempo se agote. Si bien este planeamiento se
mantendrd intacto, la verdad es que en esta ocasidn los chicos de Criterion no
van a cometer los errores de la primera entrega: 32 circuitos (ubicados en seis
zonas distintas de Estados Unidos) y hasta 14 coches de distintos tipos
redondearén una oferta, esta vez sf, m4s que suficiente. La mayor profundidad
con la que se ha querido dotar al juego tamhién se manifestara en los nuevos
modos de juego: persecuciones, tramos y la posibilidad de obtener la licencia
de “conducci6n agresiva” son algunos ejemplos.

Graficamente también va a superar a su antecesor, con unas texturas mas
ricas, escenarios mas profundos y unos efectos de luz en tiempo real que
quitaran el hipo, ademds de la inclusién del factor climatolégico, que afectard a
la conduccién, aunque el control serd tan sencillo como siempre. Y por supuesto
repetiran los accidentes, que serdn mas espectaculares que nunca. éEstaremos
ante el arcade de velocidad definitivo? Pronto lo sabremos.

Burnout 2: Point of Impact lucira un gran apartado grifico. Modelado de los coches espectacular,
gran uso de la luz y, sobre todo, gran sensacién de velocidad sin popping serdn sus armas.

» S -
MR SRR 7
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Compania Infogrames | Genero Accion | Fecha prevista 25 de octubre

¢Donde estahas 24 horas antes?

TERMINATOR:
DAWN OF FATE

Uno de los mayores mitos del cine de accion,
Terminator, salta a PS2 con forma de “precuela.

Terminator se desarrollara a lo largo de 10 extensos niveles, en los que tendremos que proteger a John
Conner y realizar un sinfin de tareas menores, como activar generadores, apagar incendios...

s iguiendo la moda de las “precuelas”, o titulos
inspirados en una historia anterior a la original,
Dawn Of Fate transcurrird en las 24 horas previas a los
hechos que pudimos ver en “Terminator”, cuando Kyle
Reese llega del futuro para proteger a Sarah Connor.
Dawn Of Fate adoptar4 el desarrollo propio de los juegos
de accién en tercera persona y tendremos que cumplir
pequefias tareas, como destruir computadoras o asegurar un
binker, al tiempo que protegemos a John Connor. En total
habra 11 niveles de accién pura y dura, tres personajes
controlables y un sinfin de detalles sobresalientes,
como poder usar nidos de ametralladeras o la inclusién
de una vista subjetiva para apuntar mds facilmente.
Ademds, Dawn Of Fate daré respuesta a muchas de
las incGgnitas que han tenido en vilo a los
seguidores de los films, como la forma en qué
Kyle Reese regresa a su tiempo, al tiempo que introducird
nuevos elementos, como los Digi-humanos.

en un titulo que te va a encantar si te gusté el primero. | IMPRESION

LA DLAVEJ[m"“"-‘““““""mﬂe""misﬂfﬂf""ﬂﬂﬂmﬂiﬁﬂar PRIMERA @

PRIMERA

Un juego fue promete agradar tantg'a los seguidores de la
LA CLAVE IMPRESIGON _

pelfeula como de los juegos de accién en general.
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Compahia Codemasters | Género Velocidad | Fecha prevista 25 de octubre ia Virgin | Género Action RPG | Fecha prevista Septiembre

Lo prometido se hara realidad Rol, accion y estrategia

GOLIN MGRAE LEGION: THE LEGEND
RALLY 3.0 OF EXCALIBUR

:Querias un gran juego de rally? Pues pronto El Rey Arturo y sus Caballeros seran los “protas”
tendras una cita con cierto piloto escocés... de un juego de rol de accion con mucha miga.

idway nos propondrd acompafiar al Rey Arturo y a sus Caballeros de la Mesa

Redonda en un action RPG que en no pocos aspectos os recordard al
conocido Baldur s Gate: Dark Alliance de Virgin. Efectivamente, en Legion: The
Legend of Excalibur manejaremos al Rey Arturo por enormes escenarios en
perspectiva isométrica. En ellos encontraremos multitud de enemigos en pantalla a
los que habra que eliminar con el equipo que llevemos puesto en ese momento. Los
combates se desarrollarén en tiempo real pero con una particularidad: a lo largo de
nuestro viaje iremos reclutando a diversos Caballeros de la Mesa Redonda (un total
de ocho), los cuales lucharan a nuestro lado. Este aspecto dotard al juego de un
enfoque estratégico que no tenia el titulo Baldur’s Gate, lo que a la postre puede
ser una de sus mejores bazas.

Donde no parece que vaya a poder alcanzar a BGDA es el apartado gréfico. Pese

a que pone muchos personajes en pantalla sin ralentizarse y tiene buenos efectos,
en general se echa en falta més definicion y una mayor grado de detalle en
escenarios y personajes, cuyas animaciones ademds tampoco seran gran cosa.
Colin McRae Rally 3 nos va a hacer vivir las mismas sensaciones que sentimos en PSOne, pero 13 misiones con objetivos principales y secundarios, 100 ftems para utilizar y20
multiplicadas por mil. Este tramo inglés hoscoso e irregular es una buena prueba de ello. hechizos diferentes serdn otras de sus credenciales. Habra que esperar a verlo
terminado para ver hasta dénde puede llegar.

T ras algunos retrasos en su fecha de salida, Colin McRae Rally 3 ya esté a
punto de caramelo. Ya lo hemos podido probar con tranquilidad y os
aseguramos que va cumplir con todo lo prometido. La precisa respuesta del
coche segtin la superficie, la adecuada sensacién de peso y sobre todo el
delicioso control, realista y con su punto de exigencia, pero que deja jugar
desde la primera partida, nos haran vivir sensaciones muy fuertes.

El otro gran pilar en el que basard su realismo Colin McRae 3 serd el
apartado gréfico. Unos tramos visualmente creibles y unos coches modelados
de forma exquisita, ademas de cuidados
aspectos como la ambientacién {con
protagonismo para el equipo Ford)
y un sinfin de detalles més,
haran que nos metamos de
lleno en la competicidn.

En fin, que si te :‘;/ »
apasiona el rally, no i
dejes de esperar
este juegazo.
Merecera la pena.

”/u., 11
S B 7E

Por su guisto por el realismo y ajustado sistema de contral, | PRIMERA
LA CLAVE | o MeRae Rally 3 se vaa converiven el enemigo atatir. | IMPRESION

LA cLAVE | U

te fenga mas “chicha” que BGDA pero | PRIMERA B
upere técnicamente. Habrd que esperan. | IMPRESION 2
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Compania Vivendi | Género Aventura | Fecha prevista Noviembre

Uy... jQué “cosa” mas misteriosa!

THE THING (LA GOSA)

Inspirado en el clasico del cine de terror de los 80, y supervisado por John Carpenter, el director del film,
The Thing puede convertirse en el Survival Horror que todos esperabamos ver en PS2.

uede que nos hayamos

quedado sin Resident Evil,

pero una cosa es cierta:
viendo titulos como The Thing, no nos
imperta lo m&s minime. Acabar con
zombis ha sido muy divertido... pero
después de cuatro juegos, buscabamos
algo distinto, y es aqui donde entra en
juego The Thing.

Nosotros asumiremos el papel de un
militar enviado al Polo Norte para
descubrir qué estd pasando en una
base cientifica,
con la que se
ha perdido

toda comunicacion. Nada més llegar
descubriremos que en la base estan
sucediendo unes extrafios sucesos por
culpa de unas formas de vida
alienigenas, que tienen el peculiar don de
mimetizar los cuerpos que tocan, ya sean
humanos o animales, revelando su
verdadera naturaleza cuando menos te lo
esperas. Con este panorama, la aventura
estd servida: supervivencia, puzzles,
bichos de todos los tamafios y colores...
Sin embargo, lejos de copiar
esquemas ya inventados, The Thing va a
introducir conceptos muy novedosos en
el género que, de hecho, nunca antes se
habfan visto en ninglin tipo de juego.
El primero y mas importante es
que en muchas ocasiones no
estaremos solos, nos

El trabajo en equipo
9 sera fundamental.

acompafiaran otros personajes
controlados por Ia consola, que estaran
especializados en distintas dreas, como
mecénico, médico o soldado. De su
confianza mutua dependerd el éxito de
la misién, ya que serdn muchas las
acciones conjuntas que tendran que
desempefar para avanzar por el
complejo, como reparar generadores o

superar una zona infectada de “Cosas”.

Pera claro, las cosas no siempre son
de color de rosa. Muchos de estos
personajes secundarios pueden haber
sido infectados por la Cosa, con lo que
pasan a ser un peligro, o directamente
no conffan en nosotros porque son

presa del panico. Para remediarlo, serd
posible entregarles armas y objetos,
apuntarles a la cabeza para ponerlos a
prueba o incluso podremos realizarnos
un test médico (como en el film) para
demostrar que no tenemos el “bicho”.
Una vez ganada su confianza, podremos
darles drdenes sencillas y nos seguirdn
sin ning(n tipo de dudas...

En la beta que tenemos, todo esté en
su sitio: buenos gréficos, ambientacién
de lujo, una inteligencia artificial muy
bien ajustada, un apartado sonoro
desquiciante, sustos... Si te va el
género, tienes ante ti uno de nuestros
juegos favoritos para las navidades.

LA CLAVE

The Thing tiene todos los ingredientes p:
| ““Resident” de PS2: derrochara ﬁ'ﬂlid‘aﬂ% ideas muy originafes.

convertirseenel | PRIMERA

IMPRESION

Neos acompaniaran hasta un total de 4 personajes
no controlables, a los que daremos 6rdenes.

En los exteriores tendremos que tener cuidado
con el frio, ya que podemos morir congelados.




‘Comparifa Ubi Soft | Genero Shoot'em Up | Fecha prevista Noviemhbre

La “madre” de todos los miedos

PANICO NUCLEAR

Inspirado en la pelicula homénima, basada en la
novela de Tom Clancy, nos toca salvar al mundo
de un grupo terrorista con poder nuclear.

D e las miles de cabezas nucleares que hay en laTierra, una ha caido en las
garras de un grupo paramilitar, que ha amenazado con hacerla estallar si
no se cumplen sus demandas. El gobierno tiene que actuar rapido y por eso
escoge a sus mejores hombres de operaciones especiales para ponerles tras el
rastro de los terroristas. Tu, como es de recibo, eres uno de ellos.

Panico Nuclear adoptara un desarrollo similar al de otros tftulos basados en
novelas de Tom Clancy, como Rainbow Six, en los que formamos parte de una
cuadrilla de soldados de las fuerzas de élite para cumplir las mas arriesgadas
misiones desde una perspectiva subjetiva. No obstante, en esta ocasién el
factor estratégico ha sido edulcorado para que Panico Nuclear no resulte tan
“aspero” a la hora de jugar y proporcione diversién desde el primer minuto de
juego. Asf, nosotros actuaremos sobre un plan ya trazado (en anteriores juegos
lo prepardbamos nosotros) y dispondremos de un mapa en pantalla para saber
cudl es nuestre siguiente objetivo. Asf, s6lo tendremos que centrarnos en no
hacer mucho ruido y acabar con todos los enemigos que se interpongan en
nuestros objetivos, que abarcardn aspectos tan distintos como la inutilizacién
de equipos e instalaciones, a proparcionar fuego de apoyo a otro equipo.

A la cita tampoco faltard el realismo usual en este tipo de juegos, ni un
completo arsenal, en el que tienen cabida las armas de (ltima generacién, ni
una banda sonora de lujo, directamente extraida del film.

Rojo: Tango darribado
Azul; Enemigas cerca

Nuestro grupo estara compuesto por tres soldados, que apareceran indicados en la parte inferior
izquierda de la pantalla. Al lado apareceré un detallado mapa, con el que resultard mas facil jugar.

Compania Activision | Género Arcade | Fecha prevista Noviembre

L

WREGKLESS

Uno de los titulos mas floreados de X-Box se
estrena en PS2 ofreciendo nuevos modos de juego
y corrigiendo algunos de sus fallos técnicos.

Wreckless ahondara en un concepto de juego arcade, en el que tendremos que cumplir las mas locas
misiones a bordo de un vehiculo, sin preocuparnos por los peatones, el trfico o el mobiliario urbanoe.

-
-

LT G 5"1 “!‘1

esde los tiempos del antiquisimo Chase HQ, muchas compariias

han intentado crear arcades de velocidad con nuevas
alicientes, ya sean con una libertad de movimiento total o un
desarrollo por misiones. Wreckless es la ditima vuelta de tuerca a
esta concepcion de la velocidad, y nos invitard a escoger un bando
(la mafia o la policfa) para llevar a cabo un total de 20 misiones a bordo de
distintos coches... arrasando con todo lo que se nos ponga por delante,

En cada una de ellas, tendremos que realizar una serie de acciones
distintas, como destruir un furgdn blindado a base de golpes o llevar
transfusiones de sangre al hospital sin sufrir muchos dafios. En la
inmensa mayoria de los casos, estas acciones se reduciran a llegar
hasta un determinado punto, coger o golpear algo e ir a otro punto, pero [~
con una salvedad: casi todo lo que veamos a nuestro paso (coches,
farolas, vallas, peatones...) podr4 ser destruido o, cuando menos,
arrollado. En este sentido, Wreckless va a hacer gala de uno de los
entornos mas interactivos dentro de la velocidad.

Hablando de sus novedades y mejoras, Activision ha introducido un
modo de juego en el que podremos recorrer la ciudad con completa
libertad, y ha mejorado la tasa de frames por segundo, que ahora nunca
bajara de 60. El mes que viene, mucho méas.

SI Ralnbow Six te garece muy dificil, este titulo a ]
LA CLAVE | yn sisterma de Juega simila, pero mucho més asequible.

PRIMERA
IMPRESION B

LA CLAVE Un arcatle espe cﬁtﬁ}ﬁﬁf&hnﬂimy con algunos deta"h técnicos PRIMERA B
| genlales, aungue a a larga puede resultar un poco repetitivo. IMPRESION 2




74

L. B0 ket i e o
H H El 5,
REUMIEWS

i &

Compania Sony | Género Velocidad | Fecha prevista Noviembre
¥

El Rally mas veloz

Sony nos ofrecié hace poco la cara menos
realista de la Formula 1 con F-1 Arcade, y ahora
repite la jugada en el mundo de los rallies.

provechando la licencia oficial, Sony nos trae una competicién de rallies

con coches reales pero enfocada a su vertiente méas arcade. Asi lo
demuestran los modos de juego, en los que tendremos que alcanzar a tiempo
los “Checkpoints” en los que se dividen los trazados o hacer frente a varios
rivales simultaneos en carrera. Pero dentro de este planteamiento, y aunque
tengamos que pisar pocas veces el frene, no nos libraremos de espectaculares
derrapes y contravolantazos que, gracias al precise control, hacen el primer
contacto con el juego muy divertido. También tendremos que adaptar nuestra
conduccion a diferentes tipos de terreno: asfalto, tierra, barro, hielo... A esto
hay que afiadir que WCR Arcade apunta buenas maneras en el apartado
técnico, con coches bien medelados y circuitos muy sdlidos, y que incluye un
correcto modo Versus para dos jugadores a pantalla partida. La (nica pega es
que en las primeras partidas el nivel de dificultad es muy bajo, asf que habra
que esperar a la version final para ver si la curva de dificultad nos ofrece el
desafio adecuado. De ser asf, podemos estar ante uno de los mejores tftulos de
velocidad que nos quedan por jugar en PSOne.

TiEMREE
()489 Foc)

i

Los tramos estan inspirados en localizaciones
de rallies reales, como Catalufia.

El Subaru Impreza es uno de los vehiculos
reales gue incluye el juego.

Compaiiia Infogrames | Género Aventura | Fecha prevista Noviembre

DIGIMON WORLD 2003

Tras su reciente incursion en el mundo de la lucha,
los Digimon vuelven a protagonizar un RPG
pensado para satisfacer a todos sus fans.

Como en todo juego de rol que se precie, tendremos que descansar en las posadas y comprar armas,
armaduras y objetos en las tiendas de las diferentes ciudades que visitemos.

lejado de los planteamientos del primer Digimon World, que nos invitaba a

criar a nuestros Digimon como si de Tamagotchis se tratard, esta nueva
aventura serd un juego de rol clésico en que tomaremos el papel de un jovencito
Que tiene como objetivo convertirse en el mejor domador Digimon del mundo. Para
ello tendra que recorrer extenso parajes junto a tres Digimon, que podra cambiar
por otros nuevos durante la aventura, haciendo frente a numerosos combates
aleatorios en los que nuestras criaturas irdn ganando experiencia y aumentando de
nivel. Estos enfrentamientos mostrardn la cara mas espectacular del juego, con
todos los Digimon modelados en 3D y utilizando sus ataques caracterfsticos. Eso s,
parece gue tanto en argumento
como posibilidades
estratégicas y realizacion
técnica va a ser mucho
mas sencillo que los /
mejores RPG de PSOne, lo
cual puede decepcionar a los
expertos en el género, siendo
los fans de estos personajes
los que llegaran a sacarle
todo su jugo.

Uniendo Ia emocion de los arcades con los derrapes det rally, | PRIMER
LA CLAVE | iyag arcade puede poner de moca iavelocidad en pS0ne. . | impacaion B

Un juego de rol eldsico que basara s atractivo en el encanto de sus | PRIMERA
LA CLAVE protagonistas, pero gue puede pecar de simple en su desarrallo, IMPRESION B
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jidorteamos 10 Mat Hoffman 21!
jEnvia un SMS con tu mévil al nimero 5300!

COIrecia y gan 0 0e 108 Jueg

Contesta el pasatiempo sefialado y envia tu mensaje al 5300 escribiendo “Pasatiempos45 (espacio)
respuesta correcta”. Podras ganar uno de los 10 juegos Mat Hoffman’s Pro BMX 2 y 10 DVD de extras
para PS2 que Proein y PlayMania sortearemos entre los que nos enviéis la solucién correctas.

DDIICDA CTI ADIM N
'RUEBA SILABICA

TE VAMOS A PEDIR AHORA QUE TE ESFUERCES

AL MAXIMO PARA RESOLVER ESTE PUZZLE.

En primer lugar deberds buscar el nombre de un juego de Activision

rellenando el crucigrama vertical con las sflabas del otro panel y ayudandote

de las definiciones de |a izquierda. Ve tachando en el panel inferior las

silabas que utilices para el crucigrama. Una vez resuelta esta parte, deberas

formar una frase con las sflabas restantes que te queden.

Tu adrenalina subird por las nubes.

Definiciones:

1
1. Sinénimo de dama. 2
2. Pieza complementaria de |
un tornillo. 3
3. Momento de ocio en el 4
colegio.
4. Prueba definitiva para 5
comprobar cualidades. 6
5. Justificaci6n o pretexto. 7
6. Recipiente para servir té.
7. Capital cubana. 8
8. Mar grande. 9
9. Referente al otofio. 10
10. Plato tipico valenciano.
11. Chivato. 11
SIEN
ER
XA
DA
SE
T0
MEN
PRE
CE
PA |CUER| CAS | RA E
cu HA | ANO | LLA | RE

e
rerfegs
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HAS Son
DRA BICT,
DoMmINIo!

HEF/S
MAL Lo

SNPA NDF EYENKOWALSKTIS
REN N A S SDWIIFDEMNROHT
EN MAT HOFFMAN COMPETIREMOS CON CNUHKBSHMHAGDS
ASES DE TODO EL MUNDO. Encuentraelapelidode ‘AN J PO S O GNLHTID
11 de estos maestros de la BMX que estn incluidos eneste jiego, M O N O E F K R € J G Z X
iao Mat Hoff I SPWVKFAVKBAC

entre ellos, por supuesto, nuestro amigo Mat Hoffman. LNSSFHNMDIFTE
LIXFGTMGALVSY

Busca y encuentra: ABKOATDSONDAW
Escamilla, Hoffman, Kowalski, Nastazio, Kimbrough fo R A0 SR (g
scamila, : g 0 on, ERAYWSFJEOQOALE
Robinson, Tabron, Thorne, Wessel, Alcantara, Smith HHGUORBMIKWMR

PASATIEMPO GONCURSO

A N L
v J |

SEGURO QUE A NUESTRO AMIGO MATT HOFFMAN
LE VA A COSTAR UN PEQUENO
ACCIDENTE EL DESVIAR LA ATENCION
PARA RESOLVER EL SIGUIENTE
PASATIEMPO VISUAL.

Y es que entre estas 3 bicicletas volando y dando volteretas
imposibles se ha colado una que es diferente a las otras dos,
¢Serfas capaz de descubrirla sin marearte al menos?

soLucIon: L]

MENSAJE:

BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS”

Para participar en este concurso sélo tienes que enviar un mensaje de texto 5.- Los nombres de log ganadores serdn

al nimero 5300 desde tu mévil poniendo: publicados en préximos nimeros de la revista.
"pasatiemposd5 espacio respuesta correcta”. (Por ejemplo, si crees que la
respuesta correcta es la B, dsberias mandar el siguiente mensaje:
pasatiempos44 b)

L.- Coste méximo por cada mensaje 0,90 Euros + VA,

2.- Vélido para Movistar, Vodatane y Amena.

3.- Los premios no seran canjeables por dinero.

4.- No se admitirén reclamaciones por pérdida del servicio de Correas.

WD

6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de
sus bases. Vélido Gnicamente en territorio espariol.

7.- Plazos de participacin: del 16 de septiembre al 16 de octubre de 2002.
Le informamos que los datos de las persanas ganadoras del concurso seran incorparados.
con lines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBYPRESS, S. A, Los listadas
de ndmeros de teléfonos méviles de las personas concursantes y no ganadoras de
premios, serdn destruidos después de la realizacién del pertinente sorteo.




Guias y trucos

->Medal of Honor
frontline -

(37 Parte y final) 1

Estas muy cerca de derrotar a los nazis en su propio
terreno y nosotros nos encargaremos de que no te
falte ningin tipo de ayuda, tranquilo.

% =
->Commandos 2
(1

arte)

PAG. Te ayudamos a recorrer, paso w
a paso, todos las dificiles .
misiones del juego: mapas,
consejos, las mejores rutas, ,

. misiones de bonus,
. localizacidn de objetivos..
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- Prisoner of War

Por si no has tenido bastante Guerra Pﬂﬂ
Mundial, prueba esta otra opcion: fiigate de 3

los campos de prisioneros mas importantes 10
de la contienda. Eso si, con cuidado. h

Y ADEMAS | Gran Turismo Concept 73 | Pro Race Driver 80 | U-Rally 3 80
TRUCOS PARA | Onimusha 2 80 | Project Zero 80 | $.0.S. TRUCOS 79
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* Disparos a larga distancia:

Utiliza la mira de francotirador para localizar a
los enemigos que estén muy lejos y usa los
cohetes o la ametralladora para eliminarlos.
 Disparo por sorpresa:

Permanece escondido detras de un edificio o
montafia de gran altura y, ripidamente, cuando
veas en tu radar que se acercan enemigos,
asciende, disparales y vuelve a bajar.

¢ Localizar facilmente a los enemigos:
Utiliza la visién térmica de dia para distinguir
facilmente a los vehiculos y soldados enemigos.
= Ahorrar misiles:

Dispara con la ametralladora a los barriles de
combustible y a otros objetos explosivos que
estén cerca de tus objetivos.

Jet's owt you Ny, Ta start
e v ard Laka oFf L

FreekStyle s2)

Introduce cualquiera de estos c6digos er la
pantalla Enter Codes, en el mend de Opciones:
* Personajes ocultos:

Clifford Adoptante: cooldude

Mile Jones: toughguy:

Jessica Patterson: blondie

Greg Albertyn: gimegreg

Todos los personajes: populate

« Pistas:

Pista Burn It Up: carverok

Pista Gnome Sweet Gnome: clippers
Pista Let It Ride: blackjak

Pista Rocket Garden: todamoon

Pista Crash Pad FreeStyle: wideopen
Pista The Burbs FreeStyle: tuckelle
Todas las pistas: trakmeet

* Motos:
Bloodshot (Mike Metzger): eyedrops

Rock Of Ages (M. Metzger): brrrrrap

Rhino Rage (M. Metzger): seventwo
Mulisha Man (Brian Deegan): whatever
Heavy Metal (Brian Deegan): hedbangr
Dominator (Brian Deegan): whozaskn
Hot Stuff (Leeann Tweeden): ovenmiti:
Trendsetter (Leeann Tweeden): stylin:
Seducer (Leeann Tweeden): goodlook:
Amore (Stefy Bau): hereiam:

Disco Tech (Stefy Bau): sparkles:

Moto 211 (Stefy Bau): twoneone:

Gone Tiki (Clifford Adoptante): supdude
Island Spirit (Clifford Adoptante): goflobro
Hang Loose (Clifford Adoptante): stoked
Beater (Mike Jones): kickbutt

Lil' Demon (M. Jones): horns

Flushed (M. Jones): plunger

Speedy (Jessica B): hekacool

Charged Up (Jessica Patterson): lightnin
Racer Girl (Jessica Patterson): tonboy:
The King (Greg Albertyn): alishook
National Pride (Greg Albertyn): patriot:
Champion (Greg Albertyn): numberl
Todas las motos: wheels

¢ Nuevos trajes:

Ecko MX (Mike Metzger): helloooo

All Tatted Up (Mike Metzger): bodyart
Muscle Bound (Brian Deegan): ripped:
Commander (Brian Deegan): soldier
Fun Lovin’ (Leeann Tweeden): thnkpink:
Red Hot (Leeann Tweeden): spicy:
Playing Jax {Stefy Bau): kidsgame:

UFO Racer (Stefy Bau): invasion:

Tiki (Clifford A.): wings

Tankin' It (Clifford Adoptante): nosleeve
IBlue Collar (Mike Jones): babyblue:
High Roller (Mike Jones): boxcars
Warming Up (Jessica Patterson): layers
Hoodie Style (Jessica Patterson); not2grly
Sharp Dresser (Greg Albertyn): ilookgud
Star Rider (Greg A.): comet:

Todos los trajes: yardsale

= Trucos varios:

Deshloquearlo tado: loksmith

| Camara lenta / Vista horrosa: wichkprs
! Siempre en tiempo “Freekout”: allfreek
| Correr sin hicicleta: flysolo

Frequency s2)

i Activar los trucos:

( En |a pantalla del titulo, pulsa esta secuencia:
., 4, =, - 4,5},

Después, durante el juego normal, introduce el
| cddigo correspondiente al truco que quieras

i ® Graficos con gemas:

| 4,%.4,8,«» =«

|  Sin graficos enrejados:

| 44,4, ¢ >

e Borroso: ¥, 4, 4. ¥, ¥.,¢. ¢, ¥
* Modo Escucha:

En el menti de un jugador, pulsa:

L1, R1, R2, Select.

* Modo Practica:

En el mend de jugador, pulsa:

4,8, ¢, % %%

» Cancion oculta:

Pausa el juego y pulsa: ¢, ¥, <=, =, <=,
Yuelve al juego y completa |a cancion. La nueva
melodia “Elia” de Efishant estara ahora
disponible en la pantalla de remixes.

Manager de Liga
2002 (pS2-PSOne)

Estas claves se introducen como nombre de
Jugador y puedes activar varias a la vez. Un
mensaje en pantalla te indicara que funciona.
e Dinero extra: MINTED.

o Caracteristicas al 90%: AWESOME.
* Ganar siempre: RUN OF FORME.

* Correr mas rapido: HYPERACTIVE.

» Comprar jugadores: FANTASY.

° Construccidn rapida: QUICK DRY.

i Auto-Tacticas: NO BRAINER.

» Arbrito cegato: MUST BE BLIND.

* Sol todo el afio: SUN BURN.

* Recuperacion rapida de lesiones:
HEALING HANDS.

Men In Black 2
Alien Escape rs2)

Pulsa las siguientes combinaciones en la
pantalla de “Press Start”, en funcién del truco
que quieras activar. Si lo haces bien, veras un
flash en la pantalla

+ Seleccionar nivel:

R2A < @ BHL2 « 4,% ¢, L20
¢ Nivel de hombas siempre lleno:
.=, 4 4, L1® A R2 « § B H
» Alcance mayor del arma:

L2 Rl1,@,12 ¥, 4,L1, =, « 3

» Misiles huscadores:

4, 0Ll « « L]l « @ «

¢ Rayo laser de mayor alcance:

<+ @ A = L1 W <« RLR] &

¢ Efecto del arma en todo el area:
« % A 4+.% 4 HL2 « R2

» Sin power-ups:

$.4,80 3, 4, %0112 @ e
* Modo Jefe:

Rl A, #,%, % L2 « M = A R2L1L
* Todas las misiones de entrenamiento
deshloqueadas desde el principio:

H 4,l2, « A % R2@ = Rl1LEH®.
¢ Informacion de los agentes:
4,4, ®R2 «, 12 = % R2 W ¢, Rl
* Informacion de los aliens:

‘WLl eL2 ¥, ARL=> % <« R2A.

¢ Making of del juego:

@ R2, 12,0 4, + B, %+ L1 % 4

¢ Todas las armas:

4,4, % B R1LA A « @ LLLL =
* Mado Dios:

- % Rl A 4 L2 %<« L1 @ % R2

GOMO SE HIZO MIBZ { CLABIFICADU | MEN 1N
4 2408 A >

GRAN TURISMO CONGEPT 2002 TOKYO-GENEVA (ps2)

» Conseguir 10 millones de
créditos y todos los permisos de
conducir de categoria Bronce
para GT3:

Si quedas primero en todas las
carreras normales simples v podras
transferir a tu partida de Gran
Turismos 3 la nada despreciable
cantidad de diez millones de
créditos y un trofeo de categoria
Bronce en todos los permisos de
conducir. Esta opcion aparecera
disponible en |a pantalla de Estado
del Juego.

» Visualizar el video

final del juego:

Completa el 75% del juego y podras
ver el video final.

» Deshloquear el video de
introduccion de GT Concept
2001 Tokyo:

Completa el 50% del juego.

= Carrera especial de Pods:
Completa todos los tests de carnet
de conducir consiguiendo bronce o
superior. Desbloguearas una carrera
especial para 1 o 2 jugadores.

* Deshloguear el modo Ace:
Mantén pulsadas L1 y R1 en

la pantalla de seleccion
de dificultad, dentro del
modo Carrera Sencilla.
La dificultad Ace

estara disponible

hasta que reinicies la
consola.

LS




B S.0.S. TRUCOS

Si estais atascados en algiin juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una carta a la direccion de la revista indicando en
el sobre “S.0.5. Trucos”: Hobby Press. PlayMania. C/Los Vascos n° 17, 22 Planta. 28040 Madrid. También podéis enviar vuestras
consultas a través del correo electronico, enviando vuestros mensajes a: playmania.trucos@hobhypress.es.

Problemas en Zone of the Enders

Hola, tengo un problemilla en el juego Zone of The Enders. Estoy en
City 1, la ciudad que tiene un edificio y una capa de cristal. Ya he
matado a los robots y no consigo llegar a la caja.

4 Franeisce Garrido (Almeria)
Necesitas un arma antiaua, el Saiper, para destruir 105 puntos blances del
Interior de fa estructura cilfndrica. Ve a Town 2 y destruye los objetos violetas
(porters) que apareceran en el mapa. Asi aparecera un cubo rojo en el mapa
cori el Sniper. Utilizalo ahora en City 1 para acabar con los circulitos biancos 3 < Monica Pérez (Santander)
del tubo rodante, acaha después con el grupo de enemigos que tienen el ‘ i - Justo donde esta la caldera, gira a la izquierda y podras coger una pala
“passcode” y ve al iocal server para ceger el programa geyserdry. f AT ‘ = conalgo de carbon. Debes poner tres paletadas ée carbon en el agujerg

- = central de ia caldera, examinandolo para entrar por &, Utiliza 13 lata de
Atascado en el Episodio |

petrolea sobre el carbdn y enciéndeio con el mechers. Mueve la palanca de

Hola PlayMania. No sé qué hacer en Star Wars Episedio 1. Estoy @ \zauierda para cerrar la caidera, sal de esa pantalia v examina las palancas
en la pantalla de Mos Espa Arena. Entro en un bar y hay un de arfiba. Mueve fa central y gira la rueda que hay bajo el manometro para
monstruo amarillo protegido por dos gorilas con hacha. No que suba al maximo. En cuanta a las hierbas, si que las tienes que coger del
puedo hablar con el de amarille y le pregunto a un hombre si mueble con muchos cajones, concretamente del tercero de fa derecha,
me deja pasar a la carrera y me dice gue estan muy ocupados y
si mato al monstruo amarillo los del hacha me matan a mi. ;Hay | ’ ﬂﬂllllllllal:lllllﬂs Ilﬂ Fllﬂl Falllasv Vll
algiin otro camino mas sencillo? £Qué hago? ;Hay trucos? Hola gente, necesito saber cudl es la combinacion necesaria para

{4 Unai Lucas (Alicante) abrir la caja fuerte de la mansion de Nibelheim en Final Fantasy Vil.
Lo que has de hacer es hablar en el bar con Teemta y utilizar un truco mental Jedi Conozco los 3 primeros nimeros, pero es imposible (al menos para
para que te lleve hasta otro sirviente de Watto, que esta tomando una copa con ua mi) averiguar cual es el ltimo. Gracias.
amigo. Tras wvitarles a ambos a una copa, pldeles que te leven a Watto, Pese a lo 4 Vicente Alejandro del Rio (Cérdeba)
ue te digan, cuando &l humano salga corriendo ve tras él hasta que te lleve a Watto. La combinacién completa es la siguiente: 36 a la derecha, 10 a la izquierda, 59 2 la
Hahla con este para hacer la apuesta y luego rednete con Anakin en la pista, derecha y 97 a la derecha

El carbon y Ia Hierbas de Necronomicon

Hola, me llamo Monica. He feido en vuestra revista que solucionabais un
problema de una chica en el juego Necronomicon, Acabo de Hegar a ese
mismo lugar, pero yo no tengo el carbon y en la habitacion de la caldera
no me deja cogerlo. ;Donde tengo que ir para cogerlo? En vuestra
respuesta le deciais que tenia gue poner unas hierbas, ¢las tengo
que coger de un mueble con cajones que hay al principio de
~ lahabitacion? ;Qué hierba es?

Moviles compatibles: y e a . _UEGODEAVI
[E=\nsilde) facil P \ 8 S
f ! | .P\\ el

a Elige un Logo, Salvapantallas o Sonido.

ll 4 Llama desde cualquier mévil o fijo al
i 906.293.293.

il @Indica el n° de referencia y el n® de mévil
donde quieras que se reciba.

nomentony Ig)tamlrﬂs

1endras que pasar

16146 Asereié - LAS KETCHUP 545544 Danza Del Fuego - mc;boeoz fy) 1) : e ;
15865 Infected - BARTHEZZ 546219 Digale - DAVID BISBAL N P “s“"“.“"‘ “‘"’"“:t,”“-‘
16098 Que La -DAVID CIVERA 546214 Flying Free - PONT AERI 3 __ ; | eras capaz? |
15822 In The End - LINKIN PARK 546089 Bicho Malo Pillé -BANDA CAPITAN CANALLA || k | : | iy
15566 Fres Un Cabron Hijo Puta -SOUTH PARK 546082 Pulp Fiction - CINE ; | 543908 | | | envia CHIODIZ54 a1 7667.
16076 A Dics Le Pido - JUANES 546036 Anghia - D] MARTA : —i .
15879 Crawdin - LINKIN PARK 545002 Mision Imposible - CINE
16152 Ave Maria - DAVID BISBAL 546074 Me Estoy Quitando - EXTREMODURO
15881 Smells Like Teen Spirit - NIRVANA 546071 Spiderman - CINE
15554 On The Move - BARTHEZZ 546063 Atrevete - CHENOA
546014 Torero - CHAYANNE

NOVEDADES' 545063 Real Madrid - HIMNO
16274 Underneath Your Clothes - SHAKIRA 546236 Entre Dos Tierras - HEROES DEL SILENCIO o ve e — =l \ -
‘m&n Hmmwmwmmmm 5462254@"0 mf’h “mo“hmmwgu"um.m mel SR T e i || | (Cada fin de semana la
1627} momm-mmm 546075 Torito Guapo - EL FARY -2 41628 54 | | | misma pregunta: ;QUE
GO | Wiaons i ol - RAMORIES e smmumrm : ] »e WITX | HAY EN EL CINE?

/ 14y = y ? . g I o

16265 Sig It Back - MOLOKO e e e e 25 5 | || iiTenemos la.respuestal!
16264 La Muerte Tenia Un Precio - CINE 6207 El Aire < AMANTE e '- —il ki :
16263 Bellissirma - D) QUICKSILVER 546197 Sky - % oy n\ i 11 Envia C|N£-2§4 A7 ehm;lanhre
:?lg; ?ﬂhM-AQDC 546194 Nasio Pala - ESTOPA S oAt “|detu [:llg!ad al 7667 3
16253 Cusando Tu Vas - CHENOA S E ey A LG s R o alaaey | | Lo cmfzsa_l_wnnq_lu
16246 Jesucristo Gardia - EXTREMODURO 546121 Dreamland - D] ROSS
16245 Horizont - D} NOMAD 546017 Run To The Hills - IRON MAIDEN

545950 Played SAFRI DUO
545891 Loskg-hsb(:‘ms“?v

‘Wf‘thout Me”. ot "By The Way” o s 77 - — : 'j(_l]meres un huen chlst
DEMINEM "™ Ip\RED HOT cHiLLI peepeRrs ™" | BSO I -a iees 1 v CHISTEZ5 01 D

| 7667 y al instante :
tendras el mejor chisfes -
|| Otrasicategorias: 35 -

"~ Precio méximo por llamads 1.06 Euros/ m. |

o W ) e i e W, ) T ; T || CHISTE254 VERDE, *

M =27 i M TR e Eutimbs | | || CHISTER54 MAcH|§,ﬂ.. |
NOKIA: Los modelos que soportan legos, salvapantallas y sonidos. Solo sonides: MOTORQLA: V50, | | | 540991 | o4 [ e ]

V100, V8088, Timeport 250y 260. SAGEM: Serie 9xx y 300« ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y I i [IIBDi=05 M0 [CEtvas Sl
SIEMENS todos los modelos con editor de melodfas, Con el encargo, el usuario autoriza a Teamovil, ‘mm L 4?09“"' | 59 i #&\I;?L?ggefngp{;%?qﬁsolﬁig MARCASINE

S L. a enviarle publicidad. Para cancelacion: info@teamovil.es Cosle SMS 0.90 Euros + VA




E PLAY

Pﬂﬂ RAGE DRIVER (s2)

Introduce los siguientes codigos en la pantalla de bonificacion, dentro de
opciones, en funcion del truco que quieras activar.

s Mas dafio en las colisiones: “Damage”

¢ Manejo del coche mas realista: “Sim”

e Ver los créditos del juego: “Credits”

* Todos los coches en modo Carrera Libre: “Cars”

* Todas las pistas en modo Carrera Libre: “Tracks”

Onimusha 2 s2)

e Modo Facil:

Comienza una partida y déjate matar tres
veces. Aparecera un mensaje que indicara que
un nivel de dificultad ms fal esta disponible.
En este modo no conseguiras ningdn range.

» Modo Dificil:

Completa el juego en la dificultad Normal.
 Bonus del final del juego:

Completa el juego para desbloquear Iz Ruta del
Escenario y los minijuegos Man on Black Suit,
Oni Orgamzation y Puzzle Illusion Dream
Dimension

* Modo con el mejor equipamiento:
Completa el juego en la dificultad dificil. !
Empieza una nueva partida y tendrds la espada {
Blazing Fire, 20.000 monedas, 30 medicinas !
intensas, 10 flechas, todas tas armaduras de
nivel 2, municidn infinita y 1a barra de destreza
siempie llena.

* Traje de cuero negro:

Completa el juego con el rango “Onimusha™.

e Traje alternativo de Oyuu: |
Consigue un 1009 a Ia hora de recorrerte todos
los escenarios y conseguirds este nuevo traje

POW (rs2)

Para poner en marcha todos estos trucos, sélo

tienes que introducir como passwords las

siguientes palabras clave, en funcidn del

resultado gue quieras obtener

e Ser informado de todos los eventos
dia: alltimes.

¢ Ser informado solo de los eventos
principales: coretimes.

¢ Ohjetos de cambio infinitos: dino.

e Seleccionar capitulo: gerlengs.

* Primer capitulo: defaultm.

* Ser informado solo de los eventos
actuales: farleymydog.

* Modo en primera persona: boston

¢ Modo distinto de juego: foxy.

e Desafios: fatty.

» Guardias gigantes: muifin.

° Aumentar la percepcion: quincy

° Cambiar la fecha del juego por la que
tenga tu consola; dt.

* Una sorpresa: togsavecan.

Project Zero (rs2)

¢ Final auténtico:

Completa el juego en el nivel de dificultad
“Nightmare” para ver el verdadero final. Tienes
que empezar desde el principio, no vale
seleccionar el dltimo nivel,

 Deshloguear Battle Mode:

Terminate el juego una vez y accederas a este
nuevo modo que consiste en enfrentarse solo a
los fantasmas de Ia casa en un orden concreto.

+ Deshloquear la seleccion de
capitulos del juego:

Completa el juego en el nivel de dificultad
“Nightmare” para desbloquear la seleccién de
capitulos en el modo Historia,

* Deshloquear la lista de fantasmas:
Terminate el juego una vez y tendras una lista
con las descripciones de todos los fantasmas
que hayas “captado” con tu cdmara.

e Deshloguear nuevos trajes:

Terminate el juego una vez y podras elegir un
traje alternativo.

¢ Deshloguear el modo Nightmare:
Terminate el Battle Mode una vez y
desbloguearas este nivel de dificultad.

* Deshloguear los tests de sonido:
Terminate el juego una vez y podras seleccionar
la musica de este inquietante juego.

* Deshloquear funciones especiales de
{a camara de fotos:

Terminate el juego una vez y tendrés
disponibles varias opciones especiales que
adquirir para tu camara.

Rune ¢s2)

* Modo Dios:

Pausa el juego y pulsa: B, @, <, = @, H.
Verds un mensaje en pantalla.

° Poder al maximo:

Pausael juegoy pulsa: 4, &, «, » W, @
Verds un mensaje en pantalla.

scoohy Doo s2)

* Bonus de vacaciones:

Cambia la fecha de sistema de tu consola por
las siguientes que te damos para que cambien
algunas cosas en el juego:

1 de Enero: Distintos fuegos artificiales.

4 de Julo: Fuegos artificiales y otras cosas.

31 de Octubre: Murciélagos gigantes sobre la
puerta como decoracion.
25 de Diciembre: Nieve.

Street Hoops ps2)

Pulsa estas secuencias en |a pantalla de trucos
para activar el efecto que prefieras.
* Uniformes molones: R1, W, @, L2.
* Uniformes de Santa Claus:
R2,L2,R2 L2
e Pelota negra: R2, R2, @, L2
e Fiesta total: R1, ®,L2 R2.
* Uniformes raros:
R1,L2,R1, L1, @ ®m R1, L1
» Uniformes de payasos: §, L1, W, @.
* Uniformes de vagueros:
@, R2, R2, R1.
* Uniformes de Kung Fu: @, @ m, L1,
e Pelota normal: R1, ®m, m, L1
* Mas poder: R2, @,L2, @.
+ Balon ABA: @ R2, m, R2.
* Esméquin como uniforme:
L2,L2, @ m
* Jugar como Master P y Lil" Romeo:
Ve a Ia tienda de ropa (FootAction) antes de
empezar un partido v elige la ropa de la linea P
Miller hasta gastarte unos 200 délares. Cuando
salgas de la tienda, te dirdn que has
desblequeado a Master P v su hijo, LIl Romeo.

BATES CMERT '

CECTL T

O O G, §

Worms Blast s2)

| Esto trucos se introducen en la pantalla donde

pone Press Start, Verds una pelota de playa.
* Personajes bonus:

1 Pulsa y mantén L1 y pulsa:

4 (4 veces), ¥ (3veces), 4 (4veces).
* Todos los modos de competicidn:
Pulsa y mantén L2 y pulsa:

4 (2 veces), ¥ (6 veces), 4 (3 veces).

V-RALLY 3 (rs2)

¢ Deshloquearlo todo:

Después del video de introduccion, pulsa;

L1, R1, L2, R2, Select, Select, M.

Aparecerd un nuevo mend Exira desde el que podras desbloquear todos
los coches, |as pistas y varias funciones mas (como el modo 16/9).

erAREs 8




B»Ea »1 Jug. DITFZPITON »0s 2 PIRCY »6595¢ P S2
Tercera parte (y final) »

¢Estas listo para el asalto final? Si estas concentrado y no
te fallan los nervios, la experien*t:ia que has acumulado en
los Gltimos meses te ayudara a volver sano y salvo a casa.
Y eso es mucho después de haberte enfrentado a los mas
duros combates de la Il Guerra Mundial. Animo valiente, a
un veterano como td no le puede temblar el pulso...
aunque la batalla sea la mas dura de toda esta

maldita guerra.
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» Medal of Honor Frontline

4@ Mislon 15: Descarrilado @

« INFILTRATE EN

LAS VIAS DEL TREN

Antes de lanzarme hacia delante por el
camino principal, me interné por el
camino gue habia medio oculto
en el fado derecho, entre un arbol y
un arbusto. En él me topé con un
enemigo en la base de lo que parecia
un puesto elevado de vigilancia.
Acabé con él y subf [as escaleras que
llevaban a la estructura. Tras la puerta
habfa tres alemanes junto a una letal
MG. Para librarme de ellos, lancé una
granada mientras me ponia a
cubierto. Cuando el interior queds
limpio, me puse a los mandos de
la MG y liguidé a los pocos
enemigos que habia abaijo, en el
camino principal (1).

Recogi la abundante municién que
habfa en un rincén y luego regresé al
sendero principal. Avancé unos metros,
siempre ocultdndome tras arbustos y
arboles, hasta que vi un vagén. Me
armé con la STG44 y me acerqué en
sigilo a éI. Allf habia 5 6 6 alemanes que
puede pillar por sorpresa, aunque tuve
gue cubrirme las espaldas tras el vagén
y realizar algunas salidas, lanzando
incluso alguna granada.

Cuando despejé por completo el
camino, entré en el vagon, recogi
el obis que allf habfa y el resto de Ia
municién y continué adelante,
siguiendo las indicacionas {2), hasta
que vi la entrada a la instalaciones de
Friedrichroda, en las que entré a través
del partén principal.

* ENCUENTRA LAS

CARGAS DE DEMOLICION

Me armé de valor y con la STG44,
porgue sabfa que me esperaba una
auténtica pesadilla. Para empezar, me
acerqué a los tres alemanes que habia
en el lade derecho de las instalaciones
junto a la entrada, y me encargué de
ellos lo antes posible (3), cogiendo
ademds la Gewehr que habia en el
suelo tras los sacos. Me parapeté
detrés de ellos y de la casa que tenfa a
la derecha alternativamente, para
cubrirme de los enemigos que
aparecian casi por todos lados. Me
encargué de todos los que pude desde
esa situacion, usando siempre el rifle
de francotirador, centrdndome
especialmente en los que me
disparahan desde ventanas,
torretas y sitios elevados.

A pesar de que recibf un montén de
impactos, fue un alivio comprobar que
muchos de mis enemigos dejaban caer
cantimploras con medicina al
morir. Mi prioridad era mantenerme a
cubierto tras una casa u obstéculo,
porque sabfa que lanzarme a tumba
abierta era un suicidio. Sélo realizando
las ya tipicas salidas puede encargarme
de la mayor parte de mis enemigos, que
se contaban por decenas. Cuando me
aseguré de que todo estaba en
calma, me introduje en el hangar
que habfa justo al lado de la entrada.
Allf, encontré las cargas de
temolicidn que buscaba (4).

s DESTRUYE EL DEPGSITO

DE COMBUSTIBLE

Salf de ahi y me tomé mi tiempo hasta
que me hice con toda la municién y
botiquines que habfa desperdigados
por todos los rincones. Junto a una
enorme estructura circular en el suelo,
con una via en medio, encontré un
pequefio vehiculo de color azul que
podria servirme. Pero antes de
montarme en él, debia alinear
correctamente las vias {(5). Subf al
edificio que habia tan solo unos metros

iEsta dentro
iCerrad las puartas!

venga, ahoral
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adelante, justo delante de la estructura
circular: En el interior me encontré con
més enemigos, aunque esta vez no me
pusieron en muchas dificultades, pues
eran pocos. Salf a la terraza y, armado
con el rifle de precisién, acabé con
todos los enemigos que tenia a la vista,
que no eran pocos. Entré al interior del
edificio de nuevo y vi un panel de
control con 3 palancas. Accione la
del medio y bajé para montar en el
pequeiio vehiculo (6).

Este me transporto hasta una
nueva zona de la estacion,
también plagada de alemanes.
Una vez fuera del vehiculo, me
encargué de todos ellos, Gewehr en
mano, desde posiciones seguras, como
detrds del artefacto que me habia
traido hasta aquf (7). Me costé unos
minutos, pero por fin pude hacerme con
toda la municion y botiquines que
habia por la zona. Entré en un pequefio
edificio que habfa a la derecha de
donde se habia estrellado la vagoneta y
encontré en él otros 4 6 5 enemigos
més. Tras acabar con ellos, recogi la
municidn que habia en el vagén de
este pequefio hangar y sali de nuevo al
exterior.




Fui hacia el Norte y encontré un
portén de madera cerrado acal y
canto. Coloqué unas de las cargas
de demolicion en el lugar donde
me indicaba la marca y me retiré
antes de que saltara por los aires.
Acabé con los dos soldados que habfa
tras ella y avancé unos metros hasta
llegar a otras edificaciones.

Pegado a la pared de la izquierda, me
fui encargando con la Gewehr del grupo
de alemanes desperdigados por los
edificios cercanos, especialmente el
francotirador gque habia en una
torreta, al fondo. Cuando hube
acabado con todos, recogi la
municién que vi y caminé hasta que
encontré dos pequefios depdsitos de
combustible a la izquierda. Los
volé usando las cargas donde se
me indicaba y luego avancé unos
metros mas. Alli, también a la
izquierda, habia otro deposito,
mayor y de color verdoso. Usé |a
pertinente carga de demolicidn (8) y
continué mi camino hasta que
encontré otra pequefia vagoneta
gue me transportase hastala
siguiente parada.

* ENCUENTRA UN
TRANSPORTE PARA
IR A GOTHA

Por el camino me topé con
varios alemanes armados
con bazooka, pero decidf
encargarme de ellos cuando el
viajecito terminase.

Con los pies ya en el
suelo de nuevo, di

media vuelta para

liquidar a esos 4
enemigos, algo

que resulté muy

facil desde tan

larga distancia.

Regresé hasta

donde se estrelld la
vagoneta y entré en

un nuevo puesto

de control aleman.
Me eché a la izquierda

y me dejé ver, aunque

sin ensefar demasiado.
Cuando los més de 8
nazis que habia en la zona
empezaron a dispararme,
di media vuelta, sali por
donde habia llegado y me

interné en el camino hoscoso. Me
aposté detras de un arbol y esperé a
que 5 6 6 de mis enemigos saliesen

del control a buscarme. Armado
con la Gewehr, no me costé
mucho eliminarlos segin iban
saliendo por la puerta, incluido el
que llevaba un letal
Panzershreck (9). Entré
en el campamento y
corri hacia el biinker
del lado izquierdo. Subi
las escaleras de la
pared y pude acceder a
una MG custodiada
por otro aleman. Lo
eliminé y usé la MG
para acabar con la
poca resistencia gue
gquedaba (10).

Cuando recogi toda la

municion y
hotiquines
desperdigados,
continde hacia el
norte, hasta que

por fin encontré el

medio de transporte que
necesitaba.

PS2

Nuevas
armas

En esta parte de tu mision,
soldado, encontraras nuevas
armas con las que dar para el
pelo a las huestes de Hiltler y su
Tercer Reich. Aprovechalas,
dependes de ellas casi por
completo.

» Escopeta: no la usaras en
muchas misiones, lo que es una
lastima porque es totalmente
letal en las cortas distancias, Eso
si, olvida utilizarla para objetivos
que estén a mas de 15 metros,
ya que pierde mucha efectividad.
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* STGA44: una ametralladora
infalible casi siempre. No solo
tiene una potencia de fuego
considerable, si no que su
cadencia de fuego es lo bastante
rapida como para encargarse de
pequenos arupos de enemigos.
Eso si, cuidado con la municion,
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* BAR: una de esas armas que

desearas tener siempre a mano.

Extremadamente potente y muy

precisa, aungue algo lenta, Usala
contra grandes pelotones nazis.
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G UIA » Medal of Honor Frontline

Capitulo 6: EL NI

DE HORTENS

@ Mision 16: Cortarles las alas @&

« ENCUENTRA

EL ALIJO DE ARMAS

Empecé la mision en el interior de
un conducto de aire y armado
stlo con la Walther P38 con una
cantidad minima de municién. Sali de
ahi y eliminé al soldado que aparecid a
mi izquierda. Bajé las escaleras
hacia la zona inferior y entré
rapidamente por la puerta que tenfa
enfrente, tras el cami6n gris. Después
de liguidar al tipo que alli haba,
accioné la palanca de la pared (1) y
que hizo gue se ahriera la
compuerta del garaje. Pasé por
ellay, cubriéndome tras otro camidn,
eliminé sin problemas a otros dos
enemigos. Sali por la siguiente puerta y
accedf al lugar donde retenfan parte de
mi arsenal (2), custodiado por dos
guardianes que eliminé rdpidamente.

* ENCUENTRA

LA CAMARA ESPIA

Continué por la siguiente puerta y
llegué a una sala de literas con
soldados durmiendo. Aproveché
para pillarlos por sorpresa y eliminarlos
sin problemas (2). Luego abri los
hailes de la sala para encontrar
municién y cantimploras. En el
Gltimo, hallé la camara espia.

* ENCUENTRA

LA SALA DE MUNICION

Abrf entonces la puerta que
quedaba a mi derecha y me topé
con un nuevo aleman: el encargado de
custodiar la municién que necesitaba.
Tras encargarme de &I, me hice con
ella, incluida unas dtiles granadas, y
sali por donde habfa llegado.

« LOCALIZA LOS

PLANOS DEL HO-IX

La puerta que habiza en uno de los
extremos del barracén donde dormian
los soldados estaba ahora abierta. Pasé
por ellay me di de bruces con 56 6
enemigos desperdigados por la enorme
cocina y el comedor. Me aposté tras
una columna y, usando la BAR y la
Gewehr, me encargué de ellos {4).
Atravesé la cocina hasta el otro
extremo y avancé por un corredor
guardado por tres soldados. Acahé
llegando a una sala de control,
contigua a un tinel de viento en el que
unos cientificos analizaban uno
de los nuevos cazas de la
Luftwaffe (5). Pulsé el botdn de la
mesa de mandos y consegui
destruirlo junto a los cientificos.
Atravesé las instalaciones hasta el otro
lado y, al salir por la siguiente puerta,
se me echaron encima 3 nazis. Acabé
con ellos disparando a quemarropa con
la BAR y caminé hasta un pasillo con la
paredes blancas. Giré en cuanto pude a
la derecha y sequf hasta el final, donde
vi un letrero en el que ponia
“Ausgang”. Tras la puerta que habia
a su izquierda, estaban los planos del
HO-IX sobre una mesa y custodiados
por un cientifico armado.

» FOTOGRAFIA 5 PLANOS

A mi espalda también encontré uno de
los 5 planos que debia fotografiar
(6). Me separé un poco y le saqué una
buena foto. Sali de nuevo al pasillo y
una auténtica avalancha de soldados e
ingenieros se me echaron encima.
Acabé con ellos usando la BAR, algo
que me costd méas de un balazo, ya que
eran bastantes. Afortunadamente, me
guedaban los 2 hotiguines que
hahia visto en la habitacion
donde hahia encontrado los
planos del caza (7). A medida que
iba disparando, entraba en todas las
puertas que habfa en los pasillos
cercanos y fotografiaba los planos
que iba viendo en las paredes,
ademds de recoger toda la municion
y hotiguines que encontraba. No
result6 nada dificil hallar los 5, pero sf
el no caer ante la enorme cantidad de
enemigos.

» BUSCA UN ACCESO A LA
PLANTA DE FABRICACION
Cuando consegui las instantdneas de
los 5 planos y liquidar a todos mis
enemigos, segui las indicaciones
que me daban los carteles de la
pared en los que ponia
*Ausgang”. Tras caminar unos pocos

20 [[|162

metros, llegué a la planta de
fabricacién, donde me esperaba un
auténtico batalldn.

« DESTRUYE

EL MOTOR DE PRUEBA

Armado con la Gewehr y tras el marco
de la puerta, me tumbé y fui cazando
uno a uno a los soldados y mecénicos
que me estaban friendo desde todas
partes. Cuando eliminé a los que
estaban en la pasarela superior, como
yo, me asomé por la barandilla para
encargarme de los mecénicos que habia
junto a las cadenas de produccién. Me
llevd mi tiempo, atin usando las
bombonas de gas y hidones de
combustible para que saltaran
por los aires (8), pero ante todo
estaba el permanecer bien a cubierto.
Crucé esta estancia hasta la siguiente y
eliminé a un nuevo enemigo. En la sala
contigua encontré al fin el motor del
avion experimental, sometido adn a
pruebas (9). Subi las escaleras que
habia a mi derecha y acabé con la poca
resistencia que habfa. En la pared del
fondo pude encontrar un indicador
de presion junto con la palanca
que la regulaba. La accioné hasta que
llegé a la zona roja del indicador y
retrocedi unos metros (10).
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Justo encima del motor, estaba el
panel de control que accionaba
el motor. Pulsando el botén que lo
ponfa en marcha consegui destruirlo.

e SAL DE LA PLANTA

Abandoné esta estancia por el
hoquete que habia abierto el
reactor y llegué hasta un corredor
literalmente infestado de soldados
alemanes. Usé mi hazooka para
reducir su namero (11) y luego me
lancé a por ellos a “saco” con la BAR.

Al fondo a la izquierda encontré unos
ohuses ocultos.

Continué por el pasillo hasta que
encontré dos puertas abiertas a ambos
lados. La de la derecha conducia a algo
de municién y un botiguin, y la de
la izquierda a la zona de fundicidon.
Desde el nivel en el que estaba de esa
asfixiante estancia, me pude encargar
del buen montén de enemigos que me
disparaban desde los niveles inferiores,
siempre usando el rifle de
precision (12).

Bajé por las diferentes
escalerillas hasta el nivel
inferior y crucé la sala hasta el otro
extremo, parandome a menudo a
liquidar, desde una posicién segura
(habfa muchos obstaculos tras los que
esconderme), a los muchos soldados
que aln segufan apareciendo. Por fin
llegué hasta la entrada a la mina
por donde estaba seguro gue
podria escapar. Eliminé a dos
soldados mas y subi por la rampa que
habia al fondo hasta ver una vagoneta.

@ Misién 17: Mina enemiga @&

e LLEVA LAVAGONETA A LA
BASE DE RADARES SECRETA
Me hice con |a enorme cantidad de
municidn que habia junto alavia y
me monté en |a vagoneta que habfa a la
derecha. Me esperaba un viajecito a
toda velocidad por la mina, en la que
me encontrarfa con un buen nimero de
enemigos. Mis dos mejores opciones
para eliminarlos era el bazooka y la
BAR. Esta Gltima me resulté
especialmente dtil para disparar a
los bidones de combustible que
habia siempre junto a los soldados
alemanes en la primera parte del viaje
(1).Tenfa que hacer explotar todos los
que pudiese, porque alcanzar a los

propios alemanes en movimiento era
realmente dificil.

Durante las segunda mitad, Ia cosa
empeoro, ya que los bidones

empezaron a escasear, por lo que decidi

pasar al bazooka. Tenia que ser
muy rapido apuntando, ya que no

tenfa mucho tiempo para disparar antes
de que los nazis desapareciesen de mi
radio de accién (2). Ademas, los
disparos venian tanto de debajo
como desde vias superiores. Lo
peor fue la escasez de botiquines, que
me complicéd mucho la escapada.

PS2

» Bazooka y Panzersheck: los
dos lanzacohetes que podras
encontrar poseen una capacidad
destructiva abrumadora. Lo
malo, como puedes imaginar, es
que son muy lentos recargando,
lo que te puede dar algin
disgusto, y que los obuses que
utilizan por municion no
abundan. Excepto en el sistema
QUE usan para apuntar, apenas
hay diferencias reaimente
importantes entre los dos.

* Pistola con silenciador:
completamente necesaria para
acabar con tus enemigos sin que
salte la alarma en los momentos
en los que tengas que ir de
incoanito. Por lo demas, un
arma con una potencia de fuego
justita, como ocurre el resto de
1as pistolas.
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» Walther P38: se trata de una
pistola eficaz contra enemigos
que avancen en solitario y que
se encuentren a poca distancia,
lo que reduce su efectividad.
Dado el arsenal que tendras a tu
disposicion, usala solo cuando
andes escaso de municion para
tus armas mas potentes y
devastadoras.
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-4 Mision 18: Bﬂo el radar @&

« ENCUENTRA LAS CARGAS
DE DEMOLICION

Me hice con la abundante municién
fue hahia a mi alrededor y con
el botiguin que estaba bajo la via por
la que acababa de llegar. Desde ahi
divisé una MG a lo lejos que no
tardarfa en abrir fuego. Me aposté tras
una roca y disparé a los dos tipos que
la controlaban. Cuando los liguidé, fui
hasta ella, eliminando a un par de nazis,
y encontré, delante y a la izquierda, las
cargas de demolicion (1).

* DESACTIVA LAS DOS
ESTACIONES DE RADAR

Agarré |la ametralladora pesada y me
dispuse a acribillar al grupo de nazis
que aparecieron por la zona en la que
empecé la misién. Luego di media
vuelta y continué mi camino hasta ver la
primera estacion radar, situada
en un extremo de una enorme
zona ahierta. Antes de volarla por los
aires, me aposté junto a una de sus
paredes e inutilicé el puesto MG
que habfa el otro extremo, asi como al
guardia que estaba en una de las
torretas de vigilancia y a un par de
soldados que hacian guardia, todo con
mi Gewehr. Tampoco olvidé hacer
explotar todos los hidones que
tenia a la vista, ya que me ayudaron a

eliminar a los que se escondfan tras
camiones y demas obstéculos. Luego
entré a la estacion de radar, acabé con
el operario y coloqué una carga
explosiva donde la sefial roja. Me
retiré para que no me alcanzara la
explosion (2) y bajé por el agujero
que se ahrié en el suelo.

Ya en la explanada, corri hasta la
MG y la usé para quitarme de
encima a loes enemigos que
aparecian por todas partes. Cuando
despejé la zona, subf por las
escalerillas de la derecha. Seguf
ascendiendo por la derecha, olvidando
de momento el camino que se abrfa
ante mi. Acabé con varios soldados,
algunos armados con Panzershreck, y
recoyl toda la municién y los
botiquines que habfa en el suelo (3).
Regresé entonces al camino que vi
antes, y seguf por él eliminando la
escasa resistencia que habfa.

Cuando llegué a una hifurcacidn,
tomé el sendero de la derechay,
unos metros mas adelante, me vi frente
aun grupo de 4 alemanes haciendo
pruebas de tiro. Un oblis de mi bazcoka
disparado a la zona central acabo con
todos de un plumazo, y pude seguir
avanzando por una serie de zanjas en el
suelo, plagadas de enemigos, que no
me costé eliminar con la BAR.

Divisé la segunda estacion de
radar sobre un binker equipado
con una MG en la derecha. Me
aposté en un lugar seguro, tras alguna
zona elevada de] terreno, y eliminé a
los soldados que, de uno en uno, iban
tomando el control de la ametralladora
segun los liquidaba (4). Luego, me di
una vuelta por los alrededores y acabé
con 2 6 3 enemigos mas, distribuidos
por las distintas zanjas. Avancé hacia
la derecha y me di cuenta de
gue hahia otra MG junto a la
primera que habia visto. Con el bazooka
acabé con los soldados que la usaban y
luego me ocupé del resto que estaban
més cerca, en las zanjas.

Sequi por el sendero de |a derecha del
binker hasta la entrada a los nidos
de ametralladoras, tras acabar con
otros 2 alemanes. Usé ambas MG
para liguidar a los nazis que
aparecieron en ambos lados de las
zanjas. Cuando me aseguré de que
habia acabado con todos, subf por unas
escalerillas hasta la estacion de radar.
Antes de entrar, usé mi bazooka
contra una torre con una MG
montada gue me estaba acribillando
desde el sendero que quedaba a mi
espalda (5). Entré entonces al interior
de la estacién, acabé con el operario y
coloqué la carga como siempre.

« TRANSMITE POR RADIO TU
POSICION A LOS ALIADOS

Bajé por el agujero que se habfa abierto
en el suelo y sali a un nuevo sendero.
Avancé y pronto me di cuenta de que
estaba atestado de fuerzas enemigas.
Ademas de los soldados a pie, también
habfa otras tres torretas con sus
correspondientes ametralladoras
pesadas, por lo que tuve que avanzar
agachado y pegado al [imite izquierdo
de la zanja. Cuando me libré de todos
ellos, puede llegar a lo que parecia una
pista secreta de aterrizaje. Acabé
con los soldados que podfa ver desde
mi posicién y entré en el edificio que
tenia a mi izquierda. Allf hallé la radio
que necesitaba para mandar las
coordenadas, custodiada por un
desprevenido operario (&).

o ENCUENTRA LA ENTRADA
AL HANGAR DEL HO-IX

Desde la ventana de esa habitacidn
aniquilé a los pocos soldados
que guedaban en la improvisada
pista de aterrizaje (7) v luego salf de
ella. Seguf avanzando hacia la derecha
para entrar en el siguiente edificio.
Acabé con dos soldados mas faciimente
con la BAR y luego caminé hasta el
fondo, donde hallé la entrada
secreta al hangar.




@& Mision 19: Llevarse los aplausos @

* ENCUENTRA Y ELIMINA

A STURMGEIST

Estaba en mitad de una zona abierta y
con dos MG a ambos lados. Delante
de mi habia un batallén entero
de enemigos, por lo que tuve que
lanzarme a por una de estas
ametralladoras pesadas. Pero ni adin
asi daba abasto, y tuve que disparar a
todos los barriles que veia, para
despejar un poco la zona (1). Para
acabar con los que estaban mas
escondidos, no tuve mas remedio que
utilizar la Gewehr, pero siempre a
cubierto tras los sacos de arena. Tras
sudar sangre, me libré de todos ellos, y

pude recoger las “toneladas” de
municidn que habian dejado al morir.
Entré en el hangar que habia a mi
derecha y, nada mas cruzar el marco de
la puerta, me detuve en seco. Qi lo que
sin duda era el silbar de una bomba
aliada a punto de caer sobre mi.
Efectivamente, el techo se vino
abajo con la explosion y tuve que
continuar por un pasillo que habia a la
1zquierda. Llegué hasta un nuevo
hangar, donde me esperaban varios
enemigos mas. Use mi bonito hazooka
para acabar con los que habia al fondo
y luego me encargué lentamente del
resto. Continué por la puerta que habia

a la derecha y me di de bruces con
Sturmageist y un peloton entero
de escolta. Retrocedi hasta ¢l fiangar
anterior y esperé a que varios de los
soldados me siguieseni {2 ). Tiré varias
granadas de mano por la puerta y
esperé a que acabasen con el grueso,
para luego liquidar al resto sin
problemas. Pasé al hangar donde me
esperaba un alto mando naz y disparé
a los barriles de combustible que
habia junto a las paredes, para
ayudarme a aniquilar al resto de su
escolta. Cuando quedamos Sturmgeist y
yo solos, me parapeté tras un montén
de cajas y lancé las granadas que me

quedaban (3 ), aunque el bazooka
también me vino muy bien. El tipo se
movia bastante, por lo que era
dificil apuntarle, aunque tampoce
ofrecié demasiadas complicacionas, ya
que siempre tenia a mi querida Gewerh
para rematar el trabajo lentamente.

e ROBA EL HO-IX

Con la zona completamente despejada,
slo me quedaba acercarme a la
maravilla que tenia delante. Subi las
escaleras y efectué un despegué
justo cuando los aliados bombardeaban
la zona (4). Mi misidn habia concluido...
al menos por ahora.

@& Trucos y extras ocultos - @&

Los siguientes trucos se introducen
tecleando las palabras apropiadas en la
maquina de escribir. Las luces se
pondran verdes para confirmar el truco
(1). Tendrés que ir a la opcién de
bonus para activarlo.

» Completar la misién actual
con estrella de oro: MONKEY.

e Completar la misién anterior
con estrella de oro: TIMEWARP

e Abrir la misidn 2: ORANGUTAN

e Abrir la mision 3: BABOON.

e Abrir la mision 4: CHIMPNZEE.

e Abrir la misién 5. LEMUR.

e Abrir la misién 6: GORILLA.

e Escudo anti-balas: BULLETZAP
Todas las balas que te disparen seran
ineficaces, pero cuidado con las
explosiones de granadas y similares.

* Enemigos muertos de un solo
disparo: WHATYOUGET.

* Granadas de goma: BOING.

e Zoom de francotirador en
todas las armas: LONGSHOT.

» Te matan con un solo disparo:
URTHEMAN.

e Modo caheza de Aquiles:
GLASSJAW.
Sélo podras acabar con los nazis con
un tiro en la cabeza.

* Enemigos invisibles (2): WHERERU.

Solo verds los cascos y las armas.

e Tipos con somhreros:
HABRDASHR.
Todos llevarén algo en la cabeza, una
granada, un arma...

e Making of de la FMV de la
mision 1: BACKSTAGEOQ.

e Making of de la FMV de la
mision 3: BACKSTAGER.

e Making of de la FMV de la
mision 4: BACKSTAGEF.
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e Making of de la secuencia
FMYV de la mision 5:
BACKSTAGES.

e Deshloquear la seccidn
"Extras" en la galeria: DAWOIKS.'

* Modo torpedo de protones:
TPDOMOHTON.

Este truco hard que todas las balas
del juego parezcan torpedos de
protones como los de Star Trek.
Ademas, todas las explosiones seran
moradas

e Invencible:

Pausa el juego y pulsa:
W, L1, ® R1 A, L2 Select, R2.
Volverés automaticamente al juego.

® Municidn infinita:
Pausa el juego y pulsa:
@, L2 W, L1, Select, R2, A, Select.
e Peliculas e insignias:
Para ir desbloqueando las distintas
mini-peliculas, debes obtener las
distintas medallas de cada uno de los
capitulos (3). Para ello, consigue las
Estrellas de Oro en todas las
misiones que los compenen,
acabando con al menos el 95% de los
enemigos y terminando con un
minimo del 75% de la barra de salud.
La condecoracién EALA Medal of
Valor se te entregara cuando
consigas todas las Estrellas de Oro.

@vowver
Dia >
Tormenta en el pucrio
Aguja en un papr

Trueno arrollador
Fl nido de Hogtens
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Vas a tener la oportunidad de salvar al mundo de la amenaza nazi
dirigiendo la Fuerza de Comandos, un grupo de hombres preparados

para realizar misiones de infiltracidn, y cuya actuwacion cambiara el
curso de la guerra, Te contamos paso a paso como cumplir las 10

2

]
/
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misiones principales y las 10 de Bonus en el modo de dificultad Normal
(el mas equilibrado), cumpliendo todos los ohjetivos y consiguiendo los
trozos de fotografia que dan acceso a las misiones de Bonus...
Commandos 2 va a dejar de tener secretos para ti...

LOS COMANDOS

~

Y

1. Jack 0,Hara, el Boina Verde:

Es el mas resistente a los atagues
enemigos y el que mejor maneja
las armas de fuego. Es ideal para las
emboscadas v los enfrentamientos
directos, pero también es un maestro
del sigilo, capaz de deslizarse hasta la
espalda de sus enemigos y eliminarlos
con el cuchiilo, qgue maneja con una
velocidad asombrosa. Ademas, es muy
rapido, puede trepar por postes y
deslizarse por los cables. Otras de sus
habilidades son enterrarse en el suelo,
utilizar el senuelo de radio para atraer
a sus enemigos, levantar objetos
pesados y saltar, por barandillas y
ventanas. El comando perfecto.

2. James Blackwond, el Buzo:

El segundo mejor comando en
enfrenfamiento directo con el
enemigo, por su buen balance entre
resistencia y punteria. Ademas, s un

experto lancheto y el indicado
para las misiones submarinas, ya
que solo él puede usar el equipo de
buceo, utilizar el arpon v desactivar
minas acuaticas. Su lanzamiento de
cuchillo le permite eliminar desde
lejos y sin ruido a los enemigos, lo
que le convierie en una maestro de la
infiltracién, y su gancho permite
trepar hasta lugares inaccesibles.
3.Thomas Hancock, el Artificiero
A pesar de ser el mas lento de
nuestro comandos, ¥ una de los
menos resistentes en el combate
directo, Thomas es el rey de a
destruccion masiva. No en vano solo
€l puede manejar granadas, minas
y hombas o hazocas, de manera
que es el idoneo para destruir muchos
de los objetivos, para eliminar a
grandes grupos te enemigos v a los
blindados. Ademas, siempre que veas

un canoén, Thomas es el indicado para
manejario, y es el tnico gue puede
detectar las minas enemigas.
Imprescindible en todas las misiones
en |as que participa.

4. Sir Francis T. Woolridge,

el Francotirador silencioso
Cualquier mision en la que intervenga
Francis es mas fécil. Con su rifle de
francotirador, es capaz de limpiar
zonas de enemigos desde gran
distancia y sin ser detectado,
sobre todo cuando dispara desde la
ventana de un edificio. Ademas, puede
usar la mira telescopica de su rifle
para mirar dentro las ventanas de los
edificios, y de subirse a los postes y
disparar desde lo alto. Maneja mejor
gue nadie cualguier arma de
fuego, y aunque no es muy resistente
en el enfrentamiento directo, es letal
en las emboscadas.

5. Samuel Brooklin, el Conductor.
El chico para todo. Si bien no destaca
tanto como el Boina Verde o el Buzo
en el enfrentamiento directo, es el
tercero en el que debemos pensar en
esos casos. Ademas, conduce como
nadie cualqyuier vehiculo de tierra,
y posee algunas habilidades Gnicas.
Solo el puede manejar cocteles
molotov, menos letales que las
granadas del Artificiero, pero mas
seguros en las refriegas en las que
estan metidos sus companeros.
También es el tinico capaz de
poner trampas en el camino de
Sus enemigos.

6. Paul Toledo, el Ratero.

El gran arma de Paul es su velocidad.
Es con una enorme diferencia el mas
rapido de sus compaiieros, y el
ideal para realizar acciones
relampago mientras otros comandos
crean distracciones. Solo él puede
trepar muros con las manos
desnudas e introducirse en los
edificios por Ias ventanas,
habilidades que, combinadas con su
facilidad para subir por los postes y
desplazarse por el tendido eléctrico,
le permiten alcanzar lugares a los que
ningun otro comando tiene acceso.
Ademas, a partir de |a cuarta mision
puede usar a un pequeno raton para
distraer a sus enemigos, v tambien es »
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» capaz de robar a los soldados

enemigos sin ser detectado. Su
maxima es infiltrarse, actuar y
desaparecer sin ser visto, pero no es
recomendable en el combate directo.
7. Natasha Nikochevski,

la letal Seductera

Esta agente infiltrada es el apoyo
perfecto en algunas misiones, ya que
no'solo puede pasar desapercibida en
las bases enemigas, sino que es capaz
de distraer a los soldados con su
simple presengia y dejar el camino
libre para que actden sus
companeros. Aungue es capaz de
manejar cualquier arma de fuego, su
escasa resistencia no lo hace
recomendable. Pero guarda una
sorpresalespecial: €s una maestra del
rifle de francotirador, lo que la
convierte en un comando letal.

En esta guia no explicamos cémo se
realizan las acciones basicas de los
personajes. Para eso esta el completo
tutorial del juego, en el que se detalla
el interfaz de control y todas v cada
una de las acciones posibles con cada
personaje. Te recomendamos que lo
juegues entero antes de ponerte con
las misiones de Campos de
Entrenamiento. Ademas, para no
perderte, aqui tienes unos cuantos
consejos basicos a

seguir:
&,
e

) | =2

8. Rene Duchamp, el Espia

Su perfecto dominio de la lengua
y las costumbres de los alemanes
le hacen capaz de infiltrarse entre
SUs enemigos siempre que consiga
el uniforme de oficial. Asi vestido, es
incluso capaz de aleccionar a los
soldados nazis, distrayéndolos para
que actien otros comandos:
Eguipado con una jetinguilla y
dosis de veneno, es la misma
encarnacion deila muerte silenciosa.
Infiltrado en las instalaciones
alemanas podra saquear armarios y
alimagenes, y conseguir todo tipo de
equipo para sus companeros.

9. El perro Whiskey

Aunque este chucho no tiene
autonomia de movimiento propia, es
capaz de separarse unos metros
del comando que lo maneja y

» Recoge siempre el armamento
de los enemigos caidos. Aungue en
la guia no te digamos “recoge ia
municion” tada vez que eliminas a un
soldado, es una condicion muy
importante para progresar en el
juego. Lo mismo vale para los objetos
que lanzamos, como los paquetes de
tabaco y, sobre todo, el cuchillo del
Buzo. Tampoco especificamos cass
nunca los momentos en los gue
dehes distribuir el equipo
que vas consiguiendo
entre tus comandaos,

\ por ser: cuestion
<

./ \ /

’ 7

ladrar para distraer a los alemanes.
Ademas, si otro comando lo llama
con un silbato de ultrasonidos,
podra atravesar cualquier
distancia e intercamhiar objetos
entra nuestros hombres.

10. Los Aliados...

En casi todas [as misiones de
comandos vamos a poder manejar a

COMO SEGUIR LA GUIA

de pura ldgica: por ejemplo, si el
Boina Yerde consigue granadas, es
obvio gue debe darselas al Artificiero
1a proxima vez que se vean.

= Cada vez que dejes de manejar
un comando para controlar a otro,
procura que guede en un Sitio
oculte, si es posible en una zona
interior. Asi no nos llevaremos la
desagradable sorpresa de que resulta
descubierto mientras estamaos
haciendo otra cosa, o cuando las
actuaciones de sus companeros hagan
saltar la alarma.

* En la medida de lo posible,
oculta los cuerpos de los soldados
que elimines (tras registrarlos).
Puedes fanzarlos al agua, ocultarios
entre la vegetacion o en algtn
interior.. Piensa que en (as
infiltraciones sigilosas los cadaveres a
la vista pueden hacer variar el
compertamiento de otros soldados ¢
estropear fus estrategias.

* Salva tras cada punto.
Comandos 2 es dificil y largo, y
es lamejor forma de avanzar.

Eso si, una vez completadas las

misiones, serd un placer volver a las
partidas grabadas e intentar resofver
de otra manera las situaciones.

e Si te decides a emplear la
violencia, siempre es mejor la

personajes ajenos al grupo. Suelenser
soldados o personalidades que
debemos rescatar v que podremos
controlar nada mas contactemos. Casi
nunca tienen habilidades de
combate... excepto los grupos de
soldados aliados; a los que podremos
apostar en el lugar que deseemos
para hacer frente a las hordas nazis.

1écnica de la emboscada. Cuando
realices una, es conveniente que
tengas un “hombre libre” bajo tu
control, gue pueda resolver la
situacion si las cosas no salen como
planeas. Este puede ser el Artificiero o
el Conductor, que con sus explosivos
pueden resolver muchos problemas.
Ten en cuenta, ademas, que usar
armas'de fuego siempre es mas
Seguro en los interiores.

* iRecolecta hotigquines! Aungue
cuante menos los necesites
significara que mejor entiendes la
filosofia de! juego. Es una locura
que I0s comandos que se lanzan al
combate directo no los lleven.
Recuerda gue, incluso aunque uno de
tus hombres haya caido, puedes
acceder a su inventario, usar sus
botiquines y utilizar a otro comando
para gue lo cure.

s Y para acabar, el consejo mas
evidente pero que no podemaos
Hejar pasar: antes de actuar, utiliza
siempre el stick derecho para estudiar
105 eseenarios ¥ 1as pautas de
movimiento de los soidadas y
vigilantes. Piensa €ual va a ser tu
CUrso de accion y desarrollalo a la
velocidad del rayo... siempre
intentando ser lo mas discreto posible
para asegurar el exito de/la misidn.
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CAMPOS DE ENTRENAMIENTO

CAMPO DE ENTRENAMIENTO 1

1. Cuando el soldado que hay junto'a
los matorrales quedassolo; el Artillero
le poquea, le ata y le oculta tras los
arbustos. Le quita el fusil y el tabato.
2 Lanza el paguete de cigarrillos y,
cuando el soldado giie pasea por la
Z0Nna se acerque a recoderlo, golpea,
atale y oculta después el euerpo para
no dejar. ninguna huella.

3. Ahora deja K.0. y ataial soldado
que trabaja en la alambrada. Tras los
arbustos de la derecha hay otro
soldado, usa el mismo sistema.

4. El Ratero trepa por el poste y
gvanza coldado del tendido eféctrico.
Cuando llegue al segundo poste
desciende y arrastrate hasta la
espalda del soldade. Coge de fa caja

las tenazas y las granadas.

5. Vuelve sobre tus pasos (siempre
agachado), trepando por el posta,
hasta la posicion del Artillero, al que
das las tenazas y las granadas.

6. El'Artillero se arrastra hasta la

alambrada y la corta con las tenazas.

Con el detector descubre y desactiva
las primeras minas escondidas. Hay
otro punado de minas que puede
desactivar, o evitarlas caminando

apartado de la alambrada.

¥ Arrastrate hasta el puesto
avanzado, colocate a la espalda del
soldado, golpgale vy atale.

8. Ve a la izquierda de la caseta, alli
hay una caja con hotiguines. No te
acerques a la alambrada, porque hay
una mina. Sittiate a la derecha de la
caseta y lanza una granada al grupo
de soldados. La explosion fos aniquila.
iEl campamento esta bajo tu control!

CAMPO DE ENTRENQMIENTU =

Rescata a los soldados aliados, para lo que tienes que:

a. Obtener la llave de la casa.
b. Contactar con los soldados aliados.
¢. Llamar por radio a tu cuartel general.

L. El'Boina Vetde se arrastra hasta la
espalda del soldada' mas cercano, y le
elimina con el cuchille justo cuando el
soldado pegado al muro no mire. A
toda velocidad, recoge el cuerpo y lo
oculta. Se hace con el fusil del
cadaver y se pone su uniforme.

2. Ve por la parte inferior de pantalla
hasta [a trinchera donde un soldado
estd apostado y colocate tras el. El
soldado del muro no puede verte en
esa posicion, pero el oficial de mas a
la izquierda si. Cuando ésteno mire,
usa el cuchillo con el mas cercano y
oculta su cuerpo tras |a trinchera.

3. Cuando el soldado del muro mira
en direccion al oficial, corre hacia su
espalda y usa el cuchillo. Esto lamara
la atencion del oficial v Ia de otro
soldado. Usa el fusil para eliminarlos.
4. Agachate y espera hasta gue el
soldado gue sube v baja [as escaleras
esté guieto para eliminarle. Luego haz
lo mismo con el que esta mas arriba.
Baja, coge la llave del cuerpo del
oficial v registra los cadaveres para
consequir balas para el fusil,

5. Sube las escaleras y arrastrate
pegado a la pared, hasta que veas un
poste desda el que dos nazis disparan.

Cuando uno se vaya, elimina al otro
con el cuchillo. Utiliza el rifle para
acabar con los dos soldados que
encontrara enfrente.

6. Arrastrate con cuidado hacia la
casa. Cuando veas al primer soldado
apostado al lado de la misma, espera
2 gue llegue otro que se colocara
junto a él y eliminalos con el fusil.

7. Pasa por la parte trasera de la casa
y da cuenta de los cinco soldados
apostados al otro lade, utilizando el
sigilo y el cuchillo.

8. El Conductor y el Artillero pasan
por la parte trasera de [a casa y llegan
hastalla caja cercana al Boina Verde.
En esta caja, hay cocteles molotov
y granadas que el Conductor y el
Artillero lanzan por las ventanas al
interior de la casa. Ya no queda ni un
solo soldado enemigo.

El Boina Verde entreaa las llaves de la
cabana alArtillera, que entra y coge
las minas anti-tangue y la bomba
con detonador, y llama después por
radio a los aliados. D




Resistir la ofensiva enemiga. Destruir el tanque nazi.

» 1. Cuando lances la invasion, los

alemanes llegaran por la parte del
camino mas alejada de la cabana. El
Artillero debe colocar las dos
minas anti-tanque en ese punto.

2. Los Soldados aliados se colocan en
posiciones cercanas a la cabana. Por
ejemplo, dos tumbados cerca de los
arboles, otro en la ventana de la casa

que mira al camino, y los demas
cubiertos por los restos mas
atrasados del muro. El Gltimo se
coloca en la ventana de la casa que da
al mismo lado que la puerta.

3. Los alemanes son‘aniquilados
segln se acercan, mientras tus
comandos esperan tranguilamente
tras la cabana. Ten paciencia y espera

a queilos'soldados alemanes se dirijan
hacia sus posiciones. Si algiin nazi no
ataca, utiliza al Boina Verde como
sefuelo y atraele hasta tus soldados.

MISION 1

LA NOCHE DE LOS LOBO!

Contacta con el aliado infiltrado. Roba la llave al asistente del general.
Roba la maguina Enigma de Ia caja fuerte del general. Contacta por radio
con los aliados. EI Ratero debe ocultarse hajo una cama.

Roba el salvoconducto.

1. Conduce la lancha en direccion al
muelle evitando las minas, y
desembarca en las escaleras (A).
Entra en la caseta por la puerta (B).
Antes de morir, el infiltrado te entrega
un mensaje encriptado y el silbato,
que sirve para controlar al nuevo
miembro de tu equipo: el perro
Whiskey. Guarda a Whiskey en la
mochila del Ratero.

2. Entra en el edificio (C) y pégate a
la pared. Al otro lado de la esquina
vigila un'soldado (2.1). Natasha,
infiltrada como secretaria del Tercer

Reich, esta en la habitacion de al lado.

Antes de actuar, el Ratero estudia los
movimientos y el campo de vision del

trabajador del almacén (2.2).
Whiskey se sitla a la izquierda de
(2.1). Justo cuando (2.2) se para
delante de las cajas, el perro ladra y el
Ratero se dirige a toda velocidad a la
puerta de la habitacion de Natasha,
entrando y cerrando la puerta. En el
armario hay un botiguin y uno de
los pedazos de fota (BONUS).
Natasha indica al Ratero que hay gue
robar las llaves de la caseta del
general al asistente del mismo.

3. El Ratero se agacha tras la mesa.
Natasha sale dela habitacion, cierra
la puerta tras ella, y recoge las
pildoras venenosas del armario y fa
comida de perro de la caja de

Con los nazis muertos, aparece el
tanque, que queda reducido a cenizas
al pisar la mina colocada en el camino.
El entrenamiento ha finalizado.
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madera. Después, llama la atencion
del soldado utilizando sus dotes de
seduccion. El Ratero espera a que el
trabajador se pare de nuevo junto a
las cajas para salir, pasar a espaldas
suyas y llamar con el silbato a
Whiskey antes de salir al exterior.

4. Una vez fuera, el Ratero trepa por
la fachada del edificio hasta el tejado.
Se arrastra avanzando hasta [as
escaleras gue dan al suelo evitando a
los soldados del tejado. Una vez
abajo, se adacha y espera.

5. Natasha se dirige a la pequena
sala con dos interruptores dentro

de (C), y desactiva |as rejas eléctricas
de la base. Después, sale del edificio
por la misma puerta por la que salio
antes el Ratero.

6. Atraviesa la base, evitando ser vista
por el oficial de las SS. Entra en los
hatracones (I) y registra los
armarios en la habitacion de las
literas. Encuentra dos trozos de foto
(BONUS) y unas tenazas.

7.Ve a la cantina (E). Coge otro
trozo de foto (BONUS) de un
armario. Vierte en la caja de
botellas una dosis de pildoras.
Espera a que uno de soldados se

-

255 =
AT

N

I“ A f
® ; MAROOTIAE ’t
. ? -

A W, };’F 3
""J’i% m‘ w 8
b £ I’% / :
’
R,




1 o iy e

levante a por una botella. Al
momento, caeran inconscientes.
Registra al asistente y quitale las

zona mas al este de la verja (G). 9. El Ratero corre hasta Natasha, que hasta la izquierda de la puerta del
Cuando el soldado que vigila cerca de le da las llaves del asistente, y pasa la despacho y se esconde entre la pared
la puerta no mire, corta la verja con verja por el agujero (G). Pasando y el despacho.

llaves del despacho del general. las tenazas. Muy cerca hay un perro. entre los dos edificios de barracones, 10. Con Natasha, entra en los

8. Sal de la cantina y entra en las Envenena un trozo de comida queda justo enfrente el despacho del  otros bharracones (I),y llama por
duchas (F). En un armario hay otro para perros, déselo a comer y caera general (H). Espera a que el guardia  teléfono al general, que sale de su
pedazo de foto (BONUS). Ve a la dormido al momento.

que pasea con la linterna se aleje, va

D, T

Leyenda:

A: Escaleras para desembarcar. B: Puerta de
entrada al edifico del infiltrado. C: Silo de
misiles donde esta Natasha. D: Barracones en
los que se ocultara el Ratero. E: Cantina donde
come el asistente. F: Duchas G: Lugar en el
que Natasha cortard |a verja. H: Despacho del
General. |: Barracones con teléfono.

J: Escombros donde se ocultara el Ratero.

K: Edificio de radio.

LOCALIZACION DE LOS FRAGMENTOS DE
FOTOGRAFIA:

1 en el armario del despacho de Natasha (C).
2 en los armarios de los harracones (D).

1 en la cantina (E).

1 en las duchas (F).

T |

Neutraliza al grupo de soldados. Consigue el detector de metales.
Desactivas las minas. Escapa usando el vehiculo enemigo.
Neutraliza a la patrulla enemiga.

1. El Artillero noquea al soldado
junto a los arbustos cuando esta solo,
le ata y le oculta. Coge el fusil y el
tabaco. Lanza el tabaco y, cuando
acude el otro soldado, hace lo mismo.
2. Repta hasta tener a tiro al soldado
de la caseta. Dispara y cuando €l otro
soldado acuda, eliminale tambien.

3. El Ratero trepa por el poste,
avanza y baja en el sequndo poste.
Abre la caja junto al coche v coge el
detector de metales y las tenazas.

despacho. Natasha se va antes de que
el general llegue para gue no se
descubra el engaiio, y Se sitla cerca,
por ejemplo, tras |a verja.

11. El Ratero entra en la caseta del
vigilante, golpea al soldado y roba la
maquina Enigma y el salvoconducto
de la caja fuerte. Sal, vuelve a
ocultarte a la izquierda, y espera a que
el general vuelva y dejen de buscarte,
12. Evitando a un par de guardias,
avanza hacia los escombros (J) y
escondete alli. Est3s cerca de la
muralia gue da a la cahina de radio
(K). Natasha seduce al soldado.

13. El Ratero abre la puerta de la
muralla y se agacha, pues junto a la
puerta de la cabina hay otro soldado.
Arrastrate hasta la puerta (K), evita
el campo de vision del soldado, entra
en la cabina y el Ratero contactara
con los suyos para darles el mensaje.
14. Para salir, arrastrate y ve a los
harracones (D). Mira por una de las
ventanas laterales y veras una
habitacion con una litera. Cuando el
guardia se aleje, entra por la ventana,
cierra la puerta y octltate bajo la litera.

Vuelve a la posicion del Artillero y le
da las tenazas y el detector.

4. El Artillero corta 12 verja y
desactiva las minas cercanas, Sin ser
visto, reduce al soldado del puesto.
5. Bl Ratero cruza las alambradas por
el hueco, avanza y abre Ia caja del
puesto avanzado. El Artillero coge 12
bomba de tiempo y las granadas,
avanza reptando hasta los soldados y
usa una granada. El Ratero y ef
Artillero suben al coche y sewvan.




Desactivas las minas submarinas. Encuentra la llave de la prision. Rescata
a los marinos aliados. Llama al Boina Verde con Ia radio enemiga. Abre la
puerta del hangar. Consigue los codigos Enigma. Rescata al Capitan.

Destruye el silo de torpedos. Destruye las defensas
tierra-aire. Destruye los tanques de fuel,

1. El Buzo se pone el traje de
buceo, salta al agua y desactiva las
seis minas. Se dirige hacia la
hondonada (A), emerge y.elimina
con un lanzamiento de cuchillo:al
soldado cercano. Recoge el cuchilla,
oculta el cuerpotras los arbustos y le
quita el uniforme.

2. El Artificiero lleva la lancha hasta
(A), y desembarca junto al Espia. El
Artificiero corta la alambrada, usa el
detector y desactiva las minas
hasta llegar al siguiente tramo de
alambrada, con cuidado de no ser
detectado por el soldado del tejado.
Aungue no desactive todas las minas,
recoge al menos dos. Sin ser
detectado, corta el segundo tramo
de alambtrada, lo cruza y se oculta
tras los arboles cercanos.

3. Avanza con el Buzo v oclltate en
(B). Escondido tras la esquina, usa el
paguete de tabaco para atraer al
oficial, usa el cuchillo y oculta
después el cuerpo tras la esquina.
Ahora; el Espia debe avanzar hacia
{B) con mucho cuidado de na'ser
ViSto por el soldado del tejado ni el
que patrulla, y coger a continuacion
el uniforme del oficial.

4, Nada mas volverse el sofdado que
patrulla (4.1), el Artificiero corre y
golpea al soldado que repara el
camion (4.2). Inmediatamente
despues, el Buzo elimina por la
espalda a (4.1) con el cuchillo. El
Artificiero ata a (4.2). Lleva todos
los cuerpos tras |os arboles cercanos,
y el Artificiero coge el uniforme de
uno de 1os soldados.

5. Entretanto, el Ratero le da el
salvoconducto al perro Whiskey y
abre la puerta de la habitacidn. El
Espia se pone el uniforme del oficial,
toca el silbato y espera a que
Whiskey acuda hasta su posicion para
recoger el salvoconducto.

6. El Espia entra en la base, va a las
duchas (C) y de sus armarios coge
una parte de la foto (BONUS),
dosis para la jeringuilla y pildoras.
Su proximo destino es el edificio del
general (D). Entra y coge del
armario de la antesala del despacho
una pieza de la foto (BONUS).
7.Ve a los barracones (E) y entra en
la‘habitacion en la que Natasha usa el
teléfono. En el armario hay mas dasis
y la homba con detonador. Sal por
la misma puerta y encaminate hacia...

8. ...el hunker (F). Entra con
precaucion en la habitacion izquierda,
donde hay un cabo y un oficial
sentados frente a un escritorio, ¥
cierra la puerta. Usa el testigo de
vista para no entrar en el campo de
vision de los soldados, atonta al oficial
con una dosis de la inyeccion, y
después atonta también al €abo. Con
los dos mareados, administrales dos
dosis mds a cada uno para acabar con
ellos. Recoge del escritorio las
granadas, la parte de la foto
(BONUS) y ia homba de tiempo.

9. El Espia sale del blnker, llama a
Whiskey y le carga con el material
explosivo (dos bombas de tiempo,
una con detonador). El Attificiero
Ilama al perro, coge el material y
acomada a Whiskey en su espalda.

10. Ve a la estacion de radio (G) v
avisa al BoinaVerde. Coge material
explosivo de la caja de la habitacion
cercana. Ve a la torreta (H) y coge
un trozo de fotografia (BONUS).
Sal al exterior y Unete a los demas.
11. Haz que el Boina Verde aterrice
cerca del grupo y coge el uniforme
de uno de los soldados caidos. Todos
se ponen los uniformes alemanes.
El Espia entra en la cahina del
camion, y el resto del grupo detras.
12. Conduce a la entrada de la
hase (I), y ponte frente a la puerta.
Tras comprobar los papeles pasaras.
13. El camion sit(a su parte trasera
entre los harracones (E) y (J). Sin
que el soldado que patrulla por detras
te vea, haz que el Ratero salga porla
ventana y se introduzca en el camion.




Leyentda:

A: Playa de desembarco. B: Esquina para
ocultarse. C: Duchas. B: Cantina. £: Barracones.
F: Bunker. G: Estacion de Radio. H: Torreta.

I: Puerta de entrada para el camidn.

J: Barracones donde se oculta el Ladrén.

K: Lugar de estacionamiento junto al silo.

silo. N: Depdsitos de Fuel. 0: Cafidn antiaéreo.

del camion. R: Cafién antiaéreo. 5: Lugar de
estacionamiento del camidn. T: Escaleras.

U: Camino al nivel del suelo.V: Zona con
guardias. W: Zona con trabajadores. X: Muelle.

LOCALIZACION DE LOS FRAGMENTOS BE

FOTOGRAFIA: 1 en la oficina del general (D) 1
en las duchas/(C) 2 en los bartacones E 1 en el

oficina del silo de torpedos (D).

L: Parapeto en el tejado. M: Entrada principal del

P: Cafion antiaéreo. O: Lugar de estacionamiento

¥: Prisian con los marinos. Z: Edificio del Capitan.

banker (F) 1 en la torreta (H) 2 en el submarino.
2 en el edificio (Z) del silo de submarinos. 1 en la

14. Aparca en las escaleras del
silo de submarinos (K), con la parte
trasera pegada a las mismas. El Espia
baja y da un trozo de carne
envenenada con pildoras a los
perros y espera junto al camion.

15. El Boina Verde baja del camion y
sube por las escaleras. Elimina con el
cuchillo al soldado que esta de
espaldas. Con la misma técnica,
elimina al soldado a su izquierda y
avanza arrastrandose hasta las
escalerillas que tiene delante.

16. Sube [as escalerillas cuando el
soldado/(16.1) no mire y eliminalo
con el cuchillo. Deja el cuerpo cerca
del blogue (L). Elimina a (16.2)
cuando el carcelera no mire y
ocultate tras (L). Cuando el
carcelero vea el cuerpo y se acerque,
usa el cuchillo y quitale las llaves.
Baja a rastras por las escaleras y dale
las llaves al Espia. Este entra primero
en el camidn y el Boina Verde le sigue.
17. El camion aparta pegado a la
puerta (M), perpendicular al silo. El
Buzo y el Boina Verde bajan, entran
y se ocultan cerca de las escaleras
(T). El Espia entra en el silo.

18. El Boina Verde repta por el
camino al nivel del suelo (U) y

elimina al soldado (18.1). Vuelve

sobre sus pasos, sube por las
escaleras'y elimina al soldado gue le
da la espalda. Avanza reptando, espera
a que el soldado (18.2) le de 13
espalda y [0 elimina. Desanda el
camino y Se aculta bajo las escaleras.
19. El Espia se dirige hacia la zona
(V), donde charlan dos soldados. El
Espia distrae a uno y el Buzo
elimina a ofro, lanzando su cuchillo.
Repite la jugada con el primero.
Coge sus ametralladoras y lleva los
cuerpos hasta la esguina cercana.

20. Sin que te vea el soldado de la
zona haja del silo (W), elimina al de
1a barandilia y retira el cuerpo.

21. Ahora el Espia atraviesa el silo
hasta el edificio (Z). A la derecha hay
una escalera. Sube por ella v distrae
al soldado que hay en {a barandilla.
22. El Buzo baja por la escalerilla a la
zona baja del silo (W), sin ser visto
por el soldado gue trabaja en ella, y
eliminandole con el cuchillo. Oculta su
CUEFpO cerca de [a escalerilla.

23, Delante hay otro soldado de
espaldas. Sin ser detectado por el
soldado de la zona (X), el Buzo
elimina al trabajador con el cuchillo y
oculta su cuerpo bajo la escalerilla.
Sube y se oculta junto al Boina
Verde, al que da una amettalladoras.

24, El Espia baja hasta la celda (Y),
y elimina al soldado sentado con tres
pinchazos de jeringuilla. Entra y
desata a la tripulacion, que le da
dos nuevos ohjetivos: rescatar al
Capitan y volar la fabrica de
torpedos. Deja a la tripulacion aili.

25. El Espia se dirige al edificio (Z).

En los armarios del primer piso hay
una dosis para la jeringuilla y un
trozo de fotografia (BONUS). En
el segundo piso hay otro trozo de
foto (BONUS). Entra en la celda
del Capitan, que te dard tres
objetivos mas: conseguir los
codigos de la maguina Enigma,

destruir los depositos de
combhustible y las defensas
antiaéreas. Deja al Capitan alli.

26. Sal del edificio y sube de nuevo
por la escalerilla al lado de (Z).
Cuando el soldado que patrulla
delante no mira, duerme al gue
vigila con la jeringuilla, dtalo y
oculta su cuerpo tras la esquina.

27. El Espia baja'y se coloca junto a
la columna que hay frente a (2), del
lado cercano al submarino. Lanza el
tabaco frente a él y, cuanda el
soldado entre las dos escaleras de
acerque, e duerme con dos
pinchazos, le ata y le oculta.




»28. El Boina Verde se desplaza a la
posicion del Espia. Con el cuchillo,
elimina al soldado sobre la cubierta
del submarino, y luego al que esta en
las escaleras del edificio (Z).

29. Hay que eliminar a todos los
soldados del submarino, incluidos
los del puente de mando y la cabina
del periscopio. El Espia se introduce
en cada una de las salas, distrae a los
soldados que haga falta y después el
Boina Verde los elimina con el
cuchillo. Puade usar la ametralladora..
En el puente de mando hay un
oficial que no debe ver al Espia.
En un armario de la pendltima sala
hay un trozo de foto (BONUS), y
otro en el armario de la ultima.
30. La misma técnica se repite en el
edificio del Capitan: el Espia entra
en (Z) y el Boina Verde actiia (usa
el cuchillo). Para la sala de mando del
segundo piso, el Boina Verde usa la
ametralladora y elimina a los tres
soldados. Coge los cadigos de la
maquina y abre la compuerta del silo.
31. El Capitan y a la tripulacion
entran en el submarino. El Espia, el
Boina Verde y el Buzo salen del silo
por donde entraron. El Espia sube al
Camion, y el Boina Verde le sigue.
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32. El camidn aparca junto a los
depasitos de fuel (N). EI Artificiero
baja, y espera a que el soldado sobre
los depdsitos camine a otro lado,
repta bajo los depositos v pone una
homba de tiempo. Vuelve al camién,
que se aleja de la zona.

33.Tras la explosion, el camion
aparca tras la verja cercana al
antiaéreo (0). El Espia distrae al
soldada que vigila en el centro de la
muralla {33.1). El Artificiero espera
a que el soldado (33.2) se uire, baja
del camion, golpea y ata al soldado
(33.3) y pone una homba con
detonador, Sube por las escaleras,
golpea y ata al soldado (33.1) y hace
lo mismo con el soldado (33.4). El
Espia vuelve al camion. El Artificiero
espera a que el soldado (33.2) se
aleje, pone una homhba de tiempo en
el antiaéreo (P) y sube al camidn.
34. El camidn aparca entre (E y
J). El Espia entra en (E) y duerme y
ata al soldado de la sala pequena. Sin
ser visto, el Artificiero entra dentro.
En la pequena‘sala contigua, pone
dos minas, una en cada puerta.
Vuelve a la sala del Espia, y detona la
bomba gue dejo en (0). El
Artificiero atrae con su pistola a los

MISION BONUS 2

Completa el circuito antes de gue se te acabe el tiempo.
Completa el circuito en el menor tiempo posible.

Un agradable paseo en lancha por

un circuito trazado con minas. Con

la experiencia que has cogido en el
manejo del camion en la misién

anterior, no deberia serte muy dificil
acabar el recorrido en los tres
minutos de que dispones (e incluso
en mucho menos tiempo).

soldados de fa habitacion contigua,
que pisan las minas. Después entra en
la sala grande, y coge de los armarios
una homba con detonador, una
homba de tiempo y dos trozos de
fotografia (BONUS). El Espia vuelve
el camion y el Artificiero |e sigue.

35. El camion aparca en (@), con la
parte trasera junto a los deshechos. El
Espia distrae al soldado de la torreta.
El Artificiero baja. Los trabajadores
de los escombros van a por él. El
Artificiero los golpea, los ata y los
oculta. Sube las escaleras, golpea y
ata al soldado, lo oculta y se esconde
tras las escaleras.

36. El Espia distrae al soldado que
deambula en los edificios del muelle.
El Artificiero se arrasira por las
escaleras que dan al antiaéreo (R), v
suelta a3 Whiskey, que distrae al
soldado de |a escalera. El Artificiero
le golpea y le ata. Coge a Whiskey,
pone una homba de tiempo y se
oculta en los escombros. El Espia
vuelve al camion. La carga explota, v
el Artificiero espera a que la zona se
despeje para subir al camidn, sin que
el soldado de la torreta leivea.

37. Aparca el camion en el lateral
del almacén (S), con la parte trasera

Solo podemos aconsejarte que
conduzcas con precaucion durante
todo el trayecto, que evites siempre
gque puedas las hoyas que te
hacen perder velocidad y que
tengas mucho cuidado en el
ultimo tramo del circuito, el mas
estrecho. jBuena Suerte!

del vehiculo cerca de la puerta. El
Espia entra en el edificio, y en el
despacho de Natasha recoge un
trozo de fotografia (BONUS). Del
armario de fuera coge dosis para la
jeringuilla; con la que elimina al
soldado (37.1) cuando se sitia a la
izquierda de las cajas, y oculta el
cuerpo. Distrae al soldado (37.2).
38. El Artificiero baja del camion, y
se echa cuerpo a tierra para evitar a
los francotiradores. Entra en el
edificio, deja K.0. al soldado gue tiene
enfrente y lo ata. Hace lo mismo con
el que habla con el Espia. Pone una
hombha con detonador junto al
torpedo. Ambos suben al camién.
39. El camion aparca en la posicion
(M), pegado a la puerta. El
Artificiero, el Ratero y el Buzo
bajan y entran en el silo. Si algiin
soldado patrulla por arriba, que se
agachen y esperen a que se vaya.
40. Sitta el camion paralelo'a la
pared del edificio. El Boina Verde
baja y entra en el silo. El Espia hace
lo'mismo. El Artificiero detona la
bomba de Ja zona de reparacion de
torpedos, y todosise dirigen hacia el
submarino (por la zona que
despejaron antes). {Mision Cumplida!




MISION 3

LA MUERTE BLANCA

Contacta con el Artificiero. Rescata al Boina Verde. Recupera las tres
partes de la maguina Enigma. Rescata al Espia, al Ratero y a los
marineros aliados. Rescata al Capitan. Usa la radio del campamento.
Destruye el motor del destructor. El Espia y el Boina Verde dehen huir en
el avién con todos los elementos de la maquina Enigma. El Resto del
equipo y la tripulacion deben huir en el submarino.

Destruye los tres cafiones del destructor.

1. El Buzo debe eliminar a todos
los soldados del submarino
(incluidos los'del puente de mando vy
Ia sala del periscopio), utilizando el
cuchillo y las ametralladoras que coja.
En la Ultima sala del submarino hay
que actuar deprisa: elimina al soldado
mas cercano con el cuchillo, recdgelo
y Usalo para eliminar al siguiente. Sin
recoger el cuchillo, golpea y ata al
dltimo. De los armarios debes coger
un anorak, el garfio, el equipo de
buceo, el arpon, el sefuelo y dos
pedazos de foto (BONUS).

2. Sal a la cubierta y elimina con el
cuchillo al soldado cercano. Coge el
cuerpo y tiralo por la escotilla al
interior del submarino. Encargarte del
soldado que pasea por la parte de la
popa. Cuando te de la espalda, usa el
cuchillo y tira el cadaver por la
escotilla. Sin ser visto por el soldado
que patrulla en tierra (2.1), elimina
con el cuchillo al soldado (2.2) y tira
también el cuerpo por la escotilla.

3. Ponte e! equipo de huceo, avanza
agachado en direccion al lateral (A)
y lanzate al agua. Emerge en la

posicion (B). Cuando el soldado que
patrulla a la izquierda (3.1) no te vea,
usa el cuchillo con el gue tienes cerca
(3.2). Observa a (3.1), coge el
cuerpo y déjalo en la posician (C),
donde lo ve el soldado (3.3). Cuando
se acerque, eliminalo con el cuchillo.
4. Con cuidado, avanza hasta el lateral
superior de la tienda en la que estd el
Artificiero (D). Tumbado en el suelo,
no seras detectado. Cuando el
soldado que patrulla cerca no mire,
elimina con el cuchillo al soldado que
hace guardia en la puerta de la
caseta (E). Sin coger el cuchillo de
momento, entra a rastras en (D).
5. El Artificiero revela nuevos
ohjetivos: liherar al Boina Verde,
recuperar las tres partes de la
maguina Enigma, destruir el
motor del destructor y conseguir
explosivos usando el globo
aerostatico. El Buzo, le da al
Artificiero el uniforme enemigo (que
no se pone) y una ametralladora.

6. El Buzo sale a rastras de (D),
coge el cuchillo y elimina al soldado
que vigila en la otra puerta de (E).

7. Hay que limpiar la zona para
garantizar la huida posterior. Corre
hasta el lateral de la cabafa (F) sin
que te vean los soldados que charlan
en la parte trasera. Cuando el soldado
que patrulla cerca te da la espalda,
eliminale con el cuchillo y mueve el
cuerpo al lateral.

8. Ahora dirigete a por el soldado
parado junto a las pilas de cajas,
eliminalo cuando no te vean y oculta
el cadaver tras las cajas. Utiliza el
tabaco para atraer la atencion del
soldado cercano y librate de él.

9. Vuelve al lateral de (F), lanza el
paquete de tabaco y elimina al oficial
con el cuchillo. Utiliza la misma
tecnica con el otro soldado. Otro
situado cerca acudira alertado por los
cadaveres. Ociltate tras la cabaina
a la espera de que aparezca. Si no te
ha dado tiempo a recoger el cuchillo,
golpéale y atale. Después, coge las
llaves del cuerpo de oficial.

10. Entra en la cabaia, usa el
cuchillo para eliminar al soldado mas
cercano y |la ametralladora para
acabar con los demas. Sube al piso de
arriba y libera al Boina Verde, que
debe recoger de |a caja cercana su
anorak, su cuchillo y su control
remoto. El Buzo le da el sefuelo.
11. Cuando registres los cadaveres,
haz que el Boina Verde se quede
con el fusil. Lieva a tus comandos al
monticulo de nieve (G).

Alli, el Buzo aprovecha para eliminar
al soldado mas cercano cuando el que
pasea cerca del globo no mira, y
oculta el cadaver tras el monticulo. El
Boina Verde, agazapado, elimina con
el fusii a los dos soldados cercanos al
globo y al que pasea.

12. El Buzo utiliza su garfio para
crear una escala en la popa del
destructor (L) vy los dos comandos
suben a cubierta. El Buzo elimina al
soldado estdtico de popa y oculta el
cadaver. Igual con el pasea cerca.

13. Los comandos se arrastran hasta
situarse encima del soldado que vigila
en tierra. El Buzo le elimina con el
cuchillo, y el Boina Verde espera
agazapado a que se acerguen dos
soldados a ver el cadaver y. los elimina
con la escopeta.

14. El Buzo desanda su camino,
activa el boton gue sirve para
bajar la pasarela'y se oculta en (F).
15. El'Boina Verde salta por la borda
y recoge el cuchillo del Buzo. Se
arrastra hasta el punto (H) v
elimina con la escopeta al primer
soldado y a tados [os que llegan.

16. Ahora has de limpiar toda la zona
de soldados. Primerp acaba con los
de la cofa del avion (K), y luego
con los estan cerca de fa popa del
barco: Debes tener especial cuidado
con el soldado junto a la proa (16.1).
No le mates en su puesto, elimina
primero a (16.2) y espera a que




Leyenda:
A: Lugar para saltar al agua. B: Saliente para

D: Cabaiia del Artificiero. E: Estacién de Radio.
H: Lugar. para iniciar tiroteo. I: Punto de
aterrizaje del glnhn.J-. Explosivos. K: Avidn.
LUCALIZAQIDN DE LOS FRAGMENTUS DE
FOTOGRAFIA:

1 en los barracones del Destructor.
1 en la sala contigua a los harracones del

se localiza la maquina enigma en el Destructor.

emerger. C: Monticulo en el que colocar cadaver.

F: Cabana del Boina Verde. G: Monticulo nevado.

2 en el submarino. 1 en la estacidn de radio (E).

Destructor. 1 en la sala inferior a |a sala en la que
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» (16.1) se acerque. Coge municidon
cada vez que elimines a un grupo, ¥y
avanza agachado para que no te
detecten. Procura gue no suene la
alarma, y si es asi ocultate y no te
muevas hasta que todo vuelva a la
normalidad (si no has escondido los
cadaveres, tardara un rato).

17. Selecciona al Artificiero y ponle
el uniforme. Avanza con él hasta la
cabaiia (F) v recoge uniformes
alemanes en el camino para no morir
de frio. El Artificiero y el Buzo
suben al gloho y despegan. Aterriza
en el punto (1). El Artificiero coge de

las cajas (J) al menos las dos
hombas con detonador y algunas
cargas de tiempo. Relne a los tres
comandos y que saqueen las armas
de los cadaveres de la zona.

18. Subimos a la cubierta del barco
por la escalera de proa cuando el
panorama al otro lado del barco esta
despejado. Ignorando al soldado que
encontraras en la cuhierta de proa,
avanzamos hacia popa 'y paramos en
la primera puerta,

19. El Buzo entra, usa el cuchillo con
el primer soldado, lanza el tabaco
para atraer al otro y lo elimina.
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20, Los otros comandos entran y el
Artificiero sequita el uniforme. El
Boina Verde se sitla en posicion de
emboscada ante la puerta gue da al
piso de arriba y el Buzo frente a la
que da al compartimento de al lado.
El Artificiero sube al piso superior y
atrae a los soldados enemigos a la
emboscada. El Boina Verde acabara
con tres soldados, y de la puerta que
vigila el Buzo salen después otros dos.
21. El Artificiero pasa a la sala del
canon, coloca una homba con
detonador y vuelve con los otros.
22, Los tres comandos ascienden a fa
sala superior vy el Artificiero recoge
del armario un anoralk y un pedazo
de foto (BONUS).

23. El Buzo sube un piso mas,
elimina al primer soldado con el
cuchillo y usa la ametraliadora con los
otros. Coge del armario los cilindros
de la maquina Enigma, la propia
maguina y los codigos.

24, Los comandos desandan el
caminoy salen a cubierta por fa
puerta por la que entraron. Siguen
hacia proa, bajan por las escalerlias y
se paran ante la puerta cercana. Si
hay alg(in soldado patrullando, el
Buzo y su cuchillo pueden eliminarle.

25. El Boina Verde entra fusil en
mano y elimina a los dos soldados y a
los que entran por la puerta. Haz
entrar a los otros comandos y pasad a
la habitacion de al lado, donde el
Artificiero coge de la caja otra
homba con detonador y granadas.
26. Una nueva emboscada: el Boina
Verde cubre la puerta de la
habitacion contigua, y el Buzo la
entrada al piso inferior. El Artificiero
mira por la puerta del Boina Verde y,
cuando el soldado le da la espalda,
entra, le dispara con la pistola y sale.
Por el fuego del Boina Verde caeran
unos cuantos soldados, y después tres
moriran a manos del Buzo. Uno tiene
fa llave de la bodega.

27, Los comandos entran en los
harracones que acaban de limpiar y
registran los armarios para conseguir,
entre otras cosas, un pedazo de foto
(BONUS). Hay dos anoraks, pero no
los cojas de momento. Desata al
Capitan, que te encomendara un
nuevo objetivo: volar los tres
canones del Destructor.

28. El Buzo entra en la habitacion al
fondo del pasillo, y si queda algun
soldado lo elimina con su cuchillo. En
los armarios hay granadas, halas




para el fusil y otro pedazo de
fotografia mas (BONUS).

29. Volvemos con losstres.comandos a
la sala donde preparamos la tltima
emboscada. Miramos por el hueco
gue da al piso inferior. Si vemos a
alguien, esperamos a gue se despeje
lazona y bajamos. Preparamos la
tercera y Ultima emboscada. El
Boina Verde y el Buzo cubren Ia
portezuela de la antesala de la sala de
maguinas. El Artificiero lanza una
granada por el hueco de la puerta de
la sala de maquinas y se retira tras
sus companeros. Los soldados que
salgan iran cayendo. Si queda alguno
en la sala de maquinas, el Artificiero

entrara y hara de cebo para-atfaetlo
hacia sus companeros.

30. El Boina Verde y el Artificiero
entran en la sala de maguinas, v el
Artificiero pone una homba ¢on
detonador junto a fa maquiraria. El
Boina Verde sube por |a escalerilla y
entra en [a sala de los canones,
eliminando con |a ametralladora a los
tres soldados. ELArtificiero pone una
bomba con detonador en el primer
canon 'y una bomha de tiempo en el
segundo. Ambos abandonan deprisa
esa sala y vuelven hasta la posicion en
la que se encuentra el Buzo.

31. Con la llave abren la puerta de
la bodega y rescatan al Espia, al

MISION BONUS 3

Completa el circuito antes de gue se te acabe el tiempo.
Completa el circuito en el menor tiempo posible.

1. Empieza con tus cinco comandos
tras unos maderos. Haz gue el
conductor cabe un par de trampas
a la derecha de los mismos. Coloca a
todos tus comandos excepto al
Boina Verde en posicion de
emhoscada, cubriendo el flanco
derecho de los maderos con sus
pistolas. Que el Boina Verde active
la radio sefuelo. En la caja cercana
al transporte anfibia hay hotiquines,
ademas de armas para el Conductor
Todos los comandos se equipan con
las armas de los caidos.

2. El Francotirador dispara al
soldado de la otra orilla desde la zona
del transporte anfibio, se sitiia en el

otro extremo del rio y elimina al
soldado oculto entre los arbustos vy al
que se acerca a ver el cuerpo.

3. Los comandos se suben en el
transporte anfibio, que baja hasta la
playa de [a otra orilla, pero sin tocar
tierra. El Francotirador sale y se
arrastra hasta que tiene en la mira al
francotirador aleman de los maderos
de enfrente. Dispara antes que el, lo
que atraera a otro soldado, que
también eliminaremos cuando este al
fado del cuerpo, no antes. El
Francotirador y el Boina Verde se
arrastran hasta los soldados caldos. El
Francotirador coge balas para su
rifle, y el Boina Verde el tahaco.

T - PP

Ratero y a los matinos. E! Espia nos
da un nuevo ohjetivo: llamar por
radio a los aliados desde [a radio
del campamento (E).

32. Todos suben al piso superior,
donde el Capitan se unira a ellos. El
Espia y el Ratero entraran en los
harracones donde estaba el Capitan
y recogeran un angrall para cada
uno. Este es un buenmomento para
hacer entrega al espia de los
rodillos, los codigos 'y la maguina
enigma, ¥ para gue el Artificiero
detone fas tres cargas. Todos suben
hasta la habitacion por la que
entraron por primerd.vez al interior
del destructor.

L~

4. £l Boina Verde usa el tahaco
para atraer la atencion del soldado
sentfado junto a los maderos cerca de
1a €aja, lo elimina con el cuchillo y
deta ese y los otres dos cuerpos en la
posicion de la imagen.

5. Con euidado de no ser visto, el
Boina Verde se desplaza hasta el
tercer grupo de maderos, oculta los
cadaveres cercanos, coloca el
senuelo y vuelve con el Francotiradon
6. Cuando la patrulla este lejos, el
Baina Verde activa el sefuelo y el
Francotirador acaba con los dos
soldados que se acercan. El Boina
Verde corre a coger el seriuelo antes
de que pase la patrulla y los oilga.

/. Los tres comandos del transporte
anfibio salen y se colocan junto al
Boina Verde. Cuando |a patrulla se
aleje, el Artificiero se arrastra hasta

33. El grupo recorre la cubierta hasta
popa y baja por la escalerilla que
antes activo el Buzo. En este punto, el
Artificiero, el Buzo, el Ratero, el
Capitan y la tripulacidn se introducen
en el submarino.

34. El Espia y el Boina Verde se
dirigen a la estacion de radio (E). El
Boina Verde entra primero y elimina a
los dos soldados con la ametralladora.
Llama por radio a [0S aliados v por
ultimo recoge el altimo pedazo de
fotografia (BONUS).

35. Los das comandos dan un gran
rodeo por 13 popa del barco, llegan
hasta el ayion (K) v despegan.

fika mision ha finalizadol!

la caja, coge las granadas, la homba
con detonador y las granadas, y
vuelve con sus companeras.

8. Los comandos se desplazan hasta
los maderos de enfrente, y todos
excepto el Artificiero se colocan
en posicion de emboscada. Cuando
la patrufia vuelva a pasar, el Artificiero
la eliminara con una granada, y los
comandos emboscadaos hacen papilla
a los demas. Si quedan vivos un par
de soldados junto al camion, puedes
eliminarlos coma quieras.

9. Antes de subir con todos en el
transporte anfibio, mueve el camian
del camino teniendo cuidado de no
chocar con los barriles explosivas, que
es conveniente que despugs elimines
desde lejos con el francotirador. Ya
puedes usar el transporte y dejar la
zona. iMini-mision cumplidal
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PRISONER
OF WAR

La obligacion de todo prisionero de guerra es intentar fugarse usando cualquier
recurso a su alcance, aunque este caso no son muchos: solo tu astucia y tu
inteligencia. Menos mal gue siempre estamos agui, para echarte una mano...
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i fueras prisionero del Tercer

Reich, ¢no te encantaria que
alguien te diese algunos consejos con
los que hacer tu supervivencia una
labor mas sencilla? Como imaginamos
que tu respuesta habria sido "si”, aqui
van unos cuantos conseillos utiles, que
te pueden salvar de mas de un apuro:

1. Hazte con una cantidad de
género que ronde los 250, asi podras
hacer frente sin problemas a todas las
“transacciones” imprescindibles en
cada campamento. Llegado a esa cifra,
no merece la pena que te arriesgues a
recolectar mas.

2. Salva el juego después de
completar una misidn, ya que el
truco esta en cargar esa partida cada
vez que seas detenido durante el

CONSEJOS

transcurso del siguiente “encarguito”,
de forma que no pierdas asi ninguna de
tus pertenencias.

3. Lleva encima sdlo los objetos
que te sean imprescindibles. Si eres
capturado y no puedes cargar una
partida reciente, solo perderas los
artilugios gue lleves en los bolsillos (o
en las manos) en ese momento, pero no
todo lo que hayas recolectado hasta el
momento.

4. En el mini-mapa que hay en la
esquina inferior izquierda de tu
pantalla, se te muestran los conos de
vision de tus enemigos. Gracias a ellos
sabras hacia donde miran tus captores.
Prestale mucha atencion en todo
momento.

5. Si te ves acorralado en alguna
de tus incursiones, tira alguna piedra

contra bidones y otros objetos para
despistar a los guardias y crear una
ruta de escape momentanea.

6. No gastes tu género en los
articulos que ofrece el “proveedor” de
cada campo hasta que no te resulten
imprescindibles. Algunos de estos items
los encontraras tirados por ahi.

7.Si te atascas en alguna
misidn, hay un truguillo que puede
ayudarte, pero para el que necesitas
150 en especie. Guarda la partida y
luego ve a ver al comité de fugas para
que te den algiin consejo. Obtendras

viﬂI|--ﬁ—E

tres detallados informes tras pagar la
cantidad estipulada. Luego no tienes
mas gue cargar de nuevo la partida
para recuperar tu género.

8. No hagas siempre caso de los
consejes ¥ rutas que te ofrecen algunos
prisioneres. La mayor parte de [as
veces existe una solucibn alternativa
bastante mas facil. De todas las
posibles soluciones, aquf te ofrecemos
la que creemos que es la mas sencilla,
aunque existen multitud de formas de
superar una misma misién, asi que
experimenta.

OlCAMPAMENTO TEMPORAL

éQuién es quién?
Comité de fugas y Proveedores:
Sargento Jimmy 0'Brien.

Informadores: Soldado Paul Clancy.

ras dejar tu petate en el escondite
de tu barracén (el ndmero 1),
habla con O "Brien para que te
encargue tu primera mision:
conseguir 50 en género (la
moneda de cambio en la prisiones) del
interior de [a enfermeria.
El local en cuestion se encuentra justo
detras del comedor, al Este.
Durante el ejercicio
matutino, corre hasta el
muro que hay tras el

comedor y que lleva hasta tu objetivo.
Debes saltarlo cuando el guardia que
hay en la torre de fu derecha, al Sur, y
el que patrulla alrededor del comedor
no te miren (usa el mini-mapa) (1).
Una vez al otro lado, corre hasta quedar
a cublerto tras fa enfermeria y luego
entra por la puerta que hay en el
lado Norte. Recoge todos
los objetos que
britlan (el género) de
la primera sala y

luego cruza la otra puerta gue hay en la
sala hasta un pequefio cuarto, donde
encontraras otros 20 mas (2). Sal
répido de ahiy regresa al recinto
del comedor antes de que llegue

La suerte no esta de parte de nuestro protagonista: ha ido a aterrizar en las cercanias de un peguefio
campo de prisioneros, donde los soldados aliados son retenidos antes de ser trasladados a Stalag Luft.
Como comprobaras, el campo es bastante reducido, por lo que no tendras problemas de orientacion.
Una recomendacidn: usa los dos primeros dias para familiarizarte con tos contrales y el modo de actuar
de tus captores, tanto los que patrullan a pie, como los que vigilan desde las torretas.

el descanso de la tarde, teniendo
cuidado con los dos mismos centinelas
de antes. Ya en la zona de los
barracones, habla con O “Brien y te
entregara un hote de hetin.
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Tras saludar a tu compaiiero de
vuelos, James Daly, y presentarte
al recuento de la tarde, entra en tu
barracon y intate el hetiin usando
el espejo de la pared (3). Tu
objetivo se encuentra al Norte
del eomedor, justo tras el camino
que separa la zona de barracones de
los prisioneros con |a de los aiemanes.
Sal al exterior y, siempre agachado,
echa un vistazo. Solo hay dos guardias
entre td y tu objetivo: uno patrullando

1 hablas con Daly te mostrara como

llegar hasta el almacén de
herramientas. El mejor momento
para llevar a cabo |a incursion es
durante la noche, asi que tntate el
betian, coge la llave de laton y
sal tras el recuento de la tarde.
Dirigete con cuidado hacia la verja que
hay tras tu barracon, al Norte. Al otro
lado se encuentra el aguiero en el muro
del que has oido hablar, aungue para
llegar hasta el tendras que esperar a
gue el centinela que patrulla por el
camino que hay entre ambas
alambradas se aleje hacia la
derecha. Tras pasar por el agujero,
espera agachado a que la luz del
deflector que viene de ia torreta que
hay a tu derecha se aleje (5).

cerca de la alambrada Este de la zona
en la gue estds y otro justo detras, en
un estreche camino. Espera a gue el
primero se aleje hacia la derecha
y salta la alamhrada cuando su
compafiero te dé la espalda. Si
eres rapido y andas agachado, te
resultard muy facil (4).

Camina, nunca erguido, hacia la puerta
del barracén vy, antes de entrar,
cuelate hajo el edificio para
encontrar algo de género. Luego

cruza la puerta y entra en el barracén,
pero siempre agachado, para no hacer
ruido. Repartido por la sala encontraras
abundante género y la llave de
laton en uno de los extremos, colgada

en la pared. Durante tu “excursién”, no
pierdas de vista el reloj, ya que debes
llegar a tiempo al recuento
matutino, usando exactamente el
mismo camino de vuelta.

Encarquito 4

ras hablar con Daly y ultimar los
detalles, coge la palanca y
ponte el bethn después del
recuento del final del dia. Lo primero
es llegar al harracon de los
alemanes, por el mismo camino
que en tu segunda mision.
Una vez aili, y desde la cara
Este del edificio, salta la
verja del Norte. Tras elfa
hay un camino patrullado
por un centinela, donde
estd la puerta que Heva
al harracdn de los
camioneros. Cuando
saltes la veria, despues
de ver gue el guardia se
aleja hacia la izquierda,
puedes ocultarte tras unos

Sal de tu escondrijo y
avanza directamente hacia
la pared Sur del almacén
para luego doblar la
esquina y llegar asi a la
puerta que hay arientada
al Este. Si caminas &
agachado y despacio, &l

guardia que hay sentado junto

a la entrada no se despertara

y podrés entrar (con |a llave)
sin ningtin problema (6).
Dentro hallaras la vaiiosa
palanca y algo de género.
Para regresar, usa el mismo
camino y estrategias que
antes, pero no te demares o
no llegards al recuento

de la mahana.

obstaculos que hay a la derecha de la
puerta y aguardar alli a que el aleman
se aleje de nuevo (7).

Sal y usa la palanca en la puerta
del barracdn, pero asegdrate de que
hay algunos metros entre el guardia y
td, o te oira. Una vez dentro, agachate y
sal por la puerta del otro extremo para
salir al patio donde estan los camiones,
una torreta con deflector vy un
guardia. Esquiva el haz de luz y corre a
meterte bajo el coche que tienes
mas cerca, para que el centinela no te
vea. Para avanzar hacia el Oeste, haz lo
mismo con los camiones y coches que
hay aparcados a la izquierda del patio
(8). Tu ohjetivo es el camion gue
hay aparcado en el extremo
Deste v en el que lograras escapar.

02 STALAG LUFT

¢Quién es quién?

Comité de fugas: Teniente Coronel James Temple-
Smithson y Comandante Nicoli Radtke.
Proveedor: Sargento Harry Fox.

Hombres de apoyo: Soldados Henry Plunkett,
Jonathan Fielding y Oliver Vermass.

Informes y consejos: Soldado Xavier DuChamp,
Teniente Peter Newshitt.

Como comprobaras tu mismo, este nuevo campo de prisioneros es mucho mas grande
que el anterior. Ademas, la cantidad de reclusos es mucho mayor, por lo que debes
dedicar algo de tu tiempo a conocerlos y familiarizarte con las distintas zonas del
campamento. Durante tus primeros dias podras hacerte con algo género si buscas en
el interior de las garitas de los centinelas que hay repariidas en las distintas zonas.
Tampoco olvides coger algunas piedras de los abundantes montones que hay justo a
los edificios, ya que en mds de una acasion te seran de gran ayuda. Por cierto, tu
barracén es en esta ocasién el nimero 2.




ras una charla con el comité de

fugas (en el barracon 4), se te
encargara poner una cinta de
musica por el sistema de
megafonia, para subir la moral.
Tras presentarte al recuento
matutine, recoge la cinta de tu
escondite y regresa rapidamente con tus
compaferos para ir al comedor. Ve
hacia la verja que hay tras él, al Norte, v
detras veras la oficina de

Encarguito 2

T ras comentar con el comite |a
captura del corone! Harding, se te
encargara recuperar documentos de
la residencia del Kommandant y
dejaran en tu escondite una llave de
laton. También necesitas hacerte con un
uniforme de soldado aleman, asaltando
el almacén del Oeste, Como &l mejor
momento es por fa noche, hazte con un
hote de hetin, comprandoselo al
Sargento Fox (3).

Tras el recuento de la tarde, sal de
tu barracdn (con la cara embadurnada y
la llave en el bolsillo) vy espera junto a la
pared Sur a gue pase un guardia que
viene desde esa direccion, Cuando se
aleje, mira hacia la alambrada Oeste y
tras ella verés el almacén, custodiado
por un centinela. Cuando se desplace a la
derecha, salta rapido la verja (4) (alli no
haya alambre de espino arriba) y luego
corre a esconderte tras la pared Sur del
edificio. Aguarda a que el guardia liegue
cast tu altura y luego, cuando se dirija al
otro extremo, camina agachado tras él. Al
llegar a la puerta, usa la llave de
latan y entra rapido. Coge todo el
género que veas y el uniforme que

administracion, con un centinela
entrando y saliendo por la puerta del
Este. Tampoco pierdas de vista Ia torre
de vigilancia de tu izquierda. Acércate
a la alambrada, fo bastante alejado de
la torre, y espera a gue el centinela
entre en el edificio para saltar la
valla. Aguarda pegado a la pared Sur (1)
a que salga y luego cuelate por [a puerta
a su espalda sin hacer ruido (anda
agachado). Corre 3 buscar un escondite

no visible desde la entrada y espera a
que el centinela vuelva a hacer su ronda.
Ahora puedes coger &l género de las
mesas y luego acércate al magnetdfono

hay sobre una mesa. Debes llevarlo en la
mang, lo que hace atn mas peligrosa la
misién {5). Antes de salir, mira por la
cerradura y espera a que ei guardia
pase al lado izquierdo. Sal y escondete
tras [a pared Sur para saltar la valla igual
que antes. Regresa a tu barracon antes
del recuento matutino, esquivando al
primero de los guardias que viste.

Tras presentarte a la revista de la
maiana, regresa al barracon y ponte el
uniforme (colocandote frente al espejo) y
sal fuera rapidamente. Entre la gente que
va al comedor veras al Kommantdant,
gue se dirige a su residencia.
Siguele a cierta distancia (6) y siempre
andando (s! carres o te agachas llamaras
la atencién). Al saiir de la zona de los
barracones, gira a la derecha y luego a la
izquierda. Espera a que entre en el
recinto de fa mansién, que esta en el lado
derecho, v luego disponte a entrar th
levantando fa barra de acceso. Eso si,
gue no te vea el oficial (vestido de
azul), que patrulla por el jardin. Espera
escondido tras la garita de ia derecha a
que el oficial se aleje hacia fa mansion.
Sal y sfguele a unos metros hasta la
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puerta de entrada (asegtirate de que el
Kommandant ha entrade ya). Crizala
rapidamente y continta por la puerta del
frente, hasta la cocina. Coge todo el
género que veas, olvida de momento la
puerta del otro extremo v sube por ia
escalera del fondo. En {a segunda planta,
coge ei género y e minitelescopio de
la mesa (7) y iuego cruza la puerta que
hav en esa misma sala. Estas en el
dormitorio del Kommandant, donde veras
una llave de hierro. La otra puerta da
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de la esquina Noroeste (2) {cuidade con
las visitas del guardia). Usa el mismo
camino para regresar al comedor antes
de que acabe el almuerzo.

al balean, asf que regresa a la cocina.
Cruza ahora la puerta que no usaste
antes y llegaras al despacho donde
estan los planos, Da unos pasos de frente
y agachate tras la libreria. Como puedes
ver, te acompania un centinela, parado
frente a la sequnda puerta de la estancig,
y el mismisime Kommandant, que no
deja de pasear de la mesa al soldado.
Cuando se dirija hacia éste, sai de detras
de fa librerfa y, agachado, acercate a la
mesa para hacerte con fos documentos
(8). Regresa rapidamente a tu escondite
y no te arriesques a coger el genero que
hay por la sala, va que &s probable que el
Kommandant te descubra. Cuando se
encuentre en su mesga, sal por la puerta
por fa que has Hegado y después ve al
exterior. Procura que el oficial de antes
no te descubra v dirigete a la zona de los
barracones. Debes llegar despues de
fa comida o la cena para
tener las puertas abiertas
o de lo contrario tendrds
que saltar la verja.
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| Comandante James Temple-

Smithson te pondra al corriente de
tu nueva mision: rohar el fuelle de
la cocina. Segin tus informadores,
para conseguirlo necesitaras hacerte
€on una palanca con la gue forzar la
puerta trasera del comedor. Sin
embargo, si te has hecho con ia llave
de hierro de la mansién del
Kommandant ¢ se la has comprade a
Harry Fox, no te hara falta y puedes
saltarte las instrucciones que vienen a
continuacidn. Si no es asi, necesitaras
censeguir una de esas palancas.
Cuando comience el descanso de
la tarde, ve hasta la alambrada que
hay detras del barracon n® 3, en la
esquina Sudeste de esa zona, tras la
que podras ver un centinela
patrullando. Localiza el tramo de la valla
que no tiene alambre de espino arriba y
espera a que el guardia se aleje hacia
la izquierda. Salta rapidamente y corre

a esconderte tras la pared que hay a la
derecha. Ahora debes superar el muro
balo que hay al Este y luego otro al
Norte (9), pero teniendo mucho
cuidado con la torreta que hay en la
esquina de la derecha (salta pegado al
lado 1zquierdo). Ahiora camina
siempre agachado hacia la puerta
que el almaceén tiene en su lado Oeste,
sin perder de vista al centinela que
patrulla a su alrededor. Una vez dentro
no te levantes, ya que el edificio rio
tiene techo y desde la torreta podrian
descubrirte (10). Coge la palanca que
hay en un extremo y el género que
veas por el suelo y sal de ahi cuanto
antes y por el mismo sitio. Regresa a tu
barracon como ya sabes, pero teniendo
mucho cuidado, ya que la barra que
Ilevas en la mano se ve a la legua.
Ahora toca la parte principal de la
mision. Tras el recuento matutino,
coge Ia lave de hierro (en este caso

ponte el uniforme de aleman) o la
palanca y ve con tus compafieros hacia
el comedor. Si llevas la palanca ten
mucho, mucho cuidado, ya que
podrian descubrirte al minimo despiste
(no pierdas de vista el mini-mapa y los
conos de visidn de los alemanes). No
entres en el comedor y ve hasta la
puerta trasera gue hay en el ala
Deste del edificio. Mira por ¢l cerrojo y
verdas al cocinero. Aguanta ahi hasta
gue acabe el turno del desayuno
y descubriras que el cotinero abandona
su puesto por la misma puerta por la
que estas espiandole (11). Apartate
rapidamente a ta derecha y espera a

P or fin todo estd casi preparado
para la fuga. Tras presentarte al
recuento matutino, corre a ponerte
el uniforme aleman y dirigete hacia
la oficina de administracion que
ya conoces, saltande |a verja que hay
tras el comedor sin que nadie te vea.

No entres en al y disponte a saltar por
el muro que hay en el lado Oeste, una
vez compruebes que el centinela de |a
torreta de la esquina izquierda no
mira hacia a ti. Ponte rapidamente a
cubterto y luego busca un boguete en
el muro Norte (13). Cuélate por ahi
cuando nadie te vea y ponte en pie
inmediatamente para no llamar la
atencién. Debes dirigirte hacia el Oeste,
pero teniende mucho cuidado con el
oficial que patrulla por ia zona, ya que
te descubrird si te ve el careto. Usa
los camiones aparcados para
permanecer oculto hasta llegar a
la esquina Noroeste donde veras,
entre la maleza, una valiosa

palanca (14). Tu objetivo ahora es
llegar hasta la puerta central del
edificio que hay en el Sur del recinto,
evitando gue te vea cualquier aleman.
Nada mas hacerte con la palanca,
métete rapidamente bajo el
camién que hay justo al lado de la
maleza. Cuando el oficial que patrulla
delante de &l se aleje hacia la izquierda,
sal y dirigete a toda pastilia al camion
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que salga, para luego seguirle a una
distancia prudente hasta que pases por
la “segunda” puerta trasera del
comedor, la que hay en el lado Norte.
Parate Junto a ella y espera a que el
cocinero se aleje antes de usar la llave
o la palanca. Entra agachado y pégate a
la pared. Al final esté la entrada a la
cocina, pero custodiada por un
centinela en una silla. Deja la
palanca en el suelo y camina agachado,
bien pegadito a la pared, de forma que
el guardia ni se enteré cuando entres
en la cocina (12). Continda en silencio
y hazte con todo el género que veas,
con ia Hlave de fatén (si no la tienes
ya) y con el fuelle que encontraras al
fondo. Sal de la cocina con cuidado y
espera Junto a la puerta por la que has
llegado hasta que tus compafieros
vengan a comer. Cuando se acaben sus
platos y salgan, haz ti lo mismo pero
por la salida de atras. No puedes
perder de visita los iconos de vision de
tus enemigos en el mini-mapa, ya que
el fuelle es tan grande gue dehes
llevarlo en la mano y puedes ser
descubierto facilmente. Ten mucho
cuidado y fuego déjalo en tu escondite.

que hay a la izquierda de la puerta
central del edificio (15). Espera debajo
a que el oficial repita su ronda
alejandose de ti y corre hasta la puerta,
en la que deberds usar la palanca
cuando te asegures de que nadie puede
oir el crujir de fa madera. Enira
inmediatamente y busca en una de las
esquinas la trampilla que lleva al
tdanel por ef que escaparas.
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é¢Quién es quién?

Comité de fugas: Teniente Coronel James Temple-
Smithson y Comandante Nicoli Radtke.
Proveedor: Sargento Harry Fox.

Hombres de apoyo: Soldados Henry Plunkett,
Jonathan Fielding y Oliver Vermass.

Informes y consejos: Soldado Xavier DuChamp,

Tu suerte no mejora. Acabas de ser trasladado a una de la prisiones mas seguras de
toda Alemania. Como podras descubrir por ti mismo, la zona del castillo destinada a
los prisioneros es sensiblemente mas pequena de lo que has visto hasta el momento.
Al principio puedes encontrarte un poco desorientado, pero si te das unas vueltas por
ahi y hablas con el resto de los reclusos te sera mucho mas facil desenvolverte por tu
nuevo “*hogar” sin muchos problemas. Echa un vistazo a las normas de la rutina del

Teniente Peter Newshitt.

L 0 primero es hacerte con un par de
objetos que te serdn muy utiles
durante tu estancia en Colditz. Como ya
habras visto, sobre la mesa que hay
a la entrada de tus barracones hay una
valiosa ganzia. Desafortunadamente,
siempre hay un guardia custodiandola
por lo que no puedes cogerla asi como
asi. Para hacerte con ella, sal de tu
barracén tras el toque de apagado de
luces. St esperas unos segundos en el
pasillo, tras las cajas amarillas, verds
gue el guardia se sienta en una silla, en
un rincon, y se queda medio dormido.
Acércate a la mesa en silencio y
arrebatale la ganziia sin que se entere
de nada (1).

También necesitaras algo de género.
Durante la noche, sal al pasillo de tus
barracones y abre la puerta que hay al
Oeste con la ganzia. Camina de frente
hacia el Oeste, siempre agachado, y
verds en la pared de la izquierda unas
escalerillas. Sube y encontraréas algo
de género y un pelota de fithol
que no te servird de nada. Regresa a tu
barracdn y, durante el descanso
matuting, pagale con ese género a
alguno de los tres hombres de apoyo
que hay entre los prisioneros. Localiza

luego la puerta de la cocina, que
esta justo a la derecha del comedor, y
pidele a uno de estos hombres de apoyo
que distraiga a los guardias. Durante
ese tiempo, usa la ganzda para abrir la
puerta que lleva a la cocina, pero no
entres. Espera a que llegue Ia hora de
la comida y, cuando tus compaferos se
dirijan al comedor, cuélate en la
cocina como mucha precaucion,
Descubriras que el cocinero que suele
haber dentro se ha ido a atender el
almuerzo, por lo que podras recoger
con total tranquilidad abundante
género y una utilisima Have de
laton. Espera justo a la puerta de
salida y en el momento que se te
indique que acaba el almuerzo y
comienza el descanso de la tarde, sal
répidamente al patio. Con el equipo
necesario ya en tus bolsillos, debes
llevar a cabo tu primera mision.

Si alguien te ha dado algtn consejo,
olvidalo. Coge la ganzia y, durante
el ejercicio matutino, coge unas
cuantas piedras y busca fa puerta que
lleva al teatro, en el lado Norte.
Localiza en fas cercanias a alguno de
los homhbres de apoyo y pagale los
25 en especie que te pide para que

distraiga a los guardias. Cuando tenga
la atencion de todos los alemanes de
los alrededores, usa la ganzia en la
puerta del teatro para abrirla (2).
Agdchate y entra para luego esconderte
tras la mesita que hay en la lado
1zquierdo, de modo que el soldado que
vigila las escaleras no te vea. Desde
esa posicion, lanza una piedra al
jarrdn hlanco que hay junto a la
puerta y llamaras su atencion (3 ).
Cuando se aleje de las escaleras para
inspeccionar, cuélate a su espalda y
sube al segundo piso. Aqui hay otro
guardia que patruila a lo largo del
pasilio que lleva a la sala
principal del escenario. Cuando
vaya a la derecha, termina de
subir y espera junto al siguiente
tramo de escaleras, pegado
a la pared. Cuando el
guardia llegue a tu altura,
cuelate por su espalda y

dia, ya que encontraras varios cambios que afectaran a tu movilidad por la prisién en
ciertas horas del dia.

=

corre hacia la puerta del fondo. Si no te
entretienes la cruzaras sin problema.
Ya en el escenario, agachate y
esquiva al centinela que hace ronda,
usando ias cajas que hay en la zona
central para que no te descubra (4).
Cuando veas que da la espalda al
escenario, corre hacia alli y busca
en la izquierda la trampilla que
lleva a la barracon B. Sal de
la sala en la que estas por
la puerta y, una vez en el
* pasillo, camina agachado
hacia la derecha para que no
te vea el guardia apostado
en el otro extremo (5).
Atraviesa la puerta que tienes
delante y estaras en la
antesala de los aposentos
de Harding. Entra y
esperale alli. Para que todo
salga bien, debes llegar a este
punto antes de que acabe
el almuerzo, o te daras
de bruces con Schliemann.
No pierdas ni un solo
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Encarguito 2
ompra algo de hetiin a
Dwight Johnson y coge fa

ganzua ¥ fa lave de la laton. Después del

recuento de la tarde, “maquillate” en el

espejo y sal al patio por ta puerta del
Qeste del pasillo de tus barracones.

Encarguito 3

T u siguiente objetivo es hacerte con
un salvoconducto, algo realmente
facil como comprobaras por ti mismo.
Untate el betiin, coge una llave de
latén y la yanzia y disponte a otra
incursion nocturna. Sal al patie por la

Camina agachado y bien pegado a fa
pared jzquierda y Hegaras a fa puerta de
la lavanderia sin que ningiin guardia te
moleste. Usa la llave y, antes de entrar,
mira por la cerradura para descubrir
a un guardia en el interior. Si esperas un
poco veras que sube por las escaleras de
la 1zquierda. Aprovecha para entrar y
hacerte con alge de género (6).
Continta por la puerta de la derecha v
camina agachado hasta quedar tras las
cestas que hay en la zona central. Tras
ellas hay un guardia que patrulla de lado
a lado de la habitacion y, al fondo, esta el
uniforme que buscas. Espera a que el
aleman se dirija hacia la izquierda y corre

a cogerlo para regresar despues a tu
escondite. Si vas erguido v calculas bien
el momento no te descubrird (7). Cuando
el guardia no mire a la puerta, aprovecha
para regresar a la estancia anterior,
aunque antes deberias cerciorarte de que
el primer centinela no anda cerca. Sal al
patio y vuelve a tu barracon por el mismo
camino, antes de gque amanezca.

puerta Oeste que usaste en la mision
anterior y toma el mismo camino que
lleva a 1a lavanderia. No te pares en elfa y
continta de frente hasta la siguiente
puerta. Antes de lirgar deberas esquivar
a uno de los soldados que patrullan por el
patio, aunque si permaneces pegado a la
pared y avanzas cuando no miren hacia
donde estds, no tendras muchas
dificultades (9).

Usa la Hlave de latdn en la puerta en
cuestidn y entra para luego subir por una
escalerilla. En lo alto encontraras la
entrada a la enfermeria, aunque antes de
entrar debes mirar por la cerradura.
En el interior hay un guardia gue patrulla

a lo largo de la habitacion y que, tras
unos segundos, desaparece por el iado
1zquierdo de |a sala, dejandote la
enfermeria para ti durante unos instante
valiosisimos. Nada verle salir por ese
lado, entra y dirigete hacia el extremo
derecho de ia sala. Alli encontraras tanto
el salvoconducto (10) como otro
preciado uniforme aleman, a los pies

Encarguito 4

S al del barracén por la noche y, con el
uniferme de alemdn puesto, entra

en el comedor. Continua por fa puerta de
fa esquina superior izquierda v accederas
al comedor de los alemanes. Fijate

en las rondas que hacen los dos guardias
y cruza el saldn hasta la puerta del fondo
sin llamar fa atencién (12). Llegarés a la

oficina de administracidn, donde
encontraras algo de género y otro
salvoconducto (que no te servira de
nada). En el lado derecho hay una puerta
que ileva directamente al patio aleman.
Antes de salir, mira por el cerrojo ya
que detras patrulia un oficial que podria
reconocerte. Cuando lo veas desaparecer
por el fado izquierdo, sal y ve tras él, pero
no bajes las escalinatas {13). En lugar
de eso, ve hasta el otre extremo de la
z0na en la que estés y espera a que
vuelva a subir. Cuande veas gue se dirige
hacia la oficing, baja las escalinatas y
busca en los pies de la rmsma, sobre una
mesa, la herramienta que te
ayudara a abrir la alcantarilla.
Espera ahi quieto, pegado a la

Y
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pared que forma la escalinata para que
nadie te vea, hasta que veas, mirando
hacia el Sur, el haz de la linterna del
oficial. Sube en ese momento ias
escaleras y cuando llegues arriba, espera
en el lado derecho hasta que lo veas
descender. Entra entonces en la oficina
de administracién para volver al comedor.
Mira antes por la cerradura y entra
cuando veas gue fos soldados no miran
hacia la puerta. Ahora corre hacia la

GUIA ) Prisoner of War

Durante el descanso de la tarde,
ponte el uniforme y sal al patio
andando tranquilamente, sin [evantar
sospechas. Busca en el otro extremo la
puerta que lleva a los barracones B y
entra para Ir a la habitacién de Harding.
Antes de acercarte a la puerta que
custodia Schliemann (8), hazte con tedo
el género gue esconde en su habitacién.

de una cama. Si pretendes hacerte
también con el género gue hay
desperdigado, métete debajo de la
cama y espera a que el guardia de antes
complete otra vez su ronda. Luego sal de
ahi por donde has llegado (11) y ten
precaucién a la hora de atravesar el
patio. Ni que decir tiene que dehbes
llegar antes de gue se haga de dia.

mesa grande de la izquietda para
meterte debajo a toda velocidad. Avanza
hasta la mitad (unos cajones te impiden
prosequir) y preparate para salir por el
lade derecho cuando los vigilantes se
encuentren de aspaldas a ti. Camina
agachado hasta llegar casi a la puerta por
la que entraste agui [a primera vez y
veras en un rincén la tapa de la
alcantarilla. Ya en los téneles, camina
hacia arriba v te toparas con Harding.

;] ? ‘f
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¢Quién es quién?
Comité de fugas: Mayor William Kingsley y Capitan

Henri Dubois.

Dick Williams y Ricki Logan.

Proveedor: Soldado Dwight Johnson.
Hombres de apoyo: Soldado Luka Beratti y Tenientes

Informes y consejos: Michael Kapowski, Cameron
'‘Doc’ Winters, Teniente Reginald Worthington.

A ntes de nada, hay que hacerse con
algo de género y betin. Lo
primero puedes conseguirlo en la
cocina (ademds de una llave de
latdn), usando la misma tactica que
cuando tuviste que robar el fuelle. Para
lo segundo, sdlo tienes que ir al
barracén n® 3 y cogerlo de una de las
literas (1),

Ahora hay que hacerse con una ganziia
y otro umforme, Sal de tu barracén
por Ia noche con Ia cara llena de
hetin y ve hacia el Este, mientras
esquivas al guardia que patrulla por el
recinto. Cuando llegues junto a la
alambrada podras ver, al otro lado, un
estrecho “pasillo” con un almacén y
ofro centinela. Salta la verja cuando
éste dltimo se aleje de tu posicién y
meétete rapidamente debajo del
coche gue hay a la izquierda del
atmacen. Recoge todo el género que
alli hay y sal cuando el quardia que
vigila el edificto no mire hacia &i. Saita
la siguiente valila (también al Este) y
estaras en la antigua zona de
barracenes. La edificacion gue buscas
estd en la esguina Nordeste y podrés
reconocerlo facilmente porgue esté
completamente destrozado. Debes

andar agachado en todo
momento ya que hay algiin que otro
quardia patrullando, aungue si observas
continuamente el mini-mapa, no tendras
ningdn problema en llegar hasta alli.
Una vez “dentro® del edificia,
encontraras la ganzia en el suelo,
junto a una pared (2). Regresa a tu
barracon por el mismo camino y
preséntate al recuento matutino
a tiempo.

Otra vez en plena noche y
equipado con el betin y Ia
ganzia, debes dirigirte al almacén que
viste hace poco, tras la verja Este,
Espera bajo el mismo coche de antes a
que el guardia se aleje de la puerta y
corre a abrirla usando la ganzda. Ten en
cuenta gue necesitas algdn tiempo para
lograrlo, asf que calcuia bien la llegada
del centinela. Entra al interior y coge el
uniforme aleman, para ponértelo
usando el espejo que hay colgado en la
pared {(3). Sal tranguilamente del
almacen y salta la valla cuando no te
vean para regresar a tu barracén.

Tras presentarte al recuento de
la mafana, ponte el uniforme de
soldado alemén y coge las ganziias y un
pufiado de piedras. Toma el camino

que te llevaria a los apasentos del
Kommandant (que recordaras de
hace algln tiempo) pero al llegar a su
altura, ve hacia el Sur. En el muro de tu
izquierda podras ver un hoguete
abierto detrds de un camién (4).
Espera a que el guardia que patrulla por
ese camino te dé la espalda y cuélate
por él. Sal de debajo del vehiculo por el
lado izquierdo (sin que nadie te vea) y
avanza hacia el Oeste hasta que veas el
edificio de correos. Lo mas
probable es que haya un guardia

En el campamento dirigido por el general Stahl ha habido algunos cambios. El principal
es que la zona de barracones ha sido llevada hacia el Oeste (el tuyo ahora es el n° 1), ya
que la antigua esta en obras. Ademas, tu segunda visita al campamento se realiza en
pleno invierno, por lo que las nevadas son continuas. Esto, gue puede parecer que no
tiene mucha importancia, es bastante perjudicial para ti. En Ias zonas en las gue la nieve
ha cuajado, quedaran marcadas las pisadas de tus botas, algo que pueden ver los
guardias v que hace que moverse ahora por el campamento sea un poco mas peligroso.
Por lo demas, todo permanece casi igual que antes, incluidos los reclusos.

mirando directamente a la puerta, asi
que tendras que despistarlo. Dispara
a los hidones gue hay frente al
edificio y el alemén se acercard a
investigar, Aprovecha esos instantes
para usar la ganzia en la cerradura y
entrar al interior. Dentro veras el
dichoso paguetito, que debes llevar
en la mano.

Para salir, asémate a la ventana
que hay a la derecha de la puetta.
Desde ahi podras ver al mismo guardia
y los bidones (5). Disparalos otra vez v,
cuando el guardia se giré para indagar,
sal y ve hacia el camion a toda
pastilla. Asémate por el otro lado del
vehiculo (por el gue “entraste” antes) y
veras de frente una alambrada. Esta
lleva a la antigua zona de barracones y
de ahi, a la actual zona de residencia de
los prisioneros por el camino que ya
conoces tu anteriot incursién (6}, Asi
que ya sabes, ten cuidado vy no te
entretengas, ya que dehes
llegar a tiempo para
T Tl estar en el siguiente
: recuento.
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ras descubrir junto al comité de

fugas el contenido def paquete,
tendras gue sacar unas cuantas
fotos. Tras la revista mananera,
ponte el uniforme aleman, coge la
ganzua y la camara de fotos y ve
hacia la oficina de correos como ya
sabes. En vez de entrar por 1a brecha de
antes, usa la entrada al recinto del lado
Norte, levantando las barras de acceso y
sin llamar la atencion (7). Contina
caminando hacta el Sur y llegaras al
edificio de investigacion. Tras pasar
la Ultima barra de acceso, gira a la
derecha (olvida el hote de hetun que
hay en la garita o cogelo con mucho
cuidado) hasta liegar al final de la pared
Norte del edificio. No dobles Ia esquina
atin, porque hay un oficial patrullando
por ese lado Oeste. Cuando veas que se
aleja, ve a esconderte tras los

T ras el descubrimiento realizado,
ahora debes avisar por radio a
las tropas aliadas. Durante la
noche, coge [a ganzaa y el betin y
ve al harracon n® 2. Alli encontraras

la trampilla gue conduce al tanel
excavado por los presos. Entra en el (usa
los “patines” para ir mas deprisa) y sal

camiones que hay en la zona, pero sin
hacer movimientos sospechosos, o la
torreta que hay en una de las esquinas
dard la alarma. Cuando el oficial vuelva a
desaparecer por ei lado derecho, corre
hacia la pared Qeste del edificio para ver
una escalerilla. Sube por ella (8) cuando
el tipo de la torreta no mire hacia ti, y
luego da unos pasos a la derecha cuando
estés en el primer nivel. Ahi encontrars
la sequnda de las escalerillas, que lleva
directo al tejado (vigila la torreta).
Camina con cuidado hasta el extremo
Este, saltando las tuberias, desde donde
podras ver perfectamente el cohete
que han construido los alemanes.
Nunca pierdas de vista a las dos torretas
que hay a tu derecha y a tu izquierda y
saca la foto slo cuando ninguno de sus
dos ocupantes miren hacia ti (para sacar
la foto debes seleccionar la camara

pulsando L1 y fuego R1). Sabras que has
abtenido una buena instantanea cuando
Stone diga " Fsta es para los
cerebritos...” (9). Luego busca en el
extremo Nordeste la
escotilla que lleva al
interior del edificio y baja
por ella con cuidado de que
no te vean.

En el primer piso
encontraras pocos
problemas, ya que sélo
hay un oficial dando
vueltas por la

por el otro extremo a 1a zona alemana del
campamento. Siempre agachado,
abandona la sala en la que estas por la
puerta y saldras a un patio.
En el hay varios soldados patruflando
pero no tendras problemas si usas tu
mini-mapa. En la pared Este del patio
encontraras |a llave de hierro (11)
que te permitird llegar hasta los
dormitorios de los oficiales
alemanes, que estan al Norte, en lo alto
de unas escaleras cercanas a tu posicion.
Sube por elfas con cuidado de que no te
vea el centinela que patrulla por la zona y
entra usando la llave. Dentro te espera,
ademas de algo de génern, un
uniforme de oficial alemdn.
Pantelo usando el espejo de la

= ~

pared y sal al exterior pero sin levantar
sospechas con tus movimientos.

Vuelve al patio anterior y entra en la sala
que hay mas al Oeste, a la derecha del
almacen por el que has llegado hasta
aqui. Alli encontraras los fusibles que
debes desconectar (12). Cuando veas
que el oficial aleman sale de la sala de
comunicaciones, regresa al patio
répidamente, pero evitando a toda costa
encontrarte cara a cara con él. Luego

- ! /

pasarela en la que te encuentras.
Escondete tras los ohstaculos que hay
cerca de escotilla y espera a que se aleje
hacia el Sur para correr tii hacia las
escaleras que hay en la esquina
Noroeste. En |a planta baja, encontraras
una situacion similar. Un oficial vigila
la entrada a la oficina que hay en
el lado Sur. Cuando vaya hacia
ella, siguele de cerca y usa los
trastos que hay alrededor
de [a columna central para
esconderte hasta que
vuelva (10). Espera a
que te dé fa espalda y
dirigete hacia la oficina.
. Entra agachado y usa
la ganziia para abrir la
caja fuerte de color verde, algo
que te llevara tiempo. Coge los
documentos que hay y disponte a
*  regresar a tu barracén siguiendo
. exactamente el mismo camino que
_ has usado para llegar aqui. Eso si,
no te entretengas, ya que andaras
. un poco justo de tiempo si quieres
llegar al recuento de la
tarde.

entra por |a puerta de la 1zquierda de la
cara Sur del patio. Alli daras con un oficial
(que ahora no puede reconocerte) y otra
puerta. Detras esta el aparato de
radio que buscas (13). Tras comunicar
a Londres las nuevas noticias, regresa
al patio inmediatamente y esquiva
de nuevo al oficial de alte rango. Entra en
el almacén en el que se encuentra la
trampilla de! tinel y regresa a tu
barracon antes de que amanezca.




Encarguito 4

omo puedes ver, dispones solo

de 5 minutos para detener
el lanzamiento del cohete. Sal a
toda pastilla de tu barracon, vestido de
oficial aleman y con la ganziia, y corre
hacia el edificio de investigacian. No te
Preocupes por correr, va que no
encontraras absolutamente a
nadie. Para entrar en el edificio, abre
la puerta principal con la ganzia. Tu
principal problema es que en la planta

baja te toparas can un oficial {que no te
desenmascarara) y con el general
Stahl que dara la alarma si te ve
la cara (14). Debes ilegar a la
oficina de la caja fuerte usando el
mismo metodo que antes, pero teniendo
mas cuidado y calculando las 1das y
venidas de tus dos enemigos. Una vez
estés dentro, coge la tecla de
control que hay en la pared y (isala
luego en la maguina de color

blanco de al lado. Sal con mucho
cuidado y sube las escaleras hacia el
segundo piso sin ser detectado. Agui
vigila el Kemmandant, dando

vireltas por la pasarela. No te resultara

dificil hacerte con la tecla de control
que hay en la pared Este {(15) y usarla

en la sequnda méquina (en el Oeste).
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¢Quién es quién?

Comité de fugas: Teniente Coronel James Temple-
Smithson y Comandante Nicoli Radtle.

Proveedor: Sargento Harry Fox.

Teniente Peter Newshitt.

Hombres de apoyo: Soldados Henry Plunkett,
Jonathan Fielding y Oliver Vermass.
Informes y consejos: Soldado Xavier DuChamp,

Encarguito 1

L o principal es hacerte con un
uniforme aleman. Durante la
noche sal al patio y ve directo a
la enfermeria, que se encuentra en el
mismo sitio que en tu anterior visita.
Los guardias del patio son muy faciles
de esquivar.

Encontraras a una enfermera
patrullando entre las camas. Mira
por la cerradura y cuando camine hacia
la derecha (1), entra y ve a la puerta
que hay en el lado Este. Alli encontraras
un bote de betin en un rincén y unas
escaleras que levan a la lavanderia.
Baja por ellas despacio y el guardia gue
estd de espaldas no se dara cuenta de
tu presencia. Busca en el otro extremo
un uniforme y, cuando lo tengas, sube
al piso de arriba. Péntelo usando el

espej¢ de la pared (junto al armario) y
regresa a fu barracon tranquilamente.
Tras el descanso matutino, aprovecha el
despiste de los guardias para entrar en
tu barracdn, ponerte el uniforme y salir
hacia la oficina de administracion
(va sabes como ilegar). Aili encontrards,
sobre una mesa, una Have de latan
(2). Cogela, regresa al patio v entra en
los harracones A.

En el extremo 1zquierdo dei pasillo esta
la puerta gue lleva a la hiblioteca.
Abreta con la llave v sube las escaleras
que hay tras ella. No ilames la atencion
v los soldados no te reconoceran. Pasa
por la puerta que hay en la esquina
Suroeste para entrar en la misma
biblioteca. Coge de 1a mesa que hay en
una de 'as esquinas un tirachinasy

luego sube por las escaleras hasta el
siguiente piso (todo esta plagado de
guardias) {3). Continila por el Unico
camino posible hasta llegar a un pasiflo
en el gue veras como aiguien saca unas
fotos de tu “excursidn”. Ahora sal por
una de las ventanas (4) y liegards a un
hialcon gue da al patio. Camina hacia ei
Oeste y encontraras una cuerda
por la gque subir 3 un nivel superior.
Pasa al interior del edificio por la titima
ventana y estaras en el atico.

Parece que a nuestro protagonista le ha gustado este emblematico castillo, ;verdad?
Lo bueno es que por aqui las cosas tampoco han cambiado demasiado. Sélo notaras
que has sido trasladado a los barracones B, por lo que al principio debes tener
cuidado con las infracciones, ya que las costumbres pueden traicionarte. Vamos, que
te tienes que familiarizar con tu nueva ubicacién. Ademas, veras que visitas partes del
castillo que te son completamente desconocidas, asi que ten cuidado y no te confies,
porque en cualquier sitio te puedes llevar una sorpresa desagradable. Tomate tu
tiempo para centrarte y... a por la gran evasion.

Tras descubrir la sorpresita que estaba
preparando Harding, vuelve al balcon y
baja por la cuerda para luego
hacerte con ella (en realidad es una
cuerda y un gancho) {5). Sigue lasta el
final de esa pasarela, sin entrar por la
ventana de antes, y veras una zona sin
vallar en el lado izquierdo. Usa alli fa
cuerda y podréds descender hasta el
tejadillo donde viste la pelota de
fiathol en tu anterior visita. Tienes que
atravesar el patio hasta tu barracon
portando el gancho, algo nada facil.
Coge el gancho y baja hasta el suelo,
para luego gutarte mediante el mini-
mapa y esquivar los “conos de vision”.
Si ves gue vas a ser descubierto,
suelta la cuerda, para
recogerla del suelo cuando
la cosa se despeje. No
te precipites y fo




T e toca descubrir al espia que hay
entre los prisioneros. Presentate
al recuento de la tarde y luego
ponte el uniforme, coge la llave
de laton, la camara gue te
acahan de dar, unas cuantas
piedras y el gatfio con la cuerda.
Tienes gue Hegar hasta el comedor
atravesando el patio, algo muy senciflo
si miras por la cerradura de la
puerta gue da al patio y esperasa
que los dos guardias te den la espalda.

Encarguito 3

P repdrate, porgue completar el
avion va a llevarte bastante
tiempo. Por 12 noche, y disfrazado
de aleman, sal del barracon con
el garfio. Tienes que llegar al tejadillo
donde estaba Ia pelota de fiitbol. La
mejor manera de atravesar el patio sin
ser descublerto es hordearlo hacia la
derecha, tras pasar por fas barras de
acceso. No olvides usar ef mini-mapa y
soitar el garfio si los centinelas se
mosquean. Cuando tengas la cuerda
colocada en la argolia del
tejadillo, baja tranquifamente y
presentate al recuento matutino.
Durante el descanso de la tarde,
vuelve a disfrazarte y ve hasta la
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Una vez en él, agachate y pasa por
detras de la “barra de bar” que hay a la
derecha y gue conduce a una puerta, al
Sur. Asi podras cruzaria sin que el
aleman que custodia esa zona te
detecte. Cuando estés en el siguiente
pasillo, usa la llave en la puerta
gue hay en la zona superior y que
da al patio de los alemanes (6). Baja
las escalerillas y comprobaras que han
instalado una verja, custodiada por un
oficial, para acceder al patio. Pasa tras
su espalda y salta la verja por el lado
Sur cuando veas que 1o hay moros en
|a costa. Camina hacia la zona central y
avanza escondiéndote tras el
camion aparcado, siempre evitando
al oficial que hay cerca. Ve hacia las
escalinatas de piedra que ya conoces,
pero no subas. Dirigete a fa 1zquierda
(mirando hacia ellas) y, ademas de un
centinela haciendo su ronda, veras una

GUIA » Prisoner of War

argolla metalica en lo alto. Recuerda
que si te ve algin soldado, puedes
soltar el garfio y esperar que se calmen
para recuperario. Pasa al modo
primera persona y selecciona el
garfio con R1 (separate un par de
pasos de la pared). Luego sitta la
argolla en fa parte inferior de tu
“vision®, y en el medio, y dispara (7).
El garfio se enganchara a la primera,
pero no debes subir por la cuerda. En
lugar de eso, sube las escalinatas y
ve hacia la puerta de Ia oficina
de administracion. Alli veras a un
centinela quieto, justo a su 1zquierda el

capilla, 1a puerta con columnas al
Oeste del patio. Criizala tranquilamente
y dentro hallaras una llave de acero
como ia que te ha dado el comité de
fugas y un tablén de madera en el
suelo. Tu objetivo es cogerlo y llevarlo
hasta donde tienes la cuerda preparada
{9). Para ello, espera a que el aleman
te de |a espalda y cogelo para salir al
patio y llevarlo hasta el tejadillo “de la
pelota” (10). Como siempre, debes
tener cuidado y deshacerte de tu carga
cuando creas que te pueden descubrir,
Tras el recuento de la tarde,
cotre a ponerte el uniforme y
coge la llave de latén y la de
acero. Sal y ve hasta ia oficina de

e
|
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administracion por el camino que ya
conoces (atravesando los comedores).
Al Este hay una puerta que nunca
habias cruzado. Hazlo ahora y sube
por las escaleras de la siguiente
habitacion (recoge el género que
quieras). En el segundo piso hay
dos puertas y un guardia. Tu
objetivo es la puerta situada al
Este, asi que ponte frente a
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garfio y encima de 1a puerta, el balcén
al que debes llegar (con una argolla). A
la derecha de tu enemigo hay unas
homhonas de gas. Tira una piedra
hacia ellas y el guardia ira a investigar
(8). Recoge rapidamente el
garfio y enganchalo en la argolia
del balcdn como ya sabes. Si ves que
el guardia vuelve a su posicion, vuelve
a disparar con el tirachinas a las
bomhaonas. Una vez en la terraza de
la oficina del Kommandant, toma una
instantanea a través de la
rendija de Ia ventana para
desenmascarar al impostor.

alla y, cuando el soldado te dé la
espaida, usa fa Hlave para entrar.

8 Encantraras en la zona central a

dos alemanes mas y el frozo de
sabana gue necesitas. Si tus
enemigos estan dormidos (lo
sabras por su corno de vision)
podrds coger la sabana sin
problemas. Si no es asi,
apunta con el
tirachinas al jarran
que hay frente a la
sabana. Los alemanes se
levantaran a investigar y
luego volveran a sentarse.
Tras unos segundos, se
guedaran dormidos y podras
hacerte con la sabana sin
problemas (11). Camina en
silencio hacia la puerta y
aprovecha cuando el
quardia que hay fuera no
mire hacta a ti para salir v
bajar por las escaleras.

e -




Cuando ilegues ai comedor tendras que
usar la misma tactica que cuando fuiste
a la boca de la alcantarilia en tu
anterior visita (leela de nuevo si no lo
recuerdas). Pégate a la pared y
podras llegar al patio sin ser
detectado por el guardia que hay junto
a la escalerilla.

Antes de dirigirte al tejadillo de ia
cuerda, mira por la cerradura para
buscar &l mejor momento para salir,
Luego anda agachado y bordea el patio
hasta llegar a las escalerillas (deberfas
saber hacerlo perfectamente). Deja alli
la sdbana y regresa a tu barracon.
Tras presentarte al recuento
mananero, coge el uniforme, las
llaves de acero y latdn y ve hasta
la cuerda sin llamar Ia atencion.
Tendras que coger el tablén y la sdbana
y subirlos de uno en uno hasta la
pasarela de madera (12). Déjalos caer
al final de la misma y luego vuelve a por
la cuerda. Ahora dehes lanzar el
garfio a la pasarela del piso de
arriba, la que lleva al atico. Para ello,
tendras que dejar la argolla un poco

mas elevada en tu angulo de visién (no
tan pegada a la parte inferior como
antes), para que el garfio alcance su
objetivo (13). Luego sélo tienes que
transportar los dos ohjetos
hasta el avidn y usarlos en él.
Todavia en el &tico, sal por la puerta
que hay a la izquierda y camina hasta
una sala con unas cajas ahajo. Baja las
escaleriilas de la pared hasta ellas y ve
al fondo del corredor que forman los
trastos para hacerte con un trozo de
cable. Regresa junto al avién y

Encarguito 4

usalo para arreglarlo del todo. De
vuelta a tu barracon, deja la cuerda
enganchada en el tejadillo de la pelota.
Al dia siguiente, tras el recuento de la
mafana ponte el uniforme aleman, coge
la lfave de acero y ve hasta la sala que
llevaba a los harracones alemanes,
tras la oficina de administracion. No
subas por la escalera y cruza la puerta
del fondo, usando la llave de acero para
acceder a las alcantarillas (14).
Desciende las numerosas escaleras
hasta dar con una puerta. Abrela con la
llave pero no la cruces. Si miras por
la cerradura veras a un oficial
que patrulla tras ella. El truco esta en
esperar a que te dé la espalda y entrar
para esconderte en dos pequefios
huecos que hay en la pared derecha,
mediante los que pedras atravesar ese
tramo de corredor sin que te vea. No te
precipites y pasa de un hueco al otro
sélo cuando te dé la espalda (15).

Mas adelante verds una puerta al Sur.
Cruzala y llegards a un sistema de
pasillos que forman un “8". En ellos
patrullan dos oficiales, asf que témate
tu tiempo para estudiar sus rutinas, Tu
objetivo es llegar a |a esquina Suroeste,
algo que no resultara muy dificil si
tienes un poco de cuidado. Una vez alli,
cruza la puerta del Oeste y llegaras a
un pasillo con una escotilla a la
derecha. Baja por ella y aterrizaras en
un balcdn. Desde ahi podras ver todo lo
que han mentado 10s alemanes. Hay dos
oficiales rondando debajo de ti y un
montén de maquinas. Tienes que llegar
a la esquina Sudeste (16). Observa los
patrones de movimiento de los oficiales
y espera el momento mas oportuno. Lo
mejor es bajar cuando veas que ambos
van descoordinados, es decir, cuando no
caminen a fa vez a la izquierda. Si eres
rapido y te escondes tras las méquinas,
no tardaras en llegar a tu destino.

N o has pedido ni salvar, pero
alégrate porque ya queda muy,
muy poco. Ademas, vestido asi como
vas, sera un vetdadero paseo.

Estas en la estancia gue lleva a
los barracones de los alemanes y

EL TRUCO DEL

L 03 5 primeros passwaords sirven
para desbloquear las distintas

opciones que hay en “Secretos”. Algo
que también puedes hacer si obtienes
el “rango A” después de superar cada
prisién {tendras que hacerlo en pocos
dias y sin que te detengan y disparen);

tienes 5 minutos para llegar
hasta el atico, donde te espera el
avidn (17).

Sé paciente, te va a dar tiempo de
sobra. No te precipites, porque vestido
de soldado aleman, si no haces

* Percepcion de los guardias:
QUINCY.

= Tamafo de guardias: MUFFIN,

¢ Provocacidn: FATTY.

= Productos ilimitados: DINO.

* Modo supetior abajo: FOXY.

= Modo primera persena: BOSTON.

movimientas extrafos ni echas a
correr, estaras en el atico en
unos tres minutos mas o menos,
pergue ya deberias saberte el camino
de memoria, ;jverdad? Buena suerte en
tu Ultima tentativa de fuga...

PRISIONERO

Estos otros trucos, sélo los podras

activar usando estes passwords:

* Sorpresa: TOGSAVECAN

* Ser informado de todos los
eventos del dia: ALLTIMES.

* Ser informado de los eventos

principales: CORETIMES.

» Ser informado sdlo de los
eventos actuales: FARLEYMYDOG.
e Sefeccionar capitulo: GERLENGS.
e Cambiar la fecha del
juego por la de la
consela: DT
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A la venta en

m Agua tibia hajo un puente rojo
(Manga Films * 23,01 €)

= Asalto a la Comisaria del Distrito 13
(Manga Films * 16 €)

m Asesinato en Beverly Hills
(Columbia « 23,99 €)

® Atrapados en el espacio
(Suevia Films * 10 €)

® Boggiepop Phantom Vol. 3
(Walt Disney Company * 21,01 €)

m Café Irlandés (Suevia * 15 €)

m Capitan Apache (Suevia * 10 €)

m Cirque du Soleil: Saltimbanco
(Columbia * 23,99 €)

® Conspiracidn en la red
(Walt Disney Company * 24,01 €)

®m Dama de Porto Pim (Lauren » 10 €)

m Delicatessen (Universal * 27,02 €)

= Dias contados (Suevia * 17,99 €)

u Dragon Ball Z: EI Ultimo Combate /
Un futuro diferente (Manga * 18 €)

w El gran Mclintock (Suevia » 10 €)
m El Mosquetero (Tripictures » 24 €)
® El quinto hombre (Columbia * 24 €)

w Excel Saga Misién 3
(Walt Disney Company * 24,01 €)

m Grateful Dawg (Columbia * 24 €)

u I love you baby (Manga * 24 €)

u Instinto basico (Universal » 27 €)

m Jeepers Creepers (Tripictures » 24 €)
m John @ (Columbia * 23,99 €)

= Justino, un asesino de la tercera
edad (Suevia Films * 14,99 €)

w La calle del adiés (Columbia +» 24 €)

m La serpiente a la sombra del aguila
(Columbia = 23,99 €)

m La Tierra contra los platillos
volantes (Columbia = 23,99 €)

w Las lagrimas del tigre negro
(Manga Films » 23,99 €)

® Mama cumple 100 afios
(Manga Films *» 17,99 €)

= Monty Python’s Flying Circus Vol. 1
(Manga Films * 17,99 €)

m No es otra estipida pelicula
americana (Columbia * 23,99 €)

® Peter Pan 2 (Disney + 24,01 €)

® ;Por qué lo llaman amor cuando
guieren decir sexo? (Suevia » 18 €)

m» Regreso al futuro (Universal » 27 €)
w Sentido y sensihilidad (Columbia » 24 €)
® Solo ante el peligro (VellaVision * 10 €)

m Starship Troopers: Planeta Hydora
(Columbia « 23,99 €)

u The Majestic (Warner « 24,01 €)
 Todo por la pasta (Suevia » 18 €)

w Todos los hombres son iguales
(Suevia Films = 17,99 €)

m Tres formas de amar (Columbia * 24 €)
® Vanilla Sky (Paramount = 24,01 €)

AUALLIOX  onziches e

U no de los mayores éxitos de
Michael J. Fox y del director
Robert Zemeckis a finales de los 80 fue
sin duda la trilogfa de “Regreso al
Futuro”, en la que vefamos como Marty
McFly viajaba al pasado, a un presente
alterado e incluso a su futuro gracias a
una maquina del tiempo que el
cientifico Emeth Brown ha construido

l Stallone se enfrenta al suspense

D-Tox (0jo Asesino)

Sylvester Stallone, Gltimamente de capa caida,
protagoniza un thriller con algo de suspense,

drama existencial y accion a partes iguales. Distribuidor: Italiano, Portugués.
ficul id Universal Pictures Extras:
Una pelicula emrem'_-"‘ aenla Precio:2401 € - Escenas inéditas
que un grupo de policias que Discos: 1 | * Montaje musical
se hallan en una clinica de i‘;“':;“a; e | - Trailer dj cine
Fe T *Dolby Digital 5.1 = Acceso directo a

r?hahllltacmn Ss_z quedan Espanol, Italiano, BSCEfias
aislados y van siendo Inglés.
asesinados uno por uno. Subtitulos:
® Para fans de Stallone * Espanal, Ingles,
qu_e no sean demasiado ® PELICULA: B W ECGRAS B
exigentes. 5 g

B Viajar en el tiempo no es nada facil

Regreso al
Futuro Trilogia

dentro de un coche “DelLorean”. B FICHATECN

Humor, aventuras y unos efectos Distribuidor: | *Archios ce roducaén
. . , Universal Pictures +Cémo se hizo.
especiales increibles dan forma a una Precio: 46,05 & | ~Comentarics en aodio

ilnaf: A vi Discos: 3 *Detrds de las camaras
trilogia que ademés viene cargada con s i e

un montén de extras inéditos hasta el * Dalby Digital 5.1

Espariol ¢ Inglés.

1

| *Storyboards.

| +Test de aeropatin.
Extras: I

|

momento. *Test de maguiliaje
£ort *¢Aquénolosabias? | *Tomas falzas

B Uno de los grandes éxitos del i | Video musel

cine americano de ciencia B PELICULA: @ I B EXTRAS: a

ficcian en clave de humor. ' .

M El alumno debe superar al maestro

El Mono Borracho en el 0jo del Tigre

Distribuidor: Columbia | Checo, Francés,

Una de las primeras peliculas con Jackie Chan
como protagonista llega por fin a nuestro pais
en DVD. En esta ocasion, Chan tendrd que

Precio: 2401 € | Griego, Holandés,
aprender de un maestro un T Discos: 1 | Polacg, Portugués
tanto peculiar el estilo del tm A8 Idiomas: | Extras:

Mono Borracho para vencer ‘gslb{ Dllglllallwnﬂ ! '?Zrllﬂs interaciivas

1 i panol, ingles, | = iraillers
4:unaSeSIno;gus quigre X ‘ Itahiano, Ruso i pramocionales.
matar a su padre. Subtitulos: | *Comentarios
Espectaculares combates y +Espafiol, Inglés, |
humor a lo Jackie Chan. : LatandaRiboiAieniah
¥ Kung Fu chino y ] L i & | »
humor mezclados. | (Eaw ot & PELICULA: @ ' W EXTRAS: R




LOS + UENDIDOS

(N) 1. El color
de la noche
W Género: §
M Distribuidora: Lauren Films
™ Precio: 7 €

1) 2. Intimo y personal
(N) 3. Diario de un rehelde

() 4. Como agua para chocolate
(N) 5. Four Rooms

(N) 6. Beautiful Girls

{N) 7. La boda de Muriel

() 8. Shrek

(4) 9. Harry Potter yia Piedra Filosofal

M Asustar nifios es su principal ocupacién

MO“SIr“os s n e o T
Distiey Company *Las nuevas aventuras
" Precio: 33,06 & de Manstruos. n
- Discos: 2 “Tomas falsas los + nl' “mus
inif H H 3 Idiomas: *Animacion y Cortes . =
ICion tspecial Loleccionistas “DIS5L Espatol | ~Escenas limnadas. 1. Amor Ciego
5. L Dolby Digital 5.1 *Documentates: Msica y
El dltimo éxito de los creadores de "Toy Story” aparece en DVD cargado de Ingles y Esparol sonido, Juguetes, disefic
extras que haran las delicias de los nifios y los no tan nifios. Los héroes son Subtitulos: e Monstrudpolis.. B céretounmedla
dos monstruos que trabajan asustando nifios. Cuando una nifia se cuela en - Espafinf, Inglés, (hlenatleposter s :E‘ﬂ'.'bu"m' Lauren Films
& % recio: --
su mundo, el panico se apoderaré de los menstruos. ® PELICULA: B B EXTRAS: . it
¥ Diversion y ternura en una pelicula simpatica y entretenida. -

) 2.Vidoqg

(N) 3. Escalofrio

S (N) 4.Bandits

(N) 5. K-Pax

(N) 6.The Hole

(1) 7. Falsa Identidad
(N) 8. Ratas a la Carrera
(N) 9. Spy Game

(N) 10. Mulholland Drive

GTER
Listas cortesfa de '

() 1, El Sefor de
los Anillos

¥ Género: Fantasia
¥ Distribuidora: Columbia
W Precio: 26,99 €

=)2. Harry Potter

B ;Existen realmente los fantasmas?

los olros A e d%) 9. Los Ovos
Discos: 2 Amenabar ) 4. Akira
Inin H i i I-t:JIr'nzssp:aﬁnl Inglés :-;l;urleyr?::;ﬁ;madas W) 5. Deﬁredador E.E.
Ed“:lnn Bﬂﬂﬂlal cﬂleﬂclﬂﬂlsms Doboy Digtal 51Ex. | ~Comosehiza (1) 6. Gladiator

|
. — S 5 Espaiiol, Ingles | “Documentales de rodaje. =
Amenabar nos cuenta una historia de fantasmas que de clasica tiene més Suhtitulos: '« Pista DYD-ROM S_} 7.La Amenaza Fantasma
bien poco. Nicole Kidman da vida a una mujer que cria a sus dos hijos en un *Espafiol, Inglés, | - Galerta grsfica (=) 8. Tomb Raider
caserdn victoriano en el que comienzan a suceder cosas extrafias que Espafiol para sordas. * Contenidos ocultos.. ) 9. Matrix E. E.
desembocan en un. final inquietante ysorpranden’te. ® PELICULA: . B EXTRAS: . (=) 10. Final Fantasy
W Para pasar miedo hasta el final de la pelicula.
H El humor y las parodias contindian i M Misidn de rescate en zona enemiga
SC ! i i
1
dary movie | DIdCK HAWK Derrinaao
i
Era inevitable que tras el éxito obtenido en USA E Ridlay Scott ha contribuido a poner de nuevo
por “Scary Movie"” pronto saliera una secuela en ! de moda las peliculas bélicas con este film que
la que, presentando a los mismos protagonistas Distribuidor: l Subtitulos: | cuenta la historia de un grupo de soldados Distribuidor: Columbia | - Acceso directo a
I Lauren Films *Espanol, Inglés. bt ona enemi Precio: 2401 € ! escenas
5 gu_na o m}eva, e Preclo: 2401 € Extras: : g rap?dos €n zona o T x Discos: 1 |+ Filmograffas del
parodias de peliculas de terror Discos: 1 ¥ Eicha thenica 1 que tienen que luchar - Tiloitass | reparto y de Ridiay
tan conocidas como Idiomas: «Ficha artistica i contrarreloj para conseguir ESR T I *Dolby Digital 5.1: | Seatt
“Hannibal” "El Exarcista”, o gTﬁ} E;uar;::]i,s Ifglés, $|;r;a de doblaje. | rescatar a la tripulacién de SEE‘;ptagoll, Ingles. [ .Er}gclumenlal.
e . 01Dy Digl . "TIE.'S 1 -z U uios: |‘fI&PS
"ok Haur’ttmg" s@ suceden Espafiol, Ingles, *Spots ] & I'\_elaco;:teru e ROy +Espafial, Ingles | promacionaies de
unas detras de otras con Catalan. “Finales alternativos. ! derribado y al resto de sus Extras: | Spider-tan y £l Urico
irregular acierto en acasiones. ! companeros. * Menus interactivos. |
W Si te gusta el cine de 7 I M Una trama creible y 7 |
. . 1 - .
terror con humor ahsurdo. W PELICULA: (B , @ EXTRAS: (B | muy hien realizada. MR IO . ® DaRAS: @

E AV1d
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PROJECT ZERO

;1e has metido en Ia mansion Himuro y no sabes como salir?
Pues no te pierdas nuestra completa guia del proximo mes,
donde desvelaremos la solucion de todos los puzzles, donde
encontrar todos los fantasmas... y mucho mas.
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 Promocidn valida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.
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"2." and "PlayStation." are registered frademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “7" is a trademark of the Sony Corporation. A Namco product. Distributed
by Sony Computer Entertainment Europe. Developed by Namco. TEKKENTM 4™ & © 1994 1995 1996 1999 2001 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED.
NAMCO is a registered trademark of NAMCO LTD.
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