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Serie Especial Peugeot 206 PlayStation 2

Realmente no vuela. No le hace falta. Cualquier lugar es accesible y siempre hay una forma de llegar. Las ganas las pones tu. Nosotros lo demas. Equipamiento
de serie: Equipo de audio con mando en volante. ABS. 4 airbags (conductor, pasajero y laterales dobles: cabeza-térax). Direccion asistida. Llantas de aleacién.
Faros antiniebla. Retrovisores eléctricos y térmicos. Cierre centralizado con mando a distancia. Elevalunas eléctricos delanteros. Asientos deportivos.
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Y las dudas se disiparon

Aestas alturas muchos de los escéptieos que
aparecieron entorno al lanzamiento de PS2
el afio pasado, se han transformado en creyen-

| | tes. Las dudas se disipan con cada titulo de

calidad que se lanza mes tras mes para la con-
sola de Sony. Por supuesto siguen existienda..
juegos flojos que ya se veiamvenir y otros
poseedores de grandes expectativas que se”
desinflaban una vez llegaban a-nuestra redac-
cibén. Pero la situacién actual mantiene las

| expectativas de PS2 para conyertirse en un

éxito similar, sino superior, como fue el caso
de su predecesora, la cada vez mas extinta
Playstation. Prueba de ello estd en nuestro

ranking que dltimamente se modiﬁca‘*ggnstan-"" :
temente, no hay lugar para el estancamiento,

en el que los primeros lo son durante meses.
La cantidad de buenos titulos es el causante
de este imparable baile de posiciones, en el
que tener el primer puesto un mes no significa
mantenerlo en el siguiente. &
Cuando tengais esta revista en las manos ya
estaréis pensando en ¢
Reyes. Pues bien,
tengais muy cla
este en el

de una PS2, o si lo vais a ser no os pueden

faltar en vuestra "juegoteca".

Nuestro titulo de portada este mes es Baldur’s
ate: Dark Aliance, uno de los juegos estrella

para estas Navidades, que encontraréis extensa-

mente analizado en nuestra seccion de reviews,
donde se exponen los motivos por los que pen-
samos que sera un juego para ser recordado en
el salén de la fama de los videojuegos.

Por si fuera poco el éxito de ventas en Estados
Unidos de Metal Gear Solid 2 (1.8 millones de
unidades en 2 semanas) ha consolidado a Hideo
Kojima como genio del arte interactivo una vez
mas. Por eso este mes 0s presentamos un dos-
sier sobre este autor y su obra destacando espe-
cialmente su Gltima y més esperada creacion.

" En universo DVD ademas de acercaros las dlti-

mas novedades, este mes inauguramos seccion,
su nombre Planeta Anime. Empieza en una
pagina pero el proximo mes crecera. EL moti-
vo de que nazca esta seccion es la importan-
cia que esta adquiriendo el formato DVD

para la propagacion de este género oriental
de animacion incluso por encima del VHS, un
imperio que estd a punto de caer.

En fin, si queréis saber mas sélo tenéis que
girar la pagina.m
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Miguel Angel «Alan Smithee» Chazo
Marc «B-51» Escauriaza
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La guerra nunca termina

essen 2, la segunda parte del espectacular juego de estrategia que acompafié la salida de

PS2, saldré en Europa en el mes de Febrero. Koej ha acentuado la calidad de la primera
parte en todos los sentidos, e incluso ha aumentado con creces el ndmero de personajes en
pantalla. Aun asi ya se estd gestando la tercera parte de la saga y se prevé que para finales
del afio 2002 lo tengamos entre nosotros. Por otro lado Dynasty Warriors 3, de la misma
compafiia, sera también lanzado en febrero y distribuido en nuestro pais por Proein m

La huida de Taz

El proximo 31 de Mayo es el dia que Infogrames ha escogido para el lanzamiento del
proximo videojuego basado en el divertido Demonio de Tazmania. El desarrollo de Taz
Wanted, que asi se llamara el

juego, correra a cargo de Blitz,
y estara recreado en 3D utilizan-
do la técnica Cel-Shading. En
él, manejando a Taz, tendremos
que acabar con todos los carte-
les esparcidos por la ciudad en
los que se hace referencia a la
fuga del demonio, el cual no
quiere volver entre rejas, y utili-
zara todos los medios que estén
€N sus manos para conservar la
libertad m

Los extras de Virtua
Fighter 4

ega ha revelado las novedades que acompafaran a
Virtua Fighter 4, como seran el modo entrenamiento
o el tipico modo survival, pero el aspecto mas llamativo
sera el hecho de que podremos crear nuestro propio per-
sonaje combinando el estilo de lucha de los demas per-
sonajes seleccionables, y lo podremos guardar en la
memory card para llevarlo a donde queramos m




NOTICI

Estado de emergencia

espués del exceso de violencia visto en GTA 3, Proein volverd a las andadas distribuyendo en el mes

de Febrero del 2002, uno de los titulos que podemos asegurar, traerd mas polémica si cabe. Hablamos
de State of Emergency, un juego que parece estar basado en las revueltas acontecidas en Los Angeles
hace unos afios. En este juego seremos los protagonistas de auténticas batallas campales, y contara con
una alta dosis de violencia y un gran abanico de misiones a cumplir (similar a la variedad que tiene
GTA3). La sorpresa mas grande que trae consigo este titulo es la gran calidad grafica, pudiendo mostrar en
pantalla més de 100 personajes sin ningin tipo de ralentizacién. Aunque ya os hablamos de &l hace unos
meses, su lanzamiento se acerca cada dia mas, por lo que no podiamos dejar de mostraros algunas image-
nes que nos hacen la boca agua m

El lanzamiento Mas rol en PS2
de FF" en “sn irgin Interactive ha confirmado que distribuira en el mes de marzo Shadow

Hearts, un RPG desarrollado en el pais nipon por Sacnoth. EL argumento nos
situard a principios del siglo XX, cuando una joven llamada Alice, hija de un exor-
cista, viaja en un tren hacia China. Un malvado mago, llamado Roger Bacon, inten-
tara secuestrarla para conseguir sus secretos, antiguos conjuros que podrian domi-
nar la tierra. Por suerte Urm Hyuga, un joven soldado japonés con facultad para
convertirse y cambiar de forma para asumir el aspecto de diferentes personas y cria-
turas, conseguira evitar el secuestro e iniciara un viaje con Alice por China y
Europa para conocer los oscuros planes de Roger.

Como buen RPG contara con multitud de armas, conjuros
magicos y mas de 130 criaturas con las que medirse. Urm
podra a su vez convertirse en hasta 20 criaturas diferen-
tes, y el novedoso sistema de combate se basard en un
anillo circular, donde la pericia en acercarse lo mas posi-
ble a un punto (como en algunos juegos de golf) marcara
el grado de acierto de nuestro ataque m

a fecha de salida al mercado norteamericano

de Final Fantasy X, ya se ha adelantado dos
veces. Su fecha inicial era el 2 de Enero, pero
para aumentar sus ventas, de cara a la Navidad
por supuesto, Square lanz6é un ndmero limitado
de unidades el pasado 18 de Diciembre. Ojala
tomen ejemplo en Europa y nos lo traigan a prin-
cipios de la primavera del 2002 =

playEpyD



® Por todos es conocida la popula-
ridad en el mercado japonés, de
juegos basados en series Anime,
pero Gltimamente hay una que
destaca por encima de las
demas. Mobile Suit Gundam
Federation vs Zeon DX es el dlti-
mo titulo de la saga basado en
el Anime, y como todos los
demas esta cosechando unas
ventas muy altas vendiendo mas
de 650.000 copias en una sema-
na.

¢0tro Gran Turismo?, pues si, pero
esta vez on-line. Polyphony
Digital ha anunciado que para la
primavera del 2003 tendréan listo
su primer GT online para el merca-
do japonés. Aunque también han
dicho que serd un juego, total-
mente ajeno al futuro Gran
Turismo 4, asi que no hay que
preocuparse por nada.

La reciente aparicion del juego
Shrek basado en el film, ha sido
un total fracaso para Xbox. Por
este motivo TDK ha decidido que

Digital Illusions sea la encargada

de dar vida a un nuevo juego para
PS2, basado en el mismo persona-
je pero totalmente renovado.
Esperemos que hayan aprendido
de los errores.

Parece que Sony no quiere ni oir
hablar de un nuevo chip para PS2
que como sucedia con Playstation
sera una mina de oro para los
piratas. Por ese motivo ya ha
empezado a tomar medidas legales
contra Channel Technologies que
ha desarrollado un chip (lamado
Messiah, que permitiria utilizar
cualquier copia o juego de impor-
tacion en una PS2 convencional.
La proxima batalla esta en los tri-
bunales.

Tras el lanzamiento de Rayman M,
la mascota de Ubi Soft ya ha
alcanzado la increible cifra de 10
millones de titulos vendidos en
todo el mundo. Esperemos que
muy pronto es cifra pueda supe-
rarse con creces gracias a
:Rayman 32.

A Velarrrrrrerrer

A Sports Big, seccion de Electronic Arts destinada ha realizar dife-
rentes juegos deportivos, es la encargada de presentarnos Freekstyle,
un nuevo juego de motocross de la multinacional americana, en el que el

riesgo sera el (nico protagonista.

Tendremos la posibilidad de jugar con 8 corredores reales, a lo largo de 9
pistas diferentes en las que tendremos que demostrar nuestro sentido del
miedo, realizando movimientos muy espectaculares y peligrosos (habra
més de 80 diferentes) para conseguir la victoria. También habra mas
modos de juego entre los que se encuentra uno multijugador. La fecha de

salida adn esta por confirmar m

o o

Namco vuelve
al tennis con
Smart Gourt
Pro Tournament

De nuevo Namco prepara otro juego de su
saga de tennis Smash Court para PS2.
Adapténdose a las nuevas tecnologias,
Namco a decidido potenciar el aspecto visu-
al de este juego dejando de lado los perso-
najes cabezones que manejabamos en ante-
riores ediciones y ofreciendo unos graficos
mas realistas. Ademas podremos elegir entre
8 tenistas profesionales: Pete Sampras,
Yevgeny Kafelnikov, Andre Agassi, Patrick
Rafter, Martina Hingis, Lindsay Davenport,
Monica Seles, y Anna Kournikova m

Todo un simulador
en tu PS2

esgraciadamente estan de actualidad. Son los cuerpos de opera-
Dciones especiales, soldados entrenados para el combate mas
duro en las condiciones més extremas. De la mano de Novalogic lle-
gara este 2002 Delta Force, un shooter en el que asumiremos el
papel de un soldado de élite que participaré en numerosas y varia-
das misiones. Este titulo, que ya ha dado sus primeros pasos en PC,
promete aprovechar las posibilidades del hardware de PS2 para ofre-
cernos unos graficos y un sonido espectaculares m

DIST: 067m
MAG:  2.0X




UUEC Llévate ahora tu PlayStation 2 y World Rally Championship
con la serie especial Peugeot 206 PlayStation 2.
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cDoONDe esTtAN TODOS LOS CocHEeES
DeL CampPeonNatTo DEL MUNDO De Rauues?

El Peugeot de Marcus. El Subaru de Richard y el Mitsubishi de Tommy.
Todos los coches del Campeonato del Mundo de Rallies estan en WRC. PIayStation a

Y todos los rallies. Y todos los tramos y condiciones meteorologicas. Y todos
los pilotos y copilotos. Y todos los angulos de camara que puedas imaginar.
Y todo, en tu PlayStation 2. World Rally Championship. Créetelo, es verdad. es.playstation.com



Breves

® E[ presidente de Enix Keiji Honda
ha anunciado que el equipo que
esta preparando Dragon Quest
VIIT para PS2, esta investigando
las posibilidades online que hay
en la actualidad con el fin de
ver si es viable aplicarlas en
esta secuela y poder sequir el
camino de Phantasy Star Online
o Final Fantasy XI.

Las ventas de PS2 en el mercado
nipén parece que empiezan a des-
pegar, pasando de vender una
media de 50.000 consolas por
semana a mas de 100.000. Y la
culpa de todo la tiene una nueva
bajada de precio con la que PS2 a
pasado a costar 29.800 yenes res-
pecto a los 35.000 que costaba
anteriormente. A ver si cunde el
ejemplo.

Metal Gear Solid nunca fue un
superventas en el mercado japo-
nés y es por eso, por lo que las
ventas de su segunda parte nos
han chocado tanto, alcanzando
una cifra de 465.000 vendidas en
una semana, que sumados las casi
2 millones de copias vendidas en
dos semanas en los EEUU pronto
lo situardn como el juego més
vendido de PS2. Todo un récord.

El juego online a través de nuestra

S2 esta cada vez mas cerca. Las
pruebas de la banda ancha de la
consola de Sony ya han dado
comienzo en Europa a manos de la
empresa britdnica Telewest, la
cual apoya fuertemente dicho pro-
yecto. Los resultados los podremos
comprobar a finales del 2002
fecha inicial en la que se pondra
en marcha .

Crazy Taxi, el divertidisimo juego
de Segz disponible desde hace
meses para PS2 de la mano de
Acclaim, tiene un nuevo precio
desde hace poco més de un mes.
Por poco mas de 42 € (unas
6.995 ptas) podemos disfrutar de
un taxi loco que recorre las calles
a toda velocidad con clientes de
lo més peculiar.

<00 insiste con sus
soldaditos.

on Army Men: RTS, vuelven los soldaditos mas pesados de la historia

de los videojuegos, aunque esta vez con un juego de estrategia en
tiempo real. Pandemic Studios, el equipo detras de juegos de PC como
Battle Zone 2 o
Dark Reign 2
se encarga de
desarrollarlo
para 3DO. El
sistema de
camara 3D nos
permitira ver
con detalle
todas las refrie-
gas que se suce-
den en el campo
de batalla =

vuelta a casa e intentar usarlos en contra de los alemanes. Este titulo,

interesante que creemos va a engancharnos delante del televisor durante

La fuga mas peligrosa

era en primavera cuando nuestros ojos podran contemplar uno de los
Sjuegos que mas prometen. Prisoner of War nos metera en la piel de
un aliado capturado en un campo de prisioneros de la Segunda Guerra
Mundial. Evidentemente, nuestro objetivo sera escapar y conseguir el
maximo nmero de secretos militares del ejercito nazi, para traerlos de

en vista de las imagenes, promete unos buenos graficos y una historia

muchas horas. Su lanzamiento estara en las manos de Codemasters para
el segundo cuatrimestre del 2002 =

- v -
Presentacion Linea 02 de
RActivision
EL pasado 23 de noviembre Proein se encargé de organizar una presentacion de la linea

de juegos 02 de los americanos Activision. Los titulos que se mostra-
ron fueron Tony Hawk Pro Skater 3, Shaun Palmer’s Pro Snowboarder, y

Matt Hofman Pro BMX. A esta presentacion acudié Tim Woodley en repre- ‘
sentacion de Activision. El evento se realizd en Chinchén, donde donde

ball, quads y tirolina =
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Breves

® Se confirma que Xenosaga sera
localizado para Estados Unidos
después de finalizar el titulo
para Japon, con lo que segura-
mente apareceria en otofo en el
mercado americano. Las posibili-
dades de que llegue a Europa
aumentan pero todavia es un
misterio.

® GTA 3 no se ha comercializado en
Australia por su contenido exce-
sivamente violento. DMA Design
esta preparando una version
menos violenta para que final-
mente puedan lanzar su juego en
este pais.

® Squaresoft por fin ha anunciado
la cuota de conexion, que nues-
tros amigos nipones deberéan
abonar para poderse conectar a
PlayOnline, el cual se pondra en
funcionamiento el proximo mes
de Marzo junto al esperado Final
Fantasy XI. El precio rondara los
11 €. Ya podemos ir ahorrando
porque mucho nos tememos que
aqui sera todavia mas caro.

eUbi Soft ha llegado a un acuerdo
con Sony Pictures para desarro-
llar videojuegos en varias plata-
formas (PS2 incluida) basados
en la famosa serie de television
«Los dngeles de Charlie». Esta
licencia comprende tanto la
serie de television como la peli-
cula estrenada en el afno 2000 y
su secuela posterior. Esperamos
que en breve se anuncien los
detalles de la primera entrega
de lo que seguramente sera una
saga de juegos.

Desde mediados de diciembre
esta disponible la version para
PS2 de Kick Off 2002. Este clasi-
co dentro de los juegos de fat-
bol, aparece con 204 selecciones
nacionales disponibles, cada una
de las cuales dispone de 16
jugadores y unas caracteristicas
determinadas segun el rendi-
miento conseguido en los dlti-
mos anos.

B playRDYD

Mas combates aéreos con Iron Aces 2

icat Interactive prepara este simulador de combate de aviones, que aunque se centrard en la Segunda
Guerra Mundial, también podremos escoger modelos de avién de otros periodos. El juego ofrecerd un
total de 35 misiones. Por si no tenéis bastante con Ace Combat 4 =
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Star Ocean 3:
Till the End of
Time

a compania Tri-Ace de la mano de Enix, como
I_es habitual, llevard a PS2 la tercera entrega de
Star Ocean. La fecha de lanzamiento en Japén
sera para finales de marzo del afio 2002, antes del
cierre fiscal japonés =

yRange . SHORT.

El nuevo action-RP&G
de Sony Gomputer
Entertainment

ual Hearts es la nueva propuesta de Sony en el
Dgénero del action-RPG. La accién nos situard en
un reino de fantasia donde el mundo real y el de los
suefios se separaron para sellar el poder de las pesa-
dillas demoniacas. Hasta que un «cazador de reli-
quias», el personaje que controlaremos, roba la
«Joya de los Suefios» destruyendo el sello. Para
arreglar el mal causado la reina del mundo de los
suefios nos obligara a meternos en los suefios de 15
personajes para enfrentarse a las peores pesadillas.
Un juego que promete y que con seguridad llegara a
nuestras fronteras m
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La ultima informacion y fotos
de los juegos mas prometedores...

TEkken 4 " Las primeras imagenes

para P52 de la gran recreativa de Namco.

qui podéis apreciar de las primeras imagenes de uno de los titulos de lucha
mas esperados entre los aficionados al género. Después del refrito de la recrea-
tiva Tekken Tag Tournament en los primeros pasos de PS2, Tekken 4 nace con la
intencion de innovar en la saga y de paso alegrar a los usuarios de la consola 128-
bit de Sony. Ahora la accién se desarrollara en unos 3-D totales que nos permiti-
ran una mayor libertad de movimientos, asi como una interaccién con los escena-
rios realmente impresionante. Se decia que la adaptacion a PS2 de la version
recreativa daria algunos problemas con las limitaciones de Video-RAM de PS2.
Juzgad vosotros mismos después de ver las primeras fotos de la version PS2, eso
s al 60% de su desarrollo. A nosotros nos parecen increibles m

Los extras de Tekken 4 en Su versidn doméstica

La version PS2 de Tekken 4, como es habitual, estard cargada de extras
que no poseera la recreativa. Incluird finales nuevos, modos ocultos del
estilo Tekken Force o Tekken Bowl, ademas de unas intros muy al estilo de
ilustraciones manga como podéis ver en estas imagenes.
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Armored Core 3.

Aunque los juegos de «mechas» no alcanzan la popula- Mas espentanular q“e n"nca.

ridad en nuestro pais que en el mercado japonés,
Armored Core sigue siendo una saga a tener en cuenta
por muchos jugones. La tercera entrega que se presentd
en la Gltima edicion del Tokyo Game Show, es sin duda
la entrega més espectacular de todas. Ademas la cantidad
de piezas disponibles (hasta 200) para nuestros «mechas»
nos daran mucha mas libertad a la hora de personalizar
estas bestiales maquinas de destruccién, que por primera
vez podremos modificar en medio de una misién. Se man-
tiene la opcidn de dos jugadores mediante cable i-link,
ideal para disfrutar de una batalla a toda pantalla con
alguno de nuestros amigos =

- Stuntman.

El esperado titulo de Reflections, autores del ya I_a d-ficil Vida de un Bspenialista-

mitico Destruction Derby, se acerca al final de
su desarrollo. Stuntman nos transportara al mundo
oculto de los especialistas en el cine, en
el que deberemos realizar las mas locas
piruetas a bordo de todo tipo de vehicu-
los. Hay un total de seis producciones
cinematograficas en las que podremos
intervenir, desde una pelicula al mas
puro estilo de «Bullit» que protagonizaba
el malogrado Steve McQueen, hasta una
pelicula que nos recuerda las aventuras
del celebre agente 007. Las dltimas ima-
genes nos muestran el excelente acabado
de los gréficos. De pelicula... =

PlAYFEDVYD [S—




Siguiendo su tradicional linea de
juegos basados en el Japon
medieval, Koei prepara una nueva
version de otro de sus titulos clasi-
cos después de hacer lo propio con
Sangoku Musou, también conocido
como Dynasty Warrior. Al igual
que Kessen (como no, de la misma
compafiia) Sangokushi Senki, en
su version para PS2 se centrara en
el género de la estrategia , pasan-
do de los gréficos 2-D de sus pre-
decesores a lucir los impresionan-
tes 3-D que podéis ver en estas

La 0ltima informacion y fotos
de los juegos mas prometedores...

Japon medieval de nuevo de Ia mano de Koei.

primeras imagenes. El estilo de
juego se acerca mas al visto en
titulos como el inédito en nuestro
pais Final Fantasy Tactics, pudien-
do mover a nuestros personajes en
una cuadricula que cuando ejecuta
el movimiento lo hace mediante
espectaculares secuencias genera-
das en tiempo real. Esperamos que
alguna distribuidora esté de acuer-
do con nosotros y nos lo haga lle-
gar a nuestros hogares m

3 playRDVD




legany nf "aln' El vampire que aterrorizo
Blnnd nmen 2 & :lls:-laystatmn vuelve con

ain vuelve, como protagonista

después de protagonizar un exi-
toso juego para Playstation en
1996, y ser el villano de la funcion
en las dos entregas de Soul Reaver,
ambas pertenecientes a la saga
Legacy of Kain. De nuevo debere-
mos «apropiarnos» de la sangre de
los demas para sobrevivir y avanzar
en la aventura. Una aventura que
comienza 400 afos después del pri-
mer Blood Omen y 1000 afios antes
de Soul Reaver. En esta ocasion
ademas de mucha accion se podra
interactuar con la gente de pueblos
y ciudades de las que podremos
obtener interesante informacion o
simplemente hablar de temas bana-
les, todo gracias a la creacion de
una cincuentena de personajes con
diferentes personalidades. En el pri-
mer trimestre del afio 2002 lo
podremos comprobar =

ostar
tarfi

omo ya sabréis algunos el segun-

do episodio de la saga cinemato-
grafica de Star Wars se acerca, con-
cretamente se estrenard en verano
del 2002. Y como no, Lucas Arts, el
sello dedicado al arte digital de la
factoria de George Lucas prepara
una secuela del primer Starfighter
que aparecio en PS2 a primeros de
afio. Las primeras fotos nos mues-
tran una evolucion destacable en el
apartado grafico. Veamos =

playrpvp



En los albores de un nuevo afio, los
adoradores de este particular universo
que componen los videojuegos tenemos
la oreja puesta para comprobar la reac-
cion de ciertos grupos de individuos
que luchan -0 eso dicen- contra la vio-
lencia, el sexo, las drogas y demas
vicios que afirman poseer ciertas for-
mas de entretenimiento, ya sea cine,
TV o lo que nos ocupa, videojuegos. Y
decimos lo de poner la oreja porque
desde ahora y en préximos meses han
aparecido, o apareceran, juegos que
son o seran pruebas de resistencia para
la paciencia de estos colectivos. Para
empezar, ya esta en el mercado un
juego de extrema violencia como es
GTA 3, donde nuestra mision sera
delinquir de todas las maneras posi-
bles, eliminando a cualquiera que se
ponga en nuestro camino sea inocente
0 enemigo, y en cuyos ratos libres su
protagonista podra consumir drogas o
buscar un sitio tranquilo con el que
compartir momentos de intimidad con
chicas de pago. Que un juego como
éste, creado por americanos y lanzado
a la calle en USA y otros paises acom-
pafiados de un enorme éxito de ventas,
es de estudio sociolégico. Lo mismo
puede suceder con Burnout, un juego
cuyo mayor atractivo esta en la violen-
cia y espectacularidad de los acci-
dentes. Los sefiores de la DGT deben
estar tirandose de los pelos (;0 no?).
También se espera con cierta
expectacion el n°® 1 en ventas en USA
(2 millones de copias vendidas en ape-
nas dos semanas) Metal Gear Solid 2,
un juego cuyo protagonista, Solid
Snake, es conocedor de este tipo de
polémicas, después de que fuese acu-
sado de incitar al consumo de drogas
al tener la necesidad de consumir
diazepam (un tranquilizante que se
adquiere bajo prescripcion médica)
para los momentos mas delicados de su
«trabajo». ;Estara de nuevo en el
punto de mira MGS2 de los defensores
de la moral cuando salga al mercado el
22 de febrero del préximo afo?
¢Tendremos la oportunidad de ver un
nuevo Solid Snake que se preocupa por
el medioambiente, y se dedica, previa
paliza, a llevar a sus enemigos heridos
al hospital? ;Dejaréd los tocamientos
inmorales delante de las imagenes las-
civas de sefioritas ligeritas de ropa que
se podian ver en la taquilla en la demo
que acompanaba al lanzamiento de
ZOE en nuestro pais? Por ahora nadie
dice nada. Mejor asi.

OYE, JEFE,
(QUE TENEMOS)

'\EL TRINEO <‘
EN DOBLE )
@_‘y ,:)

~
—

.y los Reyes Magos |

llustracién: Ricardo «Banzai» Ramos

- Por fin juntos
- Recientemente, y de la mano de
' una desconocida compafia afinca-
da en algidn lugar de Afghanistan,
ha sido presentado George and
* Laden. Este plataformas nos per-
‘mitira escoger cualquiera de los
dos protagonistas. George es un
~ patriota aficionado a las armas y a
 las sillas eléctricas, mientras que
Laden es un escurridizo personajil-
lo de larga barba y con una
extrafia obsesién con destruir a su
go George y su pais.
gln el personaje que escojamos
debemos ir recolectando pistas (en
- forma de papeles y videos inculpato-
en el caso de George o sobres
1trax» en el caso de Laden.
EL juego se desarrollara en variados
en: siendo la batalla final en
ontafosa llena de tiineles.
0 sé porqué pero todo
suena de algo W

TeAL

El iuego del mes
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rrollo mas de una secuela. Dante eres el n°1.

EDVD

Compania; Capcom

i — T =

por dinero. Quizas la confirmacion de que los person-
ajes con mas éxito No son precisamente santos,

Compania: DMA Design

-~
Baja de posicion otra de las sorpresas de este ano,
en la que curiosamente manejamos a un individ- w
uo de dudosa catadura moral que hara lo que sea o -
. L

DUUT S Ui Dal K HITaIC a-’:;r :
La saga Baldur’s Gate llega por fin a PS2. Aunque

no tiene nada que ver con los RPG ‘s lanzados en
PC, ni falta que le hace. Accion y aventuras con un
sistema de juego que recuerda al Diablo, pero que
destila mucha mas calidad.

Compania: Black Isle

et [T ==
LU LA B S—
Seguimos de cerca las aventuras de James en un
pueblo que parece la recepcion del infierno.
Parece que cientos de usuarios de PS2 estan con
nosotros. {Qué misterio esconde Silent Hill?

Compaiiia: Konami

= ==
LU EVOILLON SUCTET

| mejor juego de futbol de Ia historia arrasa en el
mercado a la vez que triunfa en la prensa espe-
cializada. Nosotros seguimos jugando. &Y tu?

Compaiia: Konami

nc;ta

BELSC I 2 . —

Las plataformas adquieren un nuevo significado
con Jak and Daxter, uno de los titulos mas intere-
santes que podeis encontrar en las tiendas, desarrol-
lado por los creadores de Crash Bandicoot.

Compaiia: Naughty Dog

WWOTTa ATV TN IDIONSIND
eguimos jugando al simulador de Rally mas realista
del mercado. Los piques en la opcion de dos

Jugadores son continuos. ¢{Conseguird Colin McRae

desengancharnos? Todavia deberemos esperar unos

meses.

Compaiia: Evolution Studios

: : e
1210) 411017 | S
ste juego es ideal para abrir la caja de los recuerdos
Ea los mas nostalgicos de la redaccion, que mientras
Juegan a Burnout empiezan con la frase: te acuerdas
cuando jugabamos a Out Run en los salones recre-
ativos...?

Compaiia: Criterion Games

(JOUI NCEJVET < v
aziel vuelve para sequir tras la pista del malvado
Kain. Mejores graficos, mas movimientos y una

aventura de mayor envergadura que nos llevara al

tétrico mundo de Nosgoth

Compania: Crystal Dynamics

— | <© OO o 1=

(TOTIY TIFWR S-1PrD-SHATET =S ===

unque no hay tantos seguidores de Skateboard
Aen nuestro pais como en los USA hay que decir
que esta edicion supera a todas las entregas vistas
hasta ahora, convenciendo a los menos interesados
en este deporte extremo.

= et

Compaiia: Neversoft Entertainment

El personaje de videojuego mas chulo de la historia triunfa en el juego mas
salvaje creado para PS2. No nos extranaria nada que este en vias de desa-

Devil May C

Distribucién: Electronic Arts

Distribucién: SCEE

Silent Hill 2 | FIFA football 2002

Distribucién: Konami Distribucién: Electronic Arts

GTA3 Jak and Daxter

Distribucién: Proein Distribucién: SCEE

Burnout Tony Hawk Pro Skater
Distribucién: Acclaim Distribucién: Proein

Mobile Suit Gundam: Federation vs Zeon DX
Compania: Bandai

Metal Gear Solid 2

Compania: Konami

Growlancer 3

Compania: Atlus

K1-World Grand Prix 2001

Compania: Konami

Guilty Gear Plus

Compania: Arc System Works

FF X

Compania: Squaresoft

Metal Gear Solid 2

Compania: Konami

Jak and Daxter
Compania: Naughty Dog

Baldur’'s Gate Dark Alliance

Compania: Black Isle

Dynasty Warriors 3

Compania: Koei



«Como si de un juego de lucha se tratase, el namero de perso-
najes seleccionables variara notablemente, gracias a la inclu-
sion de nuevos personajes con diferentes estilos de luchan.

nasty

arriors 4

gnte el fragor de la batalla, otra vez. ...

A Las explosiones y juegos de luces esta-
ran mas cuidados que en la segunda parte.

entro de poco la tercera entrega de uno

de los juegos mas belicosos que han sali-
do para PS2, cruzard las aguas del Pacifico
para aterrizar en Estados Unidos y, por
supuesto, después vamos nosotros. Como
siempre, los Ultimos.
A simple vista el juego es practicamente idén-
tico a Dynasty Warriors 2: la misma jugabili-
dad, con gréficos y sonido muy parecidos, y el

mismo fin, acabar con el mayor nimero posi-

ble de enemigos.

En cambio, si lo miramos un poco mas de
cerca podremos apreciar ligeros cambios,
como una mejor aplicacién de las texturas que
ahora se veran mas detalladas. Los campos de
batalla seran mas variados e interactivos que
en su antecesor, hallaremos un nuevo modo
para 2 jugadores a pantalla partida y, como
hemos dicho anteriormente, tendremos que
aniquilar cualquier cosa que se mueva y que
sea del bando opuesto.

Donde si hemos notado cambios destacables
ha sido en la cantidad de movimientos que
pueden ejecutar nuestros personajes, sobreto-
do en los golpes especiales que esta vez se
alargaran muchisimo y nos permitirdn acabar
con gran cantidad de enemigos en poco tiem-

po gracias a los combos de 8 golpes. A parte
de esto también se han anadido nuevos movi-
mientos de defensa, muy Utiles cuando nos
atacan mas de cien enemigos armados hasta
los dientes, ademas de afnadir otras soluciones
que pueden resultar mas practicas para evitar
sucumbir ante el enemigo, como por ejemplo
subirnos a un enorme elefante y atacar cémo-
damente a una docena de soldados sin practi-
camente despeinarnos.

__Ensu llegada a territorio espariol, Dynasty
Warriors 3, posiblemente se convierta en el
juego perfecto para combatir el estrés, aun-
que nos tememos que su longevidad no sera
como para echar cohetes =

Interés

«Dynasty Warriors 2 se caracterizé por carecer pricticamente de argumento atrayendo
al piblico simplemente por ofrecer jugabilidad y diversién instanténeas sin aprendizaje
anterior o dificultad alguna. Esta tercera entrega nos ofrecera lo mismo que la anterior,
sin mas pretensiones. Seguiremos echando de menos un guién mas elaborado».
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Hyper Arts

«Ciertas combinaciones en nuestro turno de ataque
nos permitiran desarrollar super-ataques que dejen a
los enemigos para los restos. Muy recomendable para

dejar fuera de combate a un enemigo final».

<4 El aspecto de algunos enemigos es realmente desafiante.
iPero qué feos que son!

or: Prokion
Japon

Legaia Duel Saga es la segunda entrega del

y también en USA, con el titulo de Legend of
Legaia. Este juego rolero, innovaba en los com-
bates mezclando conceptos de los tradicionales
juegos de lucha con el tipico sistema de turnos
de las aventuras roleras.

Legaia Duel Saga sigue la misma ténica que su
predecesor utilizando el sistema de artes mar-
ciales en el que segun la combinacién de boto-
nes conseguimos un combo u otro. A medida
que luchamos conseguimos aprender una serie
de combinaciones llamadas «Hyper Arts», que
al igual que en la primera entrega, seran de
gran utilidad contra los enemigos mas duros de
pelar. También dispondremos de una especie
de Guardian Force, llamados Origin, que conse-
guiremos absorbiendo criaturas Seru en nues-
tras armas para poder invocarlos en medio de
un combate.

=jUego que aparecio para PSX en nuestro pais,

Al igual como sucedia en Final Fantasy VIII,
estos poderosos elementales no sdlo se limitan
a hacer un super-ataque, sino que también
disponen de su barra de vida y de magia como
si de un personaje mas se tratase.

Los personajes principales son tres: Lang, el
héroe; Maya, una bonita maga, y Kazan, un
maestro de artes marciales de considerable
tamano y con una musculatura un tanto exa-
gerada. En fin, los arquetipos habituales en
muchos de estos juegos.

El aspecto gréfico, aunque en ocasiones espec-
tacular, no resulta excesivamente bueno en
comparacién con titulos de la segunda genera-
cién de PS2. Y peor resulta si lo comparamos
con los de Final Fantasy X, que aparecia casi
seis meses antes en el mercado nipén. De
todos modos cualquier juego de rol es bienve-
nido a nuestras fronteras. Y es que hay muy
pocos =

Detras de
esta puerta
nos espe-
ran muchas

Parece que hay
ambiente en e

Posibilidad

(1 I
I

Interés

«Legaia Duel Saga es uno de esos juegos de rol ideales para los que se inician en el
género, aunque resulta un tanto simple para los més veteranos. De todos modos su

posible llegada depende de la satisfaccion que obtuvo Sony con las ventas del primer
titulo en Playstation. Nunca se sabe».

Parece un

chico malo
¢verdad? 4
Pues lo es.

INTZHLED -
ATERE. BEE




de seguimiento de la vida de PS2 hemos querido ofreceros una relacion de los mejores titulos disponibles para
. Aunque los inicios fueron discretos para una consola de nueva generacion, actualmente la calidad de los
e forma exponencial. Para mostraros el balance del afio os ofrecemos los juegos que han superado con nota
gue han sido sometidos por nuestra exigente redaccion en los nueve primeros nimeros de Play2DVD y han
cbnseq u1do 25 o mas grados en el termémetro, consiguiendo la mencion de HOT-Play2DVD. Para que no os confundais os advertimos
que los titulos aqui expuestos no siguen un orden de preferencia.

S|I3IIIIW llf MBmIII‘IES [Desarrollo: Konami] [Distribucion: Konami] [Género: aventura]

Lo que se dijo:

¢Dejara huella?

Prometeo:
«0dio o p
no medio
pelicula i
invita a de!

hay termi-
ficar esta
que nos

destino».

Semir: Neo:
«Pocas ve
tar de un

«Por desgracia es muy probable
que este juego no consiga todo el
reconocimiento que se merece,
sobretodo después de jugar al
Silent Hill 2».

mos disfru- «...la rnativa a la

accion d te d| yla
UEY nti
podemo! ’e -

Ilnlmuslla- Warlnrds

[Desarrollo: Capcom] [Distribucién: Electronic Arts] [Género: aventura/accion]

Lo que se dijo:

¢Dejara huella?

Neo: Prometeo: Gilliam: «Onimusha es un juego que pese a
«Onimus| juego con «Graficos imp S, un «Lo mejor oy la estar claramente influenciado por el
calidad su ra vender sélido argumel ambi- aventura de Evil se concepto del survival horror se

una con que se entacion sublj ejor fusionan co n de lo acerca tanto al género de la accién
acaben enciasy». banda sonora as se mejor de los up crean- que resulta innovador. Quedara en
haya escuchado en PS2». do un concepto nuevoy. la memoria del aficionado».

nBII l:alitlllll [Desarrollo: Volition] [Distribucién: Proein] [Género: shooter en 1%persona]

Lo que se dijo:

¢Dejara huella?

Spach1pman Gilliam: Zender: «Los shooters en primera persona
.elj ooter realizado «Nos encont e un «Red Facti nta un es uno de los géneros mas
para nd creces gran "shooter" ra per- soplo de ai en un explotados. Red Faction, pese a
a los sona. Pegas: n idar a género don r se ha tener calidad, probablemente se
Half convertido e n reto». pierda entre el mar de titulos de
dicho género».

I.ntus I:hallenL

[Desarrollo: Kuju Entertainment] [Distribucién: Virgin Interactive] [Género: velocidad]

Lo que se dijo:

¢Dejara huella?

tar la misy
elementos

la, ofrece
a propia».

Prometeo: Crazy Spify: Gilliam: T .
«Un juego do por los «El manejo es ealista «Una gran ara los «Al.m SC L9 Juego.de biena .
grandes pe jos de imi- y en conjunto ofrece aficionad calidad, la competencia es demasi-

una buena jug

ado feroz. No sera flor de un dia
pero tampoco se recordara como
un clasico».

ajo un
aspecto casi le».

playEDYD
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AlIIIIE in tllﬂ nal‘ll. The New Nightmare [pesarrollo: Darkworks] [Distribucién: Infogrames] [Género: survival horror]

Lo que se dijo:

¢Dejara huella? .

Spachipman:

«Una ntura para una

gra qu ard
rect iej pos
manej c‘ nby».

Zender:

15

«Esta cuarta entrega se decanta
mas por la evolucion que llevo a
cabo Capcom con sus Resident
Evil, que para desgracia del titulo
de Infogrames le hace demasiada
sombra».

S|I|aS|II|IIWII [Desarrollo: Rainbow Studios] [Distribucion: Infogrames] [Género: velocidad]

Lo que se dijo:

¢Dejara huella?

Spachipman:

«Splas
entorno gr
y Vistoso (.
do del agu

enta un

elaborado
el aparta-
sublime)».

Neo:

«Grafic

muchisi

que casi
que esyu

Crazy Spify:
aculares,

«Spla
forma ex
lares gr

‘jugab

m

quita el hipo». manejo».

L

ombma de

«Ultimamente estan proliferando
los proyectos de juegos de ca-
rreras de motos acuéticas.
Splashdown ha demostrado un
gran nivel en este, digamos, sub-

Silent Hill 2

[Desarrollo: Konami] [Distribucién: Konami] [Género: survival horror]

Lo que se dijo:

¢Dejara huella?

conservand as jugabil-
idad del Silent Hill original».

Neo: Gilliam: Prometeo: «SH2 debe valorarse segn la
«Silent Hil 2 represen- «Los ¢ puzzles «Vuelve el or psi- cantidad y la intensidad de las
ta un salt ivo impor- toman pro cologico con s prota- pesadillas que sufres después de
tante a ni y sonoro, accio gonistas per primera

jugar con él. Algunos en la redac-
cién prefieren pasar la noche en
vela. ;Y td, que tal duermes?».

ET“ 3 [EI‘alld '"IEﬂ Alltll 3] [Desarrollo: DMA Design] [Distribucién: Proein] [Género: accion]

Lo que se dijo:

¢Dejara huella?

cia. Imprescmd1ble»

talogar este t1tul0 de gemal»

Prometeo: Crazy Spify: pleos «Sin lugar a dudas. Un juego como
«Un escasos titulos «La gran e m1s1ones, «Grand The s COmo e it inl it
que a ° WES los dive lalvida mis N, St ciarse en los videojuegos, aunque
:g;lt Qa‘JPrd: 22?;:: d ace UERAGHE e desde el lado oscuro de la fuerza.
a 3 " :

;Y td que miras, chaval?».

playrpyD ENEE




\YEDVD

He's ;9 brother. | {eft him alope for 2 momept apd he

Once upon a time...

«Para ambientar mejor el cuento, Herdy Gerdy
hace gala de numerosas escenas pregrabadas en
las que simpaticos personajes nos guiaran hacia
nuestro proximo objetivo. No se alarme el perso-
nal ya que seguramente vendra traducidoy.

S p\ Ay HDVD

\\

" Herdy Gerdy

Genero: plataformas
esarrollador: Core
Origen: Japén
Lanzamiento: primer trimestre 2002

Guentos de pastores y «doopsy.... .......

i a cualquier aficionado le hubiesen dicho afos
Satrés que deberia aprender el oficio de pas-
tor en un videojuego se habria partido de risa...
hasta hoy. Cuando parece que la originalidad
desaparece, llegan los cerebros de Core para
demostrar que en el género de las plataformas
(si se puede llamar asi) no esta todo inventado.
Herdy Gerdy es un proyecto bastante atipico,
que después de varios afos de desarrollo y cam-
bios de plataforma ha encontrado Iugar en nues-
tra PS2.

Definir este juego resulta un tanto dificil. Una
mezcla de plataformas 3D protagonizado por
caricaturas, aderezado con puzzles y algo de
estrategia aplicada a la domesticacidn de los
animales, vigilando siempre, no romper el
equilibrio del ecosistema. La primera impresién
choca bastante.

Ante nuestros ojos desfilan una serie de anima-
ciones propias de una produccién «Disney» tra-
tadas con colores suaves y apastelados que nos
sumergen en un mundo de cuento de hadas.

La historia que encierra Herdy Gerdy, podria ser
la de cualquier Zelda del maestro Miyamoto.
Unaisla fue creada por siete grandes sabios que
pretendian crear un mundo donde humanos y
animales pudiesen coexistir en armonia. Una
estabilidad que mantiene la bellota de la vida,

custodiada por el mejor pastor seleccionado en
el gran torneo pastoril. Desafortunadamente,
Zadorf, uno de los siete sabios escogido para
ocupar primero dicho puesto, se ha acostumbra-
do al poder y aprovecha su posicion para tirani-
zar al pueblo. Para mas desdicha, el tnico opo-
nente valido para derrocar al dictador, el padre
de Gerdy, ha sido hechizado por este Gltimo,
quedandose roque el dia del torneo. Es aquf
cuando nuestro diminuto amigo entra en escena
sin otra arma que su agilidad y su cerebro.
Rodeados de un paisaje idilico, deberemos resol-
ver infinidad de puzzles relacionados con la
doma y el cuidado de nuestro rebario al que
tenemos que cuidar como si de un tamagotchi
se tratara.

Recorreremos la isla a lo largo de 30 localizacio-
nes en las que deberemos explorar, saltar, bus-
car objetos y domar todo tipo de animales para
conseguir el arte necesario para vencer a Zadorf
en el torneo de sucesion.

Técnicamente la animacion es sublime y el aire
"superdeformed" de los personajes los dota de
mucha gracia. A destacar las piezas musicales,
desenfadas melodias que le dan mucha vidilla al
desarrollo. La verdad es que tiene una pinta
excelente y resulta un titulo a destacar en la
linea de lanzamientos de PS2 en el 2002 =




A La inspiracion «Disney» de los ambientes de Herdy Gerdy es
mas que una simple i

K .
Numerosos mini-juegos 3
animaran el desarrollo de
Herdy Gerdy. 2

it
iia, kia, kia, kia...
ja por ella!

«Si algo llama la atencion de este juego es
la posibilidad de poder adiestrar animales y
juntarlos como si fueran un rebafio. Al prin-
cipio resulta complejo pero a la que le coges
el gustillo es coser y cantar. Para que luego
digan que siempre se hace lo mismo en los
videojuegos».

Plau2DVD Primera impresicen )

4 = lSieeatiiny Caa
No es un titulo “trepidante”,
gue digamos.
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| DEFENSE
| INSE____

Large carrier-based jel designed to
shoot down enemy aircratt and
destroy ground targets.”

WERPDN >

LGEM
UNGUIDED BOMB (MEDILM)

Unguided Bomb (med) : medium free=fall
bomb |

Briefing

«Durante el "briefing" podremos conocer los detalles de
cada mision y comprar, si disponemos de crédito sufi-
ciente, nuevos aviones y nuevas armasy.

T plAY EDVD
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El cielo solo tiene un dued.

o' simulador / arcade
rollador: Namco
Origen: Japén
Lanzamiento: enero 2002

[Crazy Spify)

s el momento. Por fin todos los aficiona-

dos al vuelo sobre temibles aviones de
combate van a tener su juego definitivo, al
menos de momento. Si Top Gun nos abrid el
apetito, con Ace Combat 4 podremos enfer-
mar de sana indigestién. Un titulo que pro-
mete mucho y que parece que va a superar
con creces las expectativas.
Para empezar no podemos dejar de mencio-
nar la sabia combinacién de arcade y simula-
cién que ofrecerd esta nueva entrega de Ace
Combat. Manteniendo el espiritu de las ante-
riores entregas, podremos participar en un
montén de misiones que combinarén los
combates aéreos y los ataques a objetivos
terrestres o maritimos. Todo ello con un con-
trol bastante realista (aunque dista en cierta
medida de las reacciones Iégicas y reales de
un caza de verdad) y en un entorno que
recrea perfectamente la sensacién de batalla
en el aire.
Por si fuera poco, Namco ha incorporado un
fino hilo argumental, consiguiendo crear una
atmosfera alin mas propicia para el disfrute
del juego (esperemos se conserve en la ver-
sién final, porque en la tercera entrega que
aparecié en Playstation lo eliminaron de raiz).
Algunas imagenes y animaciones, con un
togue manga, nos irdn ilustrando la historia
de la guerra en la que estamos participando,
ofreciendo quizés el lado mas amargo de los
conflictos bélicos.

Fotorealismo absoluto

Las texturas y la creacién de los escenarios
seran el plato fuerte de este titulo. Namco ha
conseguido recrear a la perfeccién una varia-
da seleccién de escenarios que ofrecen un
aspecto perfecto, desde el mar hasta las
montanas mas nevadas, pasando por exten-

sas zonas planas y estrechos cafnones. Todo
un espectaculo visual.

Por otro lado los aviones (veinte modelos
diferentes en total), las unidades militares
terrestres y las construcciones enemigas, aun-
que mostraran una apariencia un poco més
simple, también gozardn de un aspecto sufi-
cientemente realista.

Todo se movera con una gran fluidez, incluso
con varios aviones en pantalla y algin que
otro misil camino de su objetivo. Los efectos
de particulas (las estelas de los misiles) y las
explosiones muestran también un aspecto
muy bueno. Un excelente trabajo por parte de
la gente de Namco.

ibjetivo destruido!

Otro de los puntos fuertes del juego seré su
sonido. Huyendo de las estridencias rockeras
de otros titulos del género, una banda sonora
mas sinfénica nos acompanara en nuestras
misiones. Entremezclandose con la musica
tendremos la oportunidad de escuchar los di-
logos de los otros pilotos, de los enemigos y
de nuestro avién Awacs que vigila.la zona y
nos informa ya en el aire sobre la misién en
curso.

Las misiones tendran también un buen disefio,
sin convertirse en repetitivas. Durente los com-
bates podremos disfrutar plenamente de toda
la tensién de un conflicto real.

Si a todo esto le sumamos la posibilidad de
participar en misiones para dos jugadores a
pantalla partida, el completo modo tutorial yla
posibilidad de ir adquiriendo nuevas armas y
aviones, llegamos a la conclusién que estamos
ante un titulo que seré francamente imprescin-
dible.

Enhorabuena para los amantes de la simula-
cién y el combate aéreo. Muy pronto tendre-
mos entre nosotros Ace Combat 4 m




[REPLAY ]

CRMERRA ANCLE < Nummm: » CAMERA ANGLE <WaNmEar: >
PREGHSATART BUTTON TO EXIT F ' PRESS STARY BUTTON T4 EXIMBEFLAY

e
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AUTTON TO EXIT REPLRAY % PRESH wm TOEXIT REPLAYG

ni:play

«Al finalizar cada misién podremos disfrutar también de un interesante modo replay, que permite visionar
bajo diferentes cdmaras y de forma integra el desarrollo de la mision».

ehased out
/ and €om

A ;0s podéis
hacer una
idea de lo que
1l rareee es Ace
A Ace Combat 4 no sélo nos permite disfrutar de apasionantes | = ) . Combat 42
combates aéreos, sino que ademas, entre mision y misién, : e Realmente
podremos seguir la interesante linea argumental del juego. ’ espectacular. »

Pues... shora mismo...
no Se me ocurre nada.

técnico impecable.

playEDYD Ed




Enemighs mas inteligentes

«En esta ocasion, los enemigos que acechan
en todos los rincones de la aventura serin
muy rapidos y contundentes. No tendremos
tiempo ni de reaccionar si nos encantamos
con los bonitos parajes. O sea, ir preparando-
0s para una buena dosis de accion».

EE1 playRDYD

uchos de vosotros recordareis los viejos
Mtiempos en los que nos dejabamos
todos nuestros ahorros en la recreativa de
Ghosts'n Goblins, juego tremendamente dificil
Y adictivo como pocos, y que contd con dos
secuelas. Ahora, después de casi 20 anos,
Capcom ha querido rendir homenaje al viejo
protagonista de aquel juego tan especial, Sir
Arthur, aunque en esta ocasiéon cambie de
nombre.
Maximo, que asi se llama el nuevo protagonis-
ta, tendra el deber de rescatar a todas las
princesas que ha raptado un malévolo demo-
nio, y de paso, nunca estéd de mas hacer bue-
nos actos, devolver la armonia y la paz al
mundo que ha sucumbido al lado oscuro del
maligno.
En Maximo encontraremos infinitos detalles
gue nos recordaran a los juegos de la saga en
la que se han basado sus creadores, aunque
esta vez todo transcurrird en 3D pero sin per-
der el encanto que Io hizo tan popular.
Volveremos a ver los corazones en los calzonci-
llos de Maximo cada vez que nos quiten la

A Aunque el virtuosismo técnico no parece que vaya

za de sus escenarios sera casi palpable.

a ser la caracteristica principal de Maximo, la belle-

0: arcade
or: Capcom Digital Studios

ero 2002

armadura, tendremos que coger diferentes par-
tes de ella para conseguir la ansiada armadura
dorada, continuaremos esquivando las calave-
ras que nos lancen los totems y de nuevo nos
quedaremos perplejos cada vez que nos con-
viertan en rana o pato. A pesar de todas estas
caracteristicas, no solo de recuerdos vive el
hombre y eso Capcom lo sabe muy bien, apro-
vechando las posibilidades que las 3D pueden
brindar al juego, Maximo tendré a su disposi-
cioén un elevado nimero de movimientos, gol-
pes especiales, un sin fin de nuevas armas y se
trabajard mucho la interaccién con el escenario.
Por otro lado, el haber abandonado completa-
mente el desarrollo bidimensional, le dara cier-
to aire de aventura a la hora de encontrar una
llave o cualquier otro objeto, porque ahora su
localizacién puede ser mucho maés rebuscada.
La nueva propuesta de Capcom, llevara el nom-
bre de Maximo, y promete ser tan divertida y
sencilla como su predecesor, aprovechando
perfectamente el potente motor grafico que
puede dar de si la consola para la cual ha sido
creada, nuestra PS2 m

e
F o
. ol




«La calidad de los escenarios sera patente a
través de los diferentes entornos por los que
transcurre la accion. Cementerios, selvas,
volcanes, barcos pirata... ningin lugar esta a
salvo de la maldad».

A buscar toca

«Ahora las llaves
no estaran junto
a las puertas que
debe e

s que "estru-

rds’ unpoco

el cerebro v bus-
car concienzuda-

westos’
objetos por cual-
quier rincon del
escenario.
Esperemos que
no se les ocurra
ponerlas dentro
de los cadave-
res».

«la nueva propuesta de
-apeom levard el
nombre de i2xine, y pro-
mete ser tan divertida y
sencilla como Su predece-
sor, aprovechando per-
fectamente el potente
motor grafico que puede
dar de si Ia consala para
la cual ha sido creada,

N

P

( .
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uestra ;J‘ ‘
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<Qué me pongo?

«Para acabar con los malos debemos ir bien ves-
tidos. Al igual como sucedia en la dltima entre-
ga para Snes, dependiendo de la armadura que
llevemos puesta en cada momento y del arma
que utilizemos podremos realizar diferentes gol-
pes magicos que nos seran de gran ayuda para
conseguir rescatar a las princesas raptadas y en
algunas ocasiones para, simplemente, poder
avanzar. Ademas, como podéis comprobar en la
imagen, también correremos en riesgo de que-
darnos practicamente "en bolas"».

«Un juego tremendamente adictivo como
pretende ser Maximo debe presentar una
jugabilidad sin fisuras y eso es lo que se

§ ha propuesto Capcom Digital Studios pe-
rosin tener que limitar el ndmero de movi-
mientos y acciones que nuestro héroe es
capaz de realizar».

Falta saber si traduciran el juego 4 S| i
llegara a 60 Hz.

naje gue tan buenos recuerdos Nos trae 3
mas veteranos.
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Hulk Hogan:
Un mito de Ia

~fistoria de fa lucha
S— libre

o8 -
J4EL carisma de Hulk es anico.
iEL si que sabe como alzar el

I ‘mﬁﬁmo de 165 espectadores!».
& A

lﬂﬂﬂﬂﬂs of
Wrestlin

[n vnlaaa"das"l (Zal the Lowman]

lucha
Desarrollador: Acclaim
Origen: USA

Lanzamiento: febrero 2001

na sonrisa se marcard en la tez de aquellos de escoger entre tantas opciones ya nos llevara

Uentusiastas del programa «Pressing Catch». mas de una hora para acabar de definir total-
Por lo visto, este deporte tiene mucho éxito en mente al personaje, que podremos grabar pos-
Estados Unidos, donde la gente acude en masa teriormente para utilizarlo en futuros combates.
a ver luchar a sus idolos por un cinturén de Algo curioso es que también podremos elegir a

A Cuando se combinan las fuerzas del equipo ;EL oro que los calificard como «leyendas». Asi se nuestro manager, quien nos dara consejos, ie

resultado puede ser demoledor! bautiza pues a este juego, Leyendas del incluso puede que distraiga al arbitro mientras
Werestling, donde podremos crear nuestros pro- atizamos a nuestro adversario con una sillal
pios luchadores y convertirlos en grandes figu- Todo al mas puro estilo americano, como en
ras. Entre los personajes mas famosos que los combates reales.

encontraremos se sitUa en cabeza el archicono-

cido campedn mundial Hulk Hogan, y otros -

como Ricky «Dragon», Ted Dibiase «El Hombre wrﬂsumu [IE vardad

del Millén de Délares», «Los Rockers», «Los

Road Warriors», etc., etc. Todos ellos de sobra En cuanto a modos de juego, el més potente

conocidos por los aficionados al tema. es el modo «temporada», donde podremos
escoger entre diferentes circuitos que nos lleva-
rén por varios rings. La meta final es conseguir

nraar I"Ia Iﬂyemla la fama, y convertirnos en una leyenda de la

<;u§s¥f:ens1a- lucha libre. Cabe decir que no seréd cosa facil,
nager podré Uno de los puntos fuertes del juego es la posi- pues manejar a nuestro personaje no es preci-
entretener al bilidad de crear a un personaje nosotros mis- samente sencillo. Los movimientos son dificiles
arbitro y mos escogiendo su forma, musculatura, obesi- de realizar, y aprender las combinaciones y los
podremos dad, altura, peso, agilidad, fuerza, la camiseta, golpes encadenados requerirdn bastante esfuer-
hacer cosas t los pantalones, tatuajes, y un sin fin de particu- ZO por nuestra parte. Mas de uno quedara
::eniz»én’:ns-e laridades que proporcionaran al luchador los decepcionado al principio por esta razén. iSi al
el rasgos que mas deseemos. Solamente el hecho menos hubiera un turoriall m

CREATE A LEGEND

MemoryCard(PS2)

Save - Zal the

Lowman en
Load

Wﬁiffllﬂlf’f

k | | persona. Mejor
Delete - | no toparse con
N este «humilde»
colaborador.

No todo el mundo conoce a los grandes !
luchadores... ¢Qué tal algn mas de
presentacion?

ZAL THE LOWMAN ' ‘

+ SELECT ® ACCEPT @ BACK N,

L La posibilidad de generar personajes
de cualquier tipo y forma proporciona
gran satisfaccion e interés por el juega.

T pl Ay EDYVD



1210: accion

rrollador: 3DO
Origen: USA

Lanzamiento: Febrero 2002

e
D

con el sello de cine de Hong Kong. ..........

En la antigua China existié hace mucho tiem-
po un defensor de los 5 elementos. Pero un
dia éste defensor fue asesinado por el malvado
Akunin, un shogun que pretendia robarle su
g poder. Con la fuerza de su espiritu, la victima
Sl Bt ke ‘ consigui6 salvar a su hijo Hiro, y llevarlo a

5 los § manos de su criado Sho, quien se encargo de
entrenarle. Ahora ha llegado el momento de
ajustar las cuentas y recuperar el poder de los 5
elementos que poseia su padre.

La técnica del planeo

Tras el éxito de «Tigre y Dragén», era
extrano que ningun videojuego
hubiera intentado copiar alguno de
los trucos vistos en el filme. En Godai
Elemental Force veremos que el vuelo
ha sido transformada en algo denomi-
nado «el planeo». Cuando la aplica-
mos, el cuerpo de nuestro personaje
planea por el aire al hacer grandes saltos, o se
desplaza a gran velocidad, itanta que incluso a
nuestra sombra le cuesta seguirnos!

L

)5 SRR
nemigos finales

A El elemento fuego, un
poderoso y efectivo aliado.

A Con esta patada

veras las estrellas...
El arte del planeo...

jcomo me gustaria saber

Desarrolio lineal

Una cdmara seguird constantemente a nues-
tro personaje mostrando el camino a seguir.
Esto evitard en muchos casos que podamos
volver atrds y no tengamos mas remedio que
continuar adelante, aunque hayamos dejado
algo que nos habria gustado hacer.

Este es, sin duda, un punto negativo del
juego, ya que demuestra una absoluta y de-
sesperante linealidad. Por si esto fuera poco,
las opciones que se nos ofrecen durante Ia
aventura brillan por su escasez.

Otro fallo a destacar es que a veces la camara
nos da una vista no del todo deseada, con lo
que no vemos bien a los enemigos que nos
atacan y se produce una extraia sensacion de
quedar atrapado en un entorno que se
mueve por si mismo, lo que en el fondo no
deberia ser asi.

En definitiva, Godai Elemental Force es un
juego a lo 7 Blades pero mas lineal, sélo apto
para los aficionados a las artes marciales y a
la accion desenfrenada m

hacer eso! v

lau2DVD Primera impresion )

SRR

El hecho de no poder explorar los esce
con total libertad puede provocar el enf;
de mas de uno. Linealidad excesival

Si se hubiera orientado un poco mas al
género de aventuras en vez de arcade,

Las técnicas de planeo estilo "Tigre y
Dragon’ y |a posibilidad del modo “Duelo de
Ninjas” confieren un punto a favor del juego.#=

playEDYD
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iCuidado con esa
cuba de acido...!

iPor fin te he
encontrado!
Deseaba

acariciar
tus fuerjas

Los militares te
acosaran sin
cesar. v

Género: deportes/accion
Desarrollador: Radical Entertainment
Origen: USA

Lanzamiento: marzo 2002

nowboarding a lo [

n aplauso para los chicos de Radical

Entertainment, ya que en esta entrega han
intentado hacer algo més que otro simple
Jjuego de snowboard. Aqui no sélo tendremos
que preocuparnos de hacer piruetas y demas
movimientos espectaculares mientras volamos
por el aire, sino que ademas deberemos enfren-
tarnos a una serie de desafios que se nos pro-.
pondran a lo largo de cada pista. Completar
con éxito estas misiones Nos servird para obte-
ner dinero con el que mejorar nuestro equipo,
aunque también habran mas riesgos.

La historia

Al iniciar la primera partida en Dark Summit,
Veremos una pequena introduccién a modo de
historia que nos explicard qué estd sucediendo
en las pistas de ski en que nos encontramos.
Por lo visto, ésta es el Area 51 del monte
Garrick, dénde por razones inicialmente desco-
nocidas para el jugador, los militares se han
establecido y estan controlando que los esquia-
dores no penetren en zonas restringidas.
Evidentemente, nosotros haremos caso omiso,
y nos dedicaremos a incurrir en estos lugares,

ya que se nos encomendaran misiones a través
del movil (muy acertado por su parte) que nos
pediran el acceso a dichas zonas. Esto provoca
que constantemente seamos perseguidos por
militares con muy mala uva.

Las misiones

Los desafios que se nos presentan son de lo
mas variado, y podremos aceptarlos o rechazar-
los a nuestro gusto. Lo que no se nos permite
es realizar dos misiones a la vez, ya que hasta
que no hayamos completado o fallado una, no
se nos ofrecerd ninguna otra.

Estos desafios pueden consistir en cosas senci-
llas, como demostrar nuestra habilidad en el
snowboard (hacer piruetas, agarres, etc.) para
probar que somos dignos de misiones mas difi-
ciles, o bien evitar ser pillados por los militares,
perseguir objetivos mdviles, desactivar bombas
colocadas en puntos estratégicos, etc.

En definitiva, que deberemos ir acumulando
puntos y evitando los peligros que nos deparan
las zonas prohibidas. Todo un reto para incluso
los jugadores mas avanzados. iA ver si apare-
cen mas trabajos como éste, camaradas! =

Plau20VD Primera impresion

Rlgunas misiones son un pelin
dificiles de conseguir....

iCerdo!
iPrometoiven=
bgarme! ..Ya

Si nuestra personaje no se maovi
un pescado fuera del agua cada

I p LAY EDVD




enero: puzzle
rollador: Blue Planet Software
Origen: USA
Lanzamiento: enero 2002

“alva BI VIﬂI“ [Crazy Spifyl

esde que a mediados de los 80 un ruso lla- Desde el modo clasico, simples piezas que

mado Alexey Pajitnov cred este peculiar caen para intentar formar lineas y evitar que se
juego de puzzles, millones de personas de todo nos acumulen las piezas, hasta modos mas
el mundo han disfrutado de las incontables ver- complejos: como el hot-line (debemos destruir
siones que han aparecido de este ya clasico den- determinadas lineas marcadas) o el cascade
tro del mundo de los videojuegos. Muchas de (algunas piezas tienen cuadrados que tienden
ellas, partiendo del concepto original del juego, a ocupar un espacio vacio hacia abajo).
han ido incorporando nuevas formas y modos Respecto al apartado técnico resulta muy
de juego para hacerlo todavia mas irresistible y modesto (comprensible por otro lado). Aunque
adictivo. €s un juego que no tiene porque tener grafi-
PS2 no podia quedarse atrés, y por ello estd ges- cos de ensuefo, se encuentra a faltar algo mas
tandose una nueva conversion denominada de gracia y de calidad. Fondos sencillos con
Tetris Worlds. Esta nueva entrega vendra acom- imagenes en 3D y unas animaciones simplisi-
panada de un montén de formas de juego, casi mas, que dejan bastante que desear m s A A R ‘
todas tomadas de alguna de las muiltiples que gi;ﬁ:;.”:x::?:; :’;’;Z:f;::;i::"““ !
han surgido en versiones para otras plataformas. Es
Existird un modo historia que no parece haber B2y
sido implementado en la versién beta que Cuenta con bastantes modos de jueg
hemos podido pfoba{r, aunque suponemos que EZ’E;::&;?;;:;E;:;:2;‘;;:?
Si existe, resultara mas bien intrascendente.
Contamos con seis mundos diferentes, cada
uno de los cuales abarca un modo y unas nor- de uno de los clasicos con mas segui-
mas para jugar. dores en todo el mundo..

manda tus mensajes al;

MOVISTAR 9 9 9 s

VODAFONE

Sélo tienes que poner CHISTE59 =
y a continuacién el tema:
machista, feminista, chino,
superman, borracho, suegra,
matrimonio, varios, general,
futbol.... Ej: CHISTE59:borracho

YO SIEMPRE LIGO &Y TU?

en el cine, en la biblioteca, de copas, en el gimnasio.....

><" “La mejor manera de // Tu novia te ha pillado....., has
~librarse de la tentacién es llegado tarde al trabajo, tienes una
comida familiar aburridisima.......

MANDANOS UN MENSAJE CON

EL TEXTO EXCUSAS59 PARA
LSRR pECIBIR LAS MEJORES Y MAS
INGENIOSAS EXCUSAS



“MUCHOS JUEGOS

ESPECIALES QUE LOS AFICIONA- :
DOS ESTABAN ESPERANDO, CON
MUCHAS GANAS. SIN EMBARGO,
DESDE EL DIA EN EL QUE
KONAMI' ANUNCIO QUE LA CON-
TINUACION DE METAL GEAR
SOLID. DESEMBARCARIA EN LA
NUEVA ~POR AQUEL. ENTONCES-
CONSOLA DE SONY, NO HA
HABIDO NINGUN OTRO JUEGO
QUE LE HAYA HECHO SOMBRA A
NUESTRO VIEJO AMIGO SNAKE.
NI TAN SIQUIERA EL
TODORPODEROSO GT3, EL
ESPECTACULAR DEVIL MAY CRY
O EL ESPERADISIMO FINAL
FANTASY X HAN CONSEGUIDO
DESBANCAR A NUESTRO SUPER
AGENTE SECRETO DEL PRIMER
PUESTO DE LOS MAS DESEADOS.
AHORA QUE YA HEMOS PODIDO
JUGAR A LA VERSION FINAL DE
METAL GEAR SOLID 2 (YA QUE
ACABA DE SALIR EN ESTADOS
UNIDOS Y JAPON) Y DADA LA
PROXIMIDAD DE SU LANZAMIEN-
TO EN EUROPA (22 DE
FEBRERO) HEMOS CREIDO CON- -
VENIENTE HACER UN PEQUENO
REPASO DE LA LARGA TRAYEC-
TORIA DE NUESTRO HEROE A
LO LARGO DE MULTITUD DE
PLATAFORMAS DE ENTRETENI-
MIENTO DOMESTICO (NO SIEM-
PRE COSECHANDO TANTO EXITO
COMO AHORA), REALIZANDO UN
PEQUENO RESUMEN DE cOMO
FUERON SUS JUEGOS EN EL
PASADO, LOS PRINCIPALES
DETALLES DE LA HISTORIA DE
ESTOS Y, POR SUPUESTO,
COMO ES EL PRESENTE DE LA
SAGA.

lpor Javier «Neo» Sanchez)
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‘Metal Gear

* MSX (1987) / NES (1988)

: En las profundidades de Sudafrica,
.« L-ano 1995, un grupo de mercenari-
+. 1= os llamado Outer Heaven, ha con-
T I seguido una nueva arma revolu-
cionaria que cambiara el desarrollo
" de la guerra. Para eliminar dicha
amenaza la fuerza especial Fox
»- 1 Hound decide enviar a su mejor

- agente, Grey Fox, el cual, tras llegar
a dicha zona, tan solo pueden
enviar el mensaje «Metal Gear»
antes de desaparecer. Para averiguar
csf< el paradero de Grey Fox y el signifi-
3505, cado de «Metal Gear», Fox Hound
% decide enviar un nuevo agente, Solid
Snake. Poco después, Snake averigua
_ que Metal Gear es un tanque movil
. - con capacidad para lanzar un ataque
nuclear a gran escala desde
cualquier punto del planeta, con el
* consi-guiente peligro que ello conll-
eva. Finalmente, esta mortifera arma
es descubierta dentro de la base de
& Outer Heaven. Tras su destruccion,
Snake recibe una verdadera sorpresa.
* El lider de Outer Heaven y el
= Director de Fox Hound, son la misma

;g persona, Big Boss, el verdadero amo
" T de Metal Gear.

eMetal Gear, desarrollado origi-
nalmente para MSK en 1397,
instaurd la norma que Seguiria el
desarrollo de toda la saga, Sien-

"o el sigilo Ia mejor arma de
Snaken.

Tras una dura batalla, Snake sale vic-
torioso, aunque muy afectado por lo
acontecido.

Metal Gear, desarrollado original-
mente para MSX en 1997, instauré la
norma que seguiria el desarrollo de
toda la saga, siendo el sigilo la
mejor arma de Snake. En detrimento
de la accion pura y los tiroteos,
Konami crey6 oportuno optar por
esta vertiente ganando en tension y
suspense, para acercarse mas al
agente secreto que todo el mundo
querria ver en una pelicula, entonces
hecha videojuego. Muchas de las
misiones que teniamos que superar
durante el juego las empezabamos
sin armas, las cuales debiamos ir
recogiendo por el camino con la difi-
cultad que esto representaba. Otro
de los aspectos que aun siguen en
activo es el Codec, dispositivo
imperceptible a la vista mediante el
cual Snake se comunica con la base
central.

Metal Gear revolucion6 el concepto
de accion que existia en la época y
adn hoy sigue perdurando la esencia
que lo hizo un juego tan especial.

MEG2: Selit

MSX2 (1990

En 1999 los paises poseedores con
armas nucleares se ponen de
acuerdo para el desmantelamiento
de las mismas. Entre tanto, una
pequena nacion llamada Zanzibar
crea un régimen militar con la
intencion de apoderarse de dichas
armas. Al mismo tiempo las reservas
petroliferas empiezan a escasear
sumiendo al mundo en una pequena
crisis que muy pronto iria a mas de
no ser por el descubrimiento del Dr.
Kio Marv de un microorganismo lla-
mado Oilix capaz de refinar el crudo.
Poco después el doctor es raptado
por el régimen de Zanzibar con la
intencion de ser el Gnico pais con
control sobre las armas nucleares y
la energia mundial.

Con el objetivo de rescatar al doctor
y eliminar la supremacia de
Zanzibar, Roy Campbell, nuevo
comandante de Fox Hound decide
llamar a Solid Snake para entrar en
accion.

Una vez llegado a la zona, Snake se
da cuenta de que Grey Fox, agente
especial enviado para luchar contra
Outer Heaven en la anterior aventura
de Snake, es ahora el lider del ejérci-
to de Zanzibar. Tras eliminarlo, Big
Boss, que no habia muerto después
de todo, vuelve al ataque con un
nuevo Metal Gear, que por supuesto
ha de ser eliminado. Después del
combate, Snake se retira a tierras de
Alaska.

Metal Gear 2, significé un paso mas
en la evolucion de la saga, aunque
fueron pocos los cambios. Como es
habitual en las segundas partes, el
apartado grafico fue el que mas
evoluciond desde 1987. También se
incluy6 el radar que nos avisa de la
situacion de nuestros enemigos. Pero
lo que no cambi6 en absoluto fue la
vision con la que Hideo Kojima
reflejé a Solid Snake, dejando practi-
camente intacto el concepto de
espia basado en pasar desapercibido.

uliDISNAKE
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3‘lugar en una
8dia a las fechas
rrian las 2
la que una
rista llamada
ie ha robado
'y planea uti-
n el planeta.

Kockamamle antes de que sea
demasiado tarde.
Este Metal Gear no fue realizado

por Hideo Kojima, y eso se nota,

aparte de la historia, en el prop:
juego. El desarrollo seria mas h

zontal que nunca, aparte de posg
una accién mas acrecentada que

e osus antecesores, y de ser el (nid

capitulo en el que Solid estaba al

mando de un comando. Snake's -
Revenge fue un total fracaso.

El Maestrn

L ereador de la saga Metal .

Gear, Hideo Kojima
que naci6 en la ciudad de s
Kobe hace 38 afios, nunca

imaginé que llegase tan lejosj:'

en una industria como la de
los videojuegos. Un mundillo
que no existié en su infan-
cia. De hecho, en su tiempo
libre se dedicaba a jugar a
policias y ladrones, algo que
ha influido mas de lo que
muchos creen en el estilo de
las aventuras de Snake, en

las que, recordemos, tiene .
vital importancia esconderse . “

de los demas.

-

-”-Sna‘tch”e' Sin-duda una de las

.

mé}q s aventuras'jamas rea-

lizadas, ademas de homajear a

un clasico del cine como

Efe segundo titulo, Policenauts
(que sali6 en varias plataformas),
seguia elmismo estilo de_}uego
pero no.se considerabaicomo una

segunda parte. Este nunca.vio

la luz ‘en el mercado occldental

a historia
tras los en

vez par:
a armada e los
os que ha --

Metal

. EL frente
ide Liberacion de
Gindra, territorio
situado en Africa
y capitaneado
por el general
Augustine

" Eguabon, intenta

|47 ArEENs oy Soseag
ZLr3Faves.

..pol e‘ﬁdﬂtgr‘ng_]os clasicos
coma lo hace Namco o

: ngra,resoft (aunque en este
altimo caso sélo sea en USA).
En definitiva este autor tiene
un curriculum realmente impre-
_sionante.

Je los primeros tittlos
(&
que aparecieron para PS2'
hara cosa de un afo. Nos
referimos por supuesto al
genial Zone of the Enders
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Metal Gear Solid

PSX (1998)

La historia de Metal Gear Solid
retoma el argumento en el afo
2010, tras los acontecimientos suce-
didos en Metal Gear 2. Un nuevo
grupo terrorista formado por ex
agentes de Fox Hound, se halla en
unas instalaciones en la isla Shadow
Moses en Alaska, teniendo en su
poder una potente arma nuclear y a
diversas personalidades secuestradas.
El escuadron terrorista formado por
Revolver Ocelot, Psicho Mantis,
Vulcan Raven, Sniper Wolf, Decoy
Octopus y Liquid Snake a la cabeza,
amenazan a la Casa Blanca con lan-
zar un ataque nuclear si no les
entregan los restos de Big Boss.
Solid Snake, nuevamente, es el
encargado de sacarle las castafias
del fuego al gobierno bajo las
ordenes del ya retirado coronel Roy
Campbell. Una vez infiltrado, Solid
encuentra prisionera a Meryl
Solverburgh, sobrina del coronel a la
que ayuda a escapar. También
encuentra a un misterioso ninja que
al final resulta ser Grey Fox, resuci-

Psycho Manti
(Frapcesc Rocd

B.ARMOR

tado mediante un sinfin de proyec-
tos cientificos. Poco después, tras
descubrir que el arma nuclear es un
nuevo Metal Gear con el nombre en
c6digo «Rex», se tropieza con
Otakon, principal disefiador de Rex y
persona que le es de gran ayuda a
Snake para salir airoso del infierno,
en el que sufrié las peores torturas
imaginables. Tras descubrir que
Liquid Snake es su hermano, se
entera de que ambos nacieron de un
proyecto cientifico llamado «Les
Enfants Terribles» elaborados a par-
tir de material genético del mismisi-
mo Big Boss. Antes de salir del com-
plejo militar, y tras un arduo com-
bate con Rex, Liquid Snake muere
bajo su vehiculo en una peligrosa
persecucion en 4X4.

Poco después del final de los crédi-
tos podremos escuchar una conver-
sacion entre Revolver Ocelot (al final
consigue escapar con vida) y el presi-
dente de los Estados Unidos, el cual
resulta ser el tercer proyecto de «Les
Enfants Terribles», Solidus Snake.

El salto a las 3D

WR Misions ‘1

PSX (1999)

U n afio mas tarde de la apari-
cion del juego se puso a la
venta, solo en Japdn, otro titulo
llamado Metal Gear Solid
Integral, el cual contenia
ademas del juego en si un CD
con mas de 300 misiones como
las que ya tuvo el primer juego
para PSX. Aunque a Espafia
nunca llegaré este juego, el CD
con las misiones si que fue co-
mercializado en nuestro pais,
bajo el nombre de VR Misions,
hecho muy de agradecer.

“TRqut 1laganl

Gracias a las 3D, y sobretodo al potencial que ofrecia PSX en aquella
época, Hideo Kojima, por fin pudo realizar el Metal Gear que siempre
habia querido, dandole un aire cinematografico ademas de una nueva 'y
demoledora historia. También el nimero de movimientos se vio acrecenta-
do, pudiendo incluso arrastrar a un enemigo lejos de los ojos de sus com-
paneros, o romperles el cuello si-la ocasion lo requiriera. También-se
afiadieron nuevas armas y objetos entre los que destacé una caja de cartén
en la cual nos podiamos esconder o transportar de una zona a otra sin ser
descubiertos. Metal Gear Solid, es sin duda el juego de la saga mas com-
pleto, esperando a ver lo que pueda dar de si-el proximo titulo para PS2.
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GO.MAS ESPERADO DEL\NUEVO ANO

VO OS CONTAREMOS UNOS CUANTG

DE Si LA NUEVA GENIALIDAD DE KQUIMA.
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RA LA ULTIMA GR}AN. AVANTURA DE
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miéntras estamos en el barco, el Sli@s tomar el control, el
primer combate se nos vendra = )equefio» artefacto pa rtira el
encima. Una atractiva mercenaria 2¥buque por/la mitad h@indiendolo
rusa, de nombre Olga, intentara g.en lo mas profundo del dcéano

acaﬁh\r con nosotros, pero el tiro ““**%.pero lo/que es mas.importante es

¢ le saldra por la culata. que el pobre de Snake estara
“li-navio; de los Una vez leguemos a la bodega dentro. ; o
‘ ﬁp;.kgjéﬁados Unidos del barcoy y tras atravesar varios Afios después asumiremos el papel: =
calizanun guevo Metal compartimentos infestados de de Raiden, un nuevo agente de.
Y. & soldados nos, encontraremos en la Fede
&l lnico, y nada sala donde se encuentra el nuevo
mas, legar,” un’griipo de solda- y forrpidal;yt_/e Metal Gear Ray,
8 dos rusos (entre los que se momento’en el que Revolver
b eﬁdu‘ér"xtra Revolver Ocelot) Ocelot /agé su aparicion elimi-
* abordara el barco aniquilando a nando’tados los obstaculos y
N ‘V'su's'-tripw{antes. Al poco rato, * apoderandose del nuevo robot.
- g . .) Y.
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El detalle elevado a la
maxima potencia

Desde la aparicion de la demo que
venia junto a ZOE, os hablamos de
la gran cantidad de detalles que
Hideo Kojima habia incluido en el
. juego, tales como el realismo con

' el que el viento azotaba la lluvia
cambiando su trayectoria, el efecto
optico que producia en un televi-
sor de plasma un balazo, o la can-
tidad de partes en las que
podiamos partir practicamente
cualquier objeto de la pantalla
como un cubito de hielo o una
botella. Pues bien, en la version
final hemos podido ver que ahi no

queda la cosa, ya
que cada dos por
tres veremos algo
que nos sorpren-
dera, como puede
ser el ver a un
soldado en calzon-
cillos entre otra
veintena de solda-
dos mas o el
hecho de que nos
podamos resbalar
pisando los excre-
mentos de las
pesadas gaviotas.

|

hombres
y un
destino

Tanto Solid

Snake

como

Raiden son

agentes

especiales

de Fox
Hound y por lo tanto
entrenados para ser los
espias perfectos. Pero
Raiden nunca antes
habia entrado en accién real |
y por lo tanto esta serd la
prueba de fuego que debera
superar para consolidarse
como agente de tan impor-

tante agencia.

Espia como
puedas

| En la demo ya com-
| probamos lo que

| podrian dar de si la

| cantidad de nuevos

|
i
fi

|
|

. movimientos que

podriamos realizar, y
ahora que ya los

- hemos probado en la

version definitiva,

'~ podemos asegurar que

" nunca habiamos visto

| |
|
| |

- a un espia tan bien

entrenado. Seguro que

' hasta sabe cocinar.
\,‘\,

LTS
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aronar stans

dos enemigos, o mas hien pasar
desaperc1b1do también deberemos
~afrontar diferentes retos para poder

B - avanzar en la aventura, tales como

. fotografiar a Ray desde diferentes

posiciones o desactivar gran canti-
dad de‘bombas C/+ bajo un t1empo
hm:te AT

Unos titulos de
crédito de pelicula

Seguramente el nombre de
Kyle Cooper os sonara a
muy pocos. Pero es.muy
probable que muchos de

apreciar en
crédito de MGS 2.
Simplemente alucinante.

T [T

Y

METAL GEAR SOLID

SONS OF LIBERTY™

1557 3001 Menar: Ghmouier € manainment Japs
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uno de los 20 juegos que sorteamos
{En que juiego de rol de mesa y en que edidon esta basado Baldur's Gate: Dark Alliance!

Mandanos una carta o email con la respuesta y tus datos personales a:
Play2DVD - Concurso Baldur's Gate

¢/ Cardener, 18 local

08024 Barcelona

play2dvd@terra.es

jﬁj 1 Baldur's Gate Dark Alliance (c)2001 Interplay Entertainmente Corp. Todos los derechos reservados.

Baldur’s Gate Dark Alliance, Forgotten Realms, ¢l logotipo de Forgotten Realms, Dungeons & Dragons, el logotipo de D&D,
y el logotipo de The Wizards of the Coast son marcas registradas propiedad de Wizards of the Coast, Inc., una subsidiaria de Hasbro, Inc.
BY GAMERS. FOR GAMERS. "' y son utilizados por Interplay bajo licencia, Todos los derechos reservados.
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ARA LLEGAR A SER UN
GRAN VIDEOJUEGO NO
BASTA CON TENER LOS
MEJORES GRAFICOS CON LA TEC-
NOLOGIA «SUPERNOSEQUE>.
TAMPOCO BASTA CON UN SONIDO
PERFECCIONISTA QUE ACARICIA
NUESTROS OIDOS. NI TAN
SIQUIERA ES SUFICIENTE CON
QUE SEA MUY JUGABLE, PORQUE
TAMBIEN ES MUY JUGABLE EL
PARCHIS Y NADIE LE HA PUESTO
UN MONUMENTO. UN GRAN

JUEGO DEBE COMBINAR ESTAS

TRES COSAS Y DECENAS DE

DETALLES MAS, PORQUE UN

GRAN JUEGO NO ES SALO EL

QUE MAS SE VENDE O EL QUE

MEJOR TRATA LA PRENSA. UN

GRAN JUEGO ES AQUEL QUE

ENCANDILA A LOS AFICIONADOS Y

PERDURA A TRAVES DE LOS ANOS

COMO UNA REFERENCIA Y DEJAN-

DO UN BUEN SABOR DE BOCA.

Asi Es BALDUR'S GATE DARK

ALLIANCE.

ZE plAayRDYD

vm diablo I:nn

S0rpresa, sorpresa

Como Ultimamente, por suerte, esta ocu-
rriendo, Baldur's Gate es otro de esos juego
de los que todo el mundo espera mucho y
cuando los tienes en las manos dices...
caray... es mejor de lo que me esperaba (y
€50 que me esperaba mucho).

Este titulo parte del concepto de trasladar Ia
exitosa saga del PC a nuestra querida PS2
con una adaptacion que ha modificado por
completo el diserio del juego. La historia que
se desarrollara en nuestra consola contara
con algo mas de accién y menos argumento.
Para empezar no podremos disefar nuestro
personaje a medida, como ocurria en las ver-
siones de ordenador en las que podiamos
escoger raza, profesion e incluso escoger
éntre personajes con diferentes caracteristi-
cas basicas (fuerza, destreza, consti-
tucion...).

Aqui se nos ofrecen tres personajes
totalmente estandar (un humano, un
enano y una elfa) con unas caracte-
risticas fijas y que seran siempre las
mismas cuando iniciemos urla n




Armas,
armas
y mas armas

«La magia puede ayudar e incluso llega a ser im
en algunos puntos. ;Pero que hariamos sin una &
arma? Baldur’s Gate es mas que un simple RPG,
encontraremos un monton de ellas, todas basada
reglas de D&D, para satisfacer nuestras necesid
Algunas de ellas contaran con efectos "semi
atiles y mas mortiferas todavia».

Los PNJ

«Este es el aspecto que muestran algunos de los persona-
jes que aparecen en el juego y nos daran "conversacion".
Su informacion nos permitira conocer nuestra siguiente
misién y nos ofrecerd algunas pistas para no perdernos
demasiado. Algunos de ellos entremezclan sus historias e
incluso podremos realizar mini-misiones dentro de las
misiones principales».

Bienvenidos a los Reinos Olvidados

| juego utiliza la licencia oficial de Dungeons &
Dragons, un juego de rol de mesa que aparecio
en los anos 70 de la mano de un norteamerica-
no llamado Gary Gigax, que decidié inventar
un juego de fantasia (sin escatimar las copiadas
a la mitologia Tolkiniana) para poder usar sus
figuritas de plomo. Recientemente ha aparecido
el libro con la tercera edicién de las reglas y
precisamente en ellas esta basado el juego que
nos ocupa. Los expertos en el juego de rol con-
vencional apreciardn en Baldur’s Gate que se
han aplicado algunas novedades que incorpora
esta nueva edicion, como la posibilidad de
aumentar en un punto una caracteristica cada
3 niveles de experiencia.

Para los no viciados, diremos que toma de estas
reglas todas las caracteristicas de armas, arma-
duras, conjuros y monstruos, ademas de las
reglas a aplicar cuando se aumenta de nivel.
Evidente-mente estas reglas se han adaptado,
aunque han intentado ser lo mas fieles posible.
Dentro del universo medieval fantastico de D&D
existe la zona dénde se desarrolla la accion: la
puerta de Baldur en el mundo de los Reinos
Olvidados. Alli nuestro personaje sera golpeado
y despojado de sus pertenencias por una banda
de ladrones. Una simple visita a la taberna nos
permitird ya introducirnos en una historia lineal
de buenos y malos, dénde nuestro papel pasa
por matar a muuuuchos enemigos.
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‘Siguiendn el al;gumentn

«EL argumento del juego se hilvana a partir de
las conversaciones con diferentes personajes y
el visionado de
diversos FMV.
La gesticulacion
de los persona-
jes es mas que
correcta, con
mucha expresi-
vidad en los
movimientos
del cuerpo,
cosa que no
podemos decir
de su cara, algo
inexpresiva y demasiado "robotizada". Ademas
el doblaje en castellano, en algunas ocasiones,
no coincide con el movimiento de labios del
personaje en cuestion. Uno de los pocos defec-
tos de Dark Alliance».

DANBF estd 1a lave de 155 minss, Koigrim?
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Gompra-venta

«En diferentes puntos podre-
mos acceder a la tienda para
comprar o vender cualquier
arma, objeto o vestimenta.
Ahorrar y gastar bien el
dinero, nos puede facilitar
mucho las cosas para com-
prar lo que realmente utili-
cemos. Para comprobar nues-
tras pertenencias y equipar-
nos, podremos entrar tam-
bién con el boton "select",
que nos permitird ver tam-
bién nuestros objetivos en la
misién y toda la informacién

Hasta el mas miimn
detalle

«A pesar que nuestros personajes y la mayorfa de
enemigos tienen un tamafo en pantalla relativa-
mente reducido, el equipo de programacion ha

Mal rollo si piensas pasarte esto sin usar la
magia o un buen arco. y

£z plAyRDYD

sobre nuestro personaje».

4 Aunque poco se puede explicar con esta ima-
gen, os prometemos que el aspecto de los arbo-
les movidos por el viento quita el hipo.

Tecnologia al servicio de la diversidn

El apartado gréfico de Baldur’s Gate: Dark
Alliance es francamente espectacular. El disefio
de los escenarios y los objetos localizados en él
ya son dignos de elogio por si solos. Sin
embargo, verlos en plena lucha con enemigos
perfectamente disefiados y animados, rodeados
de fenémenos atmosféricos, efectos de luces
creados por los conjuros magicos y todo ello a
una tasa de animacion altisima, realmente
impresiona gratamente. El trabajo con las luces
y las particulas permite disfrutar de grandes
espectaculos que parecen sacados de una exhi-
bicién de fuegos artificiales.

o

o
- — T
El modo para dos jugadores resula S8e
tremendamente divertido. i) K

e

El sonido también destaca por su cuidado dise-
no. Las musicas cambian segun la zona Yy mues-
tran una gran cohesién con la aventura. Los gri-
tos de los enemigos y demas efectos de lucha
ambientan adn mds nuestras batallas. Destaca
también el excelentisimo trabajo de doblaje, que
sélo tiene algunos problemas de coordinacién
€n algunas conversaciones. A destacar especial-
mente el hecho de que se haya recurrido a un
estudio de doblaje profesional (con algunas
voces que nos resultaran conocidas) y el excelen-
te trabajo a la hora de representar a los diferen-
tes personajes con didlogo.




Efectos
especiales

«Lluvia, nieve, luces,
ondas en el agua...
Un abanico de efectos
visuales que encandi-
lan al mas pintado y
hacen vivir la aventu-
ra de una forma mas
intensa. Nada se ve
"cutre" o hecho sim-
plemente para salir
del paso. Todo el
apartado grafico
muestra una consis-
tencia con un montén
de detalles dignos de
elogio».

los enemigos se acercan. v

La espada flamigera se enciende cuando

T NN .
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Desarrollo: Snowblind Studios
Distribuidor: Virgin Interactive
Género: RPG

Jugadores: 1-2

Origen: USA

[} G ran juego con enormes dosis de

accién y una magnifica historia
bien desarrollada, que nos lleva por los
mundos fantasticos del clasico
Dungeons & Dragons. Una puesta en
escena magnifica, con graficos sober-
bios, una buena banda sonora y un
doblaje casi cinematogréfico (a pesar de
algunos problemas de sincronizacién
con los personajes). Pero todo esto no
seria suficiente'si no contara con una
Jjugabilidad altisima y un modo coope-
rativo para dos jugadores, que lo con-
vierte en otro de los juegos imprescin-
dibles para cualquier buen aficionado.
No defraudard a nadie. Palabrita del
nino Jesus.

[Crazy Spify)

A «lLa taberna de la elfa cantora», el inicio de
nuestra aventura.

Disefio 100% genial

Lo que mdas destaca del juego es... itodo! Son
un montoén de detalles que por si solos no
acabarian de ser demasiado espectaculares,
pero unidos muestran un buen trabajo de
disefo previo a la programacion.

Un ejemplo: el hecho de encontrar un lugar
para grabar justo antes de un encontronazo
dificil y el hecho que se pueda grabar en
menos de 5 segundos bastan para valorar el
detalle de facilitarnos las cosas a los jugado-
res.

Otro detalle: el tan famoso efecto del agua se
lo podrian haber ahorrado. Una simple textura
de agua con un poco de espuma alrededor de
los personajes podria haber cubierto el expe-
diente. Pero ver una onda de agua que te da
a entender que detras viene un bicho no se
puede hacer con un sistema grafico simple.
Un simple detalle grafico que parece una vir-
gueria pero que en el fondo anade tensién al
juego.

Y no hay dos sin tres: la historia principal,
desarrollada en varios capitulos con sus
correspondientes monstruos finales, cuenta
con diversas mini-misiones que aunque estan
relacionadas con la trama, no tienen porque
realizarse todas para finalizar el juego.

Este detalle ofrece més cancha al argumento
al ramificarlo, dado que, como suele ocurrir
en las partidas normales del D&D clasico de
mesa, las historias suelen ser muy lineales y
podrian haber sufrido de una falta de interés
por parte del jugador.

Tampoco podemos olvidar el perfecto control
que conseguimos con nuestro mando,
pudiendo acceder al cambio de armas, conju-
ros y toma de pociones de forma sencilla y
mediante teclas rapidas. Los personajes res-
ponden muy bien a nuestros movimientos
con el mando y muestran una gran rapidez a
la hora de reaccionar.

Y que decir del modo dos jugadores, en el
que los piques por conseguir todo el oro o las
mejores armas se suceden durante toda la
partida. Un modo altamente recomendado
que alarga la vida del juego hasta lo indecible.
Podriamos hablar paginas y paginas de estos
pequenos detalles y de este juego, pero como
no tenemos mdas espacio y el director esta
empezando a ponerse violento, mejor vamos
concluyendo. Baldur's Gate es simplemente
genial, ideal para cualquier persona que dis-
frute de los RPGs y/o de los mata-mata.
Pideselo a los Reyes Magos... m

® Por fin nos llega una de las «secue-

las» méas esperadas para PS2.
Inicialmente aparecido para PC, en
esta «segunda parte» se ha comenza-
do totalmente de O aprovechando
notablemente las capacidades de
nuestra consola. Baldur’s Gate, Dark
Alliance nos ofrece unos gréaficos a
detallistas y de una calidad sublime.
El resto de componentes tipicos de
un RPG, nos ofrecen horas y horas
de juego superando todas las prue-
bas que se nos vayan cruzando, y
todo con la facilidad de leerlo y escu-
charlo todo en un perfecto castella-
no. Un titulo imprescindible para los
amantes de este género.

[Spachipman)

[} Pese a lo gue muchos pudieran

pensar en su dia, este Dark
Alliance no es un juego de PC rever-
sionado a consola, sino un juego
totalmente nuevo, que mezclando
caracteristicas del propio Baldur's
Gate y el Diablo a logrado alcanzar
un nivel de calidad extraordinario y
con jugabilidad consolera a prueba
de bombas. Gréficos espectaculares,
multitud de efectos de luces y gene-
racién de particulas, una historia de
leyenda y una duracién antoldgica.
Este titulo tiene todas las cualidades
que un juego necesita para hacerse
imprescindible, tanto si eres rolero

como si no.
[Neo)

Una increible aventura para nuestra
consola que ofrece todo lo que Diablo
no tenia. Un juego realmente imprescin-
dible para tu coleccién.

[Redaccién]
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«Los programadores de Cristal Dynamics han
incluido en el juego una serie de "extras" de lo
mas interesantes. La historia del primer juego con
guiones y la F.M.V. de la intro, bandas sonoras de
ambas partes, bocetos, "renders"... todo un lote de
regalos para los "fans" de la saga, completamente
en cristiano. Asi da gusto».

Y pl AY EDYD

l aventura de ser inmortal... ......

omo muchos de vosotros recordaréis, la
Cprimera parte de esta saga vampirica apare-
Ci6 hace un par de afos en PSOne (también en
Dreamcast y PC). En ella conocimos la draméti-
ca historia de Raziel, un caballero vampiro al
servicio de Kain arrojado a las profundidades
del abismo por su sefor y rescatado de su fatal
destino para consumar su venganza.
La historia de Legacy of Kain: Soul Reaver 2
retoma el hilo de la historia como si de un seri-
al se tratase. Esta vez Raziel conocerd su noble
pasado en Nosgoth a través del Chronoplasto,
Jjusto antes de que Kain lo reclutara para su
gjército. Un argumento repleto de giros y sor-
presas en el que tendremos la posibilidad de
conocer también el pasado
de Kain y en el que
muchas preguntas veran la
luz. Si alguien se perdié la
primera parte que no se
preocupe porque los res-
ponsables de Crystal
Dynamics han incluido una
serie de extras que contie-
nen toda la historia acon-
tecida en Soul Reaver.

Si I farmula funciona,
épara qué cambiar?

Definir este juego resulta controvertido ya que
combina combates en tiempo real, estrategia,
puzzles, un argumento denso y sobretodo
mucha exploracion.

El esquema que sigue es bastante lineal: hablas
con otros personajes, investigas, luchas y de
tanto en cuanto resuelves algun acertijo. El con-
cepto de juego es bueno pero la exploracion
continuada y la reiteracién de enemigos resulta
algo pesada. Recorrer inmensos parajes ameniza-
dos con enemigos no acaba de llenar los
muchos tiempos muertos a pesar de ofrecer
enfrentamientos con magias, armas blancas,
peleas cuerpo a cuerpo y algunas escenitas
«goren.

Tampoco resulta demasiado divertido moverse
por escenarios oscuros sin pistas claras ni un
mapa, hecho que provoca confusiones y largos
ratos de parén. Se puede clasificar de juego
paras expertos y pacientes ya que los largos dié-
logos no se pueden saltar. O te dejas seducir
por el argumento o lo acabas dejando al cabo
de una hora. No hay vuelta de hoja.

No es un titulo de accién frenética ya que sigue
a rajatabla las premisas de Tomb Raider, pero
vale la pena superar las 15 horas de juego para
quedar atrapado por su argumento y por su sor-
prendente final.

Espectaculo visual

«Graficamente Soul Reaver 2 es de lo mejor
que hemos visto en PS2. Las texturas estan
perfectamente aplicadas y poseen una calidad
envidiable. Los efectos de iluminacién son sen-
cillamente increibles y resaltan a la perfecccion
el ambiente mistico y sobrenatural que des-
prende este magnifico juegox.




htaques de largo alt:anl:E

«En Soul Reaver 2 no todo son peleas a capa y espada. Si ya jugastéis a la primera entrega, os acordaréis
que también podemos atacar a nuestros enemigos a distancia haciendo uso de la magia, un toque “rolero”
muy interesante que completa sin més si cabe las posibilidades de movimiento y ataque que nos ofrece el
juego. Basta con apretar el boton R2 y el [/, para efectuar una descarga de energia capaz de lanzar por

los aires a cualquier bicho malo que nos quiera hacer pupita. Utilizad el punto de mira para que no se os
escape vivoy.

Moebius tiene gran
peso dentro de la
trama... .-

|

Raziel se ali-
menta de las
almas que
deambulan
por el mundo
espectral.

A ;Venid
por mi,
incautos!
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Mundaos paralelos...

«Igual como pasaba en la anterior entrega
podemos cambiar de dimension a placer. En el
mundo espectral podremos atravesar verjas y
realizar acciones que en el mundo fisico no
podemos llevar a cabo. Como se puede observar
el efecto de "Morphing" es impresionante».

ficha_técnica

& Titulo: Legacy of Kain: Soul Reaver 2
Desarrollo: Crystal Dynamics
Distribuidor: Proein
Género: accion

: Jugadores: |

| Origen: USA

@ tra secuela que da el salto a los
O 128 bits y que vuelve a dar en
el clavo équién fue el valiente que
dijo que segundas partes nunca fue-
ron buenas? Seguramente alguien
que no tenfa una PS2.

Soul Reaver 2 te ofrece una aventura
que tiene de todo: accién, historia,
puzzles... una juego completisimo.a
pesar de que abuse un poquito de la
exploracion. Hay que.decir, de todas
formas, que no se trata de un juego
asequible para todo el mundo ya
que requiere tiempo, paciencia y
bastante aficién al género. Un juego
excelente, doblado al castellano y
repleto de extras.

[Prometeo)

<* Escenarios enor-
mes, arquitectura
espectacular, tex-
turas asombro-
sas...

'Mundos paralelos...

La ambientacion y el trabajo en las escenas de
video en 3D son de una calidad increible.
Soul Reaver 2 hace uso de unas de las mejores
texturas jamas vistas en nuestra consola, con
vidrieras y elementos arquitecténicos dignos
del mas reputado ingeniero. Marmol, marfil,
‘porcelana, tela, madera... infinidad de materia-
les recreados con gran fidelidad desfilan ante
nuestros ojos.

Mencién especial para el impresionante aspec-
', to en 3D de los personajes dotados de una

| 'sincronizacion de movimiento muy realista.
Una animacion fluida y creible redondea un

| apartado técnico cuidado hasta el mas.minimo
‘detalle con efectos especiales que impresiona-
| ran a mas de uno (la Segadora de Almas es
una prueba de ello). Sélo hace falta ver la cali-
dad de nitidez de las FMV que aparecen en el
Juego. Sensacional el uso de efectos de luces y
deformacién del entorno cuando cambiamos
de dimension («morphing») o Ia sensacién de
«vértigo» de algunos planos que le da un
toque muy cinéfilo a la historia.

Un apartado excelente que peca de algunos
momentos de «clipping» (los enemigos traspa-
san las puertas).y en un abuso de los escenarios
oscuros (a pesar de que su justificada presencia
crean una sensacion de pérdida y reiteracion
excesiva).

El . apartado sonoro es una delicia para los
oidos. Un argumento tan denso Y enrevesado
se entiende comprende gracias a un doblaje en
de gran calidad que encaja a la perfeccidén con
cada personaje.

La banda sonora acompana perfectamente con
piezas sinfénicas y Iigubres, sonidos de viento y
érganos de iglesia que traen a la memoria al
mitico Castlevania.

Puede que no llegue a la altura de otras super-
producciones pero el resultado es sobresaliente.
Los efectos de golpes, pasos, gritos y lucha,
éncajan a la perfeccién con el sobresaliente
apartado técnico.

Los amantes de la aventura tienen una cita obli-
gada en su tienda habitual para adquirir este
titulo. Seguidores del gatillo rapido abstenerse m

EE playRDYD

pesar de que la mayoria de las

veces las segundas partes no sue-
len ser buenas, no es el caso que nos
ocupa. Tanto el apartado grafico
como el'sonoro gozan de un buen
nivel, al igual que la jugabilidad.
Todos estos elementos nos aseguran
un buen numero de horas de juego.
La traduccion y el doblaje al castella-
no, sin llegar a ser ninguna maravilla,
estan a la altura, aunque en ocasio-
nas el movimiento de la boca no esta
sincronizado. También podemos des-
tacar el conjunto de bonus que apa-
recen en el DVD como las canciones
de la primera parte, historia de los
personajes, etc...

[Spachipman)

@ | héroe espectral del mundo de las
tinieblas, Raziel, sigue con su afan

de venganza para derrocar al maligno
Kain de su demoniaco trono.
Todos los elementos que le hicieron
triunfar, o fracasar, segtin se mire, per-
manecen INtactos en esta segunda
entrega. Eso sf, con unos cuantos ana-
didos como pueden ser una animacion
mas cuidada del personaje central, la
posibilidad de realizar nuevos movi-
mientos o la nueva trama argumental.
A pesar de todo, lo mas destacable del
Jjuego es el apartado gréfico tan cuida-
do sobre el que se ha construido el
nuevo imperio del mal.

[Neo)

Pocas novedades en la jugabilidad pero
una evolucién considerable en el apar-
tado técnico hacen muy recomendable
este titulo.

[Redaccién)




: vplAy__rJI;vo

TR

V Dirigain

© [Eva) Dederlan hadbemoz empkodo on ¢f aLalte
! piincpal

Todn habrin widn ditinin

Guerra por la paz. ...

Varias escenas de FMV nos iran introduciendo en la

buena
trama

argumental

Los escenarios, incluidas las edificaciones
enemigas,
tienen un
aspecto

bastante
simple. »

ace pocos meses os hablabamos de un juego desarrollado en el

Reino Unido por Candem para la propia Sony. En aguel momento
nos parecié algo flojo, y después de ver la review os lo podemos confir-
mar. Dropship no aporta nada nuevo y, a pesar que cuenta con algu-

nas virtudes, destacan mas sus defectos.

El juego nos sitlia en un futuro cercano como miembros de la Fuerza
Unida por la Paz en lucha com un grupo de terroristas armados hasta
los dientes que pretende deshacer la paz mundial.

Lo mas plus

Lo no tan bueno

Como aspectos positivos destaca la excelente
puesta en escena a nivel argumental del juego.
Una historia muy bien desarrollada que a pesar
de ser lo de siempre (ejercito bueno contra
ejercito terrorista malo), consigue atraer el inte-
rés del jugador gracias a un buen diseno con
objetivos variados que nos permitiran participar
en misiones aéreas (a bordo de diferentes
modelos futuristas de avion) y terrestres (sobre
vehiculos blindados de combate).

También destaca la amplitud de los escenarios
y el apartado sonoro, con las voces (dobladas
perfectamente al castellano) que ilustran el
desarrollo de las misiones con las conversacio-
nes entre los diferentes miembros de nuestras
tropas.

Protege los Liftars.

El apartado grafico es totalmente mediocre y
lleno de imperfecciones. Las texturas son
pobres y excesivamente repetitivas, existiendo
ademas algunos problemas en la creacion de
poligonos que van formando las irregularida-
des del terreno. Por otra parte, el diseno de
las unidades militares es simplemente correc-
to, con un aspecto bastante cuadrado y falto
de realismo. Por otro lado existen fallos cla-
MmOorosos, COmo tener que cargar en nuestro
Dropship (una especie de avién mastodontico
de carga y combate) un vehiculo que es mas
alto que la entrada trasera de la aeronave,
con la consecuente desesperacién al compro-
bar como entra sin inmutarse.
También el control de las unidades aéreas es
bastante tosco. En el modo estacionario
(manteniéndonos en un
punto fijo como si de un
Harrier se tratara) es muy
bueno. En cambio, en el
modo de vuelo normal
virar se convierte en una
odisea mas propia de un
avién de acrobacias que
de un avion de combate.
Por ultimo, lamentar la falta de opciones y
modos de juego.
En definitiva, un titulo bastante flojo, apto
tan solo para los fanaticos de los juegos
de confrontaciones militares m

A

Por el cielo

«Dropship combina misiones aéreas y misiones
terrestres a bordo aviones futuristas y vehiculos

militares blindados».

ficha técnica
Titulo: Dropship Género: accion/arcade
Camden g es: |
Development Studio Origemn: Reino Unido
Distribuidor: SCEE

@ Titulo muy flojo graficamente hablando. A

| pesar de una historia muy bien desarrollada
y de sus misiones variadas que combinan la
simulacion aérea con los combates terrestres, el
control de las aeronaves.es bastante brusco y
existen pocas opclones y modos de juego. Si
algun dia llega la segunda parte esperamos que
mejoren sus puntos flacos, ya que podria haber
sido un buen juego.

(Crazy Spify)

(Zender) [Gilliam)
jugabilida
s
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fI'IIIHS dventura, humor y mucho mas. ....

|

. A iiDioS'mio, que me ha pasado!!

TRAE EL JUEGO DE Los dos pérsonajes protagonistas del juego

parecen sacados de una pelicula de Disney.
Incluso el guién también podria ser suyo. Jak es
un chico fuerte y bastante mas cauto que su
amigo Daxter el cual, tras caer en un recipiente

do todavia, también tendran que activar todos
Y cada uno de los portales magicos que hay en
la isla para que el sabio del poblado pueda

devolverle la forma humana a Daxter. Durante
nuestro ajetreado viaje nos encontraremos con

PLATAFORMAS QUE UNA

CONSOLA coOMO LA PS2

NECESITABA. SE ACABSO SAL-

TAR NIVEL TRAS NIVEL -

lleno de Eco Oscuro, quedd transformado en
comadreja. Después de tan fatidico incidente
tendran que ir a pedir ayuda al sabio de la aldea
pero, como la mala suerte no les ha abandona-

toda clase de personajes que nos ayudaran a
conseguir nuestro objetivo. Pero no os penséis
que lo haran gratis, porque de interesados esta
lleno el mundo, incluso en los videojuegos.

HASTA LLEGAR AL ENEMIGO

FINAL DE TURNO Y

NO PODER ACCEDER

A'MAS ZONAS DEL

JUEGO HASTA QUE

COMPLETEMOS LAS

ANTERIORES

«Para atravesar algunos trechos bastante complicados o simplemente grandes distancias, no siempre tendremos
que ir andando. En barco, ascensor, en moto voladora, o utilizando los portales mégicos una vez hayan sido acti-
vados, recorreremos grandes distancias sin realizar tantos esfuerzos Y, sobretodo, sin correr tantos peligros».

PORQUE... AQUi LLEGA

JAK & DAXTER.

<;jPara lograr atravesar el camino de lava debe-
remos evitar tocar el fuego durante largo
rato, porque si no...

¢Echamos una carrerita? v

) pl Ay EDVD
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Enemigos no muy «finales»

«Jak & Daxter es revolucionario en cuanto a que ha eliminado los tediosos ,
momentos de carga de niveles. Una muestra de ello son los tipicos enemigos que /) lena de bombas es peligrosisimo, pero muy
nos suelen fastidiar al final de todos los niveles en casi todos los juegos de pla- ' " || divertido.

taformas. En Jak & Daxter dejan de ser eso, enemigos finales, y se convierten en 1
simples dificultades del recorrido que deberemos solventar para poder avanzar. Ni
mucho menos nos las encontraremos en todas las zonas. Y es que no hay nada
como ir hacia delante y no hacia atrés, como los cangrejos. ;No creéis?».

Un paso adelante
<«Los peligros que nos depararan las montanas

La aventura que tendremos que llevar a cabo . ; 4 e N nevadas solo los sortearan los mas osados. v
en este divertido juego, nos obligara a reco- ‘ '
rrer todos y cada uno de los rincones de la

isla donde residen nuestros personajes, pero
para ello, no accederemos primero al nivel de
la playa o después al del poblado, sino que
todas las zonas del mapa estan completamen-
te unidas entre si, y podemos visitar cualquie-
ra de ellas, bajo cierto orden por supuesto,
pero con mucha libertad de movimientos.
Ademas, como generalmente no cogeremos
todos los objetos de las dreas la primera vez
que las visitemos, nos vendra muy bien

poder escoger a cual de ellas regresar para
conseguir, por ejemplo, el nimero de baterias
necesario para acceder a una nueva zona.

Para facilitarnos dicha labor, la de encontrar
objetos, a medida que vayamos avanzando
podremos acceder a una especie de geisers de
diferentes colores, llamados Eco, que nos daran
un poder en concreto durante un corto espacio
de tiempo. Entonces el Eco azul nos dara
mucha mas velocidad a la par que nos hara
magnéticos (para atraer objetos), el amarillo
nos permitira lanzar bolas de fuego para elimi-
nar a nuestros enemi-

gos a distancia, el
verde nos rellenara la Evita que las ratas
atrapen las setas y
obtendras una sucy-
lenta recompensa.

vida y el rojo nos
otorgarad mas fuerza.
Vamos, que si a éstas
habilidades tempora-
les, les sumamos
todos los movimien-
tos que Jak es capaz
de realizar, este juego
podria rivalizar incluso
con los personajes de
Tekken en lo que a
variedad de movi-
mientos se refiere.

estara esa
maldita
bateria?

DESRLONVEN DS ~Yor «Uno de los objetos mas
COSECHADORES DE ECO i importantes que tendremos

que conseguir son las bate-

THREN COMPLETADH - -
. rias, las cuales seran las

(’ L | encargadas de dejarnos
continuar la aventura en
determinados momentos. Para conseguirlas tendremos que realizar mil y
una hazafas, que pueden ir desde evitar que unas ratas se coman las
setas de un campesino, hasta ganar una carrera contra el crono, utilizan-
do la moto voladorax.

playEDVD ENEE
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Un entorno !Il'ﬂﬂﬂll inreible

El motor grafico de Jak & Daxter es uno
de los mas increibles de cuantos hemos
tenido el honor de presenciar en PS2,
aunque no por eso esta carente de
pequenos fallos, como puede ser la desa-
paricién de algun elemento del decorado.
Pero no os preocupéis que esto sélo ocurre
muy de vez en cuando. La gran mayoria de i
las veces lo Unico que vamos a ver es un mundo
lleno de colorido y variedad de entornos, como
pueden ser cuevas, playas, selvas, volcanes de
lava o montanas nevadas. Pero lo més impresio-
nante de todo es que no tendremos que esperar 4
ni una sola carga durante la partida, ya que todo
el juego se cargara a medida que avancemos, y
no cuando vayamos a entrar en dicha localiza-
cién. A parte de la solidez del entorno, también
observaremos un nimero
altisimo de personajes y B
enemigos, recreados a par-
tir de unos disenos muy
elaborados y una buena
cantidad de poligonos, que
haran el juego realmente
divertido.

En el apartado sonoro, a
parte del buen nivel que
alcanza la banda sonora, |
con melodias variadas con
mucho ritmo, tenemos

que destacar el excelente doblaje
que ha realizado la distribuidora,
contratando dobladores profesio-
nales para dar vida a todos los
personajes del juego.

A grandes rasgos podemos decir
que estamos ante un plataformas
de nueva generacién, con un
desarrollo muy trabajado y una
calidad como para quitarse el
sombrero m

:
1
|
i
L

-~

2
-«

y il
‘f‘ fk\

' i JEstoy
f’ n's :

confundido

«A primera vista, Jak and
Daxter puede parecer un
' simple plataformas 3D como
tantos otros. Pues bien, una
vez hemos empezado
a jugar nos damos
cuenta de que no es
asi, sino que esta-
mos jugando a una
aventura muy plata-
formera, porque ten-
dremos que averi-
guar qué quieren los
personajes de la
isla, ir de un lado a
otro realizando
misiones, e incluso,
omprar objetos.».

Wt

El control de Jak-

«Aprender a realizar todos los movimientos de nuestros’per-
sonajes es el principal objetivo que debemos abordapfya que
muchos lugares que parecen inaccesibles a primera’ vista, se
vuelven tremendamente asequibles cuans
do sabemos como llegar hasta ellgs:
Pensad que podremos hacer todos los
movimientos desde el inicio'de la
aventura, asi que es mas gue reco-
mendable practicar un poqui-
to antes de empezar».

jcha técnica
Titulo: Jak and Daxter
Desarrollo: Naughty Dog
Distribuidor: SCEE
| Género: plataformas
| Jugadores: 1
| Origen: Japon

® Jak & Daxter es un juego realmente

divertido y uno de los pocos que
puede gustar a todo el mundo, por-
que a parte de ser un fantéstico plata-
formas, también es una gran aventura
en la que tendremos que resolver difi-
ciles retos y encontrar mil y un obje-
tos para poder ayudar a Daxter, todo
ello aderezado con togues de humor,
que siempre se agradecen.
Ademas, dispone de uno de los engi-
nes graficos mas sélidos y atractivos
de todo el catalogo de PS2, una bri-
llante banda sonora, la traduccién es
fantastica, y nos divertird durante un
largo periodo de tiempo si queremos
completario al 100%.

[Neo)

o Los creadores de Crash Bandicoot
vuelven a la carga con otro gran
juego que no sélo innova en el género
de las plataformas inclindndose de una

forma evidente hacia la aventura,
donde debemos llevar a cabo pequenas
misiones interactuando con los aldea-
nos del lugar, sino que ademés lo hace
tecnolégicamente, porque no recuerdo
haber jugado nunca a un juego que
prescindiese de cargas para avanzar
entre niveles. De hecho en este juego
no existen niveles, sélo un mundo
enorme por descubrir. El Unico «pero»
es el aliasing que no empana para nada
la espectacularidad de sus gréaficos.

(Gilliam)

@® ; Quién dijo que Naughty dog sélo
sabia hacer secuelas de Crash

Bandicoot? Seguramente alguien que
no se ha molestado en probar su Ulti-
ma creacion.
El nuevo tandem formado por Jak y
Daxter ha cautivado a propios y
extranos gracias a su adictivo y varia-
do desarrollo que engancha desde la
primera partida sin tiempos de carga.
Un interesante argumento y un exce-
lente apartado técnico colocan a esta
«extrana pareja» en lo mas alto de las
plataformas en 3D. Un titulo apto
para todo el mundo y que resulta
ideal para estas fechas.

[Prometeo)

Divertidisima combinacién de platafor-
mas y aventura que nos ofrecera
muchas horas de diversién. Un acierto
apto para publicos de todas las edades.
[Redaccion]
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El guerrero del ciberespacio

«Existen diferentes formas que adoptara el ser cibernético que dirigimos a través del juego. Estas dependeran
de nuestro nivel de vida que se establece con un sistema de diferentes niveles. En el més bajo somos una sim-
ple "bola" y a medida que subimos de nivel se va "humanizando" cada vez mas a la vez que los ataques son

més potentes».

Pasado y futuro

«El disefio de los escenarios en Rez es
realmente atractivo, combinando una
estética tecnoldgica (que recuerda en oca-
siones a Tron) con motivos tradicionales
del Egipto faradnico o elementos orienta-
les y de la arquitectura clasica».

(Gilliam)

- Itimamente el mundillo de los videojuegos
se nutre de conceptos utilizados hasta la
saciedad, o saturando el mercado de secuelas o
de refritos de juegos de éxito como Metal Gear
Solid agotando el grado de satisfaccién del afi-
cionado que ve ante sus ojos desfilar una y otra
vez mas de lo mismo. La excepcion: Rez.

Revolucion audiovisual

Pocas veces se da el caso de juegos que rompen
con todo, y este es el caso del juego que nos
ocupa, un titulo desarrollado por UGA (United
Game Atrtist) liderado por Tetsuya Mizuguchi
(Sega Rally, Space Channel n° 5) que ha decidido
demostrar a todo el mundo que los videojuegos
son también arte.

Rez no deja de ser un matamarcianos en el que
deberemos disparar a todo aquello que se
mueva, pero con un concepto audiovisual nunca
visto. Los graficos mezclan vectores y poligonos
sin sombreados, de forma que el jugador tiene la
sensacion de participar en un viaje lisérgico muy
al estilo del viaje final mas alla de Jupiter del cla-
sico cinematogréfico 2001: una odisea del espa-
cio. El sonido va aun mas alla, convirtiéndose en
un elemento interactivo para el jugador. El efec-
to de disparar, los impactos a los enemigos y la
variedad de éstos, permiten crear diferentes rit-
mos creando una novedosa y atrayente simbiosis
entre musica y accion desenfrenada.

Jugabilidad no tan revolucionaria

El manejo es extremadamente sencillo. De hecho
nos limitaremos a dirigir el cursor del que dispo-
ne el «protagonista» para apuntar y disparar a
los cientos de enemigos que aparecen en panta-
lla. Como todo buen shoot“em up, dispone de
un sistema que nos permitird en un momento
dado eliminar a todos los enemigos de la panta-
lla. Su nombre: «overdrive» (si, como los ataques
especiales de Final Fantasy X) y lo vemos repre-
sentado en una barra situada en la parte inferior
derecha de la pantalla que nos permitird acumu-
lar varios de estos ataques, imprescindibles para
los momentos de mayor «trafico espacial».
También disponemos de la posibilidad de incre-
mentar nuestro poder y nuestra resistencia, ade-
mas de mejorar la apariencia fisica del «ser ciber-
nético» que manejamos.

Gracias a unos objetos poligonales de color azul
que obtenemos después de eliminar a una serie
de enemigos.

Como valorar este juego resulta ciertamente difi-
cil. Por un lado nos da muestras de una notable
innovacién, pero por otro la jugabilidad no con-
sigue mantenerse a ese nivel. En cualquier caso
Rez es un juego que con seguridad satisfara a
los amantes de la musica electronica y agobiara
a los detractores.

Un juego notable para los que no ponen pegas
a vivir nuevas experiencias =

ITn tutorial realmente Gtil. v Vi

<Al cam-
biar de
«layer»
todo el
escena-
rio sufri-
ra

A El modo «viaje». Para
los que quieran disfru-
tar sin «mojarse».

especta-
culares
cambios.

|os enemigos finales

«Cada fase esta compuesta por 10 layers. En el
altimo se encuentra el enemigo final, sin duda lo
mejor de cadawnivel porque rompe con lo lineal de
la jugabilidad. Espectacularidad y dificultad son
las palabrasique mejor lesvdefinen, sobretodo
paruge nunca sabrasgexactamente ‘@ntra qué estas
luchando. "

ficha técnica

Titulo: Rez Género: shoot'em up
Desarroliador: UGA Jugadores: |
Distribuidor: SCEE Origen: Japon

playAbyD

@ Rez consigue crear un efecto casi hipndtico
al fusionar graficos dignos de un estado
alucinatorio con la creacion musical que nace
de la destruccion de enemigos, convirtiéndo-
nos en una especie de DJ’s ciberespaciales.
Grandes dosis de originalidad formal y jugabi-
lidad tipica del mas puro género shoot'em
up. Los que no comulguen con la musica
techno abstenerse.

(Gllllam]

(Prometeo) (Zender)

grafi jugabilida
l'w]‘f‘l (4 /‘Jd

V54
1" 7
® @ 7
originalidad sonido
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EL MEJOR JUEGO DEL ANO

(¥ UNO DE LOS MEJORES

DE TODO EL CATALOGO DE PS2)

neros de géne-
ro, Como
puede ser el
reciente Silent
Hill 2 o Ia
popular saga
Resident Evil,
ya que en el

LLEGA ESTAS
NAVIDADES DE LA
MANO DE CAPCOM.

DeEviL MAY CRY

Cuando Dante nfada, mas vale

ATERRIZA CON UNA ’e
/
estar muy pero que muy lejos. v

de Capcom,
Nuestro prota-
gonista sera el
encargado de
erradicar de la faz de la tierra a
un demonio capaz de poner en
peligro a toda la humanidad.
Para conseguir su propdsito,
Dante, que asi se llama nuestro
personaje, se adentrara en una
inmensa fortaleza eliminando a
diestro y siniestro a todo bicho servidor del
demonio que lo distraiga de su labor. Ya sean
combates a vida o muerte o puzzles, bastante
faciles por cierto, no habra nada que inquiete a
este ser mitad hombre mitad demonio.

FUERZA IMPRESIO-

NANTE, PERO NO

TANTA COMO LA QUE
PODRIA HABER TENIDO| |
DEBIDO A UNA CON-
VERSION UN TANTO

DECEPCIONANTE.

8

Rayo o
fuego

«Cualquiera de las dos W .
armas blancas que Dante v

\ es capaz de utilizar ten- & 1 ) .‘,L
v drén una labor esencialen g, ¥ Lie
segln que situaciones. * v
Eligrigndg bienique arma |

ilizar mos ahorraremos;’
M un continue, y abi
podfemos dedicar las

almas que recolectem
otros elementos mas
importantes.».

ool +

+ Cuanto mas
tiempo tenga-
mos a nuestro
enemigo en el

" aire, mejor sera

¥ la recompensa

EZ1 plAyRDYD

" Devil May Br

n“m- [Neo)

nuevo universo
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f,

' mejay es.no dejarles respijar v

El terror de los demonios

Para poder combatir el mal que amenaza al
mundo, Dante esta provisto de unas cualidades
que lo haran un enemigo realmente dificil de
batir. Nada mas empezar la partida tendremos a
nuestra disposicion un par de pistolas de lo mas
Gtil, con municién ilimitada, y una espada algo
mediocre, pero que pronto cambiaremos por otra
con poderes demoniacos mucho mas poderosa.
A medida que avanza la aventura de Dante podra
hacerse con un mayor y mejor arsenal: una esco-
peta, un potente lanzagranadas o unos punos de
fuego tremendamente demoledores, llamados
Ifrit, que otorgaran a nuestro protagonista el
poder del fuego.

A parte de las armas también dispondra de una
buena cantidad de movimientos de lo mas practi-
Cos, tales como saltar en las paredes o dar volte-
retas para esquivar los atagues enemigos, pero Io
mas importante, es que todos estos movimientos
los podemos realizar mientras acribillamos a bala-
ZOs a nuestros enemigos, consiguiendo una juga-
bilidad muy dindmica y espectacular.

A lo largo de toda la aventura no nos dardn casi
ningun respiro, atacandonos de forma casi conti-
nua en cualquier lugar y en cualquier momento.
Hordas de marionetas asesinas, fantasmas con
tijeras kilométricas, reptiles enormes o un simpati
co felino que adopta mil y una formas nos ataca-
ran repetidas veces haciéndonos pasar largas
horas de diversion.




Stinger Level |

Titulo: Devil May Cry
Desarrollo: Capcom
Distribuidor: Electronic Arts
Género: survival horror/accion
| Jugadores: |

Origen: Japon

@® Como ya hemos repetido una infi-
nidad de veces, Devil May Cry es
un juego excepcional que posee
todas las cualidades que un usuario
reclama. Gréficos de pelicula, un ela-
borado guién, una jugabilidad
inigualable y muchas horas de juego.
En la version NTSC todo es mucho
mas rapido y por lo tanto ofrece una
accion mas desenfrenada, mas espec-
tacular y sobretodo mas divertida y
emocionante. Si no 0s importa que

Elige bien y viviras

a las sombras y el efecto de
niebla harén del apartado gra-
fico de Devil May Cry una ver-

«Si queremos tener alguna oportunidad de vencer ante la gran can-
tidad de enemigos deberemos pensar detenidamente los objetos
que debemos comprar, ya que algunos nos seran practicamente

dadera obra de arte. Realmente
increible.

Una pequena obra de arte

Todas las localizaciones donde transcurre el
juego estan perfectamente recreadas hasta el
mas minimo detalle y todo utilizando unas bri-
llantes 3D en alta resolucién, que a veces pare-
cen gréficos pre-renderizados. La variedad de
entornos es muy diversa, desde grandes salo-
nes hasta jardines e incluso un pequeno viaje
en barco. Por otro lado, todos los efectos de
luz crean un ambiente extrano, mezclando
tanto elementos tenebrosos como vegetales,
dependiendo de las estancias donde nos
encontremos. La generacién de particulas que
da vida al fuego de las antorchas y los demas
efectos graficos, tales como la sombra de
Dante son los encargados de demostrar el
potente engine grafico sobre el que estd cons-
truido todo el mundo de Devil May Cry.

La aplicacién de las texturas sobre algunos
enemigos también merecen mencién especial,
como puede ser la capa que recubre a los fan-
tasmas, que nos estremeceran de tal manera
que creeremos estar dentro del mismisimo
infierno.

La ambientacién sonora es inmejorable, y no
olvidemos que esta subtitulado al castellano.
En definitiva, Devil May Cry es un juego con
un apartado técnico increible y una jugabilidad
que fusiona a la perfeccién accién y puzzles,
convirtiéndolo en indispensable para cualquier
poseedor de PS2. m

La sombra del may
es alargada... v

indispensables mientras que los otros tan solo nos daran ciertas
ventajas en determinados momentos de la aventura».

«Los final bosses parecen totalmente invencibles,
pero atacando con paciencia en los puntos clave
seran historia en un abrir y cerrar de ojos. Lo
mas importante es no confiarse demasiado ya que
en un momento pueden acabar completamente
con tu vida».

hayan hecho una conversion PAL tan
nefasta como la del Onimusha, con
las insufribles bandas negras y una
mayor lentitud, sumadle un punto a
la nota final.

(Neo)

juego que combine tan bien espec-
taculo audiovisual con una jugabilidad
tan demoledora. Devil May Cry nos

f ofrece todo eso sin que nadie pueda
confundirlo con otro capitulo de la
saga Resident Evil de Capcom, aunque
el proyecto inicial de este juego iba a
ser otra secuela de esta popular saga.
Es salvaje, es violento y mola. Su nom-
bre: Dante, el nuevo héroe de la que
seguramente sera otra saga gloriosa
de Capcom. La lastima es que la com-
pania nipona sigue empenada en des-
cuidarse en las adaptaciones para el
mercado europeo. Franjas nejas y mas
lento. Paciencia.

® Pocas veces me he encontrado un

(Gilliam]

@ Uaauuul! serd la expresion mas
'comL’m de todo aquel que se aventu-
re a probar la penuitima maravilla de
Capcom. Devil May Cry mezcla concep-
tos de los survival horror y los beat 'em
up a la antigua usanza, arropado por
un intrigante argumento y toda la
potencia de una consola de nueva
generacion. Escenarios en 3D al mas
puro estilo Castlevania y musica canera
sirven de escenario ideal para las bata-
llas mas dindmicas y sangrientas jamas
vistas hasta ahora.

Una nueva obra maestra que a pesar
de correr a 50 Hz , descarga adrena-
lina a raudales. Hazte con él lo mas
rapido posible.

(Prometeo]

El juego mas salvaje jamas creado
para consola alguna. Presenta, eso si,
todos los defectos de una mala adap-
tacion PAL.

ré*icos
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(Redaccion)
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ESPALDADO POR LA

CRITICA YANQUI Y POR
SUS EXITOSAS CONVER-
SIONES, VUELVE EL MITO
DEL «SKATEBOARDING» PARA

REGOCIJO DE LOS POSEE-

DORES DE UNA PS2, ToNY

HAWK «RAILEA» DE NUEVO.

SE HA HECHO ESPERAR PERO

ESTABA CANTADO QUE LOS PRO-

GRAMADORES DE NEVERSOFT

IBAN A REALIZAR UNA SECUELA

DE SU OBRA MAGNA PARA LA

NEGRA DE SONY. A PESAR DE

PERDER LA FRESCURA DE ANTE-

RIORES ENTREGAS (POR SU

INNOVADOR CONCEPTO) ESTA ES

SIN DUDA LA ENTREGA MAS

JUGABLE, ADICTIVA Y BIEN REA-

LIZADA DE LA MITICA SAGA.

Scofe 1.820
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Vuelve el rey del deporte extremo. .......,

il

e iy

| Mismo perro con distinto collar

P

‘que deja al cabo de unas partidas a los mandos

A %{ uede sonar un poco fuerte pero es la sensacidn

- | de los mejores «skaters» del mundo. La calidad

€n todos sus aspectos es altisima pero los que
sean asiduos a este género notaran que no
estan viendo nada nuevo, aunque no por ello
menos apasionante.

Las opciones no varian practicamente: Editor
de pistas y «skaters», modo multi-jugador (via
red), versus, préctica, tutorial y por supuesto el
modo carrera. El modo online también estd
disponible cuando podamos conectar nuestra
PS2 a internet.

En el modo carrera recorreremos diversos paises
cumpliendo objetivos como si de un plataformas
se tratase. Misiones de los mas variopinto que
van desde realizar puntuaciones estratosféricas
con la tabla hasta recoger letras, atrapar ladro-
nes, despegar a un chico con la lengua engan-
chada a un palo, chafar calabazas, romper ban-
deras... toda una locura.

Para anadir mas morbo al juego, cada fase esta
repleta de «stats» una especie de «power ups»
para nuestro patinador que permiten mejorar
sus habilidades. Velocidad, Ollie, potencia de
giro y mejora del equilibrio son algunas de las
variables a mejorar.

Que no se preocupen los puristas del género
porque no se han dejado a un lado las competi-
ciones: pruebas a tres mangas de un minuto
cada una en la que nuestro personaje tendra
que demostrar que es el mejor a bordo de una
tabla, algo nada sencillo.

Como novedades principales destacan la mejora
de la jugabilidad, la velocidad de refresco de Ia
pantalla y la simplificacion para enlazar los com-
bos. La respuesta a los mandos resulta excepcio-
nal aunque sigue pecando de ir «por defecto»
hacia delante aunque no queramos, algo que
muchas veces provoca ataques de nervios en
pasos estrechos y dificulta la ejecucién de algu-
nas pruebas.

Como es habitual el nivel de dificultad es alto y
requiere mucho tiempo terminar el juego por
completo, algo que desesperard a mas de uno.

To catch air off of the ramp.
~ skate up the. ramp Jwhile
Iding down the ollie button ().

No dejéis de probar
el modo a dos juga-
dores a pantalla

partida. «Adictivoy
es la palabra que
mejor lo define.

Aun te
falta...

«Si es la primera vez que
tomas contacto con este
tipo de juego que no cunda
el panico. Tony Hawk 3
incluye un tutorial que
explica (en inglés, eso si)
como realizar todo tipo de
virguerias encima de la tabla. Muy recomendable».




EDIT SIKATER
«

ain limites....

Sensacional el trabajo realizado con los escena-
rios, repletos de obstéaculos con las que se pue-
den interactuar. Pantallas amplias y detalladas
que van desde fabricas, ciudades, suburbios,
aeropuertos y un par de parques en los que
lucirse (Tokio parece disenada por Ridley Scott).
La animacién de cada personaje esta realizada

con maestria y recrea a la perfeccion la respues-
ta del «skate» a cada movimiento. Cabe desta-
car las multiples y variadas caidas que

sufre nuestro personaje y que duelen sélo
verlas, salsa de tomate incluida.

Por contra, los escenarios resultan algo
simples y muestran defectos de «clip-
ping» y colapsos de camara, aunque son
«pecatta minutan.

Si algo se lleva la palma (aparte de su
endiablada jugabilidad) es la banda
sonora: Red Hot Chilli Peppers, Alien Ant
farm, Xzibit... entre otros imprimen un
ritmo sin igual a cada partida. Una
buena excusa para subir el volumen de
nuestro televisor para mal de los veci-
nos. Buena musica que no deja de lado
todo tipo de efec-
tos posibles sobre
una tabla, acom-
panados de voces
digitalizadas en el
mas perfecto
inglés.

En fin, si a alguien
no le queda dinero
para comprar mas
videojuegos y le
gusta este deporte
mas le vale que
empiece a ahorrar
porque vale la
penam

Sears SLOSN

 Grea tu

propio
universo...

«Y nunca mejor dicho
porque en

Tony Hawk 3 las
opciones son casi ili-
mitadas. Por ejemplo,
se puede crear al
"skater" ideal y vestir-
lo como le dé a uno la
gana, escoger el tipo
de tabla, forma de
patinar, etc. Por si
fuera poco podemos
disefas pistas a nues-
tra medida. No, si por
opciones no sera...»

o
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jcha técnica

Desarrollo: Neversoft
Distribuidor: Proein
Género: deportivo
Jugadores: 1-2 (modo online)
Origen: USA

Titulo: Tony Hawk’s Pro Skater 3

L ] Todo lo que toca Tony Hawk lo
convierte en oro y el salto a los
128 bits de Sony ha sido todo un
éxito aunque no resulte tan innova-
dor como-en. otras ocasiones.

lable adiccién, variedad y de un

dor o algun mini-juego oculto que
se salga del esquema de otras edi-

nos lo comemos con patatas). Se
han limitado a repetir una efectiva
férmula que sigue sin encontrar
rival. No podemos hacer otra cosa
que rendirnos a sus pies.

Sin embargo, a pesar de una inigua-

reputado apartado técnico, no incor-
pora ningdn modo de juego innova-

ciones (de momento el juego en red

(Prometeo)

un buen apartado grafico que consi-

var que dejamos manchas de sangre
en el suelo. El control es mas que
correcto, con un mangjo intuitivo y
sencillo, que permite hacerse con los

y dota al juego de una gran jugabili-

del skateboard. La tercera entrega

@ Buena apuesta para los seguidores
de Tony Hawk's Pro Skater cuenta con

gue transmitir mucho realismo. Incluso
cuando nos caemos podremos obser-

movimientos basicos en pocos minutos

dad. Ademés cuenta con varios modos
de juego y un interesantisimo sistema

para personalizar nuestro protagonista,
pudiendo modificar a nuestro gusto su

a Un ejemplo del
detalismo grafico
de Tony Hawk 3:
fijaos en la som-
bra de este «ska-
ter».

<Tony Hawk te

dad de pasar las
frias veladas
invernales desli-
zandote con el
monopatin. A

sa hawaiana.

ofrece la posibili-

pesar del frio, se
recomienda cami-

aspecto, ropa y accesorios.

(Crazy Spify)

nos encontramos, sin lugar a dudas,

en el mercado. La serie Tony Hawk
siempre ha dejado buen sabor de
boca, pero en esta oca
dad gréfica, una mejor maniobrabili-
dad y la variedad de escenarios y

al aburrimiento.
Y aln hay mas, la posibilidad en un

online, que alargaré todavia mas la

@ Los que disfruten con los juegos de
skate estan de enhorabuena porque

ante el mejor que se puede encontrar
n Ja gran cali-
misiones convierten no dejaran lugar
futuro no muy lejano de jugar al modo

vida de este juego. Un titulo excelente
para iniciarse en este deporte extremo.

[Gilliam])

dejaréis de rendiros ante sus encantos
en caso de probarlo.

Tony Hawk ha regresado y lo ha hecho
a lo grande. Amantes o no del skate, no

[Redaccién)
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Un juego con
muchas
posibilidades

«A medida que vayamos avanzando en el
juego nos iran informado sobre los diferentes
movimientos que podremos realizar cuando
estemos haciendo surf o esqui acuatico, tales
como giros de 360 grados, saltos mortales o
esquiar de espaldas. Todos ello hara de estos
niveles una verdadera experienciax.

EEl playRDYD

bi Soft aprovecha el éxito obtenido por la

pelicula de Disney para ofrecernos un vide-
ojuego dedicado al rey de la selva. Aunque
Tarzan Freeride nada tiene que ver con el film,
seguro que atraera a sus pequenos (y no tan
pequenos) seguidores.

El hilo argumental llevara al rey de la selva a sor-
tear un mar de peligros en busca de su amada
Jane. Para ello debera atravesar la frondosa selva
de liana en liana recuperando fragmentos de
pelicula perdidos para encontrar pistas que nos
conduzcan a su lado.

El juego se divide en niveles muy diferentes entre
si. Habra algunos de plataformas como las de
toda la vida, en las que deberemos saltar de
arbol en érbol, deslizarnos por las ramas y luchar
contra los diferentes enemigos que surjan por el
camino, ya sean cazadores 0 animales. También
deberemos rescatar a todos los gorilas que han
sido apresados, y devolvérselos a sus madres
para que estos nos puedan ayudar mas adelante.
Otros niveles los deberemos recorrer subidos en
una corteza de arbol que nos servird de tabla de

arzan Freeride

Un plataformas idaneo para los mds peques. ...

surf para surcar las

rapidas corrientes

del rio sin sucum- !
bir a los peligros Fa
que éste presenta

en forma de rocas,

remolinos o ham-

brientos cocodrilos.

Y también tendre-

mos niveles en los

que Nnos arrastrara un simpatico pajaro a través
de aguas pantanosas como si estuviera realizan-
do esqui acudtico. En ocasiones también se abri-
ran caminos alternativos en los que, lanzindo-
nos desde lo alto de una montara atados con
una cuerda, deberemos recuperar las cintas de
pelicula que se encuentran en el fondo del rio.
Durante nuestra travesfa tenemos que ir reco-
giendo las cintas de pelicula que han perdido los
cazadores, y para ello tendremos que regresar a
los niveles que hemos concluido anteriormente,
tras haber rescatado a un numero determinado
de gorilas. Una vez hecho esto, utilizando nues-
tro potente grito, los gorilas que encontremos
por el camino nos facilitaran el acceso a nuevos
caminos, los cuales ocultaran las cintas que nos
falten y, como no, mas vidas para la coleccion.

as pruebas de Terk

«Nuestro buen amigo Terk nos propondra completar los niveles que ya hayamos acabado previamente,
sumandoles alguna pequefia complicacién, como puede ser un ajustado cronémetro que no se detendra bajo

ningln conceptoy.




«La calidad de las FMV estara muy cercana a
la que tenia la propia pelicula de Disney,
aunque en esta ocasion tanto personajes
como escenarios estan creados integramente
con poligonos».

Estas flores vene-
nesas nos dificul-
b el camino
muy a menudo.

El mejor
amigo de
Tarzan, el
gorila.

o
mos en algunos/mato- |

rrales de la selva, nes
serviran para cortar una
liana por la mitad y asi
proseguir nuestro cami-
no. También las podre-
mos utilizar para com-
batir contra nuestros
enemigos o eliminar
diversos obstaculos del
camino. 3

iMalditos

s A Gracias a la
murciélagos!

fuerza que tiene
en sus brazos,
Tarzan no tendra
ningdn problema
a la hora de lle-
gar a plataformas
elevadas.

Un juego muy Simple

El personaje de Tarzén ha sido recreado fielmen-
te al aspecto que tenia en la pelicula de anima-
cién, incluyendo sus rasgos faciales y movimien-
tos, en cada una de las FMV que presenciaremos
al acabar cada nivel. El entorno selvético y los
personajes que lo habitan han sido moldeados
con una cantidad de poligonos bastante reduci-
da, alcanzando una riqueza visual muy por
debajo de cualquier otro juego de plataformas
que haya salido para PS2. En rasgos generales,
el acabado gréfico del juego deja bastante que
desear, aunque también tenemos que pensar,
que en este tipo de juegos predomina mas la
jugabilidad que la técnica empleada en su crea-

cion, ademas de estar dirigido a un publico de
corta edad.

En lo referente al apartado sonoro, tenemos
que decir que las melodias son muy difusas.
Practicamente pasan desapercibidas la mayoria
de las veces. Pero por lo que se refiere a las
voces de los personajes (dobladas al castella-
no) en algunos momentos nos pueden llegar a
cansar tanto que nos obligaran a bajar el volu-
men.

En resumidas cuentas, Tarzan Freeride es un
juego destinado al publico infantil o a perso-
nas que no quieran complicarse en absoluto
para pasar un buen rato =

Titulo: Tarzan Freeride
Desarrollador: Ubi Soft
Distribuidor: Ubi Soft
Género: plataformas
Jugadores: |

[wW Origen: Francia

® Ubi Soft nos presenta Tarzan
Freeride, un titulo esencialmente
destinado al publico mas pequeno de
la casa. Su historia es muy sencilla y el
desarrollo de la accién muy simple y
lineal. El grado de dificultad, por otra
parte, es muy asequible.
Por lo que respecta al apartado técnico
tan solo llama la atencion por su bajo
nivel, y lo méas importante de todo es
que estamos ante un titulo demasiado
corto.
Aunque después de pasarnoslo, poda-
mos volver a recorrer las selva con
nuevos retos, estos no son alicientes
para justificar el precio tan elevado

que posee.
[Neo)

)
| 25
@ Basado en el gran héroe de la selva, [
en su version Disney, este juego 5
esta dirigido especialmente a los mas __
jovenes de la casa. Nos encontramos | 20°
ante un titulo con unos graficos bas- L
tante austeros que echan a faltar un L
mayor detalle, tanto en los escenarios -
como en los propios personajes. Sin —
embargo, Tarzan goza de una alta -
jugabilidad gracias a la variedad de
pequenas pruebas a superar. El control I
del personaje es algo tosco en algunos [
momentos, algo que en un platafor- | -_'lf
mas no deberia permitirse. El juego L
viene completamente [ocalizado, por lo =
que podremos disfrutar de textos y 5
BTy
| 5
|0

voces en castellano.
[Crazy Spify]

@ bi Soft vuelve a las andadas y
una vez mas aprovechando la

«tirada» de una pelicula de anima-
cién producida por Disney para des-
arrollar un titulo de mas bien poca
calidad.
Si bien hay que reconocer que tiene
detalles originales como la multitud
de distintas pruebas que tendremos
que realizar durante el transcurso del
juego, por desgracia el hecho de que
tanto el nivel grafico como sonoro
sean modestos le resta bastante cali-
dad. Destinado claramente a un
publico infantil, no es recomendable
para aquellos a los que les guste las

emociones fuertes.
[Spachipman)

Plataformas con un marcado sentido
comercial. Sélo apto para los mas
«peques» o para los que busquen
diversion sin complicaciones.

[(Redaccion)
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VIDA) NOS PRESENTAN

CIALMENTE CREADO PARA

DoLPHIN, CRAZY TAXI...).

Controla la gria énlo bito
¥ Notlengaglectricidad

La importancia
de los puzzles...

I A COMPANIA SUECA AMUZE
JUNTO CON SEGA Y AHORA
MEDIANTE LA DISTRIBUCION DE

SCEE (CUANTAS VUELTAS DA LA

HEAD HUNTER, UN JUEGO INI-

DREAMCAST, PERO QUE DADA LA
SITUACION ESPECIAL DE LA COM-
PANIA EXPERTA EN RECREATIVAS,
NO HA TENIDO MAS REMEDIO QUE
CEDERLO A LA COMPETENCIA
COMO OTROS DE SUS PRODUC-
TOS EN EXCLUSIVA (Ecco THE

ésta) y obligandonos a ser prudentes si no queremos perder el
control estrellarnos cada dos por tres. Por cierto, las colisio-

nes son como las de GT3, no afectan al chasis y no hay lugar
para la fisica realista».

aiguiendo los pasos de Ios maestros. ...

Motorizados

| «La moto sera imprescindible para
alcanzar todas las localizaciones del

7 juego. Amuze también ha hecho los
deberes a la hora de disenar la respues-
ta de la moto adapténdola a un control
analdgico (cuanto mas fuerza aplique-
mos al botén de aceleracion mayor sera

b

un cazarrecompensas, Jack Wade, que ha
perdido su memoria mas reciente y que es con-
tratado por Angela Stern (personaje que maneja-
remos bien entrada la aventura), la hija de
Christopher Stern, fundador de ACN, una espe-
cie de policia privada (al igual que la OCP de
Robocop) que tiene a su servicio un buen ndme-
ro de «head hunters» para capturar a los crimi-
nales mas peligrosos. Los noticiarios con actores
reales, asi como la banda sonora también mues-
tran reminiscencias de la pelicula del director
holandés Paul Verhoeven.
La trama gira alrededor del tréfico de 6rganos
ilegal de una banda mafiosa llamada «El
Sindicato». Nuestra mision serd la de desbara-
tar sus planes pero a la vez seremos persegui-
dos por la ACN por un crimen que no hemos
cometido (iqué ingrata es la vidal).
Por supuesto, a medida que avancemos en la
aventura nos iremos enterando de en qué lio
nos hemos metido, llegando incluso a ser con-
denados a una carcel subterranea
(Aquadome).
La primera impresion que causa este juego en
sus primeras horas es que la influencia de otros
titulos de prestigio resulta un tanto elevada,

fal Gear + Resident Evil -+ Robocop = Head Hunter?

En Héad Hunter nos ponemos en la piel de

por no decir excesiva, algo que seguramente a
los mas puristas nos les hard mucha gracia.
Pero, {cudles son estas influencias?. Sin duda
la mas evidente es la de Metal Gear Solid, algo
que por otro lado ya se anunciaba desde que
se empezd a conocer detalles sobre el juego.
Siguiendo los pasos de la saga de Kojima, para
empezar tenemos el mapa/radar en la parte
superior derecha, que nos indicara nuestra
situacion en el mapeado, asi como la de nues-
tros enemigos.

Las similitudes con el viejo Solid no terminan
aqui. El modo de entrenamiento de realidad
virtual de-MGS lo veremos mejorado en el
juego de Amuze con el nombre de L.E.I.L.A.,
que lgjos de ser una curvilinea modelo se trata
de una central de entrenamiento de realidad
virtual, en la que podremos obtener mejores
licencias de cazarrecompensas para poder acce-
der a mas armamento, ademas de tener un
acceso a datos confidenciales con los que
poder avanzar en el juego.

Pero los homenajes no acaban aqui. Resident
Evil, otro de los grandes titulos del arte elec-
trénico, también aporta su grano de arena (o
blogue de cemento) a las aventuras de Jake:
los puzzles.

Apunta y dispara

«El sistema de cubrirse y disparar
resulta tan intuitivo como sencillo.
Con el botén tridngulo nos "engan-
charemos" de espaldas a la pared y
cuando nos acerquemos a una

esquina podremos observar con ¢ TR
sigilo a los enemigos sin que nos S g 2 %ﬂ
vean (hasta aqui como MGS). ' - T
Apretando el lateral derecho y manteniéndolo saldremos de nuestro escondrijo para disparar a los enemigos. Si
hay més de uno con el botén cuadrado podremos seleccionar el objetivo que también pueden ser diferentes
elementos del decorado como los bidones explosivos que nos ahorrardn mucho trabajo.

«...sera vital a la hora de avanzar en el
juego, ademas de obligarnos a explorar hasta
el dltimo rincon del mapeado. De todos
modos su sencillez no ocasionaran ninguna
situacion de "atasco'».

T plAy EDYD



La aventura del personaje comienza cuando sale del
hospital que ha sido ingresado. EL Gnico problema es
que ha perdido la memoria.»

Jugabilidad a prueba de balas

Puede que Head Hunter sea un pastiche de
varios juegos pero para nada se le puede acu-
sar de que no sea una experiencia divertida. Es
més, el mérito de Amuze es mayor al haber
encajado con precision quirdrgica las piezas de
la jugabilidad de otros juegos con tal precision
que consigue tener una entidad propia.

Pero este juego también tiene méritos propios.
El mas destacado son los desplazamientos rea-
lizados en una moto que se nos regala al prin-
cipio del juego, que lejos de ser sélo un mero,
medio de transporte resultara de
vital importancia en ciertas misiones
del juego, y también para ganar
puntos para acceder a niveles supe-
riores de L.E:I:LACA medida que
superemos las pruebas de esta espe-
cie de academia virtual podremos
conseguir nuevo armamento e infor-
macién, imprescindible para avanzar
en el juego. Cabe anadir, para ale-
gria de los poco angléfonos, que los
textos y los subtitulos de las voces
en inglés de los personajes estan
subtituladas.

Como puntos negativos debemos destacar las
insufribles cargas que aunque mdas cortas que I3
version de Dreamcast restan dinamismo al jue-
go. El apartado grafico tiene alguna
pequena deficiencia en la versién de PS2:
las sombras de los personajes seran los
clasicos circulos sombreados en los pies
de cada personaje, algo a lo que no
prestariamos atencion si no fuese porque
en la version Dreamcast (ya en le merca-
do) se aprecian las siluetas de los perso-
najes en las sombras a la vez que inter-
actlian con el entorno. Si contamos

que PS2 supera con creces en tecnolo-
gia grafica a Dreamcast se nos hace
incomprensible este defecto m

«Angela Stern no es una dnofensiva seforita.
También demostrara una habilidad innata con
las armas cuando la controlemos en algunas
partes del juego».

< «Los presentadores de este curioso noti-

ciario nos pondran al dia de todo lo que
se cuece en un Los Angeles de un futuro
no muy leja

Las
pruebas
de reali-
dad vir-
tual nos
permiti-
rén acceder a mas datos y a
armas con mayor poder des-
tructivo.

@ /\\ pesar de excesivos «homenajes» a

jcha técpjca_
Titulo: Head Hunter
Desarrollador: Amuze
Distribuidor: SCEE
Geénero: accibn/aventura
Jugadores: |

Origen: Suecia

otros juegos y algunos defectillos
de poca importancia Head Hunter se
nos presenta como un titulo imprescin-
dible, que es algo mds que un entrante
para los que esperan el plato fuerte de
Metal Gear Solid 2. Con un apartado
tanto visual como sonoro digno de
una superproduccién, gracias a un
control intuitivo, un atractivo argu-
mento, una gran variedad de misiones
Yy muchas sorpresas una vez empeza-
do, Head Hunter no dejaré lugar a
otros juegos hasta que no lo termine-
mos. Un titulo imprescindible para tu
PS2. No te Io pierdas.

(Gilliam)

[ l ,na cosa es hacer un guifio o alu-

i
sién a una obra de culto y otra
muy diferente es plagiar. Poca cosa en
Head Hunter es realmente original. Por
ejemplo, las escenas de accion estan
copiadas de Operation Winback ya que
los movimientos son iguales hasta en
el sistema de disparo. El protagonista
hace uso de un radar calcado al de
Solid Snake (los detalles que nos recor-
daran a MG son numerosos), las fases
de velocidad y los Quick Time Events

«puzzles» del Ultimo Resident Evil.
Ni mucho menos es un mal juego,
pero su falta de caracter le resta mucho
interés.

[Prometeo)

@ I lead Hunter es el ejemplo que

demuestra que mezclar caracteris-
ticas de diferentes juegos para crear
otro completamente diferente no
siempre tiene que ser una idea desca-
bellada. Metal Gear, Resident Evil y
hasta Shenmue de Dreamcast han
puesto su granito de arena para con-
solidar uno de los juegos mas comple-
tos y divertidos de cuantos se han ela-
borado en el continente Europeo,
pudiendo rivalizar con cualquier aven-
tura japonesa que ose plantarle cara.
El nuevo juego de Sega es la mejor
opcion para esperar a la gran estrella
del género, que sera MGS2.

[Neo)

Gran juego de accién y aventuras que
toma prestado con inteligencia elemen-
tos de clasicos como MGS o Resident
Evil.

5
;
;
parecen extraidos del Shenmue y [os ;
;
;
:
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4 Falcon y
Jackal seran los
dos protago-
nistas del juego.

A La accion comenzara en
Londres y su famoso puente.
Pt

ollent Sco|

nl""lla y ﬂlsnara- (Spachipman)

De nuevo podemos disfrutar en el salén de
nuestra casa de otra conversiéon de la mano
de Konami de la secuela del juego en el que
encarnamos a un francotirador, es decir, de
Silent Scope 2. De nuevo estamos ante una
nueva conversién idéntica a la recreativa, con
los mismos graficos, la misma «ruta» argumen-
tal, el mismo sonido, etc... Pocas novedades nos
ofrecerd esta segunda entrega con respecto a la
recreativa y a la primera entrega, pero no duda-
mos que los aficionados a los juegos de disparos
se puedan ver atraidos facilmente.

Dos mejor que uno

Una de las pocas novedades que tenemos en
Silent Scope 2 es la posibilidad de elegir entre 2
personajes, el protagonista de la primera entre-
ga, Falcon, y el nuevo Jackal. Cada uno de
ellos, si bien jugaremos en los mismos niveles,
tendran un recorrido diferente, teniendo que eli-
minar a los mismos enemigos pero desde dife-
rentes puntos de vista, aumentando notable-
mente la longevidad del juego. Curiosamente, el
NUEevo personaje que podremos elegir, tiene

nacionalidad espanola, y ademds trabaja para la
CIA, ciertamente algo inesperado que nos ten-
gan en cuenta en las tierras de oriente.

aFacil o dificil?

L]
En general es relativamente sencillo, sobretodo
cuando tengamos ya un poco de practica, y aun
mas si ya jugamos en su momento a la primera
entrega. S6lo en algunos momentos nos estira-
remos de los pelos al ver que no conseguimos
pasar cierto momento del juego. Por desgracia
los créditos escasean rapidamente y deberemos
que volver a empezar de nuevo desde 0 muy a
menudo. Al igual que en la primera entrega, el
control de la mirilla se realizard con el mando
analdgico del pad, y mediante un botén activa-
remos o desactivaremos el zoom de larga distan-
cia, permitiéndonos actuar con mucha destreza
y rapidez.
El juego esta «traducido», y lo ponemos entre
comillas porque encontramos varios fallos orto-
graficos, y eso que de texto hay més bien poco.

Afortunadamente podremos escuchar las voces
en un correcto inglés m

TOTAL TIME 03°S1737

PLAYER LIFE

] Pl AY EDYD

SCORE 0000G700

Practicando se
aprende

«Como la mayoria de juegos de disparos, tenemos
a nuestra disposicion el modo de entrenamiento.
Ademas de perfeccionar nuestra técnica y darnos
posibilidades de éxito, nos servira también para
disfrutar algunas horas mas de Silent Scope 2.
Y es que un problema que caracteriza a este tipo

de juegos es, por desgracia, su brevedad».

flcha tecmca

Titulo: Silent Scope 2
Desarrollador: Konami
Distribuidor: Konami

5 pl;\ymovo

Género: arcade
Jugadores: 1-2
Origen: Japén

[ ] ‘onami nos vuelve a traer a formato domésti-
0 la conversién de la segunda entrega en

recreativa de Silent Scope. Graficos casi idénti-
cos e igual jugabllidad que el primero lo con-
vierten en una apuesta segura. Si bien la dificul-
tad nos obliga a dedicarle unas cuantas horas,
al igual como sucedia en.la primera entrega el
Juego se nos ha hecho algo corto. Se echa en
falta nuevamente el periférico del rifle.

[Spachipman)

(Gilllam] (Zender)
graficos jugabilida,
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0, J digno de admiracion, el de

tlectronic Arts por mejorar una Saga que se estaba

quedando fuera de juego. ...,

emasiado tiempo acostumbrados a mas de

lo mismo: esos pases cortos de precision
milimétrica al pie del compariero, esos centros
miticos desde la banda a la cabeza del ariete con
su consecuente remate al fondo de la red, y en
definitiva esa debilidad por conseguir que acaba-
semos jugando de memoria, Sin mas emocion
que aumentar la rapidez de juego.
EA se desmarca cambiando radicalmente su
estrategia... En lugar de parchear una vez mas el
gastado motor con funciones de presion o fuera
de juego, o tratar de vender una Inteligencia
Artificial sublime, dan la vuelta a la tortilla cam-
biando radicalmente la jugabilidad. Apuesta
cuando menos valiente tratandose de un merca-
do tan fiel y a la vez exigente.

L verdadera protagonista

Sin duda alguna, la jugabilidad ha sido-la pro-
tagonista de esta entrega. Haciendo alarde de
una sencillez tremendamente efectiva, EA se ha
atrevido a suprimir el clasico botén de pase
raso al pie del companero y la funcién de pase
adelantado, sustituyéndolos por un simple
botén de pase (sigue siendo raso) el cual acta

dependiendo de la fuerza que se le aplique al
chute mediante una barra de energia, y de la
direccién del stick analdgico izquierdo. Asi de
simple, y sorprendentemente eficaz. El pase
adelantado, por consiguiente, lo daremos no-
sotros haciendo uso de nuestra habilidad y
visién de juego.

Los otros botones (el de chute a puerta y pase
alto) siguen la misma filosofia que el primero,
pudiendo de igual forma realizar un pase ade-
lantado por alto.

Asi que realmente, si sois capaces de hacer
una jugada de «cuarenta toques y gol», podéis
estar orgullosos, ya que sois vosotros quien lo
habréis logrado, y no el botén de pase. Como
podréis imaginar, se complica en gran manera
el juego, potenciando la jugabilidad y la inteli-
gencia del jugén, en especial en los partidos a
dobles (que hay que probarlos).

Por lo que respecta al resto de botones, reduc-
cién espectacular: practicamente con los ya
comentados, anadiendo el R1 (regate, aunque
no tan efectivo como antes) y el stick analégi-
co derecho (pared con un companero en la
direccién del mismo) os podréis convertir en
los reyes del mambo, o en el farolillo de la liga.
Depende exclusivamente de vosotros m

<Qué pasa con las bengalas?

«Ya empieza a ser habitual en cualquier juego de fitbol que se precie ver en

la zona de los aficionados mas radicales decenas de bengalas.

de moda? Eso parece, y aunque mas de uno podria protestar por su simbo-
lismo, dada su prohibicion en los campos reales y su peligrosidad sobrada-
mente demostrada, le dan colorido y realismo a la imagen. Ademas, al fin y
al cabo, en una pantalla no pueden hacerle dano a nadie».
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Jugador en proyecmon de ataque tiene la pe(a-
ta, prestad especial atencién a los avidos
delanteros con ansias de gol, ya que estos o0s
haran un gesto (levantando el brazo) para indi-
caros que tienen intencion de desmarcarse. Una
estela indica la direccion. Ahora la habilidad de
realizar un pase efectivo tan solo es cuestion
de tacto y vision. jjRealmente futbolero!!»

ficha técnica

Titulo: FIFA Football 2002 Geémero: deportivo
: EASports  Jug 14

Distribuidor: EA Origen: USA

@ Buena nota para un buen juego. Es de agra-
decer teniendo en cuenta las anteriores ver-
siones. Quiza podria llegar més alto si se cuida-
sen mas las animaciones y los tiempos de res-
puesta de'los jugadores, que aunque han
mejorado aun tienen mucho por recorrer para
llegar al Pro Evolution de Konami. AUn asi, a
nivel de juego, ¢alguien que pueda plantarle
cara? {Cual s el mejor? El tiempo o dird.

[(AKorn)

(Gllliam] (Zender)

:Se ha puesto

Jugablhda;:l
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GIants: Gitizen Kabuto

Accion y humor en estado pure. .........

j Os imaginais controlando 3 tipos de razas en
un mundo imaginario habitado por unos

seres de los mas cachondos donde deberéis reali-
zar diferentes misiones? Pues de eso trata Giants.
De la mano de Virgin Interactive nos llega la con-
versién de uno de los titulos con mas éxito en las
pasadas navidades para el mundo del PC, y que
cosechara sin lugar a dudas un éxito similar en
nuestra PS2 gracias al magnifico trabajo realizado
por los chicos de Planet Moon, quienes nos acer-
can toda la esencia del juego original al formato
consolero.
Para aquellos que no hayais tenido el placer de
jugar a este titulo y no sepais de que va, os dire-
mos que se trata de un juego de accidn en terce-
ra persona al mas puro estilo arcade en el cual
deberemos de ir superando todo tipo de misio-
nes que basicamente se centran en matar o ser
matados, pero con un toque de aventura y unas
gotas de efervescente humor. En total deberemos
superar mas de 45 misiones repartidas en 16
islas. Un juego realmente divertido que analiza-
mos a continuacion. Alld vamos...

Algunos
enemigos
son real-

mente
Grandes.

¢ Accion interracial?

Al principio del juego controlaremos a un extrate-
rrestre de la raza de los meccs que accidental-
mente ha estrellado su nave en el planeta de los
smarties. Para continuar con su viaje debera repa-
rar la nave con la ayuda de los simpaticos habi-
tantes de este planeta. Pero lo malo es que, justo
en este momento, los smarties han sido invadi-
dos por seres malignos. Para que ellos nos ayu-
den, primero les deberemos ayudar nosotros a
ellos, combatiendo al enemigo con nuestras
armas de fuego.

Aungue comenzaremos manejando a los mecc, a
medida que avancemos en el juego, en un buen
ndmero de misiones tomaremos el control de
Delphi, una diosa de los mares que también par-
ticipard en el desarrollo de la historia Yy que se

defenderd con un sable muy afilado. Finalmente
controlaremos a Kabuto, una peligrosa bestia
que, a medida que vayamos terminando misio-
nes, crecera desmesuradamente de altura hasta
convertirse en un bicho gigante y cuya «Unica»
arma es su propia fuerza bruta, pudiendo a
medida de que vaya creciendo, destruir a sus
enemigos a punetazo limpio o, sencillamente,
pisoteandolos.

Giants es uno de esos juegos que destacan por
su originalidad y sencillez, aportdandonos un
buen nimero de horas de juego delante de
nuestro televisor, divirtiéndones con su adiccion
y dinamismo perfectamente equilibrado, y
sacandonos alguna que otra carcajada de vez
en cuando con su humer peculiar.




o
E /fjcha.te_cnj_ca
D | Titulo: Giants: Citizen Kabuto
| Desarrollo: Planet Moon
Distribuidor: Virgin Interactive
Género: accion
| Jugadores: |
Origen: USA

@ Sin lugar a dudas, Giants es un titulo

muy recomendable por su gran con-
tenido humoristico, sus atractivos grafi-
cos y la originalidad con la que se ha
llevado el desarrollo.de este titulo. Si
tuviésemos que anadirle algun defecto,
basicamente nos quejariamos de la
poca mejoria técnica respecto a la ver-
sion de PC, ya que se podia esperar
algo mas que una simple adaptacion,
puesto que se podrian haber aprove-
chado mas las capacidades graficas de
la consola. También cabe decir que
voces y texto estan traducidos al caste-
llano al igual que en PC. Por lo demas
podemos decir que se trata de un mag-
nifico juego.

«Los meccs, Delphi y Kabuto seran
los personajes que controlaremos

durante toda la historia para ayudar
a los simpaticos smarties».

[Spachipman])

@ anet Moon nos transporta a un
extrano mundo poblado por
«aliens» en el que el gatillo y la estra-
tegia se alternan creando una extrana
mezcla. A pesar de ser un titulo diver-
tido (con grandes dosis de humor
incluidas) técnicamente es bastante
mediocre. Una Banda sonora discreta,
€scenarios parcos y repetitivos y.
molestas ralentizaciones son las culpa-
bles. El control no es nada del otro
mundo pero con un poco de practica
es un escollo asequible a medio plazo.
La variedad de personajes y la accion
frenética de algunas fases saciara los
apetitos de los amantes de la accién.
El resto abstenerse.
[Prometeo]

@ Juego de accién y aventuras que des-
Jtila humor por los cuatro costados.
De hecho es este humor un valor ana-
dido que engancha al jugador aunque
solo sea para ver los gags que se
muestran en secuencias pregrabadas
con el motor del juego. El sistema de
juego es sencillo porque te indican
constantemente la mision a seguir a
pserar de que sea facil perderse. El
apartado visual resulta demasiado sen-
cillo pero colorista. La verdad es que
esperaba ver un apartado gréafico supe-
rior al de la version original en PC pero
no es asi. Podian habérselo trabajado
un poquito mas.

thrafieos a la altura?

Si nos fijamos en los gréficos del juego tal
cual, sin tener en cuenta la version original
de PC, nos encontraremos con unos escena- I v Aqui tenemos a Delphi luciendo su moto acuética.
rios cargados de colorido y simpleza visual,
pero mezclados con muy buen gusto y con
unos personajes compuestos de un mayor

A La bestia Kabuto haciendo de las suyas. ‘

(Gilliam)

Notable adaptacién del juego para PC
en la que accién y humor consiguen
hacerte vivir una divertida aventura.

numero de poligonos (hasta 5.000 sélo para e &~
Kabuto), aunque no podemos olvidar la ver- o . e

e ) e 3 raficos jugabllldzd
sion original. aficos P,
También echamos en falta efectos como el “ =

bump-mapping existentes en la versién de PC
que no han sido incluidos en esta conversion,
hecho que no entendemos, puesto que nadie
duda del potencial de nuestra consola, y aun
mas teniendo en cuenta el tiempo que ha
pasado entre la salida de ambas versiones =

& <<l
X

r

(o

playEDYD



Aqui no hay reglas...

«La FMV que introduce Rayman M es un claro
resumen de lo que nos espera dentro, competi-
cion y rivalidad sin limites. Una gran intro que
ademas de demostrar el ingenio de los creadores
demuestra que al final lo que cuenta no es
ganar o perder si no tener amigos con los que
poder contar».

T pl Ay EDVD
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Nace el primer plataformas multi-jugador parg

949

'oo 46.949 |

T 4

(Prometeo)

n dia como otro cualquiera los programa-
dores de Ubi Soft se reunieron para idear
un nuevo proyecto. Después de mucho discutir
entre timbas y cubatas se llegd a la conclusién
de hacer un titulo con el personaje emblema de
la compania, Rayman. Hartos de hacer siempre
lo mismo tuvieron la ingeniosa idea de fusionar
las plataformas 3D convencionales con diversos
mini-juegos para 4 jugadores. El resultado se
llama Rayman M .

No estds solo...

Los cerebros de Ubi Soft vuelven a la carga con
una version multi-jugador de Rayman al mas
puro estilo Crash Bandicoot. Ocho personajes,
entre amigos y enemigos de nuestro hceroe se
dan cita en un titulo que desprende simpatia
por todos sus poros: Teensies, Globox, Tily,
Henchman, New Henchman, Razor Beard, la
esposa del mismo, y por supuesto Rayman,
cada uno con sus «pros» y sus «contras».
Rayman M: un «todos contra todos» a través de
29 pistas (16 de carreray 13 de combate) a trav-

-ges de escenarios tipicos de la saga retocados

para la ocasién con «turbos» a lo Wipeout, obs-
taculos y trampas de toda clase para ralentizar
nuestro avance (muelles, cenagales, muros,
rayos de fuego, plantas reptantes... etc..). Un sin
fin de «perrerias» que nos obligarcan a utilizar al
maximo nuestra habilidad plataformera.

Para dar mas morbo al asunto las pistas no son
lineales y se pueden tomar caminos ocultos (y
peligrosos) que nos pueden ofrecer esos segun-
dos de ventaja para llegar los primeros.

Dentro del modo combate (o arena) los escena-
rios se convierten en «circos» romanos donde
se deja a un lado la velocidad y se pasa a la
accion directa. Varios aspectos cobran especial
importancia en este modo. Aqui coger objetos,
matar al contrario o ambas a la vez se convier-
ten en las bases para vencer.

El conjunto en si es bueno y la jugabilidad muy
alta, pero peca de grandes defectos. Tanto en
el modo para un jugador como en el de varios,
las ralentizaciones se repiten con frecuencia,
algo que molesta bastante. Un defecto que en
el modo multi-jugador empeora causando parti-
das cadticas y dificiles de seguir.




Yo, tid, él, nosotros...

«El namero de opciones multijugador es casi ilimitada. Varios jugado-
res, todos contra todos a muerte, capturar la bandera en version
mosca, recogida de "lums"... diversidn y variedad por doquier».

Apagad el
sonido si gana
Rayman o lo
lamentareis...

Pulsa ¢ botén para cortinuar

‘all Titulo: Rayman M
Desarrollo: Ubi Soft
Distribuidor: Ubi Soft

- Género: plataformas
Jugadores: 1-4

(- Origen: Francia

@ Es bueno ser original, siempre y
cuando esta originalidad vaya
acompanada de un apartado técnico
que respalde a esa idea. La frescura y

la originalidad de este propuesta
multi-jugador queda empanada por la
presencia excesiva de ralentizaciones
y por el descontrol general de la
opcion multi-jugador, sobretodo en el
modo batalla. Muchas opciones y pis-
tas que contrastan con.sélo cuenta
con 8 participantes, que resulta algo
escaso. Si se pasan por alto los defec-
tos, divierte pero a medio plazo pier-
de mucho interés sobretodo si juegas
solo.

[Prometeo)

En el apartado técnico los elogios son

grandes ya que el aspecto de todas las L M
localizaciones es excelente. El empleo de f_'?oos 952?4-25
texturas y efectos de luces resulta espec- B~

tacular creando paisajes de gran tamano \"“;
y colorido. A pesar de ello muestra un '
aspecto algo poligonal tanto en persona-
jes como escenarios.

La banda sonora esta a la altura de otras
aventuras anteriores de Rayman. Piezas
desenfadadas con mucho ritmo que con-
tribuyen a ampliar el aire festivo del
juego.

Los efectos de sonido estdn a la altura
pero tampoco destacan especialmente.

En resumen, una buena propuesta para
dias concurridos o para incondicionales de
la serie m

[ J Nuestro buen amigo Rayman se
encuentra de vuelta, con un aire

mas agresivo que nunca, pero sin dejar
de ser el mismo personaje simpatico y
gracioso de siempre. El nuevo juego
que nos trae Ubi Soft es un titulo des-
tinado casi exclusivamente al modo
multijugador, aunque pueda jugar uno
solo contra la maquina de una forma
un tanto aburrida.
La idea del juego es lo méas destacado
de €I, ya que su puesta en escena es
bastante monétona, menos cuidada a
nivel grafico que titulos anteriores de
la saga, e incbmodo de jugar por culpa
del «split-screen».

(Neo)

® bi Soft nos brinda la oportunidad
de entrar de nuevo en el mundo
de Rayman pero desde el punto de
vista de la competitividad. Rayman M
nos ofrece un estilo de juego que se
centra en el concepto multijugador,
donde podremos competir contra otros
amigos (lo més recomendable) o contra
la maquina (mas monétono). Entre los
modos de juego disponibles destaca el
modo carrera mucho més divertido
frente al modo batalla que resulta mas
confuso. Ademas, ambos sufren, en
algunos momentos, de pequenas
ralentizaciones. Un juego notable que
servira para soportar la espera de
Rayman 3.
(Gilliam)

Rayman M se convierte en la mejor
opcidn para sacar nuestra vena mas
competitiva y compartirla con nuestros

colegas.
[Redaccién]

ivatiess
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Defender of the future

tl retorno del elegido. ...

Algunas de
las pinturas
que adornan
las paredes
oceanicas
son de gran
belleza.

Un acuario
entuty

«Mucha gente, tras

adquirir el titulo
para Dreamcast, asegurd que lo utilizaban mas
de pecera virtual, con un protagonista muy espe-
cial, que como juego. Nosotros tenemos que
reconocer que como pecera es un autentico lujo,
pero no nos perdonariamos nunca desaprovechar
un juego tan fabuloso de este modo».

no de los personajes mas carisméticos de

Sega llega hasta nosotros en una conversién
practicamente igual al original, lo que quiere
decir que tiene mas de positivo que de negativo.
Ecco es un joven delfin con un destino muy
importante: salvar el mundo. Hubo una vez un
tiempo en el cual humanos y delfines convivian
en paz y armonia. Juntos quisieron ir mas alla,
explorando nuevos horizontes mas alld de las
estrellas. Fue entonces cuando los alienigenas se
apoderaron de la tierra.
Ecco siempre ha protagonizado juegos dificiles,
complejos y muy largos, por Io que este no va a
ser una excepcién. Su nueva aventura nos trans-
portaréd nuevamente al mar, al principio brillante
y repleto de vida, con arrecifes de coral, algas y
una infinidad de pequerios y no tan pequerios
habitantes que nos trasmitiran paz por todas sus
escamas.
Mas adelante la claridad de estas aguas cristali-
nas dara paso a la oscuridad mas tétrica de com-
plejos construidos por el hombre y aguas turbias
Y contaminadas en las que, como es normal, el
nivel de vida se vera reducido drasticamente.
Todos los habitantes marinos nos prestaran
ayuda (siempre y cuando no sean carnivoros
claro esta) dandonos pistas sobre lo que debe-
mos hacer o simplemente por donde debemos
continuar.

Una de las caracteristicas que hacen de este
juego muy especial es el tamario de los escena-
rios, en ocasiones verdaderamente enormes,
superados tan solo gracias a la paciencia del
Jugador. Por este motivo, si eres demasiado
impaciente y lo que quieres es encontrar solu-
ciones faciles a los puzzles que surgiran, o con-
cluir rapidamente un nivel, este juego te va a
resultar un autentico calvario. En cambio, si lo
que se buscas es una aventura larga, divertida y
emocionante como pocas, este es tu juego.

El apartado gréfico es muy similar al que lucia la
version para Dreamcast, con espléndidos efec-
tos de luces, sombras y unas texturas que pare-
cen reales. Los personajes estdn moldeados con
mucho detalle a pesar de los inevitables dientes
de sierra.

En cuanto a la musica, tan solo podemos decir
que es fantastica. Extremadamente relajante la
mayor parte del tiempo. Ird cogiendo fuerza en
los momentos mas tensos, como cuando este-
mos ante un feroz enemigo o frente a una
situacion relevante en el hilo argumental.

Ecco the Dolphin, a pesar de su desarrollo lento
Yy a veces incluso confuso, es sin duda un juego
para minorias a las que les encantan las aventu-
ras que tienen una buena historia que contar.
En todo caso, un excelente titulo realmente
recomendable m

El mapa que veis en la parte inferior
realmente no ayuda en absoluto. v

4 Cuidado con éstos, que
muerden.

7] plAY ADYD

. 4 Ayudados por esta especie de artilu-
YA. gios alcanzaremos una velocidad asom-
- brosa.

originalidad

A I3 antigua
USdnzd

«Aunque el de-
sarrollo de la
aventura de Ecco
esté realizada
mayoritariamente
en una espectacu-
lares 3D, en cier-
tas ocasiones reco-
rreremos laberinti-
cos pasajes en 2D,
tal y como serian
si estuviéramos
jugando con la
difunta

Megadrive de
Sega. Obviamente,
y COmo correspon-
de a los tiempos
que corren y a
nuestra consola,
con un nivel grafi-
CO muy superior».

ficha técnica
Titulo: Ecco the Dolphin
Desarrollador:
Appaloosa Interactive
Distribuidor: SCEE

‘cco the Dolphin es uno de los mejores jue-
gos que tiene la Dreamcast, y ahora tam-
bién serd uno de las mejores aventuras que
pueblen el catalogo de PS2, pero antes de deci-
diros por €l pensad que es un juégo muy lento,
que requiere muchas horas de exploracion y os
puede parecer algo monétono, A pesar de eso,
una advertencla: sl os gusta su argumento os
enganchara como pocos.

Género: aventura
Jugadores: 1
Origen: Hungria

)
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[(Neo)

_(Prometeo) (Gilliam])
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, ,aciendo caso
omiso la

conocida frase
«segundas partes
no fueron bue-
nas», vamos a
intentar centrar-
nos en la adapta-
cién a videojuego
de la pelicula del
mismo nombre, y

< DINAMITA (X 10)
CARGA EXPLOSIVA

Segiin la
ocasion, los
botones del
pad serviran
para una u otra
cosa.

nos limitaremos a
destacar que, efectivamente, el juego
se basa en la pelicula sin llegar a man-

A El inventario no puede
faltar en toda videoaventura.

tener su guién de forma estricta.

En este juego podremos tomar el papel de Rick
O'Connell o de Imhotep desde dos puntos de
vista totalmente diferentes y paralelos: por una
parte la de Rick queriendo rescatar a su hijo que
accidentalmente se ha perdido, o por parte de
Imhotep que pretendera recuperar los poderes
de antano y dominar el planeta. Con todo esto
os podréis imaginar que para finalizar el juego

completamente deberemos seguir los caminos
de ambos protagonistas.

Para hacer el control de ambos personajes mas
sencillo, en la parte superior derecha de la pan-
talla apareceran los cuatro botones principales
del pad, en los cuales se nos indicara que pode-
mos hacer con ellos en cada momento, de una
forma muy répida y concisa m

M UMM Y

RESEL TSN S

ficha técnica

Titulo: The Mummy Returns  Gémero: aventura
Desarrollador: Blitz Games Jugadores: |
Distribuidor: Vivendi Origen: USA

plaympyD

[} e Mummy Returns se aprovecha del
éxito cinemetografico del pasado verano
para atraernos a jugar. Si bien no aporta
nada nuevo al mundo del videojuego, ofre-
ce un buen rato de diversidn con unos gra-
ficos bastante decentes. Afortunadamente
llega traducido al castellano, aspecto que
nos ayudard a seguir la trama argumental.

(Spachipman)

(Crazy Spify) [Prometeo)

Fisica impecable y realismo absoluto en efectos y golpes...
Aunque, eso Si: austero un rato. ...

mo simulador de billar es brillante. Serio,

aunque muy entretenido. Pasara tiempo, os
lo aseguramos, hasta que adquirdis un nivel real-
mente bueno, ya que es, en lo que a jugabilidad
se refiere, facil de entender. Mas vale que tengais
algo de idea de billar si queréis llegar a ser
alguien en el ranking. Si dominais el tema de los
efectos tenéis bastante ganado, aunque no os
resultard nada fécil igualmente. Sino es asi, el
modo practice os haréd buena falta.
Tanto si estais familiarizados como si no, es muy
recomendable jugar un buen rato en modo
«coaching», donde un experto entrenador os ird
guiando para que entendais
tanto el juego en si como Ia
interficie del mismo.
Bésicamente disponéis de
una barra de fuerza y la
posibilidad de controlar
tanto inclinacién del taco
como la definicién de la
zona de golpeo sobre la
bola blanca.

El resto, sencillo: del destino del golpe salen dos
indicadores de direccién, uno mostrando hacia
doénde saldra la bola que queremos golpear, y el
otro describiendo la posible trayectoria de la bola
blanca (absolutamente importante tenerlo en
cuenta, ya que en él se define la verdadera estra-
tegia de nuestro juego)

Es una verdadera lastima, por tanto, que no
hayan cuidado el entorno gréfico tanto como
el comportamiento fisico y la jugabilidad.
Duele ver un juego de PS2 con animaciones
tan pobres asi como decorados y disefio de
personajes tan austero. m

graficos jugabilidad
rarncos L
- \
a# X
! ! e

sonido
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ficha técnica

Titulo: World Championship Gémero: deportivo
Snooker 2002 Jugadores: 1-16
Desarrollador: Codemasters Origen: USA
Distribuidor: Codemasters

@ C i os concentrais en la mesa y las bolas, no
sois demasiado exigentes con los gréficos ni

el sonido y os encanta el billar, creedlo: éste es
vuestro juego. Impecable por lo que respecta
al realismo fisico y a su jugabilidad. Sin embar-
go, a los ojos de los amantes del pixel les pare-
cerd un verdadero pecado la escasa atencion
que Codemasters ha dedicado al aspecto gréafi-
co de este juego. Una lastima.

(AKorn)

[Prometeo] (Gllliam)
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La sombra del Zorro

MA Rider

El Zorro Se merecia algo MEJOr. ..., <.

Mnln“r"ss a l“n“ uas- (Crazy Spify)

a historia toma como protagonis-
Lta al mitico personaje del Zorro,
esa especie de héroe hispano que
tantas peliculas ha inspirado. La lle-
gada a la ciudad de un extrano per-
sonaje traerd recuerdos sobre un
pasado no tan lejano por unos
hechos ocurridos en Espafna. A partir
de aqui, nuestro personaje se enfren-
tara al problema con su habitual
mascara y su temible espada.

El juego transcurre a partir de un
montoén de escenas que nos van
narrando y conduciendo por la trama
argumental, algunas de las cuales tie-

El Pdjaro Loco

nen un nivel de detalle bastante
decente y otras dejan mucho que
desear. El apartado grafico es muy
pobre, con escenarios muy poco crei-
bles y, al igual que los personajes,
construidos con pocos poligonos.
Gréficamente sélo destaca la capa de
nuestro protagonista, sin ser nada
del otro mundo. La jugabilidad es
penosa, al tener que luchar con la
espada a base de combinaciones de
botones. Esto le hace perder toda la
gracia. En resumen, mucha historia y
muchas escenitas introductorias para
tan poco juego m

ficha técnica
Titulo: La sombra del Zorro
Desarrollador: In Utero
Distribuidor: Cryo
Género: aventura
Jugadores: |

Origen: Francia

Jug

(Crazy Spify)

[Glltiam)

Otro titulo de motocross en el que
podremos elegir entre
una gran variedad de
circuitos, motos y
modos de juego (inclui-
do el modo freestyle
para realizar piruetas en S

un terreno plagado de

rampas y obstéculos). Técnicamente
no destaca demasiado, ya que se
echa de menos un mayor cuidado en
los graficos que pecan de ser dema-
siado modestos.

De todas formas, el control y la res-
puesta de las motos es bastante

i —
=

Oml cune

A MX Rider, «uno mas» de motocross
de la mano de Infogrames.

buena, y posee elementos suficientes
que le otorgan una jugabili-
dad minima pero suficiente.
El sonido es correcto, con
las tipicas musicas previsi-
bles y unos buenos efectos
sonoros. Entre los modos
de juego podemos encon-
trar desde los que nos permiten dis-
frutar de un modo mas arcade hasta
los que permiten una mayor simula-
cion, aunque, no nos enganemos,
poca simulacién podremos ver en
este titulo. Apto sdlo para fanaticos
del barro y las dos ruedas =

1
P

ficha técnica

Titulo: MX Rider
Desarrollador: Paradigm Ent.
Distribuidor: Infogrames
Género: Velocidad

Juga

|

playmnvb

[Crazy Spify)

NY Race

Plataformas con precio ajustado. ..., s«

. A - !
H quinto elemento perdido. .., -, {

ste titulo ha sido uno de los pri-

MEeros -y esperemos que se siga
esta costum-
bre- en ser
lanzado a un
precio que no
supera los 30
euros (5.000
ptas). Basado
en el simpati-
Co personaje
de dibujos
animados
conocido en nuestro pais como «El
Pajaro Loco», este juego es un pla-
taformas bastante sencillo dirigido

pl.xyr.mvb \

especialmente a los mas jovenes de
la casa. Pese a no mostrar ninguna
innovacién des-
tacable y contar
con un apartado
técnico bastante
mediocre -aun-
que correcto-,
cumple perfecta-
mente las expec-
tativas respecto
a la relacion cali-
dad-precio, y
puede ser una propuesta econémi-
ca para divertirse unas cuantas
horas m

ficha técnica
;l:ul::-s.ll:ﬁaro Loco

sal lor: Eko: .com
Distribuidor: Cryo et
Género: plataformas
Jugadores: |
Origen: Francia

[Crazy Spify)

=

(Zender)
L 5°
e
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65|,

(Gllliam]

enosa adaptacion de El Quinto

Elemento, la pelicula de Bruce
Willis en la que sur-
caba un moderno
Nueva York donde el
trafico atraviesa la
ciudad por todos los
lugares, incluso por
el aire. Las enormes
posibilidades que se
podrian haber saca-
do a este titulo se han quedado en
précticamente nada, con un juego
que posee unos graficos muy sim-
ples, texturas pobres y sin efectos
que sorprendan.

playzpvp

La jugabilidad es también modesta,
ya que se podria haber sacado mas
Jjugo del control y hacerlo
mas completo, por lo que
parece que simplemente
llevemos un avién. Ni los
modos de juego salvan
este titulo mediocre que
podria haber sido mucho
mejor con un poco mas
de diseno y con un mayor
cuidado en el apartado técnico. Hoy
en dia los usuarios no se conforman
con cualquier cosa, aunque tenga un
precio un poco mas asequible que la
media de juegos para PS2 =

ficha técnica

(Crazy Spify)

[Gillam}




FINAL FANTASY

LA FUER lf_INTERIOR
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Si quieres ganar una de las 15 peliculas
FINAL FANTASY: La Fuerza Interior

que sorteamos este mes:

Dinos al menos uno de los actores que doblaron
la version original en inglés de esta pelicula

Play2DVD - C/ Cardener 18 Local - 08024 Barcelona |
0 envia un email a play2dvd@terra.es |

F

I envia tu respuesta con tus datos personales a: I
|

|

L




I SEGUIS HABITUALMENTE
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NUESTRA REVISTA Y OS

3

VOLVEIS MAJARETAS. CON ngs JUE-
. .
GOS DE ROL, HABRé’g_s Péﬁrmbo

/LAMENTAROS CON 'N@gq%r‘ﬁos A LO
LARGO DE LOS ﬁLfm@vb?;?MEses DE
\ e L

LO QUE PUDO SER

%

' EN ESTA OCASION LE
TOCA EL TURNO A SU \

_ENTREGA. Y ES @

E2 playRDYD

Una «nuevan obra de arte.

ues lo dicho: este mes abordaremos el primer
Pcapr’tulo de la saga que se adentrd en los 16
bits de la SNes, y que hace poco aparecid, junto
a Chrono Trigger en Final Fantasy Chronicles
(editado en yanquilandia, of course), una recopi-
lacién de 2 juegos legendarios que forman, Jjunto |
a Final Fantasy Anthology, una verdadera joya
que todo buen aficionado a los juegos de rol
deberia tener en la estanteria de su casa.
La historia de Final Fantasy IV, nos pone en la
piel de Cecil, capitan de los «Red Wings», el eu§l,
tras robar uno de los cristales magicos, como los
de FFV, y dérselos al rey, empieza a dudar de sus
actos y a preguntarse sobre las pretensiones del
monarca. Después de discutir con él, se dirige
hacia la ciudad de los invocadores junto a su
buen amigo Kain, y al llegar, el anillo magico que
les habian entregado en el castillo, provoca un
gran incendio, y reduce a escombros toda la
aldea. Es en este momento cuando Cecil se da
cuenta de que los propdsitos del rey no pueden
ser buenos y decide, pese a quien pese, plantarle
cara para evitar quebrantar la paz en la tierra.

[(Neo)

El planteamiento de la aventura es muy similar al
que vimos en FFV, o en cualquier otro capitulo
de la saga: evitar que el malo de turno se apode-
re de los cristales y salvar el mundo. Como siem-
pre, cada uno de nuestros pérsenajes tendrd un
motivo distinto por el que lucharyeemo puede
serla vehganza 0 el amor. Viajaremos por todo el
plan?ﬁ’e ineluso saldremos de él, como poste-
riormehte ocurrié'en FFVIII, pero en el aspecto

Jugable difiere sustanciaimente de todos (68 Final

Fantasy pos’feriore?,'\’en casi todos los sentidos.
Para empezar, cada uno de los personajes que
mane_jeimos i
podra apreny
© los podemos pro-

éntales con diferentes
objetos, como en otr c'apftulqs de la saga, y las
habilidades s6l6 podrén seradquiridas una vez
hayamos alcanzado el ml(él adecuado. |
En el lado opuesto a estas restriccioney‘se sitUa la
velggidad, bastante elevada, con la que se des-
arrollan los combates, la cual nos facilitard el
»_» zo del juego y a medida que avancemos,

Eack Attack

Excelentes

«Por muy antiguo
que sea este juego

Cannibal Cid 98%- 997 || caverasa
Treant 2 || Rosa 638~ 638 || Fython
Cecil 1120-1120
Yang 12131213
Hain 09 so0s

hemos de reconocer

Cid 5856 922

2 || Tel1ah 143~ aes el buen hacer de sus
Cecil 76871084
Yang 7ag-1133 Ccreadores, y en espe-

cial de los disenado-
res de los enemigos,
ya que éstos presen-
tan un aspecto tre-
mendamente variado
y colorista. Algunos
alcanzaran tallas
realmente considera-

AquaWorm |Patom 294 286 || Li1 ,6_[-F ight || Fatlom "8~ 1so | bles para la época en
Hydra | Tellah 416~ 416 | Red [White || Tellah 391 391 L £
Crocdile Cecil 827 966 Elack || Cecin 510~ soo | ‘@ quUe fueron crea-
Yang 753/ 816 Item Forom 77 145 | dosy
| Forom 276/ 276 X
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Mg FMV's
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«Las FMV de Final Fantasy IV no estdn a la altura de las del V o el

VI, pero consigue ponernos en situacion al principio del juego, y ade-
mas, son exclusivas para la version PSX. ;Qué mas se puede pedir?»

Escoge el chocobo que mas te guste,
porque los hay a patadas. v

IIr3 3TN
TIM3 TOIMa TIM-

IIM-

lo ird haciendo mas dificil y exigente. Otro dato
a resenar puede ser el hecho de manejar a per-
sonajes de muy diferentes niveles de experien-
cia, aspecto que puede resultar un reto por
seguir avanzando con dichos personajes, o
simplemente un estorbo que dificultara el
juego.

Sobre los aspectos técnicos tenemos que decir lo
mismo que en numeros anteriores. Graficamente
es exactamente igual al original, a excepcion de
la pequenia secuencia de introduccién, o sea, no
estd a la altura de ninguin juego de PSX. El apar-
tado sonoro es «made in Uematsu», o en otras
palabras: sencillamente fantdstico. Y por ultimo
tenemos que comentar los efectos sonoros, que
en ocasiones pueden dar dolores de cabeza,
aunque muy pocas veces.

Como veis, técnicamente no es un juegazo, pero
cuando empezamos a sumergirnos en el mundo
FF (los personajes y todo lo que les rodea), nos
damos cuenta de lo dificil que resulta evitar que
no se apodere de nuestra alma, por muy anti-
guo que este sea m

A salvo del lado oscuro

«EL personaje principal de la aventura, Cecil, quizas sea
uno de los personajes mas atractivos de la saga FF, ya
que al inicio del juego es el capitan de un ejército mal-

ONY

A Después de nuestra llegada,
este poblado nunca volvera a
ser el mismo.

WN NN OWNe

<Los menis son igual que siem-
pre, aunque con menos posibi-
lidades.

QN3
QU0 OWWw WoW A ONW

Ea igan Falom Ba.
RightArm Tellah 144~
Left Arm Cecil 827/
Yang 7537
Forom
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iComo se las gastan!

«Los tipicos enemigos finales tendran a su dis-
posicion un abanico de ataques mucho mas
amplio que el resto de enemigos, ademas de
un namero de puntos de vida muy superior y
una potencia de ataque mas desarrollada».

Tellah a5~ 465
Cecil 11201120
Yang 113371133

vado y sangriento, pero més tarde se arrepiente de sus actos dando un giro de 180 grados a su vida».

Titulo: Final Fantasy IV
Desarrollo: Squaresoft
Geénero: RPG
Jugadores: |
Origen: Japon

@ [Cinal Fantasy IV es un fantastico

juego de rol y digno representante
de la saga FF, con una historia cauti-
vadora, muchos personajes interesan-
tes y grandes retos-a-los que enfren-
tarse. Sin embargo, le faltan ciertos
detalles que lo hubieran hecho mucho
més completo, y por lo tanto mds
divertido, como por ejemplo més
zonas ocultas 0 mayor capacidad de
equipamiento, aspectos que hoy en
dia vemos imprescindibles, pero que
sin embargo en la época de la que
data el juego eran inexistentes. Un
juego bastante anticuado en el aspec-
to técnico, pero que nos hara pasar
largas horas de diversion.

[Neo)

1) Esta cuarta entrega fue la que me
abrié las puertas del universo
Squaresoft hace méas de una década.
Mi primera reaccién al jugar a este
juego fue de rechazo porque incluso
para la época que se lanzé los grafi-
cos eran muy sencillos, y le ganaba
en aquel apartado el segundo titulo
de la saga Phantasy Star, que apare-
cié por aquellos maravillosos anos
en Megadrive (la versi6n americana
por supuesto). Pese al desengano ini-
cial (que estuvo a punto de provocar
su devolucién), la fascinante historia
y los elaborados personajes (a nivel
de guién) me enganché hasta el final
de la aventura. Un clésico.

(Gilliam)

o Quizés Final Fantasy IV no sea el
mejor juego de la saga de

Squaresoft, pero fue un gran titulo
para los que hace anos nos iniciamos
en este género. El paso del tiempo ha
hecho mella en este titulo, sobretodo
en la sencillez de su apartado gréfico.
Incluso la intro que se le ha anadido
aporta poca cosa. Sin embargo, la
gran aventura que viven los persona-
jes protagonistas y su carisma son sufi-
cientes para olvidar este defecto y
dejarnos llevar por la apasionante his-
toria. Quizés se le podria achacar que
es bastante corto. Por lo demds,
genial.

(Gilliam]

FF IV no es el mejor de la saga, pero
como clasico que es, resulta imprescindi-
ble reivindicar su existencia y su posible-

mente lanzamiento en Espana.
[Redaccién)
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Pro Evolution Soccer -
Half Life - Klonoa 2 - Airblade

Klonoa 2 m

Disfruta ain mas con este estupendo
plataformas aprovechando alguno de los
trucos y secretos que ahora mismo
desvelamos para ti.

__Jugar como Mometsuto:
Finaliza el juego para desbloquear a
Mometsuto como personaje jugador.

__Batalla "Boss":
Si superas los primeros niveles podras
acceder a un area dénde podras luchar
de nuevo contra los "final bosses" der-
rotados previamente.

__Niveles extra:
Consigue las seis estrellas en cada nivel para
obtener una mufieca. Un nivel oculto apare-
cerd cuando hayas acumulado ocho y
dieciséis mufiecas.

__Album de fotos:
Pasando los primeros niveles obtendras una
nueva opcion que te permite visionar una
galeria de fotografias. Si consigues en cada
nivel un minimo de 150 gemas, podras ver
las fotos de este nivel en la galeria.

__Nuevas melodias:
Finaliza cualquier nivel extra para obtener
nuevas musicas en la opcién "music box".

Half Life m
EL mitico y ya clésico Half Life, ha
saltado desde nuestros ordenadores
compatibles hasta nuestra consola.
Para hacer mas sencillas nuestras par-
tidas, prueba aplicar los siguientes tru-
cos, que deberas introducir en el mend
de «cheats» del juego.

__Invulnerabilidad:

1
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I
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1
1
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I
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I
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1
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1
I

__Municion infinita:
¥ X « O ‘,X,ﬁ,O

__Modo "Slow Motion™:

», ,f,/_\,lb, ,f,A
__Invisibilidad:
@[ 1,»0 «[],»0O

__Modo Alien:
VAR VA VA SN
__Modo gravedad Xen:

+t A8 X 2 A8 X

Pro Evolution Soccer m

Te mostramos algunos caminos a seguir para
desbloquear algunos equipos ocultos que
haran las delicias de todos aquellos fanaticos
del fatbol que suefian con alineaciones miticas
y jugadores de ensuefio.

__Conseguir el equipo All-Stars de Brasil:
Deberas vencer en la copa América con la
seleccion brasilefia.

__Conseguir el equipo clasico de Argentina:
Consigue la copa América con la seleccion
Argentina.

__Conseguir el equipo cldsico europeo:

Vence en la copa europea con cualquier
equipo del viejo continente.

__Conseguir el equipo clasico holandés:
Hazte con la copa europea llevando a la
seleccién de Holanda (Paises Bajos).

__Conseguir el equipo clasico aleman:

Vence en la copa europea con la seleccion
alemana.

__Conseguir el equipo All-Star mundial:

Para conseguir un equipo All-Star con los

mejores jugadores de todo el mundo, deberas

primero vencer en la liga internacional.

Rirblade m

Secretos y trucos para todo los fanati-
cos del skate-board mas avanzado.

__Conseguir a Naomi:
Finaliza la fase de «Downtown» con un
grado de al menos «B» . Si consigues
caerte menos de tres veces conseguiras
ademas mas de 40.000 puntos extra.

.......

__Conseguir «The Insider»:
Si superas los primeros niveles podras
acceder a un area donde podras luchar de
nuevo contra los «final bosses» derrotados
previamente. -

B e et
re owksn

__Niveles extra:
Finaliza la fase de «Storafe» con un grado
de al menos «Bx. Si consigues no caerte
mas de dos veces conseguiras ademas mas
de 100.000 puntos.

__Stunt Attack Mode:
Desbloquea este nuevo modo de juego

finalizandolo primero con el modo historia
para un jugador.
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n mes mas os ofrecemos nuestra seccion de correo, déonde
podéis preguntar, opinar y responder sobre cualquier tema
relacionado con €l mundo de los videojuegos.

De compras navidenas

Television

Baldur's Gate: Dark Alliance

Apreciados amigos de Play2DVD. Hace un
mes y medio que me he comprado la PS2,
con el GT3 y el Extermination como
primeros juegos. Estoy pensando en com-
prarme un par de juegos después de las
navidades (con el dinero de «los Reyes
Magos») y me gustaria que me recomen-
darais algunos. Gracias y felicidades por
vuestra revista.

Antonio Ayala, Madrid

La verdad es que segin tus dos primeras
elecciones debes ser fandtico de la veloci-
dad y los "Survival Horror". Es por ello
que te podemos recomendar Burnout, un
arcade de velocidad muy ameno y grdfica-
mente impresionante, y una de las joyas
de Konami para estas navidades: Silent
Hill 2. De todas formas revisa las pdginas
de este ndmero que tienes en las manos y
del anterior, ya que para esta campana
navidefia las distribuidoras nos han obse-
quiado con un variado catdlogo repleto
de juegazos de gran calidad y, francamen-
te, resulta dificil recornendar alguno por-

«Me he comprado una PS2 pero mi tele-
visor es antiguo y he tenido que comprar
un cable de antena para poder jugar.
Para estas navidades estoy pensando en
comprar un televisor, pero me han
comentado varias cosas sobre cables RGB
y mas cosas raras para mi que me hacen
dudar sobre que televisor comprar.
;Podéis ayudarme? Gracias y seguid ade-
lante con la revista».

Manel Pou, Badalona (Barcelona)

«Hola. Soy un aficionado a las sagas de juegos basadas en AD&D para PC y me gustaria
saber que diferencias existiran entre las entregas para PC de Baldur's Gate

y la de consola. También me gustaria saber en que se basan para decir que este

juego aplicara las reglas de la 32 edicion de D&D si, segin las pantallas e informaciones
que he leido, parece mas un «Diablo» que un videojuego de rol. Espero vuestra respuesta».

Alfredo Martin, Almeria

Para empezar, te informamos que el cable
RGB se vende aparte y no es el mismo
que viene con la consola. Este cable nos
permite disfrutar de una mayor calidad
de imagen. Como televisor ideal, dentro
de un precio razonable, te recomendamos
un televisor estéreo, y que disponga de
una entrada para RGB (este cable de
conexion que antes comentdbamos).
Puedes encontrar televisores de estas car-
acteristicas a partir de unas 45.000 ptas
(270 €), y a partir de ahi puedes gastar
mds segin la marca, las pulgadas y el
resto de caracteristicas del televisor.m

Antes de nada destacamos que en este mismo ndmero tienes una extensa review del juego
dénde encontrards toda la informacion mds desarrollada, pero de todas formas solventamos
brevemente tus dudas. La version para consola de Baldur's Gate utiliza la "marca" de esta
saga de juegos, pero parte de un desarrollo totalmente diferente al de las entregas para PC.
Utiliza un sistema mds simple, sin generacion de diferentes personajes (sélo hay 3 y predeter-
minados), con una historia mds sencilla y un manejo simplificado, para llevarnos dnicamente
la accion mds inmediata. Todo esto viene dado porque los jugadores de videoconsolas suelen
tener unos gustos diferentes a los jugadores de PC, ademds que el uso de un «pad» permite
menos virguerias que con un teclado y un ratén. De todas formas no dudes que el espiritu del
universo D&D estd perfectamente implementado. Por otro lado es cierto que parece un simple
«Diablo» mejorado, pero dispone de una trama argumental muy bien desarrollada y que nos
hace sentir mds en una historia que en un mata-mata. Respecto a la aplicacién de las reglas,
podemos afirmar que se utilizan las bdsicas respecto a los puntos de dafio, criticos, magia,
monstruos y las aplicaciones de bonus al subir de nivel, aunque evidentemente se han simpli-
ficado y adaptado a este videojuego m

Escribe tus cartas a:
Play2DVD,

O bien haznos llegar un e-mail:

Play2DVD@terra.es @ ‘@

Cardener 18 Local,
08024, Barcelona

c€stas cansado de un sonido monétono y aburrido?
<Quieres conseguir uno de los tres
PlayWorks PS2000 Digital que sorteamos?

Play2DVD - Concurso Creatlve
</ Cardeﬁer I8, local
OBGE4 Barcelona

- PS2000 D1g1tal

thrilling Dolby digital audlo playing games or watching movies on your PlayStation 2™
rlence passionnante des jeux et des films en son Dolby Digital sur votre PlayStation 2'

12lono dell’audlo In Dolby Digital glocando o guardando film su PlayStation 2™ o su Pi

| 2V Dloltal-Klang flir atemberaubenden Splele- und Filmgenuss an PlayStation 2™ oder

1 ol Impactante sonido Dolby Digital en Juegos o pelicules DVD con tu PlayStation 2™

»en adembanemenda digitale Dolby klank terwi]l fe spelietjes apealt of naar een fiim k
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Cuando el
peste se
ErUZ0 con
el este

N os desplazamos hasta los USA para disfrutar de la edi-

cion en DVD del éxito de taquilla del verano. La pareja
formada por Jackie Chan y Chris Tucker recupera la esen-
Cia de la primera parte y la depura en esta formidable Hora
Punta 2. El este y el oeste unidos contra una triada que
llevara a los protagonistas desde las calles de Hong Kong
hasta el corazon de L.A. La edicion en si, no tiene desper-
dicio y promete horas de entretenimiento por la cantidad
de extras que contiene. Comentarios del director Brett
Ratner, escenas eliminadas (comentadas), supervisién de
los efectos especiales, la coreograffa del Kung Fu, docu-
mentales, contenido DVD-ROM y mucho mas =

El peor
100 del
mundo

La Gltima . L S de
entrega de Jurassic Park ya esta disponible en

os seguidores de Matt Groening estan
de suerte. Muy pronto tendremos en
zona 2 la
primera
temporada

Futurama.

La leyenda de .
Bagger Vance v~

| préximo 16 de
enero, 20th
Century Fox Home
Entertainment lanza
en DVD la pelicula de
uno de los golfistas mas grandes de todos los

tiempos. Una pelicula que goza con un plantel
de auténtico lujo encabezado por Matt
Damon, Will Smith y Charlize Theron y dirigi-
da por Robert Redford. La edici6n cuenta con
una introduccién de Robert Redford a La
leyenda de Bagger Vance, un dossier y notas
de produccion, dos traileres: el original de cine
y el promocional, biografias del reparto y del
equipo y el trailer del DVD de Dos hombres y
un destino m

' Amor a prueba de balas

riPictures anuncia la salida en el mes

de enero de The Mexican. Un titulo
poco convencional,
donde la maldicién
de una antigua pis- g
tola, un asesino a & )
sueldo y un mafio- 2
so encarcelado, lle-
varan de cabeza a
la famosa pareja.
La edicién conten-
dra, entrevistas a
Brad Pitt, Julia
Roberts y Gore Verbinski, el making of, el
trailer cinematogréfico, biografias, escenas
eliminadas, spots de TV, comentarios del
director y contenidos DVD ROM. Pistas DD
5.1 en inglés y castellano m

2/

El nuevo clasico argentino

anga Films ha anunciado la inminente salida,

de la 6pera prima del argentino Fabian Belinsky
(uno de los directores mas prometedores del actual
panorama cinematogréfico). Nueve reinas es la histo-
ria de dos estafadores (Darin y Pauls), a los que se
les presenta la oportunidad de participar en un gran

golpe. De momento no se sabe nada de las caracte-

zona 1. Una vez mds, un grupo de aventureros

tendra que desafiar a unos, cada vez més bestias,
dinosaurios si quieren regresar vivos de su incur-
sion a la isla B. La direccién cay6 en las manos de
Joe Johnston (Jumanji), mientras Spielberg daba
rienda suelta a su imaginacién en la produccién de

A.l. Sin lugar a dudas, la mas floja de todas las

entregas aunque con los mejores efectos especia-
les de la saga. Esta edicién cuenta con una cuida-
da imagen asi como sonido DTS y un gran nGmero

de extras en el que perderse durante horas =

La edicion

constara

de tres dis-

cos que

conten-

dran, ademas de los episodios, los comen-
tarios para cada uno de ellos, escenas eli-
minadas, el trailer de la primera tempora-
da, una galeria de arte conceptual y los
storyboards asi como el guién del primer
episodio m

risticas téc-
nicas de la
edicién asi
como de
los extras.
Os manten-
dremos
oportuna-
mente infor-
mados =

i seior de Ias sorpresas

Ante la inminente estreno de £/ Pel ?
senor de los Anillos: La comuni-
dad del anillo en medio mundo (cuan-
do leais esto seguramente ya la
habréis visto) Peter Jackson anunci6
que la versién en DVD de la adapta-
cién del primer libro de la obra de
J.R.R. Tolkien contendra una versién
del director con metraje adicional que
fue eliminado por su violencia explicita
para conseguir el PG 13 en EEUU y
asi llegar a un mayor ntimero de publi-
co. Sobre la fecha de edicién de este
DVD aidn hay mucha confusién, aun-
que Columbia nos ha insinuado que es
posible su lanzamiento a finales del
2002, poco antes que se estrene la
segunda entrega m

| pLAYRDYD

Breves

g

& 4 hrek supera la cifra de 50000 DVDs vendidos en una semana. Un hecho

inaudito en un sector que, pese a encontrarse en pleno auge, es aln minori-
tario. ¢Resultaran suficientes estas prometedoras cifras para motivar, el lanza-
miento en zona 2 de la edicién especial de dos discos aparecida en los USA?

4 Segun algunos rumores, Buenavista, estarfa preparando una edicién especial de

Ed Wood para el primer semestre del 2002. Sin duda uno de los mejores traba-
jos de Tim Burton, magistralmente interpretado por un Johnny Depp como Ed
Wood (el peor director de la historia) y por Martin Landau, ganador de un Oscar al
mejor actor de reparto por su papel de Bela Lugosi. Todavia no hay detalles definiti-
Vos sobre las caracteristicas de la edicién, asi que nos tocaré esperar un poco mas.

y U no de los DVD's més esperados E.T., finalmente vera su salida en zona 1 a

mediados del 2002. Parece ser que la edicion no escatimar en extras, con nue-
vos efectos especiales, escenas afiadidas, transfer de alta definicién y sonido remaste-
rizado en Dolby Digital y DTS 5.1. La edicién saldra al mercado americano con el
nombre de E.T. - The Extra-Terrestrial: 20th Anniversary Edition, y parece ser que
Spielberg esté realizando algunos cambios en las escenas «violentas» del film.

Cinema Paradiso Director's Cut. Este podria muy bien ser el nombre de la edicidn

que se esta preparando de la pelicula del galardonado director Giuseppe
Tornatore. Esto quiere decir que podran disfrutarse de hasta 45 inéditos minutos de
metraje. Su lanzamiento podria producirse en el primer trimestre del 2002 y podria
contener una pista de audio con los comentarios del director.



NICIAMOS ESTE MES UNA NUEVA SECCION QUE ESPERAMOS SEA DE VUESTRO INTERES. LA ESTRECHA

RELACION DE LOS VIDEOJUEGOS CON EL PAIS DEL SOL NACIENTE ES CONOCIDA POR TODOS. Y GRACIAS

A ESTA ADMIRACION QUE TENEMOS POR ESTA CULTURA, NO PODIAMOS DEJAR PASAR LA OPORTUNIDAD

DE APROVECHAR EL REPRODUCTOR DE DVD QUE ES NUESTRA PS2, PARA DISFRUTAR DEL CINE MAS JAPO-

NES, LOS FILMS DE ANIMACION MANGA O ANIME. ES POR ELLO QUE A PARTIR DE ESTE NUMERO PODREIS

ENCONTRAR LAS NOVEDADES MAS INTERESANTES DE ESTE GENERO Y, POR TRATARSE ESTE DE UN ESTRENO,

OS OFRECEMOS ALGUNOS AVANCES CON LOS QUE SEGURAMENTE MAS DE UNO DESCUBRIRA COMO GASTAR-

SE LA PAGA DE NAVIDAD (SI ES QUE AUN NO LO HAS HECHO) O COMO INVERTIR EL DINERO QUE LOS

REYES MAGOS HAN TRAIDO...

| tiempo avanza de una forma vertiginosa, las nuevas tecnolo-
gias cada vez forman una parte mas importante en nuestras

vidas, y poco a poco nos vamos aprovechando de ellas...

Todo buen mangaka tendré en su cuarto una pelicula de anime en su estan-
teria, y ahora que el formato DVD se estd implantando con mayor fuerza en
Europa, mas de uno se preguntara si puede sacarle provecho al reproductor
de DVD video de su PS2. Tenemos constancia de que existe un gran niime-
ro de seguidores de este tipo de material en Esparia, y es por eso que
hemos decidido dedicar mes a mes una seccién en nuestra (vuestra) revista
para informaros de los DVDs de tematica manga editados en nuestro pafs,
con comentarios sobre las peliculas, avances de proximos estrenos, asi
como curiosidades.

Poco a poco las distribuidoras ademds de ocupar un espacio
apuestan con mayor fuerza sobre mucho menor en nuestras estan-
la distribucién en formato DVD de terias.

los anime con mayores seguidores De hecho, actualmente algunos
alrededor del mundo. Algunos titulos de reciente aparicidn salen
titulos que antes solo podiamos al mercado en formato DVD y
conseguir en formato VHS como VHS simultdneamente debido a la
Evangelion, Lain, |a reedicién de gran demanda existente al nuevo
Mazinger Z, Escaflowne, Vampire formato de visionado, como
Hunter, Rurouni podria ser por
Kenshin, etc... ejemplo el caso
han sido o lo de Jin Roh, que
seran en breve pudo ser adquiri-
reeditados en do por primera
formato DVD, vez en el pasado
ofreciéndonos Salén del Manga
principalmente de Barcelona
una calidad de celebrado en
sonido superior Octubre en

al formato VHS, ambos formatos.

Evangelion se ha convertido
en otro clasico del anime a
nivel mundial.

Lain, la protagonista de una de
series mas introvertidas del
panorama anime.

Ocasionalmente también
nos hemos encontrado
casos en que algunas peli-
culas se han editado direc-
tamente en formato DVD,

- como podria ser el caso de

Spriggan, que llegb a estre-
narse en el cine, un privile-

gio que pocas peliculas de

este minoritario género.

Otros titulos parece que

son reacios a la hora de

salir en formato DVD, como

por ejemplo la edicién de Ghost
In The Shell, que desgraciada-
mente aln no tenemos disponible
en Espana, y cuya Unica opcion
de conseguirlo es via la importa-
cién, y légicamente sin el doblaje
en castellano.

Yu Ominae, el protagonista de Spriggan,
producida por Katsuhiro Otomo.

Ni que decir tiene que estamos

ansiosos por hincarle el diente a
la edicion en DVD de Akira, 0 a
la de La princesa Mononoke, a

la que esperamos cuanto antes

mejor.

En fin, veremos lo que nos depara-
raré el futuro. De momento espera-
mos que os haya gustado esta
pequefa «puesta al dia». Qué sirva
como aperitivo. No dejéis de
seguirnos en proximos nimeros,
dénde os ofreceremos mas paginas
y mucha actualidad del mejor
manga en DVD =

playRDYD
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PENAS HAN PASADO CUATRO

MESES DESDE SU ESTRENO

EN LA GRAN PANTALLA, Y YA
ESTA AQUI. LA OPERA PRIMA DE
HIRONOBU SAKAGUCHI, ARRANCA DE
CUAJO TODOS LOS PRECEPTOS QUE
TENIAMOS SOBRE LO QUE ERA POSI-
BLE EN UNA PELICULA DE ANIMACION
GENERADA POR ORDENADOR. HABRA
GUSTADO MAS O MENOS, PERO SU
CALIDAD ES INCUESTIONABLE. VEAMOS
S| SE PUEDE DECIR LO MISMO DEL
FORMATO QUE NOS CONCIERNE.
DESDE ESTAS PAGINAS INTENTAREMOS
DISECCIONAR Y ANALIZAR ESTA JOYA

CIRCULAR DE LA ERA DIGITAL.

[Bullseye)

Final Fantasy, La Fuerza Interior, 2001 El general Hein. i *
Director: Hironobu Sakaguchi, Un malyado con 7 &
Motonori Sakakibara buenas intencio- q

nes... en el fondo.

Actores: Ming-Na, Alec Baldwin, Steve Buscemi, Donald Sutherland,
James Woods (voces)

Distribucion: Columbia Tristar Home Video

Género: animacion/ciencia ficcion

Calidad artistica: % % % % %

Disco 1: La Fantasia

a Tierra. Ao 2065. Desde la llegada de los
fantasmas la poblacién ha sido diezmada y
reducida a pequefas ciudades estado protegidas
por clpulas de energia bio-etérea. En el exterior:

un campo arido y desolado donde los espiritus
de monstruos colosales deambulan sin oposicién
alguna. La doctora Aki Ross, con la esperanza
de construir un dispositivo capaz de anular la
amenaza, recorre el planeta en blsqueda de
espiritus diametralmente opuestos a la longitud
de la onda fantasma acompanada por la mirada
profunda, el doctor Sid y el antagonista de la
historia, el general Hein, un militar mas que dis-
puesto a erradicar el peligro por la fuerza, ame-
nazando la vida misma del planeta.

-

.
La doctora Aki Ress.
iMenudo cuerpo!

o
G
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La palabra completo toma un nuevo matiz con
Final Fantasy. Desde el primer DVD podemos
disfrutar de una coleccién de ensuefio que va a
tenernos totalmente abstrai-

Una tercera pista con la banda sonora original
aislada y los comentarios del compositor, Elliot
Goldenthal.

Para disfrute del personal, se

dos durante horas. Desde un

men( totalmente animado

tenemos acceso a la pelicu- .
la, al acceso directo a esce- sanac
nas (28 capitulos), la selec-

cién de idiomas (inglés y

castellano) en DD 5.1 y los S
subtitulos (castellano, inglés

ha montado la pelicula, de
nuevo, a partir de secuencias
de la misma, los storyboards
y animaciones sin texturizar.
Intercambiando las opciones
\ de audio puede oirse la VO y
los comentarios de produc-
cion.

CONTENRICS EXTRAR

==

ARCCu 1O,

y portugués). Los extras
estan compuestos por los divertidos comenta-
rios del codirector Motonori Sakakibara, el
supervisor de secuencias, el supervisor de los
fantasmas y el director artistico. Estdn que se
salen. Los comentarios, esta vez menos ociosos
y mas técnicos, del director de animacion, el
director de montaje y el editor desvelaran los
entresijos del montaje y produccion.

Lz fotografia estatica
de Final Fantasy.

Basicamente,

lo que me dieron fue esto. o El suefio de Aki.

Disco 2: La realidad

Este segundo DVD empieza tanto mejor que el
primero, con una animacion, entre bastidores, de
Aki paseandose entre el staff técnico y sus com-
paneros virtuales. Menuda forma de dar la bien-
venida. En nuestro largo recorrido encontramos la
piedra filosofal del disco 2, el «como se hizo
Final Fantasy», treinta minutos donde se desve-
lan muchas de las técnicas utilizadas en el film.
Durante su pase, apareceran 16 pequenos recua-
dros ubicados en la esquina inferior izquierda de
la pantalla. Entrando en ellos se accede a mini-
documentales mas precisos y técnicos. Por si
fuera poco, al visionarlos, podemos acceder (pre-
via pulsacién del botén de Audio) a los comenta-
rios del realizador. Otras opciones os permitiran
indagar en los antecedentes de los protagonistas.
Libre acceso a las fichas de Aki, Sid, Hein, Jane,
Gray, Ryan y Neil. Conoceréis a los animadores
de cada uno de ellos, os contaran en qué o quién
se inspiraron y conoceréis a los dobladores de la
VO, actores tan conocidos como Alec Baldwin o
Donald Sutherland.

Mediante otro extra tendréis acceso a los detalles
técnicos de los vehiculos, donde se describen
cada una de las caracteristicas 'del Bandit, el
Black Boa y el Quatro. :

Final Fantasy te permite hacer tus los primeros
pinitos como realizador. Se puede montar al gusto
la escena del consejo. Basta con seleccionar el

Si cambiamos la opcién de
subtitulos a la Gltima castellano 4, pueden
verse interesantes descripciones sobreimpre-
sionadas. Una placentera sesion con 16 fotos
de Aki (desde donde puede apreciarse el pro-
ceso de modelado: mallas, texturas, pelo). El
teaser (VO subtitulada en castellano) y el trai-
ler de cine, son los Ultimos extras de este pri-
mer y cargadito DVD. i

orden de la secuencia y ver el resultado. No tiene
porqué quedar bien, pero es entretenido.
Conoceréis los entresijos de la fotografia estatica
de la pelicula, los primeros pasos de Final
Fantasy en un documental titulado «El proyecto
Gray» y los problemas con los que se encontraron
para la realizacion de teaser y el trailer original
del film. ;

Punto y aparte merece el comienzo original de
Final Fantasy, una pequefa introduccion a la
compleja trama en la que se basa el film.

Con las tomas falsas disfrutaréis de seis escenas
realmente divertidas. Para partirse.
Desgraciadamente no encajaban con el enfoque
del director y acabaron por no incluirse en el
metraje final.

Para finalizar, podréis ver «El suefio de Aki», un
montaje sin interrupciones de todos los suefos
que se suceden durante la pelicula. La construc-
cion de las escenas, donde se muestra como se
iban acoplando los diferentes elementos en la
secuencia. Mas storyboards y animaciones, esta
vez de la escena en que Gray y Aki estan en el
escaner. Por supuesto, todos los extras vienen
subtitulados al castellano para que todos poda-
mos disfrutar de este DVD sin tener que dominar
la lengua de Shakespeare como sucede en algu-
nas ediciones de grandes peliculas.

En definitiva, no esta nada mal ¢Verdad? m

DVDRom

Aquellos que dispongais de una unidad lectora de

DVDROM podéis disfrutar viendo nuevamente la
pelicula pero con el
guién y acotaciones
en la parte superior de
la pantalla. Tenéis a
vuestra disposicion la
posibilidad de realizar
una visita virtual a un

escenario 3D donde

tendéis a vuestra dis-

posicion una buena

cantidad de material

graficos y tres nuevos

traileres. La pega, el

mindsculo tamafio de la pantalla. Un salvapanta-
llas de Aki y enlace a webs completan este apar-
tado.

Huevos de Pascua

Encontrarlos supone un
reto pero también una
gran satisfaccion.
Dejaremos, pues, que
seais vosotros mismos
quienes los encontréis:
disefios conceptuales,
bocetos, el divertido videoclip de «Thiller» inter-
pretado por Aki y compaifiia y muchos mas. Una
pista: en el segundo DVD, desde la pantalla de
inicio, colocaros en la-opcion de mend principal.
Pulsar derecha y hacia abajo. Aqui tenéis el pri-
mero. Dos veces a la izquierda y activais el
segundo. Facil ;No? Los huevos suelen encontrar-
se en la esquina inferior derecha de los subme-
nis. A por ellos valientes.

—

iNo veas
-
COmo s¢
nueve
Aki al
ritmo de
Michael
Jackson!

playRDYD

Técnicamente excelente, la imagen no puede ser
mas nitida y contrastada. Ni defectos de compre-
sion, ni grano ni nada de nada. Ventajas del

| soporte digital.

~ y
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Impecable uso del DD en todos los canales. La banda
sonora original de Elliot Goldenthal, asi como los efectos
de sonido bombardearan todos y cada uno de los recove-
cos de vuestro salon.

=+ cinee

¢Queda algo mas por decir? Creo que no. Sublimes.
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Torrente 2, mision en Marbella, 2001
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Director: Santiago Segura -y
Actores: Santiago Segura, Gabino Diego, 3 —— ’ Kamaone |3 ot pummAm a0 Low Cneniros | 3 MASL
Tony Leblanc, Jose Luis Moreno E o ’ extnas | - i 5 ¢ g 35
Distribucion: Warner ; A3 ki
[N -y | ——
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EL DIRECTOR COMINTA LA PrLy ‘ <3
SCORE Y COMENTARID DEL COMPOSITON

Género: comedia ﬂ'ﬁ“{

Calidad artistica: Y Y % % *
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Vuelven las aventuras de este disparatado per-
sonaje que ha hecho subir la cuota del cine
esparol gracias a su espectacular éxito de taqui-
lla. Por eso Warner ha decidido dedicarle una
edidién en DVD de lujo. De hecho se puede decir
que el DVD de Torrente 2 es una de las mejores
ediciones en DVD de una pelicula espariola. La
presente edicion contiene dos discos presentados
con menls musicales acompanados de elabora-
das animaciones.

El primer DVD contiene la pelicula, y como
extras podemos encontrar un «asi se hizo» de 20
minutos presentado por Santiago Segura, con
entrevistas a los actores de su pelicula; el trailer
de la pelicula, el karaoke de la cancién «Misién
en Marbella». En este primer disco también
encontramos dos pistas de audio de comentarios.
En la primera encontramos los interesantes y
divertidos comentarios de Santiago Segura que
no tienen ningln desperdicio. La otra pista con-
tiene la banda sonora aislada y comentada por
su autor Roque Banos (sélo aconsejables para
fanaticos de las BSO). Por Gltimo encontramos
un extra titulado «Sigue al pin», un extra muy
similar al de «sigue al conejo» de la edicién en
DVD de Matrix. El pin del Athlético de Madrid
(como no) aparece 11 veces a lo largo de la peli-
cula y nos muestra como se rodaron las escenas,
incluyendo el trabajo de la segunda unidad
dirigida por Juamma Bajo Ulloa.

El segundo DVD contiene el grueso de los extras;
El menu principal esta separado en 5 apartados:
El primero es El rodaje, que incluye como se
hicieron los divertidos y sofisticados titulos de
crédito (5'); el casting de lolitas que a través de
un montaje (4') de la escena de las bragas, se
nos muestran algunas de las nifias que se presen-
taron para el casting,; escenas descartadas, que
contiene 7 escenas (4'), dos de ellas incluidas en
la pelicula, pero aqui estan extendidas; tomas fal-
sas (12); pruebas de camara que a modo de
video musical se nos muestran las pruebas de
camara. Todos estos extras incluyen la posibilidad
de oir los comentarios de Segura; por Gltimo

encontramos piezas extra que es sin duda alguna
el extra mas completo de esta edicidn, contiene
42 piezas, cada pieza tiene una duracién de entre
1y 2 minutos alguna incluso casi llega a los 3
minutos, las piezas tocan todos los aspectos de la
pelicula, incluyendo los cameos.

El segundo apartado lo componen los spots de la
pelicula, y que incluye el divertidisimo spot que
Santiago Segura y Alex de la Iglesia (como
camara) rodaron en la casa de Antonio
Banderas, que en un principio iba a hacer el
papel de investigador que termind realizando
Antonio Resines.

El tercero se llama «Cantan los amiguetes».
Durante 4 minutos se muestran imagenes de las
grabaciones en estudio de las canciones de la
pelicula, incluye iméagenes de Sabina, Inés
Sastre, Santiago, José (cruz y raya) y del mismi-
simo José Luis Moreno cantando. Tanto el
segundo como este tercer apartado tiene opcién
de comentarios de quien ya sabéis.

El cuarto y quinto apartado lo componen una
extensa galeria de fotos y una demo del videojue-
go de la pelicula, respectivamente. Obviamente
se necesita un PC para jugar a éste (ltimo.

Por Gltimo una curiosidad: dentro del menu prin-
cipal de extras esta oculto un montaje de 16
minutos con imégenes de Santiago Segura en
diferentes programas promocionando la pelicula,
también incluye imagenes de la famosa apuesta
de crénicas marcianas, encontrar este huevo
oculto es muy facil.

Esta edicién también incluye un folleto, de obli-
gada lectura, con diferentes criticas sobre la peli-
cula y comentadas por Santiago Segura m

\__’;,L‘L“"!’

Tony Leblanc

repite en la
secuela en un
papel de vil-
lano, familia
de Torrente,
por supuesto.

B compatible con 16:
~ DD 5.1 en castellano
- inglés, francés y castella

Clinenen

La imagen esta demasiado comprimida y eso
se nota, sobre todo en televisiones de gran
tamarnio.
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Buenos efectos sonoros, no demasiados, de
agradecer que se haya incluido una pista con
sonido DTS 5.1., pero el sonido directo va
variando de intensidad.

=+ i
Estamos ante la mejor edicion que se ha hecho
hasta la fecha de una pelicula espaiiola.




Cocodrilo Dundee, en Los Angeles, 2000
Director: Simon Wincer

Actores: Paul Hogan, Linda Kozlowski
Distribucion: Manga Films

Género: comedia

Calidad artistica: Y% % % % %

ercera entrega de las aventuras de

Cocodrilo Dundee. Esta vez nuestro amigo
Mick Dundee tiene que viajar a Los Angeles,
ya que su esposa Sue tendra que hacerse
cargo temporalmente de la sucursal que el
periddico de su padre tiene en esta ciudad,
sustituyendo al antiguo responsable que ha
muerto en extranas circunstancias.
El men( principal del DVD es animado y con musi-
ca, algunos submenus también contienen alguna
parte de la B.S.0.; como extras en el dvd encon-
tramos una pequefa presentaciéon de Paul Hogan

realizada para la edicién del dvd ( subtitulada),
una entrevista con Paul Hogan y su mujer
Linda Kozlowski (subtitulada) realizada
durante su visita a nuestro pais para promo-
cionar la pelicula, el DVD también contiene
otra entrevista a Paul Hogan titulada «char-
lando con Cocodrilo», pero sin duda alguna
los extras mas interesantes de la edicién son
las escenas del rodaje y el «making of» (sub-
titulado). Esta edicién se completa con el
trailer y un extracto de la rueda de prensa
que se celebré en Barcelona.m
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El Dia de la Bestia, 1995

Director: Alex de la Iglesia

Actores: Alex Angulo, Santiago
Segura, Terele Pavez, Maria Grazia
Cucinotta...

Distribucion: Sogepaq

Género: Accion

Calidad artistica: % Y% Y % %
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través de un estudio cabalistico de la Biblia,

el Padre Angel Beriarttia (Alex Angulo) des-
cubre que el anti-cristo nacera en Madrid duran-
te la nochebuena de mil novencientos noventa y
cinco. Este viajara hasta la capital, para encon-
trar al diablo y matar a su retofio, siendo acom-
pafnado en su cruzada, por el idolo de la tele-
basura esotérica Profesor Cavan (Armando de
Razza) y su escudero, el heavy José Maria
(Santiago Segura).
La copia de esta nueva version del DVD corregi-
da y mejorada, es de una calidad muy superior a
todas las editadas anteriormente, sacadas de la
copia manchada de impurezas y en mal estado
que «tiré» Fotofilm Madrid en el momento de su
lanzamiento en video y su posterior edicion en
DVD.

Para esta nueva versién también se ha recupe-
rado el sonido digital del film; la mezcla original
de E/ Dia de la Bestia era en Dolby Digital 5.1,
pero se distribuyé en DOLBY SR, al no haber en
ese momento (en Espafa), cines con el equipo
necesario y por esa razén habia quedado inédito
hasta la fecha. De la Iglesia tambien ha corregi-
do un par de planos temblorosos y anadido un
subtitulado (que Andrés Vicente Gomez, el pro-
ductor del film, consideraba innecesario) a un
dialogo en italiano, que mantiene de Razza con
Gianni Ippoliti.

El DVD incluye menus y seleccion de escenas
animados, una presentacion del film por Alex
de la Iglesia (no os perdéis sus titulos de crédi-
to), las filmografias de Alex Angulo, Santiago
Segura, Armando de Razza, Terele Pavez,
Nathalie Sesefa y Alex de la Iglesia, trailer
cinematogréfico y spot televisivo, asi se hizo
(«Asi llegé EI Dia de la Bestia», emitido origi-
nalmente en CANAL+), y una galeria de image-
nes con material promocional (pressbooks,
etc.), carteles y pésters de diferentes paises,
fotos de rodaje y foto fija m

Mick Dundee (Paul Hogan) su mujer (Linda
Kozlowsky) y su hijo Mikey volveréan a la
salvaje vida de la ciudad.

1:85:1 compatible 16:9
DD 5.1 castellano e inglés
castellano

D lmagen

El master utilizado es de buena calidad, los
colores son vivos y las imagenes no estan
muy contrastadas.

4 ssunidy
La pelicula no posee hos efect
sonoros, la mayoria son de ambientacion,

tanto la pista en V.0. como la castellana
estdn en 5.1.

+ zowras

La presente edicion es superior a la ame-
ricana, ya que contiene mas extras, algu-
nos realizados exclusivamente para el
DVD.

Jose Maria (Santiago Segura) ayudara al
padre Angel aunque sea por las malas.

formato panoramico 1:85:1
DD 5.1 castellano
castellano para sordos, italiano,
inglés y francés

D lnizigzn

Nitida y libre de las manchas de la prime-
ra edicion, grac:as a Ia remastenzacmn
de la i r

para esta «edicion de coleccmmsta»

7
o S=onidy
Impecable y espectacular gracias a la pista
de 5.1, que apoya y da fuerza a la accion del
film. En esta version escucharéis diabdlicos
sonidos que no habiais oido en las anteriores
copias del film.

+ zcuas

Aunque los extras no son nada del otro
mundo, supera con creces a la primera
edicion del film en DVD. A destacar la pre-
sentacion y los comentarios a cargo de
Alex de la Iglesia.




El diario de Bridget Jones, 2001

Director: Sharon Maguire

Actores: Renne Zellwegger, Hugh Grant,
Colin Firth

Distribucion: Columbia/Universal
Género: comedia

Calidad artistica: Y& Y % % %

I diario de Bridget Jones es una pelicula

realmente divertida y que se disfruta sin
caer nunca en el tedio. Buenas interpretacio-
nes y una factura tipica de las casi siempre
bien intencionadas y no siempre logradas
comedias con el tipico sello briténico.
Por su parte, el DVD ofrece una presentacion
visual mas bien austera y simple aunque bien
accesible y clara. A pesar de que no estemos
ante una edicién rebosante de extras, los que
trae son curiosos y se agradecen. A destacar
la sucesion de escenas eliminadas, algunas de
ellas realmente divertidas y merecedoras de
haber estado presentes en el montaje final.
Un breve documento de apenas diez minutos
nos ofrece la oportunidad de oir ciertas opi-
niones sobre los personajes de boca de sus
propios intérpretes, asi como de la directora y
de la autora del libro en el que se basa la

Para adictaba

Blow, 2001

Director: Ted Demme

Actores: Johnny Depp, Jordi Molla,
Penelope Cruz, Ray Liotta
Distribucion: Columbia

Género: thriller

Calidad artistica: % % % % %

low ha tenido una carrera comercial breve, y

a nuestro entender merecidamente, ya que la
pelicula es poco original, no aporta nada nuevo y
su estructuracion y empaque visual resulta cansi-
na, los maquillajes son excesivos, rozando lo risi-
ble y ciertas intrepretaciones son en exceso car-
gantes, sobretodo las de Depp, Molla y la, por
suerte, poco presente Penélope «Pedro!!!» Cruz.
Esperemos que esta dltima no malogre la espera-
disima nueva pelicula de Cameron Crowe.

Dridget (Renée Zellweger) compartira
cama con su discolo jefe (Hugh Grant)

pelicula. Un par de videos musicales y una ficha técnica

T

seleccion de algunos de los articulos publica- 26355.11 el
+ c + - DD 5.1 inglés, cés,
dos en la prensa de los archiconocidos diarios b5 Fiplésy ance

previos a su novelizacién completan los extras,
ademds de la

pista de DJHJ;JJ:J’J ‘ .

2 Imagen clara y nitida, sin ninguna distor-
comentarios sién. Criticar nue el nefasto bi
de la directo- de capas ;Por qué no aprovechan los fundi-

dos para ubicar estas transiciones?
ra.

Si se desea

o S=onidy
pasar un N i i 2
Buena calidad DD 5.1 en los distintos idio-
buen rato es mas, P do los ios en Dolby
obligada su 2.0 no subtitulados. Destacar la bellisima
0 banda sonora del compositor Patrick Doyle.
vision en V.0

para disfrutar plenamente de la magnifica
interpretacién de Zellweger (lamentando la
ausencia de subtitulos en castellano), y por
supuesto de la fuerza melddica del siempre
magnifico Patrick Doyle m

+ zcuas

Rodiirid,

pero inter A ion a las
liminadas (sélo ituladas en
inglés y francés) y a las entrevistas, (tampoco
sin subtitular en castellano).

La edicion en DVD, sin
embargo, es excelente, y
posee una pista de comen-
tarios muy acertada. Los
oradores son el director
Ted Demme y George
Jung, cuya vida retrata la
pelicula. Comentarios téc-
nicos y autobiogréficos se
entremezclan y bien mere-
cen ser oidos a pesar de
que en determinados pasajes resulten inaudibles
(una lastima la no presencia de subtitulos en los
mismos). Las escenas eliminadas (unas cuantas)
son en su mayorfa extensiones de secuencias ya
presentes en el filme, y de lejos no llegarian a
cubrir los 45 minutos de metraje eliminado del
primer montaje y que el propio Demme mencio-
na durante la entrevista que realiza a George
Jung, filmada de un modo un tanto peculiar e
innecesario. Otros documentales versan sobre
Colombia y el trafico de estupefacientes (24’) y
otro breve documento médico de los efectos de
las drogas (interesantes: si. Necesarios: pues
NO). En definitiva, un DVD que no desmerece,
pero a posibilidad de eleccién nos decantariamos
mas bien por Carlito's Way o Donnie Brasco m

- DD 5.1 inglés, castellano
- castellano

D linzigzn
Correcto transfer, con cierto grano en
determinados pasajes, sobretodo en los

flasbacks de la infancia, segur ya

inherentes a la misma filmacion.

4
‘ :S!JIJLL)’ J
Mas que ble DD 5.1 (i ios en
Dolby 2.0 no subtitulados). Los problemas

surgen en la pista de comentarios, muy
bajos e imperceptibles.

+ zerras
El diario de rodaje y las escenas eliminadas

son intere El resto de d inne-
cesarios.




» 16 color

Los rios de color purpura, 2000
Director: Mathieu Kassovitz

Actores: Jean Reno, Vincent Cassel
Distribucion: Columbia

Género: thriller

Calidad artistica: Y % % % %

| director Mathieu Kassovitz (E/ odio,

Asesino), y también actor, (actualmente
podemos apreciar esta faceta en la fabulosa
Amelie) dirige este entretenido thriller en el que
el comisario Pierre Niémans (Jean Reno),
experto en casos de asesinato, es llamado para
investigar un espeluznante crimen. A su vez un
joven detective de la policia local (Vincent
Cassel) investigara una serie de pequenos y
extranos sucesos. El camino de ambos policias
se cruzara llevandolos a descubrir misteriosos
y horribles secretos que se ocultan entre las
famosas paredes de la Universidad de
Gueron.
La presentacién de la edicion de este DVD es
sencilla con unos mendus fijos y sin musica.
Como extras tan solo contiene una pista con
la banda sonora aislada y comentada por su
autor Bruno Coulais, los comentarios estan
en francés (subtitulados) y en ellos Bruno

E

La hora de la arana, 2000 aiveus hman | |-
= e - lahor g 1a araia
Director: Lee Tamahori s il
Actores: Morgan Freeman,

Monica Potter, Michael Wincott

Distribucién: Paramount

Género: thriller

Calidad artistica: % Y% % % %

egunda entrega de las aventuras del policia

Alex Cross (Morgan Freeman), personaje al
que ya tuvimos ocasién de conocer con E/
coleccionista de amantes.
En La hora de la arana Alex Cross debe inves-
tigar la desaparicion de la hija de un senador.
Para ello contara con la ayuda de una agente
del servicio secreto (Monica Potter).

Vincent Cassel

de nuevo
interpreta a

un personaje

extremo.

AUDI

supTiTULO!
SELECCION
¥SCEN

CONTENIDOS EXTRAS
I ComENzAR PRLICU LA,

habla de el proceso de creacidn, el sistema
de grabacion utilizado, de las referencias
(cinematogréaficas) que le inspiraron y de
como la musica interactla con la pelicula y el
espectador. Los comentarios resultan de lo
mas didactico, Bruno Coulais demuestra
tener fluidez para los comentarios. Segura-
mente ha dado muchas clases.

También encontramos un trailer con sonido
DD 5.1 y dos «teasers» (subtitulados) y uno
de ellos también en glorioso DD 5.1. Aunque
nada tenga que ver con la pelicula, también
podemos visionar los trailers de Limite verti-
cal, El coleccionista de huesos y Godzilla.
En definitiva, nada que ver con la esperadisi-
ma edicién en 2 discos que incluia un mayor
nimero de extras asi como los comentarios
del director y que por razones legales se ha
visto sensiblemente (y desgraciadamente)
reducida en nuestro en nuestro pais m

critica DVD
2.35:1 compatible con 16:9

DD 5.1 castellano, inglés y francés
inglés y castellano

playRDYD

D lmzigzn

Colores muy vivos, contrastados, la
imagen es limpia y de gran nitidez.

o S=onidy

R, Fart,

y trabajadisimos
sonoros, con una banda sonora real-
mente envolvente grabada, directa-
mente en 5.1.

caracteristicas especiales
ket gq cine

L2 Hor de by gty
asie hizo

Ny

Ambos seguirdn una serie de pistas que les lle-
varan a un asombroso descubrimiento.
Definitivamente nuestro querido Morgan
Freeman se ha encasillado en el papel de poli-
cia, un rol que sigue repitiendo una vez tras otra
desde la ya mitica Seven.

El menu principal del DVD es animado y con
mUsica separado en 12 capitulos. Como extras
el DVD contiene un trailer (sin subtitular) y el
«asi se hizo» (14', subtitulado) que incluye
entrevistas con Morgan Freeman, Monica
Potter, James Patterson (autor de la novela) y
el productor David Brown. Al igual que sucedia
en E/ coleccionista de amantes los extras son
francamente escasos =

~+ zeras
Todos separab. la comp edi-
cion anunciada, de momento tendremos
que conformarnos con la musica aislada
comentada y muchos trailers.

critica DVD
2.35:1
DD5.1 inglés. DD5.0 castellano
inglés para sordos, inglés,
portisussly i

[:] lmziees)

El master utizado es de buena cali-
dad, imagenes bien costradas y defini-
das, colores vivos.

Aé

-~
‘ =sonldy
Buenos efectos sonoros que se van
desarrollando a lo largo de la pelicula
aportando ese clima necesario para
un thriller.

~+ zeras
Es un DVD que no pasara a la historia

por los extras que contiene; «asi se
hizon y trailer.




Tortugas Ninja, 1990

Director: Steve Barron

Actores: Judith Hoag, Elias Koteas,
Raymond Serra

Distribucién: Manga Films

Género: accion

Calidad artistica: % % % % %

Gracias a unos misteriosos mocos
radiactivos y mutagénicos, cua-
tro pequenas tortugas se transfor-
man en los nuevos héroes de la ciu-
dad de Nueva York. Los quelonios
son entrenadas en su lucha contra el
crimen por otra victima de la muta-
cion genética, una rata llamada
Splinter (Kevin Clash), que se con-
vierte en su tsen-tsei y les ensefa
todo lo que sabe sobre ninjitsu
(Splinter era la mascota de Hamato
Yoshi, un maestro ninja).

e
11

sangrienta Ronin del artista del comic-
book americano Frank Miller), que las
tortugas habian perdido debido a su
colorista y mega-popular serie de ani-
macién, destinada a un plblico mas
infantil.

Escaso material adicional, que incluye
el trailer, fichas artisticas, ficha técni-
ca y filmografia selecta, ademas del
«también en DVD»m

(Jokerman]

10 + 2. La noche magica, 2001
Director: Miquel Pujol Lozano

Distribucion: Lauren Films
Género: animacion
Calidad artistica: % % % * %

Dentro de la serie 10 + 2, han
aparecido recientemente dos
filmes. Uno de ellos es éste que
tenemos entre las manos.
Numerolandia es el lugar donde se
ha creado un universo donde ani-
males, personas y nimeros viven
grandes aventuras. Lejos de ser
una produccién adulta, la pelicula
esta destinada a los mas peques
de la casa. Ellos si que disfrutaran
con todos los personajes.
Ambientada como cuento de navi-

S Lo nechy mdgico

Quuiain o D il

Es muy poco y ademés de poca
duracion. Comienza con una Ficha
técnica, trailers (doblados) de otras
producciones - Agnes Brown y E/
indomable Will Hunting- , el trailer
de 10 + 2 El gran secreto (en cas-
tellano y catalén), y el trailer de la
pelicula que nos ocupa. A destacar
un corto «asi se hizo» de sélo 5' de
duracién.m

Teenage Mutant Ninja Turtles, fue
realizada en plena fiebre de la "tortu-
gomania" (1990) y estaba basada en
los personajes del comic creado por

estos dias.

Kevin Eastman y Peter Laird. El film
recuperaba parcialmente el tono
oscuro del cémic (segn Eastman y
Laird, su obra era un homenaje, a la

mas de lo que ofrece.

Un soplo
(e aire freseo,
' II? 36 renueva

mperador
SUS Locuras

El Emperador y sus Locuras, 2000
Director: Mark Dindal

Actores: David Spade, Eartha kitt,
John Goodman

Distribucion: Buena Vista

Geénero: animacion

Calidad artistica: v Y % v %

0"

Yzma, la ambiciosa administradora del reino,
es despedida de su cargo por capricho de su
arrogante emperador, Cuzco. Indignada, prepara
su acto de venganza junto a su indtil pero
bonachon compinche (y algo mas...ejem) Kronk
y usando el viejo arte de las ciencias ocultas,
preparara una pocion que convertird a Cuzco en

una pulga. Pero como era de esperar, Kronk se
equivoca y en vez de la pocién, administra al

insoportable soberano «extracto de Ilama», que
convertira al susodicho en una idem. En defini-

tiva, un film fresco y renovador, repleto de dia-
logos y gags inteligentes, para toda la familia,
en el que es muy probable que se diviertan
mas los padres, al estar repleto de guifios al
plblico adulto. Lo mejor de la Disney en afos.
Los extras incluyen la escena eliminada de «La
destruccion de la aldea de Pacha» (V.0. subti-
tulada, presentada por su productor Randy
Fullmer y su director Mark Dindal), el video
musical «El baile de la llama» (V.0., interpreta-
do por el grupo musical «Rascal Flatts»), el
baile «El baile de la llama» (V.0. subtitulada, el
mismo videoclip de los «Flatts», pero con un
tipo haciendo la coreografia en el margen de la
imagen, en plan comentario para sordos), el

dad, se hace muy propicia en

EI DVD es muy sencillo y de facil
navegacion. Pero tampoco se le
puede pedir mucho maés.

El material adicional en cambio, si
que se le puede pedir bastante

1.33:1, 4:3
: estéreo castellano,
catalan e inglés

castellano

i Suonlie [Hbucs

ficha técnica
———
1.661:1 compatible 16:9
DD 5.1 castellano, inglés,
portugués y catalan
castellano, inglés y portugués

Uinzgzn
Calidad excelente de tonalidades coloris-
tas y brillantes, como suele tenernos
acostumbrados la Disney en casi todos
sus DVDs.

-
o Z=onidy
Buenisima calidad, aunque se hecha en
falta alguna cancioncilla mas. Es un deta-

lle para Cataluia que una de las pistas de
audio sea en catalan.

+ zcoras

Contenido numeroso, aunque no abundan-
te. Una de las ediciones (la especial) en

Zona 1, incluia un segundo disco repletito
de extras y escenas eliminadas... snif.

juego «Salvar al emperador» (sencillito, pero
entrenido), el making of (V.0. y castellano, que
incluye «Viaje al Per(i», «<Imagenes generadas
por ordenador» y «Actores de doblaje»), Trailer
de cine (V.0. y castellano), comentarios de
audio del director y del productor (V.0. subtitu-
lada), Video musical de Sting (V.O. subtitulada,
con una breve introduccién del artista) m




Socorro soy un pez, 2000
Director: Stefan Fjeldmark,
Michael Hegner

Actores: Constantino Romero,
Jordi Estadella (voces)
Distribucién: SAV

Género: animacion

Calidad artistica: Y& Y& Y% % %

ERITICAS ]

Socorro soy un pez esta destinado para un
plblico joven, pero los mas mayores no se
aburriran con ella. El argumento es sencillo pero
efectivo. Unos nifios toman un brebaje y se con-
vierten en peces. A partir de ese momento viven
un sinfin de aventuras para intentar recuperar su
forma humana. Al més puro estilo Disney, la
pelicula contiene canciones y estd magistralmen-
te doblado al castellano por dos monstruos del
doblaje: Constantino Romero, Jordi Estadella.
La edicion estd muy cuidada. Quizas los
menUs sean demasiado sencillos, pero son de
facil manejo y con pequefas animaciones. En
el apartado de material adicional es donde
esta edicién sube de nota considerablemente.
A los ya cldsicos trailer y Ficha técnica, se
unen un «asi se hizo» en castellano de 17/,
un documental sobre el Doblaje (castellano) de
7', donde hablan entre otros Constantino
Romero y Jordi Estadella, Una pequefa entre-
vista de 5' a los directores (castellano y cata-

lan). Ademas cuenta con un videoclip de la
cancién principal y un entrevista al grupo
que la canta - Little trees- de 7' (subtitula-
do). Casting de voces, incluye la final del
programa de TV que hizo el concurso. Un
trailer de La historia de una gaviota (caste-
Ilano). Karaoke de 5 canciones de la pelicu-
la, tanto en castellano como en inglés y fina-
liza con Las voces de los personajes y con 2
Spots (castellano) =

- widescreen 16:9

DD 5.1 EX en caste-
- llano, inglés, catalan, euskera
castellano, inglés

y catalan

Dllu:g\u ( Zeenlde 4Ok

ugrats en Paris, supone la segunda incursién en
la pantalla grande de nuestros queridos y simpa-
ticos, Tommy, Chukie, Angelica y toda su pandilla. El
animatronic de la nueva atraccion del parqué de
atracciones de Paris, en Euroreptarland, se ha estro-
peado. Para reparar la maquina los encargados de
Euroreptarland reclaman los servicios de Stu Pickles,
que se desplaza a Francia con toda su familia y ami-
gos. Una vez en Francia nuestros pequefios harén de
las suyas buscando una madre para Chuckie.
El mend principal contiene una pequefia animacién y
las voces (en V.0.) de los personajes. Como extras
este DVD contiene un «asi se hizo» (subtitulado) titu-
lado «Los Rugrats en Paris»; una sorprendente
: ST demostracion de los efectos de sonido de la secuen-
Rograts en Paris, 2000 *,',‘-;_-- 2 cia del suefio de Chuckie Chan. También destaca los
Difeetor: SUgBREqVist Pl Demerer | I ‘E‘ dos finales alternativos (subtitulados) para el malvado
Actores: Voces de Christine Cavanaugh, y . : 2 A
Daily, Cheryl Chase i personaje de Coco, un video musical, ademas del
Distribucion: Paramount habitual trailer (sin subtitular) y dos divertidos spots,
Género: animacién que completan unos extras mas que interesantes m
Calidad artistica: Y& Y % % %

DD 5.1 inglés, italiano,
‘castellano, francés y catalan
i S inglés, francés, italia-
no y castellano

B[Imaqen] | ERONRS

Heavy Metal 2» (o «Heavy Metal 2000») poco tiene

que ver con la «Heavy Metal» original. Para empe-
zar la primera estaba formada por varias historias cor-
tas, mientras que esta secuela (por llamarla de algln
modo) tan solo tiene un hilo argumental. «Heavy Metal
2» esté basada en un cémic de Kevin Eastman (uno de
los creadores de las «Tortugas Ninja») y del celebérri-
mo artista de «comicbook» Simon Bisley (autor de
s «Lobo» o «Juez Dredd» entre otros). La animacién en .
general, no esta del todo mal, pero no es nada del e >
otro mundo (a destacar alglin efecto digital y poco RT3
mas), pero alguno de los problemas graves que presen-
ta el filme es que su argumento, mas o menos original
(no entraremos en detalles), podria haberse soluciona-
do sin problemas, en una media hora aproximadamen-
te, en vez de la casi hora y media.
Respecto a los extras resultan casi inexistentes: una
ficha artistica de los actores que ponen la voz original,
una ficha técnica de la producién, una galeria de fotos
y dos trailers de otras produciones (Juana la loca, El
lado oscuro del corazén 2) m

i
H
C
=

Heavy Metal 2, 1999
Director; Michel L. Lemire y

Michael Coldewey

Actores: Julie Strain, Michael Ironside
y Billy Idol

Distribucién: Buena Vista

Género: animacion
Calidad artistica:

DD 5.1 castellano,
Dolby Surround castellano e
inglés
S castellano e inglés

Clinsstn g Zecnlee

% % %k % *




El Protegido, 2000 454
Director: M. Night Shyamalan
Actores: Bruce Willis,

Samuel L. Jackson, Robin Wright
Distribucion: Buena Vista
Género: thriller

Calidad artistica: & Y& Y% % %

La ultima gran peripecia de Shyamalan, de
nuevo acomparnado por Bruce Willis, hace
su entrada en el mundo del DVD. El protegido
es una deslumbrante pelicula capaz de narrar
un argumento propio de cémic desde una
perspectiva, gracias a su ritmo filmico, increi-
blemente préxima y real. Largos planos-
secuencia minuciosamente estudiados de
antemano estructuran una pelicula con fuerte
personalidad propia. Su mayor virtud radica,
precisamente, en saber crear una estructura
filmica «a contracorriente» en la que la sepa-
racion entre el tipo de historia que cuenta y el
modo en que el director la visualiza es muy

El sexto sentido, 1999

Director: M. Night Shyamalz Night Shyamalan ®
Actores: Bruce Willis, Toni Colette, “

Olivia Williams, Haley Joel Osment,
Donney Wahlberg

Distribucion: Buanavista
Género: thriller ql g(xw‘s(umo
Calidad artistica: Y Y ek k& o fum o

| sexto sentido represent6 en el cine la

inmejorable carta de presentacion de M.
Night Shyamalan, un joven cineasta hasta
entonces desconocido. En la edicién en DVD, el
mismo filme es el maximo exponente de todo
lo que puede ofrecer este sistema de reproduc-
cién digital: una imagen impecable, un sonido
estremecedor y unos extras interesantisimos.
A estas alturas, poco podemos contar de un
filme que fue un boom creciente de taquilla y

I
El DVD cuenta con un «asi se hizo» «de pr ve-
cho», es decir, no es un spot publicitario de
media hora. Nos explica todo el proceso de cre-
acion, testimoniado por gran parte del equipo
técnico, y cuenta también con la intervencién
de Willis.

Merecen especial atencién las escenas elimina-
das, de imagen impecable, perfectamente sono-
rizadas y con su banda sonora. Todas van pre-
cedidas del comentario del director. Algunas
son de gran complejidad (como el flash-back de
Elijah, que tardaron dos dias en rodar) y otras
tan sélo sirven para ahondar en los sentimien-
tos de los personajes (evidenciando su no inclu-
sion definitiva en el filme).

Los menUs son sencillos y elegantes, al son del
leit motiv creado por Newton Howard para el
filme. Todo el DVD esta subtitulado. También
se incorpora el tréiler de cine de E/ protegido,
asi como el de muchos otros que se inician tan
sélo arrancar el DVD, una torpeza harto indese-
able que castigara la nota final de los extrasm

- 2.35:1 compatible 19-9
S DD 5.1; castellanc
mgis y francés; 2.0: che
cashllanw, inglés, parmmﬁs,
francés, holandés, polaco, checo, hiingaro...

G iz
El transfer es perfecto conservando la

fotografia realista, retrato de la vida gris
que lleva el protagonista.

‘ Z conlele
Shyamalan prohibié el uso de ningin soni-
do prefabricado, todos fueron creados
para la pelicula. A destacar la escena que

Elijah cae por las escaleras.

que un poco para

lo que hay en el mercado, son de gran
fidad A e car fas I

das pr tadas por Shy I:

que redefinié a Bruce Willis como
actor, ademas de descubrir a un
pequefio genio de la interpretacion:
Haley Joel Osment (elegido después
por Spielberg para el nifo-robot de
A.L). M. Night Shyamalan puso en esta
pelicula todo su ingenio e inteligencia
tanto como escritor (con un guién
magistral, coherente y que admite revi-
siones) y como cineasta (con una plani-
ficacién al detalle de la imagen, los
efectos de sonido y un casting de lujo). Total,
una joya del cine actual que después ha inspira-
do (¢o no?) otros recientes filmes de suspense
sobrenatural...

El DVD es excelente en todos los sentidos. Cabe
resaltar la calidad de los extras y la actitud
comunicativa de Shyamalan, quien se dirige al
espectador para desentrafiar con pasion todos
los secretos del rodaje de £/ sexto sentido.
Shyamalan presenta todos los contenidos adi-
cionales, entre los que destacamos la «ambien-
tacion musical y de sonido», las «reglas y pis-
tas», «el reparto», las escenas eliminadas (con
un final extendido) y la conversacién con
Shyamalan. Todo ello perfectamente subtitulado
al castellano. En resumen, toda una oportuni-
dad para revisar aquel filme que sorprendi6 a
medio mundo =

El doctor Malcom Crowe
(Bruce Willis) ayudara al
joven Cole (Haley Joel
Osment) a conciliarse
con los muertos.

D ITSYE

Increible fatograﬂa, renebrasa e inquietante,
de Tak Fi ble de la
también sobresaliente lmagen de £l silencio
de los corderos.

=5 :'.aJuJ.J

Perfecm. M. Night Shyamalan planificé al
detalle cada respiracion, cada efecto de soni-
do, cada sensacién. Ademas, el filme cuenta
con una extraordinaria banda sonora a cargo
de James Newton Howard.

+ zeras

Los extras nos descubren a un Shyamalan
que adora la posibilidad que el DVD le ofre-
ce de comunicarse con su publico. Valen la
penatodas y cada uno de los extras que

s, estan perfe




Carrie; ¥ 976 N
Director: Brian De Palma
Actores: Sissy Spacek, Amy Irving,
Piper Laurie, John Travolta,

y Nancy Allen

Distribucion: Fox

Género: terror

Calidad artistica: Y& Y ¥ % %

[Somos Nadie]

Ghost, 1990
Director: Jerry Zucker

Actores: Demi Moore, Patrick Swayze,
y Whoopi Goldberg

Distribucién: Paramount

Género: drama

Calidad artistica: Y& Y % % %

Expediente X (3 temporada), 1998
Director: Rob Bowman

Actores: David Duchovny,

Gillian Anderson,

Annabeth Gish, Bill Dow
Distribucién: Fox

Género: animacion

Calidad artistica: Y % Y Y %

rian de Palma, como ya hizo Stanley

Kubrick en £/ Resplandor, recreé magistral-
mente para la gran pantalla una novela de
Stephen King. Carrie habla de esa adolescencia
cruel, injusta con los que no son de su clase,
que actla bajo pardmetros estereotipados liber-
tad juvenil. Carrie (Sissy Spacek), una joven con
poderes mentales, adolece de todo eso debido a
las fuertes convicciones religiosas de su madre
(Piper Laurie). La pelicula posee una atmdsfera
tenebrista, viciosa, aungue, en ocasiones, tierna
y virginal. Ese contraste estd magnificamente
conseguido en base a una cuidada fotografia y
una B.S.0. al méas puro estilo Hitchcock.
Los extras también merecen atencién, pues
podemos disfrutar de dos documentales de unos
40 minutos sobre cémo se eligieron a los acto-
res (subtitulado), casting que curiosamente sir-
vi6 para dilucidar el reparto de Carrie y de La
Guerra de las Galaxias de George Lucas.
También aparece otro breve fragmento en el que

Todavia hoy rememoramos con cierta nostalgia esa
secuencia tremendamente sensual y erética en la
que los personajes de Demi Moore y Patrick Swayze
jugueteaban con un torno de barro. La cancién que
acompanaba a la accion también se nos grabé en la
memoria por ser unos de los mas bellos temas de amor
jamés compuestos. Era la Unchained Melody de Alex

North y Hy Zanet.

La pelicula fue un éxito incontestable en taquilla y un
batacazo en cuanto a criticas. Ghost, dirigida por Jerry
Zucker (Top Gun, Aterriza como puedas, etc...), no
deja de ser una pelicula entretenida que enamoré a
miles de adolescentes y no tan adolescentes. Fue, a su

vez, el descubrimiento de la simpatica Whoopi
Goldberg para la gran pantalla.

La version DVD es bastante floja, pues sélo aparece un
trailer sin subtitular, un «asi se hizo» de apenas veinte
minutos (subtitulado), y los comentarios del director y
del guionista Bruce Joel Rubin. Mejor que nos quede-
mos con la cara angelical de una Demi Moore desapa-
recida del panorama cinematografico actual, y con la

preciosa historia de amor paranormal m

el guionista Lawrence D.
Cohen cuenta como, a
partir la historia de
Stephen King, se hizo
un musical de
Broodway. Por Gltimo
estan el trailer original (sin sub-
titulos), una galerfa de fotos, y el proceso
de creacion literaria del libro de King (en
inglés) m

uevamente llega a nuestras manos otra entrega de

Expediente X. La presente edicién es muy parecida
a las anteriores, ya que cuenta con 7 DVDs, de los que 6
contienen 4 capitulos de la serie cada uno, conformando

los 24 episodios de que consta la temporada.

Aparte de los 4 capitulos, también disponemos de pro-
mos (dobladas) y repartos de algunos episodios. El Ulti-
mo disco esta destinado Unicamente al material adicio-
nal. Contiene 6 escenas eliminadas, de gran calidad con
los impagables comentarios de Chris Carter (subtitula-
dos). En «anuncios promocionales» tendremosx 2 anun-
cios de cada capitulo (10" y 20") que emitié la FOX de
TV (V.0).» Efectos especiales», donde Mat Beck - pro-
ductor - comenta las dificultades de 7 capitulos en esta
materia (subtitulado). En formato documental tenemos
La verdad sobre el ario 3, donde se repasara toda la
temporada con declaraciones de directores, productores y
actores, 20' (subtitulado). Para acabar, tenemos FX tras )
la verdad, pequefos avances de 1' de 17 capitulos y
comentarios de Chris Carter, con una duracién media de

cada uno de 1'30" =

(m]imagen] i




Boys Don't Cry, 1999

Director: Kimberly Peirce

Actores: Hillary Swank, Chloé Sevigny,
Peter Saarsgard, Brendan Sexton IlI
Distribucion: Fox

Género: drama

Calidad artistica: Y % % % %

Film independiente de la reali-
zadora Kimberly Peirce, ddnde
sobresale la excelente actuacion
de Hillary Swank, que le valié un
Oscar a la mejor actriz en 1999.
La pelicula, basada en hechos
reales, narra la historia de
Brandon Teena, una chica que se
hace pasar por hombre, cuyo
nombre real es Teena Brandon.
Cuando sus amigos descubren su
verdadera identidad, comienza la
tragedia.

Todos los mends del DVD son
estaticos y mudos. Como es habi-
tual en los DVDs de Fox, no se
puede cambiar el audio ni los sub-
titulos desde el film, s6lo desde el
men, algo muy engorroso.

Como extras, un «asi se hizo» (en

inglés

compatible 16:9
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i, 1997
Takeshi Kitano

Ren Osugi, Hakuryu
istribucion: Manga films

Calidad artistica:

DD 5.1: castellano e

castellano e inglés

realidad una featurette de 4'), los
interesantes comentarios de la
directora, 2 trailers y 3 spots de
TV =

W Secnlic
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Director:

Actores: Ellen Burnstyn, Jared Leto,
Jennifer Connelly

Distribucion: Lauren Films

Genero: drama

Calidad artistica: Y % % % %

espués de la sorprendente " Pi" Darren

Aronofsky rodé un tremendo, cruel y mara-
villoso alegato contra el mundo de las drogas
titulado «Réquiem por un suerio», Esta pelicula
muestra las miradas subjetivas de una madre
(la espléndida Ellen Burstyn) adicta a la televi-
sién y su hijo (Jared Leto) dentro del sombrio

mundo de las drogas.

El DVD de Réquiem por un suefo se presenta
en una maravillosa edicion, siendo una pelicula |
para un publico muy especial, en dos discos.

En ambos los menUs son animados y estan
acompanados por la BSO de la pelicula. En el
primer DVD se encuentra la pelicula con los
comentarios (maravillosamente doblados) de
Darren Aronofsky, que nos explicard bastantes
situaciones autobiograficas que decidi6 incluir
en la pelicula.

El segundo DVD contiene: 2 trailers en castella-
noy V.0. (sin subtitular), filmografias, ficha
técnica, ficha artistica, una entrevista
"Memorias, suefios y adiciones" de Ellen
Burstyn a Hubert Selby (el autor del libro en el
que se basa el film) de 20 minutos, subtitula-
da. Uno de los extras mas interesantes es el
titulado " Anatomia de una escena" (5', subtitu-
lado) donde Aronofsky explica como surgieron
algunas de las escenas mas complicadas del
rodaje) también entre los extras cabe destacar
el dedicado a las escenas eliminadas (8 minu-
tos), todas estan comentadas por el director,
dichos comentarios estan doblados y en V.O.
(td mismo). Esta edicién cuenta también con
un estupendo «asi se hizo» comentado por el

itano toca en esta ocasiéon un

tema bastante mas dramatico
que en su filme anterior. En Hana-
bi, interpreta a un policia que debe-
ré hacer frente de forma expeditiva
a los problemas derivados de la
muerte de su hija, la enfermedad
terminal de su mujer, ademas de
sus deudas econdémicas a una orga-
nizaciéon mafiosa. Una pelicula pre-
ciosa que no deja de lado su parti-
cular forma de hacer cine, en el que
la violencia se torna poesia.
Mencién especial a la fabulosa
banda sonora creada por Joe
Hisaishi, autor del score de La prin-
cesa Mononoke y compositor en
casi todas las obras de Kitano.
Los menUs estdn muy cuidados y en
todo momento suena la maravillosa ‘ 0
BSO de Hisaishi. Pero a la hora del
material adicional, carece de buen
material. Cuenta con un trailer (sub-
titulado), fichas técnica y artistica,

eat Takeshi, Kayoko Kishimoto,

%* % % %k *

PELICULA

IDIOMAS /
SUBTITULOS,

SELECCION
DE LSCENAS,

EXTRAS

TAMBIEN
N DVD

CONTINUAR

filmografia de los principales acto-
res, trailers de otras producciones

de Kitano (subtitulado), una galeria
de fotos y un «asi se hizo» de 15'

de duracion (subtitulado) =

compatible 4:3 30
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japonés 5
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1.85:1 compatible con 16:9
DD 5.1 inglés y castellano
inglés y castellano
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Ulinzisgen

Buena calidad de descompresion, los
colores son vivos e imagen limpia y
bien contrastada.

o Z=onidy

La pelicula contiene una buena canti-
dad de trabajados efectos sonoros, nos
extrana el hecho de que no contenga
una pista en DTS.

+ zcuas
Comentarios doblados, un asi se hizo,

entrevistas, escenas eliminadas tam-
bién comentadas y varias piezas.

director (subtitulado), durante los 35 minutos
que dura el making se nos muestra el rodaje
desde el primer dia hasta la grabacion de la
banda sonora con la Kronos Quartet. Por ulti-
mo los extras se completan con un bloque de 5
minutos dedicado al humorista Tappy Tibbons,
otro bloque dedicado a Hubert Selby en el
rodaje y una presentacién del DVD del director
cuando estuvo en Barcelonam
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Pearl
Director: Michael Bay
: Ben Affleck, Josh Hartbett,
Kate Beckinsale
Buena Vista

1% % %k ok ke

na de las peliculas méas espera-

das de este afio que también
resultd ser la mas interminable.
Michael Bay se recreo tanto en el
bombardeo de Pearl Harbor que ni
las bellas postales, ni los numerosos
efectos digitales, con-
seguian que durante
3 horas de pelicula
se aguante un trian-
gulo amoroso previ-
sible, y una historia
que pincha por todos
lados.
En cuanto a la edicién en DVD, es
una lastima, los extras se limitan a
un larguisimo «asi se hizo», el video-
clip musical de Faith Hill, el trailer y
un ridiculo reportaje llamado «la
perspectiva japonesa» de 1 minuto
43 segundos de duracién, sacado del
«asi se hizo» explica lo respetuosos
que fueron con los japoneses al
hacer la pelicula.

Replicant, 2001
Director: Ringo Lam

PEART FIARBOR
~-

La edicion de la pelicula se presenta
en 2 discos, justificable en si, por la
alta calidad de la imagen de la peli-
cula y la larga duracién de la misma,
pero la pregunta es.... ¢por qué no
llenaron el segundo DVD con més
extras? Quizas la respues-
ta esté en que el préximo
mes de mayo lanzan en
Estados Unidos una
«special edition» de esta
pelicula en caja de lujo, y
con 3 DVDs =

y y' : il_r[g'flisv, i
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méas remedio que volver a retomar el caso
cuando una extrafia organizacién le pide que

El arte de la guerra, 2000

Christian Duguay

Wesley Snipes, Anne Archer,
Maury Chaykin, Donald Sutherland

Interesante pelicula de accion, con el
siempre solvente - en filmes donde
el fisico es importante - Wesley
Snipes. Esta vez encarna a Neil Shaw,
un agente de una organizacion secreta,
que se dedica a manipular y a chanta-
jear para conseguir la paz en el
mundo. Pero Neil Shaw es traicionado
se vera en la obligacion de investigar
quien esta detrés de todo. En fin,
todos elementos necesarios para una
buena pelicula de accién. Y esta lo es.
La edicién no es buena, con menus
fijos y la seleccién de las escenas esté-
ticas. La navegacién es facil pero algo
lenta y el aspecto més negativo es -
una vez mas - el material adicional.
Solo hay un trailer y en V.O sin subtitu-
lar. Muy decepcionante. En su favor
hay que decir que la versién america-
na es practicamente igual, pero esto
no nos ha de cegar y decir las cosas
por su nombre. Una chapuza.m

_SELECCION DE
LOS

L w

ficha técnicapyo

Tisic o

1:85:1
DD5.1 y DTS en castellano, estéreo
en inglés

Actores: Jean-Claude Van Damme,
Michael Rooker, Catherine Dent
cion: Filmax
accion
d artistica: % % % % %

Van Damme sigue demostrando que esta en
plena forma en esta nueva aventura. En
Replicant Van Damme interpreta dos papeles a
la vez como ya hemos tenido ocasion de ver en
varias de sus peliculas (Doble Impacto, Time
Cop). La trama gira entorno a un asesino en
serie (Van Damme) trae de cabeza al policia
Jake Riley (Michael Rooker). Frustrado por la
imposibilidad de atraparle, Jake quiere dejar el
cuerpo de policia y retirarse, pero no tendra

se encargue de instruir a un clon (otra vez
Van Damme) del asesino para utilizarlo como
arma contra éste.

El menl principal contiene una animacion, muy
de acorde con la pelicula, donde una voz a
modo de radio habla sobre el asesino en serie.
Como extras la edicién contiene un trailer
doblado, un «asi se hizo» de 18 minutos
(doblado y en V.O. sin subtitulos) con iméagenes
del rodaje, donde se explica la realizacién de
algunas escenas de accién y efectos especiales,
y entrevistas con Jean-Claude Van Damme,
Catherine Dent y Michael Rooker. Por ultimo el
DVD contiene varios spots doblados, las fichas
técnica, artistica y filmografias. En definitiva,
nada del otro mundo =

castellano e inglés

playrDYD)

Uinzgen
Imagen limpia, colores naturales y
una buena descompresion.

o S=onldy

Buena cantidad de efectos sonoros que
se mantienen a lo largo de la pelicula,
lastima que la pista en inglés sea 2.0.

+ zeuas
Trailer, spots, fichas y un asi se hizo
que podemos ver doblado o en V.O.
sin subtitular.




El Grinch, 2000
Director: Ron Howard
Actores: Jim Carrey, Jeffrey Tambor,

Christine Baranski, Molly Shanon y Anthony Hopkins | *

Distribucion: Universal
Género: comedia
Calidad artistica: Y& Y& Y % %

En el pico de una de una tétrica y escarpada
montana, desde cuya cima se divisa el
pequeno pueblecito de Whoville, vive el Grinch
(Jim Carrey), una criatura peluda, verde y mal
carada que odia la Navidad tanto como a sus
alegres vecinos, los felices, cantarines y odiosos
Who. Para poner fin a tanta dicha (y quién no
lo harfa en su situacion), el Grinch decide robar
la Navidad entrando en las residencias de los
Who para llevarse sus regalos y ornamentos
navidefios. Por supuesto, el malvado Grinch
recibe una leccion por parte de sus congéneres
y descubre lo que realmente significan las
navidades, entrando de [leno en el espiritu de
la festividad, mientras su escuchimizado y
negro corazén se hace grande, llenandose de
amor y alegria... snif...

El Grinch estd basado en el famoso cuento del

Al diablo con el diablo, 2000
Director: Harold Ramis

Actores: Brendan Fraser,
Elizabeth Hurley

Distribucion: Fox

Género: comedia

Calidad artistica: % % % % %

a vida de Elliot (Brendan Fraser) es un
desastre, en la empresa que trabaja todo el

mundo lo evita, no tiene amigos y no cae bien a

nadie a pesar de sus buenas intenciones.
Desesperado, Elliot vende su alma al diablo
(Elizabeth Hurley) a cambio de 7 deseos.

Inicialmente este DVD nos da la opcion de ele-

gir entre 4 mends principales (rico, famoso,

NN

Dr. Seuss, How the Grinch Stole the
Christmas, que ya fue adaptado anteriormente
por el maestro de la animacién Chuck Jones (el
creador del Correcaminos), con Boris Karloff
como narrador de la fabula (versién que inspi-
rarfa més tarde a Tim Burton para su Pesadilla
antes de Navidad). Seuss es autor de otros
conocidos titulos de la literatura infantil como
The Cat in the Hat, Horton Hears a Who (tam-
bién adaptado por Jones, esta vez con Dustin
Hoffman como narrador) o del fabuloso musical
de culto The 5,000 Fingers of Dr. T, entre
otros.

El abundante contenido del DVD consta de
menUs interactivos que incluyen: Documentales
de las localizaciones, «<En el colegio» (entrena-

‘miento de los actores), proceso de caracteriza-

inteligente o sensible). Dichos menis son
fijos y la musica es diferente dependien-
do del mend que hallamos escogido.

El DVD contiene una buena cantidad d\
extras. Para empezar encontramos el
"asi se hizo" de la TV (HBO), subtitula-
do, presentado y guiado por Elizabeth
Hurley. Un "detrés de las cdmaras" con
el titulo "sesion de tanteo" de 2 minu-
tos, subtitulado, donde se nos muestra
el trabajo de grabacién en directo del
compositor David Newman, dos esce-
nas eliminadas, de la que destacamos
una titulada "Fantasia, estrella del
rock", una secuencia muy divertida que increi-
blemente se descartd (subtitulado) y que es uno
de los deseos que se rodaron para la pelicula.
También podemos ver un pequefno documental
sobre el disefio de vestuarios (5 minutos, subti-
tulado), un trailer, varios spots (sin subtitular) y
una galeria de galeria de fotos. Por Gltimo den-
tro del mend de idiomas encontramos dos pistas
de comentarios (subtituladas), la primera pista
contiene los comentarios del directos Harold
Ramis y |a segunda pista los comentarios de
Elizabeth Hurley y el productor Trevor Albert m

critica DVD

 Sonid castellano DD 5.1 y DTS Sy
. castellano, inglés y portugués

playHDYD

D lmzigzn
Buena definicion en lineas generales,
sobre todo por su gran calidad en
cuanto al disefio de las presentacio-
nes y menus.

7

=Sonidy
Buenos efectos de sonido, que apoyan
y dan fuerza a la accién del filme,
reproducidos de una forma impecable
por las pistas 5.1 y DTS del disco.

+ zcuras
Nimeroso y jugoso contenido extra

que respeta sin mutilaciones al de
su edicion de Zona 1.

cién y maquillaje, decorados, efectos visuales,
«Por los nimeros», escenas eliminadas, tomas
falsas, Casa de Juegos de Max: «.Cémo encuen-
tro las cosas?», «El cuidado y la alimentacion
del Grinch (libro y video)», «Vistiendo al
Grinch», «Hacer una rima», «Video musical con
Faith Hill» y «Canta con nosotros» (karaoke de
«Where are you Christmas?» y «You're a Mean
One, Mr. Grinch»), tres recetas (recetas culina-
rias navidenas), tréiler de cine, tréiler del juego
de El Grinch, notas de produccién, filmografias
de Jim Carrey, Jeffrey Tambor, Christine
Baranski, Bill Irwin, Molly Shanon, Taylor
Monsen, Anthony Hopkins, Ron Howard y
Brian Grazer, DVD Rom: «Juegos interactivos»,
«salvapantallas», «papel de decoracién» e
«informacion adicional acerca de la pelicula» m

DD 5.1 castellano e inglés
- inglés y castellano

El master utilizado por Fox es de
buena calidad con colores muy vivos,
contrastados, la imagen es limpia y
de gran nitidez.

2 gl
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Buenos y trabajados efectos sonoros,
sobre todo ambientales, que se van
desarrollando a lo largo de Ia pelicula.

+ zoras
Cantidad, calidad y todos subtitula-
dos, incluidos los comentarios.




tor: Amy Heckerling
: Jason Biggs, Mena Suvari,
nnear, Dan Aykroyd
: Columbia
: comedia

ilm de la directora de Clueless (Fuera de Onda) y

Mira quien Habla. A diferencia de la pelicula con
la curvilinea Alicia Silvestone, dénde nos mostraba
los estudiantes de instituto de clase alta, la que nos
ocupa muestra como se las tienen que manejar los
estudiantes universitarios de clase media-baja. Interpretada por Jason Biggs
y Mena Suvari (ambos salidos de la comedieta adolescentil American Pie)
el film no llega al aprobado ni de lejos. Pequeno papel para Dan Aykroyd y
cameo de Alan Cumming cantando «Cabaret».
Los menUs de la edicién en DVD que nos ofrece Columbia son todos estéti-
cos, mudos y bastante cantones.
En cuanto a los extras, nos ofrecen un «asi se hizo» que en realidad es una
featurette de 4 minutos (subtitula-
da), dénde hay mas imagenes
extraidas del film que entrevistas
con la directora y los actores.
También se incluye el video musi-
cal de Teenage Dirtbag (protagoni-

zado por los propios actores), el

trailer de cine (doblado) y las bio-
filmografias, bastante completitas,
de directora y actores principales.m

Juerga de solteros, 2001

Director: Gregory Poirier

Actores: Jerry O'Connell, Shannon Elizabeth,
Jake Busey, Travis Fine

Distribucién: Columbia

Género: comedia

Calidad artistica: % % % % %

n la linea de la famosa Algo pasa con Mary o
la saga Porki’s, se encuentra Juerga de sol-
teros, un filme divertido con gags brillantes y
algunos escatolégicos, algo habitual en las pro-
ducciones cémicas amricanas. Para poder hacer
frente a las deudas de juego, Michael ha de
recurrir a una vieja apuesta con un grupo de amigos. En ella se jugaban
una gran cantidad de dinero para el ultimo soltero del grupo. A Michael
sélo le queda un amigo por casarse y hara todo lo posible e imposible
para que pase por la vicaria.

El DVD no se caractiza por una gran espectacularidad. Pero es divertido,
funcional y con todos los textos en
castellano. La seleccion de las 28
escenas es estatico. El punto
negativo de la edicién son los
extras. Unicamente cuenta con el
Trailer (doblado), 2 trailers de
otras producciones (Joe dirt y
Estoy hecho un animal (subtitula-
dos) y las filmografias de los prin-
cipales actores y director.
Suspende por méritos propios.m

Eva Lesmes
s: Adriana Ozores, Carmen Maura,
Maribel Verdd, Malena Alterio
Di: Columbia

ivertida comedia de personajes, donde 4 mujeres de ambientes muy

diferentes deciden robar un banco para aliviar su maltrecha economia.
El filme cuenta con un buen reparto, a las ya consagradas Adriana Ozores,
Carmen Maura, Maribel Verdi, se une la jovecisima Malena Alterio.
El DVD no pasara a la historia como uno de los.mas espectaculares, ya que
los menus son muy sencillos, pero cumple su cometido, siendo de muy
facil navegacion.
El material adicional sigue en la
linea marcada por el DVD, justi-
to. Cuenta en formato de texto
con la Filmogrfia de las actrices y
directora, Perfil de personajes,
ficha técnica, méas un trailer. El
extra mas interesante es el «asi
se hizo» de 20' de duracion.
Muy poco y ademas poca calidad
en conjunto general.m

tribucion: Lauren
Género: romantica
Calidad artis

que 45 minutos de escenas inéditas
(1), entre ellas 2 finales alternativos, y
un montaje de tomas falsas de 5'.
siendo un film romantico al uso, con un Completan el DVD el videoclip del

| director de Lo Opuesto al Sexo
nos propone un film que pretende
ir de independiente pero que acaba

Ben Affleck sosisimo y una Gwyneth tema «Need to Be Next to You» de

Paltrow magnifica, como casi siempre.  Leigh Nash, el trailer, spots de TV y
Lauren sigue con su politica de buenas edi- las habituales fichas y biofilmografias.
Una edicion completita.m

ciones, y nos ofrece 2 discos, uno con el
film y el otro con los extras.

Entre los extras no encontramos con
un «asi se hizo» de 23 minutos. A
continuacién un apartado titulado
«Ben y Gwyneth entre bastidores» de
23 minutos duracién, que consiste en
una serie de entrevistas informales
que los dos protagonistas realizan a
miembros del equipo técnico del film.
Ademas, el DVD incluye nada menos




Cameos de lujo para Wdyne

!
|
|  World: el mismisimo Alice Cooper.

Wayne's World, 1992 RRAGON WOK

Director: Penelope Spheeris
Actores: Mike Myers, Dana Carvey, Rob Lowe ¥ i SN fialiano
Distribucion: Paramount

Género: comedia 3 Rme .

T — ] ] o e T T
Calidad artistica: % v % % % el B L
T e o

1.73.1 mmpﬂble 16:9
DD 5.1 inglés. DS castellano, francés,

castellal no,lnglts,cro:ta,franeés,
n_ griego, hebreo, itali: 2!

ayne (Mike Myers) y su amigo-Garth

(Dana Carvey) emiten un programa musi-
cal desde el sétano de su casa llamado «£/
mundo de Wayne». Hasta que un destacable
ejecutivo de la TV (Rob Lowe) ve en el progra-
ma un filén, motivo por la cual ofrece a Wayne
y Garth un jugoso contrato. Wayne a su vez ha
conocido a Casandra (Tia Carrere) una diosa
del rock de la que se enamora perdidamente.
Wayne's World fue el primer éxito en la carrera
de Mike Myers (ahora es una estrella gracias a
Austin Powers). De hecho, Myers ya habia cre-
ado el personaje de Wayne en Canada antes de
empezar con €l en el famoso «Saturday night
live».

[Jokerman]

Los padres de ella, 2000
Director: Jay Roach

Actores: Robert De Niro, Ben Stiller,
Teri Polo, Blythe Danner
Distribucion: Universal Pictures
Geénero: comedia

Calidad artistica: Y Y % % %

Dirigida por Jay Roach. (Austin Powers, la
espia que me achuchd), cuenta esta vez

brillante Robert De Niro y el poco constante
Ben Stiller (Algo pasa con Mary).
Los padres de ella es una divertidisima come-

dia, quizas algo exagerada, pero que refleja
todos los miedos que se experimentan al cono-
cer a los suegros. Gay Lo Follen (Ben Stiller)
quiere pedirle matrimonio a su novia, pero

El mend principal del DVD es una replica
exacta de las cartas de ajuste de la television
por cable americana. Como extras el DVD
contiene una serie de entrevistas (20 minu-
tos, subtituladas) donde actores, directora y
productores recuerdan el rodaje. El DVD tam-
bién incluye los comentarios (subtitulados en
castellano) de su directora Penelope
Spheeris, que nos ayudaran a conocer mucho
mas a fondo a su directora y los problemas
que tuvo por el simple hecho de ser una
mujer, los comentarios son sinceros, reconoce
gue hoy en dia la pelicula por momentos le
resulta lenta y que si tuviera que volver a
rodarla lo harfa de una manera distinta.

Imagen limpia, colores naturales y
una buena descompresion.

- ‘
‘ S Sunide
Por supuesto, nos quedamos con la
pista en inglés DD 5.1 donde podremos
disfrutar de la maravillosa «Bohemian
Rapsody» de Queen.

+ zcuas

Un buen meni principal, unos intere-
santes comentarios, entrevistas y un
trailer.

Por ultimo encontramos el trailer de la pelicula,
este sin subtitular m

con un gran reparto encabezado por el siempre

antes ha de tener el beneplacito de su suegro
(Robert De Niro), un ex agente de la CIA muy
protector de su hija. Los esfuerzos de Gay por
complacer a sus suegros se convierten en meti-
das de pata una tras otra.

Una vez més nos encontramos con DVD de
gran calidad, la versién americana es igual a la
nuestra, pero con el incoveniente de que no se
han subtitulado el material adicional. Uni-
camente se ha subtitulado Imagenes de
rodaje, un interesante «asf se hizo» de
24 minutos. Todo lo demés se ha deja-
do en V.0 sin subtitulos - 2 pistas de
comentarios, una del director y la otra
de Robert De Niro y Ben Stiller.
Imperdonable. También cuenta con 2
escenas inédi as, 10' de tomas fal-
sas y 2 trailers.

critica DVD

2.35'1 compatible 16:9
DD 5.1 castellano, italiano e inglés
italiano, castellano, portugués,

inglés para sordos

[~

Clinzigen

Buena conversion a formato doméstico.
Colores brillantes, imagen nitida y bien defi-
nida. En definitiva, todo lo necesario para

poder disfrutar del filme.

= 1
==y

Siguiendo la linea de la imagen, el sonido
raya a una gran altura. Apmvechando perfeo-
el DD 5.1, bien

+ zcuas
El hecho de que unicamente el "asi se hizo"
esté subtitulado hace que pierda muchos pun-
tos. Es una pena que sea necesario dominar
inglés para poder entender las dos pistas de
comentarios.

El disefio de menus es demasiado esta-
tico, sin ningln tipo de tran-
sicion.
Pero con los textos de los
menUs en castellano. Una
pena ver lo que podria dar de

Si una edicion que al carecer
de subtitulos en castellano, se
queda en poco =



[Alan Smithee)

Naufrago, 2000

Director: Robert Zemeckis
Actores: Tom Hanks, Helen Hunt
Distribucion: DreamWorks

Género: drama
Calidad artistica: X X % % %

En Néufrago Tom Hanks encarna a un des-
afortunado personaje que tiene que sufrir
mil y un problemas para sobrevivir en una isla
desierta. Todo dirigido por la mano sabia del
veterano Robert Zemeckis (Lo que /a verdad
esconde, Contact...) En el primer DVD encon-
tramos la pelicula, los mens son fijos y el
mend principal tiene el relajante sonido de las
olas del mar. Como extras contiene una pista
de comentarios del equipo técnico y artistico,
incluidos Tom Hanks y Robert Zemeckis, sin
subtitular algo lamentable a estas alturas.

El segundo DVD contiene un interesante «asi se
hizo» (28'), subtitulado, y en el apartado titula-
do «Documentales y entrevistas» se incluye una
entrevista (48', subtitulada) realizada a Tom
Hanks en un famoso programa de television, un

documental (27, subtitulado) sobre la figura
del naufrago, la supervivencia, las experiencias,

Director: Lasse Hallstrom

Actores: Juliette Binoche,

Johnny Deep, Lena Olin,

Alfred Molina, Judi Dench...
stribucion: Lauren Films

| director sueco Lasse Hallstrom nos vuelve

a demostrar - como ya hizo con su anterior
trabajo Las normas de /a casa de la sidra - que
es un buen narrador de historias emotivas y
algo dulzonas. Chocolat, interpretada por acto-
res de primer orden (Juliette Binoche y Johnny
Deep), narra las peripecias de una madre y su

el aislamiento, el suefo, las fantasias. Un
segundo documental de 13, subtitulado,
«sobre Wilson» (el balén), el gran companero
de Tom Hanks en esta aventura. El cuarto
apartado esta dedicado a la filmacion (14,
subtitulado) en la isla. Uno de los extras mas
interesantes de esta pelicula es el relacionado
con los efectos especiales «secuencias de efec-
tos especiales», (subtitulado) donde durante 8
minutos se analizan detalladamente los efectos
del accidente aéreo, la ballena y la isla, todo
una joya a pesar de su corta duracion.

Dentro de la «galeria de video», encontramos
«imagenes del rodaje», un montaje ( 5') a modo
clip con las fotos del rodaje y con la musica de
Alan Silvestri. También dentro de este apartado
esta incluido «storyboard» de la pelicula, en el
que se muestran diferentes storyboards a pan-
talla completa mientras que a su vez se perma-

Tom Hanks vuelve a sorprender-
nos con una de sus camalednicas
caracterizaciones

g =il o 0y
ficha técnica
- s e v g ’

~ 1.85:1 compatible 16:9

G Iz
Imagen nitida y bien definida, colores
vivos, correcta descompresion de la

imagen.

o Z=onidy '

Sobresaliente trabajo de sonido
ambiental a lo largo de toda la pelicu-
la, el accidente no tiene desperdicio.

+ ziuas

Buena cantidad de extras que se ven
ensombrecidos por la ausencia de
subtitulos en la pista de comentarios.

nece abierta una pantalla pequefna con las iméa-
genes reales de la pelicula.

Por dltimo encontramos una Galeria de fotos,
bocetos de produccién, y 2 trailers, sin subti-
tular m

hija tras Ilegar a un pueblo marcado por

sus férreas convicciones catélicas. La clave
que provoca una transformacién en los
diversos personajes que circulan episddica-
mente por la trama es el chocolate. El choco-
late actuara como afrodisiaco en una comuni-
dad inmersa en la no aceptacion de sus instin-
tos mas profundos y las pasiones humanas. Sin
embargo, la pelicula no deja de ser un sucedéa-
neo de la magnifica Como agua para chocolate
del director Alfonso Arau.

Por otra parte, lo mas interesante de esta edi-
cién en DVD es, sin duda, el gran nivel de los
extras. Sus menUs estan cuidados hasta el Gltimo
detalle, siendo lo mas original un curioso receta-
rio de postres de chocolate para todos los meses
del afio. También tenemos la posibilidad de escu-
char los comentarios del director de produccion
(David Gropman), y apreciar los bocetos de la
directora de vestuario (Renne Ehrlich Kalfus).
Ademas aparece un «asi se hizo», trailers en
inglés y castellano, y un abanico de spots televi-
sivos interminable. Podemos disfrutar con siete
escenas inéditas y consultar las fichas artistica y
técnica (iy la ficha de doblaje!). No falta el
album de fotos y las biofilmografias. Chapeau =

La fotografia preciosista y el marco incom-
parable del pueblo de Flavigny, al sur de
Francia, hacen de Chocolat un manjar para
nuestros 0jos.

-
<UL Lo

La musica es el elemento con el que Lasse

Hallstrom mide el grado de emocion de la

trama. Con un buen equipo sonoro se puede

disfrutar del DTS y del Dolby Digital 5.1.

—+ zcras
Los extras son excelentes. No en vano estan

como la produccion de toda la
pelicula. Exquisitos.
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En esta seccion de nuestra revista encontraréis las mas destacadas novedades en DVD de

alquiler. Corred a vuestro videoclub para poder disfrutarlas en vuestra PS2 o en vuestro reproductor DVD.

Bootmen, (2000)

El espinazo del diablo, (2000)
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El Senor de los Anillos en DVD

o enviarnos un email para

i tienes cualquier duda o comentario sobre el DVD en tu PS2 o sobre
€l mundillo DD en general, esta es tu secciéon. No dudes en escribirnos
plantearnos tus dudas u/o comentarios.

Reediciones con doble capa

Problemas de lectura

Hola a todos. Tengo unas ganas locas de poder ver £/ sefior de los anillos en cine. No he leido los
libros aunque los conozco pero si he visto los trailers y tiene una pinta estupenda. Ya sé que es irse
muy lejos pero ¢se sabe algo ya de la adaptacion en DVD y la fecha de su lanzamiento?. También me
gustaria saber si alglin dfa Sony lanzara un cable especial para ver las peliculas de DVD con calidad
RGB sin que se vea todo de color verde. Es que con video compuesto no se ve del todo bien, acostum-
brado a la calidad con la que veo los juegos con el cable RGB se nota mucho la diferencia.

Felicidades por la revista. Seguid asi.

Gustavo Herrero. Zaragoza.

Hola Gustavo. Tus preguntas son complicadas
de responder pero vamos a intentarlo. Toda la
redaccién de Play2DVD esta igual de ansiosa
que tu por ver la adaptacién cinematogréfica
de uno de los libros més leidos de la historia.
De hecho uno de los contactos de prensa de
Columbia la ha visto y nos ha asegurado que
va a ser una pelicula que marcara historia en
el panorama cinematografico. Te decimos esto
porque aunque la distribucion cinematogréfica
la llevard Aurum, la distribucion del DVD serd
cosa de Columbia. Por ahora no nos han con-
firmado una fecha exacta, aunque nos comen-
taron la posibilidad que la edicién en DVD
salga a finales del afio 2002 coincidiendo con
el lanzamiento de la segunda entrega en los
cines de las aventuras de la compania del ani-
llo. Pero hay otros medios que han publicado
que no estaria disponible hasta el ario 2004.

Lo que si se ha confirmado, segin palabras
del director Peter Jackson, es que en dicha
edicién podremos ver la versién del direc-
tor, con todas las escenas que se elimina-
ron por excesivamente violentas.

Respecto a /o del cable especifico para sal-
tarse la proteccion Macrovision, creada
para que la gente no pueda grabarse las
peliculas a VHS, Sony tiene las manos ata-
das porque esta proteccion fue creada por-
que las distribuidoras asi lo dispusieron. El
fin: evitar la pirateria, pero a un precio
alto. Pero queda otra opcidn. Fijate si la
televisién donde conectas tu PS2 tiene una
entrada de S-Video, porque de ser asi pue-
des comprar un cable especifico para esta
conexién que te permitira ver las peliculas
con précticamente la misma calidad que
con el RGB.

)| AYEDVLZ/
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Hola amigos de Play2DVD. Tengo una dudi-
lla, a ver si me la podéis resolver. He leido
en otra publicacién que Buena Vista esta
reeditando algunas de sus peliculas a un
suculento precio, como por ejemplo
Enemigo Publico n® 1 o El Guerrero n° 13.
Digo esto porque las primeras versiones no
me las quise comprar porque a mitad de la
pelicula se tenia que cambiar la cara, o
eso me dijeron. ¢Estas nuevas ediciones
que por lo visto son idénticas en cuanto a
contenidos, también tienen el mismo pro-
blema?

Carlos Pitarque. Badalona.

Hola Carlos. Estamos completamente de
acuerdo contigo en que el sistema de doble
cara en DVD era un tostén.

Actualmente ya no se dan estos casos por-
que se recurre a la doble capa, teniendo
sélo que lamentar apenas un segundo
cuando se cambia de capa en algin
momento de la pelicula.

A tu pregunta te respondemos con un no.
Estas nuevas ediciones de Buena Vista ya
utilizan el sistema de doble capa con lo
cual ya puedes comprar estas peliculas
tranquilamente.

Hola. Os hago llegar esta pregunta a ver si vo-
sotros me la podéis resolver. Cuando pongo la
pelicula The body del Banderas en mi PS2 me
dice que inserte un disco legible de formato PS2
£Qué solucién me dais? Gracias por adelantado

Jordi Escalera Martinez (e-mail)

Sucede que e/ DVD de The body ha dado pro-
blemas no sélo en algunas PS2 sino también en
algunos reproductores de DVD. Esto puede ser
por un fallo en la produccién de una partida de
DVDs, con lo cual te sugerimos que vayas a la
tienda y lo cambies.

Sospechosos ilocalizables

Hola Play2DVD. Estoy buscando el DVD de
Sospechosos Habituales, a pesar de que en
muchas tiendas en donde he preguntado me
dicen que esta descatalogado. ¢Sabéis si se
reeditard y si contendra algln extra?
Gracias y animo con la revista.

Pedro Gémez (e-mail)

Hola Pedro. Efectivamente ahora mismo esta
descatalogada, pero sabemos que lo reeditara
Universal y que por desgracia casi con seguri-
dad no contendré ningun extra.

Gomo cada mes, oS recordamos algunos de los lanzamientos que las diferentes distribuidoras van a lanzar en breve. Seguro que
alguna de ellas puede ser candidata a engrosar vuestra coleccidn de cine en formato digital. Pues nada, echadle una ojeada al listado...

MANGA FILMS

Cabaret

Cocodrilo Dundee en L.A.
Ejecutivo ejecutor

El peso del agua

El suerio de Jimmy Grimble
Estacién termini

La huella

Mejor que el sexo

Pinocho y Geppeto

¢Quién puede matar a un nifio?
Shiner

Silencio roto

Un hombre para Ilvy

WARNER
Dr. Zhivago
Torrente 2, misién en Marbella

COLUMBIA
Criaturas bellas

Casi famosos (edicion coleccionista)
El diario de Bridget Jones
Diario de un adicto al sexo
El cabo del miedo

El cabo del terror
Escalofrié en la noche
Final Fantasy

Juerga de solteros

La criatura

La salchicha peleona
Sahara

Tootsie

MGM/FOX
Al diablo con el diablo

Anastasia

Bootmen (alquiler)

Boys don't cry

Dime que no es verdad
El arte de la guerra

X-Files 32 temporada
Milagro en la ciudad

FILMAX

Bailando con 0bos (montaje del director)
De presidio a primera pagina
Fénix

Manolito gafotas 2 °

Replicant

UNIVERSAL
Conocimiento carnal
druidas

PARAMOUNT
Ghost

La fiesta de la nieve
La hora de la arana
Navidades blancas
Wayne's World 1
Wayne's World 2

LAUREN
Abierto hasta el amanecer 3

(alquiler)
Algo que contar
Corazén de bombon
Hamlet (alquiler)
Salvajemente tiernos

DREAMWORKS
Los padres de ella
Néufrago

SOGEPAQ
Besos para todos

El dia de la bestia (edicion especial)

BUENA VISTA
El protegido

El sexto sentido
Heavy Metal 2

Pearl Harbor

|
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[NB“ESTA YA CASI LLEVAMOS UN ANO EN EL MERCADO Y GRACIAS A VUESTRA CONFIANZA, CADA DIA SOMOS MAS EN ESTA GRAN

FAMILIA DE PLAY2DVD. PERO PARA PODER HACER UNA REVISTA MAS A VUESTRO GUSTO, HEMOS PENSADO INCLUIR EN ESTE NUMERO UNA
NUEVA ENCUESTA PARA CONOCER VUESTROS GUSTOS Y HABITOS DE CONSUMO, CON EL OBJETIVO DE CONOCEROS MEJOR Y PODER MEJORAR
ESTA REVISTA QUE TIENES ENTRE LAS MANOS. POR ELLO TE PEDIMOS TU COLABORACION. RELLENA ESTA ENCUESTA (S| QUIERES PUEDES

FOTOCOPIAR LA PAGINA) Y ENVIALA CON TUS DATOS PERSONALES A:

ENTRE TODAS LAS ENCUESTAS RECIBIDAS SORTEAREMOS | O SUSCRIPCIONES POR UN ANO Y
1O LOTES DE MOCHILAS BANDOLERAS GENTILEZA DE SONY COMPUTER ENTERTAINMENT ESPARA.

PLAY2DVD - ENCUESTA
C/ CARDENER, |8 LOCAL
08024 BARCELONA

- ¢Desde cuando tienes una Playstation 2?
a) Desde que sali6.

b) La compre antes del mes de agosto.

c) Después del mes de agosto.

d) Aun no la tengo.

- éDesde cuando compras Play2DVD?

a) Este es el primer numero

b) Desde el primer nimero

C) La empecé a comprar antes del verano
d) En septiembre o mas tarde

- ¢Como conociste Play2DVD?

a) La vi en el quiosco

b) Me la recomendd un amigo/a

¢) Vi publicidad sobre la revista y me
intereso

d) No recuerdo

- ¢Compras cada mes la revista?

a) Si, cada mes puntualmente

b) Casi cada mes

c) Ocasionalmente

d) Es la primera vez que la he comprado

- ¢Cuantas personas, ademas de ti, leen
habitualmente la revista? | |personas.

- éPiensas seguir comprando Ia revista?
a) Si, cada mes

b) Si, de vez en cuando

c) No

- Que puntuacion le darias (del 0 = Pésimo al - ¢Alquilas habitualmente videojuegos?
10 = Excelente) a los diferentes apartados que te a) Si, como minimo dos cada mes
mencionamos: ! b) Si, alquilo uno cada mes de media

1) Seccion! de NOYICIAS: - xssvwssebseismsssnmsren sisos
2) Seccion “El Rincén Kafre'
3) Seccidon "De puertas a fuera”.
4) Seccioén "Previews"
5) Seccion "Reviews".
6) El sistema de puntuacion en las ° "Reviews"..
7) Seccion notcias' DVDS.. .o mresmer e
8) Seccion criticas de DVDs....................
9) El sistema de puntuacion en las DVDs
10) La revista en general......................
1) El disefio de la revista.. ;
12) La relacion calidad-precio de la revista......

¢) Ocasionalmente
d) No alquilo videojuegos

- ¢Alquilas habitualmente peliculas en DVD?
a) Si, como minimo tres cada mes

b) Si, alquilo una o dos cada mes

¢) Ocasionalmente

d) No alquilo DVDs

- Ademas de Play2DVD, ;qué otras revistas
sueles comprar?

COCCCCCOOCLT

- Escribe aqui cualquier sugerencia o critica
- Dinos, de forma aproximada, cuantos videojue- sobre Ia revista (que no te gusta, que sec-
gos sueles comprarte. cién nueva te gustaria ver, etc...)
a) Una media de dos o mas al mes
b) Una media de uno cada mes
¢) Compro uno cada dos o tres meses
d) No compro, o compro de vez en cuando

- Dinos, de forma aproximada, cuantos DVDs Nombre:
sueles comprarte.

a) Una media de tres o mas cada mes APe""_’PS:

b) Una media de uno o dos cada mes Direccion :

¢) Uno cada dos o tres meses CP: ______ Poblacion:

d) Ocasionalmente Provincia: Telf:

e) No compro peliculas de DVD Feeha NaGmiante:

¢QUIERES CONSEGUIR ALGUN NUMERO ATRASADO DE PLAY2DVD?

PiIDELO Y LO RECIBIRAS CAMODAMENTE EN TU CASA.

PLAY2DVD - NUMEROS ATRASADOS
C/ CARDENER, 18, LOCAL
08024 BARCELONA

NOMBRE:

APELLIDOS:

DIRECCIAON:
CP:

PosLacidN:

PROVINCIA:

Pals:

FECHA DE NACIMIENTO:

TELEFONO DE CONTACTO:

EMAIL:

‘§ DF‘LAYZDVD N.1 (FEBRERO 2001): 595 ptas (3,57 6

i DPLAYZDVD N.2 (MARZO 2001): 595 pTas (3,57 €

% DPLAYZDVD N.2 (ABRIL 2001): 595 pras (3,57 €

3| O PLavzDVD N4 (Mava zoo): 595 pTas (3,57 O

’f DPLAYZDVD N.5 (JuNID 2001): 595 pTas (3,57 €

:: DFLAYZDVD N.6 (ESPECIAL VERANO 2001): 695 PTAS (4,17 €) (+ oulas OnimusHa ¥ o73)
2| B PrLav2DVD N.7 (sePTiEMBRE 2001): 500 pTas (3,01 ©

E DPLAYZDVD N.8 (NOVIEMBRE 2001): 500 pTas (3,01 €

° DPLAYZDVD N.9 (DICIEMBRE 2001): 500 PTAS (3,01 €) (+ oula sient mis 2)

FORMA DE PAGO:
® CHEQUE BANCARIO (ADJUNTAR EN EL SOBRE) A NOMBRE DE DIGIPRO PRODUCCIONES S.L.

® INGRESD EN CUENTA DE «LA CAIXA» N° 2100-0B46-15-0200380453 (ADJUNTAR COMPROBANTE E INDICAR NOMBRE Y PRIMER
APELLIDO EN EL INGRESO)

B GIRO PASTAL N° (INDICAR PLAY2DVD EN EL TEXTO DEL GIRO)

r

LETN DE EUSBR!PGIUN

ANfMATE Y APROVECHA LAS VENTAJAS DE SER SUSCRIPTOR, PARA NO PERDERSE NI UN SOLD NUMERO, RECIBIRLO COMODAMENTE EN TU CASA v
AHORRARSE UN DINERO. ADEMAS RECIBIRAS TAMBIEN LOS NUMEROS ESPECIALES SIN RECARGO ALGUND. &A QUE ESPERAS? RELLENA ESTE BOLETIN Y

MANDALD A: PLAYZ2DVD - SUSCRIPCIONES

C/ CARDENER, 18, LOCAL 08024 BARCELONA

FORMA DE PAGO:

O suscripcidn Por 12 NUMEROS roRr s6L0 4800 pras (28,84 €) (20% DESCUENTO) = ] "
. - % NGRESO EN CUENTA DE LA CaixA' N® 2100-0846-15-020 o4 =
DO suscriPcioN PorR 24 NUMEROS FOR SdLo 8400 PTas (50,48 € (30% DESCUENTD) = SR SR N BE R

® CHEQUE BANCARIO (ADJUNTAR EN EL SOBRE) A NOMBRE DE DIGIPRO PRODUCCIONES S.L.

BANTE E INDICA TU NOMBRE Y PRIMER APELLIDO EN EL INGRESO)

PRECIOS VALIDOS PARA ESPARA. EUROPA: SOE (12 NOM) - BOE (24 NOM)

RESTO DEL MUNDO: 65% (12 NOM) - 110$ (24 NUM)

B GIRO PASTAL N° (INDICAR PLAY2DVD EN EL TEXTO DEL GIRO)

B CONTRAREEMBOLSO (+GASTOS DE ENVIO - SOLO ESPANA)

NOMBRE: ® DOMICILIACION BANCARIA A N° DE CUENTA (SOLO ESPARA):
PEL H
A HPos N® DE CUENTA / / /
DIRECCIGN: — = SIS SR R oL IERR
EPR: TITULAR:

PoBLACIAN:

DOMICILIO DE LA OFICINA BANCARIA:

PROVINCIA:

CP Y POBLACIGN OFICINA BANCARIA:

Pals:

FIRMA DEL TITULAR DE LA CUENTA:

FECHA DE NACIMIENTO:

TELEFONO DE CONTACTO:

EMaAIL:

RUESD ACEPTEN HASTA NUEVO AVISO LOS CARGOS EN MI CUENTA O LIBRETA DE AHDRRO QUE PRESENTE DIGIPRO

PRODUCCIONES S.L.
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= S — «* ESTRENADA EN CINE
R fs::ﬁ%ﬁf,f;a'@?fé%naﬂmfml (29 de junio del 2001)

L
CARACTERISTICAS

- Version dlspomble castellano 5 1y DTS
. mgles 5.1, Catalan 5.1, Gallego 5.1.
- Subtltulacmn en castellano, inglés.
4 il 6:9. '
- Entrevistas.
- Imagenes rodaje
& Trailer.
- Making off.
- A = Spots ‘ /il
« fo Imagenes inéditas i w soft).

- Dirigida por JACK SHOLDER =S T g ; .. x : 3 i ‘-'\‘\\‘ . iﬂ ¥ “ / STORY BOARD

Y M : S 4% »EFX (cromas +planos acabados) ‘
Wy / : ' 4 : A " £ % ,'"
5 ‘ ‘¢ < : ‘)_,'V , ig ‘ : .i. ; -:*“:.‘ ’.

Py =

ARAChNid

Ha venido de-otro mundo... PARA QUEDARSE.

Una*gspectacular produccmn de accionyy-
o

‘ terror or 'fantastlcos efectos espemales
< na pellculaf |r|g da por Jack older

e

* Ww ilmax.com

arachnid-filmax.com

. - g )

W fantasHEHEHY.com SURROUND . E '6 HOMEVIDED
o & i '




B, “PlayStation” and "PS2" are regisered trademarks of Sany Computer Enfertainment Inc. © 2001 umsnnmmmmmmmmﬂﬂnmmwmmnmnsnnmwwm

~ Mejor,
ponselas a g
- tus amMIgos G

I

Haras lo que sea para ganar = 4

Rayman M: Multijugador — Carreras y Lucha — 30 Niveles -
8 Personajes — 16 Skins — 11 Armas — Circuitos Interactivos — Niveles Bonus.

L I PlayStation.2

B (Ibi Soft

=

| www.raymanm.com






