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Después de estos dias de celebracion

navidena, en los que nuestras tripas piden

auxitio después de engullir ingentes
cantidades de comida (turrones incluidos) y
beber cava u otras bebidas alcohdlicas (con
la consecuente muestra de talento musical
de la gue no nos dejaron presumir en
Operacion Triunfo), volvemos una vez mas a
la linea de fuego de la actualidad consolera.
Aunque con dificultades para trabajar debido
al notable incremento de nuestros
michelines, los cuales nos impiden llegar con
normalidad al teclado de nuestros
ordenadores, e \pezamos con una gran
noticia’ London Studios ha escuchado las
suplic.is de h;. jugones que disfrutaron en su
dia con T (iotawayy preparan su secuela.
Phrasatisfaccr VISSIES eunosidad hemos

A pr(r]).u.ulu nn interesante reportaje sobre
esle juepo acom anato g SUS BRmeras
Imagenes. Y comnos BUSTANIOS JUSS0S te

0% presentamos unos, TeSTanteronicos
que os dejarantemblando horas JESEUSSGE
haber apagado voostra PS2. Ahora v ROss
ampezar a cdevorar este M-;lll‘-iihn LI TR
iQue os aproveche!
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Al Habla
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Suscripcion
Nimeros Atrasados
y JUGABILIDAD
Telescopio Este concepto define la facilidad o dificultad en el

manejo de un juego. Un titulo muy |
y divertido de cantrolar d
que unajugabilidad nu

Los Diez Mejores
Concurso I-Ninja
Concurso Arc El Crepiisculo...

tirar Ia Play por la ventana.

GRAFICOS

Aparte de lo bonito o feo gue res

g el apartado grafico tan

nicas como el cel shading |

ficos parecen dibujos anime )

clipping (transparencia de los poligonos cuando no

o frente) o
0S ue no es

p-up (aparicion sabita de los
1 en primer plano,.

DURACION
No se ol

aungue te los

AMBIENTACION
nbientacion engloba aspectos como la musi

da siempre tienes ganas de repetir.
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ilmnher Lnguifwlu;\;sln?n wgti:;n Egumue _173311 ;uﬁnlss[:ualé ul!lmrs Ei;lilde FEnElanﬂezHamz San Martin Beldarrain Xabier. 8enegas Jemplo para reciir esta - o L T

rabayen Pablo. Montero Saldias Amaya; allaid Dan Garey, Davidsdottis Emiliana Torsini, Minogue Kylie Ann; 7209: Erentxun - ima : ES l | 5 -
fcosta Mikel. Pina Calafl Alee, Corman Seca Jastis Maria B840 Mari! Dorrissy: 7120: Brldges Chrlstaphor Brian. Me Mosters Heit, | Loaoen Escribe MIBDSTALZS e 12 Por SMS: Envia POLI78 y la referencia al
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Y ogos solo como imagenes de mensaje)), SONYERICSSON (T68, yTﬁlIl)y T e R ~ v
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Solo. TONOS: MOTOROLA (S0, V100, Timeport 250 y 260, C330, Talkabaut 191,192,193 y T720), 'SAGEM

(todos los madelos), PHILIPS (casi tados les madelos) y SAMSUNG ($300,V200, N100y N300).
Precio max. por llamada: Red fija 1,06 Euros/min.(IVA incluido) - Red movil 1,36 Euros/min.(IVA incluida). Coste SMS 0,90 Euros + IVA.(2 ji ios para o Lapos, | Tonos, Polifénicos y Fondos)
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IMAGENES, PIDELOS ASi DE FACIL: NOKIA - ALCATEL- ERICS50N - SAMSUNG - SONVERICSSON - SIENMENS]

E Por SMS (mensaje): Envia IMAGENZ8 y la referencia al 7667. Bl Por TELEFONO: Liama al 806.588.672, marca la referen-
Ejemplo: IMAGEN78 784910 ciay tu nimero de teléfono.
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* Tonos palifénicos validos para; NOKIA (6100, 7250i, 3510, 7216, 3650, 3300, 6800, 5100, 6650, 6610y
7650), MOTOROLA (T720i y G350}, PANASONIC (GD 87), SAGEM IM\‘Xﬁmy M'{XE) SAMSUNG (S300 y V200)8
SIEMENS (A55, C55, M55 y $55) y SONYERICSSON (P800 y T610).

Con el encaryo el usuario autoriza a Teamovil S.L. a enviarle publici 0
Telétono de alencion al ciunle 902 88 1? 38. Powered Ily Teamnvtl 5 L. ilpdu de carreos 27& 03590 imea
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Liega el simulador de juego on-line que triunfdé en Japon y en EE.UU.

unque los juegos de rol
cada vez tienen mejor
acogida entre los aficio-
nados de nuestro pais,
las distribuidoras se lo
piensan mucho antes de
traer uno de los titulos del género que
triunfa en Japon. Atari ya demostrd con
la distribucién de Unlimited SaGa su in-
terés por las sa-
gas de rol mas hu-
mildes, asi que

Atari distribuira
|a saga .hack en mar

La primera entrega que llegara a las
tiendas en el mes de marzo sera
.hack//Infection, e incluira un DVD de
regalo que incluye un capitulo de la se-
rie .hack//Liminality en el que nos pon-
dremos en la piel de un joven aficiona-
do a los videojuegos que se conecta a
un juego de rol masivo on-line
(MMORPG) llamado “The World” para vi-

vir aventuras con
su amigo Orca. Pe-

Debemos descubrir R [ TS

ahora se han deci- (U@ Orlglna la incursién son ata-
dido por .hack, un |nfecc|on de los cados por un ex-

titulo fraccicnado
en cuatro episo-

trafio ser que pa-

jugadores de un rece no pertene-

dios que confor- jUego de rol on- -line cer al juego.

man un solo juego

detras del cual estan los creadores de
animes tan aclamados come Evangelion
y Ghost in the Shell, y que tanto en Ja-
pdn como en EEUU se han lanzado con
aproximadamente 3 meses de diferen-
cia entre cada uno de ellos. Atari ha ase-
gurado que todas las entregas de este
juego se lanzaran durante el ano 2004.

Debido a esto Or-
ca se quedara en coma en la vida real,
y para descubrir qué ha pasado debe-
remos crear un equipo de amigos para
reintroducirnos en el juego y descubrir
qué hay detras de dicha infeccién. Os
aseguramos gue estamos impacientes
por jugar al titulo que lleva més alla el
concepto de “juego dentro del juego”.

Eidos apuesta por Hitman Contracts

INFECTION

“www.dothack.com

H Agente 47, de nuevo en el Illltll de mira

| éxito de la franquicia Hitman a

nivel mundial propicia el des-

arrollo de Hitman: Contracts, una

nueva aventura del asesino a
sueldo mas peligroso de la historia. En es-
ta ocasion el Agente 47 se encuentra he-
rido y atrapado. Para salir del atolladero
debera servirse, una vez mas, de sus ha-
bilidades como asesino. Eidos promete
que esta secuela explorara la psicologia
mas oscura del asesinato, ademas el jue-
go contara con un buen arsenal de armas
(entre las que encontraremos algunas
destinadas al combate cuerpo a cuerpo),
un nuevo motor grafico que deleitara a los
que disfruten de los detalles mas san-
grientos, y un mejorado sistema de con-
trol que pondra las cosas mas faciles a

los no iniciados en la saga. De nuevo su
desarrollo esta a cargo de lo Interactive,
y se espera llegue a nuestras tiendas en
el proximo mes de marzo.

El sefior 47 tendra que seguir disfrazandose
usando el sigilo y sobre todo, asesinando a
sangre fria para ganarse los garbanzos.

Lo mejor de la saga Hitman es que lleva el concepto “asesino silencioso” a toda su extension.




Harry Potter se prepara
para su tercera aventura

EA lanzara el juego antes que la tercera pelicula de la saga

arry Potter y el Prisionero de
Azkaban seré el titulo com-
pleto de pelicula y juego. En
él, Harry y sus amigos Her-
mione y Ron se repartiran el protago-
nismo ya que podremos jugar con todos
ellos y asi combinar sus diferentes ha-
bilidades para superar todos los peli-
gros que nos aguardan. Por supuesto
también deberan aprender nuevos he-
chizos para enfrentarse al siniestro Si-
rius Blacky a los terribles Dementores.
De nuevo sera el estudio inglés de
Electraonic Arts quien se ocupe del des-
arrollo del titulo: 20 millones de unida-
des de los juegos de Harry Potter ven-
didas a lo largo y ancho del mundo ava-
lan el trabajo de este equipo. El mes de
mayo es en el que esta previsto el lan-
zamiento de este titulo, semanas antes
del estreno de la pelicula en los cines
(a principios de junio).

Peleas callejeras

Vivendi Universal Games ha anunciado el desarrollo
Fight’s Club(El Club de la Lucha) basado en la
pelicula del mismo nombre interpretada por Brad Pitt
y Edward Norton. Aunque la pelicula es del ano
1999, los desarrolladores consideran que sus peleas
tienen vigencia. Contara con un espectacular
aspecto visual y movimientos nunca vistos , y aunara
los combates con el argumento del film.

— ) J

Vaya... parece que al pobre Harry la fama le esta llevando por el camino de Drew Barrymore.

rafagas

iTengo el mono!

Sony ha confirmado el desarrollo
de una nueva secuela de Ape
Escape para PS2. Su nombre
provisional es Ape Escape Olimpia
y Se espera que su lanzamiento en
Japdn a lo largo de 2004. La Unica
foto disponible por el momento
revela que los graficos utilizaran la
técnica del cel shading. Pero desde
luego una cosa es segura: los
monos seguiran siendo los amos y
senores de la funcién.

Es la hora del castigo
Volitien, el equipo de desarrollo
interno de la compania THQ,
prepara una adaptacion para PS2
de la pelicula basada en el comic de
Marvel The Punisher que se
estrenara en el mes de abril en los
EEUU. Los editores aseguran que el
Jjuego captara la esencia del comic y
la espectacularidad de la pelicula.
Su lanzamiento no se espera hasta
otono del presente ano.

Directo y K.0.

EA prepara una nueva franquicia de boxeo cuyo
primer juego tiene el nombre de Fight Night 2004.
Ademas de un espectacular y realista apartado
grafico, el titulo contara con un innovador sistema
de control bautizado como “Total Punch Control”.
El juego dispondra de un modo Carrera y nos
permitira crearnos un boxeador a medida,
pudiendo incluso diseiiar su entrada al ring.

T K

La polemica esta servida
Manhunt, el violento juego de
Rockstar no se publicara en Nueva
Zelanda. Las imagenes atroces de
muerte que constantemente se ven
en el juego han hecho impublicable
este juego, siempre segin la
censura de aguel pais.

Sonic, el mas grande
Segln una encuesta realizada en
Reino Unido por una revista on-line y
la Asociacién de Editores de
Software de Entretenimiento
Britanica (ELSPA) el videojuego mas
popular de la historia de los
videojuegos lo protagoniza Sonic, el
entranable puercoespin azul que
durante muchos afos fue la
mascota de las consolas de Sega.
Atras han quedado otros titulos
como Zelda, Tomb Raider, Pac-Man
o Space Invaders.
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Si tienes un Nokia
envia aulogo.planet al 720

[IIIEEEALCATEL 311,511,512,711,715 MOTOROLA: C33X,C350,7720,V60i,V66i SAGEM: MYX-5,5m,5d,6 NOKIA:Modelos compatibles (logos EMS no sopeftadns)
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NOKIA: EGDD 3100,7650,3510i,6100,7250,7250i,3300,5100,6220,6610,6800,7210,3650,N- GAGE 8910|

MOTOROLA: T720,T?20i,T722|.E380,2390.U300 V500, V600,AB30 SONY-ERICSSON: T300,T68,T310,T610,T618,2600 SHARP: GX10, GX10i, Gx20

SIEMENS(*)
SONY-ERIC: T-29,T-39.T-65,T-68i,1:300
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Red Dead Revolver resucita

f Después de que Capcom anunciase, sin dar explicaciones, la cancelacion

de uno de los juegos que mas llamao la atencion en el E3 del 2002,
Rockstar Games ha retomado el proyecto de este juego de vaqueros
protagonizado por un individuo sospechosamente parecido a Clint
Eastwood. Los encargados de completar el desarrollo sera el equipo de
Rockstar San Diego, el cual ha prometido que no solo aprovecharan el
material recibido sino que lo llevaran a otro nivel tanto técnica como
jugablemente. Se espera que el lanzamiento de este claro homenaje a los
spaghetti western se produzca antes del proximo verano.

Si quieres la imagen a color
Escribe aufondo.planet
y envia el mensaje al 7200

o envia aulogoems.planet2 si tienes un Alcatel,
¥ Sony:-Ericsson, Motorola o Siemens al 7200

Coste mens:0,9€ + IVA Valido para Amena, Mowistar y Vodafor]
smARENA B-43650068 - seporte@smsarend com
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iPOMN EN TU MOVIL LAS

ULTIMAS NOVEDADES!

monOFDI‘IICDS Si quieres por ejemplo la melodia 525302472, deberas enviar al SSIl: L.525.302472 |
.[""" Ollama al BOB6 H88 OB6E6 indica tu n° de movil y la melodia que quieras.

‘1‘ PDI IFDnIC Ds Las melodias monofdnicas son validas para Nokia y moviles gue tengan tecnologia EMS. |
Las melodias polifénicas son validas para méviles con MMS y que permitan descargas WaAP.
TOPITED - ENGEE LZAEE e TNOVEDADES X |
MONO POLI ) MONO | FOLI | —__| MONO IC )Pplzl [ ik  MONO | POLY | ) f
525302585 525320477 Tengn que enamorarte - Queco 525302496| 525220372| La Cancion Del Velero - La fiesta 525302500 | 525320421 | Smallville 525302582 | 525320473 | Mi Corazon - Fran Perea
525302484 | 525320350 | Beso en la boca - Axe Bahia 525302439| 525320337 | O Teusoro Do Pirata - K. Africa 525302479 | 525320356 | Piratas del Caribe 525302519 | 525320407 | Sabes - Alex Ubago
525302590 1 525320457 |En tu cruz me clavaste - Chenoa 525302411 | 525320274 | Jaleo - Ricky Martin 525300489 | 525320024 | Gladiator 525302656 | 525320575 | Enrique Iglesias - Addicted
525302464 | 525320340 | Crazy in love - Beyonce 525302589| 525320480! Mientes tan bien - Sin Bandera 525302513 | 525320389 | Los Serranos 525302657 | 525320576 | G.Estefan y J.Secada - Por Amor
525302472 | 525520348 | No es lo mismo - Alejandro Sanz 525302523| 525320410/ Un siglo sin ti - Chayanne 525300027 | 525320048 | Star wars 525302655 | 525320574 | Austin - La incondicional
525302470 | 525320346 | Son de Amores - Andy & Lucas 525302521| 525320416/ Tanto La Queria - Andy y Lucas 525300413 | 525320203 | Superman 525302658 | 525320577 | HIM - Gone with the sin
525302413 | 525320244 | Rosa y Espina - Bisbal y Civera 525302498| 525320374 Lo noto - Hombres G 525300482 | 525320017 | Titanic 525302661 | 525320580 | L.Pantoja - Se me enamora el alma
525302426 | 525320263 | Loca - Malena Gracia 525302525| 525320413| Pa chulo mi pirulo - Doctor Muff 525300464 | 525320044 | Indiana Jones 525302662 | 525320551 | Piercing - Una noche loca
525300409 | 525320149 | Himno Real Madrid 525302369 525320245 Bye Bye - David Civera | 525300197 | 525320187 | Looney Tunes 525302663 | 525320542 | Red hot chili peppers - Dosed
525300411 | 525520150 |Himno FC Barcelona 525302532| 525320423 Juramento - Ricky Martin | 525300020( 525320012 | Mision Imposible 1 525302664 | 529120593 | Sergio Dalma - Fuego en el alma
‘amf rmm CiEmANES 7] 525302497 - 525300022 | 525320045 | E| Padrino 525302665 | 525320584 | Tizziano Ferro - Perverso
POLI —-—1 525302423| 5253202 | La Loba - Javier Rios 525300017 | 525320086 | James Bond 525302666 | 525320535 | Westlife - Mandy
MONO 525302458 | 525220334| Ricardo Arjona - Dame 525300040| 525320016 Los Simpsons 525302601 | 525320497 | Td no sabes - Los Cafios
525302544 | 525320423 | Fallin High - Safri Duo 525302485 | 525320361, Caprichosa - Chayanne 525300037 52532\31831 Rasca y Pica 525302573 | 525320486 | Britney Spears - Me against music
525302524 | 525320418 | White Flag - Dido 525302324 | 525320252 | Bonito - Jarabe de palo 525300041 | 525320091 | South Park 525302530 | 525320400 | Hoy - Gloria Estefan
525302412 | 525320275 | Come Undone - R. Williams 525302500| 525320376 No Me Extrafia Nada - Malu 525300444 525320162i Dragon Ball 525302573 | 525320465 | Dale Don Dale - Don Omar
525302559 | 525320436 | Time is running out - Muse 525302445| 525320321 Lia - Chenoa 525300023 | 525320195 | La Pantera Rosa 525302574 | 525320466 | Dos Gardenias - Latin Lovers )
525302547 | 525220404 | Madame Helga - Stereophonic 525302502) 525320378 Ser Yo - Nika 525300474, 525320156 | Pulp Fiction
525302550 | 525320406 | Ja Sel Namorar - Tribalistas 525302518 525.120394[ Grita - Vega 525300486 | 525320199 | Barrio Sésamo BUSCGADOR E}l—g; To 0S "UEW
525302378 | 525320291 |Fighter - Christina Aguilera 525302473 525320348 Banda Jerez - La cabrona 525302029 525320201 Spiderman

ggggfg;g szm:ozg gamr\?w'lt Cnnl'l.fsk?g;mr;mlc g%gaﬂﬂﬁ %ii’ﬂiﬁ{ Kilometros - Sin Bandera 525300665 | 525320035 | Braveheart GNQ encuentras el tono que quieres?
32332 ing - Linkin Pa 302488 20384! El Abandonado - Elefante T Ica=1a] B . 1
525302571 , 525320461 | Re-Offender - Travis 525302359 525326234| No te Rindas - Alex Ubago e SNEIEO SN |No te preocupes los tenemos todos!
525302366 | 529420247 |Drove All Night - Celine Dion 525320324 | Es por ti - Elena Gadel | MONO | POLI o Envia al 3511 1a palabra "BUSCATONO"
525302576 | 525320491 | Tourniquete - Evanescence 525320284/ Eres mi Religion - Mana | 525300410| 525320347  Valencla CF. seguida de un espacio y el nombre del
525302499 | 828320475 |Hollywood - Madonna 525302427] 525320265! Mariposa Traicionera - Mana 525300415 525320151! Atletico de Madrid artista o grupo gue estés buscando.
525302583 | 525320474 | Powerless - NellyFurtado 525302453/ 525320327 | Cuatro son los pufiales - Hakim 525300415 525320208 | Real Betis . Ejempto: BUSCATONO Fran Perea
525302401 | 525320257 | Libertine - Kate Ryan 525302505 | 575320381 | Quedate Conmigo - P. Manterofa | 525200417 525320207 Athletic de Bilbao : H
525302495 | 525320371 [Cry Me ARiver - J. Timberlake 525302494| 525320370 | Down - - Junior Miguez | 5253004201 525320209, Deportivo A Corufia (ISR HNIARES SRS S R ot movill

LOG D s 5 ALV AP AN T ALL A Si quieres por ejemplo el logo 525102472, deberas enviar al DSl : L 525102472 '
Y 0 llama a1 8BO6 HB88 066 indica tu n° de mévil y el logo que quieras.
Los logos son para Nokia y ultimos modelos de Siemens, Ericsson y Alcatel con EMS. Los salvapantallas son para Nokia. il
- o g e i CEST - HAZ TU PROPIO LOGO
525111600 | 525112694 Envia "MILOGO.525.tu texto" al 5511
f | a7 el - (S| [(G 5) & - (ejemplo: MILOGO0.525.Sergio)
525112676 525110331 525101585 | 525112705 | 525108540 525112687 525106633 | 525104704

JUEGDS ManiaaSSH 525"

seguido del juego (Ej: J.525.Ice). g L2 )
' n u Encontraras mas de 200 juegos . A ‘ i
en et 806 HB88 066 : “"’Pz“"e R"‘*Y Diamond Bo-rder

MOVILES Y JUEGOS COMPATIBLES:

NI 1.23,4.57,8,0.10,13 14,1517, 18

4,5,6,7,8,9,10, 12.13.14 51 NOKIA 3850:

11,12, 13, 14, 15, 16,17, : 8,9,1 | Sl

13, 14, 15, 18, ; : 4,15 Slam Power  Astongolf

iENCONTRARAS CIENTOS DE IMAGENES MAS EN LA WEB WWW.MEI:ODIAS-MA_\!.NE’I'!

Manda a1 SSH "MMS 525." seguido o i r\d@ '

de la imagen (Ejemplo: MMS.525. 200394) Ty L o Be
Sélo para méviles con MMS y que pemmitan descargas via WAP. 220174 220221 220208 2201 85 220193 zzozos 220182 220209 220222

iPON TU NOMBRE SOBRE UN FONDO EN COLOR! }( iEL CORAZON DE LOS ENAMORADOS!)( iREGALALE UNA FLOR! iHAZ TU PROPIA CAMISETA DE FUTBOL!
Envia al 5511 “COLOR.525.tu nombre.n® fondo" Envia “corazon.525.nombre1.nombre2.n® fondo™||Envia "FLOR.525.tu nombre.n® flor"{ | Envia “EQUIP0.525.tu nombre.dorsal.n® equipo™
Mm' COLOR.525.5erglo.7 al 5511 (Ejemplo: corazon.525.Jose.Ana.1) (Ejemplo: FLOR.525.Serglo.1) al 5511 (Ejemplo: EQUFO.H&.Rlcardo 11.1)

oy{)&e - e Pedro % e #“ a N ;:g’;ﬁm

Maria *Paratide Para fi de
SERGIO FRANCISCO

- UNA ROSA Y UN POEMA | g@alimg. POEMA A DOS
Q’ |Sorprende a tu pareja de la ~ £Quieres que tu nombre y el de PH"M“BI“N ND KIA sl
forma més roméntica y original! tu pareja protagonicen un poema? |LTE GUSTA RIA TENER LO

Envia al 5511 el siguiente mensaje; Envia “Poema.525.tu nombre.su nombre® al | U LT|M° DE NOKIA, EL 66007
"Rosa.525.su nombre.su teléfono™ 5511. Para enviarlo a {u pareja, afiade al 1 MANDA AHORA

3 ; 2 : al 5511
Ejemplo: Rosa.525.ana.667 432 651 final otro punto y su nimero de movil. la palabra NOKIA525

{0 [Frases para figar! Envia "Li.525" al .\ Envia "CHISTES.525" al 5541. y podras conseguir este
5511 Envialas a alguien poniendo | Enviaselos a alguien poniendo al fantastico mévil con
al final ofro punto y su n® de mévil final otro punto y su n® de mévil

y \ camara de video y fotos,

- : zoom, pantalla color TFT
¢Quieres insultar a alguien sin que | Envia "PIROP0OS.525" al 5511.
i sepa que eres (07, Envia al 5511 | j Enviaselos a alguien poniendo al
"In.525.n° mévil destino™ / final ofro punto y su n°® de movit

y que cabe en la mano.
JPARTICIPAY GANAI

D G . o
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perifericos

1a pirana muerde a PS2

Para jugar, limpiar y reparar

a compaiiia Piranha ha presentado varios
periféricos para la negra de Sony que ya puedes
| encontrar en tu tienda habitual. Para empezar han
lanzado el nuevo volante Vibration Steeringwheel
gue, como su propio nombre indica, cuenta con efecto
vibracion y ademas tiene un control totalmente
| configurable para adaptarlo al tipo de conduccion que
cada usuario desee. Por otro lado también esta
disponible el RF-dual Shock Controller PS2, un pad sin
cables que funciona por radiofrecuencia con un alcance
de hasta 20 metros. Estos dos productos estan
distribuidos en nuestro pals por Aplisoft & Ided, quién a
su vez también ha anunciado un sorprendente producto
denominado Dr. Fix It, capaz de limpiar todo tipo de
discos compactos (CD, DVD, etc.) e incluso reparar ei
98% de las rayadas superficiales que provocan fallos de
lectura de juegos y/o peliculas, todo ello utilizando este
pequeno aparato y unos liquidos especiales
reparadores y limpiadores.

Sonido 5.1 a un precio asequible

.”f:al"'."”l“" #i A mas de uno los Reyes Magos o el barrigudo Papa Noel le

‘ > habran regalado una PS2 y habra descubierto que ademas
de jugar también se pueden ver peliculas en DVD. Pues para
disfrutar ain mas de los juegos, y sobretodo de las pelicu-
las, Best Buy distribuye el Easy Sound Cinema Deco, un sis-
tema de sonido 5.1 compatible con nuestra preciosa PS2 y
que ofrece un buen nivel de calidad sonora multicanal gra-
cias a su sistema de altavoces y al decodificador doble com-
patible con DTS y Dolby Digital, todo ello por menes de 110
euros, un precio mas que asequible.

Me paso el dia I‘l!llllhlllilllllll

Ubisoft distribuye en nuestro pais Xploder V3, LR e '—‘ Mail Soft acaba de lanzar otro
un software para PS2 que incluye todos los E AT FOIERRLIL CEAT STETEM ) THE 8 S producto de su propia marca
cheats oficiales para Splinter Cell, mas de )(FJ blanca, en este caso un mando
1000 cheats para otros juegos y un sistema ' a distancia para controlar las
para comprimir y descomprimir memorias o ! ey | funciones del DVD de los
guardadas en la Memory Card, para asi aho- i ' — modelos de PS2 que no lo

rrar espacio. Ademés este software te per- R e : ' llevaban incluido de serie,
mitiré desbloguear por completo y ver los se- gracias al receptor de

cretos de un gran nlmero de juegos, leer pe- ; ' v infrarrojos que se conecta a
ficulas en DVD de cualquier zona del mundo, s N G | . uno de los puertos para las
acelerar los juegos que ne cuentan con la op- _‘ : f e Memory Cards. Por 9,95 euros
cién 50-60 Hz en su versién PAL y descargar - = | . =y puedes llevarte este pequeno
nuevos cheats desde Internet. Una auténtica g !mﬁ#mﬁ L ﬁ;{,_";'ﬁ Kiiea ¢ mando con diseno ergonomico
joya para los fanaticos de los trucos que pue- —g MEEEE S T que cuenta con todas las

des encontrar por 39,95 euros. BLAZE t : funciones tipicas.
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planet on-line

la red esta para

Gazar... monstruos

Una de las companias mas activas en esto del
juego on-line para PS2, Capcom, ya esta
ultimando su atractivo Monster Hunter, una
atractiva derivacion del shooter en red clasico
con cierto aire a Pokémon

es que el objetivo de este jue-

go (que sera lanzado en Japon

durante el préximo mes de

marzo) es cazar todo tipo de
monstruos, cada uno de tamana y per-
sonalidad diferenciadas. Pero no lo ha-
remos a nuestro li-
bre albedrio, sino
que tendremos
que cumplir una
serie de misiones
que se nos asig-
nen (por regla ge-
neral, bastante li-
neales y de com-
plejidad minima) que, sin embargo,
siempre estaran relacionadas con la ca-
za y/o muerte de algan bichejo.

Para ello contaremos con una notable
variedad de armas y de trampas, que
aumentaran todavia mas seglin vayan
cayendo enemigos ya que podremos

El uso de las armas
en Monster Hunter
estara basado en el
movimientos de los
sticks analogicos

usar su cuerpo, su piel y sus huesos pa-
ra crear nuevos artefactos. Pero eso si,
no tendremos por qué cumplir solos
nuestros objetivos: podremos contar
con la colaboracion de hasta 3 compa-
fieros via on-line, con los gue nos co-
municaremos me-
diante textos (ya
sea gracias a un
teclado conectado
via USB o a los
mensajes predefi-
nidos que nos de-
jaré escoger el jue-
go).

El uso de las armas en Monster Hun-
ter estara basado en el movimientos de
los sticks analégicos, dandole una no-
table facilidad de manejo que, sin em-
bargo, no significa que debamos abrir-
nos paso a tiro limpio: también sera ne-
cesaria cierta dosis de estrategia.

Mas enganchados a Square Enix on-line

Segiin ha anunciado la filial americana de Square Enix, su servicio
PlayOnline cuenta ya con mas de 500.000 usuarios registrados
(incluidos, claro esta, japoneses y estadounidenses), a lo que han
contribuido las fenomenales ventas que ha conseguido FF X/ durante las
pasadas vacaciones navidenas. No obstante, en Estados Unidos la
unica version del juego que esta a la venta es la de PC, ya que la
edicion para PlayStation 2 del primer titulo on-line de la saga madre de
Square Enix no aparecera hasta el proximo mes de marzo. En pocas
palabras, que si queréis jugar a su version europea, mas vale que le

echéis muuuuuuucha paciencia.
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Esta previsto que Game Factory,
los desarrolladores taiwaneses de
Ghouls’n Ghost Online Zero,
comiencen proximamente el
betatesting de esta primera version
en red del clasico de Capcom. Ya
se ha confirmado que en él
podremos encontrar 18 personajes
distintos, entre ellos clasicos como
Sir Arthur o Firebrand, ademas de
personajes nuevos como Pamelia,
la Princesa Vampira. Estos
finalmente estaran modelados con
cel shading, lo que potenciara el
aspecto caricaturesco que sus
programadores quieren que tenga
el juego. En la web de la compaiia
ya esta disponible un formulario
para participar en las pruebas.
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actualidad

planeta japon

| -

espués de la presen-

tacion mundial de Fi-

nal Fantasy Xl que

tuvo lugar el 19 de

noviembre del 2003

y que PlanetStation
cubrid con un extenso y excelente re-
portaje (no tenemos abuela) scbre
los préximos jue-
gos de Square
Enix, han ido apa-
reciendo mas da-
tos (con cuentago-
tas) sobre el que
se intuye sera uno
de los mejores
juegos de la saga
Final Fantasy. Entre las novedades
destacamos la presentacion de dos
nueves persenajes, ambes con un di-
sefio que resulta mas original y atrac-
tivo que el de los propios protago-
nistas, que siguen el patrén clasico
de chaval imberbe con cara de nina-
to y chica 10 con un conflicto entre

P RESPECTO A LOS
COMBATES, UNO DE LOS
PUNTOS MAS DEFINITORIOS
de los juegos del género rolero, se
asegura que seran una version
aumentada y mejorada de lo visto
(0 mas bien, de lo que veremos)
en Final Fantasy X-2. Aunque los
detalles son todavia muy vagos,
se puede apreciar en las imagenes
de las batallas que al lado de cada
barra de vida hay unos agujeros en
el que podremos encajar una serie
de gemas azules. Por ahota los
efectos que puedan causar en las
batallas se mantienen en el mas
ahsoluto secreto.

Se han presentado
dos persona}es con y la flecha sin
un diseno mas
atractivo que el de
los protagonistas

su aspecto de rostro dulce y su vesti-
menta de mujer de mala vida.

El primero de estos nuevos personajes
se llama Fran, una chica de la raza de
los viera (que aparecia en Final Fantasy
Tactics Advance), los que mediante sus
enormes orejas pueden contactar con
el mundo espiritual. Ademas goza de
una gran agilidad y
un dominio de las
espadas y el arco

igual. Por si fuera
poco también po-
see la habilidad
de invocar. Pero
esta sorprendente
mujer no viene sola (aunque pertenece
a una raza poco propensa al trabajo en
equipo) ya que es compaiiera de aven-
turas de Balfrear, un pirata de raza hu-
mana de tan soblo 22 anos de edad, mu-
jeriego, experto en armas de fuego y po-
seedor de su propio barco volador. Este
Ultimo acompanara a Vaan, el protago-
nista principal, desde practicamente el
principio del juego, y tendra un gran pe-
so en la aventura.

Se sabe que en esta nueva fantasia fi-
nal existiran muchos otros personajes
relevantes aunque no todos seran ju-
gables. Para diferenciar la gran cantidad
de razas que apareceran en el juego, los
subtitulos de los dialogos utilizaran un
tipo de letras representativas de cada
una de ellas.

Los primeros detalles de este juego ya
informaban que la cantidad de poligo-
nos en la creacion de los personajes y
escenarios seria inferior al de los FFlan-
zados en PS2 pero que ganaria en de-

L2 fantasia Sigue imparable:
Mas detalles sobre Ff Hli

No, no son modelos del catalogo de El Corte Inglés, sino los nuevos personajes de FF Xil.

talle. Ahora sabemos que la menor exi-
gencia grafica en este aspecto permiti-
ré al jugador mover la camara libre-
mente en las mazmorras y en los cam-
pos abiertos del juego. Al igual que
sucedia en Final Fantasy X! (todavia in-
édito en nuestro pais) al equiparnos con
armas y armaduras nuevas, seran visi-
bles en nuestro personaje en todo mo-
mento del juego.

Esperemos que los chicos de Square Enix
mejoren las sombras de los protas, porque
ahora parecen la de Montserrat Caballé...

14
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Princesa

por Sorpresd

GeneX hara equipo junto con Gainax para
desarrollar el remake de Princess Maker para
PS2. La primera version del juego salio en 1991
para MSX. La mision del jugador es educar a
una nina hasta los 18 para que llegue a ser una
princesa. La evolucion de este personaje
dependera de la educacion que reciba por parte
del jugador, que debera hacer su agenda, elegir
su ropa, incluso su dieta. Si la educacion no es
la correcta la dulce jovencita se puede
convertir en una rebelde sin causa. El juego
tendra hasta 30 finales diferentes.

1 : {ante
Inu Yasha: The Cursed Mask, el juego de rol para
PS2 basado en el famoso anime nipon que
preparaba su lanzamiento para el mes de
diciembre de 2003, se ha retrasado hasta marzo

del presente ano,
nt jones de Famitsu ra juey
Bati r3 ito): 7 ¢
D> A ' /
5 1 L
S, (S
T eed Undergrou
ty it S

10 Dabituku 3

Ventas en Japon Dic 2003
(segun Dengeki)

Biohazard Outbreak

One Piece
Grand Battle 3

O

Everybody’s Golf 4

SU

Mobile Suit Gundam Z:
AEUG Vs Titan

wal

Momotarou
Dentetsu 12

Gran Turismo 4:
Prologue

P52

Ratchet & Clank Il

J. League Winning
Eleven Tactics

mua PS2
Evangelion: Ayanami
Ikusai Keikaku with
Asuka Hokan Heikaku

Lo

Los mas esperados en Japon
(segin The Magic Box)

Dragon Quest Vil
Final Fa_ntasy Xl
i Squa

Dragon Quest V

| 4 Metal Gear Solid 3

C 1 Konami

5 Kingdom Hearts Il




rankings

Los mas vendidos segiin Gentromail

PS ONE
2 Metal Gear Solid Band
4 Dragon Ball Final Bout
6 Bratz
8 Dragon Ball Z Ultimate Battle

10 Tony Hawk's Pro Skater 4

PS2

2 Pro Evolution Soccer 3

4 Medal of Honor: Rising Sun
6 FIFA Football 2004

8 Dragon Ball Z Budokai 2

10 Time Crisis 3 + G-Con 2

) € 2{0)¢
2 Project Gothan Racing 2
4 Medal of Honor: Rising Sun
6 FIFA Football 2004
8 True Crime: Streets of L.A.

10 Splinter Cell

GAMECUBE

2 Star Wars: Rebel Strike

4 Dragon ball Z Budokai

6 Mario Party 5

8 Need for Speed: Underground

10 The Legend of Zelda: The Windwaker
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D\stnbuldor Sony Género RPG
Precio 14,97 euros Analisis Planet 14

Dlstr:bwdor Infogrames Genero RPG
Precio 27,99 euros Analisis Planet 29
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Dustnbwdor Konaml Genero Aventura
Precio 14,97 euros Analisis Planet 6
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D:stnbundor Sony Genero RPG
Precio 23,90 euros Analisis Planet 10
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Distribuidor Sony Género Beat’em-up
Precio 14,97 euros Analisis Planet 1226

Dlstrlbmdor Acclaim Género Actlon—RF'G
Precio 29,99 euros Analisis Planet 22

Dlstrlbuldor Proem Genero Aventura
Precio 23,90 euros Analisis Planet 10

Distribuidor Konami Género Deportivo
Precio 29,99 euros Analisis Planet 40

| =4 LY ' | B \L- Vi &
Distribuidor Virgin Género Survival horror
Precio 23,90 euros Analisis Planet 12

, eave
Dlstrlbmdor Proem Genero Aventura
Precio 17,90 euros Analisis Planet 8
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Vietal Gear Solid 2
Distribuidor Konami Género Aventura
Precio 39,95 euros Anéalisis Planet 40

DISUII‘)U\dOr Sony Género Conducclon
Precio 29,99 euros Analisis Planet 34

TA: Vice City
Drstnbuxdor Proein Género Accion
Precio 64,95 euros Anéalisis Planet 48

| 1€4A8 | LN @ P ‘;;,
Distribuidor Sony Género RPG
Precio 29,95 euros Analisis Planet 43

Distribuidor Sony Género Plataformas
Precio 59,95 euros Analisis Planet 59
Silent Hill 3

Distribuidor Knnaml Genero Survival horror
Precio 59,95 euros Analisis Planet 54

Distribuidor Konami Género Deportivo
Precio 59,95 euros Analisis Planet 59
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Distribuidor EA Género Beat’em-up
Precio 69,95 euros Analisis Planet 58

D::—\‘f’" ’1 ]\1 (o r\’ 'r —1—\,/.
Distribuidor EA Genero Aventura

Precio 29,99 euros Analisis Planet 36
Z.0.E.: The 2nd Ri

Distribuidor Konami Género Accmn
Precio 69,95 euros Analisis Planet 58




Los 10 mejores P82 segin pianetstation

Distribuidor Konami Género Aventura
Precio 59,95 euros Analisis Planet 53

Distribuidor Sony Género RPG
Precio 29,95 euros Analisis Planet 43

]

0 and a

;g‘éﬂgn__ Distribuidor Proein Género Accion

& 54! | Precio 64,95 euros Andlisis Planet 48
! V

Distribuidor EA Género Aventura
Precio 29,99 euros Analisis Planet 36

m Distribuidor EA Género Beat'em-up

. Precio 69,95 euros Anélisis Planet 58

Distribuidor Sony Género Plataformas
Precio 59,95 euros Analisis Planet 59

‘ Distribuidor Konami Género Survival horror
b e @ Precio 59,95 euros Analisis Planet 54

Distribuidor Konami Género Deportivo
Precio 59,95 euros Analisis Planet 59

© 00 N OO 60 & W N

“Efi Distribuidor Sony Género Conduccion
/3 Precio 29,99 euros Analisis Planet 34

10 73; ZOE.: The 2

Distribuidor Konami Género Accion
wessd  Precio 69,95 euros Analisis Planet 58

-
Los mejores del mes
18
agzogn'sf-

e Distribuidor Acclaim Género Plataformas

3

g
Downy,iff
o e

Distribuidor Codemasters Género Deportivo

P Distribuidor Sony Género Rol

Los 5 mejores PS ONE segin pianetstation

1

o & O N

Distribuidor Konami Género Aventura
Precio 14,97 euros Analisis Planet 6

Distribuidor Seny Género RPG
Precio 14,97 euros Analisis Planet 14

Distribuidor. Acclaim Género Action-RPG
= Precio 29,99 euros Analisis Planet 22

VS, L i
&4 Distribuidor Sony Género Beat'em-up
S Precio 14,97 euros Analisis Planet 12
s

i Distribuidor Virgin Género Survival horror
Precio 23,90 euros Analisis Planet 12

Final Fantasy X-2

Distribuidor EA Género RPG

MGS 3: Snake Eater

Distribuidor Konami Género Aventura

Gran Turismo 4

Distribuidor Sony Género Conduccion

Resident Evil: Outbreak

Distribuidor Por determinar Género Accion

Castlevania: L.O.l.

Distribuidor Konami Género Accion

p
3w
4
5

iPARTICIPA EN LOS 10 MEJORES Y GANA UN MANDO
DVD CON SOPORTE VERTICAL!

ENVIANOS TUS RANKINGS CON TUS DATOS PERSONALES

(iNO OLVIDES EL TELEFONO!) A: PLANETSTATION
EDITORIAL AURUM Concurso LOS 10 MEJORES’ HYPNDS‘YS

Ronda Sant Pere, 38 08010 Barcelona Lt
http://www.hypnosysworld.com

Distribuidor Sony Género Plataformas

Distribuidor EA Género Deportivo

| E-mail planet@ed-aurum.com Fax 93 310 65 17
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TU MENSAJE AL:

Para recibir correctamente Ioa productos mulhmed ia, tu méwl tiene que estar
Si no es asl, o no estés seguro, envia la palabra CONFIGURAR al 7777.

COSTE DEL MENSAJE 0,90€ ~IVA

puro estilo Matrix, con la solera de

(i decides! Puedes pedir varios,
an eon tu movil!

| . |

matrix

Fumer as
malo.

hindu

8810, 8850, 6500, 7210, 7250, 72804 7680, 89101,

IC G8O, GDBT. X70. SIEMENS 388, Mﬂs
SAMSUNG E700, x100, X800

¢cdmu te sbnha hoy? |Pon
Envia CARA y cada vez que lo hagas
o mmmtu mévil. Silo prefieres, envia CARA
de la cara que quieres poner en U pantalla. Ej.

alegre

 NORIA3100, 3200, 3300, 35190, mmmmmﬂmmml
mcssonnmmu mgaaummﬂ

PERIONARISARLTUE t*.l{‘L'L';LLL; C'L'l.l\‘ g1 L—‘YHLQ
| Tu eliges! Tatda en tu pantalla lo que quieras y con |a letr@ gue quieras
Envia NOMBRE seguido del nombre o texto que quieras y del nimero da latra que mas te gth.
Ejemplo: NDIIBHE IIARTITAO

nombre
JAIMEA4 color

noinbre
GUAPAL color

t 14 nombire 3 nombre
Martita0 color Te quierol color

nombre
Natalia2 color

. NOIA 3100, 3200, 3300, 3610}, 3650, swo 6100 600, 6810, 9850, 6800, 7210, 7250,

89101, mmmmn PBO0, T610, T300, TO10, 88| mmmm X70, smmﬁlﬂ.
M55, MOTOROLA T7201, £365, SHARP exw GX20 SAMSUNG '
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2
A3

En unos segundos recibiras unas sencillas instrucciones con las gque configurar tu movil

nvia
jemplo: FONDO
&« .- C

diablilto delfines isla

8w £ B =

gatito bruja duende toro

LTS
marianal

qrt'ﬁ&

l :
) iNO TE ABURR/

juego
comecocas

juego
dakar

B icYETs t 3
! juego
. pinball

Maviles compatinles.  Nokia 35101, 3100, 3200, 3300, 4850 610

AICOLOR

. ‘\ - l_‘\
Alucinantes dibu tu pantalla!
Envia L GOseguldodd’:.oan:“N“MUmd.hpmcom
WLoeomnoeown

radical | tlhumn l toru ]

a4 &“@
. calavera | _corazones, _ dragon3 | _ coche _ bandera i abeja_
Vilido para los NOKIA: 3510j, 88101, 3100, 3300, 5100,6100, 3610, 68800, 7210, 7250. 72501, 3\200.
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Si tienes un mévil multimedia y quieres un tono polifénico, debes enviar POLITONO
seguido del cédigo de la cancion. Ejemplo. POLITONO TENGO

¥ st tu movil no admite polifénicos, solo tienes que enviar TONO seguido del codigo de la cancidn
que quieras y de la marca de tu movil. Ejemplo: TONO TENGO ALCATEL.
Para descargarte paliforicos debes tener configurado el teléfono. Antes de hacer 1u pedido consulta compatibilidad
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Trouble- Coldplay trouble
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Angel De Amor- Mana angel . \
Te Tengo Aqui aqui
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reportaje

Mientras aiin nos dura en la boca el dulce sabor de
True Crime, los artistas antes conocidos como Team
Soho nos han sorprendido anunciando que ya tienen
muy adelantada la primera secuela de su particular
“alumno” de la saga GTA, The Getaway. Y, por las
primeras informaciones que nos han proporcionado
sus desarrolladores, este segundo capitulo promete
muchas novedades y una jugabilidad renovada.

Que pinta muy muy bien, vamos.

0]




Plataforma PS2
Desarrollador London Studio
Editor Sony

Distribuidor Sony
Lanzamiento Finales 2004

unque tuvo una acogida mas
bien fria entre |a critica
especializada, el primer The
Getaway consiguié un
volumen de ventas bastante
aceptable... aungue paranada
espectacular. Eso
ha provocado dos
€0Sas: una, que
se haya
desatrollado una
secuela de forma
casiinmediata; y
la otra, que
buscande un poco
de renovacion en la saga el productor y
el director del titulo anterior hayan
sufride el mismo destino que José

de gorila

» POR AQUELLO DE QUE LOS
DESARROLLADORES DE LA
SAGA THE GETAWAY son también
los autores de los juegos aparecidos
hasta el momento para EyeToy, se ha
extendido el rumor de que esta
secuela podria utilizar dicho
periférico para darle nuestra cara al
protagonista... algo que seria genial
pero que, sinceramente, vemos
bastante crudo.

El protagonista es

el boxeador amateur
Eddie O’Connor,

gue tambiéen trabaja

Manuel Parada en TVE. Quiza por €so
el proyecto ha pasado'de ser una
especie de expansion protagonizada
por Mark Hammond 2 un titulo
completamente nuevo, en el que por
no repetir no repiten ni los actores de
doblaje.

Ambientado dos anos mas tarde que
el juego original, The Getaway 2 toma
como protagonista a un boxeador
amateur llamado Eddie 0'Connor,-que
aparte de una.carrera exitosa en el
mundo pugilistico
también ejerce
como gorita (de
los que protegen
ala gente, no de
€50S que comen
platanos y se
cuelgan de los
arboles)y, de vez
en cuando, hace:algun que otro
trabajito con sus punos a cargo de las
mafias locales. Sus desarrolladores
adn no han revelada qué hace que
O'Connor tenga que luchar a brazo
partido para salvar su vida, pero
seguro gue tiene gue ver con algin
mafioso...

Mas grande, mas
espectacular

Eso si, en lugar de la trama contada
desde dos puntos de vista con la que
contaba el primer episodio de la saga,

b () L

Aungue a nivel jugable el primer The Getaway le debia muchisimo a GTA, a nivel
argumental y de personajes era un auténtico calco de las peliculas de mafiosos de Guy
Ritchie, Lock & Stock y Snatch: Cerdos y Diamantes (si, ésas que hizo antes de
casarse con Madonna y hacer un bodrio como Barridos por Ia Marea). Y parece ser que
los desarrolladores de esta secuela siguen queriendo mantener su particular homenaje
a Ritchie, visto que Eddie 0’Connor es practicamente un calco de Jason Statham, uno
de los actores fetiche del director britanico... si, antes de casarse con Madonna.
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The Getaway 2 contaran con una
histeria con diversos hilos
argumentales que se iran
entrecruzando (y en la que, segin sus
programadores, podremos encontrar
un giro de guion gue nos dejara a
todos pegados al asiento cual marujas
viendo la peticién de mano del Principe
a Letizia Ortiz).

Si al detalle de
que este juego
contara con
varias tramas
cruzadas le
unimos el
comentario deilos
chicos de London
Studio de que habra movimientos
especiales para determinados
personajes y lugares, llegamosia la
conclusion de que es mas gue
probable que, como su predecesor, el
titulo cuente con varios personajes
Jugables aparte del bueno'(aunque un

Aunque nos
moveremos

otras zonas
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centro de Londres,
también visitaremos

e

A

poco violenta) de O'Connor. Lo gue si
sabemos con segurndad es que no solo
encontrarerios Ui mayor numero de
localizaciongs, SING Que EStas ademas
seran bastante mas amplias que en el
primer The Getaway. Asi que, aungue
el grueso de |a historia seguira
transeurriendo en el centro de Londres
(que, eso si,
contara'con un
mayor nivel de
detalle}, tamtien
tendremas gue
trasladarnes a
otras zonas de la
ciudad,
destacando
especialmente los suburbios,

Las fases a pie, uno de los mayores
defectos del anterior episodio de la
saga, van a estar muy, pero que muy
mejoradas en The Getaway 2.
Aprovechando que el nuevo
protagenista tiene mas facilidad para

por el

P EL ANO PASADO SE DISPARO
LA NOTICIA DE QUE SCREEN
GEMS, la division de peliculas
independientes de Sony, podria estar

preg ) un film basado en el primer
The Getaway con vistas a lanzarlo al
mismo tiempo gue su secuela. Sin
embargo, parece que la recepcion un
tanto fria del juego dejo dicho
proyecto aparcado en un cajon...

lanzar sus punos que Mazinger Z,
contaremaos con NUeves.y
contundentes movimientos de
combate, ademas de unas
capacidades de sigilo bastante mas
completas que las de su predecesor.
Ademas, estas fases no estaran
Unicamente ambientadas a nivel del
suelo, sino que en ellas también
podrenmos movernos, por ejemplo, por
los tejados. donde protagonizaremos
mas de una espectacular persecucion.

Un paseo por Londres

No obstante, como ocurria en
predecesor los grandes protagonistas
de The Getaway 2 seran los vehiculos
que podremaos: “agenciarnos” para
MOVernos mas rapida y eficazmente
por la ciudad. Se ha ampliado la




nomina de coches que podremos
conduciry, ademas, éstos contaran
con una mejor dinamica que harasu
conduccion mucho mas divertida... a
lo que, siniduda, contribuira que ya no
tengamos que guiarnos Gnicarmente

por los
intermitentes de
nuestro coche: 10S
desarroliadores
han implementado
un sistema de
indicaciones en
las calles que
facilitaran mucho
nuestros paseos.

De todas marieras, si hay una adicion
interesante a los transportes que
podremosiusar en esta secuela ésta
es, sin lugar, a dudas, la posibilidad de
usar el metro de Londres que los

chicos de London Studio han
prometido que incluira este juego. No
sabemos ni de qué forma ni con
cuanta profundidad aungue, teniendo
en cuenta la facilidad para el latrocinio
de'los protagonistas de la saga,

dudamaos de que

Los chicos de London

O’Connor pague

7 Z billete para
Studio han prometido cnvar...
que podremos usar DISEGIE (a0 (3%
programadores

el metro de Londres
en el juego

de The Getaway 2
aln se guardan

muchos ases en
la manga pero, por las impresiones

H rey del [nuevo) genero

¢Cual es el representante de eso gue podriamos llamar el “género GTA” que més se ajusta a tus gustos? Gracias a esta comparativa, podras saberlo de un solo vistazo...

HISTORIA

PROTAGONISTA

ENTORNOS

VEHICULOS

CONDUCCION

FASES A PIE

GTA: Vice City

Irdnica y liena de mala leche: todo un homenaje a
Scorsese y el cine de gansters.

Tommy Vercetti, un dechado de carisma gracias,
sobre todo, a la voz de Ray Liotta.

Una enorme ciudad por la que podemos movernos
arriba y abajo casi sin cargas.

A los coches y a los barcos de GTA /il se les han
anadido motocicletas y helicépteros.

Plenamente arcade y completamente irreal,
aungue con una fisica muy diferenciada.

El apuntado automatico hace mucho, aunque no
son el punto mas fuerte de este juego.

que nos esta causando el proyecto,
podria ser un giro interesante para una
saga que pecaba de fria y de tomarse
demasiado en serio a si misma. El
resultade, a finales de ano.

True Crime

Una pelicula de Hong Kong pasada por el tamiz de
los filmes americanos de polis.

Nick Kang, un superpoli clasico a medio camino
entre Chow Yun Fat y Jackie Chan.

Reproduce las calles de Los Angeles al milimetro,
aunque ciertos saltos delatan las cargas.

Sélo podremos llevar coches y, aunque son
atractivos, no hay una gran variedad.

También totaimente arcade, aunque bastante mas
limitada y con control poco variado.

La jugabilidad de shooter de este juego lo hace
muy divertido fuera de los vehiculos.

L]

The Getaway

Mezcla del cine Guy Ritchie (aungue sin su ironia)
y de dramén policiaco.

Mark Hammond y Nick Carter, un ladrén y un poli
con el carisma de un zapato (usado).

Podras moverte por las calles reales de Londres
sin apenas tiempos de carga.

Podemos agenciarnos todo tipo de coches, taxis,
autobuses y vehiculos de cuatro ruedas.

Realista para un juego de este género, lo que
provoca muchas incomodidades jugables.

Tiene buenas ideas, pero no sabe aprovechar sus
deudas con Headhuntery con MGS 2.
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Uno de los géneros por excelencia de la 128 bits de Sony, el survival horror, esta
viviendo una época de oro gracias a la aparicion de una serie de titulos que estan
refrescando sus (un tanto estancadas) reglas genéricas. Juegos como Resident Evil
Outbreak, Forbidden Siren, Project Zero 2y Obscure tienden cada vez mas a ponernos
en la piel de personas normales y corrientes obligadas a enfrentarse al mas puro terror,
aunque aun podemos encontrar héroes del FBI como en X-Files: Resist or Serve o
asesinos convictos como en The Suffering. Temblad, lectores. El terror se acerca.
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No estaba muerto, estaba en Raccoon City

Resident Evil Dutbreak

Coincidiendo con la salida de este juego en Japon, los intrépidos redactores de
PlanetStation y sus diccionarios de japonés (dejad de revolcaros por €l suelo que 0s
van a llamar la atencion), se han aliado de nuevo para que seais |0s primeros en

saberlo todo sobre el primer Resident on-line

Plataforma PS2
Desarrollador Capcom
Editor Capcom

Distribuicior Por determinar
Lanzamiento Por determinar

hora que ya es casi seguro

que Resident Evil Outbreak

también sera on-line en

Europa (salvo nuevo cambio
de opinion de los senores de Capcom),
lo que la mayeria de los fans de la
saga se estaran preguntando es si el
juego merecera la pena si no se
dispone de
conexion. Pues os
podéis ir frotando
las manos,
aficionados a la
caza de zombis,
porque la
respuesta es un
rotundo “SlI” (asi,
con mayusculas). Y es que el hecho de
estar pensado para varios jugadores
no solo no deja cojo el modo offdine,
sino que adenas anade diversas
Innovaciones gue la saga ya iba
necesitando. Para empezar, el juego
no esta basado en un Ganico hile

Estar pensado para

el juego on-line anade
unas novedades

que la saga iba
necesitando

argumental, sino en diversos
escenarios mas breves, cada uno con
su propio argumento y situaciones.
Pese a que intervienen otros

personajes aparte de los protagonistas

{y en algunos capitulos incluso
contaremos con el inevitable malo
humano), el argumento es bastante
secundario; mas que nada porque un
juego pensado para el juego on-line
tiene que ofrecer muchos decorados
diferentes para gue los jugadores no
se aburran (Mas o menos como
SOCOM pero con zombis). Pero esto le
anade un plus de
interes al iitulo,
ya que por una
Vez N0 somos
héroes de
mandibula
cuadrada
intentando salvar
al mundo, sino
ciudadanos andnirmos gue se han visto
envueltos en una pesadilla y que
intentan salvar el pellejo. Ademés, a
partir de que nes dane el primer
Zombie se iniciara una infeccion gue al
llegar al 100% supondra el fin de |a
partida, lo gue acrecienta muctio esa

» POR LO QUE HEMOS VISTO
HASTA AHORA, OUTBREAK HA
SUSTITUIDO aquellas puertas
abriendose tipicas de la saga por el
personaje abriendo la puerta... jy una
pantalla en negro! El proceso se
alarga por casi 10 segundos... 0 sea
que esperemos que lo refinen para
cuando llegue a Europa.

Pese a que siempre habian dispuesto de un pirrico cuchillito como arma por defecto,
los protagonistas de Resident Evil siempre habian sido mucho mas propensos a
utilizar toda clase de armas de fuego antes que armas blancas (¢sera que no tienen
demasiada intencion de acercarse tanto a los zombis?). Pero eso ha cambiado en
Resident Evil Outbreak, donde podremos utilizar armas muy variopintas: por ejemplo,
en la fase del bar encontraremos desde tuberias cortadas hasta escobas, pasando
por productos de limpieza que lanzar a los ojos de los zombis. En la fase del hospital
usaremos desde las muletas hasta acidos que podremos arrojar. En resumen, que no
hace falta ir siempre con la escopeta por la vida...
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sensacion de huida desesperada ya
que todoiel escenario se vuelve una
gran cuenta atras.

Cada uno de los capitulos es como un
Resident en pequeno, lleno de
situaciones tipicas de la saga como
llaves que se deben llevar de un lado a
otro, sencillos puzzles que resolvery
sustos por todas
partes: pero esta
vez no estamos
soles a la hora de
solventar estos

Cada uno de los
capitulos es como un
Resident en pequeno,

fortuna, a eso se ahade que nuestros
companeras de sustos (aungue estén
controlados por la consola) también
recogeran objetos que podremos
intercambiar con ellos .en cualquier
momento gracias a un sencillo sistema
integrado en el mend. Para que os
hagais una idea, sera mas o menos
COMmo recargar un
arma o mezclar
hierbas: cosa de
mover recuadros
gde un personaje a

problemas, sino N - otro

que deberemos "_e':Io de SItUﬂCIOﬂeS Fero es que
contar con tipicas de la saga ademas cada Uno
nuestros delos

companeros para avanzar.

Eso se debe a que las armasy
municiones escasean mas gue nunca,
pero también a que el ndmero de
objetos que podremos
transportar se ha reducido
drasticamente: los
persongjes solo pueden
llevar cuatro objetos
(incluyendo los vitales para A
continuar en fa aventura) lo \
que proveca un cambio
radical a la hora de
utilizar los items
curatives y el
armamento. En
lugar de
reservar la
municion para
los monstruos
grandotes como
solia pasar, ahora f
lo mas adecuado
€s utitizarlo todo para
evitar que los zombis
nos infecten y
para aligerar el
inventario. Por
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protagonistas contara con sUS propias
caracteristicas, tanto en forma de un
movimiento tnico (desde dar patadas
hasta esquivar, pasando por
protegerse o lanzar objetos) como
por tener una habilidad
relacionada €on su profesion
que los demas no tienen: por
ejiemplo Kewin, el policia,
contara con un pistolon desde
el principio; Yeko, la
estudiante, puede llevar
cuatro olojetos mas
que los demas
graclas a su
mochila, y David,
el fontanero, tiene
capacidad para
Juntar otros objetos
y. fabricar nuevas
armas.

Zombis en 3D
Pese a que dicho
sistema de control
promete y mucho, 1o
que realmente ha
dejado con la mandibula

Esto si s poner en antecentes

Si el reportaje sobre los mejores momentos de los videojuegos que os ofrecimos el
mes pasado hubiera salido en esté nimero, la escena de presentacion de Resident
Evil Outbreak hubiera estado entre las elegidas, porque tanto la situacion que nos
cuenta como las imagenes utilizadas e incluso son banda sonora son magistrales.

Imagen 1

Una camara subjetiva nos muestra un
animalillo que corre por las cloacas. De
repente empiezan a caer casquillos de bala
y la imagen sube para ensenarnos a un
miembro de las fuerzas especiales de
Umbrella en una situacion...digamos...
“apurada”.

Imagen 2

Los pobres chicos de Umbrella son
literalmente masacrados por el monstruo
Birkin (aquel bicho resultante de Ia
mutacion del creador del G-Virus en
Resident Evil 2). Si, amigos, estamos
presenciando como comenzo la infeccion...
iy nos encanta!

Imagen 3

Mientras todo esto ocurre, las escenas
reales se intercalan con otras mas
subjetivas que nos muestran los efectos del
virus. Ademas, sirven para intercalar los
titulos de crédito y la pantalla de tituio,
(porque igual alguien ain no sabia como se
llamaba el juego).

Imagen 4

El animalillo recorre diversos cadaveres
hasta que encuentra uno que aiin respira.
En ese momento descubrimos que se trata
de una rata que esta mas que dispuesta a
darse un festin con los pobres soldados.
Resumiendo: [as ratas propagan infecciones
y encima su dieta no es nada sana,

Imagen 5

Mientras las ratas se encargan de lo que
queda de los soldados, la camara atraviesa
la reja de una alcantarilla para ensenarnos
la ciudad que hay sobre esta escena, una
ciudad que pronto sera muy parecida al
infierno. ¢A qué ya sabéis de qué ciudad
americana del Medio Oeste se trata?




Decorados reciblables

Una de las ventajas de llevar cuatro juegos ambientados en la misma ciudad es que
no tienes que gastar demasiado tiempo en disefiar nuevos decorados. Y es que, al
igual que ocurria en Resident Evil 3 (que volvia a llevarnos a la comisaria de policia
en la que transcurria buena parte de la accion de Resident Evil 2), Resident Evil
Outbreak nos acabara llevando a lugares conocidos. Aqui tenéis un par de ejemplos:

desencajada a los miembros de esta
Redaccion ha sido el apartado técnico
del juego. El nivel que alcanzan las
expresiones faciales en tiempo real
s6l0 es comparable al de un algunos
titulos de Sguare Enix; los juegos de
luces y las sombras gue proyectan los
héroes son de lo mas real que nos
hemos echado a
la cara, y todos
s pE’rSUI}d]ES
cuentan con
bastantes mas
arimaciones que
en titulos
anteriores de Ia
saga (y algunas [a
mar de espectaculares, como la gue
nas permite disparar a la cabeza de
uh zombi que nos ha agarrado para
librarnos de &l). De hecho, el Unico

en cara

pero” que hasta ahora adivinamos en

el juego es un clipping exagaradisimo,
tanto con algunos elementos del
decorado como entre los personajes

1

» EL JUEGO ALBERGA
DIVERSAS SIDE QUESTS QUE
NOS PERMITEN fabricar barticadas
que frenen el avance de los zombis o
encontrar algunos escondites donde
zafarnos de ellos a lo Metal Gear
Solid: Todos estos elementos hacen
que Outbreak tenga un componente
de aventura bastante marcadito.

Las luces y sombras
gue proyectan son
de lo mas real que
nos hemos echado

protagonistas, que directamente se
traspasan los unos a los otros; y es
gue a menudo la accion transcurre en
unos corredores tan estrechos gue
seria un tituloinjugable de no ser asi...
Fallos técnicos aparte, estamos ante
el titulo que las legiones de fans del
survival horror seguramente estaban
esperando. Y es
gue aungue la
historia de |la
lucha contra
Umbrella no
avance mucho,
tener un juego
que respira
ambientacion
Resident Evil por 10S cuatro costados
sera un buen regalo para todos los
fans de la saga sin ung GameCube

l snniddo, los deconados yta
iz (escasita) se unien para Crearn una
ambientaion COMO POCAs.

5/5

Como suele pasar, [0S zombisy otns K

4/5

manstruas diversos aparecen en cualquier
T )y por &l ugar mas inesperado.
Como se basa en persona(es
andrimosenfrenténdase a hortas demmtis.of - 5/5
argumento no matard, par habrd muchos!
Los enigmas de a Saga nunca han
sidodemasiado dificiles, pero £n esta gcasion
requeriran de la cooperacion de olros.

4/5

La primera imagen nos muestra a Leon S.
Kennedy batiéndose el cobre con nuestro
querido monstruo Birkin en un extrafio
elevador.

Esta vez, la imagen de la izquierda nos
ensefia a Carlos Oliveira entrando en el
Hospital de Raccoon... que volara por los
aires unos minutos después.

o i1
-

rESLUsRID

T.asx

En esta otra vemos a los anénimos

personajes de este juego... jen el mismo
elevadorl... Vaya, ahora entendemos qué
pintaba ese elevador en el piso superior.

La segunda imagen nos ensefia al pobre
policia en mitad del mismo hospital listo
para ser perseguido por uno de esos
monstruos incansables a lo Nemesis.
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Mama, fotografio gente muerta

Project Zero 2: Grimson Butterfly

Vista la calida acogida que tuvo el primer (y brillante) Project Zero, no ha sido una
sorpresa la rapidez con la que Tecmo ha desarrollado una secuela... perdén, precuela

Plataforma PS2

Desarrollador Tecmo

Editor Tecmo

Distribuidor Ubisoft

Lanzamiento 22 Trimestre del 2004

unque lo mas facil para sus
desarrolladores hubiera sido
recuperar a la protagonista
del primer juego y.colocarla
en una nueva aventura, éstos han
optado por no seguir el ejemplo de los
guionistas de Noche de Fiestay no
repetir la misma historia hasta la
nausea. Asi que han decidido dar un

fantasmas. Como es l6gico, ambas
deberan intentar escapar de alli, lo que
nosera sencillo debido a que Mayu
tiene mas facilidad para desaparecer
que los boligrafos en las montanas de
papel que cubren la mesa de nuestro
bienamado director Gillian. Pero
ademas, descubriran gue no han
llegado al lugar por casualidad, sino
que han sido atraidas por un proposito
muy concreto... ademas de maléfico y
absolutamente escalofriante.

Dicha historia se nos ira desvelando
poco a poco segin vayamos
explorando los escenarios del juego,

salto atras.en el que sus

tiempo de 30 programadores
anos (tipo LOS prOgr_amadores han ampliado en
Cuéntame pero han ampliado en un un 50% hasta el
sin nostalgia 50% IOS escenarios punto de que
franguista, hemos pasado de

vamos) para
contarnos el
origen de la
“Camera Obscura” y su primera
utilizacion como arma contra los
fantasmas.

Precisamente esa primera usuaria
“agresiva de la camarita de marras es
la protagonista de Project Zero 2, Mio
Amakura, gue junte a su hermana
gemela Mayu va a parar a'un pueblo
perdida en |2 mentana. Minakami, con
una densisima poblacion de

Radio
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P LAS CINTAS
MAGNETOFONICAS DEL PRIMER
PROJECT ZERO han sido sustituidas
en su secuela por unos cristales
espectrales generados por los
fantasmas que podemos escuchar en
una radio especial, creacion también
del inventor de la “Camera Obscura”.
De todas maneras, son igual de
inquietantes que las grabaciones de
su antecesor...
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con respecto a
Project Zero

la casa gue
recorriamos de
arriba a abajo en
el primer Project £er0 a todo un pueblo
que debemos visitar en su secuela,
incluyendo (c6mo no) la preceptiva
visila al cementerio local.

Sonria, senor fantasma
Como era de esperar, los chicos de
Tecmo han mantenido el sistema de
compate basado en usar la “Camera
Obscura” en primera persona para
afrapar a los fantasmas, aunque hay
que agradecer gue su manejo se haya
mejorado notablemente. Y esique,
mientras en el primer capitulo de Ia
Saga era facil acabar mas caneados
que Jose Luis Rodriguez Zapatero en

iOh no. Dios mio! ;Como no me dé prisa no
flegare a tiempo para saber si al final es
Fresita la que gana Gran Hermano!'

g ! ¥

The cell key..
think they kee

11 al ﬂ’.! Lisaka House.
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un congreso de militantes del PP, en
Praject Zero 2 la cosa sera mas
serncillita gracias a la mayor movilidad
de la protagonista corn la camara en la
mano, por na hablar de que se ha
simplificado mucho la adquisicion de
mejoras y habilidades adicionalés para
el cacharrito
Y esto sera

fantasmales e incluso salvarla de
algin ectoplasma con ganas de tocar
carne femenina cual redactor de
PlanetStation en sabado noche. Eso si,
a cambio la gemela en cuestion nos
ayudara a resolver algunos puzzles
sencillos del tipo “ponte aquiy yo me
pongo alli para
abrir esta

especialmente
necesario ya que,
mientras ia

El manejo en primera
persona de la
“Camera Obscura”

puerta”.
Ademas, aunque
no sean

protagonista de
Project Zero tenla
que recorrer los
terrorifices
escenarios ella solita, en este titulo
Mio tendra la (no muy Gtil) compafiia
de su hermana Mayu, a la que tendra
aue proteger de los ataques

@7 :;ZE r‘

N, no €8 gue sea la nina de The Ring. Es aue
parece ser quée & los jJaponeses les da mal
rallo las niflitas con el pelo jargo...

B ]

se ha mejorado
notablemente

demasiado
evidentes al
primer. golpe de
vista (en ese
sentido, el parecido con su antecesor
es bastante evidente... de hecho, |as
gemelas protagonistas se parecen
hastante tirando & mucho a la Riku de
Project Zera), Project Zero 2 eantara
con mejoras graficas, especialmente
en el uso de efectos de lucesy
sambras y, por supuesto, un
inquietante useo del filtro de ruido que
puso de moda en el género de terror el
magnifico Silent Hill 2. No obstante los
protagonistas seguiran siendo los
fantasmas, unas apariciones que
ganan por goleada terrorifica a las que
debiamos enfreniamos en
Ghosthunter.

AME igual gure su antecesor, su
Inguietante afmdstera sigue siefido uno de
SUS puntos fuertes.

iSus apariciones fantasmales siguen
poniendo los pelos como escarpiasala
Redaccidn!

Un poco superficial, pero con
detallas termorificos y con una parte final
escatofriants.

Al estilo Sifent Hill, esto es, de dar
muchasvueltas, pensar mucho y frustrarte

aun mas.
eeee

5/5

5/5

4/5

4/5

Aungque los occidentales practicamente acabamos de descubrir ios bake-mono eigas,
es decir, las peliculas japonesas de fantasmas, gracias a films como The Ring (EI
Circulo), Dark Water o La Maldicién, en realidad en tierras niponas hay un riquisimo y
tremendamente amplio folklore acerca de todo tipo de espiritus y apariciones. Vamos,
que si bien la nocién del terror de la saga Project Zero bebe mas bien de la fuente de
la saga Ring de Hideo Nakata, no hay que despreciar la influencia de clasicos nipones
del género como Kwaidan, de Nobuo Nakagawa, o Cuentos de la Luna Piliday La
Emperatriz Yang Kwei-Fei de Kenji Mizoguchi.
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Terror en estado puro

Con este juego, Sony ha conseguido

lo que Silent Hill en su momento:
revolucionar los estilemas, las reglas

y la mecanica de un género tan pautado
como el survival horror

Plataforma PS2
Desarrollador SCEJ

Editor Sony

Distribuidor Sony
Lanzamiento Marzo 2004

ara ello la compania nipona ha

confiado |a direccién de este

titulo a Keiichiro Toyama, el

que ya fuera maximo
responsable del primer Silent Hill, del
cual ha rescatado al guionista Naoko
Satoy al director de arte Isao

maldicion que ha caido sobre su
pueblo. De hecho, lo que ha pasado en
el pueblecito de Hanyuda, enla zona
de Misumi, nunca llega a explicarse del
todo. Cada noche, a la misma hora, un
horrible aullido de sirena convoca a
una parte de los ciudadanos gue aun
estan vivos hacia el mar tenido de
sangre que ahora bana la poblacion,
devoiviendolos al dia siguiente
convertidos en una especie de zombis.,
Y decimos “unaespecie” porgue son
seres inteligentes e inmortales que

Takahashi. Asi viven en

que noes de comunidad como
extranar que, a Lo que ha Pasado en nosotros,

pesar delas el pueblecito donde haciendo mas o

diferencias de
conceptoy de
jugabilidad entre
este Forbidden
Siren'y el primer
capitulo de la saga de survivals de
Konami, encontremas un concepto
parecido del terror, mas basado en la
angustiay la incomodidad que en los
sustos gratuitos.

No obstante, para apreciar
en su justa medida lo
que nos ofrece este
nuevo juego de Sony
hay que dejar a un
lago todas las
nociones
precencebidas que
tenemos del genero, ya
que lo gue nos ofrece
Forbidden Siren €s una
experiencia totalmente 4
nueva... Y la mas |
cercana al término
survival frorror gue
hemos probado hasta
haoy ya que,
fundamentalmente, el
objetivo de los
protagonistas es
sobrevivir a laterrible

Ry
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acontece el juego
nunca llega a
explicarse del todo

menos unavida
“normal”, solo
que se
comunican
mediante
iImagenes telepaticas... v patrullan el
pueblo para asesinar a todo aquel gue
alin sea humano.

Sobrevivir al horror
[ronicamente, |a inica oportunidad de
escapar de los zambis que tienen los
mas de 20 protagonistas de
Forbidden Siren les viene dada
porque estan infectados y, por o

torbidden Siren

Enviarle una carta atu novia en el mundo de
Forbidden Siren puede ser toda una
aventura... ¢Padra alcanzar el buzon?

P PARA REALIZAR LAS
EXPRESIONES FACIALES DE LOS
PERSONAVJES, los desarrolladores
de Forbidden Siren hicieron un
intensivo trabajo de motion capture
de unos actores nipones que
practicamente calcaron a la hora de
plasmarlos en el juego. De ahi el
increible realismo que destila el nivel
grafico de este titulo.
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> A PESAR DE LA
AMBIENTACION JAPONESA, Ia
historia que nos cuenta el juego tiene
una influencia muy clara, reconocida
per sus propios desarrolladores: los
Mitos de Cthulhu que creo H.P.
Lovecraft. Tanto la ambientacion en
un pueblo marino como esa maldicion
ominosa y desconocida parecen
salidas de la pluma del escritor de
Providence.

.-q: i»
L

"¢ Doénde vas Travolta? (Que por aqui ne hay

discotecas!” "Nchts... jsera posible! {Hasta
10s zombis se cachondean de mi vestuario!”




tanto, se estan convirtiendo
lentamente en monstruos: es la
capacidad para recibir 1as inagenes
telepaticas gue emiten los muertos
vivientes. Pulsando L2 accederemos a
una especie de pantalla de television
con niebla, en la que deberemos rotar
lentamente el
stick anal0gico
izquierdo para ir
captando las
imagenes que

emitan los N
distintos se ha mejorado
zombis... & notablemente

Incluso algunos

de nuestros companeros infectados.
Esa, aparte det reducido campo de

vision con el que cantaremos (y es

gue, aungue algunos personajes lleven

linterna, no es demasiado

recomendahble usarla si no quieres

|

r—"

A ver si adivinals dinde se esconde nuestro
redactor jefe Crazy “Chimenea” Spifyen la
captura de arrba. ..

El manejo en primera
persona de la
“Camera Obscura”

poner a todas los zombis en alerta) y
un sencillo mapa del pueblo, es'la
unica referencia con la que
contaremos para cumplir [as misiones
de los 78 capitulos de los que consta
el juego. Y deberemos aprovecharla al
maximao, porque 0s aseguramos que
los muertos
vivientes de
Forbidden Siren
no se andan con
chiquitas: solo
tener un arma en
lamano te da
unas minimas
garantias de
spbrevivir a sus rapidos ataques y. de
hecho, tampoco es una solucion
definitiva, ya aue los tipos son
inmortales y volveran a levantarse
cuando menos te lo esperes. La
decision de Toyama y Su equipo de no
elegir a un protagonista fijo ni seguir
una linea temporal, sino ir saltando de
historia en historia y de personaje en
personaje (al estilo del film La
Maldicion de Takashi Shimizu) durante
los 3.dias que abatca €l jJuego, hace
que no podamos @garrarnos a nada ni
a nadie, encontrandonos tan perdidos
y aterrorizados como los personajes
del juego. Y eso nos encanta.

v L Sutipiee pusblo izpones
engulico porla istle estomastemodiicoque 5785
Remos visto en consola.
La inteligencia y la velocidad de los
zombis del juego los hace mds homipilantes 5 / 5
de lo habitual.

Mercia pertecta de (as novetas

gOticas du H P Lovecraft y s parte mas 9/5

aterradera del flkiore japonss.

Mas bien sencillos, per rodeado:
de zombis inteligentes no se le puede exigir 4/5
mucho mas.
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Enfrentados al terror

Kyoka Suda

El tipico y topico protagonista adolescente
japonés (especialmente por su peinado de
Beatle posmoderno), este chavalito de 16
afos nos servira para adentrarnos en el
horror del juego. Cuando reciba un tiro y no
muera sospecharemos que ya no es una
persona normal...

Tamon Takeuchi

Pese a su ridiculo nombre (nos evitaremos
el chistecito de las rimas que podemos
buscarle) y a parecer un vacilon de
discoteca de la época de John Travolta, es
un profesor universitario de folklore con
muchos recursos... incluyendo un revdlver la
mar de itil para espantar zombis.

Miyako Kajiro

Si Suda es el tipico japonesito, esta chica
es la tipica nipona: muy mona, de figura
espigada y con un larguisimo pelo negro.
Tiene en gran estima a su perro, asi que
cuando éste muera durante los
acontecimientos del juego la chica se
llevara un gran golpe emocional,

Yoriko Anno

No sabemos si es el ligue universitario de
Takeuchi o solo su ayudante en los estudios
de folkiore, pero le acompaiia durante su
llegada a Hanyuda y dependera de él para
sobrevivir a los zombis. gAlguien podria
decirnos por qué es un clon nipon de la Desi
de Verano Azuf?

’n
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El retorno de Mulder y Scully

K-Files: Resist or Serve

A pesar de que la serie televisiva ya ha sido
cancelada, Vivendi confia suficientemente
en la popularidad de Mulder y Scully como
para embarcarlos en un nuevo videojuego

Plataforma PS2
Desarrollador. Black Ops
Editor Sierra

Distribuidor Vivendi Universal
Lanzamiento Principios 2004

ara ello sus desarrolladores
han contratado a Tom
Schnauz, escritor habitual de
las dos Ultimas temporadas
de la serie, para que elabore la histeria
y el guion de este Resist or Serve.
Basandose en la séptima temporada
de Expediente X (la (ltima con David
Duchovny de
protagenista), el
JUEgo nos
presenta a Mulder
y-a Scully viajando
al pueblecito de
Red Falls, en las
Montanas
Rocosas, para
investigar una serie de asesinatos
relacionados con fendmenos
paranormales, Como o, ios
correspondientes giros de guidh nos
Ilevaran al tipico intento de invasion
alienigena que los agentes del FBI
deberan inientar evitar.
Estructurade en tres episodios al
estilo de la serie original, incluidos

TELY

Assistant Director Skinner
asked us to look for you. v

P HACE YA CUATRO ANITOS
QUE PUDIMOS “DISFRUTAR” (es
un decir) del primer juego de
Expediente X en nuestra PS One, una
conversion directa de la aventura
grafica que HyperBole Studios
desarrollé para PC. El titulo era de lo
mas soporifero, pesado y poco
interactivo que nos hemos echado a
la cara...
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X-Files: Resist or
Serve estara
estructurado en tres
episodios al estilo de
la serie original

anuncios y extras al estilo DVD, X-Files:

Resist or Serve bebe de las fuentes de
Resident Evily de Silent Hill. O sea que
los sustos y los muertos revividos se
uniran a los puzzles y a las fases de
accion, para los que el protagonista
que hayamos escogido (y es que
durante todo el juego tendremos que
llevar a uno o a otro) contara con el
armamento estandar del FBI, es decir,
aparte de la 9 mm reglamentaria
podran llevar una Magnum o una
escopeta que deberemos manejar
Junto a la inevitable linterna tipica de
los survival
hotrors.

Ademas, este
Resist or Serve
contara con las
voces originales
de practicamente
todos los
proetagonistas
principales de Ia serie, asi que a paoco
gue los chicos de Black Ops se
esfuercen el juego puede ser una
deliciosa forma de reencontrarse con
estos mitas de Ia televisian.

e
| Mucha oscundad y una
intema. gEsquenohan aprendidariadadelo  3/5
conseguido por Konaimi y Tecmo?

Recurrira los manidos zombis a

estas alturas no se puede decir que sea algo 2/ 5

original... —

H Contar cor un guionista habituz!

e ka setre aseguen una cierta fidelidad a 3/5

ol espiritu e fa misma #
Las disecciones de cadaveres son

unosde los puzzles mas innovadores que 4/ 5

hemosvisto.

228
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fos agentes del FBI al rescate

En Resist or Serve podremos escoger controlar a Mulder o a Scully segin
qué tipo de jugabilidad nos apetece degustar: .

(Venga Mulder, deja de mitarle 125 plernas

COMo un redactor de Plangt cualquiera y.

pégale a Scully el morreo que se merece!

> AW

Fox Mulde

Este incansable desfacedor de entuertos
paranormales asumira casi todo el peso de
la accion, con lo que con él tendremos que
matar zombis y mas zombis, gastando
cargadores a mansalva y llenando el
ambiente de olor a pélvora como un prota de
Resident Evil cualquiera.

Dana Scully

Con ella el juego estara mas basado en la
resolucion de enigmas y de puzzies,
especialmente relacionados con las
autopsias: gracias a ellas descubriremos
pistas importantes para resolver los
misterios de la historia... aunque a veces
tendremos que hacerlas a contrarreloj.

Bien, ahora gue he acabado [a autopsia me
fumare un cigarto... JEh? &Y mi mechera?
Lo tenia aqui hasta hace un

7

ey 4
£ 8

jUps!




Bhscure

La oscuridad se cierne sobre mi

Plataforma PS2
Desarrollador Hydravision
Editor Microids
Distribuidor Virgin Play
Lanzamiento 2004

medio camino entre el terror

teen al estilo Scream'y los

horrores primarios a la H.P.

Lovecraft, este Obscure que
estan preparando los franceses de
Hydravision esta ambientado en el
tipico instituto norteamericano. Alli
cinco estudiantes. aparte de
enfrentarse al terror de tener como
presidente a un tipejo como George
Bush, tendran que investigar la
desaparicion de varios alumnes y el
comportamiento extrana de diversos
profesares, descubriendo uno de esos
secretos de mucho mal rollo que
abundan en este género.

Cada uno de estos adolescentes
supondran una vida para el jugador, asi
gue la muerte de algunos de ellas no
finalizara el Juego, sino que Ineluso
puede servir para abrirmos canminos
vedados. Lo mas interesante, sin
embargo, es gue en vez de jugar solos
podremos patrullar en pareja como (a

T m

=

Guardia Civil, ya sea con un amiguete o
dejandole a la consola el control del
segundo personaje. Asi podremos
enfrentarnos en compania a los
monstruos gue se crucen en nuestro
camino, cuya presencia notaremos
gracias a un efecto visual que los
desarrolladores han bautizado como
“aura nolre”.

En principio Obscure parece un
proyecto interesante, pero esta por ver
si serd capaz de superar la
comparacion con los juegos enlos que
se “ingpira”, como la saga Silent Hill o
Alone in the Dark (V.

T T Uminstituto, especialments
uno amertcano, sempre tene wn ciernarede. 375
| matrofiisme que beneficiard ol juegn.

Alin esta porver, pero parece Serque
la cosa ira masencaminada a monstruos 3/5
primigenios que a simples zombis.

1 +Una histora de terrar ambientada
enun instituto amedeano? .Y quién 2/5
demonios necesila una fistoria?

Cormo buena aventura graficalos
tendra, pero nos dala impresion de que no 2/5
seran demasiado complejos.

Tee
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The Suffering

¢Manhunt? jEso es para senoritas!

Plataforma PS2

Desarrollador Surreal Software
Editor Midway

Distribuidor Virgin Play
Lanzamiento Mediados 2004

n este nuevo juego de los

programadores de La

Comunidad del Anillo

asumiremos el papel de
Toraue (lo gue no sabemos es sl se
apellida Mada), un convicto
condenade a muerte por el
asesinato de su mujet y su hijo que
va a parar a la carcel estatal de
Abbott, en la isla de Carnate. Alli se
desatara un auténtico infierno
provocado por las almas de los
reclusos asesinados, del cual el
protagonista debera intentar
escapar a toda costa.

Para ello nuestro “hieroe” debera
enfrentarse a los 12 tipos distintos
de monstruos (disenados por Stan
Winston, autor de los efectos de
films como Aliens. la saga
Terminator © Parque Jurasico) que
encontrara en los 9 niveles de los
que consta el juego, ya sea con las

armas de gque dispondremos o gracias
a la terrorifica y destructiva
transformacion gue Torque sufrira
cuando su'nivel de rabiacrezca |o
suficiente... algo asi como Holybear
cuando alguien se come su merienda.

Lo mas interesante del juego es que;
seglin como hagamos que se
comporte el bueno de Torque con los
humanos que encontremos
obtendremos uno de los tres finales
diferentes que nos revelara la verdad
sobre su implicacion en el asesinato
de su familia

TS Unacdreel asiada delmuado
y fena de muerins y sangre por odaspares. b 4/5
verdad es que la 0usa crea desasosiego.
Los monstruos creados por Stan
Winston son un aliciente, pero seguramente 3/5
nos acabaremos acostumbrando a ellos.

1, Mo patece nada del ot mundo,
angue ese final dependients do nuestras 3/5
ACCIONES SUEna Muy, Pero que muy bien,
Eljuego esta mas bienenfocadoala
accion, asi que los puzles seran masbien 1/5
sencillitos.
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Plataforma PS2

Desarroliador Polyphony Digital
Editor Sony

Distribuidor Sony

Lanzamiento Verano

uchos fueron los que
consideraron que con GT.3
se habia llegado
practicamente al limite en

|las posibilidades de extraer mas

potencial al hardware de |la negra de

Sony, ya que

pocos creian que

fuera posible

mejorar los

detallados y

fluidos graficos de

este titulo

superventas. Pero

tras unos duros

anos de trabajo, el equipo de

Polyphony Digital ha sabido remodelar

por completo el motor del juego y en

unos meses podremos disfrutar,

N

aungue parezca mentira, de un juego
todavia mejor. Pero no Unicamente se
han dedicado a optimizar el aspecto
del juego, ya que seguiremos
disfrutando de |a fisica real de cada
uno de'los mas de 500 vehiculos que
pondran en esta ocasion a nuestra
disposicion. Todos ellos coches reales
o prototipos de companias
automovilisticas de todo el mundo,
aspecto vital para “enganchar” a todos
los fanaticos de las cuatro ruedas.
Lamentablemente
la mayor peticion
de los seguidores
de este juego no
ha sido cumplida
y.en GT4 tampoco
podremos ver
accidentes ni
danos en los
vehiculos. Aunque existen varias
explicaciones, desde que las que
hablan de la dificultad de
implementarlo por |la gran cantidad de
modelos de coches diferentes hasta
las presiones de los fabricantes de
automoviles que no quieren ver sus
coches abollados, la verdad es que no
existe una version oficial sobre esta
demandada posibilidad.

Por si |la gran cantidad de coches te
parece poco, también podras disfrutar
compitiendo en 100 circuitos
diferentes (entendiendo que existiran
varios sentidos y tramos dentro de los
principales), incluyendo algunos
basados en localizaciones reales
(como las calles de Nueva York o el
circuito japonés de Tsukuba) o en otras
ficticias, en recorridos creados para
sacar el maximo partide a tus
vehiculos. Por otro lado podremos
también distinguir entre circuitos
urbanos o de competicion, y entre [0S

w -

e

| Jugando en grupo

o <L i =27 MR RS <7

Aunque se ha confirmado que GT4 incorporara un modo on-line mediante al adaptador de
red para PS2 con competiciones de hasta seis jugadores simultaneos, todo apunta a
que existiran otros modos de juego colectivo que de momento se mantienen como una
completa incognita, aunque tampoco es descartable que se quede tal cual y tengamos
que esperar a otro Gran Turismo para PS3 para disfrutar de mas cantidad de
posibilidades on-line. Lo que si parece confirmado es que no sera compatible con el
HeadSet usado para comunicarse de viva voz con otros jugadores (como en SOCOM) y
que algunos rumores habian apuntado como un posible complemento a este modo de
juego.
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Gircuitos fotorrealistas

Para ofrecer el mayor realismo posible, Polyphony se ha encargado de transmitirlo
mediante un disefio exquisito de los circuitos cuidando todos los detalles (como el
publico sacando fotos en el tramo del Gran Cafion) y plasmando fondos basados en
fotografias de los circuitos basados en localizaciones reales. Con todo esto integrado
de forma excepcional, el resultado entusiasmara al mas exigente y si no, quédate
con estas increibles imagenes.

normales con firme asfaltado'y los f =t —‘
pensados expresamente pararallys. = 12 L 8. {"/
Precisamente este sera uno de los E e ’”

puntos mas mejorados, con una mejor
respuesta de los vehiculos en firmes
irregulares, aspecto que situara a GT4
a la altura de otros grandes del género
como Colin Mc Rae o World Rally
Championship.

w

Nunca ha sido, tan faciliiniciar.una carreritaen |
Nueva York y realizar otra a miles de
kilometros en menos de cinco minutos.

No, no es un coche del juego pero si esta en 2
el juego. Es uno de los modelos testeados en
circuito cerrado para valorar su respuesta.

Medio millar de coches

La mayor baza de GT ha sido siempre la excelente representacion de los modelos
reales de coches, tanto de su aspecto como de su respuesta en carrera. En esta
ocasion mas de 500 modelos estarén disponibles para ponerlos a prueba vy, en el
modo GT, modificarlos mediante la adquisicion de nuevas piezas que modifiquen su
respuesta y su aspecto. El modelado de éstos sera aiin mas realista que en GT3,
gracias sobretodo a la inteligente gestion de los poligonos para ofrecer hasta el mas
minimo detalle, al extraordinario efecto de reflejos en tiempo real sobre la carroceria
y cristales del coche, y a los soberbios detalles (que podremos ver especialmente en
las repeticiones) como el movimiento de las ruedas y la suspension segin el firme y
el tipo de conduccion.
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La precuela aparece en Japon

k14 Prologue

Los nipones tienen la enorme suerte de
contar con este titulo que no sabemos si es
una simple demo (que se vende, €s0 Si), un
producto de marketing o una edicion de
coleccionista para los mas freakies. Lo que si
sabemos es que se nos hace la boca agua.

impresionante, y permiten disfrutar de
diferentes tipos de sensaciones a la

Plataforma PS2
Desarrollador Polyphony Digital

Editor Sony
Distribuidor Sony
Lanzamiento No confirmado

hora de conducir
levantar polvo y derrapar en el Gran
Candén que correr a toda velocidad por
las estrechas calles de un pueblecito
italianio). Partiremos con 12 modelos
de coches diferenies, aungue
podremos desbloquear hasta 38
modelos mas para completar los 50

no es lo mismo

ungue se trata de una

version recortada que

representa apenas un

10% del juego, este
producto que no parece que vaya a
aparecer en
nuestro pais tiene
toda Iz esencia
de io que sera la
cuarta entrega de

que han incluido en esta edicton
especial. Para

Los fanaticos de la el

saga podran pegarse

un buen namero

sacarnos
diferentes

la saga Gran carnes en el
Tunismo. De de horas frente divertidisimo
momento a la consola School
podremos va Mode”, el

clasico modo para conseguir licencias
de conduccion basado en conseguir
determinadas pruebas dentro de un
tiempo limite. Por otro lado
dispondremos del ciasico modo arcade
para recorrer los anteriormente citados

echar una ojeada a algunos de l0s
circuitos como el Gran Canon,
Nueva York, Citta di Aria, Tsukuba o
Fuji Speedway. Todos ellos
muestran un nivel de detalie

cinco circuitos, con cualquiera de los
vehiculos que hayamos desblogueado
A pesar que no hay mas aue lo dicho
no hay duda gue los fanaticas de la
saga podran pegarse un buen namero
de horas frente a la consola

P AUNQUE UN CHOQUE A
ALTA VELOCIDAD SEGUIRA
SIN PROVOCAR DANOS A TU
VEHICULO, en esta nueva
version de GT se ha incluido una
penalizacion de diez segundos,
durante los cuales nuestro coche
no podra superar los 50 kilometros
por hora. Una forma de castigar a
los que suelen tomar las curvas
por el centro.

Mas de un neoyorquino va a comprar G74
unicamente por correr por (as grandes
avenidas de Manhattan jsin trafico!




Gomo se hizo WREPLAY

Una de las sorpresas que se pueden encontrar en este Prologue es la inclusion de un
video que aparece tras superar las pruebas de licencia de los primeros cuatro carnés,
en el que se muestra un making of de GT4, en el que se ven algunos de los métodos
de trabajo para plasmar la respuesta real de cada modelo de vehiculo. Como ejemplo
del “curro” inhumano que se han pegado sus desarrolladores, un equipo de Polyphony

se paso diez dias tomando fotografias y mediciones del Gran Canon del Colorado para
mapear un area de mas de 40 km cuadrados. Por otro lado se probaron los modelos
reales de cada uno de los coches presentes en el juego en un circuito de prueba para
medir su respuesta y callbrar sus caracteristicas. El realismo al poder.

Unicamente intentando conseguir aro ' W e

en todos l0s carnés, las horas pueden | JeOA DS IER
multiplicarse hasta la saciedad,
aungue No nos enganemaos, por mucho
tiempo de juego que ofrezca, GT
Prologue no es mas que so, un
prologo al gue le falta la obra principal.
Y esperemos que no saquen un
“epilogue”.

Raadster 18 (NA) 89

Sacandose el carne...
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Sin lugar a dudas el modo de juego preferido por los fanaticos de Gran Turismo es
Za la obtencion de las diferentes licencias de conduccion, que en este prologo se
pueden obtener con el “School mode”. Desde dar vueltas a un circuito o realizar
un pequefio tramo, hasta tumbar conos o evitar tocarlos; todo ello a toda
velocidad y en un tiempo limite que ademas nos otorgar las tres categorias de
/ éxito, que seguiran siendo oro, plata y bronce. Como es habitual, la senalizacién
f horizontal de ayuda, en la que se nos muestra la senda a trazar y los puntos de
frenada y aceleracién, sera vital para los menos acostumbrados a hacer de
1 Fitipaldi sobre cuatro ruedas.
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Ha perdido brillantez,

+ Conserva muchos detalles
de jugabilidad
— . . .-
K carismay diversion

» COMO TAMPOCO ERA
CUESTION DE DESAPROVECHAR
LOS MODELADOS QUE YA
TENIAN HECHOS, si contamos con
una partida grabada y finalizada de
Shinobi, una vez superemos
Nightshade podremos jugar con
nuestro anorado Hotsuma. De hecho,
con un poco de esfuerzo hasta
podemos recuperar a Joe Mushashi...

Guatro ninjas son

Aunque parece una mezcla de modelo de
lenceria fina y miembro del mitico Comando G,
este auténtico bellezon es uno de los ninfas
mas letales de todo fapon... ademas de uno de
los que menos desapercibidos pasa (y es que
su traje no es que digamos un prodigio del
camuflaje Gptico).

Eso de que lleve siempre un tambor al cinto
cual misico del metro y que encima se depite
el pecho para lucir tatuaje hace gue no
podamaos tomarnos muy en serio al maestro de
Hibana... Lo Gnico que nos gusta de este tipo
es que, sl llevara perilla, seria un clon casi
perfecto de Hefhachi Mishima.

51 Agata Ruiz de la Prada disenara (Dios no lo
gulera) un personaje de videjuego, se pareceria
mucho a Tidus o a esta ninja. Una chica a 1a
que, por otra parte, le debe gustar mucho Ir a
la playa a ponerse morenita, porque siempre va
con el parasol a cuestas, (Algulen sabria
decimos a qué playa va, por clerto?

No podia fattar el tipico malo maloso
\ :f cibernético y de mucho mal rollito que resucita
’ mas veces que el asesino principal de una
pelicula de psictpatas, aungue lo que sin duda
nos provoca mas escalofrios es la version punk
del tricomio de ta Guardia Civil que tiene por
cabeza... |Brrrrrrd
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? Es con mucho el arma méas poderosa del
| juego y puede enviar al olvido casi cualquier

.'i 4 cosacon la que entre en contacto, Pero
i S tiene sus Inconvenlentes: es muuuuny lento
L\ de recargar y no permite moverse mientras
oy se esta usando. ¥ pueden dar gracias de ser
i virtuales y no poder lestonarse la espalda.
\\
\ Pues si. La ONU las prohibe, y Zipper las

Incluye en el juego, Gracletas aparte, las
minas son muy destructivas, pero
terriblemente dificiles de utilizar. De hecho
una vez sueltas en el campo de batalla hay
Ias mismas posibilidades de que [as pisen
tus enemigos o tus allados
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Hay que reconocer que los programadores se han tomado en serio 1o de hacer
creibles los diferentes paises en los gue llevaremos a cabo las misiones. De hecho
tanto terroristas como civiles que pasen por alll hablaran en su idioma, o por to
menos chapurrearan un inglés con un fuerte acento de su tierra cuando hablen
con nuestros fornidos chavatotes de tas fuerzas especiales americanas.

Como resulta que parte de nuestro trabajo consistira en oir a escondidas
conversactones ajenas, viviremos situaclones muy surrealistas, como aquella en
Ia que olremos como un teforista se pone a discutir de preclos con un camicero.
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Las transiciones entre los diferentes movimientos de Sam se han suavizado y no hay
cas! ninglin "salto”™ extrafo en su manejo. Ademas de ver tos movimientos del primer
juego con una mejor animaelon podremos disfrutar de los nuevos movimientos como
pasar de un lado a otro de una puerta de forma sigilosa o apuntar y disparar cuando
estamos apoyados entre dos paredes.
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Las innovaciones técnicas
y de jugabilidad

Es duro esperar

9

1A

En el modo ondine que incorpora el jusgo, y en el que (jsorpresal) no esta Sam
Fisher, so jugara siempre en grupos de cuatro y sera una especle de juego del
escondite mortal en el que dos mercenarios buscaran a dos espias Infiltrados que
deberan realizar una mision. Los mercenarios Jugaran en primera persona, y para
compensar st merma en ta percapeton, se tes ha dotado de luz en el casco y de
diferentes accesorios para facilitar su biisqueda, tales como sensores de
movimiento. Los dos espias ([lamados ‘shadow net’) veran [a aecion en tercera
persona y también tendran algunos da los objetos que utifiza Sam Fsher en el juego.
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3in actores no conducimos

Cualquier juego “mafioso” que se precie debe contar con actores que doblen a
tos personajes principales (en su versitn Inglesa se entiende) y Driv3r no va a ser
una excepcion:

l??}!

- zfi-r
i J El compafiero negro y mas duro que una
¢ - pledra que acompanaha a Tanner contara

")

- o

El Sefior Amarillo de Reservolr Dogs
empleza a tener mucha experiencia en eso
de poner voces a personajes de videojuegos.
En esta ocasiton es Tanner, el “poli”
encubierto que ya efercia de prota en las
dos primeras entregas del juego y que
repetira como estrella de Ia funcion en esta
tercera entrega.

con la voz de un actor Igual de duro ( e Igual
de negro, para que Nos vamos a enganar).
Ving Rhames tuvo so papel mas popular
como efe mafioso en Pulp Fiction, pero
también ha aparecido en las dos partes de
Mision Imposible

Pase a que Mickey Rourke ya no esta para
demaslados trotes, ain sigue consigulendo
algunos papeles (nteresantes, como el de
mafioso “real” de El Mexicano, o el malvado
Jericho de Driv3r, jefe de un sindicato
intemacional del crimen y mato maloso
oficial del juego. Claro que con ese nombre
y % odi

A9 no podia ser otra cosa.

La bella Michelle ha participado en varias
peficulas de éxito, como la reciente SWAT,
pero sin lugar a dudas todos ta recordamos
mas por su papel en la version real de
Resident Evil junto a Milla Jovovich. En
Driv3r dara su voz a la lider de un grupo de
tadrones de coches de Miami.
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> ATARI HA IDEADO UN
CURIOSO APOYO COMERCIAL
AL LANZAMIENTO DE DRIV3R,
consiste en un corto realizado por la
empresa Ridley Scott Associates
{aungue el director en si poco tendra
que ver con ellos) que se pocdra ver en
la pagina web del juego.

N

niieseriisertE  Menos ciudades, mas kilometros

Aungue la nomina de ciudades se ha reducido respecto a Driver 2, la extension y la
espectacularidad de cada una de ellas sera tal que valdra por cincuenta ciudades

Como de costumbre, tiene que haber
una cludad americana que recotrer. Y
ninguna mejor que a capital de Florida,
con sus avenidas larguisimas y llenas de
palmeras, sus coches potentes como
ellos solos y su crimen organizado
campando a sus anchas. ;Conseguiran
Tanner y Jones enmendar la situacion?

Un poco de exotismo nunca (e viene mal
a un juego. La “Puerta de Orente™ ha
sido recreada con todo lujo de detalles
(incluyendo los idiomas de los carteles)
pero destaca sobre todo la presencia de
su Imponente Mezquita. Por favor,
sefiores protagonistas, respeten esta
joya monumental.

Tendra calidad para

dar y tomar Esta cludad de la Costa Azul no parece

la mas adecuada para albergar una
trama criminal, pero nunca se sabe
cuando a algun jefe mafioso le va a dar
por irse de vacaclones. Lo mejor de este

¢Conseguira recuperar la
distancia perdida?

A : escenario sera el aspecto de los
- =, - vehiculos, que no podria ser mas
. europeos.
i ” A
= ; -
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Cambiando el punto de vista

James Bond 007: Todo 0 Nada

Pierce Brosnan vuelve a la carga como James
Bond. Pero esta vez no vuelve solo. Muchos de
los actores de sus peliculas apareceran en su
nueva y explosiva aventura

Plataforma PS2
Desarrollador Electronic Arts
Editor Electronic Arts

Distribuidor Electronic Arts
Lanzamiento 2004

s muy extrano que una saga
que esta funcionando sufra
grandes cambios, pero parece
ser que Electronic Arts estaba
con ganas de revolucionar los juegos de
James Bond, gue directamente la ha
sometido a un
cambio de género.
Hasta el momento
todos los juegos
que la compania
canadiense habia
sacado al mercado
gracias ala
licencia de las
peliculas de 007 habian sido shooters
en primera persona (y excelentes, dicho
sea de paso). Pero eso ha cambiado en
este Todo o Nada, ya que estamos ante
una aventura en tercera persona con
fases de conduccion y algunos detalles

Las fases de
conduccion han sido
desarrolladas por los
programadores de
Need for Speed

de sigilo. Segln parece ninguna de
dichas fases desentonarg, ya que han
sido creadas por separado por equipos
de programacion diferentes. Llama la
atencién que las fases de conduccion
hayan sido desarrolladas por el grupo
de programacion de Need for Speed, lo
cual es toda una garantia.

El protagonista de la funcion, al igual
que en el episodio anterior, seguira
siendo un Pierce Brosnhan
perfectamente recreado que debera
recorrer medio
mundo para
detener al
malévolo Nikolai
Diavolo, que
tendra los rasgos
del actor Willem
Dafoe. Por si os
parecia poco
despliegue de medios para un juego
que no versiona ninguna pelicula, a ello
hay que anadir que habra nuevas
chicas Bond con los rasgos de
Shannon Elizabeth y Heidi Klum, y que
el juego contara con una cancion
exclusiva a cargo de Mya (una cantante
de bastante fama en los USA) En fin,
que con tanto gran nombre de por
medio, estamos deseando que llegue
la version final del juego.

Una pelicula con actores
de verdad

)\ ¢llegara ala calidad
de los shooters subjetivos?

Se ve que Tiburén ne era lo bastante
destructivo con su mandibula metélica,
porque ha encontrado un mecherc para jugar

Al lado de cada gran hombre hay un gran
coche deportivo... Bueno, al menos al lado de
cada gran agente secreto inglés.
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Brosnan no esta solo en Su misian

No contentos con contar con el actor protagonista de las peliculas, Electronic Arts
ha tirado de talonario para incluir en el juego a tres personajes que todos los fans

eonoceran muy blen:

La nueva jefa de 007 tendra ocasion de intentar
corregir su comportamiento al lgual que en las
peliculas, pero no se porque nos tememaos que
fracasard estrepitosaments. Su mision
basicamente sera informar al nuevo de James
de sus misiones.

El ex Monty Phyton es el Inventor ofictal de los
servicios secretos britanieos. En el juego
entregara los tipicos cachivaches que después
Jamaes utilizara en sus misiones, al igual que el
coche que conduciremos en buena parte de las
fases de conducclon.

Electronic Arts va a rescatar del olvido &
gigante de la mandibula de acero (uno de los
malos mas carismaticos) A prior su ohjetivo
sera ptanchar el smoking de Bond (con &1
dentro, se entlende) pero teniendo en euenta
que en las peliculas se acababa volviendo
bueno, nunca se sahe.
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Entre tanta abominacion, espiritu y
fantasma de toda indole, vas a necesitar
mucha ayuda para llevar a Lazarus hasta el
final de esta aventura. Y para eso estan tus
amigos de PlanetStation. jFaltaria mas!

"
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CONCEPTOS
GENERALES

CUANDO GRABAR

En este juego el sistema de
guardado es un tanto peculiar.
Cuando estés dentro de la
partida podras guardar cuando y
donde se te antoje aunque,
cuando cargues la partida
grabada no tienes porque
empezar desde donde grabaste.
Lo mejor que puedes hacer es
esperar a ver las palabras Punto
de Control en la pantalla, si
grabas después, mantendras los
objetos, el nivel de viday la
posicion al cargar la partida.

CONTROL DE LOS PERSONAJES
Como podras comprobar, el
control de los personajes que
manejas es hastante brusco y un
poco desconcertante. Uno de los
aspectos que te puede hacer
mas llevadera la aventura es la
posibilidad de invertir los ejes X
e Y, para que los controles sean
mas “normales”.

ENERGIA FANTASMAL

A lo largo de los escenarios del
juego encontraras masas de
energia que podras ahsorber,
siendo las de color azul para
recargar la energia fantasmal, y
las de color naranja para
recuperar tu nivel de vida. A
parte, varias de tus armas
funcionan con esta energia al
igual que Astral (tu espiritu
interior), quien necesita una
buena cantidad para ejecutar
sus habilidades. Ademas, si
disparas a un fantasma con una
de estas armas, este dejara
escapar pequenas porciones de
energia indispensables para
seguir la aventura.

CAPTURAR O CORRER

No es necesario cazar al 100%
de los enemigos que veas, pero
si muy recomendable. Tienes
que pensar que algunas puertas
s0lo se abren capturando a
enemigos determinados, y gue
es asi como Astral aprende
nuevas habilidades
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esta habitacién se presentara el primer
Blue Speok, un fantasma muy
escurridizo.

Después de encerrarlo en fa granada,
dispara a la ventana y sal de la escuela.
Coge el Fusil del maletero del coche y
sube las escaleras que esta junto a la
puerta principal para entrar nuevamente
en el edificio. Tras la puerta encontraras
2 nuevos Blue Spook, gue tendras que
atrapar para poder avanzar.

Al salir por la puerta veras como el
raptor de Steele le da {as gracias paor
haberlo fiberado pidiéndole algo a
cambio.

i

Sigue recto, baja las escaleras y entra a
la siguiente clase. Captura al Blue
Spook, coge |a municion de la siguiente

habitacion y sal por la puerta de
incendios. Captura a 2 Blue Spook
mas, sube las escaleras y sigue hacia
la derecha hasta la habitacion del
fondo. Al entrar cogeras el diario de un
profesor en el que te explica algunas
cosas interesantes sobre cierto
fantasma.

Cuande use les hapilidedes de ior fantasma, agetars
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Entra en el favabo e invoca a Astral
dentro del circulo azul. Despues de la
breve conversacion con tu espiritu
interno, captura al Revenant para que
Astral adquiera su habilidad de mover
objetos en el plano fisico.

Invoca a Astral nuevamente, y sube al
piso de arriba. Entra en el hueco del
ascensar y utilizar la habilidad del
Revenant para hacer que baje al piso de
abajo. Vuelve dentro del cuerpo de

Lazarus y prosigue hasta el
montacargas, donde tendras gue subir
al piso de arriba usande las escaleras
de emergencia .

Abre |a sigulente puerta y captura al
Blue Spook y a los 2 Revenants,
Continiia hacia la izquierda y, tras ver a
Steele, caeras de una forma bastante
brusca al piso inferior, donde te daran
una calurosa bienvenida.

jefe: En cuanto comience el
enfrentamiento acércate al Caballero de
la Maza y. Justo antes de que te de un
golpe utiliza |a granada. Después usa el
fusil para capturarlo. A continuacion
captura a los 3 Caballeros de la ballesta
que estan en el piso de arriba
escondiéndote tras los arcos de los
laterales..

Después del enfrentamienio
apareceras nuevamente en la sala
donde liberaste a fos fantasmas, y el
ordenador te informara de gue ya has
conseguido abrir uno de los portales
espectrales. Ademas, te dara un Rifle
Francotirador, una cazadora con la que
disminuiran los danos gue te puedan
infringir los fantasmas y unes
prismaticos para poder ver los
fantasmas con facilidad.

PANTANO

CEMENTERIO

Caminando al frente, al girar la esquina,
veras a un Fantasma muy asustadizo.
Lo gque tienes gue hacer es evitar gue te
vea y seguirlo con cautela ya que el
abrira las puertas que necesitas
atravesar. La ruta por la que se




desplaza es fija, 0 sea que site
descubre v huye, volveré por el mismo
caming en unos segundos.

Corre hasta el fondo del area y quédate
tras la tumba gue esta junto a la puerta,
un Howler se acercara después de un
rato. En cuanto se abra entra en la
sigulente zona, sube las escaleras de la
1Zquierda y quédate tras la primera
tumba. En cuanto el Howler se acerque
a la siguienite puerta, desplazate detras
de las tumbas y entra tras €l.

En la siguiente area el Howler abrira 3
puertas y th tendras que ir eliminando a
los Blue Spooks que despierta en su
camino, 3 en total. Cuando entre por la
Gltima puerta ira a una cripta en la que
tiene la cama. En el momento que
emplece a roncar, acércate a él, ponte

en primera persona y utiliza la granada,
ya que por fin es vuinerable a las
disparos de tus armas. Atrapalo para
que Astral aprenda Encantaniiento.

Coge el archivo. las balas y [a palanca
de la mesa y retrocede hasta el area
anterior. En eila veras una pequena
puerta de rmadera con una cruz. Utiliza
la palanca para abrirla. Entra en la casa
de madera, coge |a llave oxidada y
retrocede hasta la siguiente puerta
metalica. Un Revenant, amablemente,
la abrirg por ti. Capturalo, y sigue con
los 4 Blue Spooks que te estan
esperan. Continda sublendo la colina.

Pasa la igiesia abandonada y baja las
escaleras. Atraviesa el puente, entra en
la mansion, abre la puerta de tu
1zguierda y conoceras a su irritable

propietana. Despues de la
presentacion, y de coger las bolas de
energia que estan en el piso de arriba,
retrocede hasta la iglesia y entra en
ella. Baja las escaleras, elimina a los 2
Blue Spoeks de la siguiente sala y salta
de plataforma en plataforma hasta
legar al otro lado del agua.

LA CIUDAD FANTASMA

Recorre las catacumbas hasta salir por
otra casa del pantano. Al llegar a tierra,
pronto seras atacado por 2
francotiradores que te disparan desde
la casa situada frente a ti. Eliminatos y
prosigue hacla esa casa. Al acercarte
otro francotirador disparara desde la
ciasa que has dejado tras de ti.

Coge todas las bolas de energia, |a
municion y continla siguiendo la valla

de madera; En un momento, un enorme
cocodrilo armado con una motosierra
intentara descuartizarte por todos los
medios. Pasa por el hueco gue ha
dejado en la valla y sigue recto hasta
una pequena casa de madera, desde su
interior, y sin riesgos, ataca al cocodrilo
con el fusil hasta eliminarlo.

Entra an el granero de enfrente y te
atacara otro cocodriio. Métalo igual que
al anterior, retrocede y sube las
escaleras de la casa de al lado. Coge la
municion. acércate a la ventana y baja
por la escalera. Entra en la casa de al
lado y asusta al Howler. Después de
coger [a municion, Jas belas de energia
v el archivo, sal de la casa y sigue al
Howler sin que te vea hasta |a puertia
que esta detras del granero.
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agua. Continua todo recto vy abre la
puerta que hay en la montana para
entrar a la mina.

LA MINA

Ve a la siguiente sala y coge el papel det
suelo. Después, recorre todas las
galerias hasta Hegar al un circulo azul
donde poder invocar a Astral.

Manejando & Astral dirigete hacia la
zona Inundada que pasaste antes de
flegar al circulo de invocacion y bajo gl
agua situate sobre unos {ablones de
color claro, utiliza la habilidad del
Revenant para remperlos. En esta zona,
busca unas escaleras y sube por ellas
hasta arriba dei todo. Utiliza
nuevamente la habilidad del Revenant
para activar el interruptor del generador,
situado en la esquina de la habitacion,

para drenar el agua. Vuelve al interior de
Lazarus presionando @.

Dirigete hacia la zona inundada y pasa
por el tinel hasta salir de la mina.
Efimina a 2 francotiradores que estan
paseando y a un tercero que esta sobre
el molino de agua. Entra por la puerta
situada junto al detonador v dispérale al
agarre de la bomba de agua para que
pueda drenar lo que falta. Baja las
escaleras y sube las de en frente para
coger la dinamita.

Retrocede hasta el detonador y utiliza la
dinarmita para volar las rocas gue te
clerran el paso. Sigue todo recto, mata
a un francotirador que te dispara desde
lo alto de la montana y continua
ascendienda por el camino. Dispara al
barril que esta junto a la casa del

francotirador, al lado de la cascada. Los
restos de la explosion formaran un
“puente” por el que podras cruzar el rio.

Atraviesa la casa despacio, mata al
francotirador que esta en lo alto de una
roca y deja que el Howler te abra la
puerta metalica, momento en el que
tendras que salir corriendo y atravesarla
antes de que se vuelva a cerrar.

Escondete tras el arbol situado frente a
la puerta y espera a que el Howler se
duerma para capturarlo.

Entra & la siguiente mina y pasa por
encima del agua utilizando la estructura
de barras. Invoca a Astral y sube por el
hueco situado sobre Lazarus. Con la
habilidad del Revenant acciona el
interruptor para activar el ventilador.
Acércate al Howler y, con |a habilidad
encantamiento, incitale para gue saiga
de la jaula y abra |a puerta.

Manejando nuevamente a Lazarus
recorre el pasilio, captura al Howlery
sigue hasta salir de la mina. Sube las
escaleras y salta de plataforma en
plataforma, pasando la cascada, hasta
liegar a la cueva. Recorre todos los

pasadizos ayudandote de los salientes
de |as rocas y captura a la Bestia
Liquida que te espera en la parte final.

POBLADO REDNECK

Al salir a la superficie entraras en una
zona muy peligrosa. Muévete con pies
de plomo e intenta eliminar a los 8
francotiradores antes de que te vean.
También tienes que eliminara 2
cocodrilos muy enfadados, para que se
abra la puerta de la ciudad.

Sigue toda recto y después gira a la

1zquierda hasta llegar a un vehiculo que
se mueve. Levantalo desde la parte
trasera para gue derrumbe el edificio de
enfrente. Prosigue por el agujero que
queda al descubierto. Esquiva al
cocodrilo, sube por la siguiente escalera
y entra en la primera casa que veas.

Al acercarte a la reja del centro de la

habitacion oiras tres sonidos que
tendras que repetir en el mismo orden.
Ponte junto a la caja que esta al fado de
las tuberias, utiliza la primera persona y
mira hacia arriba. Veras gue hay 3
objetos que cuelgan del techo y si les
disparas hacen un ruide en particular.

Puzzle: Tendras que formar 3
combinaciones diferentes de sonides.
1. lzquierda, Centro, Derecha

2. lzquierda, Centro, Derecha, Derecha
3. lzquierda, Centro, Derecha, Derecha,
lzquierda

Atrapa a la Bestia Liquida que saldra del

pozo cuando se abra la reja y baja por fa
escalera. Captura a otra bestia liquida

=D




que estatras una reja y sube por la
siguiente escalera. Podras encontrar
municion de fusil en una de las casas
antes de bajar por otro agujerc que
encoritraras en la parte izquierda.
Atraviesa la parte inundada y sube por
el otro extremo.

Un gracioso cocadrilo te dara un
“pequeno” golpe en la cabeza
dejandote totalmente inconsciente. En
cuanto te despiertes veras a 3
personajes con muchas ganas de
matarte. Pégate a la pared y pasa al
otro lado donde debes invocar a Astral.

Sumeérgete en el agua y ve hasta el
final, sube por las escaleras gue
subiste anteriormente con Lazarus y
continta avanzando por las
habitaciones gue no pudiste ver hasta
flegar arriba del todo, donde
encontraras al jefe. Tras una breve
conversacion, en la gue sabras que
Astral es |a hija del profesor el jefe te
hara un encargo y te dejara en las
puertas de la mansion Montford.

MANSION MONTFORD
Entra en la casa y sigue hacia delante.
Al girar [a esquina veras a una nina gue

juega con un muneco, persiguela hasta
la cocina y captiraia. Sube al piso de
arriba y abre la puerta.

Eh esta zona tendras que cazar a otra
nina pero no te va a resultar tan facil
como antes. Ve hiacia ella para que huya
a traves de la pared, retrocede al pasilio
y camina hacia delante, pegado a la
pared. Entra en la habitacion de la
izquierda y veras a la nina otra vez, pero
al intentar cogerla volvera a atravesar la
pared. Ahora, en vez de volver por el
mismo sitio, entra por ta puerta que
tienes frente a ti. Por muy raro que te
parezca, entraras otra vez en la misma
sala. Ve hacla la nina, que ahora esta
un poco cansada, y disparale para
atraparla antes de que vueiva a
escapar.

Sigue hacla delante y abre la puerta.
Esta vez entraras en un area nueva.
Entra en la siguiente sala captura al
nifo fantasma y entra por la puerta a
los pies del arbol hasta el jardin, donde
tienes que atrapar a la nina. Vueive a
entrar en la mansion y sigue por fa
puerta de la derecha.

En [a siguiente habitacion hay un cuadro
al que le faltan 2 piezas. Ve por la puerta
de la izquierda y sube |as escaleras.
Atrapa al nifio ¥ sigue subiendo hasta lo
mas alto donde tendras que atrapar 2
ninos y 1 nina mas. Entra por la puerta
que se abre para obtener la primera
pieza del cuadro.

Retrocede hasta la habitacion del
cuadro y contina por Ia siguiente

puerta. Baja las escaleras, sigue por el
paslllo, y baja las siguientes escaleras
de caracol. Asusta a la nina para que
atraviese la pared, sigue por la puerta
gue esta junta a las calaveras
anaranjadas y rapidamente, ataca a la
nina para capturarla. Sl no lo consigues
sube arriba del todo y vuelve a bajar
siguiendo los mismos pasos. Después
de cogerla sigue por la puerta y vuelve a
pasar por {a pared de las calaveras.
Coge la segunda pieza del cuadro.

Colocando las 2 piezas en el cuadro
podras atravesarlo para liegar a una
mansién mas tenebrosa todavia. Ve por
el mismo camino que has recorrido en
la anterior mansién hasta llegar donde
antes estaba el cuadro. En la habitacion
una nina te dira algo acerca de unas
estrellas.

Dirigete a la planta baja por |la puerta de
la derecha, elimina a todos los 0s08 'y
coge el calidoscopio que dejara caer
uno de ellos. Ahora vueive a la
habitacion de |a jaulay, apretando 2
veces el cuadrado, lumina el cuadro
con tu linterna de estrellas. Entra por ia
puerta gue se acaba de abrir y sube a
las escaleras.

llumina con [a linterna la lampara que hay
encirmna de la mesa. Después, activa el
proyector y pasa todas las diapositivas
hasta el final. Elimina a los 2 osos de
peluche que apareceran y coge la lente
que dejara caer uno de ellos. Ahora,
apretando tres veces el boton cuadrado,
emitiras una luz violeta. Utilizala en Ia
pared tras de ti para descubrir el dltimo
ndmero que hecesitas.

Ve a ver a la nina enjaulada y atrapala.
Astral aprendera [a habilidad fantasmal.
Vuelve al piso de arriba e invoca a
Astral. Utiliza la habilidad recién
adquinda para traspasar ef techo a
través de la mancha verde. En el piso
superlor usa la habilidad det Revenant
para abrir la puerta.

Manejando a Lazarus sube al piso
supetrior, acércate ala nina y baja al
piso de la jaula para entrar en el cuadro.
Cuado estés en el porche de la
mansian, una vez hayas capturado a la
senora Montford, sigue a la nifa por el
pantano hasta que aparezca el
cocodrilo. Retracede hasta la caseta
sube |as escaleras v te deslizaras por
un cable hasta el lado opuesto. Salta a
las maderas v sigue hacia deiante.




ETe ompate se e pa
Parte ocod aldra del agua
entara morderte q
a e disparale el estomago
asta que paao enernigo
ese momento ord 0 e
dplastarie d anzando bola
de energla y golpeand 0
odrilo. P e ce de l0s po e
e ld as d gera que
de alo es que ese
omento el cocodrilo e ara
.
=Pa elve a seguir a la nina ha
cl caine 0 0 elva a
dparece or haz que golpee la
e d CO 0 O dlid
e desp da el a 3 e ataquen lo
ao PO paracao e e Q e Q10
0 que debes hacer es que se
€ 0O 0 e O Pala gue
nelee Despues d a O a ara
dlag ada para
d alto

N erg ve
ce a a a
pidern pasar a €
aene evo
ecto. Despue e
egie etro e d
ofs gira a la de
gulente puerta e
gue cap dl a lodo
que e a al
eradas de a
endras g a
e ada dade e
O aric seria
!
eride el e O
enta 3 g
ak 0 d polie
A aelve ado
K
| T
Dispara a que de g
enta polterge
Oge e 0 pLUE 0 Q
e dientad gue esid
apitacio ontigua y a
e do a polterge
€ a la habltaclion ce 0
0 ala ero o e
a la va a de agua
dia d ele (e

a a
£5as (
ael 0aico
510 e to

he
d id PUc
e d Nd
d Z0
O ':
pa -
0sa alire
gque de
dispara a
0 adad
POIe
0
erg
g GO P
0S pa

del techo. Ha
ayas capturado a tod
antia poite £e
gue recto, pasand
ap pal del colegio
e e pue a OCa a
eva aD Gd Da
efos gue ob &
a ge ona cl
epo
|
dld aad d d PO
d 2 ge e ia &
d ap dlO 0
GO oe d O pe
bilia esta esta
e e e a par
e Vvigha ap d a
ant asomandote po

|

a Q a ha
de hie g
er alapla
- - aalA
guiente pasillo
cl d A d
nor |a puerta
a por la prme
da, donde tend
arriba a
dmpa gue na
oge las granad
ahora pod
€s a granada
do ala pue




Ve a la biblioteca y utiliza las granadas
de humio para poder ver al poltergeist y
datle caza. Con las escaleras, en su
sitio la bibliotecatia te nombrara su
ayudante v te encomendara la labor de
buscar 2 #ibros.

Sube las escaleras y coge el primer
libro del suelo. Sal por la puerta de
emergencia situada a tu izquierda y
atraviesa el parking, evitando ser
atrapado por las grias, hasta llegar al
autobis escolar donde encontraras el
segundo libro.

Devuelve el libro de historia a la
bibliotecaria y te dira que lo pongas en
la seccian de histaria que esta en el
segundo piso. Tras hacerlo entraras en
una especie de llusion en la que,
siguiendo a la bibliotecaria te explicara
parte de la historia del Halcon Negro y
VEras como sus secuaces, a las
ordenes del rey, intentan matarlo.

Tras devolver y colocar el segundo de
los libros sabras que pasd en el
combate que mantuvieron el Haicon
Negro y el profesor Richrnond anos
atras, y descubniras la inocencia de este
ultimo en el tema de los asesinatos del
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colegio, ya que fue el propio Halcon
quien los cometio. Sal de la biblioteca y
entra en Teatro. Por fin tienes ante ti a
Steele y a su raptor aunque note va a
poner las cosas faciles.

Jefe: El combate se divide en 2 partes:
12 Parte: Tendras que capturar a 4
Angeles de la Muerte. Muévete sin
parar de un lado a otro intentando
matarlos de 1 uno en 1, concentrando
tus disparos en uno en especial hasta
apresarlo y asi sucesivamente.

22 Parte! Ahora invocard a 2
poltergeists. Utlliza las granadas de
hurmo para hacerlos visibles y podetlos
capturar.

BARCO FANTASMA

EN BUSCA DEL CAMAROTE

Al volver al laboratorio veras que has
activado otro portal. Al traspasario
entraras en un oscuro barco fantasma.
Baja las escaleras y sube al tangue
para dispararie a los bidanes de
gasolina que te impiden el paso. Sigue
por la siguiente puerta y ve a la defecha
para coger la municlion de tanque
situada en el interior de un camion.
Cargala en la parte trasera del tanque y

dispara a la puerta del Hangar.

En ese momento 4 soldados fantasma
entraran en accion. Quédate detras del
tanque vy disparales sin tregua hasta
captaralos. Sigue avanzando a traves
de la puerta y luego hacia la derechia.
Desde la esquing izguierda de la
siguiente puerta captura a los 3
soldados que estan situados tras la
trinchera.

Continlia por esa sala hasta el final. En
un momento veras como el
montacargas se pone en marcha y de él
sale un artifiero. Escondete tras las
cajas para dispatarie sin peligro.
Cuando le quites toda la vida notaras
que se arrodilla, momento en el que
otro personaje que tiene en los brazos
le da golpes en la cabeza para
recargarle ia vida. Mata a este individuo
y ya podras capturarlo.

Coge el montacargas para subir al piso
de arriba. La siguiente sala donde
debes entrar es una camara frigotifica y
tiene una puerta cerrada. Sigue el
recorrido de la tuberia que esta en el
techo hasta comprebar que detras de
las estanterias hay una llave roja.
Disparale para que aparezca un Blue
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LY | Pegarse alapared

Spook y captarale para peder continuar.
Stibe las escaleras vy haz lo mismo en la
sigulente camara frigorifica, pero con
mas brio ya que la puerta se cierra
pasados unos segundos. En la tercera,
a parte de disparar a la llave del gas y
capturar al Blue Spook, tendras que
invocar a Astral y utilizar su habilidad
poltergeist para mover {0s objetos que
te impiden continuar.

Prosigue tu camino hasta la cocina
donde tienes gue capturar a otro
artillero y en el siguiente pasillo a un
soldado. pero cuidado, ya que al
asomarte ne veras al propio soldado,
sino un espejo reflejando su persona.
Dispara al espejo para que de la cara.

Sigue por el pasillo y gira a la 1zquierda.
Despues de confesar tus sentimientos
al ordenador captura 3 soldados que te
esperan en la siguiente sala, coge 1a
municion para lanzagranadas de detras
de la escalera y sube a cublerta.

Coge la municion del fusil y captura al
soldado gue esta tras unas ¢ajas.
Después, muévete de cajaencajay
captura al soldado que te dispara desde
un punto mas elevado. Corre hacia la




narte trasera de las escaleras y dispara,
asomando la cabeza, al artillero que
acaba de irrumpir en escena a través de
una pared del barco.

Sube las escaleras, captura al soldado y
sigue por las siguientes escaleras
metalicas. Tras un pequeno zarandero
propinado por un desagradable
tentaculo captura a los 2 soldados y
dirigete a la proa del barco.

SIGUIENDO LAS ORDENES

DEL CORONEL

El Coronel Fortesque te informara de
que el barco a sido tomado por
tentaculos gigantes y no ha podido
quitarselos de encima con ningdn
método. Te encargara gue lo hagas ta
por él, y antes de que pueda decirle a
Sus tropas que eres un aliado sera
apresada por su enemigo.

Baja las escaleras v pasa de habitacion
en habitacion siguiendo el cable rojo
que veras en el suelo, esquivando los
atagues de los tentaculos. Al final del
cable hay un detonador con el que
podras destruir a todos los seres que
acabas de pasar. Sigue el siguiente
cable hasta el final y haz o mismo.

Sigue el pasillo y entra en la primera
puerta a tu derecha, en la que podras
escuchar una cinta del coronel y coger
dinamita. Sal de la habitacion y entra en
la de enfrente en la que veras un
detonador. Sigue el cable hasta el final,
coloca la dinamita y regresa para

Continta por el agujero que acabas de
hacer en el suelo, coge la dinamita (hay
que coger cuatro) que esta en la
habitacion contigua y sal al pasillo.
Esquiva los tentaculos y coge la
segunda dinamita en |a habitacion del
fondo. Rodea el pasilio y coge las otras
2 dinamitas de las habitaciones que te
faltan por ver. Otra vez en el pasillo,
esquiva los tentaculos y entra en la
habitacion del fondo donde tienes que
mvocar a Astral. Vuela a través del

conducto de ventilacion y, utilizando la
habilidad poltergeist, retira los muebles
de la puerta que da a la sala de baile.

De vuelta con Lazarus, recorre el
pasillo, gira a la izquierda y entra en la
siguiente puerta .

Coloca la dinamita en los 4 extremos
del cable, baja las escaleras y acciona
el detonador.

Sube |as escaleras, abre la puerta que
tienes en frente y vuelve a subir. Utiliza
los barrotes clavados al techo para pasar
al otro lado v, rapidamente, captura a los
2 Blue Spooks. Baja las escaleras y
continda saltando de plataforma en
plataforma hasta las sigulentes
escaleras. Utiliza |a sigulente estructura
de barras, captura a los Blue Spooks,
sigue por la pasarela, salta, y bala por la
escalera hasta llegar a la puerta.

Utiliza el detonador y retrocede hasta
una de las brechas que ocultaba un
circulo de Invocacion. Manejando a
Astral entra en el agua y sigue por gl
tinel sumergido hacia la izquierda.
Después de que el Halcon Negro le
haga una promesa a Steele, ve hacia la
izquierda y luego arriba. Utiliza la

habilidad del Revenant para accionar el
interruptor de la maquina de bombeo.
Sigue hacia delante, baja y utiiiza la
habilidad poltergeist para cerrar la
puerta que impide que la maquina haga
su trabajo.

!7;“: Presionar

Manejando de nueve a Lazarus baja por
las escaleras, atraviesa los pasadizos y
baja por las siguientes escaleras hasta
una habitacion en la gue tienes que
girar una llave, con la que abriras una
puerta que te lleva a lo méas profundo
del barco.

Bata hasta abajo del todo y entra en la
siguiente sala, donde tendras que
capturar a 5 soldados, Sube por las
escaleras y sigue hacia la izquierda,
lugar donde te reencontraras con el
corenel. Despues de que te ordene ser
voluntaro de una operacion un tanto
arriesgada, en el piso de arriba,
acércate a los tentdculos y utiliza la
pistola para distraerlos mientras el
cuerpo del coronel coloca la dinamita
frente a la puerta. Hecho esto, baja y
activa el detonadar.




Por fin puedes ver el escalofriante
aspecto del capitan Kraken del gue
tanto hias oido hablar, Sube por las
escaleras de tu izquierda y recorre las
salas contiguas hasta encontrar al
primer meecanico. En esta zona los
tentaculos capturaran a muchos
artilleros que, con el forcejeo,
dispararan varlas rafagas de metralla
antes de ser devorados.

Camina hacia él para liberatlo. Sube las
escaleras, sigue recto hasta la sala gue
esta al otro lado de la habitacion
adyacente y baja |las dos escaleras.
Invoca a Astral v sumérgete en el agua
para rescatar al segundo mecanico.

Con Lazarus sigue hacia delante hasta
la habitacion que antes estaba plagada
de tentacules, gira a fa derecha y sube
por las siguientes escaleras. Recorre el
pasilio, coge |z daga del suelo v libera al
tercer y ultimo de los mecénicos.

Jefe: Para eliminar a la especie de pulpo
en la que se ha convertido Kraken,
después de que el coronel haga acto de
presencia montade en su flamante
tangue, colocate en una esguina
alejandote de los tentaculos del

T

monstruo, Cada vez que el coronel te
diga que le dispares a la bala. es que le
acaba de pegar un canonazo. Bascala
en el interior del capitan, generalmente
puedes darle a traves de su boca. y
disparale antes de gue lo haga él. Tras
la explosion dejara escapar un alma que
debes atrapar. Repite la operacion 3
veces.

ISLA PRISION

COMO ENTRAR EN LA CARCEL

En el muelle captura al Revenant, al
centinela que te dispara desde la torte
de vigilancia y al que esta en el edificio
de enfrente. Sube la rampa y entra en la
primera habitacion a la derecha.

Sal por el otro extremo, sube las
escaleras y continua recto. Coge la
energia y retrocede, coge la municion
para fusil y lanzagranadas y contintia
por el pasillo hasta la siguiente
habitacion.

Coge el archivo de la mesa, baja las
escaleras y sal del edificio. Al capturar
al guardia que hace la ronda en €l
exterior, Astral aprendera la habilidad
posesion. Sigue hacia la iglesia, captura
a 2 guardias mas y coge una nueva
arma, el lazo para fantasmas. Contintia

por el caminao hasta las cloacas.

Atrapa al guardia y a los 2 Revenants
con precaucion. Después, recorre todas
las cloacas hasta llegar a un ascensor
que te llevara al piso inferior. Captura al
guardia, baja por las escaleras y camina
por el agua hasta las siguientes

escaleras que te llevaran a la
platafarma central.

Apresa a un nuevo guardia y sigue por la
pasarela hasta la siguiente sala. Aqui te
esperan 2 guardias mas, unc en el agua
y el otro encima de |a plataforma.
Capturalos, y continta hasta el
siguiente circulo en el que tienes que
invacar a Astrai.

Retrocede 2 salas y observa bien la
estructura de los railes desde lo mas
alto. Con la habilidad poltergeist tienes
gue mover todos jos objetos gue
puedas (mirando en primera persona
los objetos manejables tiener un brillo
diferente). Dobia los railes rotos y
cambia la direccion de la via con las
tres llaves que encontrards. Una vez
hecho esto sube hasta arfiba y posee,

con la habilidad posesion, al obrero .
Con esto llenaras una vagoneta de

piedras que caera justo delante de la
zona a la que Lazarus no podia tlegar.

Manejando a Lazarus utiliza la vagoneta
para llegar at otro lado y usa el
ascensor. En esta nueva area tienes
que atravesar una serie de pasadizos
evitando gue las tuberfas te quemen
con el gas y que los ventiladores te
corten. Al final sube por las escaleras.

Como en la pelicula “La Roca” captura a
los guardias que te disparan desde |o
alto de las duchas. Sube por uno de [os
laterales, presiona el boton que abre la
puerta y vuelve a bajar. Entra por fa
puerta y recorre los pasillos hasta la
enfermeria. donde te esperan 2
guatdias. Sigue hasta la sala de
operaciones donde tendras gue
capturar a 4 guardias y a un cirujanc

EN PRISION

En ese momento la puerta del patio se
abrira, captura al Revenant y entra en el
hall de la prision. Ve hacia la parte
derecha y coge los teléfonos segun
vayan sonando. Una de las puertas del
hall se abrira.

Ve a esa habitacion e invoca a Astral.
Pasa por el agujero del suelo y posee al
guardia para que presione el interruptor
que tiene frente a él y asi abrir una de
las rejas. Retrocede a la habitacion
anterior, sal por |z puerta y sigue a la
izquierda todo el pasilio. Al finat veras
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tendras que capturar a 3 Revenants
antes de poder seguir al profesor hasta
uno de los laboratorios.

Al entrar veras en un monitor a Kate.
anterior ayudante de Richmond y
actualmente el fantasma Astral. Ella fue
la mano derecha del prefesor durante
largo tiempo y un dia, por accidente, su
forma astral salid de su cuerpo, aunque
siguid trabatando can Richmend
haciendo muchos avances.

También veras un holograma del Halcon
Negro en el gue intenta convencer a los
jefes del profesor de que le den el
cuerpo de Kate, el cual sigue buscando
en la actualidad, y por ese motivo tuve
que huir con el cuerpo de Kate de la
base militar.

Sal de la habitacion y gita a la
derecha. Sigue al profesor un buen
rato hasta entrar en una zona en la
que podras coger una ingente
cantidad de municion, tanto para el
fusil como para el lanzagranadas.
Tras la recolecta continiia siguiendo al
profesor hasta el sigutente ascensar.
Presiona el interruptor y llegaras al
nivel 4.

En esta area te daras cuenta de que el
profesor Richmond estaba jugando a 2
bandas ya que te ha conducido hasta
aqui para que el Halcon pueda extraerte
a Astral del cuerpo. Por otro lado, y
manejando la mente y el cuerpo de
Steele, tu enemigo acabara contigo.

Nada mas dejar a Lazarus tendido en el
suelo pasaras a manejar a un robot con
mucha artilleria. Elirmina a los Blue
Spooks y sal al pasillo. Gira a ta
izquierday luego a |a derecha hasta las
cempuettas amarillas. Rodea toda la
sala, tras eliminar al Angel de la
muerte. traspasa las siguientes
compuertas y continta hasta el fondo
del pasadizo.

Cuando el suelo se rompa te
encontraras rodeado por el enemigo.
Elimina a los 6 Blue Spooks y sigue por
el pasadizo hasta el final. Gira por la
puerta de la derecha y luego a la
izquierda hasta gue encueritras la sala
del laboratorio del profesor (a tu
derecha).

Después de decirle a Richmon gue es
un fracaso de personay uri asesino, sal
del laboratorio y sigue en la misma

direccion. Entra en la primera sala que
veas a tu derechay dirigete hasta la
ventana situada en la parte izquierda.

Manejando al fantasma de Lazarus,
sube por el tubo que absorbid a Astral
anteriormente, hasta lo mas alto,
continua a la derecha y baja por el
siguierite conducto. Continda por los
tubos semitransparentes hasta el final.
Gira a la izquierda y sube por el primer
tubo vertical que encuentres. Cuando
hayas subido 2 niveles gira a la izquierda
y luego otra vez a la izquierda para seguir
por un tubo de colores anaranjados,
hasta el final. Ve hacia gbajo. Continda
hacia deiante hasta salir del tubo y
después, de la habitacion.

En este momento veras el invento mas
prolifico de Richomind, una maquina

para devolver a la vida a los fantasmas.
Tras explicarte que todas las personas
que no mueren cuando les pertoca se
convierten en fantasmas, el robot del
profesor te devolvera a la vida.

Jefe: Hawksmoor, el Halcon Negro, esta
muy engjade por no haber podido usar |a
maquina en tu fugar y por esc te va a
costar un buen rato acabar con él.
Suerte que tienes municion ilimitada.
Para hacerte amena la batalla, tu
querido enemigo Ira invocando
fantasmas que te atacaran sin tregua
durante todo el combate, aungue
también puedes ir disparandole al jefe
de vez en cuando. Primero seran Blue
Spoonks y Revenants. Despues, bestias
liquidas y osos de peluche gigantes, y
por Gitimo éangeles de [a muerte,
guardias de la carcel y Revenants. Para
acabar con todos ellos tienes un arma
mucho mas potente que antes con la
que podras encadenar rafagas de hasta
100 tiros antes de recargar.

Cuando ya no quede ninguno en pie,
Hawksmoor comenzara a dispararte
bolas de fuego sin parar. Muévete
rapidamente de un lado a otra sin soltar
el dedo del gatillo y acabaras con €l en
un abrir y cerrar de 0jos.
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Los que se lo pasaron en grande con las aventuras de
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Desde el momento en que empiezas la
partida, tras el aparatoso accidente
aéreo, y cada vez que puedas realizar
una accion, veras que en el lado inferior
derecho aparecen unos iconos
representando a cada uno de los 4
botones del pad, mediante los cuales
podras observar, utilizar, registrar y
otras muchas cosas que Iras viendo alo
largo del juego. A parte, para acceder al
inventario de objetos deberas pulsar
Select en cualquier momento de la
partida. Otra cosa que tienies que tener
clara es que, cuando se te ilurmninan
varios objetos a la vez, tendras que
mover el stick analogico detecho para
pasar de uno a otro y asi poder
interactuar con ellos.

1. ATERRIZAJE FORZO0SO
(GEORGE)

Lo primero gue necesitara hacer George
es desprenderse del cinturon gue lo
mantiene pegado a su asiento, utiliza el
botén X, como bien se te indica en
pantalla. Después coge la cerveza del
suelo, Acéreate a lado Izquierdo de la
caja de madera, para quitarle el cierre
de segundad, y arrastrala hasta el final
del avidn. Ve a la cabina, coge el
extintor y lanzalo por la ventana.
Registra al piloto para conseguir un
abridor y asi abrir |2 cerveza. Utilizala en
con el piloto para hacer que se
despierte, y habla con él de lo que te
apetezca. (Es conveniente hablar con
todos los personajes para profundizar
mas en la historia, y tener més claros
los proximos pasos a segulr). Intenta
salir por la ventana que acabas de

romper pero veras gue el avion se
balancea demasiado. Habla de nuevo
con el piloto para que vaya a la parte
trasera del avion y de ese modo haga
contrapeso, momento en el cual podras
abandonat el aparato.

Una vez fuera, dirigete hacia el este

saltando por las rocas hasta llegar a
una pared. Pégate a ella para pasar al
otro lado hasta gue veas una catarata.
En este lugar deberas pasar bajo la

catarata, por lo tanto, mira hacia el sury

baja por ios salientes inferiores, pasa
por detras del salto de agua, cuélgate
de la roca y sigue hacta delante hasta
llegar a la cueva.

2. UN MISTERIOSO
ASESINATO (NICO)

Coge el lapiz dei panel de corcho
situado en la pared. Sal por el balcén,
empuja la mesa de piedra hasta el lado
1Zquierdo del balcén y cuélgate del
canalon. D&jate caer en el balcon
contiguo y desplazate hacia la izquierda
por la barandilla hasta la sigulente
puerta. Utiliza la tarjeta de prensa en la
puerta para abrir el cerrojo. Abre la
puerta para entrar en la siguiente

habitacion ya que en esta no hay nada
importante. Registra el cadaver para
obtener su tarjeta de visita, coge el
casquillo de bala situado junto a él y ve
a la sigutente habitacion. Durante el
video tendras que ejecutar rapidamente
varias acciones, 0 sea que no pierdas
de vista la parte inferior derecha para
hacetlo en el niomento adecuado. Lo
primero sera utilizar la sarten para parar
una bala, y seguidamente abrir
bruscamente el refrigerador para
golpear a la asesina. Tras su huida,
vuelve a entrar en la cocina y registra la
basura para coger un extracto
bancario. Escucha los mensajes del
contestador y llama a tu amigo André y

a la redaccion del periddico, en la que te
informaran que Yernon era el mejor en
su campo. Sal de la cocina y baja las
escaleras. Coge el trozo de periddico
situado junto a los cubos de basura,
salta el muro para llegar al parque y
coge |a peluca que esta junto al banco.
Analizala para averiguar que la asesina
en realidad es rubia. Vuelve a saltar el
muro, sal a la calle principal y continua
por la derecha, hasta la policia. Al
empezar a hablar con ella, muéstrale la
bala para que coopere contigo, despues

ya puedes comentarle o de [a asesinay
todo lo demés. Entra en el parque y
habla con Beatrice, aunque ella huira en
cuanto le cuentes lo sucedido. Vuelve a
la calle y gira a Ia 1zquierda. Sigue recto
hasta ver a una mujer barriendo la
acera. Habla corni ella acerca de la mujer
rubia para saber que huyd en un coche
deportivo, después coméntale lo del
coche a un skater que camina por la
zona y te dira que se trataba de un
Jaguar E-Type. Vuelve a hablar con la
policia para obtener su matricula . En
ese momento. un coche de policia
irrumpira en escena, y tendras que
contestar una serie de preguntas.

3. GEORGE EN LA JUNGLA
(GEORGE)

Entra en la cueva y registra el cadaver
para conseguir su DNI. Registra la mesa
donde encontraras una lupay una
postal, y empuja la caja hasta que
presione el mecanismo que abre la
puerta. Entra en la siguiente sala y
toguetea los mandos de la maguina
hasta que ocurra una pequena
explosion. En ese momento acercate a
la ventana situada a la izquierda de la
puerta y hecha un vistazo. Despues del
video, coge la barra metalica del suelo,
y utilizala en el rnecanismo que hay
Junto a la puerta por donde has entraoo.
Esto hara que ya no se clerre al quitar la
caja del interruptor. Empuja la caja
hasta llevarla a |la habitacion en la que




acabas de romper la maquina y
empUjala hasta la pared del fondo. Coge
la palanca del mecanismo y sube por Ia
caja. Utiliza |a barra metalica para coger
el nido situado en la pared y sigue,
pegado a la pared, hasta el otro lado del
muro. Continta colgade del saliente y
salta al otro lado hasta salir de nuevo a
la selva. Aqui encontraras una cabeza
de toro con madera quemada en su
interior. Utiliza el nido en ella y
seguidamente la lupa para hacer fuego.
En este momento los guardias huiran
aterrorizados y tQ tendras que
aprovechar, para subit al coche.

4. MISTICISMO EN
GLASTONBURY (GEORGE)

Habla con un hornbre, muy inglés, que
pasea por la calle. Después de que te
expligue sus problemas con su hija,
sigue caminando y entabla una
conversacion con un tipo sentado en el
banco. Después, entra en el gquiosco de
Sacies, frente al pub, en el que una
pitonisa te dara informacion sobre la

postal. Al salir a la calle, gira a la
1Zquierda y camina hasta ver un cartel.
Entra en El Ada Cosmica y habla con el
tendero. Con esto conseguiras un
ejemplar de poesia. Ve a hablar con
Eamon, el hombre que esta sentado en
el banco, sobre el tema y se pondra
hecho una furia. Cuando este
recriminando al hippie que es un
plagiador, aprovecha para subir al piso
de arritha de su tienda, por la parte
1zquierda del mostrador. Tras hablar un
buen rato con Melisa, la hija del coronel
qgue merodea por Iz calle, vuelve a
hablar con el hippie, y esta vez si que te
diré cosas acerca de Bruno, e incluso te
dara unos calzoncillos suyos. Habla con
la adivina hasta que te pida plata por
sus servicios. Utiliza la barra de metal

para extraer las 3 monedas de plata del
libro y vuelve & entrar, Ponle una
moneda en la mano para que emipiece a
hablar de la postal. Ponle otra para que
hable sobire los boxers. Después de la
conversacion, al salir a la calle, veras
que hay un incendio en el pub. Ve a la
puerta situada tras el banco e Intenta
abrirla. Al ver que no tienes suficiente
fuerza habla con Eamon para que te
ayude. Al entrar al jardin veras que una

casa estd humeante. También veras 4
cajas de madera que tendras que
mover.

PUZZLE: Dos de las cajas estan una
encima de ia otra, mueve las otras dos
de tal forma que queden tras ellas y
empuja la caja de arriba sobre las
demas, hasta que llegue a la casa.

Desata a Bruno y sal corriendo del
edificio. Tras el incidente, durante una
conversacion con Bruno, averiguaras
multitud de cosas sobre Susarro y los
Neo Templarios. Detalles importantes
para la investigacion que estabas
realizando.

5. BUSCANDO MAS
PISTAS (NICO)

Escucha los mensajes de tu
contestador y llama al periddico y a tu
amigo André. Antes de salir de tu
habitacion, podras ver los cambios
realizados al pasar de las 2D a las 3D y,
por supuesto, recordar viejos tiempos.
Cuando hayas acabado ve al area del
apartamento de Vernon.

Dirigete hacia la tienda donde hablaste
con la ex-bailarina y escucha la

coriversacion. Después habla con las 2
mujeres. Vuelve a subir a casa de
Vernon, pero ahora la puerta esta
cerrada. Utiliza el periédico bajo la
puerta, y empuja la llave gue ests en el
cerrojo, con el lapiz. Al coger el
periodico nuevamente obtendras la
llave para poder acceder al piso. Coge
un pafuelo en la cocina y ve a la
habitacion, donde encontraras a la
novia de Vernon liorando. Habla con
ella. En cuanto te rechace dale el
panuelo y empezara a hablar de todo lo
que quieras, Sal de la habitacion v
registra la alfombra que hay entre el
salon y la cocina. Debajo de un tablén
encontraras la caja fuerte de Vernon.
Utiliza como combinacion la fecha que




te ha dado su novia para conseguir un
diagrama y un DVD. Sal de la casa y ten
muchisimo cuidado, al llegar a la calle el
Jaguar intentar atropellarte. Evitalo
pulsando el boton X en el momento
adecuado.

Ve hasta el final de Ia calle y vuelve a |a
casa de Nico. Utiliza el DVD en la
television para ver el mensaje que ha
gravado Vernon, Después llama a André
para obtener mas Informacion, y él ira
raudo a tu casa. Habla con él sobre el
libro de Salomén y todos los demas
temas que te interesan y llama ai
periddico, donde te informaran sobre el
teatro situado en la isla St. Louise.
Vuelve a hablar con André sobre el
teatro y, después, dirigete alli. Al llegar

comprobaras que la puerta esté bien
cerrada. Camina hacia la derecha y gira
la primera esquina a la izquierda.
Continda hasta el final y veras el Jaguar
que Intentd atropellarte. Retrocede la
calle hasta el principio, donde veras, en
el lado izquierdo, una luz roja. Salta por
ese [ado al andamio, sube las escaleras
v sigue hasta girar la esquina, asciende
pot los dos siguientes andarnios y sigue
recto. Salta al andamio inferior, sube las
escaleras y desata el nudo del cartel.

Baja hasta las primeras escaleras que
encontraste, pero en vez de bajarlas,
salta al frente. Sube arriba, mueve la
caja hacia la izquierda y utilizala para
acceder al andamio superior, donde
podras quitar las grapas que sostienen
el cartel y pasar al edificio de enfrente.
Sube |la pequena escalera hasta el

tejado, gira & la izquierda y baja las

siguientes escaleras, Entra por la
puerta y sigue el camino establecido,
bajando todas las escaleras hasta la
planta baja. Camina hacia el mostrador
hasta que empiece un video.

6. PURO TEATRO (GEORGE)

Entra en el patio, atravesando un gran
arco de color verde y transporta la caja
hasta la esquina derecha, junto al gran
container de basura. Stbete en ella,
clerra el container, abre la ventana que
acabas de descubrir y entra en el
edificio. Sal de la habitacién y entra en
por 1a siguiente puerta a tu izquierda. Al
entrar veras 3 cajas.

PUZZLE: Mueve la caja izquierda para
situarla junto las otras dos. Ve a la
esquina opuesta de la sala donde
encontraras otra caja. Empijala hasta

dejarla junto a la caja que moviste
anteriormente. Ahora, subete a las
cajas y desplaza la que esta encima de
las demas, dos veces a la lzquierda.
Baja, y mueve las dos cajas que estan
mas a la derecha para poder acceder al
Interruptor de la luz.

Enciéndela y observaras una rejilla en el
suelo, que al ser inspeccionada te dara
acceso a una nueva zona. Corre durante
todo el pasillo y sube 2 escaleras
seguidas. Tras el video, camina
sigilosamente hasta el lado izquierdo
del teatro, y baja hasta el escenario.
Sube por las escaleras e inspecciona un
cable gue sostiene el equipo de
iluminacion. Después de desatarlo,
pasa al otro lado del escenario a través
del soporte de los focos, donde
encontraras dos sacos. Lanza uno de
ellos para distraer al secuaz de Susarro
y el siguiente para noquearlo
totalmente. Baja del escenario y sigue
por la puerta situada a la izquierda de la
sala. Entra en el mostrador de las
palomitas y coge el vaso de plastico
culpable de que descubrieran a Nico
anteriormente. Vuelve al escenaria, v
baja por las escaleras de su izquierda.
Sigue por la derecha y entra en una
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zona en la que encontraras varios
elementos tipicamente teatrales. Sobre
una de las cajas veras una caja de
pinturas, coge una. Sigue por el pasillo
hacia el fondo, gira a la izquierda y luego
otra vez a la izquierda. Abre la puerta y
baja las escaleras. Después del video,
recorre el pasillo situado frente a las
escaleras, hasta el final donde
encontraras un cadaver. Retrocede,
sube las escaleras, y entra en la
primera puerta que veas en el iado
derecho del pasillo. En su interior
encontraras una caja fuerte, pero esta
cetrada. Vuelve al piso inferior, dirigete
hacia donde viste el cadaver. pero esta
vez entra por la primera puerta. Intenta
empujar el soporte gue sujeta el techo,
pero te sera imposible. Vuelve al
escenario, mete la pintura dentro del
vaso, en el inventario de ecbjetos, y
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ponlos junto & uno de los focos que
estan en el escenatio. Con la pintura
derretida vuelve a bajar hasta la sala
del soporte, inténta moverlo otra vez y
cuando te diga que necesitaria
lubricante, utiliza el liquido. Al ver que
no puedes moverlo tu solo selecciona a
Nico en el inventario para que te ayude.
Coge la tarjeta y el artefacto de la caja
fuerte y sal de |a habitacién. Utiliza la
tarjeta para abrir la puerta situada tras
el cadaver v usa el ascensor. Al final del
pasillo encontraras unas estatuas. Coge
la piedra omega de su interior y, tras el
video, cuelgate rapido por el [ado
derecho del puente, como hace Nico.
Después, muevete a la izquierda y sube
por detras de Susarro, momento en el
que deberas salir corriendo hacia el
ascensor para evitar gue te peguen un
tiro. Al salir del ascensor utiliza el

abridor para gue las puertas no se
vuelvan a cerrar y encamina tus pasos
hasta el escenario. Para poder subir sin
que te vean los nuevos guardias, utiliza
el ascensoar que da directamente al
escenario, situado en la misma sala en
la que conseguiste la pintura. Después,
dirigete a las escaleras por las que
entro George al teatro. Una vez estés en
€l piso de Nico habla sobre todo lo que
esta pasando.

7. EL. TEMPLO MALDITO
(GEORGE)

Para poder abrir pidele a Nico que tire
de una de las puertas, a través del
inventar|o, mientras ta utilizas la barra
de hierro para hacer palancay romper el
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candado. Entra y utiliza la piedra Omega
en la puerta del templo,

En su |nterior encontraras multitud de
trampas mortales de necesidad. La
primera de ellas sera un pasillo lleno de
pinchos. Cuélgate del saliente de la
pared derecha para cruzar hasta el otro
extremo, donde deberas utilizar la barra
de hierro en las ruedas dentadas para
que Nico pueda pasar. En la siguiente
sala tendras que pasar de un extremo a

otro sobre unas baldosas con dibujos
de animales. Para poder hacetlo
tendras que decirle a Nico que vaya
pisando las baldosas en el arden
adecuado, mientras til vas avanzando
sobre ellas.

PUZZLE: El primer interruptor sera el
del Pez, camina hasta el final de las
baldosas iluminadas, momento en el
que tendra que pisar la piedra del
Escorpion. Muévete una baldosa
adelante, dos a la izquierda, dos al
frente y otras dos a la derecha.
Presiona la baldosa de la serpiente y
sigue hasta el final de las piedras
lluminadas. Continiia con el Pez, Pajaro
y Escorpién caminando hasta el final de
las baldosas iluminadas. Sigue con la
serpiente retrocediendo por las
baldosas iluminadas. Sigue con Pajaro,
Pez, Escotpion y Serpiente hasta llegar
al otro extremo de la sala.

Entra en Ia habitacion contigua y baja,
plataforma a plataforma, empezando
por el lado izquierdo, hasta lo mas
profundo del agujeto. Al llegar abajo
entraras en una gran cueva, en la que

veras 3 cajas v una gran roca alargada
que se balancea demasiado
impidiéndote flegar al otro extremo. Lo
que tendras que hacer es trasladar |a
piedra situada mas al este, hasta que
llegue a hacer contrapeso en la roca
alargada que hace de puente.

PUZZLE: La primera roca que tendras
gue mover es la que parece estar sobre
otra misma roca. Haz que pase por
encima de la que tierie a sus pies y
muévela hacia la izquierda. Acto
seguido desplaza la roca situada abajo,
hasta el hueco ubicado més al este, en
su mismo nivel de altura. Después
desplaza la roca que moviste antes para
que pase por ericima de esta otra vez,
permitiendote mover la piedra de arriba
hacia la derecha. Mueve la roca que
esta en el nivel medio de altura hasta el
siguiente hueco, a la derechay
desplaza nuevamente la piedra de
arriba. Hecho esto, desplaza la piedra
de abajo hasta su posicidn inicial y haz
lo misrmo con la piedra del medio. A
continuacion y pasa la piedra de arriba
hasta la base de la roca alargada.

Continta hacia delante hasta llegar a
una enotme sala con maquinaria, que
parece de otro planeta. Dirigete hasta el
circulo donde estéan situadas y accede a
la consola de control, mediante la cual
podras rotar y mover las piezas de la
maguina.

PUZZLE: Haz los siguientes
movimientos: Rota, (siempre en sentido
horario sl no se dice lo contrario), Rota,
Mueve, Rota, Mueve, Rota, Mueve, Rota

(en sentido anti horario) Mueve, Mueve,
Rota, Rota, Mueve, Rota, Rota, Mueve,
Mueve.

Sigue por la puerta, en la direccion del
rayo azul, hasta la sala contigua. Aqui
encontraras 8 cristales con los cuales
puedes dirigir el rayo en la direccion que
desees.

PUZZLE: Dividiremos los cristales en 2
Zonas, y no contaremos el que primero
hace contacto, situadc en la esquina
superior derecha, ya que tan solo
tendremos que girarlo una vez (en
sentide horario como siempre), hasta
que enfogue hacia la izquierda. Las dos
zonas que tendras seran, la central, con
4 cristales, v la derecha con tres
cristales. En la parte alta de |a sala
veras que hay una pleza de la maquina
que dificulta el acceso a una nueva
zona, y para moverla tendras que dirigir
el rayo hacia ella. Primero nos
centraremos en la primera zona de
cristales. Gira el situado en |a parte
superior izquierda dos veces, el situado
en la parte inferior derecha una vez, y el
de la parte superior izquierda tres
veces. Sube por la zona que acabas de
abnr para encontrarte con Nico v vuelve
a bajar. Rota el cristal inferior derecho
tres veces, para que el rayo llegue a la
segunda zona de cristales. Gira el
cristal. ahora en la segunda zona,
superior izquierde dos veces y el inferior
1zquierdo una vez.




Seguidamente, regresa a la sala donde
activaste la maqguina. Como puedes
observar, en el lado derecho de la
misma hay un dispositive que tienes
que tocar para invertir la direccion del
fiujo de energia. Vuelve a la sala de los
cristales y veras como ehora tienes via
libre para activar las 2 consolas de
control gue hay en la habitacién,
simultaneamente. Ahora “utiliza” a Nico
para que controle una consola mientras
tu o haces con la otra. De este modo
abriras la puerta situada a la derecha
a2 B BELD Sypte nnl e Bt 40
pequena habitacion con muchos
simbolos, mira el simbolo de la parte
1zquierda y acto seguido regresa al
pasillo de lgs pinchos por donde acabas
de bajar con Nico.

PUZZLE: Al llegar veras 2 blogues de
piedra, empuja uno de ellos hacia los
pinchos, y muévelo 2 veces mas una
vez hayan salido de la parad. Ahora,
empuja el otro bloque en la misma
direccion hasta que entre en 1a zona de
las baldosas trampa. Acto seguido,
vuelve a empujar la otra hasta el
cadaver, (ahora la puedes mover sin
peligro de que se cierren mas los

pinchos ya que la otra piedra los sujeta).

Registralo para encontrar una bufanda,
que al ser inspeccionada desvelara una
placa de metal. Baja a la sala de los
simbolos y utiliza la placa de metal. Al
poco rato se caera al suelo porque no
se sostiene sola. Usala otra vez y,
rapidamente usa la bufanda para
sujetarla. En seguida George le pedira a
Nico que la sujete ella, momento en el

que deberas entrar por la puerta y coger
|a piedra alpha. Regresa rapidamente a
la jungla si no quieres ser aplastado

8. REGRESO A PARIS
(NICO)

Nuevamente en Paris, y tras una breve
charla, te encontraras en la entrada del
teatro. Dirigete a la habitacidon donde
encontraste la caja fuerte, y baja por €l
hueco situade bajo el tocador. Sal por la
puerta y ve ha la habitacion en la que
habia un hiombre aterrorizado que
dispara a cualquiera a traves de la
puerta. Accede a la sala contigua y
seras atacada. Pulsa el boton X para
deshacerte de él en el momento
adecuado. Entra en la habitacion y
registra la mesa, donde encontraras
una foto de |la supuesta ubicacion de
Bruno en Praga.

9. EL CASTILLO DE
SUSARRO (GEORGE
& NICO)

George.

Llama al timbre para que te abran la
puerta, pero como es normal, no te
dejaran entrar. La proxima vez usa a
Nico para que llame y asi distraiga al
guardia mientras tu, que debes
permanecer escondido detras del muro
Izquierdo, te infiltras en la fortaleza con
mucho sigile. A continuacion veras a 2
soldados, con sus respectivos perros y
sendos muros, uno a cada lado.
Vigitando los movimientos del guardia
que se mueve, salta el muro izquierdo,
atraviesa el mini jardin y vuelve a saltar

el siguiente muro hasta colocarte cerca
de las escaleras. Cuando el guardia
vaya hacia la derecha, muévete
despacio hacia las escaleras, subelas, y
gira a la izquierda hasta los cubos de
basura, sin que el foco te ilumine.
Registralos todos para encontrar un
cordel, una hamburguesa y un trozo de
papel de aluminio. Rodea el foco en el
sentido horarno y te encontraras en una
pequena zona con 5 cajas. Dos de ellas
son demaslado grandes para moverias,
0 Sea que nos concentraremos en las
tres pequenas.

PUZZLE: Mueve la que esta arriba
hacia la derecha, ahora desplaza la que
queda z la derecha de tal forma que
guede frente a la gue has movido
anteriormente para, a su vez, volverla a
poner en cirna de esta. Y asi poder
trepar por la pared.

Camina todo recto, sube a la comisa. y
da la vuelva al edificio para dejarte caer
justo detras de un guardia . Continua a
la 1zquierda, colocate junto al arbol y, en
cuanto el guardia empiece a caminar
hacia la derecha, haz tu lo mismo, pero
de puntillas. Entraras en un recinto con
multitud de cajas, aunque solo 4
maoviles.

PUZZLE: Mueve las 2 primeras, una vez
cada una, hacia atras, y las 2 siguientes
hacia delante para poder trepar por el
sigulente muro.

Con mucha calma, evita al guardia
rodeandolo por la parte superior de la
pantalla, sal por el arco y pegado a la

pared sigue hacia abajo y luego a la
derecha, hasta la verja. Después de
hablar con Nico sigue hacia la derecha
rodeando por cornpleto el jardin,
pasando detras de todos los vehiculos
hasta llegar a un Jeep verde. Regresa
por donde has venido hasta llegar a una
puerta con un boton en el lateral.
Presiona el boton y comprobaras que
las puertas se cierran cuando paras de
presionar. Pidele a Nico que mantenga
apretado el botdn, coge el trozo de
carbon y el manillar de gato y sal de
nuevo. Vuelve hasta el Jeep y utiliza el
manillar con el gato que lo sostiene,
quita el freno de mano y emptjalo hasta
la pared. Sthete en &l para trepar por la
pared. Una vez en el tejado sube por la
caneria.

Nico

Coge la agarradera, baja por donde ha
subido vy sigue bordeando el castillo.
Cuando veas un coche negro junto a la
pared, sibete en el, y utiliza la
agarradera para forzar la ventana que
hay en la pared. Sal de la habitacion,
sube por las escaleras y, tras hacer
ruido, dirigete sigilosamente a la
derecha para ocultarte tras la planta y
no ser descubierta. Sigue caminando
hacia la derecha, hasta un pasilio con
rmoqueta roja, y entra en la habitacion
del final del pasillo. Abre el areon
situado a los pies de la cania para coger
el secador. Ve detras del biombo y coge
la peluca. Inspecciona otra vez el ball
para encontrar un comparfimiento
secreto, que tendras que abrir con el
lapiz. Coge 1a piedra de afilar de su
interior. Retrocede por el pasilic, baja




las escaleras por las gue subiste antes
Y. sin que te oigan, atraviesa el hall
hasta el lado izquierdo. Entra en ia
cocina e intenta coger la lejia. Habla con
el chef sobre las hortalizas v dgjale la
pledra para afilar, momerito que
deberas aprovechar para coger |a lejia.
Vuelve a la habitacion de Petra v entra
en el cuarto de bano. Deja la peluca en
el lavabo, échale lejia encima y sécala
con el secador. Retrocede por el pasillo
hasta el hall.

George

Mueve la caja hasta la pared mas alta.
situada frente a una puerta cerrada.
Sube por (2 caja, continta por las
escaleras y al llegar al final ve hacia la
derecha. Empuja la estatua del dragon .
Da la vuelta al edificio, déjate caer por
donde veas que hay una plataforma y
continQia colgandote en la cornisa de la
derecha. Mediante {a cual tenidras que
llegar al edificio contiguo y entrar por la
ventana que veras abierta.

PUZZLE: Sube a la tarimay mueve la
caja que esta sobre las demas hacia
delante. A continuacién, mueve la caja
que ha quedado a la vista hacia la
derecha, y encajénala en €l hueco que

hay entre otras 2 cajas. Siibete sobre
ellas y arrastra la caja de arriba hacia la
derecha. Ve a |a esquina izquierda y
arrastra la caja hacia atras. para poder
pasar por la ventana.

Recorre todo el camino hasta el patio
de abajo y sigue hacla delante. Nada
mas cambiar la camara veras una viela
tuberia con una taza de hojalata
tapandola. Coge la tazay regresa a la
habitacion en la que has movido las
cajas. Intenta encender la lampara de
aceite situada en la pared y recoge un
poco del que gotea con la taza de
hojalata. Vuelve al patio de abajo, y usa
el aceite en la rejilla del suelo.

Nico

Habla con el soldado que esta leyendo
en la mesa v preguntale por Bruno.
Inspecciona la puerta situada tras la
mesa y vuelve a hablar con el soldado.
Dile gue no has visto al encargado de
seguridad y te dira donde esta. Sal por
la puerta principal. Ve hacia la derecha
hasta el jardin donde realizaste con
George un puzzle con cajas. Vuelve a
hacerlo para saltar el murc y sigue a la
derecha hasta el lugar donde estan
aparcados todos los camiones. Habla

con el sargento para obtener |a tareta
de seguridad, pasa por detras de él y
dirigete al edificio nuevamente. Ve a la
derecha y entra por la puerta. Habla con
la informatica para que te valide la
tarjeta, cogela y ve hacia la puerta que
requeria de esta. Utilizala en el lector,
baja las escaleras y recorre todo el
pasillo hasta &l final.

George

Empuja la lavadora estropeada situada
en la esquina, hasta colocarla encima
del carrito. Empajale con fuerza y
abriras la puerta. Sigue recto, gira por el
segundo pasillo a la derecha y continla
hasta el final. Retrocede, y entra en la
puerta que requiere pase de seguridad.
Nico te ayudaré con eso. Ponte el traje
de guardia que esta en el armario. Al
salir de la habitacion, ve hacia arriba y
gira a la izquierda. Sigue recto hasta
que te pare el guardia. Después, baja
las escaleras y entra en la primera celda
que encuentres abierta.

PUZZLE: Aqui veras 5 cajas, dos de
ellas apiladas. Mueve las tres cajas
sueltas de tal modo que queden una
tras otra, desde las cajas aplladas
hasta el pilar de madera, de modo que
se pueda desplazar la caja superior
sobre las demas. Entonces, subete en
ellas y arrastra la caja de atriba dos
veces hacia la izquierda. Después
coloca dos de las cajas, &n linea con la
cala superior hasta la pared, momenta
en el que tendras que desplazar la caja
supetior hacia delante, subirte en ella
y escuchar una interesarite
conversacion.

Utiliza la moneda de plata en la rejilla e
intenta pasar por ella. Al ver que estas
demaslado “musculoso”, pidele a Nico
que pase por ti. Ahora que ya esta
abierto entra en el despacho de
Susarro. Inspecciona la mesay
descubriras un boton oculto que al ser
pulsado te abrira un pasadizo secreto,
por el que tendras gue continuar.

10. DE VUELTA AL PASADO
(GEORGE)

Esta zona te recordara momentos
vividos en los 2 anteriores Broken
Sword, aungue ahora esté todo en 3D.
Ve a hablar con el hombre que esta
levantando la calle (un viejo amigo).
Después intenta hablar con el
trabajador que duerme en el camion y
sigue por la derecha hasta los urinarios
pdblicos. Habla distendidamente que la
mujer y, después, subete hasta lo mas
alto del andamio que esta en la
derecha. La mujer te dira que bajes o
llamara a la policia. Vuelve a hablar con
ella sobre la limpieza de su urinano, y
en cuanto se ausente, vuelve a subjr al
andamio, pero ahora tendras que llegar
al final, y bajar al piso de abajo para
coger una cuerda. Vuelve hasta la obray




apaga el generador del taladro. Cuando
el obrero se de la vuelta aprovecha para
coger |a llave de la alcantarilla de |a
bolsa. Al intentar levantar la tapa de la
alcantarilla te diran que esta soldada al
asfalto. Une |a cuerda a la llave y habla
con el obrero que esta dentro del
camion. Esto abrra una nueva ruta.
Baja a la alcantarilla, cruza el puente y
camina hacia la izquierda. Utiliza la
piedra circular en la calavera, para abrir
la puerta.

11. EL REGRESO DE LOS
TEMPLARIOS (GEORGE)

Recorre el pasillo y gira por el primer
desvio a la derecha. Después de ver el
rastro de sangre siguelo hasta llegar a
una habitacion repleta de cadaveres.
Registra al monje de detras de la puerta
para ohtener una llave oxidada.
Continta por el pasillo y veras a un
soldado haciendo guardia. Tendras que
distraerle para poder pasar. Retrocede
hasta la habitacion y pon en marcha el
microondas. Rapidamente, corre hasta
la habitacion de enfrente y escondete .
Cuanda el soldado esté frente al
microondas, dirigete a la puerta, ciérrala
y utiliza la llave oxidada para encerrarlo.
Una vez estés en el comedor, sigue por
la puerta del fondo hasta que
encuentres unas botellas de vino.

PUZZLE: Este puzzle te resultara muy
sencillo si recuerdas perfectamente la
(ltima historia gue te conté André. En
caso contrario utiliza la siguiente
combinacian: Verde, Roja (izquierda),
Roja (derecha), Blanca y Azul.

Sigue por el pasadizo y, después de la
charla, entra en el vestuario. Registra el
reloj y sal por la puerta. En esta gran
iglesia en la que te encuentras veras a
2 soldados, uno de ellos bastante
inquieto. Vigilando muy bien los
movimientos de éste, tendras que pasar
al otro lado de la sala utilizando como
escondite, primero la estructura naranja
que tienes a tu izquierda (contiene una
Biblia en su interior) y segundo el altar
gue hay en medio. Al entrar en la
habitacién veras 3 estatuas en un lado
y un relg) en el otro. Examina la estatua
central y la placa que esta a sus pies.
Después utiliza el reloj con ias
posibilidades que te dan, sal de la
habitacion (cuidado con los guardias) y
ve ala estructura naranja para consultar
la Biblia. Regresa a la habitacion e
introduce los nuevos datos en el relo).
Cuando regreses a casa de Vernon
habla con Nico sobre Egipta. Después
te ensenara un DVYD Interactivo durante
el cual tendras gue utitizar las piedras
Psl, Omega y Alpha en este orden.

12, TRAS LA LLAVE DE
SALOMON (GEORGE)

Sigue a Nico hasta la parte trasera de la
edificacion, por el iado izquierdo,
evitando ser descubierto por el guardia o
su perro. Utiliza la llave de gato en la
roca para abrir un pasadizo. Dentro se te
informara de que tienes que pasar 2
pruebas si quieres consegulr el poder.
La primera consiste en colocar las tres
pledras en su lugar correspondiente
para acceder a la siguiente sala. La
segunda prueba ya es algo mas
complicada.

PUZZLE: Realiza los pasos indicados a
continuacién: Asesina, Panel, Panel,
Hermano, Panel, Asesino, Panel,
Testigo, Panel, Panel, Asesino. Panel.

Sigue por el tdnel que se abre ante ti. Al
entrar en la nueva sala tendras que
sortear la muerte dos veces seguidas

dandole ai boton X en el momento
adecuado. Tras el video, sube por las
escaleras de enfrente y gira a la
1zquierda. En ese momento veras una
caja de dinamita, en cuanto puedas,
dale al boton X para evitar que la
explosion acabe contigo. El puzzle que
tienes que resalver a continuacion es
muy sencillo, aungue nada claro.

PUZZLE: Mueve la piedra que
encontraras en la brecha del suelo, a la
derecha, abajo, 1zquierda y abajo, hasta
colocarlo bajo otra roca movil que esta
situada en un nivel superior. Stbete en
esta piedra y empuja la superior hacia la
1zquierda. Vuelve a llevar la roca de
abajo. casi, hasta donde la encontraste.
Déjala de tal modo que puedas pasar la
roca supetior, al lado donde estan Nico
y Bruno. Hecho esto (mover |a roca
superior e inferior) empuja la roca
supetior hasta dejarla tras Ia consola de
mando donde se utilizo la itave de
salomén. Mueve la raca inferior a través
de la brecha hacia arriba, dejandola a
un movimiento del tope. Haz que la roca
superior pase por encima de la inferior
hacia la izquierda y luego, empUjala
hacia delante hasta gue toque un pilar
de piedra gris, por el gue tienes gue
subtr, Para salir del templo, utiiza otra
vez la maquina de la segunda prueba.

13. LA ULTIMA
ESPERANZA (GEORGE)

Ve hasta el final de la calie y entra por la
vetja de la derecha.

PUZZLE: En este lugar encontraréas el

puzzle de cajas mas complejo del juego,
aungue tampoco es para tanto. Sigue
las fotografias que tienes mas abiajo
para solucionarlo facilmente y poder
enfrentarte al enemigo final.)

Después de una terrorifica secuencia
animada caeias en la que
supuestamente &5 la tumba del Rey
Arturo. Utiliza |a llave de salomén en la
pledra y coge la espada Excalibur.

El Gran Maestro: Para matarlo tendras
que acercarte lo suficiente como para
utilizar la espada, y para eso, tendras
que esquivar las bolas de fuego que te
lanza. Primero corre hacia la derecha,
después a la izquierda. Rapidamente
derecha, izquierda, derechay después
corre hacia el muro situado frente a él y
agachate. En cuantio tire una bola ve
hacia él, haz un quiebro de derecha e
Iizquierda y utiliza la espada.
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Un fraude contra la sociedad

La persana que piratea nos esté defraudando a tados. No sélo por
la destruccitn de muchos puestos de trebajo, sino por la compstencia
desleal contra grandss y pequefias smpresas que generan armpleo
y rigueza, contribuyendo con sus impusstos al bisnestar social.
El pirata actla en su Onico y exclusivo heneficio, sin pagar impuestos
y con el Onico esfuerzo de apretar un botdn

Victimas de un delito

La pirateria afects a toda la sociedad, y las primeras victimas son
los més débiles. Para |a elaboracidn de un videocassette, DVD o
CD, se unifica el esfuerzo de miles de personas. Desde el enorme
equipo téchico que interviene en la realizacién hasta la amplisima
cadsna de personas que distribuysn el producto.

La pirateria atenta contra la Ley

En Espafa la defraudacidn de los derschos de autor es un
delito de los articulos 270 y 271 y lleva aparejadas penas
de multa y hasta de prisidn por un periodo de 4 sfAos,
inhabilitacidn y cierre del establecimiento o industria de los
condenados

Las tarjetas descodificadoras de canales de TV representan una
nueva forrma de pirateria, y sU aspecto es idéntico al de un circuito
impreso. Ademéas ds atentar contra la ley de Propiedad
Intslectual, su tenencia y fabricacién suponen una estafa
informatica y una defraudacidon de las telecomunicaciones
contempladas en los articulos 248 y 255 del Cadigo Penal,

La pirateria de hoy
crea parados manana.

Y uno

puedes ser tu..

Federacitn para la proteccidn de la propiedad intelectual.

Tel.: 81 522 12 35 -Fax 91 521 37 42
E-mail: fantipirateria@hotmail.com




Spawn May Cry?

oflawn: Armaggedon

Aunque ya existid un primer videojuego sobre
Spawn para PS One, parece ser que esta nueva
entrega va a hacer mucha mas justicia al comic

Plataforma PS2 General empezaréa su periplo en Nueva
Desarrollador Point of View York, pero acabara bajando al infierno e
E?snt?irbl:iac‘i?fglectrunic s incluso ‘sublendo _hasta el cielo para
Lanzamiento Marzo combatir con los angeles guerreros.
Para hacer frente tanto a los enemigos
infernales como a los celestiales
n primer vistazo a este Spawn  (aunque de santitos no tienen nada)
engendrado por Point of View Spawn cuenta con todo un arsenal de

provoca sudores frios y armas de fuego, con sus fieles

miedos de todo tipo a cadenas y por supuesto, con el hacha a
cualquier aficionado a los juegos de dos manos que se ha hecho famosa en
accion que no la version de X-Box

haya estado de Soul Calibur Il.
hibernando los EStamOS ante un Otra buena noticia

Gltimos tres anos. juego de accion con es que el equipo
Mas que nada toques plataformeros de programacion

porque estamos de Namco que se

ante un juege de al eStIIO de IOS juegOS encargd de Spawn

accionentercera € Dante en SCil ha
persona con colaborado con
algunos teques de aventura y Point of View para este juego, o sea
plataformas... exactamente igual que el  que a nivel de movimientos el

ya clasico Devil May Cry de Capcom; personaje es toda una gozada.

una sensacion gue persiste con
detalles como que el juego esté 12 mano de 10s que
dividido en misiones y que podamos hicieron SCIl
recoger almas que nos permitiran N\ Los parecidos con
mejorar nuestras armas entre cada == Devil May Cry
escenario...

Afortunadamente, el juego cuenta con
una ventaja que lo distancia de la
legion de seguidores de Dante Sparda:
el carisma de Spawn. Bueno, de!
protagonista y del siniestro mundo en
el gue se mueve, porque el satanico

En estas capturas echamos de menos la capa
de Spawn, pero bien mirado si la llevara no se
veria nada mas...

> LA POPULARIDAD DEL
PERSONAJE EN LOS ANOS 90
FUE TAL QUE HOLLYWOOD no
tardo en crear una pelicula hasada en
el torturado superhéroe. Asi, en 1997
se estrenaha Spawn, protagonizada
por Martin Sheen y Michael Jai White
en el papel de Al Simmons/Spawn.

‘%‘F‘“ s

A principios de los 90 el reputado dibujante Todd McFarlane decidio abandonar fa
todopoderosa Marvel para fundar una compania de comies con Jim Lee, Rob Liefeld
y Marc Sitvestrl. La compania se [lamo Image y una de sus primeras colecciones
fue Spawn. Narraha la historia de un agente de élite del gobierno de EEUU que

maoria asesinado pero que, al ansiar volver a ver a su mujer, era resucitado por el
diablo en forma de engendro superpoderoso. Contra todo pronastico el comic fue
un éxito absoluto, convirtiéndose en la serle cuyo primer nikmero ha conseguido
ma#s ventas en Estados Unidos en los Gitimos anos y cimentando el imperio de
munecaos de su creador

71



cuenta atras

~w 1Que no guede - or: Dera
- )
G
I ' l I l : l
& B
a Jde Id .:. el -: = C fflt_ \."‘ \
eXItosas de [as basadas € oveld T
Qe . C (e e )d d € - l&i K
OCO c 2rne O pele @
- - g
Plataforma PS2 0 gones de A-Bo €, Na i B
Desarrollador Red Storm aterrizado e estra consola. Lo que | i B
Editor Ubi Soft N acita S 0 - i I B
Distribuidor Ubi Soft ¢ : | i B
Lanzamiento Principios del 2004 eCo and aer, el JUuego ., — L o L ¥
ambientado e ba que aparecid il = ‘“ﬁi"““ 1;37-‘ :. —
para P Bo a gle Sto - " .
0S0 COmMo a especie de exte on que se a -, ' o 0, ¢
amente e ero de 3 olombia y que e a -~ £ a
egos basados en grupo a one .‘&' r’ L ]
ae Qldaado d e dano d e Ota gque € 20 € ald pe ado N -l
= > - ! + %
dal e d otle e ad para e ao 0S3 P ero 5
P alo e d egra ae 0 orqaue 0 0 aco Dra a 0 e
“‘t
asta hace estos casos la adr / |
POCO 14 0l0 P nierde v
: 0 Reco
an la 3 | |
dos partes de DONAarga d U - ] alidad gréafica -
ol 0 Dese U D LC d Ddld espectoalo 6n de arcotrafica e a entrando a 0 ag evaalia
0O anora 0 patioie
NC 0 ~ -~

Escaramuzas virtuales

‘ S oam
* -
~41¥ 4 £ e

Ghost Recon desembocara en el jJuego ondine para PS2 con unas capacidades
Impresionantes. Lejos de dejar que el nombre que La saga trae de los compatibles
haga todo el trabajo, van a utilizar todas las caracteristicas que ofrece la negra de
Sony. Asi, aprovechara el sistema de ordenes por voz y el chat por voz para los
jugadores de manera similar a [a que lo hacia la saga SOCOM. Igualmente se
dispondra de los serviclos de estadisticas en red y de rankings, para que los jugones
de todo el mundo puedan comparar sus logros con los de los mejores del mundo (y
agachar las orefas sl no estan a la altura, para qué nos vamos a enganar). En
resumen, que la guerra de guerrilias esta servida...
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> EN ESTA CAPTURA TENEIS LA
PANTALLA DE MANDO, desde ella
dirigiremos a nuestras unidades a
cualquier lugar, sea conjuntamente o
por separado. Es algo complicado
para usuarios de consola. pero una
auténtica gozada.
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Gon Tom Glancy no se jueqa

Seguramente sl a este autor de literatura “seria” le hubleran dicho que [ba a
convertirse an uno de los escritores mas utflizados para videojuegos, se le hubieran
desencajado ta mandibula de la dsa. Aqui tenéls sus tres sagas principates:

Un comando antiterrorista de élite
especiafizado en situactones con
refenes que se pasea por todo el mundo
Intentando que haya las minimas hajas
posibles. Su ditimo episodio Rainbow Six
3, esta cosechando un gran éxito en

s compatibles, y lo que es mejor, esta
: programada su versttn para PS2.

]

Coged el jJuego del apartado anterlor,
Cambiad los antiterroristas y los
ascenarios urbanos por marines,
deslertos y selvas; y el resultado que
tendréls as la saga Ghost Recon. Ahora

Hsmo la saga Ralnbow Six esta un
pasito por delante gracias a su Gitimo y
aciamado episodio.

- Seguramente esta saga os sonara mas |
Aqui se cambia el escuadron de asaito
por un hombre sofitarlo, y la eliminacion

a ‘ de abijetivos por el sigilo. Pero no nos

3 engafiemos, el objetivo final sigue

slendo salvar el mundo de los matos. En

este mismo nimero encontraréls toda [a

Informacion sobire su proxima entrega,

!
4
i

' -

73




cuenta atras

Hay que ver que bien les ha sentade a las piezas del Risk eso de salir en un videojuego...

Risic Global
Domination

Disculpe, ¢le importa que le invada?

Piataforma PS2
Desarrollador Cyberlore Studios
Editor Atari

Distribuidlor Atari
Lanzamiento Febrero

no de los juegos clasicos de
mesa, junto con el Trivial
Pursuit y el Monopoly, al que
todos hemos jugado ni que
sea una Unica vez es el archiconocido
Risk. Este juego de estrategia militar
basado en buscar el sometimiento de
todos los paises del mundo, ha tenido
ya varias versiones en formato
videojuego especialmente paraPCy
come nuestra consola no podia ser

Os presentamos el mundo (mas conccido
como Planeta Tierra) el objetivo principal de
este juego es invadirlo.
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menos, Atari esta preparando una
nueva version para PS2.

¢Qué es lo que encontraremos en
esta ocasion? Pues basicamente un
tablero sencillo y las reglas
generales del juego de mesa, sin
apenas mas anadidos que unas
pequefias animaciones en 3D y
algunos efectos de sonido que
ilustraran las contiendas y los
movimientos de ejércitos. Es decir,
nada que impresione y que muestre
una nueva vision de este clasico. El
resto es o de siempre: una buena
jugabilidad gracias al disefo original
del juego y basado en la simple
rutina de situar ejércitos nuevos,
atacar y mover unidades para crear
una buena defensa o un buen
ataque, segln nuestra posicion
estratégica. Aunque el juego de
mesa continda siendo vigente hoy
en dia, tememos que que la falta de
innovacién de esta version
interactiva no va a poder hacer nada
por resucitar el mito.

Toda la jugabilidad del juego
de mesa original...

...aunque no aporta
nada nuevo.

s

ocooby Doo y el
Misterioso Alboroto

Scooby se asusta en PS2

Plataforma PS2
Desarrollador Artificial Mind and Movement
Editor THQ

Distribuidor Proein
Lanzamiento 2004

sto juego tiene dos cosas
totalmente en contra: en primer
lugar, ese titulo tan ridiculo que
a los inspirados
desarrolladores les dié por poner
(deberian haberlo dejado en inglés,
porque asi no darian ganas de echarse
areir, aungue soélo sea porgue no se
entiende). En segundo lugar nos

encontramas con la dinamica de los
juegos sobre series de animacion, que
por normal general son peores que
sacarse una muela sin anestesia.
Afortunadamente, los chicos de
Artificial Mind no han desarrollado el
tipico plataformas, sino una aventura en
la que tendremos que controlar a
Shaggy y Scooby Doo de forma
cooperativa a lo largo de seis
escenarios mientras utilizan un
misterioso libro magico para atrapar a
los fantasmas que encuentren {¢alguien
dijo GhostHunter?). A esto hay que
anadir los tipicos minijuegos inspirados
en los personajes, entre los que
destacaran la caza del sandwich y los
puzzles de los fantasmas... En fin, a ver
que nos depara la version final.

l Algunos detalles interesantes

=

e Los antecedentes nos
hacen temblar

En la foto tenéis a Scooby y Shaggy haciendo lo que mejor se les da jcorrer!




Puyo Pop Fever

Mas bolas de colores que en un billar

La principal mejora de Puyo Pop Fever
respecto a otros titulos seré en el

Plataforma PS2
Desarrollador Sonic Team
Editor Sega

Distribuidor Acclaim
Lanzamiento Febrero

las consolas de nueva generacion;
porque afortunadamente el sistema de
juego continda igual de frenético que
siempre, Resumiendo, que seguro que
no va a ser un gran superventas (los
jugones estan muy ocupados
comprando juegos de fatbol y cosas
ocupa, no de una fabrica de golosinas asl), pero que si sera un titulo mas que
aunque lo pueda parecer) es muy necesario para completar uno de los
parecido al del legendario Tetris, aunque  géneros con menos representantes del
se juega con bolas multicolores que catélogo de la PS2.

cuentan con ojos y todo, a lo que hay
que anadir la introduccién de
personajes y un cierto atisbo de historia
(bastante surrealista, todo sea dicho)
que justifique que dichos personajes se
pongan a echar partidas.

| sistema de juego de Puyo
Puyo (que es el nombre del
primer juego de la saga a la
que pertenece el titulo que nos

Divertido como
siempre

= | Que necesites historias
__/ absorbentes

peeodeia
00000048

aspecto técnico, que se ha adecuado a

astudi a o
en una

‘ 00105827

Desde que salié Automodeiista, lo de los coches con cel-shading ya no impresiona tanto.

RPM Tuning

Haciendo de piloto y de mecanico

dos jugadores a pantalla partida,
existird un modo Historia con
cineméticas que recuerdan vagamente
a las del GTA. La version de preview que
hemos podido probar tiene atn
numerosos bugs (el juego falla mas que
los ataques selectivos de nuestro amigo
Bush) y todo apunta a que sera un juego
modesto, técnicamente hablando, pero
que ofrecera numerosos alicientes.
Esperamos que la version final sea mas
estable y mejoren notablemente el
apartado grafico.

Plataforma PS2
Desarrollador Babylon Software
Editor Wanadoo

Distribuidor Virgin Play
Lanzamiento Febrero

sta combinacion entre Gran
Turismo y Midnight Club
llegara a nuestra consola
para ofrecernos un juego
con una conduccion totalmente
arcade, pero gue nos permitira
personalizar nuestro vehiculo
(cambiando su aspecto exterior) y
realizarle una serie de mejoras
mecéanicas (incorporando el tan tipico
nitro que permite alcanzar
velocidades de vértigo). Ademas de
los modos clasicos, incluido uno para

Otro juego de
velocidad arcade

Técnicamente
_) serd simplén
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| Héroes de tres en tres

aonic Heroes

Quién nos iba a decir en la época de
Dreamcast que algln dia llegariamos a
jugar a un titulo protagonizado por Sonic
en nuestra PS2... con Sonic Heroes,
ese dia ha llegado

Plataforma PS2 F.‘o.rque. si bien es C|e.rto q.ue el
Género Plataformas aliciente de tener que ir variando la
Idioma Textos en castellano formacién del grupo que usemos le da

gg.?;'”g";“”' Sonic Team cierta dosis estratégica al asunto

Itor sega - :

Distribuidor Acclaim (ademas, justo es reconocerlo,

Precio 59,95 euros podremos escoger diversos caminos a

lo largo de las distintas fases), lo que
basicamente tenemos que hacer en
in embargo, los chicos del  esta nuevo titulo del Sonic Team es

Senic Team no han llegar de un punto A a un punto B.
querido usar para su Aniguilando malos por el camino,
“desembarco oficial” en recogiendo anillos y otros items e

la bestia negra de Sony a la saga incluso activando puertas y

Sonic similares... pero

Adventure, que . basicamente, ;
demomento ES UNA especie de Bvsdisslon » LOS MAS FANS DEL

- 1A H A ERCOESPIN AZUL DE SEGA
mantenesu  VErsion ampliada y camino mas o BRHERCE IS0

L s . se llevaran una sorpresa al jugar a

exclusividad me‘lorada de IOS hZ’nenos lineal que Sonic Heroes, ya que el mitico
para ~ = ] ace que enemigo de Sonic, el Dr. Robotnik,
GameCube ane.l 0s S.or"c para perderse sea conserva en este titulo su nombre
(receptaculo Mega Drive bastante mas japonés, Eggman. No es gue nos
ideal para complicado que moleste pero ¢por qué cambiar

: 5 5 después de tantos anos?
estos juegos blancos y puros, cocmo escuchar una frase inteligente en A Tu &

Michael Jack... bueno vale, Michael  Lado. Algo que, si bien algunos podria
Jackson s6lo es blanco), sino que juzgarlo como un cierto paso atras con ‘
han preferido crear un nuevo titulo respecto a la complejidad de juegos 1
desde cero que supone un retorno a  como Jak Il: El Renegado,
las raices de la serie original. Ratchet & Clank il o

Escuchando a esos fanaticos del incluso Kya Dark
puercoespin azul que bramaban a Lineage,
los cuatro vientos que con Sonic
Adventure se habia perdido el
espiritu frenético y plataformero de
la serie (y que, dicho sea
de paso, deberian
buscarse una novia lo
antes posible), con Sonic
Heroes sus i

o

desarrolladores Lo~
han simplificado | '
la saga hasta \ \(
reducirla a su e -
minima expresion, = ‘
convirtiéndola en J 3 y
una especie de /
version ampliada y
mejorada de aquellos
anejos Sonic que pudimos
disfrutar en Mega Drive.




Aqui tenéis al Equipo Sonic practicando pasos de baile para ir al casting de Un Paso Adelante.

—

le da un encanto especial a Sonic
Heroes al que, por desgracia, le falla
ligeramente algo tan importante en un
plataformas como la jugabilidad.

Malditas camaras

Y es que, en un juego tan basado en la
velocidad como este Sonic Heroes, es
un error imperdonable que la cAmara
que sigue a los
personajes se
quede perdida tan
a menudo,
ofreciéndonos
perspectivas
indtiles que nos
impiden ver a los
enemigos que
estan a punto de canearnos o, lo que
es peor, los abismos por los que
estamos a punto de caer. Una
auténtica lastima, ya que ofusca la
magnifica jugabilidad con la que
cuenta el juego, realmente a la altura
de los mejores juegos de la saga y, por
supuesto, en la linea del Sonic Team,
que son unos auténticos expertos en
la materia.

Donde el juego también da una de cal
y otra de arena es a nivel técnico. Si
bien el disefio de los entornos y los
escenarios es magnifico, con unas
texturas sencillas pero eficaces y un
colorido de lo mas atractivo, no

de la saga

Su maghnifica
jugabilidad esta
realmente a la altura
de los mejores juegos

podemos decir lo mismo de los
modelados de los personajes, mucho
mas simples y con bastante menos
poligonos que sus homénimos de la
saga Sonic Adventure. Quiza estén
realizados asi para que la velocidad del
motor grafico no se resienta, pero no se
puede evitar cierto desencanto al tener
en cuenta que la PS2 es una maquina
bastante méas
potente que la
Dreamcast.

Aun asi, no nos
malinterpretéis,
no decimos que
Sonic Heroes sea
un mal juego...
todo lo contrario.
Pero teniendo en cuenta el altisimo
nivel que ha alcanzado el género en
PS2, que una de las sagas
plataformeras méas miticas de la historia
nos llegue con fallos a varios niveles no
deja de ser un tanto decepcionante.

¥ Sonic puro y duro
I Frenético a mas no poder

| Modelados mejorables
"1 Simplificado y lineal

AMBIE Entoms cokridos y lends de
rampas y loops: un Sonic de toda la vida, vamaos,

Elbajo detalle de [os modelados le
quita algo de nivel técnico al titulo.

| 8,5

Elencanto de la saga Somc ayuda,
aunque tanta inealidad puede cansar.

A pesar de algunos
fallos, es un juego
imprescindible para los
seguidores del género.

Te gustara si te gustan...
' Sonic Adventure y

u Kionoa 2

Los auténticos protagonistas del juego
son ellos, los inimitables Sonic, Tailes y
Knuckles, cuyo carisma impregna la
saga desde los lejanos tiempos de Mega
Drive.

Los personajes negativos de Sonic
Adventure 2, Shadow, Rouge y el
robot E-123 Omega (creacion de
Eggman) se redimen aqui uniéndose
para vengarse del doctor.

Podriamos llamarlo el “Grupo Pastel”, ya
que unir a Amy Rose de Sonic CD, Big de
Sonic Adventure y Cream de Sonic
Advance 2 puede provocar sobredosis de
azucar...

El equipo mas raro y el mas freakie,
ya que Espio, Vector y Charmy Bee
son los tres personajes que
acompanaban a Knuckles en el
mitico Knuckles Chaotix para 32X.

Z

» EL USO DE TRES HEROES
INTERCAMBIABLES PARA
SUPERAR distintos obstaculos,
por mucho que venga de Sonic
Team, no puede decirse que sea una
idea excesivamente original. Y es
que ya hace unos ainitos los dos
juegos que confirmaron la saga Lost
Vikings, de Blizzard, ya se basaban
€en ese mismo principio...
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Desarrollador Remedy . " o -
Editor Rockstar dubra Do gHeee s
Distribuidor Virgin Play onados al juego en esa épo \
Precio 59,95 euros enemaos e enta que las te a
ae|d O que esear po D d
de 0 que a mejora grafica
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pelinpl ipwebunian ° e | Sin duda el elemento mas innovador de este juego es el “bullet time” o tiempo bala,
0S enemigo g amente

que ya pudimos usar en la primera entrega. En esta ocasion se ha mejorado
ligeramente y aunque ofrece un aspecto grafico similar (la gabardina de Max sigue

agra S demasiado almidonada), ahora podremos incluso esquivar las balas enemigas. El uso
{ ‘ de esta particular habilidad sera indispensable para superar todos los combates en
' | P i los que haya un grupo de enemigos numeroso. Por otro lado contaremos con un
h T L amplio abanico de posibilidades a nivel de armas, entre las que destaca la metralleta

Ingram, con la que podremos dispara a discrecion con una de ellas en cada mano y
que es posiblemente el arma mas destructora y comoda.
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¥ Trama argumental excepcional

¥ Gran ambientacion sonora

— Nefasta conversion de Ia version de PC
- Control mal ajustado y brusco

< Calosal, por sy atrayests
Jiistorta y la variedad de situaciones .

Texturas pobresy ralentizaciones
que no hacen justicta & fa version original

IUGAI * Muy buena, por b vanedad de
situaciones y el bullet time.

Aunnueno es un juego muy largo
cueata con un buen nimero de horas.

Unza wer desentramaa toda ks histora, |
1105 GuEtimos Con un seqple shooter

=~ 0|0 o v

Esperabamos mas de
esta secuela tras ver su
excelente version para

PC.
Te gustara si te gustan...
' Enter the Matrix y
= Max Payne

Pasiones deshordadas

o
&“w s

i

La mayoria de juegos para adultos no suelen incorporar mas que elementos
violentos para justificar esta clasificacion. Pero en Max Payne 2 encontraremos
ademas algunas escenas subiditas de tono, que muestran la pasion encendida
entre los dos protagonistas de esta aventura. Max y Mona tendran pocos pero
intensos momentos de intimidad con algunas escenas que nos permitiran visionar
suamor mas fisico. Aunque tampoco es para clasificarlo como porno duro (ya os
gustaria viciosillos), la verdad es que tiene suficiente morbo como para atraer
nuestra atencion. jClaro que si Max! jHaz el amor y no mates tanto, lenie!

» TRAS SU REGRESO A LA

POLICIA DE NUEVA YORK, Max 0s 8
Payne se reecontrara con Mona, la s
mercenaria que intenté matarlo
anteriormente y que ahora, por esas
cosas de la vida, se convertira en su
nuevo amor. Ademas una serie de
acontecimientos volvera a poner.a
Max sobre la pista de los asesinos de
su familia. Nuestro “viudo alegre” y
su exenemiga viviran una larga y
penosa serie de aventuras
enfrentandose a una peligrosa
organizacion.
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Plataforma PS2

Género Plataformas

Idioma Castellano
Desarrollador Argonaut Games
Editor Namco

Distribuidor Sony

Precio Por determinar

80

Plataformas de toda forma y color

I-Ninja repite de forma algo descarada situaciones y obstaculos de otros juegos de
plataformas, pero lo hace a un ritmo tan rapido que casi son mas una virtud que un
defecto

Esta visto que el “Principe de Persia” y
el protagonista de Shinobi' no son los
inicos héroes de con capacidad de
saltarse las leyes de la gravedad a la
torera. El bueno de Ninja (porque ese es
el nombre del protagonista, amigos)
tambien puede correr por las paredes
para superar obstaculos.

Desde que Steven Spielberg se invento
que Indiana Jones utilizara su latigo para
coger impulso al saltar y a alguien se le
ocurrio trasladar dicha técnica a los
videojuegos, muchos juegos de
plataformas han dotado a sus
protagonistas de cuerdas (cadena, en
este caso) para balancearse.

Parecia necesario ser un espectro tan
liviano como Raziel (el torturado segador
de almas de la saga Soul Reaver) para
que una simple columna de aire
consiguiera hacerte levitar; pero resulta
que Ninja también puede. ;Quién nos lo
iba a decir viendo la pelota de playa que
tiene por cabeza?

A3 104




Cea .
4 ot
e e
o - .
Y o
N .
P b L,
b A — -~ - @ W
SO O o t > P
- %
i et
- - oo
\
N
r}
Que yo soy cabezl e ado
e resienta e g omento. De
e 0 1a Qlo 1a a5es de Cco dle
e e robots gigante ealizadas a
as puro estilo de lo egos de
Doxeo de antano
pecan de tene
= U
ontral algo
omp do, pero 0 0
O d e -
arantes que se
e - 3
es puede
perdona U 1
es que ése e
el ofro g D 0 a favor de este
entido de 0
ea a y en ocasiones algo be

f

> EL PROTAGONISTA CUENTA
CON UN PODER ESPECIAL
LLAMADO “NiNJA FIERA".
Basicamente consiste en que se
pone de peor humor todavia, sus
golpes hacen mas pupa y sus
comentarios suben de tono...

» 13
e e al espejo, botarate
que pregna todo e ego es que
PO O Tuera bastante co aneja
a gue jama e podra compra
ombrero, los programadore a
eniao a pie
= " dotarlo de 0
& omentarios de
. J O d
- - descacharrante
- - pe e = € €
ad aos a
d elano ota
gue asacra
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omo “Quiere as, a ene a
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de a a es e ealo dae
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de da el té 0 gue no pa

cgel genero de la ataro as, porque
=) ead 0 d e 0O d e e ee0
O le gana pra amente nadie

d d e e reco endanie

Un ritmo prodigioso

El cabreo eterno del protagonista
! Variado, pero no original
| Su limitado nivel técnico

ram——
Sus decorados son pobres, 7

pero cumplen su funcidn
Ni el modelade de los protagonistas

ni los efectos pasaran ala histoda 7.5
Un control que se coge ala 8
primera y que casi nunca prende al jugader 5
Hombre, nollegaalas horasde 8
Juegode fakil, peso essuficente
No tiene muchos modos, pero es tan 7
divertido que apetecerd jugaro otra vez

De vez en cuando se
agradece encontrar un
juego que sea mucho
mas divertido que bonito

Te gustara si te gustan...
' Ratchet and Clank y
[ | Klonosa

A estas alturas de la vida pocos seran los que recuerden una recreativa llamada
Marble Madness. Su planteamiento era tan sencillo como adictivo, ya que
consistia en llevar una bola de un punto a otra de un decorado repleto de trampas
de todo tipo. Pues bien, los desarrolladores de I-Ninja han creado la mejor
translacion de dicho juego vista hasta el momento. El caso es que el protagonista
de I-Ninja, aparte de dar tajos a enemigos y saltar abismos, también tendra que
llevar objetos de un lugar a otro...y (ifijaos que casualidad!) dichos objetos,
independientemente de lo que sean, siempre tendran forma esférica.

La excusa argumental resulta bastante estupida, la verdad, pero esas fases son
las mas divertidas y desesperantes del juego.

[ 2
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A escobazo limpio

Harry Potter Quidditch:

Los chicos de Electronic Arts han cumplido un
viejo sueno de cualquier fan de Harry Potter:
contar con un juego dedicado Gnicay
exclusivamente al deporte del quidditch

Piataforma PS2

Género Deportivo

Idioma Castellano
Desarrollador Electronic Arts

Editor Electronic Arts
Distribuidor Electronic Arts
Precio 62,95 euros

la hora de llevar a cabo este

Harry Potter Quidditch, los

desarrolladores de EA han

decidido tener en cuenta que
la mayor parte del

problemas del juego, ya no sdlo por su
falta de opciones (s6lo hay dos ; -~ l
competiciones y no se pueden cambiar _ 4 ! . et
ni los jugadores ni las tacticas), sino 3 ( ;{"
sobre todo perque hace el quidditch tan ®Sciccdona
lineal y tan mecanico que, tras la nvemsto
sorpresa inicial, acaba resultando
repetitivo e incluso algo soporifero.

Una auténtica lastima, porque los
programadores han cuidado mucho
otros aspectos del juego, empezando
por su nivel técnico, mas que notable

gracias a un motor

o >
No habiamos visto hombreras como éstas desde los tiempos de Locom{a...

Las etapas del quidditch

Como todo deporte que se precie, el quidditch esta dividido en diferentes fases

pabklico al que se grafico que : ; i istingui :

dirige R :I'r-as- Ia sorpresa Sduaria que varian su jugabilidad. En concreto, podemos distinguir cuatro:

organiza sus inicial, el juego acaba perfectamente el taque

juergas en los = - transito de Quiza lo mas sencillo del juego: marcar

JChiqui Park... asi SlendO SOpOflfe ro Tudbdressdh después de unos cuantos pases bien
calibrados, con un poco de habilidad, es

que han decidido por ca_usa de su ralentizaciones casi un juego de nifios (si el portero no se

simplificar lo mas excesiva Slmpleza apreciables... pone demasiado pesado, claro). Y teniendo

posible la aungue hay que un movimiento especial en el bolsillo,

traslacion al videojuego del deporte para
magos, haciéndolo mas asequible a
todos los publicos. El problema es que
esa simplificacion ha acabado
convirtiéndose en uno de los mayores

» POR AQUELLO DE QUE EL
JUEGO NO RESULTE NAAAADA
TOPICO, la seleccion espanola gque
aparece en Harry Potter Quidditch va
vestida con tre jide torero!!

5, yue lo que nos extrana
que las chicas no vayan vestidas de
faralaes.., Aun asi, curiosamente, la
bhandera de la seleccion se parece
mas a la catalana que a la de
Espana.
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decir que los jugadores no se ven
precisamente de cerca. Y es que este
Harry Potter Quidditch es un titulo bien
acabado y hecho con mimo, pero al
que su enfoque demasiado infantil
echaré para atras a la mayoria de
jugones adultos.

! Retrata bien el quidditch
Sencillote y falto de opciones
Demasiado facil
O Aungue algo picos”, los
escenaios 50N Alractives y estin bien diseflados.
Notabies, aunue a distancia 7
respecto al juego hace dudar de su calidad. 5
Simpiifica demasiaco s reglas 7
del quuddhich, aungue resulta dverido.

Los jovenes fans del
quidditch disfrutaran,
pero abumira a los
jugones mas mayores.

Te gustara si te gustan...
' H. P. y la Piedra Filosofal y
|| H.P. y Ia Camara Secreta

todavia es mas facil.

Aunque algunos jugadores son un tanto
escurridizos, quitarle la quaffle a un
contrario no es demasiado complicado... y
tenemos la opcion del combo especial de
robo de la pelota. Ademas, si el tipo se nos
escapa siempre podemos endiiiarle un
bludgerazo en todo el craneo.

Marca el final del partido, pero cazar la
dichosa snitch alada no siempre es decisivo
para decidir quién es el ganador del partido:
sl has conseguido marcar mas de 150
puntos y has dejado a 0 al contrario, puedes
estar tranquilo, que tienes la victoria en el
bolsillo. Ni te esfuerces, vamos.

¢iPara queé juegas con los colegas a
cualquier juego y/o deporte si no es para
pavonearte de tu victoria al final y
restregarles por la cara lo bueno que eres
(aunque solo sera un tramposilio) 2 No nos
mientas, amigo lector, que te crecen las
orejas...



Harry Potter y Ia Piedra Filos

¢Otra vez tengo que repetir primero?

Plataforma PS2 aquiy a’fros glla, se‘n_ﬁtroduce una
Género Aventura nueva historia y jvoifa! Ya tenemos un

Idioma Castellano La Piedra Filosofal para todos aquellos
Desarrollador Warthog

Editor Electrontc Arte que pensaron que su version pe.1ra PS
Distribuidor Electronic Arts One no estaba a la altura del mito. El
Precio 62,95 euros problema es que se nota demasiado

que es un proyecto de encargo hecho
sin demasiado esfuerzo, ya que

on esto de que el lanzamiento  desaprovecha el magnifico motor

de Harry Potter y el Prisionero  grafico de su antecesor en PS2.

de Azkaban haya sido
retrasado hasta el préximo El interés del mundo potteriano
. . Demasiado parecido a su antecesor...
verano, los chicos de EA han tenido ...ademas de inferior técnicamente

que buscarse las habichuelas para ;

sacarle partido durante las Navidades ,mmfmm;mmmmm 75
a la licencia de Harry Potter para poder FICDS s it e
pagarse los turrones, asi que ;Qué
mejor manera que realizar una version
para consolas de 128 bits del primer
libre de la saga de J.K. Rowling?

Nada mas facil: se toma el magnifica 'T_‘-;“__ maga de la imagnacin de J K
v e Rowiing salva a smphzmn
trabajo en el motor grafico, la L -
mecanica y los disefios que Eurocom Una simple operacion

comercial para los muy

realizé el ano pasado con La Cadmara fans del joven mago.

Secreta, se hacen un par de cambios
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Batallitas por aqui, batallitas por alla

Dynasty Tactics 2

Koei parece ser la Gnica empresa preocupada
de que la PS2 disponga de juegos de estrategia.
A falta de Kessen, bien nos viene su saga

Dynasty Tactics

Plataforma PS2
Género Estrategia
Idioma Inglés
Desarrollador Koei

Editor Koei
Distribuidor Virgin Play
Precio 59,95 euras

os chicos de Koei han
empleado la misma formula
que tan buen resultado les esta
dando (sobre todo en Japbn, se
entiende) con la saga Dynasty
Warriors. Basicamente consiste en
ofrecer el mismo
juego con unas
mejoras bastante
minimas, lo cual
no impedira que
los acérrimos
fans del Romance
de los Tres
Reinos, libro en el
que se basan ambas sagas, lo
jueguen. Si, sabemos gue es lo mismo
que os decimos con cada nuevo juego
de la compaiia japonesa, pero es que

Tener mas ejércitos
no garantizara la
victoria gracias a las
multiples tacticas de
que disponemos

Pues si. En Dynasty Tactics 2 todavia se
pueden hacer ataques de fuego como si de un
Kessen se tratara.

sigue vigente en Dynasty Tactics 2.

Afortunadamente el juego siva a
ofrecer algunas novedades, sobre todo
a nivel jugable: para empezar porque
crece la importancia de las fases entre
las batallas, en las que tendremos que
utilizar sabiamente la diplomacia o a
los espias para ganar aliados o
debilitar al rival. A esto se anade que
tener mas ejércitos no garantizaré la
victoria, puesto que las facetas mas
estratégicas como la posicién de las
tropas, las tacticas que tengamos
disponibles o el lugar donde se
encuentre el
estratega dentro
del campo de
batalla seran
vitales para hacer
devastadores
combos que
dejen temblando
al mas pintado.
Destaca un nuevo atague que permite
a un oficial descargar todos sus
ataques especiales seguidos, lo cual
evidentemente debilita enormente al
ejército mas poderoso.

Eso si, las figuritas inmoviles que
cambian a espectaculares escenas de
video cuando la ocasion lo requiere si
que no han cambiado. Koei siempre
seréa Koei, amigos.

Las mejoras jugables
El carisma de los personajes

Pocas mejoras

VIBTEN 1. Siaign sabe hacer Ko, es
trasladamos a ka Chima medieval en cada juego
Combina el minimalismo de los
mapeados con espectaculares secuencias

ES un juego @ estriategia an toda
ka extensitn de la patabral
Multipficad la extensa preparacion
de cada batalla por cuatro personajes.

TAIBntA C0n Un MOd0 Versus que Alargn
S ya de porsl longevo interes

Uno de los mejores
juegos de estrategia
para PS2, aunque no
hayan muchos...

Te gustara si te gustan...
' Dynasty Tactics
] y Final Fantasy Tactics

« Dofent all cowmy wrvtn

commmaider s defemod o
ave elapae

P NO TODO EN DYNASTY
TACTICS SE BASARA EN
DESTRUIR a los ejércitos del
contrario. Habra que estar muy
atento a la pantalla que nos indica
que es lo que necesitamos hacer
para superar la fase.

Chen Dene

iCielos! jAtaque de fuego! jCorre Guan Yu,
béjate de ese caballo rojo y pasame el extintor
que se van a enterar estos listillos!

Historicamente siempre han habido tres personajes principales en los juegos basados
en el Romance de los Tres Reinos, Liu Bei, Sun Ce y Cao Cao; que a la postre eran
los senores de los tres territorios del titulo. Pero con el tiempo hubo un cuarto
personaje que fue adquiriendo tanta o mas popularidad como los anteriormente
dichos. Se trata de Lu Bu, cuya principal virtud era dar unas tortas que ni Bud
Spencer en sus mejores tiempos. La fama de Lu Bu se ha visto recompensada en este
juego, ya que ha pasado a ser uno de los cuatro bandos seleccionables en el juego.
No sabemos si eso encaja mucho en la historia del Romance de los Tres Reinos, pero
es lo que tiene ser popular.
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Idioma Castellano

Desarroliador Cattle Call Editor
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Un argumento creible
o s El sistema de control
ad La espada de FF X-2 pende sobre él

" Unmmdo colosta y credile 75
punqusbactentelliodadetaly. -
~ 2 Modelados, animacionesy efectos 7
'\ _sequedari a anos luzde olius juegos

Su sistema de batafla es sencilln B85
y o wueive muy diverido .
Tiene imuchas horas de juego, pero
noseacerca a otros del género
Te interesard volver 3 vivir su dramatico 7
argumerto

vru.

3 Un juego de calidad que
corre el riesgo de quedar
en un segundo plano.

: & Te gustara si te gustan...
" ' Breath of Fire Dragon Quarter
| | y Wild Arms 3
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3 P> EN ARC NO MEJIORAREMOS
NUESTRO ARMAMENTO
COMPRANDO armas nuevas, sino
ese atacando érnaga 2 a aplicando nuevos elementos a las
agen, es que esta pareja va a realiza que ya teniamos. Se trata de un
o ataque co 0 modo tan original como complicado.

H campo de batalla no es silo para pelear

Dado que la exploracion es casi inexistente en este juego, los programadores han
tenido que ampliar las posibilidades de los combates en los gue participaremos. De
hecho la inmensa mayoria del oro y de los objetos que consigamos a lo largo de la
aventura vendran de la batalla, aunque de un modo bastante original: no
recogeremos todas las ganancias en la pantalla de estatus al final del combate, sino
que directamente tendremos que recogerlos del suelo, aungque eso significara no
poder movernos para atacar a algun enemigo hasta el siguiente turno
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Curvas sigilosas

Nuevo titulo de accion e infiltracion que “bebe”
hasta la saciedad de otros juegos del géneroy
en el que en el que controlaremos a una bellay
escultural fémina llamada Nikki

Plataforma PS2

Género Accion

Idioma Textos en castellano
Desarrollador Bits Studios

Editor Kemco
Distribuidor Proein
Precio Por determinar

n mapa en el que vemos a

nuestros enemigos y su

campo de vision, poder

recoger los cadaveres y
esconderlos, pegarse a una pared para
avanzar sin ser visto... ¢No 0s suenan
nada estas caracteristicas? Pues son
algunas de las que vais a poder
encontrar en
Rogue Ops. En
otras palabras,
estamos ante una
copia descarada
de los elementos
mas importantes
de |la saga Metal
Gear Solid,
aunque el producto final sea bastante
mas modesto que la joya de Konami.
Para empezar el apartado grafico esta
a afos luz de nuestro querido MGS, ya
gue a pesar de contar con una
animacién fluida y un buen modelado
de los perseonajes, los escenarios son
algo simples y faltos de detalles,
aunque para ser sinceros no estan
tampoco mal. Las escenas
cinematicas siguen el mismo camino,
por lo que no nos sorprenderan por su
calidad.

Tampoco ayuda a evitar las
comparaciones encontrar una banda
sonora que llama la atencién porque
es un “homenaje” bastante evidente
del tema central de MGS. Por otro lado
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Este juego copia
descaradamente los
elementos mas
importantes de la
saga Metal Gear

las misiones son demasiado
cuadriculadas, o sea que deberas
cumplirlas todas en el orden correcto
consiguiendo una sensacion de
linealidad gue acaba por aburrir. Por
suerte seon bastante variadas, aunque
en algunas deberemos actuar con
tacticas mas conservadoras que en
otras, teniendo que matar a todo aquel
que se nos ponga por delante.

Durante las aventuras de nuestra
protagonista viajaremos por diferentes
puntos del mundo. Como curiosidad,
nuestra primera misién acontece en
Espana, algo que seria un detalle
positivo de no ser por la ignorancia de
los
desarrolladores
que siendo
ingleses,
deberian saber lo
que NO se estila
en nuestro pais
(simplemente por
proximidad
geografica o por esas paellas que se
meten entre pecho y espalda en
verano), ya que durante esta fase
escucharemos a los enemigos
hablando entre ellos con frases tan
castizas como “pendejo”. En fin, ahora
entendemos porque en nuestro pais se
venden sombreros mexicanos como
souvenir.

Misiones variadas...
... aunque algo lineales y topicas
Copia descarada de otros juegos

Lejos de otros juegos de accion en
tercera persona

Muchas misiones pero no
excesivamente fargas
Este juegn no tiene especial interés
cuando te io has acabrado.

Sinceramente, corren
por ahi mejores
aventuras en tercera
persona.

Te pustara si te gustan...
' Mission Impossible: Operation
n Surmay Metal Gear Solid 2

Como buen juego de accion y contraespionaje, contaremos con un variado grupo de
ingenios tecnologicos que nos facilitaran las cosas durante nuestras misiones. Desde
un escaner de retina, que tras examinar el ojo de un enemigo a distancia nos
permitira después abrir puertas que requieren autentificacion de la persona mediante
su ojo, hasta un visor termico que permite ver a los enemigos tras las paredes
gracias al calor que éstos desprenden.

... ahora sube por una tuberia. jPero esto qué
es! jQuiero también poder disparar, que esto
parecen las olimpiadas para espias!

Ahora esconde el cadaver de un enemigo,
ahora trepa por un cable hasta una galeria de
ventilacién...




Las motos voladoras

Plataforma PS2

Género Deportivo

Idioma Castellano
Desarrollador Rainbow Studios

Editor THQ
Distribuidor Proein
Precio 49,95 euros

nteriormente los géneros en
los videojuegos estaban
bastante bien delimitaditos:
un juego de motocross se
basaba en llegar a la meta, y uno de
skateboarding en conseguir puntos a
base de hacer trucos y cabriolas. Pero
desde que en la saga ATV las motos
empezaron a poder volar y realizar giros
en el aire dichas fronteras han
quedado muy difuminadas. Pues bien,
el juego que nos ocupa (especie de
continuacion de la saga MX que ya nos
habia traido MX Superfiy) se enclava en
dicha categoria, ya que cuenta con

PS2 Deportivo - Text. cast. Aqui cific Dreamcatcher Virgin Play 29,95 euros

Este juego que, como su nombre indica
protagoniza André Agassi, nos permite jugar
con hasta 32 jugadores reales en cuatro
superficies y en 16 torneos situados en 16
paises diferentes. Lo mejor del juego es su
excelente control, muy parecido al del Virtua
Tennis, que permite grandes jugadas y
puntos disputados llenos de espectaculo,
respondiendo perfectamente a nuestra
voluntad. Lamentablemente el apartado
grafico del juego es muy modesto, con un
modelado sencillo tanto de los personajes
como de los escenarios, aspecto que
provoca un cierto desencanto visual que
resta bastante interés. De todas formas su
relacion calidad-precio es optima

1.5

Correcto juego de tenis
que podiia haber sido

mucho mejor si contara
con mejores graficos.

modos en los que prima la carrera en
si misma y otras en los que lo mas
importante es dar saltos
estratosféricos que nos permitan
soltarnos de manos, girar en el aire y
realizar trucos por el estilo.

La verdad es que el realismo no es el
fuerte de este juego, ya que las motos
suben paredes casi verticales de roca
como el que va a comprar el pan y se
pegan unos vuelos que serian la
envidia de Superman. Ademas, el nivel
técnico es muy sencillito, sobretodo
por la simpleza de todos los
elementos, pero su gran cantidad de
modos de juego y lo diferentes que
serén entre ellos asegura unas
cuantas horas de diversion.

00:34.57 i
00 10.16 trac
~.-~ BEST

Gran cantidad de modos de juego
Nivel técnico muy simple
Muy poco realista

Un poco ms de detalte en los 55
escenarosnovenddanadamallavedad == 0 ™7

Correctos enloque amotos se 6
refiere, pero no en los fondos

Suescmmahsmoleq.m_—

6.5

Perotampoco es etemo 7
A base de modos y modos de jusgn, 8
Berves molos paca ratn

Para los fans de las piruetas
en moto que no busquen el
realismo absoluto

ATIENDAS Y VIDEOCLUBS
e corn o

HESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS,

GOS, CUNSOLAS, ACCESORIOS Y PELICULAS DVD.

ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H

[OM ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
AMPLIA EXPOSICION.

-NUESTRA EXPERIENCIA ES
NUESTRA MEJOR GARANTIA-

E-MAIL: info@multi-games.com

PINTOR MAELLA., 13 - 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 '
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Los bicidestrozadores

Downhill Domination

Por una vez, los autores de Twisted Metal:
Blacky War of the Monsters han dejado de
lado la mecanica de los combat carsy se han
adentrado en los deportes extremos

Plataforma P§2

Genero Deportivo

Idioma Textos en castellano
Desarrollador Incog Inc.

Editor Sony
Distribuidor Codemasters
Precio 59,95 euros

ero en lugar de optar por una
mecénica a lo Tony Hawk's,
sus desarrolladores han
preferido tomar como
referencia la sensacion de velocidad y
el espiritu arcade de la saga SSX de
EA Big. Sin alejarse mucho de dicha
referencia, los chicos de Incog han
tomado
literalmente su
mecanica, la han
adaptado al
mundo de los
descensos de
montana en
bicicleta y la han
servido en frio.
Lo curioso es que, a pesar de que la
cosa resulta menos original gue un
guion de Ana y los Siete, el juego
funciona. Y vaya que si funciona.

A ello contribuye, claro esta, el
notabkilisimo motor grafico que han
conseguido realizar sus
desarrolladores, capaz de reproducir
unos escenarios enormes y llenos de
detalle (con partes méviles e incluso
interactivas) sin sufrir apenas
ralentizaciones y que, ademas,
consigue una sensacion de velocidad

Se trata d

e una de
las sorpresas mas
agradables de

la temporada
postnavidena

Con estos desniveles y bajando con una
simple bici a todo trapo, voy a tener que
contratar un buen seguro de vida.
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que impresionaria incluso al
mismisimo Fernando Alonso. Sélo se
le pueden achacar cierta escasez de
peligonos, algunos fallos técnicos y
una fisica de vehiculos un tanto
irregular (vale que las bicis vuelen
como cohetes espaciales, pero a
veces rebotan peor que un balén de
gelatina), detalles que, sin embargo,
no afectan para nada a la genial
jugabilidad de este Downhill
Domination.

Desde luego, la “influencia” de SSX
en este juego de Incog provoca que
sea menos realista que un romance
entre George Clooney y Marujita Diaz,
asi que algunos
aficionados a las
bicis de montana
pueden
encontrarlo
demasiado
arcade. Pero si
uno asume que
se trata de un
fitulo que es pura diversién
desmadrada y adrenalinica, se
encuentra con una de las sorpresas
mas agradables de |la temporada
postnavidefa, y una adquisicion
obligada para todos aquellos
fanéaticos de los juegos de deportes
extremos a los que el genial SSX 3 les
supiera a poco.

Entornos grandes y claros
Mecanica divertida y trepidante...
“1...aunque muy “inspirada” en SSX

Impagatites tanto ks miisica 8
como i variedad y los escenanos

Impresionan los entomos, aunque 85

devezen cuando tiene algin fallo técnico. '

Impresionarte y dheridisma,a
M afture ol rajosés oS R EATIS.

Hay muchios modas, peroconun 75
poco de pericia es sencillo terminarlos todos. '

‘ adicianaun géneo 8“ 5
dominado por EA Bigy Neversoft *

Una pequena joya a
descubrir por los fans
de los juegos de
deportes extremos.

' Te gustara si te gustan...

u SSXy FreekStyle

Efectivamente amigos, este tipo va en bicicleta por la nieve. Y es gue los hay raritos...

Formas de bajar montanas

En Downhill Domination encontraremos basicamente cuatro maneras de practicar

el descenso de montana...

Se trata, sencillamente, de bajar a toda
velocidad y frenando lo menos posible y sin
demasiados cortapisas. ldeal para
principiantes, para amantes de la velocidad
suicida y para los que no guieren
preocuparse demasiado por el control de la
bicicleta.

Una carrera mucho mas corta y
esencialmente técnica, consistente en
cruzar un circuito de cross hecho de tierra y
Illeno de rampas y curvas, que exige dominar
todos los secretos de tu bicicleta. En él vale
mas la pericia que el machaque del boton de
velocidad.

A medio camino entre los dos anteriores, es
una carrera a campo través como Freeride
pero mucho mas exigente con el control de
nuestro vehiculo, a la manera del Cross de
Montana, lo que limita la velocidad a
alcanzar. Es sin duda la prueba mas
equilibrada... y la mas divertida.

Sencillamente hay que hacer todas las
piruetas que puedas, aprovechando todas
las rampas que te salgan al paso, mientras
bajas la montana... eso si, sin contrincantes
de por medio que te impidan moverte a tu
libre albedrio. Para amantes de Tony Hawk's
y similares.




ESCUDO POTENCIA

Que si, que esto esta lleno de malos a los que matar...jAsi que deja de disparar a la farolal

Bust-A-Bloc

PS2 ® Puzzle = Inglés m Midas = Midas = Virgin Play = 19,95 euros

Basado en el popular clgsico Arkanoid,
Bust-A-Bloc nos ofrece mas de 150 niveles
diferentes que encontraremos llenos de
pequefios ladrillos y otros objetos
especiales que destruir con nuestra bolay
una pequefa barra que moveremos
horizontaimente. Quizés la simplicidad de
este juego haga las delicias de los menos
fanaticos de los videcjuegos y aburrira
solemnemente a aquellos que quieren
sacar algo mas de partido a su consola.

Ameno y divertido, con una buena relacion calidad-precio

Aunque sea barato existen mejores juegos para nuestra PS2

Gadget Racers

PS2 = Conduccitn = Castellano = Takara ® Zoo = Virgin Play = 29,95 euros

Murphy, tenemos un problema

Plataforma PS2
Género Shooter
Idioma Castellano
Desarrollador Titus

Editor Titus
Distribuidor Virgin Play
Precio 59,95 euros

n los momentos de maxima

popularidad de la saga

Robocop (los de las pelis, se

entiende) este personaje tuvo
el honor de contar con algunos de los
mejores y mas populares videojuegos
de la época.

Pero més de una década (y una serie
de television) después este nuevo
juego sobre el robotico policia nova a
suponer precisamente una revolucion

en el género de los shooters en
primera persona. Y no sélo por su
desarrollo tépico y lineal, sino porque
tiene un nivel técnico digno de PS One,
con unos modelados de lo mas
pobres, unos efectos de luces
bastante tristes y cosas
descomponiéndose en poligonos
cuando explotan (impresionante
cuando los cristales de los
escaparates se derrumban en
triangulitos...). Pero todo esto no seria
tan grave si no fuera porque el control
es tan brusco que a veces nuestra
arma parece tener vida propia.
Ademaés, ni siquiera los efectos de
interferencias que aparecen cuando
nuestro personaje esta bajo de energia
consiguen gue nos creamos gue
jugamos con Robocop. En fin, con
suerte dentro de 10 afios alguna
productora resucitara al personaje y
podremos volver a tener un juego digno
de tan metélico personaje.

El carisma de Murphy...
--.que no se refleja en este juego
Un nivel técnico muy mejorable

AMEIE! " Soifofasescenas devideonos

hicen pensaren Robocop G
Lo tinico peor que el modelado de

10s personajes es el control del protagonista

Detales come que algunos

ENEMigos S 18 fifidar 1o sinven para darle fimo |
Un buen niimero de fases pero hay
que hacercosassimilares
" No esrecomendable fugaro mas que
U VEZ, 1TSS (que nad por tu sehid menta

Ni los fans de los shooters
ni los de Robocop le
encontraran mucha gracia

Hay que agradecer a los desarrolladores
de este juego que intentaran hacer algo
mas que un juego de coches del montén. .
Y es que entre circuito y circuito podremos
hacer cosas tan raras como hablar con
otros coches (;?) o pasear bajo el agua
(¢¢,77?). Estas situaciones tan surrelistas y
un control durisimo de los coches (que se
deja notar sobre todo en las carreras)
hacen que las ideas originales no sirvan
para mucho.

No es “solo” un juego de carrreras
Poca calidad en general

Groove Rider

P52 = Conducci6n = Castellano ® King of the Jungle = Play it = Proein » 14,95 euros

Posiblemente lo Gnico que quedaba por
versionar en esta vida eran los juguetes
que coches que funcionan sobre raifles a lo
Scalextric. Pues bien, King of the Jungle
ha creado un videojuego que emula tan
popular juguete con mucha fidelidad: es
decir, utilizaremos el mando analégico para
avanzar o dejar de avanzar lo que implica
que no necesitamos girar en las curvas ni
frenar ni nada semejante... El concepto,
por supuesto, es muy poco jugable.

Concepto original...
-..pero bastante marciano

Mojo!

PS2 = Puzzle ® Text. cast. = Farsight Studios = Crave Entert. = Virgin Play ® 24,95 euros

La Gnica esperanza de un juego de
dinamica simplona es que sea sumamente
divertido... Pues bien desgraciadamente
este Mojo! falla en este Gltimo pero
importantisimo punto. El juego nos pone a
los mandos de una bola con inercia que
debe ir destruyendo una serie de bloques
de su mismo color y luego acercar la bola a
unas fuentes que la cambiaran de tono...
con lo que podremos cargarnos los demas.
Vamos, como imaginaréis extraordinario.

M No es obligatorio comprarlo
No es divertido
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gescaparate

LOS mejores juegos, puntuadns

=== DEAD OR ALIVE2

- Distribuidor Sony
Precio 29,95 euros
| Puntuacion 9,5

£ BLOODY ROAR 3
Distribuidor Virgin
g% Precio 57,04 euros
| Puntuacion 8

BARBARIAN
Distribuidor Virgin
Precio 59,95 euros
Puntuacion 7

. LAS DOS TORRES

&1 Distribuidor EA
Precio 62,95 euros
Puntuacion 8

DYNASTY WARRIORS 3 - DYNASTY WARRIORS 4
Distribuidor Virgin A Distribuidor Virgin
Precio 66,95 euros e Precio 59,95 euros
Puntuacién 8 Puntuacion 8

DYNASTY WARRIORS 2
Distribuidor Proein
Precio 32,99 euros
Puntuacion 8

DEF JAM VENDETTA

Distribuidor EA
Precio 62,95 euros
Puntuacién 8,5

Distribuidor Infogrames
Precio 59,95 euros

SOUL CALIBUR It

MK: DEADLY ALLIANCE

| Distribuidor Virgin
Precio 59,95 euros
Puntuacion 9

Distribuidor EA
Precio 62,95 euros
Puntuacién 9,5

Distribuidor Vivendi
Precio 59,95 euros
Puntuacion 8

Distribuiclor Ubi Soft
Precio 24,95 euros
Puntuaciéon 7,5

Precio 59,95 euros
Puntuacion 7,5

VF 4: EVOLUTION

VIRTUA FIGHTER 4
8 Distribuidor Sony - '~ Distribuidor Acclaim
8 Precio 29,95 euros Precio 59,95 euros
Puntuacion 9,5 . L« Puntuacién 9
untuacién 9, & #\ i

TEKKEN TAG TOURN.
Distribuidor Sony
Precio 29,95 euros
Puntuacion 8,5

TEKKEN 4

Distribuidor Seny
Precio 29,95 euros
- Puntuacion 9

STATE OF EMERGENCY:
Distribuidor Proein

Precio 29,95 euros
Puntuacion 8,5

- BMX XXX

4 Distribuidor Acclaim
Precio 59,95 euros
Puntuacion 7

AGGRESIVE INLINE

i A.S. BASEBALL 2002

Distribuidor Sony Distribuidor Acclaim | Distribuidor Acclaim
Precio 59,95 euros Precio 59,95 euros Precio 60,04 euros

& Puntuacion 8 DEPORTIVOS ‘ Puntuacién 8 . "‘H Puntuacion 8

FIFA FOOTBALL 2003

Distribuidor EA
\ Precio 62,95 euros
Puntuacién 8,5

FIFA FOOTBALL 2002

ﬂ' Distribuidor Sony Distribuidor Sony Distribuidor EA
MY | Precio 29,95 euros Precio 29,95 euros Y Precio 54,95 euros

Puntuacion 8 ﬂ Puntuacion 8,5 &.m Puntuacion 8

. KELLY SLATER'S P.S.
Distribuidor Proein

Distribuidor Codemas.
Precio 59,95 euros
Puntuacion 8

KNOCK. KINGS 2002
Distribuidor EA

FIFA FOOTBALL 2004 2 __"'_‘_ HARRY POTTER QUIDDI...
Dls‘trlbuujor EA suoret, Distribuidor EA

Distribuidor Konami

Precio 62,95 euros Precio 69,95 euros Precio 59,95 euros w Precio 64,95 euros Precio 29,95 euros
=g Puntuacion 9 " Puntuacion 7,5 Puntuacion 8 § Puntuacion 7,8 Puntuacion 8,5
) = -
= MADDEN NFL 2001 MADDEN NFL 2002 . MAN. DE LIGA 2003 MAT HOFFMAN'S PB. 2 mm m‘ MUNDIAL FIFA 2002

Distribuidor Proein
Precio 64,95 euros
- Puntuacion 7

Distribuidor Codemas.
i Precio 64,95 euros
Puntuacion 8,5

Distribuidor EA
Precio 66,05 euros
Puntuacién 7,5

Distribuidor EA
9 ‘v‘,_,z Precio 64,95 euros
AW Puntuacion 7

]
Distribuidor EA
Precio 60,04 euros

m’gﬂ] Puntuacién 8,5

, ~_MX 2002 e -
¥ Distribuidor Proein Distribuidor Infogrames
B

= | Precio 63,05 euros recio 59,95 euros
\-J Puntuacion 8 Puntuacion 8

- NBA STREET VOL. 2
2 Distribuidor EA
Precio 64,95 euros
Puntuacion 9

NBA LIVE 2003 g NBA LIVE 2004

Distribuidor EA Distribuidor EA
Precio 64,95 euros Precio 63,95 euros

1 Puntuacion 8,5 w Puntuacion 9

) H M

= . Distribuidor Infogrames
3 precio 59,99 euros
’ Puntuacion 8,5

-- NBEA HOOPZ
Distribuidor Virgin
Precio 60,04 euros
Puntuacion 7,5

NFL 2K3

Distribuiclor Infogrames
Precio 59,95 euros

. NBA STREET

Distribuidor EA
Precio 29,95 euros
Puntuacion 9

7y

i0 59, % Precio 60,04 euros
Puntuacién 8 NHE Puntuacion 8
Py

Distribuiclor EA

SHAUN PALMER'S

Distribuidor Proein
Precio 63,05 euros
Puntuacion 7,5

RED CARD

Distribuidor Virgin

%! Precio 59,95 euros
j Puntuacién 8

P.E.SOCCER 3
Distribuidor Konami
¥ Precio 59,95 euros
Puntuacién 9,5

- P.E. SOCCER 2
Distribuidor Konami
Precio 29,95 euros
Puntuacion 9,5

NHL HITZ 2003

Distribuidor Virgin
*™ Precio 59,95 euros
Puntuacion 8,5

* SSX TRICKY
Distribuidor EA
Precio 29,95 euros
Puntuacion 8,5

SLED STORM

: ﬁl‘ Distribuidor EA

| Precio 64,95 euros
Puntuacion 7

;. SMASH COURT TENNIS s SPLASHDOWN RIDES.
" Distribuidor Sony Distribuidor Proein

A Precio 59,95 euros Precio 34,95 euros

"% Puntuacion 8 Puntuacién 8'5

2

Distribuidor Infogrames
Precio 44,95 euros
Puntuacion 7,5

TIGER WOODS 2003 TONY HAWK'S P.S. 3
Distribuidor EA 3 Distribuidor Proein
Precio 64,95 euros o Precio 29,95 euros
Puntuacién 8,5 . Puntuacién 9,5

Distribuidor Acclaim
| Precio 59,95 euros
b Puntuacion 7,5

. Distribuidor EA
# Precio 62,95 euros
Puntuacién 9




TONY HAWK'S P.S. 4
Distribuidor Proein
Precio 59,95 euros
Puntuecion 9,5

Distribuidor Sony
» Precio 57,04 euros
Puntuacion 8,5 J

_ W&~ Distribuidor Codemas.
e Precio 59,95 euros
Funtuacion 9

ko meme rly 3

Distribuidor Acclaim
Precio 29,95 euros
Punituacion 8,5

Distribuidor Sony
Precio 29,95 euros
Puntuacion 9,5

Distribuidor Virgin
Precio 64,95 euros
Puntuacién 8

Distribuidor EA
& Precio 83,05 euros
Puntuacién 6,5

i )

Distribuidor Planeta
[0 Precio 19,95 euros
L b wuacion 6,5

m=se’.  Distribuidor Sony ‘
o Precio 59,95 euros
Puntuacion 9 l
-
=7 . —

Distribuidor Proein
Precio 59,95 euros
Puntuacion 7

mmsn Distribuidor Virginplay
Precio 59,95 euros
Puntuacién 7.5 I

Distribuidor EA
Precio 29,95 euros
Puntuacién 8,5

W Precio 29,95 euros |

b-g% Pl:'Tt_Uai on 8 _J

o TONY HAWK'S UNDER...
WRERTEY Distribuidor Proein

- 5 Precio 59,95 euros
L5 ﬁ‘ Puntuacion 9
8

Distribuidor Acclaim
{ Precio 59,95 euros
FPuntuazion 7,5

Distribuidor Acclaim
Precio 59,95 euros
Puntuacion 9

Distribuidor Acclaim
Precio 29,95 euros
Puntuacion 8,5

Distribuidor Codemas.
Precio 59,95 euros
Puntuacion 8

Distribuidor EA
Precio 63,05 euros
Puntuacian 8

Distribuidor Sony
Precic 39,95 euros
Puntuacion 8,5

- MOTO GP 2
M=% Distribuidor Sony
Precic 59,95 euros
Puntuacién 9,5

¢ Distribuidor Ubi Soft
il Precio 42,95 euros
‘ Puntuacion 7

SMUGGLER'S RUN
!& Distribuidor Proein
Precio 29,95 euros
Puntuacion 8

Distribuidor Infogrames
Precio 29,95 euros
Puntuacién 7,5

Distribuidor Proein
Precio 64,95 euros
@ Puntuacion 7,5

- ENDGAME

Distribuidor Planeta
Precio 19,95 euros

il Puntuacion 7,5

MOH: FRONTLINE

Distribuidor EA
Precio 64,95 euros
Puntuacién 8,5

Distribuidor Proein
Precio 32,95 euros
Puntuacion 8,5

= SILPHEED: T.L.P.
Distribuidor Virgin

Precio 60,04 euros
Puntuacién 8,5

Distribuidor Acclaim
Precio 29,95 euros
Puntuacion 8

Distribuidor Sony
Precio 59 euros
Puntuacion 7

Distribuidor Proein
Precio 29,95 euros
Puntuacion 7,8

MOTO GP 3
Distribuidor Sony
Precio 59,95 euros
Puntuacién 9

Distribuidor Proein
Precio 19,95 euros
Puntuacion 7,5

Distribuidor Infogrames
Precio 59,95 euros
Puntuacion 7,5

3 WILD WILD RACING

6 Distribuidor Friendware

Precio 57,04 euros
- R

Puntuacion 7,5

CARRERAS

Distribuidor Acclaim
' Precio 59,95 euros
Puntuacion 9

Distribuidor EA
& Precio 60,04 euros
| Puntuacion 5

Distribuidor Sony
Precio 29,95 euros
Purituacion 8,5

Distribuidor Virgin
Precio 17,95 euros
& Puntuacion 8,5

Distribuidor EA
™ Precio 64,95 euros
Puntuacién 8

Distribuidor Sony
Precio 39,95 euros
Puntuacicn 8,5

Distribuidor Virgin
Precio 34,95 euros
Puntuacion 9

Distribuidor Sony
Precio 59,95 euros
Puntuacién 8,5

SHOOT’EM-UPS

: GUNGRIFFON BLAZE
g : Distribuidor Virgin
Precio 57,04 euros l
Puntuacion 8

i

o= MOH: RISING SUN
4 Distribuidor EA
| Precio 64,95 euros
Puntuacion 9

y RED FACTION Ii

1 Distribuidor Proein
Precio 64,95 euros
4\ Puntuacion 9

~ Distribuidor Sony
Precio 79,95 euros
Funtuacion 8

..~ 007: AGENTE EN FUEGO C.
L5 Distribuidor EA
Precio 62,95 euros
Puntuacion 8

- IRON ACES 2
Distribuidor Proein
Precio 64,95 euros
Puntuacion 6,5

- NINJA ASSAULT
Distribuidor Sony
Precio 59,95 euros
b Puntuacidon 7,5

RE: DEAD AIM
Distribuidor EA
Precio 62,95 euros
Puntuacion 8

SOLDIER OF FORTUNE: EG
Distribuidor Proein

| Precio 64,95 euros
Puntuacion 6

Distribuidor Infogrames
Precio 57,04 euros
Puntuacion 8

Distribuidor Proein
Precio 62,95 euros
Puntuacion 5

= Distribuidor Acclaim
I8 Precio 57,04 euros
il Puntuacion 7,5

FORMULA 1 2002
g Distribuidor Sony
Precio 59,95 euros
Puntuacion 7,5

Distribuidor Proein
Precio 29,95 euros
Puntuacion 7,5

PIERRE NODOYUNA...

| Distribuidor Infogrames
< T Precio 51,03 euros
RSl Puntuacion 8

4

Distribuidor EA

Distribuidor Infogrames
Precio 29,95 euros
il Puntuzcion 8,5

- Distribuidor Sony
. Precio 29,95 euros
| Puntuacién 9

Distribuidor Sony
*" Precio 59,95 euros
Puntuacién 9

(N Distribuidor Proein
e % Precio 64,95 euros

Distribuidor Vivendi
Precio 59,95 euros
Puntuacidon 7

- R.T.C. WOLFENSTEIN
Distribuidor Proein
Precio 59,95 euros

i Puntuacion 8,5

s SW:LAS GUERRAS CLON
- Distribuidor EA
Precio 62,95 euros

L Puntuacién 7,5

T,

o]
fird




| Distribuidor EA
Precm 59 95 euros

* Distribuidor Sony
8 Precio 59,95 euros
y Puntuacion 8,5

Pl st |

Distribuidor Sony
Precio 57,04 euros
Puntuacion 9

-

Distribuidor Acclaim
Precio 59,95 euros
Puntuacion 8,5

Distribuidor Ubi Soft
# Precio 44,95 euros
| Puntuacion 8,5

Distribuidor Acclaim
Precio 57,04 euros
Puntuacion 7

Distribuidor Sony
Precio 51,68 euros
Puntuaci©n 8,5

Distribuidor EA
Precio 29,95 euros
Puntuacion 8,5

Distribuidor Virgin
Precio 49,95 euros
Puntuacion 8,5

Distribuidor Konami
Precio 59,95 euros
Iy Puntuacion 9,5

Distribuidor Vivendi
Precio 59,95 euros
Puntuacion 8,5

ARMY MEN: RTS

Distribuidor Virgin
| Precio 29,95 euros
Puntuacion 5,5

Distribuidor Planeta
Precio 19,95 euros
Puntuacion 8

SW: JEDI STARFIGHTER

Distribuidor EA
Precio 59,95 euros
Puntuacion 7

STATL WA
JESTAT AL

e

- TIMESPLITTERS 2
Distribuidor Proein
Precio 59,95 euros
il Puntuacion 9

Distribuidor EA
&l Precio 59,95 euros
M Puntuacion 9

PRINCE OF PERSIA

14 Distribuidor Ubi Soft
Precio 59,95 euros
Puntuacion 9

§l Distribuidor Proein
Precio 59,95 euros
Puntuacion 8

Distribuidor EA
Precio 60,04 euros
Puntuacion 8,5

Distribuidor Proein
Precio 56,95 euros
Puntuacion 8,5

Distribuidor EA
Precio 64,95 euros
Puntuacion 8,5

Distribuidor EA
Precio 29,95 euros
Puntuacion 8,5

Distribuidor Proein
Precio 49,95 euros
Puntuacion 8,5

Distribuidor Proein
" Precio 54,95 euros
8l Puntuzcion 7,5

COMMANDOS 2

Distribuidor Proein
Precio 54,95 euros
Puntuacion 8,5

- THUNDERHAWK: 0.P.
b

% TUROK EVOLUTION
S Distribuidor Acclaim
@l Precio 29,95 euros

g Puntuacién 7

PLATAFORMAS

RATCHET & CLANK

» Distribuidor Sony
Precio 59,95 euros
Puntuacién 9,5

Distribuidor Infogrames
Precio 59,95 euros
Purtuacitn 8

_ Distribuidor Seny
Precio 59,95 euros
Puntuacion 7,5

~ Distribuidor Virgin
i Precio 59,95 euros
Puntuasion 7,5

Distribuidor Proein
Precio 59,95 euros
Puntuacién 7,5

Distribuidor Sony
Precio 59,95 euros
Puntuacién 8,5

| Distribuidor Vivendi
Precio 59,95 euros
j Puntuscion 8

Distribuiclor Ubi Soft
Precio 64,95 euros
Puntuacion 9

PUZZLE Y

ESTRATEGIA

DYNASTY TACTICS

Distribuidor Proein
Precio 59,95 euros
Puntuacion 7

RING OF RED

Distribuidor Konami
Precio 29,95 euros
Puntuacion 8

= TIME CRISIS 2

Distribuidor Sony
(#%} Precio 60,04 euros
4l Puntuacion 9

TWISTED METAL: BLACK

| Distribuidor Sony
Precio 57,04 euros
Puntuacion 9

JAK & DAXTER

Distribuidor Sony
Precio 29,95 euros
Puntuacion 9,5

RATCHET & CLANK 2
Distribuidor Sony

Precio 59,95 euros
4 Puntuacicn 8,5

Distribuidor Ubi
. Precio 59,95 euros
Puntuacién 9

1 Distribuidor Sony
Precio 60,04 euros
Puntuscion 8

B Distribuidor EA
" Precio 64,95 euros
P Puntuacion 8

£ 1 Distribuidor Virginplay
ﬂd Precio 59,95 euros

Puntuacién 8

Distribuidor Sony

Precio 59,95 euros

Distribuidor Infogrames
Precio 63,08 euros
Puntuacion 7,5

JAK II: EL RENEGADO

Distribuidor Sony
Precio 59,95 euros
Puntuacion 9,5

. SONIC HEROES

Distribuidor Acclaim
Precio 59,95 euros
Puntuacion 8

Distribuidor Proein
Precio 59,95 euros
Puntuacion 7

3y Distribuidor Virgin
Precio 57,95 euros
Punituacion 8,5

(LN (R

Distribuidor Proein
Precio 59,95 euros

alimana  PUNtUACION 8,5

/  Distribuidor Konami

v Precio 59,95 euros
= Puntuacion 9,5

+k. Distribuidor Codemas.
\ b, Precio 64,95 euros
A Puntuacion 7,5

SHADOW OF MEMORIES
Distribuidor Konami

. Precio 57,04 euros
Puntuacidn 8,5

Distribuidor EA
Precio 62,95 euros
Puntuacion 6,5

ze=—= AGE OF EMPIRES 2
S ;
% K| Distribuidor Konami
Precio 29,95 euros
Puntuacion 7,5

DYNASTY TACTICS 2

Distribuidor Virgin
Precic 59,95 euros
Puntuacién 7

Distribuidor Proein
, Precio 57,04 euros
Puntuacion 7,5

Distribuidor Konami
Precio 29,95 euros
Puntuacidn 8,5

Distribuidor Infogrames
Precio 44,95 euros
Puntuacién 7,5

AQUA AQUA WETRIX

Distribuidor Proein
Precio 9,95 euros
Puntuacioén 5,5

KESSEN 2
Distribuidor Proein
Precio 29,95 euros
Puntuacién 8

SUPER BUST-A-MOVE

] 3 R

. v, Distribuidor Acclaim
Precio 60,04 euros
Puntuacién 8




-~ THEME PARK WORLD
Distribuidor EA
Precio 17,95 euros
Puntuacién 7,5

Distribuidor Ubi Soft
Precio 69,95 euros
Puntuacién 8

DEVIL MAY CRY
Distribuidor EA
Precio 29,95 euros |
Puntuacion 9,5 ,_]

Dlstrlbmder Sony
* Precio 59,95 euros |
Puntuacion 8,5

Distribuidor Proein
, Precio 59,95 euros |
Puntuacion 8,5 —]

_ Distribuidor Planeta
Precio 19,95 euros
Puntuacion 8,5

. Distribuidor Proein
Precio 66,05 euros

Puntuacion 8

Distribuidor Sony
“ Precio 23,95 euros
Puntuacion 9,5

DRIVER 2
d Distribuiclor Infogrames
RS pracio 29,95 euros
Puntuacién 9,5

METAL GEAR SOLID
Z Distribuidor Konami
Precio 14,95 euros
Puntuacion 10

FINAL FANTASY X

Distribuidor Sony
&w Precio 29,95 euros
Puntuacidon 9,5

Distribuidor EA
Precio 64,95 euros
Puntuacion 8,5

4 Distribuidor Proein
4 Precio 62,95 euros
Puntuacion 9,5

Distribuidor Proein
Precio 59,95 euros
Puntuacion 8,5

Distribuider Konami
Precio 29,95 euros
Puntuacion 8,5

.
Distribuidor Sony

. Precio 59,95 euros
Purituacién 8

4 ‘v!j Distribuidor Sony
i . Precio 59,95 euros

J“‘ ‘35 .1“ Puntus f‘lOn? J

- ARC EL CREPUSCULO...
Distribuidor Sony
Precio 59,95 euros
Puntuacién 8

GRANDIA 2
Distribuidor Ubi Soft
Precio 59,95 euros
Puntuacion 8,5

- AIRBLADE

Distribuidor Sony
= Precio 60,04 euros |
M| Puntuacion 8

DRAKAN: T.A.G.
j Distribuidor Sony
Precio 59,95 euros |
Puntuacién 8

P —— |

Distribuidor Proein
Precio 62,95 euros |
Puntuacion 9,5

Distribuidor Virgin
! Precio 54,95 euros |
Puntuacién 9

Distribuidor Konami
Premo 59,95 euros i

Distribuidor Sony
Precio 59,95 euros
Puntuacién 8,5

Distribuidor Ubi Soft
Precio 59,95 euros
Puntuacion 7,5

BALDUR’S GATE: D.A.
Distribuidor Virgin
Precio 34,95 euros
Puntuacion 9

KINGDOM HEARTS
Distribuidor Sony
Precio 59,95 euros
Puntuacién 9

ARMORED CORE 2
Distribuidor Ubi Soft
Precio 60,07 euros
Puntuacion 7,5

ENTER THE MATRIX
Distribuidor Atari
Precio 64,95 euros
Puntuacion 9

|
. HEADHUNTER
Distribuidor Sony
Precio 59,95 euros
Purituacion 8,5 |

SHINOBI
Distribuidor Sony
Precio 59,95 euros
Puntuacion 8,5

(O, R —

Distribuidor Proein
Precio 64,95 euros
Puntuacion 8

Distribuidor Sony
! Precio 59,95 euros
' Puntuacion 9

DARK CLOUD
4 Distribuidor Sony

Precio 60,04 euros

Puntuacion 8

Puntuacion 7,5

SHADOW HEARTS
@ Distribuidor Virgin
Precio 59,95 euros

CONTRA: §.S.

Puntuacion 9

Distribuidor Konami
Precio 64,95 euros

W

Distribuidor Sony
§ Precio 57,95 euros

Puntuacion 9

Distribuidor EA

Precio 62,45 euros
‘;“.'1 B

¥ Distribuidor Proein
Precio 59,95 euros

Funtuacion 6,5

Puntuacion 7,5

Distribuidor Sony
) Precio 59,95 euros

No queremos dejar de lado a nuestros lectores poseedores de una
PS One, asi que también os ofrecemos un listado de lo mejor para la gris.

BREATH OF FIRE IV

)y Distribuidor EA

Precio 23,95 euros
Puntuacién 8,5

FINAL FANTASY Vil
a Distribuidor Sony

W Precio 19,95 euros
Puntuacién 10

RESIDENT EVIL 2
Distribuidor Virgin
h‘} Precio 23,90 euros
i Puntuacién 10

Distribuidor Sony
Precio 19,95 euros
Puntuacion 10

COLIN MCRAE 2.0

Distribuidor Proein
Precio 26,95 euros
Puntuacién 10

A GRAN TURISMO 2
= r Distribuidor Sony
@ﬂ' Precic 19,95 euros

Puntuaci6n 10

RAYMAN 2
P

& Distribuidor Ubi Soft
: e Precio 17,95 euros
MW‘N Puntuacién 9

TIME CRISIS
Distribuidor Sony

Precio 23,95 euros
Puntuacién 9,5

< CRASH BANDICOOT 3
u Distribuidor Sony

Precio 19,95 euros

Puntuacién 8

: ISS PRO EVOLUTION 2
5 Distribuidor Konami

=2 Precio 39,95 euros
« Puntuacién 9,5

SILENT HILL
Z Distribuidor Konami

Precio 19,95 euros
g Puntuacion 9,5

TONY HAWK'S P.S. 2
Distribuidor Proein

1 Precio 29,95 euros
Puntuacion 9

DINO CRISIS 2

Puntuacién 9,5

Distribuidor Virgin
Precio 23,95 euros

MOH: UNDERGROUND

 Distribuidor EA

Puntuacién 9,5

Precio 24,95 euros

SOUL REAVER

Puntuacién 9,5

Distribuidor Proein
Precio 23,95 euros

VAGRANT STORY
Distribuidor Acclaim
Precic 29,95 euros

T




Tomb Raider 2

La Cuna de la Vida

Director Jan De Bont Intérpretes Angelina Jolie, Gerard Butler,
Noah Taylor, Ciaran Hinds, Simon Yam Género Averituras Ano
2003 Preclo 24 euros Distribuidora Paramount

Calidad *%

STt

Nueva entrega cinematogréafica de la heroina virtual Lara Croft,
que de nuevo vuelve a encarnar Angelina Jolie. Tras la camara
se encuentra el antiguo director de fotografia que dio el salto a
: la direccion con Speed. Experto en las escenas de accion mas
que en la narracion de una historia gue consigue momentos de excitacién a la vez
quesecuencias que no aportan nada al devenir de los personajes. En cualquler ca-
S0 resulta entreteniday satisfara a los mas fans del juego.

VALORACION

Sin ser una edicion especial, tanto ia presentacian como los extras consiguen un
notable DVD. Una espectacular introduccion nos presenta un menu principal ani-
mado con masica. La navegacion es sencilla y viene acompanada de destacadas
transiciones entre mends. Los extras sen variados y cuantiosos, ademas de estar
totalmente subtitulados. Entre éstos destacamos una pista de audio con los co-
mentarios de Jan De Bont sobre la pelicula: 7 escenas eliminadas (con opeion de
comentarios del director) incluyendo un final alternativo que deja mejor parado al
ambiguc personaje que interpreta Gerard Butler v 6 reportajes que tratan en pro-
fundidad distintos detalles de |a producciones. A tener en cuenta: “Entrenamiento”
en el que Angelina Jolie nos muestra el duro entrenamiento gue tuvo gue seguir pa-
ra Interpretar a Lara Croft; “Efectos visuales” en el que hacen un exhaustivo repaso
a las secuencias con mas trucajes y “Banda sonora” en el que Alan Silvestri expli-
ca el escaso tiempo que tuvo para hacer la misica de la pelicula.

B imagen k% %x**x M Sonido *x %% M Extras % & k&

H Ditimo Golpe

Quien roba a un ladron...

Director David Mamet Intérpretes Gene Hackman, Danny DeVito,
Delroy Lindo, Sam Rockwell Género Thriller Afio 2001
Distribuidora Manga Precio 1.9,99 euros Calidad Y ¥

David Mamet vuelve al género en el que mas disfrutay
hace disfrutar. Como hacia en Casa de Juegos o La Tra-
ma, Mamet consigue ir todo el rato por delante del es-
pectador deparandole constantes sorpresas y llevando-
le por una densa trama que fluye con gran ritmo.

VALORACION

La notable presentacion de este DVD con un menu principal animado y musi-
cado y una bonita transicién entre menis. Destaca también la calidad del so-
nido con las pistas de 5.1 y DTS en castellano. Los extras resultan escasos ya
que ademas de seis entrevistas a los actores y al director (dobladas). El resto
se compone de los tipicos trailer, fichas técnicas y artisticas y filmografias.
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Generacion Robada

Regreso al hogar

Director Phillip Noyce Intérpretes Everlyn Sampi, Tianna
SansBury, Kenneth Branagh Género Drama Afio 2002
Distribuidora Lauren Precio 24,01 euros Calidad %

Pocos meses después del estreno de su exitosa El Ame-
ricano Impasible, Phillip Noyce estrenaba en nuestra car-
telera Generacion Robada, una pelicula basada en una his-
toria real, en la que tres ninas deciden huir de un orfana-
to de aborigenes a su casa caminando miles de kilometros.

VALORACION

La edicion no destaca por su presentacion: aungue el meni principal esta ani-
mado y tiene musica, el resto de mends no la tienen y son estaticos. Lo que
no se le puede discutir es la calidad sonora en castellano, entre la que pode-
mos escoger entre 5.1 y DTS. Los extras son muy limitados, pero el “Asi se
Hizo" vale la pena por ver el casting de las jovenes protagonistas.
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Las Horas

Mujeres al borde un ataque de
nervios

Director Stephen Daldry Intérpretes
Nicole Kidman, Meryl Streep, Julianne
Moore Género Drama Ao 2003
Distribuidora Universal Precio 24 euros
Calidad # % % s

El director de Billy Elliot adapta no-

tablemente la compleja novela de

mismo titulo que el film, en la que
tres mujeres de diferentes épocas encuentran se ven in-
fluenciadas por un libro titulado La Seriora Dalloway. La
primera de ellas es Virginia Woolf (Kidman) Ia escritora
del libro y las otras dos son mujeres del afio 1950 (Mo-
ore) y del 2000 (Streep) que encuentran un paralelismo
consus vidasy el personaje de |la sefiora Dalloway del li-
bro de Woolf.

VALORACION

Con una presentacion estilosa a la vez que sencilla es-
te DVD nos mete de lleno en el universo de Virginia
Woolf, como podemos comprobar en dos de los docu-
mentales que encontramos en el apartado de conteni-
do adicional. En primer lugar tenemos “La mente de Vir-
ginia Woolf”, donde eruditos de la obra de la atormen-
tada escritora hablan de su pensamiento. El segundo
documental titulado “Las vidas de Mrs. Dalloway” expli-
ca la influencia de |a obra de Woolf en los autores del
film. Los otros dos reportajes hablan de la banda sono-
ra y de como se hizo el film.

M imagen **x**x* M Sonido x***
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13 Liga de los Hombres Extraordinarios

El club de los monstruos
gon pereaat 2 Director Stephen Norrington interpretes Sean Connery, Peta Wilsan, Stuart
Towsend, Shane West Género Aventuras Ano 2003 Distribuidora Fox Precio
26,99 euros Calidad %%

=
Intento un tanto fallido de trasladar a la pantalla el cémic de mismo nom-
bre de cuyo guion es autor el prestigioso Alan Moore. Sean Connery se po-
ne en la piel de Allan Quatermain (el personaje literario que descubria las
minas del Rey Salomén) y lidera un grupo de personajes, tambien de no-
vela (Mina Harker, Dr. Jekyll, Dorian Gray,...) con los que debera desbara-
tar los planes del temible Fantasma.

VALORACION

Aungue tambien podemos encontrar a fecha de hoy una edicion sencilla de un solo disco, nosotros
analizamos en estas lineas la edicidn especial, en cuyo primer disco encontraremos la pelicula con la
opcion de comentarios de actores, productor y equipo de produceion. Por desgracia no hay pista de
audio en DTS, solo en 5.1, una lastima teniendo en cuenta |a espectacularidad sonora de la produc-
cion. En el segundo disco veremos los extras divididos en tres categorias: “Preproduccion”, “Produc-
cion” y “Lanzamiento”. De éstas destacamos “Las dificultades de la previsualizacion” donde se nos
explica el proceso previo al rodaje y la creacion de storyboards tridimensicnales: “Escenas elimina-
das” un total de 12 y “Ensamblando el lenguaje” donde conoceremos los detalles del rodaje.

=
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Gosas de Mujeres

iEstoy embarazada de tu novio!

Lauren Precio 18 euros Calidad % % %

Director Coky Giedroyc Intérpretes Helena Bonham Carter, Gina
Mckee, Eileen Atkins Género Comedia Afio 1999 Distribuidora Zet

Mujeres de armas tomar

Director Rob Marshall Intérpretes Renée Zelwegwer, Catherine
5, Richard GereGénero Musical Ao 2003 Distribuidora
al Precio 24 s Calidad % % %

VALORACION

Edicion que peca de una excesiva sencillez. Unicamente destacar un meni
principal animado y con musica, el resto de menis se presentan con una ima-
gen estéatica y sin banda sonora. En el apartado de extras la cosa va a peorya
que lo Gnico que encontramos son las manidas fichas (técnica, artistica y do-

blaje), bicfilmografias y un trailer.

Divertida comedia sobre la relacién de dos amigas en la
ciudad de Edimburgo. El enredo comienza cuando Cora
(Bonham Carter), se queda embaraza después una no-
che de pasién con un desconocido que luego se con-
vierte en el novio de su amiga Ellen.

Adaptacion del musical del malogrado coreégrafo Bob
Fosse a la gran pantalla, donde se narra, mediante nu-
meres musicales, la historia de una chica (Zellweger) que
mata a su amante y con ia ayuda de un famoso abogado
(Gere) intenta evitar ser condenada a muerte.

VALORACION

En esta edicion en DVD de Chicago, y en espera de una edicion especial. encon:
tramos una presentacion sencilla y unos contenidos adicionales muy limitados.
En “Entre bastidores” se nos ofrece una especie de “Asi se Hizo” con entrevis-
tas con el equipo artistico de la pelicula, secuencias de lamisma y imagenes de
los ensayos de las coreografias. También podemos ver una escena eliminada.
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Gheers [1ra Temporada) RicigUchll®

» Consultas radiofonicas
De camareros y clientes

Director Varios Intérpretes Kelsey

Director Varios Interpretes Ted Danson, Shelley Long, Kirstie Alley, Rhea 8 Gramimer, David Hyde Pierce, John
Perlman Género Comedia Ano 1982 Distribuidora Paramount Precle 49,95 : Mahoney Género Comedia Anio 1993
euros Calidad % % % & } Distribuidora Buena Vista Precio 23,95
T S A ST d euros Calidad % Yk %
Serie mitica donde las haya, en ella se narran las relactones entre clientes
habituales y los empleados de un bar de nombre Cheets situado en la ciu- : El divertido psiquiatra, interpreta-
dad de Boston. Los protagonistas principales son Ted Danson, un exjugador do por Kelsey Grammer, que apa-
de beisbol que interpreta al jefe del local y Shelley Long en la piel de una chi- recid por primera vez en la serie
ca que corta con su novio en este bar y acaba como camarera del mismo. Cheers consiguio su propia show televisivo cuyo titulo
i era Frasier, el nombre del personaje. Sin desmerecer su
VALORACION genial origen esta serie consigue momentas de gran hi-
En este DVD podemos visionar los 22 capitulos de |a primera temporada divididos en los 4 DVD's laridad, ademas de la intervencion de un gran nimero
que componen la edicion. La presentacion es excesivamente pobre, pues todos los mends son es- de estrellas invitadas que prestan su voz para el pro-
taticos y sin musica. En el Ultimo disco encontramos, ademas de los itimos 4 capitulos, los si- grama de radio que presenta Frasier.
guientes contenidos adicionales: “En el bar: una conversacion con Ted Danson”, en el que se re- £,
cogen los comentarios de este actor en la actualidad sobre la mitica serie; “Amor a la primera pe- VALORACION
lea”, una coleccion de secuencias de esta temporada sobre las divertidas peleas dialécticas entre Presentacién pobre con mends estaticos y sin misica
los personajes de Danseny Long; “Las reglas del juego” y “Brindaré por eso” donde también vemos aungue de facil navegacion. La edicion la componen 4
otras descacharrantes secuencias protagonizadas por el Entrenador y Norman, otros de los perso- discos e incluyen 22 capitulos de |a serie repartidos
najes de la serie. Por Gltimo encontramos un trivial sobre la serie. entre ellos. A modo de extra en cada disce encontra-
= mos una opcién llamada “Voces Famosas” en la que

B Imagen * %% B Sonido ® % B Extras %k nos desvelan la identidad de los artistas invitados que
prestan su voz en el programa de radio del protagonis-
ta. El resto de extras lo componen los comentarios en
audio de los creadores, “Detras del divan” gue es un
“Asi se Hizo” que incluye entrevistas del equipo técni-
co y artistico que nos desvelan la formula del éxito de
la serie. Y por altimo podemos explorar el piso de Fra-
sier mediante secuencias extraidas de algunos de los
capitulos de esta temporada.
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L3 Vida Mancha Relaciones Gonfidenciales

Sentimientos a flor de piel El tortuoso camino de la politica
At Pacina
Director Enrique Urhizu Intérpretes José Coronado, Zay Nuba, ME 1M " pirector Daniel Algrant Intérpretes Al Pacino, Kim Basinger, Téa
Juan Sanz Género Drama Aho 2002 Distribuidora Manga Precio ' L\ Leoni Género Thriller Afio 2002 Distri ra Filmax Precio 18
24 euros Calidad % %% euros Calidad % % %
Meses después de estrenar en la cartelera espanola el Al Pacino interpreta a un relaciones publicas que se en-
excelente thriller La Caja 507, Enrique Urbizu estrend es- & cuentra en una situacion delicada cuando uno de sus
tre drama que nos introduce en una relacién entre dos IONES clientes mas importantes le pide que se encargue de su
hermanos y la mujer de uno de ellos, conformando un il novia recién salida de la carcel, pero después de una no-
dramatico triangulo amoroso. che de alcohol y drogas ésta aparece muerta.
VALORACION VALORACION
Edicion sencilla presentada con un elegante mena principal animado (al igual Pese auna presentacion elegante con un menu animado y musicado esta edi-
que la seleccion de escenas) y musicado de sencilla navegacion. Los extras cion en DVD no ofrece unos buenos contenidos adicionales. Nos tenemos que
no consiguen llamar la atencidn pues sdlo ofrecen el trailer, un interesante conformar con unas cuantas entrevistas con el equipo artistico de la pelicu-
“Asi se Hizo" en el que vemos escenas del rodaje, y las fichas artistica y téc- la, un trailer y un spot televisivo. En el lado positivo debemos destacar ias dos
nica. Se echan en falta los comentarios del director. pistas de sonido; 5.1 y DTS
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Le Divorce

Director James Ivory Intérpretes Kate Hudson, Naomi Watts, Jean-Marc
Barr, Leslie Caron Género Comedia Afio 2003 Distribuidora Fox
Extras Ninguno

Isabel (Kate Hudson) es una joven americana que viaja a Pa-
ris dispuesta a pasar una temporada con su hermana mayor (Naomi Watts),
casada con un francés. Nada mas llegar se encuentra con la noticia de gue
ésta acaba de ser abandonada per su marido. Ahora, dos chicas jovenes y
atractivas tienen gue manejarse en una sociedad gue no conocen.

El Buen Ladran

Director Nell Jordan Intérpretes Nick Nolte, Tcheky Karyo, Said
Taghmaoui, Emir Kusturica Género Thriller Ano 2002 Distribuidora
Manga Films Extras Por determinar

BN apion e — —

Bob es un jugador y tadron americano que ha acabado en la
Riviera Francesa, arruinado y enganchado a la heroina. Cuando toca fondo
tras perderlo todo en las carreras, le proponen un ditimo y espectacular gol-
pe en el Casino Riviera de Montecarlo: se trata de robar la camara acoraza-
da gue contiene una coleccion de arte de valor incalculable.

g~ Dus Tipos Duras

‘ Director Juan Martinez Moreno Intérpretes Antonio Resines, Fele
Martinez, Jordi Vilches Género Comedia Ario 2003 Distribuidora Buena
Vista Extras Teaser, trailer, “Asi se hizo”, escenas eliminadas, fichas...

. Paco (Antonio Resines) es un matén a sueldo venido a menos y
con un monton de deudas. Una de ellas es con Don Rodrigo (Manuel Alexaindre),
el Vito Corleone de la ciudad al que le ofrecen pagar sus deudas ensenando su
profesion a su sobrino Alex (Jordi Vilches), un adolescente con aspecto de idiota
que no parece tener el mas minimo talento.

Director Tod Solondz Intérpretes Selma Blair. Robert Wisdom, Paul
Glamatti, Mark Webber, John Goodman Génere Drama Afo 2001
LM I0E H"ﬂﬂlymﬂ” Distribuidora Lauren Films Extras Por determinar

-

i

Cosas que no se olvidan es una pelicula ambientada en el terre-
no de la universidad y el instituto, el pasado y el presente. Siguiendo los pasos
de los personales. esperanzados y preocupados a la vez, explora les temas dal
sexo, la raza, la fama y la manipulacion.

American Pie. Menuda Boda

Director Jesse Dylan Intérpretes Jason Biggs, Alyson Hannigan, Sean
William Scott Género Comedia Ano 2003 Distribuidora Universal
Extras Escenas inéditas, tomas falsas, charla de Stifler, comentarios,...

Tercera entrega de la divertida saga adolescente American Pie.
Los personajes de estas comedias se reunen una vez mas para una ocasion muy
especial: Jimy Michelle van a casarse. Stifler planea una despedida de soltero
y, naturalmente, el padre de Jim esta siempre cerca dispuesto a ofrecer sus ex-
traordinarios consejos paternales.
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El Misterio Galindez

Director Gerardo Herrero Intérpretes Saffron Burrows, Harvey Keitel.
Eduard Fernandez, Guillermo Toledo Género Thriller Afie 2003
Distribuidora Manga Films Extras Por determinar

A finales de los anos ochenta, Muriel Colber, una ciudadana es-
tadounidense, llega a Espana para trabajar en su tesis doctoral. Dicha tesis tra-
ta de la efica de la resistencia cuyo tema central es Jesis de Galindez, un vasco
exiliado en Estados Unidos tras la Guerra Civil, secuestrado y desaparecido en
extranas circunstancias en Nueva York en el ane 1956..

Girculo de Enganos

Director Matthew Warchus Intérpretes Nick Nolte, Jeff Bridges, Sharon
Stone Género Thriller Afio 1999 Distribuidora Lauren Films
Extras Por determinar

Vincent, Carter y Rosie son tres amigos de los 70 que vuelven
a reunirse 20 anos mas tarde. Ahora Carter esta casado con Rosie y son mul-
timillonarios mientras que a Vincent no le fueron tan bien las cosas y esta
acabado. Sin embargo, hay algin hecho oscuro en el pasado de ambos que
es un obstaculo insalvable entre los dos.

Enigma

Directar Michael Apted Intérpretes Dougray Scott, Kate Winslet, Jeremy
Northam. Saffron Burrows Género Thriller Afio 2001 Distribuidora
Sogepaq Extras Por determinar

o, B .
ENIGIVIA
; ™ marzo de 1943, los descifradores de codigos de los ser-
vicio secretos britanicos se enfrentan a su peor pesadilla: los submiarinos
nazis han cambiado ei codigo gue utilizan para comunicarse entre siy con el
alto mando aieman. Un convoy de mercancias aliados que cruza el Atlantico
estara en peligro de ataque si no se descifra el nuevo codigo a tiempo.

ol . -
Mi vida Sin mi
Director Isabel Coixet Intérpretes Sarah Polley, Mark Ruffalo, Scott

Speedman, Amanda Plummer Género Drama Ano 2003 Distribuidora
Filmax Extras Por determinar

Anne (Sarah Olley) casada con un parado y madre de dos ninas
lleva una vida sencilla (vive en una caravana en el jardin de casa de su madre) y
relativamente feliz. Pero su vida da un gran giro radical después de que un che-
gueo médico desvele que tiene una enfermedad terminal.

1a Fiesta

Director Manuel Salabria y Carlos Villverde Interpretes Raul Pricio,
Cesar Camino Género Comedia Afio 2003 Distribuldora Buena Vista
Extras “Asi se hizo", trailer, comentarios, tomas falsas. entrevistas,

Tres jovenes comparten piso en Madrid: Javi, Chemita, y Luna.
Un fin de semana deciden hacer una fiesta, y enseguida se apuntan Carmelo, el
novia de Luna y Tripi, ex companero de Chemita y Javi. Lo gue ninguno sabe es
que ese fin de semana les sucederan un monton de cosas y nada volvera a ser
1gual. Curiosamente la locura de esos dias les llevara un poco de sensatez.



LANZAMIENTOS BREVES

La amenaza del
megaplayboy

Después del retraso de los OVA's de
I''s, ha sido Selecta Vision la que se
ha adelantado a la hora de |lanzar ani-
mes basados en la obra de Masaka-
zu Katsura gracias a D.N.A.2. Esta
serie cuenta la historia de Karin Aoi,
enviada desde el future para eliminar
a lunta Momonari, que con el tiem-
po se convertira en un megaplayboy
que provocara un grave probiema de
superpoblacion. Esta edicién, que
contiene 5 episodios en cada DVD,
sale a laventa a 18 euros.

Un samurai con

cuerpo de mujer

También de mano de Selecta Vision
nos llega la edicion espanola en DVD
de Kaidohmaru, una pelicula de Pro-
duction |.G. que narra |a historia de
Kintoki, una chica que es criada co-

mo un samurai cuando, tras la muer-
te de su padre, es recogida por Rai-
ko, capitan de la guardia del minis
tro de defensa. El disco contiene ex:
tras como entrevistas con los
creadores, galerias de fotos y dise-
nos y todo tipo de fichas técnicas, y
saldra a la venta a 21 euros.

Lobos buscando

el Paraiso

Otro lanzamiento de Selecta Vision
es Wolf's Rain, serie televisiva de los
creadores de Cowboy Bebop que fi-
nalizara dentro de poco en Japon. Es-
ta cuenta la historia de cuatro lobos,
Kiba, Tsume, Hige y Toboe, que han
adoptado forma humana e intentan
escapar de un mundo apocaliptico en
busca de la “Flor de la Luna” que les
guie al Paraiso. Con 5 capitulos de la
serie en cada DVD, esta edicion ten-
dra un precio de 18 euros.

Otro futuro apocaliptico
Los fans del anime de ciencia-ficcion
disfrutaran con el lanzamiento de Se-
lecta de la fallida pero interesante
serie Brain Powerd, de ambientacion
futurista/apocaliptica, en al que la
joven Hime Utsumiya descubre que
puede comunicarse mentalmente
con los “Anticuerpos”, unos mechas
creados naturalmente por el centro
de la Tierra que son usados por los
seres humanos. Cada DVD contiene
5 capitulos de la serie de animacion,
y seran lanzados al mercado al ajus-
tadisimo precio de 15 euros.

El mejor luchador del mundo

Director Hiroshi Negishi Género Fantastico Afio 1995/1996 Distribuidora Selecta Vision Preclo 23,95 euros
Calidad # ¥+ %

VALORACION

Adaptacion del manga de Megumu Okada que apareci6 en Japdn a principios de los noven-
ta y cuyo éxito hizo posible que en 1995 se lanzase un OVA (pelicula de animacién desti-
nada a video) y un afio después otros tres que funcionan como precuela del primero. La his-
toria nos introduce en un mundo fantastico en los que los protagonistas suefian con con-
vertirse en los guerreros mas poderosos del mundo.

Edicién escueta en cuanto a extras pero que alegrara al completista por el esfuerzo de Selecta por reunir to-
dos los OVA's, ordenados cronolgicamente como si de una pelicula se tratase. Los mends son sencillos y
con musica y nos dan la opcidn de ver Ia pelicula en inglés, japonés o castellano. Sélo la version inglesa po-
see una pista de audio 5.1. Los contenidos adicionales sdlo incluyen las fichas (técnica, artistica y doblaje),
datos de produccion, galerfa de imagenes y trailers de otros films de Selecta Vision.
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La fiebre Shin Chan
continiia

El proximo mes de marzo aparecera
en DVD una nueva pelicula de la
creacion de Yoshiro Utsui llamada
Shin Chan: La Gran Invasion. Esta
narra cémo el nino y su familia van
a parar a un mundo paralelo donde
existe de verdad Ultrahéroe, el
superhéroe preferido de Shin Chan.

Nuevo estilo para Initial D
A partir del proximo abril se emitira
en Sky Perfect TV Initial D 4th Stage,
la cuarta temporada del anime
automovilistico que Sega ha llevado
al videojuego. En esta nueva etapa,
las carreras de coches (realizadas
siempre con graficos digitales)
contaran can modelados cel shading
para integrarlas mejor en la serie.

Slam Dunk llega a
nuestro pais

Cuando aparezca este niimero de
PlanetStation ya se estara emitiendo
en la television autonomica catalana
la serie Slam Dunk, basada en el
manga homoénimo de Inoue Takehiko
y que narra la conversion del rebelde
Hanamichi Sakuragui en una estrella
del baloncesto. Se emite de lunes a
viernes, a las 20:10, en Canal 33.

Las t.A.T.u,

personajes de anime

Los japoneses nunca dejaran de
sorprende : la distribuidora Imove
ha anunciado prepara para noviembre
de este ano LA.T.u. Paragate, un film

protagonizado por el famoso duio
leshico de cantantes rusas. Lo
CUNOSO €8 que $U opening sera
realizado por Shinichiro Watanabe, el
creador de Cowboy Bebop. ¢Haran
tambien un Bisbal Reloadecd?

99



Terminator 3: La Rebelion
de las Maquinas

En el disco de extras, entraen la
Base de Datos de Skynet. Tanto en
el Archivo Central de Humanos
como en la Interfaz de Inteligencia
Artificial encontraras una lista de
personajes con descripciones y un
pegueno video: cuando entres en
dichas descripciones, aprieta
Derecha y después Arriba y se
Hluminara el recuadro con &l video y,
sin accedes, veras un corto video
sobre el personaje en cuestion. Eso
si, no funciona con todos los
personajes: no hay eggs de Kyle
Reese, Sarah Connor ni el T-1000.

Hasta que Llego su Hora
En el men principal, aprieta Arriba
hasta que se ilumine el titulo de |a
pelicula, “Hasta que Llego su
Ahora”. Si aceptas, podras ver el
trailer de esta edicion en DVD, un
montaje con musica modernilla de
escenas de la pelicula.

Mallrats: Edicion
Especial

En la opcion de comentarios de
Contenidos Adicionales, aprieta
Derecha hasta gue se le iluminen
los ojos al robat que sale en
pantalla. Aptieta X o Enter y podras
ver un video de Kevin Smith en que
dice gue no busques mas huevos
de pascuay, de pase, promociona
su tienda.
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13 revolucian
e Neo en DVD zona 1

os fans de Matrix estan de h

enhorabuena, sobre todo los

americanos. El seis de abril

serg la fecha de lanzamiento
de Matrix Revolutions en los EEUU.
Warner Home Cinema ha adelantado
algunos datos sobre el contenido de
esta edicién en DVD. Entre ellos des-
tacames un documental llamado Ma-
trix Recalibrated que nos desvelara
todos los secretos sobre esta es-
pectacular produccién; CG Revolu-
tion, un documental sobre los efec-
tos digitales (incluida la escena de la
batalla en el muelle de Zion); una fe-
aturette sobre el combate final entre
Neo y Smith. Como material promo-
cional el DVD ofrecera galerias de fo-
tos, un avance del juego The Matrix
Online y el trailer de |a pelicula. Se
espera que no haya mucha diferen-
cia entre el lazamiento americano y
europeo, aungue todavia no hay una
fecha oficial.

v oom Wil o

Piratas en DVD

El éxito del verano en todo el mundo Piratas del
Caribe: La Maldicion de Ia Perla Negra llegara en
formato DVD el 4 de febrero. La pelicula dirigida
por Gore Verbinsky (The Mexican, The Ring) y
protagonizada por Johnny Deep y Orlando Bloom y
que consiguio una taquilla mundial de mas de 700
millones de dolares aparecera en nuestro mercado
en una edicion especial que promete un contenido
adicional de mas de diez horas que desvelara todos
los secretos de la produccion.

Bienvenido a Rlaska,
Doctor Fleishman

Doctor en Alaska es una de las series de television mas mar-
clana a la vez que divertida que se recuerda de principios de
los noventa, y con el paso del tiempo se ha convertido en una
obra de culto. Por fin llega a nuestro pais la edicién en DVD de
la primera temporada que se encarga de distribuir Universal.
Sera el 25 de febrero la fecha en la que todo fan de la serie
que se precie pueda hacerse con su copia. Esta edicién incluira
los primeros 8 capitulos de la serie en dos discos.




iNO SE VAYAN TODAVIA, AUN HAY MAS!

W ABAJO EL AMOR
Distribuidor Fox
Precio 11,99

B AFTER IMAGE
Distribuidor Fllmax
Precio 14,95 euros

W ATRACCION PELIGROSA
Distribuidor: Flimax
Precio Alquiler

H BERAVEHEART
Distribuidor Fox
Precio 14,99 euros

M CAFE DE NOCHE
Distribuidor Manga Films
Precio 47,99 euros

W CANGURO JACK TRINCA Y BRINCA
Distribuidor Warner
Precio 19,99 euros

B CARMEN
Distribuidor Buena Vista
Precio Alguiter

W CARRETERA AL INFIERNO
Distribuider Universal
Precio Alquiler

B CASABLANCA EXPRESS
Distribuidor Filmax
Precio 14,95 euros

W CONFIDENCE
Distribuidor DeAPlaneta
Precio Alquiler

B DIiAS DE FUTBOL
Distribuidor Buena Vista
Precic Alquiler

® DOBLE CONTRATIEMPO
Distribuidor Filmax
Precio Alguiler

B DRUMLINE
Distribuidor Fox
Precio Alguiler

W EL AMANTE
Distribuidor Flimax
Precio 14,95 euros

W EL CAMING MAS CORTO
Distribuidor Paramount
Precio Alquiler

W EL GUERRERO (WARRIOR)
Distribuidor Universal
Precio Alquiler

B EL LLANTO DE LA MARIPOSA
Distribuidor DeAPlaneta
Precio 18,00 euros

W EL MONJE
Distribuidor Filmax
Precio 18,00 euros

B EL 0S50
Distribuidor Filmax
Precio 14,95 euros

¥ EL PIANO
Distribuidor Fllmax
Precio 14,95 euros

M EL SECRETO DE LA PIRAMIDE
Distribuidor Paramount
Precic 24,00 euros

¥ EL OLTIMO MOHICANO:LA AVENTURA
Distribuldor Warner
Precio 19,99 euros
B EL VIOLINISTA SOBRE EL TEJADO E.E.
Distribuidor Fox
Precio 19,99 euros
» EX0DO
Distribuidor Filmax
Precio 17,99 euros
B FALSA ACUSACION
Distribuidor DeAPlaneta
Precio Alquiler

¥ FUNERAL EN BERLIN
Distribuidor Paramount
Precio 18,00 euros

B HORAS DESESPERADAS
Distribuidor Paramount
Precio 17,95 euros

W JET LAG
Distribuidor DeAPlaneta
Precio 21,00 euros

B LA CIUDAD DE LOS FANTASMAS
Distribuidor Tri Pictures
Precio 24,99 euros

W LA PELOTA VASCA
Distribuidor Planeta D
Precio 11,99 euros

M LA VIDA (C’EST LA VIE)
Distribuidor DeAPlaneta
Precio Alquiler

¥ LA VIDA DE NADIE
Distribuidor Universal
Precio 25,00 euros

B LAS MANOS VACIAS
Distribuidor DeAPlaneta
Precio Alquiler

¥ LAS MINAS DEL REY SALOMON
Distribuidor Fox
Precio 17,99 euros

B LOS AMANTES DE LA NOCHE
Distribuider Manga Films
Precio 11,99 euros

W LOS 3 MOSQUETEROS: DIAMANTES...
Distribuider Universal
Precio 24,00 euros

B MAS VALE MUERTO
Distribuidor Paramount
Precio 23,95 euros

N MIEDO PUNTO €OM
Distribuidor Tri Pictures
Precio 24,99 euros

B MONTY PHYTON:EL SENTIDO... E.E.
Distribuidor Universal
Precio 21,00 euros

W MOULIN ROUGE
Distribuidor Fox
Precio 14,99 euros

M NORMAL
Distribuidor DeAPlaneta
Precio Alquiler

¥ PACK HARRISON FORD SELECCION
Distribuidor Warner
Precio 27,00 euros

B PACK LA LIGA...(EC)+X-MEN 2 (EC)
Distribuidor Fox
Precio 41,99 euros

M PACK LA LIGA... + X-MEN 2
Distribuidor Fox
Precio 31,99 euros

M PACK MEL GIBSON SELECCION
Distribuidor Warner
Precio 27,00 euros

B PACK PEPE CARVALHO
Distribuidor SAV
Precio 29,95 euros

W PACK PIRATAS CARIBE+COMO DIOS
Distribuidor Buena Vista
Precio 32,96 euros

M PACK STEVEN SEAGAL SELECCION
Distribuldor Warner
recio 27,00 euros

B PACK S, STALLONE SELECCION
Distribuidor Warnet
Precio 27,00 euros

W PEQUENO GRAN HOMBRE
Distribuidor Paramount
Precio 24,00 euros

B PIRATAS DEL CARIBE
Distribuldor Buena Vista
Precio Alquiler

W QUATERMAIN EN LA CIUDAD DEL ORO

Distribuidor Fox
Precio 17,99 euros

B RATS
Distribuidor Fllmax
Precio 14,95 euros

¥ SALOMON Y LA REINA DE SABA
Distribuidor Fox
Precio 17,99 euros

# SEXO EN NUEVA YORK 42 TEMP.
Distribuidor Paramount
Precio 35,95 euros

W SIN MOTIVO APARENTE
Distributdor Universal
Precio Alquiler

B SMOKING ROOM ED.ESPECIAL
Distribuidor SAV
Precio 24,00 euros

¥ SOME VOICES
Distaibuidor Manga Films
Precio 17,99 euros

B STAR TREK V EDICION ESPECIAL

Distribuidor Paramount
Precio 23,95 euros

N SUERTE MALDITA
Distribuicior Paramount
Precio Alguiler
B THE GANG (GOLPE PERFECTO)
Distribuidor Paramount
Precio Alguiler

¥ THE ROCKY HORROR PICTURE SHOW

Distribuidor Fox
Precio 11,99 euros

B THE RUSSIAN JOB
Distribuidor DeAPlaneta
Precio 18,00 euros

W TITANIC
Distribuidor Fox
Precic 14,99 euros

B TURBULENCE
Distribuidor Fllmax
Precio Alquiler

& UN HOMBRE LLAMADO CABALLO
Distribuiclor Paramount
Precio 24,00

B UN PASO ADELANTE (1:TEMP / 3)
Distribuidor Filmax
Precic 11,99 euros

W UN PASO ADELANTE (12TEMP / 4)
Distribuidor Filmax
Precio 11,99 euros

B UN SECRETO DE MUJER
Distribuidor Manga Films
Precio Alquiler

¥ UN SUENO PARA ELLA
Distribuidor Warner
Precio 19,99 euros

B UNA RUBIA MUY LEGAL 2
Distribuidor Fox
Precio Alquiter

¥ UNDERWORLD
Distribuidor Fllmax
Precio Alquiler

M VIAJE AL MUNDO PERDIDO
Distribuidor Fox
Precio 17,99 euros

N VIDAS CONTADAS
Distribuidor Manga Films
Precio 17,99 euros

B WEST SIDE STORY (ED.COLECC.)
Distribuidor Fox
Preclo 26,99 euros

LOS MAS ALQUILADOS

SEGUN BLOCKBUSTER

1 Como Dios

2 La altima llamada

3 Chicago

4 Terminator 3
El cazador de suenos
El nucleo
Como perder a un chico...
Abajo el amor
Los angeles de Charlie 2

10 Destino final 2

LOS MAS VENDIDOS

SEGON FNAC
1 Las Dos Torres (V .Ext.)
Trilogia Indiana Jones
1+1 no son dos
Chicago
Rubianes solamente
Bruce Springteen Live...

La Comunidad del
Anillo (V. Ext.)

8 Pack Harry Potter 1y2
9 Las Dos Torres

10 Go Home - U2
fl

Lucy Liu una de los Angeles de Charlie
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(Léase preferentemente de pie,
haciendo exagerados movimientos de
pies y manos). jHola, fistros! Aqui
Chiquito de la Spira, el comico mas
conocido de todo el mundo
videojueguil! 0s sigo desde hace anos
e, ipitican, me encanta vuestra revista.
Tengo un par de preguntas que
hacerte, Drako, imitador de mi
Condemor! Dracula.

Querido Arturo, perdén, “Chiquito”; tras
leer tan “peculiar” entrada solo puedo
contestarte (léelo preferentemente en
voz alta delante de un psiquiatra): “¢Es
grave lo mig, doctor?”.

Pregunta obi-ONE-kenobi: aparte de
que tiene 60 minutos de duracion
(grijandemenemore...), que tendremos
que esperar hasta el 2005 para verla y
de que estara ambientada tras FF VI,
équé se sabe de FF VII: Advent
Children?

Pues aparte de la informacion que ya
dimos sobre el juego en Planet 61
(pagina 28) puedo decirte que contara
con Sephirot, aunque no se sabe
seguro si saldra durante algun
flashback: que la duracion de la pelicula
finalmente sera de 70 a 80 minutos y
no de 60: que es muy probable que
aparezca Vincent en |a pelicula; y que el
film solo sera comercializado en DVD y
no podraverse en cines. jAh! Y a modo
de cotilleo puedo decirte que durante
los dos anos transcurridos entre la
historia del juego y la pelicula Cloud vive
solo y no con Tifa... Desde luego este
hombre parece que no liga desde que
Dios invento los domingos.

Pregunta ca-TWO-Ii: no sé si alguno por
ahi por la Redaccion se acordara, jarl,
de ese juego que salié hace un par de
anos, Vib Ribbon, en el que encarnabas
a un munecote bravido que se movia
Mas 0 Menos CoMo Yo para esquivar
obstaculos generados por sonidorls.
Hace algin tiempo se hablé de una
segunda parte, ¢sabéis algo?

Pues que si que hay proyectada una
seudosecuela de Vib Ribbon llamada
Majin Ribbon, en la que no hay que

esquivar obstaculos sino... jescribrir
kanjis con ritmo! Toda una locura que
dificilmente va a salir por Esparia dado
que dificilmente |a gente se sentira
atraida por un juego sobre caligrafia
japonesa. Quiza si un dia a los
programadores les da por hacer algo
mas compatible con nuestra cultura,
tipo Siesta Ribbon o Gazpacho Ribbon...

Pregunta pa-THREE-cia: sé que soy
pesado con los juegos de baile pero,
imenudos pecadores de la pradera los
de Nana-On-Sha! ;Para cuando un
nuevo PaRappa?

Nana-On-Sha no han anunciado ningdn
juego nuevo aparte del anteriormente
citade Mojin Ribbon, pero si ademas del
baile te va cantar no te pierdas esta
primavera Sing Star de Sony, que
convertira a tu consola en un auténtico
karaoke en el que podras berrear al
ritmo de Livin' la Vida Loca de Ricky
Martin y Dime de Beth. Y para los que
sean mas duros que el alicatado de La
Jijonenca es probable que se incluyan
canciones como Ace Of Spades de
Motérhead. ¢lncluira el juego tapones
para las orejas de los vecinos?

Pregunta carreFOUR: no puedoor]
esperar mas. ¢Para cuando esa
seccion de parecidos razonables? ;Y la
de Los Peores Juegos? ;Y la de Los
Peores Trucos?

Pues no creo que mucho. Hoy mismo el
director Gilliam me ha comentado que
volvera a poner esas secciones “el dia
que vendan saunas con aire
acondicionado”, y con la velocidad con
la que avanza la tecnologia yo creo que
igual en unos lustrillos de nada...

Y polloalAST pregunta: Star Wars
Galaxies, jhablad, cobarldes! Que
desembuchais menos que T-Virus en el
interrogatorio sobre el secuestro de
Nuria Fergo, jaaarl...

El proyecto esta mas congelado que las
cubiteras del Titanic. Al parecer los
programadores prefirieron centrarse
unicamente en la version de PC para
poder acabario...

{VAYA

= (EEMAIL)

PAR DE GEMELAS!

jHola Drako! Bueno, esta cartava a
ser breve.

A ver si es verdad y tiene menos letras
que los grandes éxitos de Beethoven.

iiEnhorabuena!! jEsos peaso 60
nameros! ;Y ese poster aniversario!
Desde luego, el poster de aniversario
es tan de miedo que aqui lo llamamos
el Postergeist... Si, es un chiste malo,
Jy que? Aver sivosotros escribiriais
mejor con el 90% de arterias
cerebrales taponadas por l0s
mantecados navidenos.

Bueno, que sepais que aiin estoy
esperando una previa de Project Zero
2 desde el nimero 59 (asi que a ver si
ponéis fotitos de las gemelitas).
Precisamente en este mismo nimero
le dedicamos un articulo al terrorifico
juego de las gemelas. Para que luego
dudes de nuestra rigurosidad,
profesionalidad y honestidad... jsin
duda somos los mejores redactores
que puedes comprar con dinero (o
mejor jamones de jabugo, please)!

0s envio un dibujito navideno... (Esa
Jill voladora dedicada para vosotros!
Mientras no nos envies una Jill
“violadora”... jOh, bueno!, ¢para qué
enganarnos? jQué mas querria alguien
como Kain (un hombre que cuando va
al zoo tiene que comprar una entrada
para entrar y otra para salir) que una
chica como Jill se propasara con él!

Aaaay, qué bien, ya esta en mi casa el
juego de E! Retorno del Rey. jiY esta
Frodo!! {;Y puede pegar!!

La verdad es que las escenas de
accion le van a Frodo... jcoma anillo al
dedo! jJa, ja, jal ;Lo pillais? [Nota de |a
Direccion: aquellos lectores que
tengan un curriculum para realizar Al
Habla gue no duden en enviarlo a |a
Redaccion]

Ahora en serio, los graficos estan
mucho mejor que en Las Dos Torres,
iy me encanta cuando se derrumban
los escenarios!

Bueno. tu no digas estas cosas a
George Bush Jr., que igual entiende
que “te encanta cuando se derrumban
las Dos Torres” y la vamos a liar.

Espero ver a las singers Lenne y Yuna
dentro de poco... No os pido
exactamente la fecha (mas que nada
porque estan grillados en eso de los
lanzamientos en Espaia) pero...

¢Falta mucho o poco?

slienes novio? No es que te esté
echando los tejos, lo que pasa es que el
Jjuego en principio saldra el proximo 14
febrero, San Valentin, asi que ya puedes
soltar a tu pareja alguna indirecta del
tipo “si alguien me regalara un Final
Fantasy seria capaz de ensayar con €l la
escena de Yuna y Tidus bajo el agua”.

Se puede (creo) conseguir a Inferno en
el Soul Calibur Il... i pero como?

Lo mas parecido a Inferno que se puede
controlar en Sotil Calibur Il es a
Charade, ese extrano personaje-ojo que
domina los estilos de todos los otros
luchadores (se desbloquea tras vencer
en el primer stage del capitulo 3 del
modo de Maestro de Armas). Claro que,
Si echas de menos el fuego de Inferno,
siempre puedes rociar el televisor con
gasolina y aplicarle cerillas.

Y dltima pregunta... ¢se sabe algin
cotilleo sobre FF Xl (ademas de que
Ashe lleva una falda fucsia mas corta
que...)?

¢Cotilleos? iBrrr! A este paso
tendremos que llamar a la revista jAqui
hay PlaneTomate!. Pues aparte de lo
que publicamos en el fabuloso articulo
de FF X/l de nuestro nimero 61.,
también conocemos datos de nuevos
personajes, aparte de Vaan y Ashe. Se
trata de un miembro de la raza viera,
Fran, y de un hambre llamado Balfrea
gue domina tanto las espadas como las
armas de fuego. Se sabe que Frany
Balfrea son muy buenos companeros
(cosarara, ya que la raza viera es mas
bien solitaria), pero se desconoce si se
duchan juntos sin pudor como los
alumnos/as de |la academia de Un Paso
Adelante.

Weno, me callo ya, que con estas
preguntas ya hay bastante... jAioo! PD:
iGracias por el tio del Despegue del
nimero 59!

De nada, siempre es un placer ceder mi
foto para la revista, aunque no se me
reconocia mucho por las gafas de sol
(jejem, ejem!).




Buenas. Aunque es la primera vez que
0s escribo compro vuestra revista
desde el numero 2, ain estoy medio
ciego del color. naranja chillon de la
portada (y el otro medio de la naranja
de los cubatas, que soy de los
vuestros, je je).

No sabfamos gue la naranjada afectara
a la vista, pero si tl lo dices a partir de
ahora solo tomaremos cubatas de
gaseosa.

Mi pregunta es la siguiente: ;van a
sacar al final Way Of The Samurai 2 0
Sword Of The Samurai?

Pues estas de suerte en lo gque se
refiere al menos a Way Of The Samurai
2, ya que Capcom ha anunciado que lo
lanzaré en Europa a principios de este
ano. Asi que preparate dar mas cortes
que el barbero del AVE al pasar por
encima de los socavones de la via.

Me parece injusto que saquen cosas
como Robin Hood: DOTC y que nos
dejen sin juegos como éstos (por no
hablar de otros muchos), teniendo en

cuenta que Kengo: Master of Bushido
es, en mi opinion, de los mejores
juegos de lucha que hay, y mas
teniendo en cuenta que fue de los
primeros juegos que salieron.

Hay que reconocer que juegos como
Sword Of The Samurai son una
interesante vertiente “realista” de la
lucha con arma blanca que guiza no
haya sido un éxito de ventas a causa de
su enfoque 100% nipbn, pero que sin
duda se merece mas la distribucion en
las tiendas que otros titulos como
Terminator 3: La Rebelion de las
Magquinas, cuyas cualidades son
bastantediscutibles (sélo diremos gue
si un mosquito tuviera la inteligencia de
los enemigos del juego, el pebre no
sabria volar).

Muchas gracias por vuestra atencion y
a ver si entre todos acabamos con la
produccion rusa de vodka...

Pues no cuentes con Kain, que se ha
reformado y solo bebe agua. Eso si,
solo agua de tres marcas: Agua Ras,
Agua del Carmen y Agua Ardiente.

e

Para contestar a mis preguntas, os
vais a tener que comer las unas, ;0s
atrevéis?

Hombre, si nos hemos atrevido con los
turrones sabor “Mayonesa con
garrapinadas” de fabricacién casera de
Holybear, ahora no nes vamaos a echar
atras por comernos unas unitas (un
pelin guarrillas) de nada.

12 Pregunta: En Enter The Matrix,
¢hay algan truco para coger a Neo?
En Enter The Matrix se puede
conseguir a Trinitiy, Morfeo o al propio
Smith para jugar en el modo
multijugador, pero Neo es mas
inasequible que un kilo de angulas
para una jubilada con pension de
viudedad.

22 Pregunta: El argumento del juego
Xill no esta nada mal, pero, ;merece
la pena comprarselo? Por favor, sed
sinceros.

¢Un gran argumento? Veamos, el
personaje principal ha perdido |la
memoria y tiene que averiguar poco a
poco todo lo que le ha sucedido...
ipero si es un plagio descarado de |a
nueva temporada de Ana y los Siete!
Bueno, bromas y guiones aparte te
diré gue Xlll es un buen shooter

It

subjetivo que tiene un look de comic
muy distintivo. A algunos redactores de
Planetles ha encantado, aunque
personalmente a mi me parece
simplemente un buen juego y sigo
prefiriendo TimeSplitters 2.

32 Pregunta: ;Queé juegos me
recomendais? ¢ True Crime: Streets Of
L.A., ESDLA: El Retorno del Rey o
Midnight Club 2?

Las tres son elecciones mas acertadas
que los cambios de Camacho en sus
dias en la seleccion. Pero bueno, si
quieres que me moje mas que la cama
de La Sirenita, te recomendaré True
Crime: Streets of L.A., uno de los juegos
revelacion del 2003.

iPor favor, publicadme la carta! ;Sois
los mejores! P.D.: ;Por qué le disteis
un 8,5 al Shinobi?

No'sé por qué te extrana tanto gue
Planetle dé un 8,5 a Shinobi, al finy al
cabho me han dado a miun empleo,
cosa bastante méas dificil. En todo caso,
si nos ha gustado tanto Shinobino ha
sido evidentemente por sus (mediocres)
graficos, mas rupestres gue un
cuaderno de dibujos del Hombre de
Cromanon, si no por su jugabilidad de la
“vieja escuela”.




(,ESTA BUENO KILLZONE?

B

DRIGO (E-MAIL)

Hola, me llamo Rodrigo, tengo 15
anos, y os sigo desde Planet 55. Ya
Sé que soy huevo, pero desde que lei
esta revista me gustoé mucho y por
eso la compro. jAh! Os felicito por el
52 Aniversario, aunque creo que mi
carta se publicara un poco tarde.

&Un poco tarde? jQué va! Ahora
mismo son las 10 de la manana segun
mi reloj.

Weno, vamos a las preguntas. ¢;Qué
juego me recomendais? ; Beyond
Good & Evil o Prince Of Persia en
PS2?

iBuf! Me has puesto en mas aprietos
gue a Montserrat Caballé en el coche
de Mr.Bean. Quiza me decantaria por
Prince Of Persia porgue es sin duda la
mejor aventura plataformera (o al
menos, la mas innovadora y
refrescante) del 2003, pero ten en
cuenta que se hace algo corto. Por
otro lado Beyond Good & Evil es un
mas que notable juego que esta
pasando injustamente desapercibido.

éQué os parece Killzone? ;Estara tan
bueno como se comenta y habra
modo on-line?

Pues no sabemos si Killzone estara

tan bueno como David Beckam o
nuestro director Gillian (si, esta
“bueno”... siempre que lo cocine
Hannibal Lecter al pil pil, claro). El
caso es que aun no hemos podido
verlo y jugarlo en directo. No cabe
duda que las expectativas son muy
altas: la prensa inglesa ya habla de él
comao el “Halo de PS2" y |las capturas
del juego me han dejado con menos
aliento que un renacuajo asmatico.

iAh! Una sugerencia: que por favor
publiquéis los concursos en una hoja
aparte, porque es un crimen cortar un
articulo de esta revista tan
prestigiosa, porque también sirve de
coleccidn.

iOye de “prestigiosa” nada! jQue
Planet no tuvo nada que ver con lo del
Prestige, lene! jTenemaos coartadas!
Antes de que condenes a alguien a
cadena perpetua por cometer el
“crimen” de recortar un cupon de la
revista, te decimos lo mismo gue a los
lectores mas veteranos que ya han
formulado esta queja: utiliza un movil
para participar en nuestros concursos
y tus ejemplares de Planet se cortaran
menos que Boris Izaguirre en un
concierto de Village People.

LOS SHOOTERS SON COSA DE RATONES

GONZALO GARCIA (E-MAIL)

AGATHA RIKKU DE LA PRADA

YUNA PLC (E-MAIL)

MARCADO POR LA TECNOLOGIA
TIDUS (ALICANTE)

UN JUEGO SIN MUCHA HISTORIA

ANIBAL (DE ALGUN LUGAR)
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DUAL CHOW

MARTA NEBREDA AMAYRA

(ARONA,

jiiEstoy desesperada!l! Hace unos
meses mi perrita se comio mi mando
de la Play y no puedo jugar. Y claro,
como falta dinero y ganas para
comprar uno nuevo, prefiero enviar un
dibujo a ver si gana, y de paso
preguntaros alguna cosilla (también
faltan ganas para mandar dos e-mails).
¢Tu perrita se comio un Dual Shock?
Seguro que ahora cuando la sacas a
pasear “vibra” comao nunca.

Me quiero compra un juego por
Navidad, pero no sé si comprarme el
Jak Il porque dice todo el mundo que
es demasiado dificil. Sin embargo me
gusto la primera parte, aunque fuera
extremadamente facil para mi gusto.
Bueno, hay que reconocer gue el juego
es sustancialmente mas dificil que la
primera parte, pero a menos gue seas
mas torpe que Crazy Spify (el Gnico
hombre del mundo que tropieza con su
sombra) seguro que o puedes acabar.

Recomiéndame un juego bueno que no
sea de carreras, de lucha o deportivo.
Aparte de los Final Fantasys, Metal
Gears y demas superéxitos, te
recomiendo lcoy Z.0.E.: The 2nd
Runner, por poner dos ejemplos. Yo
mientras buscare otro juego que, segln
mis companeros de Planet, es ideal
para mi, uno que dicen que se flama La
Ruleta Rusa. De momento no o

encuentro ni en serie Platinum ni nada...

¢&Se habra agotado?

Estoy trabada en la fase de Los Sims
en la que tengo que montar una fiesta
e irme con alguien que venga a vivir,
pero me dicen que la fiesta es una

m**rda o que no me conocen lo
suficiente (espero que la
independencia no sea asi en la vida
real).

Tranquila, en la vida real ne pondran
excusas tipo “No te conozco
suficiente”, si no que te diran “No voy a
tu fiesta porgue te conozco”.iTotal,
porcue en mi ltima fiesta les dije a las
chicas gue ya gue el amor es ciego me
dejasen practicar el braille sobre ellas!
Respecto a esa fase de Los Sims, te
recomendamos proveer a los invitados
con una cantidad de pizzas y
hamburguesas como para llenar la
despensa de Holybear. y asi la fiesta
sera un éxito. jDificil, pero no imposible!

Er... me he quedado sin preguntas..
Claro, si no puedo jugar a la Play. Ya
que no tengo mas preguntas os diré
una noticia que tenia reservada para el
final.... {Recordais a todos los lectores
que pedian a gritos a los personajes
buenorros de los FF? Pues os diré que
yo poseo ese dibujo y os lo daré, eso si
me encuentro motivada, y una cosa
que me motivaria seria que GANE EL
MANDO DE PLAY QUE SORTEAIS POR
EL PREMIO AL MEJOR DIBUJO, y que
sepais que eso no se considera
soborno. Os mando un dibujo para el
concurso y ya veré si mando el de los
tios macizos del FF...

Resumiendo: estas intentando ganar el
concurso tentandonos con... jun dibujo
de tios wenorros de Final Fantasy! No
queremos desanimarte, pero lo tienes
mas dificil que Espana en la Eurocopa.
Como no pongamos de jurado del
concurso a José Manuel Parada ahora
que tiene tiempo libre...




DOS TORRES MAS ALTAS HAN CAIDO

XAVI COVES LOZANO (E-MAIL)

&Como va por la “Redaccion”? Si, lo
pongo entre comillas, ya que con
tanto alcohol debe parecerse mas a
una enfermeria...

¢Asi que la Redaccion se parece a una
enfermeria? jClaro! jAhora entiendo
porgue todas las mujeres que vienen
salen llamandonos “enfermizos”!

Antes de que Holybear se coma el
ordenador necesito que me resolvais
algunas dudillas.

Tranquilo. que ya hemos convencido a
Holybear que aungue se a los
ardenadores se les llame “PeCes” no
saben ni a atun, ni a sardina, ni a
anchoa.

¢Vale la pena El Retorno del Rey? Es
que tengo Las Dos Torres y ho me ha
parecido un gran juego, pero mucha
gente me lo recomienda.

Desde luego El Retorno del Rey
“grande” no es, al menos en
extension. ya que es mas corto que la
lista policial de delitos de Michael
Landon, pero tiene otras virtudes
como un magnifico apartado grafico,
su modo para dos jugadores o su
estupenda ambientacion sonora. De
todas maneras se parece mucho a Las
Dos Torres, asi que si no te gusto este
juego no es recomendable que te
hagas con El Retorno del Rey.

¢Aparecera o hay algian juego
parecido al gran Crash Team Racing

de la PS One?

No aparecera... Porque el juego ya ha
aparecido: se llama Crash Nitro Kart.
aunque te advierto que
lamentablemente el juego confirma gue
la franquicia de Crash esta en horas
mas hajas que la imagen publica de
Michael Jackson.

¢FIFA 2004 0 PES 3? ; NBA 2K4 0 NBA
Live 2004?

En el tema baloncestistico la cosa esta
peliaguda. aunque por animaciones y
datos actualizados preferidos NBA Live
2004. Eso s1, en cuanto a futbol
tenemos menos dudas que el juez que
dicto sentencia en el caso de Cain y
Abel: aunque FIFA haya mejorado
mucho. PES sigue siendo el rey en esto
de la pelotay las porterias.

Espero que contestes o de lo contrario
dejaré de comprar Planet.

iQue haces, loco! ¢ No sabes que todos
los medicas coinciden en que si
compras y lees PlanetStation durante
100 anos llegaras a viejo?
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¢ COMO SE LLAMA GTA?

OSCAR (E-MAIL)

B —— S —

Wasaaaaaaaaaaaaa. Wenas
viciados. Me llamo Oscar. Soy aquel
que hace ya muchos nimeros os
envié un regalito.

Oh vaya, asi que el libro que nos
llego era un regalo tuyo. Solo
tenemos una duda. El titulo, Paginas
Amarillas, nos sonaba pero ¢quien es
el autor? Es que es un poco aburrido.

Yo os queria preguntar si en el Final
Fantasy X-2 va a poderse invocar.
Seria algo que no me gustaria
porque es algo de los Final Fantasy
de siempre y si lo quitan ahora
destrozan la dinamica de la saga.
Pues por lo que hemos jugado hasta
ahora en nuestra version de
importacion invocaciones no hay,
pero las protagonistas del juego
tienen mas facilidad de cambiar de
atuendo durante el combate que
Mortadelo en una fiesta de disfraces.
Eso si. si quieres invocar a
luchadores del otro mundo siempre
puedes organizar una sesion de
espiritismo para contactar con el
mitico Bruce Lee...

También quiero saber si por fin FF XI
va a salir en Espana.

Pues no se sabe aun oficialmente si
el primer Final Fantasy en red va a
salir en nuestro pais. jY eso que en
Espana hay un monton de
restaurantes. bares y de discotecas
en donde poder salir!

¢ Qué nombre tendra el siguiente
GTA?;0 ain no se sabe?
Cindy Buckwalter, vicepresidenta de

Take Two. va confirmo el desarrolio de
un nuevo Grand Theft Autoy por las
ultimas informaciones que han llegado
a nuestras manos, este finalmente se
Hamara GTA: Sin City. Aun no se sabe
en que ciudad se desarrollara. aunque
Kain insiste que con ese nombre “lo
mas seguro es que la accion
transcurra en las calles de GTAfe".

Supongo que si, pero ¢habra un
quinto Tekken, no?

Namco ha confirmado que existe un
proyecto de nueve Tekken. pero la
cosa al parecer aun esta mas verde
que un album de fotos de las Tortugas
Ninja. De momento el proximo
lanzamiento previsto relacionado con
el mundo Tekken es el juego de accion
Nina... Que no, T-Virus, ni “serna
mucho mejor un Fergo Tag
Tournament™ ni leches, que la
protagonista es Nina Williams v no la
presentadora de Operacion Triunfo.
que mira que te pones pesadito.

Bueno, os dejo, bebedores de alcohol
en sangre (eso va por ti.
Drako).Espero que en todos los
niumeros que llevais y que he
comprado (vienen a ser los mismos
porque los tengo todos, de verdad) os
podais inspirar para seguir siendo los
mejores. Esto no es peloteo, es la
pura verdad. Hasta otra, seguid con
vuestra historia.

Gracias, pero... ¢yo bebedor de
alcohol en sangre? jTonterias!
Camarero. otra copa de lo mismo...
iPero esta que esta vez tenga JB
positivo!




CAPTANDO
CASUAL-PIPOL-EUROPEANS

RCELONA)

ISE (B

Buenas Drako y resto de freakies
planetarios. Soy Jose, de Barcelona.
Me gust6é mucho vuestro ultimo
namero de Planet (61) a pesar de la
portada capta casual-pipol-europeans.
Me demostrais cada mes que
maldecis a este maldecido continente
al cual no llega ni un RPG quitando los
comerciales FFy las gotitas que de
vez en cuando caen sobre nosotros (el
resto de RPG’s que llegan) que nos
mojan de vez en cuando, jmenos mal!
Desde luego compartimos contigo la
idea de pedir asilo videojueguil al
embajader japonés. Eso si, explicanos
mejor que es un casual-pipol-
europeans que se te entiende menos
que a una psicofonia de Chewbacca.

¢Qué puedes contarme de .hack, que
segin tengo entendido va a ser
distribuido? (¢Un RPG “eso que élo
que €?” por Europa? jPlas, plas, plas!)
Pues si, estas en lo cierto: la primera
entrega del juego de Bandai .hack
(IlTamada Infection) aparecera en
nuestro pais hacia el mes de marzo
gracias a Atari. Y lo mejor es que
también se distriburan los tres
siguientes capitulos de la serie:
Mutation, Outbreak y Quarantine.
Vamaos, toda una alegria para los
roleros hispanos, que altimamente
estaban mas frustrades que Arguinano
trabajando en el Burger King.

¢Para cuando a la venta en “Spain”
Siren, Project Zero 2y RE: Outbreak?
Pues parece que los fans de los juegos
de terror tienen mas suerte gue James
Bond jugando en el casino al dominé:
Forbidden Siren se distrihuira en
marzo, RE: Outbreak probablemente
aparezca entre abril y mayo y Project

Zero 2 deberia aparecer durante el
segundo trimestre del 2004.

No preguntaré si van a llegar Suikoden
3y la saga Xenosaga. Porque ya es de
preveer que... NO van a llegar... Gracias
senoras distribuidoras, gracias
por...iNADA! ;Por qué hacen todos los
RPGs para PS2 pero luego no llegan?
¢Qué se supone que tengo que hacer?
&Y si no me gustan europeadas-
americanidades como Manhunt o PES
3? {Help! (crying).

Entendemos que estés mas frustrado
que Bambi en el Dia de la Madre ante la
sequia de lanzamientos roleros, pero
también te conviene aclarar un poco las
ideas: PES de Konami no es europeo, hi
americano, Si N0 que es Mas japones
que los palillos de sushi de Toshiro
Mifune. Ademas, hay juegos de rol
occidentales que también son
excelentes, como Baldur's Gate.

FF Tactics!!!!!!I!! iiIncreible!! Gracias.
Asi nos gusta, que os instruyais con
nuestros escritos. Hoy os damos otro
dato de cultura general: en el norte de
Africa hay arena suficiente como para
cubrir entero el desierto del Sahara.

Fantastico el reportaje de momentos
cumbre. Y lo mejor es que lo he vivido
casi todo, jjfantastico!!

¢Si? ¢Ta también has ido travestido
como Cloud y has echado fetos por la
boca como Heather? ;Y pensar que lo
mas emocionante que he hecho ha sido
intentar colarme en la cola del cine
(aungue me pillaron... quizas hice mal
preguntandole al taquillero si podia
mirar para otro [ado para que yo pudiera
colarme)!

iID TODOS AL ETEREO!
gt

A PCL (E-V

jHola a todos! Soy Yuna PCL, usuaria
del foro de De-Mon. Ayer estuve
estudiando Educacion Fisica, y me
acordeé de vosotros en la siguiente
frase:"El consumo crénico de tabaco
degenera irreversiblemente los
pulmones y el de alcohol, algunas
zonas del cerebro”.

iLo que hay que aguantar para cobrar
un sueldo! Pero bueno, si nos
tuvieramos que enfadar cada vez que

una mujer nos llamase “degenerados”,

ya tendriamaos una Ulcera del tamano
de la de Gillian (méas conocido como
“El Increible Hombre Almax”).

Pasemos a las preguntas.¢ Tiene Star
Ocean 3 alguna posibilidad de llegar a
Espana en castellano?

Bueno, el juego dara sus primeros
pasos fuera de Japon el proximo mes
de febrero, fecha en la que se
publicara en los Estados Unidos, asi
gue aun hay alguna pequena
posibilidad de que Square Enix lo edite
en Europa. Aungue, para qué negarlo,
en el tema de los RPG's los europeos
tenemos mas gafe que Crazy Spify, al
que le salieron tres limones en la
tragaperras y le dieron de premio un
exprimidor (eso si, de marca Braun).

&Su historia tiene relacion con las dos
anteriores entregas? Si es asi,
resiimeme un poco de qué iban, anda,
no seas vago, Drako.

No, aunque todos los Star Ocean
tienen la misma ambientacion
“espacial”, la historia de cada entrega
es independiente. De todas maneras
te comentaré que en Star Ocean 2 el
protagonista es teletransportado a un
planeta en el que le consideran el
héroe profetizado en una leyenda que

salvara a la poblacion de un cataclismo
meteorico, y que en el primer Star
Ocean los protagonistas viajan 300
anos atras en el tiempo para combatir
el origen de una epidemia que
transforma la gente en piedra (una
enfermedad que también afecta a Kain,
gue tiene la cara mas dura que el
cemento, tal como atestiguan sus 300
cuentas impagadas del Bar Budo).

Respecto a FF XlI, ;sabes si tiene
varios finales como el FF X-2 (dime que
no, porque sino voy a tardar un ano en
pasarmelo al completo...)?

Pues no se sabe nada aun schre los
finales de FF X/I, pero tampoco me
parece demasiado importante... Mi
madre me dijo desde que era un
murcielaguito gue lo esencial en esta
vida es tener “principios”, de los
“finales” no me dijo nada.

Square Enix ha firmado un contrato con
Intel en EEUU para distribuir el FF Xil
en ordenador.;Existen ya mas
posibilidades de que Hlegue agui
aungue sea solo para ordenador?

A ver: me parece que estas menos
informada que Gilliam cuando se llevo
uvas de postre a una vendimia. Que yo
sepa el acuerdo de Square Enix con
Intel no tiene nada que ver con FF X!,
sino que se trata de un trato para el
desarrollo conjunto de titulos futuros
para PC, PDA y teléfonos maviles. jEso
0s pasa por fiaros de la rumorologia!

Nada mas. Solo un saludo a
Telva_Chan, Rikku 13, Leo 1, Rinoeta,
I_Have_No_Name, Mistique, Bichu,
Zeeke... y por supuesto a De-monyaT-
Virus. Y otra cosa: como no me
publiquéis mi dibujo de Shuin y como
no me llegue ese mando que me debéis
antes de enero, os envio a todos al
etéreo, ;eh? Que conste gue no os
estoy amenazando, noooo.

Ya, claro, es una “sugerencia”. Mas o
menos el mismo tipo de “sugerencia”
que hizo Robespierre cuando le dijo a la
huena de Maria Antonieta que se
operara de las amigdalas con una
guillotina de la talla 15.
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Cadigo maestro
Introduce durante el juego v muy
rapido =, A, A, < . Este cadigo
debe estar activo para que
funcionen las demas

2000 Dolares instantaneos
Introduce durante el juego y muy
rapido =, A, A, <

Aumento de adrenalina
Introduce durante el juego v muy
rapido ¥, =, <+, =

Anti gravedad
Introduce durante el juego ¥ muy
répido & A, W M 4

Combate libre
Introduce durante el juego y muy
rapido «, i, @, B, <«

Combate mejorado
Introduce durante el juego y muy
rapido 4, ¥, <, <, »

Recargar energia
Introduce durante el jJuego y muy
rapido ¥, =, B, 4=, <=

Botellas infinitas
Introduce durante el juego y muy
rapido 4, %, «, += @ @

José Joaquin y Victor Jesis Serrano
Diaz son hermanos y residentes en
La Linea, ademas de grandes
aficionados al cuarto Dynasty
Warriors de Koel, del que nos han
pedido algunos trucos:

Desbloguear a Da Qiao y Xiao Qiao
Primero acaba el Musou Mode con el
reino Wu. Cuando lo hayas
conseguldo otra vez con el reino Wu,
y en &l primer Acto juega el escenario
“Yellow Turban Fortress” y después
“Yellow Turban Rebellion™. Esto
desbloqueara el escenario secreto
“Rescue the Quiaos” donde podras
deshblogquear a estos dos personajes.

Deshloguear a a Dong Zhou
Primero debes completar el Musou
Mode con Lu Bu. Dong Zhou sera
desbloqueable en cuanto lo
termines, tanto en el Musou mode
como en el modo Libre.

DOWNHILL DOMINATION

DYNASTY WARRIORS 4

Desbloquear todo
Pausa el juego durante la partida y
aprieta L1 +R1. Mientras los
mantiens pulsados aprieta @, ¥, @.
Suelta L1 v R1 y aprieta W, mantén
apretados R2+A y obtendras un
mensale de confirmacion. Habras
conseguido las estadisticas al
maximo, todas las super bicis,
todas las mejoras y 3 niveles de
bonus

Desbloquear a Brain Lopes
Acaba ia especialidad en Cross de
Montana en el modo Hardcore

Desbloquear a Drud
Acaba la especialidad en Freestyle

Desbloquear a Eric Carter
Acaba la especialidad en Cross de
Montana

Desbloquear a Missy Glove

Acaba la especialidad en Downhili y
esta senorita pasara a ser
seleccionable

Desbloquear a Rakel

Acaba ia especialidad Super Carrera
con un ciclista especial y luego
vuelve a empezar con oiro ciclista
especial

Desbloquear a Gan Ning

Deberas jugar el cuarto capitulo del
reino Wu “Battle of Xia Kou™ v
derrotar al propio Gan Ning. A partir
de ese momento sera seleccinable.

Desbloquear a Huang Zhong y Wei
Yan

Acaba el cuarte cato del reina Shu de
la manera mas rapida posible.

Desbloquear a Jiang Wi

Primero deberas tener desblogueado
el escenario oculto “Battle of Tian
Sui”. Sigue las instrucciones de
Zhuge Liang . Derrota a todos los
generales ante sus castillos, y al
final Jiang Wi saldra. Derrota a sus
dos sub-generales y despeja el
camino para que se encuentre con
Zhuge Liang. Al final el y otros dos
generales se rendiran y podras
desbloquear a Jiang Wi.

FINAL FANTASY X

.A esta Joya le queda poco tiempo de
ser el Onico representante de la saga
en PS2, pero aun lleva muchos
quebraderos de cabeza a los
amantes del rol de este pais. Es el
caso de nuestro lector Sergio del
Valle, de San Fernando, que nos
envia una auténtica bateria de
preguntas sobre la obra maestra de
Square:

Hermanas Magus

Para conseguir €l Gltimo edn del juego
hay una serie de requisitos
indispensables que debes haber
realizado antes: tienes que tener
todos los eones {Anima y Yojimbo
incluides) y tienes gue haber cazado
por lo menos un ejemplar de todos
los monstruos del Monte Gagazet
para que el dueno del centro de
entrenamiento de la llanura de 1a
calma te dé la Corona de Pimpolios.
Cuando cumplas todos los requisitos
habla con la entrenadora de
chocobos de |a Llanura de 1a Calma
para que te deje montar uno y dirigete
a la zona Sureste, cerca de la entrada
al Bosque de Macalania. Alli
encontraras una pluma de chocobo
que te permitira encontrar una zona
inaccesible de otro modo. Llegaras al
Templo de Remiem donde te espera
la Invocadora Belgemine. Vence a
todos sus eones y obtendras Ia
Corona de Flores. Utiliza las dos
coronas en la puerta gue hay tras
Belgemine para abrirla v obtener el
eon Hermanas Magus.

Espejo empanado
El espejo empanado se obtiene

ganando la carrera de chocobos que
se celebra en la zona del Termplo de
Remiem, pero por si solo no vale
para practicamente nada. Para que
tenga poder tendras que ayudar ala
familia que se encuentra en la zona
sur del bosque de Macalania (los que
buscan al padre). El padre se
encuentra en la zona de acampada
del mismo bosque. Cuando hables
con el regresa a donde estaba la
mujer, porque ahora es el nino ef que
ha desaparecido. Lo encontraras en
el camino luminoso que aparecid en
el bosque, al lado de una roca
brillante. Cuando la familia se vaya
examina la roca y el espejo
empanado se transformara en el
espejo de Siete Astros, que te
permite abrir los cofres que
contienen las armas del mismo
nombre.

Derrotar a los Eones oscuros

En toda la historia de los Final
Fantasy la manera de derrotar a los
enemigos mas paderosos del juego
siempre ha sido la misma: jugar
hasta que tus personajes eran lo
bastante poderosos . De todas
formas, en FFX a eso le debes anadir
que tus personajes tengan las armas
de Siete Astros, que les otorgan una
serie de ventajas como expansién de
dano. Aparte de tener el espejo de
Slete Astros. para obtener las armas
necesitaras encontrar el emblema y
el simbole de cada una para que
teriga todo su poder (por ejemplo, el
emblema del Sol y el simbolo del Sol
en el caso de Tidus o los de la luna
para Yuna).

Hupwe ta cakera de forma soapechona’
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Podando cabezas como deporte

Glock Tower

El mismo ano en que Capcom creaba las reglas
del survival horror con Resident Evil, Human
insistia en una nocion del terror basada en la
aventura grafica de raiz pecera

Nuestra Unica posibilidad era

escondernos de él en algunos lugares
predeterminados y, como mucho,

Desarrollador Human
Editor ASCII

Distribuidor ASCII
Afo de origen 1996

0, con un poco de suerte, dejarlo
inconsciente para salir corriendo cual
cubano delante de Sara Montiel. Un

es que este Clock Tower (en

realidad el segundo episodio

de |la saga, siendo

rebautizado al salir de Japén
por el desconocimiento de su

tanto frustrante para el jugador medio.
Aunque a estas alturas se haya

antecesor) usaba quedado

una interfaz al tremendamente
estilo de Broken contaba con una desfasado a nivel
Sword, lo que los trama absorbente y técnico y su
aficionados al . = 1 jugabilidad esté
genero llaman un compleja, lnsp"’ada mas que

juego de “apuntar €N 10S gia”OS de superada, la

historia de Clock
Towery su aire a
lo peli de Argento
lo hacen una peguena joya del género
terrorifico que puede deparar una
agradable sorpresa a los fanaticos de
esto del horror videojueguil.

y clickar”. Algo
que, desde luego,
hacia que el titulo
tuviera un ritmo mas lento que la
Vuelta Ciclista a Espana para Ancianos
Artriticos, pero que permitio a sus
desarrolladores conseguir una trama
absorbente y compleja, muy inspirada
en los giallos de Dario Argento. Sobre

todo gracias a que contabamos con é

Dario Argento

dos protagonistas distintas que nos
permitian acceder a 5 finales
diferentes cada una segun lo que
hicieramos durante la partida.

Pero como en toda la saga, lo mas
caracteristico de este juego era la
existencia de un solo enemigo, el casi
todopoderoso asesino en serie =¥
llamade Scissorman, al que no
podiamos eliminar de ninguna manera.

CLOCK JmO™EE R

* » QUE LOS CREADORES
ORIGINALES DE LA SAGA CLOCK
TOWER ERAN FANS irredentos de
Dario Argento queda clarisimo
cuando vemos el parecido entre
Jennifer, la protagonista de los dos
primeros capitulos de la saga, y el
aspecto de Jennifer Connelly en
Phenomena. Un homenaje mas bien
poco disimulado...

Aqui veis a Jennifer en una estanteria,
buscando como una loca un mapa de
Torremolinos para huir de Scissormar.

110

lanzarle algunos objetos para distraerlo

togue original, desde luego, aungue un

A
- %

%
A 1“"!3;:—’, m

Sullivan:Well. drop in for a
. vistt anytime.

»

Antecesores y secuelas... cortantes

Clock Tower
(SNES, 1995)

Clock Tower: Ghost Head
(PSX, 1998)

Clock Tower 3
(PS2, 2002)

Helen:She's not ready fo
remember the murders yet




-

HEHEWHDETHYME

www.hnostromo.com

¢QUIERES RESISIR
LA PLANET ENRISRSISE
COIO UN SENeE

» N

RECIBIRAS DOCE NUMEROS DE PLANETS [l
DE REGALO ;EL. MANDO LARA CROFT TO IS
INFORMATE LLAMANDO AL 93 268 82 28

No te arriesgues a quedarte sin tu PlanetStation. Recibela cada mes en tu casa con las promociones y regalos correspondientes,
a un precio reducido y con el mando de regalo (regalo valido para peninsulay Baleares). Solo tienes que rellenary mandar el cupon.
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uera de orbita

¢LA PSX ES UN BUEN INVENTO O SOLO UNA FORMA DE SACAR DINERO?

DESPUES DE ABRAZARSE CON LAGRIMAS EN LOS 0JOS AL COMPARTIR LA MISMA OPINION SOBRE £L RETORNO DEL REY, HOLYBEAR Y T-VIRUS VUELVEN A AFILAR SUS CUCHILLOS
PARA HABLAR DE LA PSX. ESA NUEVA VERSION DE LA PLAYSTATION 2 QUE SONY HA PUESTO A LA VENTA EN JAPON CON UN EXITO NOTABLE.

QUIEN MUCHO ABARCA...

Las dnicas mezclas que funcionan son liquidas y lle-
van alcohol incorporado. Porgue los combinados co-
mo esa amalgama llamada PSX, Grabador-Consola:
Repraductor-Limpia-y-Da-Esplendor no dejan de ser
astutas argucias de marketing ideadas por senores
listos con gafas, gue nos venden gatos (muchos y
devueltos] por liebre. Lo peor del caso que nos ocu-
'Da es que Sony intenta hacerse con el floreciente
mercado de grabadoras de DVD aprovechando la po-
pularidad y buen nombre de nuestra querida PS2.
Teniendo en cuenta el gran éxito de ias grabadoras
con disco duro para grabar programas de television
en Japon, Sony ha intentado arrebatarle el lideraz-
g0 al gallo del corral en estos temas, Panasonic, ofreciendo eomo “extra” para el
comprador una PS2 compatible con el resto de componentes. Dudamos que un in-
vento asi tnunfe fuera de Japon, un pals donde compran cualquier producto que
lleve la marca Sony. En nuestro pais la cultura de la grabacion en DVD doméstico
esla tan extendida como la cria del ernitorrinco silvestre, y poca gente estara dis-
puesta a dejarse un paston para grabar el partido de los sabados, maxime cuan-
do la principal diferencia respecto a la competencia es gue te “regalan” una PS2.
Hay que tener en cuenta que nuestra guerida consola ya ha llegado a su techo de
ventas y actualmente no habran demasiados interesados en una PS2 que por va-
ros cientos de euras mas quieran llevarse un aparato grabador. Es mas logico y
coherente con el picaro espiritu patrio comprar, por ese precio, una PlayStation 2
y un PC de gama media con grabadora de DVD (que, a diferencia de la de PSX, no
estaria “capada”). jY todavia quedaria dinero para algiin juego (Platinum, eso si,
que [0S precios siguen sin estar para muchas virguerias)!
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CONCURSO LOS DIEZ MIEJORES
Marcos Maza BARCELONA

CONCURSO QUINTO ANIVERSARIO PLANETSTATION (PLANET 60)

GANADORES DE UNA PS2 SILVER: Laura Burguera BATEA (TARRAGONA), Victor Martinez BENIMA-
MET (VALENCIA}, Isaac Moran BARBASTRO (HUESCA), Francisco Javier Gutiérrez PUENTE GENIL
|CORDOBAJ. Mireia Segura BARCELONA; GANADORES DE UN MONOPATIN /4K /- Rosa Garcia
SEVILLA, Itxaso Intxaurtieta ALGORTA, Victor Alarcon BARCELONA, José Fco. Morales BENACAZON
{SERVILLA), Ivan Gastanaga SAN CIBRIAM (CANTABRIA)

UN PASOX ADELANTE

Dejemos clara una cosa desde el principio; Sony
€S una empresa, no una asociacion de
Hermanitas de la Caridad, y como tal su principal
objetivo en la vida no es otro que sacar dinero de
sus productos... y visto su flojo balance econdmi-
co, siendo su division de videojuegos la Gnica que
no le da pérdidas, es normal que se agarren a un
clavo ardiendo, en esta ocasion en forma de esa
mutacion de la PS2 gue han dado a bien llamar
PSX. Y la verdad es que, como producto, el inven-
to de marras es una idea bastante mas atractiva
que cierto aparato llamado PS One que, como
recordaran los usuarios de la PlayStation original,
no sélo no ampliaba las prestaciones de su predecesor sino que reducia
unas cuantas (con la excusa de intentar reducir el uso de esa palabra de la
gue tanto nos gusta abusar a los espanolitos de a pie: pirateria). Desde
luego, al precio de salida que ha alcanzado en Japon la PSX no esta hecha
para los bolsillos menos dotados (y no me seais malpensados, que ya sé en
que estais pensando, guarretes), pero la posibilidad de contar con una con-
sola de la calidad de PS2 con capacidades de grabacion de DVD’s (es de
suponer que también los reproducira mejor, algo fundamental) y un disco
duro de una capacidad mas que interesante por un precio maximo de 758
euros, menos de lo que nos puede costar a pelo un ordenador clénico sin
demasiadas virguerias, es un atractivo para los jugones que busquen un pro-
ducto mucho mas completo que nuestra querida PlayStation 2... que esta en
muy buena forma para el tiempo que lleva en el mercado, pero se ha que-
dado un tanto anticuada.

CONCURSO HULK (PLANET 60)

GANADOR DE UN DVD HULK ¥ UN REPRODUCTGR DE DVD: Gonzalo Otero SAN AGUSTIN DEL
GUADA (MADRID); GANADORES DE UN DVD HULK: José Manuel Suero TRUJILLO, Carlos Ubieria
VIGO, Maria del Carmen Pinero TALAVERA DE LA REINA, Adrian Martinez SONEJA (CASTELLON)

CONCURSQ Xill (PLANET 60)

Diego J. Canton ALMERIA, Alvaro Diaz OURENSE, Arturo Ereni TORREVIEJA, David Casanovas
MATARO, Doris Rega XOVE, David Ripoll VALENCIA, Javier Pascual BARCELONA, Alex Gomez
FIGUERES, Ignacio Veguillas MUTILVA BAJA, Jesus Rodriguez SAN FERNANDO
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En el proximo numero

El gran protagonista de nuestro
proximo niimero va a ser uno de los
juegos mas esperados de los altimos
tiempos... ademias de uno de los mas
femeninos: Final Fantasy X-2. En
estas mismas paginas os
ofreceremos, ademas de un anélisis a
fondo de la version PAL de las nuevas
aventuras de Yuna, una entrevista
exclusiva con parte del equipo de
desarrollo del juego.

Pero como no solo de FF vive el
hombre, tambien estamos preparando
un reportaje sobre la saga .hack,

cuyo primer episodio aparecera en
nuestro pais en marzo de mano de
Atari. En ella os desgranaremos todos
los detalles de una de las sagas de
RPG's mas populares de Japon, todo
un caramelito para los fans del género
Y que puede plantarle cara a la
todopoderosa saga de Square Enix.

Menos esperado pero también muy
prometedor es el salto al videojuego
de ese pequeno gran héroe que es Jet
Li, una pelicula de Hong Kong jugable
llamada Cuestion de Honor. El mes
gue viene 0s narraremos qué clase de

virguerias sera capaz de hacer el alter
ego digital de Li que, teniendo en
cuenta que han sido supervisadas por
el coredgrafo Corey Yuen, seran
muchas y muy espectaculares.

Konami es una de esas companias
que lanza pocos juegos, pero de una
calidad tan increible como Silent Hill
4, Metal Gear Solid 3: Snake Eatero
Castlevania: Lament of Innocence.
Por eso en el nimero 63 de
PlanetStation os hablaremos de todos
ellos, en especial de la hueva cruzada
antivampirica de la familia Belmont.

A LA VENTA
A MEDIADOS
DE FEBRERO

NOTA: Estos son algunos de los contenidos
previstos para el siguiente nimero, pero la
Redaccion se reserva el derecho a introducir
variaciones de dltima hora.
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POLIFONIC’AS

8 84040 Con dos camas vacias 83883 Fraggle Rock
84039 So nice 83585 Libertine
84038 Mala gente 83797 Mas que nada
84037.0zu 82284 Color Esperanza
84036 New killer star 80174 Expediente X
84035 Get busy 83849 Molinos de viento
84034 Uno mas uno son siete 80062 In The End
84033 Guilty 83598 Mariposa traicionera
84032 Me against the music 80406 Take on me
84031 If you come tome 83609 Ven ven ven
82172 Barcelona 82123 Athletic De Bilbao
80277 Nothing else matters 80041 Heaven DJ Sammy feat
81685 Tu es foutu
80014 James Bond
80111 Sweet Child of Mine
83809 Guardia Civil
83786 Desenchantee
83902 Son de amores
82740 Maldito Duende
83642 No te escaparas
80125 Mortal Kombat
81687 Puedes contar conmigo
83863 Fallin high
81691 Jaleo
82813 Mi Jefe
83430 T sigue asi
80197 Sandstorm
83886 Caprichosa
83650 Saint Anger
80336 MacGyver
82440 Dime
80217 1 can't get no satisfaction
80137 Enter Sandman
80298 H Master of Puppets 83933 Rosas
82124 Atletico De Madrid 80091 20th Century Fox
83856 20 de enero 80067 Belissima
80472 Every breath youtake 80029 Jenny from the Block
83658 Star Wars 81664 Children
182835 Miénteme 83873 Going Under
80143 Pink Panther 83578 Hasiendo el amor
4182430 Devuélveme la Vida 83907 Slow
80056 Insomnia 83667 Jogi
83580 Weekend 82436 Digale
83290 Sin Miedo aNada 83638 Eyes of the truth
80045 Without Me 83885 Numb
81684 Mundian to bach ke 80554 One more time
80642 Enjoy the silence 80012 Sk8er Boi
80239 Final Countdown 83653 All the things she said
80044 Rocky 82190 Betis Himno oficial

MELODIAS

83808 Himno de Espaia
82935 Noches de bohemia
80024 The Matrix

83675 Flight 673

80043 The Terminator
80002 Lose Yourself
80096 Pulp Fiction

81690 Bye Bye

83655 Thunders truck
82380 Dame Veneno

83821 Sacrament
83892 Stand by me Ben

nvia el texto P

otonoal 7202 o llama al 06.52.60.70

F mas el codigo del ogo

82364 Chiquilla
83918 Where is the love

83601 Un emoziong per sempre 80131 Buffy the Vampire Slayer

82060 Alegria de Vivir
83866 Bajo del mar
83923 De vuelta

83908 Right thurr

83784 Unchained Melody
83901 Zorba el griego
82113 Aranjuez

84017 Blue monday
83855 Cant hold us down
80270 Forest Gump
80074 The A Team
83874 Wildest dreams
83649 Business

83921 Layla

82737 Malaga Himno oficial
82448 Se Llamaba Lola
83833 El jinete

83861 Faint

83619 Semos diferentes
80321 Hard Rock Unforgiven
82361 Chihuahua

80051 Top Gun

83814 Satisfaction

83661 Axel F 2003

82403 Déjame Qlvidarte
83648 La familia Munster
81459 Smoke on water
83884 El principe de Bel air
83834 La abeja maya
83934 Te necesito

83654 Just cant get enough
82886 Ni mas, ni menos
83258 Sevilla F.C.

83881 White flag

80158 Ring Ring Normal
83607 Besa mi piel

84034 Uno mas uno son siete80078 Billy Jean

83882 Whats this?

80007 Dilemma

83875 Where is the hood at? 81686 Sambame
82054 Ain'tno mounlan high enough 83858 Alive

80186 Ally McBeal

83823 Andalucia Himno
83680 It just wont do
83950 Moonlight shadow

83477 Valencia Himno oficial
83806 Another night
80023 Austin Powers
83641 Calavera

80430 Are you gonna go my wayB0478 Crazy

83859 California Dreaming
83645 El Superagente 86
80933 Freak on a leash
83887 Intuition

83358 Te dejo Madrid
80195 Angel

80114 Armageddon
80208 Disco Inferno
83949 dolce vita

83890 Ef libro

80249 Futurama

83904 Music reach
80296 Star Trek

83794 Un attimo di pace
83903 Ying Yang

80345 All that she wants
82247 Cannabis

84029 Cantina Star Wars
83837 Cocacola

82341 Cuando ti vas
83844 Get it together
83836 Heidi

83657 Start me up

80285 Charlie’s Angels
83605 Viva la noche

82605 Es Una Lata El Trabajar
82612 Escondidos

80073 No good for me
83895 Quiero besarte
83297 Sobe Son

80139 Another one bites the dust
80366 Living on a Prayer
83905 Qut of space

80084 Time to fight

83896 Europa

83586 Somewhere | belong
83666 Hollywood

80831 Jammin
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35568)0 (5037
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gi36425 &

I
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36486)
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AI\IIMI32 ANIM149 | ANIMIGI ANIM167| ANIM111)

Precio maximo/min 1,06 r.f. 1,375 € r.m.

Envia el texto PL mas el codigo del Apdo Correos 36.442 - 28080 MADRID

logo o tono al 7202 o llama al: 806.52.60.69

LOGOS

ANIMB1

Envia el texto PL mas el codigo
del logo o el tono al 72020

llama al: 806.52.60.69

CINE DIBUSOS

50111 C‘=:l
16222

05351 [Fxe~ed ]
00000 P SFA

06417 [_¥o.f |
50101
06085

51021 La Pantera Rosa
5103 Ef bueno, el feo
51000 Star wars dart
51075 Gladiator

POP

59706 Get busy - Sean Paul
59741 White flag - Dido

60045 Satisfaction - Rolling Stones
60012 Sweet child of mine - Guns n'roses
60004 Highway to hell - Acdc

60073 Livin On A Prayer - Bon Jovi
60269 All the things she said - Tatu
TELEVISION

62096 Las tapitas - Anuncio Once
62023 Simpsons - tv.

NOVEDADES NAGIONALES
54391 Son de amores - Andy y Lucas

55022 Els segadors - Himno 54210 Fiesta pagana - Mago de oz
68002 Cant del Barga - Himno 54394 No es lo mismo - Alejandro Sanz
641 inst the music - Bl 54353 Papi Chulo - EI chombo
533% gﬂ;ﬁga Blue i Sy ears 4388 La madre de Jose - El canto del loco

Y 542/6 Ni mas ni menos - Los Chichos
60641 Everything will flow - Suede 54387 Loca - Malena Gracia 59727 Dont push me - 50 Cent
64126 Sexed Up - Robbie Williams 54368 Bye bye - David Civera 59710 Hollywood - Madonna 62098 La cremita - Anuncio Once
64125 Addicted - Enrique Iglesias 54274 Hasta que el cuerpo aguante - Mago de 0z ROCK 62073 Shin Chan - Tv
53385 If you come to me - Atomic Kitten 54275 Me muero por conocerte - Alex Ubago 60570 Bring to life - Evanescence 62094 Mas que nada - Tanga girls
54407 Tengo - Queco CINE 60238 Nothing Else Matters - Metallica 62036 11l be there for you - Friends
54406 Juramento - Ricky Martin

JUEGOS

62039 Rascay Pica - tv
BDULDEB

el malo DEPORTES
vader
05138 [Frresee]
05203
05008
05015 [ _ 3, |
05036
05012 opp ]
05018[ 7. —
05107
051251 7%y _
05131 (22

ANIMALES

03520 [F &t
03004 [y ]
03051
03383
03422
03039 [E3TD3T]
03529 [t |
03015
03503 ZZ&A |
03584 [ ZeE]

_:Ho"
04012 ]
04097
04006 m
04061

04072 —
04074 [IS0FRTHE |

51005 EL Exorcista -

60024 The final countdown - Europe
51027 Mission Imposible

60213 The Trooper - Iron Maiden
Envia el texto PLJ mas el cadigo/del logo, o el

Precio maximo/min 1,06 r.f. 1,375 €r.m. 4
tono:al: 7202 ollamaal: 806.52.60.50 Apdo Gorreos 36.442 - 28080 MADRID

TMUVILES COMPATIBLES PAHA LOGUS Y MELUDIAS: Nﬂﬂﬂ
G140, NKA2 WK STEMENS-Logfipes Peuesios MTS
mﬂ}’ﬁm‘mﬂ rImTRIUM Melos |

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 5 de la LEY DE PROTEGCION DE DATOS L0 15/99 de 13 de Diciembre, el suministrador de los servicios e comunica que su ndmero de teléfono va a ser recabado y almacenado. Estos dalos serdn almacenados con una linalidad puramente estadistica y promocional, sin que en ningtn caso scan ufilizadas para
tinalidades ajenasa la empresa fitular de 1a base de datos. Con el envio de su mensaje usted consients en recibir informacidn promocional de los servicios de taempresz, sin perjuicio d su potastad para darse de baja y solicitar la el acceso, la rectficacion, |a cancelacién y oposicién a cuyo electo se le facilita la siguiente direccion de carreo electrénica:
mmZmminfo.net. Al enviamos el mensaje estés dando tu ton.emlmxnn!o expreso para recibir informacian {compafiada de publicidad o no) sobre fa actividad o productos de nueslia marcaen el caso 2 no qusrer tecibir dicha informacidn dats de baja enviando un e-mail @ mm@mminfo.nel con tu nimero de movil
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