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i Al fin llego el verano. La Redaccion en pleno de
_ PlanetStation esta en estos momentos
recogiendo sus bartulos para marcharse de
vacaciones mientras suenan de fondo los Torero,
o “Aserejé y Ave'Maria de turno, pero antes os
henios dejado preparado un especial veraniego
de los que hayque enmarcar. Un reportaje sobre
el pasado, presente y futuro del desarrollo de
videojuegos en Espana, juegos como
Commandos'2, Winning Eleven 6, Medal of
\ Honor: Frontline o GT Concept 2002y un
\ especial sobre las numerosas adaptaciones al
cine de vi uegos que nos esperan son
contenidos como para llenar todo un verano de
“ siesta, playa ys;tomeo‘spachanguueros de fathol.
} Que lo disfrutéis.
{
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NOTICIAS

Actualidad
Otros Planetas
Planeta Japon

ESPECIAL VIDEOJUEGOS
EN ESPANA

CUENTA ATRAS

Commandos 2: Men of Courage
Winning Eleven 6

Pac-Man World 2

Taz Wanted

Master Rally

Gumball 3000

Hormigaz Extreme Racing

EN ORBITA

Medal of Honor: Frontline
V-Rally 3

GT Concept 2002: Tokyo-Geneva
Prisoner of War

No One Lives Forever

Slam Tennis

Roland Garros 2002

Gitaroo Man

Disney's Stitch: Experiment 626
Tiger Woods PGA Tour 2002
Soldier of Fortune Gold

Iron Aces 2: Birds of Prey

Star Trek Voyager: Elite Force
GoDai: Elemental Forces

Super Trucks

Everblue / Circus Maximus
Delta Force: Urban Warfare
Formula One Arcade

Stuart Little 2

LIBRO DE RUTA

Spider-Man
Medal of Honor: Frontline

ADAPTACIONES AL CINE

ZONA DVD
ZONA PLANET

Al Habla

Trucos

Rankings

La Estrella Invitada
Fuera de Orbita

EXTRAS

Numeros Atrasados
Suscripcion
Telescopio

CONCURSOS

Concurso GT Concept 2002: Tokyo-Geneva
Concurso Britney’s Dance Beat

Concurso Figuras Spider-Man

Los Diez Mejores
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NUEVA POLEMICA POR UN ESTUDID
SUBRE LOS VIDEOJUEGOS

TRAS EL DEBATE POR EL USO DEL DIAZEPAM EN METAL GEAR SOLID O LA SUPUESTA
INFLUENCIA NOCIVA DE FINAL FANTASY VIIl EN UN CHICO QUE ASESINO A SU FAMILIA, UN
ESTUDIO VUELVE A PONER DE ACTUALIDAD A LOS VIDEOJUEGOS

u n afo mas tenemos aqui el

verano y con el nos llegan toda
una serie de estudios a los que los
medios de comunicacion se agarran
para llenar unas cuantas paginas en
vacaciones. Esto no tendriq mayor
trascendencia si no fuera ppraue esta
vez el estudio trataba sobre los

videojuegos y, como suele ocurrir,
algunos medios han aprovechado para
volver a cargar tintas contra lo que
consideran un peligro para la juventud,
a pesar de que los datos del estudio
simplemente ofrecen una radiografia
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de |las caracteristicas y opiniones de
los jugones de este pais.

El estudio en cuestion se llama
Jovenes y videojuegos: significacion y
conflictos y ha sido realizado por Ia
Fundacién de Ayuda contra la
Drogadiccion en colaboracion con el
Instituto de fa Juventud y la Obra
Social de Caja Madrid. Las
conclusiones principaies son gue un
58,5% de los adolescentes entre los
14 y los 18 anos encuestados son
Jjugadores habituales, lo que da una
vision de lo importante que empieza a

ser este mundillo en nuestra
sociedad. Y dentro de este tanto por
ciento, solo un 15% dedican a jugar
mas de dos horas diarias. Habria que
ver cuanta gente ve mas de das horas
seguidas la television sin que nadie se
rasgue las vestiduras, pero de todas
formas muchos medios no han
dudado en utilizar la palabra
“enganchados” con tode lo que

elle conlleva de una foria

bastante gratuita.

Por supuesto, el abuso de los
videojuegos no es precisamente
positivo, y por ello la mayoria de los
encuestados reconocen haber tenido
algln tipo de problema familiar o
escolar por culpa de jugar demasiado.
Sin embargo, per mucho gue se haya
destacado que un 21,4% de los
encuestados haya reconocido tener
problemas escolares causados por los
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videojuegos, no hay que olvidar gue
casi un 60% de ellos ha asegurado
que esta actividad no les causa ningun
problema. Lo mismo sucede con €l
machismo. Titular que los videojuegos
“fomentan el machismo” es facil, pero
no es menos cierto que muchas otras
actividades estan dominadas por
hembres (el fatbol, sin ir mas lejos) y
na por ello se afirma infundadamente
que fomentan el machismo.

Sin embargo, algunas de las
conclusiones positivas del estudio na
han tenido precisamente tanta
repercusion como las negativas. Por
ejemplo, se desmiente que los
videojuegos generen violencia, ya que
los encuestados afirman que si una
persona se comporta viclentamente
no lo hara por jugar, si no por sus
condiciones previas. Inciuso el tipo de
juego preferido es el deportivo y los

%

UN 58,5% DE LOS
ADOLESCENTES
ENTRE LOS 14 Y LOS
18 ANOS
ENCUESTADOS SON
JUGADORES
HABITUALES, LO QUE
DA UNA VISION DE
LO IMPORTANTE QUE
EMPIEZA A SER ESTE
MUNDILLO EN
NUESTRA SOCIEDAD

del género ‘combate’ son los que
aparecen en tercer lugar, Ademas un
tanto por ciento muy elevado juega
con amigos, asi que no parece

gue esta actividad genere
aislamiento social.

En definitiva, este estudio, por
mucho que siempre se pueda ver la
botella medio vacia, también ha
demostrado que muchas de las lacras
que arrastraban los videojuegos son
totalmente falsas.




LOS PRIMERDS PASOS
DE FINAL FANTASY XI

ras el lanzamiento de Final

Fantasy Xl el pasado 16 de
mayo, el primer RPG on-line de Square
no ha parado de generar noticias. Para
empezar, la compania japonesa ha
hecho historia anunciando que va a

distribuir un parche (el primero para un
juego de consola) que ajustara la
jugabilidad y pondra a disposicion de
los jugones japoneses nuevos items.
Después de alglin que otro parén en
el servicio, parece que ahora los
suertudos nipones pueden jugar
tranquilamente a FF XI. El pasado 2 de
Jjulio Square decidio deshabilitar por
unos momentos l0s servidores, pero
se trataba solo de una parada para
realizar tareas de mantenimiento.
Actualmente hay 90.000 usuatios

of AGERGAN LAS

registrados, una cifra que quiza ne es
muy espectacular para lo que es
habitual en |la saga Final Fantasy, pero
si gue es importante teniendo en
cuenta que estamos ante un juego on-
line que exige adaptador de banda
ancha. Seglin Square, el récord de
usuarios en una hora ha sido hasta
ahora de 55.000.

JOYAS DE CARGOM \GEF

Gracias al anunclo oficial que ha hecho recientemente la filial
europea de Capcom, ya os podemos adelantar la fecha de
lanzamiento de algunos de los juegos mas esperados de la
compania japonesa. Marvel vs. Capcom 2 estara en las tiendas
afinales de ano, mientras que, ya en el 2003, veran la luz Devil
May Cry 2y Red Dead Revolver. Auto Modellista, por su parte,
sera el primero en llegar al vigjo continente, ya que estara a la
venta durante el proximo mes de diciembre. Lo que no esta tan
clarg es si Capcom va a vender su genial jJuego de conduccion de
dos formas, tal y como hara en Japon a partir del proximo 22 de
agosto. Alli se podra adguirir el juego solo o en forma de pack con
un modem para aprovechar |as opciones orn-ine de este titulo.
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FINAL FANTASY X ALCANZA
EL MILLON DE COPIAS

Sony anuncid a finales del pasado
mes de junio que Final Fantasy X
habia alcanzado el millon de copias
vendidas en los territorios PAL
(Europa, Oriente Préximo, el norte de
Africa, Nueva Zelanda y Australia). El
Qitimo juego de |la saga de juegos de
rol por excelencia que ha llegado por
estos lares ha alcanzado esta nada
despreciable cifra en tan sélo un mes.
A nivel mundial, FF X ya ha superado
las 5 millones de copias vendidas.

HULK TENDRA
VIDEOJUEGO

Como era de esperar, |la pelicula
basada en Hulk dirigida por Ang Lee
también contara con su
correspondiente version en el mundo
de los videojuegos. Universal ha
anunciado que La Masa visitara las
consolas de nueva generacién
durante el proximo ano, coincidiendo
con la pelicula basada en la mole
verdosa de la Marvel que ademas
llegara en su 40 aniversario.

CARMEN SANDIEGO
VOLVERA A PERDERSE

Seguro que muchos de vosotros
todavia recordais con nostalgia
aquellos videojuegos titulados
¢Donde esta Carmen Sandiego? que
hace ya mas de una década nos
proponian encontrar a una curiosa
ladrona por todo el mundo. Pues bien,
Riverdeep ha cedido recientemente
los derechos de este personaje a
Bam! Entertainment (compania
distribuida en nuestro pais por Ubi
Soft), que tiene la intencion de volver
a desarrollar juegos basados en
Carmen Sandiego de caraal 2003.

EL ECTS SE ACERCA

El ECTS va a intentar recuperar el
tiempo perdido en su edicion de este
ano, que se celebrara del 29 al 31 de
agosto en Londres, como es habitual.
En esta edicion la feria londinense
recuperara parte del esplendor
pasado, ya que companias
importantes como Konami 0
Activision ya han confirmado su
asistencia. Sin embargo, Sony ya ha
anunciado que no tendra stand en el
recinto, aunque si organizara un
evento llamado 'PlayStation
Experience’ fuera del salon al que
podran asistir consumidores. Os
informaremos de todo lo que suceda
en el ECTS en el proximo namero de
PlanetStation.

pe— 1

Desde el mes pasado Electronic Arts es un poco méas
grande. EA ha comprado el estudio de desarrollo de
juegos Black Box Games, responsables entre otros
proyectos del NHL Hitz 20-02 que crearon para Midway
0 de Soccer Slam y el genial NHL 2K para Sega.
Actualmente, la compafiia canadiense esta embarcada
en la creacion del prometedor Need for Speed: Hot
Pursuit 2 para la propia Electronic Arts, que dentro de
muy poco vera la luz.
Black Box Games es una empresa bastante joven, ya
que fue fundada en 1998. Sin embargo, su brillante
trayectoria ha contribuido a que sus 100 integrantes
pasen a partir de ahora a forma parte de EAcomo ey,

LOS PREMIOS DEL E3

Como es tradicion, tras la celebracion del E3 llego el
momento de la reflexion y de decidir cuales fueron los
mejores juegos de la feria. En esta edicion, |a prensa
especializada se ha decantado por uno de los bombazos
del salon: nada mas y nada menos que Doom /lI. El shooter
de id Software se ha hecho con cinco premios, pero los
juegos destinados a nuestra PlayStation 2 tambien han
recibido algin que otro galardon. Tekken 4 se ha llevado el
premio al mejor juego de lucha, mientras gue Auto
Madellista ha hecho lo propio con el titulo & mejor juego de
conduccion en dura pugna, eso s, con Colin McRae 3. Por
dltimo, NFL 2K3 (el juego de futbol americano de Sega que
dificilmente veremos por agui) consiguio hacerse con el
premio al mejor juego de deportes.

PLAYSTATION 2 ROZA LOS 10 MILLONES EN JAPON

Que PlayStation 2 esta siendo un éxito en todo el
mundo es algo que ya sabiamos, pero las ventas de la
consola de Sony en Japon son ciertamente
espectaculares. Todas la previsiones apuntan a gue a
finales del mes de julio se habra liegado a la magica
cifra de 10 millones de maqguinas vendidas, algo

que la primera PlayStation tardé cinco meses

mas en conseguir.

Para celebrarlo Sony ha decidido lanzar al mercado
dos ediciones especiales de PlayStation 2, en colores
azul y negro transparente. Estas consolas, conocidas
como ‘Skeleton PS2’ por aquellc de que dejan ver el
interior de la maguina, posiblemente seran dificiles de
encontrar, ya que solo sevan a fabricar 50.000 de
cada modelo. Ademas contaran con mandos y tarjetas
a juego, del mismo color que fa consola.

La Skeleton azul esta en las tiendas niponas desde el
18 de julio, mientras que la version negra vera la luz a
partir def 1 de agosto.
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X-BOX EN VIVO Y EN DIRECTO

Microsoft presento recientemente en Japon
su servicio on-line X-Box Live. Como es
habitual en la compania americana, la
presentacion se hizo a lo grande y se
anunciaron nada mas y nada menos que 47
juegos a los que se podra jugar en red.

Los primeros de la lista son Thousand Land,
Whacked! y el genial Phantasy Star Online
Version 2 de Sega, que ademas estara
incluido en el pack de conexion necesario
para acceder al servicio X-Box Live, Este
pack permitira tener acceso a todos los
recursos durante 12 meses sin ningdn
coste.

Ademas de estos juegos ya confirmados,
hasta 39 companias estan trabajando en
juegos on-line para X-Box. Entre ellas se
encuentran Namco, Konami, Taito, Tecmo,
Hudson o Sammy, por lo que parece gque
Microsoft ha sabido dotar a su servicio en
red de productos que, a priori, pueden
captar la atencion de los nipones.

UN PACK MUY VERANIEGO

Aprovechando la llegada del verano,
Nintendo puso a la venta el pasado 5 julio
un pack bastante apetecible: su consola
Game Boy Advance y Super Mario Advance
2. El pack cuesta 129 euros, asi que el
ahorro gue Nintendo ofrece a sus fans al
adquirir juego y consola de esta manera es
de unos 20 euros.

Os recordamos que Super Mario Advance 2
es de hecho una version del conocidisimo
Super Mario World aparecido
originariamente para Super Nintendo. A
pesar de tratarse de un nuevo remake (cosa
gue ya no nos sorprende tratandose de fa
GBA) este juego es sin duda uno de los mas
recomendables del catalogo de la portatil
de Nintendo.

10

LOS NUEVOS RESIDENT
DE GAMECUBE

Ya se conocen los primeros datos sobre Ias versiones
para GameCube de Resident Evil 2y 3. Como era de
esperar, esta vez Capcom no realizara nuevas
versiones del juego al estilo del primer RE, si no que
simplemente seran conversiones directas de las
respectivas versiones de Dreamcast de los juegos.

Y aunque, evidentemente, el apartado grafico no sera
espectacular, los juegos si que ofreceran algiin que
otro extra. Resident Evil 2 incluira un nueys modo
llamado Rookie Mode en el que, desde el principio,
sera posible utilizar armas potentes. Por su parte, la
tercera parte de la saga contara con 10 nuevos tipos
de zombies, y algunos de ellos padran volver a la vida
despues de matarlos para seguir persiguiéndonos.
Pero sin duda lo mas destacable del relanzamiento de
estos dos juegos es que Capcom ha decidido que los
pondra a la venta a un precio reducido. Todo un detalle
teniendo en cuenta los afnos que han pasado desde que
aparecieron las versiones originales.

SONIC VUELVE POR PARTIDA TRIPLE

,2]:._: ;73 s / 3
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Tras recuperarnos del shock de ver a Sonic
protagonizando juegos en plataformas de Nintendo,
ahora el puercoespin azul va a volver a las consolas del
gigante japonés. Sega ha anunciado que va a
desarrollar tres nuevos juegos de su personaje mas
conocido, aunque lo cierto es que solo uno sera
totalmente nuevo.

Sonic Adventure 1y Sonic Mega Collection apareceran
para GameCube, pero el primero es un remake de
aguel maghnifico titulo que aparecio para Dreamcast y
el segundo ofrecera una recopilacion de los juegos del
puerco espin azul en MegaDrive.

La verdadera novedad es Sonic Advance 2, que llegara
a finales de ano a las Game Boy Advance japonesas.
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Sega Japon celebro en Tokyo el pasado mes de junio un
evento llamado Game Party, donde aprovecho para
presentar un buen punado de titulos para PlayStation
2, entre los que destacaban tres juegos basados en la
exitosa saga Sakura Taisen (conocida en Occidente
como Sakura Wars), cuyo futuro parece que va
encaminado a la bestia negra de Sony.

El primero de ellos fue Sakura Taisen: Atsuki
Chisioni, que no se trata mas que de una conversion
del primer Sakura Taisen aparecido para Sega Saturn
en el que se mejorara su apartado técnico y se
modificaran detalles del modo de batalla, como se hizo
en su dia para la version de Dreamcast. Esta previsto
que aparezca en tierras niponas el ano que viene.

El segundo titulo, exclusivo para PS2, se titula
Sakura Taisen 5: Saraba Itoshiki Hoyotoy como su
nombre indica es el quinto episodio de la saga. La
mayor novedad argumental es que la historia no estara
ambientada en Japon o en Paris, como hasta ahora,
sino que se trasladara a Nueva York (esperemos que no
se les ocurra hacer alguna gracieta con las Torres
Gemelas). Saldran todos los personajes habituales de
Sakura Taisen, a los que se le anadiran cinco nuevos.
Esta previsto que aparezca en el 2004.

El tercer y ultimo juego es Sakura Taisen 5 ‘Juego de
Accion’, nombre provisional de este titulo basado en el

anterior que también saldra solamente para la
bestia negra de Sony. Como su nombre indica sera
un juego de aventura con una accion mas directa,
tal vez un beat’em-up... y es que poco se sabe de
él, aparte de que se rumorea que podria lanzarse de
forma simultanea en todo el mundo.

Pero como no solo de Sakura Taisen vive el
japonés, Sega tambien presento otros titulos mas
que interesantes como Virtua Cop Rebirth,
adaptacion de los dos Virtua Cop que aparecieron
en la entranable Saturn y que, ademas de presentar
unas suculentas mejoras en el entorno grafico,
albergara una galeria de imagenes, un nuevo modo
Entrenamiento y un Versus Play en el que podremos
freir a tiros a un amigo o a la misma maquina.

Este interesante remake aparecera en Japon
el 15 de agosto.

Pero no menos atractivo es Aero Dancing 4: New
Generation, |la cuarta parte de esta fabulosa saga
de simulacion aérea que ya demostro su poderio en
Dreamcast, rivalizando con el decano del género,
Ace Combat. Aero Dancing 4 aparecio en el Pais
del Sol Naciente el pasado 11 de julio, y como
podéis observar en las capturas que acompanan
este articulo, su factura técnica puede competir
con la del mismisimo Ace Combat 4.

n 0 e




ARG THE LAD LEVANTA PASIONES

Arc the Lad: Spirits of the Dead Dusk es el nombre del cuarto capitulo de la
serie de RPG’s mas famosa creada por Sony Computer Entertainment Japan
(al menos, en el archipiélago nipon). Este titulo saldra a la venta en Navidad
y sera el primer episodio de la saga que aparece para la bestia negra de Sony,
lo que ha sido aprovechado paraintroducir numerosas mejoras técnicas,
tanto a nivel grafico como sonoro. Sin ir mas lejos, ahora los combates se
efectuaran en un entorno totalmente tridimensional, aunque eso si,
mantendra una jugabilidad muy parecida a la de sus antecesores.

L0S MAS ESPERADDS .
POR EL PUBLIGD JAPONES

{SEGUN DENGEKI PLAYSTATION)

1 STAR OCEAN Ill: TILL THE END OF TIME (PS2-ENIX)
2 DEVIL MAY CRY 2 (PS2-CAPCOM)

3 GENSO SUIKODREN HI (PS2-KONAMI)

4 TALES OF DESTINY Il (PS2-NAMCO)

5 BIO-HAZARD ON-LINE (PS2-CAPCOM)

0S MAS VENDIDOS JAPON
JuLl 2002

(SEGUN DENGEKI PLAYSTATION)

1 POPOLOCROIS STORY Il (PS2) 89.373/89.373

2 HACK VOL.1 INFECTION EXPANSION (PS2) 81.105/81.105

3 WORLD SOCCER WINNING ELEVEN 6 (PS2) 49.382/906.313
4 TOKIMEKI MEMORIAL: GIRL"S SIDE (PS2) 32.889/32.889

5 DRAGON-QUEST MONSTERS 1&2 (PS ONE) 19.485/211.662
6 2002 FIFA WORLD CUP (PS2) 16.077/137.371

7 SHAMAN KING: SPIRIT OF SHAMAN (PS ONE) 15.041/131.476
8 PROJECT FIFA WORLD CUP (PS2) 10.849/73.870

! 9 ROOMMATE: ASAMI (PS2) 8.183/8.183

10 WORLD SOCCER WINNING ELEVEN 2002 (PS ONE) 6.791/93.960

P52V Ps E[&[ LAS OFERTAS
MAS ATRACTIVAS

Sony Japén ha reducido considerablemente el precio de sus
periféricos, esperando asi convertir sus plataformas en las
propuestas mas seductoras del mercado con permiso de Dreamcast
(un respeto para los difuntos). Para ello ha reducido el precio del
DualShock 2 de 3.500 yenes (33 euros) a 2.800 (25 euros),
exactamente la misma rebaja que la memory card de 8 megas, que
en tierras niponas vale exactamente igual que un mando. Pero
también la PS One se ha beneficiado de dichas bajadas de precio, ya
que ahora el DualShock cuesta 2.500 yenes (22 euros de nada). A
ver si Sony Europa toma nota...
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¢ ESPANA VA BIEN EN EL SECTOR DE LOS VIDEOJUEGOS? ESTA E PREGUNTA QUE QUEREMOS
CONTESTAR CON ESTE REPORTAJE ESPECIAL, EN EL QUE ENCONTRAREIS UNA VISION DE LO QUE FUE LA
EPOCA DORADA DEL DESARROLLO DE SOFTWARE DE ENTRETENIMIENTO EN ESTE PAIS Y TAMBIEN CUAL
ES LA SITUACION ACTUAL, CON ENTREVISTAS A LOS REPRESENTANTES MAS DESTACADOS DE ESTE
CAMPO EN ESPANA. Y POR S| OS QUEREIS DEDICAR A ESTO DE PROGRAMAR VIDEOJUEGOS, NO OS.
PERDAIS TODA LA INFORMACION SOBRE EL PRIMER MASTER CENTRADO EN OFRECER LA FORMACION
NECESARIA PARA TRABAJAR EN ESTE MUNDILLO.







E] ois muchos los que nos

20 habéis escrito preguntando
donde podiais encontrar un lugar
en el que formaros como futuros
programadores de videojuegos.
Pues bien, por fin podemos daros
una respuesta: debéis ir a la
Estacion de Francia, en Barcelona,
donde se encuentra el Instituto
Universitario del Audiovisual
(adscrito a la Universitat Pompeu
Fabra), ya que alli ha empezado a
realizarse un Master en Creacion
de Videojuegos.

Estuvimos hablando con Raniel
Sanchez-Crespo, el responsable
del curso (que ya ha funcionado
este ano con una quincena de
alumnos y con formato de
posgrado), que nos explicd gue sus
objetivos son formar a los alumnos
interesados por los videojuegas en
las necesidades especificas del
sector de la programacion y el
diseno de juegos electronicos. En
su apinion, “en Espana nos
encontramos que mucha gente
que viene de los canales clasicos
de formacion no tiene el nivel
especifico para realizar una serie
de juegos. Nuestra apuesta

formativa es cubrir el agujero
entre la formacién convencional y
la industria de los videojuegos,
que ya no son dos ninos en un
garaje’.

Para acceder al Master hay que
pasar unas pruebas de seleccion,
tras las que el alumno accede a un
primer bloque de asignaturas

“ESPANA E ITALIA
SON MERCADOS
MEDIOS, PAISES QUE
PUEDEN OFRECER
UNA GRAN CALIDAD A
UN BAJO NIVEL DE
PRODUCCION SIN
NINGUN TIPO DE
COMPLEJOS FRENTE
A ESTADOS UNIDOS
O INGLATERRA”

comunes que le adentra en los
conocimientos basicos para un
profesional de los videojuegos. Un
segundo blogue especializa a cada
uno de ellos en la rama que
quieran elegir: diseno o
programacion. Y el tercer bloque
consiste en un proyecto en el que
una pareja formada por un
disenador y un programader pendra
en practica todeo lo aprendido en un

videojuego de su propia invencion.
La necesidad de formacion
especifica en este ambito es una
realidad ya que, segin Daniel
Sanchez, “hace unos anos era
relativamente viable aprender
técnicas de programacion por
unos canales no necesariamente
oficiales (por Internet o gracias a
los amigos). Pero en estos
momentos, la complejidad de la
industria crece continuamente y el
futuro programador necesita saber
como entrar en la industria”.
Visitando las instalaciones del
Master, nos sorprendio gratamente
encontrarnos con una gran holgura
de medios: los equipos
informaticos estan dotados con
hardware de altima generacion, y
cada uno de los matriculados
dispone de su propia maquina
personal e intransferible con'la que




poder trabajar. No s6lo eso, sino que
el alumno cuenta también con una
sala de edicion de sonido con tablas
de mezclas, sintetizadores y todos
los programas adecuados para la
composicion de las bandas sonoras
de sus juegos.

No obstante, quiza lo mas
espectacular que contemplamos en
nuestra visita fue la sala de capturas,
donde varios ordenadores realizan
sus respectivas funciones para que
unos sensores enganchados al
cuerpo de una persona capten al
milimetro los movimientos que se
quieran usar posteriormente en un
videojuego. Daniel Sanchez nos
confesd que, de hecho, alguna

“AHORA NO VALE DE
NADA LA INTUICION:
SE NECESITA UN
ESTUDIO DE
MERCADO SERIO
QUE ASEGURE QUE
LA INVERSION VALGA
LA PENA”

compania espanola habia recurrido a
esa misma sala para realizar
capturas de movimiento para sus
juegos, y aprovecho para anadir que
nuestro pais tiene mucho que decir
en el panorama mundial del sector:
“Espana e Italia son mercados
medios, paises que pueden ofrecer
una gran calidad a un bajo nivel de
produccion sin ningin tipo de
complejos frente a Estados Unidos o
Inglaterra. El eJemplo mas claro es la
primera parte de Commandos. Lo
iinico que le falta a nuestro pais es
que la gente reciba mas incentivos”.
Pero tan o mas sorprendente gue
los avances tecnologicos que
exhiben el material disponible en el
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Master fue el nivel que acreditaron
sus alumnos, ya que cuando les
visitamos se hallaban inmersos en
SuUs respectivos proyectos y
pudimos ver entre ellos auténticas
joyas que no desmerecerian entre
muchos de los titulos gue llegan a
nuestra Redaccion. Y es que hay
que tener en cuenta que, para
construir sus cbras, los alumnos
parten de juegos del nivel de Quake,
Unreal, Mario o incluso el legendario
Pac-Man.

Por suerte los esfuerzos de los
matriculados en el Master no van a
quedar en vano, ya que el Instituto
Universitario del Audiovisual ofrece
a todos los alumnos la oportunidad
de iniciar un periodo de practicas en
algunas de las empresas espanolas
del sector gracias a una bolsa de
trabajo. Y lo cierto es que, visto el
nivel de todos ellos, estamos
seguros de que no tendran problema
ningunc en hacerse con un puesto
en la industria espanola del

ﬁ i 0s interesa este Master en Creacion de Videojuegos, tomad
nota. La segunda edicion comienza el 1 de octubre del 2002,
dura hasta el 20 de junio del 2003, y consta de 400 horas lectivas
de las cuales 100 se dedican al proyecto final. Las clases se
realizan en la Estacion de Francia, en Barcelona, de lunes a viernes
de 18 a 21 horas, aunque el alumnado puede acceder cualquier dia
de la semana a las aulas de informatica para avanzar en su
formacion o en la creacidn de su propio juego. Si queréis mas
informacion, podéis consultar la siguiente pagina weh:
http://www.iua.upf.es /docencia/postgraus

videojuego. Porque la hay, aunque
no tenga la importancia de las
companias que surgieron en los 80,
durante la época de los ordenadores
de 8 bits. Precisamente Daniel
Sanchez crecié bajo aquel
fendmeno, y sabe como ha
evolucionado el sector cuando

afirma que “en aquella época la
gente era muy creativa y funcional,
y se buscaba realizar productos de
forma eficiente y por poco dinero.
Ahora no vale de nada la intuicion;
se necesita un estudio de mercado
serio que asegure que lainversion
valga la pena”.




il

“ESTE ES

J G o

j|.l J

EL SECTOR DE ENTRETENIMIENTO DE MAS

POTENCIAL DE CRECIMIENTO EN EL FUTURO, SIENDO ADEMAS
UN MOTOR DE DESARROLLO TECNOLOGICO”

Pyro Studios fue fundada en 1996 por los hermanos Pérez Dolset con la intencion de hacer en Espana juegos del
nivel de los que se hacian en el extranjero. Y probaron que no era ningin sueno con Commandos y Commandos 2,
sendos exitazos para PC que les ha convertido en el equipo de desarrollo mas importante del pais. Actualmente la
compania esta trabajando en Commandos 3 (que tendra version PS2), Praetorians y Heart of Stone, y tiene un
proyecto para consolas entre manos que empezara a definirse a finales de ano.

Hemos hablado con Ignacio Pérez Dolset, director general de Pyro Studios, sobre el tema del desarrollo de

videojuegos en Espana.

PLANETSTATION: En la época de
los ordenadores de 8 bits, nuestro
pais contaba con muchas
companias de desarrollo. ;A qué
se debe este descenso en el
namero de proyectos realizados en
Espana?

IGNACIO PEREZ: Fue la incapacidad
de adaptarse a los cambios en la
produccion de videojuegos. Se pasd
de pequenos equipos de desarrollo
de dos o tres personas con
pequenos presupuestos a equipos
cada vez mayores y con

“NO HAY
PROFESIONALES
PORQUE NO HAY
DINERO PARA
PRODUCCION DE
VIDEOJUEGOS, Y A LA
VEZ NO HAY DINERO
PORQUE NO HAY
PROFESIONALES
CUALIFICADOS
CAPACES DE SACAR
UNA PRODUCCION
ADELANTE”

| presupuestos de produccion de

| centenares de millones. En Espana
,: faltaron empresarios capaces de

| apostar por producciones

. ambiciosas al nivel de lo que se

| hacia fuera y asi los equipos de

desarrollo espanoles incapaces de
competir con las cada vez mejores
producciones extranjeras fueron
desapareciendo.

P: ¢Es muy dificil conseguir apoyo
(financiacion, distribucion...) para
un proyecto en Espana?

I. P: Es francamente dificil. Yo diria
que es necesario ser autosuficiente.
Al menos eso ha sido asi en el caso

“EN ESPANA NO
EXISTE NINGUN TIPO
DE AYUDA PUBLICA
PARA EL SECTOR DE
LOS VIDEOJUEGOS,
LO QUE ME PARECE
UNA VERGUENZA”

de Pyro Studios. En Espana no
existe ningln tipo de ayuda publica
para el sector de los videojuegos, 1o
que me parece una verguenza
tratandose éste del sector de
entretenimiento de mas potencial de
crecimiento en el futuro siendo
ademas un motor de desarrolio
tecnol6gico. Conseguir apoyo
externo también es muy dificil ya que
las grandes distribuidoras
internacionales no estan muy por la
labor de invertir en productos de un
pais come el nuestro con una casi
nula tradicion en la produccion de
videojuegos. Solo cuando tienes
éxito, como nos pasé a nosotros con

Commandos, consigues ese apoyo
internacional.

P: ¢Es posible modificar esta
situacion?

I. P: Yo no soy muy optimista de cara
al futuro tal y como estan las cosas.
Incluso fuera de Espana, en los
paises con tradicion en la produccion
de videojuegos, estan
desapareciendo una gran cantidad
de desarrolladores. Equipos y
presupuestos no hacen mas que
crecery asi los equipos incapaces de
adaptarse a estos cambios van
desapareciendo incapaces de
competir con las grandes
producciones. Seria necesaria una
conjuncion de factores para que la
produccion de videojuegos en
Espana pudiera salir adelante. Creo
que seria impertante contar con
apoyo institucional como existe en
otros muchos sectores del ocio y la
cultura, no para empresas ya
consolidadas como Pyro Studios sino
para las que puedan surgir nuevas.

Arriba, Ignacio Pérez. Abajo, José
Maria Beltran, jefe de programacion,
con Gonzo Suarez. Mas abajo, el
equipo de Commandos 3, y debajo
los programadores de Praetorians.

P: ¢Lo que falta en Espana son
simplemente profesionales
cualificados o el problema va
mucho mas alla?

I. P: El problema es mucho mas
complejo. No hay profesionales
porgue no hay dinero para
preduccién de videojuegos, y a la vez
no'hay dinero porgue no hay
profesionales cualificados capaces
de sacar una produccion adelante.
Es un circulo vicioso que so6lo se
puede romper con mucho esfuerzo y
con grandes riesgos.
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HAN MANTENIDO

A SUS COMPANIAS Y HAN IDO CRECIENDO”

El estudio de desarrollo de Ubi Soft fue creado en 1998. Su primer proyecto fue Pro Rally 2001 para PC y
posteriormente se realizo la conversion para PlayStation 2 del juego. Ahora Ubi Studios esta convirtiendo este titulo
a GameCube realizando una revision del apartado grafico y, también para la maquina de Nintendo, convierten un
Jjuego llamado Monster Jam programado inicialmente para PS2. Paralelamente estan empezando a trabajar en un
nuevo proyecto parala 128 bits de Sony que no vera la luz hasta el ano que viene.

David Darnés, el Director de Proyectos de Ubi Studios, nos recibi6 en la sede de la compaiiia para explicarnos su
vision sobre este mundillo en nuestro pais.

PLANETSTATION: ;Es dificil
encontrar profesionales de este
sector en Espana?

DAVID DARNES: La verdad es que
gente especializada no hay porgue se
trata de un campo muy amplio. La
formacion es interna, se hace aqui en
el dia a dia con los comparneros y
depende mucho del proyecto en el que
se trabaje. Puede tratarse de un juego
con mas parte de fisica, mecanica o
Inteligencia Artificial y también
depende mucho de la plataforma. De
todas formas creativos y gente buena
si hay.

P: ¢Entonces, el problema de la
escasez de estudios de desarrollo en
Espana es la falta de financiacion?

D.D: Si, lo que falta es dinero. Espana
no ha sabido coger el tren como otros
paises como Francia o Inglaterra que si
han'mantenido a sus companias'y han
ido creciendo. Es una lastima porque
nuestro capital es extranjero. Nuestra
compania editora es de hecho Ubi Soft
Francia o Estados Unidos, pero no la
central espanola. Hay que tener en
cuenta que presupuestos de 250
millones de pesetas como minimo son
considerables. Como mucho es posible
hacer productos multimedia o algin
que otro proyecto cultural que si puede
ser financiado por empresas
nacionales, pero son productos
diferentes, no de entretenimiento.

P: Ahora que los videojuegos
empiezan a mover una cantidad de
dinero similar al cine, crees que se
podran conseguir subvenciones para
este sector?

D.D: Es lo que intentamos. Es un
buen momento porque por primera vez
se ha conseguido que la cifra de
ventas de los videojuegos supere al
cine, algo que hace anos parecia
imposible. Las producciones
nacionales de cultura siempre tienen
algun tipo de ayuda del Estado, de las

———y
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“LAS PRODUCCIONES
NACIONALES DE
CULTURA SIEMPRE
TIENEN ALGUN TIPO
DE AYUDA DEL
ESTADO, DE LAS
CONSEJERIAS O DE

“LA FORMACION ES
INTERNA, SE HACE
AQUI EN EL DIA A DIA
CON LOS
COMPANEROS Y
DEPENDE MUCHO
DEL PROYECTO EN EL
QUE SE TRABAJE”

LOS
AYUNTAMIENTOS. EN
EL MUNDO DE LOS
VIDEOJUEGOS NO
TENEMOS ESA
AYUDA”

Arriba, David Darnés. Debajo, un
programador realizando la version
GameCube de Monster Jam. Mas
abajo, parte del equipo que hace Pro
Rally 2002 para la 128 de Nintendo.

esto: alguna noticia crea una imagen
nefasta de los videojuegos. Yo estoy de
acuerdo en que hay juegos nocivos

consejerias o de los ayuntamientos. En
el mundo de los videojuegos no
tenemos esa ayuda, y eso gue la
hemos pedido. Incluso hemos
intentado conseguir algo a través de
los departamentos de investigacion y
desarrollo, pero ha sido imposible
recibir subvenciones de este tipo.

P: ¢Piensas que en esta dificultad
para recibir ayudas tiene que ver la
mala imagen que se da a veces de
los videojuegos?

D.D: La gente todavia tiene mala
imagen de este mundo. Sélo hay que
ver el estudio que vio la luz hace poco.
Ala que llega el verano siempre pasa

para un cierto publico, pero para eso
esta la ley que te obliga a clasificar los
productos y a poner una edad
recomendada. No olvidemos que el
cine tiene la misma adiccion que
pueda tener un videojuego.
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Bit Managers naci6 en 1993 después de que cuatro trabajadores de New Frontier, (compania de desarrollo encargada,
entre otros juegos, de Hostages) decidieran formar una nueva empresa. Han programado para diversas plataformas
(entre ellas la PS One, para la que desarrollaron Radikal Bikers), pero actualmente producen basicamente para Game
Boy Advance. Su director, Isidro Gilabert, nos hablo de la industria en Espana.

PLANETSTATION: ;Como veis la
situacion del desarrolio de
videojuegos en nuestro pais?

ISIDRO GILABERT: Yo distinguiria
entre lo gue son las consolas y lo
que es el PC. Pese a que en PC la
calidad tiene que ser alta, no tiene
que pasar por ningdn filtro. En Game
Boy, por ejemplo, Nintendo te tiene
que aceptar el juego, y te pone una
lista de requerimientos técnicos gue
tienes que cumplir. En cambio en PC
puedes juntar un equipoide cuatro o
cinco personas que haga un juego y
llegue a venderlo en quioscos.
Existen diversos grupos de PC de
este nivel, a un nivel alto
practicamente solo existe Pyro
Studios y como empresa
dedicandose a hacer juegos de
consolas, creo que no hay mas que
la nuestra.

P: En los anos 80 Espana
contaba con una industria de
desarrollo mas potente que la
actual, llegando incluso a exportar
productos al extranjero. ;A queé se

» debe esta caida?

I.G: En la época del Spectrum
tampoco hubieron tantos juegos que
dieran la campanada, eran juegos gue
en Espana se vendian muy bien,
tenian muy buenos comentarios en a
prensa, pero gue en el extranjero no
acababan de cuajar. Quizas
empezamos tarde a hacer videojuegos
y nos guedamos un poquito atras.
Posiblemente, a la hora en la que
entraron las consolas, nos faltaba
calidad, y los juegos no cumplian los
requerimientos de Nintendo, Sega o
Sony.

P: ¢Como conseguisteis sobrevivir
a esta situacion?

I.G: Una de las primeras decisiones
que tomamaes nosotros fue que si
queriamos seguir dedicandonos a

“UNA DE LOS
PRIMERAS
DECISIONES QUE
TOMAMOS
NOSOTROS FUE QUE
S| QUERIAMOS
SEGUIR
DEDICANDONOS A
ESTO, TENIAMOS
QUE IR A BUSCAR
CLIENTES FUERA DE
ESPANA”

esto, teniamos que ir & buscar clientes
fuera de Espana. Por eso fuimos a
Infogrames, hicimos juegos para ellos,
fuimos a Acclaim en Estados Unidos. Es
decir, agui, para empresas espanolas,
nohemos hecho ningun juego.

P: Entonces, ¢es muy dificil
conseguir apoyo para un proyecto en
Espana?

|.G: En este pais si. Nosotros hemos
tenido contactos con empresas
nacionales a las que pico el gusanillo
de los videojuegos, y al final se

“HEMOS TENIDO
CONTACTOS CON
EMPRESAS
NACIONALES A LAS
QUE PICO EL
GUSANILLO DE LOS
VIDEOJUEGOS, Y AL
FINAL SE RETIRARON
AL VER QUE
ESTAMOS HABLANDO
DE CIFRAS MUY
ALTAS”

retiraron al ver que estamos hablando
de cifras muy. altas, y que los juegos se
tienen que vender muy bien para que
salgan rentables.

P: ;Como ves el futuro?

I.G: Desde el punto de vista del
desarroliadar... no lo sé. Seguramente
para alguien que empiece desde cero,
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quiza tendra que abrirse de miras y
pensar que aquino se puede encontrar
el apoyo necesario, que dicho apoyo
hay que irlo a buscar al extranjero.

P: Vosotros solo hicisteis un juego
para Playstation. ¢Qué os lievo a
decidiros por la Gameboy?

I.G: Programar para Play es mas
caro, necesitas un equipo mucho mas
grande. Aqui, como mucho hemos
llegado a ser 25 cuanda haciamos
juegos para Play, pero porque nos
comproé una empresa con mas
capacidad financiera. Pero aquello se
acabd y vimos que las cifras para
acabar un proyecto de PS2 no
podiamos asumirlas, asi que optamos
por este modelo, que es el que
teniamos desde el 93.
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Arriba, Isidro Gilabert. Abajo, parte
del equipo probando un juego de
Game Boy Advance. A la izquierda, el
equipo completo de Bit Managers y
una vista de sus instalaciones.

]
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La productora de animacion de Emilio Aragon, Anima2, ha realizado un amplio niimero de series de television con
tecnologia digital como Defensor 5, Esquimales en el Caribe o Qué bello es sobrevivir. Asi que se considerd que el paso
logico era verter sus conocimientos en la realizacion de videojuegos, por lo que se cred una seccion interactiva que esta
realizando La Caja de los Suenos, una adaptacion de la serie de animacion de Médico de familia  que saldra en Navidad, al
mismo tiempo que la serie (y, si tiene éxito, se adaptara a PS2).Tuvimos una conversacion con Angel Tena, director de La
Caja de los Suerios, sobre la situacion del sector interactivo en nuestro pais.

PLANETSTATION: ;Crees que es
posible que llegue a crearse una
industria estable de software de
entretenimiento en Espana?

ANGEL TENA: Aunque todavia es
incipiente, creemos que es una
industria que comienza a despertar
gracias al actual incremento de la
demanda de productes de ocio
electronico junto con los recientes
éxitos comerciales de juegos espanoles
comola saga Commandos. Una vez
demostrado que es posible hacer muy
buenos juegos en nuestro pais, solo es
cuestion de tiempo ver en el mercado
nuevos titulos ‘Made in Spain’.

P: ¢Por qué piensas que los
estudios espanoles de desarrollo
para ordenadores de 8 bits no
pudieron aguantar la llegada de
plataformas mas potentes?

A. T: Actualmente, el nivel de calidad
exigido a un videojuego implica
producciones con multitud de
escenarios, personajes 3D,
abundantes secuencias de video
cerradas, animaciones realistas y
complejas, asi camo otros muchos
recursos. Tales elementos demandan
la inversion de fuertes sumas de
dinero y eso es algo que solo se
pueden llegar a permitir algunas
empresas. La arquitectura de las
antiguas maguinas en las que
jugabamos limitaban extremadamente
las posibilidades y lo que se le podia
exigir a un videojuego desarrollado
para ellas. Ello comportaba, a su vez.
que la inversion necesaria para
cualquier desarrolio fuera
sustancialmente menor y que estuviera
al alcance de un mayor niimero de
empresas pequenas.

P: ¢Es complicado conseguir dinero
suficiente para arrancar un proyecto
nuevo?

A. T: Evidentemente cuando se habla
deinversiones que, como minimo,
rondan los 300.000 euros, no es facil
obtener financiacion. De todas formas,
si secuenta con experiencia previa y
un buen proyecto, hay distribuidoras
dispuestas a inyectar dinero
practicamente, incluso, desde el inicio
del desarrollo.

P: ¢Cual crees es la clave para
conseguir esas inversiones?
¢Asegurar un producto de éxito?

“EL NIVEL DE
CALIDAD QUE SE LE
EXIGE A UN
VIDEOJUEGO
DEMANDA LA
INVERSION DE
FUERTES SUMAS DE
DINERO Y ESO ES
ALGO QUE SOLO SE
PUEDEN LLEGAR A
PERMITIR ALGUNAS
EMPRESAS”

A. T: No es facil hacer un buen
videojuego y menos hacer. que resuite
un éxito comercial. La dificultad
fundamental estriba, como
comentabamos anteriormente, en la
abultada inversién que se necesita
para realizar un producto con un

minimo de calidad vy, por eso, no hay
muchas empresas que estén
dispuestas a arriesgarse: Si hay algo
que pueda ayudar a salvar este escollo
es, desde |luego, el hecho de contar
con un buen proyecto.

P: ¢ Piensas que parte del problema
del desarrollo en Espana es la falta
de profesionales cualificados?

A. T: Hay un gran nimero de
profesionales espanoles cualificados.
El problema es que se ven obligados a
trabajar en el extranjero porque lo que
aqui falta es la inversion econémica.
Aln hay pocas empresas gue acepten
la idea de que es posible desarrollar
videojuegos de calidad en Espanay
gue sea posible obtener beneficios.

il

Arriba a la derecha, Angel Tena con
Sergi Rivero, programador de
Anima2. Abajo, Emilio Aragén.

AL VIDEOJUEGOS EN

Tambien pudimos cruzar unas
palabras con Emilio Aragon, el
hormibre gue esta detras de Anima2.

PLANETSTATION: ;Cuales han sido
las mayores dificultades a la hora de
poner en marcha este proyecto?

EMILIO ARAGON: Esta pregunta 1
pueden responder los creadores del
videojuego, porgue a mi, en solo
media hora, me convencieron de que
eran capaces de desarrallar uno y yo
confie en ellos. .. pera se que han
pasado por todo tipo de
dificultades. ..

P: ¢ Qué opinion te merece el tema
de los videojuegos? (Crees que ain
se trata de una aficion para ninos o
lo ves cada vez mas como un
mercado para adultos?

E. Al No sov un experto en la
materia, pero creo que todos
tenenios un nine dentro y gue si nos
hacen un produclo gue nos guste. .
no importa la edad porque
Hugaremos!

P: ¢ Crees que es arriesgado
financiar el desarrollo de un
videojuego en Espana?

E. A: Creo que toda apuesta tiene
un resgo y hacer un videojuego es
una apuesta coma ofra cualguiera. ..
lode se basa en una idea, sies
buena el fesgo disminuye y si la
redlizames bien el riesgo disminuye
dun mas... pero no fos enganemaos,
todo depende de 1o que opinern 0s
clientes o, o gue es lo mismo, el
publico objetivo. Yo sole espero gue
0s gusie... vamos, que tengamaos
suerte.
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JAW lla por 1984, los tres hermanos

22 Ruiz (Victor y Nacho, los
programadores, y. Pablo, el
administrador), empezaron a vender
un par de titulos: Yenght, una
aventura grafica con toques
conversacionales, y Artist, un
programa de diseno con funciones
simples de CAD. Por aguel entonces
se hacian llamar Microdigital Soft,
pero pronto lo cambiarian por un
nombre mucho mas atractivo y con el
que harian historia: Dinamic.

Al siguiente ano consiguieron su
primer gran éxito con la tercera parte
de una trilogia protagonizada por el
aventurero Johnny Jones llamada Abu
Simbel Profanation (sus predecesores
fueron Saimazoom y Babaliba). Esta
magnifica aventura plataformera,
junto a la no menos destacable
Camelot Warriors, colocaron a
Dinamic en el altar mas prominente
del sector en Espana. Y por si alguien
dudaba de su supremacia, en 1986 la
empresa de los hermanos Ruiz se
descolgd con una ristra de maravillas
que les afianzaron en su posicién
puntera, entre las que estaban Freddy
Hardest, Nonamed, Phantomas,
Dustin o Army Moves. Es mas,
también consolidaron un género gue
daria mucho que hablar en la época
de los ordenadares de 8 bits, la
aventura conversacional (una especie
de juego de rol en primera persona en
el gue se movia al personaje con
instrucciones escritas), con
Arquimedes XXl'y Cobra's Arc.

En'los anos siguientes siguieron
brillando con titulos como Game Over,
Navy Moves, Phantis, Fernando
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Martin Basket Master, Hundra,
Capitan Sevilla o Aspar GP Master, e
hicieron interesantes aportaciones al
software compatible con la hispana
pistola Gunstick, como Mike Gunner,
Target Plus o Bestial Warrior. Sin
embargo, sus creaciones, pese a sus
excelencias técnicas y su brutal
jugabilidad, iban perdiendo la frescura
que les caracterizaba al principio, algo
plenamente palpable en titulos como
Astro Marine Corps, Capitan Trueno,
After the War o Michel Futbol Master
Super Skills. Ademas, su asociacién
con un grupo de desarrolladores
uruguayos llamados Iron Byte |le
valieron la creacion de titulos tan
mediocres como Freddy Hardest en
Manhattan Suro Narco Police. Por si
fuera poco, Rinamic no pudo asumir
los costes de la sofisticacion del
software al que obligaba el
desembarco en masa de las
consolas, dando sus altimos
coletazos en 1991 con Hammer Boyy,
su canto de cisne, en 1992 con el
ambicioso aunque finalmente fallido
Risky Woods.

Las pérdidas fueron tan abundantes
gue Dinamic tuvo que cerrar sus
puertas hasta que recibié una
inyeccién de capital de .una empresa
externa, gracias a la que se pudo
llevar adelante el proyecto de la saga
kioskera PC Futbol, cuyo notable éxito
provoco la aparicion de un PC Basket,
y les llevé a arriesgarse con la
realizacion de un juego totalmente on-
line llamado La Prision... un riesgo
que llevé de nuevo ala ruina ala
empresa, que duerme de nuevo el
sueno de los justos por culpa de sus
ansias de innovacion.
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CON LA D@CEMA HEMOS TOPADO

'_j n/grupo de programadores

| provenientes de la empresa
Indescomp (entre ellos Paco Suarez,
autor del mitico La Pulga) se unio para
desarrollar juegos, usando su
experiencia previa para contar desde el
principio con material de programacion
profesional y ayuda técnica de la
compania Philips.

Su filosofia para abrirse camino en
un mercado dominado por. Dinamic era
sencilla: hacer pocos juegos, pero de
una gran calidad. Y lo demostraron con
sus dos titulos de debut en 1986, dos
joyas miticas llamadas Livingstone
Supongo'y Cosa Nostra. No obstante,
su auténtica consagracion fue una
adaptacion ‘no oficial’ de Ef nombre de
la rosa (negociaron con Umberto Eco,
pero éste no les cedid los derechos),
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una magistral aventura grafica llamada
La Abadia del Crimen que aun hoy
sorprende por su asombrosa
profundidad.

Pero claro, habiéndose puesto un
techo tan alto era dificil mantenerse,
por lo que en 1988 Opera Soft saco a
lacalle un punado de buenos titulos a
los que, sin embargo, les costaba
horrores conectar. con el gran piblico,
como Goody, Sol Negro, Mutan Zone 0

Corsarios, y con |la honrosa excepcion
de Livingstone Suponge 2. Viendo que
la cosa no funcionaba, probaron suerte
durante los siguientes tres anos en el
género deportivo con Angel Nieto Pole
500, Golden Basket, Jai Alai e incluso
con Poli Diaz, pero solo eran coletazos
de una compania herida de muerte que
hizo un dltimo intento desesperado (e
inatil) con Poogaboo: La Pulga 2.

MUCHA'T EC‘\ECA Y rOCA J“ JCABL!DAD

u uriosamente en 1984, al mismo
tiempo que Dinamic se iba
abriendo camino, dos amigos
llamados Javier Cano y Emilio
Martinez programaren Map Game, un
juego de preguntas y respuestas
sobre geografia espanola. Todas las
distribuidoras se lo rechazaron
excepto Erbe, que no solo publico el
juego sino que contratd a los jovenes

para crear su propio sello de software.

Alfi fue donde, dos anos después,
realizaron el magnifico Las Tres Luces
| de Glaurung, aunque no empezaron a
! usar el nombre de Topo Soft hasta
1987, cuando estrenaran un buen
punado de juegos como Spitits,
Survivor, Colt 36, Desperado y
Stardust, que ya mostraban lo que
caracterizaria a la compania: un
cuidado nivel técnico que provocaba
| que se resintiera la jugabilidad.

Sin embargo, al ano siguiente,
aparte de juegos como Black Beard,

Silent Shadow, Chicago’'s 30,
Coliseum o Titanic, Topo estrend dos
juegos que colocaron a la compania
en la elite de nuestro pais: el
comecocos Mad Mix Game y el
futbolistico Emilio Butragueno. Pero la
decadencia del software de 8 bits se
les echaba encima, y 19889 vio unos
estrenos mas bien flojos como Viaje
al Centro de la Tierra, Mad Mix 2,
Desperado 2 o Perico Delgado, y ni
siquiera una licencia internacional de
éxito como Gremlins 2 les salvé de

una discreta desaparicion poco
después, tras un par de lanzamientos
mediocres como Tour 91y Zona 0.
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[’ ”] lla por 1983, el grupo formado
8 por Charliy Jorge Granados, Paco
Menéndez, Camilo Celay Fernando
Rada realizaron para Indescomp un
titulo mitico: Fred. Pero cuando la
empresa cerro, en lugar de integrarse
en Opera Soft como algunos de sus
companeros, decidieron montar su
propio grupo de desarrollo, denominado
en principio Made in Spain. Con él
arrancaron en 1986 con un par de
magnificos juegos: Sir Fred, especie de
secuela de fred, y Ei Misterio del Nilo,
adaptacion no oficial de la pelicula La
Joya del Nilo. Por aquella época
surgieron problemas en el seno del
grupo y algunos miembros se fueron a
Opera Soft (entre ellos Paco Menéndez,
futuro creador de La Abadia del
Crimen).
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| ! n grupo de desarrolladores que
I hacian las cintas que
acompanaban a algunas revistas que
comentaban programas, se vieron en
la calle por culpa de que Erbe revento
el mercado con sus bajos precios. Asi
que decidieron unir sus fuerzas y,
después de llegar a un acuerdo de
distribucion con la empresa Ibsa,
comenzaron a realizar sus propios
juegos. Noobstante, no empezaron a
tener unas ventas medianamente
decentes hasta 1988, cuando
publicaron Megachess, Ormuzy sobre
todo Sabrina, flojisimo arcade
protagonizado por cierta ‘cantante’
italiana famosa en la época por tener
un par de virtudes aficionadas a tomar
el aire.

Sin embargo Iber sorprendio al ano
siguiente lanzando una serie de juegos
mas que notables, caracterizados
ademas por un sentido del humor
bastante cafre y subido de tono
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Fue entonces cuando el nombre de la
compania cambio a Zigurat,
estrenandose dicha denominacion en
1987 con la publicacion del mediocre
Arkos. En el ane siguiente su produccion
eclosionoy lanzaron juegos, por lo
menos, agradables (algunos realizados
por freelances como Gamesoft) entre
los que estaban Afteroids, El Poder
Oscuro, Humphrey, Comando Quatroo
Paris-Dakar. Sin embargo |as ventas no
estaban del lado de Zigurat, que tird
desesperadamente de licencias como
Curro Jiménez, Emilio Sanchez Vicario,
Carlos Sainz o Sito Pons sin resultados.
Ante la falta de posibilidades del
mercado de los ordenadares de 8 bits,
Zigurat tuvo que reconvertirse y
centrarse en la programacion de
maquinas recreativas.
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NDO SAL GORDA PARA ATRAEI

(ademas de unas portadas en las que
destacaban mozas con grandes
‘razones’... sherencia de Sabrina?),
como el arcade Casanova, el
plataformero (y discotequero) Toi Acid
Game o un totalmente incomprendido
conversacional llamado Ke Rulen Los
Petas. Paor desgracia sus propuestas
no conectaron con el pablico, asi que
aunque lber tenia proyectos
ambiciosos como el juego llamado El
Angel Exterminador, la empresa acabd
hundiéndose de forma bastante
silenciosa.
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ME ENCANTA QUE LOS PLANES SALGAN BIEN

{ESTO PROMETE!
PLATAFORMA PS2

DESARROLLADOR PYRO STUDIOS
EDITOR EIDOS

DISTRIBUIDOR PROEIN
LANZAMIENTO SEPTIEMBRE (Sl DIOS
QUIERE)

" a esta aqui. Después de meses
y meses de espera. Después de
retrasos que sustituian a otros
retrasos. Después de tener miedo a
ver antes una tesis doctoral de David
Bustamante que este juego. Por fin el
equipo de Pyro Studios ha terminado
la adaptacién de su Commandos 2 a
la bestia negra de Sony. Por fin
tenemos en nuestras manos una
version casi casi definitiva. Por fin
podemos deciros que la espera ha
valido la pena, igual que cuando
pensabamos en lo bien que podria
llegar a estar Natalie Portman cuando
le llegara la mayoria de edad.

Y es que Gonzo Suérez y su equipo
no han querido hacer la tipica
conversion pecera de calidad
mediocre, con texturas pchres y un
dudoso aprovechamiento de las
posibilidades del DualShock, y eso se
nota. No es nada facil trasladar el
control de los compatibles al mando
de una consola, y mas en un juego de
estrategia como Commandos 2 en el
que es basica la utilizacion del ratén,
pero afortunadamente los
programadores han hecho un gran
trabajo en ese sentido.

" PARA VSAR EL SHRATO

Lo malo, como suele pasar con los
juegos procedentes de PC, es que el
pad tiene tantas funciones distintas
que para aprenderlas tienes que
echarle mas paciencia que el
peluguero de Nina. Por fortuna hay un
completisimo tutorial en el que se nos
explican todas y cada una de las
funciones del mando (bueno, excepto

NO 0S ASUSTEIS POR
LA COMPLEJIDAD DEL
USO DEL
DUALSHOCK,
PORQUE DESPUES
DE DOS O TRES
PARTIDAS VEREIS
COMO SU MANEJO
SE HACE REALMENTE
INTUITIVO Y MAS
FACIL DE LO QUE
PARECIA EN
PRINCIPIO

el uso que hace Tronji de la vibracién
del pad para hacerse masajes en las
sienes), pero las primeras veces no
es mala idea tener al lado un papel y
un |apiz para tomar notas. Aun asi, no
0s asustéis por la complejidad del uso
del DualShock, porque después de
dos o tres partidas veréis como su
manejo se hace realmente intuitivo

y més facil de lo que parecia

en principio.

ECHAME UNA MANO,
COLEGA

De Io que no hay duda es que
Commandos 2 no es para todos los
paladares, va que comete uno de los
peores delitos que, por alguna extrana

Si. AMIGOS, ANTES HUBO
OTRO COMIMANDOS

Los mas despiertos de nuestros lectores se habran dado cuenta de
que Commandos 2 no lleva ese numerito detras porque los de Pyro
Studios hayan dicho, al estilo de Vivancos 3, “si gusta, haremos el
primero”, sino porque antes hubo otro juego con el mismo nombre.
Hablamos de Commandos: Behind Enemy Lines, un titulo aparecido
en 1998 para PC y cuya mayor diferencia con su secuela era que
utilizaba una falsa perspectiva tridimensional, utilizando en realidad
fondos bidimensionales. Su éxito fue lo suficientemente notable como
para que poco después los chicos de Pyro sacaran a la calle una
extension con el nombre de Commandos: Beyond the Call of Duty.




(y absurda) razon que alguna vez
deberian explicarnos los
desarrolladores de juegos, puede
perpetrar un titulo consolero: hacer
pensar, y ademas mucho. No es nada
facil superar los retos que se nos
plantean, sobre todo porque para
hacerlo tendremos que enfrentarnos a
unos soldados enemigos con una IA
tremendamente desarrollada, asi que
para enganarlos hay que planear la
tactica mas adecuada, ademas de
usar la técnica del ensayo y error una
y otra vez (por lo que hay que

NO ES NADA FACIL
SUPERAR LOS RETOS
QUE SE NOS
PLANTEAN, SOBRE
TODO PORQUE PARA
HACERLO
TENDREMOS QUE
ENFRENTARNOS A
UNOS SOLDADOS
ENEMIGOS CON UNA
IA TREMENDAMENTE
DESARROLLADA

conseguir un objetivo, sino que los
desarrolladores de Pyro Studios han
estudiado a fondo todas las

agradecer la posibilidad de grabar situaciones que se nos plantean con
partida en cualquier momento, lo que el objetivo de ofrecernos un abanico
ahorra muchos sustos). Para ello de posibilidades para llevar a cabo las
contamos una amplia némina de misiones gue se nas encomiendan.
nueve personajes distintos, Quiza el ejemplo mas claro es la
incluyendo el perro Whiskey (que forma de quitar de enmedio a los
aungue lo parezca por el nombre, no enemigos: utilizando el sigilo a lo
es la mascota de nuestro redactor Metal Gear Solid, podemos
Kain), cada uno con unas habilidades acercarnos a ellos por la espalda y
y unas caracteristicas unicas que cortarles el cuello o clavarles el
pueden resultar claves para resolver cuchillo en la espalda, o si nos
algunas situaciones limite. apiadarnos de ellos sencillamente
Pero sin duda lo mas divertido es noguearlos y atarles de la cabeza a
que nunca hay una Gnica forma de los pies; pero si queremos también
podremos imitar al Chuck Norris de
los buenos tiempos {cuando usaba
sus entranables fajas y no necesitaba
dobles con peluca para las escenas

REFERENCIAS BELICAS A TUTIPLEN

Teniendo en cuenta que el padre de Gonzo Suarez (director de
Commandos 2) es el director espanol Gonzalo Suarez, es normal que
haya mamado desde muy pequeiio todo tipo de cultura
cinematografica. Asi que no resulta extrano que en el juego haya
referencias a peliculas del género bélico ambientadas en la |l Guerra
Mundial, como EI puente sobre el rio Kwai, Objetivo: Birmania, Los
canones de Navarone, ;Arde Paris?, Das Boot ( El submarino) o
incluso la reciente Salvar al soldado Ryan. Una buena forma de
despertar en los menos cinéfilos un cierto interés por un género
filmico un tanto olvidado.

LA POSICION INBICARA




de pelea), matando nazis a diestro y
siniestro con nuestra ametralladora.

 POR QUIEN DOBLA
EL POPUP?
Eso si, esperamos que en el tiempo
que queda se pula el nivel técnico
del juego, que por culpa de algunos
fallos puntuales no acaba de estar a
la altura del resto. Los fondos
prerenderizados y los poligonales
son muy detallados y estan muy bien
construidos (magnifica la recreacion
de la Torre Eiffel de la décima
mision} y las animaciones de los
personajes son fluidas y realistas,
pero no podemos dejar de lado el
brutal pop-up que hemos notado en

esos fondos (a veces desaparecen
elementos bajo el decorado, y otras
veces es el mismo decorado el que
se esfuma), bastante mas molesta
que alguna que otra pequena
ralentizacién que practicamente ni se
nota.

Pero también hay otro detalle que
esperamos que Pyro Studios mejore,
y a ser posible mucho: los tiempos
de carga de Commandos 2. Y es que
no se trata ya de la cantidad de
cafés que podemos tomar mientras
se cargan las misiones, que seria un
aceptable precio a pagar si se
cargaran por completo los
decorados, sino gue también
hablamos de como el juego se
congela cada vez que salimos de un
edificio o giramos la cdmara en
exteriores, dejandonos durante un
buen puriado de segundos con el
mando en la mano esperando a que
el procesador de la consola
reaccione, rompiendo todo el ritmo
que se habia creado hasta ese
mismo instante.

Aun asi, viendo el fantastico trabajo
de adaptacién gue se ha realizado

LASTIMA DEL NIVEL
TECNICO DEL JUEGO,
QUE POR ALGUNOS
FALLOS PUNTUALES
NO ACABA DE ESTAR
A LA ALTURA DEL
RESTO

e

hasta el momento, estamos
practicamente seguros de que
cuando salga a la calle Commandos
2 habra mejorado todos esos fallos.
Y aunque no sea asi, es un juego tan
inteligentemente divertido,
ambientado con tanto cuidado y
fidelidad con |a realidad, y sobre todo
con una vida Gtil tan larga, que
practicamente es un delito no tenerlo
en tu coleccién de videojuegos. Y
ademas, [qué carambal, que es un
Juego mas espanol que la tortilla de
patatas, y es todo un orgullo ver que
gente de nuestro pais es capaz de
realizar maravillas como ésta.

MIGYE KL PLNEG DE MIRA €ON % Y 51
JOYSTION ANALGLLCO IAUTERRO.

MEZCLANDO AL EQUIPO A CON
UNOS VIKINGOS PERDIDOS

Aunque Commandos 2 pertenece con todas las de la ley al género de
la estrategia bélica, mientras jugabamos a su version PS2 empezé a
despertar en nosotros algunos entranables recuerdos de nuestra
infancia. Sin ir mas lejos, su mecanica nos hizo pensar
poderosamente en The Lost Vikings, ese maravilloso juego de Blizzard
en el que habia que alternar las distintas habilidades de tres
cachondos vikingos para superar numerosos obstaculos en forma de
puzzles. Pero también nos trajo a la memoria la entranable serie Ef
Equipo A, ya que también esta protagonizada por un grupo de héroes

al margen de la ley, cada uno con una personalidad y unas habilidades
propias y complementarias con las de los demas.







iSOY EL REY DEL FUTBOOOOL!

{ESTO PROMETE!

PLATAFORMA PS2
DESARROLLADOR KCEJ

EDITOR KONAMI

DISTRIBUIDOR KONAMI
LANZAMIENTO OCTUBRE

JsW hora que la saga FIFA esta en

horas bajas (creativamente,
porgue EA sigue haciendo con ella
mas negocio gue un vendedor de
kleenex en la casa de los
Bustamante) y que Esto es Fiitbol
mejora sin acabar de arrancar, parece
que por fin se empieza a hacer justicia
a los esfuerzos de Konami y su Pro
Evolution Soccer se esta perfilando
como el nuevo rey del género
futbolistico. Y es que pocos
simuladores balompédicos, por no
decir ninguno, habian creado una
unanimidad tan grande en la
Redaccién con respecto a su calidad
como la primera versién para PS2 del
Winning Eleven japonés. Asi que ya os
podéis imaginar la alegria que se
formé en PlanetStation (aparte de los
tortazos por ver quién cogia antes el
mando) cuando llegd a nuestras
manos Winning Eleven 6, la primera
versién nipona del juego que llegara a
Espaia el préximo octubre como Pro
Evolution Soccer 2.

ANTERIORES
WINNING ELEVEN

Lo que hay gue dejar claro desde un
principio es que este titulo de Konami
no supone ninguna revolucion deritro
de la serie: desde el primer mormento
en que te pones al mando, te das
cuenta de que el control y el sistema
de juego es practicamente idéntico al
de los anteriores Winning Eleven. Algo
que no sélo no es malo (tomen nota,
senores de EA: no hacen falta
estelitas ni crear extranos sistemas
de pases para tener éxito), sino que
es algo muy de agradecer, ya gue es
esa jugabilidad inigualable lo que
caracteriza y hace grande a esta saga.
Asl que sus desarrolladores,
conscientes de que tenfan un buen
material de partida entre manos, se
han dedicado a intentar mejorarlo en
todo lo posible.

No obstante, no todas las mejoras
seran del gusto de todos: algunas son
mas acertadas, otras lo son menos, e
incluso las hay que pueden resultar
molestas a mas de uno.

ANIMACIONES

DE IMPRESION

Sin lugar a dudas, la novedad que
més destaca a primera vista es la
multiplicacién por tres de las
animaciones de los jugadores con
respecto a Winning Eleven 5. Aquellos
futbolistas que nos parecian tan
realistas en Pro Evolution Soccer nos
recordaran a Clicks de Famobil
banados en almidén comparados con
sSUS nuevas versiones (que a mas de
un despistado le harén creer que esta
viendo un partido real). Ahora los
miembros de nuestro equipo pondran
los brazos delante de los contrarios
para marcarles, seguiran los disparos
con la vista, levantaran la mano para
pedir fueras de juego y, lo mejor de
todo, los porteros se moveran como
auténticos porteros. Gracias a un
magnifico trabajo con la captura de
movimientos, podremos disfrutar de
un espectaculo visual asombroso,
pudiendo incluso llegar a distinguir a



algunos futbolistas por sus
movimientos habituales.

Pero las mejoras no se quedan ahi:
también se ha suavizado la transicion
entre el momento de cometer una
falta y la animacién del arbitro
sacando la tarjeta (gracias a que
ahora la camara baja suavemente
hacia los jugadores antes de cambiar
de plano) y se han aumentado las
vistas durante las repeticiones,
incluyendo una espectacular toma
desde detras de la porteria que vibra
cuando la pelota entra en ella. Menos
espectaculares pero también
destacables son mejoras como la
inclusién de una linea amarilla gue
marca la posicion incorrecta en la
repeticion de los fueras de juego, la
aparicion de una estela en la pelota
cuando chutamos con fuerza (para
imprimirle una mayor sensacion de
velocidad) o el cambio de color del
namero que lleva sobre la cabeza
nuestro jugador para indicarnos si ya
tiene una tarjeta amarilla (algo muy
(til para salvaros de mas de una
peligrosa expulsion).

Pero no todo es tan bueno, y lo
cierto es que el nivel técnico de este
juego de Konami también tiene sus
defectos. Ahi estan, por ejemplo, las
ralentizaciones que se producen {muy)
de vez en cuando, especialmente
cuando se reinen muchos elementos
en pantalla y sobre todo cuando la
camara baja a ras de campo en las
jugadas a baldn parado {(aunque no
perjudican en absoluto la jugabilidad).
También habria que criticar el
modelado de los jugadores, pues
ademas de apreciarse una cierta falta
de poligonos, el parecido de muchos
de ellos con sus modelos reales es

mas que dudoso. Sin embargo, lo
mas surrealista (e, inevitablemente,
lo mas divertido) es que los
desarrolladores han ‘reutilizade’ los
modelos faciales, pudiéndonos
encontrar sorpresas tan divertidas
jcomo un arbitro con la cara de Luis
Figo (una vision que a mas de un
jugon barcelonista le puede provocar
un sopongcio)!

PARA DAR BESOS

AL MANDO

Pese a que se ha respetado casi
totalmente, el control de Winning
Eleven 6 también ha sufrido ciertos
‘arreglos’ con respecto a su
predecesor. Ahora resulta mas
sencillo rematar a puerta, ya que es
mas dificil que el tiro se te escape a
las nubes, pero (quizas para
compensar) lo que se ha vuelto mas
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¢, TE DAS QUEEN?

Una de las aportaciones mas brillantes de este Winning Eleven 6 es
la inclusion de dos canciones miticas para el ambiente futbolero, We
will rock you'y We are the champions, del grupo britanico Queen. Este
conjunto (liderado por el carismatico Freddie Mercury hasta su
muerte por culpa del SIDA en noviembre de 1991) incluyo estas dos
melodias en su album News of the world, publicado en 1977.
Curiosamente ambas se incluyeron en el mismo single, asi que las
radios las solian emitir seguidas, como si fueran una sola cancion...

< quiza por ello se las relaciona tan estrechamente hoy en dia?



complicado es centrar, ya que si ho
vas con cuidado el pase puede pasar
frente a la porteria sin que nadie lo
huela siquiera.

Aunque, sin lugar a dudas, si hay
una alteracion que ha beneficiado a la
jugabilidad y a la capacidad de
diversion de este sexto Winning
Eleven es la ampliacion del hasta
ahora aburridisimo modo
Entrenamiento, incluyendo un
submodo Desafio en que debemos
cumplir una serie de divertidos
objetivos (como correr entre conos,
hacer una especie de rondo, realizar
pases a un determinado punto del
campo...) que ademas de hacernos
disfrutar, por fin, de nuestra
preparacion, nos ayudaran a afinar
nuestras habilidades futbolisticas...
lastima que la mayoria de ellos sean
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mas dificiles que jugar a balonmano
con una sandia.

Y es que este nuevo titulo
futbolistico de la saga no renuncia a
una de sus caracteristicas
principales: su elevada dificultad por
defecto, que incluso ha aumentado
ligeramente. Ahora la IA de los
equipes contrarios es mas elaborada,
con lo que se mueven mejor y, lo méas
sorprendente, actian mucho mas al
borde del reglamento, rozando la
tarjeta si hace falta para hacerse con
el balén. Es quiza lo que puede
resultar mas desesperante para los
que jueguen las primeras veces al
futuro Pro Evolution Soccer 2
(esperamos que los chicos de Konami
se compadezcan de los pobres
europeos e incluyan algin modo de
dificultad medio menos complicado),
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INCLUYENDO UN
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pero estamos seguros de que a poco
que profundicen en su impresionante
control y su inigualable y compleja
mecanica, se convertiran en nuevos
convencidos de que estan ante el
indiscutible y practicamente
inamovible rey del género futbolistico.

JON KABIRA, ESE MITO

Mientras los pobres espanolitos nos vemos siempre obligados a sufrir
esos comentarios que, de tan sosos, dejan a la tertulia de Qué grande
es el cine como el colmo de la diversion y el pitorreo, los japoneses
disfrutan con las narraciones de Jon Kabira, que aunque aqui nos
suene a chino (o mas bien a japonés), para los fans de Winning Eleven
es todo un mito por su divertida forma de comentar los partidos.
Kabira es, ademas, el propietario de la cadena de radio J-Wave, que
es la que retransmite la mayoria de partidos de la J-League, la Liga de
futhol japonesa. En este Winning Eleven 6 le acompaiia como
comentarista el exfutholista Tetsuo Kakanishi, que jugd en los
Kawasaki Frontale hasta diciembre del ano 2000.
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PAG-MAN WORLD 2

MAMA, EN EL COLEGIO ME LLAMAN ALBONDIGA

PLATAFORMAPS2
DESARROLLADOR NAMCO
EDITOR NAMCO _

DISTRIBUIDORSONY
LANZAMIENTO FINALES JULIO

u onseientes de que hay pocas
personas en este mundo gue
nunca hayan jugado en algun
momento de su vida a alguna version
de Pac-Man (con la honrosa excepcion
de Stevie Worider y Serafin Zubiri), los
mandamases de Namco ne dejan gue
una licencia tan universaimente
conocida como ésta permanezca
inactiva durante mucho tiempo. Asf
que, cuatro afos después del primer
Pac-Man World, la compania nipona
se descuelga con una segunda parte
que retoma el espiritu plataformero
de aquel titulo. No obstante,
aprovechando el salto a PS2, los
programadores han cambiado la
perspectiva cuasibidimensional del
primer titulo (al estilo Klonoa) por una
mecanica totalmente tridimensional.

La excusa para que Pac-Man
(emulando a Holybear en uno de sus
dias hambrientos) se coma todo lo
que pille por delante es que los

UN PARAISO PARA LOS NOST.

APROVECHANDO EL
SALTO APS2, LOS
PROGRAMADORES
HAN CAMBIADO LA
PERSPECTIVA
CUASIBIDIMENSIONAL
DEL PRIMER TITULO
POR UNA MECANICA
TOTALMENTE
TRIDIMENSIONAL

malvados fantasmas de turno han
robado las frutas doradas y magicas
que colgaban de un arbol de Pac-
Village. Lo que éstos no sabian es
que, al hacerlo, iban a liberar al
malvado Spoocky, un espiritu con muy
mala leche (quiza por los pedazo de
cuernos que adornan su cabezuela)
gue estaba encerrado bajo las raices.
Y claro, coma la economia de Pac-
Land no da para contratar al Equipo A,
sblo pueden recurrir a su héroe local,
esa bola de queso con 0jos y boca
llamada Pac-Man.

Para vencer a Spooky, nuestro

LGICOS

A los dinosaurios que formamos parte de esta Redaccion se nos ha
caido una lagrimilla nostalgica cuando hemos visto el detallazo que
se ha marcado Namco en este Pac-Man World 2 al incluir unos
cuantos juegos clasicos desblogueables mediante la obtencion de
unas monedas llamadas ‘tokens’. Aparte del primer Pac-Man (que ya
podia utilizarse en el Pac-Man World de PS One), podremos echar una
partida a su version femenina en Ms. Pac-Man, moverlo en entornos
tridimensionales en Pac-Maniay hacerlo caer cual pieza de Tetris en
Pac-Attack. Todo un festin para los que anioramos esa simplicidad tan
adictiva que caracterizaba a los juegos de aquella entranable época...

THEATER F

THE PACHAN

orondo protagonista debera atravesar
siete mundos distintos, en los que
debera utilizar a fondo sus numerosas
habilidades, entre las que se
encuentran bucear, patinar sobre
hielo, correr sobre patines en linea,
nadar con pies de pato o incluso
transformarse en una version
metalica de si mismo (al estilo de
Coloso de La Patrulla-X) para explorar
los fondos marinos.

Desde luego, no se trata de un
plataformas que vaya a revolucionar el
génera ni muche menos, pero su
simpatico héroe y sus coloridos y
llamativos escenarios lo haran
indicado para que los méas pequenos
de la casa den sus primeros pasos en
este popular género.




UN TORBELLINO EN NUESTRA PS2

PLATAFORMA PS2
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DISTRIBUIDOR INFOGRAMES
LANZAMIENTO SEPTIEMBRE

E I mitico Demonio de Tasmania
llega a nuestra consola, y lo hace
con una historia digna de los cartoons
de la Warner. A Yosemite Sam (ya
sabéis, ese vaguero enano con
enormes bigotes rojos) no se le ocurre
nada mejor que montar un zoo marca
Acme con Taz como principial
atraccion, asi que el demonio es
raptado y separado de su novia para
ser posteriormente enjaulado. No
obstante logra escapar (natural,
porque si no no habria juego) y
tendremaos que conseguir que regrese
a casa mientras destruimos todos los
carteles en los que Taz figura con el
topico “Se busca”.

Blitz Games ha optado por el cel
shading para el apartado grafico, un
gran acierto ya que esta técnica
acentla la sensacion de gue estamos
asistiendo a una pelicula de dibujos
animados, algo que todavia queda
mas realzado cuando empezamos a
encontrarnos a todo tipo de amiguetes

TAZ WANTED NO DEJA
DE SER UN JUEGO
DESTINADO A LOS_
MAS JOVENES, AS|
QUE EL MANEJO DEL
PROTAGONISTA ES
DE LO MAS SENCILLO

de toda |a vida como Piolin, el Coyote o
Silvestre, para regocijo de los fans de
los Looney Tunes.

Taz Wanted no deja de ser un juego
destinado a los mas jovenes, asi que el
manejo del protagonista es de lo mas
sencillo y se ha incluido una muy buena
idea, el hecho de que no tengamos vida
que gastar. Asi, si nos aplasta un
enemigo, nos ahogamos, nos caemas
por un precipicio 0 acabamos en una
tertulia de Crénicas marcianas,
simplemente regresaremos a un punto
de partida predeterminado y
seguiremos jugando en ese mismo
nivel.

De esta manera nos ahorraremos
recorrer caminos por los que ya hemos
pasado y la habitual preocupacion por ir
cosechando ftems de salud, lo que
agradeceran los benjamines de la casa.

TAZVS. CRASH

IAZ WANTED

Aungue no parece que vaya a ser
precisamente una obra maestra del
género plataformero, Taz Wanted
engancha por el enorme carisma de
su personaje y su notable jugabilidad,
que sin embargo esperemos gue se
ajuste un poguitin a la alza antes de
su lanzamiento, especialmente en lo
relative a las monétonas estrategias
de combate de los enemigos. Si es
asi, podemos estar ante un titulo mas
que interesante.

Es bastante evidente que esos ataques giratorios que Crash
Bandicoot inauguro en PS One estaba algo mas que inspirados en los
torbellinos del Demonio de Tasmania, asi que resulta una especie de
justicia cosmica el hecho de que los desarrolladores de Taz Wanted
hayan tomado prestada la mecanica de los ataques de los personaje
de Naughty Dog. Son muchas las vueltas que dimos con Crash para
romper cajas y acabar con adversarios, y ahora nos toca hacer lo
mismo con el torbellino del bueno de Taz.




MASTER RALLYE

PARA PARA, QUE ME MAREO

PLATAFORMA PS2
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DISTRIBUIDOR CRYO
LANZAMIENTO {YA!

maginaos cince mi kildmetros

por dunas y parajes casl
desiertos que dan paso a bosques
frondosos, recorndos a bordo de
buggys, camionetas y otros vehiculos
saltarines, Pues eso viene a ser la
Copa del Mundo de Rallies de Campo
a Traves, una prueba que consta de
treinta etapas que discurren en diez
dias y que sueleri cubrir la distancia
entre Paris y Mosc (para
entendernes, vendria a ser un Paris-
Dakar del continente europec).

Esta competicion &s la que refleja
Master Rallye, otro juego mas para el
tupido catélogo del género de las
carreras en PS2, que sin embargo
interita darle una vuelta de tuerca al
invento. Para ello contamos con
diversas peculiaridades, como la
opcidn de tomar atajos para adelantar
a nuestros rivaies u optar por {a ruta
que nosotros considerernos como la
mas correcta (menos mal que
Snatcher no participa, porque
entonces la ruta pasaria siempre
cerca del estanco mas proximoy, lo
gue da una sensacion de libertad
poco vista en titulos similares de este
mismo género.

Es de agradecer que la sensacion
de velocidad sea notable, por no
hablar de los correctos modelados de
los mas de treinta vehiculos que
podemos conducir (una vez
desbloqueados). Lastima que la
integracién de estos coches en los
escenarios por los que discurren las

etapas sea un tanto pobre, y que el
realismo de log decorados se resienta
por las mediocres texturas de los
fondos. También se echa en falta una
mejor manejabilidad de los vehiculos
{sobre todo, los 4x4), y es que poder
llevarlos por donde queramos
ayudaiia a que fa cosa no fuera tan y
tan desesperante, a lo que contribuye
la exigente 1A que tiene algunos de
nuestros rivales. No obstante, no son
probiemas gue no puedan aireglarse
con un tiermpecito mas de desarrolio y
uri poco de paciencia.

OMAR ATAJOS PARA
ADELANTAR A
NUESTROS RIVALES

U OPTAR POR LA
RUTA QUE
NOSOTROS
CONSIDEREMOS
COMO LA MAS
CORRECTA

POR LA RUSIA DE LOS ZARES

Para la octava edicion de este rally su organizador, René Metge (dos
veces campeon del Paris-Dakar), ha optado por hacer a los pilotos
adentrarse en la Rusia imperial. La salida de la edicion de este aho se
dara el 2 de agosto de San Petershurgo, recorrera los rincones mas
reconditos de le época gloriosa del Imperio bolchevique y contara con
la presencia del exfutbolista y ahora actor Eric Cantona, entre otros
famosillos ajenos al mundo de las cuatro ruedas (pero con mucho
tiempo para perder y acudir a acontecimientos como éste).




FRENOS ROTOS, COCHES LOCOS
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B stamos mas o menos
acostumbrados a que se
adapten al videojuego todo tipo de
competiciones oficiales y no oficiales
(por mucho que Snatcher insista, el
concurso de beber cerveza que
organiza el Ayuntamiento de su
pueblo rio es una ‘competicion
oficial’). pero que nosotros
recordemos ain no habiamos visto
que se llevara a la consola una
carrera de ricachones aburridos que
intentan emular las hazanas de Los
locos de Cannonball... Y es que,
aunque parezca surrealista y hasta un
punto absurdo, lo que nos
encontraremos en Gurnball 3000 es
completamente real y palpable. Desde
hace unos tres arios, un grupo de
tipos con una cuenta baricaria
muuuuuy saneada (encabezados por

un tal Maximillion Cooper, que aungue
lo parezca por el nombre no es el
villano de una pelicula de James
Bond) se ponen al volante de los
coches mas |ujosos de su garaje y se
dedican a atravesar Europa en un tour
de 3000 millas... por pura diversion,
ya que no hay premic en metalico
para el ganador.

Asi que, imitando el funcionamiento
de la carrera, en este titulo de Climax
empezaremos desde lo més bajo de
las tablas clasificatorias e iremos
escalando posiciones mientras
atravesamos diversos escenaros
europeos (impagable esa Esparia con
el aspecto de las Montanas Rocosas,
y adornada con algun que otro toro de
Osborne), procurando no ser

S IO

CUANDO BURT REYNOLDS LUCIA

SU PELUQUIN

Los organizadores de la Gumball 3000 no han inventado nada nuevo,
ya que las dos peliculas en que ellos se inspiraron, Los locos de
Cannonball y The Gumball Rally, estaban a su vez basadas en la
auténtica carrera de Cannonball que se realizaba dos veces al aio por
los Estados Unidos. No obstante, la que fue un auténtico éxito de
taquilla fue Los locos de Cannonball, quiza por albergar a un punado
de actores tan populares como Burt Reynolds, Farrah Fawcett, Roger
Moore, Dean Martin, Sammy Davis Jr, Peter Fonda o el mismisimo
Jackie Chan. El éxito fue tan notable que tres anos mas tarde se
produjo una secuela en la que repetian casi los mismos actores y
aparecian otros como Telly Savalas o Shirley McLaine.
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GUMBALL 3000

multades por la Policia local por
exceso de velocidad y pudiendo
ademas conseguir puntos adicionales
cumpliendo algunas tareas a lo Tony
Hawk’s que se nos encomiendan
antes de cada carrera. Ademas, como
Gumball 3000 intenta reproducir el
ambiente ‘fiestero’ de la dichosa
competicion, conforme vayamos
realizando objetivos iremos
obteniendo unas cartas adornadas
con chicas ligeritas de ropa, y si
queremos conseguir vehiculos nuevos
deberemos obtener ‘material’ para las
fiestas posteriores, como bebidas o
incluso ‘pastillas’ (y no precisamente
para el mal aliento)... vamas, que no
se trata de un juego precisamente
para todes los pablicos.
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~ HORMIGAL

EXTREME RAGING

AQUELLAZ LOCAZ HORMIGAZ

DISPUTARAN CARRERAS A LOMOS DE
DIVERSOS BICHOS, CORRIENDO O INCLUSO

PLATAFORMAPS2
DESARROLLADOR SUPERSONIC
SOFTWARE
EDITOR EMPIRE
DISTRIBUIDOR PLANETA

LANZAMIENTO SEPTIEMIBRE

Iﬂ iguiendo con la, por desgracia,
inevitable tradicion de realizar

juegos de karts basado en personajes
de peliculas (ahi estan los olvidables
Los Picapiedra Viva Rock Vegas o
South Park Rally para demostrarlo) nos
va a llegar dentro de poco Hormigaz
Extreme Racing, titulo que contara con
los personajes del ya lejano film de
animacion que produjo DreamWorks,
embarcados esta vez en |a disputa de
varias carreras bastante variopintas.

Y es que si por algo destaca este
juego es por la variedad de las
competiciones que propone. Zeta (alter
ego insectil de Woody Allen en el film),
la princesa Bala y sus amigos
disputaran carreras a lomos de
diversos bichos, corriendo o incluso
surfeando graciimente en la hierba
(parece que eso del mar les venia un
poquito grande).

Como es habitual en este tipo de
juegos, al ir cumpliendo los primeros
desafios se iran desblogueando otros,

URFEANDO GRACILMENTE EN LA HIERBA

todos ellos ambientados en circuitos
tan exdticos como el tronco de un arbol
o0 €l bafo de los pajaros. Los recorridos
no son precisamente un alarde
técnico, ya gue son bastante sencillos
y ademas se trata de circuitos
cerrados en los que normalmente
debemos dar varias vueltas, pero el
verdadero interés sera hacerse con los
power-ups que nos van proporcionando
unas curiosas plantas repartidas por el
trazado. Gracias a ellas podremos
activar un turbo, lanzar una especie de
abejas-misiles que frenaran a nuestros

rivales ¢ colocarnos una membrana a
modo de escudo (mas o menos como
la niebla que rodea la mesa de
Snatcher después de una noche de
cierre).

Tampoco falta la inevitable opcién
multijugador, en la pueden participar
hasta 4 fans de los personajes de
Hormigaz. Y es que estamos ante un
titulo que, aunque divertido, cuenta
con el handicap de estar basado en
una pelicula que tiene ya casi 4 anos,
asi que el gancho que puedan tener
estas hormigas es mas bien dudoso.

UNOS BICHOS CASI DE VERDAD

Alla por 1998, se estrend la que era la segunda pelicula de animacion
realizada integramente por ordenador: Hormigaz. DreamWorks, la
productora de Steven Spielberg, realizo un film que no estaba
pensado Gnicamente para el piblico mas joven, si no que contaba con
inteligencia suficiente como para que los mas mayores de la casa
también se engancharan a su historia. El argumento nos presentaba a
una hormiga que, sin quererlo, revoluciona las rigidas estructuras el
hormiguero en el que vive. En la version original los protagonistas
contaban con las voces de actores tan conocidos como Woody Allen,
Sylvester Stallone, Gene Hackman o Sharon Stone, que incluso
fueron grabados en video al realizar el doblaje para que
posteriormente su personaje-hormiga correspondiente reprodujera

sus movimientos e incluso tics.




OFERTA
DE COMBATE

PRECIO 1500 EUROS
CON SEGURO INCLUIDO®

*Hueco portacascos

*Sonido avisador
de intermitente

*Deposito de gasolina
externo con cerradura

*Luz de frenado en parrilla

*Retrovisores graduables

*Empunadura antivibracion
con acabados en cromado

«Silencioso

<* Promocion valida para las 10 primeras motos

TEL. 608 388 700







{RECOMENDADO!
PLATAFORMA PS2

GENERO SHOOT'EM-UP
IDIOMA CASTELLANO
DESARROLLADOR EA GAMES
EDITOR EA

DISTRIBUIDOR EA

PRECIO 64,95 EUROS

H ocas sagas hacen tanto honor a
su nombre como la compuesta
por los excelentes shoot'em-ups en
primera persona de la serie Medal of
Honor. Hace aproximadamente dos
anos y medio que el valiente soldado
Jimmy Patterson patrullé por vez
primera los circuitos de nuestra vieja
PlayStation. Este modesto joven de
24 anos oriundo de Carthage,
Missouri, no solo salvd a su
tripulacién del ataque de una
patrullera alemana convirtiéndose en
un héroe, sino que salvaguardo el
género bélico de carecer de
representantes (o, como mucho, de
‘sufrir’ de representantes como los
numerosos Army Men). Tras dos
incursiones en PSXy unaen PC, la
serie desembarca en su Normandia
particular de 128 bits para

SHOOT'"EM-UP
CUALQUIERA

enfrentarse a unos usuarios de PS2
con ganas de guerra y de saber si la
accion, la IA, la ambientacion y todos
los elementos que han hecho de
Medal of Honor un clasico estén ala
altura en Frontline.

EN LA LINEA DE FUEGO

En el mundo del cine se dice que para
hacer una buena pelicula, hay que
empezar con un terremoto e ir
subiendo. Si esto se aplicara al inicio
de Frontline, estariamos ante el
videojuego mas grande de todos los
tiempos. La accién nos sit(a a bordo
de una barcaza el dia D ala hora H,
en pleno desembarco de Normandia.
Mientras el jefe de nuestro pelotén
nos da érdenes, podemos observar
cdmo se despliega todo el potencial
maritimo de los aliados, acercandose
a la costa... hasta que comienza el
caos. La barcaza, alcanzada por
proyectiles enemigos, se hunde

MAS ALLA DE LOS DISPAROS

De la misma manera que ocurria en MOH: Underground, tendremos
que realizar algunas misiones mas propias de un elegante agente
secreto que de un soldado de gatillo facil. Buen ejemplo de ello es el
nivel de Holanda en que nos encontraremos con Barnes, un soldado al
cual deberemos proteger mientras él se encarga de destruir una base
de tanques, o el nivel en que deberemos localizar y emplear una
camara fotografica para obtener pruebas.

sacpes ba VTR incee 4

obligandonos a bucear en un mar de
agua y balas silbantes. Al avanzar,
contemplamos aténitos como los
cuerpos inertes de los companeros
alcanzados flotan a la deriva, hasta
que alcanzamos la playa, sélo para
descubrir dos cosas: que el caos es
alin mayor en la playa frente a las
torretas enemigas, y que es entonces
cuando comienza realmente nuestro
periplo en MOH: Frontline.

Todo este despliegue de medios,
aderezados con una masica
sobrecogedora, es lo que da forma a
los cinco primeros minutos de juego
de este titulo, toda una experiencia
que deja claro que no estamos

delante de un shoot’em-up cualquiera.

Por suerte, toda esta grandeza
continda durante toda la primera
mision, en que tendremos que
atravesar la playa y hacernos con la
base enemiga mientras
continuamente sobrevuelan aviones
por encima nuestro, zumban las balas
a nuestro alrededar, hay explosiones
por doguier y Ios seldados nazis nos
hostigan continuamente con sus
espeluznantes gritos y sus alin mas
temibles habilidades con las armas.
Por desgracia, todo este despliegue
de medios enseguida pierde su
encanto en cuanto jugamos a partir
de la segunda mision. Realizaremos
misiones de infiltracién a campo
abierto, de destruccion y sabotaje,
tomaremas binkers al asalto e
incluso tendremos que cooperar con
otro de nuestros allades como el
soldado Barnes, o disfrazarnos con
los uniformes enemigos. Pero nada

Paguete de la resistencia ﬂ_l’il.'.ﬂ"ﬂ."ald{)
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EL BAJO NUMERO DE
CUADROS POR
SEGUNDO

que no se haya visto en ninguno de
los otros Medal of Honor, y que no
sea tan lineal como el encefalograma
de una regla. Y es que mas que un
shoot’em-up, Frontline parece una
aventura en primera persona con una
historia que reconduce
constantemente al jugador sin darle
demasiada libertad. Una aventura,
eso si, realizada de manera brillante y
que se vale de recursos
cinematograficos y de la
espectacularidad de sus iméagenes y
su misica para meter al jugador de
lleno en Ia historia, de manera
parecida a lo que pasaba en dos de
las Gltimas obras maestras de PS2,
Metal Gear Solid 2y Final Fantasy X
(sefores desarrolladores... imenos
ver y mas jugar!).

PERDER AL SOLDADO
PATTERSON

Si tuviéramos que elegir el mayor
defecto de los Medal of Honor para
PSX, sin duda nos quedariamos con
su parte gréfica. Era bastante
competente, pero desde luego no
estaba a la altura del resto de
elementos que integraban el juego,
como es el caso de Frontline. Al
principio sorprenden los efectos de
particulas y el alto grado de detalle en

LOS OTROS MEDALLISTAS

Por el momento, y antes de que empiecen a llover las nuevas versiones para Game Boy Advance y X-Box,
hemos tenido ocasion de disfrutar de tres estupendos Medal of Honor:

- .
¥ VIEDALC
JONOBE

\ PlavStation

uniformes, armas y, sobre todo,
escenarios. Pero enseguida
acabaremos aborreciendo las
texturas en baja resolucion que dan
un aspecto algo ‘cutre’ a la mayoria
de parajes ablertos, los modelos
poligonaies de los personagjes (fljaos
en la caray el cuello de los
soldados... jbrrrrl). Ademas, hay
niveles totalmente descompensados
graficamente: mientras que unos
parecen preciosas fotografias en
tonos grises de pueblos desolados
por la guerra, otros se asemejan mas
a las sobras de los decorados en
carton piedra de un spaghetti-western
almeriense. Esta sensacion de
pobreza la acrecentan elementos
comoJos ‘muros’ Jugables que evitan
que el jugador explore libremente un
nivel. 4Hay algo mas frustrante que no
poder saltar por encima de una
gigantesca y poderosa caja de madera
que nos llega por las rodillas {ejem
ejem)?

Pero mas molesto es el bajo numero
de cuadros por segundo. Esta ultima
limitacion grafica afecta también a la
Jugabilidad, ya que confunde al
Jugador y dificulta acciones tan
bésicas en un shooter como. ..
idisparar! Todos sabemos gue, en un

AL OF (,
Una de las mayores sorpresas que en aquel 99 nos llevamos los
usuarios de PlayStation. Tras sufrir durante aios, veiamos por primera
vez como los usuarios de PC se quedaban aténitos ante un shoot’em-
up en primera persona, y no al revés. Y es gue su ambientacion, su
produccion de cine y cosas como la IA o su crudo realismo estaban a
anos luz de cualquier cosa vista hasta la fecha en 32 bits.

Francesa, era la protagonista de su secuela. Una continuacion de lujo
que continuaba la formula de su antecesor y la mejoraba,
introduciendo elementos como la ayuda en equipo con otros
personajes, un nuevo modo de disfraz que permitia enganar de una
forma bastante comica a los soldados enemigos, y por supuesto
cambios graficos y de IA.

D ONOR: ALLIED A LT (F )
Aunque han pasado ainos antes de que los usuarios de PC disfrutaran
de su propio MOH, la espera sin duda valio la pena. Allied Assault ha
supuesto la cima creativa de la saga en lo que a graficos y jugabilidad
se refiere, e incorpora el mejor modo multijugador (cosa no muy
dificil, teniendo en cuenta la mediocridad de los anteriores) de la
serie. A finales de ano se espera la primera ampliacion, que estara
mas orientada al juego en pelotén que al individual.

shaot’em-up de este tipo, el contral
con un Dual Shock 2 nunca sera tan
preciso como el de un teclado y un
raton de PC. Pero es que los controles
de Frontline no han evolucionado ni
una pizca respecto a los de sus
antecesores en 32 bits {incluso han
empeorado, ya gue no permiten el
uso de la cruceta digital). Aungue los
botanes del mando estan
aprevechados magnificamente,
disparar y movernos simulténeamente
con los dos “champinones”
analogicos resulta en ocasiones
engorreso y bastante complicado.
Por suerte, los enemigos son unas
tios muy comprensivos y prefieren no
aprovecharse de la situacion,
permitiendonos mantener casi
slempre respetables tiroteos entre
caballeros. 0 eso, o la Inteligencia
Artificial de este titule es mas
Artificial que Inteligencia. Al igual que
pasaba en PC y en las versiones de
PlayStation, los adversarios repiten
las mismos patrones de movimiento,
dejando poco lugar a las sorpresas.
Gritan, disparan, se esconden y de
vez en cuando salen para intentar
hacernos un ombligo extra, siempre
realizando la misma rutina en
distintos lugares. En 32 bits nos




sorprendio que hicieran cosas
simples como devolvernos nuestras
granadas; en los 128 de PS2,
esperabamos por lo menos
sorprenderrios el cuadruple.

Pero si hay algo que nunca defrauda

componente cinematografico del
JUEED ¥ que nos sumergen por
completo en la historia. Y si la banda
sonora es digna de una pelicula
hollywoodiense de primera fila, no se
quedan atras los efectos sonoros.
Tanto los gritos de los saldados como
los detallados sonidos de las armas,
los casquillos de las balas, o los
rotores de los aviones zumbando a
nuestro alrededor tienen un grado de
realismo sobrecogedor. Qué mas se
puede decir de un juego en el que. ..
jhasta la arena que levantan las
explosiones suena al caer!

DIPLOMA DE HONOR

El hecho de ofrecer practicamente lo
MISMO gue sus anteriores versiones,
con la misma calidad altisima pero sin
variaciones significativas. ha hecho
que este Frontline no celme las
esperanzas gque hablamos depositado

en un Medal of Honor, es la
ambientacion. Cada una de las fases
esté arropada por las brillantes
composiciones de Michael Giacchino,
unas piezas gue realzan el

en él. Tampoco ayuda demasiado el
descubrir elementos como que no se
haya doblado el castellano, o que en
un juego tan crudamente realista...
ino haya sangre! Una opcién bastante

RYAN ESTUVO AQUI

Las similitudes con la peliclfgl Salvar al Soldado Ryan se hacen mas
que evidentes desde el principio del juego. De hecho, la escena del
desembarco de Omaha en Normandia es mas que sospechosamente
parecida a lo visto en el film. Pero no acaban ahi los parecidos, ya que
hay diversos momentos en que tendremos una extraia sensacion de
deja vit, como cuando Patterson debe cargarse él solito, granadas en
mano, a un tanque con muy mala leche y peores cohetes que bloquea
un puente. Antes de poner el grito en el cielo y situar a Frontline a la
misma altura que las obras de Ana ‘Plagio’ Quintana, cabe recordar

que Medal of Honor nacio de la mano de DreamWorks, una factoria
dirigida por un tal... Spielberg.

cinica ya que, incluso sin el liquido
elemento... galgulen en su sano juicio
pensaria que este juego es
recomendable para nifnos? Eso por no
hablar de su corta duracidn: las seis
misiones se pueden acabar
perfectamente en una semana,
momento a partir del cual slo nos
queda: A) Lamentarnos por no
disponer de un modo multijugador; B)
Conseguir extras a todas luces
insuficientes, como medallas y
secretos; o C) Volver a lamentarnos
por tener un juego de excelente
factura pero insufriblemente corto.
Aun asl, si se le da la mas minima
oportunidad, Frontline engancha. Y de
que manera. Solo por |la primera
escena del desembarco, que deberia
entrar en los anales de la histora del
videojuego, ya merece ser jugado. Y
una vez pegados al mando, tanto los
amantes del mejor cine bélico corno
los aficionados a las aventuras o
aquellos que gusten de un buen
shooter no quedaran decepcionados...
al menos, durante un tiempo por
desgracia no demasiado largo.

ARRIBA
LA MAGISTRAL AMBIENTACION
SU CINEMATOGRAFICA REALIZACION

UNA JUGABILIDAD GENUINA'Y DISTINTA
A CUALQUIER SHOOTER

ABAJO
DEMASIADO CORTO

CONTROL MEJORABLE 7

EL INCONSISTENTE FRAME-RATE
VALORACION PARCIAL

AMBIENTACION 9,5
GRAFICOS 8,5
JUGABILIDAD “ 75
DURACION 6,5
VIDILLA 9

VALORACION GLOBAL

77
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¢A LATERCERA VA LA VENCIDA?

PLATAFORMA PS2

GENERO CONDUCCION

IDIOMA CASTELLANO
DESARROLLADOR EDEN STUDIOS
EDITOR INFOGRAMES
DISTRIBUIDOR INFOGRAMES
PRECIO 59,95 EUROS

ras maravillarnos con V-Rally y

decepcionarmos un poco con su
continuacion, Eden Studios
(auténticos especialistas en el género
de los rallies) vuelven a la carga con
la primera entrega de su saga para
PlayStation 2. VRally 3 nes llega con
la intencion de hacer borrar el mal
sahor de boca que nos dejo un
predecesor (sobre todo a los que
intentaron comérselo, como Holybear)
gue, sin ser un mal juego, no
consiguio confirmar tadas las virtudes
de una primera parte gue sorprendio

a medio mundo, por lo menos hasta
la llegada de Colin McRae.

Pero, ademas, este juego llega al
mercado en un momento de
saturacion de juegos de este tipo
(Rally Championship, WRC, Master
Rally...) por lo que la competencia va
a ser mucho mas dura, y mas
teniendo en cuenta que la joya de la
corona de Codemasters llegara en
septiembre para reclamar su trono.
Ante este panorama, Jpuede V-Rally 3
llegar a superar a todos sus
competidores? Vavamos por partes.

ERASE UN PILOTO

Quizas uno de los mayores aciertos
del juego es su modo principal
llamado, en un alarde de originalidad
digno de los guionistas de Al salir de
clase, V-Rally. En &l empezaremos por
crear a un piloto a nuestra imagen y
semejanza para introducirmnos en el
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mundo de la competicion de esta
especialidad del motor. Una vez
metidos en faena, recibiremos en
nuestra oficina las ofertas de
diferentes escuderias que querran
probar nuestras habilidades para
decidir si nos contratan o no. Si
superamos su prueba, podremos
firmar un contrato en él que estara
especificado el objetivo de esa
temporada. Al ir cumpliendo los
objetivos iremos recibiendo mejores
ofertas para abrirnos camino en este
mundillo, hasta llegar a ser todo un
campeon a la altura de nuestro Carlos
“Trata de arrancarlo, por Dios” Sainz.
Con este sistema el juego consigue
introducirnos de lleno en la
competicién, ya que de hecho
nosotros somos los protagonistas y
competimos contra otros pilotos de
los que también vamos recibiendo
noticias a través del correo
electronico. Ademas, el poder escoger
entre varias ofertas permite que el
desarrollo no sea del tado lineal, ya
que podemos optar por empezar
corriendo, por ejemplo, para
Wolkswagen y luego pasar cual Fig...

SECTORCS

estoo00... mercenaric cualquiera a
las filas de Renault. Y es que no sélo
los jugadores de fitbol pueden
traicionar a sus colores...

Cuando empecemos la temporada,
y segln nuestra categoria como piloto
y la escuderia escogida, tomaremos
contacto con nuestro vehiculo.
Existen dos categorias diferentes 1.6
Ly 2.0 L (se trata de la capacidad del
motor, no de los litros de alcohol que
puedes beber sin quedar
inconsciente). Lo normal es que
empecemos por la primera, que es la
menos potente, y con el medelo que
nuestra escuderia haya escogido para
nosotros (Clio, Lancer...). Eden
Studios ha querido que podamos
conocer al detalle nuestro boélido y por
ello nos ofrece una opcién
consistente en poder observarlo
desde todos los puntos de vista con
un nivel de detalle impresionante.
Ademas también puede modificarse
una gran parte de la configuracion de

LA TECNOLOGIA A DISPOSICION
DEL DEPORTE

Con el objetivo de hacernos entrar de lieno en el mundo de la
conduccion, V-Rally 3 pone a nuestra disposicién una oficina con su
ordenador y todo. Alli recibiremos los e-mails con las ofertas de las
escuderias y también noticias relacionadas con nuestros rivales y con
los diferentes rallies. Ademas, una vez metidos de lleno en la
competicion, también dispondremos de una agenda electrénica que
nos recordara nuestros objetivos en ese rally.

Olijstiva e rally
) muromport com Fiews

25} surospart com Hews
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los coches, desde la presion de los
neumaticos hasta la altura del chasis.
Después ya sdlo nos quedara conocer
nuestro destino de entre los seis
rallies disponibles que tiene lugar en
Finlandia, Francia, Inglaterra, Suecia,
Alemania y Africa.

UNOS RALLIES
BONITOS DE VER
Evidentemente el apartado gréfico del
juego ha sufrido un tremendo salto de
calidad con respecto a V-Rally 2. Cada
coche cuenta con unos 13.000
poligonos (frente a los poco mas de
1.000 de la segunda parte) y un
modelado notable, y los circuitos,
ademas de ser realmente extensos,
han sido reproducidos con todo lujo
de detalle (aunque nos quedamos con
los verdes parajes de Francia).

El problema viene cuando ponemos
nuestro bonito bélido a correr en el
tramo correspondiente. No sabemos
si se trata de un problema del motor
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PUEDE MODIFICARSE
UNA GRAN PARTE DE
LA CONFIGURACION
DE LOS COCHES,
DESDE LA PRESION
DE LOS NEUMATICOS
HASTA LA ALTURA
DEL CHASIS

grafico o de las limitaciones del
hardware de la PS2 (aungue después
de ver GT 3 casi nos inclinamos por la
primera opcidn) pero lo cierto es que
lo que podria haber sido un apartado
técnico de lujo se ve empaniado por
algunas ralentizaciones (que
disminuyen con las vistas interiores) y
por un pop-up muy molesto.

Y molesto también resulta un
defecto que arrastra la saga
practicamente desde su inicios: la
sensacion que tenemos en todo

momento de que los vehiculos son de
papel. Es cierto que esto se ha
corregido un poce con respecto al
segundo V-Rally, pero aln pasan
cosas tan raras como que volquemos
al tropezar con una pequena piedra o
que perdamos mucha velocidad solo
con rozar algin elemento del circuito.
Por lo menos esta vez los coches si
sufren danos en tiempo real de una

MI AMIGO COPILOTO Y YO

Nuestro copiloto se va a convertir en nuestro inseparable companero
de fatigas a lo largo de todos los tramos del juego. Sus indicaciones
son de lo mas completitas ya que, ademas de advertirnos de la
direccion en la que deberemos tomar la proxima curva, también nos
avisara de lo pronunciada que va a ser, de los metros que faltan para
que llegue o si se va a cerrar mucho. Pero ademas de estos
comentarios mas ‘itiles’, nuestro acompaiiante también nos dedicara
algin que otro improperio si no lo hacemos demasiado bien. Desde un
amable “concéntrate” hasta un mas agresivo “jdonde vas!” su gama
de expresiones nos ayudaran a no perder el norte. Incluso también
soltara algin que otro taco, aunque los mas fuertes han sido
convenientemente tapados con un pitido.

-

- e

CONOCE TU COCHE

Ademas del modo principal V-Rally, también podemos encontrar otro
tipo de pruebas agrupadas en la opcion Quick Races. Como su propio
nombre indica aqui nos toparemos con Carreras mucho mas Rapidas
(de algo nos tenia que servir nuestro curso de inglés por
correspondencia de la Caceres Inglis Academy Duodinal) divididas
entre Contrarreloj y Retos. En cada prueba pueden participar hasta 4
jugadores (aunque no simultaneamente), pero lo mas destacable es la
opcion que se nos da antes de entrar en el circuito. En todo un
detallazo por parte de Eden Studios, podremos ver el coche que
vamos a conducir desde todos los puntos de vista, con la posibilidad
de girar la camara a nuestro antojo y de hacer zooms o, incluso, abrir
todas las puertas, incluido el capo.
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manera bastante convincente y, como
es logico, podemaos llegar a tener
problemas con la direccion, los
frenos, o incluso vernos obligados a
abandonar la carrera si hemos
reducido nuestro vehiculo a un
montén de chatarra.

SOLO PARA
PROFESIONALES

El citado ‘peso mosca’ de los coches
y, sobre todo, el exigente (aunque
perfecto) control convierten a V-Rally
3 en un juego bastante dificil, que
disfrutaran los fans de este género
porque llegar a hacerte un nombre
en este mundillo puede ser cuestién
de horas y de arahar poco a poco
segundos al cronémetro.

Por suerte contamos con ia
inestimable colaboracién de uno de
los mejores copilotos que ha
disfrutado videojuego alguno. Sus
indicaciones (traducidas a un
perfecto castellano) resultan
imprescindibles para avanzar en el
juego y se ajustan perfectamente al
tempo de la carrera. Lo Gnico que le
falta es indicarnos cuando aparece
alguna mozuela de buen ver en
nuestro campo de visién.

Es una pena que, una vez mas, la
saga V-Rally se quede a las puertas
de lo que podia haber sido. Algunas
buenas ideas en el modo principal y
una respuesta perfecta del coche a
nuestras indicaciones no consiguen
compensar del todo el gran fallo del
juego: esas lagunas técnicas que le
dejan un paso por debajo de Colin
McRae. De todas formas, el género
de los rallies cuenta con un
representante de mucha valia que,
por lo menos hasta septiembre, esta
entre los productos mas
recomendables de este género.

UN PARQUE A TU SERVICIO

Antes de empezar cada uno de los rallies y entre algunos de sus
tramos visitaremos el Parque de Servicio. Aqui es donde se
encuentran nuestros mecanicos y servicio técnico, asi que se trata
de un lugar donde es recomendable pasar un buen rato. Para empezar
aqui es posible consultar las caracteristicas de todas las etapas del
tally para después poder configurar el coche segiin convenga. Y si
después de algun tramo llegamos al area del servicio con algin tipo
de averia también podremos arreglarla.

WTINUAR

CON UNOS 13.000
POLIGONOS (FRENTE
A LOS POCO MAS DE
1.000 DE LA
SEGUNDA PARTE) Y
UN MODELADO
NOTABLE, Y LOS
CIRCUITOS, ADEMAS
DE SER REALMENTE
EXTENSOS, HAN SIDO
REPRODUCIDOS CON

GTAPS | | 0% eetralin fanaoed 297 el
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NEUMATIEOS

ARRIBA

EL MODO V-RALLY
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GRAN TURISMO GONGEPT
2002: TOKYO-GENEVA

TURISMO PARA NOVATOS

CADA VEZ QUE
T — FINALICEMOS
IDIOMA CASTELLANO BRALGUNA DE LAS g
DESARROLLADOR QLYPHONY DIGITAL PRU EB AS DEL C ARNE
DITOR
e DE CIRCUITO CON LA

PRECIO 39,99 EUROS 3 MEDALLA DE ORO O
DE BRONCE O

Bl arece que los chicos de
Polyphony Digital no estan

CUANDO GANEMOS
demasiado dispuestos a que la

espera de su Gran Turismo 4 se haga CARRERAS
tan larga como la que sufrimos por la SEREMOS :

tercera parte de su saga
automovilistica (el nombre inicial GT
2000 se quedd un poco anticuado al
entrar en el 2001 tras un ano y medio
de retrasos, de ahi el titulo final GT 3

A-Spec). Quiza Py gllo (y tambi!‘en por CONFIGURARIGN 1 i Y emerm
sacar algo de dinerillo, que |a vida en . 2y, - CE; P, o G T
Japén esta muy cara) el equipo de esconden los coches presentados en e Red T 4 i Toika o betn START para acabw & n':ﬁ
desarrollo capitaneado por Kazunori los Gltimos salones automovilisticos  omai | I STk i‘ R
Yamauchi se ha embarcado en el celebrados en la capital japonesa y en @ e
proyecto de sacar al mercado una Ginebra (donde Kain siempre quiso ;
serie de actualizaciones de su gran haber nacido). ;
éxito. Este va a ser sin duda el gran S e
Tras la aparicion en Japén de un aliciente para todos los fans que han e l o
primer GT Concept Edicién Tokyo seguido la saga Gran Turismo desde i
durante el pasado mes de enero, sus inicios, porque las otras CIT S LI TR T
ahora le ha llegado el turno a Europa novedades estan pensadas LECEION T
con otra version que lieva por subitulo  precisamente para aguelios gue han
Tokyo-Geneva. Como va habréils enconirado siempre el juego anterior
deducido lo mas fanaticos del sector demasiado profundo y complicado. De
‘cuatro ruedas’, tras este titulo se hecho, os podemos asegurar gue este

GT Coricept es un juego totalmente

«  Stver Metane

k4 1-:1:::0.-0”
v 1%
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arcade, no tanto por el
comportamiento de los coches en
carrera (que sigue siendo lo mas
realista que henios visto), sino por la
radical simplificacion de su mecéanica.

UN TURISMO MENOS
GRANDE

Ef habitual modo estrella, Gran
Turismo, ha sido eliminado, y ahora es
realmente facil conseguir nuevos y
espectaculares vehiculos. Cada vez
que finalicemos alguna de las
pruebas del Carné de Circuito con la
medalla de oro o de brornce o cuando
ganemos algunas de las caneras,
seremos obsequiados con un nuevo
béiido, asi que nuestio garaje estara
repleto de cochazos que antes
costaban horas conseguir desde las
primeras de cambio.

Ademas, conducir vehiculos que
s0lo hemos podido ver de lejos en los
Salones del Automévil como el Audi
Abt TT o el Mercedes SL55AMG (ses
que ya nadie pone nombres como
Seat 600 o Peugeot 2057) puede ser
ahora cuestion de dar unas pocas
vueltas por alguno de los cinco
circuitos disponibles.

Y es que, mientras que en los
coches si encontramos numerosos
anadidos, los recorridos se limitan a
reproducir cuatro de GT 3 (Midfield
Raceway, Swiss Alps, Tahiti Maze y
Tokyo R2486) y uno del primer Gran

Turismo (Autumn Ring), cada uno de
ellos con sus versiones invertidas
incluidas.

Sin embargo, esta actualizacién
también ha servido para pulir algunos
de los defectillos que padecia Gran
Turismo 3 A-Spec. Partiendo del
mismo motor grafico, se han
producido algunos ajustes que ayudan
a gue todo se mueva con (si cabe)
mayor fluidez. Por lo demas, el juego
sigue siendo igual que siempre. El
control es idéntico, la genial fisica de
los coches se mantiene, los circuitos

UN COCHE MUY CARINOSO

De entre los diferentes extras que podemos desbloguear en el juego,
destaca sin duda el que conseguiremos tras ganar todas las medallas
de oro en los Carné de Circuito: una carrera de Pods. Estos curiosos
concept cars han sido desarrollados conjuntamente por Toyota y Sony
y fueron presentados en el Gltimo Salén del Automévil de Tokyo.
Ademas de por su aspecto, los prototipos Pod son conocidos por
incorporar una serie de sensores que informan de la misica o las
formas de entretenimiento del dueiio del coche. La idea es que los
viajes sean lo mas confortable posible, y, por eso al acercarse al Pod,
el conductor recibe un saludo y los asientos del coche giran para
facilitar la entrada. Ademas un sistema de iluminacion va variando

segin los estados emocionales del conductor. Vamos, que sélo falta
que la PlayStation 2 vaya incorporada.

contindian siendo una obra de arte
visual, los vehiculos siguen sin
deformarse por mucho que demos
mas vueltas de campana que los
coches de los enemigos de E/ Equipo
A... En definitiva, aunque de los dos
aspectos que mas criticamos del
tercer GT (el mantener invariable la
estructura de juego y que los coches
llegaran impolutos a la meta) uno de
ellos ha sido solucionado, es una
pena gue no se haya aprovechado
esta especie de GT 3.1 para introducir
un sistema de deteccién de impactos

en los diferentes vehiculos.

Entonces, ¢bastan los nuevos
coches para atraer a los fans de la
saga de toda la vida? Lo cierto es que
solo algunos encontraran interesante
hacerse con esta actualizacion y mas
teniendo en cuenta su baja dificultad,
pero su atrayente precio (39,99
euros), la simplificacion de fos modos
de juego y la posibilidad de participar
en carreras con hasta 6 jugones via
cable 1.Link si fo convierten en una
opcion méas que recomendable para
todos aguellos que nunca han
probado este gran invento gue es el
Gran Turismo. Los demas sera mejor
que tengah paciencia y esperen a la
cuarta parte de la saga.

ARRIBA
EL PRECIO

LOS NUEVOS COCHES

ES MAS ARCADE. ..
ABAJO

...Y QUIZA NO GUSTARA A LOS FANS DE
TODA LA VIDA
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NG APORTA MUCHAS NOVEDADES

VALORACION PARCIAL

AMBIENTACION 9
GRAFICOS : o2
JUGABLDAD 95
o T S R 8
VIDILLA 8

VALORACION GLOBAL

49



pieces of con
) wera stitche

into his tre

PLATAFORMA PS2
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DESARROLLADOR CODEMASTERS
EDITOR CODEMASTERS
DISTRIBUIDOR PROEIN

PRECIO 64,95 EUROS

risoner of War nos pone en la

piel de un aviador derribado
durante la Segunda Guerra Mundial
que se las debe ingeniar para escapar
del campo de prisioneros en el que
los nazis, amablemente, le han
encerrado. Dicha premisa argumental
(a pesar de que el tema de los
campos de concentracién ha sido
menos explotado en PS2 que las
novelas de amor de Corin Tellado)
estd aprovechada hasta sus Gltimas
conhsecuencias, y nos ofrece una de
las aventuras mas realistas que han
pasado por la bestia negra de Sony.

El juego se divide en diversos

objetivos que se deben ir cumpliendo
_ para lograr fugarnos de cada uno de
los trcampos en los que se desarrolla
la accion. En primer lugar, deberemos
hablar con todos los personajes para
reunir informacion, para después
infiltrarnos en las zonas prohibidas
del campamento (tales como
almacenes, enfermerias, barracones
alemanes e incluso la residencia del
comandante... lastima que no hayan
puesto sauna de mujeres) utilizando
el sigilo para huir de guardias, torres
de vigilancia y focos. Esta es la parte
en la que el juego se vuelve mas
divertido,; ya que disponemos de
diversas opciones para realizar cada
misién, desde robar un uniforme y
pasar desapercibidos a ocultarnos

tras vehiculos y edificios, pasando por
avanzar entre las sombras con la cara
llena de betin como un cruce de
Batman de pacotilla y politico
haciendo de rey Baltasar.

Para colmo de verismo, el juego se
desarrolla en tiempo real, o sea que
tenemos que cumplir los horarios del
campo a rajatabla para seguir
pasando desapercibidos: por ejemplo,
si damos un paseo nocturno para
conseguir una pala y a la hora del
recuento de prisioneros no estamos
en nuestro lugar, se iniciaré una caza
que ni las de T-Virus cuando se va de
discoteca los fines de semana.
Desgraciadamente, pese a tener un
grado de realismo increible, un
planteamiento original y muy divertido
y una ambientacion a prueba de
bomba, Prisoner of War parte con un

problema de fondoe que le puede alejar
del gran publico: nuestro prisionero no

se pega con nadie, no ataca a los
centinelas de los que huye ni rompe
cuellos a lo Snake, asi que tiene tan
poca accién (menos que una pelicula
de Lina Morgan) que puede resultar
aburrido para mucha gente. Sobre
todo por eso de que, a lo largo del
dia, nuestro héroe visita mas veces el
calabozo que el comedor de

Bettar dump your kitbeg.in your barracks, Gaptain, We can talk

you're done checking I

¢HAY ALGUIEN AL OTRO LADO?

Con eso de que la dificultad del juego es mas exagerada que la
capacidad de nuestro director Snatcher para enriquecer a las
compaiiias tabacaleras, y de que encima la camara acostumbra a
dejarnos mas vendidos que los discos de Operacién Triunfo, los
desarrolladores han inventado diferentes sistemas para comprobar si
hay enemigos cerca. Contamos, por supuesto, con el famoso radar y
la posibilidad de otear por las esquinas para ver que hay detras de
ellas. Pero, sin duda, la aportacion mas original es la posibilidad de
mirar por las cerraduras antes de entrar en una habitacion, mas que
nada para no encontrarte con ninguna sorpresa desagradable (la
lastima es que no haya sorpresas ‘agradables’ como Nicole Kidman

poniéndose un camison).




A LA FICCION

El realismo de Prisoner of War no es sélo aparente: por ejemplo, los
campos de los que debemos escaparnos existieron en realidad.
Stalag fue un campo de prisioneros situado en Barth, en el corazén de
Alemania, que albergo cerca de 8.500 pilotos aliados durante Ia
Segunda Guerra Mundial. El castillo de Colditz, la ‘fase final del
juego’, es un legendario castillo situado en lo alto de una colina de
Sajonia. Desde el principio de la guerra fue declarado prision de
maxima seguridad a la que sélo enviaban a los prisioneros
anteriormente fugados o los considerados muy peligrosos. Aunque su
‘maxima seguridad’ dejaba mucho que desear, porque el castillo vivié
mas de 120 fugas fallidas (vamos, que volvieron a trincar a los

prisioneros antes de salir del pais) y 31 exitosas.

prisioneros, y es que eso del realismo
provoca que saltar alambradas y
forzar puertas sin que te descubran
los nazis se haga un pelin dificil. Y si a
esto le anadimos que la camara
tiende a perderse en los momentos
mas inoportunos, de manera que
podemos estar rodeados de
centinelas mientras el motor nos
muestra una bonita vista del tejado
del barracon... pues nuestra captura
se hace, como las compresas,

finay segura.

Pero no solo la dinamica de Prisoner
of War lo convierte en un juego
basicamente pecero: a esa sensacion
contribuye también la escasa calidad

CUANDO LA REALIDAD SUPERA

hablar de esa falta de frames que
hace gue los personajes avancen a
saltos. No obstante, pese z esta
pobreza técnica, Prisoner of War
merece, por su originalidad y su
realista ambientacion, una
oportunidad en el catalogo de todos
los aficionados a las aventuras que se
precien de serlo (eso si, que no sean
de los que piensan que MGS 2tiene
poca aceion).

Vy

WING menrm:.'i URMES TEMPLE-SMITHSON

Gather you lost a chap Ratten luch
técnica de este titulo, suficiente para
conseguir una ambientacion notable
(impagables todos los acentos
diferentes, tanto alemanes como del
bando aliado, que naturalmente
deberemos ‘tragarnos’ en inglés) pero
que no da la tallaen lo que a
modelado grafico se refiere, sobre
todo en los personajes, que no tienen
ni pizca de expresividad facial, por no

SER PRISIONERO DE GUERRA:
IMPAGABLE

DINAMICA MUY REALISTA

ES DIFERENTE

TECNICAMENTE MEJORABLE
MUCHA EXPLORACION Y MUY
POQUITA ACCION

ESA CAMARA...
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NO ONE LIVES FDREY

LA ESPIA QUE ME ENAMORO

PLATAFORMA PS2 '
GENERO SHOOT'EM-UP

IDIOMA TEXTOS EN CASTELLANO

DESARROLLADOR MONOLITH
PRODUCTIONS
EDITOR SIERRA.

DISTRIBUIDOR VIVENDI UNIVERSAL

PRECIO 59,95 EUROS

E stamos ante otro de los muchos
ejemplos que hemos encontrado
Gltimamente en PlayStation 2 del mal
que puede hacerle a un juego una
conversion horrenda. No One Lives
Forever conté con un gran éxito en su
version PC aparecida hace ya dos
anos, pero los numerosos fallos en el
traslado de este titulo a la consola de
Sony no hacen justicia a las muchas
virtudes que atesoraba.

Quiza uno de los mayores aciertos
(mantenida en esta version
‘consolera’) sea la combinacion de la
tipica ambientacion de las peliculas
de espias con el tono irreverente de
los 60 popularizado por el ‘rarito’
Austin Powers, todo ello aderezado
con el indudable encanto de Cate
Archer, la escultural protagonista de la
aventura. Después de un turbio
pasado en el que se dedicd a

SIN DEJAR DE SER

UN SHOOTER EN
ODA REGLA, ESTE
UEGO COMBINA

perpetrar robos de poca monta, Cate
fue reclutada por una agencia para la
gue tendra gue realizar varios trabajitos
mientras intenta parar los pies a la
peligrosa organizacidn terrorista
D.A.N.O.

Este es otro de los puntos fuertes de
No One Lives Forever, las diferentes
misiones tienen objetivos tan variados
como proteger a un embajador de una
horda de asesinos o ayudar a un
cientifico a huir, y estan ambientadas
en lugares como Marruecos, el Berlin
del este de la Guerra Fria o los Alpes.
Esta combinacién de objetivos tiene
como consecuencia directa que, sin
dejar de ser un shooter en toda regla,
este juego combina fases en la que
debemos ejercer de francotirador, con
momentos en los que tendremos que
movernos con sigilo ¢ incluso explorar
vastos escenarios.

4. T ; ‘
5Eg;'-ei ejada [cu derecha!

EL CURIOSO NECESER DE UNA ESPIA

Sin duda una de las referencias mas claras de No One Lives Forever
son las peliculas del inefable James Bond. Y quiza el mejor ejemplo de
ello son unos curiosos artilugios, que en los filmes del espia mas
famoso de todos los tiempos creaba el bueno de Q. Cate Archer
cuenta con un amplio catalogo de objetos que van desde un gas que
disuelve cadaveres hasta unas gafas que hacen fotografias. Pero sin
duda el invento que nos ha robado el corazon es un pasador multiusos
que sacara a la protagonista de mas de un apuro. Ademas de para
recogerse el pelo, también puede usarlo para abrir candados o incluso
para inyectar veneno disimuladamente a algin enemigo.

\ Recagido ACP FMJ 45 (20]
\ Recogide ACP FMJ 45 [20)

Suele Benoroe. Este lugar &s MUY popufar. E'




NADIE VIVE PARA SIEMPRE...
DOS VECES

El exito de la version PC del primer No One Lives Forever ha
provocado que, ademas de esta conversién para PlayStation 2, sus
creadores estén también ultimando la segunda parte, que en principio
solo vera la luz en los PC. Una vez mas Cate Archer sera la
protagonista y debera enfrentarse a la organizacion D.A.N.O., pero el
aspecto grafico del juego ha sido completamente remozado gracias a
un nuevo motor llamado Jupiter. La jugabilidad también sufrira
algunas modificaciones, ya que los escenarios seran mucho mas
interactivos (se podran abrir cajones o encender y apagar las luces de
algunas habitaciones para pasar inadvertido) y un nuevo sistema de
puntos de habilidad nos permitira ir mejorando las caracteristicas de

las protagonista.

&

Ademas, su sélido argumento da
unidad a todo este variado desarrollo,
y se agradecen los momentos de
humor que salpican toda la historia
(impagable ese espia que le pregunta
a Cate si hace el amor con
desconocidos).

UN MOTOR AL RALENTI]

Lastima que todas estas virtudes se
vean empanadas por un apartado

grafico que no esta a la altura de las
circunstancias. El hecho de utilizar el

motor original de PC con alguna que
otra modificacién provoca que las
ralentizaciones campen a sus anchas.
Ademas, algunas texturas y efectos
gréaficos no son dignos de una consola
de 128 bits y, por poner un ejemplo,
el modelado de algunos de los coches
que aparecen en el juego podrian
integrarse perfectamente en un juego
de PS One sin que se notara en
absoluto |a diferencia.

En el apartado sonoro, en cambio,
si se han mantenido todas las
virtudes que el juego tenia en los
compatibles, asi que encontramos
melodias variadas y psicodélicas que
ambientan perfectamente la accién,

grandes efectos y unas voces muy
bien integradas aungue, por
supuesto, no han sido dobladas al
castellano para esta version de
PlayStation 2 y nos tenemos que
conformar con simples subtitulos en
nuestro idioma.

Es una pena que unos graficos
obsoletos empanen 1o que podia
haber sido un juego muy a tener en
cuenta. De todas formas sus virtudes,
y su carismatica protagonista,
convierten a No One Lives Forever en
un shooter recomendable, pero que
se queda a medio camino de lo gue
prometia en un prineipio,

ARRIBA
iTE QUEREMOS CATE!

LAVREDADBELASMITONES .
HUMOR A RAUDALES
ABAJO

GRAFICOSFLOJTOS

ANOSI
VALORACION PARCIAL

precipitado? Creo que los hechos hablan por
s, El Embhajador Munroe esta muerto y hemos
p a otro detective, aunque fuera uno que




LA TENNIS

¢QUIEN DIJO QUE EL TENIS ES UN DEPORTE DE RICOS?

PLATAFORMA PS2
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DISTRIBUIDOR INFOGRAMES

PRECIO POR DETERMINAR

n menos de tres meses, los

fans del tenis poseedores de
una PS2 han pasado de no tener ni un
solo juego que llevarse ala boca a
encontrarse con una auténtica
avalancha de titulos (sélo superada
por la de los juegos de rallies).
Infogrames ha querido unirse a esta
moda ‘tenistica’ con Slam Tennis, un
titulo que, afortunadamente, resulta
mucho mas original y refrescante que
otros representantes del género.

Lo primero que llama la atencion es
su enorme cantidad de opciones de
juego, que van desde las mas
clasicas (los tipicos cuatro grandes
torneos sobre las tipicas cuatro
superficies) hasta los innovadores
modos Desafio y Campeonato. Estos
Gltimos inducen a los jugadores
(algunos reales, como Kafelnikoy,
Moyz o Ferrero) a disputar partidos
sobre terrenos tan extranos como la
misma calle o en la playa, ya sea para
enfrentarse entre ellos o para superar
retos de lo mas surrealista. A esto se
anade un desarrollo frenético
causado porque los programadores
han dejado de lado el clasico sistema
de puntos, juegos y sets (que sigue
usandose en los modos mas
‘oficiales’ y ‘aburridos’}, haciendo que
los punitos se acumulen como si de
goles se tratara.

Técnicamente el juego es mucho
mas que correcto, mostrando unas
animaciones fluldas y muy realistas
(espectacular como cambia el

movimiento del brazo del personaje
seglin ejecuta una volea, un globo o
una dejada) que sin embargo
contrastan con un modelado pobreton
de los tenistas, que se parecen a sus
modelos reales menos que una
cancion de David Bisbal a la Séptima
Sinfonia de Beethoven.

Desde luego, no se puede decir que
el verismo sea la premisa de este
titulo (la idea de que una pelota de
tenis bote sobre la arena es mas
disparatada que pensar que Espana
pase de cuartos en un Mundial), pero
eso no importa demasiado cuando el
resultado es asi de divertido y
frenético. Sélo un poce mas de
realismo en los personajes y en las
pistas le alejan de ser el mejor
exponente del género en PS2.

TECNICAMENTE EL
JUEGO ES MUCHO
MAS QUE CORRECTO,
MOSTRANDO UNAS
ANIMACIONES
FLUIDAS Y MUY
REALISTAS

HEY TIO, QUE REVES EL MIO

Ya hemos hablado de las extranas pistas en las que se disputan los
diversos modos de juego y de los extranos y surrealistas desafios que
los desarrolladores se han sacado de la manga para este juego. Pero
si hay un elemento realmente extrano que aleja a Slam Tennis de todo
lo que huela a tenis profesional, son las indumentarias de los
tenistas, que lucen un look de rapero marginal realmente deleznable.
La coleccion de capuchas, gafas de sol y camisas de surfero que
llevan los personajes, tanto reales como ficticios, hace que hasta los
concursantes de Gran Hermano parezcan elegantes por comparacion.

EELINE PLAVER WITH AN AWESOME FORTHMAND

HWE RADILITY TO HIT SOME MARVELLOUS PrAs
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UNA RED ALGO AGUJEREADA
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w ientras hacemos tiempo
esperando a que llegue de una
| vez ese juego que deseamos mas que
un desnudo integral de Natalie
Portman, Virtua Tennis, los chicos de
| Carapace se han encargado de
disefiar una especie de sparring para
que vayamos puliendo nuestros
defectillos con la raqueta.

Y es que este Roland Garros 2002
tiene unos mas que sospechosos
parecidos con nuestro admirado
Virtua: la disposicion de los
jugadores, el saque, los golpes, la
mecénica del juego... casi todo esta
tomado del titulo por excelencia en
simulacién tenistica. Incluso, para
variar, contamos con la posibilidad de
conducir la carrera tenistica de veinte
jugadores, diez chicos y diez chicas,
en modos tan ‘originales’ (ejem ejem)
como Entrenamiento, Competicion,
Desafio, Carrera y Arcade.

A pesar de estas dotes imitativas,
este titulo (bastante digno), queda
aln lejos de |as prestaciones de
Virtua Tennis. A nivel grafico Roland

Garros 2002 esta bien resuelto, pero
se echa en falta un mejor modelado
de los tenistas en los planos largos y
un uso mas racional del colorido de
las pistas rapidas, en las que hay
usar gafas de sol para no quedar
cegado. El apartado sonoro es
mediocre sin mas, aunque nos
sorprendan de vez en cuenta los
vitores del piblico en el fragor de la
batalla tenistica.

Por lo demas, su jugabilidad no es
mala, pero es poco fiel a la realidad si
nos atenemos a la IA de algunos de
nuestros rivales (desfasada) y la de
alguno de nuestros companeros de
dobles (cercana al coeficiente
intelectual de un chicle usado). Los
puntos se suelen decidir por pelotas
que se escapan por fuera de laraya, y
ni nuestros oponentes ni nosotros
solemos toparnos con la red, que es
un mero chjeto decorativo gue no
recibe ningln impacto.

La movilidad de los tenistas es algo

ROLAND GARROS 2002

artificial y alocada, quiza por la
ausenicia de frames que se percibe, y
tampocc nos convencen esos puntos
churrimangueros gque ganamos al
golpear la pelota con el aire que
levanta nuestra ragueta cuando
movemos &l brazo, a lo Son Goku.
Pero no todo es malo, y debemos citar
lo bien definidos que estan nuestros
rivales segin sus caracteristicas de
Juego y lo magnificamente que han
plasmado los programadores las
diferencias en el planteamiento de los
partidos segin el tipo de superficie
en que los disputemos.

A pesar de estos contratiempos es
evidente que este titulo, por la
ausencia de nivel en el resto de
competidores y por su
tremendamente atractivo precio, es
una buena opciodn para los
aficionados al tenis... y un buen
aperitivo mientras llega o no llega el
maghnifico Virtua Tennis 2.

Seguimos esperando.

ESTE ROLAND GARROS 2002 TIENE UNOS
MAS QUE SOSPECHOSOS PARECIDOS CON
NUESTRO ADMIRADO VIRTUA TENNIS.:

LA DISPOSICION DE LOS JUGADORES,

EL SAQUE, LOS GOLPES, LA MECANICA
DEL JUEGO...

coml b7 ofdol s -
.40 /oo ood

ARRIBA
DIFERENTE PISTA, DIFERENTE JUEGO

EN EL PAIS DE LOS TUERTOS...

EL PRECIO
ABAJO
APRECIABLES FALLOS TECNICOS

LA IA DE ALGUNOS JUGADORES

4PARA QUE QUEREMOS RED?
VALORACION PARCIAL

AMBIENTACION 6
GRAACOS 7
JUGABILIDAD 5,5
DURACION 6
VIDILLA 55

VALORACION GLOBAL



GITARDD MAN

UNA GUITARRA'Y UN DESTINO
RIS EE

PLATAFORMAPS2
GENERO ACCION MUSICAL
IDIOMA INGLES o
DESARROLLADOR KOEI
EDITOR THQ —

DISTRIBUDORPROEIN
PRECIO 64,95 EUROS

|11 1esunjoven aspirante a

guitarrista con muy pocos
amigos. De hecho, su mejor colega es
Puma, un perrito que habla (y aunque
suU nombre parezca indicarlo, ni lleva
bambas ni le gusta escuchar a Jose
Luis Rodriguez). Un buen dia, U1
descubre que es un descendiente de
un antiguo superhéroe llamado
‘Gitaroo Man’, y que debe salvar el
planeta mediante una guitarra y sus
riffs del malvado imperio de la familia
Grabaren. Con esta historia, Koei nos
ofrece una auténtica joya del género
de la accién musical.

Y es que los colores intensos de los
escenarios, a lo PaRappa the Rapper,
y los rostros de los personajes
definidos mediante texturas en 2D,
crean un mundo visualmente atractivo
y poderosamente personal al que se
anade la simpatia y la gran variedad

JULALAO U17?

de extravagantes adversarios, que
ofrecen cargas profundas de humor a
esta genial locura nipona.

No menaos brillante es su mecénica:
un punto situado en la parte central
de la pantalla sirve como referencia
para apretar, siguiendo el ritmo de las
canciones, los botones del pad que
correspondan mientras al mismo
tiempo seguimos con el stick
analégico el camino trazado por la
linea de notas, que circula a lo largo y
ancho de los escenarios. Pero aunque
la sincronizacion de ambas funciones
resulta complicada al principio, luego
es de lo mas adictiva y cdmoda.
Ademaés, la curva de aprendizaje es
casi perfecta, y lo (nico que puede
hacernos desesperar en Gitaroo Man
es que tengamos menos ritmo en el
cuerpo que un partido de golf.

Right. First we loosen up.
\ Tilt your head forward... your head.

Ulala es la sexy reportera de Space Channel 5, y resulta una
oponente mas que formidable para nuestro U1l. Ambos tienen grandes
misiones, tienen aptitudes musicales (Ulala baila y U1 toca la
guitarra) y se enfrentan a poderosos enemigos sin despeinarse. Ella
fue presentadora virtual de una gala de la MTV y él podria salir en
cualquier videoclip de la misma cadena. ;Quién elegiriais para salvar
a la Humanidad? ;Una presentadora llena de curvas o un guitarrista
lleno de... eeehm... voluntad? Y que conste que gueremos un héroe,
no una pareja para una noche de pasion, pervertidos...

Aungue tenga competidores tan duros
como Space Channel 5, Rez o
Frequency, este titulo de Koei cuenta
con un notable punto a favor: el
fabuloso apartado sonoro creado por
el grupc nipén Coil. Gracias a ellos
podremos seguir cadencias funky,
rocky hip hop sin que, a diferencia de
otros titulos, los temas se nos hagan
repetitivos ni empalagosos... lo que
es de agradecer. Lo Unico que nos
queda por saber es... jcuando
tendremos una guitarra como
periférico para Gitaroo Man?

ARRIBA

LA VARIADA BANDA SONORA

EL MODO MULTIJUGADOR

JADICTIVO ADICTIVO ADICTIVO!

ABAJO

PODRIAN HABERSE INCLUIDO MAS
NIVELES 23

NO PODER HACER PAUSA EN MEDIC DE
UN NIVEL

LA DIFICULTAD DE LOS ULTIMOS JEFES

VALORACION PARCIAL

AMBIENTACION B
GRAFICOS 7.5
JUGABILIDAD O e
DURACION ALANAEC

VIDILLA a
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allIGH
EXPERIMENTO 626

iCUIDADO! jKOALA SUELTO!

B R s e
GENERO PLATAFORMAS
IDIOMACASTELLANO
DESARRQLLADOR HIGH VOLTAGE

EDITORDISNEY
DISTRIBUDORSONY
ERECID 5923 EUROST

u Isney parece dispuesta a
sacarle todo el jugo a su

‘pelicula del verano’, y por ello las
dos plataformas de Sony seran
testigos de sendos juegos basados
en Lilo y Stitch. Para la PS2, los
chicos de High Voltage han
desarrollado un plataformas con
algunos toques de accion al mas puro
estilo Disney, que poco tiene que ver
con el argumento principal de la
pelicuta (excepto que salen los
mismas personajes, claro).

En esta ocasién, la pequena Lilo no
aparecera en el juego, dejando todo
el protagonismo a Stitch, esa
especie de Koala azul con cuatro
brazos y dos antenas, que debe ir

EN ESTA OCASION, LA
PEQUENA LILO NO
APARECERA EN EL
JUEGO, DEJANDO
TODO EL
PROTAGONISMO A
STITCH

recogiendo dos tipos de objetos
distintos: muestras de ADN para
desbloquear nuevos niveles y avanzar
en el juego y rollos de celuloide (que
a nivel jugable no sirven para nada,
pero permiten descubrir escenas de
la pelicula, que siempre esta hien).
Por el camino intentaran detenerle,
sin demasiado empeno, monstruos
de lo mas peligroso como abejitas
rojas, una especie de cangrejos
azules la mar de monos, y hasta unos
robots armados con laser con un
enorme parecido al hombre de
hojalata de El Mago de Oz. Vista
semejante tropa, resulta evidente

¢DESCANSAR? Y QUE ES ESO?

Con Lilo y Stitch todavia sin estrenar en medio mundo, Disney ya esta
dando detalles de sus siguientes proyectos. De momento, ya
sabemos que la proxima pelicula de la factoria americana sera
Treasure Planet (una version espacial de La Isla del Tesoro) que se
estrenara, si no sucede nada (porque su fecha de estreno ha dado
mas bandazos que la carrera deportiva de De la Pena) para la proxima
Navidad. El proyecto esta tan desarrollado, que incluso se rumorea
que ésta era la pelicula elegida para la temporada veraniega de este
ano, pero el descaro de cierto marsupial azul, de nombre Stitch, hizo
que los ejecutivos de la compania cambiaran radicalmente de idea.

que la auténtica dificultad del juego
esta en las fases de platafermas,
que son las mas amplias, y sin duda,
las mas interesantes del juego.
Stitch: Experimento 626 nos llevara a
escenarios de lo mas variado, desde
selvas, hasta calderas, pasando por
planetas-lago. Cada fase requiere de
un sistema diferente para superarla
(desde saltar encima de unos
tranquilos ballenatos, hasta utilizar
una extrana pistola ganche para
balancearse al mas puro estilo
Tarzan). De todas maneras, como
todo juego de Disney que se precie,
no se caracteriza por su gran
dificultad (bastaran un par de
intentenas para amoldarse a los
obstaculos de cada nivel), lo que le
convierte en un preducto indicado
para los mas pequenos de la casa.

ARRIBA
STITCH: PURO CARISMA

MUYVARIADO
DOBLADO AL CASTELLANO

ABAJO

FACL
NO APORTA NADA NUEVO
CASI DA LASTIMA DISPARAR A LOS
ENEMIGOS...

VALORACIGON PARCIAL
AMBIENTACION 7
GRAFICOS
JUGABILIDAD
DURACION

VALORACION GLOBAL
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TIGER WOODDS
PGA TOUR 2002

iEL ‘GREEN’ ESTA QUE ARDE!

PLATAFORMA PS2

GENERO DEPORTIVO

IDIOMA INGLES
DESARROLLADOR EA SPORTS
EDITOR EA

DISTRIBUIDOR EA

PRECIO 64,95 EUROS

u n momento. Refrenad esas
ansias de girar la pagina por
haber visto que este articulo habla de
un juego de golf. A nuestro redactor
Kain también le echaba para atras e
hicieron falta dos botellas de J&B (y
un botellazo en la cabeza de propina)
para conseguir que soltara el mande
una vez probd este Tiger Woods PGA
Tour 2002. Y es que no sodlo es un
juego técnicamente intachable, sino
que lo mas raro es que es jdivertido!

El primer Tiger Woods para PS2
aparecid hace poco mas de un afo, y
aungue sorprendid por su potente
motor grafico, se quedd atras en lo
gque a opciones se trataba. Esta

secuela soluciona dichos problemas,
anadiendo ademas mas golfistas (nos
referimos a jugadores de golf, no a
sefiores que salgan de noche cual
Romario) y campos de juego, ademas
de un aspecto gréafico totalmente
remozado. Ahora el juego cuenta con
unas animacicnes y unos planos de
seguimiento de la bola que parecen
sacadas directamente de una
retransmision televisiva. Ademas, el
modelado de los jugadores y de los
decorados es muchoe méas detallado
que en su precuela, lo que en
contrapartida supone la presencia de
unos dientes de sierra muy evidentes;
un defecto que, desgraciadamente,
afecta a la mayoria de juegos de PS2
con buena definicion grafica.

Por otro lado, el juego conserva la
que para muchos es su mayor pega: la
dificultad. El jugador debe tener en
cuenta todos y cada uno de los
elementos disponibles, desde la
distancia al hoyo hasta el tipo de palo a
utilizar. Una equivocacién en cualquier

NO DAS NI UN PALO AL AGUA

Lo primero que llama la atencion de este Tiger Woods es... jque solo
hay una opcion de juego! Pero tranquilos, después del breve tutorial
(necesario cual alzas en el calzado de El Fary debido a la dificultad del
juego) se desbloquearan todas las opciones de juego, y 0s podemos
asegurar que hay unas cuantas. Ademas de los tipicos modos
oficiales en que se debe acabar el recorrido en menos golpes que los
demas, existen otros mas estrafalarios, como un curioso modo
contrarreloj en el que no sdlo cuenta hacer pocos golpes, sino llegar a
la pelota rapidamente para consumir menos tiempo.

-
?.":E..;' Game Moses

EL JUEGO CUENTA
CON UNAS

elemento, y la bola ira
irremediablemente a visitar un lago o a
hundirse en la arena. Ademas, este
titulo esta totalmente en inglés (si,
hasta los textos de pantalla), lo que no
ayuda precisamente a hacer las cosas
mas faciles.

Pero dejando a un lado el tema del
idioma, nos encontramos ante un
excelente simulador deportivo, uno de
los mejores gue nos hemos encontrado
en los (ltimos meses y, desde luego, el
mejor exponente del (escasoy
habitualmente soporifero) género de los
simuladores de golf en PS2.

ARRIBA
TECNICAMENTE INCONMENSURABLE
MULTIPLES CAMPQS POR
DESBLOQUEAR

UN GRAN REALISMO. ..

ABAJO

NO GUSTARA A LOS ‘ENEMIGOS’
DEL GOLF

BASTANTE DIFICIL

¢OUE TAL ESE INGLES?
VALORACION PARCIAL
AMBIENTACION

GRAFICOS

JUGABILIDAD 8
DURACION 8
VIDILLA 8

VALORACION GLOBAL




oOLDIER OF

FORTUNE GOLD

SHOOTERS PASADOS DE MODA

PLATAFORMA PS2
GENERO ACCION

IDIOMA CASTELLANO
DESARROLLADOR PIPE DREAMS
INTERACTIVE

EDITOR CODEMASTERS
DISTRIBUIDOR PROEIN

PRECIO POR DETERMINAR

E oldier of Fortune Gold no es ni
mas ni menos que la version
para PS2 de un juego programado
para PC por Raven, y que gozb de
cierta popularidad hace ya un par de
afitos. Dicho shooter ha sido
trasladado a la negra de Sony de una
manera, digamos, bastante directa, (y
seguro que la aparicion de su
segunda parte para PC no ha tenido
nada que ver con eso... ejem ejem)
asi que, a los defectos normales que
tienen los traslados de shooters en
primera persona entre ardenadores y
consolas (sobre todo a nivel de

EL MOTOR GRAFICO (ORIGINARIO DEL AUN
MAS ANEJO QUAKE 'Y REUTILIZADO EN LA
VERSION PC) NO PARECE HABER SUFRIDO EL

MAS MINIMO RETOQUE A LA HORA DE
RASLADARLO A LA PS2

control) se anade el tiempo que ha
pasado desde gue el juego vio la luz
por primera vez.

Y es que dos anos en software de
entretenimiento se hacen mas largos
que la prérroga de un partido de
fatbol con diez jugadores cojos (en fin,
la fiebre futbolera todavia no nos ha
abandonado del todo).

El juego cuenta con algunas buenas
virtudes, como la posibilidad de
conectar periféricos USB para mitigar
los problemas de control y una bien
construida y muy larga historia, ya que
el argumento se desarrolla a través

CUIDADO, PUEDE HERIR
SUSCEPTIBILIDADES.....

Si por algo se destaco Soldier of Fortune en los compatibles fue por
su capacidad para ‘salpicar’ la pantalla con la sangre y visceras de
enemigos. Para ello, se cred una modificacion del motor grafico,
permitiéndole detectar 26 puntos de impacto diferentes en nuestros
adversarios, que hacian saltar por los aires brazos, piernas y todo tipo
de organos vitales. Esta conversion a PS2 conserva ese espiritu,
aunque una vez acostumbrados a ver saltar extremidades, el
desarrollo excesivamente lineal del resto del juego deja al usuario un
poquito frio. A buen seguro que la gente de Raven habra mejorado
este sistema en su flamante Soldier of Fortune Il Double Helix, que

acaba de aparecer para PC.

de 26 misiones ‘oficiales’ y 10
secretas. Sin embarge, patina mucho
a nivel técnico, ya que el motor grafico
(originario del aln mas anejo Quake I
y reutilizado en la versién PC) no
parece haber sufrido el mas minimo
retoque a la hora de trasladarlo a la
PS2, provocando que el juego sea tan
brusco como nuestro director
Snatcher cuando se le acaba la
provision de tabaco de madrugada y
tiene que empezar a fumarse el papel
higiénico del lavabo. A esto se anaden
unos graficos oscuros y muy simples,
que no llegan al nivel de Red Faction o
Agente en Fuego Cruzado, titulos que,
al contrario que este juego de Pipe
Dreams, si que demuestran de lo que
es capaz la bestia negra de Sony. Ni
siquiera la presencia de ur modo para
cuatro jugadores (bastante
descafeinado, la verdad) consigue
elevar la calidad del producto.

i recogida munician de 9 M
W conal Tiano.

iD e a guinn cispars
Ha & W

{ Sx» e que gatas
o e tou,

ARRIBA
NO ESCATIMA EN SANGRE
BASTANTES HORAS DE JUEGO
DIFICULTAD AJUSTADA

ABAJO

MUY LINEAL

GRAFICAMENTE SUPERADO

UN MODO MULTIJUGADOR FLOJITO
VALORACION PARCIAL
AMBIENTACION 6,
GRAFICOS

JUGABILIDAD

DURACION

VIDILLA
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PLATAFORMA PS2
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DESARROLLADOR XICAT INTERACTIVE
EDITOR KADOKAWA SHOTEN
DISTRIBUIDOR PROEIN

PRECIO 64,95 EUROS

odos los géneros en el mundo

de las consolas tienen su juego
de referencia: los de conduccion
tienen su GT 3 A-Spec, los de aventura
su MGS 2, los de terror su Barbie
Cabalga y Juegay los simuladores de
combate aéreo su Ace Combat 4.
Conscientes de que es imposible
superar la calidad técnica y el realismo
de la joya de Namco, los chicos de
Xicat Interactive han decidido lanzar un
juego de aviones que sigue un camino
totalmente distinto.

Iron Aces 2 nos propone dar un
viaje virtual a través de la historia de
la aviacion, en el gue pilotaremos
desde aviones de hélice de la Primera
Guerra Mundial hasta los reactores

actuales. Esta vision histdrica hace
que el juego gane mucho interés y lo
dota de un original sistema de juego:
olvidaos de fijar un objetivo y dejar
que los misiles se encarguen de él,
ya que durante las primeras misiones
del juego (por aguello de hacernos
manejar avicnes mas anticuados que
el control de Arkanoid) el combate se
basa en hostigar a nuestros
enemigos con la ametralladora hasta
conseguir que realicen una clase de
caida libre gratuita.

- DONDE ESTA EL PRIMER /RON ACES?

Nuestros lectores mas espabilados habran supuesto que fron Aces 2
jleva un 2 detras porque es una segunda parte, aunque curiosamente
lo es de un juego que aparecio exclusivamente para la malograda
Dreamcast. Las diferencias entre ambos juegos son muy numerosas,
pero la mas espectacular se da en el argumento: Iron Aces nos ponia
en medio de la Segunda Guerra Mundial, aunque con todos los
nombres de los paises cambiados. ¢Quiza los chicos de Xicat querian
evitarse malos rollos en Alemania y Japon?

T et

i

De todas maneras no creemos que
se pueda calificar a fron Aces 2
como un juego educativo,
principalmente por la falta de
exactitud en los datos (intentamos
que nuestro redactor Kain lo
comprobara en las obras completas
de la historia de la aviacion, pero
siempre se quedaba dormido en la
segunda pagina)... aunque a cambio
es suficientemente divertido y
variado como para garantizar
muchas horas de juego.

Es una lastima que un punto de
partida tan prometedor quede algo
lastrado por una parte técnica
bastante pobre, que combina
algunos buencs detalles (como los
efectos de las balas enemigas
cuando nos alcanzan) con unos
aviones pobremente modelados y
unos fondos simplones. Y si a esto
le anadimos que el sistema de
control es exactamente igual para
cualguier tipo de avién, seguramente
fron Aces 2 no acabara de convencer

a los fans mas acérrimos del género.

STALL

LOS EFECTOS DE LAS BALAS
LA DINAMICA "HISTORICA'
ESGS COMBATES A BALAZO LIMPIO. ..

POCAS DIFERENCIAS DE MANEJO
OBJETIVOS REPETITIVOS
POBRE GRAFICAMENTE

AMBIENTACION
GRAFICOS
JUGABILIDAD
DURACION
VIDILLA
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oIAR TREK VOYAGER

DE VIAJE ESPACIAL CON EL VOYAGER
A A |

PLATAFORMA PS2
GENERO SHOOT’EM-UP

IDIOMA INGLES
DESARROLLADOR PIPE DREAM
INTERACTIVE

EDITOR CODEMASTERS
DISTRIBUIDOR PROEIN

PRECIO POR DETERMINAR

os desarrolladores de Pipe

Dream han tenido la
oportunidad de traspasar el atractivo
universo Star Trek a un shooter en
primera persona al estilo Red Faction,
pero el resultado final ha sido una
amalgama de propdsitos fallidos de
esencia galactica que puede
decepcionar incluso a los mismisimos
trekkies, a pesar de encontrarnos
ante la conversion de un notable
titulo de PC.

La historia, como el nombre del
juego indica, sigue la de la serie de
televisiéon Star Trek: Voyager. Nos
encontramos en la nave Voyager, que
se encuentra a la deriva y se
encuentra acechada por multiples
peligros y enemigos. Como es logico,
deberemos velar por el bienestar de la
tripulacion, para lo que nos podremoes
en la piel del alférez Alexander Munro,
miembro del equipo de seguridad
llamado Hazard Team.

Sl A
-

T BTy

3 ?ERHFIEUS
IS T R

ORdUZ OF
C(RMTRT £ CURDRANTE BELT
WA 4ET ALLT'Y SIk COTAR CON LA
RYUDA NE [A FLOTA ESTELAR, WICIAMOS

ELITE FORGE

ES UN POCO DIFICIL AMBIENTARSE CON
UNAS TEXTURAS TAN FALTAS DE DEFINICION,
UNOS ESCENARIOS TAN FALTOS DE DETALLE
Y UNOS PERSONAJES CUYAS ANIMACIONES
RESULTAN TAN BRUSCAS E IRREALES

Por desgracia es un poco dificil
ambientarse con unas texturas tan
faltas de definicion, unos escenarios
tan faltos de detalle y unos
personajes cuyas animaciones
resultan tan bruscas e irreales. Eso,
por no hablar de los efectos de las
explosiones (auténticas nubes
difuminadas de colores) y los arcaicos
efectos sonoros, totalmente indignos
de una consola de la potencia de
nuestra PS2.

Y por si no habia bastante con el
tosco control, los enemigos tienen
una IA casi nula y sus ataques, de tan
repetitivos, llegan a ser aburridos vy
desesperantes. La inclusion de
puzzles podria animar la cosa, pero
como se limitan a buscar una llave y
abrir una par de puertas, acaban de

YO PARA SER FELIZ QUIERO UNA NAVE

De pequenos todos queriamos ser tripulantes o capitanes de una nave
como el USS Voyager, ese pedazo de nave que surca el espacio con la
capitana Kathryn Janeway al mando. Pues bien, ahora tenemos la
ocasion y el deber de defender la nave (que, aunque no lo parezca,
cuesta unos cuantos milloncejos de euros) de los ataques alienigenas
que se producen en el cuadrante Delta. De ti depende que el Voyager
vuelva a su garaje habitual sin rasguno alguno.

confirmar la gran decepcion que
resulta ser este Star Trek Voyager:
Elite Force. Por mucho que el juego
plasme la magia trekkie, en parte
gracias al doblaje de los actores de la
serie original, su atractiva atmosfera
no nos hace olvidar que estamos ante
otra pésima conversioén de PC (y
van...) que no satisfara ni a los fans
de Star Trek ni a los degustadores de
shaoters en primera persona.

ARRIBA

LA ATMOSFERA TREKKIE

BASTANTE LARGO

LAS VOCES DE LOS PERSONAJES
ABAJO

LA ESCASA IA DE LOS ENEMIGOS
POBRES GRAFICOS

NIVELES REFETITIVOS

VALORACION PARCIAL

AMBIENTACION 8
GRAFICOS
JUGABILIDAD 6
DURACION
VIDILLA 5




PLATAFORMA PS2
GENERO ACCION
IDIOMA CASTELLANO
DESARROLLADOR 3DO
EDITOR 3D0
DISTRIBUIDOR VIRGIN
PRECIO 29,95 EUROS

n toda creacion audiovisual que

se precie, sea en el mundo de
los videojueggos, del cine, de fa novela
o de los stripteases que hace Kain
cuando esté beodo perdido, existe
una norma na escrita que se debe
respetar: las buenas ideas, sl no se
llevan con gracia a la practica, no
valen nada (y si no, que se lo digan a
Kain). Esa norma explica grandes
decepciones como la mayoria de las
peliculas de Van Damme, los discos
de Pedro Ruiz o este juego de 3DO.
Seguro que al observar las capturas
que acompanan a este analisis, mas
de uno pensara que Godal tiene
buena pinta. Y con razon, porque el
modelade grafico de los personajes
no es malo y los decorados son
bastante coloristas y variados, a lo
que hay que anadir unos efectos de
brillos y luces por encima de la media.
La pregunta es: ¢de qué sirve todo
esto si el resultado es completamente
Injugable?

Y es que, por desgracia, las fotos
todavia no muestran los juegos en
movirnientos, y en lo que a
movimientos se refiere Godar es
insufrible. Para empezar, al juego le
faltan tantos cuadros por segundo
que incluso las panoramicas de las
secuencias del video dan mas saltos
que un 600 yendo por una carretera
comarcal. Y si las secuencias se

seria ideal para ver bien la accion.
Lo dicho, que Godai es una buena
idea tirada a la basura por un motor
grafico y un acabado técnico
resueltamente mediocres.
Resumiendo, la Gnica buena noticia
es su bajo precio.

mueven a trompicones, ni qué decir
tiene que las animaciones del
protagonista y de sus rivales llegan a
ser mas bruscas que una tortilla de
brocas del quince. A esto se anaden
unas continuas ralentizaciones que
provocan que el bonito efecto de
camara lenta que se produce cuando
el protagonista salta, quede
difuminado entre las ‘camaras lentas’
(ejem ejem) que provoca el motor del
juego. Y para completar su galeria de
virtudes, la cdmara tiene la
costumbre de quedarse en un punto
fijo de |a pantalla que, normalmente,
siempre esta al lado contrario del que

ELEMENTAL, QUERIDO HIRO
Nuestro héroe en esta ocasion, un aspirante a samurai llamado Hiro,
debe liberar al mundo del malo de turno utilizando los poderes de los
cuatro elementos, de manera que gran parte del juego consiste en
buscarlos en sus respectivos mundos. En cada uno de ellos contara
con poderes especiales, de manera que podra utilizar el fuego en el
mundo igneo o dar grandes saltos en el mundo eélico. Lastima que

estos ‘poderes’ no estén demasiado bien medidos, haciendo que en el

mundo del viento algunas fases pretendidamente plataformeras se
vuelvan irrisorias ante la capacidad del protagonista de volar sin
motor... ;comera un poco de fabada todas las mananas?

LA HISTORIA PODRIA SER PEOR
SALE A MITAD DE PRECIO
DOBLADQ AL CASTELLANO

BRUSSSSSSCO...
LA CAMARA SE PIERDE
CONTROL IMPOSIBLE

AMBIENTACION
GRAFICOS
JUGABILIDAD
DURACION
VIDILLA



EL TAMANO IMPORTA UN MONTON
B, SRR

PLATAFORMAPS2
GENERO CONDUCCION

IDIOMA TE)(TOS EN CAS_T ELI.ANO

DESARROLLADOR JESTER

EDITOR JESTER

DESTRIBU?DOR ARDISTEL

PRECIO 60,04 EUROS

u os britanicos de Jester parecen
haberse cansado de los editores
musicales que les han hecho famosos
(hablamos, como no, de Musicy de
las dos partes de MTV Music
Generator) y han decidido probar
fortuna en un género un pelin
sobreexplotado como es el de
conduccion. Aunque, desde luego, no
se les puede acusar de ser poco
originales, ya que no nos ponen a los
mandos de veloces coches de

rallies ni estilizados ‘grandes
turismos'... sino de enormes y
parsimoniosos camiones.

Desde luego el manejo de estos
bicharracos (o como dicen los
puristas, de estas cabezas tractoras)
ha sido reproducide de forma
absolutamente realista, pero esto
provoca cierto engorro a la hora de

SUPER TRUGKS

SUS DESARROLLADORES NO NOS PONEN A
LOS MANDOS DE VELOCES COCHES DE
RALLIES NI ESTILIZADOS ‘GRANDES

TURISMOS'...

SINO DE ENORMES Y

PARSIMONIOSOS CAMIONES

controlarlos, ya que estos
mastoddnticos vehiculos son
incapaces de hacer algo parecido a un
adelantamiento (por aquello de que
apenas hay asfalto para albergar dos
en paralelo)... provocando que la
manera mas facil de 'adelantar’ a un
rival sea embestirlo y sacarle de la
pista. Ademés, para tomar una curva
no basta con aminorar de marcha o
pisar el pedal del freno, sino que hay
que detenerse casi del todo para que
nuestro camioncete no acabe
pastando hierba en el campo. Aun
siendo cierto que estas dificultades
en el manejo son la mar de lgicas y
hasta realistas (jgue son camicnes,
por Dios!), también lo es que lo
divertido de un juego de conduccion

es circular a toda velocidad, y no tener

que tomar las curvas con mas

REALISMO HASTA EN LA SOPA

Super Trucks cuenta con la licencia oficial de la competicion del
mismo nombre, que causa furor en toda Europa (aunque en nuestro
pais tiene menos éxito que un bocadillo de arroz hervido). De hecho,
todos y cada uno de los pilotos, camiones y circuitos seleccionables
son reales y pertenecen a dicha competicion. Entre ellos, se
encuentra una buena representacion espanola, ya que el Circuit
Valencia y el madrileno circuito del Jarama albergan sendas pruebas.
Ademas, el espanol Antonio Albacete (con ese nombre, desde luego
no iba a ser coreano) es uno de los grandes campeones de esta
Formula 1 para camiones seleccionables en este titulo de Jester.

cuidado que T-Virus cuando saca de la
cartera su foto de Nuria Fergo.

Lo que ya no es tan logico es que
los dientes de sierra pueblen todos y
cada uno de los circuitos, ni la falta
de solidez de los mismos. Una
auténtica lastima, teniendo en cuenta
que el modelado de los vehiculos (que
acostumbra a flojear en un juego de
estas caracteristicas) es mas que
destacable. En resumen, un juego que
sblo gustara a aquellos que prefieran
la conduccion pura y dura por encima
de la sensacién de velocidad... o a los

fans de los camiones, que los hay, y
si no que se lo digan a Loquillo.

ARRIBA
IDEA ORIGINAL
MULTIPLES OPCIONES DE JUEGO
CONDUCCION REALISTA. .
ABAJO

_YBASTANTEABURRIDA
LAS CARRERAS SON UN POCO
ENGORROSAS s
ESOS DIENTES DE SIERRA .
VALORACION PARCIAL
AMBIENTACION 7
GRARICOS 5,5
JUGABILIDAD Ay, 6

DURACION 7

VIDILLA T




EVERBLUE

L/

UN PASEO POR LAS PROFUNDIDADES MARINAS

PLATAFORMA PS2

GENERQ AVENTURA
IDIOMA CASTELLANO
DESARROLLADOR ARIKA
EDITOR CAPCOM
DISTRIBUIDOR EA
PRECIO 38,95 EUROS

u 0s japoneses de Arika se
consagraron en el género de la

lucha con Street Fighter EXy ahora
intentan hacer lo mismo con un
género que resulta interesante por el
simple hecho de estar poco
explotado: la aventura submarina. En
Everblue nos sumergiremos (nunca
mejor dicho) en la piel de un aprendiz
de buzo llamado Leonardo
(esperamos que no se apellide
Dantés) que explorara el misterioso
mar de Daedalus en busca de toda
clase de tesoros.

La innovacién que mas llama la

GIRGUS MARIMUS

atencion en este titulo es su especial
mezcla de RPG y aventura submarina:
podriamos decir que nos
encontramos ante un cruce entre
Broken Swordy Ecco the Dolphin, ya
gque ademas de bucear visitaremos
varios puertos y poblados en los que
se nos indicaran nuestras misiones.
Tal mezcolanza tiene como resultado
una historia irregular, aunque con
unas escenas subacuéticas de muy
bella factura. Un notable motor
grafico (abusa un poce de una

INTERESUS MINIMUS

PLATAFORMAPS2
GENERO CARRERAS

IDIOMA INGLES

DESARROLLADOR KODIAK ODIAK INTERACTIVE
EDITOR THQ

DISTRIBUIDOR PROEIN

PRF_CIO 62,95 EUROS |

!'l n regreso a la época romana
aprovechando el éxito de

Gladiator es la ‘original’ propuesta de
los chicos de Kodiak Interactive, que
han realizado con Circus Maximus una
plasmacion irregular de las carreras
de cuadrigas de la Antigua Roma... o
dicho de otra forma, un juego de
carreras reciclado ambientandolo en
la época dorada del Coliseo.

Tras pasar por la academia (respirad

tranquilo, que la directora no es Nina)
podremos optar por participar en el
modo Circus o el Torneo para empezar
a demostrar nuestra valia sobre el
carro. Cada vehiculo lleva un
conductor y un guerrero, y al mismo
tiempo que conducimos deberemaos
utilizar nuestra destreza en el
combate e intentar derribar a los
adversarios con la espada. Y
precisamente eso es [o que hace que
flojee la jugabilidad: la mezcla de
combate y velocidad resulta
descafeinada porgue los combos de
ataque son escasos, y el control
correcto de la cuadriga resulta
complicado cuando nos defendemos
de las embestidas.

No obstante, graficamente Circus
Maximus cumple porque los

sospechosa oscuridad en los fondos)
recrea extensos escenarios con los
que podemos interactuar gracias a
nuestro sonar, anadiendo pequefios e
interesantes detalles como las
burbujas que suben hacia la
superficie. Pero el juego peca de
repetitivo por culpa un guién lineal y
reiterativo que sélo se aguanta
gracias a su espectacular atmdésfera,
el aliciente de encontrar algln tesoro
que otro y, por qué nos vamos a
enganar, su asequible precio.

escenarios son amplios, las texturas
suaves y los movimientos de los
caballos, los conductores vy los
guerreros son dignos, aunque
parecen haberse bafado en almidén
por su acartonamiento. Ademés,
aunque podamos elegir entre diversos
caballos y luchadores, todos tienen
caracteristicas muy similares.
Resulta algo decepcionante que lo
que podria haber sido un interesante
homenaje a las carreras de cuadrigas
de Ben-Hur se haya quedado a
medias... pero al César lo que es del
César: al menos lo han intentado.

AMBIENTACION

GRAFICOS 6
JUGABILIDAD

DURACION

VIDILLA
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VALORACION GLOBAL

6,5

AMBIENTACION
GRAFICOS
JUGABILIDAD
DURACION
VIDILLA |
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DELTA FORGE

URBAN WARFARE

¢LOS ULTIMOS TIROS DE PS ONE?

PLATAFORMA PSONE

GENERO SHOOTER

IDIOMA TEXTOS EN CASTELLANO
DESARRCLLADOR REBELION
EDITOR NOVALOGIC
DISTRIBUIDOR FRIENDWARE
PRECIO POR DETERMINAR

B elta Force: Urban Warfare sigue

la misma linea de otros titulos
que, como ya habéis podido leer en
otros articulos de esta misma revista,
son shooters en primera persena
originalmente programados para PC y
protagonizados por un héroe
reclutado por una misteriosa
arganizacion.

La diferencia principal de este juego
respecto a los anteriores (aparte de
que es para PS One, con todo lo que
ello implica) es que ha sido
desarrollado directamente para la gris
de Sony, aunque pertenece a la serie
de juegos Delta Force, que aparecen
regularmente para los compatibles.

La historia (no excesivamente
original) nos pone en la piel de un
miembro del cuerpo de operaciones
especiales del ejército yanqui, que,
c6mo no, debe enfrentarse en
solitario a todo un ejército. El gran
acierto del juego es dotar al jugador
desde el principio de un buen nimero
de armas y juguetes tecnolégicos de
lo més variado, y lo que es mas
importante jatiles! Contamos por
ejemplo con gafas de visién nocturna

que nos facilitaran el avance en zonas
oscuras, 0 un impagable visor
infrarrojo que nos permite distinguir a
los enemigos a través de puertas y
obstaculos. Lo que no funciona tan
bien es la supuesta ‘vertiente
sigilosa’ de la que se ha querido dotar
al juego. Pese a contar con un radar
que muestra el campo de vision de
los enemigos y la posibilidad de
arrastrar cadaveres para esconderlos
(Metal Gear nuestro que estas en los
cielos, santificado sea tu nombre...)
es Inevitable acabar siendo
descubilerto y avanzar a tiro limpio.

Urban Warfare no pasara a la
historia de las consolas, pero hay gque
decir gue el juego es mas que
correcto y el motor grafico funciona de
forma aceptable. Sin embargo, lo mas
importante es que puede ser la Gltima
opcidn que tengan los aficionados al
género de alimentar su gris, ya que
algunos lo han calificado como “el
Gltimo shooter para PS One”.

LOS SALVADORES DEL MUNDO

Aunque pueda sonar a invencion de guionista de Hollywood, la Delta
Force existe realmente: fue creada en 1977 como unidad especial
antiterrorista del Ejército de los Estados Unidos, y se han dedicado a
intervenir alla donde habia jaleo. Dicha unidad se hizo famosa en
1986 con la pelicula Delta Force, una tipica cinta de accion al
servicio de Chuck Norris, que ha conocido hasta cuatro
continuaciones. Esta pelicula es recordada basicamente por ser la
ultima en la que aparecio Lee Marvin, el mas mitico ‘tipo duro’ del
cine (con permiso de Bogart, claro), que moriria al ano siguiente.

EL GRAN ACIERTO DEL JUEGO ES DOTAR AL
JUGADOR DESDE EL PRINCIPIO DE UN BUEN
NUMERQ DE ARMAS Y JUGUETES
TECNOLOGICOS DE LO MAS VARIADO

ARRIBA

TECNOLOGIA A GO-GO

MUCHAS HORAS DE JUEGO

UN JUEGO QUE APROVECHA LA PS ONE

ES UNA GRAN NOTICIA

ABAIO

HISTORIA TOPICA

NO APORTA NADA NUEVO

¢SIGILO?, 4QUE SIGILO?

VALORACION PARCIAL

AMBIENTACION 7
GRAFICOS 7.5
JUGABILIDAD 7
DURACION 7.5

VIDILLA 7




FORMULA ONE

ARGADE

PISA A FONDO, QUE GANAMOS
ENTRE LO POCO

PLATAFORMA PS ONE

GENERO CONDUCCION

IDIOMA INGLES

DESARROLLADOR SONY

EDITOR SONY

DISTRIBUIDOR SONY
PRECIO POR DETERMINAR

ﬂ ay que agradecerle a Sony que,
pese a la decadencia de la PS
One, podamos contar para la
entraiiable gris de Sony con un titulo
asequible basado en la Formula Uno.
Y es que Formula One Arcade es,
como su propio titulo indica, un
arcade que cuenta con la licencia
oficial de la Federacion internacional
de Automovilismo (FIA) y con los
circuitos, pilotos y monoplazas de la
temporada 2001

El juego en si no tiene mucha
historia. ya que su sencillez es tan
barbara gue no nos costara ni un
minuto hacerncs con los mandos y
ganar carreras a diestro y siniestro
con coches tan poco potentes como
el Minardi de nuestro Fernando
Alonso (y porgue no esta el patinete
de Tronji, que s nooco. .. ). Ademas,
este titulo de Sony incorpora items
que podemos recoger a medida que
avanza cada Gran Premio, lo gue
facilita aun mas la consecucion de!
primer puesto: asi. en nuestro camino
nos encoritrarernos con power-ups
como pilotos automaticos, inmunidad,
furbos, extras de traccion, tiempo
extra y reparadores instantaneos de
neumaticos. En pocas palabras, un

autentico taller Micro-Machines con
servicio al minuto.

Tecnicamente los escenarios son
correctos, aungue no se puede decir
lo mismo de los trazados y los
coches, algo abigarrados entre tanto
colorido {tanto que a veces los items
sSe nos pierden por la excesiva carga
de color que tienen los circuitos).
Vamos, que entre lo poco realista que
es el juego y Ia carga que produce
tanto matiz, Formula One Arcade es
un canto a la psicodelia.

Evidentemernte el juego no tiene
ninguna pretension de simular el
campeonato, pero resulta igualmente
divertido tener gue pisar a fondo
circulemos por donde circulemos, con
tan pocas exigencias y sin gue
necesitemos el freno para nada.

MONOPLAZAS POR RAILES

Dos aspectos ilustran la sencillez del juego: por un lado, los pilotos
automaticos, que nos conduciran por los tramos mas complicados del
circuito sin gue acabemos dando volteretas por el aire sin salir del
vehiculo; por el otro, la marca de las trazadas no solo nos indicara por
donde debemos circular y trazar los giros, sino que si soltamos el
volante (o, los menos afortunados, el pad), el coche seguira esa
especie de rail invisible como si estuvieramos jugando al Scalextric,
asi que manejaremos las curvas con mas soltura que el cirujano

plastico de Yola Berrocal.

ARRIBA
LOS POWER-UPS

SUS LICENCIAS OFICIALES
SU ORIGINALIDAD

ABAJO

DEMASIADO SENCILLO

TEXTURAS MUY MEJORABLES

¢PARA QUE CONDUCIR?

VALORACION PARCIAL

AMBIENTACION 55
GRAFICOS 6
JUGABILIDAD 9
DURACION 45
VIDILLA




oTUART LITTLE 2

PEQUENO PERO MATON

PLATAFORMA PS ONE

GENERO PLATAFORMAS
IDIOMA CASTELLANO

DESARROLLADOR MAGENTA SOFTWARE
EDITOR SONY

DISTRIBUIDOR SONY
PRECIO 29,95 EUROS

Vu a conocemos la historia: nueva
secuela para el cine, nuevo
videojuego para las consolas. Esta
vez le ha tocado el turno a Stuart
Little, el pequeno ratoncito adoptado
como hijo por una familia humana.
Nuestra PS One, lamentablemente, ya
se esté acostumbrando a este tipo de
plataformas en 3D (es el retiro dorado
de las consolas en decadencia como
la entranable gris de Sony), con paleta
de colores vivos y un control suave y
sencillo... para los pequefos de la
casa, vamos.

Con Stuart expleraremos todos los
rincones de su hogar y disfrutaremos
de algunas pruebas adicionales en
cada nivel. Se agradece que la
historia no sea lineal, ya que de esta
manera podemos saltar entre
diferentes pantallas segln nos
apetezca, entrando en los diversos
minijuegos que ofrece el titulo (carrera
con monopatin, nado, conduccion de
lanchas, puzzles...). El control de
nuestro ratén es extremadamente
sencillo y la jugabilidad es la clasica
del género, siguiendo la filosofia del
salta y ataca.

Como suele ocurrir en estos titulos,
la vida jugable es cortay las
innovaciones son nulas, pero resulta
recomendable para los benjamines de
la familia por la simpatia del
personaje y la variedad de las pruebas
en las que se vera involucrado el
diminuto roedor.

AMBIENTACION 6,5
GRAFICOS 55
JUGABILIDAD 7
DURACION 4
VIDILLA 5

DE COMBATE

PRECIO 1500 EUROS
CON SEGURO INCLUIDO*

*Retrovisores graduables

*Empufiadura antivibracion
con acabados en cromado

*Silencioso

*Hueco portacascos

*Sonido avisador
de intermitente

*Deposito de gasolina
externo con cerradura

*Luz de frenado en parrilla

TEL. 608 388

700

* Promocion valida para las 10 primeras motos




PLANETSTATION Y PROEIN SORTEAMOS

20 JUEGDS
BRITNEY'S DANGE BEA

SORTEAMOS 20 JUEGOS DEL MARCHOSO BRITNEY'S DANCE BEAT
¢ QUIERES SER EL AFORTUNADO POSEEDOR DE UNO DE ELLOS?
PUES SOLO TIENES QUE RESPONDER A ESTA PREGUNTA:

¢COMO SE LLAMA
LA PELICULA DE
BRITNEY SPEARS?

A LOS BINGUEROS

B TORRENTE 3

C UNA RUBIA MUY DUDOSA
R 3 D CROSSROADS

¢{COMO SE LLAMA LA PELICULA DE
BRITNEY SPEARS?

A LOS BINGUEROS B TORRENTE 3 BASES DEL CONCURSO
C UNA RUBIA MUY DUDOSA D CROSSROADS Aceptar las bases del concurso. 3
No ser familiar ni tener ninguna vinculacion con el personal de
NOMBRE FECHA DE NACIMIENTO PlanetStation ni de la Editorial Aurum.
Confiar en la honradez de los miembros del jurado y, por lo tanto,
DIRECCION aceptar el resultado del sorteo.

El cupén debe ser el original {nc se aceptan fotocopias). Las
cartas deben llegar a las oficinas de la Editorial Aurum antes de ia

LOCALIDAD
fecha en que se celebra el sorteo.
TELEFONO C.P. El sorteo se celebrard el & de octubre de 2002 en las oficinas de Editorial
Aurum (sin notario). Los nombres de los ganadores se publicaran en el
E-MAIL namero 47 de PlanetStation.

Sus datos pasaran a formar parte de un fichero conflidencial. prapiedad de Editarial Aurum 5 L (o qus fe permifivg participar en sorteos, recibir suscripeiones
e infarmacion de [as ultimas novedades de a editonial
No se cederan a terceros Usled pudia acceder a sus datos, modificarlos y cancelarlos. notificandelo por esciita a Editorial Aurum S.L

RELLENA EL CUPON Y MANDALO A: CONCURSO BRITWEY'S DANCE BEAT (FLANET 45) PlanetStation Editorial Aurum Rda. Sant Pere 38, 08010 BARCELONA

© 2002 Britney Brands, Inc. Todos los Derechos Reservados. Britney Spears (tm) Exclusivamente licenciado para THQ In¢.
THQ y el logo de THQ son marcas comerclales /o marcas comerciales registradas de THQ Inc. Todos los Derechos reservados.
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SER UN SUPERHEROE ES UNA TAREA MUY POCO 1JUGADOR
AGRADECIDA: NO COBRAS NI UN DURO, TE VAPULEAN T
LOS SUPERVILLANOS Y LAS MALLAS APRIETAN . DUALSHOCK 2
DEMASIADO LA ENTREPIERNA. COMO COMPENSACION e
PARA TODOS LOS SUFRIDOS ASPIRANTES A SPIDER-MAN EDITOR ACTIVISION
HEMOS ELABORADO ESTA DETALLADA GUIA. DISTRIBUIDOR PROEIN

PRECIO 65,95 EUROS




Cuando termines una mision, obtendras una cantidad de puntos
dependiendo de los objetivos adicionales que hayas cumplido. Estos
objetivos varian en cada mision aunque veras que en ocasiones se
repiten. Para evitar ser reiterativos no te detallaremos en cada misién
qué es lo que tienes que hacer excepto cuando los objetivos sean
muy concretos.
A continuacion te mostramos los objetivos mas comunes y la forma
de cumplirlos con éxito:
Al finalizar la mision.
Al utilizar el menor tiempo posible,
Al no recibir ni un solo impacto.
Al utilizar una variada gama golpes y combos.

Con los puntos conseguidos podras desbloguear diversos extras en el
submeni Secret Store del meni Specials:

Entrenamiento extra Pinhead Bowling

Pelicula del Buitre

Pelicula del Shocker

Telaraha ilimitada

Al acabar el juego tendras la ocasion de rejugar todos los niveles con
personajes alternativos. En la mayoria de los casos el cambio sélo es
visual, pero cuando juegues con el Duende Verde ten presente que los
controles son totalmente diferentes aunque si pausas el juego podras
consultar un listado con sus movimientos. Estos son los personajes
que puedes desbloquear:
Acaba el juego en cualquier nivel de dificultad.
Acaba el juego en cualquier nivel de dificultad.
Acaba el juego en dificultad Normal,
Héroe o Superhéroe.
Acaba el juego en dificultad Héroe o Superhéroe.

(D?e

i

MISION 1
BUSCANDO JUSTICIA

Guiate por la brajula y el altimetro
para localizar a los miembros de la
banda de los Skulls que se pasean
por las terrazas y edificios. Deshazte
de los que te vayas encontrando
hasta que localices un tejado en el
que hay dos macarras y un tipo con
chaqueta blanca. Cargate a los dos
primeros y Spidey intimidara al otro
para descubrir la entrada a la guarida
de los delincuentes.

Oriéntate gracias a la brijula otra vez
para encontrar el icono de una arafia
azul y roja sobre el tejado en el
extremo sureste de la ciudad.

DErsay Yo SxuLLs

ARANAS DORADAS

eField Goald (N, N, @)

Justo debajo de la gargolasobre la
que te encuentras al principio de
nivel.

sWeb Hit (l, H, A)

Desde el punto de partida ve al este
pasando de los edificios con carteles
publicitarios como Bortolux para
llegar hasta el tejado de otro con un
cartel turistico de Latvania idéntico
al del edificio en el que estaba el
bolso (ver Bonus Secretos). Desde
alli dirigete al tejado de un edificio
cercano al noreste (no el mas alto)
que tiene una estructura laberintica.

BONUS

*Nivel completado

*Perfecto

*Combate: Cargandote a todos los
miembros de la banda de los Skulls.
*Secretos: Desde el punto de
partida ve al tejado primer edificio
alto del noroeste. Alli dos macarras
molestan a una mujer quien te pedira
gue busques su bolso. Este se
encuentra en el tejado de un edificio
mas al norte que tiene un cartel
turistico de Latvania, Devuélveselo a
la mujer.

*Estilo




MISION 2
CACERIA EN EL ALMACEN

Llega al primer garaje y evita ser visto
para conseguir el bonus de sigilo.
Para ello desplazate pegado al techo y
pasa por la puerta sin ser detectado
por ninguno de los macarras del
primer garaje. En la siguiente zona hay
mas delincuentes y algunos se
esconden tras persianas que se
abriran cuando te cargues al primer
grupo de macarras. Acércate a la
persiana cerrada que hay junto a una
abierta con un simbolo interrogativo y
una arana azul en su interior.El
sentido aracnido de Spidey reacciona
al llegar a un garaje en el que esta
aparcado un trailer: los delincuentes
le han visto y no estan muy contentos
por su irrupcion. Cuando te los hayas
cargado pasa al otro lado del trailer
pero con cuidado ya que intentaran
embestirte. Para evitarlo pégate al
techo de manera que tampoco te
afecte |la posterior explosion.
Coldcate sobre la tapa de ventilacion
y pulsa R1 para acceder al conducto
superior. No te acerques a los cables
eléctricos si no quieres electrocutarte
y desviate para llegar a una habitacion
en la que hay un interruptor. Pllsalo
para dejar sin corriente los dichosos
cables y tener acceso a la habitacion
del panel de control.

Uno de los macarras se llevo un
fusible. Cruza la puerta de detras y
deshazte de los dos macarras. No
subas al conducto de ventilacion
todavia ya que unos cables eléctricos
no te permitiran avanzar. Al cruzar la
siguiente puerta te esperan otros dos
macarillas. La puerta de enfrente no

Carcn UNCLr Ben'S
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se abre asi que mira el lado izquierdo
de la pared en busca de una abertura
que conduce a una pequena sala
donde debes activar un interruptor.
Accede al conducto de ventilacion del
techo por el que no subiste antes y
siguelo para llegar a la habitacion
cerrada donde se esconde un tipo con
una gorra roja que lleva una pistola.
Cargatelo para conseguir el fusible.
Ponlo en el panel de control y se
abrirad una persiana frente al trailer.
Cuando la cruces te saldran al paso
varios miembros de la banda de los
Skull. Ves deshaciéndote de ellos a
medida que vayan apareciendo y
cuando tengas Via libre pasa por la
puerta de la izquierda para completar
la mision.

ARANAS DORADAS

*Backflip Kick (i, @, @)

Cruza la primera puertay avanza un
poco para encontrarla.

BONUS

*Nivel completado

*Sigilo: Pasada la arana dorada
evita ser visto por los macarras del
primer, garaje. En las sombras no'te
ven asi que slbete al techo y avanza
asi cruzando el garaje. Pasa por la
puerta del otro lado sin que te vea
ningun tipo de este primer garaje.
No te preocupes porque te vean los
delincuentes que hay tras la puerta.
*Secretos: En el segundo garaje hay
un simbole de interrogacion frente a
un montén de cajas. En la parte
superior de estas hay una obertura
gue conduce a un area secreta.

e Estilo

MISION 3
EL NACIMIENTO
DE UN HEROE

Pulsa R1 para alcanzar el conducto de
ventilacion del techo y ve por él hasta
subir a un conducto superior.
ContinGa y al llegar a la interseccion
baja por el hueco de ventilacién que
hay justo debajo o por uno de los
laterales. Si quieres descubrir el érea
secreta y hacerte con un nuevo poder
ve por el de la izquierda. Evita a los
guardias de la siguiente manera:
desciende al suelo tras el macarra de
la chupa de cuero y ocliltate tras las
cajas. Pasa por entre las cajas y los
neumaticos y antes de doblar la
esquina (donde te veria un macarra)
pégate al techo. Rodea la esquinay
déjate caer tras los barriles. Desde
aqui podras llegar a la puerta sin
problemas.

Continda por el pasillo del lado con
cuidado de no ser dafiado por los
chorros de vapor. Antes de cruzar la
siguiente puerta encontraras una
arafia dorada. Aqui te esperan un
montdn de delincuentes avidos de
sangre aracnida. Cargate a los

necesarios para conseguir la llave y
con ella abre la puerta que tiene una
luz de emergencia roja sobre el
marco.

Ve por el pasillo y no intentes subir las
escaleras peldano a peldaio porque
te danaria el vapor de las tuberias. En
vez de eso col6cate en el centro,
pulsa R1 y subiras en un periguete.
Tras avanzar un poco méas deberas
enfrentarte contra el asesino del tio
Ben. No es un tipe muy duro, basta

con que esquives los disparos de su
recortada y no te dejes cegar por sus
granadas. Tanto con éste como con el
resto de jefes deberias pulsar L1 de
forma que se centre sobre él el cursor
de ataque: de esta forma conoceras
siempre su posicion. Unos cuantos
golpes y unos proyectiles de telarana
hastaran para mandarlo al otro barrio.

ARANAS DORADAS

* Advanced Web Dome (A, =, =)
Llega a la pequefa habitacion
secreta sin ser descubierto para
encontrarla.

sHandspring (@,%,@)

En el pasillo de |as tuberias con
escapes de vapor.

BONUS

*Nivel completado

eTiempo

*Secretos: Evita ser descubierto por
el primer trio de guardias y abre la
puerta gue hay justo al lado del
pasillo en cuya entrada hay un
simbolo de interrogacion. Sinote ha
descubierto ningdn macarra
encontraras una arana dorada.
*Estilo




MISION 4
EL GAMBITO DE OSCORP

La primera parte de esta misidn es
exhibicionismo puro ya que consiste
en volar un poco para hacer unas
fotos que Peter vendera al Daily
Bugle. Lo que debes hacer es lo
siguiente:

-balancéate y da un salto.

-haz lo mismo y pulsa L1.

-destruye el globo rojo ya sea con un
proyectil de telarana o con un golpe.
Por Gltimo llega hasta la arana azul y
roja siguiendo la brdjula.

La segunda parte de la mision
consiste en destruir 13 droides
voladores que atacan en grupos de
diversa cuantia. No dejes de moverte
para no ser un blanco facil y atacales
con punetazos y patadas en el aire,
con proyectiles de telarana o
manteniendo pulsado A si estas en
tierra firme. Cuando hayas destruido a
todos habra finalizado la misién.

ARANAS DORADAS
No hay en esta mision

BONUS

*Nivel completado

*Perfecto

*HKs destruidos: Los HKs o aranas
mecanicas solo aparecen en el nivel
de dificultad Heroe o Superhéroe.
Acércate a los iconos rojos y azules
que recuperan energia y telarana
respectivamente para que
aparezcan. Necesitas cargate a un
minimo de 6 para conseguir el
bonus.

FOLLOW Tl COMPASS

MISION 5 .

LA ESTACION DE METRO
Un video muestra como el Buitre, el
Shocker y sus compinches intentan
huir tras robar una joyeria. Spider-Man
lo impide y los villanos se refugian en
una estacién del metro. Una vez alli
tienes que proteger al guardia de
seguridad, cargandote a todos los
macarras que intenten danarle hasta
que lo dejen tranquilo. Piensa que
habras fallado la misién tanto si
muere este guardia de seguridad
como el resto de personajes a los que
tienes que proteger.

El sentido aracnido le indica a Spidey
que dos inocentes estan en peligro:

FROTCr L usan,
-

guiate por la brijula para encontrarlos
y salvalos, primerg al civil que es mas
débil y luego al guardia de seguridad.
Una vez estén ambos a salvo, regresa
al vestibulo de |a estacién para
proteger a otro guardia de seguridad.
Spidey se cachondea del Shocker y
éste dana una columna que amenaza
la vida de un ciudadano mas
pendiente del movil que de su salud.
Tienes que llevarlo a hombros hasta el
simbolo circular del suelo antes de
que el pilar deteriorado se le caiga
encima.

Cuando te deshagas de los macarras
que han aparecido debes proteger a
otros dos guardias de seguridad en las
salas interiores: guiate por la brijula
para llegar hasta ellos. Una vez a salvo
el Shocker huira con su ayudantes.

ARANAS DORADAS

eHigh Web Hit (l, @, A)

Desde el punto de partida cruza
todo el vestibulo y colocate bajo la
arcada que hay entre las dos
escaleras. Subete al techo para
alcanzar el icono.

*Scissor Kick (@, 1,@®)

Desde el punto de partida ve hacia
el lado derecho de! vestibulo y tras
las columnas la encontraras.

BONUS

= Nivel completado
*Tiempo
*Perfecto

e Estilo




MISION 6
PERSECUCION POR
LAS CLOACAS

Céargate a los dos tipos que vienen a
por ti y avanza un poco para vértelas
con otro mas duro gue lleva una
pistola. Deshazte de él para conseguir
la llave que abre la puerta cerrada.
Avanza hacia la izquierda por el canal
de agua y sigue por el tinel para
llegar a un area circular de tres
niveles. En la zona hay varios
macarras y algunos estan armados.
En el segundo nivel hay dos paneles
en los que debes accionar sus
respectivos interruptores para abrir la
puerta del piso inferior.

Cruzala y dirigete hacia la izquierda
por el canal de agua. Al avanzar se
activa una secuencia en la que un tal
Vic tapa la huida del Shocker y se
lleva la valvula que necesitas para
cerrar el flujo de agua por una enorme
tuberfa. Sobre ella hay una arafa
dorada.

Persigue a Vic hasta la habitacién
laberintica y deshazte de sus
compinches antes de encargarte de él
para hacerte con la valvula. El tipo es
escurridizo asi que usa la telarafia
para inmovilizarle.

Regresa a la sala anterior y coloca la
valvula en su sitio. Acciénala para
detener el flujo de agua y pasa por la
tuberia para ser recibido por un par de
macarras. En lo alto a la izquierda hay
una puerta que da acceso a una
habitacion con un interruptor en su
interior gue permite acceder al area
secreta si lo activas.

De vuelta abajo ve avanzando por los

pasillos deshaciéndote de los
enemigos que te salgan al paso hasta
llegar a una compuerta que se cierra
detras tuyo. Aqui te esperan
enemigos, algunos armados cen
pistolas y otros con granadas. Cuando
te los cargues vendran mas por la
compuerta que se cerrd. Vapuléalos a
todos para conseguir la llave.

Con ella abre una de las dos puertas
inferiores donde hay un interruptor
gue desbloguea la puerta del piso
superior. Sal por ella para finalizar la
misién con un video en el que el
Shocker vuelve a escaparse.

T
New Powem SADVANCED IMPACT WEB

ARANAS DORADAS

*Divebomb (M, %, %)

Sobre la enorme tuberia por la que
huye el Shocker.

s Advanced Web Gloves (A, <=, %)

En el area secreta.

*Advanced Impact Web (L2, A)

Al final de la mision utiliza la llave
para abrir una de |las dos puertas
inferiores tras la que se encuentra el
icono (tras la otra hay un interruptor).
Tienes que haber jugado esta mision
con el estilo de control mejorado para
gue'aparezca el icono.

BONUS

sNivel completado

e Tiempo

*Secretos: Tras pasar por la gran
tuberia por laque huye el Shocker y
activar el interruptor, regresa otra vez
por la tuberia y déjate caer al agua.
Ha aparecido una puerta abierta que
es en realidad el area secreta.
*Combate: Al cargarte a
absolutamente todos los enemigos.
*Estilo

MISION 7
CONFRONTACION
CON SHOCKER

Puedes avanzar por cuatro tineles
pero el Shocker te lanza ondas que te
dafaréan si no te pones a cubierto. Tu
sentido aracnido te avisara cuando
vaya a lanzar una asi que hazle caso.
Para acercarte al Shocker sin peligro
usa el movimiento R1+Direccidn para
alcanzar las aberturas que comunican
los taneles entre si: en estos lugares
no recibirés dafo. Una tactica paralela
es el uso de la clpula de telarafia

(A, =) gracias a la cual las ondas
conmocionadoras no te afectaran.
Cuando llegues al final el Shocker
huira provocando un derrumbamiento
que cubre su retirada. Acciona la
palanca de la izquierda para poner en
marcha el metro que bloguea una
puerta. Sube las escaleras y si
quieres conseguir la arana dorada
actlia con presteza.

Baja por las otras escaleras, pasa por
la puerta y enfréntate al Shocker.

No te rompas mucho la cabeza ya que
este combate es mas facil de lo que
parece. Bastara con que te
mantengas en movimiento
continuamente para que el villano no

te acierte con sus ondas
conmaocionadoras. Aprovecha los
momentos de carga para lanzarle
proyectiles de telarana. Aunque si
prefieres el combate cuerpo a cuerpo
te resultard mas complicado ganarle
debido a su ataque ciclon con el que
gira sobre si mismo atrayendo a
Spider-Man y a su punetazo vertical
que tiene un amplio radio de accién.
En todo caso no intentes atizarle con
dos combos seguidos porque no te
dejaré poner en practica el segundo.

ARANAS DORADAS

sUppercut (@,@, )

Lo arrastra el agua del canal. Sélo
tienes una oportunidad para
conseguirla.

BONUS

*Nivel completado

eTiempo

ePerfecto

sSecretos: Tras dejar al descubierto
las escaleras ve por ella y cae al
canal. El agua arrastra una arana
dorada que debes alcanzar sin
perder tiempo ya que tienes una
Unica opertunidad.

sEstilo




MISION 8
EL NIDO DEL BUITRE

Tienes que escalar la torre pero el
Buitre no te lo pone facil. Te lanza
granadas, ha colocado minas de
proximidad en tu camino y de vez en
cuando aparecen unas pesadas y
explosivas aranas mecanicas. La
primera parte de la subida de la torre
no es complicada pero al llegar a un
punto el Buitre incendia un trozo de
las escaleras y debes esquivar el

ARANAS DORADAS

*Gravity Slam (l, %, %)

Tras pasar la zona en llamas de |a
torre.

BONUS

*Nivel completado
*Tiempo
sPerfecto

fuego. Superado este tramo
comienzan los quebraderos de cabeza
ya gue algunas partes de la escalera
estan blogueadas y debes aprovechar
los agujeros de la estructura central
para avanzar. No te pongas nervioso,
mantén la orientacién y no te olvides
recoger la arafa dorada.

Tras superar esta parte laberintica
llega otra bastante larga y lineal en la
que los ataques seran continuos. Al
alcanzar la cima de la torre
encontraras al Buitre.

MISION 9
EL BUITRE ESCAPA

Esta misién consiste en perseguir al
Buitre por el cielo de Nueva York.
Sigue su estela verde y guiate por la
brijula y el altimetro cuando no lo
veas. Pero ten cuidado con sus
granadas y las cuchillas que te lanza
ya que el maldito no dejara de
entorpecer tu camino con ellas.

En dos momentos tendras que

New ComBo: GRAVITY SLAm

detenerte a arreglar con tu telarafia
estructuras danadas por el villano: un
cartel publicitario y un depésito de
agua. Tomate tu tiempo para
arreglarlas con la telarana y no te
preocupes por el villanc ya que no te
atacaréa mientras efectlas las tareas
de reparacion.

Si quieres el bonus de proximidad
(indicada por |a barra superior)
memoriza sus rutas y ataja cuando
puedas. Pero debes conocer muy bien
el recorrido y no alejarte mucho ya
que puede escaparse.

ARANAS DORADAS
No hay en esta mision

BONUS

s Nivel completado

*Tiempo

sPerfecto

e Proximidad al Buitre: Si durante la
persecucion logras acercarte mucho
al Buitre.

MISION 10
DUELO EN EL AIRE
CON EL BUITRE

Dependiendo de como se te dé el
vuelo con telarana este combate
puede ser la mar de facil... o toda una
tortura. Piensa que no sdlo debes
arrearle en pleno aire sino que
ademas tienes que esquivar sus
cuchillas, sus granadas eléctricas e
incluso su ataque a gran velocidad.
Fijate en la barra de energia del
buitre: la parte azul indica cuanto
tiempo puede mantenerse en el aire y
la parte roja sefiala su vida. Debes
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danarle lo suficiente ya sea con
puietazos, patadas o proyectiles de
telarafia para eliminar |la zona azul de
manera que le hagas posarse sobre
uno de los edificios. Cuando haga
esto dispondras de unos segundos
para atizarle con un combo, pero sélo
coh uno ya gue acto seguido iniciara




un poderoso despegue que te hara
bastante dano si te encuentras cerca
de él. Repite el proceso unas cuantas
veces hasta que el Buitre sucumba
ante el poder aracnido.

ARANAS DORADAS

*Sting (1,0, W)

En el edificio donde aterriza el Buitre
cuando le golpeas buscala bajo las
gargolas.

*Dive Kick (l, %, @)

En Ia parte mas elevada del edificio
pero sélo cuando haya acabado la
tormenta: si intentas subir antes te
electrocutara un rayo.

BONUS

sNivel completado
e Tiempo
*Perfecto

*Estilo

MISION 11
ACORRALADO

Basicamente tienes que proteger al
Escorpion deshaciéndote lo antes
posible de las HKs o arafias
mecanicas que atacan tanto al villano
como a Spidey. El Escorpién no se
quedara durante todo el rato en la
misma zona sino que se desplazara a
otro lugar asi que estate atento y
siguelo guiandote con la brijula para
que no acabe siendo presa facil de
los engendros metalicos.

ARANAS DORADAS
sAdvanced Web Dome (A, = ,=)

En la rampa que comunica la segunda

ytercera plantas del parking. Solo

aparece Sino recogiste esta arana en

la mision 3 (si la cogiste hay una
aranaroja en su lugar).

BONUS
= Nivel completado

s Secretos: Coge la arana roja/dorada
que hay en larampa que comunica el

segundo y el tercer piso del parking.
*Escorpion protegido; Si consigues
que el Escorpion reciba la menor
cantidad de dano posible.

sEstilo

MISION 12
EL ESCORPION
DESENFRENADO

Este tipejo es bastante duro y te
pondra las cosas dificiles si te
enfrentas a él a corta distancia. En
ese caso los combos mas efectivos
son Handspring y Tackle asi que lo
primero que tienes gue hacer en
esta mision es conseguir la arafa
dorada. No intentes saltar sobre él
o utilizar otro tipo de combos ya
que laos evitara y contraatacara.

A media y larga distancia ain es
peor ya que usara su cola para
lanzarte rayos laser. Por suerte
antes de efectuar el disparo
cargara durante unos instantes por
lo que podras preverlo. Por Gltimo,
el villano posee la misma
capacidad de Spidey de pegarse a
las paredes. Utiliza A, ¥ para
bajarle los humos.

ARANAS DORADAS

sTackle (@,%,%)

Sobre |a columna que destruyo el
Shocker en la Mision 5.

BONUS

*Nivel completado

»items no usados: Si no recoges
ninguna arana roja ni azul.
*Estilo

MISION 13
GOLPE DE ESTADO

Por fin aparece el verdadero
antagonista del juego: el Duende
Verde. Lo primero que hace es poner
en peligro la vida de Mary Jane asi que
recogela del globo con forma de oso
panda y llévala al edificio colindante
para dejarla en el circulo del suelo.
Una vez la chica esté a salvo llegara el
momento de luchar contra el Duende
Verde. Evita sus ataques mientras
intentas impactarle con proyectiles de
telaraina, punetazos o patadas.

Cuando le hayas dafiado lo suficiente,
el villano huira para daniar los cuatro
soportes de una antena de radio:
debes arreglarios con telarafa antes
de que finalice el tiempo limite
mientras el Duende Verde te ataca
desde las alturas.

Arreglado el estropicio vuelve a
atizarle para que huya de nuevo y
haga de las suyas. Esta vez dahara un
puente que comunica dos edificios.
Arregla ambas zonas deterioradas en
el tiempo limite y lucha contra él para
que cambie de localizacién. Por fin en
cielo abierto y con escasa vida el
Duende Verde sera una presa facil
para nuestro aracnido favorito.




mayotia de tus ataques y si intentas

saltar sobre &l te cogera en el aire y te

atizara como a un pelele. El combo
mas efectivo es Tackle tsalo en
cuanto tengas ocasién hasta que
huya montado en su planeador.

Por segunda vez en esta misién
tendras que volver a enfrentarte al
Duende Verde en el aire. Reduce la
parte azul de su barra de energia a
base de proyectiles de telarana,
patadas y punetazos mientras
esquivas sus granadas, calabazas y
demas artilugios explosivos.

La dltima parte de esta mision se
desarrolla dentro de una sala repleta
de generadores eléctricos bastante
daninos. Por suerte el Duende Verde
prefiere mantenerte a distancia asi
que aprovecha para quitarle la poca
vida que le queda con unos pocos
proyectiles de telarana.

ARANAS DORADAS

¢l ow'Web Hit (@, @, A)

En lo alto del edificio en el que
empiezas la mision.

BONUS

sNivel completado
eTiempo
ePerfecto

eEstilo

MISION 14
LA OFERTA

Esta misién es una especie de

continuacion de la anterior en la que

vuelves a vértelas con el Duende

Verde. Primero tienes que luchar en el

aire contra él haciendo que la parte

azul de su barra de energia se

reduzca por completo. De esta forma

se estrellara contra la claraboya de un

edificio.

Siguele y una vez dentro deberas

luchar cuerpo a cuerpo contra &l. No

te confies ya que es mucho mas

diestro que el Escorpion. Esquivara la
ARANAS DORADAS
sFip Mule ( @,@,%)
Donde combates por primera vez
CUEerpo a cuerpo.

BONUS

s Nivel completado

*Tiempo

*Perfecto

s \ligjar sobre el Duende Verde: Si
logras montarte con un salto en el
planeador del Duende Verde.
sEstilo

MISION 15
CARRERA CONTRA
EL TIEMPO

En esta mision tienes que desactivar
7 bombas en un tiempo limite. Para
complicarte las cosas las bombas
estan custodiadas por droides
voladores y la ciudad esta plagada de
unos potentes focos que debes
esquivar a toda costa. Si alguno de
ellos te ilumina te veras rodeado de
droides y acribillado por los
helicopteros.

Las bombas son muy faciles de
localizar (excepto la segunda que se
encuentra entre dos rascacielos) ya
que aparte de guiarte por la brijula
puedes encontrarlas gracias al haz de
luz vertical que surge de ellas. Para
desactivarlas bastara con que te
coloques a su lado y pulses M.

ARANAS DORADAS
No hay en esta mision

BONUS

*Nivel completado
*Tiempo
sPerfecto




MISION 16
EL FILO DE LA CUCHILLA

Tienes que destruir como minimo
50 R-Bats sin morir en el intento.
Existen diversas formas de acabar
con ellos. En el aire puedes
golpearlos con puhetazos, patadas
o proyectiles aéreos aunque la
forma mas rapida es atraerlos al
tejado de un edificio y lanzarles
telaraina manteniendo pulsado A.
También es bastante Qtil la cGpula

ARANAS DORADAS
No hay en esta mision

BONUS

sNivel completado

*R-Bats Destruidos: Al destruir
bastantes mas R-Bats de/los
necesarios (minimo el doble)

¢ Salud restante: Si no pierdes
mucha vida.

sftems usados: Al no utilizar ningan
item de ayuda.

eEstilo

de telaranas gracias a la cual
puedes destruir a unos cuantos de
golpe.

Cuando te cargues a los necesarios
sigue el radar y toca la arana azul y
roja que se encuentra oculta en el
edificio en construccion.

.

[ LI T 3
H panse,

MISION 17
ALLANAMIENTO

Es importante no ser descubierto ni
por guardias ni por camaras de
seguridad en esta mision ya que se
activara la alarma y te veras rodeado
por los poderosos Supersoldados. A
los primeros se les puede noquear
para que no molesten y si te ven los
puedes inmovilizar con telarana
evitando asi que den la alarma. Si
esto (ltimo ocurre busca un lugar
oscuro donde esconderte y espera
que pase el peligro. Andar pegado al
techo es la mejor manera de evitar
problemas.




0
New Comao: HicH STomr

En cuanto tomes el control de Spider-
Man ve por el conducto para llegar a
un pasillo vigilado por un guardia.
Crazalo y pasa por la puerta.

En esta sala hay varios ascensores y
una puerta custodiada por una
camara de vigilancia. Cruza la puerta y

sube las escaleras sin ser detectado
por la camara de vigilancia que cubre
las escaleras.

Accede por la puerta a una oficina
custodiada per un guardia y una
cémara de vigilancia. Hacia la mitad
hay una arafia dorada y uno de los
ordenadores del final esta encendido.
Acércate a él y pulsa M para conseguir
una parte de las cinco que forman la
contrasena que posteriormente
necesitaras.

Si sigues hasta el final de la oficina y

subes el tramo de escaleras llegaras a

un largo pasillo fuertemente vigilado.
Dirigete hacia la derecha y sube un
tramo de escaleras cruzando después
la puerta para llegar a otra oficina.

En ésta tienes que localizar dos
ordenadores encendidos sin que te
descubra el guardia ni ninguna de las
dos camaras de vigilancia. Cuando
hayas conseguido ambas contrasefas
cruza la puerta del fondo que esta
custodiada por una camara de
vigilancia.

Baja las escaleras sin ser detectado
por la camara y cruza la puerta para
acceder a |a tercera oficina. Aqui
tienes que conseguir las contrasefas
de otros dos ordenadores sin que te
detecten ni el guardia ni las camaras.
Cuando consigas la Ultima contrasena
debes llegar hasta la puerta de
seguridad. Sigue la brijula para
regresar al largo pasillo y cruza la
puerta custodiada por la camara de
vigilancia.

Acércate a la puerta blogqueada por un
campo de energia y pulsa M para
resolver el puzzle. Tienes que colocar
las cinco piezas en el orden correcto
tal y como te mostramos en la imagen.

ARANAS DORADAS
-High Stomp (@,H, %)
En |la primera oficina de ordenadores.

BONUS

-Nivel completado

-Tiempo

-Perfecto

-Secretos Activa los ascensores y
entra en el que esta el iconode la
arana roja.

-Sigilo: Al no ser descubierto ni una
sola vez ni por. guardias ni por
camaras de vigilancia.




MISION 18
CAO0S QUIMICO

Esta mision es similar a la anterior asi
que el sigilo es fundamental para
poder finalizarla con éxito. Evita a
guardias, camaras y laseres o
activaran la alarma y te veras rodeado
por Supersoldados. Asi que ya sabes,
oclltate en las sombras y desplazate
por el techo siempre que puedas.

Al inicio de la misién el cientifico te
entregara un comunicador mediante
el cual te dara instrucciones. Sal al
pasillo y sigue la brijula para llegar a
una puerta. Al cruzarla deberas
sortear unos laseres: pulsa R3,

apunta al lugar al que guieras llegary
aprieta R1 en el momento preciso. El
siguiente tramo del pasillo esta
repleto de laseres fijos y camaras de
vigilancia asi que busca huecos por
donde pasar y hazlo sin demora.

Al final del todo, en el techo, hay
una arana dorada. Justo debajo hay
una puerta que de momento no
puedes abrir pero que luego tendras
que cruzar.

Sigue la brQjula, abre la puerta que da
acceso a la habitacion Ay pulsa el
interruptor. Haz lo mismo en la
habitacién B cercana y ve por el

siguiente sala cruza la puerta y pasa
por en medio de |la tanda de laseres
que siguen una pauta determinada.
Una vez superados, pulsa el
interruptor de la habitacion C y busca
una arana dorada en la sala que hay
frente a la habitacién D. Al intentar
abrir la habitacion D el cientifico te
avisara que es necesario utilizar una
tarjeta que lleva encima un colega
SUyo que en seguida aparece
acompanado por un Supersoldado.
Cargate al doctor para conseguir la
tarjeta, después abre la habitacién D
y pulsa el interruptor.

Desanda todo el camino de vuelta
hasta la sala circular donde activaste
el panel de control AB. En esta
ocasion tienes que activar el que
queda, es decir, el CD.

corredor que hay en medio de ambas

habitaciones sin que te descubra la
camara de vigilancia. Llegaras a una
sala circular con dos paneles de
control. Activa el de la derecha, es
decir, el de las letras AB. Luego
regresa por donde viniste y pasa por
la puerta sobre la que estaba situada
la arafa dorada.

Para llegar a una puerta de la
izquierda debes pasar sin ser
detectado una zona de camaras y
laseres. Pulsa R3, apunta y luego
pulsa R1 para desplazarte con
precision a una zona segura. En la

ARANAS DORADAS

ePalm (H,@,%)

En el techo del final del pasillo
repleto de laseres y camaras de
vigilancia.

-Head Hammer: (I, %, 1)

En la sala gue hay frente a la
habitacion D.

BONUS

-Nivel completado
-Tiempo

-Perfecto




MISION 19
EL ARMA DEFINITIVA
DE OSCORP

Tienes que destruir al mastodéntico y

amenazador robot que se ha activado

al entrar en su guarida. Para ello

primero destruye 10 generadores

repartidos en diversos lugares de la

sala. Pulsa L1 para centrarlos como

objetivos y cargatelos con proyectiles efectivo. No dejes de moverte en

de telaraha ya que es el sistema mas ningln momento ya que sino te
convertiras en un sencillo objetivo
para cafiones y engendros voladores.
Por suerte el robot es muy lento y
dificilmente te alcanzara con su
poderoso canon laser.
Cuando hayas eliminado los 10
generadores atizale a la ahora
indefensa cabeza del enorme robot y
concluiras la mision.

MISION 20
ESCAPE DE OSCORP

Spidey descubre que el proximo
objetivo del Duende Verde es Mary
Jane por lo que tienes que ir
rapidamente a rescatarla. Aunque
primero tienes que abandonar las
instalaciones de Oscorp recorriendo a

L K la inversa el trayecto de la misién 17.
J .gm N Por desgram? los Supersoldados
T - buscan a Spider-Man y los hay en gran
ARANAS DORADAS cantidad.
No hay en esta mision.

v

BONUS

*Nivel completado
eTiempo
sPerfecto

*Estilo

DISABLE SECURITY SYSTEMS




Antes de nada debes desactivar los
sistemas de seguridad. Tienes que ir
a las salas de vigilancia a ambos
lados del pasillo: en la de la izquierda
pulsa el interruptor para desactivar el
muro de energia de las oficinas y en
la de la derecha haz lo mismo para
desactivar las torretas laser.

Hecho esto cruza la oficina de la
derecha y activa el interruptor frente a
la puerta para desbloquearla. Baja las
escaleras y pulsa un Gltimo interruptor
que deshloquea lentamente la
primera puerta que cruzaste en la
mision 17. Mientras esperas que se
abra del todo la puerta encargate de
los Supersoldados que se acerquen
para atacarte. Cuando cruces la
puerta deberas llegar como puedas al
final del pasillo infestado de
Supersoldados.

ARANAS DORADAS

sHaymaker (@,%,H)

Esta al principio del nivel, enfrente de
la primera puerta. Es el Gltimo. combo.

BONUS

*Nivel completado

sPerfecto

*Supersoldados eliminados: Al matar
a una gran cantidad de Superseldados.
sEstilo

MISION 21
MARY JANE SECUESTRADA

Esta misidn es muy parecida ala 9 en
la que debias perseguir por el aire al
Buitre. Sin embargo el Duende Verde
es muchisimo mas rapido y si te
empefias en seguir sus pasos
acabaras perdiéndolo de vista. En vez
de eso estudia su ruta y ataja siempre
que puedas. Ademas, para desplazarte

con la mayor rapidez, balancéate en el
aire a la menor altura posible y pulsa @
para aumentar la velocidad.

De todas formas se trata de una
misién muy dificil y es probable que
tengas que repetirla varias veces hasta
que consigas superarla con éxito.

«

= Nivel completado
sPerfecto

SFFRpSSESS AT
ar? .

i A

en la mision 14, el combo mas
efectivo es, sin duda, Tackle.
Machéacale sin piedad y evita las
embestidas de su traicionero
deslizador hasta que el Duende Verde
caiga rendido a tus pies.

Finalizado el trabajo contempla la
Gltima secuencia del juego.

MISION 22
ENFRENTAMIENTO
EN EL PUENTE

Por fin has llegado al Gltimo y
definitivo enfrentamiento con el
Duende Verde. Pero antes de liarse a
mamporrazos tienes que recoger a
Mary Jane del puente incendiado y
llevarla al circuio del suelo.

A estas alturas ya deberias saber
c¢6mo enfrentarte al Duende Verde en
el aire... y en el suelo. Cuando le
hayas causado el suficiente danio el
villano se apeara de su deslizador y te
esperara en el puente. Como ocurria
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MISION 1 DIA D

PARTE 1 TU HORA DECISIVA
Lugar: Playa de Omaha, Normandia
Fecha: 6 de junio de 1944 - 06:30
Horas

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 10
Armamento inicial: Subfusil M1
Garand y pistola Colt .45

Objetivo 1. Reiinete con el Capitan
en la orilla

Ayuda del Cuartel General

m Busca al Capitan cerca de la orilla.

m El Capitan esta justo al lado del bote
destruido de Higgins.

Eres el teniente Patterson y, junto a tu
pelotdn, te encuentras a bordo de una
barcaza que avanza para
desembarcar en la playa.

El enemigo os bombardea y logra
impactar sobre vosotros. Después de
bucear un poco podras controlar a
Patterson y deberas dirigirte en
diagonal hacia el noroeste donde te

espera el Capitan cubierto tras los
restos de una barcaza.

Objetivo 2. Rescata a 4 soldados
rezagados de tu peloton

Ayuda del Cuartel General

m Los miembros del pelotén estén
diseminados por toda la playa.

m Todos los miembros del pelotén te
indican su posicion con la mano.
Acércate a cada soldado y dispara al
bunker mas cercano.

Antes de acudir en ayuda de tus
companeros ve al extremo oeste de la
playa y busca dentro del agua el
subfusil Thompson que te permite
disparar fuego continuado.

Localiza al primer soldado oculto tras
un tope metalico. Agachate detras

suyo y dispara al bunker de enfrente,
exactamente al lugar desde el que
surgen los disparos. Cuandc hayas
eliminado al enemigo tu comparfiero
se iray en la parte superior de la
pantalla aparecera el mensaje “1 de 4
soldados rescatados”. Ahora tienes
que salvar de la misma manera a los
otros tres.

Al siguiente Ic localizaras a la derecha
dentro de un hoyo y a otro soldade
algo mas a la derecha cerca del agua
y mirando hacia el mar. El Gltimo esta
cerca de la alambrada del este,
cubierto por un tope metélico.Si has
perdido mucha salud, en la orilla
encontraras varios items curativos.

Objetivo 3. Rednete con el peloton
en la alambrada

Ayuda del Cuartel General

m El terraplén de la playa esta cercado
con una alambrada.

m Relnete con tu pelotdn en la zona
central.

Ve hacia la parte central de la
alambrada donde estan tumbados tus
companeros. Alli el Capitan te
proporcionara nuevas ordenes.

Objetivo 4. Rescata al ingeniero al
final del terraplén

Ayuda del Cuartel General

m Dirigete al extremo occidental de la
playa.

m Estd inmovilizado tras un amasijo de
hierros. Dispara al bunker y ayGdalo a
liberarse.

Encaminate ahora hacia la derechay
cerca de la alambrada veras al
ingeniero apostado tras una
estructura metalica.

Acribilla el bunker mas cercano para
proteger el trabajo del ingeniero quien
hara explotar facilmente la parte
central de la alambrada.

Objetivo 5. Reiinete con el capitan
en la base del bunker

Ayuda del Cuartel General:

m Sigue al resto de tu pelotdn hasta el
punto de reunién.

m Tu Capitan te espera en la base del
bunker oriental.

Pasa por la zona abierta de la
alambrada y zigzaguea esquivando el
continuo fuego enemigo mientras
llegas a la parte inferior del bunker
donde estan tus companeros.

Objetivo 6. Sortea el campo de
minas y cubre la ametralladora
Ayuda del Cuartel General:

m Cruza el campo de minas hacia el
oeste y llegaras a la grieta del muro
de cemento.

m La ametralladora esta situada en lo
alto de la escalera al norte de la
entrada a la trinchera.

Muévete diagonalmente entre los tres
hoyos ya que de esta manera
conseguiras dos cosas muy
importantes: no pisar ninguna mina y
evitar que te impacten los disparos de
las ametralladoras del blnker
superior. A la entrada de la trinchera
te espera un soldado alemény a la
derecha te sorprendera otro al pie de
unas escaleras de mano que
conducen a una ametralladora.
Subelas y pulsa X para poder usarla.

Objetivo 7. Destruye los nidos de
ametralladora

Ayuda del Cuartel General:

m Usa la ametralladora para disparar a
los nidos de la montana entre los dos
bunkers.

En este lugar eres un blanco facil para
los nazis asi que actla deprisa. Gira
la ametralladora hacia la derecha de

manera que puedas alcanzar los dos
nidos de ametralladora situados entre
ambos bunkers. Despachalos rapido
porque se te acumula el trabajo.

Objetivo 8. Elimina a los soldados
enemigos de la trinchera

Ayuda del Cuartel General:

m {Cuidado con los soldado enemigos
de la trinchera de debajo!

® Relnete con el Capitanen la
trinchera.

Si apuntas al pie de las escaleras por
las que subiste veras a unos cuantos
soldados alemanes disparandote.
Una buena racion de plomo acabara
tanto con su resistencia como con la
de los que los van reemplazando a
medida que mueren. Cuando te hayas
deshecho de todos deja la
ametralladora pulsando X y baja las
escaleras. Ve hacia la derecha para
gue el Capitan te felicite.




PARTE 2 EN LA BRECHA
Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 44
Armamento inicial: Subfusil M1
Garand, subfusil Thompson y pistola
Colt .45

Objetivo 1. Acaba con el bunker de
ametralladoras

Ayuda del Cuartel General

m Dispara a los toneles para poder
pasar la ametralladora.

mAsegurate de eliminar todos los
soldados enemigos del primer piso.
Avanza un poco y dobla la esquina
para ser tiroteado por una
ametralladora.

Puedes intentar acertar al soldado
que te dispara pero la forma mas facil
de eliminarlo es impactando en los
toneles cercanos de forma que
provoques una explosion.

Baja por las escaleras y entra en los
taneles interiores de la trinchera.
Sigue por la izquierda y al doblar la
esquina localiza al nazi que te dispara
tras una puerta a la derecha de las
escaleras. ContinGia por donde estaba
el enemigo y preparate para
deshacerte de otro soldado oculto
tras unos toneles. Al acercarte al
lugar donde se encontraba te tiroteara
otro enemigo que utiliza un cadaver
como escudo. Eliminalo para cumplir
con éxito el objetivo.

Objetivo 2. Destruye el radioenlace
a la bateria superior

Ayuda del Cuartel General

m Dispara a la luz roja y verde de la
radio para destruirla.

E La sala de radiocomunicaciones
esta subiendo las escaleras y a la
derecha en la segunda planta.

Acércate a la ametralladora y utilizala
para acribillar a todos los nazis que en
seguida apareceran frente a ti. Luego
regresa por donde viniste y antes de
subir las escaleras que pasaste de
largo deshazte de los dos soldados
enemigos que te salen al paso.

Sube el primer tramo de escaleras y
dispara al nazi apostado en lo alto del
segundo tramo.

Ya en el segundo piso gira a la
derecha en el pasillo por dos veces
para encontrar a un soldado sentado
de espaldas que habla por radic.
Disparale tanto a él como al aparato.

Objetivo 3. Encuentra las granadas
de humo

Ayuda del Cuartel General

m Las granadas estan en la sala de
almacenaje detras de unas cajas.

Al intentar avanzar por el pasillo de la
izquierda un enemigo utilizara como
escudo una mesa asi que afina tu
punteria y disparale en toda la jeta.
No es el Unico nazi de la habitacién ya
que a la derecha te espera otro y tras
la siguiente puerta te acribillara un
tercero. Sube por las escaleras de
mano metélicas y cargate al soldado
aleman sentado en el suelo.

Por la siguiente esquina aparecera
otro nazi y si te fijas detalladamente
veras a un soldado enemigo boca

abajo que asoma por el hueco
superior de |as siguientes escaleras
de mano.

Al dispararle entre ceja y ceja evitaras
que el muy ladino te tire una granada
y quedara sellado ese camino. Asi que
continGa por el pasillo y deshazte del
nazi que te espera en un rincén. Entra
en el tanel y busca frente a ti las
granadas de humo.

Objetivo 4. Acaba con las dos
baterias

Ayuda del Cuartel General

m Sube por las escaleras hasta la
primera bateria.

mPara derribar la segunda bateria
necesitaras una punteria precisa.
Girate rapidamente hacia la derechay
dispara al soldado que te ataca desde
alli. Al avanzar un poco te tiroteara un
segundo soldado.

Al final del tinel hay una sala repleta

de cajas que son utilizadas como
parapetos por tres nazis.

Al entrar en el segundo tanel te saldra
al paso un soldado vestido de
camuflaje. En la siguiente habitacién
échate al suelo y busca una obertura
entre dos cajas por la que se ve a dos
nazis sentados: dispara al barril de en
medio para que explote.

Intenta alcanzar la siguiente sala
rapidamente y dispara a bocajarro a
los dos soldados que alli se
esconden, tras una mesa. Si sigues
de frente encontraras una pequefa
alacena con algunos items de ayuda
mientras que apostado en la puerta
de la derecha te disparara otro nazi.
Al llegar al pasillo te disparara un
soldado por cada lado.

Deshazte de ambos y sigue por la
izquierda para subir por las escaleras
de mano ya que la puerta de la
derecha esta cerrada.

En el piso de arriba veras un nazi de
espaldas que no deberia darte
problemas. Una vez lo hayas
ejecutado abre la puerta azul de
enfrente y barre el lugar de nazis
eliminando asi la primera bateria.
Para acabar con la segunda deberas
disparar contra los soldados del
bunker de la derecha.

Primera bateris darrsbada




plcamente por a puerta da
atris

Objetivo 5. Marca la bateria con la
granada de humo

Ayuda del Cuartel General

m Busca en medio de la bateria un
buen lugar para colocar la granada.

m Despeja la zona rapido después de
colocar la granada.

m ;Escapa rapidamente por la puerta
de atras!

m ReuUnete con el Capitan al extremo
de la trinchera.

Espera a que el Capitan te lo indique y
coloca pulsando X la granada de
humo en el lugar marcado por el
cuadrado rojo. En cuanto veas salir el
humo rojo huye rapidamente saliendo
por la puerta por la que entraste y
cruzando la puerta azul del otro
extremo de la habitacién antes de que
los bombarderos destruyan el bunker.
Avanza un poco por la trinchera para
que el Capitan te dirija una palabras.

iMISION COMPLETADA!

MISION 2 TORMENTA

EN EL PUERTO

PARTE 1 POLIZON COSTERO
Lugar: St. Mathieu, Francia

Fecha: 17 de agosto de 1944 -
09:00 Horas

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 57
Armamento inicial: Subfusil M1
Garand, pistola Colt .45 y granadas

Objetivo 1. Recoge el paquete de la
resistencia

Ayuda del Cuartel General

m Busca una caja de puros blanca.

H La caja esta al pie de un arbol.
Entre las cajas de madera de enfrente
hay una pequena caja blanca.
Acércate a ella y pulsa el boton X.

Objetivo 2. Cubre la ametralladora
desde el campanario

Ayuda del Cuartel General

m La iglesia esta cruzando el puente
de piedra al final de la calle.

m Sube por la escalera de la iglesia
para llegar a la ametralladora.

Avanza por el sendero boscoso para ir
a parar a una carretera. Veras pasar
hacia la izquierda un coche aliado que
recibira el impacto de una bomba.
Acércate y toma el control de la

ametralladora para eliminar a todos
los nazis que veas. Cuando el lugar
esté tranquilo registralo en busca de
municién y objetos curativos.

Sigue por la calle principal, pasa el
coche en llamas y desviate por el
callejon de la izquierda deshaciéndote
de los enemigos que te salgan al
paso. Continda girande hacia la
derecha al llegar al final y cuando no
puedas avanzar méas agachate para
pasar por el hueco de un muro.
Llegaras a una desigual escaramuza
entre tus companeros y un grupo de
nazis apoyados por un tanque. Busca
lugares desde los que disparar a
distancia contra los soldados y cuando
los hayas eliminado equipate con las
granadas y cruza corriendo el puente
de piedra hacia el tanque. Desde una
distancia prudencial lanzale granadas
hasta que lo destruyas. También
puedes intentar apoderarte de la
ametralladora que estd asuladoy
acribillarlo desde cerca.

Cuando hayas limpiado la zona

examina ambos lados para encontrar
un montdn de items. La igiesia esta al
final de la calle, medio en ruinas.
Entra en ella para ver a un compariero
muerto junto a una radio. Sube las
escaleras de mano de la izquierda y
hazte con el control de la
ametralladora pulsando X.

Objetivo 3. Coge la lista de
abastecimiento del submarino
Ayuda del Cuartel General

m El horario para repostar esta
colgado de la pared en la sala de
interrogatorios.

m Si abres una brecha en el muro, has
ido demasiado lejos.

Dispara a tedo soldado con uniforme
gris que veas hasta que tus
companeros crucen el puente. Deja
entonces la ametralladora y baja las
escaleras para salir de la iglesia. Tal
como sales, si vas hacia la izquierda
podras matar a tres alemanes, dos de
los cuales se ocuitan en un estrecho
callejon. Si te diriges hacia la derecha
te esperan dos soldados nazis a
ambos lados de la calle. Dobla la
esquina y entra en el edificio situado a
la izquierda, casi al final. A través de

los listones de madera puedes ver a
dos nazis charlando en medio de una
plaza: si te los cargas se abrira una
puerta del fondo de la que saldra otro.
Para poder continuar busca un hueco
aras de suelo en la pared de la
izquierda que conduce a la plaza. Por
la puerta por la que sali¢ el Gltimo
nazi aparecera otro. Ve por el callején
de la derecha para llegar a una calle
cuyo extremo izquierdo esta
blogueado por un tanque inactivo.




Entra en el edificio de enfrente y
avanza agachado para asistir a un
horrible espectaculo: un hazi
interrogando a un prisionero
estadounidense. Acaba con el fulano y
coge la lista que esta colgada al lado
de la puerta.

Objetivo 4. Atraviesa el muro que
lleva al puerto

Ayuda del Cuartel General

m Los bidones te ayudaran a pasar.

m Pasa bajo el arco al lado oeste de la
calle.

Cruza la puerta para ir a parar al otro
lado del tanque inutilizado. A tu
derecha veras un grupo de nazis
demasiado ocupados mirando hacia
otro lado como para notar tu
presencia: con una granada los haras
saltar a todos por los aires. Un poco
mas adelante, a la izquierda tras un
arco, encontraras varios bidones
juntos. Dispara las veces que sean
necesarias al rojo para que la
explosion destroce el muro de detras.
Por alli pedras continuar aunque te
recomendamos explorar el resto de la
calle en busca de una buena cantidad
de items.

Objetivo 5. Busca el punto de
abastecimiento del submarino
Ayuda del Cuartel General

m Busca el faro.

m Dirigete al sureste después de abrir
la brecha en el muro.

Llegas a una pequena explanada con
tres cajas y varios objetos a su
alrededor. Puedes tomar dos caminos
aunque de momento te
recomendamos que sigas el de la
derecha, por el que viene el soldado
nazi. Toma el control de la
ametralladora situada un poco a la
derecha y dispara contra los nazis que

te atacan por el otro lado. Al fondo
hay un soldado que controla otra
ametralladora y al que puedes
alcanzar desde aqui. Cuando hayas
limpiado el area liega hasta dicha
ametralladora.

PARTE 2 CARGAMENTO
ESPECIAL

Lugar: A bordo del U-4902, cerca de
Lorient, Francia

Fecha: 18 de agosto de 1944 -
04:00 Horas

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 35
Armamento inicial: Pistola Colt .45

Objetivo 6. Escondete entre la
carga del submarino

Ayuda del Cuartel General

® Encuentra la caja abierta tras el
camion.

Bastara con que te acerques a la caja
abierta situada tras el camion del
fondo para cumplir el Gitimo objetivo
de esta mision. Objetivo 1. Sabotea los motores del
submarino

Ayuda del Cuartel General

m Gira las valvulas rojas para que
salga un poco de vapor. Puedes que
tengas que agacharte para no
quemarte.

m Dirigete a la parte trasera de la sala
de maquinas para encontrar un buen
lugar donde colocar los explosivos.

En cuanto tomes el control de
Patterson pulsa X para salir de la
claustrofébica caja y dispara sin
perder un segundo & los dos
marineros del almacén. Antes de abrir
la puerta hazte con el subfusil MP40 y
cuando la cruces espera a que el tipo
que se encuentra en el lavabo de la
derecha abra la puerta para
acribillarle. Al oir el ruido aparecera
otro marinero por el pasillo del fondo y

al acercarte hacia el comedor te
disparara otro. Asdmate para
descubrir a otros cuatro soldados
mientras que en la cocina aguarda el
cocinero armado con cuchillos que te
lanzara sin dudarlo. Dos tipos mas te
dispararan en cuanto te adentres en
la cocina.

Cuando llegues al final gira la valvula
para evitar que salga méas vapor de
las tuberias. Otros dos soldados
disparan ocultos por las tuberias asi
que agachate y desplazate hacia la
izquierda mientras les disparas.
Acciona la valvula del fondo y cuando
deje de salir vapor gira la valvula de la
derecha. Despejado el ambiente abre
la siguiente puerta y ponte a disparar
en seguida ya que haran lo mismo los
cuatro alemanes que estan en la sala
de motores. Pasa de largo la escalera
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Pulsa accIOs PRrlEe acar carga de demalicicn

de mano de la izquierda y coloca la
carga de demolicion en el rectangulo
rojo que aparece al acercarte al fondo
de la sala.

Objetivo 2. Pon explosivos en la
sala de torpedos de popa

Ayuda del Cuartel General

m Sube la escalera del conducto para
llegar a la cubierta superior.

m Coloca los explosivos junto a los
torpedos para que haya una mejor
deflagracion.

Inutilizados los motores pasa
agachado por el agujero que se ha
abierto a la derecha del lugar en el
que colocaste el explosivo. Sube las
escaleras de mano para encontrarte
tras una rejilla que comunica con la
primera sala de torpedos. Dispara a la
rejilla y luego a los dos soldados que
te preparaban una emboscada. Por
Gltimo coloca la carga de explosivos
en los torpedos de la izquierda.

ellas hasta que cumplas todos los
objetivos. Abre la puerta del fondo y
dispara tanto contra el nazi como
contra la radio.

Objetivo 4. Pon explosivos en la
sala de torpedos de proa

Ayuda del Cuartel General

m Coloca los explosivos en el panel de
control.

En el siguiente pasillo te esperan dos
oficiales alemanes con sus armas en
la mano. A la derecha de la puerta del
fondo del dormitorio de los oficiales
hay un lavabo del que surgira
disparando un enemigo. Abre la
puerta para llegar a la segunda sala
de torpedos y cargate a los cuatro
ingenieros antes de colocar los
explosivos en el rectangulo rojo.

Objetivo 5. Encuentra el libro de
codigos

Ayuda del Cuartel General

m Comprueba todos los cuartos de
literas de los oficiales.

m El libro de codigos esta dentro de un
armario.

Al regresar al dormitorio aparecera un
soldado de un cuarto que antes

Esa soldadurd no ageentar
tanta presicn
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Objetivo 3. Desactiva la
comunicacién por radio

Ayuda del Cuartel General

m Destruye la radio para cortar
comunicacion.

Cuando abras la puerta ten cargado el
subfusil MP40 ya que deberés usarlo
para acabar cuanto antes con los
cinco soldados que te acribillaran. La
siguiente puerta comunica con la sala
de mando donde se encuentra el
capitan y un marinero maniobrando
para atracar en el puerto. Fijate en
que hay unas escaleras de mano a la
izquierda aunque no podras subir por

estaba cerrado. Abre el armario de su
interior para hacerte con el libro de
cadigos.

Objetivo 6. Escapa por la escotilla
de salida

Ayuda del Cuartel General

m Vuelve a la sala de mando y busca
una escalera para subir.

Sin enemigos de los que preocuparte
regresa hasta la sala de mando y
sube por las escaleras de mano
alcanzando la escotilla de salida para
concluir esta parte de la mision.

Parmi so
atracar e miser
saniabe ano

concedico para
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PARTE 3 0JO DE LA TORMENTA

Lugar: Astilleros de Lorient, Francia
Fecha: 18 de agosto de

1944 - 05:00 Horas

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 95
Armamento inicial: Subfusil MP40 y
Pistola Colt .45

Objetivo 1. Hazte con la maleta de
armas ocultas

Ayuda del Cuartel General

m Sube hasta el tejado.

m Busca la maleta con armas en el
tejado.

Dispara a los dos tipos que se
encuentran cerca de las cajas de
detras tuyo y luego gira hacia la
izquierda haciendo blanco en el
francotirador que te dispara desde lo
alto de la torre metalica. Tienes que
rodear el muelle donde esta atracado
el submarino pero a medida que
avances te tiroteara un soldado desde
lejos: localizalo y cargatelo antes de
que te produzca demasiado dano.
Cuando llegues a las escaleras
slbelas sin demora para alcanzar el
tejado del edificio donde te dara la
bienvenida un soldado y al acercarte
al tejado del edificio colindante te
disparara otro nazi. Dirigete al lado




derecho del segundo tejado para
hacerte con el armamento de la
maleta: un rifle Springfield ‘03 y varias
cargas explosivas.

Objetivo 2. Busca la entrada situada
en el tejado

Ayuda del Cuartel General

m Camina hasta llegar al atracadero
de submarinos Il.

m Sube a la parte alta del tren y busca
una escalera.

Los alrededores se llenaran de
enemigos por lo que sera un buen
momento para utilizar por primera vez
el rifle de francotirador.

Tomando como punto de referencia la
brajula, en el tejado del sureste
(sobre el que esta el tanque de agua)
se apostan dos soldados, mientras
que al este, en el callejon que separa
ambos edificios a ras de suelo hay
otro soldado.
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Al llegar a la pasarela que comunica
los dos tejados te disparara un
marinero ubicado al pie de la gria del
oeste y al regresar al primer tejado
puedes alcanzar al tipo vestido de
paisano colocado en lo alto de la gria
del suroeste.

Cuando alcances las escaleras por
las que subiste, el submarino
explotara en mil pedazos por las
cargas que colocaste anteriormente.
Baja otra vez para que te intercepten
tres nazis y oclltate tras las cajas que
hay un poco méas adelante. Cargatelos
y al acercarte a la esquina equipate
con el rifle. Fijate en el extremo del
barco porque hasta alli llegara

corriendo un marinero que se hara
con el control de una ametralladora
con la que te disparara. Cuando lo
liguides sera reemplazade por un
companero.

Dobla la esquina y desde el fondo de
la calle llegaran corriendo dos
soldados alemanes. Deshazte de
ellos y al tomar el callejon de la
derecha mata a los dos marineros
que merodean el coche. Anda hasta el
extremo y cuando tuerza a la izquierda
mata a los tres tipos vestidos de
paisano. Al acercarte a las escaleras
subira un nazi y aparecera otro al
fondo de |a calle.

Baja las escaleras y sigue hasta que
tengas que doblar [a esquina: en el
siguiente tramea hay media docena de
soldados alemanes dificiles de

distinguir por culpa de dos salidas de
humo. Sube el siguiente tramo de
escaleras y dispara a los dos nazis
que aparecen al final de la calle.

Por fin has llegado al atracadero de
submarinos al que debias ir, pero no
cantes victoria todavia ya que el lugar
esta bien vigilado.

Pégate a la pared del fondo y apunta
hacia lo alto en direccion noroeste ya
que en el tanque de agua se
encuentra apostado un francotirador.
En el extremo sur del atracadero hay
un nido de ametralladoras mientras
gue cinco vigias en el suelo y otros
dos sobre el tren hacen sus rondas
de vigilancia.

No es necesario que rodees el
atracadero. En vez de eso rodea el
tren, ya sea totalmente o atajando por

las escaleras. Al acercarte a éstas
surgiran de detras tres enemigos
mas. Una vez en el otro lado del tren
busca las escaleras de mano
vigilando con el tipejo que aparece
gritando del portal préximo.

Cuando llegues al tejado darén la voz
de alarma y te dispararan varios
nazis. Avanza hacia el este
ocultandote tras las chimeneas tal y
como hacen tus enemigos. Cuando
hayas limpiado las alturas alcanza el
final del tejado y baja por la escotilla.

Objetivo 3. Destruye los camiones
de suministro

Objetivo 4. Localiza el horario de
despliegue

Ayuda del Cuartel General

m Destruye los 3 primeros camiones
para abrir la puerta del garaje. El
horario de despliegue esta sobre la
mesa del despacho dentro del garaje.
m El dltimo camién llegara después de
que encuentres el horario de
despliegue.

Acaba con todo ser vivo que veas en
el garaje para que por la puerta de
enfrente aparezcan mas enemigos.
Apaga la alarma o dispérale si te pone
demasiado nervioso y cruza la puerta
ahora abierta. Avanza con cuidado por
entre las pilas de cajas ya que
vendran de frente un par de nazis.
Alcanza la calle del fondo y ve hacia la
derecha cargandote a todos los
enemigos que te salgan al paso. Hay
uno en una torre en el lado izquierdo.
Coloca los explosivos en la parte

delantera de los tres camiones y
cuando vuelen por los aires se abrira
la puerta de garaje situada detras del
camidn de en medio. De ella saldran
cuatro tipos y la alarma sera activada.
Entra por alli y ve hacia la derecha del
pasillo con cuidado de no ser herido
por el enemigo que esté escondido.
Abre la puerta de |a oficina donde
encontraras un nazi y un horario de
despliegue sobre la mesa.

Un cuarto camién aparece en ese
momento. No te embales ya que en el
pasillo te espera un tipejo gordo y en
el exterior hay nuevos enemigos.
Cuando te hayas deshecho de ellos
acércate al camion y vuélalo
exactamente como los otros.




Objetivo 5. Infiltrate en los diques
flotantes

Ayuda del Cuartel General

m La viga cae sobre el camion y forma
una rampa.

m Sube la rampa y cruza el tejado.
Aprovecha la coyuntura para subir por
la viga que ha caido sobre el cami6n
saltando por las cajas de al lado. Al
llegar al tejado ve hacia la derecha y
déjate caer sobre las cajas de debajo
para finalizar esta parte de la mision.

PARTE 4 UN ENCUENTRO
CASUAL

Lugar: Astilleros de Lorient, Francia
Fecha: 18 de agosto de 1944 -
06:00 Horas

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 115
Armamento inicial: Subfusil MP40,
rifle Springfield ‘03, Pistola Colt .45
y granadas de mano.

Objetivo 1. Sabotea los motores en
la planta de investigacion

Ayuda del Cuartel General

m Abrete paso por las graas y dirigete
al sury luego al oeste.

m Coloca tres cargas para destruir los
motores.

Baja al suelo y dispara a los dos nazis
de la izquierda. Luego girate al
noreste y busca otro en el tejado del
edificio. Detras de las cajas del lado
derecho se ha situado otro soldado
asi que cargatelo antes de continuar
en esa direccion.

Avanza hacia el final del callején para
ser recibido por unos cuantos

soldados enemigos. Pasa al otro lado
de la via y pulsa X cerca de la palanca
para que el Gltimo vagon se desplace.
De esta manera puedes saltar sobre
las cajas para llegar a la
ametralladora y acribillar a todos los
nazis que aparezcan por la puerta de
enfrente. Alguno se escapara porque
el angulo de la ametralladora es
limitado: usa el rifle de francotirador
para eliminarlos.

Cuando avances localiza en seguida
el nido de ametralladoras y cargate a
cualquier tipo que intente llegar al
lugar. Limpia la zona de nazis, tuerce

a la izquierda antes de llegar a la
ametralladora y dispara a los que te
salgan al paso. Al llegar al solitario
vagon gira hacia la derecha y antes de
entrar en el edificio acaba con toda
resistencia. Al final del pasillo abre la
puerta y acribilla a todos los
trabajadores. Luego coloca las tres
cargas explosivas para destruir los
seis motores.

Objetivo 2. Hazte con los planos del
aparato

Ayuda del Cuartel General

m Los planos estan situados sobre la
mesa de trabajo.

m Busca la mesa en la zona.

Un grupo de nazis aparecera por
enfrente de la puerta que utilizaste
para entrar.

Avanza por donde llegaron y gira la
esquina al final del pasillo esquivando
los disparos y eliminando todo
enemigo que veas. Sobre la mesa del
rincon del fonde estan situados los
planos que buscas.

Objetivo 3. Infiltrate en el bunker
del submarino

Ayuda del Cuartel General

m Monta un buen jalec en la zona de
construccién del casco. Sube y abrete
camino por el sistema de ventilacion.
m Camina por los pasillos hasta la
sala de control.

En cuanto los cojas se abrira una
puerta por la que aparecera un tipo
vestido de paisano. Aprovecha para
pasar por ella y avanza por el pasillo
hasta llegar a un nuevo almacén
plagado de enemigos. En cuanto
comiences a disparar llegaran mas
por las escaleras de enfrente. Una vez
liquidados todos, incluso los que se
ocultan tras los andamios, puedes
explorar la zona en busca de municion
y objetos curativos.

Sube las escaleras y dispara a la
rejilla que tapa el conducto de
ventilacién del rincon. Agachate para
pasar por &l y se activara una
minisecuencia de video.

A través de la primera rejilla de la
izquierda podras eliminar a un
soldado y dos marineros.

Céargate la segunda rejilla de un
disparo y mata al resto del perscnal
que vigila los dos submarinos.

Sigue por el piso superior para llegar a

un nuevo pasillo iluminado por
bombillas rojas al final del cual se
encuentran varios cientificos y un
oficial del ejército nazi.

Objetivo 4. Destruye todos los
submarinos

Objetivo 5. Vuela el depésito de
combustible

Ayuda del Cuartel General

m Usa los controles para hacer que
caiga la carga en el primer submarino.
® Usa la bateria del segundo
submarino para destruir el depdsito
de combustible y la mercancia; luego
coloca una carga en los torpedos de
popa.

Acércate al panel de control y pulsa X.
Por la ventana veras como explota el
submarino y muere el personal que
trabajaba sobre él. Desanda el
camino hasta poder pasar por una
puerta que antes estaba cerrada y por
la que han aparecido un par de
enemigos. Baja las escaleras hasta el
lugar del ‘accidente’ y acribilla a todos
los alemanes gue lleguen. Sube las
escaleras del fondo y sigue por un
nuevo pasillo hasta otras escaleras.
Desde esta posicion privilegiada
elimina a todo ser viviente que se
encuentre en o cerca del submarino
de abajo y luego baja las escaleras de
mano de la izquierda. Utiliza la
pasarela para llegar al submarino y
toma el control del candn. Dispara a
los soldados que aparecen por ambas
puertas que se abreny a los
depdsitos de combustible que se ven
al fondo. Cuando hayas acabado con
todos vuela la pila de cajas cubierta
por una red a la derecha del canon




para tener acceso a una segunda
pasarela que conduce a los torpedos.
Coloca la carga explosiva en el
rectangulo rojo y pasa rapidamente
por las puertas que se abrieron
recientemente.

Objetivo 6. Encuentra la entrada al
puerto

Ayuda del Cuartel General

m Dirigete al oeste pasado el depdsito
de combustible destruido.

Cuando la carga explote y se destruya
el submarino ve hacia las puertas de
la izquierda que se abriran al
acercarte. De esta manera finaliza la
mision.

22 {§4400
iMISION COMPLETADA

MISION 3 AGUJA
EN UN PAJAR

PARTE 1 ATERRIZAJE

FORZOSO

Lugar: Campo holandés

Fecha: 16 de septiembre de 1944 -
18:30 Horas

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 79
Armamento inicial: Subfusil
Thompson, subfusil Springfield ‘03,
pistola Colt .45 y granadas

Objetivo 1. Protege a Barnes
mientras destruye los tanques
Objetivo 2. Encuentra el queroseno
Ayuda del Cuartel General

m Céntrate en eliminar la infanteria
enemiga. Que Barnes se encargue de
los tanques.

mLos alemanes usaban el queroseno
para hacer fogatas.

Ccampe holardes
18 de saprisshre de 1544 -

L

En esta parte de la mision te
acompana el soldadc Barnes quien,
aparte de acabar con los tanques, te
echara una mano contra los soldados
enemigos de a pie. Otro compafiero
que os acompanaba ha tenido tan
mala suerte que su paracaidas se ha
enganchado en el aspa de un molino.
Acércate para comprobar como es
tiroteado por un grupo de alemanes.
Dentro de |la casa situada frente al
molino hay un cficial aleman y en
cuanto enfiles el sendero te
dispararan los nazis que se
encuentran en él. La siguiente
explanada llena de pajares esta
repleta de soldados enemigos:
eliminalos para que Barnes acabe con
el tanque.

Cruza el puente de madera y del
cobertizo aparece un soldado
estadounidense que se une a ti. Sigue
por el sendero deshaciéndote de los
nazis que lo vigilan y en la aldea
Barnes se encargara del tanque
situado tras la casa de la derecha
cuandec hayas acabado con la
resistencia enemiga.

BN r;aus
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Atraviesa el puente de la izquierda y
sigue el sendero para llegar a otra
aldea aln mas peguena con mas
nazis. No intentes acercarte todavia
al puente blogueado por el tanque y
ve por la derecha. Antes de cruzar el
puente cubierto dispara con el rifle de
francotirador a los cuatro alemanes
sentados alrededor de la hoguera del
otro lado. Luego acércate al fuego
para conseguir el queroseno.

Sigue el curso del riachuelo para
llegar a la retaguardia del tanque.
Mata a los tres nazis y Barnes se
encargara del vehiculo blindado.
ContinGa por el siguiente sendero
eliminando a los alemanes que les
gusta ocultarse en los recodos. Al
llegar a la explanada localiza otro

tanque en el cobertizo de la izquierda.
Antes de que Barnes pueda acercarse

tienes que acabar con todos los
soldados enemigos de los
alrededores. Si subes por las

4 balas de Thompsan encontradas
2 gracacas sncentradas

20049

escaleras de mano del molino podras
probar tu punteria gracias a un grupo
de alemanes que siguen tus pasos.
Contintia por el sendero libre de
enemigos que bordea al molino y
cuando llegues a la siguiente
explanada el recibimiento sera
multitudinario. Utiliza el lanzacohetes
Nebelwerfer situado entre las casas
para destruir el tanque de la otra orilla
del rio. Ve por el sendero cercano para
llegar a una peligrosa explanada:
atraviésala rapidamente ya que te
bombardearan con morteros. Acaba
con toda resistencia mientras que
Barnes destruye el (ltimo tanque.

Ohjetivo 3. Abre las puertas de la
ciudad

Ayuda del Cuartel General

m Usa el queroseno para prender el
almiar.

m El camino pasado el campo de
morteros llega hasta la ciudad.

| 203 :
» ,Q; destryidn tocos oy tanguey .




Ve por el sendero hasta que tu
companero se despida de ti.
Aproximate al pajar situado a la
derecha del molino y cuando estés lo
suficientemente cerca pulsa X para
prenderle fuego gracias al queroseno.
Las aspas del molino también se
incendiaran y sonara la alarma. Recibe
con una lluvia de plomo o con una
efectiva granada a los cuatro soldados
que salen por las puertas que se
abren al poco rato. Ve hasta alli.

PARTE 2 EL LEON DORADO
Lugar: Kleveburg, Holanda

Fecha: 16 de septiembre de 1944 -
20:00 Horas

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 78
Armamento inicial: Subfusil
Thompson, subfusil Springfield ‘03,
pistola con silenciador y granadas

Objetivo 1. Localiza herramientas
para sabotear vehiculos

Ayuda del Cuartel General

m Dirigete al oeste después de cruzar
el primer puente.

B La caja de herramientas esta detras
de la puerta doble pintada.

Debido al toque de queda la ciudad
esté repleta de soldados alemanes de
patrulla. Avanza hacia delante y
cargate a los dos tipos que estan con
la ametralladora.

Toma el control enseguida y espera a
que aparezca una patrulla por la
derecha y otra por la izquierda.
Eliminados todos los nazis de la zona
ve por la parte derecha de la calle. Al
llegar al final, a la derecha dentro de

un patio, encontraras a dos alemanes
sentados en el suelo. Para avanzar
continGa por el lado izquierdo de forma
gue salgas a la calle paralela al rio.
No cruces todavia el puente situado
algo més a la izquierda y que
comunica ambas orillas. En vez de
eso dedicate a acabar con los siete
nazis que merodean la zona gracias a
tu rifle de francotirador.

Cuando cruces el puente dirigete
hacia la izquierda y busca un cartel
con un coche dibujado a tiza. Muy
cerca hay un estrecho pasaje por el
que debes continuar hasta llegar a un
patio donde estan aparcados tres
coches vigilados por un trio de
soldados. Si eres lo suficientemente
rapido evitaras que den la alarma.
Abre las puertas verdes para acceder
a otro patio donde esté& aparcado otro
coche. Scbre la mesa esta la caja de
herramientas: pulsa X para hacerte
con ella,

Objetivo 2. Sabotea los vehiculos
para sabotear la persecucion

Ayuda del Cuartel General

m Debes sabotear todos los vehiculos.
m No abandones el area hasta
completar el objetiva.

Empieza primero por el coche
cercano. Su motor esta en la parte
posterior asi que tienes que colocarte
detras para poder sabotearlo. En la
parte delantera esté el maletero lleno
de varios items. En cuanto a los
coches del patic anterior debes hacer
lo siguiente. El vehiculo negro de la
izquierda tiene el motor delante,

mientras que el segundo lo tiene
detras. Por (ltimo, para sabotear el
camidn debes agacharte para poder
llegar a su motor.
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Pulga ACCION para sabotasr #) vebicu

Objetivo 3. Relinete con el agente
en el garaje

Ayuda del Cuartel General

m Te espera en el camion.

m Después de dejar el grupo de
vehiculos, dirigete al este del camino,
ve a la izquierda y sigue el callejon.
Cuando hayas saboteado los
vehiculos apareceran dos alemanes.
Regresa por donde viniste pero
mantente en esta orilla del rio.
Siguela, gira a la izquierda por la calle
y métete por el callején de la derecha.
Al llegar al final abre la puerta para
topar con un camion conducide por tu
contacto.

Objetivo 4. Coge un uniforme

de oficial

Ayuda del Cuartel General

m Sigue las instrucciones que te dara
el agente.

m El uniforme esté en la parte trasera
del camion de la lavanderia junto a la
fuente de la sirena.

Debes limpiar la plaza de enemigos y
sabotear los tres coches para que el
conductor del camion decida llevarte.
Los nazis estan en todas partes,
tejados y ventanas incluidos. Fijate de
donde surgen los disparos para
localizarlos.

Equipate con la pistola para subir al
camién y disfruta del viaje durante el
que seras tiroteado por los soldados
con los que 0s crucéis. Aunque
puedes devolverles el fuego, no es
necesario matar a estos nazis para
conseguir la medalla de oro.

Cuando para el camién debes

-
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dedicarte a hacer limpieza como en el
area anterior: mata a todos los nazis y
sabotea los dos coches para poder
continuar montado de nuevo en el
camion. El accidentado viaje acaba en
un parque. Elimina primero a los
alemanes del interior del parque y
contintia luego con los francotiradores
apostados en los tejados de los
edificios. Luego, desde la puerta a la
calle acaba con el mogollén de nazis
que se ocultan en las cajas de la calle
y de los que surgen de la esquina de
al lado. Mata al resto de
francotiradores desde la calle y




desatranca la puerta de madera para
que el camion pueda continuar.

Tras otro movido viaje llegas por fin a
la plaza de la fuente de la sirena.
Acaban con todo nazi viviente y
sabotea tanto el coche como el
camién. En la parte trasera de éste
encontraras el uniforme de oficial que
necesitas para cumplir el objetivo.

Objetivo 5. Localiza el contacto en
el bar Leon Dorado

Ayuda del Cuartel General

m Dirigete al noroeste por el canal y
llegaras al Leén Dorado.

m Dale propina al pianista, sube por
|las escaleras y escupe un poco de
cerveza.

El Gltimo paseo en camién acaba de
una manera bastante patética: los
alemanes han preparado una efectiva
barricada en un extremo del puente.
Cuando caigas al suelo destroza las
cajas a base de disparos o con una
granada y mata a los alemanes que te
disparan.

ContintGa por esta orilla del rio y antes
de cruzar el siguiente puente utiliza el
rifle de francotirador para disparar a
los dos alemanes gue te cerraran el
paso. Pasado el puente sigue el curso
del rio hasta localizar a la izquierda el
bar que buscas. Resulta inconfundible
porque al lado de la puerta hay una
esvastica.

Entraras en el local con el uniforme de
oficial nazi puesto. Acércate al
pianista y pulsa X para darle una

propina. Tocara una nueva cancion
que provocara que los dos soldados
gue bloquean las escaleras se
muevan. Slbelas y abre la puerta
para llegar a la terraza.

Empuja las tres jarras de cerveza para
que caigan sobre los oficiales
sentados en el piso de abajo de forma
que se inicie una pelea. Merodea al
tipo vestido de paisano hasta gue te
abra la puerta. Sal por ella y rodea el
camion para acabar esta parte de la
misién.

rformador Tocalyrzad
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PARTE 3 OPERACION
REPUNZEL

Lugar: Casa Dorne, a las afueras de
Kleveburg, Holanda

Fecha: 16 de septiembre de 1944 -
22:15 Horas

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 93
Armamento inicial: Pistola con
silenciador

Objetivo 1. Encuentra el juego de
llaves de la cocina

Ayuda del Cuartel General

m Entra en la casa por la puerta lateral.
m Las llaves estan colgadas de |a
pared en el despacho del segundo
piso.

Disfrazado como camarero pasaras
desapercibido entre los scldados del
exterior de la mansion. Dirigete hacia
la puerta lateral izquierda y en cuanto
entres seras desenmascarado por el
aleman sentado. Por suerte la puerta
por la que acabas de pasar se cerrara
y no podran entrar para atacarte.
Hazte con la escopeta que se
encuentra sobre una de las cajas y
enfila el pasillo.

Tras la primera puerta de la izquierda
hay dos alemanes demasiado
ocupados como para darse cuenta de
tu presencia. La segunda puerta de la
izquierda esta cerrada con la llave que
tienes que buscar en el piso de arriba

asi que sigue hasta el final del pasillo
para subir por las escaleras y cargarte
a los cuatro enemigos que te saldran
al paso. El piso de arriba esta poblado
por otros cuatro tipos que deberas
eliminar para poder coger con
tranquilidad el juego de llaves colgado
en la pared.

Objetivo 2. Busca por los cuadros
para encontrar el mapa

Ayuda del Cuartel General

m Entra en la gran sala pasando por el
jardin.

® El mapa esta detras de un cuadro
en el pasillo de arriba.

Vuelve abajo, abre la puerta con la
|lave que acabas de recoger y dispara
a bocajarro a los dos tipos que estan
dentro. Continda por el pasillo
plagado de soldados y si tomas el
desvio de la izquierda podras hacerte
con algunos objetos curativos.
Llegaras a la cocina donde un
cocinero con muy malas pulgas te
mostrara su habilidad como lanzador
de cuchillos aunque el resto del
servicio tampoco se queda corto con
las pistolas.

Abre la puerta de enfrente para
acceder al comedor donde hay cuatro
camareros que no toleran demasiado
tu presencia.

Tampoco se muestran muy amistosos
los soldados del salon contiguo
aungue hay uno que va tan borracho
que pasara olimpicamente de ti.

Pasa por la puerta abierta al lado del
piano para salir a un pequeno jardin
donde patruilan dos soldados. En la
balconada superior se apareceré una
cantidad ingente de enemigos que
seran presas faciles desde tu
posicion. Sube hasta alli y accede a
una nueva sala donde un soldado
borracho hace el tonto con un
microfono: disparale antes de que
pueda utilizar el bazooka. Cerca suyo
podras conseguir el rifle STG-44.
Vuelve a la parte superior y localiza un
cuadro iluminado por una luz: pulsa X
cerca suyo para hacerte con el mapa.




Objetivo 3. Busca los documentos
escondidos

Ayuda del Cuartel General

m Los documentos estan en el reloj de
cuco.

m Llega hasta |a sala de billar.
Continda por la puerta abierta que
hay a la derecha del cuadro pasando
por varias salas repletas de relojes
aungue ninguno es el que buscas.
Deshazte de los tres enemigos y sube
las escaleras para llegar a la
biblioteca donde veras a varios
soldados. Tras la estanteria de la
izquierda hay una puerta por la que
debes seguir para salir a un pasillo.
La primera puerta de la izquierda
conduce a la zona de aseo,
recuérdalo, aunque antes tienes que
entrar en la siguiente sala de la
izquierda donde se encuentran
ociosos varios oficiales alemanes.
Dispara al reloj de cuco situado entre
la gramola y la mesa de billar para
dejar al descubierto los documentos.

Objetivo 4. Busca las llaves que
abren la celda

Ayuda del Cuartel General

m Entra en el pasadizo secreto en la
sauna y sube por las escaleras.

m Mueve las estanterias para acceder
al pasadizo secreto. Elimina a todos
los enemigos para dar con las llaves.
Ahora si, entra en la zona de aseo
donde te da la bienvenida un tipo.
Abre la puerta de |a sauna para que te
tiroteen dos alemanes en albornoz.
Una vez muertos acciona el regulador

de temperatura para dejar al
descubierto el pasaje secreto.
Agachate para pasar por €l y
encontrarte con una mujer aliada y
varios objetos la mar de (Gtiles.

Sube las escaleras y pulsa X para
llegar a un dormitorio aparentemente
normal. Sin embargo la estanteria
oculta un pasadizo secreto.

Antes de abrirlo y continuar por &l
puedes abrir la puerta y cargarte
después a los tres soldados que se
pasean por el pasillo.

De todas formas debes ir por el
pasadizo secreto, pasando de largo la
primera puerta de la izquierda, y
abriendo la del final. La habitacion
esta repleta por alemanes, la mayoria
ocultos por ese maldito biombo.
Rodéalo en cuanto puedas y matalos
a todos para conseguir la llave.

MISION 4 VARIOS

PUENTES MAS ALLA

PARTE 1 PUENTE NIJMEGEN
Lugar: Nijmegen, Holanda

Fecha: 20 de septiembre de 1944 -
05:00 Horas

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 70
Armamento inicial: Pistola con
silenciador

Objetivo 1. Desactivar las cargas
bajo el puente

Ayuda del Cuartel General

m Hay ocho cargas en total.

m Las cargas estan en unas pasarelas
debajo del puente.

Cuando el tipo de enfrente deje de
hablar date media vuelta y sube un
tramo de escaleras hasta que veas a
lo alto a dos soldados enemigos.
Cargatelos a distancia y acaba de
ascender las escaleras.

Objetivo 5. Localiza a Gerritt
Ayuda del Cuartel General

® Garritt esta en una sala cerca de
donde encontraste las llaves.

m No subas por |las escaleras hasta
que encuentres a Gerritt.

No tienes que ir muy lejos: utiliza la
llave que acabas de recoger en la
puerta cerrada situada... en esta
misma habitacion. Asi encontraras a
Gerritt sentado en una silla.

Objetivo 6. Ponte al mando del
vehiculo enemigo

Ayuda del Cuartel General

m Sube por las escaleras con Gerritt §
abrete paso por el jardin del tejado.

m Salta del tejado al carro. Sube al
kubelwagen para marcharte.

Sube las escaleras de la habitacion
contigua para llegar a un jardin lleno
de enemigos, dos de los cuales estan
apostados en el reloj a diferente
altura. Cuando hayas eliminado a
todos, Gerritt aceptaréa atravesar el
jardin.

El tipo se niega a saltar desde esa
altura asi que lo mejor sera que le des
un empujén. Salta td luego sobre el
carro rebosante de paja y méntate en
el coche para finalizar la misién.

Pulse ACCION para desactivar carga de demalicicn

Recoge el subfusil MP40 y el rifle
Gewehr 43 en el lugar donde estaban
los dos enemigos apostados y avanza
por el puente.

Cargate a los dos nazis que caminan
hacia ti por el lado derecho del
puente. Pasa el coche en llamas y
tras los bloques de cemento podras
ver gracias al rifle de francotirador un
puesto de control formado por tres
hombres. Hazte con el control de la
ametralladora y acribilla a los nazis
que vayan subiendo por la escalera
situada enfrente.

Cuando los hayas eliminado a todos
baja t( por ella para encontrar a un

par de tipos, uno trabajando y el otro
vigilando. Cargatelos y desactiva las
dos cargas de demolicién cercanas;
son faciles de localizar y puedes
guiarte por el tic-tac de sus
temporizadores. Cruza un tramo de la
pasarela lo suficientemente largo
como para matar sin riesgos a otros
dos alemanes y acaba de cruzarla
para desactivar otras dos cargas.
Sube las escaleras de vuelta al
puente donde te aguarda otro puesto
de control formado por un trio de
nazis. A medida que avances te
dispararan francotiradores apostados
en lo alto del arco superior del
puente. Localizalos y dispéarales o
continGia hasta llegar a una escalera
de mano por la que podras subir
hasta arriba y dar buena cuenta de
ellos. Ten cuidado porque una caida
desde esta altura es mortal.
Puedes aprovechar para eliminar el
puesto de control tanto desde las
alturas como desde su mismo nivel




pero si sigues esta segunda
estrategia deberas avanzar, porque
sino los soldados que mueran seran
reemplazados por otros que tienen
especial predileccion por utilizar las
dos mortiferas ametralladoras.

De todas formas, cuando hayas
limpiado el lugar de nazis continda por
el puente hasta llegar a otro puesto
de control formado por tres alemanes.
Toma el control de la ametralladora y
acribilla a tados los enemigos que
suban por las escaleras que t0 debes
bajar. En esta ocasion hay tres tipos
trabajando y otras dos cargas
explosivas que debes desactivar,
mientras que desde el otro lado de la
pasarela te dispararan dos nazis.
Llega hasta alli para encontrar las dos
cargas restantes.

Objetivo 2. Destruir candn antiaéreo
Ayuda del Cuartel General

m El candn antiaéreo esta situado en
lo alto del bunker de la carretera
pasada el puente.

m Destruye el barril que esta al lado
del cafdn para provocar una gran
explosion.

Sube las escaleras y girate
rapidamente hacia la derecha para
eliminar a los cuatro soldados del
puesto de control, aunque también
puedes correr directamente hasta la
ametralladora de enfrente para
utilizarla contra ellos.

ContinGa hacia la izquierda del puente
y no te dejes sorprender por los tres
enemigos que vienen zigzagueando
hacia ti. Luego toma el desvio
descendente de la derecha para
toparte con tres soldados.

Toma la nueva carretera hasta llegar
al cafidn antiaéreo. Debes entrar al
bunker por |la abertura de la izquierda,
al pie del monticulo, patrullada por un
nazi. Prepérate para acribillar a los
companeros que salgan por ella
cuando lo mates. Una vez dentro
acaba con toda resistencia que
encuentres y en la bifurcacién
desviate a la derecha para subir hasta

el canén. Desde una distancia
prudencial dispara contra el barril rojo
para hacer saltar por los aires tanto el
canén antiaéreo como al aleman que
lo custodia.

Objetivo 3. Encontrar camion con
suministros médicos

Ayuda del Cuartel General

m Baja hasta la base del bunker y
encontraras el camion.

m Acércate al camion para salir.
Desde donde te encuentras da media
vuelta y ve bajando hasta topar con el
camidn de suministros. No cantes
aln victoria porque se encuentra
vigilado por dos nazis asi supera este
obstaculo y acércate a la parte
delantera del vehiculo para completar
esta parte de la misién.

PARTE 2 YARDA A YARDA
Lugar: Arnhem, Holanda

Fecha: 21 de septiembre de 1944 -
12:00 Horas

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 92
Armamento inicial: Subfusil MP40,
rifle Gewehr 43 y Pistola con
silenciador

Objetivo 1. Derriba los controles
enemigos de la carretera

Ayuda del Cuartel General

m Hay cuatro controles enemigos que
debes derribar.

m Encuentra y dispara con la
ametralladora que mira a cada punto
de control. Dispara a los bidones de
gas rojos para provocar una
explosién.

Entra rapidamente en el edificio de
enfrente por la puerta roja y sube por
la escalera para llegar a un dormitorio
ocupado por un soldado de espaldas.
Disparale y toma el control de la
ametralladora disparando al bidon
rojo de la calle para acabar con el
primer control y de paso llevarte por
delante a todos los nazis de la zona.
Baja a la tienda por las otras
escaleras de la habitacion dispuesto
a acribillar a los nazis que alli

descansany sal a la calle por la
puerta. Avanza hacia el arco del final y
elimina a los dos soldados que
aparecen por el pasaje. Ve por alli
hasta verte bloqueado por un carro.
Por suerte la puerta de la derecha se
puede abrir y asi puedes acceder a un
pequeno jardin donde descansan dos
alemanes. Entra en la casa ocupada

por tres nazis en el piso de abajo y
otra mas en el de arriba. En el
dormitorio hay una pequena puerta
cuadrada a ras de suelo que es en
realidad un pasaje que comunica con
la casa colindante. Agachate para
atravesarlo y abre la puerta que hay
justo a tu derecha para entrar en un
dormitorio en cuya ventana veras una
ametralladora: dispara al barril rojo de
abajo de forma que elimines un
segundo control.

Deja en seguida la ametralladora,
date media vuelta y disponte a recibir
como se merecen los dos soldados
que suben corriendo la escalera.
Antes de bajarlas puedes abrir la
puerta del lavabo de este mismo piso
para encontrar a un oficial nazi en una
situacién comprometida. Deshazte de
los tres alemanes del piso inferior y
sal al jardin pasando por la cocina.




Sal a la calle y elimina a los seis
soldados que por alli merodean antes
de internarte por el callején situado
en el lado opuesto, un poco a la
izquierda. Entra en el jardin y luego en
la cocina donde charlan las mujeres
de una familia. Sube por las escaleras
al piso de arriba y contempla como el
tipo del desvan deja caer una caja con
granadas. Abre el panel del pasadizo
secreto y agachate para llegar a la
casa de al lado. Dispara al tipo que
monta guardia al lado de |a
ametralladora de la ventana y tirotea
con ella el bidon rojo para hacer
afiicos el control.

Apartate inmediatamente de la
ventana ya que al camibn de
suministros médicos le sigue un
tanque que te cafioneara. Ademas, la
puerta se abrira y aparecera un
soldado nazi. Cargate a sus
companeros del piso de abajo y no
pierdas mucho tiempo en el lugar si
no quieres ser bombardeado por el
tanque que no tiene reparos en
cafonear el interior de |a casa. Antes
de salir al jardin coge la escopeta
apoyada al lado del marco de la
puerta. En el callejon, hazte con los
items situados al lado de la bicicleta y
continlia por el pasaje de la izquierda.

Al llegar a la calle corre velozmente
hacia la izquierda para ver el maldito
tanque: aprovecha cuando se aleje de
ti para hacerte con el control de la
ametralladora de la derecha y
destruirlo. Regresa por donde viniste y
elimina a los nazis del final de la calle.
Despejada la zona continda por el
pasaje donde se encontraban estos
enemigos hasta llegar a un nuevo

Jjardin. Acaba con los cuatro soldados
del piso inferior y con el de arriba.
Accede a la casa de al lado por el
pasaje secreto y abre la puerta del
dormitorio donde se encuentra un
soldado. Usa la ametralladora de la
ventana para destruir el cuarto y
Gltimo control.

Objetivo 2. Destruye la radio

Ayuda del Cuartel General

m La radio esta situada en la Gltima
casa de la derecha.

m La ristra de francotiradores esta
pasando el arco de ladrillo.

Date la vuelta para eliminar al nazi de
la escalera y desciende al piso inferior
para hacer lo mismo con otros tres.
Sal al jardin donde espera otro y pasa
al callejon. Lo que viene a
continuacion lo tienes que hacer a la
mayor velocidad posible si no quieres

acabar hecho papilla: corre por el
callejon disparando a los soldados
gue se encuentran al lado de la
ametralladora y dispara con ella al
tanque antes de que pueda
reaccionar.

ContinGa por el callejon y entra en el
primer jardin de la derecha que veas
abierto. Una escalera colocada sobre
unas cajas permite llegar al jardin
contiguo donde se encuentra un

aliado, quien se encargara de matar al

nazi que aparezca. Por desgracia,
enseguida sera asesinado por los
francotiradores. Sigue por el callejon
evitando los disparos gue te llegan
per arriba y entra en el Gltimo jardin
de la derecha. Alli te espera un

aleman asi que eliminalo
inmediatamente y accede al interior
de la casa para destrozar |a radio.

Objetivo 3. Busca el centro de
Arnhem

Ayuda del Cuartel General

m Elimina a todos los francotiradores.
m La puerta marron te llevara a las
escaleras de atras.

Regresa al callejon y avanza hasta
poder subir unas escaleras que
conducen a las ventanas donde estan

apostados los francotiradores.
Dirigete hacia la izquierda para
encontrar la puerta que te lleva al
final de esta parte de la misién. Sin
embargo, si quieres conseguir la
medalla de oro colécate en una de las
ventanas para ver como se acercan
varios enemigos por el callejon
mientras unos francotiradores se han
apostado en los tejados de las casas
de ambos lados.




PARTE 3 CABALLEROS DE
ARNHEM

Lugar: Arnhem, Holanda

Fecha: 21 de septiembre de 1944 -
03:00 Horas

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 66
Armamento inicial: Escopeta, rifle

Gewehr 43, pistola con silenciador y

granadas

Objetivo 1. Destruye los tanques
Panzer IV

Objetivo 2. Elimina al peloton
Panzershreck

Ayuda del Cuartel General

m Usa la ametralladora o las granadas
para destruir los tanques.

® El peloton Pan

situado ce de un edificio destruido.
Toma una posicién elevada para
atacar.

Baja las escaleras y a la derecha te
espera el oficial al mando del batalldn
briténico que te apoyara en esta parte
de la misién. A su lado encontraras un
utilisimo rifle BAR. Sube las escaleras
del edificio de en frente y mata a los

dos tiradores alemanes. Despacha
luego a los del edificio del otro lado de
la calle y dispara a los nazis que se
encuentran en el suelo.Baja a la calle
y elimina al resto de alemanes,
incluido el francotirador apostado en
lo alto de un edificio lejano.

Sigue hasta los escombros y
sortéalos por la izquierda. Alcanza
inmediatamente la ametralladora
antes de que ningunc de tus
companeros se adelante porque en
breve aparecera un Panzer. Disparale
incesantemente hasta destruirlo y
luego encérgate de la infanteria. No te
olvides del tipo apostado en lo alto
del edificio a la derecha y examina el
resto de escombros, incluide el
banco, en busca de supervivientes.
Continda por la calle de la izquierda,
sorteando unos nuevos escombros
por el lado derecho. Dobla la esquina
de la derecha para encontrar a unos
companeros que han sido objeto de
una emboscada por los nazis
colocados en los pisos superiores de
los edificios de ambos lados. Sube
primero a hasta lo alto de uno de ellos
cargandote a los enemigos que te
salgan al paso y disparando después
a los situados en el lado opuesto de
la calle. Luego, repite el proceso en
un edificio de enfrente.

Asegurada la zona sigue por el
callejon y métete en la vivienda
cuando te cierre el paso una pila de
escombros. Sube por las escaleras y
camina por donde puedas hasta salir
al otro lado de los escombros. Qiras
ruido de pelea asi que avanza y
métete en la zona de combate de la
izquierda. Alll se encuentra el pelotén
Panzershreck, armado con mortiferos
bazookas. Lo mas inteligente es que
busques una posicion elevada desde
la que dispararles asi que sube las
escaleras de la izquierda y alcanza la
mavyor altura gque puedas. Cuando
hayas eliminado al pelotén,

cumpliendo asi uno de los objetivos,
desciende de tu posicion y acércate a
la ametralladora ya que a su lado se
encuentra el bazooka Panzershreck.
Para poder continuar, salta los
escombros a la derecha de la
ametralladora y toma el callejon hasta
una calle donde se produce un
enfrentamiento. Corre como un
poseso por entre las filas nazis y
métete en el edificio de la izquierda
que acaba de ser ametrallado por un
avion. Sube al primer piso matando al
nazi de arriba y armate con el
bazooka. Dispara al Panzer, baja las
escaleras mientras lo cargas, vuelve a
subirlas y disparale otra vez. Repite el
proceso hasta que lo destruyay de
esta manera lo confundiras y no te
impactaran sus cafonazos. Si se te
acaba la municion lanzale granadas.
Seguramente habras eliminado de
pase a todos los nazis que iban a pie.

de Pansershreck encente u-ng &

~¢

Objetivo 3. Reiinete con Jigs en la
aduana

Ayuda del Cuartel General

m Pasa las puertas dobles al sur de la
(ltima posicién de los tanques.

mJigs se reunira contigo en la planta
alta.

Mata al tio del piso de arriba del
mismo edificio y a los que intente
tomar la ametralladora. Baja a la calle
y pasa por la puerta de la izquierda
para ir subiendo escaleras hasta una
puerta que debes abrir. Encontraras
algo de resistencia pero dentro de la
habitacién esta Jigs. Entra para
completar la mision. Por cierto, si
regresas hasta el principio es
probable que encuentres nuevos
enemigos en zonas donde ya
combatiste anteriormente.




MISION 5 TRUENO

ARROLLADOR

PARTE 1 A BORDO
Lugar: Emmerich, Alemania

Fecha: 23 de septiembre de 1944 -

01:00 Horas

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 78
Armamento inicial: Ninguno

Objetivo 1. Roba el uniforme del
oficial

Objetivo 2. Roba Ia identificacién
del oficial

Ayuda del Cuartel General

m El uniforme esta sobre la cama en la

habitacién de al lado.
m La identificacion esta en la mesita
de noche en la habitacion de al lado.

Ermerich, Alemania

23 de sepriembre de 1944 - 0100 Horas

¢ESTd 195T0 mi Tren? Tenge
gue volver a GOTHA a prisera
hora de la manana,

Contempla la breve secuencia de
video protagonizada por Sturmgeist
quien a partir de ahora te dara
bastantes quebraderos de cabeza. En
cuanto tomes el control de Patterson
muévete hacia atras para recoger la
pistola con silenciador.

Abre la puerta para salir al pasillo y
entra en la habitacion abierta de al
lado donde encontraras los dos
objetos que necesitas.

Objetivo 3. Entra en la estacién
Ayuda del Cuartel General

m Usa la identificacién para pasar
desapercibido el mayor tiempo
posible.

mEnsénale la identificacion al oficial
que esta fuera.

#stela con silencizdo

2 4

Equipate con los papeles, regresa al
pasillo y baja al primer piso por las
escaleras. Atraviesa la cocina sin
mayor novedad y ensénale tu
documentacion (pulsando R1) al
oficial que te intercepta antes de
salir del hotel.

La plaza est4 bien vigilada pero si no
haces nada sospechoso no deberia
preocuparte por los soldados
alemanes.

Dirigete hacia la entrada de la
estacién, en diagonal hacia la
izquierda y muestra los papeles a otro
oficial que te lo pide para que te
permitan el acceso.

Objetivo 4. Destruye los controles
de la estacion

Ayuda del Cuartel General

B Sube la escalera pasada la
lavanderia.

m Destruye los dos controles que
estan bajo la ventana.

Tu disfraz dejara de ser efectivo asi
que métete rapidamente dentro.
Cargate a los alemanes que se
amontonan en la entrada antes de
continuar y acércate a los cadaveres
en busca del subfusil MP40. No

merece la pena perder el tiempo
matando a los nazis que estan en la
plaza ya que seran reemplazados
ilimitadamente y tu municion es
escasa. Sin embargo, si quieres
asegurarte la medalla de oro puedes
matar a unos cuantos.

Abre [a puerta del fondo a la izquierda
y atraviesa la siguiente sala para
llegar a una habitacién llena de
maletas y cajas. Aqui te espera un
soldado y al bajar las escaleras hasta
la lavanderia tendras que vértelas con
algunos mas.

Cruza la siguiente puerta, sube las
escaleras y deshazte de los dos
oficiales. Dispara a los controles de la
estacion para que deje de sonar la
alarma y se abra la puerta.

Objetivo 5. Sube en el tren de
Sturmgeist

Ayuda del Cuartel General

m El tren de Sturmgeist esta muy bien
protegido.

m El tren de Sturmgeist esta en el
(inico andén exterior.

Sal al pasillo y elimina al soldado que
alli te espera. Abre |a puerta para
acceder a la cocina ocupada por un
cocinero lanza cuchillos y pasa luego

al bar donde, a parte de un soldado
borracho, encontraras a varios mas.
Continda por la puerta de la derecha
pasada la barra y sal al primer andén
interior de la estacion que se
encuentra repleto de alemanes. Ve
por la balconada, baja las escaleras y
atraviesa ambas vias. Abre la puerta
del rincén noroeste y recorre el pasillo
ocupéndote de los alemanes.

Puedes abrir la puerta metalica de la
izquierda que conduce a una sala de
tuberias pero dentro sdlo encontraras
un kit médico. Sigue por el pasillo y
sube las escaleras del final.

Cargate a los tres nazis de la sala de
espera y avanza por el pasillo para
alcanzar un nuevo andén interior lleno
de soldados alemanes. Ve hasta el
rincén del fondo a la izquierda y pasa
por la puerta abierta para subir las

escaleras. Llegaras a un despacho
ocupado por un trio de nazis:
eliminalos y cruza la puerta. Intenta
disparar a las maderas que penden
de una gria para matar al mayor
nimero posible de enemigos y luego
baja las escaleras.

Acaba con toda |a resistencia restante
y sal al exterior para subirte al tren
por la parte de atras.

PARTE 2 CAPEANDO EL
TEMPORAL

Lugar: Alemania

Fecha: 23 de septiembre de 1944 -
07:00 Horas

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 24
Armamento inicial: Pistola Walther
P38 y granadas de mano




Objetivo 1. Destruye la radio

Ayuda del Cuartel General

= Cruza el tren hasta que llegues a
una puerta cerrada. La radio esta a tu
derecha.

Esta parte de la misién se desarrolla
a bordo del tren aunque, tranquilo,
porgue es imposible que te caigas de
él. Los siguientes pasos los tienes
que hacer muy rapidamente para
sufrir la menor cantidad de dano.
Destroza las cajas de tu izquierda
para hacerte con el rifle STG-44 y
corre hacia la parte delantera del tren
rodeando el tanque. Entra en el vagén
y dispara al aleman que ves al fondo.
Asegurate de eliminarlo porque sino
correréa al siguiente vagon y
despertard a dos soldados dormidos.
Cargate también al oficial oculto de la
izquierda y sube las escaleras de
mano de ese lado.

Pulsa X para tomar el control de un
candn y dispara al vehiculo blindado
que se desplaza por la via paralela: de
esta manera es imposible que te
acierte con sus disparos.

Accede al siguiente vagon, mata a los
dos nazis dormilones y pasa luego a
otro vagon donde te reciben tres
alemanes con muy malas pulgas.
Avanza hasta el siguiente vagon y
elimina al tipo que seguramente se
encuentre sentado. Después busca
un bazooka Panzerschreck en un
rincén de la izquierda.

La puerta del fondo conduce a un
vagon descubierto que transporta un
tanque. No salgas todavia e intenta
acertar a los tres soldados que lo
vigilan. Cuando te hayas asegurado

de que hayan muerto rodea el tanque
y toma el control de una de las
ametralladoras.

Gracias a ellas podras deshacerte sin
muchas dificultades del vehiculo
blindado que te dispararg y cafioneara
desde la via paralela.

Cuando te acerques al siguiente
vagbn cubierto seras recibido por una
lluvia de plomo. No tengas reparos en
eliminar a todos los soldados que te
tiroteen y abre la siguiente puerta
para ver al fondo a un aleméan
manejando una radio. Cargate tanto al
tipo como a la radio.

Objetivo 2. Persigue a Sturmgeist
Ayuda del Cuartel General

m Lo encontraras en la parte delantera
del tren.

m Cuidado con los guardias de su
vagon privado.

Se abrira la siguiente puertay te
disparara un nazi. Atraviesa los
vagones exteriores y entra en uno
cubierto con tres alemanes. Sube las
escaleras del segundo canén como
hiciste al principio y canonea al
segundo vagon del tren que circula
por la via de al lado. Seguramente
deberas impactarle dos o0 mas veces
pero no cejes en el empeno.

Cuando lo hayas destruido avanza

Pestruye Ta radio para cortar '8 comumicacidn

hacia la parte delantera del tren
abriendo un par de puertas hasta
toparte con Surmgeist.

Objetivo 3. Roba el maletin de
Sturmgeist

Ayuda del Cuartel General

m Los documentos estan en el
maletin.

En cuanto recuperes el control de
Patterson, tras la corta secuencia de
video, te atacaran los dos
guardaespaldas de Sturmgeist.
Despéachalos y recoge el maletin del
suelo. Avanza un paco mas y veras
como el oficial aleman logra huir ya
que ha desenganchado tu vagon.

Robado' @l maletin de StL#Sceist
3 e STO44 ercontrasa

N

\ 'l
N 2o A

PARTE 3 jDESCARRILADO!
Lugar: Friedischroda, Alemania
Fecha: 23 de septiembre de 1944 -
10:00 Horas

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 72
Armamento inicial: Rifle STG-44,
bazooka Panzerschreck, pistola
Walther P38 y granadas de mano

Objetivo 1. Infiltrate en las vias del
tren

Ayuda del Cuartel General

m Dirigete a las vias.

m Entra por las puertas dobles de hierro.

En vez de seguir todo recto por las
vias busca a la derecha un camino
semi-oculto que conduce a la base de
la torreta custodiada por un soldado
fumador. Sube las escaleras, elimina
a los tres nazis de dentro y utiliza la
ametralladora para cargarte a uno de
los alemanes del puesto de control. A
los otros dos seguramente no podras
alcanzarlos asi que despachalos con
cualquiera de tus armas.

Regresa por donde viniste y sigue las
vias. Avanza hasta toparte con una
vagoneta dentro de la cual veras a
cuatro soldados. Deshazte de ellos y
de los dos que se acercaran al oir el
combate. Luego alcanza y abre las
puertas al final de las vias.

Objetivo 2. Encuentra las cargas de
demolicion

Ayuda del Cuartel General

m Usa la palanca central de la torre de
control para cambiar de via el vagon.
m Hay cargas de demolicion dentro de
los edificios en las primeras
segundas vias.

Al entrar en esta zona ferroviaria te
dispararan desde un monton de sitios
asi que cargate a los dos tipos que se
protegen tras los sacos de arena de la
derecha y pégate a esa pared. Sobre
tu cabeza volaran las balas pero
pegado a la pared no podran
alcanzarte. Despégate un poco para
matar a un par de ellos.

Ve por el estrecho callejon que separa
el muro y el edificio y desde alli
podras tirotear a los francotiradores
gue te atacan desde |a torre de
control. Dirigete hacia dicho lugar
zigzagueando y entra. Sube las
escaleras cargéndote a toda la
resistencia gue encuentres y
consiguiendo el rifle Gewehr 43.
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PUTsk o) Botdn ACCION para Activaris

Gracias a &l te serd mas facil acabar
con todos los enemigos. Cuando
hayas limpiado la zona sitlate frente
a las tres palancas y acciénalas de
manera que queden todas abajo.
Regresa de nuevo hacia la entrada
pero métete en una de las naves
hacia donde se adentra una de las
vias. Dentro encontraras una caja que
almacena las cargas de demolicion.

Objetivo 3. Destruye el depésito de
combustible

Ayuda del Cuartel General

m El deposito de combustible esta en
la tercera via. Usa las cargas de
demolicién para acceder.

m Coloca una carga detras de cada
bomba de combustible y una en el
deposito grande.

Es hora de largarse de este lugar.
Col6cate cerca del extrafio aparato
situado sobre la via y pulsa X paré
montarte en él. Te conducira hasta
otra zona y antes se estrellara. Entra
en el edificio de enfrente en busca de
un vagon con mucha cantidad y més
cargas de demalicion en su interior.
Cuando hayas recopilado todo puedes
regresar unos pasos y encargarte de
la chusma que te acribilla o seguir la

via de la derecha gue llega hasta unas
puertas de madera. Coloca una carga
de demolicion en ellas para ‘abrirlas’.
Mas nazis te esperan en este area.
Cuando te hayas deshecho de ellos,
incluido el francotirador, pon una
carga de demolicién en cada uno de
los dos depbsitos de combustible de
la gasolinera abandonada. Haz lo
mismo en el megadepodsito que veras
algo mas adelante.

Objetivo 4. Encuentra un transporte
para ir a Gotha

Ayuda del Cuartel General

® Lleva el aparato hasta la cuarta via.
m Pasada la torre de la ametralladora
encontraras tu vehiculo.

Al estallar el tercer depdsito se
abriran las puertas pero cuidado ya
que tras ellas apareceran dos
soldados, uno de ellos armado con un
bazooka. Matalos sin pensartelo y
méntate en un nuevo aparato que te
transportara un trozo. Durante el
trayecto te atacaran cuatro tipos que
no contentos con eso te seguiran para
sorprenderte por la espalda cuando el
aparato se haya chocado.

PuTsa ACCTANISIRRNES

Cruza la barricada y acaba con la
primera linea de defensa.

Equipate con el rifle de francotirador y
da buena cuenta de los soldados que
se ocupan de las ametralladoras de
ambos lados.

Y con toda tranquilidad pasa por entre
¢ellas hasta llegar al transporte y
finalizar con éxito la mision.

MISION 6 EL NIDO

DE HORTENS

PARTE 1 CORTARLES LAS ALAS
Lugar: Cerca de Gotha

Fecha: 27 de septiembre de 1944 -
03:17 Horas

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 84
Armamento inicial: Walther P38

Objetivo 1. Encuentra el alijo de
armas

Ayuda del Cuartel General

m Usa el interruptor del despacho para
abrir la puerta del gargje.

m Coge armas en la sala de archivos.

844

Pulisa ACCICN, para sbrir la puerte del garase

-

Empiezas la misién dentro de un
conducte de ventilacién armado con
una pirrica pistola y escasa municion.
Acércate a la rejilla, pulsa X para
abrirla y disparale al tipo que se
pasea fuera antes de que le dé
tiempo a saber qué pasa. Baja las
escaleras, cruza el garaje y entra en el
despacho para matar al soldado.
Acciona el mecanismo para abrir la
puerta eléctrica por la que debes
pasar a continuacion y donde
aguardan dos soldados més. Pasa por
la siguiente puerta cargandote a
quien te salga al paso y recoge las
armas: un rifle BAR, un rifle Gewerh
43 y un bazooka. No esta nada mal,
aunque por desgracia aln no tienes
municién para ellas.

Objetivo 2. Encuentra la sala de
municion

Objetivo 3. Encuentra la camara
espia

Ayuda del Cuartel General

m Busca la camara espia en las
comodas de la sala de literas.

m Un guardia extrano te abrira la
puerta para que puedas entrar a la
sala de comunicaciones.

Ve al pasillo y pasa por la puerta de
enfrente del dormitorio. Aparte de los
soldados en ropa interior, entre las
literas estan las cémodas que puedes
abrir. En total hay seis y la (ltima
almacena la camara espia. La puerta
de al lado se abrira al cogerlay un
soldado te dispararé desde dentro.
Accede a dicha sala para conseguir
abundante municion.

Objetivo 4. Fotografia 5 planos
Ayuda del Cuartel General

m Provoca un accidente para pasar el
tinel aerodinamico.

m Busca los plancs y esquemas en
todos los laboratorios y en la
enfermeria.

Regresa al dormitorio y cruza una
puerta que ahora esta abierta para
llegar al comedor. Vigila con los
soldados que alli te esperan pero
sobre todo con el cocinero
lanzacuchillos. Atraviesa la cocina y ve
por el pasillo hasta llegar a una
instalacion de pruebas.

El cristal es antibalas asi que no
malgastes municién. En vez de eso
pulsa el botdn rojo del panel para
provocar un divertido estropicio que te
permite continuar.

Cruza el tdnel aerodindmico y ve por
el siguiente pasillo. Entra primero en
los cuatro laboratorios disparando
directamente a los cientificos y a los
tubos de ensayo ya que de esta
manera provocaras explosiones.
Fotografia los planos de una de las
paredes de cada uno de los
laboratorios (acércate a las hojas
blancas colgadas y pulsa X). Luego




entra en |la enfermeria y ve a la sala
del fondo donde encontrarés el Gltimo
plano para fotografiar.

Objetivo 5. Localiza los planos

del HO-IX

Ayuda del Cuartel General

m La enfermeria est4 situada al este
de los laboratorios en los mismos
pasillos.

m Los planos estan sobre la mesa en
la parte trasera de la enfermeria.
Sobre la mesa de esta misma sala
veras un papel blanco enrollado: se
trata en realidad de los planos del
avion HO-IX, asi que acércate para
cogerlos.

Objetivo 6. Busca un acceso a la
sala de fabricacion

Ayuda del Cuartel General

m Sigue los pasillos pasada la
enfermeria.

m Cruza las pasarelas.

Al salir de la enfermeriagiraa la
izquierda y sigue todo recto siguiendo
el pasillo para llegar a la parte
superior de la cadena de montaje o
planta de fabricacion.

Objetivo 7. Destruye el motor de
prueba

Ayuda del Cuartel General

m Dale a la manivela repetidas veces
hasta que la aguja de la presion
llegue al rojo.

m Usa el panel de control que esta

sobre el aparato para arrancarlo.

Te dispararén tanto desde abajo como
desde las pasarelas superiores. Una
forma efectiva de eliminar un buen
nimero de enemigos es disparando a
las bombonas de combustible que
veras a ambos lados. Despacha a los
supervivientes y cruza la sala. Vigila
las partes superiores de los tramos
de escaleras laterales ya que tras las
puertas apareceran varios soldados y
lo mismo ocurre con la sala de
enfrente.

Sigue recto y busca a la derecha un
tramo de escalones que te permita
pasar de largo las carcasas a medio
montar de los aviones. Al llegar a la
sala del motor de prueba sube las
escaleras de la derecha. Cargate al
cientifico vy pulsa X repetidas veces en
la palanca de forma que la aguja
margue 160. Luego busca el panel de
control sobre el motor y pulsa el botén,
antes rojo, que ahora se ha convertido
en verde. El motor saldra disparado y
abrird un boquete en la pared.

Objetivo 8. Sal de la planta

Ayuda del Cuartel General

m Atraviesa el agujero de la pared para

seguir adelante.

m Abrete paso por la sala de fundicién
hasta el pozo minero y dirigete a la
agoneta.

Pasa por el agujero y baja por la
escalera de cualquiera de los lados.
El siguiente pasillo esté infestado de
soldados asi que usa alguna arma
contundente y cuando esté despejado
toma el desvio de la derecha.
Finalmente llegaras a la fundicién
donde comprobaras que los mineros

son demasiado aficionados a las
armas. Baja los diferentes niveles
mediante las escaleras de mano
correspondientes y elimina a todos
los soldados y mineros que te
aguardan en la mina. Llega al otro
lado y sube la rampa de enfrente para
llegar a la vagoneta situada sobre las
vias. De esta forma finalizara esta
parte de la mision.

PARTE 2 MINA ENEMIGA
Lugar: En las montanas de Gotha
Fecha: 27 de septiembre de 1944 -
03:47 Horas

Enemigos que debes matar para

lograr la medalla de oro: 33
Armamento inicial: Rifle BAR, un
rifle Gewerh 43, una pistola Walther
P38, un bazooka y granadas de
mano.

Objetivo 1. Lleva la vagoneta a la
base de radares secreta
Ayuda del Cuartel General
m Dispara a los barriles para tener
entaja.
m Cuidado con los enemigos que
llevan armas pesadas.
Antes de montarte en la vagoneta
hazte con la municion que tienes
enfrente. Luego moéntate en la
vagoneta para desplazarte por la via 2
velocidades de vértigo mientras
matas a enemigos y evitas que ellos
hagan lo propio. El recorrido esta
predefinido asi que lo mejor que
puedes hacer es memorizar la
posicion de los enemigos para jugar
con ventaja. El mejor arma que
puedes utilizar es el rifle BAR aunque

el bazooka te sacaré de algln apuro
en |las distancias medias y, sobre
todo, aprovecha los tramos durante
los cuales no te ataque nadie para
recargar tus armas.

Dispara siempre que puedas a los
barriles provocando explosiones que
acaben de golpe con varios alemanes
y elimina a los soldados equipados
con bazooka antes de que puedan
usarlo. También te dispararan
francotiradores desde posiciones
elevadas muy dificiles de alcanzar. Por
suerte, en el tercio final del recorrido
recogeras dos kits médicos.

PARTE 3 BAJO EL RADAR
Lugar: Cerca de Gotha

Fecha: 27 de septiembre de 1944 -
04:59

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 100
Armamento inicial: Rifle BAR, un
rifle Gewerh 43, una pistola Walther
P38, un bazooka y granadas de
mano.

Objetivo 1. Encuentra las cargas de
demolicion

Ayuda del Cuartel General

mLas cargas de demolicion estan al
sur del edificio minero.

m Mira entre los escalones y el camino
cortado

Hazte con la municion de enfrente y
cuando intentes doblar la esquina de




la cabafa seras atacado por un grupo
de nazis que cuenta con una
ametraliadora. Atacales con
proyectiles de bazooka y granadas de
mano para matarlos a todos. Ve hacia
alli y bajo las escaleras de la cabana,
a la izquierda encontraras las cargas
de demolicién.

Objetivo 2. Desactiva las dos
estaciones de radar

Ayuda del Cuartel General

B SOlo se pueden destruir las dos
torres desde dentro.

m Examina los paneles de control para
localizar un buen sitio donde colocar
los explosivos.

Pasada la ametralladora esta la primera
estacion de radar. Elimina a los
soldados que te salgan al paso y entra
dentro de la estacién donde se
encuentra un aleman. Hazla explotar
con una carga de demolicion y antes de
bajar por el boguete que se ha abierto
en su interior elimina con el rifle de
francatirador a todos los enemigos que
puedas, sobre todo, al que esta
equipado con el bazooka, al
francotirador de la torre y al que esté
apostado en la ametralladora de abajo.
Cuando hayas limpiado la zona baja al
valle por el hueco abierto por la
explosion y dirigete a las escaleras de
mano situadas en diagonal hacia la
izquierda. Seguramente te tirotearan
desde atras ya que habran aparecido
enemigos en la zona por la que pasaste
anteriormente.

Sube la escalera de mano y fijate que a
la derecha hay otra. Si la asciendes
puedes tomar un sendero que conduce
hasta una fogata donde encontrarés
varios items.

Regresa al camino principal matando a

los enemigos que te intercepten,
teniendo especial cuidado con el que te
dispara con el bazooka desde una
posicion elevada a la derecha del
camino. Llegaras a una area de
entrenamiento... donde el fuego es real.
Ve por la derecha en la bifurcacion y
apareceras tras las dianas de un campo
de tiro que se encuentra en uso en ese
momento, asi que actda rapido y mata a
los cuatro tipos que te atacan.

Sigue el camino deshaciéndote de mas
soldados con el arma que prefieras
aunque te aconsejamos que avances
cuidadosamente equipado con el rifle de
francotirador. Gracias a él podras acabar
con los tipos del primer blnker que te
disparan con la ametralladora. Avanza
por la zona de entrenamiento y al pasar
unos barriles te veras atacado por la
ametralladora del segundo blnker. Mata
al que la usa con el rifle y también a
quienes le reemplacen. Cargate
también a los dos tipos apostados en la
estacién de radary llega a ella por el

camino de la derecha. Rodéala por la
izquierda y sube las escaleras de mano.
Desde dentro te disparara un aleman
asi que hazle tragar plomo, coloca una
carga explosiva en el panel de control y
vuélala por los aires.

Objetivo 3. Transmite por radio tu
posicion a los aliados

Ayuda del Cuartel General

m Sigue el camino después de la
Gltima estacion de radar hasta la
segunda pista de aterrizaje.

m Usa la radio del edificio que mira a
la pista de aterrizaje.

Si quieres divertirte un poco entra en
cualquiera de los dos bunkers y toma
el control de las ametralladoras. La
zona de entrenamiento esta llena de
enemigos con los que podras probar
tu punteria. Cuando te canses vuelve
al interior de la estacion de radar y
baja por el agujero que ha abierto la
explosion. Mata a los dos enemigos
que te esperan a la salida y luego usa
el rifle de francotirador para dar buena

cuenta del tipo que te ametralla
desde la torre. Avanza por la zanja
eliminando a nuevos enemigos y a
otros dos alemanes aficionados a
acribillar desde las alturas. Cuando
llegues a los bunkers entra en el
primero y mata al nazi sentado frente
a la radio. Acércate a ellay pulsa X
para transmitir tu posicion.

Objetivo 4. Encuentra la entrada al
hangar del HO-IX

Ayuda del Cuartel General

m Busca una escalera para bajar.

m Pasa por el registro de la parte
trasera del edificio hasta el norte de
la sala de radiocomunicaciones.

Si te interesa conseguir la medalla de
oro puedes disparar a los enemigos
de abajo desde las aberturas del
biinker, matando primero al que esta
equipado con un bazooka. Pero si
quieres acabar rapidamente esta
parte de la misién entra en el
segundo binker, eliminando toda
resistencia que encuentres, y baja por
las escaleras de mano del fondo.

PARTE 4 LLEVARSE TODOS
LOS APLAUSOS

Lugar: Cerca de Gotha

Fecha: 27 de septiembre de 1944 -
06:30

Enemigos que debes matar para
lograr la medalla de oro: 54
Armamento inicial: Rifle BAR, un
rifle Gewerh 43, una pistola Walther
P38, un bazooka y granadas de
mano.

Objetivo 1. Encuentra y elimina a
Sturmgeist

Ayuda del Cuartel General

mAbrete camino hasta el hangar
trasero y llegaras al HO-IX.

m Sturmgeist esta delante del HO-IX.
Lo que viene a continuacién es de
infarto. Te encuentras acorralado y
con pocas posibilidades de salir vivo.
Tienes dos opciones: la primera
consistiria en retrasar tu posicion y
disparar desde alli a los enemigos

que veas ya que de esta forma es
dificil que te afecten los proyectiles de
los bazookas; la segunda, pero mas
contundente, es colocarte en la
ametralladora de la derecha y disparar
COmo un poseso, principalmente a los
enemigos equipados con armas
pesadas. Ni se te ocurra utilizar la
ametralladora de la izquierda ya que
su angulo de disparo es inferior. En
ambos caso dispara a los barriles
intentando que la explosion mate a
mas de un nazi.

Si andas apurado de municion o de
salud regresa por el tinel para
encontrar varios objetos de ayuda.
Cuando hayas limpiado la zona pasa
por la puerta de la derecha corre
rapidamente hacia la puerta que
desprende una luz roja ya que
enseguida seré bombardeada la nave.
Al llegar a un hangar en el que hay un

avién seras atacado por un grupo de
cuatro enemigos. Abre la otra puerta
del hangar para llegar al lugar donde
se encuentra Sturmgeist...
acompanado por un pufiado de nazis.
Pero si has sido capaz de llegar hasta
aqui con vida no deberia suponer
mucho esfuerzo matarle.

Objetivo 2. Roba el HO-IX

Ayuda del Cuartel General

m Acaba con Surmgeist para alcanzar
el avion.

m Sube al avion y sal de ahi volando.
Unicamente tienes que acercarte al
flamante avidn y pulsar X para
contemplar exitosamente esta mision
y el juego. jDisfruta del corto vuelo a
bordo del HO-IX!




DEL PiXEL AL CELULOIDE

GRACIAS AL EXITO DE ADAPTACIONES COMO LARA CROFT: TOMB RAIDER O RESIDENT EVIL,
PARECE QUE LAS PRODUCTORAS CINEMATOGRAFICAS SE ESTAN ANIMANDO A LLEVAR A LA PANTALLA
ALGUNOS DE LOS JUEGOS DE MAS EXITO. AQUI TENEIS ALGUNOS DE LOS PROYECTOS MAS
INTERESANTES QUE SE ESTAN PREPARANDO.

LARA CROFT AND THE CRADLE OF LIFE: TOMB RAIDER 2

Angelina Jolie volvera a enfundarse las mallas de Lady Croft en esta secuela que,
por lo que parece, dirigira Jan De Bont (antiguo director de fotografia y realizador
de filmes tan trepidantes como Speed, Twistery La guarida) y en la que Hillary, el
mayordomo interpretado por Chris Barrie en la primera entrega, tendra mas
protagonismo debido a su popularidad. Esta vez el objeto a recuperar sera la Caja
de Pandora, blisqueda en la que se interpondra un jefe de 1a mafia china llamado
Chen Lo. El guionista del film, Dean Georgaris, ha intentado acercarse mas al
espiritu del juego, por lo que parece ser gue encontraremos mucha mas accion gue
en Lara Crofi: Tomb Raider.

HOUSE OF THE DEAD

El juego de pistola de luz de Sega tiene ya una pelicula en rodaje, aungque se trata
de una produccion muy barata (12 millones de dolares de presupuestao), filmada en
Vancouver por un director desconocido (un tal Uwe Boll) y unos actores
advenedizos, con la honrosa excepcion de lurgen Prochnow. El guionista y
productor, Mark A. Altman, se ha pasado por el forro el argumento del juego y ha
puesto como protagonistas a un grupo de jovenes que va a parar a una isla
infestada de zombies, cuyo origen proviene de una extrana casa. Vamos, gue o
mucho nos equivocamos o sera el tipico filme con mucha chicha femenina
(totalmente gratuita, claro) y mucho gote.

SOUL CALIBUR

El ano pasado ya os anunciamos el rodaje de este film, que se ha ido posponiendo
pero cuyo contrato se ha firmado finalmente en enero de este mismo ano (en Ia foto
teneis la imagen de (a firma del mismo, con directivos de Namco y los productores
de la futura pelicula). Parece ser que los mandamases del proyecto, aprovechando
que Sammo Hung va a ser el director, quieren que Jackie Chan tenga un papel
principal y que le acompanen tanto Hung como su otro excompanero de la Opera de
Pekin, Yuen Biao. De momento, el film cuenta con un presupuesto de partida de 50
millones de dolares y [a productora alemana Senator Entertainment se ha mostrado
interesada en financiarlo.

MAX PAYNE

La productora Collision Entertainment. en asociacion con el estudio americano
Dimension Films (filial de Miramax que ha producido peliculas como la saga
Scream, Spy kids, The faculty o Scary movie), se hizo con los derechos
cinematograficos de Max Payne incluso antes de que el juego saliera al mercado,
demostrando un olfato mas que remarcable. El film aldn esta en su fase de
escritura, asi gue de momento lo dnico que se sabe con seguridad del mismo es
que se ha contratado como guionistas a Shawn Ryan, escritor de series televisivas
como Nash Bridges o Angel (spin-off de Buffy, la cazavampiros) y al desconocido
Siavash Farahani.




ALONE IN THE DARK

De nuevo ha sido Dimension Films la que se ha hecho con los derechos de una
franquicia videojueguil, esta vez con el apoyo de Ia productora Angry Films. Hace
casiun ano de su acuerdo con Infogrames, y de momento todavia esta escribiéndose
el guion, que sera obra de Hans Rodionoff (que ha participado en otros proyectos de
terror como The skulls Il y Saint sinner). La pelicula versara sobre dos investigadores
de lo sobrenatural que van a parar a una isla repleta de ctiaturas que se esconden en

las sombras, lo que nos suena a que adaptara Alone in the Dark IV.

RESIDENT EVIL:
NEMESIS

Gracias al exito del film de
Paul Anderson (pese a su bajo
presupuesto), los productores
ya le han encargado una
secuela que retomara el
argumento alla donde quedo la
anterior pelicula. Milla
Jovovich volvera a ser la
protagonista, y se rumorea
que podran aparecer algunos
personajes de los juegos de
Capcom (entre ellos, como no,
el inimitable Nemesis).

TEKKEN

La productora americana
Crystal Sky Entertainment se
ha asociado con la japonesa
Gaga Communications para
realizar una adaptacion oficial
del juego de Namco que
contaria con un presupuesto
de 60 millones de dolares.
Parece que los productores
quieren que Jackie Chan
interprete uno de los papeles
ptincipales, pero de momento
no hay acuerdo.

CRAZY TAXI

Los productores Gary Goodman
y Barry Rosen se hicieron con
los derechos de la setie de
arcades automovilisticos de
Sega, tras lo que se [a
ofrecieron al veterano director
Richard Donner (autor del
primer Superman, La profeciay
la serie Arma letal, entre otros
muchos films de exito), que ha
aceptado realizar la pelicula a
cambio del cargo de productor
ejecutivo.

STATE OF
EMERGENCY

Como ya 0S anunciamos no
hace mucho, Ia adaptacion
cinematografica de State of
Emergency sigue viento en
popa. La compania New Line
Cinema, en colaboracion con la
productora Zide /Perry
Entertainment, tiene los
derechos y ha encargado un
guion a los escritores Damian
Shannon y Mark Swift (autores
del libreto no rodado de Freddy
vs. Jason).

SILENT HILL

Aqui no hablamos de un
proyecto, sino de la falta de
él, y es que de momento no
habra pelicula de Silent Hill:
los rumores que decian que
Dark Aura Entertainment y
New Line Cinema habia
llegado a un acuerdo con
Konami se han demostrado
completamente falsos (por no
hablar de la supuesta
contratacion de Johnny Deep
como prota). Una lastima.

FATAL FRAME

En el pasado E3, los senores
de Tecmo anunciaron que
estaban en conversaciones
con DreamWorks para que los
estudios del senor Spielberg
produjeran un film basado en
su exitoso juego de terror. De
momento solo hay buenas
palabras y mucho peloteo
mutuo, pero es de esperar que
pronto lleguen a un acuerdo
definitivo y se oficialice la
realizacion de la pelicula.

%

L

| PPN
“ -




BATMAN: EDICION ESPECIAL

DEPREDADOR: EDICION ESPECIAL

Director John McTiernan Guién Jim Thomas, John Thomas
Intérpretes Arnold Schwarzenneger, Carl Weathers, Elpidia
Carrillo, Bili Duke

Fox, 24,01 euros

Dutch Schaefer retne a sus soldados para, en nombre de la CIA,
liberar a unes aviadores americanos capturados por unos
guerrilleros centroamericanos. Al principio todo va bien, pero
acaban descubriendo que estan siendo perseguidos por un alien
con ganas de matanza...

MAGNIFICA MUESTRA DEL MEJOR CINE DE ACCION
DE LOS 80, QUE MEZCLA GENIALMENTE LA
TESTOSTERONA Y EL TERROR GRACIAS A UN
MCTIERNAN EN PLENA FORMA

SONIDO Dolby 5.1 (Castellano, inglés)

SUBTITULOS Castellano, inglés

EXTRAS Coémo se hizo, documental, tomas falsas, efectos
especiales, galeria de fotos, trailer, comentarios, perfil del
Depredador, s ir ivos, acceso directo a escenas

QUE BELLO ES VIVIR

Director Frank Capra Guion F. Goodrich, A. Hackett, J. Swerling
Intérpretes James Stewart, Donna Reed, Lionel Barrymore,
Thomas Mitchell

Filmax, 24,01 euros

La vida de George Bailey en Bedford Falls, su pueblo natal, ha sido
feliz hasta ahora, cuando su tie Billy ha perdido un importante
ingreso fundamental para la supervivencia de su empresa.
Desesperado, George piensa en suicidarse, pero un angel que
debe ganarse sus alas acude para ensefarle qué seria de Bedford
Falls si &l no estuviera.

SERA TODO LO NONA Y LO CONSERVADORA QUE SE
QUIERA, PERO ES TODA UNA LECCION DE COMEDIA
DE CAPRA Y UN AUTENTICO FESTIVAL DE (MUY
BUENOS) ACTORES DEL HOLLYWOOD DORADO

SONIDO Mano (Castellano, inglés)

SUBTITULOS Castellano

EXTRAS Biofilmografias, menis interactivos, acceso
directo a escenas

LA OTRA CARA DEL CRIMEN

Director Leslie H. Martinson Guion Lorenzo Semple Jr.

Intérprete Adam West, Burt Ward, Cesar Romero,

Burgess Meredith

Fox, 24,01 euros

Los cuatro villanos més peligrosos de Gotham City, el Joker, el
Pingliino, Enigma y Catwoman, han unido sus fuerzas para
secuestrar al comodoro Schmidlapp como trampa para atraer a
Batman y a Robin a una derrota segura gracias a un deshidratador
que puede convertir a las personas en polvo.

DELIRANTE VERSION SESENTERA DEL SUPERHEROE,
LLENA DE HORTERISMO. COLORES CHILLONES Y
TRAIJES YE-YE, CON GRANDES ACTORES COMO
MALVADOS Y UN IMPAGABLE BATMAN CON
BARRIGA CERVECERA

SONIDO Dolby 2.0 (Castellano, inglés, aleman)

SUBTITULOS Castellano, inglés, alemén para sordos

EXTRAS Detras de las camaras, galeria de fotos de Adam West,
trailer original, comentarios de Adam West y Burt Ward, menis
interactivos, acceso directo a escenas

Director James Gray Guién Matt Reeves, James Gray

Intérpretes Mark Wahlberg, Joaquin Phoenix, Charlize Theron,
Faye Dunaway

Lauren, 18 euros

Leo Handler ha pasado un tiempo en la cércel por no delatar a sus
amigos, y cuando por fin sale decide que quiere rehacer su vida, asi
que acepta un trabajo de su nuevo tio, Frank Olchin. Este consiste en
ser la mano derecha de su viejo amigo Willie, pero pronto descubrird
que sus negocios son mas sucios de lo que pensaba.

PERSONALISIMA APROXIMACION AL MUNDO DEL
CRIMEN QUE PUEDE ECHAR PARA ATRAS A LOS
AFICIONADOS AL CINE MAS COMERCIAL, Y EN EL
QUE BRILLA EL TALENTO DEL MENOSPRECIADO
WAHLBERG

SONIDO Dolby 5.1 (Castellano, inglés)

SUBTITULOS Castellano, inglés

EXTRAS Featurette, trailer, inspiracion artistica del director,
galeria de pésters, fichas técnica y artistica, biofilmografias,
mends interactivos, acceso directo a escenas




APROVECHANDO QUE YA ESTAMOS EN PLENO.VERANITO Y QUE EL TIEMPO LIBRE PARA VER
PELICULAS SE ACUMULA (Y BUENO, PARA QUE ENGANARNQS, PORQUE VAMOS A ESTAR UN
MES SIN VERNOS), HEMOS DECIDIDO AMPLIAR ESA SECCION A SEIS PAGINAS PARA QUE

TENGAIS DONDE ELEGIR. ESTA VEZ LA PROTAGONISTA ES THORA BIRCH, LA JOVENCITA QUE
NOS DESLUMBRO CON SUS TE... ESTOQO... TERRIBLES ESCENAS EN AMERICAN BEAUTY, Y
QUE ENCONTRAMOS EN GHOST WORLD Y THE HOLE. BIENVENIDOS A ZONA DVD.

MORTAL K(

Y Y

AR IRY

| MORTAL KOMBAT: CONQUEST

Director Oley Sassone Guion Juan Carlos Coto

Intérpretes Paolo Montalban, Daniel Bernhardt, Kristinna Loken,
Tracy Douglas

Filmax, 24,01 euros

Kung Lao ha conseguido vencer en el torneo Mortal Kombat,
doblegando a Shang Tung y trayendo la paz a nuestro planeta. Ahora
debe entrenar a un nuevo grupo de guerreros para el préximo tormeo,
aunque debera enfrentarse a la oposicién de Tung, que echarad mano
de guerreros sobrenaturales como Scorpion y Sub-Zero.

BARATISIMA CONTINUACION TELEVISIVA DE LAS
PELICULAS BASADAS EN EL ANTES POPULAR
VIDEQJUEGO, LLENA DE PELEITAS EFECTISTAS Y DE
EFECTOS DIGITALES DE MEDIO PELO

SONIDO Dolby 2.0 (Castellano, inglés)
EXTRAS Biofilmografias, mends interactivos, acceso
directo a escenas

STRANDED (NAUFRAGOS)

BUFFY LA CAZAVAMPIROS

Directora Luna Guion Juan Miguel Aguilera

Intérpretes Vincent Gallo, Maria de Medeiros, Joaquim De
Almeida, Maria Lidén

Universal, Alquiler

Gracias a un esfuerzo econdmico conjunto de la NASA y la ESA (la
Agencia Espacial Europea), la primera mision tripulada a Marte esta a
punto de llegar al planeta. Pero ocurre un accidente y el modulo de
descenso se estrella, por lo que los astronautas acaban inmersos en
una situacion a vida o muerte en que la supervivencia es casi
imposible.

IMPOSIBLE APROXIMACION ESPANOLA AL TEMA DE
LOS VIAJES A MARTE, LASTRADA POR UN
PRESUPUESTO DE RISA Y UNA DIRECTORA NOVATA
QUE AUN ASI LA DOTA DE CIERTO INTERES

SONIDO Dolby 5.1 (Castellano, inglés)
SUBTITULOS Castellano, inglés
EXTRAS Menis interactivos, acceso directo a escenas
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SPEED: EDICION ESPECIAL

Director Jan DeBont Guion Graham Yost

Intérpretes Keanu Reeves, Sandra Bullock, Dennis Hooper,

Jeff Daniels

Fox, 24,01 euros

Después de rescatar a un grupo de ejecutivos atrapados en un
ascensor saboteado, el policia Jack Traven y su compafiero Harry
Temple deben enfrentarse a un nuevo reto del mismo terrorista,
Howard Payne: salvar a los pasajeros de un autobGs con una bomba
que explotara si baja de las 50 millas por hora,

APABULLANTE MUESTRA DE ACCION QUE HA
GANADO CON EL TIEMPO (A PESAR DE CIERTAS
ESCENAS MUY RISIBLES) Y QUE LLEVO AL
ESTRELLATO A BULLOCK Y A REEVES

SONIDO Dolby 5.1 (Castellano, inglés)

SUBTITULOS Castellano, inglés

EXTRAS Como se hizo, los secretos de Speed, escenas
ampliadas, entrevistas, escenas multiangulo, video musical,
easter egg, men(s interactivos, acceso directo a escenas

A BE

Directora Fran Rebel Kuzui Guién Joss Whedon

Intérpretes Kristy Swanson, Donald Sutherland, Paul Reubens,
Rutger Hauer

Fox, 24,01 euros

Buffy es la tipica animadora de instituto norteamericano: rubia,
guapa y superficial. Pero un dia un hombre llamado Merrick
Jamison-Smythe le dice que es la Elegida, la persona predestinada
a enfrentarse al reinado de los vampiros. Asi que Buffy comienza
su entrenamiento para poder hacer frente a los embates del Mal.

DELEZNABLE PRIMERA VERSION
CINEMATOGRAFICA DEL PERSONAJE, REALIZADA
CON CUATRO DUROS Y UN DUDOSO SENTIDO DEL
HUMOR A ANOS LUZ DE LA SERIE POSTERIOR

SONIDO Dolby 2.0 (Castellano, inglés, aleman)
SUBTITULOS € lano, inglés, aleman para

EXTRAS Detras de las camaras, trailer y anuncios, meniis
interactivos, acceso directo a escenas
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NO HAY QUE ASUSTARSE POR SU ASPECTO DE FILM DE
ADOLESCENTES, YA QUE AHONDA CON INTELIGENCIA EN
UN TIPO DE TERROR PSICOLOGICO Y TERRIBLEMENTE
PERTURBADOR, CON MUCHAS SORPRESAS EN SU
TRAMA Y UNA INCONMENSURABLE BIRCH

A MI MADRE LE GUSTAN
LAS MUJERES

"ENEM. 30 MIC

Direccion y guion Inés Paris, Daniela Fejerman

Intérpretes Leonor Watling, Rosa Maria Sarda, Maria Pujalte,

Silvia Abascal

Lauren, Alquiler

Tres hermanas, Elvira, Sol y Jimena, se reinen en casa de su madre
para celebrar su cumpleanos. Las tres se consideran mujeres
modernas y tolerantes, al menos hasta que su madre les dice que
se ha enamorado de una persona de Chequia , méas joven que ella...
y también mujer. Las hermanas intentaran separar a la nueva pareja
por todos los medios a su alcance.

ACERCAMIENTO A LA COMEDIA CLASICA
NORTEAMERICANA DESDE UN PRISMA ESPANOL,
QUE CRITICA EL CONSERVADURISMO DE NUESTRA
SOCIEDAD Y SE APOYA EN UNAS FORMIDABLES
ACTRICES, ENCABEZADAS POR LA BELLA WATLING

SONIDO Dolby 5.1 (Castellano)
EXTRAS Menis interactivos, acceso directo a escenas

ALLY MCBEAL: 22 TEMPORADA

Directores Mel Damski, Dennis Dugan Guion David E. Kelley
Intérpretes Calista Flockhart, Greg G , Jane Kral ki,
Peter MacNicol

Fox, 60,07 euros

Este pack recopila en 6 DVD's los 23 episodios de la segunda
temporada de la serie, en la que aparecieron personajes nuevos como
Nelle Porter o Ling Woo, en la que tomd mayor protagonismo el extrano
Jjefe del bufete, John Cage, y en la que basicamente se reforzo el
surrealismo tan caracteristico de las peripecias de Ally McBeal.

UNA DE LAS SERIES MAS INNOVADORAS Y
DIVERTIDAS DE LOS ULTIMOS ANOS, CON UN GRAN
REPARTO DE ACTORES DE COMEDIA Y UNA DE LAS
PROTAGONISTAS MAS ODIOSAS JAMAS CREADAS

SONIDO Dolby 2.0 (Castellano, inglés, aleman)

SUBTITULOS Castellano, inglés, alemén, finés, danés,
noruego, sueco

EXTRAS Detras de las camaras, meniis interactivos, acceso
directo a escenas

VIDOCQ

Director Pitof Guion Jean-Christophe Grange, Pitof

Intérpretes Gerard Depardieu, Inés Sastre, Guillaume Canet,

André Dussollier

Manga, Alquiler

En 1830, en el corazon de Paris, el famoso detective {y antes
criminal) Eugéne Vidocg muere a8 manos de El Alquimista, un asesino
que ha aniguilado a varias personas importantes de la ciudad con
un rayo atmosférico controlado a distancia. El bidgrafo oficial de
Vidocg, el joven Etienne Boisset, intentara descubrir al culpable de la
aniquilacién del famoso sabueso y, de paso, saber mas de él.

NUEVA DEMOSTRACION DEL PODERIO IMAGINATIVO
DEL CINE FRANCES, LLENA DE IMAGENES
ATRACTIVAS Y PERTURBADORAS, PERO QUE ACABA
AHOGANDOSE EN SU ESTETICISMO

SONIDO Dolby 5.1 (Castellano, francés)

SUBTITULOS Castellano
EXTRAS Menis int tivos, directo a

ENEMIGO MiO

Director Wolfgang Petersen Guion Edward Khmara, Barry Longyear
Intérpretes Dennis Quaid, Louis Gosset Jr.,, Brion James,

Richard Marcus

Fox, 24,01 euros

El militar Willis Davidge esta participando en la guerra entre la Tierra
y el planeta Dracon, pera recibe un impacto y acaba estrellandose
en un planeta desierto. Alli se encuentra a Jeriba Shigan, un
guerrero enemigo que también ha sufrido su misma suerte. Al
principio mantienen un odio mutuo, pero van acercandose hasta que
nace entre ellos una profunda y sincera amistad.

EXTRANA Y MUY ATRACTIVA PELICULA DE CIENCIA-
FICCION CON MENSAJE ANTIBELICISTA, QUE TIENE
TANTOS GIROS ARGUMENTALES QUE ACABA
MAREANDO PERO SE BENEFICIA DE UNOS
FANTASTICOS QUAID Y GOSSET JR.

20y

SONIDO Dolby 4.0 (Castellano, ingiés, al )
SUBTITULOS Castellano, inglés, aleman para sordos

EXTRAS Detras de las camaras, escena extendida, trailer original,
menis interactivos, acceso directo a escenas




EN TU CAMA O EN LA NUESTRA

Direccion y guion Peter M. Cohen

Intérpretes Amanda Peet, Brian Van Holt, Jonathan Abrahams,
Zorie Barber

Filmax, Alquiler

Tres amigos gue se conocen desde la Universidad, Brad, Zeke y
Jonathan, se retinen cada domingo para hablar de sus conquistas
del fin de semana. Pero los tres acaban enamorandose de la misma
chica, Mia, por cuya atencién pelean. Sin embargo, el conflicto
tendré una curiosa selucion: Mia saldréa con todos ellos por turnos.

LO QUE SE INICIA COMO LA TIPICA COMEDIETA
SEXUAL NORTEAMERICANA, ESTA VEZ
PROTAGONIZADA POR ADULTOS, ACABA SIENDO UNA
CERTERA REFLEXION SOBRE LA VISION MACHISTA
QUE TIENE EL HOMBRE SOBRE LIGAR

SONIDO Dolby 5.1 (Castellano), 2.0 (Inglés)

SUBTITULOS Castellano, inglés

EXTRAS Trailer, biofilmografias, meniis interactivos, acceso
directo a escenas

ATRACO PERFECTO

Director Stanley Kubrick Guion Jim Thompson, Stanley Kubrick
Intérpretes Sterling Hayden, Coleen Gray, Vince Edwards,

Jay C. Flippen

Fox, 24,01 euros

Tras pasar 5 afios en Alcatraz, Johnny Clay vuelve a la calle con un
plan para robar dos millones de délares de las oficinas de un
hipédromo. Enseguida relne un grupo de gente dispuesta a ayudarle
con el golpe, pero no cuenta con la traicionera Sherry Peatty, que
convencera a su amante Val Cannon de que ‘intervenga’ en el atraco.

LECCION DE CINE CLASICO IMPARTIDA POR EL
MAESTRO KUBRICK, QUE ADEMAS SE DESCUELGA
CON ALGUNOS EXPERIMENTOS NARRATIVOS QUE
DESPUES EL LISTO DE TARANTINO COPIO VILMENTE

SONIDO Dolby 5.1 (Castellano, inglés)

SUBTITULOS Castellano, inglés, portugués

EXTRAS Como se hizo, tomas falsas, escenas eliminadas, tras las
camaras, del casting, mejores , trailer, filmografias,
DVD-ROM, menis interactivos, acceso directo a escenas

POOTIE TANG

Direccién y guion Louis C.K.

Intérpretes Lance Crouther, Jennifer Coodlidge, Wanda Skyes,
Chris Rock

Filmax, 24,01 euros

Pootie Tang es un superhéroe muy especial. ES un cantante de
grandes éxitos, lleva una cazadora de conejo auténtico y su arma
mas poderosa es un cinturdn de lucha libre. Las mujeres le aman,
los nifios le idolatran... hasta que el malvado presidente de la
empresa LecterCorp le roba el cinturén y le golpea con él, sumiendo
a Pootie Tang en una superheroica crisis existencial.

COMEDIA AFROAMERICANA QUE INTENTA TENER
GRACIA SIN CONSEGUIRLO, CON TODOS LOS
TOPICOS DEL MAS MEDIOCRE BLAXPLOTATION,
COMO ERA DE ESPERAR CON ROCK PRODUCIENDO

SDNIQG Dolby 5.1 (Castellano, inglés, italiano, aleman)
SUBTITULOS Castellano, inglés, italiano, aleman
EXTRAS Trailer, meniis interactivos, acceso directo a escenas

Bertrand Blies

LOS ACTORES
l0s actore

Direccion y guidn Bertrand Blier

Intérpretes Jean-Paul Belmondo, Alain Delon, Michel Piccoli,
Gerard Depardieu

Lauren, Alquiler

En los Campos Eliseos, en un elegante restaurante, tres actores
veteranos conversan hasta que uno de ellos se da cuenta de que el
camarero no le ha traido el agua caliente que habia pedido para su
café. Es entonces cuando éste se plantea si ha perdido sus
capacidades como intérprete o simplemente se trata de una vasta
conspiracion contra los actores.

{ies acteurs}

IRREGULAR HOMENAJE A LOS ACTORES Y, DE
REBOTE, AL CINE FRANCES, DEL QUE SIN EMBARGO
SOLO ENTENDERAN LOS CHISTES LOS MAS CINEFILOS
Y LOS AFICIONADOS A LAS PELICULAS GALAS

SONIDO Dolby 5.1 (Castell inglés, francés)

SUBTITULOS Castellano, francés, holandés

EXTRAS Como se hizo, escenas inéditas, videos musicales, trailer
original, menis interactivos, ) directo a

TRAINING DAY

MAGNIFICO EJEMPLO DE CINE POLICIAL, CON UN GUION
Y UNA DIRECCION SORPRENDENTEMENTE AS Y
UNAS BRILLANTES ACTUACIONES DE TODO EL REPARTO,
DESTACANDO A WASHINGTON Y HAWKE
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TIPICA Y TOPICA COMEDIA BIENINTENCIONADA DE TIPO

RARO QUE HACE EL BIEN AL MAS PURO ESTILO

JESUCRISTO, QUE SE SOSTIENE GRACIAS A UN NOTABLE

(AUNQUE UN POCO REITERATIVO) SPACEY Y A UN
FANTASTICO BRIDGES, CADA VEZ MEJOR ACTOR

XU XU

Directora Joan Chen Guidn Yan Geling, Joan Chen

Intérpretes Lu Lu, Lopsang, Qian Zheng, Gao Jie

Filmax, Alguiler

Durante la Gran Revolucién Cultural China, en 1975, la joven Xiu Xiu
es enviada al campo a trabajar, obligandola a dejar atras toda su
vida. Comparte una ruinosa tienda del gjército con su instructor, un
nomada tibetano (y castrado) llamado Lao Jin, donde Xiu Xiu se
prostituye con vendedores ambulantes, soldados y burdcratas para
poder volver a casa.

IMPRESIONANTE DEBUT COMO DIRECTORA DE LA
BELLA ACTRIZ JOAN CHEN, QUE RUEDA UN DRAMA
ARREBATADOR Y BELLO AL MAS PURO ESTILO DE
ZHANG YIMOU O CHEN KAIGE

SONIDO Dolby 2.0 (Castellano, chino)

SUBTITULOS Castellano

EXTRAS Trailer musical, biofilmografias, mends interactivos,
directo a

(it
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STAR TREK: PACK COLECCIONISTA

Directores Robert Wise, Nicholas Meyer, Leonard Nimoy
Intérpretes William Shatner, Leonard Nimoy, DeForest Kelley,
George Takei

Paramount, 109,95 euros

Este pack agrupa las seis primeras peliculas basadas en la serie
creada por Gene Roddenberry, las protagonizadas por la tripulacion
original de Ja famosa nave Entreprise. En ellas asistiremos desde el
enfrentamiento con una nave extraterrestre llamada V'Ger hasta la
muerte y resurreccion del Dr. Spock.

INTERESANTE RECOPILACION DE UNA SERIE QUE
EMPEZO COMO UNA INTELIGENTE ALTERNATIVA A
STAR WARS EN LA ONDA DE 2001, Y HA ACABADO
COMO CIENCIA-FICCION DE SERIE B

SONIDO Dolby 5.1 (Castellano, inglés, francés, italiano)
SUBTITULOS Castellano, inglés, francés, italiano, portugués, croata,
griego, hebreo, esloveno

EXTRAS Documentales retrospectivos, escenas eliminadas y
adicionales, trailer, menis interactivos, acceso directo a escenas

SOLDADO

Director Russell Mulcahy Guion Sergio Alterl

Intérpretes Dolph Lundgren, Gina Bellman, Conrad Quinn,
Christopher Heyerdahl

Filmax, 24,01 euros

Waxman y su ayudante Clegg estan a sueldo de una misteriosa
organizacion, que les paga por eliminar personas en conflictos de
todo &l mundo. Sin embargo, en su Gltima mision un atague de
congciencia impide a Waxman matar a su objetivo. Anos después
consigue una segunda oportunidad, pero todo empieza a recordarle
a su anterior mision...

LUNDGREN, EL REY DE LOS VIDEOCLUBS, SE UNE A
UN MULCAHY EN HORAS BAJAS PARA LLEVAR A
CABO UN FILME DE ACCION DE SERIE B, LLENO DE
ALTIBAJOS E IRREGULARIDADES

SONIDO Dolby 2.0 (Castellano, inglés)
EXTRAS Biofilmografias, meniis interactivos, acceso directo a
escenas

ZARDOZ

Direccién y guidn John Boorman

Intérpretes Sean Connery, Charlotte Rampling, Sara Kestelman,
John Alderton

Fox, 24,01 euros

En el ano 2293, la Tierra esté dividida en dos poblaciones: la ‘élite’
que vive en un lugar llamado El Vortex, que les proporciona la
inmortalidad, y el resto de humanos, barbaros, pobres y que siguen
ciegamente a Zardoz. Pero uno de los inmortales crea mediante
genética a Zed, un béarbaro superior, para que encuentre la forma de

~ acabar con El Vortex y su aburrida inmortalidad.

INCOMPRENDIDA INMERSION DE BOORMAN EN LA
CIENCIA-FICCION REFLEXIVA MEDIANTE UN RELATO
LLENO DE IRONIA Y SENTIDO DEL HUMOR QUE ES,
DE PASO, UN CANTO A LA LIBERTAD DEL HOMBRE

SONIDO Dolby 2.0 (Castellano, aleman), 3.0 (Inglés)
SUBTITULOS Castellano, inglés, aleman para sordos

EXTRAS Trailer, galeria de fotos, cufias de radio, comentarios del
director, men(is interactivos, acceso directo a escenas




THE GHOST

*" LITTLE VOICE

| Director Mark Herman Gui6n Jim Cartwright, Mark Herman

Intérpretes Michael Caine, Jane Horrocks, Ewan McGregor,

Brenda Blethyn

Lauren, 18 euros

Tras la muerte de su padre, la timida LV se encierra en su cuarto y
se pasa el dia escuchando discos de Shirley Bassey, Marilyn
Monroe, Judy Garland y otras. Pero uno de los novios de su madre,
Jay Say, la oye cantando e imitando a la perfeccion a todas esas
cantantes y decide que va a hacer una gran estrella de la chica, que
poco después conoce al también timido telefonista Billy.

CURIOSO CUENTO DE HADAS CON ESA HABILIDAD
DRAMATICA QUE TIENEN LOS BRITANICOS, ADEMAS
DE UN GRUPO DE ACTORES FORMIDABLES Y UNA
PROTAGONISTA QUE CANTA DE FORMA INCREIBLE

SONIDO Dolby 5.1 (Castellano, inglés)

SUBTITULOS Castellano

EXTRAS Trailer, imagenes del rodaje, biofilmografias, meniis
interactivos, acceso directo a escenas

ALIEN NACION

Director Graham Baker Guion Rockne S. 0’Bannon

Intérpretes James Caan, Mandy Patinkin, Terence Stamp,

Kevyn Major Howard

Fox, 24,01 euros

En 1991, en un presente alternativo, una raza de extraterrestres a los
que se llaman ‘recién llegados’ vive integrada en la sociedad, aunque
sufren una fuerte discriminacion. El veterano agente de Policia
Matthew Skyes debera poner a prueba su racismo cuando se vea
obligado a colaborar con Sam Francisce, el primer ‘recién llegado’ que
se incorpora al Cuerpo, para investigar una extrafia droga epidémica.

ENTRETENIDA PERO ALGO FALLIDA TRASLACION DEL
ESQUEMA DE LAS BUDDY MOVIES A UN ENTORNO DE
CIENCIA-FICCION, QUE ALBERGA UNA REFLEXION
INTERESANTE SOBRE EL RACISMO Y LA XENOFOBIA

SONIDO Dolby 2.0 (Castellano, aleman), 4.1 (Inglés)
SUBTITULOS Castellano, inglés, alemén

EXTRAS Detras de las camaras, trailer y anuncios, meniis
interactivos, acceso directo a escenas

THE GHOST

Director Douglas Jackson Guion David Tedder, Douglas Jackson
Intérpretes Michael Madsen, Cary-Hiroyuki Tagawa, Chung Lai,
Brad Dourif

Filmax, Alquiler

Una joven llamada Jing ha sido criada por la familia criminal de los
Tong, que la ha entrenado en toda clase de artes marciales para ser
una asesina letal, Pero en su Gltima misidn se enfrenta a un lider
renegado de los Tong, Chang, gue jura venganza sobre ella y la
obliga a huir a los Estados Unidos. Ne obstante, Chang contrata a
un peligroso cazarecompensas para que la elimine.

DECIR QUE ES UNA MALA PELICULA ES POCO PARA
SEMEJANTE ATENTADO FILMICO, QUE TIENE UNAS
PELEAS DE MEDIO PELO, ALGUNA ESCENITA EROTICA
Y UNOS ACTORES QUE NO SE LO TOMAN EN SERIO

SONIDO Dolby 2,0 (Castellano, inglés)

SUBTITULOS Castellano

EXTRAS Trailer musical, biofilmografias, meniis interactivos,
acceso directo a escenas

THE BRAVE

Director Johnny Deep Guién P. McCudden, J. Deep, D.P. Deep
Intérpretes Johnny Deep, Marshall Bell, Elpidia Carrillo,
Marlon Brando
Filmax, 24,01 euros
l HE B i? Wn Raphael, un indio recién salido de la carcel, vive en una caravana

2 A junto a sumujer y sus dos hijos. Al ser incapaz de encontrar trabajo, y
desesperado porque su familia necesita dinero, decide aceptar el
ofrecimiento de un oscuro individuo llamado McCarthy para
protagonizar una pelfcula snuff a cambio de 50,000 délares.

VALIENTE PRIMER INTENTO EN LA DIRECCION DE
DEEP, QUE SE ATREVE CON UN DRAMA EXISTENCIAL
SOBRE EL VALOR DE LA VIDA Y EL SIGNIFICADO DE LA
MUERTE QUE POR DESGRACIA NO FUNCIONA

SONIDO Dolby 2.0 (Castellano, inglés)

SUBTITULOS Castellano

EXTRAS Making of, featurette, B-roll, biofilmografias, menis
interactivos, acceso directo a escenas
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MONTON QUE DEMUESTRA NUEVAMENTE
OLFATO DE TRAVOLTA PARA LOS
MEDIOCRES, Y QUE SOLO ES SOPORTABLE
HACER DE BECKER Y LA INQUIETANTE
ZACION DE VAUGHN

A cusiquiar precie.
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MGS 2 O FFX, HE AHI
EL DILEMA

DIEGO ECHEVARRIA (ZAMORA)
¢Como os va? Es la primera vez que
os escribo y me gustaria que
publicaseis mi carta.

Tus deseos son 6rdenes para
nosotros (aunque un agradecimiento
en forma de botella de whiskito no
estaria nada mal).

Me voy a comprar la PS2 y tengo
una gran duda: ¢ FF X 0 MGS 2? En
la PS One tengo todos sus capitulos
y los dos me han encantado, ya sé
que MGS 2 es mas corto, pero...
Estooo... ¢y no tienes una pregunta
mas facil, como a qué huelen las
nubes o por qué David Bisbal lleva
camisas tres tallas mas pequenas?
En la Redaccion hemos discutido
mucho sobre el tema, pero Snatcher
nos ha convencido (sobre todo
gracias a unas amistosas amenazas
de echarnos a la calle) de que sin
duda es mucho mejor MGS 2.
Aungue, ahora que nuestro ‘amado’
director no nos escucha, FF X esta a
su altura, todo es cuestion de
gustos.

Tengo la pistola Scorpion para la PS
One, ¢me valdra para PS2?

Te servira en los juegos de PS One,
pero si intentas usarla en los juegos
de la bestia negra de Sony se volvera
méas loca que el Duende Verde
después de ver toda una temporada
de Noche de fiesta.

¢Van a sacar mas RE para PS2 o
solo haran los remakes para
GameCube?

De momento sblo esta en proyecto
Resident Evil On-Line, la version para
juego en red de la serie... pero
conociendo a Capcom y sabiendo el
mercado que se pierden al sacar los
RE en exclusiva para la 128 bits de
Nintendo, no nos extraharia que la
‘exclusividad’ acabara mas
desaparecida que los discos de
Pedro Ruiz en Los 40 Principales.
¢Me podéis puntuar del 1 al 10
estos juegos: GT 3, Pro Evolution
Soccer, GTA 3, State of Emergency,
Devil May Cry, FF X, MGS 2... y
nada mas?

JAmigo Diego, y no seria mas facil
(ejem ejem) que te compraras la
revista con un poquitin mas de
regularidad? Pero en fin, por esta vez

te lo perdonamos: las notas que
pides son, respectivamente: 9,5;
9,5; 9,5; 8,5; 9,5; 9;5; y 9,5. Buen
gusto el tuyo, por cierto.

Por cierto, ¢da igual la posicion de
la consola PS2 (vertical u
horizontal), o si la pongo en una
posicion u otra puede funcionar
peor?

Hombre, te funcionara muy mal si la
posicionas a mas de 30 metros del
enchufe méas proxime, pero no
tendria por qué funcionarte peor en
vertical o en horizontal.

Bueno, os dejo que sigais con
vuestras hazanas consoleras.

Eso eso, que a Superman y a Indiana
Jones nos gustaria verlos probando
(sin salir corriendo aterrorizados)
juegos como Fantavision o RE
Survivor 2...

CONVERSIONES DE
NTSC A PAL

VESPER & DECUS (E-MAIL)

La pregunta que nos hacemos
siempre es la misma: ;tan malo es
el sistema PAL para que los juegos
sean mas lentos que en la version
NTSC?

No, el problema no es tanto el
sistema como que algunos de los
senores gue hacen conversiones
tienen menos ganas de trabajar que
un peluquero en el planeta de los
Wookies y buscan las soluciones
faciles. Y es que el sistema NTSC
funciona a 30 cuadros por segundo,
asl que para que un juego se vea en
el sistema PAL (que usa 25 cuadros
por segundo) la forma mas sencilla
es bajar la frecuencia de cuadros,
produciendo esa sensacion de
lentitud que tan bien conocemos. Por
una razbn parecida se usan las
bandas negras: como el PAL tiene
625 lineas y el NTSC soblo 525, la
forma facil de convertir de un
sistema a otro es llenar las 100 que
sobran con ese antiestético espacio
negro.

Leimos que FF X/l seria off-line, es
decir que se podria jugar a €l a la
antigua usanza. ¢Es cierto?

Visto el ‘éxito’ que esta teniendo FF
Xl en Japén, y si recordais que la
cuenta bancaria de Square esta
sufriendo mas altibajos que la de un

accionista de Gescartera, esta
bastante claro que la companiia va a
dejarse de experimentos por unos

anos para centrarse en los RPG's of -

line.

Nos gusto mucho Devil May Cry. Si
sale la segunda parte, seguro que
se llama Devil Never Cry, ¢a que si?
Lo decimos por lo que se ve al final.
Pues no, mucho nos tememos que
los chicos de Capcom no han sido
tan originales y su secuela se
llamara Devil May Cry 2... isera
porque Trish dejo tirado a Dante por
otro medio-demonio y tuvo que
cambiar otra vez el cartel de su
agencia?

iMIRA QUE METERNOS
CON ELUJAH!

MISTIQUE (VALENCIA)

¢Qué tal os va todooo? Pues nada,
yo aqui, feliz y contenta por el
precioso Vivi del Despegue del
niimero 43 (woow, qué cambio, pero
espero que nNo sea una excepcion

DA\MD LOBATO

i{GANADOR!

TARJ ETA MEMORIA

",
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sino una tradicion).

En fin, es lo que tiene tener una
maquetadora ... ya veis que este
mes el Despegue no es que sea
muy... ejem... excitante que
digamos. Solamente esperamos que
no acabe obligandonos a poner fotos
del osito Winnie Poo o de Tom Cruise
en tanga...

¢Es verdad que en Japon van a
sacar dos versiones mas del FF X
(ademas de la original), con el punto
de vista de Rikku y Yuna? Y...
¢llegaran a Europa?

Si, es cierto. Los chicos de Square,
que siempre piensan en la past...
estoooo... en la felicidad de los fans
de FF, han decidido hacer dos
versiones de FF X que se llamaran
(en un alarde de originalidad que
sblo podia provenir de esta
compania) FF X: Rikku Versiony FF X:
Yuna Version. AGn no se sabe si
llegaran a Europa, pero viendo el
formidable éxito que estan teniendo
las aventuras de Tidus, no nos

? 8
A8 S




YA ESTAN AQUIT LAS VACACIONES, Y COMO TENIAMOS ENVIDIA DE TODOS LOS AFORTUNADOS QUE PODEIS DELEITAROS CON LAS HERMOSAS VISTAS DE LA PLAYA
(EJEM EJEM), HEMOS DECIDIDO TOMARNOS NOSOTROS TAMBIEN UN MES SABATICO, A VER SI SE NOS DESENTUMECEN LOS DEDOS DE TANTO JUGAR A LA PS ONE
Y ALAPS2 Y COGEMOS UN POCO DE MORENITO. ESQ S, AUNQUE NOSOTROS NO ESTEMOS EN LA REDACCION LAS CARTAS VAN A SEGUIR LLEGANDO, AS QUE
SEGUID ENVIANDONOS VUESTRAS DUDAS... Y SI TENEIS ALGUNA HERMANA DE BUEN VER, NO ESTARIA MAL QUE INCLUYERAIS UNA FOTITO EN BANADOR.
EDITORIAL AURUM PLANETSTATION, RONDA DE SANT PERE 38 08010 BARCELONA

planet@ed-aurum.com

SI QUIERES OPTAR AL PREMIO AL MEJOR DIBUJO, NO OLVIDES ENVIARNOS TUS DATOS COMPLETOS (iINCLUYENDO EL TELEFONO!)

extranaria nada.

También de FF X: la cancion Suteki
da Ne, ¢la han traducido al inglés o
han puesto otra? Es que no me he
enteradoooo.

Pues ni una cosa ni la otra: la han
dejado en perfecto japonés. Quiza es
que no han encontrado a ninguna
cantante en lengua inglesa que
pudiera poner la voz de pito de su
cantante, Rikki (y es que a su lado
Melody parece Constantino Romero).
Y de Los Sims en PS2, oye, no sé si
veo bien pero he vuelto a leer que
iban a sacar algo, ¢es verdad?

Es tan cierto como que los directivos
de Vale Music se estan alfombrando
la casa con billetes de 100 euros. En
el pasado E3 Electronic Arts anuncié
que la version de Los Sims para PS2
estaria lista entre finales de afio y
principios del proximo.

&Y qué dijisteis del “decepcionante
malo de la historia, Seifer"? Me
parecio mal, ¢eh? Toma, y que a
Sion Barzhard le llaméis “alias
necesito un asesor estético” y que a
Elijah Wood le llaméis “Torrebruno”
ni os cuento.

&Y qué querias que dijéramos,
“humm, Seifer tiene un morrrbo que
no veasss”, “uuuuy, qué culiiito que
tiene Sion” o “oooigh, qué ojazossss
que tiene Elijah”? Entonces esto no
seria PlanetStation. ..

Pero a pesar de todos estos fallitos,
a mi gusto (pero claro, no siempre
llueve a gusto de todos) sois los
mejores, y sigo afirmando que lo
digo sin peloteo.

Si nuestros fallos se limitan a
meternos con los guaperas de los
videojuegos, si que debemos ser
buenos, si.

EN BUSCA DE NUESTRA
RECOMENDACION
AMETHYST (E-MAIL)

Buscando una revista que aclarase
mis dudas, encontré la vuestra (el
n29, para ser exactos). De esto ya
hace mucho tiempo y, desde
entonces, no me he perdido ni un
solo nimero. ;Si es que me habéis
caido genial todos, chic@s!

Pues si te caemos bien ahora que no
nos conoces personalmente, el dia
que nos veas en vivo y en directo te
tiraras a nuestros pies... si es que
nuestra modestia nos abruma.

A lo que voy: ;creéis que merece la
pena comprar el FF W cuando éste
viene en inglés? Porque yo no soy
precisamente una maquina en este

idioma.

Bueno, la verdad es que si no
dominas al inglés vas a ir mas
perdida que la seleccion espanola en
un congreso de finalistas de la Copa
del Mundo, pero vale la pena que
hagas un pequerio esfuerzo, porque
FF Vl es una obra maestra absoluta
del RPG.

&Y qué me decis del Legend of
Dragoon? ¢Tan bueno como un FF?
Ni mucho menos. Legend of Dragoon
€s un buen juego de rol, pero desde
luego no llega al nivel de Square... y
es que este titulo de Sony,
sinceramente, es mas sosito que un
bocadillo de algas.

Aparte de estos dos titulos, e
incluyendo RPG’s, juegos de accion,
aventura, arcade y de cualquier otro
tipo, ;qué otros juegos me
recomendais que estén a la altura
de mis expectativas (muy altas, por
cierto)?

Muy alta es también nuestra
ganduleria, asi que si no te importa
te remitimos a nuestros rankings,
que pa eso estan. Es que, amiga
Amethyst, el catalogo de PS One es
tan amplio que podriamos estar
medio Al Habla recomendandote
juegos...

Esta es la primera vez que escribo,
asi que, pleeeeease... ;me vais a
responder o me vais a dejar
esperando hasta que llegue
Navidad?

Mejor te respondemos ahora, no
vaya a ser que a Snatcher le entre
otro de sus monos nicotinicos y

Dedicode « los m;’(‘n.l?iqu
de edos clibuios que toulo
wos haw heche i g
nWADS {5"“"” W) ¥~
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iiiNUEVO PREMIO!!!

A PARTIR DEL PROXIMO MES, EL PREMIO AL
MEJOR DIBUJO SERA UN MANDO COMPATIBLE
CON PLAYSTATION 2

CORTESIA DE HYPNOSYS
http://www.hypnosysworld.com
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empiece a fumarse vuestras cartas.
Vale vale, sin mas dilacion se
despide esta canariona, y que
sepais que si me contestais ahora,
tal vez os espere un regalito para la
proxima.

&Y qué tal si... ejem ejem... nos
envias el regalito ahora, y tal vez te
contestemos la proxima?

LIGAR, LIGAR, LIGAR
SIN PARAR

ALEJANDRO ROMERO (MALAGA)
&Qué pasa, maestros de la Planet?
Sois la mejor revista, completa,
vistosa, etc.

Ya que somos los maestros, te
ponemos un O y a repetir la
redaccion por ocurrirsete tan pocos
adjetivos para definir esta
maravillosa revista.

Me encanta el manga y el anime,
por eso os pregunto si hay algin
juego de ligar para PS One.
Haberlos haylos (ahi esta, sin ir mas
lejos, la saga Tokimeki Memorial de
Konami), pero los tendrias que
conseguir de importacién y saber
muuuucho japonés. Y es gue en
nuestro pais no ha salido ninguno de
esos simuladores amorosos, quiza
por aquello de que los espanoles
preferimos que nos dé calabazas una
chica real y no un monton de pixeles
de colorines.

¢Cuando saldra el Black & White?
¢Hay vida extrarrestre? 4Es finito el
Universo? ¢Por qué el calimocho
hecho con vino barato sabe mejor?
Son preguntas cuyas respuestas
ignoramos: Black & White ha dado
tantos saltos de distribuidor que ya
no sabemos ni si saldra.

&Qué juego me recomendais, Dark
Cloud o Shadow Hearts?

Partiendo de que ninguno de los dos

es una obra maestra, comparando
sus niveles técnicos y sus sistemas
de combate, es bastante mas
recomendable Dark Cloud. Pero
claro, si quieres ver més sangre y
tripas que el cocinero del Conde
Dracula, seguramente te gustara
Shadow Hearts.

Espero que me hagais un hueco en
la Redaccion para ir a probar un
juego de vez en cuando.

Si nos llega una nueva version de
Hugo no te preccupes, que te
llamaremos para que la pruebes td
solito (y con nosotros a buen
resguardo en el Bar Budo, por
supuesto).

MUCHA PATILLA ES LO
QUE TIENE NAMCO

SARA PONS (TOMELLOSO,

CIUDAD REAL)

Os lo digo de verdad: soy Sara y me
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gustan los juegos de pelea.

Bueno, mientras no nos digas que
ademas estas locamente enamorada
de El Fary, no tenemos por qué no
creerte.

Pero es que ¢van a seguir con
Tekken 8, Tekken 15, Tekken 20... jy
asi hasta el Tekken 4000!? jQue
cambien un poco, por favoor! Por
ejemplo Virtual Lucheitor o algo asi...
A nosotros nos gustaria mas un
Kettepegho Leshe... pero si, tienes
toda la razén, en el género de los
beat’em-ups se aprovecha mucho el
fanatismo de los aficionados para
sacar secuelas con cambios minimos
(como han demostrado sagas del
estilo de Street Fighter) que funcionan
mucho mejor econdmicamente que
juegos mas rompedores como Virtua
Fighter 4.

Una pregunta, ;queé tal el juego

de Ico?

Si te gusta pensar te encantara, pero
si eres de las que se aburren hasta
cuando tienen que hacer memoria
para recordar el nimero secreto de su
tarjeta de crédito, mejor que optes por
otro juego un pelin mas trepidante.
iEspero que Dino Crisis 3 sea mejor
que el 21

Ya que va a salir en exclusiva para X-
Box, la verdad que a nosotros no nos

importaria que fracasara mas que un
helado con sabor a hormiga frita...
de todas formas, Capcom ha querido
dar un giro a la saga y ha cambiado
a esa guapa pelirroja que era Regina
por un tiarrdn, asi que hemos
perdido gran parte de nuestro interés
en la serie.

jAdios, y ojala que me publiquéis,
que se me acaba la tinta del boli!
No nos lo digas: isi publicamos tu
carta te regalan una recarga de tinta
en la papeleria de |la esquina!l

YO PARA SER FELIZ
QUIERO UN
EUROCONECTOR

LECHUCK (E-MAIL)

Espero que me publiquéis la carta,
que ayer fue mi cumpleanos. Y si
no me la publicais da igual, con
algiin juego de PS2 me conformo...
Pues para que no te quejes, te
invitamos a unas cervecitas de
nuestra parte para celebrar tu
cumpleanos. Eso si, de momento las
pagas tU y cuande nos veamos ya
echaremos cuentas (ejem ejem)...
También me vale una botellita de
Martini, que también soy de vuestro
club de alcohélicos.

Vale, a nosotros lo que nos gusta es
lo que llevan dentro, asi que te



puedes quedar con las botellitas que
quieras.

&£ Qué sabéis del juego de EI Sefor
de los Anillos?

Pues sabemos que, quiza por el
eslogan de los Petit Suisse, nos van
a dar dos: uno de Electronic Arts y
otro de Vivendi-Universal,

¢Para cuando saldra? ;Y qué tipo de
juego sera?

El de EA sera un beat'em-up basado
en las escenas de lucha de las dos
primeras peliculas, en el que
podremos escoger entre Aragorn,
Legolas y Gimli (y que seguramente
tendré mas éxito que un calendario
picante de Monica Bellucci). En
cambio, el de Universal sera una
aventura grafica basada en el primer
libro de la trilogia, y de momento
s6lo se sabe que podremos llevar a
Frodo, Gandalf y Aragorn... y poco
mas.

Como falta poco para jugar on-line
con PS2, ;si tengo la tarifa plana de

Ono la podré conectar y pagar sélo
las 5.000 o eso va aparte?

Adn esta por ver si podremos jugar
con la PS2 en red antes de que
tengamos que usar dentadura
postiza y viajar a Benidorm con el
Inserso, asi que nosotros aln no nos
preocupariamos demasiado. Como
minimo faltan entre uno y dos arios
para gue disfrutemos de los
servicios on-line de Sony. De todas
formas, parece gue el tema lo llevara
en nuestro pais Telefonica.

La daltima pregunta. Tengo una tele
que no tiene euroconector, ¢puedo
hacer algo para que funcione, algiin
cable, pirulas... o tiro la tele al
Rastro?

Es bien sencillo: compra un cable de
PS2 con salida de antena, también
conocido como ‘Cable RFU Adaptor’,
Pues na, que disfrutéis con vuestro
‘trabajo’ y que no os salga mucha
espuma por la boca.

Tranquilo, que desde que Holybear se

comid una pastilla de jabon de coco
a nadie de la Redaccion le ha vuelto
a salir espuma de la boca.

SECUELITAS POR AQUIJ,
SECUELITAS POR ALLA
IGNACIO MENENDEZ (VILLAPEREZ,
QVIEDO)

Ahora que ha terminado el E3
espero que algunas de mis
preguntas puedan ser contestadas.
Si, ahora que Snatcher ha vuelto de
Los Angeles ya no podemos
pasarnos el dia jugando al poker y
nos vemos obligados a trabajar.
¢Sera MGS 2 Substance un juego
nuevo o una ampliacién de MGS 2?
&Y qué es eso de ‘Snake Tales’?
MGS 2 Substance seré a MGS 2
como MGS Integral lo fue a MGS, es
decir, una ampliacién curiosa pero
menos original que una cinta de
chistes de Arévalo. Y en cuanto a los
‘Snake Tales’, se trata de uno de los
anadidos de MGS 2 Substance,
consistente en una serie de misiones
totalmente nuevas protagonizadas
por Solid Snake.

Ya que Wreckless finalmente saldra
en PS2, ;podria ser que Tecmo
adaptase el maravilloso DOA 3?
Pues parece ser que no, que los
chicos de Tecmo estan
encantadisimos con la consola de

Bill Gates y con su pedazo de
talonari... estoooo... potencia
técnica y no quieren versionar DOA 3
para otras consolas. De todas
formas, no nos podemos quejar, no
tendremos la silicona en vena de
DOA pero contamos con dos pedazo
de beat’em-ups como VF 4 y Tekken 4.
¢Podria haber secuelas de Breath of
Fire, Legend of Dragoon, Dragon
Quest y Alundra para PS2?

Vamos por partes: Breath of Fire
para PS2 se presentd en el E3 y
tiene muy buena pinta; sobre Legend
of Dragoon 2 hay algln rumor, pero
con menos fundamento que un
cubata de Font Vella; Dragon Quest
Vill esta en desarrollo y parece que
saldra en PS2, pero hasta el 2004
nada de nada; y tras el desastroso
Alundra 2, seria mas facil que
viéramos a Aznar en el programa de
Los Morancos que una tercera parte
de este RPG.

éSeran trasladados a nuestra
consola del alma Doom 3, Quake 4,
Unreal 2, Unreal Tournament 2003 y
Soldier of Fortune 2?

Teniendo en cuenta que es mas
sencillo convertir una piedra en
macarrones que un shooter de PC a
PS2 (y que hay unos antecedentes
de ventas bastante poco animosos),
vemos bastante dificil que la bestia
negra de Sony vea versiones de los
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titulos que tG mencionas.

¢Hasta cuando tendremos que
esperar para ver un RE en PS2 (y no
me refiero a la futura version on-
line)?

Conociendo a los chicos de Capcom,
hasta que deje de resultarles
rentable sacar los RE solo para
GameCube y el acuerdo de
exclusividad con Nintendo acabe mas
desaparecido que el buen gusto
profesional de Pepe Navarro.

¢Hay algin juego a la vista que
parezca a priori impactante y que no
sea una secuela?

Pues en el E3 se presentaron unos
cuantos titulo mas que apetecibles y
sin ningln ndmero ni decimal detras:
Stuntman, The Getaway, Primal, Auto
Modellista, Red Dead Revolver,
GunGrave, Star Wars: Bounty Hunter,
Ratchet and Clank... y si haces un
esfuerzo por olvidar sus apariciones
en Mega Drive y Saturn, Shinobi
también puede ser un auténtico
bombazo.

;Ultima pregunta! ;Saldra a la venta
algin simulador de David Bisbal o
un beat’em-up de Chenoa vs.
Bustamante?

De momento no, pero si las
gestiones de nuestro redactor jefe T-
Virus funcionan algdn dia veremos un
Nuria Fergo Super Model, un juego
donde podremos probar toda clase
de vestiditos monos a la Fergd para
que salga a cantar con toda su
habitual elegancia (no obstante,
dudamos que se incluya un modo
Elige mi Ropa Interior como pretende
T-Virus).

LCD, SECUELAS Y
CINTAS DE VIDEO
CRISTIAN GARCIA (E-MAIL)

Os vuelvo a escribir porque quisiera
que me resolvierais unas cuantas
dudas.

Hombre, si nos escribes ya nos
imaginamos que no sera para
contarnos tus secretos de belleza...
He leido por Internet que en EE.UU.
ha salido para nuestra querida PS2
una pantalla LCD similar a la de PS
One. ¢Para cuando la tendremos en
Europa?

Suponemos que hablas de la
pantalla LCD de Intec (que, por
cierto, viene a costar unos 154
euros al cambio... es decir unas

25.000 pesetas de las antiguas).
Has de tener en cuenta que es
menos oficial que un discurso de la
portera de la Moncloa, asi que
tendras que esperar a que algin
distribuidor se fije en ella para verla
por estos lares.

¢Saldra algiin dia GTA 3 en
Platinum? ;Cual seria su fecha?
Visto que, desde hace mucho
tiempao, no baja de los primeros
puestos de las listas de ventas, es
practicamente seguro que GTA 3
aparecera en Platinum, pero...
Jcuando? Lievamos todo el dia
llamando al consultorio de la Pitonisa
Lola para que nos lo diga, pero no
deja de decirnos no se qué de una
vela negra...

¢Para cuando una nueva entrega de
Syphon Filter? ;Sera para PS2 o
para PS One?

Existia el rumor de que Sony
presentaria una nueva aventura de
Gabe Logan para PS2 en el E3 de
este ano, pero el Gnico Syphon que
encontrd Snatcher fue el que le
echaron en el whisky.

¢Habra un Jak & Daxter 2y un
Extermination 27?
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No es oficial pero rumores con mucho
fundamento dicen que Naughty Dog ya
esta trabajando en un Jak & Daxter 2,
y por otro lado no hay proyectado un
Extermination 2 (y es que gquién
quiere asustarse con gusanos
mutantes si ya tenemos algo mucho
més terrorifico, como los
concursantes de Gran Hermano?).
Espero que mis preguntas no sean
muy dificiles de resolver, aunque para
un equipo de profesionales como
vosotros no creo que haya
problemas.

¢ Profesionales? Cristian, ¢seguro que
no te has equivocado de revista? Has
escrito a PlanetStation, ¢sabes?

PLANETSTATION
SUCURSAL DE FAMITSU
JOSE MARIA PEREZ (SEVILLA)

Os debo decir que vuestra revista es
la mejor... peloteo de rigor, etc.
Encantados de responderte...
contrapeloteo habitual, etc.

¢Habra (y si hay, para cuando)
segundas partes de Legend of
Dragoon, Vagrant Story y Jade
Cocoon?



Si quieres ver las secuelas de Legend
of Dragoon y Vagrant Story tendras
que echarle mas paciencia que el
lavandero de Camacho, porque sobre
el primero sélo hay rumores sin
confirmar y el segundo duerme el
sueno de los justos en algiin cajon de
Square. Y en cuanto a Jade Cocoon 2,
no solo ‘va a salir’, sino que ya lo
tienes en las tiendas de toda Espana
(y es que se ha estrenado de
tapadillo): eso si, para PS2 y en la
lengua de Shakespeare.

£Qué puntuacion han recibido de la
revista japonesa Famitsu los
siguientes juegos: Crash Bandicoot 3,
Legend of Dragoon, FF IX, FF VII,
MGS y MGS 2?

&Y no te interesa mas la puntuacion
de la revista espanola PlanetStation,
en la que ademas escriben unos
redactores atractivos, simpéticos,
dicharacheros y que ademas hablan
en tu mismo idioma? Pero en fin, si
sigues interesado en las puntuaciones
de Famitsu (imaginamos que sabras
que son sobre 40), te diremos que
Legend of Dragoon obtuvo un 31,
Crash Bandicoot 3 un 35, MGS un 37
y FFVIl, FF IXy MGS 2 un 38.

Debido a la guerra de precios, ¢bajara
PS2 de precio en el verano o, como
mucho, a finales de ano?

Si Sony Europa no ha bajado todavia
el precio de la PlayStation 2, a pesar
de que la X-Box y la GameCube ya
casi cuestan menos que un Chupa-
Chups usado, dudamos que la rebajen
antes de Navidad.

¢Lograra llegar la PocketStation a
Europa?

Considerando que nunca ha salido de
Japén y, es mas, que alli fue un
relativo fracaso, vemos mas facil que
el Papa de Roma se una al cuerpo de
bailarines de Britney Spears. Si
quieres una, mas vale que intentes
conseguirla de importacion.

¢Por qué creéis que Dragon Quest no
liega a Europa?

Porque hay por aqui un tal Final
Fantasy que copa mas el mercado de
los RPG’s que los discos de Operacién
Triunfo la lista de ventas de El Corte
Inglés, y los chicos de Enix piensan
gue no les saldra nada rentable traer
sus Dragon Quest.

¢Llegara hasta aqui el Card Captor
Sakura?

Es bastante improbable. Aparte de
bombazos como Dragon Ball o
Pokémon, las adaptaciones de anime
suelen tener menos oportunidades de
llegar a nuestro pais que un futbolista
chino al Real Madrid.

Aviso: en caso de que no vea esta

carta en PlanetStation os llegara una
foto de Tamara (la reina de la laca)
un poco ligerita de ropa... Creedme,
no os gustara...

José Maria, ¢t crees que una foto de
Tamara Seisdedos puede asustar a
unos tipos que han jugado a Hugo y
Barbie Cabalga y Juega sin volverse
(demasiado) locos?

LAS GAFAS DE VACILILLA
DE SNAKE

TOGARTZI PEPE (E-MAIL)

Espero que publiquéis este e-mail,
sino mandaré una carta al Bar Budo
diciendo que cierren el bar.
Teniendo en cuenta que desde que
nos trasladamos a Barcelona aln no
le hemos pagado ni un duro de
nuestras deudas, quiza no haga
falta tu carta para que tengan que
cerrar.

¢Qué tal va eso de la X-Box? ¢Tal
bajada de precio no puede ser
normal, no?

Pues si, para la consola de
Microsoft la cosa ta mu malita. Ni
siquiera esa bajada de precio mas
desesperada que un alcohdlico en la
fiesta de una guarderia ha
conseguido que la X-Box fuera mas
alla de unas ventas meramente
discretitas... y es que, como ya
demostré en su dia la PSX, lo que
hace a una consola no es su
potencia, sinc su cataloge de juegos
(y si no, que se lo digan a la Saturn
y a la Nintendo 64).

¢{Podéis indicarme algin buen
lanzamiento que saldra para PS2
aparte de FF X?

¢ Te parecen poco Medal of Honor:
Frontline, GT Concept 2002,
Commandos 2, Tekken 4, Stuntman,
Pro Evolution Soccer 2, The Getaway
y Kingdom Hearts (y nos dejamos
algunos en el tintero para que no te
dé un ataque al corazdn al pensar
en el pastdn gue tendras que
gastarte para hacerte con todos
estos bombazos).

En MGS 2, isirven para algo las gafas
Matrix de Solid Snake?

Si, para que si agita la cabeza a un fado
y al otro y diga “Si bebeshi no
conduscash” parezca Stevie Wonder...
no, en serio, no sirven de nada mas
que para hacer bonito.

Bueno, esta vez no tengo muchas mas
cosas que contaros, asi que me
despido.

Si, aparte de dos ojos, dos orgjas, una
nariz y una boca no tenemos muchas
MAas cosas que se nos puedan contar...
al menos, que estén a la vista.

; TIDUS? ¢LE HA PASADO
GO A TIDUS?
PABLO “AURON" PURQHIT
(MALAGA)
Os leo desde el nimero 30 y me
gustaria que resolvierais mis
dudas.
Pues béjate ahora mismo de esa
revista, que luego no habra quien la
lea.
¢Qué es lo que le pasa a Tidus al
final de FF X?
Eeehm... pues na lo sabemos...
JOUé le pasa? ¢Que se queda sin
trabajo y tiene que hacer de modelo
para if\gata Ruiz de la Prada (porque
lleva bien eso de vestirse con ropa
hortera)? Ejem ejem... bueno, ya te
supondras que si gque lo sabemos,
pero sentimos decirte que por
respeto a todos nuestros lectores
que aln no hayan terminado este
magistral RPG, no te lo podemos
explicar.
¢ Mundial FIFA 2002 o ISS 2?
Sin dudario /1SS 2, pero lo mejor
seria que te guardaras el dinero y
esperaras a octubre para comprarte
ese pedazo de obra maestra que es
Pro Evolution Soccer 2 (de cuya
version japonesa, Winning Eleven 6,
tienes un pedacho de reportaje en

este mismo nlmero).

¢Para cuando Kingdom Hearts?
Para finales de ano, cuando venga
ese abuelete calvo, barrigén y con
barba blanca... y que conste que
nos referimos a Papa Noel, no a
Chanquete (en paz descanse).
¢£Cual es el mejor plataformas para
PS2?

Hombre, la verdad es que los
plataformas en la bestia negra de
Sony escasean mas que los chistes
verdes en la tertulia de Qué grande
es e/ cine, pero aun asi tienes un
pedazo de juego imprescindible
como es Jak & Daxter.

Y la altima pregunta, ;me
recomendais Shadow Hearts?

Si no te importa que a nivel grafico
parezca que estas jugando a la PS
One, que el sistema de combate
sea mas aburrido que jugar a fatbol
con un frisbee y que haya mas
salpicones de sangre que en un
matadero... pues bueno, la verdad
es que no esta del todo mal.

Nada mas que contar. Que sepais
que ha sido un placer escribiros.
iAy, ojala todos los placeres fueran
igual de asequibles (y no como los
cubatas del Bar Budo, que cada vez
estan mas caros)!




widos de amatralladoras destrundos

MEDAL OF HONOR:
FRONTLINE (PS2)

Invuinerable

Durarite el juego, apneta Start para
pausar, ypulsal® L1, @, R1, A, L2,
Select y R2. Volveras al juego
automaticamente, y desde ese momento
no te danaran los tiros ni las
expiosiones.

Municién flimitada

Durante el juego, aprieta Start para
pausar, v pulsa @, L2, W, L1, Select,
R2, A y Select. Volveras al juego
automaticamente, y tendras municion
ilimitada para todas tus armas (0jo: esto
también afecta a la municién de tus
enemigos).

Cédigo maestro

Entra en el apartado de opciones desde
el men( principal, Accede a la méquina
de contrasenas e introduce DAWOIKS.
Aprieta Enter y las luces verdes te
indicaran que la entrada del codigo ha
sido correcta. Ahora ve a la opcién de
secretos (que esta justo debajo de la
méquina de enigmas) y activa los trucos
que te interese tener activados durante
el juego.

Modo Bala de Plata

Entra en el apartado de opciones desde
el mend principal. Accede a la maquina
de contrasenas e introduce
WHATYOUGET. Aprieta Enter y las luces
verdes te indicaran que la entrada del
codigo ha sido correcta. Ahora ve a la
opcibn de secretos (que esta justo
debajo de la maquina de enigmas) y
activa el truco. A partir de ahora, los
enemigos moriran de un solo disparo.

Modo Granada de Goma
Entra en el apartado de opciones desde
el mend principal. Accede a la maquina

de contrasenas e introduce &l
codigo BOING. Aprieta Enter y
las luces verdes te confirmaran
que la entrada del cOdigo ha
sido correcta. Ahora ve a la
opclon de secretos (que esta
justo debajo de la maquina de
engmas) y active el truco, Tus
granadas ahora llegaran mas

lejos.

Modo Vista de Francotirador
Entra en el apartado de
opclones desde el mend
principal. Accede a la maquina
de contrasenas e introduce
LONGSHOT. Apricta Enter y las
luces verdes te confirmaran
que 1a entrada del codigo ha
sido correcta. Ahora ve a la
opelon de secretos {que esta
justo debajo de la maquina de
enigmas) y activa el truco.
Todas las armas tendran zoom
como el rifle de francotirador.

Modo Anti-balas

Entra en el apartado de
opciones desde el meni
principal. Accede a la méaquina
de contrasenas e introduce
BULLETZAP. Aprieta Enter y las
luces verdes te confirmaran
que la entrada del codigo ha
sido correcta. Ahora ve a la
opcion de secretos (que esta
Jjusto debajo de la maquina de
enigmas) y activa este truco
para volverte totalmente
invwuinerable a los disparos
enemigos.

Desbloquear la Mision 2
Entra en el apartado de
opciones desde el meni
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principal. Accede a la méaquina de contraserias e
introduce ORANGUTAN. Aprieta Enter y las luces
verdes confirmaran que la entrada del codigo ha
sido correcta. Ahora ve a la opelon de secretos
{que esta justo debajo de la méquina de enigmas)
para desbloguear la segunda mision,

Desbloquear la Mision 3

Entra en el apartado de opciones desde el menu
principal. Accede 3 la maguina de contrasenas e
introduce BABOON. Aprieta Enter y |as luces verdes
confirmaran que la entrada del codigo ha sido
correcta. Ahora ve a la opcién de secretos (que
esté justo debajo de la maquina de enigmas) para
desbloguear la tercera mision.

Desbloguear la Mision 4

Entra en el apartado de opciones desde el men(
principal. Accede a la méquina de contrasenas e
introduce CHIMPZEE en la maquina de enigmas.
Aprieta Enter y las luces verdes confirmaran que la
entrada ha sido correcta. Ahora ve a la opcion de
secretos (que esté justo debajo de la maquina de
enigmas) para desbloquear la cuarta mision.

Desbloguear la Misién 5

Entra en el apartado de opciones desde el mend
principal. Accede a la maquina de contrasenas e
introduce LEMUR. Aprieta Enter y las luces verdes
confirmaréan la entrada correcta del codigo. Ahora ve
a la opcion de secretos (que esta justo debajo de
la maquina de enigmas) para desbloquear la quinta
mision.

Completar la mision en curso con una

estrella de oro

Entra en el apartado de opciones desde el mend
principal. Accede a la méaquina de contrasenas, e
introduce MONKEY. Aprieta Enter y las luces verdes
confirmarén la entrada correcta del codigo. Ahora ve
a la opcién de secretos (que esta justo debajo de la
maquina de enigmas) para desbloquear el truco.

Completar la misién anterior con una
estrella de oro

Entra en el apartado de opciones desde el men(
principal. Accede a la méaquina de contrasenas, e



introduce TIMEWARP. Aprieta Enter v 1as luces
verdes confirmaran la entrada correcta del codigo.
Ahora ve @ la opcién de secretos {que esta justo
debajo de 1a méquina de enigmas) para
desbloquear el truco.

Modo Perfeccionista

Entra en el apartado de opciones desde el mend
principal. Accede a la maquina de contrasenas, e
introduce URTHERMAN. Aprieta Enter y 188 luces
verdes confirmaran la entrada correcta del eodigo.
Ahord ve a fa opeidn de secretos (gue esta justo
debajo de la maquina de enigmas) para
desbloquear el truco. Activar este truco hace que
los nazis te maten de un solo disparo, por tanto el
juego se vuelve mucho, pero que mucho maés dificil.

Modo Torpedos de Foton

Entra en el apartado de opciones desde el mend
principal. Accede a la maquina de contrasefias, e
introduce TPMOHTON. Aprieta Enter y las luces
verdes confirmaran que la entrada del codigo ha

sido correcta. Ahora ve a la opcion de secretos (que

esta justo debajo de la maquina de enigmas) para
desbloquear el truco. Activar este truco hace que
tus armas disparen torpedos de fotn en lugar de
balas, igualito que las naves de La Guerra de las
Galaxias.

Como se hizo la secuencia de video de la
primera mision

Entra en el apartado de opciones desde el men
principal. Accede a la maquina de contrasenas, e
introduce BACKSTAGEO. Ahora ve a la opcion de
secretos (que esta justo debajo de la maquina de
enigmas). Aprieta Enter y las luces verdes te
indicaran que has introducido un codigo correcto.
Selecciona la opcion situada justo debajo de la
maquina de enigmas para desbloquear la
secuencia.

Como se hizo la secuencia de video de la
segunda mision

Entra en el apartado de opciones desde el mena
principal. Accede a la maquina de contrasenas, e

introduce BACKSTABGET. Ahora ve a la epcion de
secretos (que esta justo debajo de la méaquina de
enigmas). Aprieta Enter y las uces verdes te
indicaran que has introducido un codigo correcto.
Selecciona |la opeidn situada justo debajo de {a
maéquina de enigmas para desbloguear |a
secuencia.

Coémo se hizo la secuencia de video de la
tercera mision

Entra en el apartado de opciones desde el mena
principal. Accede @ la maquina de contrasenas,
introduce BACKSTAGER. Ahora ve a la opcion de
secretos (que esta justo debajo de la méaquina de
enigmas). Aprieta Enter v las luces verdes te
indicaran que has introducido un codigo correcto.
Seleceiona la opeldn situada justo debajo de 8
maquina de enigmas para desbloquear la
secuencra.

Coémo se hizo la secuencia de video de la
cuarta mision

Entra en el apartado de opcignes desde el ment
prncipal. Accede a la maquina de contrasenas, &
introduce BACKSTAGEF. Ahora ve a la opeion de
secretos {que esta justo debajo de la maquina de
enigmas). Aprieta Enter y las luces verdes te
indicaran que has introducido un cddigo correcto.
Selecciona la opcion situada justo debajo de la
maquina de enigmas para desbloquear la
secuencia.

Coémo se hizo la secuencia de video de la

quinta mision

Entra en el apartado de opciones desde el meni
principal. Accede a la maquina de contrasefas, e
introduce BACKSTAGEL. Ahora ve a la opcion de
secretos (que esta justo debajo de la maquina de
enigmas). Aprieta Enter y las luces verdes te
indicaradn que has introducido un codigo correcto.
Selecciona la opcidn situada justo debajo de la
maquina de enigmas para desbloquear la
secuencia.

Como se hizo la secuencia de video

de la sexta mision

Entra en el apartado de opciones desde el mena
principal. Accede a la maquina de contrasenas, e
introduce BACKSTAGES. Ahora ve a la opcion de

Pulsa el boton ACCION para abrir la puerta

secretos (que esta justo debajo de la
méquina de enigmas). Aprieta Enter y las
luces verdes te indicaran gue has
Introducido un codigo correcto.
Selecciona la opcidn situada justo debajo
de la maquina de enigmas para
desbloquear ia secuencia.

ARMORINES: PROJECT
S.W.A.R.M (PS ONE)

Nuestro lector Manuel Delis nos escribe
para pedir trucos de este shoot'em-up de
Acclaim. No es que sea el juego con mas
codigos de la historia de la PSX, pero si
que existe una especie de codigo
maestro que activa una serie de
ventajas.

Debes ir al menl principal, vy apretar L2+
R2 (a la vez), y mientras los mantienes
pulsados introducir <=, 4 , =, 4. Debes
repetir el truco una serie de veces, hasta
que un pequeno mensaje en la parte
inferior derecha de la pantalla te indique
que has activado el codigo. Este truco
proporciona acceso a todos los niveles,
municién infinita e invulnerabilidad.

V-RALLY 3 (PS2)

Estos son los pasos que debes seguir
para conseguir los cuatro coches ocultos
del simulador de rallies de Infogrames.

Subaru Impreza 2000
Gana el campeonato de 2.0 L en el
modo Carrera.

Misubishi Lancer Evolution VI
Gana el campeonato de 1.6 Lenel
modo Carrera.

SEAT Cordoba Repsol
Completa el modo Reto.

Toyota Corolla V-Rally
Establece un nuevo tiempo récord en
todos los circuitos.




2 (PS2)

~ Introduciendo los siguientes codigos en

la seccidn “Enter passwords” del mend

' Todos los golfistas y campos

Introduce ALLORNOTHIN como codigo.

:1\‘ Todos los campos
~ Introduce GIVEITUP como cédigo.

Desbloquear a Brad Faxon

 Introduce ENOXAF14D como codigo.

Cedric ‘Ace’ Andrews:
Introduce TSWERDNA120 como cddigo.

Desbloquear a Colin Montgomery
Introduce EYTNOMO9E como codigo.

Desbloquear a Erika ‘Ice’ Von Severin
Introduce RVESNOVO8G como cédigo.

Desbloquear a Jasper Panevik
Introduce OKIVENRAPO2U como codigo.

Deshloquear a Jim Furyk
Introduce OKYRUFO5R como cédigo.

Desbloquear a Justin Leonard

Introduce RDRANOAEL130 como codigo.

Desbloquear a Kellie Newman
Introduce SNAMWEN172 como codigo.

Desbloguear a Lee Janzen
Introduce INEZNAJ11W comoe codigo.

Desbloquear a L'Mo
Introduce P2UTAVAATL5S como cédigo.

Desbloquear a Melvin ‘Yosh’ Tanigawa
Introduce WAWAGINATO7I como cddigo.

Desbloquear a Moa ‘Big Mo’ Ta’a Vatu
Introduce OLUTAVAATO6T como cddigo.

Deshloquear a Notah Begay lil
Introduce DYAGEBO4E como codigo.

Desbloquear a Stuart Appleby

Desbloquear a Solita Lopez
Introduce GZEPOL10R como
codigo.

Desbloguear a ‘Super’ Tiger
Introduce 2TREPUSO1S como

- Modo alternativo para

conseguir jugadores

En el modo Tiger Challenge
derrota a un jugador para
desbloquearlo en el resto de
los modos.

Conseguir el trofeo

Aces Wild

Consigue un hole in one
(acertar el hoyo de un solo
golpe) en el modo Tiger
Challenge.

Conseguir el trofeo Back to
Back

Consigue dos eagles
consecutivos en el modo Tiger
Challenge.

Conseguir el trofeo

Birdie Buster

Consigue mas de doce birdies
seguidos en el modo Tiger
Challenge.

Conseguir el trofeo

Birdie Streak

Consigue seis birdies
consecutivos en el modo Tiger
Challenge.

Conseguir el trofeo

Eagle Stravaganza
Consigue cuatro eagles
seguidos en el modo Tiger
Challenge.

Conseguir el trofeo

Eagle Hunt

Conseguir un eagle en todos
los hoyos del Tiger Challenge.

Conseguir trofeo Long
Distance Drive

Golpea la bola a mas de 350
yardas de distancia (es la

~ en el modo Tiger Chalienge.
~ Conseguir el trofeo Long Putt ;
- Geipea un putt de mas de de 55 pies en

el Tiger Challenge.

il - Conseguir el trofeo Scenario Challenge

Completa todos los escenarios del modo

 Tiger Challenge.

: ~ Conseguir el trofeo Tiger
~ Challenge Completion

Completa del todo el modo Tiger

. Challenge.

- Conseguir el trofeo

~ Top of the Tournaments
. Acaba todos los torneos que forman el
: Tiger Challenge en primera posicion.

Desbloquear el campo de Princeville
Consigue 50.000 dolares con tu jugador.

Desbloquear el campo de Black
Rock Cove

Consigue 200.000 délares con tu
jugador.

Desbloquear el campo de Royal
Brickdale Course
Consigue 400.000 délares con tu jugador.

Desbloquear hoyos en el Campo
Sonado de Tiger

Cada vez que completes un nivel en el
modo Tiger Challenge conseguiras un
nuevo hoyo en el Campo Sonado de
Tiger.
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Sophitia en minifalda

Para conseguir a la adorable sacerdotisa
con una mindscula minifalda en lugar de
armadura, deberas jugar en el modo Edge
Master con |la propia Sophitia y obtener su
octava arma. Hazlo y la nueva Sophitia
aparecera en la pantalla de seleccion de
personagjes, a la izquierda de Hwang.

Sophitia en banador

Para conseguir a la luchadora mas
‘playera’ de la historia de los videojuegos
(con permiso de los bikinis del Dead or
Alive 2, claro) debes conseguir todas las
armas de todos los luchadores en el modo
Edge Master. De acuerdo, no es facil, pero
valdra la pena cuando consigas echarle un
vistazo a sus adorables piernas
poligonales...

STAR TREK VOYAG
ELITE FORCE (PS2
Rellenar municion

Pulsa Start para pausar el juego. Entonces
aprieta R1+R2 y Select (a la vez). Una voz
femenina dird “Impressive” para confirmar
gue la entrada del codigo ha sido correcta,
y la municién del arma que lleves en ese
momento se rellenara del todo. Ten en
cuenta que el codigo se debe repetir
después de cada carga o al entrar en una
nueva area.

Municion ilimitada
Pulsa Start para pausar el juego. Entonces
aprieta L1+ L2+ R1+R2+M y Select (a la
vez). Una voz femenina dira “Impressive”
para confirmar gue la entrada del codigo
ha sido correcta, y tendras municion
ilimitada para las armas que tengas en tu
noder en ese momento

Modo Blanco Automatico

Pulsa Start para pausar el juego. Entonces =

aprieta L1+L2 y Select (a la vez). Una voz
femenina dira “Impressive” para confirmar
que la entrada del codigo ha sido correcta,
y aparecera un pegquefio mensaje en la
esquina superior izquierda para indicar el
estado del truco, que hace que apuntes
automaticamente a los enemigos. Ten en
cuenta que el codigo se debe repetir
después de cada carga o al entrar en una
nueva area.

Rellenar armadura

Pulsa Start para pausar el juego. Entonces
aprieta L1+R2 y Select (a la vez). Una voz
femenina dira “Impressive” para confirmar
que la entrada del cédigo ha sido correcta.
Tu nivel de armadura se rellenara
totalmente. Ten en cuenta que el codigo
se debe repetir después de cada carga o
de entrar en una nueva area.

Salud a 999
Pulsa Start para pausar el juego. Entonces

aprieta L1+L2+R1+R2 y Select (a la vez).
Una voz femenina diré “Impressive” para
confirmar que la entrada del cadigo ha
sido correcta, y un pequeno mensaje en la
esquina superior izquierda para indicar el
estado del truco. Tu nivel de salud
aumentara automaticamente a 999
puntos. Ten en cuenta que el codigo se
debe repetir después de cada carga o de
entrar en una nueva area.

Modo Dios

Pulsa Start para pausar el juego. Entonces
aprieta L1+L2+R3+R1+R2 y Select (a la
vez). Una voz femenina dira “Impressive”
para confirmar que la entrada del cédigo
ha sido correcta, y un pequeno mensaje
en la esquina superior izquierda para
indicar el estado del truco, que te hara
totalmente invulnerable. Ten en cuenta que
el codigo se debe repetir después de cada
carga ¢ de entrar en una nueva area.

1
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RANKINGS

LOS + VENDIDOS (SEGUN CENTRO MAIL)

PS ONE

FINAL FANTASY [X
(PLATINUM)

METAL GEAR SOLID BAND
DRAGON BALL FINAL BOUT
FINAL FANTASY ANTHOLOGY
FINAL FANTASY VIl (PLAT.)
FIFA FOOTBALL 2002

FIFA FOOTRALL 2002

PRO EVOLUTION SOCCER
FINAL FANTASY V1 (PLATINUM)
DRACULA II: EL ULTIMO
SANTUARIO

PS2

FINAL FANTASY X

MEDAL OF HONOR:
FRONTLINE

SPIDER-MAN: THE MOVIE
R.E.: CODE VERONICA X
(PLATINUM)

GRAN TURISMO 3 {PLAT.)
GRAND THEFT AUTO 3
PRO EVOLUTION SOCCER
METAL GEAR SOLID 2
ONIMUSHA: WARLORDS |
1S5 2

X-BOX

SPIDER-MAN: THE MOVIE
MQTO GP

HALO

DEAD OR ALIVE 3

1SS 2

PROJECT GOTHAM RACING
NBA INSIDE DRIVE 2002
NIGHTCASTER: TRIUNFO
SOBRE LAS TINIEBLAS
GUN VALKYRIE
RALLYSPORT CHALLENGE

LOS 10 MEJORES PS ONE (SEGUN LECTORES)

METAL GEAR SOLID
DISTRIBUIDOR KONAMI GENERO AVENTURA
PRECIO 14,97 EUR ANALISIS PLANET 14

GRAN TURISMO 2
DISTRIBUIDOR SONY GENERO CONDUCCION
PRECIO 27,99 EUR ANALISIS PLANET26

TEKKEN 3
DISTRIBUIDOR SONY GENERO BEAT'EM UP
PRECIO 23,90 EUR ANALISIS PLANET 12

FINAL FANTASY VIl
DISTRIBUIDOR SONY GENERO RPG
PRECIO 23,90 EUR ANALISIS PLANET 14

FINAL FANTASY Vii
DISTRIBUIDOR SONY GENERO RPG
PRECIO 23,90 EUR ANALISIS PLANET 10

FINAL FANTASY IX
DISTRIBUIDOR INFOGRAMES GENERO RPG
PRECIO 27,99 EUR ANALISIS PLANET29

CRASH BANDICOOT 3
DISTRIBUIDOR SONY GENERO PLATAFORMAS
PRECIO 23,90 EUR ANALISIS PLANET 3

RESIDENT EVIL 2
DISTRIBUIDOR VIRGIN GENERO S.HORROR
PRECIO 23,90 EUROS ANALISIS PLANET 42

MEDIEVIL 2
DISTRIBUIDOR SONY GENERO AVENTURA
PRECIO 27,99 EUR ANALISIS PLANET29

HYPNOSY§

http://www.hypnosysworld.com

U 9 OR 2
O
DEVIL MAY CRY

DISTRIBUIDOR EA GENERO AVENTURA
PRECIO 59,99 EUR ANALIS|S PLANET 36

GRAN TURISMO 3
DISTRIBUIDOR SONY GENERO CONDUCCION
PRECIO 29,99 EUR ANALISIS PLANET 34

JAK AND DAXTER
DISTRIBUIDOR SONY GENERO PLATAFORMAS
PRECIO 69,99 EUR ANALISIS PLANET 37

METAL GEAR SOLID 2
DISTRIBUIDOR KONAMI GENERO AVENTURA
PRECIO 66,05 EUR ANALISIS PLANET 40

SILENT HILL 2
DISTRIBUIDOR KONAMI GENERO SURVIVAL HORROR
PRECIO 62,44 EUR ANALISIS 38

FINAL FANTASY X
DISTRIBUIDOR SONY GENERO RPG
PRECIO 64,99 EUROS ANALISIS PLANET 43

PRO EVOLUTION SOCCER

DISTRIBUIDOR KONAMI GENERO DEPORTIVO
PRECIO 59,99 EUROS ANALISIS PLANET 38

GRAND THEFT AUTO 3

GAMECUBE 1 RESIDENT EVIL 3 DISTRIBUIDOR PROEIN GENERQ ACCION
1 SUPERSMASH BROS. MELEE DISTRIBUIDOR PROEIN GENERO S.HORROR PRECIO 66,05 EUROS ANALISIS PLANET 37
2 STAR WARS: ROGUE LEADER PRECIO 23,90 EUR ANALISIS PLANET 18
[ 3 PiKMIN ICO
| 4 SPIDER-MAN: THE MOVIE 24 1) DISTRIBUIDOR SONY GENER(O AVENTURA
I‘ 5 LUIGI'S MANSION lIN UEVO PREMIO!! PRECIO 66,05 EUR ANALISIS PLANET 41
| 6 SONIC ADVENTURE 2 iPARTICIPA EN
[N 7iss 2 LOS 10 MEJORES Y GANA UN MANDO 1 R.E. CODE: VERONICA X
) 8 VIRTUA STRIKER 3 DVD CON SOPORTE VERTICAL! DISTRIBUIDOR EA GENERO S. HORROR
10 WAVE RACE: BLUE STORM PERSONALES (jNO OLVIDES EL TELEFONO!) A: r
PLANETSTATION - EDITORIAL AURUM
Concurso LOS 10 MEJORES'
Renda Sant Pere. 38 Nota de la Redaccion: Los criterios para elaborar el Ranking PSX, Ranking
02010 BARCELONA PS2, Los mejores del mes y Los mas esperados responden a opiniones
AlL: planet@ed-aurum.com totaimente subietivas de los miembros de la Redaceion.
FAN N2 O3 310 65 17
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1 MEDAL OF HONOR: FRONTLINE

DISTRIBUIDOR EA GENERO SHOOT’EM-UP

2 GT CONCEPT 2002

DISTRIBUIDOR SONY GENERO CONDUCCION

3 TIGER WOODS 2002

| DISTRIBUIDOR EA GENERQ DEPORTIVO

4 V-RALLY 3

DISTRIBUIDOR INFOGRAMES GENERO CONDUCCION

5 PRISONER OF WAR

DISTRIBUIDOR PROEIN GENERO AVENTURA

LOS MAS ESPERADOS

THE GETAWAY (PS2)

DISTRIBUIDOR SONY GENERO CONDUCCION

TOMB RAIDER: TAOD (PS2)

} DISTRIBUIDOR PROEIN GENERO AVENTURA

TEKKEN 4 (PS2)

DISTRIBUIDOR SONY GENERO BEAT'EM-UP

COLIN MCRAE 3 (PS2)

DISTRIBUIDOR PROEIN GENERG CONDUCCION

VIRTUA TENNIS 2 (PS2)

| DISTRIBUIDOR POR DETERMINAR GENERO DEPORTIVO

B RANKING PS2 seenn pusersmaiom

-

METAL GEAR SOLID 2
DISTRIBUIDOR KONAMI GENERO AVENTURA
PRECIO 66,05 EUROS ANALISIS PLANET 40

FINAL FANTASY X
DISTRIBUIDOR SONY GENERO RPG
PRECIO 64,99 EUROS ANALISIS PLANET 43

JAK AND DAXTER
DISTRIBUIDOR SONY GENERO PLATAFORMAS
PRECIO 66,05 EUROS ANALISIS PLANET 37

DEVIL MAY CRY
DISTRIBUIDOR EA GENERO AVENTURA
PRECIO 59,99 EUR ANALISIS PLANET 36

PRO EVOLUTION SOCCER
DISTRIBUIDOR KONAMI GENERO DEPORTIVO
PRECIO 59,99 EUROS ANALISIS PLANET 38

VIRTUA FIGHTER 4
DISTRIBUIDOR SONY GENERQ BEAT'EM UP
PRECIO 59,99 EUROS ANALISIS PLANET 42

ICO
DISTRIBUIDOR SONY GENERO AVENTURA
PRECIO 66,05 EUROS ANALISIS PLANET 41

GRAN TURISMO 3
DISTRIBUIDOR SONY GENERO CONDUCCION
PRECIO 29,99 EUROS ANALISIS PLANET 34

GRAND THEFT AUTO 3
DISTRIBUIDOR PROEIN GENERO ACCION
PRECIO 66,05 EUROS ANALISIS PLANET 37

SILENT HILL 2
DISTRIBUIDOR KONAMI GENERO SURVIVAL HORROR
PRECIO 62,44 EUROS ANALISIS PLANET 38

OCOONOOITR~RWNE

Pl RANKING PSX (seaon uanerstamon
METAL GEAR SOLID

DISTRIBUIDOR KONAMI GENERO AVENTURA
PRECIO 14,97 EUROS ANALISIS PLANET 6

FINAL FANTASY Vil
DISTRIBUIDOR SONY GENERO RPG
PRECIO 23,90 EUROS ANALISIS PLANET 14

VAGRANT STORY
DISTRIBUIDOR INFOGRAMES GENERO RPG
PRECIO 29,99 EUROS ANALISIS PLANET 22

RESIDENT EVIL 2
DISTRIBUIDOR VIRGIN GENERO SURVIVAL HORROR
PRECIO 23,90 EUROS ANALISIS PLANET 12

TEKKEN 3
DISTRIBUIDOR SONY GENERO BEAT’EM-UP
PRECIO 23,90 EUROS ANALISIS PLANET 12




a \ L = o, 4 %

j: L AN O B AR O \
A IAA Vaes=\§ T
O 2

.
=z = 4 .l

1
-

”r - '

¢OUIERES RECIBIR LA PLANET
EN TRECASA =
COMO UN SENOR?

ISUSCRIBETE!

ADEMAS, RECIBIRAS DOS NUMEROS

GRATIS AL ANO j12 NUMEROS POR EL PRECIO DE 10!

Y, DE REGALO jUN MANDO PARA TU PLAYSTATION!
INFORMATE LLAMANDO AL 93 268 82 28

No te arriesgues a quedarte sin tu PlanetStation. Recibela cada mes en tu casa con las promociones
y regalos correspondientes, a un precio reducido y con un mando de regalo. Sélo tienes que relienar y mandar el cupén.

CUPON DE SUSCRIPCION A PLANETSTATION

Deseo suscribirme a la revista por un ano (12 nimeros) a partir del nimero__ (incluido).

El precio incluye gastos de envio:
Espafia 39.00 Euros / Europa 62.00 Euros / Otros paises 175.00 Euros.

Nombre y apellidos

Direccién Caodigo posfé[

Poblacion Provincia

E-mail Teléfono Edad

FORMA DE PAGO [ Domiciliacién Bancaria (excepto extranjero) )
[ Cheque Bancario adjunto a nombre Editorial AURUM, S. L. [ 0[] 1000 O IO 20o0ey
[ Tarjeta VISA I American Express (n? entidad) (n® oficina) (D.C) (N2 de cuenta o libreta de ahorro)
Ne de tarjeta: I ICJL] (OO D010 SO0 Nombre del titular -
_N_Q"]Q]’!?,QS?I titular oo Ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Editorial AURUM, S. L.

Fecha de caducidad

Firma del Titular
Firma del Titular

| Remite el cupdn adjunto por carta o fax a:
| Editorial AURUM, S. L. Ronda Sant Pere, 38 08010 Barcelona Tel: 93 268 82 28 Fax: 93 310 65 17 o escribe a: suscripciones@ed-aurum.com
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LA ESTRELLA INVITADA...

BIENVENIDOS A LA SECCION LA ESTRELLA INVITADA, EN LA QUE CADA MES 0S HABLAMOS
DE VIEJAS GLORIAS DE PSX QUE CON EL TIEMPO SE HAN GANADO EL CALIFICATIVO DE ‘CLASICOS’.

K b SHIRT
NUMBER

Wnellp

LIBEROGRANDE

ECHANDO PARTIDOS A LO JUAN PALOMO

DESARROLLADOR NAMCO

EDITOR NAMCO

DISTRIBUIDOR SONY
ANO DE ORIGEN 1997

H oy endia, cuando estamos
acostumbrados a las vistas
laterales y al juego de equipo gue nos
proporcionan sagas como Pro
Evolution Soccer, FIFA o Esto es
Fatbol, resulta soerprendente y
refrescante reencontrarse con un
simulador futbolistico tan curioso
como LiberoGrande. Y es que a los
desarrolladores de Namco se les
ocurrio una idea auténticamente
genial para insuflarle nueva vida a los
simuladores balompédicos: que el
usuario solo pudiera jugar con un
futbolista, haciendo que nuestros
companeros fueran manejados por la
CPU segln nuestras propias
indicaciones. En pocas palabras, nos
hacian vivir un partido tal y como lo
debe de vivir un jugador real.

Paodria haber sido, no sélo una obra
maestra, sino una auténtica
revolucion para el género, sino
hubiera sido por un detalle: una mas
que dudosa jugabilidad. Y es que el
control de LiberoGrande es uno de los
mas duros que recordamos en un
juego de fatbol, haciendo
tremendamente complicado tanto

EL USUARIO SOLO PODIA JUGAR CON UN
FUTBOLISTA, HACIENDO QUE NUESTROS
COMPANEROS FUERAN MANEJADOS POR LA
CPU SEGUN NUESTRAS PROPIAS
INDICACIONES

MEJORANDO LO PRESENTE

Tres anitos después del primer LiberoGrande, Namco se atrevio a
publicar un LiberoGrande 2, rebautizado mas tarde como
LiberoGrande International. Esta segunda parte mejoraba
increiblemente la jugabilidad de su secuela (con la excepcion de
las camaras, un problema que arrastra el concepto del juego),
haciéndolo mucho mas controlable e infinitamente mas divertido.
Pero ademas, se perdian los futbolistas inventados y por fin
podiamos escoger selecciones para, después, elegir al jugador que
quisiéramos llevar durante los partidos (eso si, con nombres como
“Paul” por Rail o “Mirientes” por. Morientes). Es una pena que
pasara casi desapercibido, porque le dabasopas con honda a
ciertas sagas futholisticas de éxito.

f s TR T

S
Selerciona a fu Jugader (Ji), HUCTTra @ 103 ZupkNLeS €
Batén L} y cdita a Joz jugador e% fen <l botbn R

maniobrar como hacer cualquier tipo
de pase o chute, obligandote a
apretar con fuerza todos los botones y
guiténdole fluidez a las jugadas (algo
muy importante en este género).
Tampoco facilita las casas el pésimo
trabajo de camaras {a lo que ayuda
los cinco anos que tiene ya eltitulo,
que pesan mucho a nivel tecnico), que
hace que la mayoria de veces
corramos a ciegas tras una pelota que
no sabemos donde se encuentra, y
que muchas otras recibamos un pase
de no se sabe donde, pillandonos por
sorpresa y provocando que perdamos
la posesion del esférico.

Lo sorprendente es que, a pesar de
sus numerosos fallos, una vez
consigues hacerte con su muy
exigente control LiberoGrande
divierte, y mucho (sobre todo si
utilizas la opcién para dos jugadores a
pantalla partida). Al menos, es una
bocanada de aire fresco para un
genero en que sus representantes
mas destacados se parecen cada vez
mas entre si.




FUERR DE ORBITA

¢ TIENE FUTURO EL JUEGO ON-LINE?

HOLYBEAR Y T-VIRUS DISCUTEN AMIGABLEMENTE ESTE MES SOBRE EL FUTURO ON-LINE DE PLAYSTATION 2. TENIENDO EN CUENTA
QUE CAS| CORRE LA SANGRE CADA VEZ QUE HABLAMOS DE ESTE TEMA EN LA REDACCION, LA POLEMICA ESTA SERVIDA.

SONY NO-LINE

Twisted Metal: Black fue uno deilos primeros
juegos con los que Sony alarded del universo
on-ine que estaba a punto de servirnos. Y la
verdad es que, por ahora, los padres de la PS2
tienen poco de ‘servidores’ y si mucho de
Black. No hay mas que fijarse en el relativo
batacazo de su bugue insignia, Final Fantasy Xi
(... jy encima pagande!), para darse cuenta de
que la erganizacion orn-line de Sony todavia
esta mas verde que El Increible Hulk con
envidia. Lo primordial en una conexion es que
sea rapida, y lo cierfo es que hoy por hoy, mas
que estar en linea, los usuarios de FF X/ parece que estén ‘en curvas'...
ipero de carretera comarcal para abajo! Y por desgracia, en el mundo on-line
nos esperan horas y horas de juegos repetitivos, con la originalidad bajo
minimes: podremos jugar a clones de Quake, solo para masocas lisérgicos,
gatos alérgicos a los mouses, o enfermos del DualShack 2; podremos jugar
a clones de Phantasy Star On-Line/Diablo/FF X1, el arte de jugar a rol sin
argumento, sin cerebro y sin yemas de los dedos de tanto pulsar el mismo
boton continuamente; o a géneros tan tradicionales como los deportivos o
las carreras, en los que ante toda prima la velocidad de refresco de pantalla
y de conexion (¢sera el viento o he oido risas?). Antes que dar un paso tan
ambicioso como el juego en linea, seria preferible que seinvirtiesen
esfuerzos en otras lineas: argumentales, de definicion en pantalla (esas
conversiones PAL), de juego...

LA PACIENCIA ES LA MADRE
DE LA CIENCIA

Echande mano de esa enciclopedia de |a vida que
son las puertas de los lavabos plblices, existen
frases tan adecuadas a este tema como “Roma
noiseconstruyo en dos dias”, “No empieces la
casa por el tejado” 0 “Visteme despacio gue
tengo prisa’. Aungue a los pobres ignorantes
COMO NOsotros nos parece que todos los inventos
que nos rodean fueren creados
espontaneamente, ya con una forma perfectay
sin fallo alguno, lo cierte es que todes sen!fruto
de la practica del ensayo y error por parte de sus creadores (aparte dela
pérdida de algin gue otro dedo). Asi que es relativamente normal gue los
primeres intentos de Sony por ofrecer juego on-line tengan fallos, porgue es
asi, corrigiendo errores, coma se consigue que algo funcione bien. Lo malo es
que, si, si queremos jugar en red con ciertas garantias de no'tener gue
jubilarnos antes de conseguir entrar en conexion, tendremos gue echarle
bastante paciencia. De todas maneras, lo interesante de la posibilidad de
poder disputar partidas a través de Internet no sera tanto la aparicion de
titulos puramente on-iine, sina (como ocurre en PC, una plataforma que esta
ya acostumbrada a estas movidas internauticas) |a inclusion en los juegos
tradicionales de opciones multijugador en red. Y es que eso de amarse a si
mismo y.estar solo delante de |a consola esta muy bien, pero de vez en
cuando no va mal socializarse y descubrir que detras de la ventana de nuestro
cuarto hay mucho mas mundo del que parece.
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Antonia Aimonacid MOSTOLES (MADRID)

Pablo Rodriguez BARCELONA

YUNQUERA (MALAGA) LOTE

Alfonso Jiménez HOSPITALET (BARCELONA}, Antonic Pérez OROPESA DE MAR (CASTELLON), Alex Moledo PONTEVEDRA, José Manuel Trivifio
Francisco Rodriguez BARCELONA, Jose Manuel Revelles HUESCAR (GRANADA), Jorge Solans LLEIDA, Agustin Martin BERJA (ALMERIA)

lgnacio Menéndez VILLAPEREZ (OVIEDO), Pedro Juan Castillo CASTELLGN DE LA PLANA, Guillermo Portillo CADIZ, Roberto Lopez CORDOBA

\ |
Salvador Nevado JARAIZ DE LA VERA (CACERES), Miguel Angel Rovirio GUADAMAR DEL SEGUR (ALICANTE), Marcos Armas LAS PALMAS, Mario Megias GRANADA, Jose Alonso A
GUARDA, David Rosello. MADRID, Juan Calderon PALMA DE MALLORCA, Angel Sanchez CIEZA (MURCIA), Samuel Rubio VALENCIA, Angela Portillo CADIZ, Bernardo Marcos SANT
CUGAT (BARCELONA), Ramses Rodriguez OVIEDO, Gabriel Diaz SANT BOI DEL LLOBREGAT, M2 Carmen Ruiz SEVILLA, Miguel Angel Rodriguez BASAURI (VIZCAYA)




HYPNOSYS WORLD S.L.

C/ CONTE-BORRELL 20-22 BAJOS 08015 BARCELONA 4
TEL 93 442 60 65 - 93 442 15 61 - 93 442 80 38

FAX 93 441 98 10

e-mail: hypnosis@infonegocio.com

web: http:l.fwww.hypm:sysﬁrorld.com
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COMPRAMOS Y VENDEMOS
NUEVO Y USADO
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DU CLRONTD (108 VERAS @Y 1A 1178 SYRTDA
RAGINADER UEGOSIDEYINTERNEN
IO SIME ORESIBRE CLOSNE STATEJATENTO

ESTAMOS]EN:
WGSTOLES, CALLE SIMON BERVANDEZ, 53
EL TELEFOND Y FAX: 916.475.788

EXCLUSIVA A TIENDAS
¥ VIDEOCLUBS

‘. mm @ mnrrnno“
—ce %1 Dreamecct GO-ROM

| ASESORAMIENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS.

VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS.
ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 H.
INFORMACION ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES.
AMPLIA EXPOSICION.

Sl VIIDIEIO B

EL DVD PUEDE SER TU NEGOCIO DE PELICULA.
CON NOSOTROS DISPONDRAS DEL MAS AMPLIO CATALOGO.

Pintor Maella,13 46023-VALENCIA TIf: 963 31 83 30 Fax: 963 31 83 31

E-mail: multi@éinfonegocio.com

I

{

PIAGGIO

PIAGGIO NRG MC3

Desde

1.742,33 EUROS

/TODA LA GAMA EN EXPOSICION
v RECAMBIOS ORIGINALES
v FINANCIACION A MEDIDA

C/ Brusi, 92 Barcelona 93 209 17 77
C/ Sant Elias, 10 Barcelona 93 531 52 15

e o, i

DESCUENTO DE 120 EUROS EN

ACCESORIOS PRESENTANDO ESTE CUPON
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CHlaTES ¢ T2 quierss reir? te mandamos los mejores chistes a tu mavil. s6lo ;
Eleres que arviar ia pﬂabm CHISTERSS sequida de un espacioy el po de chiabs gus be gustia |
r??glrﬁsuagm. superman, Bomacho, ching, fammmia machist, mairimonio, varioes, futbal, vends] |
E |

envis CHISTES55 ' 2 7611 J

: lMFﬂSEXﬂ |
JUEGO-MANIA L NFOSENQ37 7614 |
= CLUBJUEGD14 | (T611 Resuclve tus problemas sexvales

Zhatas snbre fies Juegus m::nm 4 shateanda de foma ananima
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Envia CLUBFUT3E a1 TE11 Bl = 51 0t

CHAT MUSICA  CHATFIESTA ‘
SRS a0 EweCLUBFIESTA3047611 12

IINUEVOS IROP@SE!

LT onortas en el momento de entrar a (a3 chleas? [[Con nusstros plropos
ligaras come nuncall. Todas las semanas hay nuevos piropos. (Mo te
guedes sim palabres!
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TTRAEMQ’T' ATIEMES UNA COMIDA FAMILIAR :

Aaummggﬂmmu TE MANDAMOS LAS MEJORES EXCUSEAS
*Preciz del mensajs: 1.0 - 1.2 €8en.

*Precic de la lamadz o 506: 0,72 - 0,78 fémm
*Lee datos cbdonidos al sullﬂuml

para &l anniu = pl.i:hl:mbd Para mudfﬁuar o
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“Mafana repito” aseguraba una”yao;[;gvez el
cdrazén y "inunca mas!"® repetia histériéé Iétlaz_gn.
pero fue el control sobre el dominio el qué‘Enx;l_
limite de la corduraigrité: “jiz...211% Y ahi@%aba?

~_tu... rayando el suelo, impulsandote al cielo por =
rampas infinitas y grindando el horizonte de una
ciudad rendida a tus pies. :

POR FIN HA LLEGADO AGGRESSIVE INLINE
LA FILOSOFIA EXTREMA HECHA REALIDAD
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