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explicarnos el aluvion de jugosas novedades que las companias nos
tio, ni la increible lista de bombazos en la que han ¢

trabajando para alegrarnos este otono que se presenta de lo mas
r, han tenido un verano de lo mas magico gracias a la 5@

ni vacaciones (en verano, es dificil distinguir la delgada linea que s
Fantasy X. Aungue falte mucho para su salida por estos lares, esp

ambas actividades) durante estas fechas. De otra forma, no cons
emocionante. Y si los espanolitos de a pie podemos darnos por sati
con la salida de titulos como Breath of Fire y Perro y Lobo para nues
agonizante PSX, o con el debut en PS2 de Dark Cloud y NBA Stree
los especiales gue os hemos preparado sobre esta ultima joya de
futuro de la lucha en 128 bits, Tekken 4, os hagan mas llevaders

El sector del videojuego debe ser de los pocos que no han hecho ni
dura espera, asi como la vuelta al cole... y a la consola.
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Py Uurente las dltimas semanas los rumores sobre dos de los mayores
bombazos que van a sacudir proximamente el mundo de los
videojuegos se han ido sucediendo sin parar. No es de extranar que las
tres maquinas que van a intentar hacerse durante el proximo ano con los
favores de los jugones de todo el mundo quisieran asegurarse la presencia
en su catalogo de dos titulos como Soul Calibur 2.y Ridge Racer VI. Este
par de joyas de Namco apareceran finalmente tanto en PlayStation 2 como
en GameCube y Xbox, pero durante algunos dias no estuvo todo tan claro.

Todo empez6 en el SpaceWorld que Nintendo celebrt a finales de agosto.
Alli se confirmo oficialmente que Soul Calibur 2 veria la luz.en GameCube e
incluso se mostraron algunas imagenes del juego. Microsoft, por su parte,
tenia previsto celebrar una conferencia el 27 de agosto en Japon y (aungue
era un secreto a voces) en este evento confirmo la aparicidn del susodicho
juego de lucha y de Ridge Racer Vi en Xbox.

Ante estas confirmaciones el miedo se apoderd de todos los poseedores
de una PlayStation 2. ¢Es gue Namco iba a dejar de lado a la 128 bits de
Sony? La respuesta no se ha hecho esperary, taly como estaba previsto
desde principios de ano, ambos juegos también apareceran en Play 2. Al
final parece que todo el mundo se ha quedado tan contento pero sobre
todo se trata de una buena noticia para Namco, ya que la compaiiia
japonesa ha comprobado como sus juegos son de los mas cotizados del
panorama videojueguil.

-

MOTO 6P2 YA IMPRESIONA

u na buena noticia para nuestros lectores mas moteros. Después del
reciente anuncio oficial por parte de Namco de la aparicién de la
segunda parte de Moto GP durante el préximo mes de diciembre, Sony nos
ha obsequiado con las primeras capturas del juego. En las imagenes ya se
puede apreciar una de las mejoras introducidas en esta continuacion: los
graficos son a(in mas espectaculares y suaves que en el titulo original, algo
que parecia tremendamente dificil.

Sin embargo, las innovaciones no se van a quedar aqui. Para hacer
cambiar de opinién a los que criticaban la escasa duracion de la primera
parte, esta vez van a incluirse mas circuitos (Catalunya y Hassen incluidos)
y una jugabilidad mas elaborada.

Ademas se rumorea que, por una vez, Moto GP 2 podria ver la luz primero
en Europa y después en el resto del planeta.




El mes pasado os adelantabamos que Metal Gear Solid 2 veria la luz primero en
Estados Unidos y un mes més tarde en Japon. La noticia no dejaba de resuitar
sorprendente, ya que lo normal es que los suertudos nipones disfruten de los juegos antes
que nadie, pero después de la confirmacion de las fechas oficiales ya no tenemos ninguna
duda. Snake se esirenara en las PS2 americanas el 13 de noviembre, mientras que no
visitaré las japonesas hasta el 13 de diciembre. De la aparicion del juego en Europa no se
sabe nada, aunque todo apunta a que lendremos gue esperar hasta principios del 2002,
Por otra parte, Hideo Kojima, el padre de la criatura, ha realizado unas interesantes
declaraciones a la revista EGM sobre |a posibilidad de una posibie version del juego para
GameCube. Segiin el creador de la saga Metal Gear, la razon por la que ha escogido |a
consola de Sony es simplemente el éxito que tuvo [a primera parte en la gris. Para Kojima
es mucho mas importante la audiencia que puede tener una maquina que su potencial
técnico y en su opinidn las consolas de Nintendo siempre se han dirigido a un pGblico méas
joven. Parece que los usuarios de GameCube no van a disfrutar de momento con las

andanzas de Snake.

AGTUALIDAD

UN EGTS DESGAFEINADD

Cuando estéis leyendo esta lineas, el ECTS ya se habra
celebrado (esta edicion tenia lugar del 2 al 4 de
septiembre). Como cada ano en el praximo niimero os
informaremos ampliamente de todo lo que alli suceda,
pero por lo que parece la anteriormente carismatica feria
londinense ha perdido una gran parte de su interés.

La lista de ausencias es bastante extensa y en ella figuran
Microsoft, Nintendo v Sony. Estas dos Gltimas companias
han decidido presentar sus novedades en sendos shows
paralelos que se celebraran en Londres durante las fechas
de la feria, mientras que la empresa de Bill Gates ni
siquiera estara presente en la capital inglesa. De entre el
resto de distribuidores y desarrolladores destaca la
ausencia de Activision, Infogrames, Eidos, Sega,
Codemasters, THQ o Electronic Arts.

Parece que el ECTS esta pasando por momentos dificiles
y una de las principales razones podria ser que las

relaciones entre la organizacién y las companias no han
sido muy fluidas que digamos durante los Ultimos afios.
Esperamos que las cosas se arreglen pronto, porque sino la
feria europea mas importante del mundo de los videojuegos
vera peligrar su continuidad.
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INTERNET EN
EL VIEJO CONTINENTE
Los planes de la incorporacion de
las capacidades online de |a
PlayStation 2 en Europa empiezan a
cohcretarse. Phil Harrison,
vicepresidente de desarrollo de
Sony Europa, ha anunciado
recientemente que se empezaran a
realizar las primeras pruebas en
Inglaterra durante el préximo mes
de noviembre. Ademas, el disco
duro de la Play 2 probablemente se
pondra a la venta en el viejo
continente con algunos meses de
conexion al servidor de juegoen red
que pondra en marcha Sony.

ACTIVISION APUESTA

POR LOS SUPERHEROES
Después de hacerse con los
derechos para producir juegos
basados en personajes tan
conocidos como Spiderman o la
Patrulla X, Activision va a seguir
apostando por los superhéroes de
la Marvel. La compania americana
ha comprado ahora la licencia de
otros dos comics mitices: lron Man
y Los Cuatro Fantasticos. La idea es
desarrollar titulos que apareceran
en formato PC y en diversas
consolas proximamente.

HEAD HUNTER

SE ADELANTA

Aungue Gltimamente parecia que el
proyecto (por lo menos en cuanto a
la Dreamcast se refiere) estaba a
punto de cancelarse, Head Hunter
va a ver la luz antes de lo esperado.
Este prometedor juego desarrollado
en Europa aterrizara en las tiendas,
en version para la consola de Sega,
durante el mes de octubre. La
edicion de PlayStation 2, por su
parte, estara lista para el mes

de diciembre.

EL FUTURO

DE SOUL REAVER

La saga Soul Reaveres una de las
mas populares de los itimos anos
y sus dos continuaciones estan
practicamente finalizadas. Lo que
no se habia hecho piblico todavia
era el destino de ambos titulos, ya
que parece que ha habido alguna
que otra pugna entre Sony y
Microsoft por hacerse con estos
nuevos lanzamientos de Eidos.
Finalmente, Blood Omen 2
aparecera en PlayStation 2 y Xbox,
mientras que Soul Reaver 2 sera
exclusivo de PlayStation 2.

EA NDS TRAERA
LOS ANILLOS

Ya falta poco, muy poco, para que por fin se
estrene la primera parte de la trilogia de El Sefior
de los Anillos. Estas navidades descubriremos si la
adaptacion cinematografica esta a la altura de la
magna obra de J. R. R. Tolkien, pero lo que si esta
claro es gue el desarrollo de videojuegos basados
en el film va a ser un auténtico filon.

Finalmente Electronic Arts se ha llevado €l gato al
agua y ha conseguido los derechos de las tres
peliculas. De hecho, la compafiia ya ha anunciado
que los fitulos ya estan en fase de desarrollo,
aungue no hay fecha definitiva para su lanzamiento.
EA tendra que competir con los juegos de El Serior
de los Anillos que producira Sierra, ya que esta
compania se hizo hace tiempo con los derechos de
los libros y tambien pondra en las tiendas dentro de
poco su propia visién del mundo de Tolkien.

ELDVD
YA TIENE MANDD OFIGIAL

Desde ahora, va a resultar mucho mas facil
aprovechar las capacidades DVD de la
PlayStation 2. Aunque ya existia algin que otro
modelo en |as tiendas, ahora Sony ha puesto a la - ‘

) . ) S l’d!
venta por fin el mando a distancia oficial de la A% S |
consola, al madico precio recomendado de 4.990 L ‘
pesetas. Ademas de los clasicos botones de este ;
tipo de aparatos (play, stop, pausa...), el DVD

Remote Contirol también incorpora los de la Play 2.

De esta manera, en el periférico también se
han incluido los cuatro botones delanteros, los
cuatro traseros e incluso las teclas Select y
Start. Por fin contamos con el aparato ideal para
tumbarnos en el sofa y sélo levantarnos para
reponer el plato de palomitas.

LA DISGOTECA EN GASA

Si, después de visitar alguna que otra discoteca en verano, te has quedado con las ganas de ejercer de DJ,
Moderngroove Ministry of Sound Edition es tu juego. Tras este titulo un tanto largo se esconde la posibilidad
de disfrutar con 60 canciones de ritmos House, Breackbeat, Tecno, Trance o Garage de algunos de/los DJ!'s mas
famosos del mundo. Entre estos artistas se encuentran Tall Paul, Ferry Corsten, Paul Jackson, Krafty Kuts y Paul
Dakeyne. Cada uno de ellos ha puesto su granito de arena para ofrecernos mas de 5 horas de misica de uno de
los sellos de musica dance mas importantes de todo el mundo.

Ministry of Sound también incluye |a posibilidad de introducir enilas canciones algunos de los 500 objetos
animados en 3D que se sincronizan con la masica en tiempo real. Incluso es posible aportar tus propias

imagenes, fondos o textos para crear auténticos video clips.
’ 'J -
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NINTENDO MUESTRA
SUS CARTAS

Nintendo ha sido la gran protagonista del dltimo
mes gracias a su SpaceWorld. La tradicional feria
que la compania organiza en Japon tenia este ano
mas interés que nunca, ya que alli se debia
demostrar el potencial de su prometedora
GameCube y ademas se esperaba un aluvion de
juegazos para la Game Boy Advance. Sin embargo,
en el evento tampoco faltaron las sorpresas a las
gue nos tiene acostumbrados Nintendo.

Pero vayamos por partes. La portatil de Nintendo,
sin aportar demasiadas novedades inesperadas,
demostrd que su catalogo de juegos va a ser
impresionante. Super Mario Advance 2, Z.0.E
2173: Testament, Sabre Wulf, Sonic Advance, King
of Fighters, Tekken, Street Fighter Alpha 3... La
lista resulta extensa y augura un futuro prometedor
a la Game Boy Advance.

En cuanto a su futura hermana mayor {cuyo
lanzamiento japonés esta previsto para el 14 de
septiembre), practicamente todas las novedades se
presentaron en una conferencla previa & la feria que
conta con la presencia del genlal Shigeru
Miyamoto. Ali se pudo admirar, por ejemplo, Kirby
Tilt’n’'Rumble. Este juego es una demostracion de la
compatibilidad entre la GameCube y la GBA, ya que
se controla moviendo Ia consola portatil e incluso la
accion va pasando del televisor donde tengas
conectado el Cubo a la pequenia de Nintendo.

Ademas de esta virgueria, destacaron también
titulos como Metroid Prime, FIFA 2002 o Sonic
Adventure 2, aparte de los que ya se habian
podido ver en el pasado E3 ( Lujgi’s Mansion,
Eternal Darkness, Wave Race: Blue Storm...).
Pero la mayor sorpresa del SpaceWorld fue la
proyeccion de las imagenes de Mario Sunshine (el
salto de la saga a Game Cube, aunque en una
temprana fase de desarrollo) y sobre todo el
polémico nuevo Zelda.

Miyamoto sorprendio al mundo con un video
totaimente diferente al de Ia edicion del ano
pasado en el que Link aparecia rejuvenecido y
con una estetica mas proxima a los dibujos
animados gracias a la sabia utilizacion de la
técnica Cell Shading.

SATanAI9

LOS TENISTAS
DE VIRTUA TENNIS 2

D
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Ya ha sido confirmado el plantel de
tenistas que estaran presentas en
Virtua Tennis 2, la continuacion del
excelente simulador tenistico de
Dreamcast. En el apartado masculino
estaran Tommy Haas, Tim Henman,
Yevgeny Kafelnikov, Thomas Engvist,
Patrick Rafter, Cedric Pioline, Magnus
Norman y Carlos Moya. Las tenistas
(que se estrenan en esta continuacion)
son Venus y Serena Williams, Monica
Seles, Lindsay Davenport, Mary
Pierce, Jelena Dokic, Alexandra
Stevenson y Arantxa Sanchez-Vicario.
La recreativa del juego estara lista a
finales de este ano.

LA XBOX NO ESTARA SOLA

Cada vez se acerca mas el dia del
lanzamiento de la Xbox en Estados Unidos
{previsto para el 8 de noviembre) y en
diversas tiendas online ya es posible
reservar cinco packs diferentes con la
consola de Microsoft. El mas sencillo es el
denominado Bronce y, ademds de la
consola, ofrece dos mandos, una memory
card, el mando DVD y tres juegos: Halo,
Dead or Alive 3y Oddworld: Munch’s
Oddysee. El precio del pack, al cambio, es
de unas 110.000 pesetas. A partir de aqui,
los packs van anadiendo mas juegos a los ya
citados hasta Hegar al mas completo,
denominado Ultimate. Este incluye a friolera
de 14 juegos (entre ellos estan Tony Hawk’s
Pro Skater 2x, Mad Dash o Project Gotham
Racing) a un precio de algo mas de 220.000
pesetas. No es que resulte demasiado
barato, pero con este pack los americanos
pueden estar un tiempo sin comprar juegos.
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El pasado 30 de agosto salid en el mercado nipén la secuela de
Parappa the Rapper (al parecer, el genial UM Jammer Lammy
no fue la segunda parte, estrictamente hablando). Esta vez las
peripecias musicales de Parappa, Lammy y compaiia han sido
trasladadas a Playstation 2. Este alocado titulo (recordemos
que su autor, Masaya Matsuura, es responsable de
genialidades como Vib Ribbon) tiene ahora algunas variaciones
con respecto a la jugabilidad del original. Ahora utilizaremos
nuevos y extranos objetos, y nos las tendremos que ver con un
nivel de dificultad progresivo que se ajusta a la capacidad o
destreza del jugador. El disefio de personajes es ailn mas
original y rompedor que el de los anteriores titulos.
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La compania Enix ha decidido hacer una version para PIayStatlon 'de Dragon
Quest IV, titulo que aparecio para la Nintendo 8 bits a finales de 1990 y que
vendié mas de tres millones de copias. Se prevé que salga a la venta a finales de
este ano al médico precio de 6.800 yenes (aproximadamente unas 11.500
pesetas). La principal diferencia respecto a la version original sera que contara
con un entorno isométrico en tres dimensiones (como en la altima entrega de la
saga), dejando a un lado los sosos fondos en 2D.

GOMD
UNA BALA

Una de las grandes pasiones de los
usuarios japoneses son los simuladores
de trenes. Es decir, ese tipo de juegos
en los que podemos ponernos a los
mandos de uno de estos gigantes del
transporte y conducirlos por toda la
geografia japonesa. La compania Taito, s I
dispuesta a complacer al piiblico nipon, e

ha desarrollado Densha de go!: I
Shinkansen, titulo en el cual podremos
conducir el prestigioso Shinkansen o
‘Tren Bala’. Este titulo para PlayStation
2 esta en las tiendas desde hace muy
poquito: el 20 de septiembre.
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Aprovechando el Ianzamlento a f' nales de agosto de Capcom vs Snk 2, Ascii ha decidido fabricar dos
nuevos modelos de mandos para Playstation 2, que salieron al mercado el pasado 13 de septiembre. El
primero es un pad que consta de seis botones en paralelo (como el de la extinta Saturn) llamado de
manera poco original Six button fighting joypad. E| otro es el Arcade fighting stick, un controlador que
cuenta con una amplia base y una palanca de juego al mas puro estilo recreativa. Ambos modelos

{ £
RANKINGS
AANKINGS
LOS MAS VENDIDOS
JAPON, agosto 2001
(segin Famitsu PS2)
1-NUNNA NO GOLF 3 (PS2) 522.712
2-FROM TV ANIMATION ONE PIECE (PSOne) 1.872.331
3-FINAL FANTASY X (PS2) 2.153.602
4-GRAN TURISMO 3 A-SPEC (PS2) 1.357.046
5-JYAKKYU POWER FULL PRO BASEBALL
(PSOne) 178.323
6-REAL ROBOT (PS2) 27.897
7-GENERATION OF CHAOS (PS2) 30.705
8-MAGICAL SPORTS 2001 PRO BASEBALL (PS2) 8.189
9-SUMMON NIGHT 2 (PSOne) 26.834
10-KA (PS2) 145.646

LOS 5 MAS ESPERADOS.

POR EL PUBLICO JAPONES
(segun Famitsu PS2)

1-XENOSAGA EPISODE 1 (PS2-NAMCO)
2:WILD ARMS ADVANCED 3'd (PS2-SONY)
3-SHIN SANGOKU MUSOU 2 (PS2-KOEI)
4-SAKURA TAISEN ON-LINE (PS2-SEGA&RED)
5-VIRTUA FIGHTER 4 (PS2-SEGA&CRI)

. ACAPCOM Yer.

| Y TOMAR

tendran sus correspondientes versiones con ilustraciones de Capcom o Snk.
De igual manera, Ascii aprovechara la pronta aparicion del juego Best Play Professional Baseball
para lanzar al mercado un raton que se conectara directamente al puerto USB de la Play 2.
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Atlus ha decidido hacer una version para PS2 del clasico Wizardry, todo
una eminencia en el mundo de los RPGs que aparecio en 1981. Los
agraciados usuarios japoneses podran recorrer sus fascinantes mazmorras
y lanzar todo tipo de sortilegios a partir del proximo mes de noviembre.
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CUERPO IVIENTE Y ESPADA

iESTO PROMETE!

PLATAFORMA PS2

DESARROLLADORR&D1

EDITOR ATLUS
DISTR!BUIDOR ¢,L0 HABRA?

LANZAMIENTO POR DETERMINAR

| aken Shao, aunque no ha sido un
gran superventas, Si gue cuenta
con una gran cantidad de usuarios
fieles. Este titulo, obra del prestigioso
productor Cozy. O., forma parte de una
famosa saga de juegos que nacio a
principios de los noventa llamada Shin
Megami Tensei (Persona en EEUU).
Podriamos definir a Maken Shao
como un shoat’em-up con perspectiva
en tercera persona, algo que permite al
jugador disfrutar de un control fluido y
realizar movimientos especiales,

esquivar disparos y adversarios e
incrementar la interactividad con
los escenarios. Para acabar con
los enemigos utilizaremos un
sistema que se llama ‘fijacion de
pantalla’: pulsando el boton L1,
aparecera un punto de mira sobre
nuestro oponente (de manera
parecida a los Zelda de N64) para
que podamos apuntar mejor.

El apartado grafico no esta a la
altura de las Gltimas maravillas
que hemos visto en PS2, ya que
la definicidn de las texturas deja
bastante que desear y eso hace
que la resolucion sea baja y
aparezcan bastantes pixeles. Por
su parte, la banda sonora esta
muy logracla, con melodias de
toques futuristas y cyberpunks
que logran cuidadas atmosferas

MAKEN SHAO ES UN

SHOOT'EM-UP CON
PERSPECTIVA EN

TERCERA PERSONA,

ALGO QUE PERMITE
DISFRUTAR DE UN
CONTROL FLUIDO Y
REALIZAR
MOVIMIENTOS
ESPECIALES

llenas de intriga, miedo
y oscuridad.

UN FUTURO

DE LO MAS DURO

El argumento de Maken Shao
esta lleno de laboratorios
secretos, cientificos
secuestrados y armas de Gltima
generacidn con espiritu propio.
La guapa protagonista Kay sale
en busca de su padre, un insigne
cientifico que es raptado por una
organizacion criminal. Tan ilustre
intelectual es el creador de una
espada inteligente que puede
llegar a compenetrarse con su
amo a traves del espiritu. Para
salvar a su progenitor, Kay y
Maken (la espada) deberan
atravesar mas de medio mundo,




MERCHANDISING
POR TODO LO ALTO

El lanzamiento en Japon de este
Maken Shao vino acompanado de
una buena retahila de objetos de
merchandising. Concretamente,
como podéis apreciar en las fotos,
junto al titulo de Atlus regalaban un
poster, un boligrafo y una postal
con holograma.
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FANTASY X

iQUE COMIENCE LA FANTASIA!




PLATAFQ MAPS2
DESARROLLADOR SQUARE

DISTRIBUIDOR SONY

LANZAMIENTO PRIMAVERA 2.002

a novena entrega de la serie

Final Fantasy supuso el fin de
una brillante trayectoria en los 32 bits
de Sony. Con Final Fantasy X Square
ha querido demostrar que nos
encontramos ante una nueva era
tecnolégica en el mundo de los
videojuegos, desarrollando una de las
primeras obras maestras a nivel
técnico de PlayStation 2. Y es que

Jjuegos como Gran Turismo 3 pueden tener unos graficos
que recrean la realidad con total perfeccion; pero FF Xva
mucho mas alla y nos muestra un mundo propio
increiblemente bello, plagado de personajes casi reales,
escenarios extraordinarios y situaciones que ponen al
limite los 128 bits de Sony. Si a todo ello le sumamos una
historia absolutamente espectacular, muchos cambios
jugables respecto a sus antecesores y el buen hacer del
mismo equipo que desarrolld Final Fantasy Vili, sélo nos
queda babear de admiracion y preguntarnos por qué no
podremos disfrutar de esta joya hasta €l ano que viene
(i¢.por qué?!l).

ER, JUGAR, DISFRUTAR
El juego comienza con una intro sencilla y elegante (y
atencidn: jgenerada en tiempo real, nada de videos!), en la
que vemos a los persenajes principales del juego sentados
alrededor de una hoguera. Tidus, presintiendo gue ésa
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puede ser la Gltima vez que se vean, decide contar a sus
companeros la historia de lo que ha ocurrido hasta
entonces... una historia que es la que justo en ese
momento empezaremos a jugar en forma de flashback.
Como deportista estrella de Blitzball (un departe que se
practica en una esfera de agua suspendida en el aire} lo
primero que haremos con Tidus sera firmar autografos.
Momentos después de entrar en el estadio para jugar un
importante encuentro, podremos ver un impresionante
video en el que Sin, el ‘malo oficial’ de Final Fantasy X,
destruye el estadio y la ciudad de Zanarkand a ritmo de
trash metal. Cuando controlemos de nuevo a nuestra
estrella de Blitzball, iniciaremos una frenética y
desesperada carrera junto a Auron destrozando cuantos

LAS EXPRESIONES FACIALES
SON, SENCILLAMENTE,
ESPELUZNANTES: POR FIN UN
PERSONAJE DE VIDEOJUEGO
MUESTRA EMOCIONES
REALES Y CREIBLES
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YUNA La encantadora Yuna tiene la capacidad de
controlar a los poderosos Aeons, ya que es
descendlente del gran invocador Braska.
Practicamente todos los protagonistas del juego
quieren protegerla debido a que cuenta con poder
suficlente para hacer frente al terrible Sin, y por eflo
tiene mas guardaespaldas que un colchon Pikolin.

enemigos encontremos en nuestro camino. Por fin,
llegaremos hasta el centro mismo de Sin que nos
absorbera y teletransportara a... bueno, tampoco es
cuestion de destripar uno de los misterios mas
interesantes de este juego ¢no? (ademas, estooo... ejem...
la verdad es que tampoco nosotros tenemos todavia muy
claro a dénde demonios nos traslada el malvado Sin).

los codos y sus frases favoritas NO son “El Blitzball es
asi”, “No hay enemigo pequefio”o “La aficion no me

q .i‘i-‘i i#

en— Hk_ggg )
%3y T gameste
25 AR 47 STEE

En estos primeros minutos ya podremos disfrutar con uno
de los grandes cambios graficos del juego: los escenarios en
tres dimensiones. Aunque unas pocas siguen siendo en 2D,
la inmensa mayoria de localizaciones son poligonales. Se
acabaron las camaras fijas y los dibujos estéaticos: ahora
podremos ver escenarios que cambian en tiempo real o
disfrutar con diferentes puntos de vista y planos asombrosos
(ya podrian aprender otros, ejem, Onimusha, ejem). Ademas,
esto permite que los combates se desarrollen en los
escenarios por donde caminamos normalmente. O sea, si
vamos caminando por una calle y aparecen unos monstruos
pelearemos justo en el sitio donde nos crucemos con ellos,
dando mas realismo y dinamismo a las luchas. A pesar de

SE ACABARON LAS CAMARAS FIJAS Y LOS DIBUJOS
ESTATICOS: AHORA PODREMOS VER ESCENARIOS QUE
CAMBIAN EN TIEMPO REAL O DISFRUTAR CON
DIFERENTES PUNTOS DE VISTA'Y PLANOS ASOMBF

FIFA FANTASY X

Como en los anteriores Final Fantasy, la T/ IDUS Gus 1 1o \5ar

décima entrega cuenta con un minijjuego 12__2» Hat Btu)

con el que pasar el rato entre aventura y 2ilue fica

aventura. Ahora podremos hacer algo

hastante mas movidito que jugar y

coleccionar cartas (como en FF Villy IX), ya

que tendremos la oportunidad de jugar al

extraino y trepidante deporte del Blitzball.

Como si de un simulador de manager se

tratara, nuestra principal misién en este

minijuego sera la de llevar el equipo de Tidus

a lo mas alto. Podremos participar en Ligas,

Torneos o jugar partidos de Exhibicién, todo

ello mientras compramos y vendemos

jugadores para mejorar nuestra cuadrilla. - - : —— Z24up 1ok
Pero sin duda la parte mas divertida del -

Blitzball la encontramos cuando saltamos al

terreno (mas bien piscina) de juego.

Manejaremos 5 jugadores y un portero en

una especie de juego de fiithol por turnos, en

el que podremos realizar espectaculares

chuts (al estilo de la serie Campeones: Oliver

y Beniji), tener violentos encuentros con los

defensores o utilizar habilidades especiales

como envenenar o hacer dormir a los

contrarios. Y es que, en el mundo del

Blitzball, parece que la principal regla es que

. {5
no hay reglas. Dk & SR A e H R A
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entrenador del equipo Beside Auraka. Como con el
sueldo de estrelia del deporte no le llega para pagar las
toneladas de gomina que necesita para peinarse
(desde luego, los pelos que lleva son para echarse a
llorar), decide pluriemplearse haciendo de
guardaespaldas de Yuna.

TIDUS © Fa—J8AMNa OO0~ 01

DIVERSION Y TRADICION

Final Fantasy X tiene miltiples referencias a la cultura de Okinawa,
una isla perteneciente al archipiéiago japonés. Por poner un par de
ejemplos, os diremos que el preciosista traje que luce la invocadora
Yuna en el juego esta basado en los kimonos tradicionales de esta
region, y que la intérprete de la cancion principal Suteki da ne es
Rikki, una cantante oriunda de Okinawa. Y precisamente, en el

dialecto tradicional de esta isla, ‘Yuna’ es el nombre de una flor,
mientras que Tidus se puede traducir como ‘Sol’. La seccion cultural
de PlanetStation, siempre velando por vosotros, os ha ofrecido esta
primicia para que fardéis ante los colegas de saber mas que nadie de
Final Fantasy X. Gracias. :

PODREMOS CAMBIAR CUALQUIERA DE
LOS TRES LUCHADORES DE NUESTRO
GRUPO EN MEDIO DE UN COMBATE
CUANTAS VECES QUERAMOS SIN QUE
NOS GASTE EL TURNO

ello, se han mantenido los encuentros aleatorios en los
gue el juego carga un escenario concreto para la lucha
como es habitual en la serie.

UN SISTEMA

CON MUCHA PEGADA

Los que piensan que los combates de Final Fantasy eran
un poco lentos y pesados se alegraran al saber que
Square ha introducido muchas innovaciones para hacerlos
mas agiles. Aunque continGan siendo por turnos, habra
momentos en que nos parecera estar en medio de rapidas
y espectaculares luchas, gracias al buen hacer sobre todo
de Toshiro Tsuchida, responsable de las batallas que ha
trabajado en juegos como Front Mission. Nuestros héroes
se mueven de manera mucho mas veloz y responden antes
a nuestras o6rdenes. En la parte superior derecha de la

LULU La misteriosa maga negra Lulu tiene dos
misiones principales en la aventura: proteger a Yuna, a la
que trata como si fuera una hermana pequena, y mostrar
el escote més provocador de la historia de los Final
Fantasy (jc6mo cambian los tiempos!). Sus principales
armas (aparte de las que mas ‘saltan’ a la vista) son la
magia elemental y sus curiosos munecos de peluche,
como un Mogu o un Cactillo con vida propia.
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KIMAHRI RONSO Este joven hombre-ledn de
pocas palabras y muchas tortas es (joh, sorpresa!) el
principal guardaespaldas de Yuna. Como cualquier
miembro de la tribu de los Ronso, es fuerte, agil, feroz,
gigantesco y azul como el perro de un pitufo. Como
queda claro por su color de plel, puede utilizar magia
azul y aprender las habilidades de los enemigos a los
que se enfrenta.

pantalla encontraremos una lista con los personajes y
enemigos ordenados en funcién del orden en el que
actaan, algo que nas facilitara muchisimo nuestro trabajo.
Ademas, podremos cambiar cualquiera de los tres
luchadores de nuestro grupo en medio de un combate
cuantas veces queramos sin que nos gaste el turno. Por
ejemplo: si nos enfrentamos contra un Bom de fuego,
podremos hacer que Tidus salga y entre Lulu en la batalla
para que lance un hechizo helado y derrote a tan peligroso
enemigo. Este renovado sistema de combate se completa
con la utilizacién de los nuevos movimientos Overdrive

AURON junto al padre de Yuna este formidable
guerrero y espadachin derrotd en su momento al temible
Sin. Ademas de tener un dominio impresionante de su
enorme sable, guarda muchos y sorprendentes secretos
referentes al pasado y futuro de Tidus. Junto a éste y al
gigantesco Kimahri, es el principal guerrero del grupo y
uno de los personajes mas poderosos con el que
podremos contar a nuestro lado.

AUNQUE LOS COMBATES
CONTINUAN SIENDO POR
TURNOS, HABRA
MOMENTOS EN QUE NOS
PARECERA ESTAR EN MEDIO
DE RAPIDAS Y
ESPECTACULARES LUCHAS

PARA NO PERDER EL RUMBO

Los juegos de la serie Final Fantasy no son lo que se dice un cimulo de
laberintos. Vamos, que hasta un topo sin gafas y con amnesia galopante
seria incapaz de perderse en los sencillos escenarios de FFX. Es por eso
que nos ha extranado que Square ponga en pantalla como novedad un
sencillo mapa de cada escenario. Para mas inri, este mapa:

A) Esta descubierto por completo (no hay nada oculto)

B) Muestra en todo momento nuestra posicion y la de todos los puntos
de grabacion

C) Nos indica sin ningin tipo de duda adonde nos tenemos que dirigir
Aunque por suerte se puede desactivar este mapa en la pantalla de
opciones, no sabemos si los de Square piensan que sus jugadores son
algo limitaditos, o simplemente piensan en todos los piblicos. Lo que si
esta claro es que es una curiosa e interesante novedad en la saga.
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RIKKU ai igual que Yitan en Final Fantasy IX, Kidd
en Chrono Cross o Robin Hood en Marbella, Rikku tiene
una habilidad innata para ‘tomar prestado’ lo ajeno.
Esta ladrona de gran corazon pertenece a la debilitada
tribu Al Bhed, y ademas de robar se le da muy bien
luchar contra enemigos mecanicos y pegar
Impresionantes punetazos en el estomago a Tidus.

(ataques muy poderosos que para activarlos tendremos
que introducir una serie de combinaciones de botones) y la
agilidad de las nuevas invocaciones.

UN LEJANO PLACER VISUAL

Solo tenéis que echar un vistazo a las capturas que
acompanan este especial para daros cuenta de que estamos
ante un nuevo nivel técnico en lo que a videojuegos se
refiere. Cada uno de los escenarios por los que nos
moveremos esta lleno de detalles, se mueven de una
manera exquisita, son en su mayoria enormes y no hay
niebla, desapariciones de poligonos o clipping (alguna
ralentizacion puntual sT que hemos visto). Los personajes
principales (los secundarios son otra historia) se mueven con
una naturalidad no vista hasta la fecha ya que practicamente
se ha utilizado la captura de movimientos para cada escena

AQUI HAY TRUCO

Animaciones faciales increibles, efectos de pelo y ropa, texturas de
una calidad nunca vista... Todas estas exquisiteces las podremos

disfrutar cuando veamos en pantalla a nuestros protagonistas, ya que

como podeis observar los secundarios estan un poco menos
‘trabajados’. Y es que ya sea por falta de tiempo, de ganas o de
potencia de la maguina (nos inclinamos por la primera opcion), los

senores de Square han decidido utilizar el pequeno ‘truco’ de elaborar

con el maximo detalle los personajes principales y dejar un poco de
lado los de ‘relleno’. No se puede negar que es una técnica efectiva,
pero desde luego hay momentos en que estas diferencias cantan

demasiado para tratarse de un titulo de esta envergadura. Comparad.
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SIN No tiene cara, no tiene forma, no tiene
conciencia... pero tlene un destacado papel en Final
Fantasy X: es el mal encarnado que los protagonistas
deben destruir. Sin es uno de los malvados mas
inquietantes que hemos visto en un juego de rol, ya que
no sabremos concretamente a qué nos estamos
enfrentando. No es una persona o una cosa definida: es
mas bien una entidad, una fuerza terrible y mafigna con
forma de enorme esfera acuatica. Solo estaremos
seguros de una Gnica cosa: Sin debe ser detenido a
toda costa... antes de que sea demasiado tarde.




VINIERON DEL MAS ALLA

¢ Qué seria de un Final Fantasy sin espectaculares invocaciones? En esta ocasion, Yuna
es la que tiene el poder de llamar a los poderosos Aeons, esas monstruosas fuerzas
naturales que tanto nos ayudaran en los combates. Ahora las invocaciones son algo mas
cortas gue nunca, aungue no han perdido ni un apice de espectacularidad. Pero sin duda
el cambio mas grande sufrido por estos monstruos es que ahora no aparecen, realizan un
ataque espectacular, y simplemente se van. En Final Fantasy X, cuando invoguemos un
Aeon, éste se quedara a pelear mientras el resto de miembros del grupo menos Yuna se
van corriendo en actitud, digamos, muy poco valiente. Cada uno de ellos puede hacer
ataques fisicos, utilizar habilidades especiales o lanzar magia. Y, al igual que los
personajes, también tienen una barra de Overdrive; cuando ésta se llene, podremos
realizar un devastador ataque. Como muestra, aqui teneéis los dos primeros Aeons que

Yuna consigue en el juego:

Un clasico de los Final
Fantasy. Este demonio
elemental de fuego emerge
de un abrasador infierno,
mas terrible que nunca. El
Overdrive de Efreet es uno
de los golpes mas
espectaculares del juego:
lanza dos bolas gemelas de
fuego, las acompana con
un chorro de puro plasma, y
remata la faena
estampando un pedazo de
suelo en las narices
enemigas.

Este extraordinario
pajaro baja de los
cielos con la furia y la
rapidez de un vendaval.
Dado que puede volar
en el combate, tiene la
capacidad de atacar
enemigos alejados. Su
Overdrive le permite
lanzar un demoledor
rayo de energia por la

boca capaz de
afectar a todos los
adversarios que haya
en pantalla.

del juego. Las expresiones faciales son,
sencillamente, espeluznantes: por fin un
personaje de videojuego muestra
emociones reales y creibles, de manera
supetrior a lo visto en Shen Mue para
Dreamcast y s6lo comparable a lo que
disfrutamos en la demo de Metal Gear
Solid 2. Gracias a todo ello y a la utilizacion
de voces (jpor fin un Final Fantasy con
voces!) el juego es capaz de mostrar
dramaticas e impactantes escenas en
tiempo real, sin tener que echar mano tan
amenudo de los videos. Y qué videos. Hay
que descubrirse ante la categoria de
éstos: tienen calidad DVD, sonido digital
Dolby 5.1, una planificacién
cinematografica asombrosa... De hecho,
son de una indole tan extraordinaria que
solo podrian equipararse a lo visto en la
pelicula Final Fantasy (curiosamente,
también de Square... itodo queda

en familial).

La compania japonesa lo ha vuelto a
conseguir. Por un lado, ha logrado
sorprender a medio mundo {japoneses
casi todos, eso si) con un titulo que ha roto
moldes no sdlo en cuante a calidad
grafica, sino en las novedades jugables
clasicas de la serie. Y por otra parte
también ha conseguido que los usuarios
occidentales, y en concreto los europeos,
nos estemos mordiendo las uhas durante -
como minimo- 6 meses. Y eso qgue ni
siquiera podremos disfrutar de una versién
doblada al castellano, ya que todo apunta
a que hasta aqui llegara un DVD con voces
en inglés y subtitulos en cinco idiomas.
Aln asi, después de pasar horas y horas
con la boca abierta ante la version
japonesa de Final Fantasy X s6lo podemaos
deciros que vale la pena, y mucho,
aguantar hasta el final para hacerse con
esta piedra preciosa ludica.
Definitivamente, ha nacido una estrella.

ESPECIAL FINAL FANTASY X 21
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LANZAMIENTO 2.002

“ estas alturas, que Square
presente un nuevo RPG no os
debe sorprender demasiado. Lo que
si resulta mas novedoso es que esta
vez la compafia japonesa se haya
aliado con Disney para crear
Kingdom Hearts. Tal y como
pudimos ver en el trailer del DVD
gque acompana a Final Fantasy X, la

KINGDOM HEARTS
COMBINA
PERSONAJES CON LA
ESTETICA _
CARACTERISTICA DE
DISNEY Y UNOS
ENTORNOS MADE

IN SQUARE

EL PODER DE DUMBO

En todo buen RPG de Square que se precie siempre aparece
alguna que otra invocacion. En esta ocasion, sin embargo, no
esperéis encontrar a Ifrit, Shiva o Lama por ninguna parte. De

momento, el inico ser que nos ha parecido que Sora puede
invocar es... jDumbo! A la espera de que los senores de Square
y Disney nos sorprendan con la invocacion del genio de Aladino,
la Sirenita o Pocahontas, aqui tenéis una imagen para
demostrar que no os estamos tomando el pelo.

EA HATIS

B THREWNL, fﬂit.\-bu pLAgLY.
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HINGDOM HEARTS

presencia de dos estilos tan
diferentes ha tenido como
consecuencia un juego de rol como
minimo original {y, en algunos
momentos, incluso surrealista). Y es
que su principal peculiaridad reside
en que combina personajes con la
estética caracteristica de Disney y
unos entornos made in Square.

El protagonista de |a aventura es
Sora, que intentara rescatar a sus
amigos Riku y Kairi con la inestimable
colaboracion de, nada mas y nada
menos, que el pato Donald y Goofy.
Para conseguirlo, deberan recorrer
nueve mundos diferentes basados en
peliculas de Disney tan conocidas

como Aladino, Tarzan o Pinocho y
enfrentarse a algunos de los clasicos
malvados de la factoria del tio Walt
Entre tanto viejo conocido, también
haran su primera aparicion estelar los
Heartless, unos malvados seres que
pueden cambiar de apariencia
robando las almas y los corazones de
sus victimas.

Aungue no deja de resultar curioso
ver al entranable pato Donald
repartiendo hechizos contra los malos
de turno, el buen hacer de las dos
companias se deja notar en un juego
que no veremos por aqui hasta el
préximo aho. ¢Estamos ante el inicio
de una gran amistad?

M
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LANZAMIENTO 2.002 (JAPON)

no de los principales atractivos

del lanzamiento japonés de Final
Fantasy X es que incluye un disco
adicional llamado ‘The Other Side of
Final Fantasy' . Entre otros elementos
(entrevistas, arte, trailers) este DVD
trae un jugoso avance de lo que sera
el siguiente capitulo de la saga: Final

LOS MAS FANATICOS
DE LA SERIE FINAL
FANTASY QUIZA
QUEDEN
DECEPCIONADOS AL
SABER QUE NO
HABRAUN
ARGUMENTO SOLIDO
QUE GUIE NUESTROS
PASOS

Fantasy XI. Este supondra la primera
incursién de la serie en el terreno de
los juegos on-line.

Como en el décimo capitulo, tanto
los personajes como los escenarios
seran completamente en 3D. Aunque,
por lo que hemos podido ver por
ahora, tienen una apariencia bastante
mas ‘pecera’, y los graficos recuerdan
bastante a juegos de ordenador como
Drakkan. Eso no impide que el titulo
esté a la altura de las capacidades
técnicas de PS2. Una impresionante
secuencia nos muestra una enorme
bestia dragontina rugiendo en medio
de una llanura desierta; instantes mas
tarde, vemos una criatura colosal llena
de dientes engullendo a un pequefio
bicho sin piedad alguna. {¢estaremos

hablando de algin tipo de nueva
invocacion?). Asimismo, aparecen
nuevos y atractivos personajes como
un guerrero tipo samurai que vemos
encima de un abismo en actitud
desafiante. Los mas fanaticos de la
serie Final Fantasy quiza queden
decepcionados al saber que no habré
un argumento sélido que guie
nuestros pasos. Mas bien, parece que
estamos ante la réplica en PS2 del
Phantasy Star Online de Dreamcast...
s6lo que en esta ocasion, no seré una
Gnica plataforma la escogida para su
lanzamiento. Todo parece indicar que
FFXI podra jugarse en servidores
conectados a una X-Box, a una
GameCube, a una PS2 e incluso

aun PC.

NO SOLO DE BITS
VIVE EL JAPONES

Ademas de entrevistas, ilustraciones
y trailers, el DVD de bonus ‘The Other
Side Of Final Fantasy’ ofrece un largo
video en el que un grupo de
estudiantes japoneses utilizan
Internet en su PS2 para intercambiar
informacion entre sus personajes de
FFXI. Por desgracia, este pequeno
publirreportaje no arroja demasiada
luz acerca de como funcionaran las
capacidades on-line del juego... pero
al menos los fans de las colegialas
japonesas (arf, arf) tendran una
buena razdn para tragarselo entero.

ESPECIAL FINAL FANTASY X
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Junto a Gran Turismo 3, Final Fantasy X es el juego
que ha causado mas expectacion antes de salir al
mercado. Un mes antes de su lanzamiento (19 de
Julio) empezaron las prenreservas promocionales de
Digicube, la tienda virtual de Square Soft situada en
las cadenas de supermercados Seven Eleven, Family
Mart, Sunkus y K. Durante la primera semana los
encargos aicanzaron la excelente cifra del millon de
reservas, y tiendas como Tsutaya lo promocionaron
regalando objetos de merchandising (como posters o
suculentas rebajas en su precio inicial).

Asimismo, Coca Cola Japon y Square regalaban
figuras de los protagonistas de dicho juego con
cada botella de medio litro. Por supuesto, los
héroes de FF X ya eran de sobras conocidos antes
del lanzamiento del juego gracias a los numerosos
anuncios aparecidos en television y la
multitudinaria campaia de publicidad en revistas y
programas televisivos como Famitsu.
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Los serores de Square todavia estan frotandose las manos con las ventas que han
conseguido de Final Fantasy X. Square Soft puso a la venta 2,14 millones de unidades el
19 de Julio, su primer dia de venta. Pues bien, en apenas tres dias se vendieron
i1.831.843 ejemplares! (datos oficiales publicados en la revista Dengeki-Oh!). Teniendo
en cuenta que en Japon, hace tres meses, habia un parque de aproximadamente de cinco
millones de Playstation 2, casi la mitad de usuarios de la bestia negra de Sony
disfrutaron con las andanzas de Tidus y compahia. Pero las ventas se moderaron a partir
del primer mes de vida del juego, ya que a principios de septiembre, y segiin la revista
Famitsu, el titulo de Square llevaba vendidas un total de 2.153.602 unidades.
Decididamente, una auténtica Fantasia para cualquier compaiia de videojuegos...




Dada la estrecha vinculacion que tiene Final Fantasy X con la cultura de
Okinawa, la cancion del juego la interpreta una famosisima estrella de pop
japonés nacida en aquella diminuta isla situada al sur del Japén: Rikki. El
pasado 28 de enero sorprendio a propios y extranos con el single Suteki
da ne, que se podia adquirir en las tiendas Digicube de Sguare por 1.238
yenes (unas 2.000 pesetas). El pasado 1 de agosto, poco después de que
apareciese en el mercado el juego, se puso a la venta su banda sonora.
Gracias ello, los seguidores del compositor Nobuo Uematsu pudieron
deleitar sus oidos con los dltimos trahajos realizados por este miisico de
culto en el pais del Sol Naciente y sus dos nuevos ayudantes. El pack
consta de un total de 4 CDs, que venian acompanados de un manual de
instrucciones con ilustraciones de Yoshitaka Amano, todo ello a un precio
de 3.689 yenes (cerca de 6.000 pesetas).

Como suele pasar en el pais del Sol Naciente, a toda gran produccion
le acompana una campana de marketing sobresaliente y una legion
de interminables productos de merchandising. Square ha puesto a la
venta numerosos objetos en su pagina web de Playonline asi como en
las tiendas mas prestigiosas de Japon como Yodobashi Kamera de
Shinjuku o Messe-Sanoh, en Akihabara. Se pueden encontrar desde
peluches de Mogu hasta tarjetas de teléfono con ilustraciones de
Yuna y Tidus, pasando por cadenas de plata, réplicas de los balones
de Blitzball en version playera, posters, el colgante y anillo que usa
Tidus en el juego y figuras de sus dos protagonistas.

En esta pagina web también hay disponible unos maravillosos libros
de ilustraciones dibujadas por Yoshitaka Amano, con los disenos de
los personajes mas carismaticos que aparecen en la saga mas
relevante de Square.

ESPECIAL FINAL FANTASY X




iESTO PROMETE!

PLATAFORMA PS ONE
DESARROLLADOR VICARIOUS VISIONS
EDITOR ACTIVISION

DISTRIBUIDOR PROEIN

LANZAMIENTO jYA!

E n vista de los buenos resultados
econémicos que produjo el
primer Spiderman, los sefiores de
Activision han decidido explotar el
filén con una secuela cuando aln no
ha transcurrido ni un anho desde la
aparicion del anterior titulo. El equipo
que se ocupd de la creacién y el
desarrollo del juego original,
Neversoft, estd muy ocupado con sus
lanzamientos para PS2 (ni méas ni
menos que Tony Hawk's 3y
Spiderman: The Movie). De esta
manera, el trabajo ha recaido en
manos de Vicarious Visicns, que ya
tienen experiencia con el personaje
gracias a sus Spiderman para Game
Boy Color y Spiderman: Mysterio's
Menace para Game Boy Advanced.
Haciendo bueno el dicho de “si algo
funciona no lo cambies”, los
desarrolladores han tomado tal cual el
motor gréfico de la primera parte y lo

han usado en esta secuela, asique a
nivel técnico no hay nada nuevo que
esperar. Eso si, al menos la niebla
verde provecada por el Dr. Octopus en
Spiderman ha desaparecido. Gracias a
ello podremos jugar, entre otras, una
gloriosa primera fase en que viviremos

LOS
DESARROLLADORES
HAN TOMADO TAL
CUAL EL MOTOR
GRAFICO DE LA
PRIMERA PARTE Y LO
HAN USADO EN ESTA
SECUELA, AST QUE
NO HAY QUE
ESPERAR NADA
NUEVO A

NIVEL TECNICO

en nuestras propias carnes una noche
de ronda del superhéroe neoyorquino.

NUEVOS MALVADOS,
NUEVAS HABILIDADES
Para ejercer el papel de malvado en
esta secuela se ha escogido al

e ——

SPIDERMA

ENTER ELECTRO

ESTA NOCHE PUEDE SER ELECTRICA

supervillano Electro, que ha

descubierto una maquina que puede

amplificar sus poderes eléctricos y esta

robando los componentes para

va a usarla para acabar con los

'SPIDEY SE DESCUELGA EN PS2

Ahora que por fin Spiderman va a tener una adaptacion en imagen real
en que al hombre arana no se le notaran los calzoncillos por debajo de
las mallas, Activision va a aprovechar su licencia sobre la pelicula para
hacer el primer juego del personaje para PS2. Su desarrollo esta en
manos de Neversoft, que utilizara el mismo esquema de juego y la gama
de movimientos de los que el aracnido dio muestras en sus apariciones
en PS One, pero con la calidad técnica que permite la bestia negra de
Sony. Es de esperar que el juego se ponga a la venta al cuando se
estrene la pelicula, en primavera del ano proximo.

construirla. Como es evidente que no

apagones, tendremos que ponerncs en




la piel de Spiderman para evitar que
re(ina todas esas piezas. Ademas,
deberemos luchar contra los criminales
que se han unido a Electro:
Conmocionador, el Hombre de Arena o
Cabeza de Martillo, entre otros.

Pero no es ésa la (nica novedad de
Spiderman 2: Enter Electro. En vistas
a facilitar nuestro trabajo
superheroico, los chicos de Vicarious

ESTA SECUELA CORREGIR
DEL PRIMER SPIDERMAN,

Visions han dotado al cabeza de red
con unas cuantas habilidades nuevas.
Podremos hacer combos especiales,
disparar redes de ataque desde el
aire y usar dos telaranas especiales:
una gue electrocuta (que imaginamos
que no seréa precisamente el arma
que derrotaré a Electro) y otra que
congela. Ademas, por el camino
podremos recoger trajes especiales

DOBLE DE LARGO QUE SU ANTECESOR

ELECTRO, ESE ETERNO SEGUNDON

Max Dillon, mas conocido como Electro, es uno de esos supervillanos
que mas gue mascara llevan un cartel que dice “Patéame el trasero”.
Su aparatosa mascara de rayitos no le ha servido para evitar acabar
siempre noqueado por Spiderman, excepto cuando se unid a los Seis
Siniestros. Aunque, recientemente, el mafioso llamado La Rosa
realizd con &l un experimento que podria haberle matado, pero que en
cambio consiguio conectarle con el campo eléctrico de la Tierra,
haciéndole casi tan poderoso como Magneto... claro que Magneto es
un genio y Electro... digamos que no pasaria de la primera pregunta

en el 50x15.

que serviran para enfrentarnos al
villano eléctrico sin acabar con un
moreno de piel algo tostado...

Esta secuela corregira uno de los
principales defectos del primer
Spiderman, su excesiva brevedad, ya
que es el doble de largo que su
antecesor. Ahora Spidey tendra que
cumplir varios objetivos secundarios e
incluso terciarios por nivel, dandole a

A UNO DE LOS PRINCIPALES DEFECTOS
SU EXCESIVA BREVEDAD, YAQUE ES EL

este juego una mayor dosis de
exploracion y de resolucion de puzzles.
Este toque de aventura es palpable en
las primeras fases que hemos podido
jugar. Sin ir mas lejos, en una de ellas
hay que hacer de bombero apagando
el incendio de un coche y el de

una tienda.

Por supuesto, no faltara ni la voz en
offdel co-creador de Spiderman y su
guionista durante un monton de anos,
Stan ‘The Man' Lee, ni los cameos
superheroicos (y supervillanicos) que
tanto abundaron en la primera parte.
A no ser que ocurra un lamentable
accidente, esta secuela seguro que
conservara todo el encanto y la
diversion que desprendia a raudales
su antecesor. Ademas, todo sea por
sentirnos Spiderman durante unas
horas sin necesidad de ponernos el
disfraz que compramos a escondidas
las Navidades pasadas en el
Toys'R'Us...
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DISNEY SE MOJA
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PLATAFORMA PSONE
DESARROLLADOR DISNEY INTERACTIVE
EDITOR DISNEY INTERACTIVE
DISTRIBUIDOR SONY

LANZAMIENTO NOVIEMBRE

u uando aln nos estamos
recuperando del estreno de la
magnifica El Emperador y sus
locuras, ya tenemos entre manos el
juego basado en el proximo film de
Disney: Atlantis: The Lost Empire.
Parece que la compafiia se ha
alejado definitivamente de

los tipicos juegos de plataformas, y

esta vez nos presenta una aventura
pura y dura.

Siguiendo fielmente el argumento de
Atlantis, en el juego acompanaremos a
Milo Thatch (el gafotas protagonista),
que junto a su intrépida tripulacion
intentara encontrar la mitica ciudad de
Atlantis. Aunque el personaje principal
es Milo, en este titulo nos veremos
obligados a ir cambiando entre
diversos miembros del grupo que le
acompana para superar los puzzles
que debe tener toda aventura que se
precie. De esta manera, es
imprescindible aprovechar los
conocimientos en mecanica de Audrey,

ATLANTIS: e wosr

AUNQUE EL
PERSONAJE
PRINCIPAL ES MILO
NOS VEREMOS
OBLIGADOS A IR
CAMBIANDO ENTRE
DIVERSOS
MIEMBROS DEL
GRUPO QUE LE
ACOMPANA PARA
SUPERAR LOS
PUZZLES

las habilidades en la colocacion de
explosivos de Vinny o la posibilidad de
hacer tlneles gue nos ofrece Mole
para conseguir avanzar.

20.000 TIROS
DE VIAJE SUBMARINO

Aunque en la mayoria de las
ocasiones es bastante obvio qué
personaje debemos utilizar (por
ejemplo, si un monton de cajas nos
obstruyen el camino lo mas Iégico es
que Vinny las vuele), la verdad es que
esta caracteristica le otorga algo de
variedad a la aventura. Pero ademas
de estos cambios de personalidad,

stiach and Lhe qune arp

tloning . Find Pudrey and got
o Eo ropair om




That 11 give us & Fighbing chance ! f?

LOS VIAJES
SUBMARINOS DE LA
PELICULA SON UNA
MAGNIFICA OCASION
DE OFRECERNOS
FASES A BORDO DE
FUTURISTAS
EMBARCACIONES

BYHAS - Vo4

EN BUSCA DE LA ATLANTIS PERDIDA

Aunque todavia no se ha hecho piblica la fecha definitiva del estreno
de Atlantis: The Lost Empire en Espana, ya os podemos adelantar
algunos detalles sobre el proximo proyecto de Disney. El proceso de
creacion ha sido bastante largo, ya que empezo a gestarse en 1994.
Los directores son Gary Trousdale y Kirk Wise, responsables entre
otras peliculas de La bella y Ia bestia. Quiza lo mas llamativo de Atlantis
es que Disney no ha recurrido esta vez a animales parlantes o a
nimeros musicales. La historia, en este sentido, es bastante mas
adulta de lo habitual. Por cierto, en el estreno de la obra en Estados
Unidos (el pasado mes de junio) no falto la polémica, ya que el aspecto
visual de Atlantis es bastante similar a Titan A. E., peli de la Fox que
pudimos ver hace aproximadamente un ano en nuestros cines.

los viajes submarinos de la pelicula
son una maghnifica ocasion de
ofrecernos fases a bordo de futuristas
embarcaciones con las que
deberemos surcar las profundidades
el océano despejando el camino de la
fauna que nos salga al paso.

Entre nivel y nivel, podremos
disfrutar con algunas escenas
sacadas de la pelicula. Sin embargo,
para que la relacién con el film sea
alin mas evidente, en cada nivel
podremos descubrir otro fragmento
de la préxima obra de Disney si
recogemos las letras que forman la
palabra Atlantis (en el lenguaje de los
nativos de esta ciudad, claro).

Si eres un fan declarado de las
andanzas de Lara y la mecénica de
The Lost Vikings te encantaba, no le
pierdas la pista a este juego.




DE VUELTA A LA ACADEMIA

PLATAFORMA PS ONE
DESARROLLADOR PARADOX
EDITOR ACTIVISION
DISTRIBUIDOR PROEIN
LANZAMIENTO jYA!

ace aproximadamente un ano

(poco antes de estrenarse la
pelicula X-Men) pudimos disfrutar en
nuestras PlayStation con un juego de
lucha que tenia como protagonistas a
los miembros de la Patrulla X y
algunos de sus villanos. A pesar de
ser algo irregular (contaba con una
notable parte grafica pero también
con una jugabilidad bastante floja)

obtuvo bastante éxito entre el publico.

Es por ello que Paradox ha decidido
exprimir un poco mas la gallina
mutante de los huevos de oro y lanzar
una segunda parte. La primera
diferencia notable entre ambos titulos
es la posibilidad de utilizar seis
luchadores méas, que se suman a los
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diez del original. Asi, ademas de
Ciclope, Lobezno, Bestia o Fénix,
podremos elegir nuevos mutantes
como Forja, Kaos, Picara o Rondador
Nocturno. Asimismo, podemos
desvelaros que uno de los dos
personajes secretos que incluye

A
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Mutant Academy 2 sera el poderoso
Juggernaut, el gigantesco hermano de
Charles Xavier con mdsculos hasta en
las pestanas.

Al igual que el primer Mutant
Academy, éste sera un beat’'em-up de
gréficos poligonales pero con
jugabilidad en 2D. Es decir, no hay
planos de profundidad, ni sidestep, ya
gue las 3 dimensiones poligonales se
utilizan para mostrar espectaculares
cambios de cdmara en diversos
golpes. Pero a diferencia de su
antecesor, ahora podremos ejecutar
golpes y combos en el aire, y
contaremos con la posibilidad de
utilizar el Get-up-Quick, movimiento
que nos permite levantarnos del suelo
y golpear a la vez.

En otofno nos esperan toda clase de
efectos de luz, explosiones, golpes
espectaculares y mutantes a todo
trapo en el que se prevee sea uno de
los Gltimos beat’em-ups para los 32
bits de Sony.
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THE ITALIAN J

DONDE ESTE LA PASTA ITALIANA...

PLATAFORMA PS ONE
DESARROLLADOR SCI
EDITOR SCI
DISTRIBUIDOR PROEIN
LANZAMIENTO jYA!

he ltalian Job es un juegoe

basado en la pelicula en la que
Michael Caine y sus colegas roban el
suministro de oro del banco de Turin
con la ayuda de tres Mini Coopers. El
juego es tan fiel a la trama como se
puede esperar de un titulo de
conduccion basado en misiones.
Empiezas controlando al personaje
ultra-macho de Michael Caine, entre
cuyas necesidades se encuentra
conducir por el Londres de 1969,
recoger miembros del equipe y
GRITAR. Luego te marchas a Italia,

donde el equipo londinense practica
el robo, saca de quicio a los
lugarefios y GRITA. El berreo sigue en
la famosa persecucion alpina, donde
nuestros chicos, el oro en barras y un
autobls aceban pendiendo de un

EN ESTE TITULO
HABRA TODO UN
SURTIDO DE
MINUUEGOS DE
CONDUCCION, YA QUE
SERA NECESARIO
TUMBAR CONOS DE
TRAFICO, COMPLETAR
DIVERSAS ESCALAS Y
EVITAR A LOS POLIS

precipicio, momento en que el griterio
se sustituye por unos dialogos
sosegados (y unas cuantas gotas en
las sienes). En este titulo burlesco
donde los haya también habra todo un
surtido de minijuegos de conduccién,
ya que sera necesario tumbar conos
de trafico, completar diversas escalas
y evitar a los polis, y todo con gran
elegancia (no te olvides de la flema
britanica). Las pruebas con la version
beta sugieren que los mapeados de
las ciudades son bastante extensos,
con todos los puntos emblematicos
en su lugar, sus callejuelas a punto y
el estadio de Turin listo para que lo
exploren en Mini. Piensa en algo
parecido a Midnight Club. Piensa en
algo parecido a Driver o Driver 2.
Piensa en un analisis completo de
este juego el mes que viene.
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DESARROLLADOR NAMCO
EDITOR NAMCO
DISTRIBUIDOR SONY
LANZAMIENTO NOVIEMBRE

W o hay precisamente muchos
juegos de plataformas para PS2,
asi que siempre son de agradecer las
nuevas aportaciones a este género,
especialmente si son de la calidad de
Klonoa 2: Lunatea’s Veil. En esta
secuela del primer Klonoa para PSX,
el gato de las orejas kilométricas es
rescatado del mar por la joven
sacerdotisa Lolo y su extrafia mascota
Popka, que le piden que se una en su
lucha por la salvacion del reino de
Lunatea. Y como Klonoa es todo un
héroe (ademéas de un peluche
perfecto), acepta echarles una
mano... 0 mas bien una pata.

Como en el primer Klonoa, los
desarrolladores de Namco han
realizado lo que podriamos denominar
un juego en ‘dos dimensiones y
media’. Los graficos son en 3D, perc
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hJ
3 tolo : Could they bo teying to save the would, toa?
Iste. Looks like we've got seme competition!
Popha : That ain't what they are, ya dope! ’

OA

3 VEIL

QUE NO TE DEN LIEBRE POR GATO
MR AT

PLATAFORMA Ps2

la mecénica es la de un plataformas
plano con algunas concesiones (por
ejemplo se pueden cogery lanzar
objetos hacia el fondo). Eso permite
que este juego retina toda la
espectacularidad grafica gue permite
la bestia negra de Sony con la
jugabilidad de los clasicos del género.

EN PS2 TODOS

LOS GATOS SON PARDOS
Si bien Klonoa 2 no explota toda la
potencia visual de PS2, lo que no se

puede negar es que tiene un
cuidadisimo disefio grafico. Los
personajes, enemigos y objetos estan

modelados con un cell shading de
lineas suaves que les da un aspecto
muy simpéatico, como de comic para

i1IEMBLA DON GATO
UE LLEGA KLONOA!

Para apoyar el lanzamiento en Japon de Klonoa 2: Lunatea’s Veil,
Namco le encargo al dibujante Hiroshi Katou que realizara un manga
basandose en las aventuras del gato. La obra de Katou empezé a
publicarse a partir del pasado 6 de marzo en la revista Koro Koro
Comic de la editorial Shogakukan (donde, entre otros, se publica el
tebeo Dengeki Pikachu, adaptacion a vineta de la serie televisiva
Pokémon). Esta no es, sin embargo, la primera vez que el
protagonista del juego de Namco tiene un comic para él solito. En
1998, cuando salio Klonoa: Gateway to Phantomile, ya se publico una
setie de tiras comicas sobre el personaje.

SOLO UTILIZAREMOS
DOS BOTONES (UNO
DE SALTO Y UNO DE
ATAQUE), POR LO QUE
RESULTA MUY
SENCILLO DOMINAR
TODOS LOS
MOVIMIENTOS

DE KLONOA
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NAMCO SE HA ASEGURADO DE APROVECHAR LOS GRAFICOS 3D,
PARA HACER VIRGUERIAS GRAFICAS QUE SUAVICEN LA SENSACION
DE ESTAR ANTE UN JUEGO IGUAL QUE LOS PLATAFORMAS DE TODA

LA VIDA, TIPO SONIC O MARIO

El primer juego que utilizd graficos en 3D para un titulo de
plataformas con espiritu bidimensional fue Clockwork Knight,
desarrollado por Sega en 1994 para su fracasada Saturn. Su
protagonista era un caballero de juguete llamado Pepperouchau
(Pepe para los amigos). El juego utilizaba las 3D para anadir cierta
espectacularidad grafica a un plataformas mas bien mediocre...
teniendo en cuenta de que los graficos poligonales de entonces
estaban a anos luz de los actuales. Como casi todos los juegos de
Saturn, Clockwork Knight no fue precisamente un superventas, pero
abrié el camino que nos ha llevado a Klonoa 2.
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LA MADRE DEL CORDERO... O DEL GATO

ninos. Ademas los
entornos{realizados con graficos
tridimensionales) estan todos
animados e incluso tiene una cierta
dosis de interactividad, aportandole al
juego atin mas vida. Los
desarrolladores de Namco se han
asegurado de aprovechar los graficos
3D para hacer virguerias graficas
(como toda clase de planos de
camara) que suavicen la sensacion de
estar ante un juego igual que los
plataformas de toda la vida, tipo
Sonic o Mario.

Lo que si recupera de los clasicos
del género es una altisima
jugabilidad. Sélo utilizaremos dos
botones (uno de salto y uno de
ataque), por lo que resulta muy
sencillo dominar todos los
movimientos de Klonoa. Ademas, los
primeros niveles resultan bastante
sencillos, lo que permite hacerse con
los controles del protagonista antes

de enfrentarse a fases mas
complicadas y mas exigentes.

Y por si esta nueva obra de Namco
no tuviera ya atractivos suficientes,
cuenta ademés con una magnifica
masica que ambienta perfectamente
todos y cada uno de los niveles,
ademas de unas VOCES en japonés
fantasticas y muy divertidas.
Esperamos que en |a version
espanola al menos se traduzcan los
subtitulos en inglés (hay una gran
cantidad de dialogos a lo largo del
juego), aungue desde luego de cara al
pblico infantil seria muy positivo un
buen doblaje al castellano.

Por su colorido y sus diserios de
lineas simples Klonoa 2: Lunatea’s
Veil puede parecer a primera vista un
juego de plataformas para ninos. Pero
si Sony realiza una buena traduccion
del mismo puede convertirse en una
de las mejores muestras del género
para la PS2... sino la mejor.
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LA BESTIA NEGRA DE LA BESTIA NEGRA

iESTO PROMETE!
PLATAFORMA PS2
DESARROLLADOR INCOG INC.
EDITOR SONY

DISTRIBUIDOR SONY
LANZAMIENTO OTONO

folencia. Destruccion.

Desesperacion. Negrura.
Diversitn. Estos son los principales
elementos que [a guirta parte de la
saga Iwisted Metal estz a punto de
traer a velocidades de vertigo tras
arrasar en Estados Unidos. Blackes,
sin duda, el mejor juego de combat
cars gue hemos disfrutado hasta la
fecha, y uno de los mejores
exponemntes de 1o que PlayStation 2
puede dar de si. Para los que nollo
sepals, ‘eombat cars’ es un tipo de
juegos en el gue nuestro principal
objetivo es acabar con los vehicutos
enemigos (normalmente) a misilazo
limpio, mientras evitamos que eltos
hagan lo propio con el nuestro.
Basandose en algo tan simple, Black
consigue sumergir al jugador en una

34

experiencia jugable rapida,
frenética, divertida y sobre todo muy,
muy oscura.

/
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Calypso, el organizador de todos los
termeos Twisted Metal, ha preparado
este ano una edicion muy especial.
Ha fiberado una jauria de locos de un
manicomio y, tras proporcionarles
toda clase de armas para sus
vehiculos, les ha prometido que el
ganador podra pedir cualquier cosa
que desee. Con ello tenemos un
grupo de conductores pirados, un
organizador sediento de sangre, un
buen punado de localidades
temblando ante la masacre

gue se avecina... jque comience

la destruccion!

En Black nosotres seremos uno de
es0s locos montado en su
correspondients vehiculo. Los hay
para todos los gustos: desde
Dolliate, una cataldnica a bordo de
un potente camion hasta el
Predicador, un evangelista que utiliza
a sus fieles como bombas humanas,

pasando por el elasico payaso Sweet
Tooth, gue coenduce un carrito de
helados mortal. Cada uno de ellos
tiene un oseuro motivo (venganza,
asesinato, redencion) para conducir y
masacrar en los enormes niveles por
108 guUe Nos moveremos en este
JUEEO. Autopistas llena de trafico real
{y totalmente destructible), autocines,
10s tefados de una ciudad gotica o un
barco-prision son algunos ejemplos
de las localizaciones que tendremos
oportunidad de visitar. Ademas de ser
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WISTED METAI
Con él liego el escandalo. Hace mas de 5 anos, SingleTrac (el grupo de
desarrollo que ahora se llama Incog. Inc.) sorprendié a los playstationeros
con un titulo en que, como si de un juego de lucha se tratara, un grupo de
coches tenian que zurrarse en enormes entornos urbanos.

WISTED METAL ,
WORLD TOUR \
Hasta la llegada de Black, el mejor de la N

j serie. Este clasico mejoraba lo visto en |la primera parte con nuevos
-*_;_ivehiculos que podian realizar movimientos especiales, un modo
" multijugador impecable y la posibilidad de destruir ciudades
de todo el mundo (utilizar la Torre Eiffel como carretera era
-5 1 f’ particularmente espectacular).

'WISTED METAL Ii

S = ‘

N

Los responsables de este desaguisado fueron los senores de 989 Studios (si, ‘
los de Syphon Filter), que antes de las aventuras de Logan programaron un
juego de graficos malos y jugabilidad bajo minimos. Ni siquiera la banda
sonora, con gente como Rob Zombie o Pitch Shifter, consiguio dar algo de 5
vidilla a este bodrio.

”‘ 3 =D, :‘\,ﬂl = 4 “.\\J == s -1 |
Si el hombre es el animal que tropieza dos veces con la misma
-piedra, 989 Studios es el desarrollador que quiso forrarse dos
8 veces con el mismo penazo. Después de programar esta
SRR mediocridad llena de personajes sosos, efectos de sonido
horribles y combates largos y tediosos, nadie

daba dos duros por la serie TV... hasta la llegada de su satanica
majestad Black.

inmensos, £stos escenarios estan
plagados de detzlles como
helicOpteros transportando tems,
gigantescas noras, munecos
publicitarios semidastruidos, estadios
de competicién de karts... Y 1o mejor
de todo: este delirio grafico e mueve
a una velocidad de vertigo, sin
mostrar apenas ralentizaciones
incluso aunque la pantalla esté liena
de vehiculos, explosiones y efecios
de particulas.

Aungue no Sea una saga con
dermasiados seguidores en huestro
pais, os aseguramos que Twisted
Metal: Black tiene todos los
ingredientes para encantar a los
fanaticos de los arcades mas
viclentos. Control inmejorable,
graficos a Ia altura de |a ‘bestia negra’
de Sony, engrmes escenarios y una
amblentacion cuidada al detalle (con
el Paint it Black de los Rolling Stones
como tema principal)... Todo ello, a
dispasieion de los jugadores
espanoles, dentro de muy

poco tiempo.
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ESPIANDO A TODA PASTILLA
_ aceite para que patinen nuestros NOSTRA, cumpliendo una serie de ‘sacarnos’ el ‘carnet’ de espia)

PLATAFORMA PS2 ____ correosos perseguidores o incluso misiones que nos encarga nuestro hasta otra en que tendremos que
DESARROLLADOR PARADIGM __ ipoderosos lanzamisiles! cuartel general. Estas van desde la entrar en una base enemiga, destruir
EDITOR MIDWAY s fase de entrenamiento (para un helicoptero, y salir pitande con un
DISTRIBUIDOR VIRGIN MI NOMBRI
LANZAMIENTO FINALES DE OTONO ) | . : UINTI
Nuestro vehiculo principal sera un

Os gustaria sentiros frente a flamante coche blanco, el G-6155,

vuestra PlayStation 2 como si que corre y se compaorta como si Nada menos que 18 anos (salio en 1983) nos separan de la primera
fuerais un espia de la categoria de fuera un Lotus Esprit. Gracias a él, vez que el mundo pudo jugar con este estupendo arcade. A pesar de
James Bond, o como todo un Michael  tendremos la posibilidad de acabar que apenas habia curvas en los recorridos y de que tenia una
Knight a los mandos de un auténtico con la malvada organizacion dificultad bastante alta, Spy Hunter conseguia enganchar gracias a
coche fantastico? Esta es la su tremenda adiccion. Teniamos una gran variedad (para la época) de
sensacion que transmite Spy Hunter, ‘ armas a nuestra disposicion, no se trataba del tipico juego de coches
adaptacion de una maquina recreativa |\ | S ) VEHICL ) (teniamos que completar las carreras en un tiempo limite,
que muchos disfrutamos hace [ : 3 . T deshaciéndonos de nuestros enemigos), y la maquina era
bastantes anos. Midway nos ha ‘ S el espectacular, con volante incluido y todo.
sorprendido con esta increible version | N | i : -

. ; HAIPOLNTS 914 oz8dde M1
en 3D, que apunta muy buenas ‘ Fl ] R r : 0z00
maneras a pesar de encontrarse a un fifulitens T :
70% de desarrollo completo.
Como en el original, nuestra mision

principal sera conducir un automavil
que viene equipado con lo Gltimo en
tecnologia. Y no nos referimos a
cosas como el ABS o los elevalunas
eléctricos, sino a metralletas que
surgen de los flancos, lanzadores de

on smn




:A TRANSFORMARSE!

Nuestro vehiculo principal sera el flamante G-6155, todo un ‘coche
fantastico’ capaz de convertirse de manera detallada en una lancha
fueraborda cuando caemos en una masa de agua. Por supuesto,
conserva los misiles, las metralletas y toda la tecnologia de que
disponemos sobre cuatro ruedas.

—~
N 11185:43/87)
N

Pero si perdemos demasiada energia y nos encontramos en una

g

_ ettt L 1

monton de vehiculos enemigos
pisandonos los talones.

Los escenarios por 108 gue:
pasaremos a todo Fapo y en 108 que
lucharemos contra NUesSos
adversarios son eNornNes y estan
plagados de detall@s. Recorreremos
desde pistas de carieras hasta
pueblecitos alemanes, pasando por
canales o frondos@s pantanos. £n
muchos se combingn i8S ramos de
asfalto con los de agua debido a que,
como pasaba en el Spy Hunter antiguo,
nuestro coche puade transformarse de
manera espectacular en una lancha o

e

en una motora monoplaza. Y es gue
fas posibilidades del prototipo G6155
parecen infinitas.

Aunque todavia se tienen que
mejorar cosas como el promedio de
cuadros por segundo y el modo para
dos jugadores (que, aparte de ser algo
$0S0, aln cuenta con senos
problemas de clipping} Spy Hunter
promete ser uno de los juegos mas
divertidos de este otono-invierno. A su
frenético desarrolic arcade se le suma
una gran variedad de misiones, una
velocidad de vértigo y toda la
jugabilidad de un clasico, ahora en 3D.

situacion de emergencia maxima, el G-6155 comenzara a desmontarse
poniendo la carretera perdida de piezas. Tras unos instantes, surgira de
su interior una veloz y potente motocicleta de ruedas anchas, ideal para
salir a toda velocidad de cualquier situacién comprometida, pero que
puede resistir muy pocos impactos. Al igual que el coche, cuando
caigamos en un rio o en un canal, la moto se convertira en una
impetuosa lancha de una sola plaza.
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PLATAFORMA PS2

DESARROLLADOR KONAMI
EDITOR KONAMI
DISTRIBUIDOR KONAMI
LANZAMIENTO DICIEMBRE

| género del shoot’em-up con

pistolas de luz se esté
quedando algo atascado estos
(ltimos anos. Konami, no obstante,
logrd innovar (un poquito, tampoco
nos pasemas) cen su innovadora
maquina recreativa Police 911. Ahora
el juego esta camino de la PS2 bajo el
titulo Pofice 24/7y, a tenor de la
versién preliminar que hemos tenido
ocasion de ver, la conversion esta
tomando muy buena forma.

iRAPIDO, MUEVETE!

Los que hayais jugado a la cain-op
sabréis que conforme avanzamos
por las diversas localizaciones
repletas de gangsters podemos
escondernos detras de partes
cercanas del decorado a fin de evitar
el fuego enemigo y recargar el arma.

1l
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¢Qué es lo que tiene de nuevo?
Pues que la versién arcade
presentaba un original mueble que
captaba los movimientos corporales
del jugador y los transferia al juego.
0 sea, que si te agachabas mientras
jugabas, tu personaje en pantalla
hacia lo mismo. Del mismo modo, te
tirabas a izquierda o derecha y de
nuevo el prota imitaba tus acciones.
Aunque esto pudiera parecer un
simple truquito, hacia que te

LA VERSION ARCADE
PRESENTABA UN
ORIGINAL MUEBLE
QUE CAPTABA LOS
MOVIMIENTOS
CORPORALES DEL
JUGADOR Y LOS
TRANSFERIA AL
JUEGO

I)Cf # o

PON EN FORMA TU CUERPO... DE POLICIA
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SITUACIONES CON REHENES

Durante el transcurso del juego te encontraras civiles inocentes a los
que no hay que disparar bajo ningiin concepto (ni aunque sea un fan
de Tombola). Matar a estos desdichados transeiintes no salo provoca
una penalizacion de tiempo, sino que ademas tiene un efecto adverso
en tu calificacion final de cada fase. De modo que piénsatelo bien
antes de disparar. Estas avisado.
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LA COMPANIA JAPON

TRABAJANDO EN UN SINGULAR
PERIFERICO PARA EL JUEGO QUE SE
RUMOREA USA ALGUN TIPO

DE TRACKBALL

MEHTAAI ESTRESAAANDO

Al contrario que otros juegos de su misma indole ( Time Crisis'y Virtua
Cop, por ejemplo), Police 24,7 va a un ritmo mucho mas sosegado.
Pero si piensas que por esto la accién sera menos frenética, te
equivocas. De hecho, esto confiere al juego un cierto estilo refinado,
debido a la palpable sensacion de tension que genera la lentitud con

que llega el fuego enemigo.

g TIEE ELAPSED 1:580080 T RME
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sintieras mucho mas integrado en el
juego. La companiia japonesa esta
trabajando en un singular periférico
para el juego que se rumorea usa
algin tipo de trackball, si bien ain
esta por ver si dicho dispositivo
llegara a Espana. Pese a ello, Police
24/7 funciona sorprendentemente
bien con el Dual Shock 2. El stick
analogico izquierdo se usa para
controlar tus movimientos, mientras
gue con el derecho apuntas la mira,
y para disparar s6lo hay que darle un

togue a uno de los cuatro botones
del lomo. Si, asi de simple.

Al contrario que otros titulos
parecidos, Police 24/7 va a un ritmo
algo pausado. Al principio esto resulta
extrano, pero tras unos minutos de
juego empieza a tener sentido, ya que
esta baja velocidad de las balas
enemigas te da tiempo a esquivar el
peligro. Cuando el juego aparezca a
finales de ano, podria muy bien resultar
el mejor ejemplo de su género en el
mercado. El tiempo lo dira.




ESTO ES FUTBOL 2002

SONY CHUTA A GOL
_ seguira estando muy caro y de nuevo dejandote caer cuando te entra un hasta jocho jugadores!. Ademas,

PLATAFORMA PS2 . exigira dosis considerables de rival en el area. ¢Juego sucio o entre la gran cantidad de
QE§ABROLLADOR SCEE / SOHO paciente entrenamiento. Habra un realismo extremo? Podremos competiciones encontraremos seis
EDITORSONY __ botén para desbordar haciendo ‘la disfrutar con detalles para quitarse el ligas europeas, con categoria school,
DIS_T@_I?_QI_QOB SONY o ~bicicleta’ y otro curioso comando para  sombrere, como ver a dos contendientes amateurs y un modo
LANZAMIENTO jYA! __ ___ simularfalta, lo que se traducira companieros de equipo, uno sentadoy  retro con equipos de leyenda como el
instantaneamente en tarjeta amarilla. el otro cogiéndole los tobillos, Madridisimo de Di Stefano y
ony no podia ser menos que Si, parece una solemne tonteria estirando los gemelos acalambrados,  compafia. Todo esto provocara sin
Konami y EA Sports, y prepara tirarse al suelo cuando estés solo en antes de afrontar una prorroga. duda que la espera estival se les
su desembarco en PS2 con un nuevo el medio campo, pero quién sabe si El modo multijugador sera mas haga muy larga a los viciosos del
Esto es Futbol. Esta serie de juegos conseguiras enganar al arbitro ‘multi’ que nunca, ya que admitira fiitbol propietarios de una PS2.

ha tenido siempre un nivel técnico

impcmez?'fe, pero carece QQ lagarray HAB RA U N BOTON

la emocion de los ISS e inclusc en
cierta manera de algunos FIFA. PARA DESBORDAR LOS PELOS DE PU NTA
Esto es futbol 2002 apostara fuerte HACIENDO ‘LA La fidelidad con respecto a los rostros y caracteristicas fisicas como

para, como minimo, meter el miedo ET[ ’ - pelambreras o calvas sera exquisita, al igual que las equipaciones.
en el cuerpo a sus competidores. BlClCL A Y O“{ RO Aqui tenéis dos buenos ejemplos de lo que han hecho los sefiores de

¢Como? Pues gracias a la arrolladora CU RIOSO CO{WAN DO Soho con Figo y Rui Costa.
calid:d de costumbre: licencia oficial,  PARA SIVIULAR FALTA,
jugadores y estadios enormes y

mogollon de competiciones. La mejor LO QU E SE»

noticia, sin embargo, parece que TRADUCLRA

residira en la sustancial mejorade la |\ STANTANEAMIENTE
IA de los futbolistas: no regalaran el =N :

balén, buscaran la mejor opcion LI’\‘I TARJ ETA

ofensiva, haran faltas tacticas... ‘\N]‘\Ri LI_A
iSE HA TIRAO!

Hacerse con los mandos ne sera
demasiado complicado, aunque el gol

—lsror 2715500
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PISTOLEROS EN CRISIS

{ESTO PROMETE!
PLATAFORMA PS2 _
DESARROLLADOR NAMCO
EDITOR NAMCO
DISTRIBUIDOR NAMCO
LANZAMIENTO FINALES DE OCTUBRE

espués del timo de la estampita

gue Namco nos quiso vender
con Time Crisis: Operacion Titan (un
mediocre juego de disparos, que ni
por asomo estaba a la altura del
original), la compahia japonesa ha
querido compensarnos con este
prometedor Time Crisis Il. Para los
que no conozcais este titulo, sabed
que es una conversion de una
recreativa de 1998 en la cual dos
jugadores, cada uno en su pantalla
individual, debian avanzar pistola en
mano por una serie de misiones.
¢Que ofrece entonces esta conversién
aparecida tres anos después del
original? Para empezar, una calidad
grafica que deja en panales a la
recreativa. Los efectos de agua son
saberbios, los enemigos cuentan con
muchos mas poligonos (por eso se
mueven de forma mas suave, rapida y
mueren de diversas formas), y las

'

texturas tienen ahora una gran calidad.
Pero la gran pregunta que todo
seguidor de Time Crisis se hara es:
ése puede jugar ‘a dobles™? jPor
supuesto! Para sentir toda la emocion
de jugar con la recreativa, Namco ha
incorporado dos tipos de modos

multijugador. Por un lado, podremos
jugar con dos pantallas muy pequefias
para cada jugador que aparecen en un
mismo televisor. Por otro, podremas
conectar dos PS2 con un cable i.Link
(necesitaremos ademas dos
televisores, dos copias del juego y un

amigo) para vibrar con una experiencia
de juego Unica. Ademas de! mado
Arcade, en Time Crisis Il podremos
jugar con tres divertidos minijuegos,
que seguro alargaran la vida de esta
grandisima y esperada promesa

para PS2.

VUELVE SU MAJESTAD GUNCON
Junto con Time Crisis I, Namco presentara en sociedad la GunCon 2,
la nueva pistola exclusiva para PS2. De color azul oscuro, esta
maravilla se conecta al puerto USB de PlayStation 2. Es algo mas
pequena y compacta que la primera GunCon y cuenta, ademas de A y
B, con los botones Select, Start (ipor fin!), C (situado en la culata) y
una cruceta a la altura del percutor. Por supuesto, su precision y
fiabilidad estan fuera de toda duda. Pero aiin asli, los poseedores de
una GunCon original se alegraran al saber que podran jugar con ella a
Time Crisis H, sin ningiin problema. s
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EVIL TWIN: cou

CIPRIANO EN EL PAIS DE LAS PESADILLAS

PLATAFORMA PS2
DESARROLLADOR IN UTERO
EDITOR UBI SOFT
DISTRIBUIDOR UBI SOFT
LANZAMIENTO OTONO

os juegos de plataformas no se

le dan mal a Ubi Soft. El éxito de
la serie Rayman es una prueba mas
gue evidente y, quizas por ello, ha
decidido editar y distribuir Evil Twin:
Cyprien’s Chronicles. En el nimero
pasado os dabamos algunoes detalles
sobre este juego desarrollado por el
equipo francés de In Utero.

Evil Twin posee algunos de los
ingredientes que hacen sobresalir a
un juego por encima de la media. Uno
de ellos es sin duda su peculiar
estética que recuerda al imaginario
munde ideado por Lewis Carrall en
Alicia en el pais de las Maravillas,
aungue con el barroquismo y sordidez
que caracterizaba a la pelicula,
también francesa, La ciudad de los
ninos perdidos de Jean-Pierre Jeunet y

Marc Caro. Precisamente el
protagonista del juego es un huérfano
llamado Cyprien. El nifo desencadena
una catastrofe en el orfanato en el
que vive por culpa de su mal

CIPRIANO CONTARA
CON UN TIRACHINAS
CON EL QUE
DESCALABRAR A
ENEMIGOS, AUNQUE
RECOGIENDO
CIERTOS POWER-UPS
EN CANTIDADES
INDUSTRIALES
PODRA
TRANSFORMARSE EN
SUPER CIPRIANO

contenida ira y debe buscar a sus
desaparecidos amigos en un mundo
de fantasia compuesto por 8 niveles
divididos a su vez en varios
subniveles (66 en total). En esta
dimension paralela sera guiado por la
incontrolable verborrea Wilbur, un
elefante de peluche gue posee un
sentido del equilibrio extraordinario:
aparece y desaparece sentado en un
columpio con una cara de borrachin
cazallero hastante divertida.

En su forma normal, Cipriano
contara con un tirachinas con el que
descalabrar a enemigos (incluso en
perspectiva subjetiva) aunque
recogiendo ciertos power-ups en
cantidades industriales podra

N'S GHRONIGLES

transformarse en Saper Cipriano. Con
el pelo rubio y de punta (mmm...)
estara capacitado para marcarse
unos pequenos vuelos y lanzar rayos y
bolas de energia (¢de qué nos sonara
a nosotros esto?).

Todo lo comentado hasta ahora
invita a probar el juego pero cuando
damos el paso, un punto de vista
demasiado alejado es el causante de
que el control de Ciprianc y de su
stper gemelo resulte complicado e
impreciso. Ademas, la camara
necesita continuos reajustes, por lo
que a menos que In Utero solucione
estos problemas de jugabilidad, Evil
Twin podria convertirse en el gemelo
‘malc’ de Rayman 2.




TENLE MIEDO. .. MUCHO MIEDO

iESTO PROMETE!

PLATAFORMA PS2

DESARROLLADOR KONAMI

EDITOR KONAMI

DISTRIBUIDOR KONAMI

LANZAMIENTO NAVIDADES

| Sitent Hill original es sin duda

uno de los videojuegos que mas
nervios ha crispado (y mas papel
higiénico ha vendido) a lo largo y
ancho del mundo. Sin embargo,
después de ver lo que nos prepara su
segunda parte, podemos confirmar
que este nuevo juego hara que su
predecesor parezca una execursién por
el campo con los Teletubbies (aunque
bien pensado... no sabemos qué da
mas miedo). Al contrario que otros
Juegos del mismo género (por ejemplo
el espantosc —pero de malo— FEvil
Dead: Hail To The King de este mismo
mes), Silent Hill 2 no intenta
sobresaltar con mecanicos truquitos
de cine de terror barato. En vez de
€s0, las emociones fuertes que
ofrece vienen dadas mas por lo que
No ves que por lo que haces.

iMAMA, MIEDO!

El nuevo héroe, James Sanderland, ha
recibido una carta de su mujer (a

quien se supone muerta desde hace
mas de tres afios) en la que le pide
que se vean en la fantasmal ciudad
americana que da nombre al juego. Al
llegar alli, pronto queda claro que no
todo es como deberia, y en breve

LOS ESCENARIOS
SUMIDOS EN
TINIEBLAS SON EL _
HOGAR DE UN SINFIN
DE ABOMINABLES
MORADORES
HACIENDO QUE EL
JUGADOR NUNCA
ESTE SEGURO DE.
QUE ENCONTRARA A
LA VUELTA DE LA
SIGUIENTE Y
LOBREGA ESQUINA

Sanderland es arrastrado a una
escalofriante historia macabra y
demente. La jugabilidad apenas ha
variado desde el primer juego. Como
antes, deberemos resolver cripticos
puzzles y enfrentarnos a algunas
criaturas grotescas mientras
encajamos las piezas de este
misterio. De hecho, los escenarios
sumidos en tinieblas son el hogar de
un sinfin de abominables moradores
{por ejemplo un bicho que parecen

dos pares de piernas unidos por la
cintura), haciendo que el jugador
nunca esté seguro de qué encontrara
a la vuelta de la siguiente y l6brega
esquina. Una banda sonora de lo mas
perturbadora y unos cuantos efectos
bien escogidos (los gemidos de
bestias no presentes y los
inexplicables golpes en las puertas)
redondean [a sensacion de miedo de
Silent Hill 2. Sin duda, éste sera uno
de los juegos del afo.




~ HIDDEN invasion

EXPEDIENTE X VERSION VAN DAMME
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PLATAFORMAPS2
DESARROLLADOR TOKA
EDITOR SWING!
DISTRIBUIDOR VIRGIN
LANZAMIENTO OTONO

ighting Force, Urban Chaos,

Oni... Todos ellos son juegos
que, al igual que este Hidden
Invasion, nos proponian pasar nivel
tras nivel a base de liarnos a
mamporros, de manera mas o menos
aburrida, con todo enemigo gue se
nos pusiera por delante. En esta
aventura futurista tendremos que
elegir entre jugar como un musculitos
con armadura antibalas (antibalas,
antimisiles y antitodo, porque hay que
ver el pedazo de hierro que usa), o
una agil senorita, pertenecientes a un
grupo especial de élite. Nuestros
héroes son reclamados para
investigar qué ha acurrido en la
escena de un crimen terrorista. Pero
conforme avancemos, iremos
descubriendo que tras ese supuesto

subfusiles y demas lindezas). Aunque
todavia quedan ciertos detalles
graficos por pulir (clipping a capazos,
camaras cabticas) no dudamos que
Hidden Invasion pueda llegar a
convertirse, con ganas y dedicacion,
en un titulo divertido, sobre todo si
incorpora una opcion para dos
jugadores simultaneos.

atentado se esconde una terrorifica
trama de conspiraciones pensada por
extraterrestres, que planean
conquistar la Tierra.

EL FUTURO CLUB
DE LA LUCHA

Como viene siendo habitual en este
tipo de juegos, los protagonistas

COMO VIENE SIENDO
HABITUAL EN ESTE
TIPO DE JUEGOS, LOS
PROTAGONISTAS
PODRAN EJECUTAR
TODO TIPO DE
GOLPES Y COMBOS:
DESDE SIMPLES
PUNETAZOS HASTA
PATADAS VOLADORAS

podran ejecutar todo tipo de golpes y
combos: desde simples punetazos
hasta patadas voladoras, llaves de
judo, agarrones... Ademas, si nos
encantramas rodeados de enemigos
especialmente duros siempre
podremos echar mano de nuestra fiel
pistola o de las armas que guitemos
a nuestros adversarios (recortadas,

ALMA DE LUCHADOR

Los chicos de Toka no son nuevos en lo que a programar juegos de
lucha se refiere. Estos desarrolladores franceses programaron en su
tiempo para la hoy agonizante Dreamcast un irregular beat’'em-up
llamado Soul Fighter que no obtuvo muy buenas criticas (vamos, que
era un churro). En él, un hombre, sus miisculos y un espadon de los
que matan mucho tenian que abrirse paso entre una horda de bizarros
enemigos, entre los que se encontraban orcos, mutantes u hombres
pez. Mucho luchador para un juego con muy poca alma.
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BOXEO A LA JAPONESA

PLATAFORMA PS2

DESARROLLADOR NEW CORPORATION
EDITOR EMPIRE INTERACTIVE
DISTRIBUIDOR PLANETA DE AGOSTINI
LANZAMIENTO OTONO

asta la llegada de Ready 2

Rumble, los juegos de boxeo se
habian caracterizado,
mayoritariamente, por intentar
aproximarse a lo que es un combate
de verdad. Victorious Boxers esta
basado en un exitoso manga japonés,
asi que resulta bastante légico pensar
Que se parecera mas al juego de
Midway anteriormente citado que a
Knockout Kings, por ejemplo.

En cierta manera esta suposicion es
totalmente cierta, ya que |a estética
manga del juego no tiene nada que
ver con las fotocopias de boxeadores
reales de los clasicos simuladores.
De todos modos, que nadie espere
encontrar unas peleas con ataques
especiales, bolas de dragon u otras
lindezas, ya que, una vez dentro del
ring, Victorious Boxers es un juego
tremendamente realista,

Desde el principio, éste ha sido uno
de los mayores objetivos de los
programadores y por eso no existen ni
barras de energja ni indicadores del
tiempo que falta para que finalice cada
asalto. La idea es que el jugador se

sienta como un boxeador de verdad y
por eso es necesario observar a
nuestro propio luchador y al rival para
saber en qué estado se encuentran. Lo
mas facil es fijarse en las magulladuras
y la sangre (si un boxeador tiene la cara
€omo un mapa es que no anda muy
bien de salud) pero conforme van
sucediéndose los asaltos, el cansancio
va haciendo mella en los personajes y
los movimientos se iran volviendo mas
lentos y pesados.

Aungue sdlo existen, en principio, 4
botones para propinar diferentes tipos
de pufetazos, en realidad se pueden
realizar un gran nimero de golpes.
Para ello hay que aprovechar el botén
del Especial, gue nos permitira arrear
guantazos de lo mas demoledores.

Gracias a las escenas intercaladas
entre los combates de Ippo (el
protagonista) iremos conociendo, con
la inestimable colaboracion de nuestro

curioso entrenador, todos los secretos
que un boxeador que se precie debe
saber para llegar hasta lo mas alto. El
camino es bastante dificil, ya que nos
esperan 40 oponentes, pero la
inclusién en el modo Historia de un
argumento que da un poco de unidad a
las peleas convierten a Victorious
Boxers en algo méas que una sucesidn
de peleas hasta llegar al tipico mensaje
de Congratulations!,

CON 40 LUCHADORES POR BANDA

Ippo es un muchacho tan sociable que, cada vez que gane un
combate, conseguira que el boxeador derrotado se una al plantel de
personajes disponibles en el modo para 2 jugadores de Victorious
Boxers. En total hay 40 luchadores y cada uno de ellos cuenta con un
estilo diferenciado y una serie de habilidades y movimientos distintos.
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S TE GUSTA PILOTAR?

jESTO PROMETE!

PLATAFORMA PS2

DESARROLLADOR CAMDEN STUDIOS
EDITOR SCEE

DISTRIBUIDOR SONY

LANZAMIENTO NOVIEMBRE

m ropship es un simulador de
vuelo, un juego de disparos y un
titulo de estrategia, todo en uno.
Estamos ante uno de los proyectos
mas ambiciosos concebidos para
PS2, que después de un largo tiempo
de desarrollo por fin vera la luz en
breve. Lo que deberemos hacer
basicamente en este juego sera
manejar precisamente una enorme
‘Dropship’ (algo asi como un cargo o
una aeronave de transporte). Esta
nave tiene la capacidad de trasladar
soldados e incluso vehiculos en su

il Fwes
. Follow the waypoint route around the base

o1 mstructions

interior, dispone de un blindaje
extrafuerte, un gran arsenal de armas
(ametralladora, misiles aire-tierra...) y
puede volar en vertical como si fuera
un Harrier.

APUNTO
DE TOMAR TIERRA

Aungue tenga un aire a los juegos de
PC y sea en parte un simulador de
vuelo, los controles son bastante
sencillos. Eso no quiere decir que

DEBEREMOS
CUMPLIR MISIONES
DE TRANSPORTE,
RECONOCIMIENTO Y
CASTIGO, ASI COMO
ESTABLECER BASES
Y MANDAR TROPAS A
COMBATIR COMO Sl
DE UN EXTRANO
JUEGO DE
ESTRATEGIA SE
TRATARA

volemos como colibries a los cinco
minutos, ya que para dominarlos nos
hara falta algo de préactica (tendremos
que utilizar todos los botones del Dual
Shock 2 para manejar la Dropship). Y
creednos, nos hara falta toda la
practica del mundo para jugar las
apasionantes misiones que nos
propone este juego. Mientras volamos
sobre mapeados enormes
(gigantescos, mas bien) deberemos
cumplir misiones de transporte,
reconocimiento y castigo, asi como
establecer bases y mandar tropas a
combatir como si de un extrano juego
de estrategia se tratara. Por si queda
alguna duda acerca de |a calidad de
este titulo, s6lo tenéis que echar un
vistazo a las capturas de esta pagina
para apreciar los brillantes gréficos de
Dropship. Muy pronto, los amantes de
la estrategia y los juegos de grandes
vuelos podran disfrutar con esta joya.
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EL MUNDIAL EN CASA

el tipo de pista. Es una auténtica

iESTO PROMETE! gozada observar como nuestro coche
PLATAFORMA PS2 llega totalmente cubierto de polvo a la
DESARROLLADOR EVOLUTION meta tras disputar un tramo de tierra,
EDITOR SONY o disfrutar con el momento en que se
DISTRIBUIDOR SONY resquebraja el parabrisas si nos
LANZAMIENTO NOVIEMBRE damos un buen porrazo. Ademas, los

percances durante la carrera

a verdad es que ya llevamos

algin tiempo hablando de las
maravillas de World Rally
Championship. Sin embargo, ahora
que cada vez se aproxima mas el
momento de su ansiado lanzamiento,
hemos podido probar una beta que
confirma practicamente todas las
virtudes de las que hace gala
este juego.

afectaran a nuestro hélido hasta el
punto de que podemos llegar a
romper la direccién o el cambio

de marchas.

La calidad grafica esta fuera de toda
duda (podéis apreciarlo en las
capturas gue acompafian a este
articulo), y el sonido tampoco tiene
desperdicio. El ruido de los
helicopteros que sobrevuelan los
trazados, el efecto del plblico Y, por
supuesto, el motor son
espectaculares. Las 5 vistas
diferentes disponibles, ademas, han

permitido al equipo de programacién
ofrecernos variaciones en el sonido

del motor segiin si optamos por una
vista exterior o por una situada en la
cabina del vehiculo.

Es cierto que algunos detalles de
Worid Rally Championship todavia
podrian mejorarse (la integracion de
los coches en los circuitos, por
ejemplo), pero tras el aperitivo que
supuso el Modo Rally de Gran Turismo
3, éste es el juego que todos los
aficionados al deporte del tratar-de-
arrancarlo estaban esperando.

Lo que mas llama la atencion de WRC
a primera vista es la impresionante
espectacularidad de sus escenarios.
Gracias a la informacion suministrada
Via satélite, os podemos asegurar que
los circuitos sacados de las 14
pruebas del Mundial de Rallys son
auténticas fotocopias de Ios reales con
un pablico que, esta vez, no es
de carton-piedra.

Gracias a la licencia oficial, ademas
de todas las pruebas, también
podremos conducir todos los coches
del Mundial. Y lo mejor de todo es que
los vehiculos se rompen y se
ensucian seglin nuestra conduccién o

Entre las 5 posibles vistas destaca Ia que nos muestra el interior de
la cahina para mostrarnos al piloto Yy a su inseparable acompaiiante.
Ademas de poder apreciar todo el proceso del cambio de marchas o
los giros del volante, también veremos de cerca la inseparable libreta
que todo buen copiloto de coches de rallys debe llevar.




CRUISANDO LOS CIELOS

PLATAFORMA PS2
DESARROLLADOR TITUS
EDITOR TITUS
DISTRIBUIDOR VIRGIN
LANZAMIENTO OTONO

n una maniobra dirigida con toda

la intencién a robarle el éxito a
Ace Combat, |la mayor parte de la
accion de Top Gun pasa a un nivel en
el que practicamente tocaremos la
tierra con la mano. Pese a que aln se
pueden optimizar, los paisajes
urbanos de Top Gunya son lo
bastante complejos para impresionar:
pasar en vuelo rasante sobre un
territorio enemigo tecnoldgicamente
inferior, desatando un infierno de
muerte mientras cruzas la entrada de
su enclave es bastante espectacular.
Pero también podremos hacer

operaciones tipo ‘Tormenta del
Desierto’: nos han prometido una
seleccion de escenarios sacados
directamente del film, asi como varios
temas inspirados en puntos
concretos de tension politica, todos
los cuales se extienden en un periodo
de tiempo que va desde principios de
los 70 hasta la actualidad.

Las texturas gue por el momento
adornan estos entornos (recordemos
gue ain se encuentra en una fase

inicial) parecen los de una actual
tarjeta grafica decente, aunque
castrada por una importante falta de
memoria de video (que es lo que
suele suceder con el hardware de la
PS2). Ademas, la elevada resolucion
logra contrarrestar los efectos mas
peligrosos de unos graficos tan
suavizados, asegurando que todos los
elementos importantes (como las
unidades enemigas de fuego
antiaéreo) estén renderizadas con la
claridad necesaria.

Aungue no cabe duda de que la
decision de resucitar esta licencia es
algo extrana, Top Gun ha logrado
llamar nuestra atencion. Entre los
elementos que hay gue seguir
desarrollando no puede faltar una
mayor velocidad, asi como algunos
modos de juego. Preparate a rayar
(fuselajes enemigos) a gran altura...

COMBATES EN BLANCO Y NEGRO

Alla por 1987, los que buscaban una dosis de Top Gun tenian que acudir
al Spectrum (o, si apuntabas mas alto, al Commodore 64). El juego, de
Ocean Software, soltaba a los jugadores en medio de un duelo con sabor
a ‘armazon poligonal’. Al ubicar estas peripecias aéreas en un escenario
de operaciones con mas chicha, la revision de Titus corre el riesgo de
convertirse en un titulo peligrosamente atractivo... aunque seguro que
seguira siendo imposible ‘comunicarse’ con los pilotos enemigos con un
solo dedo, al estilo de la peli.
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DESARROLLADOR CRITERION STUDIOS

EDITORSONY
DISTRIBUIDOR SONY

LANZAMIENTO NOVIEMIBRE

BAN arece que los chicos de Criterion
u Studios le estan cogiendo
aficién a esto de hacer juegos de
skate con tablas que vuelan a un
palmo del suelo. Decimos esto
porque desarrollaron, en los primeros
meses de vida de Dreamcast, un
titulo llamado TrickStyle que ofrecia
carreras en circuitos repartidos por
todo el mundo a bordo de estos
curiosos artilugios.

Esta vez, se han embarcado en un
proyecto bastante mas ambicioso que
se convirtié en una de las sorpresas
mas agradables del pasado E3.
Airblade puede parecer el tipico clon
de Tony Hawk's, pero Ia intencién es
ofrecer algunas novedades
en el género.

Para empezar, un minimo
argumento cohesiona todas las
fases, que ya no consisten
simplemente en cumplir
aleatoriamente objetivos como
recoger letras o conseguir una cierta
puntuacion. En cada uno de los

niveles los objetivos concretos deben

.. [ —
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Para conseguirlo es necesario
utilizar la mejor arma de un skater: las
piruetas y los saltos inverosimiles.
Todas estas acrobacias estan
representadas por unas animaciones
tremendamente especulares que
tienen lugar en unos escenarios muy
solidos y extensos.

Por supuesto, aparte del modo
principal también existen toda una
serie de opciones para disfrutar solo

ser cumplidos per orden Y,
basicamente, consisten en derribar
francotiradores, cémaras 0 (aunque
parezca mentira) tanques, y llegar a
un determinado lugar.

EN CADA UNO DE
LOS NIVELES LOS
OBJETIVOS DEBEN

0 en compaiila. Entre estas Gltimas
destacan un curioso juego de ‘robar la
cinta’ al contrario y un Party Mode en
el que pueden participar, por
separado, hasta 8 jugadores.

Airblade lo va a tener complicado
para competir con la tercera entrega
de las andanzas de Tony Hawk’s, pero
de entrada ya cuenta con algo a favor:
no hay que preocuparse por las
ruedas de la tabla.

SER CUMPLIDOS POR
ORDENY,
BASICAMENTE,
CONSISTEN EN
DERRIBAR A
FRANCOTIRADORES,
CAMARAS O (AUNQUE
PAREZCA MENTIRA)
TANQUES Y LLEGAR A
UN DETERMINADO
LUGAR

GRABEANDO LA CIUDAD

Entre los movimientos que son capaces de realizar los skaters del
Jjuego (aunque empezamos con Ethan, es posible ir descubriendo
Nuevos personajes) destaca el grab. Ademas de permitirnos realizar
algunas acrobacias, si hacemos uso de este movimiento en algunas
barras podremos agarrarnos y empezar a dar vueltas de campana. E|
objetivo de esta mareante pirueta es tomar impulso para alcanzar
algunos lugares elevados Y teniendo en cuenta el tamaiio de algunos
escenarios, la verdad es que resulta muy atil.
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LAS NUEVAS ACROBACIAS DE TONY

jESTO PROMETE!

PLATAFORMA PS2
DESARROLLADOR NEVERSOFT
EDITOR ACTIVISION
DISTRIBUIDOR PROEIN
LANZAMIENTO POR DETERMINAR

u uando estabamos a punto de
cerrar el presente nimero de
PlanetStation, nos llegd para nuestra
desesperacion (jporque todavia
estamos enganchados!) una version
beta de Tony Hawk's Pro Skater 3
para PlayStation 2. Y no hemos
resistido la tentacidn de hacer un
pequefio articulo previo para que
sepais la maravilla que nos preparan
los chicos de Neversoft. En esta
nueva entrega los personajes cuentan
con muchisimos movimientos nuevos,
y pueden realizar de manera elegante,
sin ningln tipo de problema, trucos
mas personalizados. Aunque los
controles son muy parecidos a los de
los anteriores Tony (cosa que los fans

incondicionales de la saga sin duda
agradeceran) ahora podremos realizar
trucos en el suelo, sin saltar de la
tabla, y encadenar espectaculares
caspers, anticaspers, o truckstands.
Los graficos, como es |ogico, han
mejorado muchisimo, mostrando unas
texturas de mayor resolucion y unos
personajes de movimientos
ultrasuaves. Es una gozada ver como
se desliza el viejo amigo Tony por
ciudades enormes, mientras realiza
trucos a una velocidad asombrosa.
Asimismo, el diseno de los niveles ha
variado bastante, y ahora son
bastante méas complejos, con un
mayor nimero de recovecos e incluso
con ciertos togues futuristas (como la
extrana ciudad de Tokyo). Los fans de
Tony Hawk's estan de enhorabuena,
ya que en breve podremos disfrutar
con un juego que mejora a todos los
niveles la gran serie deportiva que
tantas horas de diversion (y golpes
contra el suelo) nos proporciond

en PlayStation.

n Nn EL PRIMO CERCANO DE BOMBERMAN

PLATAFORMA PS2
DESARROLLADOR HUDSON
EDITOR HUDSON

DISTRIBUIDOR VIRGIN
LANZAMIENTO POR DETERMINAR

E ste extrafio DNA, o lo que es lo
mismo, Dark Native Apostle, es
la (ltima apuesta de Hudson, la
compania respensable de esos titulos
que practicamente todo el mundo ha
visto y jugado: Bomberman. De hecho,
tiene mucho en comun con la saga del
‘bombero’ cabezén. En DNA somos
una especie de ‘soldado universal’
genético, que puede atacar con
mortiferos combos cuerpo a cuerpoy,
lo que es mas importante, dejar
bombas de distintos tipos para acabar
con los enemigos que enconiremos.
De una manera parecida a lo que
pudimos ver en Sitent Bomber,
podremos recoger chips para mejorar
nuestras habilidades. Por ejemplo,
algunos de ellos nos permitiran correr
a mayor velocidad, mientras gue otros
reducirén nuestra resistencia al aire,

algo que nos permitird pasar de una
manera bastante sencilla por delante
de potentes ventiladores sin que el
aire que &stos expulsan nos empuje
al vacio y con ello a una muerte
segura. Asimismo, estos chips
también mejorararan nuestros
explosivos, permitiéndonos manejar
artilugios como bombas de humo,
detonadores accionados por control
remoto...). Pero, a pesar de sus
parecidos con Bomberman o Silent
Bomber, DNA no es un arcade en el
que nos limitemos Gnicamente a
poner bombas y matar enemigos
continuamente. Como es habitual en
todas las buenas aventuras,
deberemos buscar, utilizar y combinar
objetos para poder avanzar. Pero no
sblo la parte jugable de DNA es
original y variada. La parte grafica,
bastante correcta en general, emplea
la técnica cell shading (que utiliza
sombras planas, como en Jet

Set Radio), confiriendo al juego un
aire de comic bastante conseguido, y
que agradara a los amantes de los
tebeos tradicionales.
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LA OVEJA ES PARA EL QUE SE LA TRABAJA
IS e

jRECOMENDADO!
PLATAFORMA PS ONE

GENERO PUZZLES

IDIOMA CASTELLANO
DESARROLLADOR INFOGRAMES
EDITOR INFOGRAMES
DISTRIBUIDOR INFOGRAMES
PRECIO POR DETERMINAR

om y Jerry, Piolin y Silvestre,

Rascay Pica... La lista es larga,
pero basten estos ejemplos para
ilustrar la multitud de parejas de
personajes del cartoon que han
aparecido, con mayor o menor fortuna,
en el mundo del videojuego.

Esta vez le ha tocado el turno a un
ddo de la Warner que en nuestro pais
no cuenta con la fama de los
anteriores: el perro ovejero Samy el
lobo Relph. En la serie de dibujos
animados, ambos se ven obligados a






cumplir con su obligacion capitulo tras
capitulo (Ralph roba ovejas y Sam
intenta impedirlo). En esta version
videojueguil, sin embargo, Infogrames
ha querido cohesionar los 18 niveles
introduciende al pato Lucas como
maestro de ceremonias. El pato mas
famoso de todos los tiempos (con
permiso de Donald) es el presentador
de un curioso concurso al que Ralph
es invitado.

CON EL PERRO
HEMOS TOPADO

Légicamente, el objetivo de la
competicion es robar una oveja a Sam
en cada una de las fases y llevarla
hasta el platé (un lugar con un pablico
de excepcidn entre el que se
encuentran Speedy Genzalez o
Silvestre). El perro ovejero esta
siempre acechante, pero gracias a un
icono situado en la pantalla sabremos
en tode en momento hacia donde
esta mirando y podremos intentar
burlarle utilizando el sigile o alguna
otra artimana.

Conseguir robar los corderitos no
es, ni mucho menos, una tarea facil.
En cada uno de los niveles hay que
resolver uno o varios puzzles para
rabar el animal en cuestion y llevarlo
hasta la meta. Los chicos de
Infogrames se han estrujado las

EL PERRO OVEJERO
ESTA SIEMPRE
ACECHANTE, PERO
GRACIAS A UN ICONO
SITUADO EN LA
PANTALLA
SABREMOS EN TODO
EN MOMENTO HACIA
DONDE ESTA
MIRANDO

neuronas para intentar conseguir que
el proceso no se haga en ningln
momento repetitivo, y la verdad es
que lo han logrado. Gracias a la
variedad de los retos y a los diversos
objetos que hay que utilizar, en ningln
momento tendremos la sensacion de
estar haciendo siempre lo mismo. Lo
malo es que, para evitar esta

R e
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ACME TE PUEDE AYUDAR

El catalogo de objetos Acme que Ralph debe utilizar no tiene desperdicio. Encontraremos
desde cohetes para llegar a lugares elevados, hasta flautas que hipnotizan a Sam,
pasando por perfumes o lechugas que atraen a las ovejas. Su utilizacion es indispensable
para llevar a los animalicos hasta la meta, pero no te preocupes porque hacerte con la
mayoria de ellos es muy sencillo: basta con solicitarlos en los buzones Acme que
encontraras repartidos por los niveles.

repeticion, las fases se van
complicando cada vez mas y algunas
son realmente dificiles.

El inigualable sentido del humor del
que hacen gala los Looney Tunes esta
perfectamente representado por todo
tipo de golpes, caidas y didlogos
absurdos (con un doblaje al castellano
excelente). Lo mismo sucede con la

—
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EN CADA UNO DE LOS NIVELES
HAY QUE RESOLVER UNO O
VARIOS PUZZLES PARA ROBAR EL
ANIMAL EN CUESTION Y
LLEVARLO HASTA LA META

LANZAMIENTO DE OVEJA

Sinceramente, no creemos que este juego resulte muy apropiado para los miembros de
las sociedades protectoras de animales. La razon es que en algunas fases es totalmente
necesario practicar el lanzamiento de oveja para hacetrla llegar a la meta salvando
algunos barrancos de impresion. Para ello solo es necesario disponer de algiin objeto

adecuado (una cuerda elastica, una catapulta...), una oveja y un poco de punteria.

STGNIFI¢A QUE ESTAS ¢FACA DF
VA ZONA DE SAM.

"S0Y Y8, EV EVFD DEL BOSQUE
EN¢ANTADO.

UIEN TIENE UN PATO,
ENE UN TESORO

El pato Lucas es un personaje esencial en Perro y lobo. Nada mas
empezar la aventura, sera nuestro guia en un tutorial que cuenta con
la aparicion estelar del Correcaminos. De esta manera, podremos
aprender todos los movimientos necesarios para ser un buen ladron
de ovejas. Pero, ademas, el bueno de Lucas también nos va a ayudar
en cada una de las diferentes fases. Podremos consuitarte algunas
dudas y nos ira ensenando nuevos secretos. Por desgracia, casi
todos los puzzles los deberemos resolver por nuestra cuenta.

estética de los dibujos animados,
recreada por unos personajes muy bien
animados y con unas geniales
expresiones faciales. Por desgracia los
escenarios no son tan brillantes. Son
bastante variados (bosques, parajes
desérticos o nevados...), pero tienen
demasiada niebla y algunos decorados
acaban resultando muy sencillos.

Sin embargo, quizas el mayor
problema de Perro y lobo es la falta de
un mayor nimero de objetivos en cada
una de las fases. Tan sélo existen un
reto extra en cada nivel (encontrar un
reloj que proporciona puntos con los
que es posible comprar bonificaciones),
asl que una vez has robado la oveja
correspondiente, no tiene demasiado
sentido volver a jugar esa fase.

De todos modos, estamos ante un
juego divertido y entretenido incluso
para aquellos gue no sean demasiado
fans del mundo Looney Tunes. Y si:
Ralph el lobo es primo hermano
del Coyote.

ARRIBA

EL SENTIDO DEL HUMOR

LA ESTETICA LOONEY TUNES
LA VARIEDAD DE LOS PUZZLES
ABAJO

FASES CON UN SOLO OBJETIVO

ALGUNOS ESCENARIOS
LA DIFICULTAD SE DISPARA

VALORACION PARCIAL
AMBIENTACION
GRAFICOS
JUGABILIDAD
DURACION

VIDILLA

VALORACION GLOBAL

85
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JUGUEMOS CON FUEGO

PLATAFORMA PS ONE

GENERO RPG

IDIOMA INGLES

DESARROLLADOR CAPCOM
EDITOR CAPCOM

DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS
PRECIO 3.990 PESETAS

| 0s Breath of Fire para

SuperNintendo y uno para
PlayStation son los responsables de
que esta saga ande ya por su cuarta
entrega. Repiten alguncs personajes y
lugares, pero no es necesario haber
jugado a ningun capitulo anterior para
disfrutar al 100% de este nuevo
episodio: BoF IV es un tipico RPG
japonés de combates por turnos.
Nada méas pero también nada menos.
Porque aunque este juego no aporte
al género un soplo de aire fresco, sino
mas bien recalentado, hay que
reconacer gue nos encontramos ante
un titulo de excelente factura al que
sélo se le puede reprochar que no
esté traducido al espanol.

La princesa de Wyndia Nina y su
acompanante Cray conversan en
inglés sobre la desaparicion de la
hermana de la primera. Un dragén del
desierto deja hecho anicos el
transporte de la pareja. Nina parte en
busca de piezas de recambio y topa
con un amnésico Ryu, hombre-dragon

y protagonista de los anteriores
capitulos de la saga. El grupo se
ampliara con Ershin, una chica tan
timida que vive en el interior de un
robot, el mercenario tartamudo Scias,
y Ursula, general del Imperio. De vez
en cuando controlaremos a Fou-Lu,
otro hombre-dragén que en realidad
es la reencarnacion del fundador del

Eiich

Imperio y que mantiene una
misteriosa relacién con Ryu.

Durante las 50 horas de juego
aproximado ayudaremos al grupo en
su blisqueda principesca. No faltan
los enfrentamientos con enemigos de
todo tipo en forma de combates por
turnos. Lo mas destacable es que los
protagonistas podran ‘robar’

. S—
v rerurn here and |
,will Teach you mors ™

CADA MAESTRILLO TIENE SU COMBILLO

Durante su periplo nuestros héroes se encontraran con peculiares
personajes que poseen aptitudes pedagdgicas. Convertir a un miembro
de nuestro grupo en discipulo de uno de estos maestros tendra
beneficiosos efectos sobre dicho alumno. Asi, cuando suba de nivel,
conseguira aumentar en mayor medida los atributos (ataque, defensa,
agilidad, etc.) que estén vinculados a la disciplina impartida por el
maestro en cuestion. Pero ademas, si realizamos las tareas
encomendadas por €l seremos recompensados con nuevos hechizos,
habilidades u objetos. Aunque algunos maestros son totalmente
altruistas, otros no estan dispuestos a educarte porque si, pero puedes
estar tranquilo, ninguno te obligara a raparte la cabeza a cero ni te

tratara como a un insecto saltarin.

habilidades especiales de sus rivales
mientras que la mayoria de hechizos
se obtienen al subir de nivel. También
hay que resenar que cuando el grupo
excede de tres miembros, es decir, la
primera linea de combate, los
restantes se mantienen en una
segunda linea aungue pueden
intercambiar posiciones en cualquier
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momento sin sufrir ninguna
penalizacion. Es mas, en esta
posicion retrasada, recuperaran
puntos de habilidad necesarios para
lanzar hechizos o utilizar habilidades
especiales. Como dato curioso,
senalar que se ha importado un
elemento de un género que tan bien
se le da a Capcom: los combos de los
juegos de lucha.

Hacia tiempo que no veiamos en un
videojuego personajes tan raros y, en
ocasiones, cretinos. Los Cap, por
ejemplo, tienen un ataque llamado
Distraido con el que consiguen

il
SN CATCH!

.

JUEGOS REUNIDOS CAPCOM

Uitimamente un RPG de consola no puede considerarse como tal si

no cuenta con algun jueguecillo extra que rompa con la monotonia de

la estructura exploracion-combate-exploracion-combate. Breath of
Fire IV no es una excepcion y aparte del habitual (en Ia saga) juego
de pesca propone una buena cantidad de minijuegos que son la
envidia del senor Geyper. Jugar al escondite, atrapar a un presunto
ladron, perseguir a un mocoso, alimentar a un tragaldabas a cambio
de informacion o trabajar de mozo de almacén son ejemplos de
pruebas que tendremos que superar. Algunas incluso podremos

volverlas a jugar cuando queramos de forma que la vidilla aumenta de

forma considerable.

Bandit I
Gonghead !

precisamente eso, distraerse y no
atacar. Ershin posee la habilidad de
dar cabezazos, y si la pone en
practica con algln lugarefio veremos
sobre |a cabeza de éste unas gotillas
de sudor. El humor es una constante
durante todo el juego por lo que los
fans de los Monty Python vy los
hermanos Marx se lo pasaran
realmente bien.

BofF IV es divertido, largo... ¢bonito?
Los personajes de este juego estan
disenados en dos dimensiones,
mientras que los escenarios son
poligonales. Nada gue reprochar si no
fuese porque el movimiento de los
personajes resulta demasiado brusco.
De todas formas, el colorido y la
vistosidad generales (e incluso
espectacularidad durante las
transformaciones en dragones de Ryu y
Fou-Lu) logran que dicho defecto pase
casi desapercibido. Ademas, teniendo
€n cuenta su precio, Breath of Fire IV
supone un digno e imprescindible adis
rolero para la PS One.

RELACION CALIDAD/PRECIO
MINUUEGOS A PORRILLO
HUMOR PARA TODOS LOS PUBLICOS

DU YU ESPIC INGLIX?
NO ES EL COLMO DE LA ORIGINALIDAD
LA BRUSQUEDAD DE LAS ANIMACIONES

r

AMBIENTACION

GRAFICOS

JUGABILIDAD

DURACION

VIDILLA 8
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MEGA MAN LEGENDS 2

SEGUNDAS LEYENDAS SIEMPRE FUERON BUENAS

PLATAFORMA PS ONE

GENERO AVENTURA

IDIOMA INGLES
DESARROLLADOR CAPCOM
EDITORCAPCOM
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS

PRECIO 3.990 PESETAS

H ace un par de afios, Capcom nos
sorprendio trasladando a las 3
dimensiones a cierto personajillo azul
acostumbrado a protagonizar
plataformas en 2D. Por supuesto
estamos hablando del primer Mega
Man Legends que, pasado el efecto
sorpresa, no convencid demasiado a
los fans de toda la vida de la saga.

Teniendo en cuenta que Capcom es
especialista en sacar todo el jugo
posible a sus sagas, la verdad es que
no nos sorprendié demasiado la
aparicion de esta segunda parte. Sin
embargo, Mega Man Legends 2 es un
magnifico ejemplo de lo que debe ser
una secuela, ya que retoma los
aciertos del original y ademas mejora
(ijy de qué manera!) los defectos.

Asi, nos volvemos a encontrar con
una inteligente mezcla de aventura,
accidon y RPG que arranca poco tiempo
después de la primera parte. Esta
vez, Mega Man y sus inseparables
Roll y Data se embarcan en la
blsqueda del Gran Legado, un
misterioso objeto con un inmenso

MEGA MAN LEGENDS

2 ES UN MAGNIFICO

BEJEMPLO DE LO QUE

DEBE SER UNA
SECUELA, YA QUE
RETOMA LOS
ACIERTOS DEL
ORIGINAL Y ADEMAS
MEJORA LOS
DEFECTOS

poder que no deberia caer en malas
manos. De paso, nuestros héroes
también intentaran encontrar a los
padres de Roll. Agui encontramos una
de las diferencias con respecto a la
primera parte: el mundo por explerar
es bastante mas extenso.

UN MENU MUY VARIADO

Basicamente, el juego va alternando
entre dos estilos bien diferenciados.
En algunos momentos visitaremos
pueblos o ciudades en los que es

MI MONO DATAY YO

¢ Qué seria de nosotros sin el mono mecanico Data? Probablemente jugar a Mega Man
Legends 2 no seria demasiado divertido porque cada vez que nos mataran tendriamos
que empezar desde el principio. Data nos permitira grabar y recuperar energia, pero por
desgracia no le podremos llamar siempre que queramos. Encontraremos a nuestro
compainero simio s6lo en algunos lugares, asi que lo mejor es no desaprovechar ninguna
oportunidad de utilizar sus servicios.

necesario dialogar con varios
personajes para obtener informacion.
Ademas, también resulta muy Gtil
visitar las tiendas para comprar
diversos objetos que mejoraran la
armadura de Mega Man.

Estos momentos mas roleros se
combinan con otros en los que la
accion es lo mas importante.
Normalmente los tiroteos tienen lugar
en mazmorras, unos lugares en los
que no pueden faltar los tipicos
puzzles (aunque no demasiado

l What is it, MegaMan? '
e

#Energy Charge

T



Huh'? Well [l be! Are you
two friends of Joe's?

oy

complicados). Alll también
encontraremos cofres con algunos
objetos muy Gtiles: los componentes
que Roll puede combinar para
construir nuevas armas.

Si antes hablabamos de mejoras
con respecto a la primera parte, os
pedemos asegurar que sin duda los
graficos han sido los que han dado el
salto mas impresionante. De hecho el
Jjuego aprovecha el motor grafico de
su predecesor, pero anadiendo una

CONTROLANDO A MEGA MAN

Lo
"

.

ESTAMOS ANTE UNA AVENTURA
CON TOQUES DE ROL, ASI QUE ES
BASTANTE IMPORTANTE ENTENDER
LO QUE TE DICEN LOS

OTROS PERSONAJES Y SINO
DOMINAS EL INGLES RESULTA
BASTANTE COMPLICADO

mayor frecuencia de cuadros por
segundo. Si a esto le afiadimos una
cuidada estética manga, un disefio de
persongjes excelente y escenarios
variados, el resultado es un juego con
un aspecto casi perfecto. Y decimos
casi porque algunos pequefios
defectos (sobre todo el pop-up)
impiden a Mega Man Legends 2 brillar
mas en este sentido.

El mayor problema de este titulo, sin
embargo, es el idioma. Estamos ante
una aventura con toques de rol, asi que
es bastante importante entender lo que

h

Manejar a Mega Man es muy sencillo gracias a los retoques en el
sistema de control. Por ejemplo, para no tener problemas con la
camara, es posible moverla de varias maneras. Lo mas facil es hacerlo
con el stick analégico derecho, ya que podemos desplazarla con total
libertad. También es posible centrarla hacia los lados o hacia atras
gracias al boton circulo, en incluso se puede desplazar a los lados con
los botones R1y L1. Otra de las innovaciones tiles es la posibilidad de
fijar los objetivos contra los que vamos a disparar. De esta manera,
podremos hacer circulos alrededor de los enemigos sin dejar de
agujerearlos. Este es un sistema bastante atil con los Iefes finales, pero
no funciona con todos...

te dicen los otros personajes, y sino
dominas el inglés resulta bastante
complicado. Es una lastima, porque con
unos subtitulos en castellano este
Mega Man Legends 2 seria apto para
un plblico mas amplio.

De todas formas, si la lengua de
Shakespeare no tiene secretos para
ti, el precio y la diversion que ofrece
este CD lo convierten en una opcion
mas que recomendable para superar
el sindreme postvacacional.

ARRIBA
INTELIGENTE MEZCLA DE GENEROS
ELPRECO
LAS MEJORAS ENEL CONTROL
ABAIO

ESTAENPERFECTO INGLES =0
PEQUENOS DEFECTOS GRAFICOS
SI TE GUSTAN LOS MEGA MAN EN 2D,

VALORACION PARCIAL

AMBIENTACION 75
GRAFICOS _ e
JUGABILIDAD o 8
DURACION 75
VIDILLA - 8

VALORACION GLOBAL

8
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MEGA MAN Ka

MEGA MAN, TU VALES X5

PLATAFORMA PS ONE
GENERO ACCION
IDIOMA INGLES

DESARROLLADOR CAPCOM
EDITOR CAPCOM
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS

PRECIO 3.990 PESETAS

;ﬂ i has jugado a cualquiera de los
mas de veinte titulos de Mega
Man que han salido a lo largo de la
historia de los videcjuegos, sabras lo
que puedes esperar de este X5:
jugabilidad de infarto, saltos muy
ajustados, jefes finales enormes,
dispares a todo meter, armas de todos
los colores y sabores, y ante todo
mucha diversién. La nueva aventura del
robot azul en PlayStation vuelve a
ofrecernos todo esto. La mecénica
sigue siendo la misma que Ia de hace
anos: tendremos que superar un nivel
tras otro mientras disparamos a los
robots enemigos o ‘Mavericks' y
destruimos los final bosses, en unos
mundos 2D magnificamente recreados.
Pero, ¢ realmente vale la pena volver a
jugar un Mega Man que no aporta
demasiados cambios a la serie?

HAY COSAS
QUE NO CAMBIAN

La historia nos sit(ia en el siglo 22, en
un momento en que un satélite

PODREMOS ELEGIR
EL MODELO DE
ROBOT QUE MAS
NOS CONVENGA:
MEGA MAN, FOURTH
O EL POTENTE ZERO

amenaza con destruir la Tierra (como
siempre, vamos). La misién principal de
Mega Man y Zero (el robot rubiales,
coprotagonista de la serie X) sera evitar
esta tragedia. Para ello deberan buscar
las piezas de un antiguo canén, reparar
una lanzadera espacial e incluso
enfrentarse al malvado virus
informatico Sigma. Los fans del robot
azul ya saben lo que hay que hacer para
que la pareja de robots consiga realizar
su misién: derrotar ocho jefes finales,
robarles sus armas y poderes

| -
{1 | L
ROBOT AL VOLANTE, PELIGRO CONSTANTE

En ocasiones, no tendremos que gastar la suela de nuestras botas metalicas para

recorrer algunas fases. Buen ejemplo de ello es la carrera que nos pegaremos a borde del
vehiculo blindado ride chaser, con el que tendremos que esquivar, saltar y disparar a todo
obstaculo que nos encontremos.

especiales, y atravesar fases lineales.
Podremos enfrentarncs contra ellos en
el orden que queramos, e incluso pasar
de luchar con los jefazos, algo que no
recomendamos porque es bastante
dificil llegar al final sin sus potentes
armas. Antes de empezar la fase que
elijamos, tendremos una charla con los
ingenieros de la base que iran
desarrollando la historia de X5 (en
perfecto inglés y en unas cajas de texto
enanas, pero bueno), y podremos elegir
el modelo de robot que mas nos

/
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convenga: Mega Man, Fourth (Mega
Man con armadura especial) o el
potente Zero.

SOLO PARA MEGAFANS

Y si jugablemente no han pasado los
anos para X5, parece que

TENDREMOS QUE SUPERAR UN NIVEL TRAS
OTRO MIENTRAS DISPARAMOS A LOS
ROBOTS ENEMIGOS O ‘MAVERICKS' Y
DESTRUIMOS LOS FINAL BOSSES, EN UNOS
MUNDOS 2D MAGNIFICAMENTE RECREADOS

- | 1
EL BUENO, EL PELOS Y EL MALO

MEGA MAN X La ‘X’ al final de su nombre no significa que
estemos ante |a version mas picantona del clasico androide. De
hecho, no significa practicamente nada, ya que nuestro azul robot
sigue siendo practicamente el mismo de siempre.

ZERO Aungque por su pinta pueda parecer el hijo de una Power
Ranger y un cantante heavy, Zero puede realizar los movimientos mas
espectaculares del juego, como el uppercut eléctrico, la sombra
asesina o la embestida congelante.

DYNAMO La principal misién de Dynamo es tocarle las narices y las
tuercas a nuestros protagonistas, acosandolos todo el tiempo con
sus terribles habilidades de combate y sus chulescas frases con
coletillas en espanol.

gréficamente las cosas tampoco han
cambiado mucho. Los sprites son
grandes, pero las animaciones dejan
algo que desear; hay momentos en
que la accién se ralentiza muchisimo;
y los efectos de luz son para taparse
los ojos del horror cuando aparecen
en pantalla. El juego tampoco es
demasiado largo. Aunque podremos
vivir diferentes historias en funcion
del tiempo que tardemos en pasar las
fases, un jugador medianamente
experto se lo puede acabar entero en
unas cinco horas.

Os aseguramos que Mega Man X5,
a pesar de ser algo corto y tener una
parte técnica mejorable, es uno de los
juegos mas divertidos y adrenalinicos
que hemos jugado Gltimamente...
pero no rompe moldes en ningln
sentido. Por lo demas, los seguidores
de la serie disfrutaran con uno de los
mejores Mega Man de la historia, y a
un precio mas que interesante. Los
demas seguramente querran jugar a
algo un poco mas novedoso.

ARRIBA
LA JUGABILIDAD DE SIEMPRE
SU PRECIO

ADICTIVO Y FRENETICO
ABAIO

ESTO YA EMPIEZA A OLER...
GRAFICAMENTE FLOJITO

S| FUERA MAS LARGO...

VALORACION PARCIAL

AMBIENTACION 7
GRAFICOS 6,5
JUGABILIDAD 9
DURACION 6
VIDILLA 85

VALORACION GLOBAL
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tVIL DEAD:

HAIL TO THE KING

CON ‘HACHE’ DE ‘HORROR’

PLATAFORMA PS ONE

GENERO SURVIVAL HORROR

IDIOMA INGLES

DESARRCLLADOR HEAVY IRON STUDIOS
EDITOR THQ

DISTRIBUIDOR PROEIN

PRECIO 7.990 PESETAS

| videojuego que nos ocupa esté

basado en la trilogia de peliculas
de Sam Raimi Posesion Infernal (Ewil
Dead), encantadores films repletos de
demonios, amputaciones, mucha
sangre y mucho humor. La idea de
hacer un videojuego tomando como
base el terrorifico y descerebrado
universo de esta saga es brillante,
porque un survival horror divertido
resulta toda una novedad.

Nuestro héroe, Ash, recorre los
alrededores de una cabana en el
bosque aniquilando a los espiritus y
zombies que le salen al paso.
Mientras, debe recoger las paginas
diseminadas del Necronomicén, un
libro que debe recomponer para
enviar a los no-muertos de nuevo al
infierno. Los fondos prerrenderizados

LO MAS DESTACABLE
DE ESTE FLOJO EVIL
DEAD ES LA
ORIGINALIDAD DE
LOS )
ABUNDANTISIMOS
ENEMIGOS, DESDE
LOS SORPRESIVOS
ESPIRITUS
MALIGNOS HASTA
ESQUELETOS
BAILONGOS
PASANDO POR
EXCURSIONISTAS
HOMBRES-LOBO

en 2D recuerdan sin duda a la serie
Resident Evil. Pero los ‘encuadres’ de
camara funcionan notablemente peor:
en plena pelea es habitual
encontrarnos con un brusco cambio
de camara que desconcierta y nos
deja a merced del atague zombie.
Esto por no hablar de abundantes
disparos ‘desde fuera’ de la pantalla,

0 unos atascos en determinados
escenarios que no se los salta una
operacién retorno de septiembre. Las
peleas se hacen pesaditas porque
fuerzan a repartir mandobles
mondtonamente, casi sin posibilidad
de esquivas o huidas. Por si fuera
poco, la cosa se hace sencillamente
insoportable por la capacidad que
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tienen muchos espiritus de
regenerarse inmediatamente una vez
los hayamaos liquidados.

COMO UNA MOTO...SIERRA

Por suerte tenemos a nuestra

TENEMOS A NUESTRA DISPOSICION LA
MOTOSIERRA QUE EL BESTIA DEL )
PROTAGONISTA USA COMO PROLONGACION
DE SU BRAZO, Y QUE CONVIERTE A LOS
ZOMBIES EN PINCHITOS MORUNOS CON
PASMOSA FACILIDAD

disposici6n la motosierra que el
bestia del protagonista usa como
prolongacién de su brazo, y que
convierte a los zombies en pinchitos
morunos con pasmosa facilidad.
Suena como una moto de gran
cilindrada aungue, eso si, nos obliga a

reponer combustible periddicamente.
Ese sera uno de los items que
deberemos recoger, junto a los

>

Large Gas Can

This is filled with a
large amount of fuel
for your chainsaw.

¢ARESIDENT) EVIL DEAD?

¢Estamos en Racoon City? No, no es un Resident Evil 4 para PSOne,
aunque algunas similitudes con la saga de Capcom sean bastante
evidentes. Buena prueba de ello es el inventario de Evil Dead: en
lugar de plantas medicinales, hay hongos medicinales. Eso si, Evil
Dead tiene a favor el arma mas adrenalitica que hayas probado en
ningdn survival horror: una demencial motosierra que hace vibrar
peligrosamente el joypad y da satisfactorios resultados en la
aniquilacién de enemigos, especialmente si aderezas su (TEL T
comentarios del tipo “jvamos, saco de huesos!”,

clasicos botiquines y unos hongos
que se pueden combinar,

Lo mas destacable de este flojo Evif
Dead es |a originalidad de los
abundantisimos enemigos, desde los
sorpresivos espiritus malignos hasta
esqueletos bailongos pasando por
excursionistas hombres-lobo, arboles
homicidas o la propia novia de Ash.
Un ambiente demencial aderezado por
los comentarios del protagonista
(incluso disponemos de un botén para
soltar todo tipo de comentarios
graciosos), todo ello lamentablemente
en inglés.

Evil Dead retne algunos alicientes
para convertirse en un titulo
importante, pero una jugabilidad
deficiente le resta demasiados
puntos. También esta descuidado en
el apartado grafico, hay excesivo
contraste entre los personajes
tridimensionales y los fondos
prerrenderizados, sobre los que
aparecen toscamente superpuestos.
Con todo, es un survival curioso que
atraera a los que estén un poco
cansados de la solemnidad romantica
de Alone in the Dark o Silent Hill.

ARRIBA

ASH,

LA AMBIENTACION

ABAJO

COMBATES ANTIPATICOS
FONDOS Y PERSONAJES BASTORROS
MENOS ORIGINAL DE LO QUE PARECE

VALORACION PARCIAL
AMBIENTACION
GRAFICOS
JUGABILIDAD

DURACION
VIDILLA

VALORACION GLOBAL
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u einte juegos por 4995 cucas.
¢Hay alguien que dé mas por
menos? Midas Games ha sorprendido
a propios y extrafios con un
lanzamiento mastodéntice que consta
de tres discos. El primer compacto,
como ya intentara el flojito Midnight in
Vegas de Virgin el pasado ano,
pretende meternos en un casino
virtual, con su ruleta, su blackjack,
sus tragaperras... Los gréficos
desprenden una caspa considerable,
pero hace pasar un buen rato si
consigues enredar a alguien (admite
cuatro jugadores; jugar solito tiene
poco sentido salvo que seas un
ludépata conspicuo con entrada
vetada en los casinos auténticos). A
destacar el elegante jazz que suena
de fondo.

El segundo disco nos propone
jugar a cartas con baraja francesa,

SORPRENDIDO A
PROPIQS Y
EXTRANOS CON UN
LANZAMIENTO
MASTODONTICO QUE
CONSTA DE

TRES DISCOS

S000 § dddoibadd |
¢ i ok

desde el pdker hasta el siete en
raya, con la misma ténica que el
primero. Pero ademas hay que tener
en cuenta que gue requiere cierto
dominio del inglés para asimilar
correctamente las reglas de todas
las modalidades. Nos tememos
que, como los juegos de casino, es
un tipo de simulacién que cala méas
entre el pablico anglosajon que en
nuestros lares (aunque bien es
cierto que los solitarios de Windows
tienen seguidores en todas partes).

Los tres juegos que redondean la
veintena son de carreras de karts,
motos y Formula 1, y su mediocridad
resulta sonrojante: Gnicamente dos
vistas, ninguna de ellas subjetiva,
sblo ocho competidores en seis
(nicos circuitos, una direccién dura,
karts que entran en boxes, motos
rebotando contra las vallas, bdlidos
que suenan como exprimidores
averiados... Los aficionados a los
juegos de conduccion no se merecen
un desproposito asi, cualquier juego
del género que posean seguro que
supera a estos tres.

En definitiva, una recopilacion que
promete mas de lo que da —quien
mucho abarca poco aprieta— pero la

WEIGEASSOFELE

Pize

oferta es tan amplia que asegura al
menos un punado de horas
familiarizandose con los dos
primeros discos. El tercero es
absolutamente prescindible.

ARRIBA

20 JUEGOS AL PRECIO DE UNO
OFERTA VARIADA

IDEAL PARA LUDOPATAS

ABAJO

EL TERCER DISCO

GRAFICOS DEL SIGLO PASADO...
...Y JUEGOS DEL SIGLO PASADO

VALORACION PARCIAL
AMBIENTACION 5
GRAFICOS
JUGABILIDAD 6
DURACION 8
VIDILLA

VALORACION GLOBAL
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EL JUEGO QUE QUITA
EL MONO

EERIRI R
iRECOMENDADO!
PLATAFORMA PS2
GENERO AVENTURA
IDIOMACASTELLANO
DESARROLLADOR LUCAS ARTS
EDTORLUCASARTS 2
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS
PRECI0 10490 PESETAS

u ras once anos deleitando a los
jugones de PC, la saga Monkey
Island vuelve a |as consolas de la
mano de Lucas Arts. Ha llovido
bastante desde que la primera parte
de la serie (The Secret of Monkey
Island) contara con una version para
Mega CD. Desde entonces sus
diferentes entregas han tenido tiempo
de pasar de los primigenios amasijos
de pixeles a la estética de dibujos
animados de la tercera entrega. Sin
embargo, en La Fuga de Monkey




Island |a saga ha dado un gran salto
cualitativo con la aparicion de
poligonos, algo que ha contribuido a

variar por completo el apartado visual.

HUMOR SE ESCRIBE

CON ‘M’ DE MONO

A pesar de esta logica evolucion en lo
que se refiere a los graficos, hay algo
que se ha mantenido inalterable
desde el principio: un desternillante
sentido del humor que se ha
convertido en toda una sena de
identidad de las andanzas de
Guybrush Threepwood.

En esta ocasion, el eterno aprendiz
de pirata se vera envuelto en una
aventura que pondra en peligro la
forma de vida de todos los piratas del
Caribe. La historia arranca cuando el
protagonista y su esposa Elaine
Marley regresan de su luna de miel. Al
llegar a Isla Méleé (ademas de
encontrarse, como no podia ser de

otra manera, con un mono) también
se daran cuenta de que algo ha ido
mal en su ausencia. Elaine ha sido
dada por muerta, su mansién de
Gobernadora esta siendo destruida y
un tal Kangu Mandril (personaje
inspirado lejanamente en Jesus Gil)
esta especulando con los terrenos
para convertir la isla en una gran
atraccion para turistas. Pero estaréis
pensando, ¢esta vez no va a salir
LeChuck por ninguna parte? Pues no
creemos que chafemos la sorpresa a
nadie si 0s aseguramos que el pirata
fantasma también va a tener sus
momentos estelares en la historia...

PUZZLES

AL ESTILO MONKEY

Para devolver la normalidad a la vida
de Guybrush tendremos que dialogar
con diversos personajes y resolver
algunos puzzles. Estos puzzles tienen
la misma estructura de siempre

LA MUSICA'Y, SOBRE
TODO, EL DOBLAJE AL
CASTELLANO ESTAN
AL NIVEL DE
CUALQUIER
SUPERPRODUCCION
CINEMATOGRAFICA

UNA HISTORIA MUY MONA

La leyenda de Monkey Island naci6 alla por 1990 en la
cabeza de Ron Gilbert. No sabemos si fue por la
influencia de su nombre, pero el seiior Ron creo una

aventura ambientada en el Caribe y repleta de los tipicos

bucaneros. En este paradisiaco escenario nos
encontrabamos con dos personajes que iban a
convertirse en clasicos: Guybrush Threepwood y
LeChuck. Después de The Secret of Monkey Island, la

saga continué con Monkey Island 2: LeChuck’s Revenge

(1991). Esta segunda aventura nos presentaba a un
Guybrush con un aspecto algo mas maduro gracias a su
cuidada barba y a un LeChuk que regresaba como
zombie cuando nuestro aprendiz de pirata favorito
estaba enfrascado en la biisqueda del Big Whoop con el
objetivo de aumentar su fama entre la sociedad pirata
del Caribe. La tercera parte (The Curse of Monkey
Island) se hizo esperar algo mas, ya que no vio la luz

hasta 1997. En esta ocasion, Guybrush estaba algo mas

delgado y rejuvenecido gracias al look de dibujos
animados del juego. Haciendo honor a su fama de

manazas, el protagonista convertia a su amada Elaine en

una estatua de oro. Ademas de devolverle a su estado
habitual, Guybrush también se volvia a ver las caras con
LeChuk, esta vez convertido en un pirata demoniaco.

b |
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(conseguir un objeto que hay que
utilizar en un determinado lugar o en
una determinada situacion) y también
cuentan con la peculiar I6gica ‘marca
de la casa’. Es cierto que algunos
retos son hasta cierto punto
evidentes (usar una espada para
forzar una puerta), pero en otros hay
que echarle mucha imaginacion al
asunto (por ejemplo, utilizar termitas
con el baston de Mandril para poder ir
siguiendo el rastro de serrin).

De todas formas, el tipico sistema de
control de Monkey Island hace que no
sea demasiado dificil ir probando
hasta dar con la solucion, porque
cada vez que nos acercamos a un
personaje o a un objeto, aparecen
automaticamente las diferentes
opciones que tenemos.

Ademas, el paso del teclado del PC
al mando de la PlayStation 2 no ha
sido demasiado traumatico. Controlar
a Guybrush es facil, aunque al




éMurray ef Craneo Diabofico?

LOS SIMIOS TAMBIEN LUCHAN

Entre los minijuegos de La Fuga de Monkey Island, destaca por su
originalidad (y también por su surrealismo, para que enganarnos) el
Monkey Kombat. Basicamente se trata de una version simiesca del
piedra, papel y tijera. Existen cinco posiciones de combate diferentes
y para pasar de una a otra es necesario encadenar tres insultos en el
idioma de los monos. De esta manera, tan sélo hay que ir probando
hasta descubrir qué insultos permiten adoptar todas las posiciones.
De hecho, se trata de una actualizacion de las peleas de insultos

que ha tomado prestado el nombre e incluso el logo de cierto mitico

juego de lucha...
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principig hay que accstumbrgrse a ALGU NOS REI'OS persoﬂajes encontrarem?s gallegos, EXTRAORDINARIO DOBLAJE
gue casi todos los botones tienen SON HASTA CIERTO argentinos, catalanes, pijos... todos AL CASTELLANO
diferentes funciones que varian segin ellos con su acento correspondiente y  IMPAGABLE SENTIDO DEL HUMOR
la situacion. PU NTO EVlDENTES, con sus expresiones caracteristicas. EL MONKEY KOMBAT

Como ya hemos dicho mas arriba, Los dialogos con ellos nos depararan ABAJO
ésta es la primera vez que la serie PERO EN OTROS HAY momentos realmente delirantes. ABSTENERSE LOS AMANTES
incorpora graficos poligonales. Esto QU = EC HAR LE Delirantes son también los juegos DE LA ACCION
ha contribuido a crear un aspecto MUCHA IMAG'NAC'ON de palabras, situaciones absurdas, EL SURREALISMO
visual muy colorista, aunque tampoco AL ASUNTO peleas de insultos y, en general, todo ~ DE ALGUNOS PUZZLES

€s que estemos ante una obra de
orfebreria. Los graficos son en
general sencillos, sin grandes

el humor que esta presente desde el
principio hasta el final de la aventura.
Es cierto que algunas bromas no

¢ LA MISMA FORMULA DE SIEMPRE?

VALORACION PARCIAL

complicaciones, pero |a verdad es que pueden entenderse sin haber jugadoa  AMBIENTACION 9
algunos disenos de escenarios son los anteriores Monkey Island, pero la GRAFICOS 8
excelentes. De todos modos, mayoria son ‘aptas para todos JUGABILIDAD 8.5
tampoco ha sido nunca éste el mayor los plblicos’. DURACION 8
punto a favor de Monkey Island. La primera aventura grafica para VIDILLA 9

No podemos decir lo mismo del
apartado sonoro, que es
sencillamente excelente. La musica,
con algunas melodias clasicas de los
otros tres juegos y otras
completamente nuevas, y sobre todo
el doblaje al castellano estan al nivel
de cualquier superproduccion
cinematografica. Entre los diversos

PlayStation 2 ha dejado el liston muy
alto. Siempre habra quien prefiera
pegar unos cuantos tiros o correr a
200 kilometros por hora antes que
relacionarse con una tribu de monos,
pero La Fuga de Monkey Island es un
juego mas gue recomendable para
todos aquellos que quieran
desempolvar un poco las neuronas.

VALORACION GLOBAL
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[a ony ha lanzado un 6rdago de
alpa con este Dark Cloud.
Resulta bastante arriesgado
desarrollar un juego perteneciente a
un género tan poco habitual para la
compania japonesa como éste. Pero
si encima te inspiras en una
franquicia tan popular y venerada
como es The Legend of Zelda de
Nintendo, el resultado puede ser
catastrofico. Sin embargo, no hay
de qué preocuparse, ya que Sony ha
conseguido crear un action

-RPG de calidad y hasta cierto

punto original.

Las ‘coincidencias’ con los Zelda de
N64 son mas que evidentes. Toan, el
protagonista, bien podria ser el
hermano gemelo de Link: mismas
orejas, idénticas patillas, semejante
cara de alelado... El sistema de
combate en tiempo real también ha
sido calcado de |a saga creada por
Miyamoto. Nuestro héroe puede fijar
su objetivo, realizar combos con la
espada e incluso un atague especial.
Entonces ¢dénde se encuentra esa
supuesta originalidad a la que
nos referiamos?

MANOS A LA OBRA

Resulta que aparte de salvar otra vez
el mundo también tendremos que
hacer nuestros pinitos como
aparejadores. Toan debe recoger en
cada mazmorra una determinada
cantidad de ‘atlas’, es decir, esferas
en las que el Rey de las Hadas ha
metido a los poblados y a sus

DARK GLOUD

TANTO LOS EFECTOS

DE LUZ COMO DE
AGUA SON
MAGISTRALES,
MIENTRAS QUE LAS
SECUENCIAS
CINEMATICAS,
GENERADAS POR EL
PROPIO MOTOR DEL
JUEGO, NO TIENEN
DESPERDICIO

habitantes para salvarlos del atagque
del malvado genio Djinn (un extrano
cruce entre el monstruo Bubu de
Dragon Ball Zy el alcalde de
Marbella). De regreso a cada pueblo,
podemos acceder a un mend
especifico desde el cual debemos
situar edificios, rios carreteras y
arboles donde mas nos plazca.
Establecidas las infraestructuras,
tendremos que colocar cada
elemento decorativo y habitante en
su lugar correspondiente, de forma
que lo que antes eran solares baldios
se conviertan en acogedores
pueblecitos. En ocasiones,
completar |a edificacion y
acondicionamiento de una casa sera
senalado como evento que
comportara suculentas recompensas
a nuestra tarea urbanistica.

También es de agradecer el poder
controlar hasta seis personajes para
gue no se haga mondtono ver siempre



MISTER CAMISETA MOJADA

Aparte de la clasica barra de energia del protagonista tendremos que vigilar un segundo
indicador situado en la parte superior izquierda de la pantalla con forma de gotas de agua. Si
no queremos que nuestro protagonista sufra una pajara como las de Indurain en el
Tourmalet, deberemos procurar que no se deshidrate. Cuando el indicador llegue a cero, la
vida de Toan descendera progresivamente hasta morir. Para evitarlo es necesario
aprovisionarse de una buena cantidad de botellines del liquido elemento, aunque algunos
niveles cuentan con oasis salvadores. Cuando veas uno de ellos no te lo pienses y tirate de
cabeza. Veras qué fresquito.

la chepa del sosainas de Toan. A
VeCes sera necesario recurrir a las o \f)! R FN CA )
habilidades Gnicas de algunos de = AAILI EIN UALIA
ellos como la capacidad de salto de MAZ! NOI RA UNA
Xiao. Ademas, en ciertas mazmorras Y C""‘: \/';',- | ADA
tendremos que utilizar a un personaje ~ A I M Para otorgarle una mayor variedad a
predeterminado por el juego. Ul ‘] ! j \L e la mecénica de juego (explorar un
Gréaficamente, Dark Cloud es de lo ;A‘r' =l ? "\‘~ -_'f\ .. I L“;;_i ) JF nivel para recoger todos los atlas y
mejorcito que hemos visto hasta ahora _] P k:‘ .’ i‘)_ ' lf‘ o matar al enemigo que posee la llave

embargo, el tener que recorrer
montones de niveles en cada
mazmorra llega a resultar pesado
sobre todo porque, aunque se generen
aleatoriamente, son casi idénticos.

en el momento que se nos indica en
una franja azul que aparece en la
parte inferior de la pantalla. Resultan
bastante faciles aunque para llegar al
primer Duelo deberemos trabajarnoslo
muy mucho... casi tanto como lo han
hecho los desarrolladores de este
titulo para hacer de éste el mejor
juego de rol (en Occidente) que tiene

TOAN DEBE

en PS2. Tanto los efectos de luz como i A\ ~ \ — Yol que da acceso al siguiente nivel), PlayStation 2. Si estabas esperando
de agua son magjstrales, mientras HIALUAO H . | i‘—' A ocasionalmente hos veremos un RPG de calidad, Dark Zelda...

que las secuencias cineméticas, L_(‘ S [— \: Bl L ?S ,l ," inmersos en Duelos. Esto quiere decir  ejem... Cloud te mantendra
generadas por el propio motor del S Jl S ,*i, P I [A ‘; I“‘D‘ que nos enfrentaremos a un enemigo enganchado durante muchas horas a

juego, no tienen desperdicio. Sin pulsando una secuencia de botones la pantalla de tu televisor,

ARRIBA

LA RECONSTRUCCION DE LOS POBLADOS

ARMA LETAL

Pese a tener que vigilar continuamente Ia salud de las armas, éstas pueden llegar a

LA EVOLUCION DEL ARMAMENTOQ )

convertirse en auténticas maquinas de matar. Ademas de caracteristicas como resistencia o GRAFICOS ESPLENDIDOS...
velocidad, todas poseen atributos especiales que las hacen mas daiiinas contra ABAIO

determinados tipos de enemigos. Estos bonus pueden aumentarse engarzando gemas. -.PERO BASTANTE REPETITIVOS
Cuando el arma sube de nivel a base de matar monstruos, adquiere las propiedades de estas MUY DIFICIL AL PRINCIPIC

gemas. Pero esta evolucion tiene un limite y al llegar a cierto nivel el arma se convierte en
una ‘synthsphere’ que conserva buena parte de los bonus que poseia el arma mejorada y que

MAZMORRAS ALEATORIAS PERQ IGUALES

puede engarzarse en un nuevo instrumento de lucha. De esta forma, y con mucha paciencia, VALORACION PARCIAL
conseguiremos las armas mas preciadas: las destructoras. AMBIENTACION 75
GRAFICOS 8
L JUGABILIDAD 75
W v DURACION 8
VIDILLA 8
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u an solo una compariia de la talla
y la imaginacion de Treasure ha
podido desarrollar un juego de
plataformas en el que no hay botén de
salto, ambientado en un mundo 3D
totalmente deformable y con una
protagonista cuya arma principal es...
ijuna bufanda! Estamos hablando de
Freak Out, la Gltima locura de estos
genios japoneses. Con este juego no
s6lo han roto esquemas en lo que
supone jugabilidad y originalidad:
también tiene unos efectos graficos
que dejan a la altura del betdn (del
barato) la mayor parte de lo que
hemos visto hasta ahora en PS2.
Todo este Iujo en 128 bits lo
jugaremos dentro de un mundo

absolutamente surrealista, plagado
de enemigos mas raros que un perro
verde y disenado con mucho talento
y humor.

NINAS, DEMONIOS Y
PRENDAS DE VESTIR

La historia es de las que hacen
época. Trece hermosas hermanas son
poseidas por trece malvados
demonios quienes, para variar,
quieren poseerlas y convertirlas en
seres malignos (lo de siempre,
vamos). Pero el Gltimo demonio, que o
no se habia leido bien el guion del
juego o era un poco retrasado, en
lugar de tomar a la dltima chica,
posee a la bufanda de ésta (!). Linda,
que es el nombre de la decimotercera
hermana, tiene ahora una doble
mision por delante: rescatar a sus
familiares y aprender a convivir con

una bufanda mutante, capaz de actuar

por ella sola y de realizar acciones
inverosimiles.

Al principio apareceremos en una
extrana camara llena de puertas.
Detras de la primera de ellas

B vi; \

EL INCREIBLE _ 7
APARTADO GRAFICO "
UTILIZA EL ENORME
POTENCIAL DE LA
PLAYSTATION 2 PARA
MOSTRAR UNOS
INMEJORABLES
EFECTOS DE
ELASTICIDAD Y
DEFORMACION

encontraremos una playa llena
‘impechonantes’ mozas (ya quisiera
para si Lara Croft esos pedazos de
poligonos), que tendremos que hacer
‘explotar’ para conseguir puntos, y de
esta manera acceder a nuevas
puertas. Gracias a ello, podremos
enfrentarnos a los extraordinarios
jefes finales, variados,
espectaculares como solo Treasure
sabe hacerlos, y mortiferos. Esta es
la mecanica basica del juego: estallar
mozas, conseguir puntos, derrotar
jefes y vuelta a empezar, quizéa poco

DE PAR EN PAR

Esos dos bultos que veis en las imagenes no son pelotas de baloncesto con
piernas o un desfile de candidatas a Dead or Alive 3. Son, digamoslo asi,
unos enormes pechos a unas mozas pegados. Estas seran nuestros
objetivos principales, ya que gracias a ellas podremos conseguir puntos
para abrir puertas. La manera de conseguirlos es bastante... rara:
deberemos pellizcarles en el trasero o tirarles de las coletas para que
exploten como si fueran globos (hmmm... de alguna manera, lo son, ;{no?).




variada y que a la larga puede llegar a
hacerse mondtona... si no nos hemos
acabado antes el juego, que no es
demasiado largo.

TE PELLIZCARAS
PARA CREERLO

El control es muy sencillo, pero
cuesta de dominar. Con el stick
izquierdo controlaremas a Linda, con
el derecho la bufanda poselda, y
contaremos con un par de botones
mas para fijar la camara y apuntar a
los enemigos. Sélo con estes mandos
y gracias a la elasticidad de! mundo

en que nos movemos padremos
realizar acciones sorprendentes. Y es
que practicamente todo en el mundo
de Freak Out se puede ‘pellizcar’ con
la bufanda, estirarlo y deformarlo a
placer. Podremos atacar a pellizcos,
estirar trozos de escenaric para
protegernos, coger los objetos que
encontremos e incluso, si
mantenemos mucho tiempo agarrada
nuestra bufanda a un pedazo de
escenario, impulsarnos y de esta
manera dar grandes saltos.

Todas estas acciones las podemos
llevar a cabo gracias al increible

EL JEFE, TU ENEMIGO

La compania Treasure, entre otras cosas, se caracteriza por poner en sus juegos enormes
y espectaculares jefes finales. Estos son algunos de los que mas nos han sorprendido en

Freak Out:

PODREMOS ATACAR A
PELLIZCOS, ESTIRAR
TROZOS DE
ESCENARIO PARA
PROTEGERNOS,
COGER LOS OBJETOS
QUE ENCONTREMOS
E INCLUSO
IMPULSARNOS Y DAR
GRANDES SALTOS

CINDER La mayor aficién de esta nifia cabezona es
masticarnos como si fuéramos un chicle de fresa.
Ademas, suelta peligrosas bolillas acidas de su nariz,
y vuela con ‘reaccion a rulos’ (su pelo es como un
inmenso reactor).

JELLY Este enemigo viene a ser como una gelatina
Royal rebelde y con vida propia. Aparte de ser
bastante asqueroso de ver y de pelear, no dudara en
escupir peligrosas bolas verdes, y utilizar sus ojos
(que podremos coger) como proyectiles.

SIREN Al principio, Siren es una apacible

damisela que canta canciones de amor a unos
esponjosos seres en medio de un bonito prado.
Pero a la que nos descuidemos se transformara
en una bruja, mitad drag-queen, mitad Tamara

que lanza rayos, y sus preciosos amiguitos

mutaran en una especie de diablillos con
guadanas. Escalofriante.

apartado grafico, que utiliza el
enorme potencial de la PlayStation 2
para mostrar unos inmejorables
efectos de elasticidad y deformacion.
El motor grafico se mueve con una
suavidad exquisita, la resolucién de
pantalla es muy alta y por todas
partes veremos exquisitos reflejos y
efectos de luz, todo ello inmersos en
un mundo lieno de disenos barrocos,
surrealistas y algo infantiles.

Si eres de los que no se sorprenden
facilmente, deberias echarle un
vistazo cuanto antes a esta original
joya de la programacién llamada Freak
Out. Nosotros, por nuestra parte,
todavia no hemos podido cerrar la
boca de asombro tras matar al dltimo
final boss. Esta vez, Treasure ha
puesto el listdbn muy alto.

ARRIBA

EL APARTADO GRAFICO EN GENERAL
ORIGINAL COMO POCOS

iLOS JEFES FINALES!

ABAJO
PUEDE HACERSE ALGO REPETITIVO

SU CORTA DURACION
iQUEREMOS MAS!

VALORACION PARCIAL

AMBIENTACION ) 9
GRAFICOS 9
JUGABILIDAD 85
DURACION 6.5
VIDILLA 8

VALORACION GLOBAL
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points 105

looks 2/4

iRECOMENDADO!

PLATAFORMA PS2

GENERO DEPORTIVO

IDIOMA INGLES

DESARROLLADOR NUFX

EDITOR EA SPORTS BIG

DISTRIBUIDOR EA

PRECIO 10.990 PESETAS

u esde la agradable sorpresa que
supuso el divertidisimo SSX,

hemos esperado con impaciencia la
nueva aportacion al génerc deportivo
de EA Sports Big. Ahora llega a
nuestro pais su nuevo trabajo, en el

NBA STREE]

ALLA VAN CON EL BALON EN... LAS MANOS

gue Unicamente han ejercido como
editores y han dejado el trabajo de
desarrollo a NuFX (que ya habian
tocado el tema éste de las canastas y
los mates con el NBA Live 2000 para
Nintendo 64). No obstante, eso no
impide que NBA Street esté
impregnado del fuerte espiritu de la
filial de juegos extremos de EA.

A primera vista, los aficionados a los
juegos de baloncesto pueden ver en
este DVD una copia bastante
descarada del sistema de juego de la
saga NBA Jam. Y lo cierto es que algo
de eso hay: jugaremos partidos tres
contra tres (herencia de NBA Hoopz)

EL RETORNO DE MICHAEL JORDAN

ES CIERTO QUE NUFX
HA CALCADO LA
SAGA DE MIDWAY,
PERO A PARTIR DE
CIERTO PUNTO NBA
STREET SE
DESMARCA'Y
DESARROLLA SU
PROPIA
PERSONALIDAD

de mecanica frenética e inverosimil,
con repeticion automatica de las
canastas mas espectaculares del
encuentro. Hasta ahi es cierto que
NuFX ha calcado la saga de Midway,
pero a partir de ese punto NBA Street
se desmarca y desarrolla su propia y
divertida personalidad.

La mecanica del juego es la del
clasico ‘217, por lo que no hay ningln
reloj que marque el tiempo de juego.
Esto permite que, si los marcadores
estan muy ajustados (cuando eso
ocurre, uno de los equipos tiene gue
conseguir una diferencia de
2 puntos para ganar), los partidos

-

Si ha habido un jugador mitico dentro de la NBA, ése ha sido Michael Jordan. Desde su
retirada, los aficionados al baloncesto han buscado infructuosamente un recambio para
Air. Actualmente se encarga de las operaciones deportivas de los Washington Wizards,
pero la gente de NuFX ha decidido recuperarlo para NBA Street como jugador en activo,
colocandolo como contrincante final en el modo City Circuit. No sabemos si es que verse
de nuevo en una cancha de basquet en NBA Street le ha dado ganas de volver a las
pistas, porque resulta que Air Jordan esta pensandose si vuelve a jugar en la NBA...
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puedan alargarse casi
indefinidamente, ganando en emocion
Y en espectacularidad.

iCANASTOS,

QUE CANASTA!

Lo mas innovador de NBA Street {y
que lo emparenta con su hermano
S5X) es que hay un botén para hacer
trucos. Si lo pulsamos ylo
combinamos con otros botones
realizaremos espectaculares fintas,
que ademas pueden combinarse con
los mates (que funcionan igual, como
combinacion de botones) para

conseguir combos que aumentan
nuestra puntuacién y rellenan la barra
de Gamebreaker. Una vez llena, esta
barra permite realizar canastas que le
restan puntos al contrario, lo que da
lugar a interesantes estrategias para
ganar partidos.

Otro punto a favor de esta obra de
NUFX es su fantastico modo de
creacion de jugadores, que permite ir
perfeccionando a tu deportista a
medida gue ganas (completamente a
tu gusto, claro) hasta convertirlo en
un auténtico crack de las pistas. Lo
anico malo es que slo puedes crear

TRES VOCES DE LUJO

Para poner las voces que exclaman los n

LO MAS INNOVADOR
DE NBA STREET ES
QUE HAY UN BOTON

PARA HACER

TRU

COS: SILO

PULSAMOS Y LO

COMBINAMOS CON

OTR
REA
ESP

FINT,

Street, EA Big ha contratado los servicios de 3LW (siglas de Three Little Women, a
como ‘Tres Mujercitas’). Este es uno de esos tipicos y entranables grupitos de ch

color que cantan canciones practicamente imposibles de distinguir unas de otras
como

y

OS BOTONES
LIZAREMOS
ECTACULARES
AS

ombres de los movimientos especiales en NBA

Igo asi

lladores las han incluido en el juego como uno de los equipos

especiales desbloqueables.

-

w2

wRUTD FaKB + BUMPARKe + busted Fmsuper cormss

un jugador cada vez, asi que no
puedes editar tu propio Dream Team.
Sin duda, Io peor del juego son las
animaciones de los jugadores, que son
un tanto falsas y acartonadas, de forma
parecida a lo que ocurria con NBA Live
2001. Esto perjudica el aspecto visual
de un juego que deslumbra en todo lo
demés. Y es que, salvo este pequefo
defecto, NBA Street alcanza unas cotas
que superan todo lo visto hasta ahora
en el género para PS2, convirtiéndose
con todo el derecho en el mejor juego
de baloncesto que existe para
la negra de Sony.

ARRIBA
FACIL DE JUGAR Y DE DISFRUTAR
ICOMO MOLAN LOS POWER.UPS]
CREACION DE JUGADORES SENCILLA
ABAJO

ANIMACIONES ACARTONADAS
PODRIA LLAMARSE NBA HOOPZ 2
LAAAAAAARGOS TIEMPOS DE CARGA

VALORACION PARCIAL
AMBIENTACION
GRAFICOS

| ©

JUGABILIDAD
DURACION 8
VIDILLA

vl

©

VALORACION GLOBAL
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RUMBLE RAGING

SALTA, SALTA, SALTA SIN PARARRR...
— rascar un poco la superficie COMO SI SE TR ATAR A ranchera o un bolide, nuestro objetivo

PLATAFORMA PS2 ____ echandonos unas partidas para primordial sera llegar los primeros a la
GENERO CONDUCCION ARCADE darnos cuenta de que estamos ante DE UNA TABLA DE meta en unas carreras rapidas y
IDIOMA I_NGLES = " unode los juegos de conduccion SKATE DE TONY furiosas. Ademas de nuestra
DESARROLLADOR ELECTRONIC ARTS arcade mas divertidos con que cuenta H AWK‘ S PO DREMOS habilidad al volante y los pedales de
EDITOR ELECTRONIC ARTS ahﬂora mismo PlayStation 2. H ACER -fOD A CLASE acelerador y freno, tendremos la
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS Esta es la continuacion de Nascar ayuda de los clasicos power-ups gue
'I;RE('_;_IQ_ 10.990 PESETAS - - Rumble, uno de los primeros titulos DE LOOPINGS, hemos visto en multitud de juegos de
—-mediocres— que tuvo la PS2 en su karts: bombas teledirigidas, escudos,
Fi primera vista, este Rumble catalogo. Ademas de mejorar los Xﬁ}_l;rjlaFEJEII;\ASSY o aceleradores. Pero sin duda, 1o que
Racing parece el clasico titulo de  fallos jugables de su antecesor, esta 2 mas nos ayudara sera nuestra
relleno que toda compania tiene en su  segunda parte cuenta con una ”\IVEROSI MH__ES EN maestria haciendo piruetas con los
catalogo: es un juego de carreras, con  mecéanica muy parecida a la de los EL AlRE CON vehiculos. Si, léeis bien: como si se
coches de disefic cuadradote tipo juegos tipo Mario Kart, utilizando NU ESTRO COCHE tratara de una tabla de skate de Tony
‘caja de zapatos’ y que lanzan coches mas o menos reales. Ya sea a Hawk's, podremos hacer toda clase

extranos power-ups. Pero solo hay que  los mandos de una vagoneta, una de loopings, volteretas y animaladas

Lap: 00:40.42
Totalk: 00:40.42

iQUE MAREOQ!

Facil de manejar, dificil de dominar. Esto es lo que hace grande el sistema de piruetas de
Rumble Racing. Apretando el botén R2 y una direccion, podremos realizar cualquiera de
las cuatro piruetas basicas: giros a izquierda o derecha, o bien vueltas hacia delante o
hacia atras. A partir de ahi, podremos complicarnos la vida todo lo que queramos
haciendo toda clase de cabriolas mientras, eso si, mantengamos nuestro vehiculo el
tiempo suficiente en el aire.
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inverosimiles en el aire con nuestro
coche. Aparte de ser extremadamente
sencillo de ejecutar pero complicado
de dominar, este sistema nos permite
dar acelerones extra que nos vendran
muy bien para adelantar contrarios:
cuanto méas complicada sea nuestra
acrobacia, mayor sera el acelerén y
mas puntos ganaremos. Y os
aseguramos que necesitaremos toda
la ayuda posible para ganar, ya que la
Inteligencia Artificial de los
contrincantes esta muy elaborada.
Demasiado elaborada incluso, ya que
hay veces que la mala baba que
gastan causara incontables
momentos de frustracion (esta bien
que el juego plantee retos
interesantes, pero no misiones
imposibles.)

DIAS DE TRUENO

Aunque no sea un Gran Turismo
precisamente en lo que se refiere a lo
real de su conduccién, Rumble Racing
cuenta con una fisica y un manejo
plagado de detalles bastante
verosimiles. Hay muchos momentos en
que, debido a las altas velocidades, lo
ancho de sus circuitos y los brutales
derrapes y chogques que se producen
entre vehiculos tendremos la
sensacion de estar corriendo en
Daytona o en cualquier otra carrera
made in América tipo Nascar. La pena

Lag: 00:45.90
Total: D04

Lap! 80:20.18

Voudl 52:03.30

Lap: D1:12.58
Yotal: 01:12.58

€S gque gran parte de este realismo se
pierde debido al pobre disefios de los
coches, en general bastante
cuadradotes y deslucidos. Ademas, a
pesar de que nos daremos toda clase
de golpes y trompazos, nuestros
vehiculos no sufriran efectos de
deformacion en tiempo real. Es decir,
que acabaran la carrera tal y como la
han empezado: sin ningiin arafiazo,
bollo o hendidura (la ruina para los
mecanicos del juegp).

Por su parte, los escenarios son
muy extensos, estan llenos de atajos
por descubrir, rampas que utilizar
para hacer piruetas, y en ellos
encontraremos detalles como
gasolineras, tractores aparcados,
avionetas surcando el cielo (un
clasico en los juegos de
conduccion) o desagilies funcionando
a todo trapo.

La sencillez de la mecanica de juego
y del manejo de sus coches hace que
Rumble Racing tenga un ‘pique’ de
antologia, y es una interesantisima
opcion para todos aquellos que
deseen pasar las tardes de otofio
liberando adrenalina a todo trapo, ya
sea solo o acompanado. La lastima
€s que a pesar de su completa gama
de modos de juego (Campeonato, 2
jugadores enfrentados o en
colaboracién...) no contemple Ia
posibilidad de jugar 4 jugadores

+00.2 Sdves Streak

LOS ESCENARIOS
SON MUY EXTENSOS,
ESTAN LLENOS DE
ATAJOS POR
DESCUBRIR, RAMPAS
QUE UTILIZAR PARA
HACER PIRUETAS, Y
EN ELLOS
ENCONTRAREMOS
DETALLES COMO
GASOLINERAS,
TRACTORES
APARCADOQOS O
AVIONETAS
SURCANDO EL CIELO

91,0 Siver Streak

Lap: 00:30.52
Total: 00:30.52

simultaneamente, algo que le hubiera
dotado de una adiccién sin igual. Aun
asi, y obviando sus limitacicnes
graficas, los amantes de los arcades
de conduccion harian bien en probar
este Rumble Racing.

ARRIBA
EL LOGRADO SISTEMA DE PIRUETAS

YELOLTRURION0 e
LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

DE LOS CONTRARIOS...

ABAIO

-.QUE PUEDE LLEGAR
BRI e
EL DISENO DE LOS VEHICULOS

A CUATRO JUGADORES

SERIA EXCELENTE

VALORACION PARCIAL

AMBENTACION 65
GRAFICOS i ‘ 65
JUGABILIDAD _ 85
DURACION o 7
VIDILLA 8

VALORACION GLOBAL
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NO HAY PELOTAS
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PLATAFORMA PS2
GENERO SIMULADOR
IDIOMA INGLES
DESARROLLADOR CREATIVE ASSEMBLY
EDITOR EA SPORTS

DISTRIBUIDOR EA o B
PRECIG 10. 990 PESETAS

n sus ansias de convertirse en

los reyes indiscutibles del
género deportivo del panorama
videojueguil, la gente de EA Sports
sigue explorando nuevos terrenos
fuera de sus sagas FIFA, Knockout
Kings, NHL, NBA Live o Madden.

FN UN PAJS TAN
FUTBOLERO COMO
EL NUESTRO EA
RUGBY ESTA
DESTINADO A PASAR
COMPLETAMENTE
DESAPERCIBIDO,
PORQUE SUS
REGLAS SON
ABSOLUTAMENTE
INCOMPRENSIBLES

Buscande una alternativa a este
ultimo gque funcionara en Europa,
donde el fitbol americano no llama la
atencion mas que a los consumidores
compulsivos de McDonald’s, EA se ha
decidido por un simulador del més
tradicional y entranable rugby.

EL RUGBY,

ESE GRAN DESCONOCIDO
Lo malo es que en un pais tan
futboleroc como el nuestro, este juego
esta destinado a pasar
completamente desapercibido,
fundamentalmente porque sus reglas,
pese a ser mas sencillas gue las del
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ftbol americano (para entender ese
deporte hay gue hacer un master de
varios afos), son absolutamente
incomprensibles. Pero es que
tampoco ayuda a hacer comprensible
este deporte un tutorial que, ademas
de estar en inglés, es absolutamente
escueto y superficial... y que ademas
intenta explicarte el funcionamiento
de un sistema de control que parece
més dependiente del azar que de la
habilidad del jugador.

Como cosas positivas de EA Rugby
hay que destacar que cuenta con 20
selecciones con jugadores reales
(reuniendo un total de 600

ME GUSTA EL RUGBY

Aunque la mayoria de vosotros lo desconozca, en nuestro pais hay una
Federacion Espanola de Rugby que fue fundada en el ano 1923 y ha
sido premiada por la Delegacion Nacional de Deportes en 1964 y 1971
con el Trofeo General Moscardo (premio que se concede a la
Federacion que mas se distinga en sus diversas actividades). Organizar
una Liga regular formada por seis grupos (Division de Honor A y B;
Primera Division A, B, C y D) ademas de una Copa del Rey y la liguilla de
Ascenso a la Division de Honor B. Ya veis que, aunque sea poco
conocido, el rugby es un deporte con gran tradicion en nuestro pais.
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deportistas), con 23 estadios
diferentes para jugar y con tres
diferentes torneos (6 Naciones, 3
Naciones y Copa del Mundo). Por
desgracia, ademas de un sistema de
juego complicado, EA Rugby tiene un
nivel grafico deficiente, que necesita
usar camaras lejanas para pader poner
juntos a todos los jugadores de rughy
de cada partido. Definitivamente, un
juego mediocre gue sélo puede resultar
atractivo para los pocos aficionados al
rugby que haya en nuestro pais.

ARRIBA
TODO EQUIPOSREALES
iSE PUEDE JUGAR CON ESPANA!
HOMBRE, UN JUEGO DE RUGBY...
ABAJO

...PERO ¢COMO SE JUEGA A ESTO?
CONTROL MAS BIEN AZAROSO

GRAFICOS MUUUUY MEDIOCRES

VALORACION PARCIAL

AMBIENTACION 6,5
GRiicos 6o
JuGABILIDAD 7
DURACION . 6.5
VIDILLA 6

VALORACION GLOBAL
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¢QUIERES RECIBIR LA PLANET EN TU CASA, COMO UN SENOR?

ADEMAS, RECIBIRAS DOS NUMEROS

GRATIS AL ANO ;12 NUMERQOS POR EL PRECIO DE 10!

INFORMATE LLAMANDO AL 93 654 40 61

CUPON DE SUSCRIPCION A PLANET STATION

Deseo recibir la revista durante un afio (12 niimeros) a partir del nimero (incluiclo) al pre-

Cio especial de 4.950 pesetas (15% de descuento sobre af precio de portada) + 1.500 en gas
tos
de envio. Incluye participacion en la promocion vigente,

Nombre:

Apellidos:

Direccién: Ne: Piso:

Cédigo postal: Poblacién:

Provincia:
\
K

Teléfono:

FORMA DE PAGO
| Adjunto taltn nominativo & Comercial Atheneum, S.A.
[J]  Contra reemboiso
O Terjeta de crédito
] vIsA (16 digitos)
[ American Express (15 digitos)

NEDDEIDDDDDDDDDDDDD

Nombre del titular: Caducidad:

Firma:

*AVISO AL PRECIO FINAL

DOMICILIACION BANCARIA

Domicilio de fa sucursal def Banco o Caja de ahorros:

Calle

Ne Cédigo postal

Poblacion

Provincia
R

N OO00 oooo oo OOo00ooooon
{1 Entidad) (Ne Oficina) D.C) (N? de cuenta o libreta cle ahorra)

Nombre del titular:

Ruego se sirvan adeudar en mi cuenta o fibreta los efectos que les sean presentados
Para su cobro & COMERCIAL ATHENEUM, S.A.

Firma del titular:

,a de
(dia)

de 2001

(Poblacitn) (mes)

Enviar este cupon a: Comercial Atheneum Suscripeion PLANETSTATION

¢/ Joventut, 19 - 08830 Sant Boi de Llobregat

DE SUSCRIPCION SE DEBE ANADIR 1.500 PESETAS DE GASTOS DE ENViD.

Editorial Aurum garantiza el envio del REGALD SEGURO que corresponde a la promocién vigente en el momento de recibir el cupén de SUSCripcion, pero no puede garantizar el plazo en que sera recibido por el
lector, ya que esta gestion no depende Gnicamente de Editorial Aurum Y es posible que sufra retrasos ajenos a la eimpresa. AVISO; Es posible que, por cuestiones de envio, 1os suscriptores no reciban la revista hasta unos dias
mas tarde de que aparezca en €l kiosco. Pedimos disculpas de antemano Por los retrasos que puedan sufrir ¥.n0s comprometemos a hacer lo Posible por minimizarlos. NOTA: Para suscripciones desde otros paises (fuera de Esparia), contactad con

Comercial Atheneum (33 654 40 61). NOTA: SE ADMITEN FOTOCOPIAS DEL CUPGN,




LA BATALLA DE LOS BEAT’EM-UPS DE LA
NUEVA GENERACION CALIENTA MIOTORES,
Y EL RECIEN REVELADO TEKKEN 4 DE
NAMCO PARECE QUE VA A PEGAR FUERTE

E ntre que Sega anuncid Virtua Fighter 4 como exclusivo para la PS2, y que
ahora Namco, fiel a Sony, le ha quitado el velo a Tekken 4 —aln no esta
confirmado, pero esté clarisimo que aparecera en la consola de 128 bits—, los
entusiastas de los pifios estan de enhorabuena. Ya estaréis al dia del titulo de
Sega, pero hasta la fecha Namco ha guardado en secreto los detalles sobre el
que sera el quinto juego de la serie Tekken. Pocos negaran que Tekken Tag
Tournament resultd por lo menos una pequena decepcion, y muchos fueron los
que lo rebajaron a un mero Tekken 3 y medio. Sin embargo, con la Gltima
entrega de su aclamada serie, Namco tiene muchas ganas de recuperar su
puesto de mejor desarrollader de beat’em-ups.

Los detalles y las capturas de pantalla que hasta ahora han aparecido sobre
el juego sugieren que la prolifica compania nipona —responsable de éxitos
como Sou! Calibury Ridge Racer— se esta empleando a fondo en su Gltima
obra. Entre las nuevas caracteristicas en la jugabilidad anunciadas por el

LOS DETALLES Y LAS CAPTURAS

APARECIDOS HASTA AHORA
SUGIEREN QUE LA PROLIFICA
COMPANIA NIPONA SE ESTA
EMPLEANDO A FONDO EN SU
ULTIMA OBRA

POR AMOR A LA LUCHA

momento se halla una opcion de movimiento lateral que permitira un
desplazamiento fluido en ocho direcciones (algo similar a lo visto en Soul
Calibur). Ademas, la mayoria de arenas tendran ahora un espacio limitado y
presentaran obstaculos como paredes y vallas contra los que lanzar al
enemigo. Se apreciara asimismo la novedad del cambio de posicién, que
permitira a los jugadores arrinconados intercambiar su situacién con la del
contrario. Puede que a algunos les decepcione saber que Tekken 4 no
contendra un modo Tag (lucha en equipo) como su mas reciente antecesor,
pero seguro que la mayoria de incondicionales de la lucha no echan en falta
esta mecanica algo simplona. Tal como ilustran estas capturas, el juego tiene

L~

Encontrarse atrapado en un rincon nunca resulta una posicion
ventajosa en un asalto refido. Por suerte, los desarrolladores de
Namco han creado una forma de solventar este problema. En
caso de quedar retenido en un espacio confinado, sera posible
girar las tornas con tu rival a base de agarrarlo y empujarlo al
rincon que ti habias estado ocupando. Esto, claro, anadira aun
mayor profundidad a las batallas, donde la complacencia sera
duramente castigada con una inversion de papeles nada grata.




Una critica que siempre se les ha dirigido a los juegos Tekken es que
nunca han funcionado totalmente en 3D, ya que en esencia la mayor
parte del combate se desarrolla en un plano bidimensional. Todo esto
va a cambiar con Tekken 4. Gracias a la introduccion de movimientos
laterales (que permiten un movimiento circular completo en torno al
adversario), los jugadores podran enzarzarse en unos combates
mucho mas estratégicos que antes. En consecuencia, para triunfar en
cada salto sera crucial poner en desventaja a tus oponentes

anticipandonos a sus ataques.

pinta de ser de una tremenda calidad: los personajes
presentan un mayor detalle y el movimiento 3D esta
menos restringido.

LA FURIA DEL PUNO DE HIERRO

La trama de los juegos Tekken se ha centrado siempre en
las gestas de la familia Mishima y el Imperio Mishima
Zaibatsu de Heihachi, tendencia que aqgui sigue vigente. En
honor a la verdad, la historia de esta Gltima entrega, si no
has jugado a los anteriores titulos de Ia serie, tendra para
ti tanto sentido como un mondlogo de Antonio Ozores. El
juego esta ambientado dos afios después de los hechas
de Tekken 3 (Tekken Tag, al ser un ‘Dreamatch’, no tenia
argumento). Tras fracasar en su propésito de capturar el
genoma de True Ogre al final de Tekken 3, Heihachi
Mishima ordend a sus fuerzas recoger muestras de tejido
que quedaron en el lugar donde la bestia luchd por Gltima
vez. Con la esperanza de juntar su propio genoma con el
de Ogre, Heihachi queria crear una forma de vida nueva de
un poder increible. Su experimento fracasé Y sus
investigadores le aconsejaron que, para tener algn tipo de
&xito, también haria falta una muestra del inusual Gen de
Devil. Dado que él carece de este gen, Heihachi trata de
localizar a su nieto Jin Kazama, quien se habia
transformado en diablo tras ser herido de muerte al
término del tercer torneo del Pufio de Hierro. ¢Seva
entendiendo? Bueno, pues pese a la amplitud de la
basqueda, no hay forma de encontrar a Jin, pero por el

TEKKEN 4 NO CONTENDRA UN MODO TAG COMO SU
MAS RECIENTE ANTECESOR, PERO SEGURO QUE LA
MAYORIA DE INCONDICIONALES DE LA LUCHA NO
ECHAN EN FALTA ESTA MECANICA ALGO SIMPLONA

Una nueva adicion clave en las peleas sera Ia
inclusion de muros y otros obstaculos (como
arboles) dentro de la arena. Estos jugaran un
importante papel en los asaltos, puesto que los
luchadores astutos podran atrapar a su rival
contra ellos y darle de palos hasta someterlo.
Dado que algunos escenarios seran de lo mas
reducido, sera vital estar al tanto de tu posicion
respecto a los limites del entorno, si es que no
quieres recibir una buena tunda.




La serie Tekken es sin duda una de las de mayor éxito aparecidas en las consolas PlayStation y
PS2 de Sony, con unas secuelas que siempre han mejorado a su anterior entrega.
Acompananos en esta retrospectiva de la célebre serie de beat’em-ups.

Junto a Ridge Racer, de la propia Namco, fue
seguramente el responsable de vender mas
PlayStations que cualquier otro titulo de su
época. Como traslacion casi perfecta de su
pariente de recreativa, Tekken se salté las
reglas imperantes y cambio las expectativas
de los jugadores acerca de como habia que
enfocar las conversiones de los juegos
arcade (lamentablemente, haciendo sonar
en el proceso el toque de difuntos para la
industria de las coin-ops). Si bien ha
envejecido un tanto en el transcurso de los
anos y carece de las sutilezas de las ultimos
entregas de la serie, aiin mantiene el tipo
rente a juegos mas recientes de otras

camino Heihachi ha topado con una imagen de 20 anos de
antigiedad de un cadaver con un par de alas deformadas
en |z espalda. Convencido de gue la imagen es de su
propio hijo Kazuya (a quien Heihachi arrojé & un volcan al
final de Tekken 2), la Mishima Zaibatsu recibe ordenes de
dar con el cuerpo del fallecido vastago de Heihachi (de
quien se cree que poseia dicho Gen de Devil).

DEVIL CAME TO ME

Sin embargo, las cosas no son tan sencillas, ya que tras
ser arrojado hacia su perdicién, el cadaver de Kazuya fue
hallado por una compania puntera de hiotecnologia
conocida como Corporacién G. Tras resucitar a Kazuya, la
firma se propuso intentar aislar y analizar el Gen de Devil.
Al enterarse de ello, Heihachi y su equipo planean una
incursién en las instalaciones de la Corporacion G de
Nepal y Nebraska. El saqueo de Nepal va como una seday
se logra birlar datos secretos de los laboratorios. La
operacién de Nebraska, en cambio, se ve frustrada cuando
una gran figura (parecida a Kazuya) ataca y destruye a las

Ofreciendo mas personajes, una jugabilidad
mas profunda y unos graficos mejorados (la
ligera angulosidad de los combatientes era
el precio a pagar por unos magnificos
efectos de luz), Tekken 2 llevo a la serie a
nuevas cotas y reforzo la posicion de la
PlayStation como la consola a tener por
aquel entonces. Novedades como los
movimientos de contrarresto y una mayor
profundidad hicieron que esta entrega
tuviera por lo menos tanto éxito como su
ilustre predecesora. Para ser un juego de

tropas invasoras y luego se oculta. En un intento de

localizar a su hijo, Heihachi anuncia el Cuarto

Rey del Puno de Hierro, ofreciendo como premio al
ganador de la competicion la totalidad del Imperio Mishima
Zaibatsu. Ignorando el hecho de que el torneo es

f AWALY

rneo del

Por ahora Namco solo ha confirmado la inclusion de 12 combatientes, cuatro de los
cuales son nuevos en la serie. Dado que estamos ante un Tekken, ten por seguro que la
version definitiva presentara muchos mas, incluyendo por supuesto un par de personajes
secretos bien escondidos. En cualquier caso, a lo largo de estas paginas encontraras a
los diez personajes seleccionables de entrada y los 2 secretos que aparecen en el juego.

Craig fue antaiio una figura de
peso en el circuito profesional
de lucha Vale Tudo. No
obstante, cayo en desgracia por
unas acusaciones de amario de
peleas y corrupcion. Tras una
bronca etilica en un bar en la
que maté a un hombre, Marduk
ue condenado a diez afos en
chirona. Tras cumplir solo dos
aios de pena, un misterioso
henefactor paga para que lo
suelten y le envia un sobre que
lcontiene un billete de avion y un
recorte sobre El 42 Torneo del
Rey del Puno de Hierro. ;jQuién
lo queria libre y por qué?

N ()
Esta joven luchadora es nieta
del maestro de Capoeira que
ensené a Eddy Gordo su
écnica de lucha. Estando en
la carcel, Eddy prometio a su
maestro que al salir
ransmitiria sus habilidades a
Christie. Eddy mantuvo su
promesa y transformoé a
Christie en una experta
luchadora. Poco después,
Eddy desaparecio, explicando
que debia vengarse de los
asesinos de su padre. Con el
cuarto Torneo del Rey del
Puno de Hierro como dnica
pista, Christie se inscribe en el
lcombate de su vida.

Steve, un joven boxeador
britanico, es un maghnifico
adversario atormentado por
desconocer la identidad de sus
padres. Tras convertirse en
campedn mundial de los pesos
medios, Steve recibe
presiones de la mafia para
perder su proximo combate. El
ignora su ‘peticion’ y tiene que
darse a la fuga. Después de
rasladarse a los EEUU, Steve
se cansa de huir y decide
participar en el cuarto torneo
de Tekken. ;Descubrira Steve
lquiénes son sus padres
biologicos y como se hizo la
lextraia cicatriz de su brazo
izquierdo? Todo saldra a la luz.

omo lider del Partido Manji
(una organizacion que
proporciona comida y cobijo a
los refugiados politicos),
Yoshimitsu y sus colegas
consideran que el creciente
namero de refugiados esta
llevando al limite los ya de por
si exiguos fondos del partido.
Al saber del nuevo torneo del
Puiio de Hierro y el suculento
premio del Imperio Zaibatsu,
el cyborg espadachin sabe que
[debe tomar parte en la

ompeticion y derrotar a
Heihachi Mishima. Como de

ostumbre, Yoshimitsu sera
una fuerza a tener en cuenta,
con un estilo de lucha
heterodoxo pero eficaz que

iempre confunde a sus
confiados rivales.

PSone, sigue siendo igual de impresionante
hoy dia, aunque mas tarde seria superado
por la excepcional conversion que de Tekken

3 realizo Namco.

Como alumna en el Instituto
de Mishima, la vida de Ling
giraba en torno a su régimen
habitual de estudio y
entrenamiento. Luego, de
repente, todo su mundo se
sumid en la confusion al recibir
un misterioso correo
electronico que la alertaba de
que su vida estaba en peligro
por culpa de Heichachi y su
organizacion Mishima

Zaik Las respuestas al e-
mail resultaron infructuosas,
pero Ling sospechaba que se
lo envid Jin Kazama, quien
desaparecid tras vencer a True
Ogre en el tercer torneo del
Puio de Hierro. Asi, se apunto
a la nueva competicion con la
esperanza de poder
lencontrarlo ahi.

§ -

Creyéndose el campedn vigente
del Puno de Hierro, Paul
Phoenix quedo hecho polvo al
enterarse de que en realidad fue

in Kazama quien habia
derrotado a Ogre en su
auténtica forma, con lo cual
Paul pasaba a ser un simple
subcampeon. Pese a que Paul
se jactaba de ser el verdadero
campeon, pocos le creyeron y,
al cabo de no mucho, incluso
sus mas allegados perdieron la
paciencia ante su arrogancia.
En poco tiempo, su otrora
célebre dojo cemrd y Paul cayo
en una profunda depresion. Al

er un folleto del proximo torneo|
del Punio de Hierro, Paul decidid
participar para demostrar que él
les el auténtico campedn. Y ojo
de los que lo duden.




Considerado por los expertos como el mejor
juego de la serie hasta la fecha (sin duda
Tekken 4 obrara un cambio de opiniones
generalizado), esta tercera parte brindaba
unos graficos de alucine, una enorme
seleccion de personajesy la jugabilidad mas
compensada de la serie. Como conversion era
un triunfo, solo deslucido por unos fondos un
tanto deslavazados (un problema que ha
afectado a todas las conversiones domésticas
de los juegos Tekken). Con un solo vistazo a la
capturade pantalla del juego se aprecia lo
mucho que habia avanzado la serie en el
terreno visual. Por desgracia una torpe
conversion al sistema PAL (con una accion
mas lenta y unos bordes feotes) arruiné la
fiesta, aunque esto se rectificé en la version
para la gama Platinum.

Tras los anteriores productos de Namco, TTT
supuso una ligera decepcion cuando llegé
finalmente a la PS2. Pese a que muchos lo
contemplan como un titulo para cumplir el
expediente, se defiende como un
extraordinario beat’em-up que contiene
practicamente todos los personajes que han
aparecido por ahora en la serie. Estos tenian
un aspecto impresionante, pero, una vez
mas, los problemas con los fondos hacian
acto de presencia. Y lo que es peor, la
conversion PAL era, sencillamente,
horrorosa (decir ‘lentitud’ es quedarse
cortos). Con todo, TTT puede ocupar unas
cuantas horas de tu tiempo libre si ti y un
amigo estais de humor, por asi decirlo.

YA TENEMOS EL
MARCO IDONEO PARA
OTRA CLASICA
CONFRONTACION
ENTRE LOS MEJORES
LUCHADORES DEL
MUNDO, EN LO QUE
BIEN DEBERIA SER EL
MOMENTO

El luchador enmascarado ha
tenido una racha bastante
mala. Tras lograr superar su
alcoholismo después del

DETERMINANTE
DE LA SERIE

obviamente una trampa para sacarlo de su escondrijo,
Kazuya parte a la competicién resuelto a derrotar a
Heihachi y acabar con el reinado de terror de su Imperio.
Asl, ya tenemos el marco idéneo para otra clasica
confrontacion entre los mejores luchadores del mundo, en
lo que bien deberia ser el momento determinante de la
serie. Aparecido en los salones recreativos de Jap6n el
pasado 20 de julio, no se puede descartar la posibilidad
de que para Navidad llegue una conversion para PS2 a los
comercios nipones. Tras ello vendra sin duda su
lanzamiento en Europa, ya en el primer cuarto de 2002.
Nuestro consejo es empezar a ahorrar ya mismo...

Un clasico del circuito del
Puiio de Hierro, dueiio de su
propio dojo y ademas
empresatio de éxito. Marshall

Tras su dramatica desaparicion

primer torneo, King se puso
otra vez en forma gracias a su
rival/mentor y padre adoptivo
Armour King. La tragedia se
cebaria de nuevo en King
cuando su mentor y amigo fue
golpeado hasta morir en una
trifulca de bar regada de
alcohol. El asesino de Armour
King fue sentenciado a diez
anos de prision. En pos de
venganza, King uso los
beneficios amasados en sus
luchas para depositar la fianza
del asesino, y de esta manera
pagarle un billete de avion
con el que asistir al cuarto
orneo. ;Quién sera ese
misterioso asesino?

Después de la altima
competicion, Hwoarang fue
llamado a filas por el ejército
coreano. Mientras servia a su
pais, el experto de taekwondo
se granjed el respeto de todos
por,completar con éxito muchas
misiones arriesgadas y por su
indudable destreza en la lucha.
Sin embargo, anorando la
emocion que le producia el
combate cuerpo a cuerpo,
Hwoarang no tardé en cansarse
del modo de vida militar. Al
llegarle noticias del cuarto
omeo, el luchador coreano se
ausento sin permiso para
escaparse a la competicion.
Dispuesto a destruir a quien se
le interponga, Hwoarang busca
aplastar a Heihachi y reclamar
el Imperio Mishima Zaibatsu.

Law tuvo una vez el mundo a
sus pies. Por desgracia, su
imperio empresarial fue
devorado por companias
rivales, lo cual lo ltevd a
pasarse los dias sumido en
una bruma de alcohol. Al saber
del aitimo torneo, el mayor de
los Law se sacude la depresion
y se entrena sin parar hasta
recuperar su antiguo esplendor
fisico. Consciente de que el
premio del torneo lo volveria a
instalar firmemente en el
mundo de los negocios, Law
comprende que debe
participar en el Gitimo torneo
del Puno de Hierro y ganarlo a
oda costa.
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Después de que su padre
(Heihachi) lo arrojara a la boca
de un volcan dos décadas atras,
Kazuya fue resucitado por la
vanguardista compania
biotecnoldgica conocida como
Corporacion G. Mishima Junior
se presto a que experimentaran
con €l esperando poder localizar
la fuente del Gen de Devil
presente en su cuerpo. De
resultas de una incursion de las
uerzas de Heihachi en un
laboratorio de investigacion de
la Corporacion G, se robaron
datos personales de Kazuya.
Aun a sabiendas de que el
[cuarto torneo del Puiio de
Hierro es una trampa pensada
hara atraerlo a él, Kazuya no
puede resistirse a la idea de
encer a su padre en combate.

y transformacion al final de
Tekken 3, el atormentado nieto
de Heihachi Jin Kazama se
recluye en una populosa ciudad
de Australia. No pasa un solo
dia en que no reniegue de su
pasado familiar, de su herencia
genética, incluso de su estilo
de lucha basado en el Mishima-
ryu. Es por ello que, gracias a
su actual y misterioso maestro,
ha olvidado intencionadamente
sus antiguas artes de lucha, y
ha perfeccionado su dominio
del karate tradicional. Todo ello
con un finico abjetivo:
exterminar por completo al clan
Mishima en el cuarto torneo del
Puno de Hierro.

SELRE | ;.‘

Violet, un poderoso hombre de
negocios y propietario de una
empresa dedicada a la creacion

de robots humanoides, se
siente cansado de su aburrida
vida. Lleva demasiado tiempo
retirado en una lujosa mansion
en las Bahamas sin utilizar sus
€cnicas de lucha, que han
hecho de él una maquina de
matar sin debilidades. Es por
ello que decide participar en el
cuarto torneo del Puno de
Hierro. Pero Violet no sélo
husca diversion en su
acomodada vida: aprovechara
la ocasion para probar un nuevo
prototipo de humanoide
genéticamente alterado.




EN EL ULTIMO NUMERO

Por si te lo perdiste (jpobre de til), aqui tienes la
lista con el resumen de la informacion sobre Gran

Turismo 3 que publicamos en el nimero 34 de
PlanetStation.

* Guia de los Permisos Ay B

* Guia de las Ligas Principiantes

y Amateur

MAS FACIL
N

ATENCION!

Solo hay un truco para Gran Turismo 3y lo
publicamos en este nimero. Y cuando decimos
que solo hay un truco, queremos decir que SOLO
HAY UN TRUCO, asi que {NO nos llaméis
pidiéndonos trucos! Por si hay alguien que no lo
haya pillado, lo repetimos: jNO USEIS LOS
TELEFONOS... EN ABSOLUTO... PARA NADA!

O PUEDE SER!

Hay algunos fundamentos que vas a tener que dominar antes de poder lanzarte de cabeza a una competicion, asi que ve
al modo Arcade y elige una carrera de prueba. Pero recuerda: cada coche tiene un manejo distinto, asi que deberas

probar unos cuantos para hacerte una idea general.

iAGARRATE BIEN!

Lo primero que debes saber es que en este juego
los coches reaccionan de forma muy realista. Si
pasas uno de tus neumaticos sobre la hierba o la
gravilla, la diferencia de friccion hara que la rueda
en cuestion tenga menos agarre que la rueda
contraria. De resultas, el coche hara un trompo y
perderas el control. De forma parecida, los
peraltes que suelen bordear las curvas de una
pista proporcionan algo mas de agarre que la
carretera. La diferencia es muy sutil, de modo que
el resultado es que el coche se ira para el interior
de la curva. Esto es bueno: si usas estos peraltes
como es debido, te ayudaran a conseguir mayor
sujecion en una curva.

DEJATE LLEVAR

Cuando vayas a gran velocidad, a menudo tendras
que pasar una curva deslizandote o derrapando.
Esto es asi porque el inmenso impulso creado por
la velocidad y la masa del coche supera a la
traccion de los neumaticos. Si lo usas
correctamente, este impulso puede ayudarte a
trazar una curva manteniendo la velocidad, en vez
de tener que aminorar y girar. Con demasiada
frecuencia, no obstante, el impulso hara que el
coche se deslice demasiado lejos en una
direccion. Puedes contrarrestar esto girando las
ruedas en la direccion contraria, o sea, dando un
contravolantazo. Para derrapar como es debido es
primordial dominar la técnica del contravolantazo.

VELOCIDAD CONSTANTE

Hay algunas curvas en las que en realidad no
hace falta aminorar, pero que son un pelin
demasiado bruscas para girar a toda velocidad.
Seria realmente Gtil dar con la velocidad
adecuada, ¢verdad? jBueno, pues ti puedes! Al
empezar a girar, suelta brevemente el acelerador.
Ve dandole toquecitos (unos dos o tres por
segundo) para mantener una velocidad
constante. Asi, no aceleraras ni aminoraras, y
podras tomar al curva. A esto lo llamaremos la
técnica de la velocidad constante.




e o

/
(SgBUNDA PARTE)

2 JUGADORES
TARJETA 96 KB
VOLANTE GT FOI

EDITOR SONY §
IDOR SONY
PRSBRECIO 9.990 PESETAGMA




AL LORO
S| QUIERES EL ORO

En el ditimo ndmero te ofrecimos una guia para conseguir todos los Oros enlas  horas, apurando poco a poco centésimas de segundo hasta obtener el tiempo
Licencias A y B. Ahora a por el resto. Los Carnets IB, IA, Sy R son mucho mas que necesitas. No te preocupes, eso no quiere decir que seas un paquete, jes
dificiles que los demas; en algunos casos es probable que tengas que pasarte s6lo que conseguir estas Licencias es un trabajo de cuidado!
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IB-1

Tarea: Completa dos vueltas del
circuito R60 en

el tiempo limite.

Tiempo ( v: 0'49.600

Para ¢l Oro: El piso esta humedo
y muy reshaladizo, de modo que
cualquier giro siibito te hara
perder el control del coche.
Acelera a unas 95 millas por hora
(mph) y usa la técnica de la
Velocidad Constante para
mantener el ritmo. Si vas mucho
mas deprisa, empezaras a
deslizarte. De vez en cuando el
coche se te ira hacia la valla
interior, en cuyo caso puedes
acelerar un poco. En cuanto veas
la linea de meta de la curva de
arriba a la derecha, jdale cana!
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B2

arca: Completa dos vueltas del
trazado R60 dentro del tiempo
limite.
Tiempo de Oro: 1'01.600
| Oro: Utiliza tacticas
parecidas a las de la tarea
anterior. Esta vez puedes ir algo

mas deprisa.

: Baja a todo trapo el
monticulo y abrete paso por el
complejo circuito de cinco
curvas. | :0'22.450
; ro: Mantente a la
izquierda del todo. Al pasar por
debajo de la senal del segundo
giro a mano derecha, frena de
golpe y gira hacia la curva. Tras
medio segundo, suelta el freno y
pasa en punto muerto el giro de
180 grados. Sal de dicho cambio
de sentido y toma la curva a
izquierda por el exterior. Vuelve a
abrirte para encarar la chicane:
deberias poder cruzarla
siguiendo una linea recta. Friega
los bordillos de las tres
iiltimas curvas.

B4

:a: Acomete la curva en
horquilla antes de que termine el
tiempo.

Tiempo de Oro: 0'19.700

Para ¢l Oro: Empieza a usar los
frenos en la senal del giro de
180 grados. Gira mientras frenas
y suelta el acelerador durante
una fraccion de segundo. No
dejes que tu velocidad caiga por
debajo de las 65 mph. Sal
acelerando de la curva y
preparate a dar un
contravolantazo si tu coche
empieza a deslizarse.

IB-5

Aborda la curva a derecha
y luego culebrea por la curvaen S.

» de Uro: 0°28.800

a ¢l Oro: Quedate en el interior

para atacar el primer recodo:
hacia la mitad de la curva, gira a
tope el volante. Abrete enseguida
con vistas ala curvaen S.
Machaca los frenos mientras
giras. Deberias intentar estar de
cara a la siguiente curva cuando
salgas de aqui. Si no estas
alineado al empezar a acelerar, no
tendras el angulo adecuado para
el altimo recodo. Si estas bien
alineado, puedes ir a toda pastilla
hasta por la curva en direccion a
la meta.

ca: Seccion encadenada del
Complejo (Complex String
Section).
Tiempeo de Oro: 0'23.900
I € Observa la demo y
siguela al detalle. Si te abres
demasiado es posible que falles
en dos o tres curvas, asi que

cada seccion debe ser perfecta.

IB-7

Tarea: Seccion encadenada del
Complejo
Tie Oro: 0'24.000

Igual que para el
permiso IB-6.

[_.'.”

a el

B8
: Seccion de prueba de
Apricot Hill
T 0 0’31.700

: Ve por el lado
derecho de la pista. Cuando
empieces a meterte en medio
para acometer la curva, suelta el
acelerador. Deberas aminorar de
cara a la segunda curva: es
posible dejarse ir hacia ella, pero
perderas tiempo. Usa las bandas
de frenado rojas para recortar
por las tres siguientes curvas.

PREMIO

Nissan Z Concept
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1: Recorre este circuito de
Tokyo antes de finalizar el
tiempo limite.
Tiempo de Oro: 0°40.000
0: Aqui deberas usar la
ya conomda mundialmente
‘Técnica de la Velocidad
Constante’. Ve por el exterior
para acometer la primera curva y
pasa por el bordillo al recortar
hacia el interior del recodo. Ve
pulsando y soltando el
acelerador (unas tres
pulsaciones por segundo) para
mantener una velocidad
constante por la curva. Esta es
la tinica forma de trazarla a una
velocidad decente. Sigue una
linea recta en las dos siguientes
curvas y sitiiate a la izquierda
para enfilar la recta. En el punto
mas alto de la pendiente, pisa a
fondo los frenos durante una
fraccion de segundo mientras
giras a la derecha. Friega el
bordillo y abrete para atacar la
siguiente curva. A partir de aqui
no hay mas que tirar hasta la
ultima curva, donde deberas
usar de nuevo la Técnica de la
Velocidad Constante.

Para el Oro

IA-2

Tarea: Pasa por estas dos curvas peraltadas dentro
del limite de tiempo.
1 po Cro: 0’15.700

a el Oro: Muy sencillo. Alinéate lo mas a la
derecha que puedas. Recorta por la curva (jno
tumbes los conos!) y luego tira de inmediato a la
derecha para atacar la siguiente curva. Intenta
fregar sin mas el bordillo de ambas curvas. Ten
cuidado al salir de la segunda curva: iras a bastante
velocidad, de modo que cualquier ajuste repentino
te obligara a hacer un trompo.
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2a: Cruza esta seccion de Deep Forest.

0 de Oro: 0’23.400

i Oro: Toma las dos primeras curvas por
dentro. Abrete enseguida para acometer la tercera y
dale un toque a los frenos para que el coche derrape
un poco; esto te permitira trazar la curva a toda
velocidad. Quédate en el centro para enfilar el tinel
y recorta hacia la meta.
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Toma dos curvas

en Tokyo R246.

de Oro:
0°32.200

Oro: Ve
zumbando por el lado
izquierdo. Empieza a
frenar justo antes de
llegar a la banda de
frenado. No tendrias
que aminorar
demasiado para superar
la primera curva. Ve por
el exterior para abordar
la segunda y, una vez
mas, empieza a frenar
ijusto antes de la banda

de frenado. uftimo recodo.

: Supera el giro en espiral.
2. 0723.900

: Sube la cuesta y dirigete a
las marcas de neumaticos. Empieza a
frenar a saco al pasar por la cima de la
cuesta. Tira un poco a la izquierda para
deslizarte en esa direccion: con esto te
situaras a la perfeccion para atacar el
giro en espiral. Friega ambas bandas y
toma abierto el iltimo giro. Tal vez tengas
que darle un toque a los frenos para este i : Aston

1: Tres curvas en el Circuito de Roma.
2 Oro: 0°20.100

)ro: Toma las dos primeras curvas por el
extenor Deberras poder usar la técnica de la
Velocidad Constante para trazar la primera, mientras
que para la segunda quiza haya que frenar un poco.
Acomete el tercer viraje por el interior.

u B s
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a: Curvas y culebreos.
‘¢ Oro: 0°46.000
a el Oro: Toma la lenta curva a derecha por el
interior. La pista tira a la izquierda al otro lado de la
cuesta, asi que empieza a girar a la izquierda segin
te acercas a la cima. Puedes Seguir una linea
bastante recta (relativamente) a través de la serie
de meandros, pero se van haciendo cada vez mas
bruscos. La dltima curva es en horquilla. ;A estas
alturas ya deberias saber como atacar este
tipo de giros!

JARS

larea: Completa media vuelta de la Seccion
Encadenada del Complejo.

i 0 e Oro: 1708.850
F el Oro: Pese a parecer de
lo mas complicado, deberias
poder conseguir el Bronce a la
primera. Es sélo cuestion de
estar listo para la siguiente
curva, en vez de cambiar
frenéticamente de direccion y
derrapar como un loco. En
cuanto te hayas aprendido el
trazado, no tendras problemas.

PREMIO

Martin Vanquish v12
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: Pasate el Canal de
Carreras de Apricot Hill en el
tiempo limite.

: 1'40.500
: Al igual que con

todas los Permisos de la clase S,

esto al principio parecera
imposible, pero persevera y
empezaras a apurar segundos.
Deberias intentar fregar todas
las bandas de frenado. Estan ahi
para proporcionarte un mayor
agarre; si las ignoras perderas el
control y velocidad. Toma
abierta la primera curva (ésta es
la inica banda de frenado que
deberias ignorar) para poder
abordar la segunda con
comodidad. La siguiente curva
de envergadura es la que da a la
recta. Ve fregando la valla todo
el rato para no perder nada de
velocidad. Para el giro de 180
grados, friega la valla interior y
dale cana.

Reduce la velocidad para la
seccion de eslalom. Si vas
demasiado rapido te deslizaras
sin control hacia los conos.

Pasate el Circuito de Seattle Il en
el tiempo limite.
1'30.200
Ya deberias conocerte bastante bien
este circuito, y solo hay unas pocas diferencias a
tener en cuenta para conseguir la Copa de Oro. Tras
la pequena chicane hay una curva cerrada a
izquierda; ademas de aminorar, dale un toque al
freno de mano para ayudarte a trazarla. En cuanto al
viraje de 180 grados al final de la recta, empieza a
frenar pronto al pasar bajo la primera senal de giro.
Usa los frenos en cuanto llegues a la banda de
frenado para pasar por la curva deslizandote un
poco. De cara al siguiente par de curvas, busca
extensiones de la pista. Estan ahi por algo, o sea,
para ayudarte a pasar derrapando por la curva que
viene a una velocidad decente.
Baja la colina en plan Fittipaldi y mantente a la
izquierda. Friega la banda interior y empieza a frenar
de inmediato para trazar la curva a mano derecha.
Usa el freno de mano para superar con mayor
facilidad la ultima curva de 180 grados.
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Circuito de Prueba en Montana
1'52.200

Esta tarea es un engorro, mas que nada
por lo lento que es el coche, Ti insiste; cada vez que
lo hagas reduciras en un par de centésimas tu mejor
tiempo. Procura no derrapar demasiado. Si aiin no lo
has conseguido al cabo de 15 intentos, mira la demo
para ver qué haces mal.

S4

. Circuito de Carreras de Midfield
1'11.000
Deberias acercarte bastante en tu
primer intento. Ta mirate la demo para ver en qué te
equivocas. Todo se reduce a tres curvas de alivio.

SH

Ruta de Fase Especial 5 Mojado
1'58.900

I Oro: La carretera hiimeda no deberia
afectarte, ya que el Sprinter rara vez va lo bastante
rapido como para derrapar. Esto va de tomar las
curvas lo mas abiertas y con la mayor rapidez que
puedas. La aceleracion del Sprinter es horrenda, jo
sea que procura no aminoratr!

S6

Canal de Carreras de Laguna Seca
:1'16.800

: Nunca apliques demasiada potencia de
golpe o el GTS-R dara vueltas fuera de control. La
clave para conseguir un buen tiempo estriba en usar
las bandas de frenado rojas para trazar las curvas a
una velocidad decente. Si no las utilizas, deberas
aminorar para pasar.

Ruta de Fase Especial 11
2’10.000

Esta pista esta adaptada para los
coches drift (o de deriva, con poco agarre). jPor
desgracia, al Griffith 500 no le gusta ir a la deriva!
Tendras que usar el freno de mano para que se
deslice, pero ten mucho cuidado porque una vez que
empiezas no puedes parar. Si sientes que el coche
se te va, suelta el acelerador y deja que el coche se
corrija solo.

S8

. Cote D’Azur
1°31.000

Aqui lo importante es salir bien de las
curvas. Al GT-One no le gusta que le den mucha
potencia en las primeras marchas, y como tal se
ahogara y renqueara con resultados a menudo
funestos. Al salir de una curva, dale potencia con
suavidad y mantén una velocidad constante, en vez
de aminorar demasiado.

PREMIO

Dodge Viper GTS-R Concept
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R-1
Toma la curva a derecha de
902 dentro del tiempo limite.
: 0'15.600

é Quédate a la izquierda
y recorta por la hierba de dentro.
Afloja el acelerador justo antes de
la hierba y luego vuelve a darle
una vez en la curva.
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R-2

Tarea: Llega a la meta antes de
que el tiempo llegue a su fin.

T :029.200

[ Sigue una linea lo
mas recta posible en las curvas
pasando por la hierha. Empieza a
derrapar con vistas a la altima
curva antes de llegar a ella, a fin
de evitar la pared del fondo.
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Tarea: Traza las dos curvas.
Tie 0’22.300

R4

. Supera las dos curvas consecutivas.
:0'22.400
Alinéate en el exterior para encarar todas las curvas. Para
ello tendras que usar el freno al tomarlas, a fin de no deslizarte
demasiado lejos.
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invertida dentro
del tiempo limite.
0'26.850

Dirigete a la curva a
toda velocidad. Macha los frenos
al entrar a fin de no abrirte
demasiado para el segundo
recodo. Tomalo por el interior y
luego mantente en el centro de
la pista y aborda el largo viraje a
derecha lo mas cerca del interior
que puedas.

iSupera las curvas
en horquilla!
0°29.400
Aqui todo es
cuestion del freno de mano.
Acércate a cada curva por el
centro de la pista. Dale fuerte al
freno de mano para ponerte a
derivar. Usa el freno y el
acelerador (con moderacion)
para dirigirte, y luego sal a todo
trapo. Parecera que te abres
demasiado, pero en principio te
ira bien.

. iVenga curvas
en horquilla!
0'22.400

La primera curva no
es muy cerrada y se puede tomar
a toda pastilla. Toma las otras
curvas casi como las curvas en
horquilla de R-6. La unica
diferencia es que no iras tan
rapido y no tendras que aplicar el
freno de mano tan a lo bestia.

Una vuelta completa.
5: 1'59.700
Aqui solo se trata
de reunir todas tus habilidades
en el transcurso de dos minutos.
Recuerda que los nheumaticos
de rally no derivan demasiado

bien sobre el asfalto: seguramente estas secciones
seran tu mayor problema.

a Acomete una curva brusca a derecha para
poder tomar el recodo a izquierda lo mas abierto posible.
Sigue hacia la izquierda para no colisionar con la valla del
otro lado. Deslizate en torno a la montaia por el interior.

PREMIO

Prototipo de coche de rally

Subaru Impreza




IMODO SIMULACION: PARTE 2

LAS REGLAS DEL JUEGO

De aqui en adelante, vas a correr de
verdad. En esta seccién encontraras una
completa guia para completar las Ligas
Profesional, Rally y Resistencia del modo
Simulacién. Habréa veces en gue la accion
pase de una liga a otra, asi que procura
prestar atencion. También te
recomendamos leerte todos los recuadros
de informacion de las paginas anteriores a
esta seccion, ya que todas ellas tienen
como objetivo ayudarte en tu nueva carrera
de piloto.

GRAN TURISMO <3
A-Spec

Simuylation Motie

-

POLYPHONY
81 G 1T AL

La guia funciona asi: cada nivel de
dificultad (Profesional, Rally y
Resistencia) tiene un namero
determinado de Copas a completar.
Cada Copa consta de un namero
variable de carreras, entre una y diez.
Existen dos tipos de carrera de Copa:
la Copa Estandar y la Copa de Series.
Las Copas Estandar contienen
carreras independientes, mientras
que las de Series adoptan la forma de
una liga, en la que debes completar

una serie de carreras seguidas,
consiguiendo puntos por cada una.
Siempre recibiras dinero por
completar una carrera. En una Copa
de Series, recibiras asimismo una
suma de bonificacion por completar la
serie. Ademas existe la posibilidad de
ganar un coche en cada Copa. Para
ello tendras que ganar el Oro en todas
las carreras de una Copa Estandar, o
bien acabar el primero de la liga en la
Copa de Series. También ganaras un

©2001 Sony Computer Entertainment Inc.

coche por completar todo un nivel
de dificuitad.

Una cosa mas. En algunas Copas
veras que a la hora de recibir tu coche
de premio hay cuatro autos posibles a
obtener. En estas Copas recibiras un
vehiculo distinto cada vez que
participes, pero hemos basado la guia
en el hecho de que sodlo tomaras parte
en cada Copa una vez.

Uf, ya esta. jYa solo nos queda
desearte buena suerte!
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LIGA PROFESIONAL

COPA BRITISH GT CAR
CONDICION ESPECIAL: Desgaste activo de los neuméticos

COCHE RECOMENDADO: Nissan Calsoniec Skyline JGTC

Prueba de Montana 10 Vueltas 2.000.000 Créditos
Ruta de Fase Especial 5 10 Vueltas 2.000.000 Créditos
Circuito de Roma Il 10 Vueltas 2.000.000 Créditos
PREMIO POR TRES COPAS DE ORO:

Grasmere Blue Aston Martin Vanquish V12

PREMIO POR COMPLETAR EL JUEGO AL 50%:

Chevrolet Corvette C5R

Tu primera competicion en la Liga Profesional (bueno, técnicamente no
lo es, pero ¢qué méas da, ;eh?) sera pan comido, pero que €50 no te
engane. El resto de |a liga no sera tan facil.
Salta a tu Calsonic. Deberias poder doblar a todos los coches de la
pista al cabo de diez vueltas. Sélo tendras que visitar los boxes una vez
en la carrera, pongamos al final de la quinta vuelta.

Tras la primera carrera habras completado el 50% del juego y recibiras
como premio un C5R. Si no te lo dan, es que debes haber hecho algo de
forma un tanto distinta. No te preocupes, no tardara en aparecer.

Lan 1/15
010766

CARRERA 4X4

CONDICION ESPECIAL: Desgaste activo de los neumaticos
COCHE RECOMENDADO: Mitsubishi FTO LM

Ruta de Fase Especial 511 10 Vueltas 3.000.000 Créditos
Canal de Carreras de Laguna Seca 10 Vueltas 3.000.000 Créditos

Canal de Carreras de Deep Forest 15 Vueltas 3.000.000 Créditos

PREMIO POR TRES COPAS DE ORO: Mitsubishi Lancer Evolution VI
Prototipo de coche de rally

EI'FTO LM se precipitara al frente del pelotén en cuestién de segundos.
Aun asi, sélo hay que entrar a boxes mediada la carrera. Sin embargo,
esta vez dicha entrada es vital, mas que una opcion. Ello se debe
principalmente a la potencia extra del FTO LM, que tiene una mayor
incidencia en el desgaste de los neumaticos.
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CARRERA FR (SOLO COCHES FR)

CONDICION ESPECIAL: Desgaste activo de los neumaticos

COCHE RECOMENDADO: Nissan Calsonic Skyline JGTC

Canal de Carreras de Apricot Hill 10 Vueltas 1.500.000 Créditos
Canal de Carreras de Midfeld II 15 Vueltas 1.500.000 Créditos
Canal de Carreras de Deep Forest Il 10 Vueltas 1.500.000 Créditos
PREMIO POR TRES COPAS DE ORO: Siiver Nismo GT-R LM

Un aspecto del modo Profesional que te sorprenderd en esta Copa es el
promedio de desgaste de los neumaticos. De ahora en adelante entrar a
boxes cobra mucha mayor importancia. Visitalos a media carrera en cada
una de las tres carreras; eso quiere decir al final de la quinta vuelta en las
carreras de 10 vueltas, y al final de la séptima en |as carreras de 15
vueltas. Puedes acabar la carrera sin entrar a boxes, pero no te llevaras la
Copa de oro por culpa del mal rendimiento de tu vehiculo hacia el final.

CARRERA TURBO SPORTS

CONDICION ESPECIAL: Desgaste activo de los neumaticos
COCHE RECOMENDADO: RUF CTR 2
Canal de Carreras de Midfield 10 Vueltas 3.000.000 Créditos
Circuito de Pruebas 10 Vueltas 3.000.000 Créditos
Canal de Carreras de Apricot Hill 10 Vueltas 3.000.000 Creditos

PREMIO POR TRES COPAS DE ORO: RUF CTR2 blanco

Puedes intentar correr la 12 y la 22 carrera con el FTO LM, pero no sera
lo bastante veloz para el Circuito de Pruebas. Para esta carrera
deberas meterte en el CTR2. Poténcialo al maximo (830 CV) y ponle
unos neumaticos de carrera de fuerza media; hacia la quinta vuelta
emitiran un brillo rojo, pero en este trazado eso no sera un problema.

BOXSTER SPIRIT

CONDICION ESPECIAL: Desgaste activo de los neumaticos

COCHE RECOMENDADO: RUF CTR 2

Canal de Carreras de Deep Forest [l 10 Vueltas 1.500.000 Créditos
Circuito de Roma 10 Vueltas 1.500.000 Créditos
Stper Autédromo 20 Vueltas 1.500.000 Créditos
PREMIO POR TRES COPAS DE ORO: RUF RGT magenta

En la primera carrera entra a boxes en la quinta vuelta. Puede que
parezca gue vas a perder, pero tu rival entrara a boxes en la novena
vuelta. En la segunda carrera, tu rival no entrara a boxes en ningdn
momento, pero td hazlo en la quinta y lo atraparas a tiempo. En Ia
Ultima carrera, entra a boxes en la vuelta 9. Hacia el final tus
neumaticos se pondran rojos, pero en este circuito no importara.




LIKE THE WIND

CONDICION ESPECIAL: Desgaste activo de los neumaticos
COCHE RECOMENDADO: RUF CTR 2
Circuito de Pruebas 20 Vueltas 1.000.000 Créditos

PREMIO POR TRES COPAS DE ORO: Mazda 787B*

El CTR2 saldra como un cohete, llegando en algunos momentos ja los
400 Km/h! Visita los boxes en las vueltas 7 y 14: jllevaras tanta
ventaja que no tendra importancia!

CAMPEONATO MUNDIAL GRAN TURISMO
CONDICION ESPECIAL: Desgaste activo de los neumaticos

COCHE RECOMENDADO: Mazda 787B

Canal de Carreras de Apricot Hill Il 10 Vueltas 3.500.000 Créditos

Ruta de Fase Especial 511 10 Vueltas 3.500.000 Créditos

Circuito de Prueba Montanoso 10 Vueltas 3.500.000 Créditos

Canal de Carreras Deep Forest 10 Vueltas 3.500.000 Créditos

Circuito de Pruebas 10 Vueltas 3.500.000 Creditos

Ruta de Fase Especial 1111 10 Vueltas 3.500.000 Créditos

Tokyo R246 10 Vueltas 3.500.000 Creditos

Cote D'Azur 15 Vueltas 3.500.000 Créditos

Autodromo de Grand Valley Il 10 Vueltas 3.500.000 Créditos

PREMIO POR GANAR EL CAMPEONATO:

25.000.000 Créditos + Jaguar XJ220 Coche de carretera

OTROS POSIBLES PREMIOS:

Nissan R390 Coche de carretera, GT40, Vauxhall Calibra Touring Car

En primer lugar, afina un poco el 787B aplicandole una mejora.
Carreras 1 y 2: Entra a boxes en la 52 vuelta. Te adelantaran algunos
coches, pero los pillaras.

Carrera 3: El GT-One no entrara a boxes para nada, pero su manejo
empeorara hacia el final, permitiéndote entrar a boxes en la 52 vuelta
y atraparlo.

Carrera 4: Una carrera muy disputada. Entra a boxes en la quinta vuelta;
deberas correr bien para cazar al R309.

Carrera 5: La carrera mas chunga. Entra a boxes en la 52 vuelta y
conduce sin fallos para ponerte en cabeza.

Carrera 6: Chupada. No hara ninguna falta entrar a boxes.

Carreras 7 y 8: No tendrias por qué entrar a boxes. Las dos Gltimas
vueltas seran un trabajo duro, pero es la Gnica forma de ganar.
Carreras 9y 10: jFacil!

DESAFIO MR

CONDICION ESPECIAL: Desgaste activo de los neumaticos

COCHE RECOMENDADO: Mazda 787B

Circuito de Prueba Montanoso 10 Vueltas 2.000.000 Creditos

Canal de Carreras de Laguna Seca 10 Vueitas 2.000.000 Creditos

Canal de Carreras de Midfield Il 15 Vueltas 2.000.000 Créditos

PREMIO POR TRES COPAS DE ORO: Red Tommy Kaira ZZIl

Bastante sencillo, la verdad. En |la primera carrera entra a boxes en la 52
vuelta. En la segunda no lo hagas. En la tercera, hazlo en la 72 vuelta.

e

CAMPEONATO ALL JAPAN GT
CONDICION ESPECIAL: Desgaste activo de los neuméticos

COCHE RECOMENDADO: Mazda 7878

Autodromo de Grand Valley 15 Vueltas 3.000.000 Créditos

Canal de Carreras de Apricot Hill 20 Vueltas 3.000.000 Créditos

Circuito de Pruebas 15 Vueltas 3.000.000 Créditos

Ruta de Fase Especial 11 15 Vueltas 3.000.000 Créditos

Canal de Carreras de Laguna Seca 20 Vueltas 3.000.000 Créditos

Circuito de Prueba Montanoso 15 Vueltas 3.000.000 Créditos

Circuito de Roma i 15 Vueltas 3.000.000 Créditos
Autodromo de Grand Valley Il 15 Vueltas 3.000.000 Créditos

Tokyo R246 15 Vueltas 3.000.000 Créditos

Cote D'Azur 25 Vueltas 3.000.000 Créditos

PREMIO POR GANAR EL CAMPEONATO:

Jaguar XJ220 Coche de Carretera

OTROS POSIBLES PREMIOS:

Nismo Pennzoil, Castrol Mugen NSX, MR-S IGTC

Entra a boxes mediada cada carrera y deberias ganar con facilidad.




CAMPEONATO DREAM CAR

CONDICION ESPECIAL: Desgaste activo de los neuméaticos
Cache recomendado: MAZDA 78782

Circuito de Pruehas 10 Vueltas 3.500.000 Créditos

Autodromo de Grand Valley 10 Vueltas 3.500.000 Créditos

Circuito de Prueba Montanoso [l
Tokyo R246
Canal de Carreras de Midfield I

10 Vueltas 3.500.000 Créditos
10 Vueltas 3.500.000 Créditos
10 Vueltas 3.500.000 Créditos
10 Vueltas 3. K

Céte D'Azur 15 Vueltas 3.500.000 Créditos

PREMIO POR GANAR EL CAMPEONATO:

Jaguar XJ220 Coche de Carretera
OTROS POSIBLES PREMIOS:
Nismo Pennzoil, Castrol Mugen NSX, MR-S JGTC

Compra unos neumaticos duros para el Circuito de Pruebas, ya que asi
no te hara faita entrar a boxes. En cuanto a las otras carreras, vuelve a
los neumaticos medios y entra a boxes a mitad de cada una.

Lap 1710
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CARRERA SPORTS NA

CONDICION ESPECIAL: Desgaste activo de los neumaticos
COCHE RECOMENDADO Chevrolet Corvette C5R

10 Vueitas 2.000.000 Créditos
10 Vueltas 2.000.000 Créditos
PREMIO POR TRES COPAS DE ORO: Pagani Zonda C12S

Potencia el C5R con una Aspiracion Natural (NA) de Nivel 2 e iras tan
tranquilo hasta llegar a la meta.

VANGUARDIA ITALIANA

Condicion especial: Desgaste activo de los neumaticos

Coche recomendado: Paganl Zonda C12S

Circuito de Roma 10 Vueltas 3.000.000 Créditos

Circuito de Roma 10 Vueitas 3.000.000 Créditos

PREMIO POR TRES COPAS DE ORO: Pagani Zonda Coche de Carreras
POTENCIA TU COCHE CON LO SIGUIENTE: Silenciador (Mutfler) de
Competicion, Neumaticos de Carrera Medios, Peso Ligero de Nivel 1.

Lo mejor en la segunda carrera es pasar fregando las dos primeras
curvas valiéndote de |a barrera exterior. Con esto lograras una ventaja
de narices. Entra a boxes en la quinta vuelta de ambas carreras.

COPATVR

CONDICION ESPECIAL: Desgaste activo de los neumaticos

COCHE RECOMENDADO: TVR Tuscan 6

Circuito de Prueba Montafioso II 10 Vueltas 5.000.000 Créditos

Ruta de Fase Especial 5 10 Vueltas 5.000.000 Créditos
Circuito de Roma (I 10 Vueltas 5.000.000 Ceaditos

Circufto de Seattle 10 Vueltas 5.000.000 Créditos

Circuito de Pruebas 10 Vueltas 5.000.000 Créditos
PREMIO POR GANAR EL CAMPEONATO: 4,500.000 Créditos + TVR
Griffith 500 azul

OTROS POSIBLES PREMIOS: TVR Speed 12

Compra un TVR Tuscan 6 y détalo de lo siguiente: Silenciador de
Competicion, NA de Nivel 2, Chip de Competicién, Peso Ligero de Nivel
1, 2y 3, Neuméaticos de Carrera Medios.

Entra a boxes en la quinta vuelta de cada carrera para ganar

sin problemas.

COPA CLIO

CONDICION ESPECIAL: Desgaste activo de los neuméaticos

COCHE RECOMENDADO: Clio Sport Coche de Carreras

Circuito de Roma 10 Vueltas 1.500.000 Créditos
Autédromo de Grand Valley 10 Vueltas 1.500.000 Créditos
Ruta de Fase Especial 11 11 10 Vueltas 1.500.000 Créditos
Canal de Carreras Deep Forest 10 Vueltas 1.500.000 Créditos
Cote D'Azur 15 Vueltas 1.500.000 Créditos

PREMIO POR GANAR EL CAMPEONATO:
6.000.000 Créditos + VW New Beetle Coche de Copa

Dale a tu coche un Kit Turbo de Nivel 3 y entra a boxes
a mitad de cada carrera.




DESAFIO FF

CONDICION ESPECIAL: Desgaste activa de los neumaticos

COCHE RECOMENDADD: Honda Civic Type R

Canal de Carreras de Deep Forest 1l 10 Vueltas 1.000.000 Creditos

Es hora de comprarle algunos regalitos a tu Type R.
Con un Silenciador de Competicion, una NA de
Nivel 2, un Chip de Competicion y un Peso Ligero
de Nivel 1, 2 y 3 se pondra loco de contento. Si
eres lo bastante bueno conduciendo, prueba a

Circuito de Roma 10 Vueltas 1.000.000 Creditos

usar unos neumaticos mas duros y a no entrar a

Cote D’Azur 15 Vueltas 1.000.000 Creditos

boxes. Las tres carreras son de una dificultad

PREMIO POR GANAR EL CAMPEONATO: Spoon Civic Type R

extrema si decides irte a boxes.

LIGA RALLY

94 Enseguida volveremos a la Liga Profesional. Ahora hay que tratar la Liga Rally. Con tu Prototipo de Rally Evo VII, jla cosa sera coser y cantar!

| TRHITCIRCOT™

e, W=

COPA 1:

DESAFIO DE TAHITI
Coche recomendado:
Mitsubishi Lancer Evolution VIl
Prototipo para Rally

Coche rival:

Peugeot 306

Premios: Carrera 1 — 5.000;
Carrera 2 — 10.000;

Carrera 3 - 20.000

Premio por completar la Copa:
Toyota Celica Coche de Rally
Consejos: Ninguno

COPA 2:

LABERINTO DE TAHITII
Coche recomendado:

Mitsubishi Lancer Evolution VII
Prototipo para Rally

Coche rival:

Evo VIl Coche de Rally

Premios: Carrera 1 — 5.000; Carrera
2 —10.000; Carrera 3 - 20.000
Premio por completar la Copa: Ford
Escort Coche de Rally

Consejos: Este circuito puede ser
muy divertido una vez que le pillas
el tranquillo. Usa el freno de mano
para trazar las curvas en horquilla y
dale potencia de forma gradual al
salir de ellas.

088586

COPA 3:

RALLY DE SMOKEY MOUNTAIN

Coche recomendado:

Mitsubishi Lancer Evolution VIl Prototipo para Rally

Coche rival: Subaru Impreza Coche de Rally

Premios: Carrera 1 - 5.000; Carrera 2 — 10.000; Carrera 3 — 20.000
Premio por completar la Copa: Ford Focus Coche de Rally

Consejos: Anticipate a las curvas largas de modo que estés correctamente
situado para derrapar a la perfeccion.
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COPA 4.

RALLY DE LOS ALPES

/2

Coche recomendado: Mitsubishi Lancer Evolution VIl Prototipo para Rally
Coche rival: Subaru Impreza Coche de Rally

Premios: Carrera 1 — 5.000; Carrera 2 — 10.000; Carrera 3 — 20.000
Premio por completar la Copa: Peugeot 206

Consejos: E| (nico problema es la curva cerrada, que lleva a un largo viraje
a izquierda. No gires demasiado brusco para atacar la segunda parte de

este giro; solo aminora.

COPA 7:

RALLY DE SMOKEY
MOUNTAIN 11

Coche recomendado:

Mitsubishi Lancer Evolution VII
prototipo para Rally

Coche rival: Toyota Corolla Coche
de Rally

Premios: Carrera 1 — 5.000;
Carrera 2 — 10.000; Carrera 3 —
20.000

Premio por completar la Copa:
Evo VIl

Consejos: Hay un enorme salto al
término de la recta final que te
arrojaréa contra la valla. Aminora
para no quedar planchado.
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COPA 8:

RALLY DE LOS ALPES Il
Coche recomendado:

Mitsubishi Lancer Evolution VII
Prototipo para Rally

Coche rival: Toyota Celica Coche
de Rally

Premios: Carrera 1 - 5.000;
Carrera 2 — 10.000; Carrera 3 —
20.000

Premio por completar la Copa:
Evo VII Prototipo

Consejos: Cuando llegues a la
seccion de las camaras, quédate
en el centro de la pista para evitar
los baches.

COPA 5:

DESAFIO DE TAHITI Il
Coche recomendado:
Mitsubishi Lancer Evolution Vi
Prototipo para Rally

Coche rival:

Ford Escort Coche de Rally
Premios: Carrera 1 — 5.000;
Carrera 2 — 10.000; Carrera 3 —
20.000

Premio por completar la Copa:
Toyota Corolla Coche de Rally
Consejos: 0jo con los saltos de la
curva larga y facil a izquierda.

W T
TAHIT CRCUT I

COPA ©:

RUTA SUPER ESPECIAL 5
MOJADO

Coche recomendado:
Mitsubishi Lancer Evolution VI
Prototipo para Rally

Coche rival: Evo VIl Prototipo
Premios: Carrera 1 — 5.000;
Carrera 2 — 10.000; Carrera 3 -
20.000

Premio por completar la Copa:
Citroen Xsara Coche de Rally
Consejos: Ninguno

12

LABERINTO DE TAHITI Il
Coche recomendado:
Mitsubishi Lancer Evolution VII
Prototipo para Rally

Coche rival: Evo VI

Premios: Carrera 1 — 5.000;
Carrera 2 — 10.000; Carrera 3 -
20.000

Premio por completar la Copa:
Subaru Impreza Coche de Rally
Consejos: Ninguno

Lan

L 018.800

COPA 10:

RUTA SUPER ESPECIAL 5
MOJADO Il

Coche recomendado:

Mitsubishi Lancer Evolution VI
Prototipo para Rally

Coche rival:Subaru Impreza
Prototipo para Rally

Premios: Carrera 1 -5.000;
Carrera 2 — 10.000; Carrera 3 —
20.000

Premio por completar la Copa:
Subaru Impreza Prototipo

para Rally

Consejos: Ninguno

Premio por completar la Liga
Rally: Suzuki Escudo Pines Peak




LIGA PROFESIONAL (CONTINUACION)

Ahora puedes volver al resto del juego... bueno, tras embolsarte algin dinerito en una carrera de Resistencia. ¢Por qué no probar el coche nuevo, el Escudo?

RESISTENCIA EN SUPER AUTODROMO
PISTA: Saper Autédromo Activo

LONGITUD: 100 vueltas

PREMIO POR TRES COPAS DE ORO: 200.000 Créditos + Tickford XR8
Coche de Carreras

OTROS POSIBLES PREMIOS: Clio Sport Coche de Carreras, Corvette
C5R, FO20/S

COPA PROFESIONAL ELISE

ESPECIAL: Desgaste activo de los neumaticos

COCHE RECOMENDADO: Motor Sport Elise

Cate D'Azur 10 Vueltas 15.000 Créditos
Canal de Carreras de Apricot Hill 10 Vueltas 15.000 Créditos
Canal de Carreras Deep Forest 10 Vueltas 15.000 Créditos
Circuito de Roma [l 10 Vueltas 15.000 Créditos
Circuito de Prueba Montanoso 10 Vueltas 15.000 Créditos
PREMIO POR GANAR EL CAMPEONATO: Lotus Elise 190

Potencia el Escudo, ponle unos Neumaticos de Carrera duros y
ipreparate para la conduccion mas chunga que te has tirado a la cara!
Usa un poco de cola de carpintero en el pad para dejar trabado el boton
del acelerador (no aceptamos responsabilidades si algln cacho de esa
materia pegajosa se te mete dentro del controlador). Ahora utiliza una
gomita para dejar fijado a la derecha el stick de conduccion. Empieza la
carreray iflipa al ver al Escudo “grindear” a lo largo de la valla exterior
a 300 Km/h! Puedes darte una siesta o prepararte un asado (eh, que
tienes para una hora) mientras el coche se conduce solo.

No es en absoluto una copa facil. Compra todo lo que puedas para tu
coche. Equipalo con unos Neumaticos de Carreras algo mas duros que
los normales para no tener que entrar a boxes.

GT ALL STARS

ESPECIAL: Desgaste activo de los neumaticos
COCHE RECOMENDADO: R390 GT-1
Canal de Carreras de Laguna Seca
Canal de Carreras Deep Forest
Canal de Carreras de Midfield 1l
Circuito de Pruebas

Créditos

15 Voeltas 50.000 Créditos
15 Vueltas 50.000 Créditos
15 Vueltas 50.000 Créditos
10 /15 Vueltas  50.000

COPA VITZ

ESPECIAL: Desgaste activo de los neumaticos

COCHE RECOMENDADO: Toyota Vitz RS 1.5

Circuito de Roma Il 10 Vueltas 7.500 Créditos

Canal de Carreras de Laguna Seca 10 Vueltas

7.500 Créditos

Circuito de Pruebas 10 Vueltas

7.500 Créditos

Ruta de Fase Especial 11 I 10 Vueltas

7.500 Créditos

Canal de Carreras de Apricot Hill 15 Vueltas

50.000 Creditos

Circuito de Roma 15 Vueltas

50.000 Creditos

Circuito de Seattle Il 15 Vueltas

50.000 Creditos

Autddromo de Grand Valley Il 10 Vueitas 7.500 Créditos
PREMIO POR GANAR EL CAMPEONATO: Altezza LM Coche de Carreras
OTROS POSIBLES PREMIOS: Vitz RS 1.5, Toyota Supra RZ, Tom's
Castrol Supra

Ruta de Fase Especial 11 1l
Autodromo de Grand Valley 1l
Tokyo R246

15 Vueltas 50.000 Créditos
15 Vueltas 50.000 Créditos
15 Vueltas 50.000 Créditos

CAMPEONATO FORMULA GT

ESPECIAL: Desgaste activo de los neumaticos

COCHE RECOMENDADO: Cuatquier ‘F' Car

Canal de Carreras de Midfield 40 Vueltas 50.000 Créditos
Circuito de Seattle 40 Vueitas 50.000 Créditos
Grand Valley 40 Vueltas 50.000 Créditos
Siper Autodromo 40 Vueitas 50.000 Créditos
Circuito de Roma 40 Vueltas 50.000 Créditos
Circuito de Pruebas 40 Vueltas 50.000 Créditos
Canal de Carreras de Laguna Seca 40 Vueltas 50.000 Créditos
Canal de Carreras de Apricot Hill 40 Vueltas 50.000 Créditos
Tokyo R246 40 Vueltas 50.000 Créditos
Cote D'Azur 40 Vueltas 50.000 Créditos
PREMIO POR GANAR EL CAMPEONATO: 400.000 Créditos + F687/5
OTROS POSIBLES PREMIOS: F686/S, F688/S, F090/5

COPA POLYPHONY DIGITAL

ESPECIAL: Desgaste activo de los neumaticos
COCHE RECOMENDADO: Aston Martin Vanquish V12

Prueba de Montana Il

Canal de Carreras de Midfield Il
Circuito de Roma Il

Ruta de Fase Especial 511

20 Vueitas 50.000 Créditos
20 Vueltas 50.000 Créditos
20 Vueltas 50.000 Créditos
20 Vueitas 50.000 Créditos
Circuito de Seattle I 20 Vueltas 50.000 Créditos
Canal de Carreras de Apricot Hill Il 20 Vueltas 50.000 Créditos
Canal de Carreras de Deep Forest Il 20 Vueltas 50.000 Creditos
Ruta de Fase Especial 11 1l 20 Vueitas 50.000 Créditos
Aut6dromo de Grand Valley Il 20 Vueltas 50.000 Créditos
Tokyo R246 Il 20 Vueltas 50.000 Créditos
PREMIO POR GANAR EL CAMPEONATO: 400.000 Créditos + TVR Speed 12
OTROS POSIBLES PREMIOS: Suzuki Escudo, F094/S, Toyota GT-One

Hay varias Copas en las que puedes ganar un coche de F1. No tienes por
qué usar uno de estos vehiculos, pero si no lo haces te tragaras la
polvareda de los demas. Para esta Copa no hay ninglin consejo: todo
depende de tu pericia.

Salta al interior del Vanguish V12 y détalo de unos Neumaticos de
Carrera algo mas duros de lo normal. Esto deberia permitirte dar cinco
vueltas jantes que esta bestia los desgaste!




LIGA RESISTENCIA

Aparte de esas carreras, que tienen sus consejos especificos, deberias usar el Mazda 7878 para arrollar al enemigo. A este coche no le costara nada llevar varias
vueltas de ventaja hacia el final de la carrera. La cosa no sera tan sencilla como en la Resistencia en el Saper Autédromo, pero jla vida no siempre va a ser facil!

RESISTENCIA 300 GRAND VALLEY

Pista: Autddromo de Grand Valley

Duracion: 60 Vueltas

Premio por conseguir el Oro: 400.000 Creditos + Nissan R390 ’

Otros posibles premios: Spoon S2000 Coche de carreras, F090/S, AUTODRIGF
Corvette C5R o
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~ua /M RESISTENCIA 300 LAGUNA SECA
b T Pista: Canal de Carreras de Laguna Seca
| : Duracion: 90 Vueltas
Premio por conseguir el Oro: 300.000 Créditos + Calsonic Skyline JGTC
Otros posibles premios: F686/M, Altezza LM

RESISTENCIA EN PRUEBA DE MONTANA
Pista: Circulto de Prueha en Montania

Duraci6n: 2 Horas

Premio por conseguir el Oro: 150.000 Créditos + Lister Storm V12
Otros posibles premios: Mine's Skyline, FO24/H, S2000 LM Race Car
En esta carrera solo se te permite usar coches normales. Abordala igual
que la Copa Polyphony Digital.
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PASAJE AL COLISEO ONER REN I SR
Pista: Circuito de Roma ' 3 wleeimae
Duracién: 2 Horas 7 - ar 020,833

Premio por conseguir el Oro: 200,000 Créditos + Vertigo Race Car
Otros posibles premios: F688/S, Pagani Zonda Race Car
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RUTA DE FASE ESPECIAL 11

Pista: Ruta de Fase Especialll

Duracion: 50 Vueltas

Premio por conseguir el Oro: 500.000 Créditos + Arta NSX
Otros posibles premios: Super AutoBacs APEX MR-S, F687/5,
Chevrolet Camaro Coche de carrera
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TOKYO R246

Pista: Tokyo R246

Duracion: 100 Vueltas

Premio por conseguir el Oro: 400.000 Créditos + GT-One

Coche de carretera

Otros posibles premios: Mazda RX-7 LM Coche de carrera, C-West
Razo Silvia, F094/H

- -
P L A

RESISTENCIA CON DEPOR
DESCAPOTABLES (ROADS
Pista: Canal de Carreras de Apricot Hill
Duracion: jExcesival (Bostezo)

Premio por conseguir el Oro: 1200.000 Créditos + Mazda Miata MX5
Otros posibles premios: Miata 1.8 RS, F688/S

jlo aburrida que va a ser esta carrera! Tienes gue usar un Miata y no
puedes afinarlo. Pillate un nuevo Miata 1.8 RS y ponle unos Neuméaticos
de Carrera. Y no te olvides el café.

MISTRAL 78 VUELTAS

Pista: Cote D'Azur

Duracion: 78 Vueltas

Premio por conseguir el Oro: 500.000 Créditos + Jaguar XJ220 Coche
de carretera

Premio por completar la Liga Resistencia: FO94/H

Otros posibles premios: F686/S, FTO LM

000811 A0 km/h




IMIODO ARCADE

BIIVE LA EMOCION

E LA COMPETICION POR LAV

Si de verdad de la buena quieres jugar al modo Arcade, necesitaras algunos
consejos. Para disfrutar al maximo esta seccion, te conviene usar tus propios
coches. Tienes a tu disposicion un monton de coches de entrada, pero faltan
unos cuantes, y seguro que son los que te van a hacer falta. Por esa razon
hemaos decidido poner esto al final de la gufa del modo Simulacion.

La premisa general de esta seccion es que existen 34 ligas, divididas en seis

DESAFiO 1

Pista Siper Autodromo

Vueltas 5

A FACIL!

DESAFIO 2

Pista Canal de Carreras
de Midfield

secciones. Cada desafio consiste en una carrera, que se puede abordar en los
niveles Facil, Normal y Dificil. Al completar una de ellas activaras una luz en la
pantalla de Bonificaciones {Goodies). Completando un desafio en los ajustes de
dificultad mas elevada activaras asimismo las luces mas faciles; por ejemplo,
si completas el Desafio 4 en el modo Dificil, no tendras que hacetrlo en los
ajustes Facil y Normal. Cada vez que completes una de las seis secciones,
ganaras una serie de coches, aunque ya deberias poseerlos si te has pasado el
modo Simulacién, con lo cual esto apenas tiene relevancia.

DESAFIO 3
Smokey Mountain

Vueltas 4

Coche recomendado Suzukl Escudo
Pikes Peak Version

Vueltas 5

Coche recomendado Mazda 787B

Coche recomendado Evolution Vil Prototipo
para raily

DESAFIO 4

Pista Alpes suizos

DESAFIO 5

Pista Prueba de Montana

Vueltas 4

Vueltas 5

DESAFIO 6

Pista Canal de Carreras
de Midfield 11

Coche recomendado Evolution Vil Prototipo
para rally

Coche recomendado Mitsubishi FTO LM Coche
de carrera

Vueltas 5
Coche recomendado Nissan Calsonic Skyline

DESAFIO 7

Pista Smokey Mountain 11

DESAFIO 8

Pista Tokyo R246

Vueltas 3

Vuelitas 5

DESAFIO 9

Pista Autédromo
de Grand Valley

Coche recomendado Evolution Vil Prototipo
para rally

DESAFiIO 10

Pista Canal de Carreras
de Laguna Seca

Coche recomendado Mazda 787B

Vueltas o

DESAFIO 11

Pista Circuito de Roma

Coche recomendado Mazda 787B

DESAFIO 12

Pista Circuito de Tahiti

Vueltas 5

Vueltas 4

Vueltas - 5

Coche recomendado Mitsubishi FTO LM

Coche recomendado Evolution Vil Prototipo

DESAFIO 13

Pista Alpes suizos Il

Vueltas 4

DESAFIO 14

Pista Prueba de Montana
Clrcuit Il

Coche recomendado Evolution Vil Prototipo
para rally

DESAFIO 15
Pista Canal de Carreras de
Deep Forest

Coche recomendado Evolution VII Prototipo
para rally

Vueltas 5

Vueltas 5

Coche recomendado Mazda 7878

Coche recomendado Mazda 787B

DESAFIO 16

Pista Ruta de Fase Especial5

DESAFIO 17

Pista Circuito de Seattle

DESAFIO 18

Pista Circuito de Pruebas

Vueltas 5

Vueltas 5

Vueltas 5

Coche recomendado Mazda 7878

Coche recomendado Mazda 7878

Coche recomendado RUF CTR2




; QUE SERA, SERA...
BE LA PS ONE?

MARCOS FRANCH (MONZON,
HUESCA)

Queridos amigos de la gris y la
negra: es la primera vez que os
escribo y espero que no sea la
iltima. Llevo con vosotros desde el
verano pasado, ya que me
empezasteis a divertir con vuestros
comentarios (fuera de tono).

¢Por qué sera que, por muchos
comentarios fuera de tono que les
hagamos a las mujeres en verano,
ninguna de ellas se aficiona a
nosotros como nuestros lectores?
Bueno, vamos al grano.

¢Acaso estas insinuando que adn
tenemos acné juvenil?

¢Cuando van a sacar el Syphon
Filter 3? ;Tendra algunas mejoras
sobre la segunda entrega?
¢Aparecera algiin nuevo personaje
(como Teresa Lipan, descanse

en paz)?

Esta previsto que Gabe Logan
reaparezca en la PS One el préximo
invierno, y no parece que vayan a
haber grandes mejoras a nivel
técnico. Eso si, apareceran nuevos
personajes, pero todavia se
mantienen mas en secreto que las
relaciones del principe Felipe con
Eva Sannum.

¢Sabéis cuando sacaran Colin
McRae 3?

No, de momento Codemasters no ha
dicho nada al respecto.

Soy un apasionado de la F1, ;sabéis
si sacara alguno EA (aparte del F1
Championship Season 2001)?
Sentimos decirte que en los planes
de EA el Gnico representante de la
Férmula 1 es F1 2001 (que, por
cierto, acaba de aparecer en
Estados Unidos).

¢Sabéis si sacaran Ace Combat 4
para PS One?

Por lo que hemos podido ver de Ace
Combat 4, una versién para PS One
necesitaria unos 50 discos y haria
salir humo del procesador de Ia
consola, asi que es poco probable.
Hace unos meses lei que se estaba
pensando en hacer un juego sobre
el Paris-Dakar. ¢Han empezado a
desarrollarlo? ;Cuéndo lo sacaran a
la venta? ;Sera para PS One, PS2 o
para las dos consolas?

Suponemos que te refieres a Paris-
Dakar Rally, que Broadsword
Interactive ha realizado para Acclaim.
El juego (en sus versiones para PS2
y PC) ya esta terminado y acaba de
salir a la venta en los Estados
Unidos, asi que muy prontito lo
tendremos en Espana.

He jugado al Moto GP y reconozco
que han hecho un gran trabajo pero
¢sacaran algiin juego con licencia
para la PS One?

Por lo que sabemos, ni siquiera hay
planes de sacar un juego de motos
con una etiqueta de Anis del Mono.
Lo méas parecido a lo que pides es el
Ducati World de Acclaim, que hace
unos meses pudimos disfrutar.
éVan a sacar algiin International
Track & Field con licencia para

PS One?

Si ya es poco probable que Konami
saque un nuevo International Track &
Field para PS One, que lo haga con
licencia es mas dificil que ver a King
Africa cantando boleros (jpor Dios,
qué horrorrrrrr!).

Esta pregunta se me hace dificil
preguntarosla pero ;cuanto le
queda a la PSX y PS One? ;Cuando
mas 0 menos se dejaran de fabricar
estos juegos que cada dia nos
alegran la vida?

Y a nosotros se nos hace dificil
decirte la verdad: la gris de Sony
probablemente comparta la suerte
de Coyote Dax y no scbreviva a las
Navidades. No obstante, aunque
desaparezca la consola puede pasar
mucho tiempo antes de que dejen de
hacerse juegos: sin ir mas lejos,
hace algo mas de un afo aparecid
un nuevo cartucho para la aneja
Super Nintendo... lo que ya no te
podemos asegurar es la calidad de
los mismos.

Gracias. Os quiero. Hasta la
proxima. Cuidaros.

De nada. Y nosotros a ti. Igualmente.
Lo haremos.

iHASTA TENEMOS
CLUB DE FANS!

DE-MON (E-MAIL)

¢Habra modo dos jugadores en el
Time Crisis 2? Ya sea via Internet o

S L

en una tele (o en dos, con cable
i.Link)...

Con el brazo tembloroso de sostener
la GunCon 2, podemos confirmarte
que Time Crisis 2 (jgué pedacho de
juegooooorl!) tiene modo dos
jugadores: uno a pantalla partida y
otro mediante cable i.Link.

La musica de la peli de Final
Fantasy (buenisima), ;es de Nobuo
Uematsu? Creo que no, pero quiero
que me lo confirméis.

Tienes razon, para musicar Final
Fantasy: La Fuerza Interior los
productores han optado por un
compositor con experiencia en
bandas sonoras cinematogréaficas,
en este caso Elliot Goldenthal (autor
de la muasica de Alien 3, Demolition
Man, Entrevista con el vampiro,
Heat, Aqui llega Condemor... buena
de ésta Gltima no, pero nuestra
portera nos ha dicho que estuvo

a puntito).

¢Puedo hacer un club de fans de la
Planet? Podriamos dejar en el foro
la opinion de la dltima revista,
vuestros analisis, etc... Mi direccion
es www.geocities.com/moni15us.
Por supuesto que puedes: lo Gnico
que te pedimos a cambio es un
apartamentito en la sierra y un
Ferrari Testarrosa para cada uno de
los que hacemos la revista.

Dicen que el Final Fantasy Gaiden
tiene que ver con los Final de
Square (y que salen Seifer, Viento,
Trueno, Laguna...), pero lei en
vuestra revista que no. ;De qué va?
El Final Fantasy Gaiden es una
bromita de los redactores de la web
Gaming Intelligence Agence para el
April's Fool Day (el Dia de los Santos
Inocentes americano) que algunos
incautos tomaron como un rumor
real. El auténtico FF Gaiden es
Seiken Densetsu Final Fantasy
Gaiden, un juego para Game Boy
publicado fuera de Japon como Final
Fantasy Adventure.

He leido que el FF XIl va a ser
creado por todos los peces gordos
de Square (disenadores,
programadores, etc). ¢Es verdad?
iPues debe ser el primer juego de la
historia programado por pescados!
Desde luego, hoy tenemos el dia
sembrado... Hablando en serio, la
verdad es que lo Unico que se sabe

A

de FF Xl es que sera offline, estara
dirigido por Yasumi Matsuno (FF
Tactics y Vagrant Story) y por Hiroyuki
Itou (FF IX), y que aparecera en Japén
en marzo del 2003.

iMILAGRO, BREATH OF
FIRE HA LLEGADO!
MARCO ANTONIO SANZ
(VALLADOLID)

iEnhorabuena! Once meses jugando
a la Play y uno mas de vacaciones.
Si senor, eso es ética profesional y
lo demas son tonterias.

iPor favor! ¢ Quién crees que somos?
¢Nos crees tan crueles como para
no llevarnos nuestras consolas de
vacaciones, para que disfruten del
sol y la brisa playera?

Venga ‘currantes’, sacudios la arena
de la playa y empezad a resarcirnos
por habernos dejado un mes sin
nuestra sagrada ‘Planet’.

Ameén a eso.

iNos ha llegado Breath of Fire IV
(Léase con coro y campanas de
fondo musical) ;Puedo sonar con
Castlevaniay Metal Slug X o es mas
probable que Holybear haga dieta?
Hay méas posibilidades de que
Holybear aparezca en uno de los
desfiles de ropa interior de Noche de
fiesta que de que se publiquen los
juegos que mencionas. Aunque
nunca se sabe, si Holy hace un poco
de dieta...

¢Merecera la pena X-Men 2 o dara
la misma pena que el primero?
Digamos que la version previa a la
gque hemos jugado no vaticina
precisamente una gran mutacion en
la saga (otro chiste de calidad, si
sefor), asi que seguramente sera
mas de lo mismo pero con

mas personajes.

¢Qué llevan los coches GT3 en los
faros? ;Un mechero

de Airgamboy? ;Acaso es un
homenaje al Drakomaovil?

No lo creemos. El Drakomovil es
inutilizable por las noches, porque la
suciedad que lo envuelve

lo hace totalmente invisible para el
ojo humano.

Genial el reportaje sobre cine y
videojuegos. Se dice que también
los habra sobre la saga filmica de EI

1
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ES DURO CAMBIAR LOS BANOS DE SOL Y LAS EXTRANJERAS DE PIERNAS KILOMETRICA
SIEMPRE NOS ANIMA VOLVER Y ENCONTRARNOS CON EL CARINO DE VOSOTROS, NUES

S POR EL DIA A DIA DE LA REDACCION, PERO
TROS LECTORES. UN CARINO CONVERTIDO

EN REGALOS QUE NOS LLEGAN AL CORAZON COMO UNOS FOLIOS EN BLANCO O UN ROTULADOR AMARILLO (iVERIDICO!). A PESAR

DEL VERANO, VUESTRAS ANSIAS DE HACER PREGUNTAS NO HAN DISMINUIDO, ASi QUE

TRABAJO PARA RESPONDER TODAS VUESTRAS DUDAS.
08830 SANT BOI DE LLOBREGAT (BARCELONA)

planet@intercom.es

Senor de los Anillos.

No sbélo habra una version
videojueguil, sino que como los Petit
Suisse nos los daran de dos en dos.
Parece ser que EA se ha hecho con
los derechos de las tres peliculas de
Peter Jackson, pero por otro lado
Sierra tiene los derechos de los
libros de Telkien, y como ambos son
derechos independientes es muy
probable que acabemos con dos
versiones de las aventuras de

Frodo Bolson.

Qué poquito se sabe de Tenchu 3.
¢Se nos oxidara la katana
esperando?

Esta previsto que Tenchu 3 se
publigue en el 2002, asi que de
momento lo Gnico que podras
rebanar es el pan a la hora de comer.

TE QUEREMOS,

GRAY FOX

JOSE JAIME PAGES (E-MAIL)

Quiero felicitaros por vuestra
revista: hacéis buena competencia
a otras revistas... soy fan de ellas
pero ustedes son los mejores.

Ah, pero, ¢ahora te das cuenta?
&Vuelve mi Gray Fox (Frank Jaegger)
o Garganta Profunda, resucita? Lo
digo porque lo vi en otra revista y me
gustaria que me lo confirmaran.
Decidme que es él porque se me
estan cayendo unas lagrimas pues
soy un fanatico de este personaje.
Teniendo en cuenta gue en MGS
Liquid Snake dejo a Gray Fox como
para poder pasar por debajo de las
puertas, es poco probable que sea
€l el nuevo Cyborg Ninja. Se
especula con gue podria ser Meryl
Silverburgh, Big Boss o incluso Sara
Montiel, pero no hay nada claro.
¢Creen que Game Cube y PS2 seran
rivales, o siempre pasa lo mismo:
Nintendo saca una consola con su
DVD, mas potente, pero siempre
con pocas ventas?

Todo procede del complejo de Emilio
Aragdn que tienen los directivos de
Nintendo, cuya politica consiste en
albergar en sus consolas
principalmente juegos ‘para todos los
piblicos’. Eso crea gue sus productos
tengan un mercado mas reducido que
los de Sony o Microsoft, aungue con
un pablico mas fiel que las fans de los
Backstreet Boys.

Los nuevos petiféricos on-line para
la PS2, exactamente ¢cuando
saldran a la venta?

Aungue ya hay varios médems ‘no
oficiales’ a la venta en Japén, el
médem oficial de banda ancha para
PS2 (llamado ‘Network Adaptor’)
aparecera en noviembre en
Estados Unidos al precio de 39.95
doblares. En cuanto al Disco Duro, la
Pantalla LCD, el Raton y el Teclado
USB, deben salir un poco mas
tarde, en diciembre. Esperamos
que no tarden mucho més en llegar
a nuestro pals.

¢El Half-Life para PS2 tendra mas
niveles, armas o alguna otra cosa
que no salga en la version PC?

Los desarrolladores de Gearbox
Software han dejado al famoso
shooter mas retocado que la cara de
Michael Jackson {aungue esperemos
que con mejores resultados):
graficamente sera cuatro veces mas
detallado que el original, contara con
nuevas armas y personajes, y
ademas tendra un nuevo modo
historia para dos jugadores llamado
Decay (que se desarrollara a pantalla
partida y requerira colaboracion
entre los protagonistas).

Y mi dltima pregunta... ¢Para la PS
One o PS2 hay o habra King of
Fighters y Samurai Showdown?
Para PS One tienes unos cuantos
ejemplares de ambos juegos: asi, a
bote pronto, tienes por una parte
KOF'95, KOF'96, KOF'97, KOF'98,
KOF’99y KOF Kyo; por la otra, estan
Samurai Spirits: Kenkaku Yubinan
Pack, Samurai Showdown I/l
Samurai Spirits IVy Samurai
Showdown: Warriors Rage 2. En
cambio, para PS2, lo

mas parecido que tienes es el
proximo Capcom vs. SNK 2, donde
encontraras personajes de KOFy
Samurai Showdown.

ESTO ES DELANTE,
ESTO ES DETRAS

MIREIA GARCIA (BARCELONA)

Tenia unas cuantas preguntillas que
haceros y me gustaria que me
sacarais de dudas.

De dudas quizé no podamos sacarte,
pero si quieres podemos sacarte de
copas, que se nos da mejor.

Es la segunda carta que os envio y
espero que me la publiquéis, por favor
os lo pido, o si no os estaré dando la
tabarra mandando 4 6 5 cartas al
mes hasta que me la publiquéis.

Si quieres mandanos esas 4 6 5
cartas al mes igualmente, porque
nos estamos quedando un poco

cortos de papel para envolver

los bocadillos.

Una vez acabada la advertencia y el
chantaje iré al grano. Aqui estan
vuestras preguntas de hoy...
iDispara vaquerita, que el Oeste
esté tirando!

¢Hay trucos para el Alone in the
Dark: TNN? ¢Si hay, seriais vosotros
tan amables de decirmelo por favor?
Pues digamos que los trucos para
este juego escasean mas que las
curvas naturales en Sonia y Selena,
pero échale un ojo a nuestra seccion
Trucos y te llevards una sorpresita.
¢Quién es Drako?

Pues un muneco de felpa de color
violeta, con gafas y colmillos largos
que salia en Barrio Sésamoy que
daba mucha risa porque le sonaban
reldmpagos a su espalda.

¢En qué consiste el concurso Los
10 Mejores?

Basicamente, en escribirnos una
carta con un ranking de los 10
mejores juegos para PS One segiin
tu opinidn. Después, dependiendo

AHORA MISMO NOS PONEMOS EL MONO DE

de las botellas de Chivas como
soborno, ‘escogemos’ a un ganador
entre los votantes.

Esos cartuchos de trucos que decis
(los codigos ésos que hay en la
seccion de Trucos), ;qué son, como
una Memory Card que se coloca en
la Play y te salen los trucos?
Suponemos que cuando hablas de
‘esos cartuchos de trucos que decis’
te refieres al Action Replay o al
Xplorer. Basicamente, son
periféricos que se acoplan al puerto
paralelo de la PS One (aunque las
versiones mas modernas funcionan,
como td dices, con una Memory Card
y un CD) y que, ademas de algunos
trucos ya programados, te permite
introducir codigos como los que
nosotros os ofrecemos para pasarte
ese Juego que se te resiste mas que
una sardina rebozada en jabon.
¢Cuanto cuesta aproximadamente?
Un cartucho compatible con cédigos
para Action Replay, entre las 2.000 y
las 5.000 pesetas, segln su nivel de
calidad y legalidad. El Xplorer tiene




N \\\“l “

un precio aproximado

de 6.990 pesetas.

Bueno, aqui acaba mi carta.
iMuchos besos!

A ver cuando alguna pizpireta lectora
como Mireia se anima a venir a
darnoslos in person...

HOUSE ON SPICED HILL
JAVIER JUAN GISBERT & FRIEND
(E-MAIL)

En primer lugar, y como no podria
ser de otra manera, vamos a elogiar
esta genial revista que con tanto
‘esfuerzo’ nos ofrecéis a los
lectores cada mes.

No os podéis imaginar cuanto
‘esfuerzo’ nos cuesta tener que
subir cada dia del Bar Tulo

a la Redaccion...

Lo del esfuerzo entre comillas se
debe a que eso de estar todo el dia
viciandoos debe ser duro... jeeeeh?
Vuestros dedos deben de estar en
plena forma fisica.

Menos mal que ésta es una revista
de videojuegos, sino mucha gente
malinterpretaria tus palabras y
pensaria que Somos unos
pervertidos (y no se equivocarian).
Como dos buenos roleros, estamos
indignados porque los simpaticos
senores de Square nos dejaron sin
ese juegazo llamado Chrono Cross

(lo de juegazo es una suposicion,
porque ain no hemos podido jugar...
1Snifffl)

Pues nosotros os lo podemos
confirmar: es un juegazo con todas
las de la Ley. Si Square Europa no lo
ha traido es porgue tiene menos
olfato comercial que el inventor del
chupa-chups de queso.

¢Por qué no hacéis una guia de esa
maravilla llamada Suidoken 2? Es
mas... ¢por qué no la habéis hecho
ya si tanto os gust6? En cambio si
hacéis de atrocidades jugables
como Operacion Titan... y perdéis
el culo haciendo guias de la
senorita Croft...

Nos gusto tanto Suidoken 2 que
decidimos no estropearos la
diversion de pasaroslo vosotros
mismos sin nuestra ayuda (ejem,
ejem... scuela?).

He oido rumores de que la pelicula
de Resident Evil sera mas mala que
la sensacion que te queda tras jugar
24 horas al Spice World...

ées cierto?

Lo que os podemos asegurar es que
casi-casi dara tanto miedo como el
Spice World (pensaron en contratar a
Emma ‘Baby Spice’ Bunton, pero sus
pruebas resultaron sobrepasar el
limite del terror humano).

¢No creéis que un juego con las
posibilidades de Manager de Ligay
la jugabilidad y graficos de ISS Pro
Evolution 2 seria el juego de fatbol

perfecto? Nosotros siiiiiii!
iNosotros tambiééééééén! Y nos
preguntamos cuando a algin
lumbreras de los videojuegos se le
ocurrira unir ambos conceptos...
porque el resultado seguro que seria
un bombazo.

jAh! Y por si alguien no se habia
enterado... Final Fantasy Vil sigue
siendo el mejor de la saga.

El mejor juego de |a saga sera Final
Fantasy Planet, en el que un grupo
de guapos redactores de
videojuegos tienen que salvar al
mundo de la amenaza del siniestro
William Gates Il (parando antes en el
bar a tomar un carajillo, claro).
£Como se guarda partida en el
Omega Boost?

No hay forma de guardar partida:
como en muchos shoot'em-ups
espaciales, Omega Boost funciona a
base de continues.

¢Creéis que Final Fantasy: La
Fuerza Interior sera la mejor
adaptacion de consola al cine
(aunque no sea una adaptacién
exactamente, vosotros ya me
entendéis)?

Cuando salga este nimero, habras
podido comprobar td mismo que es
lo mejor que se ha hecho nunca a
partir de un videojuego (aparte de
nuestros posavasos Army Men).
Bueno, aqui unos lectores
acérrimos os dejan para que sigais
‘trabajando’ tan duramente.
Gracias. La proxima copa de vinillo
que nos tomemos os la dedicaremos
a vosotros.

LARA: DE LA
DEGENERACION A LA
REGENERACION

CRISTINA ARIAS (MALAGA)

¢ Como pasais el verano? Yo aqui,
esperando una oleada de

buenos juegos.

Pues nosotros esperando que nos
togue la Primitiva para poder
retirarnos a una isla del Caribe a
jugar con FF X (con una traductora
Japonesa al lado, a ser posible

en banador).

Bueno, después de esto...
ipreguntas!

Por nuestra parte... jrespuestas!
¢Existe algin juego para PSX de
Ranma 1,/2?

El Gnico juego para PSX existente de
la serie de Rumiko Takahashi es
Ranma 1/2: Battle Renaissance.
Este juego de lucha en 3D debid
mojarse por el camino y convertirse

en un Army Men, porque no llego a
nuestro pais.

En FF VI, ¢ para qué sirven los
objetos Soldado 1,/35, Paiiuelo de
Battle Square (en el Gold Saucer) y
la Espada Masamune de la montaia
rusa (también en el Gold Saucer)?
Por decirtelo en pocas palabras,
esos objetos que mencionas tienen
la misma utilidad que un
limpiaparabrisas en su submarino.
No sirven para nada.

¢Hay algiin proyecto de Tomb Raider
para PS2?

Si, se supone que por fin Larita
dejara de dar el penazo con sus
aventuritas clonicas y Tomb Raider:
Next Generation sera un salto
adelante en la saga. Sera un juego
por episodios al que se podran ir
anadiendo aventuras adicionales y
personajes por Internet (y,
proporcionandole un cédigo del DVD
del film de Angelina Jolie, permitira
acceder a niveles ocultos).

Es un poco pronto pero ¢noticias de
un Dino Crisis 3y Medal of Honor 3
para PSX?

Es dificil que veas Dino Crisis 3 para
PSX, porque Shinji Mikami ha
sucumbido a la tentacion de Bill ‘Me
sobra la pasta’ Gates y aparecera en
exclusiva para X-Box. Y tampoco
veras mas Medal of Honor en la gris
de Sony, porgue los tres nuevos
juegos de la saga tendran versién
PS2 (seran MOH: Frontline, MOH:
Fighter Commandery MOH: Aliied
Assault).

Besitos y gracias por atenderme.
Te decimos lo mismo que a Mireia...
(ver mas arriba).

ABE, EL FIGO

DE LOS VIDEOJUEGOS
CARLOS LARROSA (E-MAIL)

Os voy a contar como os descubri:
bajaba yo a por mi P**ym* *ia
cuando vi una revista llamada
PlanetStation, asi que por probar la
compré, y desde ese nimero 1 no
me he separado de vosotros.

iVayal jY luego nos llamaban
paranoicos cuando deciamos a
nuestras familias que teniamos la
sensacion de que alguien nos seguia
a todas horas!

Bueno, arreando que viene gerundio
(sic.), ahi van mis preguntas.

Un saludo para Gerundio.

Ya que ha salido La Fuga de Monkey
Island para PS2, ;creéis que
sacaran una recopilacion de los tres



primeros capitulos de la saga, ya
sea para PS2 o para PS One?

¢Una recopilacion de los Monkey
Island? ;,En consola? Créenos, es
mas probable que Ie den el Premio
Nobel de Literatura a Jesulin

de Ubrique.

Ya sé que va a aparecer Broken
Sword 3 para PS2 ;pero cuando?
He ahi la cuestion.

¢No es verdad, angel lector, que en
esta apartada seccion mas puros los
mandos brillan y se responde mejor?
Porque mucho nos tememos que de
Broken Sword 3 no disfrutemos
hasta el afio 2002.

Una cosa que me jod** mucho fue
lo que nos hizo Abe, mejor dicho,
Oddworld Inhabitants al marcharse
a X-Box y encima sacar sus juegos
para esa X-(Mi****).Box. ;Hay
alguna posibilidad de que Munch’s
Odysee salga en PS2 (soy un
fanatico de Oddworld, aunque me lo
estoy reconsiderando)?

Es muuuy poco probable que Oddworld
Inhabitants rompa su bonito
matrimonio por past... estooo... por
amor con Microsoft (ya sabes lo que
dicen, poderoso caballero es

Don Dinero).

¢Qué me contais de Tony Hawk’s
Pro Skater 3? Vamos tios, no seais
perezosos y contadme algo de él.
Tienes una fantastica previa en
estas mismas paginas, un poco mas
adelante... aunque te diremos que
no so6lo esta a la altura de sus dos
predecesores, sino que sube ain
mas el liston.

¢Hay trucos para el C-12? Si los hay
publicadlos, por favor.

Toma nota: aprieta Select quince
veces, el Start treinta, rodéate el brazo
con el cable del mando y salta veinte
veces a la pata coja. No sirve de nada,
pero Ias risas estan garantizadas, ya
que no hay ningdin truco real que
conozcamos para este juego.

Lo mas importante de la carta es
esto... jpor favor, sacad una guia de
Shadow of Memories para poder
conseguir el 200%! Me hariais un
gran favor...

Tienes una magnifica guia del juego en
el nimero 8 (julic-agosto 2001) de
nuestra revista hermana, Guias Planet
Station. jDe nadal

EL RPG MAS
LAAAAAARGO

XAVI (PALMA DE MALLORCA)

iHola! Soy Xavi y voy a aburriros con
mis preguntas.
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Pues vaya, qué animos nos das para
seguir leyendo tu carta... jpara
aburrirnos ya tenemos programas
como el de Pedro Ruiz!

¢Cual es el mejor juego de RPG para
PS One?

Nosotros apostamos por el
excelentisimo Chrono Cross... lo
malo es que no esta publicado en
Espania, asi que para jugarlo tienes
gue dominar el inglés mas que el
corrector de Shakespeare.

¢No va a salir FF X para PS One? No
lo creo.

Tu PS One explotaria si intentara
reproducir un juegazo como éste.
¢Cuanto creéis que va a costar la
PS2 a finales de este ano?
Haciendo gala de nuestros poderes
adivinatorios, que rivalizan con los
de Paco Porras y sus hortalizas, te
diremos que como mucho bajara
unas 5.000 o unas 10.000 pesetas.
Sin embargo, es muy posible que
para competir frente a Game Cube y
X-Box, el precio baje aln més.

¢Cual es el RPG mas largo?

Asi a bote pronto, apostariamos que el
mas largo seria Front Mission Ill,
aunque es mezcla de RPG con
estrategia. Entre los RPGs puros y
duros, destacariamos FF Vill y Alundra.
¢Haréis vosotros una guia para
Dracula 2?

Lo estamos intentando: hemos
enviado un representante de la revista
a Transilvania para que negocie con el
Conde Dracula, pero todavia no
hemos recibido noticias suyas.

&Cual me aconsejais: Driver 20
Silent Hilr?

Es como si nos preguntaras qué
preferimos, si el helado de fresa o
los spaghettis a la carbonara... Son
dos juegos muy diferentes, pero
ambos una eleccidn excelente dentro
de sus géneros (Driver 2 en accion y
Sitent Hill en terror).

En mi barrio oi un rumor que decia
que el FF VIII es mejor que el FF IX.
¢(Es cierto?

Depende. ¢De qué depende? De
segln cémo lo mires todo depende...
Veamos: a nivel global FF Vilf nos
parecié mas redondo y rompedor; en
cambio, FFIX es mas fiel a la saga, y
aunqgue a nivel técnico es insuperable,
su final es muy irregular.

ALARICA .
CONTINUACION...
MARCOS MARTIN (ALBACETE)
Hola amigos de PlanetStation. Os

sigo desde el nimero 29, aunque me
faltan el 31, 32, 33.

Vemos que nos sigues ‘fielmente’,
amigo Marcos. |Sigue asi, y pronto
tendremos gue dormir debajo de un
puente como Carpanta!

¢Habra continuaciones para estos
juegos y saldran para PS One: Chase
the Express, Vagrant Story, A Sangre
Fria, Vampire Hunter D, C-12, Dragon
Valory The Legend of Dragoon?

Si tu pregunta fuera una Primitiva, no
habrias acertado ni el
complementario: no hay proyectada
secuela para ninguno de los juegos
gue mencionas, y si la hubiera vemos
dificil que aparecieran para PS One.
¢Habra algiin dia Parasite Eve 3y
Extermination 2?

Vista la popularidad gue tiene Aya
Brea, es muy posible que la veamos
duchandose otra vez, pero ain no se
sabe nada. Le hemos preguntado al
Gusano Paguito sobre la secuela de
Extermination y tampoco hay noticias.
&Qué tal esta un juego llamado D? ;A
qué género pertenece?

Es una aventura grafica de género
terrorifico que, sin llegar al nivel de un
Resident Evil, resulta bastante
entretenida. Sin embargo, tiene dos
pegas: una, que ya tiene unos anitos
encima (es de 1996); la otra, que es
mas corto que las bermudas de

El Fary.

¢Es cierto que FF XI sera online?

Asi es. Parece que tendra muchos
puntos en coman con Phantasy Star
Online, asi que seguramente sera un
action RPG en el que podran jugar
hasta 3.000 jugadores simultaneos en
cada servidor (lo que puede hacerlo
peor que El Corte Inglés en época

de rebajas).

£Qué juego de horror me recomendais
que no sea: los Resident, Silent Hill,
Vampire Hunter D, Nightmare
Creatures Il, Parasite Eve Il

vy Koudelka?

Es una pregunta dificil, porque has
mencionado lo mejorcito del género
para PS One. Aungue no son del
mismo nivel, también puedes
disfrutar con Clock Tower, Evil
Dead: Hail to the Kingy Galerians.
Pero si tienes el valor suficiente y
quieres pasar mucho miedo, no lo
dudes: juega a Hugo.

¢MGS2 0 FFX?

MANUEL SANCHEZ (E-MAIL)

Espero que me contestéis, porque
0s COMPRO desde el nimero 12 y
merezco ocupar un poco de espacio



en la revista por lo menos una vez
en la vida,

Pues ya sabes lo que toca: COMPRA
23 nimeros mas y podras volver a
aparecer en nuestras paginas.

Sois la cana de bambii con lo de las
ferias de videojuegos. Siempre salis
en una foto con personajes de la
talla de Kojima. Holybear, ;cémo lo
conseguiste? ;Como se lo pediste
para que posara contigo en una
foto? Y lo que es peor, ;como
aceptd Kojima posar con semejante
ser? (Se ve que los japoneses no
tienen miedo al ridiculo) Es broma,
enhorabuena, Holybear.

Holy consiguio su foto con Kojima
gracias a su gran profesionalidad...
aungue quizas también ayudaron las
revistas ‘picantonas’ que le ofrecioé a
cambio de posar con él.

Me acabo de agenciar el Parappa en
una tienda de segunda mano y es
totalmente alucindgeno. ¢Es cierto
que va a salir el 2 para PS2?

En realidad, Parappa the Rapper 2
(deben haberse estrujado mucho las
meninges para parir tan original
titulo) fue publicado en Japon el
pasado 30 de agosto, y si, es para
PS2. Lo mejor de todo es que, si
tode va bien, a principios de ano
tendremos Parappa rapeando en las
consolas de nuestro pais.

Me he enterado de que el Shenmue
2 también saldra para PS2, asi que
podemos sentirnos felices y
realizados ante tamafia

obra jugable.

No lancemos las campanas al vuelo,
Manuel. De momento la dnica
version confirmada es la de
Dreamcast, y s6lo hay una revista en
todo el mundo (cierta publicacién
esparniola) que ha hablado de una
versién para PS2. Entre nosotros, de
lo que se habla es de que Ryo
acabara en la X-Box.

He jugado a la demo del MGS 2y es
la p**** en vinagreta, pero me
gustaria que me dijerais qué juego
tiene mejores graficos: el MGS 20
el FF X. Ya sé que no es justo
porque el MGS 2 es una demo y el
FF X es un juego completo, pero da
lo mismo. Por lo que he visto el FF X
tiene menos resolucién, ;no?

iBuf! |Es como intentar decidirse
entre Angelina Jolie y Salma Hayek!
Tanto MGS 2 como FF X tienen un
nivel grafico asombroso: la mayor
diferencia es que el segundo usa
una paleta de colores mas amplia
que el juego de Kojima. De todas
formas, MGS 2 todavia no se ha
publicado, o sea que tiene

bastantes nimeros para superar
graficamente a la Gltima obra
de Square.

TODO SOBRE

FINAL FANTASY:

LA FUERZA INTERIOR
PATRICIA RACIONERO

(GETAFE, MADRID)

Hola, coleguillas de la Planet. Soy
Patricia, tengo 12 aios y empecé a
leer vuestra revista por un amigo
que me dejo un niimero y asi me la
compré yo y la sigo leyendo.

Asi nos gusta, que la aficién por
Planet se vaya extendiendo por el
pais cual plaga de legionelia...
¢Sabéis si ademas del proyecto de
un Crash Bandicoot plataformero
para PS2 haran algo mas? ;Sera de
Eurocom, los creadores de Crash
Bash? ¢Se volvera a dedicar

TOrATHAN LEL CAST Lo

Naughty Dog a su Crash?

Pues no, de momento el Gnico
proyecto protagonizado por Crash
sera el juego para la negra de Sony.
Y dudamos que Naughty Dog vuelva
a programar juegos de Crash,
teniendo en cuenta que se estan
llenando los bolsillos sin hacer nada
cual directivo de Gescartera. (y
ademas, tienen entre las manos otro
bombazo como Jak and Daxter, que
estas Navidades revolucionara los
circuitos de las PS2 espanolas).

He visto la pelicula de Final Fantasy
y solo tengo unas pocas palabras:
J*-d**. Asi que decidme, porque
terminé de forma muy extrana...
ésabéis si habra segunda parte?

Es cierto que el final es mas raro
que un perro verde con topos rosas,
pero ya bastante alargada esta la
historia con ese final ‘tipo Akira'

como para gque encima haya secuela.

Habran mas filmes de Final Fantasy,
y reaparecera Aki Ross, pero seran

[,)w]in)JL ak,

‘X.)f' "'lil.)f
miranc

historias distintas.

¢Saldra la banda sonora de la peli?
Si Los Pecos siguen publicando
discos, ¢por gué no iban a sacar la
musica de Final Fantasy? Ademas,
teniendo en cuenta la calidad del
trabajo de Elliot Goldenthal (no nos
extranaria nada gue lo nominaran a
los Oscars), es bastante probable.

Y por iltimo, gsabéis si saldra algiin
juego medianamente bueno

para PS One?

¢Medianamente bueno? ¢Ta has visto
el sumario de este nimero? ¢Qué nos
dices de Spiderman 2, Perro y Lobo,
Breath of Fire IV o Megaman Legends
2, por no mencionar el inminente
Syphon Filter 3?

¢Algiin juego de la peli Final
Fantasy para PS2?

Rotundamente no. No obstante, si te
sirve de consuelo, el DVD de la
pelicula tendra opciones especiales
para la PS2: por ejemplo, en ciertas
escenas podras cambiar de camara.




Muchos de vosotros reclamais algln truco
para este survival horror. Pues bien, tan
solo hemoes podido £ncontrar ¢l siguiente:
Amuletos infinitos

Recoge un Amuleto de Grabacién en
cualquier habitacion. Guarda el juego en
cuanto lo hayas cogido. De esta manera,
veras que hay ctro amuleto exactamente
en el mismo sitio donde habias cogido el
Ultimo una vez hayas cargado tu partida.
Esto te permitira grabar todas las veces
que quieras sin tener que gastar
amuletos. Asimismo, Christian
Rodriguez, de lllera, Granada, nos
pregunta acerca de la localizacion de los
libros para el puzzle de la Biblioteca.
Teniendo n cuenta el orden en que hay
que empujarlos tal y como escribio
Richard Morton
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DARK CLOUD (PS2)

Mazmorra extra

(Luz/Oscuridad/Oscuridad/Luz),
deberias encontrarlos:

1: Al final del tercer rellano, justo en la
tltima libreria de todas

Tras acabarte ¢l juego, podras salvar tu posicion. Una
vez hayas guardado, carga el archivo para acceder a

un nuevo escenario que aparecera en el mapa del
mundo. Es una nueva mazmorra extremadamente

2: En la libreria que hay cerca del
interruptor de la luz en ¢l primer piso

3: Justo al lado de las escaleras del
primer piso.

4: En la tercera 'pantaila renderizada’
del tercer rellano, a la izquierda de la
pantalla. Hay un hueco entre librerias; el
libro correcto esta a la izquierda de éste.

dificil con 100 pizos... quedas advertido.




' FEAR EFFECT 2

jOlé el arte!

 introduce ¢l disco 4 del juego. En la pantalla de

| inicio, donde sale el mensaje ‘Press Start’, pulsa
@, @ W L2 Wyconseguiras que la pantalla emita
un extrano brillo. Ahora ve a Options, y entra en

. Extras para encontrar desactivada la galeria de

| arte. Sélo debes pulsar « / = para ver diversas

- ilustraciones... incluyendo algunas como las
que te mostramos.
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MEGA MAN LEGENDS 2

Mega Man oscuro
Debes buscar un cerdo cerca de la casa de Shu y

sus hermanos en la isla Carbania. Cuando lo
encuentres, no dejes de darle de patadas. Continta
dandole jarabe de bota hasta que Mega Man y ¢l

= cerdo se vuelvan completamente negros. Cuando
[7 acabes, la gente empezara a echarte en cara tu

",; comportamiento por actuar de esa manera contra
- una criatura (de ahi el nombre y color actuales,

| Dark Mega Man). Si haces esto, no podras pasar el
| juego del Alcalde de la isla Manda.

ﬁ Desbloquear todas las dificultades

- Completa una vez el juego. Salva la partida. Ahora,

|

~ cuando en el menu principal selecciones la opcién
~ Game Start, podras elegir el empezar el juego en

.‘j los niveles Easy, Normal, Hard o Very Hard.

~ {Qué cerdo!

t' Después de destruir la base de Glyde, Shu te dara
-:‘ un cerdo. Véndelo por 5.000 zenny. Sobre todo, no
i' se lo des a la chica que esta en la isla Nino, porque
~ se lo comera (como ya te habfa advertido en su

~ momento Shu).

"
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NBA STREET (PS2)

Equipo Leyendas Callejeras

Debes ganar el City Circuit para
desbloquear el equipo de las Leyendas
Callejeras. En este equipo podrés jugar
con Biggs, Bonafide, Drake, DJ, Takashi,
Stretch y, por supuesto, Michael Jordan.
Haciendo trampas

En la pantalla Vs. (1a que pone el
mensaje ‘Enter cheats’ arriba) que
aparece antes de cada encuentro debes
introducir los siguientes codigos. Los
ndmeros que hemos empleado indican
el nimero de veces que debes pulsar,
en este orden, W, A, @, y X para
cambiar los iconos que hay en la parte
inferior de la pantalla. Por gjemplo, 4-1-
2-1 significaria M x4, A, ® x2, X. Una
vez lo hayas hecho, sélo te queda pulsar
cualquier direccién en ¢l mando para
activar el codigo correspondiente, y ver
el nombre del truco aparecer en
pantalla. Por cierto, si eres
especialmente rapido puades introducir
mas de un codigo por juago.
Cabezones: 4-1-2-1

Cabecillas: 4-2-0-2

Jugadorcillos: 4-0-4-0

Joe ‘The Show’ primaveral: 1-1-0-1

Joe ‘The Show’ veraniego: 1-0-0-1

Joe ‘The Show' atlético: 1-2-0-1

Pelota de la ABA: 0-1-1-0

Pelota de playa: 0-1-1-2

Pelota medicinal: 0-1-1-3

Pelota NuFX: 0-1-3-0

Pelota de fitbol: 0-2-1-0

Pelota de volley: 0-1-1-4

Pelota WNBA: 0-1-2-0

Equipaciones reales: 0-0-1-1
Equipaciones ‘casuales’: 1-1-0-0
Calcetines de la ABA: 4-4-4-4

Aros explosivos: 1-2-4-0

Turbo ilimitado: 2-0-3-0

Turbo: 1-4-4-3

Mega mates: 3-0-1-0

Sin mates: 3-0-1-2

Tiros faciles: 2-1-3-0

Tiros dificiles: 2-2-3-0

Poder definitivo: 3-1-1-0

Capitan acelerado: 3-0-2-1

Mejorar maniobras: 3-2-1-0

Mejorar blogueos: 3-3-1-0

Mejorar robos: 3-4-1-0

Mas rompejuegos: 1-4-3-2

Menes rompejuegos: 1-3-4-2

Sin rompejuegos: 1-4-4-2

Menos blogqueos: 3-1-2-3

Menos robos: 3-1-4-0

Sin alley-oops: 3-4-1-2

Sin canastas de 2: 3-3-0-3




Nombres de los jugadores: 0-1-2-3

~ Sinindicadores de jugadores: 4-0-04
' Sin indicadores de tiros: 4-3-24

Sin tiempo limite para tirar: 44-0-3

~ Sin repeticiones: 1-2-1-1
~ Sin pantalla HUD: 1-4-1-2

Desactivar trucos: 1-1-1-1

. PSYCHIC FORCE 2

~ Enrespuesta a nuestro lector Antonio Sanz de
~ Valladolid, os ofrecemos la manera de jugar con tres
personajes extra en el notable beat'em-up Psychic
. Force 2.
- Luchar como Genma
. Acaba el modo Survival con cualquier personaje para

desbloquearlo.
Luchar como Keith

Acaba el modo Arcade usando los diez personajes

principales.
Luchar como Wong

Acaba el modo Story usando los diez personajes

principales.

RUMBLE RACING (PS2)

Trucos a toda velocidad

Introduce la contrasena THTORHROT.

~ Van ltty

~ Introduce la contrasena VTYANIYTT.
~ Vortex

~ Introduce la contrasena 1AREXT1AR.

XXS Tomcat

Introduce la contrasena NALDSHHSD.
Pro cup 2, circuito Falls Down y coche
Cataclysm

Introduce la contrasena PLPROC1PU.
Pro cup 3, circuito The Gauntlet

y coche EsCargot

Introduce la contrasefia Q2PROC2YT.
Elite cup series, circuito Surf and Turf,
coches clase Elite y coche Road Kill
Introduce la contrasena AEPPROPUC.
Elite cup 2, circuito Coal Cuts, coche
Jolly Roger

Introduce la contrasena ILETECIMB.
Elite cup 3, circuito Wild Kingdom,
coche Malice

Introduce la contrasena ILCTEC2VB.
Elite cup 4, circuito Over Easy, coche
Direwolf

Introduce la contrasena ILQTEC3PU.
EA Elite cup, circuito Outer Limits, coche
Blue Devil

Introduce la contrasena LEAITEPUC.
Video Grand Champion, EA Stunt Cup
Introduce la contrasena YEAMPLOWW.
Circuito Circus Minimus

ELCOHDIGH (H]

RETROCEDER VER OPCIONES

THE MUMMY

Codigos de bonus

Para introducir los siguientes cédigos,
debes hacer lo siguiente. Comienza una
partida. Pausa el juego y sal de la
partida. Selecciona Repiay Level, y
dentro de esta opcion, entra en Bonus
Game Modes. En la siguiente pantalla,
selecciona Enter Code, de manera que
puedas activar cualquiera de estos
trucos. Estos apareceran en la lista que
se encuentra en la parte superior, donde
pueden activarse o desactivarse.

Nivel de bonus

A X, A OB A O X

Vidas infinitas
9,0,A,0, X 1N X

Invulnerabilidad
AX, 0,0 X AR

Todas las armas disponibles
O N0 X, X A AN

ACTIVADO

Para introducir los siguientes codigos, debes ir a
Game Options, Load and Save y pulsar una direccion
del mando para hacer aparecer la opcion Password.

Introduce la contrasena ZEAGTLUKE.
Municion infinita
X, A, X, N0, 4, K A

Buckshot

Introduce la contrasena UBTCKSTOH.
Cobalt

Introduce la contrasena TLACOBTLA.
Gamecus

Introduce la contrasena BSUIGASUM.
High Roller

Introduce la contrasena HGIROLREL.
Interceptor

Introduce |a contrasena CDAAPTNIA.
Redneck Rocket:

Introduce la contrasena KCEROCTEK.
Revolution

Introduce la contrasena PTOATRTOL.
Road Trip

Introduce la contrasena ABOGOBOGA.

Sporticus
Introduce la contrasena OPSRTISUC.
Stinger

Introduce la contrasena AMHBRAAMH.

Thor




WACKY RACES (PS2)

Todos los desafios y pistas

Entra en modo Arcade.

Selecciona un coche y

un nombre, y entra en

opciones. Accede a la

seccion Trucos, e

introduce como

contrasena

CHIMPGIVEAWAY.

Todos los autos

Entra en modo Arcade.

Selecciona un coche y un

nombre, y entra en opciones. Accede a la seccién Trucos,
e introduce como contraseiia MONKEYSPOILERS.

Todas las habilidades

Entra en modo Arcade. Selecciona un coche y un nombre, y
entra en opciones. Accede a la seccién Trucos, e introduce
como contrasena GADGETCLEAROUT.

Modo invencible

Entra en modo Arcade. Selecciona un coche y un nombre, y
entra en opciones. Accede a la seccion Trucos, e introduce
como contrasena THOSEWACKYKIDS.

Modo Peques Locos

Entra en modo Arcade. Selecciona un coche y un nombre, y
entra en opciones. Accede a la seccidn Trucos, e introduce
como contrasena FASTCARSAGOGO.

cODIGOS

ACTION REPLAY

ESTOS CODIGOS ~COMPATIBLES CON VARIOS CARTUCHOS DE TRUCOS— HAN SIDO PROBADOS CON LAS VERSIONES AMERICANAS DE LOS JUEGOS.

ES POSIBLE QUE EN LAS VERSIONES ESPANOLAS ALGUNOS NO FUNCIONEN.

MEGAMAN X5
Energia infinita
8009A0FC 2020
Disparo Ultra Buster
8009A13C FFFF
C-Shot infinito
8009A14A 0121
Vidas infinitas
300D1C45 0004
Tener todas las armas
3009A169 OOFF
Andar sobre pinchos
DO074634 T2E8
80074634 5F30
DO038BAC 0012
80038B9E 1000
DO038BFO 0018
80038BF2 1000

C-Shot / Dark Hold infinitos

8009A14A 0120

Dark Hold / C-Flasher
infinitos
8009A14C 0120

Goo Shaver / Twin Dream

infinitos
8009A14E 0120
Ground Fire infinito
8009A150 0120
Tri-Thunder infinito
8009A152 0120
F-Laser infinito
8009A154 0120
Spike Ball infinito
8009A156 0120
Wing Spiral infinito
8009A158 0120
Todas

las municiones infinitas

DOO3F82C 1823
8003F832 2400
Horas para la colision
infinitas

800D1CAE 0040

Activar X-Buster
300D4F56 0001
Activar Wing Spiral
300D4F57 0001
Activar C-Shot
300D4F58 0001
Activar Spike Ball
300D4F59 0001
Activar Tri-Thunder
300D4F5A 0001
Activar Dark Hold
300D4F5B 0001
Activar F-Laser
300D4F5C 0001
Activar Ground Fire
300D4F5D 0001
Activar Goo Shaver
300D4F5E 0001
Activar Giga Attack
300D4F5F 0001
Activar restaurador
de energia
300D4F60 0001

Activar barra de energia

300D4F61 0001

Activar barra de energia

de arma
300D4F62 0001
Salir de un nivel
300D4F63 0001
Activar EX
300D4F67 0001

MEGAMAN
LEGENDS 2
Zennys infinitos
8009C820 FFFF
Zennys al maximo
8009C820 967F
8009C822 0098
Tiempo 0:00:00
8009C818 0000
8009C81A 0000
Energia infinita
8008C120 0200

Energia al maximo
8008C122 0200

EVIL DEAD
Energia infinita
80076C14 0064
Municion infinita
pistola Knowby
80077768 03E7
Combustible infinito
para motosierra
80077870 OOFF
Motosierra con filo
damasquinado
8007786C 000D
Motosierra siempre
encendida
80077890 0002
Acceso a los bailles y guardar
donde queramos
D01310A4 0000
801310A4 0001




LOS 5 VENDI DOS (SEGUN CENTRO MAIL)

PSX

DIGIMON WORLD

GRAN TURISMO 2 (PLATINUM)
FINAL FANTASY VI (PLATINUM)
METAL GEAR SOLID BAND

ALONE IN THE DARK: TNN

BREATH OF FIRE IV

SYPHON FILTER 2 (PLATINUM)

ISS PRO EVOLUTION 2

TEKKEN 3 (PLATINUM)

COLIN MCRAE RALLY 2 (PLATINUM)

£S2

GRAN TURISMO 3 A-SPEC
ONIMUSHA: WARLORDS
EXTERMINATION

THE BOUNCER

MOTO GP

LA FUGA DE MONKEY ISLAND
CRAZY TAXI

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER
TEKKEN TAG TOURNAMENT
FIFA 2001

N 64

EXCITEBIKE 64

BANJO TOOIE

KIRBY 64 (THE CRYSTAL SHARDS)
LEGEND OF ZELDA 2: MAJORA'S MASK
MARIO TENNIS

MARIO PARTY 2

PERFECT DARK

POKEMON SNAP

POKEMON STADIUM + TRANSFER PAK
TUROK: RAGE WARS

DREAMCAST
SONIC ADVENTURE 2
RESIDENT EVIL 3

SOUL CALIBUR

THE HOUSE OF THE DEAD 2 (+PISTOLA)
VIRTUA TENNIS

CRAZY TAXI 2

ALONE IN THE DARK 4: TNN
OUTTRIGGER

SONIC ADVENTURE
METROPOLIS STREET RACER
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Nota de la Redaccion: Los criterio
para elaborar el Ranking PSX,

Ranking PS2, Los mejores del mes y
Los mas esperados responden a
opiniones totalment bjetivas de

los miembros de la Redaccion.

ANKINGS

LOS 10 MEJORES (SEGUN LECTORES)

1
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METAL GEAR SOLID

DISTRIBUIDOR KONAMI GENERO AVENTURA
PRECIO 3.490 ANALISIS PLANET 6

GRAN TURISMO 2

DISTRIBUIDOR SONY GENERC CONDUCCION
PRECIO 3.490 ANALISIS PLANET 16

FINAL FANTASY IX

DISTRIBUIDOR INFOGRAMES GENERO RPG
PRECIO 9.990 ANALISIS PLANET 29

FINAL FANTASY VIl
DISTRIBUIDOR SONY GENERO RPG
PRECIO 3.490 ANALISIS PLANET 14

SILENT HILL

DISTRIBUIDOR KONAMI GENERO SURVIVAL HORROR
PRECIO 3.990 ANALISIS PLANET 10

FINAL FANTASY VI

DISTRIBUIDOR SONY GENERO RPG
PRECIO 3.490 ANALISIS PLANET 10

RESIDENT EVIL 2

DISTRIBUIDOR VIRGIN GENERO SURVIVAL HORROR
PRECIO 3.490 ANALISIS PLANET 12

TEKKEN 3

DISTRIBUIDOR SONY GENERO BEAT’EM-UP
PRECIO 3.490 ANALISIS PLANET 12

DINO CRISIS 2

DISTRIBUIDOR VIRGIN GENERO AVENTURA
PRECIO 6.990 ANALISIS PLANET 26

RESIDENT EVIL 3: NEMESIS

DISTRIBUIDOR PROEIN GENERO SURVIVAL HORROR
PRECIO 8.490 ANALISIS PLANET 18
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LOS MEJORES DEL MES

NBA STREET

DISTRIBUIDOR EA GENERO DEPORTIVO

PERRO Y LOBO

DISTRIBUIDOR INFOGRAMES GENERO PUZZLE

BREATH OF FIRE IV

DISTRIBUIDOR EA GENERO RPG

DARK CLOUD

DISTRIBUIDOR SONY GENERO RPG

FREAK OUT

DISTRIBUIDOR VIRGIN GENERO PLATAFORMAS

OOk WNBE

LOS MAS ESPERADOS

METAL GEAR SOLID 2 (PS2) _

DISTRIBUIDOR KONAMI GENERO AVENTURA *»‘ w

DEVIL MAY CRY (PS2) T
DISTRIBUIDOR EA GENERO AVENTURA »;- _'L 1 ?‘_ ’
FINAL FANTASY X (PS2) g, |

DISTRIBUIDOR SONY GENERO RPG

SYPHON FILTER 3

DISTRIBUIDOR SONY GENERO AVENTURA

MAXIMO (PS2)

DISTRIBUIDOR EA GENERO ARCADE

feamn,

1 RANKING PSX (secin puanersmanion)
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GRAN TURISMO 3

DISTRIBUIDOR SONY GENERO CONDUCCION
PRECIO 9.990 ANALISIS PLANET 34

DEAD OR ALIVE 2

DISTRIBUIDOR SONY GENERO BEAT’EM-UP
PRECIO 9.990 ANALISIS PLANET 27

MOTO GP

DISTRIBUIDOR SONY GENERO CONDUCCION
PRECIO 9.990 ANALISIS PLANET 29

ONIMUSHA: WARLORDS

DISTRIBUIDOR EA GENER(Q SURVIVAL HORROR
PRECIO 10.990 ANALISIS PLANET 34

Z0E

DISTRIBUIDOR KONAMI GENERO AVENTURA
PRECIO 9.990 ANALISIS PLANET 31

SSX

DISTRIBUIDOR EA GENERO DEPORTIVO
PRECIO 10.490 ANALISIS PLANET 28

TEKKEN TAG TOURNAMENT

DISTRIBUIDOR SONY GENERO BEAT’EM-UP
PRECIO 9.990 ANALISIS PLANET 26

FIFA 2001
DISTRIBUIDOR EA GENERO DEPORTIVO
PRECIO 10.490 ANALISIS PLANET 28

SHADOW OF MEMORIES

DISTRIBUIDOR KONAMI GENERO AVENTURA
PRECIO 9.990 ANALISIS PLANET 30

QUAKE IlI

DISTRIBUIDOR EA GENERO SHOOT’EM-UP
PRECIO 10.990 ANALISIS PLANET 32

METAL GEAR SOLID

DISTRIBUIDOR KONAMI GENERO AVENTURA
PRECIO 3.490 ANALISIS PLANET 6

FINAL FANTASY VIii

DISTRIBUIDOR SONY GENERO RPG
PRECIO 3.490 ANALISIS PLANET 14

VAGRANT STORY

DISTRIBUIDOR INFOGRAMES GENERO RPG
PRECIO 7.990 ANALISIS PLANET 22

TEKKEN 3
DISTRIBUIDOR SONY GENERO BEAT'EM-UP
PRECIO 3.490 ANALISIS PLANET 12

RESIDENT EVIL 2
DISTRIBUIDOR VIRGIN GENERO SURVIVAL HORROR
PRECIO 3.490 ANALISIS PLANET 12




RESIDENT EVIL 3:
CUNAAAAAAA

Videojuego del Milenio desarrollado por Ricardo Varela (Valladolid)
Género Patetic’em-up 1er Premio Pistola Falcon

@ VMIARCHA TOTAL

Videojuego del Milenio desarroliado por Juan Aardn Santana (Las Palmas)
Género Aventura etilica Premio de Consclacion Pad Hyper eXtreme

convencidos? P
el 12, claro es

o se lo dira

COLIN MCRAE 2.0

El Peor Truco por Marcos Franch (Monzon, Huesca)
Premio Tarjeta 2Mb

FUERA DE ORBITA

de Memoria, P
20 Sant Boi de Liobreg
ail a planet@intercom.es




LA ESTRELLA INVITADA..

BIENVENIDOS A LA SECCION LA ESTRELLA INVITADA, EN LA ?UE CADA MES 0S HABLAREMOS
DE VIEJAS GLORIAS DE PSX QUE CON EL TIEMPO SE HAN GANADO EL CALIFICATIVO DE ‘CLASICOS'.
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iA ESTO YO HE JUGADO!

DESARROLLADOR CAPCOM
EDITOR CAPCOM
DISTRIBUIDOR V!RGIN

ANO DE ORIGEN 1999

“ lo largo de la segunda mitad del
ano 1998, Capcom publicé una
serie de recopilaciones para PSX de
algunos de sus juegos clasicos bajo el
nombre de Capcom Generation.
Curiosamente, en un pais
habitualmente tan descuidado por el
mercado videojueguil como el
nuestro, tuvimos la suerte de
disfrutar de los cuatro primeros
ejemplares de la recopilacién en un
dnico y edmodo pack bautizado como
Capcom Generations.

Cada uno de los CDs tenia su propio
titulo y agrupaba juegos que tenian
alguna relacion entre ellos. Sin ir mas
lejos, el primer CD, bautizado como
Wings of Destiny, agrupaba los tres
shoot'em-ups aéreos que Capcom
situd en la Segunda Guerra Mundial:
1942, 1943y 1943 Kai. Por otro lado
el segundo disco (sin duda, el mejor
de los cuatro) se llamaba The
Chronicles of Arthury recopilaba la
brillante saga Ghost'n ‘Goblins,
incluyendo el mitico plataformas de

EL SEGUNDO DISCO,
SIN DUDA, EL MEJOR
DE LOS CUATRO SE
LLAMABA THE
CHRONICLES OF
ARTHUR Y
RECOPILABA LA
BRILLANTE SAGA
GHOST'N'GOBLINS
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LA RECOPILACION
PERDIDA

No obstante, Capcom Generation
no se quedo en cuatro
recopilaciones, sino que aparecio
una quinta que, aunque parezca
mentira, fue publicada en nuestro
pais... Solo que en lugar de
llamarse Capcom Generation 5 se
tituld Street Fighter Collection 2,
Ya que fue una recopilacion de los
clasicos Street Fighter Il: The
World Warrior, Street Fighter Ii-
Champion Edition y Street Fighter
1I: Turbo Hyper Fighting. El lento
discurrir de los combates puede
chocar a los acostumbrados a los
actuales beat’em-ups al estilo
Marvel vs. Capcom (la conversién
PAL es de pena), pero el encanto
y la brutal jugabilidad de estas
tres coin-ops clasicas no deja a
nadie indiferente.
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ambientacion terrorifica y sus
secuelas para coin-opy para Super
Nintendo, respectivamente Ghouls’n
Ghosts y Super Ghouls'n Ghosts.
Sobre el tercer CD, de nombre The
First Generation, mejor correr un
tupido velo, porque se trata de |a
agrupacion de cuatro arcaicos juegos
de Capcom que, sin embargo, sufren
de una lastimosa mediocridad: se
trata de los shoot’em-ups Vulgus (un
nombre definitorio, si sefior) y Exed
Eyes, el plataformas Sonson yel
juego de puzzles Pirate Ship
Higemaru. Por fortuna Blazing Guns,
la cuarta recopilacion, recupera el
pulso de las dos primeras y aglutina
tres magnificos shooters de accion: el
entranable Commando (que no tiene
nada que ver con la pelicula de Arnold
Schwarzenegger), su magnifica
secuela no oficial llamada Mercs (que
aln se conserva muuuuy bien) y una
curiosa variacién de Commando
ambientada en el Lejano Oeste de
nombre Gun Smoke.

Se trata de nueve juegos (los cuatro
de The First Generation comen
aparte) que, pese a haber sido
plenamente superados a nivel
técnico, tienen una jugabilidad
absolutamente inimitable.
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Dante, un tipo mas duro que
na estatua en granito de
[Schwarzenegger, es el (inico ser
apaz de enfrentarse al mal en
estado puro en Devil May Cry, la
Gltima superproduccion de
apcom de la que tendréis
amplia informacion el mes
que viene,

¢ Es que solo los jugadores de
PC tienen derecho a disfrutar
del ROL con mayiisculas que
ofrece el mundo de Baldur’'s
Gate? La respuesta es un
rotundo NO, tan rotundo como el
articulo scbre este bombazo para
PS2 que os estamos preparando.

Antes de la desaparicion de la
onsola que le vio nacer, Gabe
Logan quiere hacer disfrutar a
los usuarios de PS One con
Syphon Filter 3. ¢ Qué nuevos
etos le esperan al espia (con
permiso de Snake) mas duro de
los 32 bits?

omo habréis podido leer en la

lseccion Cuenta Atras, este
es nos hemos guedado con

as ganas de hablaros a fondo
del magnifico e inimitable Tony
Hawk’s 3... algo que
solucionaremos en PlanetStation
inGmero 36 (si conseguimos
despegarnos del mando, las
ablas, los ollies y demas).

A LA VENTA
A MEDIADOS
DE OCTUBRE

OTA: Estos son algunos de los contenidos
previstos para el siguiente nimero, pero la
Redaccion se reserva el derecho a introducir

ariaciones de dltima hora.




la mejor guia

¢ Aprendafsin’esfuerzo

¢ a navegarfpor el Web

{ gestionatfsu correo

| electronico y

| conversar en tiempo real

Instrucclones exhaustlvas
| parallajconfiguracion s
del médem y de'lalcuenta
de a'&'égo a Internet \

.

Al descubierto fas
dlrecclones Web mas

utilidadesiparalinternet









