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HEWLETT

(’9/” PACKARD

HP Vectra 522 Multimedia

® 75 MHz:n Pentium prosessori

e 7256 kB cache-vélimuistia

e 8 MB RAM muistia (max 192 MB), 540 MB:n kiintolevy

e 64-bittinen 1 MB VRAM-naytdnohjain

o Multimedialaitteisto: 4x nopeus CD-asema, 16-bittinen
stereoddni, kaiuttimet ja mikrofoni,MIDI/peliportti

e 14" lomittamaton SVGA-nayttd

e Ohjelmapaketti: Windows 95, HP Discover, Claris Works, Lotus

Organizer, Adobe Acrobat,
10.990

Quickcards, Ensemble MM
ja MS Home CD Sampler

HP Desklet 600 + vdritulostus
+ Disney-paketti

© 600 dpi:n mustesuihku, arkistointikelpoinen musta
e Mukana HP ColorKit, jolla tulostat varit

tavalliselle paperille tai kalvolle vain

mustekasettia vaihtamalla
e |isdetuna saat Disneyn Lion King Print Studio

julkaisuohjelman, jolla teet hienoja
1.990

Lion King -aiheisia julisteita,
"".

YUTUYS!
Aito HP Multimedia !’entium
uskomattomaan hintaan!

kutsukortteja, ym.

e

HP DeskJet 540C, HP:n edullisin varitulostin
HP DeskJet 600, 600 dpi mv-tulostin

HP DeskJet 660C + WP 6.1, nopea, 600 dpi
HP DeskJet 850C + WP 6.1, valokuvan tarkka 3.190
HP LaserJet 5L, edullinen uutuuslaser, 600 dpi 3.490
HP Scandet 3C, 30-bit vdritasoskanneri + ohjelmat ... 5.999

. 2.290

COMPAQ

g

Presario CDS 772 Multimedia 1

e 75 MHz:n Pentium, 256 kB cache
e 8 MB RAM, 535 MB:n kiintolevy

e 4x nopeus CD-ROM asema

e 16-bit stereoddni, kaiuttimet ja mikrofoni
e 15" SVGA-nayttd, PCl-grafiikka

e Mahtava ohjelma- ja pelipaketti

Microtech Value Pentium 90 PCI

e Aito Intel "Zappa” 90 MHz:n Pentium emolevy
e § MB RAM vakiona (max. 128 MB), 256 kB cache
® 635 MB Enhanced ATID-kiintolevy PCl-vaylassa

e 1 MB:n PCI ndytdnohjain
e 15" Jomittamaton SVGA 76 Hz
e Keytronic 2000 ndppaimisto 8-450
Microtech Value 486DX4-120 MHz, uutuus! .....5.990
e 4/540 MB + laadukas 15" SVGA, 76 Hz
Microtech kayttdjarjestelméavaihtoehdot:

Microsoft DOS 6.22 + Windows 3.11

Microsoft Windows 95
IBM 0S/2 Warp with Win/0S2

MULTIMEDIA KITIT

‘a

Compagq Presario CDS 524
Multimedia, integroitu 14" SveA 7.990

Compaq Presario CDS 528
Kuten 524, lisiksi taydellinen V. 9.990

IJUDET  Discovery Value 4x Kit
Hi MAT!

o

iyt e |

Compagq Presario CDS 972
Multimedia + 15" SVGA 11.990
Huom! erikoiserd: ruotsinkieliset ohjekirjat,
ohjelmat ruotsin- tai englanninkielella!

SoundBlaster

Home 4x Kit

e 4x nopeus IDE CD-asema,
16 Pro IDE 16-bit danikortti

Pro IDE 16-bit danikortti ~ + kaiuttimet, ohjelma- ja

+ kaiuttimet, ohjelma- pelipaketti mm. MS Works

ja pelipaketti 1995 ja MS Encarta 2 490

SoundBlaster

e 4x nopeus IDE
CD-asema, SB 16




CD-OHJELMAT JA -PELIT

Lucas Arts Archives volume 1

Lucas Artsin parhaat
hittipelit 6:n CD-levyn

kokoelmana 295

Sis. Manic Mansion 2,
Indiana Jones 4, Rebel
Assault SE, Sam & Max
+ pelattavat demot:
Full Throttle ja The Dig.

TIME WARNER
INTERACTIVE

WAYNE,
T RETZKY

NHLPA ALL*STARS

T-MEK
3 D -avaruustaistelu

Wayne Gretsky
NHLPA All Stars
jadkiekkopeliuutuus,
toimii jo 386-koneessa

Endorfun
uuden sukupolven Tetris

Panic in the Park
Todellinen interaktiivi-
nen pelielokuva,
3 cd-levyd

269

Need for Speed
autopelien aatelia

e

Maglc Carpet 2
nopea, pimed, julma
3

® 4
NHLgp

SPORTS

NHL 96 Hockey
uusi versio

329

Fade to Black
Flashback paluu, nyt
3-ulotteisena

349

Crusader —
No Remorse!
Originin uusin Hi-Tech

seikkailu
329
\
f«*( X1S

Sim Town
rakenna pikkukylid (lap-
sille)

Bl tsLE

Simisle
tehtdvdna saarien uu-
disasutus

foe
Sim Tower
rakenna upeita pilven-

piirtajia
270

empire

Navy Strike
uuden sukupolven strate-
gia/lentosimulaatio peli

295

Space Quest 6
Roger Wilcon uudet
kommellukset

Phantasmagoria
7 CD levya, kauhuseik-
kailu K.18

Commd & Conque
Strategiapelien aatelia
29

ﬁaad warrior
Quarintine 2, "Taksisu-
hari Doom" CD tai 3.5"

= B 5: mnm i m-w Games.
Casper Brainbook
opi englantia hauskasti

e .
Peppi pitkdtossu
Ostajalle suomenkieli-
nen pdivitys ilmaiseksi

Greal Artists
335

Interaktiiviset
satukirjat

Winnie The Pooh

Lion King Storybook
239

Dorling

Kindersley

I;;ixx

A zzmq
il)lulonfu \

My First Amazmg
Dictionary

295
A4 m—n L
HISTORY

()f !HF \\()R

History of fhe World
385

Ensyclopedia of nature

385

Ensyclopedia of
Science

385
PB. Bears Party

Cartopedia World
Reference Atlas

395
The Way Things Work

Suomenkieliset
lasten opetus-

ohielmai

Nyt upea valikoima

(12 erilaista)

alk. 295

Uutuustoimintaa!
Actual Soccer 269
Fatal Racing 269
Mortal Combat 3 295
Hexxen 295

Coming soon!
Time Gate "Alone

in the Dark 4" 295

CD-PELI + GRAVIS PAD KITIT

_ FIFA Soccer + Gravis

: Wing Commander 2
| + Gravis Analog Pro

Game Pad peliohjain

295

315

KAIUTTIMET

Primax Soundstorm 120
Primax Soundstorm 240 ....
Yamaha m-10

Yamaha Subwoofer 20W ...

AANIKORTIT
Turtle Beach Monte Carlo
Turtle Beach Tropez

SoundBlaster 16 Value IDE

VIDEOKORTIT

Creative Video Blaster RT300 ..... 2.590
Creative Video Blaster MP400 ... 1.690
Philips, MPEG purkukortti .......... 1.490
Philips, Full Creen TV-kortti 990

CD ROM ASEMAT

Panasonic, 2x nopeus + ohjainkortti 365 &
Acer, 4x nopeus, IDE-liitantd
Mitsumi, 4x nopeus, IDE-liitdnta 875

1 Tosmba XM- 53028 4, IDE ......... 1.095

3 [ [Z8 SuperSt

Helsinki, Eteld-Haaga:
Vanha Viertotie 7-9

Puh. (90) 4774 910
Fax (90) 570 456

THRUSTMASTER
— ohjaimet on

kehitetty yhteis-

tydssa amerik- J

kalaisten taistelu-

lentdjien kanssa.
Nyt tdydellinen Thrustmaster/Hornet—
lentosimulaattori esittelyssa myyma-
|0issdmme — tule tutustumaan!

Mark Il Weapons Control System ... 790
Formula T1

F-16 Flight Contrel System

Avoinna;

ma 10-19 B

ORIGINAL
ti-pe 9-19 =~

0 re la 10-16 Kayttoluotolla korotonta maksuaikaa

jopa tammikuun loppuun, kysy ehdot!
Turku, Lansikeskus:

Asentajankatu 8 E

Puh. (921) 2121 21 limoituksen hinnat ovat voimassa
Fax (921) 21 21 321 sitoumuksetta 1.11.1995 lahtien.

Tampere, Nekala:
Kuokkamaantie 4

Puh. (931) 358 770
Fax (931) 358 7733

limainen
asiakaspysdkdinti
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(90) 565 3700, 24 t/vik
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nustamaan SM-finalisteja.

Konehuone........ccceunneen 12

JTurunen, Nnirvi, Joona Vainio.
Logitechin ja Microsoftin uusia
tikkuja sekd pari virtuaalikypa-
raa.

Esimulgasut .................. 18
Joulumarkkinoiden makupaloja
esikatselussa huikea maara.

Nnirvi 61
Legendaarisia peleja.

Wexteen........cceeveveenns=..66
Internetisti WWW:hen.
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Magic-korttien ja ristikon voitta-
jat. Voita Microsoft SideWinder
Pro -tikkuja, jalkapallopelejd ja
tosi upeita teepaitoja!
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Mukana
myos
Posti 62

Konsoleita vai ei? Pisteitd vai ei?
Keriilykorteissa vuorossa Mikko
Alapuro.

PelitSeis?......cccumrmrnnennen 68

Prisoner of Ice -ratkaisu alkaa,
paljon vastauksia ja vinkkeja.

Tulossa m
Myos ensi lehdessi pelivyory.

English Summary.........77

See what we think of your games.

Kyopelit I

Vatsahermoja jo kutkuttaa...

Ratkaisut

Bioforge 54
Teemu Teris ja Sami Mékinen.
Originin mahtava kyborgiseik-
kailu pelataan loppuun asti.

Mechwarrior 2
-rakennusopas.............08

Joona Vainio. Rakenna oma
mech, ensi kerralla opit jo ohjaa-
maankin sité.
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Miten kdy Kydpeleilta laskeutu-
minen, siitd lisaa sivulla 77.

Primal Rage sivulla 28.

Tuija Lindén
paatoimittaja

Vdkivalta ja vastuu

ield pari vuotta sitten pystyin puhtaalla omallatunnolla viit-

tdméin, ettd pelien ounasteltu vakivaltaisuus oli pelkkai hy-

ped. Silloin avaruusalukset ammuskelivat toisiaan ja Street

Fightereissa ei juuri punaisia pikseleitd nikynyt. Katkottuja
kauloja 16ytyi korkeintaan Waxworksista ja Elvirasta. Eipé osattu
arvata, miten tdssé kay.

Mortal Kombat kakkonen tuli ja sai matkintépelien ystévat hih-
kumaan innostuksesta: veri lensi ja jopa selkdrangan sai revittyd
irti. Vau.

Sitten tuli Doom ja kaikki sekosivat. Doom pdisi verkkopelinsa
ansiosta televisio-ohjelmiin jopa Suomessa, ja palaute oli suhteel-
lisen myonteistd. Kukaan ei halunnut nahds, etti osa viehitykses-
td perustui nimenomaan moottorisahaan ja punaisena lentéviin
pikseleihin.

Télld hetkelld vakivaltaisia peleja tulee roppakaupalla, mutta va-
kivaltaakin voi kisitelld monella eri tavalla: Phantasmagoria teki
sen inhoa herittimalld, Crusader taas pilke silmidkulmassa. Ja
kaikki toimituksen miehet hekottelevat daneen palaville miehille.

Splatteria saa puolestani harrastaa tietokonepeleissi niin paljon
kuin halutaan. Pelaaminen on leikkid ja ainakin taalld meilla tieto-
konepelaaminen mielletdan usein lasten touhuksi. Tietokonepe-
leistéd suuri osa on kuitenkin tarkoitettu aikuisten pelattaviksi, lap-
sille sallitut ovat erikseen.

Vastuu siitd, mitd lapsemme pelaavat, on meilld vanhemmilla, ei
yhteiskunnalla. Television tuijotuksen kontrollointiin verrattuna
pelin sensurointi on jopa helppoa: DEL *.* on kayttokelpoinen
kisky, vaikka voikin aiheuttaa perheriidan.

Katsotaan siis, mité juniorin tietokoneen ruudulla pyorii. En-
nen kuin Isoveli alkaa valvoa. ;-

sivulla 40.



Vakoilu on kovaa pelid

Activision on onnistunut
viime peleilldin Mechwar-
 rior 2:lla ja Pitfallilla varsin mai-
niosti, saapa nahdd miten kéy sa-
laisen agentin emulointi Espio-
nage: The Great Gamessa. Peli
perustuu Sunday Times Was-
hingtonin toimistopaillikon Ja-
mes Adamsin kirjoittamaan tari-
naan. .
~ Espionage on multimediaseik-

kailu, joka yhdistdd vanhat vihol-

liset CIA:n johtajan William Col-
byn ja KGB:n kenraalimajuri

Oleg Kaluginin: he toimivat pelin
konsultteina ja esiintyvit siind

omina itseinaan. Asiantuntemus-

Rollari-peli

Rolling Stones haluaa viedd mu-
sitkkiromput uuteen ulottuvuu-
teen Voodoo Lounge Interactivella.
Rompulla Voodoo Lounge on linna,
jonka salaisista huoneista ja kidytavistd
on tarkoitus 16yt koko bandi. Paino-

tus on ”pelilld”, mutta mukana on

myos tdyspitkid videopitkid ja tietysti
tietyn bandin musiikkia tietyltd audio-

CD:ltd. Voodoo Lounge ilmestyy
Virginilta.

ta siis varmasti riittda.
Pelaaja on aloitteleva CIA:n

aagentti, joka luonnollisesti jou-

tuu mukaan kansainviliseen va-
koiluun. Hin oppii kaiken, min-

~ ki kunnon vakoojan tuleekin op-

pia: pelastamaan panttivankeja,
manipuloimaan satelliitilla vali-
tettdvdd tietoa ja kéyttamdin
aseita ammattilaismalliin.
Espionage: The Great Gamea
on tehty kahden miljoonan taa-
lan budjetilla ja sen pitiisi ilmes-
tyd joulun kieppeissd. Ja kaikki-
han varmasti muistavat, ettd
Activisionin pelit vaativat nykyi-

’ sin Windows 95:n.

Jagger-vaari
nuorena ja
vetrednd.

— JOHNNY —
LDazoolaTone

Hair-kansan aate on teemana U.S. Gol-
din pelissd Johnny Bazookatone, joka
kertoo kaikkien rakastamasta listaykkosestd,
joka on suurempi juttu kuin Elvis, jopa suu-
rempi kuin itse Gary Glitter!

Paha kilpailevan musiikkifirman johtaja
kuitenkin katselee kateellisena Johnnyn
saavutuksia: Mr L. Diablo firmasta nimelta
Hell Inc. vannoo tuhoavansa seki
Johnnyn ettd hinen rakkaan ki-
taransa Anitan. Hén l4-
hettd4 asialle neljd
miestddn: Kung-Fun,
Westernin, Warin ja
Sci-Fin, jotka lopulta
kidnappaavat kitaran.

Diablo ei kuitenkaan saa
kuin riitasointuja irti
Anitasta, ja niinpi
hén suutahtaa: “Ei
sitten musiikkia!
Tuokaa Johnny!”

Hyppadmalld John-
nyn blue suede shoeseihin
pddset elamasi keikalle pelastamaan maailman musiikkia, lupaa U.S.
Gold. Johnny Bazookatone ilmestyy ennen joulua PC-rompulle ja su-
perkonsoleille.

Vo &
o5

Psygnosiksen Darkeriin, kevyeeseen lennd & ammu -peliin, on
uhrattu kolmen vuoden tyd. Pelissi on kuulemma intuitiivisin
kayttajaliityntd, mitd koskaan on nihty simulaattoreissa. Tavallisen
lentelyn lisiksi mukana on myds painajaismainen “etsi ja tuhoa” -
osuus, kaikki tima kolmiulotteisella gouraud-varjostetulla grafiikalla.
Darker ilmestyy PC-rompulle ja korpulle lokakuussa, eiki tue monin-
pelid.

Periti 8 pelaajan verkkopelid tukee sen sijaan Psygnosiksen shoot
'em up Assault Rigs, avaruuteen sijoitettu kolmiulotteinen toiminta,
jossa ei lennetd vaan ajetaan areenalla, joka on tiynnd pomppuja ja
ansoja. Assault Rigs ilmestyy puolestaan marraskuussa PC-rompulle
ja PlayStationille.

Pelitmm 9/1995



Activisionin oikeudet teh-
dd mech-peleji loppuivat
Mechwarrior 2:seen, mutta pelin
huima menestys on saanut FA-
SA:n harkitsemaan asiaa uuudel-
leen. Mechwarrior 2 poikii tie-
tenkin myos lisilevykkeitd, joista
ensimmiinen ilmestyy joulu-
kuun alkupuolella. Levyn nimi
on Expansion Pack ja se siséltdd
kymmenisen uutta mechii ja pa-
risenkymmentd tehtavaa.

Marraskuun alussa ilmestyy
pelin verkkoversio Netmech, joka
mahdollistaa kahdeksan pelaajan
verkkopelin sekd kaksinpelin mo-
deemin kautta. NetMech on il-
mainen ja sen voi aikanaan hakea
Internetistd Activisionin kotisi-
vulta.

Mechwarrior 2:lla on tdysin
turhaan ikuisuusprojektin maine:
sen tekeminen vei vain 9 kuu-
kautta, eikd kahta vuotta. Uusien
miesten astuessa remmiin he
dumppasivat kaiken vanhan koo-
din ja aloittivat puhtaalta poydal-
td. Mech 2 oli myos tekijoittensd
ensimmadinen peli, joten aika hy-
vin pojat onnistuivat. Projektia
muuten veti entinen yritysjuristi,
joka kyllastyi hommaansa ja
péitti ryhty4 tekemidn peleja.
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Graftgoldin (Fire & Ice, Ur1d1um) ensimmiéinen PC-peli on ni-

Virgin hyppédd sekin flip-
perien maailmaan julkaise-

meltidn International Motox, ja teemana on motocross. Pyo- malla NMS:n Tiltin. Tilt ei ole
rdd pddsee ajamaan yli 30 radalla Norjasta Saharaan, minkai lisaksivoi =~ PC-flipperi vaan flipperi PC:ssd:
aina tehdd itse omat ratansa. Jippona on se, ettd ajoa kuvaa “kelluva flipperipdytds ei ole nostettu pys-

kamera’, joka seuraa tarkasti radan muotoja.

tyyn eikd pistetty skrollaamaan,

International Motox ﬂmestyy joulukuussa Warner Interactlve En- vaan se nikyy juuri siitd kulmasta

tertainmentilta PC korpuﬂa ja rcmpulla

kuin lahi-Pelikaanissakin.

Valittavana on kuusi eri poy-
tdd, joissa jokaisessa on oma tee-
mansa. Mukana ovat kaikki flip-
perien ominaisuudet luupeista
takaisin pomppaaviin palloihin
rampeista ja jackpoteista puhu-
mattakaan.

Tilt ilmestyy PC-rompulla het-
kend mind hyvinsi.

kiksi muinaista terroristijarjestod.

Pelaaja kontrolloi robottisotilaita niin jdiselld maalla kuin tulikuu-
malla laavallakin tehtaita ja tutka-asemia rakentaen ja valloittaen. Va-
littavana on viisi eri planeettaa ja 20 levelid, robotteja on kuusi erilais-
ta. Roboteilla on oma luonteensa, ja ne saattavat vaikka lihted kipala-

mikeen kesken kuumimman taistelun.

Z:n pitdisi ilmestyd ennen joulua Warner Interactive Entertainmen-

tilta PC-rompulle ja korpulle.

Zk ja valloit
Kovin Command & Conquerilta ndyttid Bitmap Brothersien
seuraava peli Z. Kirjain tarkoittanee kenraali Zodia, ei esimer-

Alienit valloillaan

. Ei elokuvaan, vaan Dark Horsen
sarjakuvalehteen perustuu
Mindscapen Aliens — A Comic Book Ad-
venture, josta jo viime lehdessd oli pari
kuvaa.

Kaukaisesta tukikohdasta saapuva
avunpyynto herattdd avaruustutkimus-
matkailijan hyperunestaan. Jokin usko-
mattoman kamala luuraa avaruusasemal-
la B54-C, jokin joka pelottaa jopa aliene-
ja itseddn... Hui!

Aliens-strategiaseikkailun pitiisi ilmes-

tyd vield ennen joulua rompulle.

Alienit ovat kova juttu Mindscapen li-
siksi myds Acclaimin mielestd, joka pis-
tad kaikkien kolmen elokuvan juonet yh-
teen pakettiin nimeltd Alien Trilogy. Peli
yhdistdd Alien-, Aliens ja Alien 3 -eloku-
vien toiminnan. Pelaaja on Ripley, jonka
tdytyy taistella tiensé ldpi 18 alieneja
tdynnd olevan levelin.

PC-rompun lisiksi Alien Trilogy il-
mestyy myos PlayStationille ja Sega Sa-
turnille vield tdnd vuonna. ‘



PETO

metsiin Saksaan.

Schattenjéger Gabriel Knight metsisti varjoja eli ihmissutta. Tari-
na alkaa, kun kiy ilmi, ettd Gabriel Knightilla, kuningas Ludwig II:lla
ja vuosisatoja sitten Saksan maaseudulla riehuneilla ihmissusilla on
jotakin yhteistd historian havinaa. Suurimpia odotuksia latistaa se, et-

mieheksi

Gabriel Knight — tuo Sierran jo kauan jatkoa kaivannut peli,
péidsee toiseen osansa nimelld The Beast Within: A Gabriel
Knight Mystery. Nyt siirrytian New Orleansin kirjakaupasta synkkiin

Eletddn 1600-lukua. Athos,
Porthos, Aramis ja
d'Artagnan saavat seurakseen vii-
dennen muskettisoturin nimel-
tddn Geoffroi le Brun U.S. Gol-
din seikkailussa Touche.
Geoffroin tehtidvinid on viedi
kuolevan aatelismiehen testa-
mentti nuorelle Ranskan kunin-

téd peli ndyttéisi kidyttidvin videoitua grafiikkaa.

The Beast Withinin on kirjoittanut ja suunnitellut Jane Jensen ja sen
on ohjannut Hollywood-ohjaaja Will Binder. Pelin pitiisi ilmesty3 ti-
man vuoden puolella Windows- ja Mac-rompulle.

Sierran jatkosarjat senkun
jatkuvat. Nyt on vuorossa
Police Quest, jonka viides osa on
nimeltdan Police Quest: SWAT.
Suunnittelijana on edellisestd

osasta tuttu entinen LAPD:n joh-

taja Daryl E Gates.

Pelaaja on LAPD:n kuuluisan
D Platoonin uusin jidsen. D Pla-
toon (Special Weapons and
Tactics Force) on porukka, joka
on paikalla suurimmissa kriiseis-
si.

Peliin on kuvattu oikeita D
Platoonin miehii keskell4 toi-
mintaa, ja vihemman poliisiai-
nesta sisaltivi pelaaja voi ruinia
apua joko heiltd tai Mr. Gatesilta
itseltdan.

Police Quest: SWAT on aika-
taulujen mukaan ilmestyméssa
vield tdnd vuonna Windows- ja
Mac-rompulla.

= Police Quest

Ql;&"ke - jouluna
vai juhannuksena.

Lyhyesti

M Activision seuraava aarteisto on Commodore 64 Action Pack Volu-
me 1, joka ilmestyy Win95:lle marraskuussa. Atari 2600 -peleistd on
jo ilmestynyt kaksi vastaavaa pakettia.

B Interplayn julkaisema Cyberia saa jatkoa nimelld Resurrection, jul-
kaisijana nyt Virgin. Peli ilmestyy ennen joulua vain PC-rompulla.

M Valtavan kokoinen Acclaim on jélleen haalinut yrityksia siipiensd
suojaan. Nyt Acclaim osti pois Proben ja Sculpture Softwaren, joi-
den listalla on muun muassa Mortal Kombatit ja Fifa Soccer.

‘M Lisd4 jalkapalloa manageroivia peleji on luvassa Oceanilta: Football

Ltd yhdistdd manageripelien parhaat puolet (niin kuin ne kaikki) ja
ilmestyy PC-rompulle.

B Sierra siirtdd kuljetusfirmapelit avaruuteen pelilldan Space Bucks.
Tarkoituksena on rakentaa intergalaktinen kuljetusimperiumi Win-

dows-rompulla kohtapuoliin.

iides musketoori

kaalle, hin kun perii miehen
maat ja linnan. Geoffroin tehtivi
ei ole helppo. Kuka murhasi aate-
lismiehen? Keneen voi luottaa? Ja
kuka aikoo kaapata vallan Rans-
kassa?

Kieli poskessa tehty seikkailu
ilmestyy PC-rompulle sekin vield
tdnd vuonna.

Merta edemmaksi

MicroProse hyllytti jostain syystd Rowanin (Overlord, Dawn Patrol) Navy
Striken, mutta se I0ysi tiensd Empiren listoille.

Navy Strike on reaaliaikainen strategiapohjainen lentosimulaattori.
Samaan aikaan kun pelaaja suunnittelee omaa kampanjaansa, vastapuoli
tekee ihan samaa, uusia tehtévid saattaa tulla kesken edellisen tehtdvan
ja sellaista. Pelaaja on lentoryhmén johtaja, jonka vastuulla on kaikki
lentotukialuksen koneet. Sen lisdksi, ettd hén suunnittelee, han myos
lentdé. Koneina ovat F-22N, laivaston versio llmavoimien ATF:st4, F/A-18E
Hornet I, isompi versio Suomeen tulevasta koneesta ja stealth-kone A-X
NightHawk. Vastassa on muun muassa MiGejd, ja ilmassa pyorii myos
Airbuseja ja Lear Jettejd harhamaaleina.

Sileat Steel

File_Qptions _Help

Silent Steel on Hunt for
Red Octoberin ja Crimson
Tiden hengessé luotu sukellusve-
neseikkailu. Pelaaja on ohjusvene
USS Idahon kapteeni ja veneestd
loytyy tarpeeksi ydinaseita koko
planeetan tuhoamiseen.

Idahon partiointialueelle tun-
keutuu libyalainen sukellusvene.
Idahon tdytyy pysidyttdd se, tai
kolmas maailmanssota alkaa.

Pelin toteutuksessa on kuvattu
runsaasti tosimaailman vehkeiti,
ja peli siséltdd yli kolme tuntia vi-
deota, mika tuskin kiinnostaa ke-
tddn muuta kuin Oceanina itse-
d4n. Peli ilmestyy Windows-rom-
pulle Oceanilta.
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iki 60 naytteilleasettajan,

osastojen oman toiminnan

ja paikalle raahattujen

julkkisten lisaksi messujen
yhteyteen on rakennettu Mega-
mix, joka kokoaa musiikin ja sa-
vun keskelle niin uusimmat vir-
tuaalipelit, Doomwatch-néytte-
lyn kuin Tietokonepelaamisen
SM-kisankin. Megamixiin kuu-
luu myo6s Internet-klinikka, jossa
voit osallistua vaikka kansainvali-
seen Internet-grafiikkakilpai-
luun. Rentoutumaan pédsee digi-
taalisessa hieromalaitoksessa ja
wanhoja pelejd voi tutkia tietoko-
nepelimuseossa.

Kuka on paras_?

Tietokonepelaamisen SM-kilpai-
lu huipentuu lauantaina 18. mar-
raskuuta klo 15, jolloin syys-
kuussa pelanneet paikkakuntien
parhaat kéyvit kiivaan taistelun
Suomen Mestaruudesta. Voittaja
saa valita haluamansa IBM Mul-
timediamikron ja kahden hen-
gen Lontoonmatkan valilts, toi-
seksi tullut saa sen, mika jdi yli.

Loppukilpailussa pelataan
tyystin toisenlaista pelid kuin al-
kukilpailuissa, joten voittajan
taytyy olla my6s monipuolinen.
Loppukilpailun juontaa PTV:n
Paalupaikasta tuttu Timo Pulkki-
nen.

Ennen loppukilpailua karsi-
taan kuitenkin vield kerran. Vali-

—
o
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IMIKROJEN KOKO MAAILMA

Kaikki mukaan messuille

Kotimikrot,
Megamix ja Me

@ ® Suomen ensimmaiset koteihin keskittyvét
mikromessut eli Kotimikro 95 -néyttely
pidetdan 18.-19. marraskuuta Helsingin messu-
keskuksessa. Tule mukaan, mekin olemme siell&!

eriin on kutsuttu seuraavat osa-
kilpailujen voittajat:

Kari Lindberg, Alajérvi

Vesa Luoto, Alavus

Jussi Pakkanen, Hdmeenlinna
Erno Nevalainen, Joensuu
Kimmo Aittokallio, Kauhajoki
Antti Isosalo, Kauhava

Pasi Sékkinen, Kokkola

Kalle Karinen, Lahti

Janne Vilppula, Lohja

Ville Pylvéindinen, Mikkeli
Tommi Partanen, Rilhim&ki
Antti Mustonen, Salo

Jarno Laasala, Sein#joki
Petri Vauhkonen, Savonlinna
Jony Soininen, Siilinjarvi

Tero Niskanen, Tampere
Patrik Nystrtm, Turku

Tommi Savolainen, Pori

Kari Alajoki, pd#kaupunkiseutu

Vilierien neljd parasta ratkovat
esiintymislavalla paremmuutensa
Timo Pulkkisen
selostaessa tiuk-
kaa kisaa.

INTERACTIVE

entertainment

Tietokonepelaamisen SM-kisojen
lisaksi Pelit-lehdelld on oma osas-
tonsa, ja paikalla on toimituksen
jasenid koko viikonlopun ajan.

Suuri (vatsanseudulta) taiteili-
jamme Wallu piirtdd sunnuntai-
na iltapéivilld huvittavia nakois-
naamoja paikalla olijoista. Nim-
mareitakin (omiaan) hin saattaa
jaella, jos hyvin sattuu.

Kaikki siis mukaan Kotimikro-
messuille marraskuussa! Nah-
déédn!

7 ) MIERD
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PL 26, 90571 OULU
981 - 555 6587
Avoinna ark. 10-19
Vertaa Hintoja!

PC - PELIT 3,57/CD

3D Lemmings - /290
Apache: Longbow - /210
Buried in Time - /280
Championship Man II - /260

Command & Conquer - /270
Crusader: No Remorse - /320

Dungeonmaster 11 260/190
Fade to Black - /1290
Flight Unlimited - /1250
FX Fighter - /190
Hexen - /320
Magic Carpet II - /290
Mechwarrior II - /1260
Micromachines II 260/190
Mortal Kombat 3 - /290
NBA Live 95 - /320
Need for Speed - /320
NBA Jam - /1290
NHL Hockey 96 - /290
On the Ball:League  260/280
Perfect General II - /1240
PGA Tour Golf 96 - /320
Pinball Illusions - /250
Player Manager I1 190/190
Prisoner of Ice - /190
Psycho Pinball 260/240
Simon the Sorcerer II 280/280
Slipstream 5000 230/230
Space Quest VI - /260
Star Trek Next Gener. - /270
Ultimate Doom 230/230
Virtual Pool - /190
MEGADRIVE:

NHL Hockey 96 420

Fifa Soccer 96 420

Mortal Kombat 3 490

SUPER NINTENDO:

Super Mario World II 590
Killer Instinct 560
Donkey Kong Country I 590
NHL Hockey 96 560

TILAA ILMAINEN ESITE!




Pelit PC (D

1944 AcrOSS THE RHINE ..
3D Li

S v
3D ULTRA PINBALL (SIERRA) .
A IV NETWORKS ....

APACHE LONGBOW .
ASCENDANCY
BATTLE IsLE 3
BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER ..
CAEsAR Il
COMMAND: ACES OF THE DEEP.
CoMMAND AND CONQUER.
CHAMPIONSHIP MANAGER 2..
CRUSADER - NO REMORSE .
CYCLONES

DARK FORCES

DiG (27.11)
DIsCWORLD
DUNGEON MASTER 2.

FIFA 96

FLIGHT UNLIMITED / SUOM OHJEET.
FRANKENSTEIN.

FULL THROTTLE

FX FIGHTER .

Hi'OCTANE..

JAGGED ALLIANCE

LARRY COLLECTION 1-6 .
LAST BLITZKRIEG

MAgIc CARPET 2
MECHWARRIOR 2

MissioN CRITICAL
MorrTaL ColL.

MOoRTAL Kowms,

NASCAR RACING..

NBA Jam T.E

NBA Live ‘95

NEED FOR SPEE

NHL Hockey 96..
PERFECT GENERAL 2

PGA Tour GoLr 96
PHANTASMAGORIA / SUOM. OHJ
PINBALL ILLUSIONS
PLAYBOY SCREENSAVER .
PLAYER MANAGER 2..
PoLice QUEST COLLECT
PoLicE QUEST SWAT
Power, CORRUPTION & LIES 1.
PRISONER OF ICE

REBEL AsSAULT Il

RISE OF THE TRIAD..
SCREAMER .
SENSIBLE GOLF ...
SLIPSTREAM 5000

STAR TREK OMNIPEDIA

STAR TREK TECHNICAL M
STAR TRk TNG A FINAL UNITY. ..
STONEKEEP

TFX EF2000 .

TIE FIGHTER COLLECTORS
TILT (FLIPPERI)

THIS MEANS WAR ..
ULTIMATE DOOM ...

U.S. NAvVY FIGHTERS GOLD ..
VIRTUAL PooL

VooDpoo LOUNGE ..
WARLORDS 2 DELUX
VWARRIORS

X-WING COLLECTORS.

A IV NETWORKS .

CANNON FODDER 2
DISCWORLD ...
DUNGEON MAS 2
FLIGHT SIM 5.1 ......
INDY CAR RACING ..

JAGGED ALLIANCE

JUNGLE Book WIN 95
Lion KiNG

METAL MARINES .

PLAYER MANAGER 2..

Sim City 2000 DOS.

Sim CiTy 2000 WINDOWS.
SUPER KARTS ..

TIE FIGHTER.

Tie FIGHTER: DEF. OF EMPIRE
ULTIMATE Doom

Nyt saatavana erd Amiga poistopelejé todella
halvalla! Soita ja tilaa ilmainen lista !

P

PC CD/ 249,-

Caesar |l

KNOWLEDGE 1S POWER

Mortal
Kombat 3
PCCD / 329,-

Stonekeep
PC CD / 349,-

HNE )

The Need for
Speed
PC CD / 349,-

Hexen

NO REMORSE

Crusader

CH Flightstick Pro
P(&Muc Alk. 495,

TiI uusi ilmanepos yyn ueelome !
( muista mainita listaa tilatessasi konemerklkisi )

Kaikki hinnat tassa ilmoitu
Lisaamme hintoihin postikulut 36

ovat postimyyntihintoja ja sisaltavat alvin

Pidatamme oikeuden hinnan muutoksiin

PC CD / 329,-

CRUSADER

- No Remorse
PC CD / 349, -

Pe||0h|0|me
ja hiiret |

IBM PC
ADVANCED GRAVIS ANALOG ...
ADVANCED GRAVIS ANALOG PRO .
GRAVIS GAMEPAD

ComMAND CONTROL PAD .
ERGOMOUSE SERIAL HIIRI

CH FLIGHTSTICK

CH FLIGHTSTICK PRO..

CH F-16 FLIGHTSTICK

CH F-16 COMBATSTICK.

CH F-16 FIGHTERSTICK ..

CH JETsTIcK

CH Pro PEDALS.

CH VIRTUAL PiLOT PRO.
Comp. PrRo PC PAD ..

PC COMMANDER SV 207..

AMIGA
CoMmPETITION PRO 5000
CRUISER TURBO

KONSOLIEN

NINTENDO 8-BIT PAD

SEGA MEGADRIVE COMP. PRO PAD |
SEGA MASTER SYSTEM PAD ..

SNES SuPer 16 PAD
( PADEJA MYOS KIRKKAITA MALLEJA ! )

Ultrusound

CD 3 MAx

GRrAVIS ACE ..
VWAVETABLE -LISAKORTTI
FM-AANIKORTEILLE!

1,095,

Juster
kaiuttimet

SP-688SV 25W.
DC-691 25W.
SP-868 2 x 25W.
AT-75 2 x 80W ..
SP-900 2 x 80W.

- magilman tarkimmin Iesruh‘u disketti !

2HD FormATOITU (10 KPL)

2HD Mac FormATOITU (10 KPL)
2DD FORMATOIMATON (10 KPL)..
KAIKISSA ELINIKAINEN TAKUU !




Design 1995

Atlantis

Combatstick

lhanteellinen
ilmataisteluohjain

edullisesti ‘
CH ProPedals
2 kpl 4-suuntanappéint, Lentpsimufr in unelmapolkimet
liipasinja 5 [ ; b

tulitusnappainta. Sisaltaa
yhteensia 14 toimintoa.
Kaytettaessa ProThrottlen
. , A s kanssa (tulossa) antaa yht
.16 \ , 34 ohjem-onfavaa
toimintoa

£l & -
lltSthk § : tositaisteluun.
n F-16 - sarjan .
sin peliohjain
u oikean F-16 Falcon
ssauvan mukaan. S )
n, 3 tulitusnappainta, . 1 i : = CH Pedals

atrolli ja trimmit. Ja kierrosaikasi paranevat
radikaalisti

CH Jetstick

Aloittelevan pelaajan valinta nro 1.
J h 1

Erikoisvalmisteiset
- , potentiometrit ovat suunniteltu
e - - kestamaan 2 miljoonaa
-suuntanappainta, liipasin ja 3 tuhtusnappamta. Kiertoliiketta ja jokainen
a trimmit. Ohjain madollistaa yhteensa 16 ohjelmotavaa painonappi 10 miljoonaa
ayttettdessa ProThrottlen kanssa saadaan yhteensa 40 painallusta. Se on jopa yli 100

e ez g : o kertaa enemman kuin
tavaa toimintoa. Kayttdjaystavallinen hiiriohjattava kilpailevilla tuotteilal! ! Siksi

intiohjelma. Yhteensopiva kaikille peleille, jotka tukevat - tarjoamme koko sarjalle
nappaimistoa ja peliohjainta. Sisaltaa DIN ja PS/2 nappaimistoliittimet. huiman 3 vuoden takuun.

a n u I a Machantuonti: Sanura Suomi Oy, Karvaamokuja 3, 00380 Helsinki, Finland, Puh. 90-565 3600 Fax. 90-565 2363

ESPOO: Akateeminen Kirjakauppa (90) 1214508, H & P Saivinainen 809 1231, Pelimesta 813 3283, Softelo Oy 4555281. HELSINKI: Academica Oy Superstore (90)34845400 / Citystore 3484533, Akateeminen Kirjakauppa Keskusta
1214300/ Itakeskus 1214771, Business Forum Oy 626022, City Sokos 1256226, Datadog 4586778, Fun Station Oy Itakeskus 336015, Man & Man 666 917, Suomen Komentokeskus 622 2840, Tietotasku 490 383. HAMEENLINNA:
Hameen konttoritekniikka (917) 532 800. JOENSUU: Akateeminen Kirjakauppa (973)126526. JYWASKYLA: Akateeminen Kirjakauppa (941)217222, Datainfo Tieto-Unit Oy 621250, Kampus Data Oy 218835. JAMISA: Konerex
(942)718278. SARVENPAA: Datainfo (90)280060, Compumedia Oy 292 2251. KARHULA: Expert Karhunpesa (952)61351. KERAVA: Datainfo (90)2741700, Fidonet 294 7112. KOKKOLA: Datainfo (968)8311599.
KUUSANKOSKI: Info Kirja-Savinen (951)3748272. LAHTI: Lahden Info-Aleksi Oy (918)7523550. LAPPEENRANTA: Akateeminen Kirjakauppa (953)4118600. LOHJA: Lohjan Kirjakauppa (912)324150. MIKKELI: JP-
Microstore Oy (955)7600500. MANTTA: JP-Systeemi Oy (934) 4746210. OULU: Laatumikro Oy (981)8811211, MikroShop Oy 311 8240, Pelimafia 3110060, Suomen Komentukeskus 250 3778. PIEKSAMAKI: Pieksamaen ATK-
Team (958)482991. PORI: Mikropasi (939)6326960. RIHIMAKI: Riihimaen Kuvakasetti (914)723700. SAVONLINNA: TopData Oy (957)526075. SEINAJOKI: Datainfo (9644234450, Seingjoen Kirjakauppa Oy 4231242,
TAMPERE: Akateeminen Kirjakauppa (931)2480300, Juvenes Data (931) 222 6762, Triosoft 2130292. TURKU: Akateeminen Kirjakauppa (921)2656811, Laserbox Oy 2503771, Logi-Center Oy 2504464, Suomen Komentokeskus
250 3778, Turun Kansallinen Kirjakauppa 2502310. WAASA: Montinin Kirjakauppa (961)3122500. VANTTAA: Triosoft Oy (90)835566. VARKAUS: Datainfo Data-Enter (972)5526741.

CH Mach 1 Plus

Paras peliohjain sarjassaan.




@ ® WingMan-tikkujen uskoma
suosion innostamana Logitech
lentotikkunsa myos Light-versic
Lisdksi yritykseltd on ilmestyn
ThunderPad-peukalo-ohjain.

Kevyempi _

vaihtoe hto WingMan Light ja ThunderPad

ingMan Light on keven-
netty versio Logitechin
muista WingMan-ohjai-
mista. Se on muotoilul-
taan tyylikis, kahvaosan ja nap-
pien sijoituksen perusteella nyr-
kissid pidettiviksi suunniteltu.

Molemmat tulitusnapit on si-
joitettu ohjaimen yldosaan, toi-
nen peukalon ja toinen etusor-
men ulottuville. Ohjaimen kan-
taosasta loytyvit kalibraatiosda-
dét, pohjasta automaattitulituk-
sen mahdollistava nappi ja nelji
imukuppia.

Parhaimmillaan WingMan
Light on, kun sen sijoittaa oh-
jainkdden ulottuville mieluusti
poytitason alapuolelle. Kddensija
istuu hyvin kouraan ja imukupit
tarttuvat kiinni alustaan, jos sen
pintamateriaali on riittdvén tasai-
nen ja puhdas.

Tikku on analogiseksi ohjai-
meksi sopivan napakka. Paketissa

luvattu yhden vuoden takuu viit-
taa kohtuulliseen kestavyyteen.
Tulitusndppdimet tosin naksuvat
lelumaisen muovisesti, miki ei
lupaa hyvia.

WingMan Light sopii nimensa
mukaisesti parhaiten lentopelei-
hin. Muihin analogista kontrollia
kaipaaviin peleihin sen muotoilu
ja nappien sijoitus ei ole paras
mahdollinen.

Nelj&a nappia
peukalolle

L R RN

ThunderPad on neljan napin
peukalo-ohjain, joka muistuttaa
vahvasti SNESin ohjainta. Yli-
mdédridiset napit vain on elimi-
noitu ja piuhaa vaihdettu.

Jélleen kerran on pakko ihme-
telld nappien sijoitusta: kaksi nel-
jastd tarkedstd napista ovat peu-
kalon ulottuvissa, toiset kaksi oh-
jaimen takana. Oikean peukalon

ulottuvilla olevista napeista kaksi
on tuhrattu turhiksi turbotulitus-
napeiksi.

Ohjaimen takana olevat napit
saattaisivat toimia mainiosti esi-
merkiksi sivusuunnassa litkkumi-
seen jossakin Doom-kloonissa,
mitd pelintekijit tuskin oivaltavat
hyodyntda. Gravis Pad on PC-
peukalo-ohjainstandardi ja tun-
tuu oudolta, etteivit muut oh-
jaimentekijit noudata sen nappi-
jarjestystd.

Itse ohjain luo lelumaisen vai-
kutelman ja ristiohjain tuntuu
aluksi  jopa  vastenmieliselti.

Tarkkaa kahdeksan suunnan
kontrollia vaativissa peleissd, esi-
merkiksi perusréiskintd Tyrianis-
sa, ThunderPad tuntuu aluksi
epivarmalta, toksahteleviltd,
mutta loppujen lopuksi totutte-
lun jilkeen kontrollointi on koh-
tuullista. Tasohyppelyissd (kah-
den suunnan kontrolli) ohjain
toimii moitteetta.

ThunderPad on riittdvin hyvd
satunnaiseksi kakkospeukalo-oh-
jaimeksi, mutta ei saa siirtymédn
kokonaan sen kayttéjaksi.

JTurunen

Wlngnan I.lght
PC:n analogmen chjaimn
Valmistaja: Logitech, Sveitsi
Arvostelukappale: Toptromcs Oy,
puh. (921) 2734000 =

~ Hinta: 179 markkaa

@ @ Jotenkin ajatus
Microsoftista tikku-
valmistajana ei oikein
tunnu luontevalta.
SideWinder kuitenkin
osuu ennakkoluulojen
jalkipolttimeen, silld se
on vallan mainio tikku.

12

Microsoft SideWinder 3D Pro

ideWinder 3D Pro toimii

joko normaalina analogise-

na PC-tikkuna tai Win-

dows -95:ssd myos digitaa-
lisena tikkuna. Yllattavasti
Microsoft ei yritd keksid uutta
standardia, vaan SideWinderistd
saa vivun vaannolld tehtya joko
CH Flightstick Pron tai Thrust-
master FCS:n.

SideWinderissi on siis nelja
lentotikkujen perusnappia, “hat-
tu” esimerkiksi ndkymien vaihte-
luun ja kaasuvipu. Lisdksi on nel-

Pelitm 9/1995



ja bonusnappia, joita voi kiyttdd Win95:n kanssa.

Todella mainiona innovaationa tikussa on pe-
rasinpolkimet mukana. Perdsin kddntyy tikun
kahvaa kddntimalld, miké, niin yllattavalta kuin
saattaa tuntuakin, kdytdnndossd toimii, ja itse
asiassa paremmin kuin jalkapedaalit. SideWinder
on siis hyvi integroitu lentojarjestelma tikkui-
neen, kaasukahvoineen ja perdsinpolkimineen.

Kiyttotestistd SideWinder selvidd ldhes puhtain
paperein. Nappeja joutuu hiukan sormilla hake-
maan ja jalusta on sekd liian iso ettd pontdn muo-
toinen kidessd luontevasti pidettaviksi, mutta
muuten ei pahaa sanaa 16ydy. Kahvaperisin lapai-
si Air Warrior -testin kevyesti ja oli luonteva kayt-
tdd. Analogisessa tilassa SideWinder kelpaa erin-
omaisesti yleistikuksi.

Windows-yhteensopivasta digitaalisesta tilasta
en sano yhtddn mitd4n, Windowsia kun ei ko-
neessani ole. Teoriassa digitila tarkoittaa sité, etti
Windowsin toimintapelien ohjaus sujuu notkeas-
ti. Mikali kdytidnto osoittaa myohemmin muuta,
asiaan palataan.

| Vtal I/ ' Glasses ’ CberM

g{w

g

KITYN KOOLA

kyberpokat

uumiillista ja ekumeenista
ekstaasia ~ kompuutterien
Golgatalla on tilld kertaa
luvassa perdti kahden vir-
tuaalikypdrdn ruuveja kiristden:
Virtual I/O Glasses ja CyberMaxx
ovat kumpainenkin “halvempia”
tuotteita kuin syyskuun nume-
rossa esitelty Forte VFX-1, ja se
nikyy. Nimenomaan nikyy.
Forten kypirissi itketti LCD-
ndyton sameus ja kuvan hivytto-
min pieni osuus nikokentisss,

Kun Micro- - .
softilta tuli hii- | M_lcrosoﬂ:
r,wliPCsti | SideWinder 3D Pro
h11r10h1attava. Digitaalinen/analoginen joystick
Kun Microsof- Valmistaja: Microsoft Oy
tilta tulee joys- Maahantuoja: Microsoft Oy,

tick, ei kai se
vain tarkoita,
etti...?

puh. (90) 525 501 s
Hinta: noin 400 markkaa

Nnirvi

Muuta: saatavilla myds halvempi
analoginen malli, noin 250 markkaa

kuten my6s kyseenalainen yh-
teensopivuus erdiden nayttokort-
tien kanssa. Sekd I/O Glasses ettd
Maxx potevat pitkalti samoja las-
tentauteja, ja lisddvit purnauslis-
taan ihan uusiakin aiheita.
Toisaalta kummassakin on jo-
tain sellaista hyvad, mitd muista
ei l6ydy. Molemmat on suunni-
teltu my6s televisioon tai video-

5

CyberMaxx.

;s.. .

HINTAAN HINTAAN '0““..“01

Ty il PAIVITA

Mortal Combat Mech Warrior IT

Magic Carpet II TFX EF2000 KONEESI! Q

NHL 96 Indy Car Racing II ‘;@

3D Lemmings Battle Isle 3 KOMPON EII'I'I'I"QQ

Crusader: No Remorse

HEXEN: Beyond Heretic 486DX4-100 PCI -emolevy 1075,

The Need For Speed HINTAAN 486DX4-100 PCI -emolevy 1 175,-
245,- Pentium 100 Zappa -emolevy 2 995,-

HINTAAN Fatal Racing 4MB 32 -bit SIMM kysy

345,- Screamer 8MB 32-bit kysy

FIFA 96 Caesar IT Kovalevyt kysy

Fade to Black Worms Umax 2x CD-ROM -asema 395,

Toimituskulut 40,-/lZhetys

Py

Tilaa ilmainen hinnasto! Liity
pelikerhoon, maksaa tasan

0 markkaa. Tulossa | 1th HOUR,
REBEL ASSAULT, Fl GP 2,
VIRTUAL KARTS...

LAATUMIKRON
PELIMARKETTI

Pakkahuoneenkatu 18,90100 OULU

Puuttuuko jotain? Ta. Soita.

postimyynti arkisin 9.00-21.00

KUUKAUDEN I'EI.I'I'ARIOUI(SEI'. COHHAIID&GOIMUER 275, ja NHL 96 325,
LISAKS] HIRRRVEE LAJA MUITA TARJOUSPELEJA!! PENGO TAI KYSELE.

puhelin 0208 588 100

(valtakunnallinen numero, normaali puhelintaksa)



Karsi, karsi, kirkkaamman kyparan saat

nauhuriin ~ kytkettaviksi, —eikd
niissi ole Forten CyberPuckin
kaltaista hilavitkutinta, joka es-
tdisi hiiren kiyttod peleissd. Ikdva
kylla telkkarinkatselu vaatii ame-
rikkalaisen Never The Same Co-
lor -signaalin (NTSC), joten
Kauniiden ja virtuaalisten katselu
jdd eurovidiooteilta vahemmalle.

Molemmat uudet kypérit ovat
my6s vihemmén “immersiivisid”
kuin Forte, silld ne jittavit niko-
kenttddn huomattavasti enem-
min ulkoilmaa. Tdstd hiiritse-
vistd  yksityiskohdasta pddsee
kunnon kyberpunkkari tietysti
(lopullisesti) eroon vetimailld
mustan jitesdkin pddhinsi ja ki-
ristimélld sen ilmatiiviiksi — trCs
chic cyberesque.

Vekottimet on armollisen help-
po asentaa jopa niin, ettei kone-
peltid tarvitse periaatteessa men-
né availemaan. Kumpikin vaatii
kuitenkin vapaan sarjaportin,
mikd tietdd useimmille hiiren ja
modeemin omistajalle kdytan-
nossd jumpperijumppaa: “Mo-
deemi on hivitettiva”, kuten jo
muinaiset roomalaiset totesivat,
ellei 16ydy rautaa, jolla saa COM-
nelosta suuremmat porttiosoit-
teet kitevasti kdyttoon. Fortesta
poiketen kumpikaan ei sekoita
totaalisesti koneen niyténohjain-
ta. Piuhat ndyttiksestd haarautu-
vat monitoriin ENNEN kuin niil-
14 on mitddn tekemistd kypirien
ohjaimien kanssa, ja kone toimii
muilta osin niinkuin ennenkin.

Tyon laatu on jotain muuta
kuin useamman tonnin vehkeeltd
voisi odottaa. Tosin koska kum-
pikaan ei ole varsinainen kypiri,
vaan erindisilli kiristyspannoilla
ja piinapenkkiruuveilla paikoil-
leen asetettava hikkyrd, ne ovat
kevyempid kuin ylellisen peh-
moinen ja pdan imaiseva Forten
jarkdle. Tkava kylld kiristysrensse-
lit osoittivat jo testin aikana tai-
pumusta itsestddn 19ystymiseen —
kuinkahan jatkuvassa kiytossi?

T&h&an mennessd paras Forte VﬁXI
testattiin Pelit 7/95:ssa.

Virtual 1/0 Classes.

Kuin sipulia pilkkoisi

Testikaksikon kevyempi edustaja
I/O Glasses on tosiaankin enem-
min lasit kuin kypari, eikd niitd
ihmettelisi kahteen kertaan jon-
kun alan teknomestan parketilla.
Yksinkertainen panta, joka myds
kannattelee kuulokkeita, pitii la-
sit yllattavan tukevasti ja muka-
vasti padssd. Hyvdd on sekin, etti
LCD-néytto oli tdhdnastisista eh-
dottomasti skarpein ja viripuh-
tain: mikddn reuna ei havinnyt
epitarkkaan usvaan tai ollut
muita selvdsti vaaleampi, eivitka
optiikat ndyton ja silmén vilissd
vddristd kuvaa. Havyttoman pie-
ni kuva kuitenkin on: 14 tuuman
monitorin luokkaa.
Erikoisuutena I/O-lasien mus-
tan visorin voi poistaa, jolloin
nédyttd kuultaa takaa hadamotta-
van todellisuuden pédlld kuin
kopteripilotin kypdrdssd ikdan.
Tarkennus tuntui sopivan passe-
listi normaalindolle, mutta min-
kagnlaista sadtomahdollisuutta ei
ole. Intrapupillaarinen etiisyys
(silmien vili) on myos kiinted,
mikd kirjaimellisesti itketti: sil-
mit kun pyrkivit automaattisesti
yhdistimdin kahdesta eri kul-
masta ndkemidnsd kuvan kol-

| miulotteiseksi, vaikka joutuisivat

kuinka harittamaan. Pelattuani
puolisen tuntia sindnsd mukavas-
ti toiminutta Dark Forcesia tun-
tui kuin olisi kdyttinyt saman
ajan sipulin pilkkomiseen. Ma-
nuaali tosin antoi ymmartid, ettd
stereokuvan vilistys olisi sdddet-
tavissi softan kautta.

Jos laseista loytyisi tarvittavat

| siidot ja paremmat kuulokkeet,

ne olisivat ihan kidypdd kamaa
tietyntyylisissd 3D-rdiskinnoissi.

Liikkeentunnistuksessakaan ei ol-
lut moitteen sijaa, vaikkei se ai-
van koko pédn liikerataa kattanut
varsinkaan pystysuunnassa. Tuli-
han tuo MW2:ssakin testattua,
mutta sindnsid hyvin LCD-niy-
ton selkeys ei yksinkertaisesti rii-
td simutyyppisten pelien HUD-
tekstien tai mittarindyttojen luke-
miseen edes perus-VGA:lla.

Mitd iloa isosta?

e90000000000000000000000000800 00

Testikaksikon (oikeastaan kolmi-
kon) surullisin tapaus oli Victor-
Maxx CyberMaxx. Hyvaikin toki
oli: Maxxin niyttd peitti huo-
mattavasti suuremman osan na-
kokenttdd kuin muut (noin 17
tuuman monitoria vastaava), ja
siitd 16ytyi ainoana sdddot myos
kuvan kirkkaudelle ja varikylldi-
syydelle silmienvilid ja fokusta
unohtamatta.

Mutta mité iloa on isosta ku-
vasta, kun se on hyvisti teoreetti-
sesta tarkkuudestaan huolimatta
toivottoman sumea, ja vield epi-
tasaisesti? Kun kuvan ulkoreuna
oli tarkka, sisireuna katosi us-
vaan, ja sama piti kirkkauteen si-
sireunojen havitessi maidonval-
keaan astraalihuuruun. Fokuksen
sddtoruuvi meni toiseen ddripdd-
hin juuri kun alkoi jotain erot-
tua, ja minulla on haukankatse
kaikilla etdisyyksilld. Optiikat oli-
vat niin ala-arvoiset, ettd kuva oli

siedettdva vain juuri oikeasta kul-
masta katsottuna, ja timd kulma
sattui olemaan sellainen, ettd
joutui tahyilemddn yliviistoon
koko ajan. Jilkimméinen tosin
kavi yksiin hirvelin suhteetto-
man etupainoisuuden kanssa: ju-
malaton motikkd otsalla ja hep-
poiset muovisuikaleet poninhén-
nélld ja péilaella.

Kun tdmdn keskiaikaisen kidu-
tusvélineen sai jotenkin paikoil-
leen, kavi ilmi, etteivdt kuuloke-
lapyskét litkukaan pystysuunnas-
sa, vaan jaivit roikkumaan jon-
nekin korvalehden ylireunalle.
Viimeinen niitti oli litkkeentun-
nistus, joka tahmasi, nyki, venyi
ja paukkui niinkin simppelissd
pelissd kuin Doom. Ajurien asen-
nuksen ergonomiasta en viitsi
edes puhua...

Virtuaali-Vainio

sseessesscsssessesnsesscsnsenses

Kaikki kolme PC:n virtuaalikypé-
rdd testattuani voinen laskea itse-
ni guruksi ja esittdd kaanoniksi
katsottavia filosofisia pohdintoja.
Ennen kaikkea niissd leluissa
nékyy hirvedlld kiireelld tekemi-
nen ja hypelld ratsastaminen. Yh-
dessdkddn ei ole mietitty koko-
naisuutta loppuun asti, ja yleinen
tyon laatu on juosten k*tua vi-
hintddn optiikan osalta.
Surullisinta on, ettd suurim-
mat heikkoudet 16ytyvit nimen-
omaan vanhan ja koetellun tek-
nologian osastolta. Kaytetddn
nestekidendyttoji, jotka eivit oli-
si kelvanneet Mikko Alatalon
rokkikelloon 70-luvulla, ja asen-
netaan optiikkaa, joka saa kossu-
pullon  pohjan  ndyttimiin
Hubblen teleskoopilta. Pannaan
koko roska kasaan venildisessd
huopatossutehtaassa (Fortea lu-
kuunottamatta), sanotaan sitd
“viimeistd huutoa olevaksi vir-
tuaalikyparaksi” ja litkaistddn vi-
hintdén viiden tonnin hintalap-
pu. Johan Viewmasterit toimivat
50-luvulla moitteettomasti, kiika-
reista nyt puhumattakaan. Odo-
tellaan vield muutama vuosi.

Joona Vainio

Virtual 1/0
Classes
Valmistaja: Virtual /0
Yhdysvallat
Testikappale: Link,
puh. (914) 414 445
 Hinta: alle 7000;markkaa

- CyberMaxx
Valmistaja: VictorMaxx,
Yhdysvallat ;
Testikappale: Pohjanmaan -
Mikro Oy, puh. (981) 8151500
Hinta: noin 5000 mk
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MIKROT ¢« NAYTOT ¢ TULOSTIMET ¢ LISA- JA OHEIS-
LAITTEET ¢« OHJELMAT ¢« MULTIMEDIA  CD-ROM
e INTERNET ¢ TIETOLIIKENNE...

Kotimikro-ndyttelyn yhteydessa

Megamix-areenalla tapahtuu!

Bitit paukkuvat ja data saa kyytia!
Megamix-areenalla mm:

* Tietokonepelaamisen SURFFAA
SM-kilpailujen loppupelit MUKAAN!

* Internet-klinikka Megamix-areenalle
¢ Interaktiivinen megapeli

* Grafiikkakilpailuja paaset sisddn
* Pelimuseo Kotimikro '95
* Digitaalinen hieromalaitos niyttelyn

* Bogri=waleh paasylipulla!

P

elsmgm Messukeskus la 18.11. ja su 19.11.1995
Liput 25,-, perhelippu 60,- (2+2), 6-16v. 15,-.




JRTTCA

TRIOSOFT 10 VUOTTA

OTA OMA Siivusli

TASTA KAKUSTA:
Alien Breed 3 D Amiga 1200

Aliens CDROM

Caesar Il CDROM
Championship Manager 2

Amiga 265,' PC 280,' CDROM 295,'

Command & Conquer
The Dig CDROM

Fade to Black CDROM
Fears Amiga 1200
Fatal Racing CDROM

Hexen - Beyond Heretic CDROM

Last Blitzkrieg CDROM
Lemmings 3 D CDROM

Magic Carpet 2

CDROM

Mission Critical CDROM
Mortal Coil CDROM
NHL 96 CDROM

Need for Speed CDROM
This Means War CDROM
Warhammer: Deathwing

SB 203/ aktiivi-passiivi
SB 255

Pro 50 295,-
Sub 50 - monitorin alle

14400 bps
modeemit alk.

28800 bps modeemit
sisdinen tai
. ulkoinen f

Screen Beat

- ja laadukas aanentoisto

el ole kaiuttimista kiinni
199,-

Pro 70 580,-

Pro- ja Sub-mallit ovat aktiivikaiuttimia ja
niissa on hyvaksytty virtalahde.

LINJO”_I‘_E e

950,-

139,-

580,-

220, -
319 -
249.-

299,-
299,-
350,-
220,-
249,-
299,-
319,-
299,-
330,-
280,-
249,-
295,-
330,-
280,-
319,-

AMIGA

Andre Agassi Centre Court Tennis 220,-

Award Winners Platinium
Cannon Fodder Il
Championship Manager 2
Colonization

Crystal Dragon

Deluxe Paint V

Embryo

Eye of the Beholder

Eye of the Beholder Il
Flight of the Amazon Queen
Football Glory

Kingpin

Player Manager 2
Premier Manager 3
Roadkill

Secret of Monkey Island Il
Sensible Golf

Shadow Fighter

Soccer Stars World Cup
Super Skidmarks

Super Street Fighter II
Temptris

Theme Park

Tiny Troops

Ufo

Ultimate Soccer Manager

260,-

Reilut kiitokset kaikille asiakkaillemme -
ilman teitd homma olisi ollut toinen. Juhlimme tyon
merkeissé ja olemme sen kunniaksi varanneet liikkei-
siimme ja tdhan ilmoitukseen aimo annoksen
~tarjouksia. Tule mukaan toiselle kymmenelles!%

Amiga 1200:lle

Aladdin 220,
Blootnet 280,
Coala 280,
Dungeon Master Il 265,-
Guardian 280,
NBA Jam Tournament Edition 265,-
Pinball lllusions 265,-
Premier Manager 3 240,-
Sim City 2000 265,
Super Stardust 220,-
Super Street Fighter Il 265,
UFO 280,-
Uusi erd CD32-peleja vain 99,-/149,-
Saatavana myds paljon muita

A1200- ja CD32-peleja.

PC - Pelit 3.5" .
Colonization 280,-
Discworld 300,
Doom 2 Extra Levels 180,-
Dungeon Master Il 295,
Flight of the Amazon Queen 260,
Jagged Alliance 260,-
Micro Machines 2 280,-
Panzer General 300,-
Pizza Tycoon 295,
Player Manager 2 195,-
Premier Manager 3 240,-
Psycho Pinball 280,-
Sensible Golf 220,-
Simon the Sorcerer Il 265,-
Slipstream 5000 250,-
Terminator Future Shock 260,-
Tie Fighter 320,-
Tie Fighter Data:

Defender of Empire 180,-
Tiny Troops 240,-
XCom Terror from the Deep 289,-
CD-ROM parhaimmistoa: .
Absolute Zero 280,-
Across the Rhine 1944 295,-
Actua Soccer 280,-
AD & D Collector's Edition 350,-
AC & D Masterpieces 330,-
Alone in the Dark IlI 295,-
AlUnser Arcade Racing 229,-
Anvil of Dawn 299,-
Apache Longbow 295,
Arc of Doom 220,-
Ascendendy 295,-
Attack Stack 280,
Barbie Magical House 260,-
Battle Beast 265,-
Battle Isle 2 + Titan Legacy 300,-
Braindead 13 319,-
Championship Manager 2 295,-
Civilization Network 319,
Command & Conquer 295,-
Crusader - No Remorse 319,-
Cyderjudas 319;-
D-Day: America Invades 300,-
Daggerfall - Elder Scrolls Il 350,
Darker 295;
Dark Forces 350,-
Definitive Wargames Collection  350,-
Doom 2 Extra Levels 180,-
Dust 280,-
D-Zone: 1000 Doom Levels 195,-
Eight Ball Deluxe 240,-
Empire Deluxe Il 330,-
Endorfun 220,-
Football Ltd 319,-
Flight of the Amazon Queen 295,
Flight Simulator 5.1 320,-
Flight Unlimited 299,-
Full Throttle 299;-
FX Fighter 300,-
Hellfire Zone 295,-
Heroes of Might&Magic 280,-

Island Casino

Jagged Alliance

King's Quest 7

Larry Collection

Lords of Midnight

Loadstar

Lucasarts Archives
Masters of Golf
Mechwarrior Il
Menzoberranzan

Micro Machines 2

Mortal Kombat 3

Motor City

Music Workshop

My First Amazing Dictionary
My First Encyclopedia
Navy Strike

NBA Jam Tournament Edition
Night Owl 16

Night Owl Games Il

On the Ball
Phantasmagoria

Pizza Tycoon

Pitfall (Win '95)

Player Manager 2

Police Quest Collection
Power Corruption & Lies
Primal Rage

Prisoner of Ice

Psycho Pinball

Raven Project

Red Ghost

Riddle of Master Lu

Riddle of the Runes
Rock&Roll Your Own
Screamer

Sea Legends

Sensible Golf

Shell Shock

Silverload

Sim City 2000 Extra Levels
Simon the Sorcerer I
Slipstream 5000

Space Quest VI

Star Trek - The Next Generation
Steel Panthers

Stonekeep

SU-27 Flanker (Win '95)
Supreme Warrior

Tek War

Terminator Future Chock
Tie Fighter Collector’s Edition
Tie Fighter Colloector's Pack
Tilt

Tiny Troops

T- Mek

Tristan Pinball

Ultimate Doom

Ultimate Seven

V for Victory Collection
Virtual Pool

Warllords Il Deluxe
Wetlands

Wing Commander IlI

Wing Nuts

Witchaven

XCom Terror from the Deep
Zombie Dinos

289,-
280,-

Lista on osin laadittu ennakkotietojen

perusteella ja joidenkin pelien
iimestymisaikataulu ja hinnat ovat
voineet myuttua.

KYSY LISAA: Peleja on paljon
enemmankin ja voit myds kysya
tarkempia tietoja.

N&mé hinnat ovat POSTIMYYNTI-

HINTOJA. Toimituskulut 39,-/I&hetys,
painavista tai tilaavievistd mahdollisesti

enemman.




Video Highway TR-200

* uusi tehokas kuvankasittely- ja kaappaus-
kortti, TV- ja radiovastaanotto, kuva kuvas-
sa-toiminto, hyva ohjelmakokonaisuus
Nyt mukana teksti-TV!

Vetolaatikko
30 CD:lle,

Olemme mukana
Kotimikro 95
-messuilla
Helsingin

messukeskuksessa

I
I
I
I
17.-18.11. ! :
- i | CD-kotelot
Tervetuloa osastollemme I -~
katsomaan uutuuksia, 5 kpl >\ 3
pelaamaan ja tekemaéan |
synttariostoksia |
yllattévilld hinnoilla! I

Mustesuihkutulostimien
patruunoiden tayttésarjat

Kéteva tapa alentaa tulostuskustannuksia reilusti.
Pakkaus riittda ainakin kahteen tayttdkertaan.

n 70/600/4 199
_PENTIUM ATARI JAGUAR
Al tee konekauppoja tédsséa 64-bittinen

kuussa ennenkuin olet tarkistanut virtuaalikonso|i1 695 .

Triosoftin synttaripaketit.

Multimedia Pentiumit

kelpo varustelulla alkaen alle \éagg{%rli\? 1 495 -
1 0.000 e - meiltd my6s Jaguarin pelit

Aimo "plajays" :
disketteja: s
100 kpl 3.5" HD tai DD Amigoita
220:- Amiga 1200 tulee taas.
tai 100 diskettia ja Paremmin varusteltuna
sailytyslaatikko kuin ennen.
250 " Varaa omasi jo NYT!

93 1 '2 ] 3 0292 (normaalin puhelun hinnalla)

CDROM-klassikot

Pentium 90 MHz-emolevy +

16 Mt muistia +
Diamond Stealth 64 VRAM 2 Mt=

855 Mt kiintolevy + 8 Mt muistia= 2 /.95 =

Diamond Stealth 64 2 Mt VRAM +
1260 Mt kiintolevy=

JOYSTICKIT

PC:lle:
Phantom 2
= (digitaalinen) .................. 169,-
s . B CIAVIS: ... LT b an 220,-
vain m /kpl | Gamestar
(nappl\i/:"limisiéporﬂiin) .... 280,-
i i WINgMen:....i. e smnes 250,-
Jo'\::ll?_n'_;n i"ght Wing Man Extreme ......... 350,-
ockey Wireless Bandit
Noctropolis (khqk_si 'angattontcl ctl_igit.
ohjainta, vastaanotin
Populous If + i3 KAQPEI wovvvererereere, 395,-
Powermonger TOMAO: iivvvesisismmmiirins 99,-
Privateer AMIGALLE
Seal Team T : ey
isdlevyasema ................ -
Seawolf TV-modulaattori .............. 395,-
Space Hulk LISAMUISH .oovereerrereereeneen 295,-
Strike Commander Joystickit
Action Bad ..........ccccouunes 99,-
System Shock QU2 TUIDO e 79.-
Ultima 7 Complete 8ucnro T lgg,-
H uattro GT .................... 129,-
Ultl_ma Underwork 1+2 Topstar ..c....c...civesciieies 149,-
Wing Commander Il A1200:n lisémuistit
MEE 2 e 1750,-
S s E e 2750,

Kiintolevyt A1200:lle,
mukana kaapeli ja
asennusohjeima

7400:-
3250:-

Tai tee yhteenlasku tarvitsemistasi paivitysosista
ja pyyda ’g_arjous, silla
SYNTTAREIDEN KUNNIAKSI HINNATKIN
OVAT YHTA JUHLAA.

CD-asemat
Nelinopeusasema
+ 10 CD:n pakkaus Max

1250:- | ke 790

lisamuisti Maxiin 300 -
tai ACE:een y

Kysy pakettitarjous aanikortin
ja kaiuttimien + ohjelmien kera.

GRAVIS-aanikortit
Ultrasound 9 5
-
1195,

S

peedmouse 4

90:-

Speedmouse Pro 149:-

S

peedmouse PS/2
Targa 170:-

TRIOSOFT

Postimyynti ark. 9-20, la 9-15
Postiosoite: PL 78, 33211 Tampere
Liikkeet:e Puutarhakatu 12, 33210 Tampere

149;-

¢ Kultarikontie 1, 01300 Vantaa
puh. 90-835 566, fax 90-835 840

fax 931-213 0538




Wins-

oo

Mortal Kombat
f’::uép[:ix F:(e;!MSoftwa re/GT Interactive 3

Kombatmania jatkuu Mortal Kombat -sarjan
kolmannen osan siirtyessi ylldttdvin nopeas-
ti pelihalleista kotikoneille. Tyyli on sama
kuin aikaisemmissakin osissa: seitsemantois-
ta digitoitua taistelijaa ottavat toisiltaan senk-

kaa nenisti.

Uusina jippoina ovat huhusta todeksi
muuttuneet animalityt, mutta pelin kannalta
tirkedmpid ovat kombot, eli jarjettoman no-
peat usean liikkeen sarjaiskut. Mittopeleissd
harvinaisena uutuutena voi tyokavereista
tehda silppua ldhiverkon vilitykselld. Modee-
mipelikin on luvassa, mutta vasta myohem-
min julkaistavassa pdivityksessa.

Pelattavassa demossa on vain kaksi hah-
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Hexen: Beyond Heretic (Heretic 2)

Raven Software/id Software/CGT

Interactive

PC CD-ROM
Hexen, Hereticin jatko-osa, tarjoaa normaa-
lin ammuskelun sijasta ldhitaistelua nyrkein
ja lybméasein, uusilla areenoilla. Doomin en-
gine on Hexenissid venytetty idin mielestd 44-
rimmilleen.

Pelid voi pelata kolmella eri hahmoluokal-
la: taistelijalla, kleerilld ja maagilla. Taistelija
mittdd hirvioitd kasaan lyhyen kantaman
lydmaaseilla, kleeri turvautuu nuijaansa vain
manan loppuessa ja maagi puolestaan kayt-
tdd pddasiassa loitsuja. Hahmoluokat tuovat
peliin runsaasti lisad hohtoa, esimerkiksi bo-
nusaseet kdyttdytyvit eri tavalla hahmosta
riippuen. Taistelija heittelee vih-
reitd pulloja kdsikranaatteina,
maagi jittad ne paikalleen mii-

)
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noina ja kleeri kaasuttaa ilmaa. Loitsu- ja
ase-efektit vaihtelevat hyvistd erinomaisiin.

Pelaaminen ei ole endd lineaarista, vaan
sen henkeen kuuluu tasolta toiselle varppailu
ja paluu edellisiin tasoihin. Enginen paran-
nuksiin kuuluu muun muassa hyppiminen ja
erittdin tyydyttivé ikkunoiden rikkominen.

Hexen ndyttéd jo pelkin betansa perusteel-
la lunastavansa Hereticin jatkajan paikan sii-
néd missd Doom 2 jatkoi edeltdjansa jalanjil-
kid. Silld erolla vain, ettd Hexenid voi sanoa
omaksi pelikseen. Odotan mielenkiinnolla
lopullista pelid.

Hexenistd ei koskaan muuten tule varsi-
naista SW-demoa, tdmd neljian tason beta on
ainoa ilmainen versio.

Ossi Mantylahti
Pelit-BBS: HEXPBEOI-HEXPBEO4.ZIP,
yhteensd noin 5 Mt.

#
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Thunderscape

SSI/Mindscape

PC CD-ROM
Jos tdnid syksynid jokin on ollut harvinaista
herkkua, niin tietokoneroolipelit. Jostain
syystd kuukausia jenkkijulkaisun jalkeen Eu-
rooppaan saapunut Thunderscape onneksi
lievittdd pahinta tuskaa. Adenin maailma si-
siltdd tarpeeksi kliseitd, ettei tule D&D:td
ikdvd, mutta dumppaa jokseenkin kaikki ra-
sittavat tavanomaisuudet, niin kuin velho ei
heiluta miekkaa -typeryyden. Hahmonkehi-
tys on hyvi: pelaaja méirittdd itse mihin ta-
sonkasvu vaikuttaa, ja saa jopa tyhmin pei-
kon oppimaan loitsuja.

18
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moa, Jax ja Sheeva, mutta timénkin perus-
teella luvassa on millintarkka kopio kolikko-
pelistd. Pelihahmot ovat suhteessa vihin al-
kuperiistd pienempid, mutta ainakin demo-
versio pyorii himmastyttivin nopeasti ilman
Penatehoakin. Kaupoissa kolmas verijuhla on
luultavasti jo tdtd lukiessasi.
Kaj Laaksonen
Pelit-BBS: MK3DEMOI-MK3DEMO3.ZIP,
yhteensd 6,2 Mt.

g! | & ]
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Thunderscape naittaa virtuaalikolmiulot-
teisen grafitkan vuoropohjaiseen taisteluun,
ja yllattivid kylld, yhdistelmé toimii. Parin il-
lan pelaamisen jilkeen Thunderscapesta jdi
varsin hyvd maku: systeemi sindnsd on hyva,
mutta grafiikka on aika hirvedn nikéisti ja jo
alussa joutuu sokkeloon avainmetsistykseen.
Adniefektitkin ovat, sanotaanko “mielenkiin-
toisia”

Thunderscape on ruma mutta rehti rooli-
seikkailupeli. Kunnon arvostelu ensi nume-
rossa.

Nnirvi

Pelit-BBS: Ei demoa.

Pelitm 9/1995



Terminator:
Future hock

The Dig

LucasArts/Virgin
PCWin95
Avaruussukkula laukaistaan muuttamaan

Maata kohti tulevan asteroidin rataa, mutta
se el olekaan miki tahansa asteroidi. Yhtik-
kid sukkulan miehistdé huomaakin olevansa
kaukana, kaukana Jossain.

Ja pelaaja huomaa olevansa ajassa ennen

- O N O S S S D S D S D S S B S

Bethesda Software

PC
Terminator: Rampagen jilkeen pelkké Termi-
nator-pelin mainitseminen saa ihmiset puik-
kimaan karkuun. Yllittden Future Shock on-
kin se peli jota viimeksi odotin, eli siind ndyt-
tdisi olevan tehtévdpohjainen Terminator:
2029 naitettuna vapaasti litkkuvaan 3D-gra-
fiikkaan.

Grafiikaltaan TFS ei ole kaikkein kaunein,
mutta ainakin se on kiltti koneelle. Nopsasti
pdivittyvdn grafiikan lisiksi Terminatorin
kayttoliittymdssd on monta nédppérdd yksi-
tyiskohtaa, kuten tdhtddmistd helpottava pu-

I G N N S S N S - .

Day of The Tentaclea. The Digid on nimittdin
hierretty vuosikausia, ja varsinainen peligra-
fiikkka on hivenen ajan leimaana. Sen sijaan
peliin ympityt Industrial Light & Magicin
vilianimaatiot ndyttavit juuri niin komeilta
kuin voi odottaakin.

Vieraalta planeetalta itsensd 16ytivd mie-
histd nahistelee keskendin, kunnes loytdd
vieraan avaruusaluksen hylyn, outoja ener-
giaolioita ja hautausmaan. Demon lopuksi

The Riddle of Master Lu

Sanctuary Woods/U.S. Cold

PC CD-ROM
Kannen perusteella Riddle of Master Lu'ta
voisi luulla puzzlepeliksi, mutta kyseessid on
kuin onkin tdysiverinen seikkailu. Toinen yl-
latys on, ettd peli on itse asiassa lisenssipeli,
silld seikkailu pohjautuu viljasti vuosisadan
alussa elineen Robert Ripleyn sarjakuviin ja
seikkailuihin. Todellisuudessa Robert Ripley
matkaili paljon keriten ideoita ja outoja esi-
neitd ndytteille odditoriumiinsa, outojen
asioiden museoon.

Pelissd pelaaja omaksuu Ripleyn roolin ti-
mdn yrittdessd etsid Kiinan ensimmdisen kei-

9/1995 M Pelit

sarin hautaan piilotettua leimasinta, jonka
kohutaan antavan valtavia voimia kayttijal-
leen. Tehtdvdinsi tdyttiessddn Ripley kierte-
lee maailmaa ristiin rastiin Andeilta Kiinaan.
Kuulostaa kovin indianajonesmaiselta, ja sitd
se onkin — hyvissd mielessa.

SVGA-grafiikka (640x480) on kaunista, ja
videolta kaapatut ndyttelijit eivit aiheuta
suurempia hylkimisreaktioita. Ainoastaan
musiikkia jad kaipaamaan, sitd kun pelissd ei
suuremmin viljelldi. Ongelmien taso tuntuu
juuri sopivalta, vaikkakin muutama tyly pik-
seliongelma on eteen jo ehtinyt eksya.

Riddle of Master Lu vaikuttaa ensivilkaisul-
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nainen tdpld, kranaattien nakkelu toisella hii-
rennapilla ja ennen kaikkea itse kayttoliitty-
mad. Se on ilmiselvésti Mechwarriorista pollit-
ty, eli hyvd nappdimisto/joystick-liittyma, jo-
ka sallli vaivattoman liikkumisen ja suunna-
tun ampumisen.

Demo tarjoaa yhden tehtdvin, raunioista
lipi tietokonekeskuksen ja pakoon ldpi vie-
mareiden. Koko pelin tehtivissd on doomai-
lun lisiksi autolla ajoa ja Hunter/Killerilld
lentdmistd, joten kokonaisuus niyttdd suht'
lupaavalta.

Nnirvi
Pelit-BBS: TFSDBTOI-03.ZIP, yhteensd 4,5 Mt

yksi astronautti tippuu maan sisddn ja niyt-
tdisi kuolevan.

Lyhyen pelattavan demon perusteella The
Dig on vakavahenkinen scifiseikkailu, nor-
maalia korkeaa Lucas-tasoa kaikin puolin.
Pahimmat insindrtit varmaan itkevit van-
hahtavaa grafiikkaa, normaalipelaajille se ei
aiheuta ongelmia.

Nnirvi

Pelit-BBS: Romppudemo, ei ole purkissa.

la lupaavan toimivalta seikkailulta, joka on
tehty huolella ja tarkkaavaisuudella. Odotta-
misen arvoinen.

Tapio Salminen
Pelit-BBS: Ei demoa.



turn 3

SSI/Mindscape

PC CD-ROM
Toistakymmentd vuotta historiallisia ja pik-
kutarkkoja strategiapelejd visinnyt Gary
Grigsby on viettidnyt hiljaiseloa pari vuotta.
Laakereilla lepdilyn sijaan mies on keskitty-
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SU-27 Flanker

Silent

e

merelld_jenkki
con aihee

kunnolla. Rannikot sataminecq

emossa pddsee yrittimédan kauppal:
ja parista hévittdjistd koostuvan saa
ottamista. Merenkayntl ndyttda rii
aidolta ja laivojen ja torpedojen veteen j
mit vanat lisadvat kummasti tunnelma
ksi vaikuttaa siltd, ettd on keskitytty
hunkin kuin hienoon ulkokuoreen, silla(
pedojen laukaisu, alusten tunnistus ja
ki sonarin kiytto on tehty tavallista r
r 1n Great Naval Battles -sarjas

suklarikipparit ovat olleet opastamassa teki- £

joit ja selostamas

ja hienoa grafiikkaa.

Pelit-BBS: Ei demoa.
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autenttisia ﬁlmmpatkla I ]oukkoma Kaupungeista voi ostaa hsaa san-
merisodasta. Nayttaisi siltd, ettd SSI on onnis- |
tunut 16ytdméan hyvan yhdistelmén realismia |

I
Kaj Laaksonen ng
I

helttelemassa
&
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Steel Panthers

nyt Steel Panthersiin, taktisen mittakaavan
sotapeliin, joka kattaa vaatimattomasti koko
toisen maailmansodan sekd Euroopassa etti
Tyynelld merelld. Sotimaan padsee kaikkien
tarkeimpien ja vdhin pienempienkin sodassa
olleiden maiden puolella. Mukana on myos
suomalaiset Raatteen tien ja Suomussalmen
taisteluissa.

Steel Panthersissa soditaan yksittiisid tank-
keja ja muutaman sotilaan ryhmii komenta-
malla. Yksittéisten taisteluiden lisaksi muka-
na ovat suuremmat kahakat isoina kampan-
joina sekd sattumanvaraisia taisteluita tekeva
generaattori ja editori, jolla voidaan suunni-
tella itse taistelut maastoineen. Lahes kaikki
tirkeimmat tankit, ajoneuvot, jalkavien

Fighter Collection/Mindscape

PC CD-ROM /
Venildisten asiantuntijoiden suunnittelema
lentosimulaattori iddn vaarallisimmasta hi-
vittdjakoneesta lupaa realistisempaa aerody-
namiikan mallinnusta kuin missdan aikai-
semmassa lentosimussa. Grafiikalla massiily
on vaihteeksi unohdettu, erittiin positiivise-
na yllatyksend peli on kylld tarkkaa SVGA:ta,
mutta ilman turhia tekstuuripintoja. Koneet
ja maasto nikyvit yksityiskohtaisina, mutta
kauempaakin terdvasti erottuvina. Autentti-
suuden tunnelmaa lisdd mittaristojen toteu-
tus kyrillisia kirjaimia my6ten kopioina ai-

=3 dosta asiasta.

Demossa pédsee lentimddn vapaasti ilman
sen kummempaa tehtévii tai voi katsella kun
, kone lentdd autopilotilla. Lentomalli tuntuu
pmkkeukselhsen tarkalta. Spinnit, sakkaukset

aseet, tykistoyksikot ja rynnikkélentokoneet
on mallinnettu pelin tietokantaan.

Inhimillist4d puolta edustaa moraalin ja ko-
kemuksen huomiointi. Eri maiden armeijat
kayttaytyvit eri lailla, esimerkiksi venilaiset
ovat huonosti motivoituneita pelkureita, kun
taas japanilaiset taistelevat aina viimeiseen
micheen. Joukkojen lisiksi upseereiden omi-
naisuudet vaikuttavat taistelutaitoihin ja ha-
luihin.

Parin illan kahakoinnin jilkeen voi sanoa
ettd Grigsby on taas parhaimmillaan. Peli on
taynnd historiallista nippelitietoa ja taktisia
kuvioita, joiden kanssa tuhraantuu younet.

Kaj Laaksonen

Pelit-BBS: Ei demoa.
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ja koneen trimmaus on otettu huomioon.
Karun mittariston tulkkauksessa on aluksi te-
kemistd, mutta tuntuisi ettd asejirjestelmien
mallinnukseen on kiinnitetty poikkeukselli-
sen paljon huomiota, eiki niiden oppiminen
ole aivan helppoa.

Lopullisessa julkaistavassa versiossa tullaan
nikemddn yksittdisid tehtdvid sekd hieman
Falcon 3:n tapaan tehty dynaaminen Krimille
sijoitettu kampanja, jossa pddsee komenta-
maan joko yksittdistd laivuetta tai huollosta
ldhtien koko sotakoneistoa.

Flanker julkaistaan ennen vuoden vaihdet-
ta ja toimitetaan samassa paketissa Win95- ja
DOS SVGA-versiona sekd poikkeuksellisesti
386-tason koneille tarkoitettuna EGA-versio-
na.

Kaj Laaksonen

Pelit-BBS: SU27DEMO.ZIP, 930 kt.

Heroesof Might and Magic

New World Computing/U.S. Cold

PC CD-ROM
Nimestdan huolimatta Heroes of Might and
Magicilla ei ole mitddn tekemisti muiden

" M&M:ien kanssa.

Heroes on Warlords ILin tyylinen kevyt

| strategiapeli, jossa yritetddn valloittaa eriko-
. koisia maailmoja. Alussa pelaajalla on sankari
ja yksi kaupunki, lopuksi pitdisi olla koko

maailman valtias.
Kaupunkeja on ainakin nelji erilaista. Kus—

. sakin on omanlaisensa rakennelmat, jotka

‘tuottavat lisdd armeijoita, kunhan ne on ensin
- rakennettu, esimerkiksi silta tuottaa peikkoja
1lmansodan *  ja luolat susia. Joukot paitsi puolustavat kau-

punkiaan myds toimivat sankarin tiydennys-

kareita, jos rahat riittavit.
Heroes toimii vuoropohjaisesti aina taiste-
luja myoten. Taistelut kiydddn omalla ruu-

dullaan hirvisitten seistessd vastakkain ja rita-

rin istuessa teltassaan mahdollisia 101tsu)a

Heroes of Might and Magic ilmestyi juuri
lehden mennessé painoon. Kirkkailla vireilld
humoristisesti animoitu strategia lupailee pit-
kii pelisessioita.

Tuija Linden
Pelit-BBS: Ei demoa, mutta pdaivitys
versioksi .2 HOMMVI2.ZIP, yht. 0,5 Mt.

Pelitm 9/1995
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FOX CD-ROM 1995 poikkeaa vastaavis tille CD-ROMin mukana seuraavien ohjeiden (suomeksi & englan-
vasti. Usein kiinnitetégn huomiota liiaksikin ohjelman péivaykseen niksi) mukaisesti. Valtaosa ohjelmista toimii disketilts, joten ne ei-
eika sen kayttokelpoisuuteen. FOX-ohjelmien kohdalla on kéytetty vat vie turhaan kova ilaa, mutta voit ne toki sinnekin asentaa
runsaasti aikaa tarl a |oytaa parhaat ja tarpeellisimmat oh-  halutessasi. FOX CD- 1995 sisaltaa lahiaikoina parhaiten oh-

. i tarvita. Jokainen ohjelma on testattu  jelmoituja-PC-ohjelmie ‘peraisin Yhdysvalloista, Englan-
X CD-ROMin valmistamista (FOX on nista, Australiasta ja uomesta. Kaiken kaikkiaan
‘ 860:sta ohjelmasta 30 yohjelmia ja loput peleja.
 siirtaa kovalevyllesi tai 3.5" HD-diske-  Kaikki toimivat DOS-ki laisuudessa.

Ohjelmat ovat

FOX CD-ROM siséltdad en nakemattoman tehokkaan
hakuohjelman. Se on Assembler-ohjelmoitu parhaan mah-
dollisen tehon saavuttamiseksi koneellasi. Ohjelma listaa
ruudullesi FOX CD-ROMin siséltdmat ohjelmat joko ryhmit-
tain, kaiki tai hakusanan perusteella. Esaimerkiksi jos olet
kiinnostunut urheilupeleista voit katso. ikki siihen ryh-
maan kuuluvat ohjelmat tai antaa hakus i
jelma listaa kaikki joissa on mainittu sana tel
nen hakuohjelma on niin nopea, etta hitaalla
ma ei ehdi reagoimaan listauksen ilmas
Hakuohjelma on erikseen suomeksi ja engle

FOX CO:N OHJELMA

Hyotyohjelmat: Kopiointi, demo, émulaattori, matemati
ka, pakkaus, musiikki, opetus, ohj§1mointi, grafiikka, 4Do:
tekstinkasittely, virussuoja, kartta ja zodeemi-ohjelmat

Peliohjelmat: Lasten, koriti, lauta simulaatto;ﬁrheilu, :
uto, tasehyppely, NIMI

Postitus
maksetaan
puolestasi

strategia, seikkailu; lento, ammun
jau at

OSOITE

5996 \¢ POSTINUMERO PAIKKAKUNTA
' \V MIKALI TILAAT KAKSI TATENEMMAN SAAT 35% ALENNUKSEN HINNASTA



Crusader:
No Remorse
Origin/EA
PC CD-ROM
1.01
486/66, 8 Mt RAM, VLB-
ndyttokortti, CD-ROM 300 kt/s
Pentium, 12 Mt RAM,
CD-ROM 600 kt/s
«i: AdLib, Sound Blaster
(16, Pro, AWE32), Pro Audio
Spectrum, Cravis Ultrasound,
Windows Sound System, Roland
MT-32, Roland Sound Canvas,
Ceneral Midi
H,N
30 Mt

Testattu: 486/66, 8 Mt, SB 16,
Cardexx Cobra,
CD-ROM 300 kt/s

aailmaa johtaa World

Economic Consortium,

pelin vaatima kapinalli-

nen vastavoima on Cent-
ral. Pelaaja kuuluu vield alkude-
mossa Silencereihin, WECin to-
della koviin erikoisjoukkoihin.
Vaan eipi ole Silencerien tygsuh-
deturvassa kehumista: kun epdil-
ty kapinallisjoukko paljastuukin
siviileiksi eikd heitd viitsitakddn
ampua, palkitaan topeksintd lyi-
jyll4, joka toimitetaan tulisiirtona
silmien viliin. Niinpd ainoana
henkiinjasneeni pidhenkildomme
heittdytyy kapinallisten leiriin, ja
varmuuden vuoksi itse pelissd
ampuu joka siviilin.

Jos ei ole juoni uusi, niin oma-
perdinen linja jatkuu pelissikin:
se on pddsddntoisesti vipujen
vaintelyd, avainkorttien etsimisti
ja kaiken liikkuvan ampumista.
Kummasti sitd silti onnistuu
unohtamaan kaikki “omaperii-
syys ennen grafiikkaa” -mielipi-
teensd, kun terdvilli SVGA-gra-
filkalla sulavasti animoitu Si-
lencer kierdhtdd suojasta esiin,
ampuu polviasennosta kaksi var-
tijaa ja valvontakameran, ja kie-
réhtdd sulavasti vield suojaankin
ennen kuin automaattitykki to-
muttaa panssaria.. Puhumatta-
kaan siitd, kun lasiseinilld varus-
tetussa avokonttorissa konetuli-
aseet puhuvat ja sdrkyvin lasin
heliné on hirved. Tai kun jétetyn-
nyrin rdjahdys aiheuttaa ketju-
reaktion, jonka seurauksena kir-

Boba Fettien polttarit

@ ® Jokaisessa miehessé eldd pieni terroristi. Se haluaa pukeutua

punaiseen haarniskaan ja kdyda yhta kiivaita kuin

aanekkaitakin

tulitaisteluita ympéristdssd, jonka esineet on suunniteltu rédjahtaméain
komeasti ja ihmiset kuolemaan kauniisti. Ymparistolle edullisinta on

& : 2]

kuvia soihtuja juoksentelee sinne
tanne. Lapset liekkid lyovit, niin
kuin sanotaan.

Siind Crusader pihkindnkuo-
ressa: upeanndkoinen, hyviltd
kuulostava vikivaltainen ammus-
kelupeli ympiristostd, joka on
luotu tuhoutumaan.

Kaytavilld jytisee |
Punainen Boba Fett joutuu 15
tehtdvin edestd sabotoimaan, va-
rastamaan ja kidnappaamaan
milloin mitdkin, tasaisesti vai-
keutuvin vihollisin ja paranevin
asein. Tehtdvd kuin tehtédvé on jo-
takuinkin identtinen. Silencer te-
leporttaa kohteeseen, niittdd mie-
hid ja ympiristéd, tuhoaa miina-
kenttid, deaktivoi lasersiteitd,
hyppii ja kierii.

Poydilli nidkyvit tietokoneet
eivit ole pelkkid koristeita, silld
niistd 16ytdd avainkoodeja, niilld
voi availla ovia ja laskea suoja-
kenttid.  Valvontatietokoneista
péddsee katsomaan kohdetta ka-
meran silmin, tai mikd parem-
paa, vaikka kauko-ohjaamaan
hyvin aseistettua turvarobottia.

Jos oven avaavaa kytkintd tai
avainkorttia ei l6ydy, ei ongelmia.
“Ei ole ongelmaa, jota tarpeeksi
suuri madrd rdjahteitd ei ratkai-
se”, niin kuin armeijan sananlas-
kussa sanotaan.

Jos Punainen Vaara ei ehdi ko-
sauttaa valvontakameraa ajoissa,
alkavat hilytyssummerit piristd.

tarjota sille Originin Crusader: No Remorsea.
3 o 2 i i ; - :

Tietyt ovet eivit aukene, turvaro-
botit pédstetddn irti ja lisdvoimia
teleporttaa paikalle. Onneksi hi-
lytyksenkatkaisuvipuja on asen-
nettu tiuhaan, eikd kukaan epiile
mitddn vaikka vdhidn vilid rai-
kuu...

Aikanaan sankari pdisee tehtd-
viansd kohteeseen, joka yleensa
joko tuhotaan tai otetaan mu-
kaan. Lahjattoman serkkupojan
ndyttelysuorituksen jilkeen Si-
lencer kiiruhtaa lihimmalle tele-
siirtopadille ja siirtyy kapinallis-
ten tukikohtaan.

Vilindytoksend pelaaja voikin
aseostosten ohella kdydd naures-
kelemassa kapinallisbaarissa on-
nettomia nayttelijasuorituksia ja
vastaanottamassa Originin vakio-
hahmolta eli mustalta, sikaria
polttavalta komentajalta seuraa-
van tehtdvin.

Tydkalut
miesta mxiiten

Jotta viholliset lakoavat kuin
kypsa vilja Silencerin edessd, pi-
tdd Silencerin loytdd kiddestidn
kunnon viikatteet. Ja Crusader
tarjoaakin kiitettivin médrin
freudilaisia jatkeita.

Normaali aseistus, eli pyssykiit,
konetuliaseet ja haulikot jittavit
jalkeensd siistin ruumin, jolta voi
kerdtd tavarat (mutta ei aseita)
parempaan talteen. Pikanttina
ykstyiskohtana ruumiit jddvit
retkottamaan eri asennoissa, ja

Q3

e

niiden alla levidd pikku hiljaa ve-
rilammikko.

Ponnettoman kuuloiset lasera-
seet  kuluttavat kallisarvoista
energiaa, mutta lasersiteet (tai -
patongit) kimpoilevat kiiltivistd
pinnoista, mistd on usein hyoty.
Plasmakiviéri on siistin miehen
ase, silld uhri haihtuu olematto-
miin.

Poliittisesti huomattavasti epa-
korrektimpaa jilked tekevit sinko
ja rakettikivéiri, niilld kun on pa-
ha tapa sytyttid uhrin rintaan
muutakin kuin intohimon roihu.
Huomiotaherittdvin  surkeasti
valittava uhri juoksentelee soih-
tuna sinne tdnne, kunnes vajoaa
polvilleen ja jittdd jilkeensd ih-
misen muotoisen tuhkakasan.
Vield enemmin kaltaiseni henki-
sesti hiiriintynyt videopeliviki-
vallan uhri huvittuu ultravioletti-
pyssykdstd, joka syovyttid uhrin
luurangosta turhat lihat pois.

Ja juuri nyt paissasi vilahti aja-
tus:”Hmmm, tdmd pelinhidn voi-
sin vaikka hankkiakin!”, eiké tot-
ta? Originin markkinointiosasto
korkkaa toisenkin.

Ampuma-aseiden lisiksi Si-
lencer voi jdttdd maahan maa-
miinoja, radiolla rijdytettivid
detpakeja tai tuhota pahempia
maaleja joystick-ohjatuilla hima-
hakkipommeilla.  Energiapake-
teilla pidetdén suojakentit (kol-
me eri teholuokkaa) operatiivisi-
na, ladkelaukuilla terveys tiptop-
pina ja rahaakin keritdin, jotta

Pelit® 9/1995
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N ”fl’k & Ylivoimaa vastassa..
i (Kevyesti sanottuna.)

lun.asetoverit” solvaavat.
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Keaviolcttihiena fab- « tukikohdassa voi ostaa uusia asei-

kesivat samaan aikaan.

ta.

Avatarin uudet
seikkailut

©0 0008000000000 000006800000688000

Ultima 8:nsa pelannut saa hyvin
nopeasti outoja deja vu -viristyk-
sid, eikd turhaan, silld Crusaderin
pohjalla piilee kyseisen pelin en-
gine. Titd siis Avatar tekee kun ei
ole saarnaamassa hyveista.

Upean ja komeasti animoidun
SVGA-grafitkan tukena kajahte-
lee ihan OK musiikki, ja koneen-
sa hallitsevia ilahduttanee mah-
dollisuus korvata MOD-pohyjai-
nen musiikki omilla modeilla,
mikdli haluaa. Huomattavasti
tirkedmpdd on kuitenkin pelin
muhevat efektit: tulitaistelu kuu-
lostaa tulitaistelulta, kun kuole-
vat huutavat, aseet paukkuvat ja
kimmokkeet surahtelevat.

Kaikki on siis hyvin? No ei
ithan, silld rautaa on loydyttava.
Jos Originin peli ilmoittaa vi-
himmidisvaatimukseksi kahdek-
sanmegaisen 486/66:n ja nopealla
VLB-ohjaimella vield, se on pa-
rasta uskoa. Siindkin Crusader
pyorii vield sen verran epavar-
masti, ettd ihan amatoorind ei
kannata sité veivata.

Crusader pyori koneessani
muuten hyvin, mutta jatkuva le-
vynkieputtaminen ja siitd johtu-
vat tauot vievit hermot. Minimi-
installoidulla Crusaderilla kestda
noin viitisen minuuttia saada peli

kayntiin. Tuli ihan kuusnepa-ajat
mieleen.

Lisdksi Crusaderia piinaavat
bugit: muutaman hahmon pu-
heet vapisevat pahasti. Valilld Mr.
Silencer tuntuu saavan kohtauk-
sen: hdn joko kidvelee, ampuu
taikka tekee molempia tdysin pe-
laajan tahdosta riippumatta tai
kieltdaytyy reagoimasta nappdin-
komentoihin. Miehen saa kuriin
joko hiirelld, nappiimistolld tai
ESCill4, tapauksesta riippuen.

Vakavampia bugeja ovat ne,
joiden ansiosta pelissé ei voi endé
edetd: tason neljd jilkeen tele-
porttaaminen kapinallistukikoh-
dasta kohti seuraavaa tehtdvaa ei
endd onnistunut, ennen kuin
Crusaderin kdynnisti ”Veisaa viis
riittddké muisti” -optiolla. Lo-
pullisesti Crusader karahti ju-
miin tehtivdssd 8, kun hermo-
kaasusiilio kieltdytyi rajahtdmads-
td. Jouduin jatkamaan huijaus-
koodeilla, mik, kuten tunnettua,
tappaa mielenkiinnon melkein
jokaisesta pelistd.

Vaikkei Crusader ole mikéddn
innovaation kirkkain leimahdus,
sen oiva tunnelma ja aito
meininki onnistuu kompensoi-
maan sen puutteet, ja lopputulos
on mainio rdiskintdpeli.

Nnirvi

® Upea toteutus.
@ Reipas meininki.
@ Sopivasti sairas.

@ Totaalinen omperiisyyden
puute.

@ Pitkdn padlle itsedén
toistava.

@ Ei tarpeeksi monipuolinen.

Hilpedn vdkivaltainen, komea
toimintaraiskinta.

Raiskinta




NYT ON NAYTTOA!

miroD1564 T

PROOFSCREEN miroC1764
ERGOLINE miroD1564 T . - 17" Trinitron® CRT kuvaputki
- 15" Trinitron® -SA CRT kuvaputki 0,26 mm dot pitch 0,26 mm dot pitch

- virkistystaajuus 80 Hz 1024768 resoluutiossa
- Max. resoluutio 1280x1024

- VESA power management

- MPR 11, CE, TUV/Ergo, IS0 9241-3

- virkistystaajuus 80 Hz 1024x768 resoluutiossa
- Max. resoluutio 1280x1024

- VESA power management

- MPR 11, CE, TUV/Ergo, IS0 9241-3

golor, 59227

and Fur’

miroCRYSTAL 125D miroCRYSTAL 225D miroCRYSTAL 205V

- S3TRIO32 kiihdytinpiiri 1 MB DRAM - S3TRIOG4 kiihdytinpiiri 2 MB DRAM - S3 VISION 964 kiihdytinpiiri 2 MB VRAM
- 1152x864 / 256 viirit / 80 Hz -1408x1024 / 256 viirici / 70 Hz -1408x1024 / 256 viirid / 70 Hz

-100 Hz / 640x480 / 65535 virid - 100 Hz / 800x600 / 65535 viirid -100 Hz / 1024X768 / 65535 viiri

miroVIDEQ 205V miroVIDEQ 405V miroVIDEO 201D live!

- S3 VISION 968 kiihdytinpiiri 2 MB VRAM - S3 VISION 968 kiihdytinpiiri 4 MB VRAM - Kaikki samassa kortissa: néytanohjain, tv-viritin.
- 1408X1024 / 256 virit / 70 Hz - 1600x1280 / 256 viirid / 76 Hz -video / kaappari kortfi

-100 Hz / 1024X768 / 65535 viiriii -100 Hz / 1024768 / 16,7 M viiriti - Niiytonohjainpiirind ET4000 W32P

- MPEG playback / DCl tuki - MPEG playback / DCl tuki -(1280x1024 / 70 Hz /256 viirid)

% virallinen jakelija

Pohjanmaan Mikron jéllenmyyjiltd kautta maan.

Oikeudet muutoksiin pidatetiidn



MONESSAKO MIKROSSA ON
KOLMENKYMMENENSEITSEMAN KUUKAUDEN

pentium

PROCESSGOR

Tuotteissa Intel Pentium mikroprosessorit.
Intel Inside logo on Intel Corporationin rekisterdity tavaramerkki.

Espoo
Powerplan 0;
Koronakatu

(9400) 480 892

Espoo
i SoftelohO ]
auppamichentie
9p(r) 455 5281

Hamina
Itdvayldin ATK
Helsingintie |

(952) 354 1111

Heinola
Custom Conirol Oy
Siliakaty 12
(918) 155 666

Helsinki
CaiPro Oy
Mannerheimintie 40
(90) 444297

Helsinki
Pro (omponem 0‘
Runeberginkatu 6
(90) 407 261

Helsinki
PC-Kulma Oy
Kemulaudunku ad
(90) 340 1105

lisalmi

Ylii-Savon Microcomputers-

Savonkutu 31
(977) 14 560

Joensuu

OK-Mikro
Menmlehenkutu 6-88
(973) 221 387

Jyviiskyld
SW-Communication Oy

Viinonkaty 42
(941) 311 0061

Jyvi askﬁlu
Tietokonehuolto
Gummeruksenkatu 5
(941) 618 373
Jimsi
Konerex A

Koskentie 11
(942) 718 278

Kaij uumn ATK huolto
irkkokatu 23
(986) 613 3911

Kauhava
Fenntron Oy
Kuusikui:?

(9400) 263 877

euruy

ATK- jo telepu|ve|u Oy
Keuruunfie 16
(943) 722 106

valtuutetut 7

Kokkola
Mikrotiimi Oy
Torikatu 31
(968) 831 4257

Kouvola

AT M|y|| Oy

Snlguusse aty 23
(951) 375 0586

Kuopio
Savon Tetokeskus
Tasavallankatu 22

(971) 263 3050

Kurikka
Datamill 0
Seuru vistikko 6 B 12

964) 450 2772

Tetokonenurkku Ky
Hiimeenkatu 3
(918) 783 0577

7i -tietokoneet valmistaa

i jiilleenmyyjiit:

Lieksa
Tietotapio Ky
Pielisentie 46

(975) 523 663

Nurmes
Tietotapio Ky
Porokyliinkatu 16
(976) 461 857

Ouly
Lagtumikro Oy
Pakkahuoneenkatu 18
(981) 881 1211

Oulu
Y-Daatta Oy
Rakenkyanﬂe 5D
(981) 556 8286

Rache
Microstep Oy
Antinkankaantie 30
(982) 220 966

TAKUU? MEILLA SE AINAKIN ON —

37 vuotta sitten tietokoneen

pieni muisti oli suuri ja painava.
Uuden Pl -tietokoneen

suuri muisti on pieni ja kevyt.
Kevyt on myds vuden Pdliili-
tietokoneen ostajan mieli, sill
Pimli -poytikoneen keskus-
yksikolld on kolmenkymmenen-
seitsemdn (37) kuukauden takuu.
Painava peruste hankkia Pdiali
jota voit kevyesti kasvattaa
tarpeitiesi mukaan.
Takuulla turvallinen.

"Hyvii kotimainen mikro, jonka voi ostaa turvallisin
mielin. Koneen hinta-laatu -suhde on enemmdn kuin

kohdallaan”

laajennustilaa joka suuntaan.”

Rihimiki
Riihitec Oy
Kontiontie 2
(914) 721 171

Rovaniemi
Lapin Systema Oy
Aittatie 9
(960) 313761

Seinijoki
Datafone
Valfionkaty 1
(964) 423 3344

Semnll(oh
Suomen Siihkd-Data Oy
Vapaudentie 52 B
(964) 414 9863

Siilinjarvi
Mlkroserven

Tietokone 9/95
“Siistit ratkaisut jo runsaasti vapaita korttipaikkoja”
MikroPC 9/95
“Tornikoteloon rakennetty mikro suorastaan pullistelee
Tietoviikko 28/ 95
Tampere
Bitman Oy Color Muntllu Oy
Satamakatu 26 Porvarintie 20 A9
(931) 222 3226 (962) 267 3007
Tampere
Fenntron 0 leDutu dem Oy
Tullikatu 1 Asemakaty ?7
(9500) 598 266 (961) 317 2333
Tampere Vammala
Pirkkasoft K Comparo 0
Nekalantie 3‘ Asemakatu 10
(931) 223 3460 (932) 511 5161
Tampere Vantao
Tampereen konﬂonkulmn Daa Town
Kauppakatu 12 Iltatie 19 B
(93[’; 2129098 (90) 878 6241
Vantaa
Wnsoh Technologles Oy Micro Sail Oy
Kanslerinkatu Liesitori |
(931) 316 5031 (90) 507 2282

(971) 462 5066



Slmlsle MI.SSIOI‘IS
in the Rainforest

| Maxis

PC CD ROM

ni: 486/33 MHz (suositus
66 MHz), 8 Mt, SVCA,
CD-ROM 300 kt/s, H

A@nituki: Sound Blaster (16,
AWE32), RAP-10, PAS, CUS,
Wavelammer, Ensoniq
Sounds ape, ES 688

Minin

Testattu: 486/80, SB AWE32,
CD-ROM 300 kt/s, (Windows 95)

S ST

lipa kerran saari, jossa
alkuasukkaat  elelivét
onnellisina. Mutta eipd
aikaakaan niin ldnsi-
maisen kapitalistin limaiset kou-

rat ulottuivat puristelemaan pa-"

ratiisisaaren neitseellisid melone-
ja. Villieldimet pitdd aidata eldin-
puistoihin ja kalastajakylén tilalle
tarvitaan laituri Lemmenlaivaa
varten. Ei kun edistyksen rattaat
rallattamaan!

Vaarilla on saari,
se alkuasukkaiden
saarion

®cecos0c00000000000008 080000000008

Simlsle on simulaatio eksoottisen
saaren “kehittimisestd”. Pelissd
on 24 saarta, joissa kussakin on
jokin tehtdva. Tehtavin tavoittee-
na voi olla vaikkapa hakata kaksi
kolmasosaa puustosta, luoda saa-
_ resta menestyva turistikeskus tai
vain yksinkertaisesti kerdti tietty
~ mddrd rahaa.. Vaihtoehtoisesti
~ voidaan lahtﬂ  liikkeelle sattu-
?manvareusesﬁ generoidusta. saa-
resta.

SimIsle on tyypﬂhnen Maxisin
ohjelmistolelu. Tehtaita ja varas-
toja rakennetaan ja puretaan,
mutta samalla L pidetidn huoli, et-
ta vuorovaikutussuhteet raken-

- nusten, ihmisten ja ekosysteemin
_ valilld toimivat. SimGity 2000:n
tyyliin Simlsled katsotaan. iso-

metrisesti ylhaaltd pdin ja kol-*
messa eri zoomitasossa. Kaytto-
liittym4 on havainnellinen ja sel-
tarkimmalla

ked, esimerkiksi
zoomitasolla pelaaja nikee yksit-
tdisetkin tavaraa kuljettavat rekat.

SimlIslen erikoisuus ja samalla
sen pahin moka on agenttien
kaytto tehtdvissd. Uuden auto-
tehtaan rakentaminen metsin

keskelle vaatii, ettd paikalle lihe-
tetddn rakennustaitoinen agentti-
henkilo, vastaavasti esimerkiksi
kun suostutellaan kalastajakylin
asukkaita siirtyméddan kaupunkiin,
pitdd paikalle saada neuvottelu-

“taitoinen agentti.

Agentteja on
yleensd kdytossd kymmenkunta
erilaisin kyvyin ja kokemuksin
varustettuna.

Agenttien kaytto on aivan tur-
ha mutka kéyttoliittymédssd. Si-
ndnsd idea on hyvi, agentit esi-
merkiksi kehittyvit kiyttdessdan
taitojaan, mutta eiko peli voisi
automaattisesti ldhettdd sopivan
agentin paikalle halutun tehtivin
mukaan? On rasittavaa miettid,
mitd agentteja pitdd paikalle l4-
hettdd, jotta tietty menuvalinta
aktivoituisi. Tyhménd ratkaisuna
agentin taitoja ei pysty nakemdin
ennen kuin klikkaa agentin naa-
maa ja avaa statusruudun.

Lisdksi kéyttoliittymédd vaivaa

hitaus, jokaisen putkahdusvali-"

kon avautuminen kestdd sekun-
nista puoleentoista. Viive on ra-

sittavan  pitkd, varsinkin kun.

Sim-sarjan pelien pelaaminen on
kuitenkin yhtd hiiren naksutte-
lua.

Ohjelmoija

“ja hénen kaverinsa

9600000000005 00000000000000000800

- SimIsle yhdistad sekd SVGA-gra-

fiikkaa ettd aitoa videokuvaa.
Normaali piirrosgrafilkka on

“kaunista ja selkedd, mutta video-

pitkit ja agenttien valokuvat (eli
ohjelmoija ja hidnen holmot ka-
verinsa) eivdat sovi piirrosgrafii-

kan sekaan alkuunkaan. Tyylllh— '

sesti peli on sekasikio.
Videopitkien laadussakaan ei
ole kehumista, esimerkiksi ydin-
voimalan kuvan (joka esittdd
myo6s hiilivoimalaa) alapuolelta
loytyvad nappia painamalla nih-

“man mitddn _huumoria.
ydinkokeiden suorltusmaildolh-r

26

ddan kahden sekunnin video,
jossa kamera zoomaa suttuisessa
kuvassa hieman eteenpdin ja sen
jdlkeen taaksepdin. Kaivoksen yh-
teydessd videopdtkd nayttdd lo-
puttomasti toistuvaa kaivinko-
neen kuopimista. Varokaa lapset,
pitakdd BFG9000 valmiina, silld
multimediapiru vaanii nykyddn

kaikkialla!

Neoluddiitti
sisimmadssdni

9065000000000000080000000068080000

Simlsle muistuttaa liikaa reaali-
maailmaa. paitsi idealtaan, myés
* peliin sotketun aidon videokuvan
ja valokuvien takia. Pelikenttind -
toimivan saaren muuttaminen

turistikeskukseksi, kylien purka-
minen ja ihmisten ajaminen kau-
punkeihin ei ole hauskaa, varsin-
kin kun koko homma tapahtuu
kylméinéi italoussimula‘ationa il

suus puuttuu.

Simlslestd  paistaa vahvasti

esiin idea, ettd tyhmat alkuasuk-
kaat elelevit mudassa ja loassa.

autuaan tietimittomind ldnsi-
maisen sivistyksen tarjoamista
thanuuksista. Toki pelissd ja ma-
muaalissa lissytetddn metsdn mo-
i oisuudesta ja pelikin an-
lo glaplstexta mutta suun-

Moraalit sikseen, pahin moka
on kuitenkin pelin armoton tyl-
kiinnostavuus on samaa

luokkaa huonon kansantalous-

tieteen oppikirjan kanssa. SimCi-
tyistd tuttua napraysfilistdkadn ei

Vain

1 @ Aidot videopatkit ja

pédse tulemaan agenttien aiheut-
taman kayttoliittymédvamman ta-
kia.

Peli saattaisi olla hauska, jos
péidsisi pelaamaan alkuasukkai-
den puolella: ensin voisi perustaa
terroristijdrjeston, sitten laittaisi
agentit pataan persiljat kainalossa
ja sitten...

Pekka lhanne

® Monimutkaiset
vuorovaikutussuhteet.
® Musiikki.

@ Ne agentit, ne typerat
agentit.

kasvokuvat eivat sovi tyyliin.
@® Tylsa: kuin katsoisi maalatun
seinédn kuivumista.

Tyélas ja kuiva
taloussimulaatio.

Simulaatio




Metallipalloa
avaruudessa

3-D Ultra Pinball

Sierra

PC CD-ROM

Minimi: 486DX/33, 8 Mt, SYCA
(640x480), CD-ROM 300 kt/s,
Windows-yhteensopiva
digitaaliédnikortti, Windows 3.1
tai uudempi

Adnituki: Windows-
yhteensopivat ddnikortit
Kiintolevy: alle 100 kt

Testattu: Pentium 90, Stealth 64
2 Mt, VRAM PCI, 16 Mt, SB 16,
LAPC-1, CD-ROM 450 kt/s,
Windows 95

@ @ Sierra seikkailee,
Sierra strategoi, vaan
miten kdy Sierralta
Pin'n Ball?

Itra Pinball tuo yleisteemal-
taan mieleen Sierran ava-
ruussiirtokuntapeli ~ Out-
postin. Pelissi on kolme
kenttdd, jotka kaikki ndyttdvit
siltd kuin niitéd olisi kyhitty Out-
postin ohjelmoinnin ohessa hu-
vin vuoksi. Ehkidpd juuri siksi
Outpost olikin niin huono.
Nimensd mukaisesti peli on
kolmiulotteinen, eli pelaaja pai-
see tarkkailemaan kenttid lihes
normaalista  flipperietunojasta.
Téhdn tosin tutustuu paremmin
menemalld ldhimpédn baariin ja
hakkaamalla sielld olevaan flippe-
riin pari markkaa. Mitddn maata
jdrisyttdvdd todellisuuden tuntua
ei siis saada aikaan, tuoppikaan ei
pysy monitorin paalla.

Kolonian
komentajana

®ecev00s0000ecs00000000000 000000

Ensimmdisessd kentéssd teemana
on avaruussiirtokunta, toisessa
kaivos ja kolmannessa siirtokun-
nan komentokeskus. Jokaisessa
kentdssd on keskelld suurempi
péipelialue ja molemmilla sivuil-
la pienemmit sivupelit. Pikku-
tehtdvistd peli jakaa priority
pointteja, joita tarpeeksi keritty-
ddn piddsee valitsemaan erilaisista
vaihtoehdoista. Pelaaja voi halu-
tessaan ostaa lisdpalloja, pisteitd
tai pddsyn jompaan kumpaan
kahdesta muusta kentésta.
Jokaisessa kentdssd on viisi

9/1995 M Pelit

asm @un‘. Pinball sﬁpm Shop Pro

Uusi kuima,

vanhat kujee

omaa erikoistehtidvid, kuten ko-
meetan seuraaminen ja energian
yllapitdminen, jotka suoritettu-
aan pelaaja péddsee rakentamaan
avaruusasemaa, josta voi laukais-
ta aluksen avaruuteen. Tdmi
muodostaa pelille lievin juonen,
ja antaa pallon hakkaamiseen
hieman lisipontta. Kentdt ovat
kuitenkin tylsid, ja tekeminen
tuntuu pian loppuvan.

Erikoistehtdvit ovat pienelld
harjoittelulla suhteellisen helposti
suoritettavissa ja niitd on liian vi-
han. Samojen juttujen toistami-
nen miljoonanteen kertaan ei ai-
nakaan minussa herittinyt suu-
rempia varingita.

asmt] euh Pinball 5 Paint Shop Pio [

7

Tahtoo lisad
alipeleja

Kolmiuloitteiset kentit ovat kaik-
ki renderoituja ja sindnsd kaunii-
ta, mutta animaatiota ja tarvitta-
vaa pikkusildd on mukana liian
vahin. Silloin téllgin pelikentalld
rdjahtelee, portteja aukeaa ja his-
sit lilkkuvat. Muuta ei sitten pa-
hemmin tapahdukaan. Erityisesti
minua rassasi flippereihin olen-
naisena osana kuuluvan pistegra-
filkkandyton puute. Nyt piste-
ruudulla litkkuu ainoastaan teks-
tid, ja sekin sddlittdvin pienessid
luukussa keskipelialueen alalai-
dassa.

Nopeutta kyl

- uskalla arvi

Hyv
® Kaunis katsella.
@ Nopea.

® Mitddnsanomattomat kentét.
@® Liian vdhén tehosteita.

Ei mit&dn uutta flipperitaivaan
alla.
Flipperi




Primal Rage

Teeny Weeny Cames/Time
Warner Interactive
PC CD-ROM
486 DX/33, 4 Mt RAM,
VCA, CD-ROM
486DX2/66 tai
nopeampi, 16 Mt RAM, VLB- tai
PCI-SVCA
Sound Blaster (Pro, 16,
AWE32), General MIDI, Ensoniq
Soundscape, GUS, PAS (Plus,
16), Adlib (Cold), ES688, OPL-3,
Roland (MT-32, RAP-10), Tandy,
Wavejammer
N, J, Gamepad
2-46 Mt
86 DX4/100,
Mt RAM, Diamond Stealth 64,
. ad, SB 16,

atkintépelit elavat kul-
takauttaan ja dominoi-
vat rallipelien kanssa
pelihalleja. Primal Rage
erottuu Virtua Fightereiden, Mor
tal Kombatien ja Street Fighte-
reiden joukosta korvaamalla ih-
mishahmot dinoilla ja muilla esi-
historiallisilla otuksilla. Seuraa
hammentiva spektaakkeli tdynna
roiskuvaa verta, murskaantuvia
luita ja sydtaviksi kelpaavia ih-
misia.

Mittopelien juonista lisenssi-
tydtadn valmistelevien iloksi ker-
rottakoon, etti vuosituhansia
sitten maailmassa vallitsi mel-
koinen meininki. Dinosaurusten ja
Jjattiapinoiden muodon ottaneet
puolijumalat taistelivat vallasta,
kunnes jiljella ei ollut kuin to-
taalinen kaaos. Ukko ylijumala
Balsafas kyllastyi reuhaamiseen,
teki yli-innokkaista rayhdjuma-
lista fossiileita ja upotti koko
katraan asteroidin sisddn kauas
Jjonnekin. Niin oli rauha maass'
kunnes samainen galak-
sien vilinen aikapommi
palasi ja majahti
keskelle maapalloa.

Helvetti oli taas
irti kun vanhojen
rdayhdhenkien
nokkaunet hai-
riintyivat. Kostok-

si ne paittavit ottaa vanhat ti-
lukset takaisin, erdadnlainen te-
kosyy silmittomaéan turpajuhlaan
tamikin.

Fatalityja, komboja
ja pieruhuumoria

Tehtéva on yksinkertainen. Seit-
semaa mannerta hallitsee sama
maard dinon tai gorillan nakoisia
Jjumalolentoja, joista pelaaja on
yksi. Homman nimi on vallata
maapallo manner kerrallaan lap-
paamalla kilpailijoita kuonoon.

Normin mukaisten ihmisten ti-
lalla on leegio muinaisia hirvidita:
pari tyrannosaurusta, yksi rap-
tori, pari gorillaa ja pari viahin
tuntemattomamman nékoista di-
noa, kaikki julmetun komeita ja
varikkaita otuksia.

Tavallisten lydntien, potkujen
ja heittojen seassa on kamppaili-
joista johtuen myés puremista ja
raatelua, ja hirvidt voivat lisdksi
mallista riippuen syosta tulta,
hengittaa jaata, nakella
piikkeja tai hengittaa
pahanhajuisesti. ”Sa-
laliikkeita” eli doku-

mentoimattomia
erikoisen tappavia
liikkeita on tietysti
jokaisella hahmolla
useampi.

Killer Instinctin




kaltaisista uudemmista beat'em
upeista on mukaan otettu kom-
bot, eli tiettyjen liikkeiden yhdis-
telmit, jotka isketdin nopeina
sarjoina, mutta joissa yksittdiset
iskut tekevit tavallista vihem-
mén vahinkoa. Namékin on luon-
nollisesti keksittdvi itse tai kai-
vettava Internetissa (tai Pelit-
BBS:ssd) liikkuvista FAQ-tiedos-
toista.

Hirvid kuolee kun energia tip-
puu nollaan, mutta sen lisdksi Al-
kukantaisessa Raivossa on vield
selkdydinmittari. Lyomalla joko
paljon ohi tai vain torjumalla
tarpeeksi iskuja hirvié menettaa
hetkeksi tajuntansa eiké voi puo-
lustaa itsedin. Tassdkin on
hauska koukku: jos hirvid on jo
valmiiksi lahes hengetin, voikin
tuloksena olla hetkellinen raivo-
kohtaus, jonka aikana liikkeet
ovat tuplasti nopeampia ja teke-
vat enemmén vahinkoa, ikdén
kuin viimeisend silmittoméné
tappeluvimmana.

Mortal Kombatin panos
beat'em up -evoluutioon olivat
fatalityt, joilla henkitoreissaan
oleva vastustaja noyryytetdan
tekemalla viimeisend silauksena
ndyttdva tappoisku. Primal Ra-
gessa jokaisella hirvidlld on
useampi fatality, aina sisukalujen
syomisesta raajojen irtirepimi-
seen yksi kerrallaan. Lisibonuk-
sena kesken matsin voi napsia
suihinsa jaloissa hydrivid ihmi-
sid. Hauskaa massiilyéd, kunhan
liilkkeet vaan ensin keksii.

Roiskeita ja
ihmispalloa

Primal Ragen julmettu verelld
missaily olisi sietdméattomén
holmoa, ellei peli suhtautuisi asi-
aan huumorilla. Homma vede-
taankin riittavan dveriksi valta-
villa veriroiskahduksilla ja koko
tyylille irvailevilla liikkeilla. Miltd
kuulostaa esimerkiksi vihollisen
naamalle oksentaminen tai vas-
tustajan tainnuttaminen pieres-
kelemalla? Harvinaisen typerid,
mutta ainakin minua se nauratti.
Jaloissa pyorivia ihmisia voi
potkia ilmaan ja vastustaja voi
lydda kohti singahtavan ihmisen
takaisin. Jos edestakaisin pom-
puttelu jatkuu tarpeeksi pitkdén,
ilmestyy ruudulle lentopalloverk-
ko ja tuomari jakamaan pisteita.

helppoa. Nelinappisella joystickil-

Erén voittaja saa mukavan bo-
nuksen, ellei intoudu sydoméén
palloa!

Kaikissa beat'em upeissa on
aina muutama liian tehokas liike-
sarja, joita loputtomasti toista-
malla voi tehokkaasti pilata koko
pelinautinnon. Alan miesten termi
ndille on “cheese moves”, ja kak-
sinpelissi tallaisten viarinkiyt-
tdjia pitaa solvata. Primal Rage
tunnistaa tiettyjen liikkeiden lii-
an usean toistamisen ja palkitsee
helppoheikin nakkaamalla ruu-
dulle juustopalkinnon.

Vain nelja nappia

Kolikkométkintdjen PC-kddnnds-
ten ongelmana on saada nappai-
mistd tai gamepad emuloimaan
kertaluokkaa parempia ohjaus-
vilineitd. Siind missé kolikkope-
lissa liikkeet onnistuvat helposti,
voivat samat liikkeet pahimmil-
laan olla lahes mahdottomia ko-
tikoneella. Primal Ragessa ei on-
neksi ole kuin neljd toimintanap-
pia eli nopea tai tehokas yla- tai
alaisku, ja erikoisliikkeet teh-
dain normista poiketen vatkaa-
malla tikkua napit pohjassa.
Fiksusti nappiksella liikkeita ei
tehdd samalla tavalla, vaan kaik-
ki erikoisliikkeet tehddan samat
kaksi nappia pohjassa vain liike-
suuntien vaihdellessa, miké on
huomattavasti normaalia siedet-
tavampaa eikd kuitenkaan liian

Sivistynyt japanilainen
huumori ei valttamatta
aukea suomalaisille.

Ia tai padilla liikkeet ovat téis-
maélleen samat kuin kolikkopelis-
sa.

Teknisesti Primal Rage on vaikut-
tava. Kolikkopeli on kiiéntynyt
kotikoneeseen lidhes tdydellisesti,
Jjoka jo pelkdstaén on kunnioitet-
tava suoritus. Kuvat eivdt teeoi-
keutta Primal Ragen stop-mo-
tion-tekniikalla animoiduille hir-
vidille, niista ei selvié lainkaan,
miten ndin elokuvamaiset hah-

mot voivat litkkua sulavasti ja

samalla olla tarkasti ohjattavia
ja taynna monipuolisia liikkeita.

Vaikka peli on kaksiulotteinen,
hyva animointi tekee hirvidista
elavin kolmiulotteisia. Erikois-
liikkeiden efektit ovat vililla hie-
man paélleliimatun nikdisid,
mutta yleensa toiminta on sen
verran nopeaa, ettei pieniin
puutteisiin ehdi kiinnittda huo-
miota.

PC-versio on ruudun kokoa ja
ohjauksia lukuunottamatta lihes
identtinen kolikkopelin kanssa.
Korealla ulkokuorella on hintan-
sa, silla kaikki animaatiot j;
likkopelin ominaisuudet kytkey-
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- Magic Carpet 2
: —Netherworlds
| Bullfrog/Electronic Arts

| pccp-ROM
i: 486/66, 8 Mt, SVGA,

Suositus: Pentium, 16 Mt,
CD-ROM 600 kt/s
Adnituki: Sound Blaster (Pro, 16,
. AWE32), GUS, Adlib, MT32, PAS,
WaveBlaster, General MIDI
Ohjaus: H, J, N, Cravis CamePad
tolevy: 8 Mt
{uuta: Vaatii VESA-ajurin
. ndytonohjaimelle. Tukee VFX-I-
| jai-Classes-virtuaalilaseja
Testattu: 486/50 8 Mt, ISA, GUS,
SB, CD-ROM 600 kt/s

iime vuonna ilmestynyt

Magic Carpet yhdisti on-

nistuneesti toimintaa ja

strategiaa, ja pelin maasto-
rutiini loksautti leuan jos toisen-
kin. Outona ideana oli kerdtd
manaa taikamatolla lentden ja
loitsuja viskoen.

Kauniilla maastolla oli hintan-
sa, matto ei ihan mopokoneella
ollut pelattava. Nyt tarjolla oleva
viritetty versio lupaa kestohupia
my6s Pentium-esteisille.
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Mana on mannaa

Maailman tasapainotilaan pa-
lauttaneelle nuorelle maagille tu-
lee yllattden ylitoitd, kun kuollei-
den maassa alkaa tapahtua. Ala-
maailmojen ylidemoni Vissuluth
janoaa lisdd valtaa, ja suunnitte-
lee eldvienkin alistamista.

Siispd mattorulla auki ja me-
noksi.

Perusresepti on siilynyt ennal-
laan, tarkoituksena on saada hal-
tuunsa mahdollisimman paljon

Lohika@drmeen tuhoutuessa
manaa vapautuu paljon.

&
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manaa. Mana on taikojen kaytto-
aineena toimivaa mystistd energi-
aa, joka on sidoksissa eldviin
olentoihin. Manavarannon kas-
vattamiseksi tdytyy pelialueita
kansoittavat hirviét poistaa, ja
jaljelle jddneisiin manapallukoi-
hin ampua haltuunottotaika.
Valitettavasti maastossa lojuvat
manapallot ovat vapaata riistaa
my6s Vissuluthin maagikavereil-
le. On siis rakennettava manalle
turvapaikaksi linna. Linna toimii
pesdpaikkana ilmapalloille, jotka

Matojen uusi look.

- Kun manaa on kasassa tar-
peeksi, voi linnaa laajentaa, jol-
loin siitd tulee vaikeammin tu-
hottava, sinne mahtuu enemmén
manaa ja sieltd kdsin sukkuloi
useampia ilmapalloja. Taistelu
manasta on kovaa, koska sitid on
jokaisella pelialueella vain tietty
mdard, eikd sitd vol tuhota tai
luoda.

Tyokaluina toimivat taiat. Mitd
pahempi loitsu, sitd enemmin
manaa sen Kkdyttimiseen tarvi-
taan. Taikoja on 25, ja jokaisesta
taiasta on kolme eritasoista ver-
siota.

Normaalien tappo- ja perustai-
kojen lisiksi arsenaalista 16ytyy
varsin mielikuvituksellisia kiu-
santekotapoja. Pelaaja voi muun-
tautua  wyverniksi, nostattaa
maasta tulivuoria, virittdd taikoja
sinkoavia miinoja vihollismaa-
geille ansaksi ja imed pahikset
minikokoisiin mustiin aukkoi-
hin. Pelin alussa taikoja on vain
muutama, mutta tasoille on pii-
lotettu lisd.

Yli maiden ja
mantujen
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Pelimaailmat ovat miellyttidvin
vaihtelevia. Ulkoilmaan sijoittu-
vat kentdt ovat avaran tuntuisia
ja kauniita, ja niiden pelaaminen
muistuttaakin maalaukseen su-
keltamista. Luolasto-osuudet so-
pivat pelin juoneen, mutta ovat
aika klaustrofobisia ja masenta-
via. Luolastoissa on myds taval-
lista enemmain inhoja ansoja seki
runsaasti salaseinid.

Lentdmisessd on ihanaa vapau-
den tunnetta, koska matto leijjuu
automaattisesti esteiden yli, eikd
maton pddltd voi pudota. Vain
luolanseinit ja tietyt muurit tdy-
tyy kiertda.

Mattoa kontrolloidaan joko
hiirelld, ilotikulla tai virtuaalila-
seilla, joilla mddrdtddn maton
kallistuskulma ja ndppédimistoltd
valitaan lentosuunta. Matolla voi
esimerkiksi lentdd vihollisen ym-
péri siten, ettd kohde on kuiten-
kin koko ajan maton “edessi’,
valmiina absorboimaan pari
tulipalloa.

Oma joikkani ei suostunut
yhteistyohon pelin kanssa.
Matto heilui kuin horkka-
tautinen, koska kalibrointi
ei kerta kaikkiaan onnis-
tunut. Haittaa tdstd ei
ollut, hiirelld pelaami-
nen sopii paremmin
Magic Carpetiin.
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Hamahakki esittelee Web-sivunsa.

Kéyttoliittymd  on
nerokkaasti  suunniteltu.
Pelaaminen onnistuu kittd ndp-
paimistoltd  siirtdmdttd, ja jos
nippdinkartta ei miellytd, voi sen
muuttaa mieleisekseen. Taikojen
valinta on vaivatonta, ja usein
kiyttdiminsa taiat voi lisata “tai-
kajonoihin”, joita on kummalle-
kin hiirennapille omansa. Niin
oikean taian saa hetkessd kayt-
toonsd avaamatta taikavalikkoa
ruudulle.

Kartta on erittdin toimiva. Ko-
ko pelialue nikyy kerralla, ja
suunnistaminen on helppoa. Yk-
sittdiset viholliset ja manapallerot
hukkuvat karttaruudulla helposti
pikselisalaattiin, mutta ongelma
lievenee, kun aina karttaa tiirail-
lessaan muuttaa nayton SVGA-ti-
laan.

Vaihtoehtomaailma

Magic Carpet 2 on erikoinen, li-
hes terapeuttinen kokemus. Liite-
ly vihollisista tyhjdssd maisemas-
sa on kuin hiljaista lejjumista
pumpuliin, kun taas toiminnan-
tdytteisissd kohdissa sydin jyskyt-
tdd tuplateholla. Vuoroin rauhal-
linen, vuoroin stressaava pelitem-
po vaihtelee juuri sopivan usein.
Tunnelma on paljolti erin-
omaisten ddnien ansiota. Itdmai-
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nen musiikki sopii taustalle hy-
vin, ja ddniefektit vaihtelevat us-
kottavasti ympdriston mukaan.
Tuulen ulvontaa, veden loisketta,
ihmisten puheensorinaa, lampai-
den midkimista... kaikkea loytyy,
ja sopivalla ddnikortilla stereona.

Ainoa ongelmapesike koko pe-
lissd oli asennusohjelma, joka va-
litsi ddnikorteille viirit keskey-
tykset.  Asetustiedostot joutui
korjaamaan manuaalisesti, ja oli
siind PC-noviisilla ihmettelemis-
td, kun peli ei milld4n toiminut.

Ennakko-odotuksista ~ huoli-
matta verkkopeli 2-8 pelaajalle ei
vieldkddn tue modeemia tai sarja-
kaapelia.

Alkuperiisen Magic Carpetin
peluu jdi minulla pariin testipe-
liin, koska matto lithotteli ko-
neellani etanavauhtia. Ilokseni
kakkosessa on maastorutiinia vii-
lattu nopeammaksi. Hitaus ei
kertaakaan muodostunut ongel-

‘maksi matalaresoluutiossa pelat-

taessa. SVGA-tila vaatii viimeisen
péille nopean laitteiston, mutta
tdhdn on jo totuttu.

Kenttid on yllittden vain 25,
plus pari piilotettua maailmaa.

3l

Linnani on kotini.

Kunkin
kentdn
selvit-

tamiseen
kului aikaa paris-
takymmenestd minuutista pariin
tuntiin. Aikarajoja ei ole, joten
maastoja saa tutkia rauhassa niin
kauan kuin huvittaa. Tilanteen

Guardian on
irtopdd.

| @ Adniefektit saisivat olla

Kartta pitaa maton tiella.

voi tallentaa nyt milloin tahansa.

Magic Carpetissa on sentinel-
mdistd lumoa ja halkaisijaltaan
metrinen omaperdisyyden leima.
Ykkos-Carpetin veteraaneille

haastetta voi olla liian vihin, -
mutta en nde mitdan muuta syytd
jattad MC2:ta valiin.

Kimmo Veijalainen

Hyvaad

@ |dea.

@ Loistava kayttoliittyma.
@ Uskottava ddnimaailma.
@ Ei aikarajoja.

@ Riittdvén nopea.

@ Verkkopeli.

puhtaampia.
Nerokas ja hyvin tehty
toimintapeli strategialla
hdystettynd.

Strateginen ammuskelu




Marco Polo

Infogrames/Philips
PC CD-ROM
: 1.0
A 1i: 386, 2 Mt RAM,
CD-ROM 300 kt/s
Sound Blaster (Pro, 16,

llei loytoretkeilija ja diplo-

maatti Marco Polo olisi

maannut haudassa jo kuuti-

sensataa vuotta, voisi In-
fogramesin uutukaista kutsua jo-
pa lisenssipeliksi. Kaupankéynti-
peli pyrkii simuloimaan silkki-
tien 1oytdmistd, ja lupaa tarjota
matkan varrella my6s seikkailua
muun muassa esikuvansa mu-
kaisten diplomatiakiemuroiden
kautta.

| AWE32)
1 H

| Testattu: 486DX4/100, 8 Mt
RAM, SBI6, CD-ROM

' Maailma se on kuin
silkkia vaan

Eletddn 1300-lukua Aasian man-
tereella. Kristityt ovat onnistu-
neet perustamaan muutaman
siirtokunnan Vihian-Aasiaan ja
kdyvdt parhaillaan sotaa sarasee-
nejd vastaan. Sotamenestys ei ole
ollut kehuttava, ja siksi kristikun-
_ ta pyrkii taivuttelemaan toistai-
seksi sodan ulkopuolella pysytel-
4 Kublai Khanin johta-

Penninvenytyksen

jalo taito. mat mongolit puolelleen. Pelaaja
= oitfohase i on Marco-polon tavoin kauppias,

joka pyrkii hyotymédidn kaootti-
sesta tilanteesta tuomalla linteen
uusia ja arvokkaita kauppatava-
fa Kiinasta. Matkan varrella
joudutaan myos vilittéjiksi erilai-
sissa kiistoissa, joten politiikka
ndyttelee pelissd keskeistd osaa.
Perusidea tuo mieleen ldhinnd
Macchiavellin/Merchant Princen
— molemmat sijoittuvat 1300-lu-
vulle, molemmissa aiheena on
rahan tienaaminen kaupankiyn-
nilld, ja molemmissa sotkeudu-
taan  poliittiseen  valtapeliin.
Muuta yhteistd peleilld ei sitten
olekaan, sillda Marco Polon toteu-
tus ja pelityyppi poikkeavat tay-
sin Macchiavellista. Siind missa
Macchiavellissa liikuttiin suurella
kartalla kauppalaivoilla ja kara-
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Turismia 1300-luvun malliin.

POLON PUSEROSSA

vaaneilla kauppaamassa tuotteita
kaupungista toiseen ja sotkeu-
duttiin politiikkkaan lahjonnan ja
muun kihminnin kautta, on li-
hestymistapa Marco Polossa huo-
mattavasti maanldheisempi — pe-
laaja litkkuu Aasian halki yhdelld
ainoalla karavaanilla, siirtovuorot
ovat viikon mittaisia, ja kaupun-
git ovat konkreettisia asutuskes-
kuksia, eivdt pelkkid osto- ja
myyntipaikkoja.

¢ menen
kultarahaa eika
pennidkddn
enempaa!”
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Peliin voi osallistua yhdestd nel-
elaajaa, jotka kaikki omak-
suvat roolin yhtend Polon veljek-
sistd (Marco itse ei tosin ole mu-
kana). Monen pelaajan peli on-
nistuu vain saman koneen dres-
sd, miki ei minusta toiming
tyisen hyvin — siirtovuorot ovat
sen verran lyhyitd, ettd sahaamis-
ta ndyton ddreen ja takaisin on
turhan paljon. Modeemipeli olisi
toiminut verrattomasti parem-
min.

Pelin voi aloittaa vapaavalintai-
sesta kaupungista, joko historial-
lisen esikuvan mukaan Bosporin-
salmen rannalta Layasista, tai
matkan varrelta kauempaa idis-
td. Jopa takaperoinen matkaami-
nen onnistuu, eli pelin voi aloit-
taa suoraan Kiinan puolelta
Quinsaista, ja koettaa kuljettaa
silkkilastin Eurooppaan.

Kaikkien pelaajien on ldhdetti-
va liikkeelle samasta paikasta. Al-
kupddomaa on vaivaiset 600 kul-
tarahaa, joka pitdisi saada no-
peasti poikimaan. Tdmi tapah-
tuu tietenkin ostamalla halvalla
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sieltd missd tavaraa tuotetaan, ja
myymalld kalliilla suuressa kau-
pungissa. Useimmilla kaupun-
geilla on jokin paikallinen erikoi-
suus, jonka hinta ei p4dtd huimaa
— ndistd on syytd pitdd kirjaa.
Suurkaupungeissa hinnat ovat
korkeimmillaan, mutta erikoisen
hyvin kilisevdd saa myymalld raa-
ka-aineita sinne missé niistd tuo-
tetaan jotain: matonkutojilla on
kdyttod kankaille ja niin

Kuten kaikki Lihi-id

ilmaa,
sana. Kauppias ilmoittaa ensin
oman hintansa, jonka jélkeen pe-
laaja saa tehdd oman tarjouksen-
sa. Jos vastatarjous on kohtuulli-
nen, suostuu kauppias
maan hintaansa, jollo

pullinen. Jonkinlaisena nyrkki-
sdantond kannattaa ostettaessa
aloittaa reilusta viidestdkymme-
nestd prosentista, ja myytdessd

vajaasta  tuplahinnasta, tosin
ndissikin esiintyy vaihtelua pai-
kan ja vuodenajan mukaan.
Kauppiaat kommentoivat pelaa-
jan tarjouksia aitoon basaari-
kauppiaiden tyyliin: ”Tulen vield
katumaan titd, mutta koska pi-
dén teistd, teen tdimédn harvinai-
sen erikoistarjouksen.”

 Jotta pelaaja ei tuskastuisi heti

~alussa on manuaalissa varmuu-
den vuoksi ohjeet alkuun pédsya
varten — niiden avulla rahavarat
nousevat pian vahintddn viisinu-
meroisiin lukuihin. Rahanmenoa
aiheuttavat ruoka sekd karavaa-
niin kuuluvien” kantajien/kuor-
majuhdan kuljettajien sekd mah-
dollisen saattueen palkkaaminen
maantierosvojen varalta.

Seikkailumieltda
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Pelkkd kaupankdynti muuttuu
pian tylsiksi, joten pelid on hoys-
tetty pienilld seikkailunpitkilla.
Kéytinnossd tamd tarkoittaa sitd,
ettd eri paikkakuntien merkki-
henkil6t voivat antaa pelaajalle
tehtévid. Yleensd tehtévit edellyt-
tévit jonkin asian hakemista tai
kuljettamista paikasta toiseen, ei-
vitkd vaikeudellaan pditd hui-
maa. Ne tuovat peliin kuitenkin
mukavasti lisdvérid, ja tekevit
maailmasta hieman todellisem-
man tuntuisen. Mitd4n interak-
tiivista seikkailua ei kannata
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odottaa, silli merkkimiesten
kanssa jutusteltaessa jouduta
korkeintaan vastaamaan
“kylla vai ei” -kysymykseen.

Jos itse kaupankdynti tuntuu
lilan puuduttavalta, voi tehtédvid
suorittaa erikseen, jolloin pelaaja
saa valita listasta noin kolmesta-
kymmenesti tehtédvistd. Osa teh-
tavistd liittyy suoraan toisiinsa,
jolloin koko tehtdvin merkitys
voi jaddd hamiraksi ellei ole en-
sin pelannut aikaisempaa osaa.
Nimd erilliset tehtdvansuoritta-
miset toimivatkin parhaiten har-
joituksena todellista pelid varten.

Hairitsevintd Marco Polossa on
se, ettd mitddn varsinaista pad-
mdéirdd ei ole. Pelin voittaja on
se, joka alussa maddritellyn ajan
kuluessa saa kerittyi eniten
netta ja mammonaa.

Konehuone

Teknisen toteutuksen osalta
Marco Polosta ei l6yda vikaa etsi-
millikiin. Ko yorii sula-

vasti rompulta, eh kuntolevylle el
tallenneta mitidén. Edes asetuksia
ei tarvitse sdddelld, vaan Marco
tunnistaa automaattisesti muun
muassa kdytossd olevan ddnikor-
tin.

Graafinen toteutus on néytta-
vd. Eri vileissd ndytetddn tapah-
tumista filminpatkid, jotka on
otettu suoraan Marco Polo -ai-
heisesta elokuvasta. Filmii on
kdytetty juuri sopivassa médrin.
Se tuo peliin'miellyttivin lisén ja
tekee henkiloistd ja tapahtumista
konkreettisempia, mutta ei do-
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Maailma on
niin avara,

minoi kokonaisuutta, vaan on
selkedsti mukana mausteena eikd
péddruokana. Myos matkan aika-
na esuntyv135a satunnaistapahtu-
missa_on kaytetty liikkuvaa ku-

akin on runsaasti, jo-
kaisella maantieteelliselld vyo-
hykkeelldi on omat musiikkinsa
kaupungin laidalle ja sen keskus-

erilaisissa satunnaista-
pahtumissa on myos sdvelmii.
Vihin-Aasian kaupunkimusiikit
ovat tylsahko]a, mutta muuten

kuunneltavaa Ka1kk1 ilmoitukset
kuuluvat polotettuina kaiuttimis-
ta, kuten myos selostukset tapah-
tumista. Puhe on selkedd ja ym-
mirrettdvdd — onneksi, silld teks-
tind sitd ei saa ruudulle laisin-
kaan. Adnindyttelijoitd peliin ei
ole vaivauduttu palkkaamaan,
vaan sama kertojaddni selostaa
kaikki tapahtumat. Taméd toimii
oikein hyvin: tunnelma tuo hie-
man mieleen kirjan lukemisen,
eikd pelaajan tarvitse pdivitelld
lijoittelevien niyttelijoiden yli-
ampuvaa replikointia.

Kullalleni
mind laulelen
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Marco Polo on teknisesti erittdin
onnistunut tuote. Kaikki toimii
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‘ deemlpehmahdolhsuus

juuri niinkuin pitdakin, ja rom-
pulta pyodriessddnkin peli on tup-
lanopeusasemalla aivan tarpeeksi
sulava. Videokuvan ja &idnten
kiytossi moni “interaktiivisia”
peleji tekevd ryhmd saisi ottaa
miten tekniikkaa ai-
dssd vaiheessa tulisi

kayttaa
Valitettavasti sisaltopuoli jattad

parantamlsen Tehtavit
auttavat n yllapita-
misessd, vin montaa
itd ei jaksa tahkota ldpi.
kaupankiynti muuttuu
pidemmin paille puuduttavaksi

padmadrittomyytensd vuoksi, ja

araa.

paras taktiikka ottaa pelistd iloa

ja ryhtya sitten
ta tehtdvid etsien.
ceampi tavoite olisi lisdnnyt pelin
ikdd tuntuvasti, kuten myds mo-

tu tietopaketti Marc
mistd ja sen aikaisesta maail
mantilanteesta (tihdn selostuk-
seen saa poikkeuksellisesti myds
tekstin). Vaikkei Marco Polo oli-
sikaan kuolematon klassikko, on
se kuitenkin huolella ja hyvilld
maulla toteutettu peli.

Mikko Alapuro

Hyvda

@ Sopivasti kdytetyt
filminpatkat ja musiikki.

® Huolella tehty tekninen
toteutus.

@ Hyvi tietopaketti kdsitellystd
aiheesta.

@ Liiallinen pdamaadrattomyys.
@ Turhan yksinkertaiset
tehtdvat.

Audiovisuaalisesti komea ja
sulavasti toimiva kaupan-
kayntipeli, joka saattaa tosin
pidemman paalle kdyda hieman
tylsaksi.

Kaupankayntipeli
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Haasta isasi tietokonepeliin silla panoksella,
etta haviaja tilaa voittajalle MikroBitti-lehden.

Tasapelin sattuessa MikroBitin maksaa aiti.



g MikroBitti on kaikenkattava kotimikrolehti, jonka avulla saat koneestasi irti 100 %.
Se on monipuolinen paketti ajankohtaista PC-asiaa ja notkeaa pelitietoa. MikroBitti testaa
ja vertailee PC-alan laitteita puolueettomasti, antaa ohjelmointitietoa ja erilaisia kaytannonlaheisia
s kéyttovinkkejid. Se on jokaiselle kotimikroilijalle muhkea paketti, josta on huvia ja hyotyé sopivassa
suhteessa. Tilaajana voit kayttaa ilmaiseksi maan suosituinta, vain laatutavaraa siséltivéa
purkkia, jossa voit keskustella, imuroida, kysya neuvoja ja postittaa.
® MikroBitti on maan monipuolisin kotimikrolehti.
Sen ovat huomanneet jo kaikki 200.000 lukijaamme.

Kotimikrolehti hystykayttoon

BiTTI



Player Manager 2

Anco

PC CD-ROM

Versio: 1.0

Minimi: 386/40, 4 Mt,
(DOS4CW), CD-ROM 300 kt/s,
SVCA

Adnituki: Sound Blaster, GUS
Ohjaus: H,J

Kiintolevy: | Mt

Moninpeli: I-4 pelaajaa
Testattu: 486DX4/100, 8 Mt,
CD-ROM 300 kt/s, SB 16

oskus kauan sitten kun

isoisimme olivat vield pie-

nid poikia julkaisi Anco

suurta mainetta ja suosiota
saavuttaneen Amigan manageri-
pelin nimeltd Player Manager.
Juuri kun koko peli oli muuttu-
massa pelkiksi vanhojen ukkojen
hopinoissi esiintyvaksi salaperii-
seksi legendaksi julkaisi Anco
kauan kaivatun ja odotetun jat-
ko-osan.

Ja eikos peli heti ampaissutkin
suoraan brittien myyntilistojen
kirkeen. Onko legenda viimein-
kin saanut arvoisensa jatkajan?

Kunnian kentta

¥oescessecssssssesssessocsssssce

Alkuperdisen Player Managerin
erotti muista manageripeleisti se,
etta sithen sisdltyi manageriop-
tioiden lisiksi myos tavallinen
pallonpotkintaosuus, jossa pelaa-
javalmentaja pasi itse johtamaan
joukkueensa voittoon. Ottelu-
osuus oli ndppiri ja toimiva, oli-
han sen takana itse Kick
Offien/Goalin isd Dino Dini.
Dinin loikattua pari vuotta sit-
ten Virginille on Anco joutunut
turvautumaan tuoreempiin voi-
miin. Player Manager 2:n toteu-
tuksesta vastasi Steve Screech.
Ennakkoon juuri itse ottelu-
osuus kiinnosti eniten. Paistyini
joystickinkahvaan jouduin kui-
tenkin pettymyksekseni totea-
maan, ettd Dino Dinin lihdon
jalkeen Anco on menettinyt tiy-
sin otteensa jalkapalloiluun. Sii-
nd, missd ykkososassa pelaajat
liikkuivat jouhevasti sinne minne
pitikin, ja pelaaja todella tunsi
ohjailevansa pelitapahtumia, on
kakkosen palloilu ldhinnd her-
mostunutta #hindd ja puhinaa
pelaajan yrittdessd epétoivoisesti
saada pallo oikeaan paikkaan.
Pelin tempo on selvisti hi-
taampi kuin ykkosessd, mikd ei
olisi lainkaan huono asia, jos siitd
otettaisiin hyoty irti pelin takti-
sempaan puoleen keskittymalls,
mutta ohjauksen vuoksi taktii-

koita ei juuri ehdi miettid. Oh-
jaustuntuma on onnettoman
surkea — ukot saa juuri ja juuri
monkimiin kutakuinkin oikeaan
suuntaan, mutta mistddn ka-
nuunalaukauksista  vastustajan
verkon perille ei ole toivoakaan:
pelaajilta tuntuu ldhtevin par-
haimmillaan l4hinné kahden sen-
tin padhdn kantavia liruja. Maa-
linteko onkin yleensd sitéd, ettd
pallo tuodaan vastustajan maali-
viivan eteen ja tokitddn sisille,
kunhan maalivahti on ensin saa-
tu taiottua johonkin.

Muutenkin ottelutoteutus on
huolimaton: palloa voi vilistd
kuljetella sivurajan tuolla puolen
ilman vihellystd, rangaistuspot-
kuista ei olla kuultukaan, vaan
maalin edestikin annetaan suora
vapaapotku, ja kerran peli jumit-
tui kesken kaiken: pelikello jatkoi
kulkuaan, mutta toiminta hyytyi.
Adniefektit ovat lahinni kuusne-
lostasoa, yleison mylvintd kuu-
lostaa kosken kohinalta.

Toimistorottana

®eecsscsesssessssesssssssssecene

Ottelutoteutus on siis punaisen
kortin arvoinen, mutta sen voisi
painaa pitkalti villaisella, jos var-
sinainen manageripuoli toimii
kunnolla — sehidn on pelin varsi-
nainen pédasia. Téllakddn alueel-
la Screechid ja kumppaneita ei
kuitenkaan voi lijasta luovuudes-
ta syyttdd, silld koko pelin runko
on kopioitu suoraan Premier
Managereista.

Pelaajien koulutusta voi kont-
rolloida valitsemalla mité taitoa
kehitetddn, ja lisdksi madritd
kuinka paljon mitdkin taktiikkaa
harjoitellaan. ~ Taktiikoita  voi
suunnitella itsekin taktiikkaedi-
torilla, jossa pelaajille madritel-
ld4n viivoilla liikeratoja.

“ Asianmukaiset siirtomarkkinat
ja pelaajien vuokrausmahdolli-
suudet ovat tietenkin mukana.
Joitain hyvid yksityiskohtia peliin
on keksitty, muun muassa ulko-
maalaisrajoitus, eli kansainvili-

eason
Hk. 16

Ranked Prayers y

Club Ranking
N 1
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sissd turnauksissa saa kiyttdd
korkeintaan neljad ulkomaalais-
pelaajaa.

Manageriosuudessa ei mikain
ota erityisesti kupoliin (paitsi eh-
kd hienoinen sekavuus toiminto-
jen ja tiedon middrin vuoksi),
mutta myoskdidn mitddn erityisen
mielenkiintoista siitd ei loydy —
kaytanollisesti katsoen kaikki on
nihty jo useampaan otteeseen ai-
kaisemmin. Miinusta rapsahtaa
myos siitd, ettei valmennettavaa
joukkuetta saa valita itse, vaan
peli madrda kullekin 1-4 pelaa-
jasta joukkueen heti alussa.

Aistien valtakunta

sescssscscessscssssssssssecssene

Player Manager 2:n teknisessi to-
teutuksessa ei ole liiemmin hur-
raamista. Grafiikkka on menuina
toimivissa joukkueen toimitalon
huoneessa asiansa ajavaa, mutta
otteluosuudessa kovin karkeaa.
Asznipuoli on enimmikseen piiri-
sarjatasoa, ottelun #initehosteet
ovat karmeat, eikd menuissa soi-
vaa taustamusiikkiakaan kauaa
jaksa kuunnella. Musiikin saa
teoriassa kytkettyd pois pailtd M-
ndppéimelld, mutta kidytinnossd
se sammuttaa sen vain hetkeksi —
uuteen menuun siirryttiessi mu-
siikki alkaa uudelleen. Eri huo-
neilla on my6s omat efektinsi:
valmentajan huoneessa kuuluu
pelaajien molindd ja pressihuo-
neessa puhelimen pirindd ja pa-
perien rapinaa.

Efektit ovat sinénsd aidon kuu-
loisia, mutta muuttuvat héiritse-
viksi, jos menuissa viipyy pidem-
péén. Itse siirryin hyvin pian tdy-
delliseen hiljaisuuteen.
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Pelissd on mukana myds jalka-
pallokommentaattori Alan Han-
sen, joka kertoo ennakkoarvionsa
ottelusta ennen sen alkua. Tissi-
kin on kuitenkin tyritty perus-
teellisesti — videopatkd ladataan
muistiin pienissd osissa, minkd
vuoksi puhe ja filmi ovat erittdin
katkonaisia, ja realismi on kauka-
na.

Yxi Waihtopenkin
Paras Tawara

®esscsscccscssssrssssesssecsesssense

Edellimainitun perusteella kuu-
lostaa varmasti siltd, ettd Player
Manager 2 pitdisi kdyttdd nuo-
tion sytykkeeksi ja tuhkat sirotel-
la kahdeksaan ilmansuuntaan.
Aivan totaalinen pohjanoteeraus
PM2 ei kuitenkaan ole: jos palloi-
luosuudet jdttdd kokonaan viliin
pelaamalla ottelut pikavauhdilla
ja kytkee ddnet pois, voi pelid pe-
lata ilman suurempia pahoin-
vointikohtauksia. Kuitenkaan en
voinut mitdén sille, ettd pelaami-
nen muuttui nopeasti haukotut-
tavaksi, pelissi ei kerta kaikkiaan
ollut mitd4n sellaista, joka olisi
saanut innostumaan pidemmaksi
aikaa.

Anco ryhtyi apinoimaan Pre-
mier Managereita liiankin orjalli-
sesti, eli pelillisen toteutuksen li-
sdksi matkittiin myos kehno otte-
lutoteutus. Ideoiden puuttumi-
nen manageriosuuksista tekee
pelistd tdydellisen tusinatuotteen,
ja pelin ainoana erikoisuutena
toiminut pelattava otteluosuus
osoittautui pelkdksi huonoksi

vitsiksi. Tétdko me odotimme
monta pitkdd vuotta?
Mikko Alapuro
HWCC

@ Muutamat hyvit pikkuideat.

@ Onnettomalla ohjauksella
pilattu otteluosuus.

@ Perustoteutuksen
mielikuvituksettomuus.

® Omaa joukkuettaan ei saa
valita.

@ Adnet.

Player Manager 2 todistaa,
ettei manageripelin tarvitse olla
kovin kummoinen menestydk-
seen brittimarkkinoilla.

Manageripeli

Pelitm 9/1995
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| Championship
Manager 2

Domark

PC CD-ROM
1.0
486SX, 8 Mt, SVCA,
CD ROM 300 kt/s, H

uki: Sound Blaster (Pro,
I6). Roland RAP-I0, PAS, CUS,
| Wavelammer, SoundScape,
I E5688

|

levy: 10 tai 30 Mt, jokainen
pell 22 5 Mt

| Mon i:92 pelaajaa

] vuorotellen

Testattu: 486DX4/100, 8 Mt,
| CD-ROM 300 kt/s, SB 16

S

t.Mirren

9/1995 M Pelit

anageripelit  jakautuvat

tdta nykyd kahteen perus-

tyyppiin: inhorealistisen

monimutkaisiin,  joissa
nypelletidn joka ikisen pikku-
asian kanssa kentdnlaidan valon-
heitinten sijoituspaikasta keskus-
hyokkasjan avio-ongelmiin, seka
suoraviivaisempiin,  urheilulli-
seen puoleen keskittyviin. Ensim-
mdiseen ryhmiddn kuuluvat esi-
merkiksi Premier Managerit ja
Player Manager 2, jalkimmadiseen
taas On The Ball sekd Domarkin
uutukainen Championship Ma-
nager 2.

Jalkapalloa
tehomyllyille
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Championship Manager 2 vaatii
laitteistolta normaalia manageri-
pelid enemmidn. Minimi on
486SX kahdeksan megan muistil-
la, mutta sulavaan pelaamiseen
vaaditaan kdytdnnossd Pentium —
testikokoonpanolla pelin alkuval-
mistelutkin veivit 5-10 minuut-
tia, ja pelin aikana seuranneet la-
taustauot hidastivat nekin pelaa-
mista selvésti, vaikka peli oli ins-
talloitu kiintolevylle latausta no-
peuttavassa muodossa.

Manuaalin mukaan yhdessd
pelissd voi olla perdti 92 osanot-
tajaa, eri asia sitten kenelld on
niin laaja kaveripiiri ja on karsi-
villisyyttd odottaa, ettd kaikki 91
kaveria kiyvit vuorollaan koneen
ddressd suorittamassa omat toi-
mensa.

Pelaajissa sen
salaisuus

2893020033305 0050008c80000 800000

Pelaajan  tyokaluihin mestaruu-
den saavuttamiseksi lukeutuvat
siirtomarkkinat, joiden avulla
joukkueeseen keritddn nippu
tihtipelaajia, sekd yksinkertainen
taktiikansuunnittelu, jossa vali-
taan, miten pelaajat sijoitellaan
kentille ja mahdollisesti méaara-
tddn heille erityisia liikeratoja.
Tdmi on itse asiassa ihan muka-
va systeemi — ei lilan monimut-
kainen, mutta antaa sentdan jon-
kinlaisen mahdollisuuden vaikut-
taa sithen mité kentalld tapahtuu.

Peliympéristond toimii peri-
aatteessa idnikuinen Englannin
liiga, mutta jo peruspaketissa on
lisaind harvemmin Kkisitelty ja
huomattavasti pienempi Skotlan-
nin liiga. Liséksi Domark on lu-
paillut peliin eri maiden datale-
vykkeitd, tulossa pitdisi olla aina-

kin Saksan, Ranskan ja Italian lii-
gat, ja tiettdvésti Skandinaviakin
on suunnitteilla. Kenties ldhitule-
vaisuudessa pddsemme luotsaa-
maan Hakaa, HJK:ta ja kumppa-
neita brittijoukkueiden sijaan.
Ottelun toteutus on hieman
poikkeuksellinen. Kenttatapahtu-
mia ei ole kuvattu graafisesti
lainkaan, vaan pelaaja pysyy ajan
tasalla kaiuttimista kuuluvan se-
lostuksen avulla. Selostuksessa
ovat mukana tietenkin vain tiu-
kimmat paikat, mutta ne on teh-
ty aidon oloisesti, ja pelaaja mil-
tei kuvittelee kuuntelevansa ra-
dioldhetysti. Se kehno puoli tésta
tosin on, ettd joukkueensa koko-
naistyoskentelystd ei saa kunnol-
lista kuvaa. Lisiksi otteluiden l4-

pikdyminen kestdd hieman liian

kauan.

lloa pienista
asioista

“ssscssssssecessssesenssesnenses

Suurimmaksi osaksi Champions-
hip Manager 2 on varsin tavan-
omainen perusmanageripeli. Itse
ottelemista lukuunottamatta sen
toteutuksessa ei ole turvauduttu
kovin omaperdisiin ratkaisuihin,
eikd pelaajalla itse asiassa ole pal-
jon muuta tekemistd kuin muu-
tella hieman joukkueensa ko-
koonpanoa ja pelata taas seuraa-
va ottelu.

Pelin valikkosysteemid vaivaa
my6s hienoinen sekavuus, vililld
on hankalaa 16ytaa haluamaansa
tietoa suuresta informaatioviida-
kosta. Joitain asioita on myds lai-
minlyoty, muun muassa joukku-
een kaytettdvissd olevia rahavaro-
ja el saa kovin nidppirésti niky-
ville.

Muutamiin tavanomaisiin
asioihin on kuitenkin saatu lisdd
makua. Siirtomarkkinat toimivat
varsin realistiseen tapaan, eli pe-
laajat eivdt ole mitd tahansa
kauppatavaraa, jota joukkueet
siirtelevdt paikasta toiseen, vaan
heilld on my6s sanansa sanotta-
vana. Kun ensin on sovittu toisen
joukkueen kanssa siirtohinnasta,
harkitsee pelaaja sen jilkeen ha-
luaako vaihtaa joukkuetta vai ei,
ja jos hin sindnsd suostuu vaih-
toon ovat edessd vield sopimus-
neuvottelut, joissa pelaaja voi
vaatia itselleen bonuksia tai erioi-
keuksia. Vasta kun ndistd on
pasty yksimielisyyteen, voi jouk-
kuetta vaihtaa.

Valmennettavaa joukkuetta va-
littaessa valinnanvaraa on myos
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d, maaleja, enemmadn maaleja

runsaasti, eli joukkueita ei ole si-
dottu mihinkédin tietyyn divisio-
naan. Alemmissa divisioonissa
rahaa on niukemmin, mutta toi-
saalta johtokuntakin on suo-
peampi eikd anna kenkdd ensim-
miisen tappion vuoksi. Valiolii-
gassa taloudellinen puoli on hel-
pompi, mutta nayttéakin vaadi-
taan enemmén. Bonuksena pelis-
si on mahdollisuus edetd aina
maajoukkuevalmentajaksi  asti,
eli Brittein saarten eri joukkuei-
den valmentajan paikat vapautu-
vat saannollisin véliajoin, ja me-
nestyvd manageri voi periaattees-
sa padstd aina MM-kisoihin saak-
ka.

Peli on kovaa

Ss0seessesssesssesssessetnscrnee

Syksyn uusista manageripeleistd
Championship Manager 2 oli po-
sitiivisempi kokemus kuin flopik-
si osoittautunut Player Manager
2. Mikéan huippuluokan peli se-
kidn ei kuitenkaan ole: menestys
on kiven takana, ja muutamista
hyvistd parannuksistaan huoli-
matta peli Kérsii pahasti monoto-
nisuudesta. Kylli CM2:ta kuiten-
kin ennen pelaa kuin selkddnsi
ottaa, joten jos On The Ball on
pelikaupan hyllyltd pédssyt lop-
pumaan, voi Championship Ma-
nager 2 olla harkinnan arvoinen
vaihtoehto — etenkin jos ne luva-
tut datalevykkeet joskus ilmesty-
vat.

Mikko Alapuro

Hyvaa

@ Aidon kuuloinen selostus.

@ Realistiset siirtomarkkinat.

@ Muutakin kuin vain Englannin
liigaa.

@® Mahdollisuus
maajoukkueuraan.

@ Liian vdhan tekemistd.
@ Turhan hidas.

@ Sekavat valikot.

@ Vaikeahko.

Kelvollinen perusmanageripeli,
joka ei kuitenkaan ylla
kilpailijansa On The Ballin
tasoon.

Manageripeli




Fade to Black

EA/Delphine

PC CD-ROM

Minimi: 486/66, 8 Mt

Adinituki: GUS, Ensoniq SS,
Sound Blaster, (Pro, 16, AWE32),
Roland RAPIO, Roland MT-32,
PAS (16), CM

Ohjaus: N, H,J

Kiintolevy: 17-67 Mt
asennuksesta riippuen

Testattu: 486/100, 8 Mt, SB Pro,
TVGA940ACI, Camestar

oomin suurin haitta oli se,
ettd mielikuvituksettomia
klooneja rynni esiin vieméi-
ristdkin, jollei pitinyt va-
raansa. Fade to Black todistaa, et-
td kaytavilli voi juoksennella
muuallakin kuin Doomin jalan-
jaljissd.

Delphinen Another World ja
Flashback olivat uusia uria aukai-
sevia, vaikkakin ajoittain tur-

hauttavia tasohyppelyjd. Nyky- !

trendin mukaisesti kolmas ulot-
tuvuus on tullut kyseisistd peleis-
td tutun sankarin Conrad Hartin
avuksi ja lopputulos on nautitta-
va toimintaseikkailu.

Morphien vastaisku

Conrad on pelastuskapselissa
matkalla kotiin  pelastettuaan
maailmankaikkeuden morphien
kynsistd. Alienmaisessa alkuint-
rossa Conradin kotimatka kui-
tenkin katkeaa: morphit eivit
olekaan historiaa vaan edelleen
totisinta totta. Conrad noukitaan
parempaan talteen morphien
avaruusasemalle ja kuljetetaan
sdiloon kuun pinnalla sijaitse-
vaan  vankisiirtolaan =~ Uuteen
Alcatraziin.

Vankilarutiineihin  sankarim-
me ei ehdi kylldstyd. Ystavallis-
mielinen sielu on nimittédin sala-
kuljettanut Conradille sekd pis-
toolin ettd suojageneraattorin ja
ilmoittaa sisidisen television vili-
tykselld, ettd on karkumatkan ai-
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ka. Sankarimme tarttuu oitis ti-
laisuuteen ja peli alkaa.

Vankilasta vapautumisen jil-
keen Conradille paljastuu tyly to-
tuus: hidnen matkustaessaan sy-
vdjaddytettynd halki avaruuden
morphit ovat vallanneet maapal-
lon. Vastarintaliikkeen padmajas-
sa Conrad saa selkoa seuraavasta
tehtdvastddn: vanha professori on
pelastettava valtaapitivien kyn-
sistd.

Pahoinvointia
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Fade to Black on kolmiulotteinen
kaytavillijuoksu, mutta tunnel-
maltaan tyysiin erilainen kuin
esimerkiksi Doom. Pelaajan oh-
jaama hahmo nikyy koko ajan
kuvaruudulla ja tottelee kontrol-
leja realistisen nikoisin liikkein.
Pelkdn suinpdin juoksemisen li-
sdksi voi hypitd, kuikuilla nurkan
taa, hiipid ja ottaa tarvittavia si-
vuaskelia. Kuvakulman muutok-
set dramaattisella hetkelld luovat
elokuvamaista tunnelmaa.
Ampuminenkaan ei ole sum-
mittaista rdiskintdd. Ensin ase
tdytyy nostaa esille, jolloin hah-
mo samanaikaisesti polvistuu
tahtdysasentoon. Yhdeksin am-
muksen lippaan tyhjenemisen
jilkeen on muistettava vaihtaa li-
pasta. Ammuskelu ei ole koneki-
vaddrin iloista ritindd vaan harkit-
tua pistoolinpauketta.
Merkittavin ero lukuisiin 3D-
rdiskint6ihin on mukaansatem-
paava ja kiehtova juoni: hinku
ndhdd mitd seuraavan nurkan ta-
kana odottaa on suuri. Hyvijuo-
nisia pelejd ennenkin julkaisseel-
ta Delphineltd timi ei ole ylldtys.
Pelaajan aivonystyroitd kutku-
tellaan lisdksi taajaan toiminta-
painotteisilla puzzleilla. Seikkai-
lupelille tyypillisiin “etsi heini
neulasuovasta ja anna se kerjildi-
selle joka tekee siitd sukkapui-
kon” -ongelmiin Fade to Black ei
sorru. Puzzlet ovat pddosin yk-
sinkertaisia ja selkeitd, mutta nii-

Pelitm 9/1995




den onnistunut toteutus vaatii
tarkkaa miettimistd ja harkintaa.

Conradin kontrollointiin va-
rattuja ndppdimid on ohjevihko-
sen mukaan kymmenittiin pu-
humattakaan erillisestd hiiren ja
ikonien sekamelskan mahdollis-
tavasta kontrollointivaihtoehdos-
ta. Kéytinnossa muutamalla na-
pilla kuitenkin parjad pitkalle:
liikkuminen onnistuu nuolindp-
paimilld, aseen kanssa sihlatdan
kolmella napilla ja sivuttaisas-
keleet mahdollistaa yksi nappi.
Hypyt, hiipimiset ja kerittyjen
esineiden kiyttd vaativat luon-
nollisesti omat nappinsa.

Fade to Blackin kontrollirat-
kaisut eivit ole kaikkein mieti-
tyimmadt, mutta puolen tunnin
ahkindn jilkeen peli on ottanut
pelaajansa otteeseensa: mikddn
maallinen ei endd vaivaa. Kont-
rollit imeytyvit selkdytimeen
huomaamatta. Maéiritietoinen,
sopivan nihked eteneminen kera
sujuvan  tallennusmahdollisuu-
den takaa univelan karttumisen.

Harmaansdvyja

©0000000000000000000000000000000

Fade to Black ei ole maailman
kaunein ja komein 3D-peli. Gra-
filkkka on paikoin keskinkertaista,
paikoin vaikuttavaa. Huoneissa
on esimerkillisesti kidytetty Anot-
her Worldin ja Flashbackin pas-
tellisia harmaasivyjd, mikd yh-
dessi Conradin realististen, tah-
meantuttujen kontrollien kanssa
tuo osuvasti mieleen mainitut
Klassikot.

Kéytavit  soljuvat karkealla
erottelulla sujuvasti. SVGA on
tarkoitettu Pentium-rajoitteisille.
Erikoista on kuinka vdhidn nuo
kaksi grafiikkatilaa eroavat kay-
tdnnossd toisistaan! Detaljitasoa
laskemalla ja ruudun kokoa pie-
nentdmilld Fade to Black rullan-
nee 486:ssa kellotaajuuteen kat-
somatta, vaikka minimisuositus
vaatiikin konehuoneelta vikkeldd
66 hertsin prosessoria.

Adnet ovat aina olleet tirkea
osa Delphinen peleji, eikd Fade
to Black ole poikkeus. Tunnel-
mallinen d4dnimaisema on koris-
tettu tapahtumiin reagoivalla
musiikilla. Vililld ainoa kuu-
luva déni on Conradin tepsu-
tus, vililld taisteluun sopiva
musiikki kannustaa viholli-
sen kuritukseen.

Alkukankeiden
ja monimutkaisten
kontrollien lisik-
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si Fade to Blackisti on vaikea
keksiid oleellista vikaa. Ainoa kau-
neusvirhe on Conradin kuolin-
kouristusten yhteydessd ruudulle
pongahtavat etukiteen rende-
roidut menehtymisvideot. Ne
ovat kuin eri pelistd ja latistavat
muuten niin tdydellistd tunnel-

maa. Tasojen viliin ympétyt juo- |

nen kuljetukseen kiytetyt “vi-
deokuvat” sulattaa huomattavasti
paremmin, nehidn sentddn vievat
tarinaa eteenpdin.

Motkotuksen aiheen antaa
myos episodi, jossa lennetddn
avaruusaluksella pitkin mutkitte-
levaa kiytavid. Villisti vaihtelevat
kuvakulmat aiheuttavat drtymys-
td, mutta onneksi taajalla tallen-
tamisella kyseinen kuritus on no-
peasti ohi.

Fade to Black on pit-
kalti ranskalaisen vete-
raanipelintekijin ~ Paul
Cuissetin luomus. Hén
on projektin johtaja, luo-
ja ja ainoa suunnittelija.

Lisdksi hin vastaa puo-

liksi tasojen pohjapiir-

roksista. Tdmin pelin

my6td hdn nousee an-
saitsemalleen pai- & fe=
kalleen alansa aa- & Rucal

teliin.

JTurunen

[—==

PEd-uarcH

@ Nam! ‘

@® Mukaansatempaava.

@ Kaikkien 3D-kaytavapelien ei ‘

tarvitse olla Doom-klooneja.
\

@ Ne kontrollit...
4 @ Ranskalaisia tuotteita pitaisi
boikotoida.

Maittava toimintaseikkailu
rankalaisilla mausteilla ja
yleismaailmallisella 3D-

kaytavallajuoksuteemalla.

Toimintaseikkailu
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NHL 96
Electronic Arts Canada

PC CD-ROM

Minimi: 486 DX2/66, 8 Mt RAM,
VLB- tai PCI-naytonohjain
Adnituki: Sound Blaster (Pro, 16,
AWE32), Cravis Ultrasound,
Windows Sound System

Ohjaus: N, H, J, Gamepad
Kiintolevy: 8-16 Mt

Moninpeli: I-4 samalla koneella,
kaksinpeli nollakaapelilla tai
modeemilla (védhint&dn

14400 bps)

Testattu: 486 DX4/100, 16 Mt
RAM, Diamond Stealth 64,
Cravis Gamepad, SB 16,
CD-ROM 300 kt/s

olmannen kautensa kun-
niaksi Electronic Arts pis-
tad hypersuositun litkidpe-
linsd kokonaan uusiksi, ei-
ki pahinkaan nipottaja voi sanoa
sen olevan vain kosmeettista.
NHL 96 on tullut, ja litkdfanien
koneet menevit pdivitykseen.
Tuttu, yldviistosta ja kaukalon
paddystd kuvattu 3/4-kuvakulma
on poissa, tilalla on vapaasti kat-
somossa, kaukalon laidalla ja ai-
van jddn pinnassakin kiertdvi ka-
mera. Efekti on aluksi paitsi
hammastyttavan hyvannakoinen,
my0s varsin sekava. Kamera tie-
tysti seuraa kiekkoa, mutta zoo-
maa vililld 1dhelle tilanteita ja ot-
taa etdisyyttd kaukalon péityyn,
matalalle vaihtopenkin tuntu-
maan tai korkealle sivulle hattu-
hyllylle. On kuin telkkaria katsoi-
si.

SPORTS.

Suuri osa kuvakulmista on pe-
laamisen kannalta lihes hyodyt-
tomid. Aivan ldhelle ja jddn pin-
taan tippuva kamera nayttdd
vauhdikkaalta, mutta hukkaa lii-
an usein kiekon, eiki liheltd kat-
sottaessa saa mitddn kisitystd sii-
td, missd muut pelaajat ovat. On-
neksi kamerakulmia voi vaihtaa
néppikseltd nopeasti kesken pe-
lin.

Kun temppuilu alkaa kyllastyt-
tdd, jad pelattavimmiksi kuvakul-
miksi joko ldhinnd vanhaa muis-
tuttava padtykuva tai kaukalon
sivulta ja ylhailtd katsottu peli.

Onko jarkee vai ei?

®eoesesesosesessseesesssessscsne

Jadkiekon tunnelma on saatu
kaapattua mukaan muillakin kei-
noilla kuin uusilla kuvakulmilla.
Aikaisempien litkidpelien ongel-
mana on ollut se, ettei peli oi-
keasti ole tuntunut joukkuepelil-
td, vaan pelaaja tekee kaiken
tyon, ja koneen ohjaamat kiek-
koilijat ovat vain ldhes hyodytto-
mii statisteja. Pahiten sooloilu on
ndkynyt erikoistilanteissa: jaa-
hyilli ei ole paljon merkitysti,
kun tietokone ei osaa rakentaa
kunnollisia ali- tai ylivoimaku-
vioita.

NHL 96 korjaa timin puut-

teen kohtalaisesti: alivoimalla pe-
laavat kiekkoilijat osaavat ryh-
mittyd klassiseen puolustusneli-
66n ja ainakin yrittdvit toimia ti-
lanteen vaatimalla tavalla, eli
puolustavat alhaalla alivoimassa
ja ovat jotakuinkin oikeissa pai-
koissa ylivoimalla. Tdysin auko-
tonta koneen pelinrakennus ei
kuitenkaan ole.

Koneen jarjettomyys on naky-
nyt réikedsti helppoina maaleina.
Aikaisemmin parilla opetellulla
kikalla kiekko livahti maaliin 14-
hes joka kerta. Nyt samat kikat
eivdt toimi pomminvarmasti, en-
ki ole vield loytinyt ensimmdis-
tdkddn temppua, joka purisi var-




masti. Suorista vedoista kiekko ei i
mene maaliin kuin kdsittimatto- N
mélld tuurilla, joten one-timerit
ja nopeat poikkisyotot poikivat
edelleen parhaiten maaleja, mut-
teivat lahellekdin yhti tiuhaan ¢ #
kuin ennen. )

Kepittelya

Jadkiekon kaltaisen taitolajin si- T /7

muloinnissa ohjauksen toimi- ﬁlaz‘g&,% Nt”‘ g '_

vuus voi p.elastaa tai pila'ata koko - -~ ,.«) l“y =
pelin. Periaatteessa ohjaus on bk 1 -

helppoa: ykkosnapilla kiekollise-
na syotetddn ja kiekottomana
vaihdetaan lihimpédn pelaajaan.
Kakkosnapilla kiekollisena lau-
kaistaan ja kiekottomana takla-
taan. Jollain konstilla kuitenkin
pitdisi hoitaa rannelaukaukset,
valelaukaukset, limadrit, one-ti-
merit, yhden kosketuksen syotot,
luisteluvauhdin muutokset, har-
hautukset, koukkaukset, laitatak-
laukset ja heittdytymiset. Kaikki
namd nimittdin onnistuvat, mut- 4
ta vaativat hieman temppuilua.

Ennestdidn tuttua on laukaisun
valinta joko nidpdyttimalld nap-
pia tai pitdmélld pidempédn poh-
jassa. Samaten taklaus tai kiekon
eteen heittdytyminen kahdella
napilla ovat tuttuja. Hienommat
temput, kuten one-timer-lau-
kaus, hoituu yhden napin poh-
jassa pitamiselld ja toisen napin
painalluksella juuri oikealla het-
kelld. Sy6toissi ja laukauksissa on
annettava tikulla myos oikea
suunta.

Aivan uutta ovat tikun eri
suuntiin tapahtuvat kaksoisna-
paukset. Esimerkiksi lisdd vauhtia
luistimiin saa ndpayttimalld kah-
vaa kahdesti © menosuuntaan.
Harhautus akkipysahdykselld ta- |
pahtuu samalla tavalla, mutta
vastakkaiseen suuntaan ja mojo-
va laitataklaus tai sivuttainen g
harhautus tehdddn tuplanipdy-
tykselld 90 asteen kulmassa me- *
nosuuntaan. i

Maalivahti ei ole endd pelkkd
verkon edessi jokottdja, vaan
osaa tarvittaessa liikkkua kentilld
ja hakea kiekkoja kauempaakin -
pelikuvioiden avaamisen lisdksi.
Maalivahdin voi ottaa milloin ta-
hansa kokonaan omaan ohjauk-
seen tai jittdd torjumisen koneel-
le, mutta hoitaa itse avaussyotot.

Uusien monipuolisten ohjaus-
ten kanssa on aluksi aivan ih-
meessd mutta ei voi sanoa, ettei-
ko pelaajalle olisi annettu riittd-
visti mahdollisuuksia tarkkaan

il

* liohjaimen.

kiekon kisittelyyn. Kaytinnossa
ohjaus vaatii pad-tyyppisen pe-
Perinteisella joys-
tickilld, puhumattakaan hiirelld,
hienompien temppujen yrittimi-
nen on lahinni turhauttavaa.

Kaikissa sarjan litkdpeleissd
minua on hdirinnyt se, ettei voi
valita vain yhtd pelaajaa ohjatta-
vakseen ja pysyd siind. Tami pi-
tdisi olla vaihtoehtona etenkin
nyt, kun pelaajan lisaksi katselu-
kulma vaihtelee.

Todellista
joukkuepelida

Pohjois-Amerikan litkdpelaajien
jarjestd NHLPA ei ole aikaisem-
min suostunut antamaan nime-
ddn pelille, mikdli mukana on
tappeluita. He ovat ilmeisesti an-
taneet pikkaisen periksi, silld tap-
peluita voi nyt olla korkeintaan
yksi per peli. Kahina hoidetaan
hyvin yksinkertaisesti, eli toisella
napilla lyodadn padhin ja toisella
vatsaan. Molemmilla napeilla voi
yrittdd repid paidasta ja onnis-
tuessaan pddstd iskemddn usean
lyénnin perdkkdin. Than hilpead,
mutta ei silld itse pelin kannalta
ole muuta merkitystd kuin pitkat
viiden minuutin jadhyt, joita ei
ennen ollut mukana. ;
Thmispelaajien méird on nos-
tettu neljadn. Ohjaus onnistuu
nippikselld ja hiirelld ja jos joys-
tickejd on kaksi, pelaajia voi olla
mukana tdydet neljd. Pelaajat voi-
daan jakaa vapaasti kummankin
joukkueen puolelle. Mukavana
pikkujippona ihmispelaajia voi
lisitd tai vihentid kesken pelin.
Monen varmasti kaipaama uu-
distus on kaksinpeli joko modee-

. min tai sarjakaapelin valitykselld.

Valitettavasti en padssyt vield tes-
taamaan titd, joten en tiedd,
kuinka varmasti peli toimii tilld

~ tavalla tai saako neljad pelaajaa
| mukaan kahdella koneella. Hyvd

lisa silti, mikali toimii.

Statistiikkaa

L R

Kéyttoliittymdd on kaunistettu
reippaasti. Lihes kaikista pelaa-
jista on mukana vihintdan yksi
keriilykuva ja joukkueista esitte-
lyvideoita komistamaan melkein
naurettavan monipuolisia tilasto-
tietoja. Mukana on sellaisia tuiki-
tirkeitd tietoja kuin veskarin
padstimit maalit tyhjddn verk-
koon. Uutuutena pelaajien tietoja
voi vertailla keskendin ja niitd voi




selailla myos kesken ketjujen ra-
kentelua. Myos  joukkueiden
isinndstd, eli thmispelaajasta pi-
detdan tarkkaa kirjaa. Maalit, yli-
voimapelien tehokkuus, pelin an-
tama kokonaisarvosana ja paljon
muuta kirjataan ylos otteluiden
kertyessd. Ikdvd vain, ettd jouk-
kueet on kerdtty kauden 94-95
tiedoista. Tdman vuoden joukku-
eet toivon mukaan saadaan mu-
kaan pdivityksend, mutta sithen
saakka Koivu ja Kipru pelaavat
vield Suomessa.

Kauttaaltaan  kéyttoliittymaa
on helpotettu poistamalla vali-
koita ja laittamalla toiminnot sel-
kedsti suoraan ruudulle. Ketjujen
rakentelu, pelaajien vaihdot ja
vastaavat rutiinit ovat vaivatto-
mampia kuin ennen.

Vililld peleji edeltivd valtava
esillepano hidastaa édrsyttavisti it-
se asiaan padsyd, joten onneksi
loytyy optio, jolla padsee suoraan
matsiin ilman turhia selittelyjd.
Jos kirsivillisyys riittdd, niin pelid
ennen kylld nidytetddn kaikki
mahdollinen aloitusketjuista aina
jenkkien kansallislauluun.

Villisti kieppuvat kuvakulmat
tdytetddn entistd komeamman ja
tarkemman nikoiselld pelilld.
SVGA-grafiikalla jopa pelaajien
numerot nikyvit paitojen seldssi,
mutta vield hyddyllisempid ovat
pelaajien kohdalla ndkyvit nimet.
Kaukalon laidat on peitetty mai-
noksilla ja jddn pintaa koristavat
joukkueiden tunnukset, pelaajien
heijastukset ja luistinten jattdmat
jaljet. Animaatiota on listty niin

paljon, ettd pelaajien liikkkuminen
on lihes luonnollista ja tdynni
pienid hienouksia, joita tuntuu
16ytyvan joka kerta lisdd.

Onneksi jdjelld on vield aivan
siedettdvan ndkoinen VGA-gra-
fiikka, silli SVGA:lla sujuva pe-
lattavuus kaikilla herkuilla vaatii
kdytinndssd nopean Pentiumin
ja paljon muistia. Laitevaatimuk-
set kannattaa ottaa tosissaan ja
kdyttad myos hieman aikaa yksi-
tyiskohtien virittelyyn, suurin osa
hienouksista on nimittdin pelin
kannalta tdysin turhia.

Edellisten versioiden hyvia 44-
nid on hieman jalostettu ja lisitty.
Mailat kalisevat ja laidat paukku-
vat kunnolla. Selostaja kertoo
my0s pelaajien nimet, eikd pel-
kdstddn numeroita. Yleis6 osaa
eldd tilanteissa, joten koko #ini-
maailma eldd hiljaisemmista het-
kistd tdyteen kalabaliikkiin kau-
kalon tapahtumien mukaan. Mu-
siikki on ylldttavan rankkaa hard-
rock-rypistystéd, joka sopii mai-
niosti pumppaamaan adrenalii-
nia ennen pelid.

Kolmas kerta
toden sanoo

Moni on ehtinyt marisemaan
NHL 96:n kohtuuttomista laite-
vaatimuksista. Kieltdimittd hie-
man ihmetyttdd, miksei edellis-
ten versioiden simppelid, mutta
toimivaa kuvakulmaa pidetty
mukana hitaampia koneita var-
ten. Tuplasti kummallista tdma
on siksikin, ettd konsoliversioissa

vanha kuvakulma on pidetty en-
nallaan.

Kaikilta muilta osin NHL 96
sitten onkin jo niin tdydellinen
nikemys jddkiekosta kuin vain
voi nykyisilld tietokoneilla olla.
Oikeastaan ainoa puute on ma-
nageritoiminnan vaatimatto-
muus, enkd edes ole varma ha-
luanko sotkea sujuvaan peliin
turhaa liiketoimintaa. Suomalai-
sena tietysti olisi kiva jos samalla
systeemilld tehtiisiin peli kan-
sainvilisestd kiekkoilusta, mutta
ilmeisesti se el myisi tarpeeksi
nurkkakuntaisille jenkeille. Aina-
kaan minua NHL ei ole koskaan
viehdttinyt samalla tavalla kuin
MM-kiekko.

Kun timdn suurempaa valitta-
misen aihetta en hakemallakaan
16ydd, niin on kai pakko sanoa,
ettd paras jadkiekkopeli on vieli-
kin parempi. Hyvd, ettd ovat vai-
vautuneet parantamaan muuten-
kin kuin kaunistelemalla. Upea
peli hienosta urheilulajista.

Kaj Laaksonen

SPORTS

Hyvada
@ Aidosti uusi versio eika
pelkka grafiikkapdivitys.
@ Moninpeli.
@ Hiakellyttavan kaunis.
@ Riittdvan monipuoliset
ohjaukset.

@ Kovat laitevaatimukset.

@ Kuvakulmat eivét pysy aina
pelitilanteissa.

@ Vanhat tiedot joukkueista.

Tdstd ei jadkiekkotietokonepeli
parane.
Latka




Comanche vs
Werewolf

Novalogic/U.S. Cold
PC CD-ROM
386, 8 Mt,
CD-ROM 300 kt/s
Sound Blaster, Roland,

AdLib
N, J, ilotikku
kaasukahvalla, Thrustmaster
FCS ja WCS, CH Flightstick (Pro)
2 tai 12 Mt
Nollakaapeli,
modeemi, IPX-yhteensopiva
verkko, verkossa 8 pelaajaa

Testattu: 486/80, SB AWE32,
gD-ROM 300 kt/s, (Windows 95)

nno Domini 1992 naki pai-
vinvalon erds sen ajan
edistyksellisimmista len-
tosimulaattoreista. Hyvian
perusrungon ympérille oli kasat-
tu tehokas lentoraiskintipeli,
hieman yksinkertainen mutta hy-
vin pelattava. Vaikuttavimman
elamyksen tarjosi kuitenkin Go-
manchen vokselitekniikalla tehty
maasto, vastaavaa ei oltu aikai-
semmin ndhty kuin esinauhoite-
tuissa demoissa.

Kolmen vuoden tauon ja muu-
taman tehtavilevykkeen jdlkeen
Comanche palaa markkinoille
monen pelaajan versiona. Pake-
tissa on mukana itseasiassa kak-
si pelid: Comanche 2.0 ja sama
venilaisittiin, éfi Ka-50 Were-
wolf.

Kuin kaksi marjaa

Comanche RAH-66 on Yhdysval-
tain prototyyppiasteelia oleva
taistelu- ja tiedusteluhelikopteri.
~ Kahden lentijdn ohjaama, hiive-

tekniikkaa hyddyntéva Comanche

stabiilin ja samalla takaroottori
jaa tarpeettomaksi. Ruotsalais-
vitsimiisesti Werewolfissa on
myds heittoistuin (tosin ma-
nuaalin kaivelu paljastaa etta la-
vat irrotetaan ensin).
Lentaminen Werewolfilla ei sa-
nottavammin eroa Comanchen
pyorittelystd, kummatkin vaikut-
tavat aivan samalta kuin vanha
Comanche. Vaikka Ka-50 periaat-
teessa on stabiilimpi, ovat mo-
lemmat hekot yhti vakaita, esi-
merkiksi vuoreen torméaaminen ei
ndita superkoptereita haittaa.

Katso diti, lennén
ilman aivoja!

Missioita CD:eilld on yli sata, nyt
tehtivét hyddyntéviat myds usei-
ta eri pohjakarttoja. Helppo len-
tomalli ja hyyyviiiin hiiitaaasti
nouseva tehtédvien vaikeustaso
varmistaa, etti isonkin kallonko-
vuuskertoimen omaavat pilotit
padsevat peliin kiinni.
Comanche vs Werewolfin pe-

leissd on erinomainen lentdmisen

ilis illa mallitettu kum-

Raiskinnan vastapainona ei
realismi turhaan mielta paina.
Alyttomén vahingonsietokyvyn li-
sdksi esimerkiksi aselasti on
kummassakin kopterissa kolmin-
kertainen oikeaan verrattuna.
Tehtédvat ovat sindnsé hyvia,
mutta todellinen kampanjamoodi
Jaé puuttumaan, haarautuva
kampanja juonella hdystettynid
olisi ollut poikaa.

Comanche vs Werewolf tukee
kahdeksan ihmisen verkkopelid
seké kaksinpelia modeemilla tai
suoralla piuhalla. Missioita voi
pelata samalla puolella tai toisi-
aan vastaan. Kaksinpelistd puut-
tuu harmittavasti kommunikoin-
timahdollisuus, siiventynkia hei-
luttelemalla on hankala sopia
maalien valinnasta.

Kaksinpelissa eri puolilla pe-
laaminen ei ole kovin mielekasta,
kdytannissa molemmat huomaa-
vat toisensa yhtd aikaa ja heit-
tavat toisen perddn kaiken muun
paitsi keittion tiskialtaan. Tuhou-
tunut kone herai valittomasti
henkiin laskeutumisalustalla, jos-
ta on hyvii lihted kurmottamaan

vahingoi ‘kaver

masti petrata edeltdjastian,
vaikka tarkentamalla vokseleita.
Vokseleilla esitetyt helikopterit
ja tankit vaikuttavat nyt kolmen
vuoden tauon jilkeen hdiritsevin
karkeilta, bittikartalla paillyste-
tyt polygonit olisivat olleet paljon
parempia. Pienet muutokset gra-
filkassa, muun muassa pilvien
heijastuminen jarvisti, ovat kylla
tyylikkaita lisdyksia.

Comanche vs Werewolfista ei
paljon eroa vanhaan Comancheen
huomaa. Hyva peli Comanche on
edelleen, mutta turha odottaa
mitddn jarisyttivan uutta, sama
pelihdn tama on.

Pekka lhanne

Hyvaa
@ Hyva raiskintapeli.
@ Monen pelaajan tuki.

! @ Grafiikka vaikuttaa ajoittain
karkealta.
ig| ® Paamadratontd lentelyd

missiosta toiseen ilman
kampanjaa.

@ Kolmen vuoden kehitysta ei
huomaa kuin lisaéntyneina
muistivaatimuksina.

Helppo ja yksinkertainen
lentopeli. Hauska kaksinpeling
samalla puolella pelattaessa.

Lentopeli




} Need for Speed

! Pioneer Productions/

e Ajad Pikkaiden kanssa

PC CD-ROM . . s
1:486/66, 8 Mt, | @@ KunV-8 jyrédhtaa ja asfalttiin ja& musta

ch/sch CD-ROM 300 kt/s : e y =
us: Pentium 90 MHz, kumivana, ihmisuroon ajatus kiitda
autokauppaan Lamborghinista neuvottelemaan.

| nopeu nuyttokorttl, SVCA
i tuki: Sound Blaster (Pro, 16,
; AWE 2), GUS (MAX), WSS

: steer.;{g’w'ﬁ Tirustmaster | Rahat kuitenkin hédin tuskin riittévét juniorin
‘- :modeemi | hammasrautohin ja lahikaupan

y:3,8 M | % % s .
| (suositus 20 Mt) | tarjoussilakoihin, mutta Vauhdin Tarve jda.

| Sl SepereMuTVeA | RittAko Need for Speed korvikkeeksi?

, mutkltteleva valtatie j ja li

td. Poliisit yrittavit saada hurjas-
telijan kiinni ja innokas sakko-
lappujen keradja siirretdén put~
kaan jadhtymdan.

Eipa olekaan yllitys, ettd osa
_kyseisen  klassikkosarjan alulle
panneista  ohjelmoijista  haari
Need for Speedin 3DO-version
kimpussa. Nyt Electronic Artsin
3DO-hitti kddntyy kunniakkaasti
PC:lle: alkuperiisen niukkaa ra- , -
tavalikoimaa on tuplattu ja peli- . . : —
vaihtoehtoja lisitty. 7 ' £ > : PSS L3 G5 1 1miLes M

Road & Track -lehden suosiol- ) '
lisella avustukselle valitut autot
ovat nopeita ja virtaviivaisia, aina
viahemman kiithottavasta Mazda
RX-7:std nopeaan Lamborghini
Diablo VT:hen. Porsche-faneille
on tarjolla 911, Ferrarin nimeen
vannoville 512TR. Kaikkiaan au-
toja on kahdeksan ja niiden ajo-
tuntuma ja konechuoneen dénet
ovat todella toisistaan poik-
keavat. .

Need for Speed ei ole kolikko-
pelinomainen kaahauspeli tyyliin
Ridge Racer tai Screamer. Sen ¢
kontrollit ovat hienostuneet ja
mahdollisimman realistiset, ja
monet mieltavit sen simulaatiok-
si, vaikkei itse auton konehuo-
neen kimppuun péisekdin. Kos-
ka pelaajan on yksinkertaisesti
hypéttava rattiin ja ajettava suo-
sikkiautollaan mahdollisimman
tyylikkaasti ja lujaa, ei Need for
Speed masenna aloittelijaakaan.

Yksin tai kaksin

®ssssssssessssessenessessIRsRDRS

Alkupergisessi ~ 3DO-versiossa (&
kaahattiin pelkistddn yhtd tieto-
koneajajaa vastaan, PC-versiossa
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voi lisaksi kilpailla seitsemin au-
ton letkueen kanssa. Télloin muu
litkenne ja poliisit eivit kuiten-
kaan ole pelitapahtumia piristd-
massd.

Turnaus on kolmeen luokkaan
jaettu kahden radan kokonai-
suuksista koostuva kilpailu. A-
luokassa ajetaan kalleimmilla ja
nopeimmilla, C-luokassa halvim-
milla ja hitaimmilla autoilla. Tur-
nauksen kimppuun kdymisen
ponnikkeena siintdd bonusrata,
joka ilmestyy ratavalikkoon kun
kaikki turnausradat on voitettu.

Ratoja on kaikkiaan seitsemin,
joista yksi on edelldimainittu bo-
nusrata. Alkuperiisestd 3DO-ver-
siosta poimitut radat — City, Co-
 astal ja upeamaisemainen Alpine

— koostuvat perakkiin ajettavista

jaksoista, segmenteistd. Uudet ra-
dat ovat muulta litkenteeltd sul-
jettuja kilparatoja, joita kierre-
tddn perinteiseen tapaan kierros
kierrokselta.

Auton menoa voi seurata kol-
mesta eri kuvakulmasta, auton
sisalta ja takaa yldviistosta kah-
desta eri vinkkelistd. Parhaimmil-
laan ja pelattavimmillaan Need
for Speed on ilman muuta tuuli-
lasin ldpi tiirailtuna. Hauska idea
on katsella kiivaan kisan koho-
kohdat uusintana ennen seuraa-

vaa kilpailua. Kokonaisen enni-
tysajon voi tallentaa kiintolevylle
muiden ihailtavaksi.

Kuin elokuvista
ikddn s
Need for Speedin erikoisuutena
ovat ndyttavit kolarit, jotka sopi-
sivat erinomaisesti  vaikka
Peckinpahin elokuviin. Autot
kiepsahtavat ympiri ja sinkoutu-
vat takaisin ilmaan kuin hidaste-
tussa filmissa. Joskus auto saattaa
jaddd nokalleen keikkumaan,
kunnes pylldhtdd kumoon. Pelti-
vahinkoja ei valitettavasti tule,
mutta silti kolarointi tuottaa par-
haimmillaan outoa tyydytysta

tii nopean tietokoneen. Testiko-
koonpanolla ruudunpaivitys on
lomitetussa SVGA-tilassa (inte

laced 640x480) riittavi, vaikkakin

Vertigo Ridge -radalla peli tah-

mailee ajoittain  hiiritsevasti.
VGA-grafiikalla (320x240) mai-
semat soljuvat sujuvasti, mutta
nakymidt ovat ymmarrettivasti
rujot: 256 varid eivit riitd peitta-
maan matalan erottelun aiheutta-
maa karkeutta.

Kaksinpelaaminen  onnistuu
kera modeemin, mutta ilmisel-

vésti Need for Speed kaipaa kah-
deksan pelaajan verkkopelimah-
dollisuutta. Kaikilla ei ole kéytet-
tavissd kahdeksaa konetta ja tar-
vittavia lisukkeita, mutta nyky-
PC-pelin kuuluisi tarjota tuokin
mahdollisuus.

Need for Speed on maaginen
sekoitus vanhaa ja uutta, molem-
pia sopivassa suhteessa. Se ei ole,
eikd edes yriti olla maailman no-
pein kuminkulutusjuhla. Silti sen
kimppuun palaa mielellddn yha
uudelleen ja uudelleen. Omien
enndtysten parantaminen ja tur-
nausmenestyksen takana siintivi
bonuskenttd houkuttelevat vield
sithen yhteen, viimeiseen yrityk-
seen ennen nukkumaanmenoa.

Hyvdaa

@ Hyvd, vanha idea uudessa
koreassa paketissa.

@ Erinomainen ajettavuus.

@ Komea grafiikka.

@ Kyllastymispiste korkea.

@ Segmenttiradat upeita,
vaihtelua riittavasti.

@ Adnet ovat ajopeliksi hyvit,
jopa tunnelmalliset...

@ ...mutta silti vain auton
porindé, CD-soitin ei kuulu
vakiovarustukseen.

@ Suljetut radat Autumn Valley

Speedwayta

lukuunottamatta.

| @ Konevaatimukset huimat.

@ Ennitystilastot ainoastaan
rata- eivdt autokohtaiset.

Need for Speed on ensimméinen
kiivaan PC-ajopelibuumin
yrittajistd. Eikd ollenkaan
hassumpi.

Autopeli

Jos et |6yda etsimaasi pelia listasta, soita ja kysy.
Tilaa hinnasto. KUUKAUDEN TARJOUS SABRE TEAM CD PELI 40,-/kpl.

Cd-Corner, parhaat tietokonepelit meiltd, paras hinta, parhaat ohielmat.
Uutuus: lasten pelit eri ikéisille 4-11 vuoteen, soita!
Soita, Puh 90-294 0210

THE ULTINATE

NBA Live 95 Phantasmagoria FX Fighter Descent Micromachine Il Ultimate Doom Super Karts Apache Longbow
350,- 290,- 295,- 255,- 290,- 270,- 260,- 280,-

CD ROM PELIT
1944-Accross the rhine 290,- Dark Forces 320,- Champioship Manag 2 310,- NHL Hockey ‘96 350,- Striker 95 260,-
Ad-Networks 290,- Desert Strike 95,- Harpoon 2 280,- Outpost 190,- Terminal Velocity 290,-
Alone the dark 3 285,- Dracula Unleashed 95,- Hi-Octane 360,- Orion Conspiracy 250,- Theme Park 290,-
Aces of deep 270,- Day of tentagle 170,- Inferno 230,- Panzer General 180,- WingCommander 3 355,-
Aces collection 230,- Delta-V 195,- Indycar Racing 210,- Perfect General 100,- Ufo/ Master of orion 220,-
Armored fist 310,- Doom2 290,- Iron Assault 230,- Perfect General 2 290,- Under Killing Moon 280,-
Battle Isle 3 230,- Discworld 280,- Jagged Alliance 240,- Pizza Tycoon 195,- U.S Navy Fighters 320,-
Battle Bugs 140,- Dragon lore 200,- Jouney man project 200,- PittFall Widows 95-peli 270,- Woodruff 280,-
Blue Force 95,- Dream web 200,- Jungle Strike 190,- Psycho Pinball (flipperipeli) Virtual Pool 290,-
Bioforge 300,- Duke Nukem 3d 290,- Kings quest collection 21 0,- 285,- . o
Bloodnet 195,- Dunegon Master Ii 265,- Kings quest VIl 265,- Prisoners of Ice 310,- World of cd:t vain meilta tutustu
Brett Hull Hockey 280,- Ecstatica 210,- Larry Collection 1-6 280,- Rebel Assault 240,- VALITSE OMASI KAIKKI WORLD CD:T 150,-/KPL
Buried In time 290,- Eye of the beholder Il 190,- Last Dynasty 280,- Rise of Robots 220,-  World of flight simulator  World of mpeg
Castles Il 95,- F 15 Strike Eagle IlI 95,- Leijona Kuningas 190,- Simon the sorcererll  280,-  World of dos World of cartoon movies
Campaign 95,- Falcon Gold 280,- Lode Runner 150,- Sam&Max (paras peli 94) World of Windows World of gif (kuvia)
Chaos control 260,- Flight Unlimited 265,- Lost of Eden 250,- 195,- World of World of photo
Civil war 270,- First Encounters 250,- Lords of Midnight 299,- Slipstream 5000 250,-  communications World of Cliparts
Combat Air patrol 290,- Flashback 210,- Little Big Adventure ~ 370,- StarTrek Final Unity 290,-  World of fonts & icons  World of languages
Command & Conguer 280,- Full Throttle 280,- Mortal Combat 3 335,- Space Quest Vi 290,-  World of sports
Crime patrol 240,- Formula 1 Grand prix 95,- MechWarrior 2 290,- SuperStreet Fighter Il 250,-  World of internet 150,- Ikpl
CyberWar 290,- Golf (interplay) 320,- Need for Speed 360,- Sim Tower 280,-  World of graphics !
Cyclones 190,- Graet Naval Battles 265,- Nascar Racing 260,- T.F.X (lento simulaattori) 150,-  World of animals
Daedlus encounter 290,- Gunship 2000 90,- NHL Hockey Classics 119,- Stalingrad 34 0, World of 0s/2

CD-Corner, PL 40 04251 Kerava, Puh. (90) 294 02 10. Avoinna arkisin 10.00-20.00
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Warlords Il Deluxe

SSC/Electronic Arts

PC CD-ROM

Minimi: 386, 4 Mt, 2 Mt EMS,
SVCA, CD-ROM, H

Suositus: 486, 8 Mt

Adnituki: AdLib, Sound Blaster
(Pro, 16, AWE32), PAS, GUS,
Windows Sound System, Roland
MT-32, Sound Canvas,

Ceneral Midi

Moninpeli: verkko, modeemi,
nollakaapeli, e-mail, 8 pelaajaa
Kiintolevy: 7-40 Mt

Testattu: Pentium P90, 16 Mt,
SBI6, CD-ROM 600 kt/s

yt vanha suosikkipelini saa

uudet Deluxe-vaatteet, eli

256-védrisen  SVGA-grafii-

kan, linjapelin, yli 60
skenaariota ja skenaarioeditorin,
ja koko paketin romppuna.

Warlords II on kevyt strate-
giapeli, jossa pdimiirini on
maailman herruus. Tarkoitukse-
na on valloittaa kaupunkeja, saa-
da ne tuottamaan lisdd armeijoita
ja jyrdti vastustajat kartalta. Siina
sivussa taytyy pitdd raha-asiat ku-
rissa: suuret armeijat kuluttavat
rutkasti rahaa, jota saa valloitta-
malla liséd kaupunkeja verotulo-
jen maksajiksi tai ruikuttamalla
kulta-aarteiden  kitkopaikkoja
temppeleissd asustavilta viisailta
miehilta.

Armeijoita litkutellaan pinona,
ja pinon rakennusta kannattaa
vahan harkita, yksikoilli on ni-
mittdin  erikoisominaisuuksia,
jotka vaikuttavat koko pinoon.
Esimerkiksi katapultti hyokkays-
joukoissa poistaa kaupunkien
puolustusbonuksen ja  siihen
malliin.

Avainasemassa ovat sankarit,
joiden kautta peliin on saatu lie-
vid roolipelimisid piirteits, silld
taisteluissa saatavan kokemuksen
kautta sankarista tulee yhi vah-
vempi. Lisdksi ainoastaan sankarit
voivat suorittaa tehtivid ja tutkia
raunioita tuikitarpeellisten taika-
esineiden 16ytymisen toivossa.

Sattumilla tai ilman

Warlords II Deluxessa on muka-
na 60 valmista skenaariota, jotka
eivit itse asiassa ole SSG:n, vaan
pelaajien itsensd skenaarioedito-
rilla  tekemid mielenkiintoisia
maailmoja. Mukana on niin Eu-
rooppa kuin Rooman nousu ja
tuho, lukuisista fantasiamaail-
moista puhumattakaan.
Skenaarioiden lisiksi voi pelata
satunnaiskartoilla, joiden omi-
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Terppa, sotaherra!

@ @ Fantasiastrategiapelien epavirallinen ykkénen on Warlords I1.
Taman Australian parhaan vientituotteen (sitten Fostersin) alkuperdinen
versio ilmestyi jo pari vuotta sitten, jolloin se sai 91 pistettz.

SSG Guame Order Report

naisuudet saa madritelli usko-
mattoman tarkasti. Sen lisiksi,
ettd hahmojen, linnojen, lippujen
ja maaston ominaisuuksia voi
muuttaa, voi tietysti vaikuttaa
my6s raunioitten, temppelien ja
kaupunkien miariin seki madri-
telld, ovatko kaupungit aktiivisia
vai alistuvatko ne, voivatko ne
tuottaa vikevampid hirvioita eli
liittolaisia, voiko kaupungit tuho-
ta kokonaan ainoastaan joskus
vai ei koskaan ja niin edelleen.

Myds vaikeustaso on mdiritel-
tévissd  jokaiselle vastustajalle
erikseen. Jotain sillekin on tehty,
silli ennen meikaldinen hakkasi
vahvimmat eli Warlord-tasoiset
vastustajat mennen tullen, nyt jo
Lord-taso tuottaa tuskaa. Tai sit-
ten olen yksinkertaisesti demen-
toitunut ja tylsistynyt.

$SG Gume Order

Hero View History Turn

Report Hero View History Turn

Heippa, herrani

Warlords IL:n Deluxe-versio on
mikili mahdollista entistikin
kayttajaystavallisempi. Yksinker-
tainen strategiapeli ei paljon oh-
jekirjaa kaipaa ja ennen niin 4r-
syttdvdan pitkit tietokonepelaa-
jien siirtojen odotteluajat on pu-
dotettu murto-osaan aiemmasta.
Lisaksi mereltd tehdyt hyokkayk-
set ovat entistikin tuhoontuomi-
tuimpia: armeija voi olla kor-
keintaan neljin yksikon vahvui-
nen.

Varsinaista uutta pelissi ei ole,
mutta sarmid on hiottu. Mukana
on esimerkiksi tervetullut “pe-
ruuta viimeisin typerdsti tehty
siirtoni, please” eli undo-toimin-
to, random-skenaarioita ei tarvit-
se pelata pelkdstian nurmimaas-
tolla, vaan mukana on niin tek-

D urn 18 H PER

noa kuin holvistojakin ja kartan
kokokin on madriteltavissi. Ysti-
vallisesti kartta nayttid, onko se
normaali-, suuri- vai periti per-
hekokoinen, nayttimilld kartan
ulkopuolisen alueen mereni.

Deluxeen on saatu mukaan
myo6s ihan oikea moninpeli. Sa-
malla koneella voi pelata kahdek-
san pelaajaa vuorotellen, koneet
voi yhdistid toisiinsa nollakaape-
lilla tai modeemilla (kaksinpeli),
tai kdyttid verkkoa. Voipa vuo-
ronsa lahettdd myos e-mailina.
Linjapelind Warlordsin heikko
puoli on se, etti toinen pelaaja
joutuu pydrittelemadn peukaloi-
taan toisen (tai tietokoneen) teh-
dessi siirtoaan.

Jostain kumman syysti vuoro-
pohjainen pelisysteemi sopii mi-
nulle varsin hyvin. Jo pelkistiin
se, ettd sattumakartalta paljas-
tuikin loppujen lopuksi linnan ja
sen piha-alueen pohjapiirros sai
minut pelaamaan monta tuntia,
vaikka luulin jo Warlordeja ha-
kanneeni kylldstymiseen asti.
Erittdin pienimuotoinen grafiik-
ka, jossa hahmoja ei ole animoitu
eikd edes veri lenn, sopii timin-
tyyppiseen peliin. Ja tdimantyyp-
piselle pelaajalle.

Tuija Linden

Hyvéaa
@ Yksinkertainen pelata.
@ Selked, tarkka grafiikka.
@ Selvd paddm4arai.
@ Loputtomasti pelattavaa.
@ Moninpeli.

Huonoa
@ Sama vanha.
Mielenkiintoinen, helposti

pelattava kevyt
maailmanvalloitus.

Strategiapeli




MITA PELIA

UUDELLEEN?

Cannon Fodder

| Koska myin sen.
Herkko, Runni

Theme Park

Paéni meni pyoralle karusel-
lissa.
Sakari, Helsinki

Iron Helix
Ruutu ruudulta kypsyttaa.
Tuomas, Sodankyla

Test Drive
Liian aito.
Thomas, Espoo

Nascar Racing
Koska kolaroin siina ihan lii-
kaa.

Antti, Pori

Fl Grand Prix

Koska ajoin viimeisessa kisas-
sa ulos ja havisin maailman-
mestaruuden.

Jarno, Jostakin vaan

Blues Brothers
Koska en pida bluesista.
Jaakko, Vantaa

Bl Calily Calily Cully Cealily

EN PELAA
ENAA KOSKAAN

PARAS
PELITALO 7

Gremlin

Nahtyéni Zool 2:n olen pelannut sita jo-
ka paiva, kiitos Gremlinin.
Panu, Joensuu

LucasArts

Nyt pitdd kehua ja ylistaa, jotta saa-
taisiin Indy 5!

Tuukka, Salo

Se loi jotain suurta ja bensankatkuista:
Full Throttlen.
Tuomas, Sodankyld

Apogee

Se on tehnyt Wacky Wheelsin, Rise of
The Triadin ja monia muita huippu-
peleja.

Kalle, Pieksdmaki

ivoimaisesti suosituin pelita-
lo'on ollut lukijoiden mieles-
ta LucasArts, 1dhinna seikkai-
lupeliensa vuoksi. Kiitos kai- - |
kille 4anestaneille.




VOITA | INTERNET

/ Suosituimmat kaupalliset pelit

i/ . Listan on laatinut Jurgen ”’jojo” Appelo,
sdahkopostiosoite: jojo@xs4all.nl. Listan

: voi hakea ja ddnestda peleja WWW-osoit-
teessa http://www.xs4all.nl/~jojo tai

comp.sys.ibm.pc.games.announce

LIPPIS Lokakuu 1995
1 Galactic Civilizations
2 Command & Conquer TOP 1 5
3 Descent
., 4 Doom 2: Hell on
b Earth
'} 5 Star Emperor
6 Civilization
#1 7 Dark Forces
3 8 MechWarrior 2: The
Clans
9 Warcraft: Oxcs and

i 377 / Humans
= R vy A apees 10 Master of Magic
# g 4 Lf ¢ . T .
. I ’;ﬁfj;’( ff 1 [iTpEEY 11 U.F.O.:
O/ /f//’! ffg ! - ORI s Enemy Unknown
N AT - WRIIN Y (+X-Com)
Sl f g ,;3, f LA ; i & 4
;ff{i ;ﬁ%‘?’éﬁ / %;f‘f’j’iﬁﬁ v ’ i S 1157y 12 ?:hl!{lg Con;.tttl\lander
. L o {1 & Yy B £508 i ) :
S e Vi - Wi f Fis Tig;arto e
> IS s 4 4
’ A }w‘{ i _/ff 5 345 13 World at War:

/POy LA T \ Wl ¢f Stalingrad
LEX N i1id a 3803, . ;
/j gl ’»’i{i el s/ : ##}] 14 Master of Orion
, 15 Dune 2: Building
of a Dynasty

Coca-Cola
«| -voittajat

{§4} Tapani Olkku,

{1 Kouvola ;

: Janne Nisula, Espoo
Toni Lampela, Oulu
Erno Pentzin, Helsinki
i Petri Virtanen,

Sahalahti
Thomas Mattsson,
Espoo
Jaakko Makika,
Vantaa
Teemu Laaksonen, it
Lieto

i3 { Tuukka Niironen, Salo
/ Sakari Raunio,
/ Helsinki

{ ; 5 }; ;



Baryon

Came Factory

PC

Minimi: 386SX, YCA

A@nituki: Sound Blaster, General
Midi, Oksori Professional
Ohjaus:J, N

Kiintolevy: 5 Mt

Pelit-BBS: BARYONIO.ZIP, 2,4 Mt
Testattu: 486/100, 8 Mt, SB Pro,
TVCA 9440ACI

| Tyrian

Epic Megagames

PC

Minimi: 386/33, 4 Mt, VCA
Suositus: 486/66 4 Mt

A@nituki: Efektit: Thunderboard,
PASI6, Sound Blaster (Pro, !6),
Terratec Maestro32, CUS, WSS.
Musiikki: AdLib, Thunderboard,
Sound Blaster (Pro, 16, AWE),
CGUS, CM (Ensoniq SS, Rap 10,

| Waweblaster MIDI, Terratec

! Maestro32

Ohjaus:J, N, H, 4-nappiohjaimet
Kiintolevy: 4,2 Mt

Moninpeli: modeemi, verkko
Pelit-BBS: TYRSWLZIP, 1,7 Mt

Testattu: 486/100, 8 Mt, SB Pro,
TVCA 9440ACI

aryonin shareware-versio

on oijkeastaan yhden ken-

tin demo. Onneksi tuo

kenttd on sen verran pitki
ja dhindd tdynni, ettd hikiseen
tunnelmaan ehtii ennen lopussa
jokottavad sitkashenkistd metalli-
monsteria. Vaikeustason voi vi-
rittdd suorastaan hirmuiseksi sda-
tamalld pelin nopeuden &ddrim-
milleen, jolloin meininki &ityy
kaoottiseksi ja hengissipysymi-
sen joutuu laskemaan sekunneis-
sa.

Pelaaja voi valita kahdesta
aluksesta mieluisamman. Kum-
massakin on kolme péiasejérjes-
telméd, jotka eroavat toisistaan
riittavasti. Valikoimaan kuuluvat
tanakasti eteenpdin ampuvat la-
serit ja luikertelevat punaiset
paksut matomorssérit. Perintei-
seen tapaan lisdpotkua aseisiin
saa keradmalld samanvirisid iko-
neja, joita tietyt vihollisalukset
jattavat jalkeensd tuhoutuessaan.

-

Jytinaa Eestissa

@ @ Baryon ja Tyrian, miltei samannimiset
PC:n perusriiskinnit osoittavat, ettei kaikki
hauskanpito ole uusista ideoista ja toinen

toistaan ehommista 3D-

Lisaavuksi voi haalia joko suo-
raan eteenpdin sukkuloivat tai
kohteisiin innokkaasti hakeutu-
vat ohjusparvet.

Taydessd varustuksessa alus on
kuin jatkuvasti rdjahtivé ilotuli-
tusraketti julistamassa totaalitu-
hon ilosanomaa. Nikokentin
puhdistaminen epitoivotusta ai-
neksesta tuottaa suurta tyydytys-
td.  Hillittomén sillisalaatin
kruunaavat koko kuvaruutua va-
pisuttavat alypommin purkauk-
set saavat paatuneenkin shoot
'em up -veteraanin hihkumaan
onnesta.

Suojien suojat

99090000000 000900000000080080680088

Epic Megagamesin vastine Bary-
onille on Tyrian, joka on huo-
mattavasti kunnianhimoisempi
yritelmé kuin kilpailijansa. Padl-
lekkaisvieritykset, etenemisno-
‘peuden vyllittdvit muutokset ja
shootem upiksi ylldttivinkin
‘runsas vaihtelu pitavit valppaina.

Perinteisen kolikkopelivaihto-
ehdon lisiksi Tyriania voi pelata
tarinan kera, jolloin lisiaseostok-
set tehdddn vaiheiden vililli ja

engineisté kiinni.

pelitilanteen voi myos tallentaa
(jippil). Muutamassa kohdassa
seuraavan kentin eli etenemisrei-
tin saa valita itse. Kaksinpelid pi-
ristdd alusten yhteenkietoutumis-
mahdollisuus, jolloin toinen pe-
laajaa médrdd suunnan ja toinen
huutaa hysteerisend vieressi.

B RGe eeen

1§
#1 Vaikka

Erilaisia aseita on shareware-
versiossakin  melkoisesti.  Pai-
aseen lisiksi myos aluksen muita
asejdrjestelmid, suojia ja regene-
raatiokykyd voi virittid parem-
maksi. Rahavarantojen salliessa
voi hankkia entistdi paremman
aluksen. Rahaa keritddn taistelu-
tantereella ja ahkera tuholainen
palkitaan muhkealla kukkarolla.

Tyrianin ongelma on sen help-
pous. Lopputekstit tupsahtavat
yllittdvin nopeasti ruudulle.
vaikeustason  virittdd
“mahdottomaksi” (paina g-kir-
jainta  vaikeustasovalikossa) ja
nopeuden turboksi, haastetta ei
vieldkddn ole tarpeeksi. Salaisten
kenttien ja muiden ylldtysten toi-

| vossa Tyriania jaksaa silti viantaa

yhden viikonlopun ajan.

Syynd helppouteen ovat aluk-
sen ilmiomadisen hyvit suojat:
melkoisen ammusmyrskyn ldpi
voi sujauttaa ilman kuolonpel-

i koa, kun Baryonissa yksi ainoa

hipaisu riittd4 rajayttdimadn aluk-
sen. Ja Baryonissa hipaisuja riit-
taa.

Kaupalliseen versioon Epic
megagames on luvannut lisdd
vaikeutta. Kenttid on luvassa me-
galomddrin ja shareware-osuu-
denkin vaikeustasoa tarkistetaan.
Toivottavasti hyvd pelattavuus
sdilyy ennallaan.

Niin Baryonin kuin Tyrianin-
kin julkisversiot ovat maukkaita,
mutta nopeasti suussa sulavia va-
lipaloja. Baryonin armoton vyo-
rytys lupaa mellevdd rédiskinti-
spektaakkelia, varsinkin jos kau-
palliset tasot lunastavat demota-
son hulvattomat odotukset. Ty-
rian vakuuttaa tallennusmahdol-
lisuuksineen, lukuisine kentti-
neen ja yllatyksineen.

JTurunen

Pelitm 9/1995



Baryon

Hyvaa
@ Nopea ja siistin nékdinen.
® Sujuva ja vauhdikas.
@ Kunnon réjéhdykset.
@ Miehekkéét aseet.

® Shareware-versiossa vain
yksi (pitkd) kenttd.
@ Musiikki vaisua.

Shoot'em up

Parasta PC-perusraiskintaa,
pakko nam&a molemmat on
hankkia. Shareware-versiot
tosin antavat ldhinn& esima-
kua tulevasta, joten pisteet
tarkistetaan tarvittaessa.

Tyrian

Hyv

® Nopea ja sujuva.

@ Paljon aseita.

@ Tallennusmahdollisuus.

@ Pentium-moodi pyori moit-
teetta testikokoonpanolla.

@ Shareware-versio helppo.

@ Grafiikka ajoittain rujoa.

® Osaa (pienistd)
vihollisammuksista vaikea
erottaa taustasta.

Shoot'em up

B 5

9/1995 M Pelit

Elite Fighters 1.3

Thunder Software
PC
1.3 (rekisteraity)
486, 4 Mt, DOS 5.0
Sound Blaster, Cravis
Ultrasound
N,J
4,5 Mt
57 mk
EFI21-01-03.ZIP,
yht. 1,8 Mt, pdivitys versioon
1.22: EFUPI22.ZIP
Testattu: PI00, 16 Mt, Stealth 64
PCl, SB 16

aikka Elite Fighters tun-
tuisikin viittaavan taistelu-
peliin, jossa pikkupiraatit
ottavat yhteen, on helsinki-
ldisen Thunder Softwaren Elite
Fighters tdysimittainen avaruus-
taistelutoimintapeli.

Elite Fighters on suora klooni
Star Controllien taisteluista eli yl-
hédaltapdin kuvattu taistelutoi-
minta, jossa kaksi alusta kieppuu
toistensa ympdrilld, tulittaen sa-
malla vimmatusti. Se ken menet-
tdd ensimmdisend miehistonsd,
kuolee ja voittaja paisee jatkoon
uutta alusta vastaan. Taistelualu-
een keskelld on vield héiritsemas-
si planeetta, jonka vetovoima-
kenttd luo omat puitteensa taiste-
lulle. '

Elite Fightersissi ei ole pelkis-
tddn kopioitu pelirunkoa vaan si-
td on myos paranneltu huikeasti.
Taisteluruudun vieressé on tutka,
joka ndyttdd oman, vihollisen ja
planeetan paikan, miki on terve-
tullut parannus.

Toinen kuningasidea on ener-
giatason sddtely hieman X-Win-

gin tapaan. Galaksin nopeim-
masta eldimestd tulee kilvistd
energiaa moottoreihin pumppaa-
malla yhd nopeampi, ja massiivi-
nen Trekkie-taistelulaiva puoles-
taan voi uhrata osan fotonitorpe-
dojen lataustehostaan ja panostaa
kilpiin. Varsinkin tietokonetta
vastaan taktinen energiansiirto
on paikallaan. Thmisvastustaja
puolestaan nikee jatkuvasti myos
vastapuolen mittariston, joten
idean viehdtyksestd hdipyy suurin
osa.

Alusvalikoima on Elite Fighter-
sin huonoin puoli — sitd ei ole
hiottu ja kehitetty tarpeeksi. Tar-
jolla on suhteellisen hyvilld mie-
likuvituksella valittu rypas aluk-
sia ja mukana on jos jonkinlaista
vipeltdjad, mutta laivastokokoon-
pano on silti vdhédn tokks. Muu-
tamat erikoisominaisuudet ovat
taysin kayttokelvottomia ja sa-
maa voi sanoa erdistd aluksista.

Thunder Software kuitenkin
kehittdd peliddn edelleen, joten
emmekohdn tule ndkemain vield
paljon virittelyé ja lisayksid Elite

Fightersiin ja eritoten sen arma-
daan. Jo nykyisellddnkin se on ki-
va réiskintépeli.

Ossi Méantylahti

Hyvdéaa
@ Teknisesti korkeatasoinen
(nopea, sulavat liikkeet).
@® Mukaansatempaava musiikki.

@ Kayttoliittymédssa ja alusten
suunnittelussa on vield paljon
parantamisen varaa.

Jo nykyisell@én kiva
toimintapeli, mutta
parantamisen varaa [dytyy
sistillostd ja aluksista.
Toivottavasti Thunder Software
jaksaa hica peliddn.

Raiskinta




ON VAIN YKSI
ALKUPERAINEN.

ON VAIN YKSI ALKUPERAINEN

Kun on kerran kokenut todellisuuden, ei sitd unohda koskaan. Pyydd PC-kauppiastasi esitteleméin
todellisuutta Creative Labsin uusien multimediatuotteiden avulla - se on eldmys, joka sinun
pitdd kokea itse. Samalla voit noutaa uunituoreen esitteemme?*.

Lisitietoja tuotteistamme saat numerosta 0 800 1 13507 ja teknisté tukea numerosta 0 800 1 18052. Creative Labsin webbi-sivut Internetissi:
http://www.creative.labs.co.uk/clenet/ BBS +45-4824 4351, +45-4824 4352 *Esitteiti on saatavana liikkeistd 23.10.1995 alkaen.
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CENARIO EDITOR

The Perfect General Il
- Scenario Editor

QQP/Mirage

PC CD-ROM

Minimi: SVCA, 386/25, 4 Mt,
CD-ROM 300 kt/s, hiiri
Adnituki: Sound Blaster
Kiintolevy: 4 Mt

Testattu: 486/80, SB AWE32,
CD-ROM 450 kt/s, (Windows 95)

Kesilld ilmestynyt QQP:n

Perfect General II (Pelit
6/95, 94 pistettd) on lautapeli-
mdinen mutta erittdin mukaan-
satempaava strategiapeli kahdelle
pelaajalle.

Command & Conquer -session
jalkeen vuoropohjainen General
tuntui oudon hidastempoiselta
(mikidpi ei tuntuisi C&C:hen
verrattuna!), mutta pian pelin
strategiset hienoudet palasivat
mieleen ja totuus leimahti boli-
din lailla pikkuaivoissani: kysees-
sd on edelleen yksi parhaista stra-
tegiapohjaisista kaksinpeleista.

Skenaarioeditorilla voi tehdi
erillisid skenaarioita seki linkata
olemassaolevia ja itsetehtyja
skenaarioita yhteen kampanjaksi.
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Skenaarion luominen alkaa
maaston muokkauksella: ensin
luodaan vuoret ja kukkulat seki
vedetdin rantaviiva, sitten ripo-
tellaan paikoilleen kaupungit ja
metsdt, ja lopuksi vedetddn tiet ja
nimetd4n paikat. Karttapohjan
valmistuttua ohjelmoidaan vah-
vistusten saapuminen, mairitain
voittopisteiden perusteet ja kam-
panjan etenemissddnnot.

Skenaarion luominen on riitti-
vdn ndppdrad, joskin maalaustoi-
minnot jittavit toivomisen va-
raa. Manuaalin joutuu lukemaan
tarkkaan ldpi ennen kuin selvii,
miten monimutkaisia vahvistus-
sdént6jd saadaan ohjelmoitua, ja
esimerkiksi miten tietyn kaupun-
gin hallussapitéjille voidaan an-
taa kaksi Elefant-tankkia joka
vuoro.

Peli toimii nykyisen kiytannon
mukaan vain, jos CD-ROM on
asemnassa. Raivostuttava kiusa,
varsinkin kun rompulla on vain
nelja megaa tavaraa. Koska itse
pelikin vaatii oman avainlevyk-
keensi j joutuu skenaarioita edi-
toitaessa ja testattaessa vaihtele-
maan romppuja vihin vilid, mi-
ki on tosi fiksua.

Skenaarioeditorin mukana tu-
lee kymmenkunta uutta skenaa-
riota, muttei harmittavasti yh-
tddn uutta kampanjaa. Silti-edito-
ri on tervetullut lisd Perfect Ge-
neral kakkoseen, etenkin kuin it-
se pelissi ei ollut kovin montaa
pientd skenaariota kaksinpelid
varten.

Pekka Ihanne

Bricks, Blocks
‘and Clocks

Spectrum HoloByte

PC & Mac CD-ROM
Sisaltad pelit: Super Tetris,
BreakThru! ja ClockWerx
Minimi: 386/33, 4 Mt,
CD-ROM 300 kt/s, hiiri
Aé@nituki: Windows-
yhteensopivat &Génikortit
Kiintolevy: 4 - 16 Mt
Testattu: Macintosh lici ja
Power Macintosh 7500/100

Tetris, palikkapeli joka kes-
tdd isaltd pojalle, on pakat-
tu uusiin, varikkaisiin kuoriin ja
oikein CD-ROMille. Peli on siir-
rettdessa sdilynyt entisellddn, jo-
ten se siitd. Seurakseen Super
Tetris on saanut kaksi muuta
neuvostovallan aikaista ajantap-
popelid, BreakThru!’n ja Clock-
Werxin. Ensin mainittu on hie-
man viritelty Tetris-tyyppinen
palikoita taivaalta -peli, jossa yri-
tetddn, yllatys ylldtys, havittaa
kaikki ruudulla kokéttévit nap-
pulat kiyttien apuna ylhaalti
tippuvia apuja. Raketeista ja
pommeista huolimatta peli on
vanhan kertausta.

Paketin kolmas teos Clock-
Werx eroaa peli-idealtaan ja gra-
fiikaltaan edukseen muista. Kel-
lonviisaria keskiolté keskiolle
hyppyyttimalld yritetddn selvitd
radan sokkeloista. Képelosti kiy,
jos sattuu esimerkiksi tormaa-
maén vihollisviisariin tai henkiin
herinneeseen 6ljytippaan. Vin-
kéa... Peli kuitenkin toimii ja sitd
raplitessd aika kuluu (tik tak tik
tak...), mik lienee tarkoituskin.

Kokoelman kannessa komeilee
teksti ”The Ultimate Puzzle
Compilation”, mutta jotenkin ko-
ko hommasta jii sellainen tunne,
kuin jos ostaisi Katri-Helenan
Best of -kokoelman ja se sisil-
tdisikin vain alkuperisesityksen
kappaleesta "Puhelinlangat lau-
laa” sekd kaksi instrumentaaliver-
siota samasta laulusta... Eipd silti,
hyvi biisihin se on, eiko?

Wallu

Puzziekokoelma 8 o

Jyhyesti...

Mystic Midway:
Phantom Express

Philips

PC CD-ROM

Minimi: 386, 25 MHz, VCA,
CD-ROM

Adnituki: Sound Blaster
Ohjaus: H,J,N

Kiintolevy: I kt

Testattu: 486/100, 8 Mt,
TVCGA 9440ACl, SB Pro,
CD-ROM 300 kt/s

Philipsin CD-i-viritelmien

vyorytys PC:lle jatkuu.
Phantom Expressin idea kuulos-
taa hauskalta: pelaaja korottelee
pitkin vuoristorataa ja ampuu
vastaan tulevia sikinsokin niko-
kentan ohi puikkelehtivia tunnis-
tettavia ja tunnistamattomia liik-
kuvia esineiti.

Teiniradalla vastaan sukeltavat
hammasraudat, cokispullot ja ki-
tarat. Keski-ikéisten radalla anne-
taan tuta autoille, omakotitaloille
ja kodinkoneille. Eldkeliiset saa-
vat kokea nitropurkkien, keino-
nivelten ja kivelykeppien hur-
man. Eri ikdluokkia irvailevia ra-
toja on kaikkiaan seitsemin kol-
mella eri vaikeusasteella viritet-

Toteutukseltaan ja tunnelmal-
taan peli on vaisu. Eteentupsah-
tavat esineet huvittavat hetken,
mutta rompulta suoraan latautu-
vat taustat ovat yksinkertaiset ja
amatoorimdiset. Pelaajan kont-
rolloitavaksi on jétetty ainoastaan
tihtdimend toimiva kapisen kup-
paisesti liikkuva kursori.

Peli ymmart4s ddnikorteista ai-
noastaan Sound Blasteria ja siti-
kin yskien, patkien ja siristen.
Peliin palkatun nayttelijin koik-
kelointi ja kidhyinen korahtelu on
surkuhupaisaa katseltavaa ja
kuunneltavaa.

Phantom Express on eittimit-
td tarkoitettu lapsille. Ohitse
suihkivat hassun hauskat esineet
saavat taatusti kolmevuotiaan ti-
kahduskuoleman partaalle. Sali
vain sitd aikuista, joka joutuu hii-
ren litkuttelijaksi.

JTurunen
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ldfiectan  tutki-
musasemalla tapahtuu kau-
heita. Lex on joutunut psy-
kopaattisen tohtori Masta-
ban kisiin. Mastaba kuuluu
mondiitteihin, joiden pddmaara-
néd on luoda tdydellinen thmisen
ja robotin kombinaatio. Lex No-
body on ensimmiinen onnistu-
nut kokeilu, hinen ruumiistaan
puolet on korvattu huonosti istu-
vallla rautaromulla. Lex on tdy-
dellinen tappaja: koska hénelld ei
ole omaa tahtoa, kaukosddtimen
painalluksella kyborgitaistelija te-
kee mitd tahansa. Lexin muisti ja
oma tahto palaavat kuitenkin
patkittdin.

Daedalus-planeetalta on loyty-
nyt vanhan sivilisaation jdéinteet,
mutta selvidd, ettd sivilisaatio ei
olekaan kuollut. Aseman alla le-
vannyt alienrotu herdd henkiin.
Kaiken lisdksi aseman fuusio-
reaktori uhkaa rdjihtad.

Selliblokki

©0000000000000000000000000000000

Noustessasi ylos herdd myos hoi-
tajarobotti, joka kiskee sinun py-
syd punkassasi ja yrittdd pistdd si-
nua nukutuspiikilld. Napakka is-
ku saa peltikasan pyorimiddn, ja
potku lennittdd sen pédin voima-
ovea, joka menee rikki. Nappaa
mukaasi lihanpala ja pdivikirja.
Viereisen sellin edestd 1oytyy
kasi, jonka omistaja yritti juosta
sellistddn ulos, muttei onnistu-
nut. Ota kisi ja tapa silld sellissd
oleva vanki. Sellin ovea tiytyy
kuitenkin varoa, silld sen pailld-
olorytmi vaihtelee (lyhyt—pitka).
Ota mukaasi sellistd valokuva,
haarukka ja vangilta 16ytyvd pdi-

vakirja. Tullessasi ulos sellisté yri-
tdt avata panssarioven, mutta se
on lukossa, joten avaat haarukalla
oven vierestd 16ytyvan luukun.

Muodosta sinisilld laatoilla tie
kahden vilkkuvan pisteen vilille,
jolloin sithen muodostuu sihko-
virta. Huomaa, ettd jos sahko vir-
taa jonnekin muualle, saat sih-
koiskun. Kun olet avannut lukon,
voit avata oven.

Vartijoiden huone

0000000000000 000000000000000000

Vartijoiden huoneessa mene en-
simmdiseksi painamaan vasem-
malla puolellasi olevaa nappia,
joka lopettaa drsyttivdn hily-
tysddnen. Korokkeella olevista
monitoreista nikee selleihin.
Sulje sellien voimaovet, paitsi
selli 2:n, jota ei saa pois pailtd
turvallisuussyistd. Kéy tutkimassa
selli 4, josta loyddt taas yhden
péivikirjan ja huilun. Palaa varti-
joiden huoneeseen. Oven vieressd
oleva kddentunnistin ei tunnista
mukanasi olevaa kittd, joten ki-
delle tiytyy antaa uusi turvakoo-

di tietokoneella. Oikea koodi 16y-
tyy Danen piivikirjasta. Kiden
taytyy kuitenkin olla tunnisti-
mella, kun koodi syotetdin ko-
neelle. Pudota kési huoneen lat-
tialle ja ohjaa hoitajarobotti poy-
ddlld olevalla tietokoneella varti-
joiden huoneeseen ja nosta kisi
robotilla. Kuljeta robotti tunnis-
timelle ja paina automatic-nap-
pia. Nyt voit antaa koodin ko-
neelle.

Tdmin jalkeen pudota kisi ro-
botilla. Mene lattialla olevan na-
pin pdille seisomaan ja kéyti ir-
tokattd oveen. Nyt voit poistua
tai tulla takaisin koska vain kayt-
tamalld kittd tunnistimeen. Voit
kdyttas kittd myos nuijana.

Kryogeniikkaosasto

20000000060000000000000000000000

Kéytdvdssd juokse nopeasti hissin
oven eteen, jottei vartijarobotti
née sinua. Kun robotti on kulke-
nut ohitsesi voit juosta kdytavin
péissd olevaan huoneeseen, josta
loytyy kryotankkeja. Oven vieres-
sd on monitori, josta voi lukea
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jaddytettyjen olentojen kuvauk-
set. Huoneen toisessa pddssd on
lattialuukku, josta paisee jadhdy-
tysnestetankkiin. Tankissa on
kuitenkin hirvio, jonka kanssa ei

se téytyy hoitaa pois péivilt.

Avaa luukku ja vd4dnni vieressd
olevaa pyorad, jolloin kryoneste
valuu tankkeihin. Nyt tankeissa
olevat hirviot alkavat heriilla.
Sulje hana ja luukku ja juokse

kannata tehdd tuttavuutta, joten -

monitorille tarkistamaan ensim- & &

madisen kryosailion lampotila.
Kimppuusi hyskkai lisko, jon-
ka voi lyodd maahan, mutta jota
ei voi vahingoittaa. Téss4 olisi so-
piva kumppani tankissa olevalle
hirviolle. Juokse lattialuukun vie-
reen ja tyrmdéi lisko, joka kaatuu
luukulle, jonka avaat. Tdman jil-
keen viilennd tunteita kaatamalla
olioiden péille kryonestettd ha-
nasta. Kun olet kiivennyt tika-

puut alas mene sillan toiseen |

péadhdn. Sielld vanki sellistd 2 on
kaivanut tunnelin reaktorille. Kii-
ped oikeanpuoleiseen reikddn ja
pédset selli kakkoseen. Piekse
vartija ja takavarikoi blaster.
Vartijoiden huoneessa kuulit

kahden sotilasaluksen olevan tu-

lossa “hakemaan” sinua. Mene
hissiin. Hissistd voit vihdoinkin

ampua vartijarobotin, silld hissi
tarjoaa oivan suojan sen luoteja -

vastaan. Mene hissilld ylimpdan
kerrokseen ja ammu robotit his-
sistd kayttden hyviksesi luotien
kimpoilua. Hissin toisella puolel-
la oleva IT-tykki ei toimi, koska
vartija on sammuttanut sen. Lyd
vartijaa pari kertaa ja hdn kidyn-
nistdd tykin.

Kimppuusi hyokkad kaksi ava-
ruusalusta, jotka pudotat tykilla.
Nyt sotilaista ei endd ole haittaa.

Tohtoreita
kerrakseen

©e0000ss0ecccescesencssesseessoe

Kolmannessa kerroksessa on taas
yksi vartijarobotti, jonka tuhoat
hissistd. Mene vasemmanpuolei-
seen ovesta leikkaussaliin, mistd
l6ytyy Mastaba ja Dane. Animaa-
tion jalkeen lopetat Danen kirsi-
mykset. Tdmén voi tehdd kahdel-
la tavalla: raakimukset hakkaavat
hinet kuoliaaksi, mutta inhimil-
liset henkil6t ottavat Danelta pat-
terin pois, jolloin hin sammuu.
Nappaa maasta ensiapupakkaus.
Huoneen monitoreissa nakyvit
potilastiedot, joista yhdet ovat si-
nun. Mene kiytivdn padssi ole-
vaan huoneeseen ja tapa vartija.
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Vartijan piivikirjasta selvid,
miten ilmalukon ldpi paisee koo-
dilukkoon. Nyt voit lukea kaikki
huoneen tekstit. Paina mieleesi
reaktorin tunnusluku (lukee ko-
rokkeella olevassa monitorissa).
Tapa my0s kellarissa oleva vartija
ja hae sielté alien cube, jota tarvi-
taan mychemmin, sekd aluksen
nokasta 16ytyvé patteri, jossa on
hieman enemmin virtaa. Jiti
vanha patterisi aluksen luo.

Vartijalta 6ytyy radiopuhelin,
josta kuuluu tohtori Escherin
avunpyynto. Mastaba on ampu-
nut hintd ja jttdnyt hinet kai-
vokselle. Reaktorihuoneen tilan-
netta mutkistaa vioittunut varti-
jarobotti, joka ampuu kaiken eli-
vin sekd alien, joka tappaa ne,
joita robotti ei tapa. Robotti ei
kuitenkaan ammu toista robottia,
joten kuljeta trukkirobotti varti-

jarobotin luo (oikeanpuoleinen
ovi kéytavissd) ja tyonni se kie-
lekkeelti alas. Pue péillesi suoja-
puku korokkeella olevalla koneel-
la tai kuolet radioaktiiviseen si-
teilyyn. Reaktorihuoneessa laita
energiasilta pdille napista, ja me-
ne kohtaamaan alien ja lyo sitd
pari kertaa. Vedd toinen kontrol-
lipoydén vieressd olevista vivuista
alas.

Juokse sillalle ja alien seuraa si-
nua. Juokse sillan toiseen piihin
ja sammuta silta, jolloin alien pu-
toaa. Nyt mene takaisin sillan toi-
seen pddhidn, jossa vedit toisen-
kin vivuista alas ja painelet poy-
dille reaktorin tunnusluvun. Po-
wer down -nappi alkaa toimia,
joten paina siti. Reaktori viile-
nee, mutta vain véliaikaisesti.
Planeetalta tdytyy padstd pois!

ta, joka yrit-

tadkin ampua sinut. Juokse robo-

tin ympirilld, kunnes se ampuu
hissin ovea pdin ja ammu. Toista
titd kunnes robotti rdjihtid ja
muuttuu kauniiksi kokoksi.

Juokse oveen asennetulle koo-
dilukolle ja avaa se. Yksi tapa on
painella reset-nappia, kunnes
kaksi ylimmadistd rivid ovat tiyn-
nd. Sen jalkeen paina alimmaista
ja keskimmiistd ruutua. Ovi au-
keaa ja ilmalukon jilkeen saavut
laskeutumisalustalle, joka on
kansoitettu vartijaroboteilla. Ali
kuitenkaan valitd niistd, vaan ka-
vele vieressd olevalle hissille.

Alemmassa kerroksessa lihde
heti juoksemaan eteenpiin tai
vartijarobotit tappavat sinut. Kun
olet pienen tunnelin toisella puo-
lella, juokse aivan sillan p4ihan ja
tiputtaudu laatikon péille. Las-
keudu alemmalle laatikolle ja
kaytd alien cubea, joka lennittid
sinut seuraavalle laatalle, jossa
joudut kidvelemédn yhden laatal-
lisen eteenpdin ja kiyttimain
taas alien cubea. Toista tdtd kun-
nes padset suurelle laatikkorykel-
mille. Kiipei laatikkojen piille ja
kdyta alien cubea. Kivele eteen-
pdin, kunnes tiput maan piille.
Sielld ndet suurikokoisen aluksen,
jonka sisiltd loytyy toinen en-
siapupakkaus, josta tdytyy sadstid
yksi lataus my6hempdd varten.
Kun menet ldhemmis ohjaamoa
sen ovi aukeaa ja sisiltd tulee
aluksen pilotti, joka on selvinnyt
hengissd putoamisesta. Hin on
luonnollisesti hieman vihainen ja
hyokkda kimppuusi.

Juokse nopeasti pilotin viereen,
ettei hin ehdi ampua sinua ja
hakkaa hinet kuoliaaksi. Ota hi-
neltd 1oytyvd tonfa-ase ja oven
kauko-ohjain. Avaa ovi kauko-
ohjaimella ja kiyti ohjaamosta
16ytyvaa tietokonetta. Ammu yk-
si ohjus, jolloin peto kiinnostuu
siitd tulleesta rédjahdyksestd ja
siirtyy katsomaan sitd. Kun peto
on laatikon luona ammu uusi
ohjus. Peto kuolee ja muodostaa
nyt vidngin sillan. Mene ulos
aluksesta ja kdy purkamassa oh-
jus. Ota rdjahde mukaasi.




Plutoniassa on nyt CD-ROMien

POISTOMYYNTI.

i

Battle Isle 2 199,-  LucasArts Archives Simon the

BioForge 299,- wvol. 1 250,- Sorcerer 2 199,-
Command & Micro Machines 2 199,- Slipstream 5000 199,-
Conquer 250,- Nascar Racing 199,- Space Quest VI 199,-
Daedalus Encounter 150,- NBA Live ‘95 299,- Star Trek: TNG -

Dungeon Master IT 199,- NHL Hockey ‘95  150,- A Final Unity 199,-
First Encounters Perfect General 2 199,- SuperKarts 199,-
(Elite 3) 150,- Phantasmagoria ~ 199,- Temptations-

Flight Unlimited 199,- Primal Rage 199,- kokoelma 299,-
Full Throttle 199,-  Prisoner of Ice 199,- Terminal Velocity 199,-
FX Fighter 199,-  Pro Hockey ‘95 100,- U.S. Navy Fighters 289,-
Hell 150,-  Psycho Pinball 199,- Warcraft 199,-
Inferno 150,- Simcity 2000 199,- Wing Commander 3 299,-

Last Dynasty
S

Need for Speed
Mortal Kombat 3

319~
295,-

NHL Hockey ‘96
Pitfall

290,-
295;-

Apache Longbow
Mech Warrior 2 290

B wce by

HINTE 22 "MK

MIEHEKKAAN KIELEN JA SUOMALAISEN SISU ~

CHEMMASTR LEHTIPISTEESTR,
ReKIOSKISTA TAT KRIAKAURKSTA

Helsinki Media
Sarjakuvat

Tohtori Escherid

pelastamaan
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Tohtori Escher on vangittu Kkai-
vokseen, joten pelastustoimiin.
Juokse sinne, missé peto oli. Tele-

_porttaa toiselle laatalle ja juokse

petosillan yli. Kiiped ja teleport-
taa eteenpdin, kunnes paiset taas
sillalle. Seuraavassa ruudussa on
vasemmalla tunneli. Mene sinne,
pudota rijihde ja JUOKSE!

Ovi on nyt auki ja voit astua il-
malukkoon. Hae kuitenkin ensin
tonfa-ase  alukselta. ~Ammu
Escherié kiusaava olio kappaleik-
si. Ald kuitenkaan ammu, kun
olio on kipertynyt kokoon, koska
silloin se on voittamaton, tonfa-
ase nimittdin ylikuumenee hyvin
helposti. Kiytd ensiapupakkaus
Escheriin ja hin antaa sinulle
tulkkauslaitteen. Juokse toiseen
tunneliin, jossa pédllesi hyppdd
alien.

Anna alienin huitaista sinut
kerran maahan, niin se lihtee
juoksemaan. Seuraa alienia, ja
saat tietdd kuinka tunneli ava-
taan. Juokse takaisin tunneliin ja
avaa sinisend hohkaava sarkofagi.
Muodosta ylhdilld ja alhaalla ole-
vista ja vierekkdisistd kuutioista
samanlaiset. Ota alienilta loytyva
artifakti ja juokse takaisin Esche-
rin luokse. Kaytd artifaktia toisel-
la puolella tunnelia olevaan rei-
kddn, jolloin tunneli aukeaa ja
lennit sisdan.

Lentelyn jilkeen pdddyt huo-
neeseen, jonka keskelld on pilari,
jossa on nappdimistd. Paina nap-
peja 3, 5 ja 7 ja sen jilkeen kes-
kimmadistd nappia. Mene avautu-
neeseen tunneliin. Huone on pai-
noton, joten sinun pitdd kayttdd
aseesi  potkaisua liikkuaksesi
oviaukolle. Seuraavassa huonees-
sa on taas yksi alien, joka tdytyy
tappaa hakkaamalla se kuoliaak-
si. Varo kuitenkin lattiassa olevia
heikkoja kohtia. Tdmin jilkeen
ota alienilta suojalaite ja kayta si-
td saman tien.

Kévele voimaoven ldpi seuraa-
vaan huoneeseen, josta loytyy pa-
neeli. Tarkoituksena on merkitd
kaikki mustat alueet varillisilla
paloilla. Pala ilmestyy joka toinen
kerta pdinvastaiseen suuntaan
kuin mihin painaa. Virta palaa
kaupunkiin ja Genin pitkillisen
selityksen jilkeen saat paremman
patterin.
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Cravity ring - tie
ulos planeetalta

cssescs

Palaa takaisin tunnelistoa ohjaa-
valle ndppdimistolle ja paina
nappuloita 2 ja 7 ja kidvele uuteen
tunneliin. Téssd tehtdvdssi on
tarkoituksena saada ringin alin
osio tdyteen paloja, joiden reunat
on valaistu painelemalla lattiassa
olevia nappeja, jolloin Gravity
ring puhdistuu ja tie ulos planee-
talta aukeaa. Varo kuitenkin len-
tdvid kivenlohkareita. Huomaa
my0s, ettd toinen ja viimeinen
nappi liikuttavat kahta kehas, jo-
ten laita ne kohdalleen ensin.

Mene takaisin edelliseen huo-
neeseen. Paina ndppdimii 2, 5 ja
7. Kéytd tunnelin vierelld olevaa
ndppdimistod, jolloin niet, ettd
mddrdnpddssasi on vartijoita. Pai-
na ylempid nappia ja maassa ole-
va pallo nousee, jolloin toinen
vartijoista menee tutkimaan auk-
koa. Miki tilaisuus! Sulje aukko,
jolloin vartija rusentuu. Avaa
aukko uudestaan, jolloin toinen
vartija heittdd aukkoon kranaa-
tin. Ota kranaatti ja heitd se ta-
kaisin. Nyt voit menné tunneliin,
jonka toisessa padssd voit lukea
kivissdé olevat tekstit tohtori
Escherin kidnngslaitteella.

Matkalla takaisin laskeutumis-
alustalle kohtaat sotilaita, jotka
hakkaat. Alustalla on avaruus-
alus, joka yrittdd ampua sinut,
mutta sen luotien viistiminen on
helppoa. Tapa vield yksi vartija ja
avaa koodilukko helposti. Mene
kolmoskerrokseen, jossa tapat
taas yhden vartijan. Mene Ica-
ruksen luo ja asenna siithen uusi
patteri. Ja taas on maailma pelas-
tettu.

Teemu Terds ja
Sami Makinen

Pelitm 9/1995






Niin rakennan mechm eli

Rautaa rajalle

”Tervetuloa 305. rynnikkorykmentin sakarajohtajakoulutukseen. Te
olette kaikki tietenkin kiyneet kadettiajan peruskurssit ldpi, tai ette
muuten olisi t44lld. Ennen kuin paéstin ketdén teisté kentille, teilld

on vield pitka tie edessdnne.”

”Minun silmisséni te kaikki olette nyt samanarvoisia soturikastin
jdsenid ja sakaratovereita riippumatta siitd, oletteko vapaasyntyisia
vai sibkon sponsoroimia, mutta dlkié antako sen hamiti. Vaikka saa-
tan vaikuttaa rennommalta kuin kadettiajan kouluttajat, pididn hen-
kilokohtaisena loukkauksena, jos menette vield timin jilkeen tuna-
roimaan kentalla. Itse asiassa jos joku teistd menee tapattamaan it-
sensd, suutun sen verran, ettd saatan nitistdd hinet vield toiseen ker-

taan.”

- 8t.Capt. J.I. "Havoc” Vainio, Jadehaukkojen 305. rynnékkdrykmentti

Aseet

Ei pauketta
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Ennen modernien jidhdyttimien
kehittimistd tuliaseet olivat var-
teenotettavia pienen limmon-
tuotantonsa vuoksi, mutta nyky-
ddn voimme unohtaa konetykit.

Vaikka niissd on sekd pauketta et-
td tiettyd maskuliinista viehdtys-
td, ne edustavat auttamattomasti
vanhentunutta teknologiaa. Ko-
netykit ovat tulivoimaansa nih-
den kohtuuttoman raskaita ja ti-

laavievid, puhumattakaan niiden
surkean rajallisesta ammusvaras-
tosta. Gauss-kivairi eli raidetykki
on teoriassa hyvi ase, mutta am-
muksineen liian kookas raskaim-
piinkin rynnikkémecheihin. Ko-
nekivdireja emme edes mainitse.

Pyssyt kuntoon

Energia-aseista ER- laserit j ja puls-
silaserit ovat hyviksyttivid, jos-
kaan niiti ei kannata asentaa
suuren tulivoiman, tulinopeuden
ja suhteellisen keveyden sokaise-
mana. Varsinkin pulssilasereilla

on liiankin helppo roiskia ympa-
riinsd satunnaisen osuman toi-
vossa ja ylikuumentaa reaktorin-
sa. Raskaimmat ER-mallit eivit
reagoi vilittomasti  tulituskas-
kyyn, ja ryhmitetyssa tulituksessa
ne ovat taipuvaisia “jdlkituleen”,
jossa ryhmin raskain laser voi
laueta jopa sekuntia myshemmin
liipasimen painalluksesta. Tastd
syystd samaan tuliryhmdin kan-
nattaa aina kytked vain samanlai-
sia lasereita. Lasereiden etuna on
kuitenkin se, ettd nopeasti liikku-
viin maaleihin osuu helposti.

Lasereita asennettaessa kannat-
taa aina muistaa, ettd kaksi pientd
on parempi kuin yksi iso. Esi-
merkiksi raskas ER-laser painaa 4
tonnia ja aiheuttaa 10 yksikkod
vahinkoa, kun taas kaksi keski-
raskasta painavat 2 tonnia ja ai-
heuttavat 14 yksikkod vahinkoa.
Ja jos menetdt toisen, jdljelld on
ehki vield toinen. Raskaiden lase-
reiden paremmalla kantomatkal-
la ei ole juuri kdytinnén merki-
tystéd, koska useimmissa taistelu-
olosuhteissa nikyvyys on par-
haimmillaan muutama sata met-
rid.
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Jaljelle jdd vield hiukkasprojek-
tori (PPC), joka on verraten ras-
kas, ja jonka 15 limpdoyksikkod

saattavat paperilla peléstyttaa.
Sen hyvit puolet kuittaavat kui-
tenkin kevyesti huonot. Ensinni-
kin PPC:n projisoima lataus on
parisen metrid halkaisijaltaan ja
purkaa koko energiansa hipais-
tessaankin  kohdetta. Toiseksi,
PPC:n tulinopeus on niin pieni,
ettei kuumenemisongelmia ilme-
ne laheskddn niin usein kuin la-
sereilla, ja pieni tulinopeus opet-
taa TAHTAAMAAN ennen am-
pumista. Kolmanneksi, PPC:n la-
taus etenee niin hitaasti, ettd na-
kee koska ja MIKSI ampuu ohi.
Lopuksi, PPC:n latauksen pur-
kautuessa rdjahdys aiheuttaa jon-
kin verran limpo- ja siteilyva-
hinkoa my6s ympéristoons.
Jotkut kokeneet pilotit ovat
paésseet hyviin tuloksiin aseista-
malla mechin pelkilli lasereilla ja
varustamalla sen jumalattoman
kokoisella reaktorilla ja taysilld
suihkulaipoilla. Joissain tilanteis-
sa tdimd toimii, mutta VAIN jos
pilotti on tarpeeksi kokenut huo-
lehtimaan limpgtasapainosta.

Pelitm 9/1995



Ohjuksilla onneen
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Ohjuksista vanhanmalliset SRM:t
voi unohtaa alkuunsa: niitd kéyt-
tavat vain kansalliskaarti, reservi-
yksikot ja Sisimaailmojen vapaa-
syntyiset. Streak SSRM -ohjuk-
sien maalinhakujirjestelma kor-
vaa niiden painonlisin monin-
kertaisesti.

Pitkdin matkan LRM-ohjukset
ovat vilttimittomyys jokaisessa
mechissd  kaupunkitaistelua lu-
kuunottamatta.  Parin-kolmen-
kymmenen LRM:n yhteislaukaus
atomisoi kevyemmit mechit ker-
ralla ja saa rynnidkkomechinkin
pilotin housut rusottamaan.

LRM-ohjuksissa pitee sama
kuin lasereissakin: monta pienti
on parempi kuin yksi iso. Esi-
merkiksi kuusi LRM 5 -lavettia
vie kaksi tilayksikkod enemmén
ja painaa tonnin vihemmin kuin
kaksi LRM 15 -lavettia 24 ohjuk-
sella. Tulivoima on sama, mutta
LRM 5 -lavetti latautuu seuraa-
vaa laukaisua varten huomatta-
vasti nopeammin. Sen sijaan
Streak-ohjuslaveteista SSRM2 ja
SSRM4 latautuvat HITAAMMIN
kuin SSRMS6, joten ei tarvinne
edes mainita mitd ndistd kannat-
taa kayttda.

Virittaminen

Tuotantolinjalta tulevat mechit
ovat klaaniteknologian ylpeys.
Mutta kun eteenne lygdédn tuore
tehdasmalli, riisutte sen alka-

- LR 1]

Uusia mecher!a
Kaikissa on endoterdsrunko ja
vaahtometallipanssari.

Razorback (Jenner)
Engine: 350XL (M.A.S.C.)
Heat sinks: 10 (20)

Jump jets: 6

Armor: 3.50

SLAS x 4 (RT/LT)

MLAS x 2 (RT/LT)

Corehound (Mad Dog)
Engine: 350XL

Heat sinks: 12 (24)

Jump jets: 1

Armor: 10.50

LRM5 x 6 (RA/LA)

SSRM6 x 2 (RT/LT)

ER PPC x 2 (RT/LT)

Corsair (Marauder)
Engine: 340XL

Heat sinks: 12 (24)

Jump jets: 1

Armor: 13.50

LRM10 x 4 (RA/LA)

SSRM®6 x 4 (RT/LT)

ER PPC x 2 (RT/LT)
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jaisiksi KAIKESTA, niin ettd jii
pelkki moottorilla varustettu
runko. Missddn  tapauksessa
moottoria ei pidd mennd vaihta-
maan pienempéin.

Jos moottori ei ole mallia XL,
se muutetaan sellaiseksi, ja sitten
mech kootaan uudestaan, aloitta-
en yhdestd suihkulaipasta ja tiy-
destd  vaahtometallipanssaroin-
nista (ferro-fibrous). Jos tukiran-
ka ei ole jo endoterdsvahvistettu
(endo steel), siitd tehddin sellai-
nen. Lopuksi lisitdan kaksi yli-
madrdistd jadhdytintd ja asetel-
laan  komponentit paikalleen
mahdollisimman tasaisesti
mechin eri osiin. Jos kaikki meni
oikein jii 60-80-tonnisilla run-
goilla noin 30 tonnia vapaaksi
aseita ja ammuksia varten.

Lahtokohtana on vihintdin 20
LRM-ohjuksen ja kahdeksan
Streak-ohjuksen yhteismaéri, jo-
ka kruunataan kahdella PPC:ll3.
Ne myo6s asetellaan téssd jérjes-
tyksessd, jotta saadaan looginen
sekvenssi pidemméstd kantomat-
kasta lyhyempédn. Tillainen ar-
senaali mahtuu Mad Dogin run-
koon, jota kevyempii ei tarvitse
kayttdad missddn vaiheessa.

(Tosi friikkind voit itse asiassa
kylmasti laskea eri ohjuslavettien
tulivoimaindeksin ohjusta koh-
den. Titi varten tarvitset lavetin
latautumisajat sekunneissa, jotka
ovat: LRM20 (15), LRM15 (13),
LRM10 (12), LRM5 (9), SSRM6
(7) ja sekd SSRM2 etti SSRM4
(9). Sen jilkeen

jaat kymmenen tulinopeudella.
Esimerkiksi LRM20: 10/15 = 1,67
tai LRM5: 10/7 = 1,43. LRM5:n
ohjus on siis LRM20:een verrat-
tuna tulinopeuden huomioon ot-
taen yli puolet tehokkaampi. Té4s-
td voi saada hyvin yllittavid (ja
hyodyllisid) tuloksia, joista voi
selvitdi muun muassa, ettd kuusi
LRMb5-lavettia on yhtd tulivoi-
mainen pakkaus kuin nelja
LRM10-lavettia, vaikka ohjuksia
on yhteensi kymmenen vihem-
man joka laakissa. Streak-ohjus-
ten osalta tapaus on niin selvi,
ettei kannata edes laskeskella.)

Ainoana rajoittavana tekijini
on jokaisen mechin tulenjohto-
tietokoneen asettama kymmenen
aseen maksimi — vihintddn kaksi
PPC:td ja kaksi Streak-lavettia on
saatava mahtumaan. Tehtdvin
luonteesta riippuen voi LRM- ja
Streak-ohjusten suhdetta muut-
taa, esimerkiksi tiheddn rakenne-
tulla kaupunkialueilla LRM-lave-
tit voi korvata kokonaan Streak-
ohjuksilla tai mahdollisesti yli-
madrdisilld hiukkasprojektoreilla.
IImatorjuntamechin voi rakentaa
korvaamalla PPC:t pulssilasereilla
ja parilla ylimaaraiselld jashdytti-
melld.

Kun tasapainoinen aseistus on
mddritelty, se asetellaan ammuk-
sineen mechin vapaisiin paikkoi-
hin.  LRM-ohjukset  kasiin,
SSRM-ohjukset ja ampuma-aseet
torson eri puolille mieluiten
symmetrisesti. Sekid ase ettd sen
ammukset on las-

tattava samaan osaan mechii. Jos
oikean kiden LRM-lavetin oh-
jukset ovat vasemmassa kidessi
ja toisinpdin, toisen kdden tu-
houtuessa ei kdteen jii muuta
asetta kuin kansainvilinen kisi-
merkki.

PPC:iden tai laserien asettami-
seen torson eri puolille tai keski-
ruumiiseen on kaksikin syyti.
Ensinndkin niiden yhteislaukaus
tuottaa sitd pienemmin hajon-
nan, mitd ldhempini ne ovat toi-
siaan. Toiseksi, siind vaiheessa
kun ampuma-aseita kiytetadn,
ollaan yleensd jo lahitaistelussa,
ja kddet vahingoittuvat ja tuhou-
tuvat lhes aina ensimmaiseksi.

Streak-ohjusten ja ampuma-
aseiden pitdiminen mechin tor-
sossa tietdd niin ollen sitd, ettd ne
pysyvit kiytossd kauemmin, ja
LRM-ohjusten menetys ei lihi-
taistelussa ole valtava vahinko.

(Ylldmainittu koskee sitten bu-
gikorjattua versiota, jossa viholli-
set EIVAT osu aina ensin oikealle
puolelle mechii).

LoRp_utonnistot

Aseistamisen jilkeen kaikki va-
paat tonnistot kdytetddn yliméda-
rdisiin jadhdyttimiin tai suihku-
laippoihin. Yhdelld suihkulaipalla
ei kithdyteti kovin nopeasti, eiki
taatusti hypitd metrid korkeam-
malle, joten jotkut teistd haluavat
ehkd uhrata hieman tulivoimaa
tai panssarointia ylimairiisille.
Téstd hyvani esimerkkini tiedus-
telumechi Razorback, joka on yk-
sikertaisesti niin nopea, ettei se
tarvitse tolkutonta panssarointia.
Kaksitoista jddhdytintd riittad

vallan  hyvin  kahdelle
PPC:lle, mikali tahtéitte jo-
kaisen laukauksen sinne

mihin pitdakin. ettekd rois-
ki ympériinsd kuin vapaa-
syntyisen faija. Jos tonnis-
tot tai tila ovat todella pie-
nestd kiinni, voi aina pois-
taa kidsien motivaattorit
(actuators), koska niissid on kui-
tenkin kaiken timén jilkeen vain
ohjuslavetteja.

Panssarin laskemista yli kahta
tonnia vajaaksi maksimista en
suosittele, ja aina kun vihennitte
panssarointia, pitdkdd kidet ja
torson molemmat sivustat etusi-
jalla. Suurin osa vihollisista on
kuitenkin tavallisia rivimiehis,
jotka eivit sen kummemmin tih-
tdile jalkoihin tai keskitorsoon —
ohjaamosta puhumattakaan.

Ensi kerralla padsemmekin sit-
ten jo itse toimintaan.

Joona Vainio
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Nnirvi

Legendaarisia peleja

® ® Kun vahankin suositumman kotimikron matka lopulta katkeaa, ja4 siltd aina jélkeen
muutama peli, jota sen perilliset eivét voi korvata. Outoa sindnsé, koska koko pelibisnes
perustuu kopioimiseen ja ideoiden ”lainaamiseen”.

uusnepa ja muut kahdeksanbitti-

set ovat edelleen hengissdé PC:lle

tehtyind emulaattoreina ja mel-

koisina kasoina wanhoja peleji.
Nidmid wanhat pelit ovat muuten edel-
leen tekijanoikeuslakien alaisia ja niiden
levittiminen on siis piratismia. Englan-
nissa yksi lehtirassu pddsi oikeuteenkin,
kun litki kansilevylleen lupaa kysymatta
Spectrumin emulaattorin ja muutaman
klassikkopelin.

Kuusnepa

Kaikista kuusnelosen iki-ihanista (kun-
han ei tarkista jalkikiteen, kuinka ihania
ne olivatkaan) peleistd muistan erikoi-
sesti yhden, ldhinni siksi, ettd tormasin
sithen juuri kaappeja siivotessani.

Kyseessi on sellainen ei edes kovin
tunnettu peli kuin PSI-5 Trading Com-
pany, julkaisijana Accolade. Pelissi leikit-
tiin avaruusaluksen kapteenia, ja ohjat-
tiin rahtialus pisteestd A pisteeseen B
niin, ettd aikataulussa pysyttiin eikd lasti
pilaantunut.

Pelin vitsi piili siing, ettd pelaaja oli
kapteeni, joka ei itse tehnyt mitidn, vaan
komensi miehistéd4n, jonka jokaisella
jasenelld oli oma persoonallisuus. Yksi
aseupseereista esimerkiksi oli tarkka ja
nopea, mutta hinelld oli ikivi taipumus
ampua kaikkea mikid liikkuu, toinen
saattoi luhistua paineen alla ja olla teke-
mittd mitddn.

Miehiston komentelun lisdksi tdytyi
vield pitdd alus toimintakykyisend, se
kun tuotti vahemman energiaa kuin vaa-
ti. Sormet tanssivat ndppadimistolld kun
akkujen ehdytty4 yritettiin aseet ja suo-
jakentit saada takaisin henkiin repimalla
voimaa moottoreista, samaan aikaan al-
lokoiden korjausrobotteja hajonneisiin
kohteisiin ja niin edelleen.

Minun tietojeni mukaan PSI-5 on
kautta aikojen ainoa peli, jossa avaruus-
alusta ohjattiin sen miehist6d komenta-
malla. Kovin vain ihmettelen, miksei
ndin yksinkertaista ideaa ole otettu
uusiokédyttoon.

Se Toinen

Kun Atari ST suistui unohduksiin, se ei
loppujen lopuksi aiheuttanut hirveita
menetyksid, silld suurin osa hyvistd ST-
peleistd ilmestyi my6s Amiga-versioina.

Valitettavasti FTL:n Oids ei ollut yksi
ndistd. Oids perustui loyhasti kolikkope-
liklassikko Gravitariin, yhteen nuoruute-
ni suurista markansyojistd.

Kolmionmuotoinen alus yritti pelastaa
kolmen pikselin korkuisia pikku-oidseja
planeetan pinnalta, uhkanaan painovoi-
man liséksi tykkitorneja, ohjuksia, UFO-
ja ja muuta. Vastaavantyyppisid peleji
on toki legioona (Thrust, Auts, Gravit-
ron, jne, jne) mutta mikéddn ei, syystd tai
toisesta, tavoita Oidsin tappavaa pelatta-
vuutta ja vetovoimaa.

Eipd olisi Oidsiakaan vaikea valjastaa
uusiokdyttoon. Todennikoisesti ST-emu-
laattorin joku joskus tekee, tdytynee var-
maan sdilod Oids pakastimeen siihen asti.

Amiga

Siitd onko Amiga kuollut vai ei, voidaan
aina keskustella. Minun Amigani on joka
tapauksessa on kuollut: koneeni on ko-
sahtanut, enkd nde endi mitdin syytd
korjauttaa sitd. Viimeinen Kotimikro jit-
tadakin jo kolme suurta aukkoa, ja jéttaisi
enemmankin jos kaipaisin Bubble Bobb-
lea, New Zealand Storya, Rainbow Islan-
dia ja muita toimintaklassikkoja. Mutta
kun en kaipaa.

Paitsi yhtd: upeaa Amiga-versiota ehki
kaikkien aikojen parhaasta kolikkopelis-
td: Domarkin Star Warsia. Se oli simppe-
li taistelupeli, jossa ensin tapeltiin TIE-
kaartin kanssa, sitten lennettiin Kuolon-
tahden pintaa pitkin lasertorneja tulitta-
en, kunnes syoksyttiin kuiluun livautta-
maan  protonitorpedot  jddhdytys-
kanavaan. Sitd on ikava.

Toinen paha takaisku on Chaos Strikes
Back, Dungeon Masterin poika, josta ei
koskaan tullut PC-versiota. Siili, koska
sekd Dungeon Masterin ettd Chaoksen
lipipelaaminen sd@nnéllisin véliajoin oli
jo perinne. Peli alkoikin ravikisti: nelji

sankaria suljetussa pimedssi huoneessa
ilman aseita tai haarniskoita, kimpus-
saan purppuramatoja joita tuli aina lisd
kun astui salanapin piille... Oi muistoja,
oi muistoja...

Frontierin ilmestyessid (v)ihasteltiin
sen “oikeaa” avaruustaistelua ja unoh-
dettiin tdysin peli, jossa taistelu tehtiin
oikein. Activisionin Warhead, joka joh-
tuen Activisionin omistajavaihdoksista
on lahes tdydelleen hdvinnyt maan pin-
nalta, on avaruustaistelupelien klassikko.
Paitsi ettd alukset lensivit kuin avaruus-
alukset, niiden aseistus oli kerrankin rea-
listista: ohjuksia ja miinoja eikd sidepys-
sykoitd. Eikd saa unohtaa Berserkerii,
tuota orgaanisen eldmén ykkosvihollista.
PC:n Mantis oli “kunnianosoitus War-
headille”, mutta ei pidse lihellekdan esi-
kuvaansa.

Ulkoisten ldhteiden painostuksesta
tdytyy vield mainita Mechforce-sharewa-
repeli, jota en itse koskaan pelannut, kun
en tiennyt, ettd se oli olemassa. Peli oli
liian hyvd, ja itse FASA tallasi tekijin
paille. Mechforcen 3.71 -versio on Pelit-
BBS:ssi (MECH371.DMS) ja iloisena
uutisena PC-version tydstd on taas alka-
nut. Tuore, mutta keskenerdinen 1.20
work-in-progress-beta 16ytyy samasta
osoitteesta.

Nyt kun Doom-wannabe-virta on eh-
tymdssd, ja olemme joutumassa keskelle
autopeli- ja beat'em-up-tulvaa, olisi kiva,
jos edes joku kaivaisi innoituslihteensi
menneisyydesta. '

Bonustermi

Miki on sellainen henkils, jonka mieles-
td vain Windows on jotain, ja joka halu-
aa ehdoin tahdoin ajaa kaikki vihintdin
Windowsin DOS-ikkunan kautta? Ehdo-
tuksia tuli (joskin olen hukannut lihet-
tdjien nimet, sorry): winvalidi, winbesil-
li, windorka, winkuja (se oli Ossi "NT”
Mintylahden), ja GUlkuilija.

Tarkan harkinnan jilkeen winbesilli
selviytyi voittajaksi: se kuulostaa oikealta
sanalta ja kddntyy notkeasti englanniksi.
Ottakaamme kiyttoon!
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arraskuussa
rintisadetta,

liry6ppyd, vai?

Viime lehdessd pyysimme teitd ot- -
tamaan kantaa moneen asiaan, mutta -

kovin montaa kirjettd puolesta tai
vastaan perusteluineen ei vield ole

saapunut. Odottelen edelleen innolla :

kirjetulvaa.

Jos muuten haluatte levykkeenne
takaisin, liittdkdd mukaan postimer-
killd varustettu palautuskuori.

Ja posti osoitteella

Pelit

Posti

PL 64

00381 Helsinki.

PS. Kukaan ei ole vield arvannut
autoni merkkid ja mallia, yrittakad,

palkinto luvassa! Vihjeen4: autoni on -
vanhempi kuin useimmat teistd, eikd -
. vaikuttavat erittdin
: Konsoleilla on tosin omakin lehti, :
. mutta piddn Pelit-lehdestd enem- :
- min. :
Tilaa niille konsolijutuille saisi :
. jattamalla kaikki sellaiset jutut pois,
jotka eivit oikeastaan liity tietoko- -
- nepelaamiseen milldin lailla (esi- -
- merkiksi Magic The Gathering- ja : |
. Star Trek -jutut ja lyhentimailld :
huonojen pelien arvosteluja). Au- -
- keaman arvostelu 15 pisteen pelistd -

- on turha, puoli sivua riittdisi. Mie-
Lehmd :
. saitsee aukeaman pituisen arvoste-

. lun.

se ole iso.

Nimimerkki Konsolisti pyysi leh-
dessd 8/95 superkonsolien peliar-
vosteluja. Mielestini on jo nauretta-
vaa, ettd lehdessi on vield Amiga-
asiaa, Amigahan on nyt suunnilleen
samassa tilanteessa kuin kuusnepa
vuosi sitten. Amigalle ja pelikonso-
leille on molemmille omia lehti, jo-
ten olisi paras, jos Pelit-lehti eri-
koistuu ainoastaan PC:hen.

Lisdd mielipiteitd asiasta, kiitos!

>

Tami on taas se tavallinen tarina, -

kuinka vuosi sitten ostettu kone, jo-
ka silloin oli huippuluokkaa, on nyt
vanha mopo, jolla hidin tuskin pe-
laa uusia pelejd. Mind olen yksi niis-
td, joille on kiynyt néin.

Minun pitéisi nyt taas ostaa uusi
kone, jos haluaisin nauttia tietoko-
nepeleistd, mutta siti mind en tee,
koska tiedin, ettid sekin kone olisi
”laiska” seuraavana vuonna. Mind
ostan Sony PlayStationin huomatta-
vasti halvemmalla ja pelaan silla

la eikd enédd tarvitse repid hiuksia
padstd muistien ja muiden asetuk-

sien kanssa. Vanhan tietokoneeni -
pidin ja kidytén sitd muihin tietoko- : “%Io&ERIER

. Pisteytyksestd olen sitd mieltd, ettd

. ldhemmiksi tdydellisyyttd on mie- -
Tietokone on tietenkin yhi oikea -

neharrastuksiin, muun muassa mu-
siikintekemiseen.

valinta, jos pitdd realistisista simu-
laatioista tai strategiapeleistd, mutta

katsellaan :
kuivatellaan @
kumisaappaita ja pelataan -
vanhoja peleji silld aikaa -
kun odotellaan valtavaa joululahjape- :

mind, vaikka olenkin jo 19-vuotias,

. pidén reippaasta toiminnasta. Néin
ollen konsoli on melko hyvi valinta. -

Minusta Pelit-lehteen voisi hyvin -
pistii joitakin sivuja pelikonsoliasi-

aa, varsinkin nyt kun next gen -ko-

. neet ovat tulleet markkinoille. Ne :
- jattavit tietokoneet taakse grafiikan -
nopeudessa sekd Dbittikartta- ettd °
. vektoripeleissi. Vanhat 16-bittiset :
koneet eivit kiinnostaneet minua -

pitkddkadn, mutta uudet koneet

lestdni vain yli 80 pisteen peli an-

Wipe Out Ruulz! :

Emme halua laittaa mitddn tarkkaa

. pisterajaa suhteessa sivumaaraan, sil- -
- ld esimerkiksi erittdin kohutut ja
odotetut pelit vaativat perusteellisen :
. kisittelyn, vaikka ne eivit olisikaan :
. huippupeleja. Silloin kun tilaa on,
- haluamme kisitelld pelit perusteelli- -

sesti.

Konsoli on varsin varteenotettava

- vaihtoehto esimerkiksi juuri sinun ti-

- lanteessasi. Voit edelleen jatkaa leh-

- temme lukemista, silld varsin monet -

° pelit ilmestyvit sekd PlayStationille

. ettd PC-rompulle, pelitaloista esi-
merkiksi Psygnosis ja Core tekevit -

+ niin.

hienompia peleji kuin tietokoneeel- :

lestidni enédd vaikea pédstd. Arvosa-
nahan on ainoastaan arvioitu keski-

: arvo, jonka tarkoituksena on ym- :

- mukaanottoa
: missdpd madrin se kannattaisi to-
. teuttaa? Ehképéd aluksi niitd voisi :
. kasitelld uutisissa tai arvostella pe- -
- lejd lyhyesti. Optimaalinen tilanne -
. voisi myéskin ehki olla se, ettd rau-
. tapuoli voitaisiin kisitelld artikkeli-
. na, kuten aikaisempi Jaguar-juttu ja
- ainoastaan “isot” julkaisut eli kohu-
. tut, odotetut yms. saisivat vaikkapa :
: sivun verran tilaa.
Tottahan toki kaikki pelaamisen :
- apuvilineistd tehdyt jutut istuvat -
- lehden imagoon. Eikd tima ole mie-
. lipide vaan tdysi fakta!

. vai

vaikuttavilta. °

mirtiadkseni pelkistddn nayttdd

. suuntaa siihen, minkilaisesta pelis- -
td on suurinpiirtein kyse, artikkeli -
© ohjaa sitten kiddestd pitden. Eri :
. mielti silti voi aina olla.

Niin sanottujen superkonsolien
harkitsisin,

Kylkidgiskorpuista ei mielestini

taytettdisiin? Demoilla, patcheilld
Doom-tasoilla?
kaikki nimid on saatavissa Pelit-

BBS:std. Eivit modeemit enéi niin -

kalliita ole ja Pelit-BBS:ddn soitta-
minen maksaa vain normaalin pu-
helinmaksun verran.

Loppuun haluan vield vedota

rittdkad Seindkirjoitus-palsta hen-

nikynyt tahén asti.

Hyvin samoilla linjoilla olet kuin toi-

© mituskin ja jep, Seinikirjoitus-ehdo-

telmat ovat tervetulleita.

jos lehdessid olisi pelkkid peliarvos-

teluja, siitd tulisi liian yksitoikkoi- -
- nen. Silli kuuluvathan muun muas- -
sa naytonohjaimet ja ddnikortit pe- :
. laamiseen ja on hyvi, ettd niitdkin :
- mieltd siitd, etti Magic The Gathe-
- ring ei ole roolipeli, vaan fantasia-

silloin tilloin katsastetaan.

Eli Nnirvi, Wexteen, Kone Kuriin,
Posti, PelitSeis ja kilpailut antavat
juuri sen suolan, miki tekee lehdes-
td monipuolisen.

Pelit-lehti is the Best

. Konsoliarvosteluja en tarvitse, kos-
ka en sellaista omista enki lihitule- -
vaisuudessa tule omistamaankaan. :
tayttaa puolilleen :
. tavaa roolipelii...
jos herroilta puhti loppuu, lopun -
- pelit, kuten UFO, X-COM, Cannon
: Fodder jne. tai Doom-kloonit eivit

Lehden voisi
Nnirvid, Wexteenii ja Kyopeleita. Ja

. voisi tayttdd Kone Kuriin -palstalla
. sekd vaikeiden pelien ratkaisuilla.
Toinen puoli tdyteen pelimaailman -
- erilaisia statteja ym. Tamin kaavan
: mukaan mistd tahansa pelisti on
. erittdin helppo tehdi roolipeli, ku-
. ten Super Mariosta: taivaalle lenté-
. miin lohhareita niin saadaan pelis-

uutisia.

Eli lyhyesti: ei konsoleita, ja kaik-
kea muuta tuplasti lisid. Ja mahdut-
takaa kaikki sitten samalle sivumii-
rille.

TtH
No nythidn saimme keskustelun ai-

kaan. Jatketaan juttua konsoleista, -
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* Sinulle,
- vastauksia, Pelit 5/95: Olet oikeassa,
mutta -

. pisteistd ja lehden sisillostd vield ensi

lehdessa. Kirjeité tanne!

Lukijakyselyista
nimimerkki Nopeampia

kaikki vain ajattelevat, ettd kylld jo-
ku toinen sen ratkaisun tietdi, mitis
mindé nyt sité alkaisin kirjoittaa.
Sitten lukijakyselyisti: kysely leh-
dessi on paljon parempi kuin puhe-

- linhaastattelu. Lehden kyselyyn voi-
. vat vastata kaikki jotka haluavat,
. puhelinkyselyyn vain harvat. Esi-
- merkiksi puhelinkyselyyn lehdesti

1/95 osallistui noin 300 yli 23 000

. lukijasta. Elon laskuopin mukaan

siitd tulee noin 1,3 prosenttia. Enti
ne loput 98,7 prosenttia?
Lehdessd 5/95 ehdotettiin, ettd

. Pelit-lehdessd tulisi mukana kyl-
. kidgiskorppu. Miksi ette toimi?
olisi suurtakaan hyétyid. Milld ne -

Nimimerkille Jufo: Jos ratkaisut

* ja PelitSeis jurppivat, dld lue niita.
Kisittadkseni :

Erittdin kiytinnéllinen ratkaisu, jo-

. taon jo kertaalleen ehdotettu.

Arvosteluihin (ihan jokaiseen)

. saisi laittaa, minkd ndyton peli vaa-
. tii. Fi taitaisi viedd liikaa tilaa?

Vieldkoé vuoden -93 lehtii on jal-

- jella?
kaikkiin dlykkdisiin lukijoihin: he- :
. Lukijakyselyitd tehdéén erilaisia, jotta
kiin henkevilld krittiikkipistoksella. -
Ja vield lopuksi haluan kiittda toi- -
mituksen ystévillisyydesti, jatkakaa :
lehden tekoa sydamelldnne: se on :
- pienilld vastausprosenteilla.
Absolutely fabulous -
¢ Pelit-BBS toimii meiddn kansilevyk-
. keenimme. Se on vapaasti kaikkien
- tilaajien kytossa.

Hezz L.
saisimme mahdollisimman luotetta-
via tuloksia. Tietty vastausprosentti
katsotaan tilastollisesti pateviksi, eli
kaikki kyselyt tehdddn suhteellisen

Kuten olemme monesti todenneet,

Pelien laitevaatimukset otamme

- suoraan paketin kyljesti: vaatimukset
. ovat siis pelin julkaisijan ilmoittamia.
i § L] - Jos muuta ei mainita, nidyttovaati-
Mielestini Pelit-lehti on tillaise- -

naan juuri parhaimmillaan, koska :

muksena on VGA.
Vuoden 1993 lehdet on myyty lop-
puun.

Attention!
Edelliseen Pelit-postiin kirjoitta-
neen Nordicin kanssa olen samaa

taistelupeli tai korttitaistelupeli.

. Roolipelien kanssa silli ei ole mi-
. tadn tekemistd, vai riittadko pelkka
- fantasiaympiristo tekemidn pelistd
. roolipelin?
. huippupeli. Ja sama juttu lehdessd
. 7/95 osastolla Peliuutiset:

Magic on, kyllikin,

?Uusi
korttipeli” seké *Tulossa uusi rooli-
peli nimeltid Everway.” Jaa, eipi ole
ennen tullut vastaan korteilla pelat-

Myoskiin taktisen tason taistelu-

ole roolipeleji, vaikka niissé olisikin

td fantasian avulla roolipeli (no, ei
SMB tillaisenaankaan siltikddn
ihan todellisuudessa ole) ja/tai eri
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_ KUUKAUDEN

Miksi Helsingin kirjastoista ei loydy
Pelit-lehted? Kaiken maailman juo-
rulehtii on kasoittain, mutta Pelit-
lehti puuttuu monesta isostakin kir-
jastosta, muun muassa Itikeskuk-
sesta.

Pelaaminen ei ole pelkistdin
miespuolisten huvia, meilld jopa 2-
vuotias tyttdreni on innostunut ai-
heesta. Naisena oleminen tietokone-
maailmassa vaan ei ole kaikkein hel-
pointa: se vaatii aimo annoksen
suomalaista sisua ja hiukan hulluut-
ta. Alan liikkeissd on vililldi niin
kummallista palvelua etti...

Kerran olin metsistiméssi y-kaa-
pelia, kun FIFA Soccer vei koko ki-
den. Alan liikkeess fiksu mies valis-
ti minua, etti sellaista ei ole PC:lle
saatavana, on kuulemma joku mui-
naisjiinnos Commandore 64 -ajoil-
ta. No kaikkea ei pidd uskoa miti
kuulee tai lukee, meilld on nyt toi-
miva y-kaapeli ja pallo kulkee...

Joku kyseli, kannattaako romp-
puaseman hankinta. Mielesténi sii-
né on jirked, vaikka ei halua pelata
nditd interaktiivisia elokuvajuttuja.
CD-rompun tallennuskapasiteetti
on niin mahtava ja valikoimaahan
niistd loytyy vaikka kuinka. Ainoa
rajoite on rahavarat, mutta kohtuu-
hintaisia tuotteita 16ytyy ja hinta-
vertailuhan kannattaa aina. CD-
rompulta ohjelman asentaminen on
paljon helpompaa, oli se sitten peli
tai hyotyohjelma. Ei tarvitse valtti-
miittd olla koko ajan koneen éirelld
ja tunkea diskettejd sisdén ja ulos.

She-Devil
Kirjastoihin kylld useimpiin tulee Pe-
lit-lehti, mutta se on suosituimpien
“kerdilykappaleiden” listalla. Kysypa
kirjaston hoitajalta, josko tiskin alta
loytyisi. Pidd pintasi miesten maail-
massa!

pelikerroille erilaiset ominaisuudet:

Nyt se Mario juoksee hitaammin -

mutta hyppdd korkeammalle. Ja,
katso, tdssd meilld on uusi roolipeli?

Janyt lepo.
Onko Pelit-lehden avustaja Joona
Vainio sama kuin Cyberpunk :

2020:n suomentanut Joona Vainio?
Commander Data
olen jo virheeni

Eipads liioitella,

myontinyt. Joona on sama Joona,
. tdin hyvid arvostelijoita.

my0s sama, joka on piirtdnyt viimei-

sen kahden suomenkielisen Stephen -
: miltei joka arvostelussaan, mutta
. tdmd tuo vain persoonallisuutta :
. lehteen. Kiitettivin arvosanan ar- :
- vostelijoita jokatapauksessa.
lehteen. Nykyinen koko ja ilmesty- :
. tavaa,

Kingin kannet. —t

Kannattaa i
1. Ei oheislevykkeitd eiki julisteita

mistahti ovat OK, kirjaa tistd ei
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© Arvostelijapesueenne on vuosien :

- lanteeseen:

1
|
kannata tehda. i

2. Tuplakommentit arvostelijoilta I
ovat OK kuten tihinkin asti on teh- |
ty. Numerossa 6/95 olisi ehkd kan- j
nattanut miettid pelien Hi-Octane ja
Slipstream niputtamista yhdeksi ar-
vostelu/vertailuksi kahdelle sivulle
(kaksi arvostelijaa — molemmilla
edelleen “oma” peli?).

3. Command & Conquerin arvos- |
telu jdi roikkumaan. Numeron vii- |
vistys ja myyntiversio ei olisi tehnyt |
pahaa — paitsi ehké niille, joiden |
mielestd uusimmat pelit pitdd hank- |
kia heti sosiaalisiksi lydntiaseiksi
muita kavereita varten. Pistikai tie-
tojen pdivitys johonkin tulevaan
numeroon Lyhyesti-palstalle.

4. Wexteenin juttu tekohengityk- !
sestd oli aiheellinen muistutus. Viit- I
teet Pelit-, MikroBitti- ja Tietokone |
-lehtien aihetta sivuaviin kidytinnon |
artikkeleihin olisi ollut hyvi lisa. 1

5. Tuli tuossa taas lueskeltua Non I
Stoppeja ja mitds sieltd 16ytyi: nu-
merosta 8/76 lukijan sarjakuva
”ROCKPOSSU”. Lisiiksi ainakin nu-
meroista 3/75, 15/77, 1/78 ja 3/78 |
loytyi saman nimimerkin, eli Wal- |
lun teoksia. Vaikuttaa silti, ettd ky- |
seessd lienee teiddn Wallunne? Tun- |
nustaako?

Herald Hirmuinen
Kuten varmasti olet huomannut, I
Command & Conquerin arvostelu
on pdivitetty, kuten oli tarkoituskin. .
Tekohengitysjutun viitteistd olisi tul-
lut isompi kuin jutusta itsestiin: tuo- I
han on varsin tuttu aihe kaikissa leh-
dissd.

Wallu tunnustaa, tosin naama pu-
naisena. Kyseiset taiteilijan nuoruu-
denty6t ovat nykyisin kerailyharvi-
naisuuksia, joten tissi naytteeksi
ruutu sarjasta nimeltd  Grillihiiri
(Non Stop 3/75).

£ 1] e

varrella kovasti muuttunut. Luonpa -
nyt silmédyksen timénhetkiseen ti- -

1. Tuija ja Sari saisivat arvostella :

. enemmin pelejd, ovat ihan kelpoja -
- sithen hommaan.

2. Uudet arvostelijanne Tapio Sal- :
minen ja Kaj Laaksonen ovat erit- :

-3. Ossi ja Turunen “mokailevat” -

4. Nnirvin huumori on niin mah- :
ettd aiheuttaa Nnirvanan. :

Mikko Alapuron ensidebyytti Pelit-leh-
dessd oli Warlords Il Scenario Builde-
rin arvostelu numerossa 7/94. Ja kun
hén kerran sai jalkansa oven viliin, ei
hénesté ole vieldkdén padsty eroon.

Tietokonepeliharrastus sai alkunsa
kuusnelosen ostosta vuonna 1986 —
kuusnepa-ajan mieleenpainuvimmat
kokemukset olivat Level 9:n tekstiseik-
kailu Lords of Time sek& Pirateskin
ensimmdinen versio.

Kuusnepa vaihtui Amiga 500:aan
vuonna 1990, siitd edelleen PuuCeehen
1993. Viimeksimainitulle Mikko on jopa
ohjelmoinut yhden PD-pelin, Suomen
puoluepolitiikkaa simuloivan Poli-
ticsin.

Viime aikoina koneessa ovat pyori-
neet UFO, Jagged Alliance, Civilization,
Warlords Il seké erilaiset manageri-
pelit, joita Mikko ainoana koko toimi-
tuksesta suostuu pelaamaan. Muu-
tenkin hdn on Pelit-porukassa valkoi-
nen kdrpdnen - han ei ole sarjakuvaf-
riikki (harvoihin suosikkeihin lukeutu-
vat Ankardot), ei ole seonnut VGA
Planetsiin, eikd ymmérré Star Trekis-
td hdykdsen poldahtamad. Pelimaun
puolesta linja on kuitenkin manageri-
pelejd lukuunottamatta tavanomai-
sempi - roolit, kevyet tai keskiraskaat

| strategiat sekd erilaiset simulaatiot

ovat aina viehéttaneet.

Silloin kun ei istu ndyttons4 ddres-
sd Mikko kuuntelee musiikkia. Musiik-
kimaku vaihtelee 70-luvun progesta
bluesiin, suosikkeja ovat alan klassi-
koista sellaiset nimet kuin Gentle
Giant, The Band, Little Feat, Manfred
Mann's Earthband, The Doors, Procol
Harum ja Canned Heat, kotimaisista
miellyttévéat Ceterum Censeo ja Olo-
lon. Levykokoelmaakin Mikko on pikku-
hiljaa kerd@méss4, joskin sen koko on
toistaiseksi vield valitettavan pieni.

Kirjallisuudesta suosikkeihin kuulu-
vat tietenkin pakolliset Tolkienit, lisak-
si lahinnd dekkarit, mutta myds ru-
nous, jota tulee silloin t&lloin tutkis-
keltua. Kirjallisuusaiheen ympérille

Kiitos.

Jatkamme kirjoittajiemme esittelya
kauniiden kerdgilykorttien muodossa.
Vuorossa on Kimmo Veijalainen. Wal-
lun, Tuijan, Nikon, Sarin, Jyrki J.J.
Kasvin, Ossi Méantylahden, Tapio Sal-
misen, JTurusen, Kaj Laaksosen ja
Kimmo Veijalaisen kortit 1dytyvat
edellisistd lehdista.
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Mikko on perustanut purkin (The Roa-
ring Silence BBS, 90-777 2147, 24 h), jo-
hon kaivataan kirjallisuudesta tai
muista aiheista keskustelemaan kyke-
hinné kirjallisuusaiheisia tiedostoja
sekd rocklyriikkaa, eli peliasiaa etsis-
kelevét dlkdot vaivautuko.

Isona Mikko on ajatellut ryhtya
edessd vield monen vuoden opinnot
(kuten myds monet peliarvostelut —
ainakin jos Luoja ja Tuija sallivat).

R o st

: leja (kuten pelipakettikisa) piirus-

5. Loput arvostelijanne, Alapuro, :

ovat hekin ihan hyvié arvostelijoita,

tosin teksti on heilld vilistd kuivaa.
Asiasta arvokkaampaan: Pelikir-

joissa ja ensimmiisissd Pelit-lehdis-

- si oli hyvid juttuja, kuten Arnold
: Schwarzenegger, Tolkien... Vaikkei-

vat ne peleihin pahemmin liitykéin,

ei niitd nyt pannaan olisi tarvinut
isked. Myos koosteet eri pelityypeis- -
. td ovat tippuneet pois. Pelit-lehtiin :

niitd on eksynyt vain yksi, nimittdin
sopopelit  (5/92). Ehdottomasti

- koosteitakin lisid, esimerkiksi ur-

heilu- tai sotastrategiapeleisti. Ja
missd se aikoja sitten lupaamanne

. piratismijuttu viipyy?

Vaadinpa vieldkin. Nimittdin pe-
litalohaastatteluja: MicroProce UK,
Origin, Bullfrog, Apogee, ehkipi
myoskin Maxis ja Team 17. Nikolle

- taas lisad pelikirjoista tuttuja nimi-

merkkeji (Nninja, Nnirchen)! Ja li-
sdd sharewarepelejd ja liséd normaa-
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Thanne, Vainio, Kasvi ja Veijalainen -

tuskilpailuja.

Himokirjoittaja
Eivithan Laaksonen ja Salminen mi-
tddn uusia ole, Tapiokin on ollut mu-
kana jo vuosia.

Muita juttuja eli haastatteluita,
esittelyitd ja sen sellaisia teemme aina
vililld, silloin t4lloin. Onhan niité ol-
lutkin.

Muutama
pikkuseikka

Te taiteilijat, jotka tinne kirjoittelet-
te runoja, teille olisi pieni toivomus:
dlkai toistako litkaa samoja asioita.
Jos “toistamistanne” asioista kirjoi-
tettaisiin lista, se ei olisi hirvein pit-
ké. Kaikki toistavat asiat pelaami-
sesta, lehden ”selaamisesta” ja kii-
toksensa hyvisti lehdestd. Onko sii-
ni sitten mitdén jirked, ei. HUOM!
En halua runojen poistuvan lehdes-
td, mutta jos saan pyytdd, niin ha-
luaisin vaihtelua niihin!



Tilaan PELIT-lehden edullisena kestotilauksena,
12 kuukautta vain 240 mk. (10 lehte#) 5K03

Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta 12 kk:n jaksoissa kulloinkin voimassaolevaan hintaan.
Voin halutessani keskeyttaa tilaukseni iimoittamalla siita saiakaspalveluun.

Tilaan PELIT-lehden 12 kuukauden
mairiaikaistilauksena 258 mk.

5K04

Asiakasnumeroni
(numerosarja takakannen lipukkeesta)

Osoitteenmuutos alkaen /. 199
Entinen osoite:

Nimi

Osoite

Postinro ja -toimipaikka

Puhelin

Uusi osoite / lehden tilaaja:
Nimi

Osoite

Postinro ja -toimipaikka
Puhelin

Peruutan /__ 199__ alkaen tilaukseni.

Voit myos faksata tilauksesi numeroon 90-120 5680'
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TILAA KIRJAT JA KANSIOT!

0 61309 Modeeminkayttajan kasikirja 133 mk

[ 61308 C64 Pelintekijan opas 69 mk (norm. 145 mk)

0 61327 Amigan pelintekijan opas + levyke 138 mk

1 61325 PC:n kayton perusteet 115 mk

0 61324 Bittinikkarin kasikirja 142 mk

0 61329 PC Pintaa syvemmalta 142 mk

161331 PC-tekniikan kasikirja 189 mk

[ 61332 PC-pelintekijan opas 125 mk

0 61333 TestEffect CD-ROM-levy 129 mk 5C02

Kirjojen ja levyjen lahetyskulut 18 mk/Iahetys riippumatta siitd, montako tuotetta tilaat.

064701 Pelit-lehden sailytyskansio 39 mk, kpl. 5CO01
Lahetyskulut 12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl, 18 mk/3 tai useampi kappale.

Nimi

Osoite

Postinro ja -toimipaikka

Puhelin

Voit myos faksata tilauksesi numeroon 90-1205680
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Sitten vield pieni kysymys toimi-
tukselle:

Voittoina lihteneet pelit, ovatko
ne niité, joita olette arvostelleet? Jos
on ndin, niin uskon, ettid jokaisen
toivomus olisi: dlkiid lihettiko voit-

tajille mitdan 0-50 pistetti saanutta. -

Mielestini 80-99 pistettd olisi hyvi
raja ja mielellddn PelitHuippu-
merkki.

Kertokaa enemmin voittajatois-
té, esimerkiksi julkaiskaa voittaneen
Magic The Gathering kortin kuva.

Ja vieli se veikkauspelin keksimi- :

nen, sen parhaan idean voisi esitelld
jotenkin.

Anthony
Voittopelit ovat arvosteltuja kappalei-
ta, mutta valitettavasti emme voi li-
hettdd pelkdstdan huippupelejd, niitd

kun ei riitd. Suurimman osan peleistd :

palautamme maahantuojille. Asia
erikseen on, jos esimerkiksi ristikossa
lupaamme voittajille viisi jotain tiet-
tyd pelid.

Tottakai kerromme voittajatoists,
katsopa vain kilpailusivuja.
Doom-o6rindaa
Olen tehnyt Doomiin kenttid, muu-

tellut aseita ja 4énid sekd tehnyt
kaikkea muuta sildid. Jos lihetin

Doom-wadini teille toimitukseen :

niin laitatteko ystavillisesti, tutta-
vallisesti sekd armeliaasti sen sinne
Pelit-purkkiin, silld en satu omista-
maan modeemia eikd kelldan kave-
rillanikaan ole modeemia.

Entdpd jos satutte huolimaan -

Doom-wadini sinne, niin saanko
my6s rakkaan 1,44 megan korpun
takaisin? Jos vieli viitsisitte kokeilla

Doom-wadiani niin se olisi SUURI -
kunnia téllaiselle tavalliselle kansa- *

laiselle!

Teemu
Lihetimme lukijoiden korput takai-
sin, jos mukana on palautuskuori,
jossa on myos postimerkki. Lihetd
vain Doom-wadisi, mutta varaudu
odotukseen: saamme hirmuisesti
postia paivittdin. Eiki tietysti kaikkia
Doom-wadeja koskaan purkkiin lai-
teta.

Vahemmadn kuvia

Pelit on tiynnd kuvia, mutta mita
jos ei olisi? Kuvat ovat tarpeellisia,
jotta saisi hyvin kisityksen pelistd,
mutta tarvitseeko niité olla niin pal-
jon? Eraidltd kannalta kylla.

Jos kuvia olisi jotakuinkin yksi

. pelid (ja muita kuvitettuja osastoja)
. kohti, vihenisi Pelit-lehden sivu-
: mairi suunnilleen puoleen ja sama-
+ ten vihenisi ostajien madra (eikd
. puhuta pelkistiin muutamasta os-
. tajasta).

Eiko lehtei voisi laajentaa vihen-
- tamilld kuvia ja lisddmalld tekstiti-
laa, kuten postipalstaa ja arvostelu-
tilaa. Luulen, etti jos monien ku-
- vien aikaa vievd kisittely korvat-
- taisiin tekstin lisdykselld, tulisi Pe-
. lit-lehdesta vielikin parempi.

Alek.V L-J
- Mielestimme vanha sanonta kertoo
: kaiken oleellisen: yksi kuva kertoo
¢ enemmin kuin tuhat sanaa. Kuvien
. kasittelyyn kuluu muuten paljon vi-
- hemmiin suhteessa aikaa kuin teks-
« tien kdsittelyyn.

cesse

: Arvostelu pielessa

: Olen 15-vuotias tietokonenarko-
» maani. Huumeeni on tietokoneleh-
det ja hyvit pelit. Ndhdessini posti-
. laatikossa uuden Pelit-lehden lasku-
: jen seassa, tulen pilveen. Suoneni
¢ tuntevat kuitenkin Pelit-lehden
° muuttuneen, MISSA ON WANHA
: KUNNON KRITIIKKI!? Ovatko
- kaikki pelit todella pisteidensa ar-
+ voisia? Teilld on kiytettivissd arvos-
teluasteikko 0-100, mutta tiedittek-
. ko ettd 0 ja 100 vilissda on sata nu-
meroa, eikd vain numerot 80 ylos-
: pdin! Mielesténi teididn pitiisi kayt-
: tad laajemmin arvosteluasteikkoa,
. jotta jyvit erottuisivat akanoista.

. Hei, ei ndy
+ Katsopa vain esimerkiksi lehted nro
< 8/95: kylld sielld oli melkoinen piste-
- hajonta.

oo

: Sensuuria vai ei?
. Tietddko toimitus kuka/ketkid paat-
. tdvit elokuvien tv-versioiden leik-
- kaamisesta?
. Esimerkiksi hiljattain naytetyn
¢ Total Recall -elokuvan videoversios-
:ta oli leikattu kaikki vidhidnkin
: raa'alta kuulostavat kohtaukset,
- mutta tv-versiosta ei. Miksi ndin?
: Kyllihdn Suomessa leikataan ja
. saidstetdin vihidn kaikesta, mutta
- miksi se pitid tehdi juuri elokuvis-
* ta?
= Piraatti -78
. Valtion elokuvatarkastamo tarkastaa
- elokuvat, jotka menevit elokuvateat-
¢ tereihin ja/tai videolevitykseen. Jos
: elokuva on teattereissa kielletty alle
18-vuotiailta, siti ei saa levittdd vide-
. oilla ollenkaan. Jotta teattereiden
K18-elokuvat pidsisivit videolevityk-
seen, niitd tiytyy leikata niin, ettd
niistd saadaan K16-elokuvia. Useim-
miten videofirmat (maahantuojat)
leikkaavat videot itse.

Televisio sen sijaan tarkastaa itse
. elokuvansa, elokuvatarkastamo aut-
E taa tarvittaessa.

sessse

sesve

Johtull Wurm
Mita vaikka mita?
Lehdessd 7/95 oli Sandy Petersenin
haastattelu, jossa Nirvi sanoi Civili-
: zationille 16ytyvian “vaikka mita”.
. Joten: Mitd timid “vaikka mitd”

.
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mabhtaa olla ja mist sitd sitten voisi
saada?

Tarvitseeko Doomin kenttien te-
kemiseen
kuinka sellaisen kenttieditorin saa?

Civ-fani
Jos me mainitsemme jotain peleihin
liittyvid ohjelmia (Civilization-edito-
reita, vaikka karttoihin ja yksikéihin,
ja monen pelaajan shellin muun
muassa, tai Doom 2-kenttieditorei-
ta), ne loytyvit Pelit-BBS:std. Uusim-
pina versioina. Vaikkei purkkia joka
lehdessd suitsutetakaan, on se silti
erityisalallaan ainakin Suomen paras.

Miti tulee Doom II:n kenttien edi-
tointiin, se riippuu editorista, mutta
varsinaista ohjelmointitaitoa ei tarvi-
ta. —nn

Haluaisin huomauttaa PelitSeis-

palstalle (Pelit7/95) padsseiden Val-

halla-vinkkieni sanamuotoihin.

Ensinnidkin Omegan pankkiauto-
maatti -hommasta puuttui koko-
naan yksi rivi. Vinkin toimivuuden
kannalta on vilttimiténti antaa
vadrd salasana. Storlordin alakul-
maan ilmestyneet kaksi rivid eivit
my6skain olleet allekirjoittaneen
rustaamia, liek6 jokin “ylempi voi-
ma” pistellyt omiaan? Lisiksi Val-
hallan skrollien vaikutukset ovat sa-
manlaisia kuin tekstissi luvattiin
vain silloin kun hahmo on sekaisin
(confused).

Bucky the Superdwarf

Sorry.

14 Déd

Ketkd toimituksesta katsovat Kau- :

niita ja Rohkeita?

God save the queen ja Hesburger
Kukaan ei tunnusta syyllisyyttdan.
Kaikki kuitenkin ovat kuulleet Rid-
gestd.

Kysyisin Pelit-BBS:std: Miten ih-
meessi saisin PELINI Pelit-BBS:d4n.
Se on Basic-peli, mutta muuten ihan
kelpo. Onko mitdén keinoa saada
pelid purkkiin? Olen yrittinyt upata

tulee TIME UP-teksti. Please kerto-
kaa!

Minulla on modeemi, muttei kai-
killa. Kun joku ihmettelee: ”Miten
péadsen purkkiin kun ei ole modee-
mia” niin te vastaatte tylysti “osta,
tai sano KAVERILLE jolla on mo-
deemi”, Misti te tieditte, onko tilld
hyypiolld kaveria, jolla olisi modee-

mi, eikd hinelld vilttimittd ole ra- s SGIE 1O
Honda Civicissd, vuosimallia -90.

haa sen ostoonkaan?

Niille joilla ei ole modeemia: Al-
kaa vilittike, ei kaikilla ole sitd mo-
deemia, eiki myoskddn omaa mer-
sua tai virtahepoa.

Vadesoft

Lahetd levyke toimitukseen. Kaikkia :
peleji ei kuitenkaan laiteta purkkiin,
- kan vanhempi...
Itse vastasit toiseen kysymykseesi, -

joten &ld odota liikoja.

ei kaikilla todellakaan ole modeemia.
Eiki mersua.

9/1995 M Pe-

ohjelmointitaitoa, ja
. tietokonemerkin mainoksen, jossa

Minua todella kirosanatti kun luin
yhteni péiviné Pelit-lehdesti erdin

luki: ”486:n aika on auttamattomas-
ti ohitse”. Mitidkohin niillad herroil-

- la/rouvilla on pidssddn liikkkunut

kun tillaista ovat keksineet. Totta-
han se on, ettd pentti olisi kova sa-
na, mutta ei se tarkoita, ettei 486:1la
tekisi mitddn. 486:ssa pyorivit LA-
HES kaikki uusimmatkin pelit lois-

- tavasti, enki usko, ettd penttikdin
- niin ylivoimaisesti parempi on, etti
* jotain rajaa kiitos.

Mun mielesti koko CD-ROM-
touhu kusee ja pahasti. ”CD-RO-
Milla mahtavimmat &énet ja grafii-
kat” joopatijoo. Miten sind tuplano-
peusasemalla pyorittelet jotain 16
CD:n pelii, jossa ei tartte kun nap-
pia painaa ja ”peli” on sill4 siisti.

Clapton

Olen seurannut Pelit-lehden kehi-
tystd alusta asti, joten voinen jo
kommentoida lehden koostumuk-
sesta, joka on mielestini hiukan
muuttunut huonompaan suuntaan.

Lehden sivuille on ilmestynyt

- asioita, jotka eivit kuulu sinne, ku-

ten 7/95 oli d@nikorteille uhrattu pe-

. rdti kuusi sivua (mielestini kuusi

liikaa!). Myos kaikenlaiset virtuaali-

- kypirit ja joystick-testit ovat lehden
. sivuille sopimattomia aiheita myds

fantasiapelikortit (Pelit 6/95) olivat
aivan turhia lehteen.
Mlllaisen lehden sisilto sitten sai-

: si minut vaikenemaan kuin muurin,
° no..

1. Ennakkotietoa tulevista peleista.
2. Paljon peliarvosteluja (7/95 oli
vain 22 sivua peliarvosteluja).
3. Pari ratkaisua, ei enempéai.
4. Posti, PelitSeis ja kilpailupals-

- tat ovat tirkeitd, muut ei.

5. Sandy Petersenin haastattelu
7/95 oli ihan ok, joten vastaavia jut-

- tuja voisi olla aina silloin télléin.
pelid paiteohjelman omalle sendil- -
le, mutta kone sanoo PIIP ja sithen :

Olinko liian julma ?
Et ole julma, rakentavaa kritiikkii
kuuntelemme ilomielin. Kisittelem-

- me kuitenkin edelleen pelaamiseen
- liittyvid vilineitd, niin &dé4nikortteja
. kuin tikkujakin, niin kuin olemme
. aina tehneet. Peliarvostelujen masra
- on suoraan riippuvainen julkaistujen

pelien méiristd: alkusyksy oli hiljai-

: sempaa, nyt vauhti kiihtyy.

Sitdhin kysyttiin postipalstalla leh-

. dessi 8.

Lauri
Viéidrin meni. Annanpa lisdvihjeen:
nykyisin automerkki tunnetaan mai-
noksen mukaan “eurooppalaisena
XXXXXXX”. Vuosimallikin on hiu-

Yli 65.000 ilmais-
ohjelmaa. Tuhan-
sia peleji ym. ym.

Internet yhteydet:

- Sdhképosti

- FTP

- Telnet

- SLIP yhteydet

0600-97711
1.25 mk/min.

INFOTEL
0.95 mk/min.

TeleSampo
1.40 mk/min.

PELIHIMOON!

50 pelin CD- tehopaketit!
OTOP-50-CD-pelit 1.
mm.Commander Keen
1+4+6,Keen Dreams, ...
OTOP-50-CD-pelit 2...
mm.Bio Menage,Duke
Nukem 1 ja2,...
OTOP-50-CD-pelit 3. mm.
DOOM 3D, Secret Agent,
Dark Ages,...
OTOP-50-CD-pelit 4. mm  159,-
Wolfenstein 3-D, Body Count,

159,-

159,-

159,-

Hugo 3....

PC-pelit:

OEpic Pinball 1. 39,90
OClip Art 39,90
OMath Resque 39,90
OFord VGA-Simulaattori 39,90
OSecret Agent 006 % 39,90
OYleisurheilukisat 69,90
OJalkapallopeli 69,90
OSotapeli 69,90
OPeloton Viikinki 69,90
OFormula 1 ralli 69,90
Amiga:

ORoad To Hell 39,90
OEdd The Duck 69,90

Kaikissa suomenkieliset ohjeet!!
Toimitus postiennakolla. Toimituskulut
25 mk. Tayta tilauslomake ja postita se
osoitteeseen TIETOSIEPPO PL 224
60101 SEINAJOKI.

Nimi:

Osoite:

HARCOM 0Y

multimedia / pelit/ ohjelmointi / lastenohjelmat / opetusohjelmat
kielkurssit / sharewaret / kuvakirjastot / amiga / MAC
musitkki / tietosanakirjat / Kartastot / fontit / Linux
Suomen edullisimmat hinnat & laajin valikoima. Y1i 1000 erilaista nimiketts.

Uutuuksia joka viikko. Tilaa hinnasto. MYOS POSTIMYYNTI.

Meiltd myds kaytettyja CD-ROM ohjelmia alkaen 50 mk
Otamme ohjelmia vastaan myyntitilille

Nyt myds laaja valikoima todella edullisia tarjous COROM -ohjelmia.

PENTIUM MULTIMEDIA TARJOUS!

Me tieddimme mink&ldinen Multimedia PC:n tulee olla!

Testivoittaja Pentium Emolevy 75-180 MHz / 256K Cache / Triton Piirisarja
Intel Pentium 90 MHz Prosessori / § MB RAM / 1080 MB Kovalevy
4X Aztech CDROM-asema / 16-bittinen Wavetable Aanikortti
Diamond Stealth 64 Video PCI Néytinohjain / 15" SVGA Monitori
Néippéimistd / Hiiri / Minitorni + 200W / CDROM -ohjelmistopaketti

dnkatu 010

##* HINTA VAIN 10.950 mk ***
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A

ello on 18:00 lydnyt, ja puhelintaksat laskeneet inhimillisiin lukemiin.
Tuut tuut tuut tuut tuut... Onneksi autodial on keksitty. Tuntia my6-
hemmin modeemin kaiutin ridkiisee siunatun ulvahduksen: yhteys on
syntynyt. Nyt kun vield kaikki PPP/SLIP-asetukset olisivat kohdallaan...

WWV, UNIX, FTP, URL

Internet oli jo ennestddn ihan kiva juttu, sitd vain oli hieman hankala kiytt4a.
Kuten maaliskuun Pelit-lehdessi julkaistusta Pelimiehen Internet -artikkelista
kivi ilmi, sekd UNIX-sisdlukutaito etti ftp-kaskyjen sujuva hallinta olivat tar-
peen, jotta kalliista modeemista ja Internet-yhteydesti sai edes pari pelipdivi-
tystd irti. Eikd asiaa helpottanut se tosiasia, ettd maailmassa on tismalleen yhtd
monta UNIX shellid kuin UNIXiakin. Kaskykannan virittely kun on UNIX-
systeemien ylldpitdjien lempihuveja.

Suurimpana ongelmana ei kuitenkaan ollut Internetin 70-luvulta perdisin
ollut tekstipohjainen kiyttéympiristo, vaan Internetin suunnaton koko. Kayt-
tadkseen esimerkiksi ftp-palvelimen palveluja verkkosurffarin piti etukéteen
tarkalleen tietdd, missd koneessa hanen etsiménsd tiedosto sijaitsee — ja missé
hakemistossa. Eli esimerkiksi Netscapen-WWW-ohjelman viimeisimmén ver-
sion imurointi vaatisi ftp:114 seuraavat toimenpiteet:
open ftp.funet.fi
anonymous
wexteen@clinet.fi
cd mirrors/ftp.netscape.com/netscape/windows/
binary
get n32el22.exe
close

Nyt WWW-selaimen URL-kenttaan kirjoitetaan protokollan nimi, koneen
nimi ja hakemiston nimi putkeen:
ftp://ftp.funet.fi/mirrors/ftp.netscape.com/netscape/windows/

ja klikataan rivid, jossa lukee n32¢122.exe. Helppoa ftp:hen verrattuna,
mutta ei niin helppoa, ettd se selittiisi viime aikojen WWW-mellakat.

WWV, HTML, HTTP

Kohun takana on uusi palvelu: WWW-Kkotisivut ja niiden vélittimiseen sovel-
tuva HTTP-protokolla. Homman jujuna on HTML-kieli, jonka avulla on
helppo toteuttaa yksinkertaisia hypertekstidokumentteja, WWW-sivuja, joissa
on tekstid ja kuvia sekd miki parasta, linkkejd muihin WWW-sivuihin tai In-
ternet-palveluihin. Eli esimerkiksi ftp-palvelimien URL-osoitteiden ulkoa na-
puttelemiseen kylldstynyt ystivillinen sielu on saattanut koota WWW-sivulli-
sen linkkej4, joita klikkaamalla paésee kisiksi esimerkiksi Hexenid kisitteleviin
Internet-palveluihin (http://www.trader.com/hexen.htm).

Ja linkin pddsta 16ytyvalld sivulla on tietysti lisdd linkkeja. Tahdn maailman-
laajuiseen hdmihakinseittiin voi takertua tunti-, paivi- tai vuosikausiksi ilman
toivoa irtipadsystd. Kun Internetiin on lisdksi siinnyt eri aiheisiin keskittyvid
metasivuja (http://wcl-rs.bham.ac.uk/GamesDomain/info/compsoft.html) ja

‘ | 66

- Tuut tuut tuut tuut tuut

Dial-Up Networking [ES

N

The line is busy.
Try again later.

arsinainen'vérkonpaino

® @ Internetistd l0ytyvén tiedon méédra kaksinkertaistuu joka 53.
péiva. Tietoverkkoon ei voi endd parin vuoden kuluttua kytked
yhtdk&an konetta, koska osoiteavaruudessa on tilaa vain neljille
miljardille laitteelle. Jokaisella Maa-planeetan asukkaalla on oma
Internet-kédyttdjatunnus ennen vuosikymmenen vaihdetta.

\ Ja kaikkeen téhén tarvittiin vain kolme kirjainta: WWW.

helppokayttoisid hakupalveluja (http://lycos.cs.cmu.edu/), verkosta voi etsii ja
16ytad than mitd vain. Verkon kiyttdjien hienostunutta makua kuvannee par-
haiten se, ettd hakupalvelujen etsityin sana on sex
(http://www2.infoseek.com/Titles?qt=sex). Siind jddvit jokaisessa Internet-ar-
tikkelissa pakolliset Valkoiset talot (http://www.whitehouse.gov/) ja Louvren
taidekokoelmat (http://www.cnam.fr/louvre/) toiseksi.

WWW-sivut kirjoitetaan niin kutsutulla HTML-kielelld. Taméanhetkinen
versio lienee HTML3 (http://user.aol.com/cjtohru/TOHTMLO1.HTM), joka
mahdollistaa esimerkiksi tapetin kiiyton kotisivujen taustalla. Ja jos vanhat
merkit paikkansa pitdvit, ennen lehden painoon menoa HTML-kielesti on
tullut kayttoon jo uusi versio tai ainakin sen beta.

WWW ja HTML-kieli ovat suurin tiedonvilityksen vallankumous sitten
Gutenbergin ja Marconin. WWW on ensimméinen maailmanlaajuinen de-
mokraattinen tiedostusviline. Kuka tahansa voi laittaa tietoverkkoon miti ta-
hansa — Internetin kymmenien miljoonien kiyttdjien ulottuville. On aivan yh-
td helppoa kirjoittaa WWW-lukijaohjelmalleen esimerkiksi Helsingin Sano-
mien (http://www.tietotori.fi/sanoma/hesapage.html) kuin Kajaanin normaa-
likoulun ala-asteen (http://koklweb.oulu.fi/knk/knk.html) kotisivun URL-
osoite. Térkeintd on se, miti sivulta 16ytyy.

Tietoverkkoon onkin jo ehtinyt syntya suosittuja WWW-palveluja, jotka
ovat itineet aktiivisen verkkosurffarin harrastuksesta ja kasvaneet leipipuuksi.
Esimerkiksi kelvannee Internetin paras metasivukokoelma Yahoo
(http://www.yahoo.com/), jonka kustannukset katetaan mainostilaa myymal-
l4.

WWV, ZIP, CIF

Mutta ei kaikki ole kromia, miki kiiltad. WWW:std on tullut tietoverkkojen yl-
lapitdjien suussa myos pahimmanlaatuinen kirosana. Vanhaan hyvian aikaan
pelkki Internetin kiyton hankaluus rajoitti tietoliikenteen sellaiselle tasolle,
ettd piuhojen kapasiteetti riitti. Nyt WWW on tuonut Internetin kenen tahan-
sa ulottuville, ja jokainen haluaa kytked oman PC:nsi, Macinsi tai minka lie
verkkoon. Eika kaapeleissa ené litku pelkkid C-koodinpitkid tai muutaman
rivin mittaisia sahkopostiviesteja. Ei, nyt reitittimet savuavat ihmisten lukiessa
maailman toiselta puolella sijaitsevia WWW-sivuja satojen kilotavujen kokoi-
sine kuvatiedostoineen.

Eika siitd ole kuin pari vuotta, kun ystéville Kaliforniaan ldhetetyt pikku-
riikkiset giffit (pari megaa) onnistuivat tukkimaan koko UC Berkeleyn yliopis-
ton sdhkopostipalvelimen. Tapausta kiytettiin sittemmin sikildisess4 Internet-
oppaassa esimerkkina sihkopostin vadrinkdytosta.

WWW-sivujen my6td Internet-tietolitkenne on kasvanut, ja kansainviliset
tietoliikenneyhteydet ovat téysin tukossa. Lehdistossd aina kehutaan, miten In-
ternet avaa koko maailman tietopalvelut kiyttéjalleen, mutta kdytinnossa
homma pelaa vain lihiymparistossi, Suomesta katsoen Pohjoismaissa. Jo kes-
kieurooppalaisissa koneissa sijaitsevien WWW-sivujen lataaminen voi viedd
useita minuutteja, Yhdysvalloista ja Kauko-iddstd puhumattakaan. Etenkin
yhteys Tanskasta Saksaan on osoittautunut pullonkaulaksi, jolle edes EU ei ole
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Dial-Up Networking could not negotiate a compatible set of network protocols you
: 4 specified in the Server Type settings
Check your network configuration in the Control Panel then tiy the connection again.

-

= ¢ Connected to Clinet PPP (1) =101 %] !

Connected at 28800 bps

_E_-LQ Disconnect
1 Duration: 000:00:12

Server type:  PPP: Windows 95, Windows NT 3.5, Intemet

Protocols:
1] TEEYIE

N Netscape - [LucasArts Entertainment Company Home Page] [_ 1Ol
Fie Edt View Go Bookmaks Options Diectory Help

2] (6L [E[e[#] (7]

Netsite: |http:lrwww.Iucasaﬂ&com{menu.hlml

| &
s | (o5

I

xisal

LucasArtsin kotisivu HTML-kielella

<html>

<head>

<title>LucasArts Entertainment Company Home Page</titie>

</head>

<body background="/images/misc/blk.gif” text=#EGE8FA link=#9370DB
vlink=#9370DB>

<center>

<a href="/images/ftmenu.map”>

<img src="/images/ftmenu.gif” border=0
alt="LEC-WebSite-Menu:—If-your-browser-can-not-display” ismap>
</a><br>

<br>

<br>

<a href="/static/digsite/coc.map”>

<img src="/static/digsite/coc.gif” border=0 alt="Approaching-Cocy-
tus:—these-imagemaps-correctly,~return-to-the-previous-screen-and-c
hoose-the-text-menu.” ismap>

</a>

<br>

<h5>

</center>

<address>Copyright 1995

<br>

<a href=/static/infomenu.html>LucasArts Entertainment Company</a>
</address>

</h5>

</body>

</html>

Roolimallia kerrakseen

arjakuvan naisku-
vaa on usein hau-
kuttu sovinismin
ja seksismin ja ties
minka sekoitukseksi,
mutta ainakin Jamie
Hewlettin ja Alan Mar-
tinin Tank Girl tasoittaa
puntteja rankemman
jalkeen. Maailmasta ei
nimittdin 16ydy miehen-
puolta, jolla olisi kanttia
panna hanttiin télle kalja-
pohnissi aussien taka-
mailla tankillaan hurjas-
televalle neitokaiselle.

Australialaisilla on aina
ollut hieman kieroutunut
huumorintaju, eikd Tank
Girlissdkddn ole sen
suurempaa sanomaa
kuin sekoilun korkea
veisu. Vaihteeksi onkin
ihan virkistavaa lukea hy-
vin tehtyi sarjakuvaa, jo-
ka ei yritd parantaa maail-
maa kuin lukijansa
naurunrohotyksen
kautta. Juonen puolella
rajoitutaan kunnon
kaljan ja hyvin varustetun
kenguru-uroon etsintdn,
vaikka matkan varrelle
mahtuu myds sekd Vanha
Kehno ettd Jeesuksen Toinen Tu-
leminen.

Toki Hewlett & Martin heit-
tavit herjaa myos amerikka-
laisen populaarikult-
tuurin perinteisten
normien kustan-
nuksella, ylpeitd
ausseudestaan kun ovat.
Eli vaikka veriroiskeet ja ruumiin
palaset lentelevit aukeaman lai-
dasta toiseen, Tank Girlin makkarin
seindlld on “hddén tullen riko lasi” -
lootassa turvatarroja, joilla saa nannit
piiloon kolmannen maailmansodan
ylldttdessd sankarittaren ilman rinta-
liiveja. Tank Girlin kunniaksi on las-
kettava myos abojen ottaminen mu-
kaan juonen pyorteisiin.

voinut mitddn.

SINA RAJAYTIT
PARHAAN VSTAVAN,
Bo0GA (SENKIN TAVG -
PERVO), JA OLEN VIELA
AlKA JARKNTTYNYT,
JOTEN TUK\
SULS! ENNEN
KUIN TYONNAN
KENKANL
SINNE !

Elokuvan tuo-
man levikin myota
Tank Girlin teki-
jét ovat alkaneet

viime aikoina hie-

man visahtis,
mutta Jalavan jul-
\y/> kaisema otos on

Y ajalta ennen mai-
netta ja kunniaa.
Eli homma rullaa
ihan mukavasti maa-
ilmanlopun meinin-
gissd. Juonenpitkat
ovat lyhyitéd alkaen
ja pattyen lahes
mielivaltaisesti poru-
kan siirtyessi yks kaks

pelaamaan kasikranaatti-
pesdpalloa. Alkukielisissd
Tank Girl -lehdissd on sen
sijaan viime aikoina nihty
ihan oikea juoni, joka
etenee kymmenii sivuja
ilman mitéé taukoa. Tyl-
sad.

On melkoinen saili,
ettd vdrien suomentami-
nen ottaa niin koville.
Jalavakin on kaukaa
viisaana tyytynyt jul-
kaisemaan Tank Girlin
mustavalkoisena. Suomen-

netuissa sarjakuvissa kun
on vuosien mittaan saatu
néhdi niin dlyttomia va-
rimokia, ettd niiden teke-
miseksi on nykyaikaisista
painokoneista taytynyt ot-
taa kaikki irti. Tank Girlin
kohdalla Jalavan varovai-
suus on suuri sadli, silla
Tank Girlin jéilkeensi kyl-
vamd kaaos ja sekasorto,
kalja ja suolenpitkit, padsee
oikeuksiinsa vasta vareissd. Pelkka
musta kun ei voi koskaan korvata ai-
toa veren punaista.

Tank Girl, Jamie Hewlett & Alan
Martin. Suomentanut T. Metsé-
nen, tekstannut R. Mékinen.
Jalava 1995.

9/1995 @ Pelit

Paljon riippuu myds vuorokaudenajasta. Aamulla seitsemén aikoihin kaikki
toimii kuin vanhaan hyvian aikaan ainakin. Keskieurooppalaiset juovat silloin
vasta aamukahvejaan, britit ovat punkassa ja Amerikoissa ollaan menossa
nukkumaan. Vain Jenkkildn yokyopelit, aussit ja japsit ovat suurin joukoin
litkkeelld. Niin, ja aamuvirkut suomalaiset. Ennen puolta paivaa Eurooppa tu-
lee toihin ja kdynnistaa tietokoneensa, ja iltapéivalld sama tapahtuu Yhdysval-
tain itarannikolla. Amerikkalaiset ftp-palvelimet menevét tukkoon, viestit ka-
toavat matkalle tuntikausiksi, ja vasteajat venyvit kymmeniin minuutteihin.

Lehdistossa esitellyistd somista esimerkeistd huolimatta kaikki WWW-sivut
eivit ole kauniita saati rohkeita. Suurin osa maailman WWW-tarjonnasta on
silkkaa moskaa (http://turnpike.net/mirsky/Worst.html). Eivitks ihmiset pidd
sivujaan ajan tasalla. Esimerkiksi ldheskain kaikki tédssd esitetyt URL-esimerkit
eivit endd toimi, kun tdma lehti tulee painosta. Eikd lopuista suurinta osaa ole
talld valin pdivitetty.

(Ndin ruikuttaa mies, jonka oman kotisivun,
http://www.clinet.fi/~wexteen/wexteen.html, viimeisintd paivityst saatiin
odottaa liki vuosi. — Toim. huom.
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Koonnut: Tapio Salminen

£71SI
JALKAPALLO

yksyn saapuminen on ainakin
kirjeiden kasvaneesta maardstd
péitellen saattanut taas sisihar-
rastukset kunniaan. Kiitoksia
kaikille auttajille. Lisdd kirjeitd ja le-
vykkeitd voi viskoa osoitteeseen

Pelit

PelitSeis?

PL 64

00381 Helsinki.

Tilld kertaa vaivoistaan palkitaan
kaksi auttajaa, Toni Lilja Prisoner of
Ice -lappdristddn ja nimimerkki GON
Master of Magic -vinkeistdédn. Postis-
sa on tulossa pelit.

Sellaisena yleisend vinkkind muu-
ten: dlkdd kyselkdé vinkkejd tyyliin
”Olen jumissa Space Questin alussa,
mitd tehdd?” Mitd tarkemmin pulma
on mdidritelty, sen todenndkoisem-
min siihen saa vastauksenkin. Ja toi-
nen tirked juttu: yrittikdd tosissanne,
ennen kuin pyyditte apua.

Slipstream 5000

Muun muassa rahaongelmiin saat
helpotusta kirjoittamalla pddmenu-
ruudussa refinery.

GON

Teen Agent

Secret Agent (Pelit 7/95) Huuda oven
ristikosta viisi kertaa, niin sinulle tuo-
daan ruokaa. Yhdist4d maassa oleva
johto ruokaan, ja ved4 katkaisimesta.
Huuda vield kerran, niin kapu saa eld-
masté sdhkoiskun.

Dagon

Mechwarrior 2

Kirjoita nimeksesi FREEBIRTHTO-
AD. Témin jilkeen ready roomista
16ytyy uusi valikko, josta voit valita
minkd tahansa pelin 16 tehtavisti.
Kikka toimii molemmilla klaaneilla,
mutta vain silloin, kun freebirthtoad
on active pilot. '
Mika Tord

Another World

Miti teen, kun olen kidynyt uimalla
katkaisemassa johdon, tullut takai-

sin ja saanut koodin HRTB. Veden
oikealla puolella on ukko suojien
kanssa, joka heittelee jotain palloja.
Ylhiilla on samanlainen tyyppi kol-
men seinin takana.

I'm stuck

Ultima IV

Avuton Avatarin alku (Pelit 6/95) Mus-
tan kiven l6ytdd maagien kaupungin
laheltd kahden kuun ollessa mustia.
Humilityn mantra on LUM, ja riimun
sai muistaakseni jostain kaupungin
laitamalta, tai se oli jossain pikkuky-
ldssé.

Dagon

Bioforge
Miten saan tapettua cyberraptorin,
ja mité sen jalkeen pitda tehda?

Joni Loponen
Nuiji cyberraptoria niin, ettd se nuu-
kahtaa hetkeksi lattiassa olevan oven
padlle. Avaa ovi nopeasti ja paistd
alas putoavan mémmon piille vield
laksigislahjaksi hieman jaadytysnes-
tettd. Jatka matkaasi kiipedmilld alas
ja noutamalla blasteri lukitusta sellis-
td. —ts

Loom

Jorma (Pelit 7/95) Reflection-taian
nuotit saat luolasta veden dérelt4.
Katso vettd, niin saat loitsun. Veden
|6ytéd luolan alapuolelta.

Dagon

Myst

Myst-fani (Pelit 7/95) Mene tiiliraken-
nuksen kellariin, ja vddntele gene-
raattorin kytkimid, kunnes mittari
ndyttdd 59 volttia. Kdy sitten veti-
massé vivuista molempien sdhkopyl-
véiden huipulla. Nyt rakettiin pitdisi
paédstd sisidlle.

Raketissa olevat liukuséatimet pi-
tdisi asettaa siten, ettd kdynnistysvi-
vusta vedettdessa soiva melodia on
kirjastosta loytyvan koskettimisto-
kaavion mukainen. Raketin takaosas-
sa olevaa pianoa voi kdyttdd apuna.

Stargazer
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U.S. Navy Fighters
Demo

U.S. Navy Fighteristd on liikkeelld
CD-demo jonkun lehden kannesta.
Téassa pieni vinkki niille, jotka ha-

. luavat saada demoonsa 50 tehtivii

lisdd. Kun olet alkuvalikossa, valitse
PLAY SINGLE MISSION. Katso lis-
tasta sen tehtdvdn numero, miti ha-
luat pelata. Kun numero on tiedossa,
valitse CANCEL, ja olet taas alkuvali-
kossa. Valitset CREATE PRO MIS-
SION, ja tehtivideditorissa valitse LO-

- AD MISSION.

Nyt eteesi ilmestyy lista tyyliin
EXTRA 1, EXTRA 2 jne. T4st4 listasta
valitset sen extran, jonka takana on
alussa katsomasi numero. Kun tehti-
vin kartta on ruudulla, valitse taas
CANCEL, ja kun ruutuun tulee kysy-
mys SAVE LATEST MISSION
CHANGES tai jotain vastaavaa, valit-
se NO. Nyt olet jilleen alkuvalikossa,
josta valitse REPLAY LAST MIS-
SION. Nyt pddset lentimain koko-
naan uutta tehtavaa.

Mika Huuhka

King's Quest V

Miten pédsen vuoristoon johtavalla
tielld istuvan kdirmeen ohi?

Pulassa oleva
Soita kddrmeelle tamburiinia, niin se
pelastyy ja luikertelee kivien taakse
piiloon. —ts

Space Quest 6
Miten saan endodroidin kiinni? Pi-
tédko se napata Festerin putiikissa
myytivilla BrainDead-tuotteella?
Roger in deep trouble
Droidilla ei ole mitéén tekemisté Fes-
terin tuotteiden kanssa. Pahis pitdd
ensin jaadyttdd ja sitten hajottaa kau-
niisti pieniksi palasiksi putken iskul-
la. Kylméi pitdd johtaa huoneeseen
baarin yldkerran piipuista putkien ja
letkujen kanssa. —ts

Cobliins 2

Gobliinsien ja Woodruffin pelaaja (Pelit
7/95) Schwarzyn kasittely: Winkle as-
tuu tunneliin painamaan nappia, joka
avaa oven. Fingus astuu vasemmalle
kirveestd valmiina painamaan kytkin-
téd, kun Winkle kopeloi kirvesti. Salaovi
aukeaa, Fingus asettuu tunnelin eteen
Jja Winkle oven eteen. Fingus painaa
nappia tunnelissa ja kiirehtii ovelle,
jolloin hirvio ndyttdd puhuvan. llluusio
on valmis. Fingus nousee jakkaralle ja
kiinnittdd koukun &llistyneen
Schwarzyn vyohon. Fingus pelottelee
vield lopuksi tekareilla. Schwarzy py-
syy alhaalla alasimen avulia.

Marko N

Mitéd pitdad tehdd sen jilkeen, kun
olen syottinyt gentrixilli maustet-
tuja lihapullia eineksen suurkulut-
tajalle?

AS&TR

Freddy Pharkas

En 16ydi vastaanotolle tulevan nai-
sen reseptissd olevaa ladkettd. Tyo-
huoneen ladkkeiden seasta ei 16ydy
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kuin tyhji pullo. Pitiisiko ladketti
tehdi?
Freddy Il

Terminal Velocity
Huijauskoodeja:
TRIGODS: Nakymittomyys
TRISHLD: Téydet suojat
TRINEXT: Warppaa seuraavalle ta-
solle
TRIHOVR: Hover pad
MANTIACS: Jilkipoltin
TRSCOPE: Oskilloskooppi
TRIBURN: Terminal Velocity! Kiidt
nopeammin kuin laserkanuunan am-
mus
TRFRAME: Niyttda frameméérin
3DREALM: Smoking mode
TRIFIR0: Nakymittomyysmoodi
TRIFIR1: P.A.C weapon
TRIFIR2: ION weapon
TRIFIR3: R.T.L weapon
TRIFIR4: M.A.M weapon
TRIFIR5: S.A.D weapon
TRIFIR6: S.W.T weapon
TRIFIR7: D.A.M weapon
TRIFIRS: Jalkipoltin
TRIFIR9: Nakymittomyysmoodi
(taas)

Juha Laaksoharju

Future Wars

Tahdon PC:n (Pelit 7/95) Kdy alaker-
rassa vaihtamassa sulakkeet ja hiivi
tarkastajan seldn takaa rullapor-
taisiin. Vankilassa avaa ilmanvaih-
toaukon séleikkd ja viskaa kaasukap-
seli putkeen. Nopeasti peitd aukko sa-
nomalehdell&, niin véltyt itse myrky-
tykseltd. Seuraavaksi huomaatkin
joutuneesi teloitusryhmén eteen. Lo-
pussa joudut ravaamaan aikarajoit-
teisesti sokkelossa 16 kerrosta alas ja
takaisin ylos seitseménnelle tasolle.
Oikea reitti on: 02A, 02A, OA, VA, OA,
OA, 7.krs., VA, VA, VA, VA, OA, OA, 0Y, OY,
0Y, 0Y, QY, 0A, 0A, 0A, VA, VA, VA, OA,
VA, 0.
: BogoMan

Conquests
of The Longbow

Miten ihmeessd pddsen pois mus-
tien munkkien luostarista? Kazpio
ei tiedd, ja kivipidt puhuvat ihan
hulluja.

Lady Marian
Sinun tdytyy vain painella portin
kaaressa olevia kivinaamoja oikeassa
jarjestyksessd.  Jdrjestys  paljastuu
luostarin kirjastosta 16ytyvistd scrol-
lista. —ts

Dungeon Master I
Missi ovat nelji palapelinpalaa, jot-
ka tarvitaan linnaanpaisyyn? Enti
miti tarkoittaa kivinen tolppa, jossa
on auringon ja kuun kuva? Mitd
hyoty4d on pienestd sinivalkoisesta
timantista? Mitd tekee crestills, ja
mitd voi tehdd pikkumiehelle, joka
varastaa kaiken kidessa olevan?
Teemu Ruth
Vihin enemmin sitkeyttd, hyvi
mies! Kaikki avaimenpalat ovat hel-
posti loydettdvissd linnaa ymparoi-
véltd ulkoalueelta. Jollei tolpassa ole
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Master of Magic

Muutamia vinkkejd tdhdn MicroPro-
sen ikiklassikkoon:

1. Jos pelisi versionumero ei ole
1.31, vieraile Pelit-BBS:ss4.

2. Milléd puolella sitten kannattaa
aloittaa? Valmiita velhoja ei kannata
kayttad, jos haluaa voittaa pelin edes
kohtuullisen helposti. Taikojen tehon
on paras olla voimakas, ja vaikeusta-
son vahintiin toiseksi helpoin. Loit-
suluokista kaaoksen taiat ovat ehdot-
tomasti tutustumisen arvoisia, silld
ne ovat yleensd parhaimpia. Yhdistel-
md luontoa, kaaosta ja kuolemaa toi-
mii yleensd tehokkaasti.

Sinulla pitiisi kuitenkin olla aina-
kin kahdeksan kirjaa. Kirjavalinnoilla
on kaikilla omat hyvit ja huonot
puolensa. Myrran on joukoiltaan yli-
voimainen, mutta sen valinneille ei
juuri jad yliméadriisid vaihtoehtoja.
Jos otat vain yhden ryhmin kirjoja,
kannattaa valita kyseisen ryhmén
mestaruus (my6s Warlord). Kansois-
ta parhaita ovat maan pilld barbaa-
rit, highmenit ja 6rkit. Myrranin
puolella on paras valita kiddpididen,
varjohaltijoiden ja petomiesten vilil-
ta.

3. Pelin alkaessa on hyvi perusta
tarked. Eli aloita peli niin monta ker-
taa uudelleen, ettd ihmisten lisgédnty-
vyys ja kullan tuotto ovat maksimis-
sa. Myos mahdolliset mithril- tms.
esiintymét on hyvi kéyttad hyodyksi.

Sitten vain ryhdytién rakenta-
maan. Ensimmiiseksi kannattaa mie-
lesténi pyrkid véeston kasvuun
Farmer's marketin ja viljasiilon avul-
la. Loitsuista on syytd opetella ensin
hyokkaysloitsut. Ymparistoddn pitdd
tutkia, ja miekkamiehia kouluttaa li-
sdd. Alun onnettomilla joukoilla voi
hyokitd vain yksindisten luuranko-
jen, zombieiden tai sotakarhujen
kimppuun.

Alun ahdinkoa helpottavat myos
soturiryhmit ja sankarit, joista Orc
Warriorit ja Huntressit ovat parhaita.
Al4 kuitenkaan virvia tavallisia san-
kareita kolmea enempés, vaan odota
saadaksesi kdytto6si Summon
Champion -taika, jolla saat parhaat
sankarit liittyméén joukkoihisi (kan-
nattaa odotella muun muassa Chaos
Warrioria). Muista, etti tarvitset aina
vihintdan yhden — mielelldén kaksi —
superhero-tason jousimiestd, jos ha-
luat pysdyttdd vastustajan Drakeja.
Suhtautuminen muihin velhoihin on
parasta pitaa kill & conquer -linjalla.
Voit tosin ensin lepytelld heitd vaih-
tamaan taikoja, mutta etenkin alussa
kannattaa isked pikaisesti naapurei-
den kimppuun. Aliki erehdy paasti-
méin noodeja kisistési.

4. Sorcery-noodilla tavattavat vas-
tustajat yleensi kdrsivit pahaa vahin-
koa niin taika-aseista kuin hyskkays-
loitsuistakin. Viltd talloin lahitaiste-
lua, ellei sinulla ole maagisia aseita.
Valon elementaali on erittdin ikdvi
vastus, mutta se on kukistettavissa
maagisin keinoin. Pahin kyseisen
noodin suojelija on Drake, silld sii-
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hen eivit juuri aseet tehoa.

Suosittelen joko jouskarilla ja no-
peilla jaloilla varustettua sankaria, tai
kutsuttua championia, joka on su-
persankari ja haavoittumaton kaikille
hyokkayksille. Luonto-noodi on
myds ikavi, joskin sen hirviot ovat
yleensi hitaita ja ndin haavoittuvaisia
ampuma-aseille. Ainoa mainitsemi-
sen arvoinen hirvi6 on Great Wyrm,
jolla ei kannata menni kettuilemaan
ilman kunnon nikymattomyytta ja
tehokasta sankaria. Kaaos-noodi on
ehki voimakkain, ja tarjoaa kovim-
man vastuksen, varottavia on Fire
Giantista Beholderiin. Chaos Spawn
on tappava vastustajana, joten sithen
kannattaa pitd4 aina pieni vilimatka.
Giant Batit ovat miekanruokaa, ja
kaaoksen loitsut toimivat kiitettavasti
omiin maanmiehiinsi. Muista kui-
tenkin aina varmistaa, ettei kohde sa-
tu olemaan immuuni taioille. Pahim-
man vastuksen tarjoaa Great Drake,
jolle pérjédvit vain kovimmat sanka-
rit.

5. Jos haluat keriti pisteiti, voit
kehitelld Sen Suurimman loitsun,
mutta sitd en suosittele ainakaan, jos
vastustajasi ovat yhi voimissaan. Yk-
sinkertaisin tie voittoon on vain tap-
paa kaikki kilpailevat velhot, jolloin
saavutat himoitun Mastery of Magic
-tittelin. Noodeista saatava voima on
avain voittoon, joten valloita kaikki,
jotka eivit ole liian kovia paloja.

Sotajoukot ovat parhaimmillaan
kahdeksan muodostelmissa, joissa on
mukana yksi tai kaksi sankaria. Tal-
16in sinulla kaksi tai kolme pazsota-
joukkoa, joista yksi voi olla vaikka
jousirykmentti, ja toinen voi koostua
pelkistaan eliittijalkavéestd. Highme-
neilld ryhmi voisi olla seuraava: 2
sankaria, 3 paladiinia, 2 velhoa ja 1
pappi.

Pappi on hyddyllinen ldhinni pa-
rantajana. Valloittamasi kaupungit
kannattaa jittd4 aina pystyyn. Jos
oma rotusi ei osaa esimerkiksi raken-
taa laivoja, saat néin vallattua itsellesi
paatteja. Uusia kaupunkeja on paras
rakennella niin, ettd ne levidvit mah-
dollisimman monen mineraaliesiin-
tyman ylle.

Teitd kannattaa rakentaa ja lumo-
ta, niin kaupunkien puolustus hel-
pottuu. Kaupunkeihin on hyvi jattda
muutama rupujoukko siltd varalta,
ettd vihollinen hyokka4. Jos ndin kay,
voit tukea joukkojasi loitsuilla, kun-
nes paasotajoukkosi ehtii paikalle.
Levottomilla alueilla keihdsmiehet
ovat hyvii tiedustelijoita. Kilpailijoi-
den kaupunkeja vallatessa kannattaa
aluksi heittdd mahdollisimman vahva
vastataika poistamaan vihollisvelhon
joukkoihinsa tekemit tehostukset.

Pelin parhaat loitsut ovat: Fireball,
Lightning Bolt, Healing, Summon
Champion, Psycho Blast, Summon
Great Drake, Invisibility, Counter
Magic (se voimakkaampi koko ruu-
dun taika) ja Summon Circle.

GON

reikdd, se on koriste. Pakene pikku-
miestd, niitd tulee aina lisd4d. —nn
Vinkki pitkdpinnaisille: Mene sala-
maklaanin alueelle (sinne péésee tele-
porttaamalla techshieldilld kylist4, tai
kavelemalld hiton pitkdan). Perilla ta-
pa kaikki kirvesmiehet ja kerdd tal-
teen heppujen kirveet. Palaa aloitus-
kylddn, jossa myy aseet sievoisella
voitolla. Juttua voi jatkaa niin pitkdin
kuin vain hermot kestavit.
Zwerblumen

Kuinka selviin heti Skullkeepin
oven jilkeen tulevasta ristikkopul-
masta?

Zwerblumen
Helpointa on taikoa itsensd kevyeksi.
-nn

Olen huoneessa, jonne johtaa neljil-
la hammasrattaalla (large gear) ak-
tivoitavalla lukkolaitteistolla varus-
tettu kiytavi. Huoneessa on seinalld
kaksi sinisti liikkuvaa aukkoa. Pai-
kalla on myos kaksi mittaria, joista
nikyvit furnacen paine seki vesi-
pumppujen tiedot. Lisiksi huonees-
sa on kaksi vipua ja muuta roinaa.
Miten paikasta piisee eteenpdin?

Redfax
Laske tikkaat ja mene alas. —nn

Alone In The Dark 3

Jed Stone (Pelit 7/95) Pyoriville pojal-
le ei tarvitse tehdéd mitéan. Ovelta
katsoen oikealla on lihava mies, jolta
l6ydét vasaran. Vasemmalla olevalta
naiselta saat panoksia ja orkesterila-
van levysoittimesta nuottilapun, kita-
ran kielen ja avaimen. Mene nyt takai-
sin huoneeseen ja kaapin takaa lydat
kdytdvén, jonka pdédssa on ovi. Mene
ovesta ja kdytéd vastapditd olevaan
oveen 30/30 luotia. Kdyt4d vasaraa, ja
oven lukko hajoaa.

Edward Carnby

Elite 2

Jos sinulla on kiire, menettele niin:
Warppaa jirjestelmédn, ota laskeutu-
mispaikka autopilotin kohteeksi ja
kytke autopilotti péille. Kun autopi-
lotti on kiihdyttanyt vauhdin taysille,
sammuta koneet. Alus lipuu nyt ga-
soa kuluttamatta kohti padmaaraasi.
Noin 0,15 Au:n padssd kytke autopi-
lotti takaisin piille, niin vauhti hi-
dastuu ja laskeutuminenkin onnis-
tuu.

Dagon

Simon
the Sorcerer i

Miten swamplingin vauvalta saa
maitopullon? Entd mitd Mac-
Swamplingissa istuvalle nértille pi-
tdd antaa?

Kysyja
Linnassa joudut herdttimién patja-
kasan p&illi nukkuvan prinsessan
saadaksesi apua lastenhoito-ongel-
missa. Neito heittdd sinulle tikkarin
ja painuu takaisin nukkumaan. Lin-
nassa itkevd kakara ei kuitenkaan
huoli tikkaria, joten viet sen Swamp-
lingin kakaroille. Vilauta tikkaria
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MEGAPACK 3 (sis.10 Pelii) 295,-
(Lemmings Chronicles, Megarace, TFX,
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Dream Web 249,-
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Super Street Fighter II 250,-
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Wings of Glory 275
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toukille, niin ne unohtavat tyystin
maitopullon, jonka voit keritd tal-
teen. Nortti kaipaa keinoa saada it-
sestddn jotenkin miehekds, joten eh-
kdpi tatuointiliikkeen mainos auttai-
si asiaa... —ts

Miten saan miekan irti kivest4? Entd
kuinka saan tutin?

The Grunt
Miekan irti saaminen kivestd on yk-
sinkertaista: repdiset sen mukaasi.
Pystyéksesi tdhdn sinulla tdytyy tosin®
olla tatuointi taikamiekoista kunin-
kaallisen vaakunan edessi (olet til-
16in “tosi mies”). Tuttia ei muistaak-
seni saa ollenkaan. —ts

Miti laivalla pitaéd tehdd? Olen lait-
tanut postikortin kaukoputkeen,
naulannut oven, noutanut Mecusa-
den ja vaihtanut papukaijat. Mitd
nyt?

The Wardrobe
Pelkkd papukaijojen vaihto ei riiti,
uusi kaija tdytyy saada jotenkin pysy-
maén paikallaan. Liimaa siis swamp-
gumilla papukaija paikalleen. —ts
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Litil Devil
Mité pitiad tehdd viidennen kerrok-
sen huoneessa, jossa on trampoliini

suuren luurangon ylla?
AS&TR

Warriors

Padruudussa kirjoita CHEAT, ja valit-
se secret way. Nyt voit kirjoittaa jon-
kun seuraavista koodeista:

GARDENER: Peikko

NUMBERONE: Kapteeni warrior

PAM: Pamela

DUNK: Korisjitka

ELEVENTH: Master Masterin liik-
keet: vasen, vasen, lyonti: mustekala-
liike vasen, vasen, potku: side vasen,
oikea, potku: laskee liikkeelle pahoja
henkii

Vader -81

Little Big Adventure

Mitd pitiisi tehdéd salaiselle pork-
kanalle, jotta paisisi Clear Water
Lakelle?

Kristian Tuhkainen

Tornado

Nousussa EI kannata nousta heti kun
vauhti riittdd (140 kts) vaan kannat-
taa vaan rullata maassa (jos nouset
heti 140:ssd muut koneet useimmiten
tormédvit sinuun ja tulee collision ja
pilotti kuolee, todella tylsi tapa kuol-
la: maassa vauhti nousee nopeam-
min). Kun kone alkaa tiristi, anna
koneen vieldkin rullata. Kun vauhti
on noin 200 kts, vedd nopeasti ylos.
(Maksiminopeus maassa on noin 210
kts. Jos kone on maassa vield yli sen,
pyorien ripustukset sortuvat ja taas

tulee collision: vield tylsempi tapa
kuolla).

ADV-tehtdvissd kannattaa aina en-
sin kayttdd Skyflashit, koska ne ovat
hyodyttomid lahitaistelussa, kuten
myos AIM-9L Sidewinderit; ne kan-
nattaa laukaista kun range clockin lu-
kema on ylittinyt tihtdimen oikean
puoleisen sakaran. ALARMit kannat-
taa laukaista aina DIRect-moodissa,
mutta toinen mahdollisuus on etsid
alueella, jossa Mission Planner on
néyttinyt olevan ilmatorjuntaa, maa-
tutkalla yksiniisid pisteitd, ottaa se
T:1l4 Target of Opportunityksi ja am-
pua ALARM INDirect -moodissa.
Kohde on ldhes aina ilmatorjuntalait-
teistoa, jolloin ne pyyhkiytyvit pois
tdstd maailmasta, tai joissain harvois-
sa tapauksissa ne ovat vield parempia
kohteita (Giraffit, EWR:t, SCUDit
jne).

Emperor Timostain Il

Cod of Thunder

Mistd 16yddn nuken vanhalle mie-
helle?
Sande

Willy Beamish

Létsd (Pelit 7/95) Liitd ketju ja Ninta-
rin avain yhteen, ja kdytd yhdistelmaa
vartijan hypnotisointiin. Eteesi iimes-
tyy valikko, josta valitse oikea taika-
sana, Hoopa Coiler Agamennon. Té-
mén jélkeen l&dhde nopeasti ulos var-
tiokopista. Pihalla sinua odottaa lehti-
mies. Palkinnoksi saat muun muassa
vesiskootterin, joka odottaa laituris-
sa. Hypp&a skootterin selkdén ja kaa-
haa Humpfordin kartanolle. Sisélla
juttele papukaijalle (kohteliaasti!) ja

Prisoner of Ice

jutuista huolimatta kuuntele linnun
|assytys kérsivillisesti loppuun asti.
A4 koske haarniskaan ennen kuin olet
saanut jotain, mikd pehmentdad me-
tallin kolinaa lattiaa vasten.

BogoMan

Kuinka lepakoksi muuttuneesta las-
tenvahdista p4dsee eroon?

Lady Marian
Muistaisin, ettd hiuslakalla saat hi-
dastettua perissisi lentdvas lepakkoa.
Lopullisesti pahiksesta pddsee kuiten-
kin eroon imaisemalla se olkkarista
loytyvdan polynimuriin. —ts

Colonisation

Miten peli oikein péastddn lipi? Ai-

na, kun ldhetin itsendistymispda-

tokseni kuninkaalle, timi lihettdd

joukkonsa valtaamaan kaupunkini.

Ja onnistuu siini. Mit4 tehdi?
TappiMan

Dark Forces

Kyle Katarn (Pelit 6/95) Seinéll4 ole-
vasta kartasta ndet sokkelon koko-
naisuudessaan. Aukaise ensin kaikki
uloimman ympyrén sulut, jotta paa-
set vapaasti kiertelemaan. Tdmén jal-
keen mene aukolle, josta padsee si-
sempdan ympyraan. Kierrd ulointa
ympyrédd vastapdivaan ja samalla
paina seinissd olevia nappeja seuraa-
vasti: 1, 2, 3, 4, sulku. Paina nappia
niin, ettéd alimmassa kohdassa ei pala
valoa. 5, 8, sulku. Paina nappia niin,
ettéd keskimmaiisessé kohdassa ei pala
valoa. Mene nyt aukosta sisdan, ja
kierrd myotédpéivaan keskustaan.
Jouko
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ysele kapteeni Lloydilta Hamsunista, laati-

kosta ja operaatio Polariksesta. Kohta varas-

tohuoneessa tapahtuu rajahdys. Ryntait sin-

ne Lloydin kanssa, joka ei selvid kauheuksis-
ta. Nappaa vaahtosammutin ja sammuta liekit. Pa-
laa komentosillalle ja kerro tilanne Driscollille.
Avaa kapteenin poydin lipasto ja ota sieltd nauhu-
ri, koodikirja ja avain. Kéy hakemassa konehuo-
neesta jakoavain.

Suuntaa makuutiloihin, ota seinaltd kirves ja
poydaltd mitali. Singyn alta 16ytyvit pelastusliivit
ja jadkengat. Puhu Waynelle, joka vartioi Bjorn
Hamsunia. Sen jilkeen hae torpedohuoneesta hi-
taraketti. Palaa komentosillalle ja kidytd koodikirjaa
radioon. Puhu Driscollille saadaksesi radiopuheli-
men. Palaa makuutiloihin, hypnotisoi Bjorn Ham-
sun medaljongilla ja talleta hinen manauksensa
nauhuriin.

Yhtékkid hirvio saapuu komentosillalle. Hirvion
saa tuhottua toistamalla Hamsunin sanat kaytt4-
malld nauhuria itseesi. Puhu Wayne-paralle, joka
vetelee viimeisiddn. Samalla sukellusvene tardhtaa.
Irrota jakoavaimella Waynen murskanneesta oves-
ta metallipyord ja painu varastoon. Pue jaskengit,
jotta saat haetuksi hitdrakettipistoolin. Poistu ja
mene konehuoneeseen, jossa konemies Stanleyn
péélle on pudonnut metallipalkki. Puhu Stanleylle,
kytke vinssi pdille painamalla nappia ja ota yhteyt-
td Driscolliin radiopuhelimella. Han vinssaa palkin
Stanleyn péiltd komentosillalta kdsin.

Kysele Stanleyltd Lloydista ja radiosta, saat tietdd
oikean radiotaajuuden. Mene komentosillalle ja 1d-
hetd radiolla S.0.S-sanoma. Samalla torpedohuone
kuitenkin tdyttyy uhkaavasti vedelld, eikd sinne
péise, koska sukellusveneen turvallisuusjirjestelméa
on automaattisesti sulkenut torpedohuoneen luu-
kun. Riko komentosillalla sihkotaulu kirveelld ja
avaa sahkopiiri yhdistamalld toimivat johdot toi-
siinsa (oranssi, sininen ja vihred). Niin pééset tor-
pedohuoneeseen.

Laita sielld metallirengas oikealla seinalli ole-
vaan reikddn ja kddnni rengasta tyhjentasksesi
kammio vedestd. Avaa torpedoluukku ja torpedo-
putki, ja soita Driscollille radiopuhelimella. Ndin
saat ammuttua itsesi pintaan kiinnittdaksesi etsin-
talaivan huomion.

Sotilastukikohta

Kysele kapteeni Searsilta Hamsunista, laatikosta,
filmistd ja Miss Mollysta. Kohta Sears poistuukin,
jolloin otat tupakka-askin ja ID-paperit Quincyn
poydilti. Avaa lipaston vasen laatikko ja ota sielté
paperipala. Quincy tulee huoneeseen ja antaa si-
nulle palvelulistan. Poistu ja anna lista oven ulko-
puolella olevalle virkailijalle, joka poistuu, kun tu-
kikohdalla annetaan hilytys.

+ Kayti tilaisuus hyviksesi ja ota filmi poydaltd.
Mene radiohuoneeseen ja irrota valokuva ID-pa-
pereistasi hoyrystdmalld se kahvipannulla. Etsi
projektionisti McLaglen, puhu Searsista, Quincystd
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ja kysele kortistosta. Pyydd my6s ndhdé filmi, mut-
ta hidn suostuu siihen vasta, kun vilautat tupak-
kiaskia. Kohta néetkin hyvin mielenkiintoisen fil-
min. Katso matalassa hyllyssi olevaa yksittdista kir-
jaa (siniselkdinen opus suunnilleen maljakon alla)
ja yhdistd sithen Quincyn laatikosta 16ytdmisi pa-
peripala saadaksesi Searsin kassakaapin yhdistel-
man.

Nyt vain Searsin toimistoon ja kassakaappi auki.
Ota sieltd leimasin ja avaimet. Laita irrottamasi va-
lokuva passiin ja leimaa se. Nyt suuntaa matkasi
kellariin. Vilauta passia vartijalle paéstéksesi sisélle.
Hae varastosta elahtinyt sardiinirasia (puulaati-
kossa on ruumis, jota hetken ihmettelet) ja mene
sairastuvalle. Puhu hoitajalle passtiksesi ladkérin
luokse. Valita vatsaasi ja néytd hinelle mit4 olet
syonyt eli sardiinirasiaa. Kun lagkiri poistuu ha-
keakseen sopivia pillereité, pihistd kirja poydalta.

Poistu aulaan ja koputa ovea. Anna miehelle kir-
ja paastaksesi sisddn. Ota tupakka tuhkakupista ja
vaahtosammutin seindltd. Heitd tumppi roskikseen
ja piiloudu pimedan nurkkaan. Odota kunnes mie-
het poistuvat, ssmmuta roskis vaahtosammutti-
mella ja mene kortistohuoneeseen. Huomaat jon-
kun Parkerin kortin olevan ainoana paikoillaan...
kaikki muut on varastettu! Poistuessasi huoneesta
Sears ilmestyy paikalle ja komentaa sinut sukellus-
veneelle hakemaan Hamsunin muistiinpanot.

Toni Lilja
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e Kaikki prosessoripiirit, myds Pentium

o |isakorttivaylat, ISA, EISA ja MCA

e Uudet vaylatekniikat, VLB, PCl ja
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e Mikrojen liitdnnat, kaapelit ja liittimet

e Tallennustekniikat, levykkeet, kiintolevyt,
varmistusnauhurit, CD-ROMit ja
muistikortit

e Teholdhteet, rakenne ja toiminta

e Keskusmuisti laajentaminen,
piirit ja SIMM-moduulit

e Kaikki nayttstandar-
dit, myds kiihdytinkortit

e Monitorien toiminta,
uudet séteilyluokituk-
set

Tilaa nyt kuponkisivun kortilla tai puhelimitse (90) 120671!

e | aserkirjoittimien tekniikka, sisdinen
rakenne ja virhekoodit

o Mikrojen vianhaku, mittauskortit ja
diagnostiikkaohjelmat

o | isakorttien asentaminen, muistiosoit-
teet ja keskeytykset.

o Tarkeimmat liitteet, ASCIl-koodit,
keskeytystaulukot, mikrojen virhekoodit
ja kiintolevyjen Setup-tiedot.

e PC-tekniikan kasikirja on
tietoteos kaikille mikrojen
tekniikasta ja rakenteesta
kiinnostuneille.

5

Helsinki Media
Erikoislehdet




vankeja pelastettua laukaisematta

min ollessani Ark-17:lla alakerrassa

telijan, ja mité canis crotus on?

: en tiedd miti tehda. u
: Star Trek: The Next
: Generation, Erikoisliikkeet nappéimistoltd teh-  Torch y-a-a
: - - rikoislitkkeet ndppdimistoltd teh- : -a-
: A Final Unity dian pitimalld napit 1 ja 3 (high Hotfoot: t-a-e
. Miten pidsen konehuoneessa Cym-  quick ja low quick) pohjassa ja teke- ~ Megalunge: acyze
» = e . . Pulverizer: y-e-e
: koe IV:lld olevan oudon masiinan  malld mainitut liikesarjat. heraatich iy
+ ohi, tai miten sen voi tuhota? A=Alas, Y = YI&s, E = Eteenpdin (kohti | . ('*): y-t-a-a
. Tosi kiitollinen  Vastustajaa), T = Taakse (poispdin Fireball (*): e oo
. 2 vastustajasta) * = lopetusliike Infernal (*): —
Warcraft : Detroit il e )
. .. i . Armadon CInEraITAE S
Miké on paras taktiikka human 7 : Miten saada lisdd rahaa kdyttimittd - gog_o-nails: G oy
-tehtdvaian? Olen kokeillut yhtd sun ° heksaeditoria? Ironmaldes t-y-e Sauron
toista, mutta en yksinkertaisesti ; Konkurssissa oleva  Rushing uppercut:  t-a-e :"::‘:' s°;°°':‘-m : G'Y:t
mahda mitdsn orkkien joukoille. : . Cut gouger: e-e-t EguOxe SO y-da
iy " : NBA Live 95 Skt Cranium crusher: a-y-a
Miti tehdi? : Hornication uppercut: a-e-t Lecipig bone basle — oy
Mr: Magic : Kun olet kahden pisteen alueen sisi- SPinning death: e-a-t Stiih raar e
Tee sopivaan kohtaan tarpeeksi ldhel- : puolella puolustamassa, mene seiso- 2”:’;9'_”'('?)_5: tay Air throw: tdpp&ad napit
le omaa kylddsi viijytys ja kdy yksi- . maan korirenkaan lattiaan heijasta- Mu e ey 1+3 iimassa
w5 i < - : 11 e S editation (*): e-a-e-e Mockthrow: .
néiselld ritarilla houkuttelemassa 6r- : maan varjoon. Hyokkadjan heittaessd Falling spikes (*): a-ty-a eck throw: e-t-t
kit perddsi viijytykseen. Katapultin ; hyppéd, niin saat pallon kiinni mel-  chomp a human: y-e-a Carnage (*): = SRR
51)01tat talo;en taakse ja rakennat sille : kein aina. g:::‘:::;':hrg_( ): ::y-_c-_t
suojamuurin. Orkkeji on paljon, jo- & Toni Petdjamaa  Blizzard Chomp a hgm u'n, o-:-: i
ten kirsivallisyyttd tarvitaan. Toinen E Quick mega punch: t-y-e :
mahdollisuus on piivittad peli, jol- Woodruff and the Short mega punch:  t-a-e Talon
loin seiskatehtivd helpottuu. Piivi- : Sehnibble of :;::g ﬁ::: ::::: :ey-ey Brain basher: t-y-e
tyksen 16ydit tietysti Pelit-BBS:std. & E ? ! 5.2 Pounce and flip: e-a-a
_yl ¥ ¥ : Azimuth Cold breath: ate Frantic fury: a-e-e
i : Mihi ter il tyy viid Ice geyser: a-a-y Slasher: L a-y-e
- . in master ilmestyy viidennen punching bag: e L
Operation Stealth : kerran? Enti miten péisee reception  Throw: e-a-y-t FaceLIpRer: e
. 5 - - e A ! o . Jugular bite: t-e-y (osuneen
Jouduin hotellin ylikerroksessa vi- ; roomiin, ja miten saa tydluvan van-  Air throw: napit 1+3 iskun jalkeen)
hollisagenttien vangiksi. Nyt he vis- © kilaan? Misté loytyy diagnostic for- - ilmassa RUnforward: e ot
kaavat minut ja Julien veneestdin : mulae? e el y-e-y Rin back: Fet
mereen kalanruuaksi. Miti tehda? ¢ AS&TR ;::it:\;:t‘i’:: ((*))_' :':';": . Shredding (*): e-a-y-y
MrMartinez © s S Heart wrenching (*): e-a-y-a
. oo % Ch h : -y-e-
Tistd onkin jo kauan... Olethan osta- ¢ Eternam i i e Stampede (*): e-t-y-a
nut rannalta itsellesi pelastusliivit (tai + Teloitettu (Pelit 7/95) Mikéli omistat Chaos Chomp a human: e-a-t
jotain vastaavaa)? Veneessd ennen ve- ¢ hieman kilisevéd, pddset myos tuskis-  Grab-n-throw: e-t-t Vertido
teen joutumistasi piti muistaakseni ; tasi(rahaasaat muun muassa Char-  Slow power puke: y-t-t Slow Se o spll: e
tdyttad liivit. Pohjassa tyhjennit liivit, ¢ lottelta toisella kerralla, jos valitset Fast power puke: y-e-e Ecist venorm spit,' a-t-t
niin paéset vapaaksi omista koysistd- : oikeat vaihtoehdot). Vankilassa toimi Fart of fury: a-e-y-t Voodoo spell: it
si. Nyt vain vapautat Julien ja uitte + nopeasti: mene ikkunan luo ja puhu :"_’“": S:‘tﬂ':@". t-y-a Graund isleport: s
yhdessd pintaan pikavauhtia. Toimi : lasten kanssa. Anna heille 1GP (lahja), a.’.'::frin" r::"_“' :_:_Z a Air teleport: a-y-y
nopeasti, silld pintaan ehtiminen on : ja he kertovat sinulle pakoreitin. Sit- Coidan 5?1 S eyl Come slither: t-t-t
sekunneista kiinni. —ts . ten paaset kulkemaan ovesta. c ball (*): e Scorpion sting: e-e-a
: . - annonboll Cf: greean La vache (*): t-t-a-e
. Heli  Churl (*): yaysa:t Shrink and ;at (*): t-t-a-y
Star Trek 25th s o : : Chomp a human: e-a-t-y Petrify (*): e
A - + Kari jJumissa (Pelit 7/95) Papukaijalle Chomp a human: a-e-y
nniversary . kelpaavat siemenet. Muuten olen itse- ~ Diablo
Olen Beta Myamidilla, mutta en saa + kin jumissa saarella. Kuinka voitit ot- ~ Slow fireball: a-t-t Kaj Laaksonen
. Fast fireball: a-e-e

heidit tuhoavaa laseria. Myohem-

Jumissa jélleen

maallmankylan kuvat ja aanet - graafinen internet

} 205 alk GOFMIgn e SN NN W |

Megabaud M.L.T.S. graafinen internet
Graafinen internet avaa oven World Wide
Web -sivuihin. Ei enda pelkkaa tekstipoh-

Tilaa heti osoitteesi maailmankylassa!
Tilaa graafinen M.I.T.S. internet. Saat kai-
ken mita WWW-sivuilta voi [ytaa. Al vain

jaista selailua, vaan tekstig, kuvaa ja aanta.

Graafisen Internet-littyman lisaksi Me-
gabaud M.I.T.S tarjoaa kaikki tarvitsemasi
tietolikennepalvelut: konferenssit, sahko-
postin, keskustelut, aina kasvavan varas-
ton hyddyliisia tiedostoja, seka Call-Back
-palvelun, jolla saastat kaukopuhelumak-
suissa. J

Megabaud M.I.T.S.:ss& on yli 70 nope-
aa vapaata linjaa, tehokkaimmat modee-
mit, sek& parhaat protokollat. Siksi yhteys
toimii aina nopeasti ja varmasti - ei jono-
tusta, ei kiinteité kuluja!

lue maailmankylasta, koe se! M.L.T.S.-
kayttgjatunnus on osoitteesi maailman-
kylassa.

Liity maailmankylaan! Jata nimesi ja
osoitteesi puhelinvastaajaamme, saat
M.I.T.S. infopaketin. Tai rekisteroidy heti
modeemilla numerossa (90) 348 205
(0,03,-/min +ppm).

(90) 3482 0699 24h punelinvastaaja

( 90) 348 205 modeemi (0,03,-/min+ppm
0600 - 93500 modeemi (2,20,-/min+ppm)
9700 - 3500 modeemi (2,30,-/min +ppm)
Telesampo: S MITS modeemi (1,95,-/min+perusm.)
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ACTION TURKU

Pentium® on rekisteroity tavaramerkki.

- Station

] Brick . Brick Brick
WorkStation MultiStation CyberStation
| ¢ Intel Pentium® prosesso-
ri (100/120/133 MHz)

¢ Intel Pentium® prosesso-
1i (75/100 MHz) * 8 MB
RAM (max. 128 MB) ® 540
MB -1 GB HDD e 64-bit
nédytonohjain, 1 MB DRAM
(max. 2 MB) ® Windows95

¢ Intel Pentium® prosesso-
ri (75/100 MHz) * 8 MB
RAM (max. 128 MB) e 540
§ MB-1GBHDD e 64-bit
ndytonohjain, 1 MB DRAM
(max. 2 MB) e 16-bit aani-
kortti ¢ 4xCD-ROM

¢ Kaiuttimet ¢ Windows95

¢ 8 MB EDO RAM (max.
128 MB) ¢ 850 MB - 1 GB
HDD e 64-bit naytonoh-
jain, 2 MB VRAM e 16-bit
danikortti ¢ 4xCD-ROM
e Kaiuttimet ® Ulkoinen
faxmodeemi 28.800 e TV-
kortti ® Windows95

Brick
Smartmove

* Intel Pentium® prosesso-
ri (75/90 MHz) « 8 MB
RAM (max. 40 MB) e 540 -
810 MB HDD e 104"
DualScan tai TFT vari-
naytto ¢ Grafiikkakiihdytin
| PCI 1 MB e 16-bit audio-
varustus ® Windows95

o Akkukiytts 2,5 h

Brick : : Brick
ProStation ' » PowerStation

¢ Intel Pentium® prosesso- e 100 MHz MP604, 64-bit

ri (100/120/133 MHz) PowerPC RISC prosessori
e Intel emokortti ® 16 MB e 2x16 MBRAM ¢ 1 GB

EDO RAM (max. 128 MB) SCSI HDD e 256 kB cache
* 540 MB - 1 GB HDD SCSI CD-ROM ¢ 2 GB

* Pipeline Burst cache QIC Tape Station

® 64-bit ndyton-ohjain, 2 ¢ Twisted-Pair Ethernet -

MB VRAM e 16-bit dani- liittymé * AIX (UNIX) tai
kortti ® Windows95 MS Windows NT

Station.

Uudistunut Brick-mallisto tarjoaa laajemman valikoiman

entistikin tehokkaampia koneita. Peruskone WorkStationista aina serveritason
PowerStationiin asti. Datatavaratalosta. Tule tutustumaan ja pyydi tarjous!

Korotonta ‘

maksuaikaa

Osta nyt, maksa joulukuun lopussa.

Korko 0 %, tilinhoitomaksu 100 mk.

Koskee kaikkia tuotteitamme. E Vil

Yritysmyynti £ \ -

Datatavaratalossa nyt myos yritys- VICROSOEL Rl
L 4 i entium WINDOWS. e

myynti. Soita 90-339 023 ja kysy lisaa. 4 2% READYTORUN e

DATATAVARATALDO, Itikeskus, Itikatu 7, 00930 Helsinki. Puh. 90-339 011, Fax 90-339 022. Avoinna Ma-Pe 10-19, La 10-16
MYYNTIKONTTORI, Lemminkidisenkatu 20, 20520 Turku. Puh. 921-241 0444, Fax 921-241 0445. Avoinna Ma-Pe 8-16.30
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SideWindereita

icrosoft SideWinder 3D Pro soveltuu erinomaisesti lenti-
miseen: se on hyvi integroitu lentojirjestelmi tikkuineen,
kaasukahvoineen ja perasinpolkimineen, kuten arvostelusta
sivulta 12 voi lukea.

Lentamist4 kisittelee siis my6s kilpailumme, jossa on jaossa kolme
Microsoftin lahjoittamaa pakettia, joissa on

Microsoft SideWinder 3D Pro

ja Fury 3 -peli (joka my6s Terminal Velocitynd tunnetaan).

Paketit arvotaan oheisesta kertomuksesta vahintdan viisi virhettd
loytaneiden kesken. Virheitd on itse asiassa seitseman. Kertomus kuu-
luu:

”Oli kaunis aurinkoinen pdivd vuonna 1940. Englannin johtava lenta-
jasankari Battler Biggles veti lujaa sauvasta ja hianen Spitfirensi kdian-
tyi syoksymaian kuin meteori kohti lihestyvii sadan Junkers Ju-88:n
armadaa. “Tarkkana nyt, poika!”, hdn murahti taka-ampujalleen.

Johtokoneen tdyttdessi taivaan Biggles painoi nappia ja Spitfire lau-
kaisi kuolettavat AIM-9L Sidewinderinsi, jotka lukittuivat Junkersin
suihkumoottoreihin. 34 pommikonetta kuoli sekunneissa, ja loput
Biggles ampui alas konekivaireillddn. “Rattatatat! Ratatat! Rat!”, pau-
hasivat Oerlikonin valmistamat lyijyluotilennittimet, “ratatatatata-
tat!”,

“Hiljaa ja nuku jo!”, huusivat Bigglesin neljitoista 4itid vihaisena.”

Kerro virheet postikortilla 11. joulukuuta mennessi osoitteella

Pelit d

SideWinder

PL 64

00381 Helsinki.

Voittajat saavat palkintonsa sopivasti jouluksi, nimet julkaistaan en-
si vuoden ensimmdisessé Pelit-lehdessi.

ALAMAA

4

PC ZONE

The Centre of Foothall Excellence

hampionship Manager 2:n
arvostelun kunniaksi kyse-
lemme jalkapallosta nippe-
litietoa. Kysymyksiin oikein
vastanneiden kesken arvomme
viisi Domarkin lahjoittamaa
Champioship Manager 2:ta, jot-
ka ovat kaikki romppuversioita.
Jokeriin oikein vastanneet osallis-
tuvat lisiksi yllatyspalkinnon ar-
vontaan.
Kysymykset kuuluvat:
1. Miti kahta Skotlannin valiolii-
gan seuraa Mixu Paatelainen
edusti ennen siirtymistddn Bolto-
niin?
2. Liverpoolin eturivistd 16ytyvit
Ian Rushin liséksi Britannian siir-
tosummien ennitysmies sekd

’

Managerikisa

The game
.. foothall fans

. Wanted! -

kahden vuoden takainen teini-
sensaatio. Ketkd he ovat?
3. Alan Shearerilla on Blackbur-
nissa vierellddn vield kalliimpi
Kkdrkipari. Kuka?
4. (Jokerikysymys) Valioliigan
nykyisisti managereista 9 on pe-
lannut Englannin A-maajoukku-
eessa. Mainitse ainakin 7.

Vastaukset postikortilla  10.
joulukuuta mennessi osoitteella

Pelit

Jalkapallo

PL 64

00381 Helsinki.

Palkinnot lihetetddn jouluksi,
nimet julkaistaan tammikuun
lehdessi.

Homeria ja taukojumppaa

hymidissa ;-)

Valtavan hyvid hymioita selityk-
sineen saapui toimitukseen lihes
500 kappaletta. Moni oli urakoi-
nut jopa monta A4:sta tdyteen
toinen toistaan hauskempia oi-
valluksia.

Kiinnitimme huomiota haus-
kuuden lisdksi helppouteen: ko-
vin monen hymié koostui jopa
kymmenestd merkistd. Lisaksi
hymi6 taytyy pystyd kirjoitta-
maan ndppaimistolta.

Toptronicsin lahjoittamat Dy-
nalink-modeemit menivit seu-
raaville hymiogille:

74

1. Petri Jussila, Lahti:

e

joka on oikealta katsottuna
Homer Simpson ja vasemmalta
katsottuna maalivahti kasvosuo-
juksineen.

2. Tomi Oksanen, Paimio:

(=)

taukojumppaa, pddtd taivutta-
malla sivulta toiselle saadaan
hartiaseudun jinnitystilat puret-
tua. Kaytettavaksi pitkdn tekstin
lomassa.

Onneksi olkoon voittajille ja
kiitos kaikille osallistujille.

Pelitm 9/1995



Kiitos upeista

korteista!

Asko Leinonen ja Ville Ovaskainen,
Kajaani. Wizards of the Coastin mie-
lestd paras.

rrere

Destroy target players hand.
It was urza who said:
‘mountains cut the sirings
of the marionets...

!

Aki Maatta, Vantaa.

Ozonelayer Breach

Enchantrnent

During each player's upkeep, put
r on him or her

s the game.
“In the process of creating an
artifact, iots of toxic gasses are
released to the atmaosphere.”

lilus. Johanna Ritala

Johanna Ritala, Orimattila.

9/1995 M Pelit

Magic-korttikilpailuun saapui uskomattoman paljon todella hyvanna-
koisia korttiluonnoksia. Emme edes yrittdneet panna parhaita enii

paremmuusjérjestykseen, vaan palkitsemme kahdeksan kilpailutyota
starter-pakalla + neljdlla booster-pakalla, kaksi tyotd

starterilla ja

kahdella boosterilla ja kolme teepaidalla. Tassi palkitut.

® @ Put an Imp token into play.
at this token as a Y/ blagk creature
Duting upur upkeen ,pay  for each

ners of the Ebon Hand
Every Summoner knows that i¥'s fate~

power to Control them

g AL

Olli ja Sanni Tengvall, Kuopio.
Wizardsien mielestd kakkonen.

’ : Lady Warlord charms a
| target creature to fight on
her controtier’s side.

Summo Prigst
Pur\ng c»m' u keep s}
. fgr “ér £ ¢ ron A
ea: h -‘E’ouww an ury%‘!orid
y
b(s!roy target craature. put
coynter on Morbid Pri .

Marko Toro, Lehmo.

mp token in play,or bury Summé- §

| ful” to summon creasures  withour (88

A

Sunrise deals 2 damage 10 all black eratures
any opponent controls. Any opponent may fap any
number of black ereatures he or she controls and
life for each creature tapped to preveat
from dealing damage to creatures fapped
thi way. Effects that prevent or redirect dumage
cannot be used to counter thiy loss of life,

Until end ‘of turn, you may chosse

target player. Add all freed
mana to your mana. pook
The elven sercerers were. asle to
of the »n
e power. cf ‘their

tap any untapped lands owned by

your permanents to d
permanent. Remove Urza's Deviant from
The loss of life cannot be prevented

diplomat was
dangerous failure.

Markku Lappalai Helsinki

Timo Kinnunen, Kallislahti.

Tommy Lind-
gren, Nilsia.

Molempien
korttiohjeet
olivat erik-
seen. Kum-
mallekin kun-
niamaininnat
Wizardseilta.
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Marraskuun
ristikko

iddle of the Runes: The Worlds of TSR on

enemmin kuin pelkki ndytonsammuttaja.

Ohjelma toimii kolmessa eri moodissa, ja vit-

sind on se, ettd mukana on kilpailu, jossa voi
voittaa 10 000 dollaria. Tarkoituksena on 16ytaa
aarre, jonka olinpaikasta saa vinkkeji tiettyjen rii-
mujen avulla.

Marraskuun ristikon padkuva on yksi upeista
ndytonsammutuskuvista Riddle of the Runesissa.
Arvomme nyt viisi upeaa t-paitaa kaikkien ristikon
oikein vastanneiden kesken.

Arvontaan osallistut lihettdmall ristikon tai sen
kopion 11. joulukuuta mennessi osoitteella

Pelit

Marraskuun ristikko

PL 64

00381 Helsinki.

Paidat lihtevit voittajille heti kisan paatytty4, ni-
met julkaistaan tammikuun lehdessa.

Mechit
tunnettiin

Lehdessa 7/95 ristikon avainpelini oli tietysti Acti-
visionin Mechwarrior 2. Vastauksia eli oikein tiy-
tettyjd ristikoita saapui mairdaikaan mennessi
noin 350 kappaletta. Arvonnassa onni suosi seuraa-
via, joista kolme ensimmdist4 saavat pelin ja kolme
seuraavaa upean t-paidan:

Jukka Jylh#n-
kangas, Tammela
Tuomas Soikkeli,
Littoinen

Teppo Perd,
Kurikka

Juho Puotiainen,
Sotkamo

Ari Pantti, Pori ja
Antti-Pekka
Vainio,
Harjavalta.
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English Summary

3-D Ultra Pinball (Sierra). Do we really need another pinball
game? Doesn't come close to the excitement of say, Psycho
Pinball.

Baryon (Game Factory) has enough hectic action and decent
weapons to make even the oldest shoot'em up veteran weep with
joy.

Championship Manager 2 (Domark) is a heaven for all statistics
freaks. Also good to have alternatives to the neverending English
league.

Comanche vs Werewolf (Novalogic/U.S. Gold) An excellent
action oriented flight simulator with multiplayer support. Suffers
from lack of plot and occasionally coarse graphics. But hasn't this
dead horse been flogged enough?

Crusader: No Remorse (Origin/EA) Big explosions, amusing
violence, excellent graphics and good sound effects, but could
have a little more depth and tactics.

Elite Fighters 3 (Thunder Software). Straight from Finland comes
an enjoyable space action game in the tradition of Star Control
melées.

Fade to Black (Delphine/EA). Paul Cuisset rises straight in to the
Top Ten with this orgastic action. Not the rnost beautiful one,
though.

Magic Carpet 2 — Netherworlds (Bullfrog/EA). A good
combination of pleasant flying and fast action. Better (less vague)
than the first one.

Marco Polo (Infogrames/Philips). Beautiful edutainment, but gets
boring before long.

Need For Speed (Pioneer Productions/EA) is a magic
combination of old and new. Doesn't try to be the fastest driving
game, but enjoyable enough.

NHL 96 (Electronic Arts Canada). Our national sport has never
looked this good on the computer screen. Even more important is
the fact that the gameplay is now very close to the real thing. Not
to be missed.

Player Manager 2 (Anco). The fact that a game rises straight into
the UK Top 10 doesn't mean it's any good. This isn't.

Primal Rage (Teeny Weeny Games/Time Warner Interactive).
Gorgeous looking apes and dinos beat each
other to a pulp in this arcade perfect
translation of coin-op game. Beautiful, gory
and humorous.

SimIsle: Missions in the Rainforest (Maxis). -
The use of agents makes the interface tedious and the
morals are questionable, but more importantly, the
game is no fun. Maybe it would be if I tested nukes
on my island?

Tyrian (Epic Megagames). The shields are far too good,
which makes the game easy. But the hope of finding
more and more secret levels and Weapons makes you
play again and again.

Warlords II Deluxe (SSG/EA). Everybody's old favorite
is here again. The best import from Australia
(except Fosters).
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VAISTA MANTTI , ALA AUE JAA
TAl KATKée TAHAN KaksS' eLAmMAA !

Sensible Golf, 11th Hour, Ascendency, Mission Critical, Indycar 2, Mortal
Coil, Screamer, Tilt, Superkarts Plus, Shannara, Zone Raiders, Z, Heart of
Darkness, Golden Nugget, Cyberia 2, Voodoo Lounge, The Dig, Rebel Assault
11, Destruction Derby, Command: AOD, Breach 3, Caesar Il, Trophy Bass,
Torins Passage, Thexder, Shivers, Gabriel Knight II, Ring Cycle, Absolute
Zero, Big Red Racing, Air Power, Thunderscape, Warhammer: Deathwing,
Silent Hunter, CivNet, F1 Grand Prix 2, Top Gun: Fire at Will, This Means War,
Grand Prix Manager, Master of Xenos, Quirks, Knight Moves, Darker, Elder
Scroll I, Spaceward Ho! IV, Worms, Silent Steel, TFX-EF20000, Empire
Deluxe 2, NBA Jam, FIFA 96 International Soccer, Wing Commander IV, NBA
Live 96, Shockwave, The Last Blitzkrieg, Actua Soccer, Fatal Racing,
Normality, Mortal Kombat lll, Stonekeep, Frankenstein, Conquest of the
New World, Dragon Dies, Pinball World, Battle Isle ill, The Smurfs, Time
Gate, Batman Forever, Wayne Gretzky Hockey. Jne.

Pelit 10/95 ilmes
itsendisyyspdivin kupeessa.
Mars lahjavinkkeji tutkimaan!

ENNEN PAAL(,GN'
SATOI VAIN MATIA
MUNIA...

arvostelijain
liitto. "Kaksi
sarjakuvaraato-
karpdsta yhdella
iskulla!”
Suomalainen
sarjakuva on
kohta kahta
sankaria
kdyhempi .

Vai onko?
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SH. 119,- / kpl.

# Noctropolis

@ PGA Tour Golf
Windows

@ System Shock

* Wing
Commander
Armada

Essenial
Business

CRUSADER

NO REMORSE

M Varsinaisesti Pentium -koneille
suunniteltu toiminta-seikkailupeli
Orginilta ! (minimivaatimus 486/66
MHz). Crusader ei ole pelkka
ammuntapeli - pelaaja joutuu
vaivaamaan alynystyréitaan, jotta

Compilation
PCCD /SH. 279,

4 Theme Park
# Transport
Tycoon

Crusader - No Remorse

pelinkulku kehittyisi...

ISALTA

PC CD =

)

|
|

M Yksi kaikkien aikojen parhaista
lentosimuista nyt uudelleen julkaistuna
seka varustettuna Marine Fighters -
lisdosalla - ja samaan hintaan !

US Navy Fighters Gold

«n8H. 379 -

SPORTS

B NHL 96 nyt saatavana !

B Mukana kaikki ajankohtaiset ja
“oikeat" NHLPA (TM) pelaajat !

MW Paljon uusia ominaisuuksia
aikaisempaan versioon verrattuna...
tsekkaa itse 11!

NHL 96 RE R . .. .o SH,. 329,

POJALLE JA AIDILT

Build A City,
Build An Empire!

ER R A

Rakenna Rooma - rakenna
suurkaupunki ja oma valtakuntasi !
Paljon yksityiskohtia sisaltava
ohjelma; jodut rakentamaan mm.
kehittyvan vedenhankintajarjes-
telman, teitd, rakennuksia. Mukana
on myds toimintaa : joudut
puolustamaan valtakuntaasi North &
South -tyyliin ! Paljon kivaa
mietittavaa ja tehtavaa !

Caesar Il / PCCD...

.SH. 259,-

Mixed up Mother
Goose Deluxe

Hieno musiikillinen matka
lapi "Hanhiemo -
Maailman* !

Perheen pienimillekin
sopiva natti seikkailupeli,
jonka mukana lapset
kehittavat mm. esineiden
ja asioiden tunnistamista,
jarjestelykykyd, luovaa
ajattelua ja pulmien
selvittamiskykya.
Erinomainen ohjelma
myds englannin kielen -

eloittelijoille !
Mixed up Mother Goose
PECD.L. e SH. 199,

Siefra Driginals / PC CO

Huippusarja todella edullisia peleja
Sierralta :

- Aces over Europe........ccecu.... SH. 59,-
- Battlebug SH. 99,-
- Goblins 1 & 2 .99
- Goblins 3 . 99,-
=Inca . c - 99,-
- King’s Quest 6. . 99,-
- Lost in Time.. . 99,-

. 99,-
SH. 99,-

- Space Quest 4.
- Space Quest 5.

The Lost Mind
of Or. Brain

Todellinen elamys
multimedian
maailmaan ! Opi, nauti
ja keksi I Mukana mm.
yli 1000 kpl “arvoituksia
ja tehtavia", joiden
ratkaisemiseen
tarvitaan erilaista tietoa
ja taitoa, kuten
musiikki, logiikka,
muisti ja kielitaito.

The Lost Mind

of Dr. Brain

PCCD .....2 = SE 199,-

Essentil
Sports

Compilafion

PCCD /SH. 299 -

1942 Pacific
Air War

@ F-14 Fleet
Defender

@ Wings of Glory

Essenfial
Sporls
Compilation
PC (D /SH. 295,-

& FIFA Soccer

& PGA 486

4 Formula One
Grand Prix

Playtoons -sarja / PC CD

Kiva sarja multimedia -ohjelmia,
joiden avulla lapset pystivat itse
tekemaan omia tarinoita ja
animaatioita. Playtoons -sarja
opettaa ja viihdyttaa

samanaikaisesti ! Mukana
sarjakuvista tuttuja hahmoja:

Maahantuonti: Sanura Suomi Oy, Karvaomokuja 3, 00380 Helsinki, Finland, Puh. 90-565 3600 Fax. 90-565 2363

;..SH. 199,-
...... SH. 199,-
............ SH. 199,-
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ESPOO: Akateeminen Kirjakauppa (90) 1214508, Pelimesta 813 3283, Softelo Oy 4555281. HELSINKI: Academica Oy Superstore (90)34845400 / Citystore 3484533, Akateeminen Kirjakauppa Keskusta 1214300 / Itakeskus
1214771, Bitmaster 174 746, Business Forum Oy 626022, City Sokos 1256226, Datadog 4586778, Fun Station Oy Itikeskus 336015, Harcom 409 373, Tietotasku 490 383. HAMEENLINNA: Hameen konttoritekniikka (917) 532
800. JOENSUU: Akateeminen Kirjakauppa (973)126526. JYWASKYLA: Akateeminen Kirjakauppa (941)217222, Kampus Data Oy 218835. JAMSA: Konerex (942)718278. JARVENIPAA: Datainfo (90)280060, Compumedia
Oy 292 2251. KARHULA: Expert Karhunpesa (952)61351. KERAVA: Datainfo (90)2741700, Fidonet 294 7112. KOKKOLA: Datainfo (968)8311599. KUUSANKOSKI: Info Kirja-Savinen (951)3748272. LAHTI: Lahden
Info-Aleksi Oy (918)7523550. LAPPEENRANTA: Akateeminen Kirjakauppa (953)411 8600. LOHJA: Lohjan Kirjakauppa (912)324150. MIKKELI: JP-Microstore Oy (955)7600500. MANTTA: JP-Systeemi Oy (934)
4746210, Mantan Kirjakauppa 474 8900. OULU: Laatumikro Oy (981)8811211, MikroShop Oy 311 8240, Pelimafia 3110060. PIEKSAMAKI: Pieksamaen ATK-Team (958)482991. PORI: Mikropasi (939)6326960.
RIIHIMAKI: Riihimaén Kuvakasetti (914)723700. SAVONLININA: TopData Oy (957)526075. SEINAJOKI: Datainfo (964)4234450, Seinajoen Kirjakauppa 4231 242. TAMIPERE: Akateeminen Kirjakauppa (931)2480300,
Triosoft Oy 2130292. TURKU: Akateeminen Kirjakauppa (921)2656811, Laserbox Oy 2503771, Logi-Center Oy 2504464, Turun Kansallinen Kirjakauppa 2502310. WVAASA: Montinin Kirjakauppa (961)3122500. VANTAA:
MicroSail Oy (90) 407 2282, Triosoft Oy 835566. VARKAUS: Datainfo Data-Enter (972)5526741
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Goal!, Jack Nicklaus &
Course Designer, Center

* Court Tennis, Super VGA
Harrier, Letter Works
200, At the Zoo,
Shadowlands, Pipe Mania,
Dune, Jimmy White’s
Whirlwind Snooker.

....... sseseseesOH. 295~

KNOWLEDGE IS POWER

- Beyond
Heretic

MORTAL KOMEAT]

Mortal Hombat 3

M Ei pelkdstaan "kakkosen
seuraaja” vaan aivan jotain
uutta:

M 7 tasoa, nopeus, sama
kuin kolikkopeliversiossa !!
(nopeimmissa koneissa )

M Verkkoyhteensopiva;
harvinainen uutuus
taistelupeleissa !

PCCD.. .SH. 335,-

ukitse ovesi,
eda verhot ja
istu pimeassa
huoneessa
syomatta ja
matta seuraavat
me kuukautta...

... tama on ainoa
keino valttaa

THE ULTIMATE

huippu-uutuuspelia s i

EN - Beyond Heretic. UI"mﬂm [qum

et jaksa odottaa - hae
omasi lahimmasta M Doom -ystaville todella
mannaa ! Pelipaketti

pehkaupasta ! sisaltaa alkuperaisen Doom
-pelin 3 episodia / tasoa

- (ilmestyy marraskuun
lopussa)

PC CD SH 335,-

seka versinaisena
"pommina” aivan uusi ja

ennennakematon Episodi 4;

“Thy Flesh Consumed".

Bonuksena loydat viela
"Heretic" -shareware
version ! Ja mita parasta;
katso hintaa !!
...SH. 295,-
...SH. 335,-

PC 3,5" SH 295,-

Maghantuonti: Sanura Suomi Oy, Karvaamokuja 3, 00380 Helsinki, Finland, Puh. 90-565 3600 Fax. 90-565 2363

ESPOO: Akateeminen Kirjakauppa (90) 1214508, Pelimesta 813 3283, Softelo Oy 4555281. HELSINKI: Academica Oy Superstore (90)34845400 / Citystore 3484533, Akateeminen Kirjakauppa Keskusta 1214300 / Itakeskus
1214771, Bitmaster 174 746, Business Forum Oy 626022, City Sokos 1256226, Datadog 4586778, Fun Station Oy Itdkeskus 336015, Harcom 409 373, Tietotasku 490 383. HAMEENLINNA: Himeen konttoritekniikka (917) 532
800. JOENSUU: Akateeminen Kirjakauppa (973)126526. JYWASKYLA: Akateeminen Kirjakauppa (941)217222, Kampus Data Oy 218835. JAMSA: Konerex (942)718278. JARVENIP. Datainfo (90)280060, Compumedia
Oy 292 2251. KARHULA: Expert Karhunpesd (952)61351. KERAVA: Datainfo (90)2741700, Fidonet 294 7112. KOKKOLA: Datainfo (968)8311599. KUUSANKOSKI: Info Kirja-Savinen (951)3748272. LAMTI: Lahden
Info-Aleksi Oy (918)7523550. LAPPEENRANTA: Akateeminen Kirjakauppa (953)411 8600. LOHJA: Lohjan Kirjakauppa (912)324150. MIKKELI: JP-Microstore Oy (955)7600500. MANTTA: JP-Systeemi Oy (934)
4746210, Mantéan Kirjakauppa 474 8900. OULU: Laatumikro Oy (981)8811211, MikroShop Oy 311 8240, Pelimafia 3110060. PIEKSAMAKI: Pieksimaen ATK-Team (958)482991. PORI: Mikropasi (939)6326960.
RIHIMAKI: Riihimaen Kuvakasetti (914)723700. SAVONLINNA: TopData Oy (957)526075. SEINAJOKI: Datainfo (964)4234450, Seingjoen Kirjakauppa 4231 242. TAMIPERE: Akateeminen Kirjakauppa (931)2480300,
Triosoft Oy 2130292, Juvenes Data 222 6762. TURKU: Akateeminen Kirjakauppa (921)2656811, Laserbox Oy 2503771, Logi-Center Oy 2504464, Turun Kansallinen Kirjakauppa 2502310. WAASA: Montinin Kirjakauppa
(961)3122500. VANTAA: MicroSail Oy (90) 407 2282, Triosoft Oy 835566. WVARKAUS: Datainfo Data-Enter (972)5526741.
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ja pel e %

Osta

SET INCLUDES
Donkey Kong
Couniry™
Game Pak

Super NES
Control Deck™

: One Super NES
Controller™ ST

Super Nintendo -pelikonsoli Super Nintendo -pelit
+ Donkey Kong Country -peli 13 95 y” Foreman for Real Boxing 5 98,‘

(Nintendo’) ; D Asterix & Obelix 5 89,’
| Super Mario World 2 5 69,’

TDK,
formatoitu
35" 2HD b
~disketti 20 kpl

79,-

joea -50%

Esim. HP 51608A —kirjoittimét% |
muste 3kpl 125,- (259,.)

Y N
PC-CD ROM -pelit 2 /NG W
Magic Carpet 2 i 1818
NHL Hockey ‘96 €
PGA Tour Golf ‘96 3 3 9,‘/kpl "

- Vaasan Citysokoksista seka

Player Manager 2 24 9,’ . a sekd
e RN Turussa tavaratalo Wiklundilta.
Sim Town 2 7 9 y” Wingman Light -peliohjain 189 y” My fimdioR e

kaikista Citysokoksista.

/514 | TSOKOS R

* HAMINA e HELSINKI ¢ HAMEENLINNA e ITAKESKUS e JOENSUU e ]YVASKYLA * KOUVOLA e KUOPIO e LAHTI
e LAPPEENRANTA e LOHJA e PORI ¢ PORVOO ¢ SAVONLINNA ¢ TAMPERE e TAPIOLA ¢ VAASA ¢ TAVARATALO WIKLUND TURKU e

* Tietokonepelit ja peliohjain
saatavana Helsingin, Lahden,
Tapiolan, Jyviskylin, Joensuun,
Kuopion, Porin, Tampereen ja
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