




































224. Boogie kirjaindominossa pelaat sanoja kiehtovalla tavalla. 
225. Boxerilla tllastoit paini·, j.Jdo-, karate- yms. matsit 
226. Boomeran$!issa kaksintaistelet bumerangilla kaverisi kanssa. 
227. Alib Playenlla kuuntelet kaikkien äänikorttien alib.l!'l.lsaa. 
228. Basstour V 4.0. Vaihda viehettä ja kalasta USA:ssa. 
229. lieno kuvallinen esitys tietoineen \IUoden 1988 Buick-autoista. 
230. Battfish simussa olet 2.MS. sukellusveneen kippari. 
231. Conquestissa yrität valloittaa viholliskaupungit. 

~~ ~n;:j:,i&,~~H:ri~~i:~~ u~:t~~~n~rsio. 
234. Front 1. Hyvin toteutettu 2. MS. ~sirintaman sotapeli. 
235. Front 2. Vastaava sotastrategiapeli itärintamalla. 
236. King's on hieno yhdistelmä Empireä ja Civilizationia. 
237. Netspace 1.3. Jopa kahdeksan pelaajan mode«nivaltapeli. 
238. Scorch Earth V 1.2. UJsi wrsio hyvästä tanklåsotapelistä. 
2311. Civi lization Cheat 2:11a modifioit Civilizationi)eliä. 
240. Screen Saver Pack. 6 erill. näyttöä sääst. Dos-animaatiota. 
241. Musiikkimoduleita (mod.). 

~~ ~~~~lläv::=:ar:::~s:~:.ä irusiikkifilet. 
244. Bio Menacessa olet irutaatioiden tuhoajapoliisi. 
245. Neverlock puil<aa Ewrlock4<lrjasuojaukset 
246. Major Stryker. Hvvä Xeviousmainen avaruusräiskintäpeli. 
247. Llamatron. Olet &>un<l>laster-tuettu taistek.Jlaama. 

~:: ~~: ~~ ~8<i::ruro1.li~= ~~n=~~~~it~:.vä. 
250. Telemate 4.00 n:o 39:n uusi zipillä pakattu huippuwrsio. 
251. Slies'n Side 1.25. Päältä kuvattu huippuhyvä autopeli. 

252. Je--:. ~~llistä haastavia aiirtolohkareseikkailuja. 
Mukana nyös kenttäeditori. 

253.- 255. Doom on ai en-tyyinen 30-peli, joka kerU 96-98%:n 

256. rx~!\:o~~~~~.~~!~:ax ~i!rttava hyvätasoinen rooli-
e_e~ . Paljon auaita ja taikoja .. . 

257. Epte-flipperi on huippuhieno kaupallistasoinen flipperi , jossa 
herätät henkiin androidin. 

258. Hurvana on ensimmäisiä Ultimoja l!'l.listuttava seikkaiupeli 

259. ~=!to;~~= ~J::'J! 'opettele vieraskielisiä sanoja. 

FISH-PD å 5,90 (Amiga) saatavana välillä 1-830 

Hyvin kiinnipysyviä 3,5" 

DISKETTITARROJA 29 100 
joko traktorivetoisina blancotarroina kpl 
(printteriinkin) tai v iivallisina irto- • 

kappaleina vain ' 

Tn'!ikäs sinivalkoinen 

3 9 RITARI-HIIRI MATTO 
• ei kerää pölyä • 

• e1 raav1 rannetta _ 

Nyt kaikki Amigistit 
musiikkia ja demoja tekemään. 
MUSllKKIKURSSI 

~0~95 ~t;,'4-~~ -
Sisåltå.å kädestä pitäen neuvovan su,men­
kielisen kurssioppaan ja 4 disketillistä ohjelmia 
Opit sävehämään Amigallasi musiikkia ja teke­
mään omia demoja, vai~a et osaisi ohjelmoi­
da Kun vielä hankit Easy Demon (Ave säästö­
ohjelma 14) voit vaikka perustaa oman 
rrus ii~vdemotiimin . 

ohjelmineen 

vaon 399,-
Helppokäyttöinen, nopea (n.60 kHzll) digitointi­
ohjefma rruuttaa Amigasi näppäimistön piano­
koskettimistoksi , jolla voit valittömåsti soittaa 
digitoimiasi ääniä eri sävelkorkeuksilta Apuna­
si on mm. erittäin selkeä aaltorruotonäyttö, 
suomenkieliset ohjeet sekä yli/alimeno1lmaisin, 
joka yhdessä sa1Tplerin tasoitetun voimakkuus­
säädön kanssa mahdollistaa tarkan, säröttö­
män lopputuloksen. Korkealuokkaisella AD-

~~n~~J:~~~~i,f:,•:::t~~'lJtfesh:kk~j1'<5i 
häiriöäänet poistava kolmiasteinen alipäästö­
suodin. 60 cm liitäntäjohto joystid<porttiin sääs­
tää sinut samplerin s1j0ittelu- ja kytkentäongel­
milta! Sisäänmeno 100-1750 mVrms/flJ kO. 

AMIGAN KONEKIEL!E 
ALKEISKURSSI 

AVE· SÄÄSTÖOHJELMAT (AMIGA> •tk 1 
1. KAKSI PELIKENTTÄEDITORIA Ammattilais-sarjan Ave- ~likenPtaed itori 
sai nyt rinnalleen uuden kätevän Ave-Blockeditorin . 
2. AVE·MENUEDITORI 2 Miksi tuhlaat diskettejä? Kokoa nyt itse peli- tai 
hyotyohielmasi samalle levylle 
3. SURVIVAL·DUETTO Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitettyä 
seikkailupelia. 
4. MEMOHEX & HEXTIME (uutuus) Kaksi haastavaa nopeus- ja muistipelia 
Speden Spelien tapaan . 
7. AVE KORTISTOIJA 2 (uutuus).Talla ohjelmalla pidat katevasti kirjaa 
sadoista nimista, osoitteista ja puhelin numeroista. Taysin uudistettu ohjelma 
8. EXTERIVM 1 (uutuus) . Ohjaa mikrobitin tiimi lapi seikkailujen . 
Mukana myos se1kkailupeli Aluksen arvoitus jatko-osineen. 
11 . COLORIS 5 tahtea Mikrobitin tiukassa pelitest issa. Avesoftin paras 
pelituote säästoohjelmana - tosi on . · 
12. BOOTMASTER Muotoile ohjelmaasi oma boottiblokki. 
13. FORMULA ACE 27 rataa, ennatyspeli ja fantastinen kaksinpeli. 
Huippumusa & grafiikka. 
14. EASY DEMO jolla teet omia demoja jopa ilman ohjelmointikokemusta. 
15. S.E.U.C.K. GemH Voi 1 Kolme rajua ammuntapelil samalla disketilla. 
Dragan, Bioblast ja Terminator näyttävät mihin Seuck pystyy. 1 Mb 
16. S.E.U.C.K. GemH Voi 2 Rajut uutuuspelit Flying A.C.E Ja D-6000. 
Mukana myos Shaman Intro. 1 Mb 
17. AMOS UTILS Pakko-ostos Amoksen omistajalle. Font Editor, 
Boot Blocker, Clipper, Fractal Editor 2, Memed , Rawlcrambler. 
18. PRO LOTTO Taysin uusi ammattimainen ja monipuolinen lotto-ohjelma 
akkirikastumisen tavo itteluun. 
19. AMOS FRACTAL & OTHERS Amoksen laatentamiskyvyn huipentuma. 
Fractal Creator, n. 40 lisakaskya, helppokäytto1set toiminnot, sis. 
esimerkkiohjelman ja ohjeet. 
20. AVE PROCOPIER X Copyakin nopeampi selkeän tyylikäs kopi­
ointiohjelma, jonka mm. Avesoft on valinnut omaan ammattimaiseen 
kopiointikäyttoonsä. Tarvitsee ainakin yhden lisälevyaseman. 
21. EAT OR DIE Syo käytavat tyhjiksi 1a jujuta takaa-ajajia vauhdikkaasti 
aineens iirt imi lla. Vauhtia p iisaa! 
22. VAKIOVEIKKAUS Erinomaisen monipuolinen apuväline ve ikkaajalle. 
Tee voittoisa t ilaus. 
23. AVE ASKMASTER Tenttaa valmiiksi ohjelmoituja aihepiireja monin 
eri tavo in sis. mm. n. 7700 eng l. sanaa ja kemialliset merkit. 
Voit laatia myos itse omat tentti- ja tietokilpailukysymykset. 
24. ELECTRONIC WORM 1-4 pelaajaa. Ohjaa sähkOmatoa ja pussita 
vastustajasi . Mitä useampi pelaaja s1ta hauskempi. 1Mb 
25. EXTERIVM 11 (uutuus) Kolme kovaa Amos peliä , Oderfront-taktiikka­
pel i , Eye of the Mutant , Spacestarlazer. 1 Mb 
26. AVE STRATEGY PACK. (uutuus) Sisältää strategiapelit Star front ja 
Conflict seka alypel in Master Mind . 
27. LINE UP (uutuus) Hedelmapelin eli yksikätisen rosvon improvisoitu 
versio, jota voi pelata myOs kaksin . 

keraa energ ia-aarre. Erikoisesteet vaikeuttavat matkantekoasi. 
• ~ • 29. LASER MAZE. (uutuus) Laske siirtosi ja ohjaa sade maaliinsa. 1 9 5 

28. ROLLING (Uutuus) Ohjaa kuulasi halki uskomattomien ratojen ja 

..t a \ \ • ' Kymmenittäin haastavia leveleita. 
Huipputason soittimia Amlgalle: .,, 30. AVE DISKETTIREKISTERI (uutuus). Todella monipuolinen ja 

A. 15 90 Vihdoinkin suomenkielinen .P!ruskurssi, jonka helppokayttOinen ohjelma Amigadiskett1esi luettelointiin . 

• s~ojaa.pöydän pintaa ' 

AVE ICE-9 -SAMPLES a , välillä 1-40 avulla pääset tehokkaasti sisään Amigan kone- 31. VELORIS (uutuus) Kunnon kotimainen haastaja Tetrikselle. 
Nämä hupPuluokan kaupallista tasoa olevat Avesoftin teet- ohjelmointiin. Erinomainen ostos aloittelevalle Varo riippuvuutta. 
tamat, rruidenkin kuin Soundtracker-ohJ9' Imien kanssa toi- konekielikoodarille. MitäÅarhain lahiavinklå si- 32. VAKIO 1 x 2. (uutuua)Usi erilainen vakioveikkaajan työkalu . 

· · · · f kfl · · h d ke · ~- Tilaa yksin tai Ave 22:n kanssa. 
mivat1_soit1n- Jae e l 6'.'yt sy11a.yttivat van at soun trac r nulle, Joka haluat antaa migistillesi enemmän 33. VIDEO SCROLLERILLA (uutuus) teet katevasti tekstit videoesityksiisi. 
r~-tt_~-~~y_m_~~· TI_i_~~y-~-~~k~~-a-~_~_t_~_· v_~_·~~a_ka_i_~_i~~~~~~-~~~-'~~n_H_n_·~~~~~~~~~~3~Cood~~uwus~Tämä~~kha~p~haa~aa~u~tte~e~ 

pinnalla Rubikin kuution. 
l.L..S:i&lli;i&li.:::i~[j.:;t..___J 35. AMDI SYNTHESIZER (uutuus) Tällä aanisyntees iohjelmalla teet itse 

muistia säastavia soitinsampleja. Voit myos soitella tekemiäsi aania 
~~!e~~~!;:e~:~!~!a~~~_:n~at~~l~0s~~~:~~~~l'=~vä':(~;:)~~;;.~=mesi .__n_a:..pp:..a_i_m_is_t_o_11a._. ______________________ ._.,1 

Amgaasi yhden lisälevyaseman, jotta voit hyödyntää tämän lähes omakustannushintaan !""l.)'mämme varmuus- '\... 9 5 
kopiointijårjestelmän monipuolisia ominaisuuksia. Pidä kiirettä sillä, jos tehokkaiden kopiointijäljestelmen mfY.nti ETA-Suomessa ~,1-..r 
kielletään, et saa niitä enää mstään laillisesti. ACS 2 Adapteri on ~hteens?nva useimpien muiden automaaltlkopiointiohjelmen X ~'4r 
t:n~f ~~~;.n~:~~~= sekeät suomenkieiset ohjeet. UOMI mme vastaa tehokkaan ACS 2:nmahdollisesta _ ~ '!\~ 

p[' Saat kaupa11>äälle Ave Procopier -ohjelman (Aw 20) suojaamattomien ohjelmen ennätysnopeaan kopiointiin. ~ ~ ~ -
•LEIKKAAKUPONKl-POSTITAILMAISEKSI! ->C- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
TILAAN SEURAAVAT TUOTTEET HARDWARE + MUUT Pelit maaliskuu/94 

PC-OHJELMAT 3,5" DD korpuilla (vain sarjan nimi ja numerot} 

MUUTA tai jatkoa ed. 

Ave-säästöohjelmat 39,- (rengasta haluamasi} 
12 34 7 8 911121314.151617181920 
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 

__ kpl Amlge Virus Rat 2. Mahtava viruksentorjuntakokoelma. • 39,· 

Monilevycollectionit Amigalle polkuhinnoin å 95,· 
- kpl M 1 Home/Business Pack, käyttökelpoista kirjanpidosta alkaen 
_ kpl M 2 Sdence Pack, tieteisohjelmia CAD, FractaJ kotiplanetaario 
- kpl M 3 Colombie-perhepekettl, n. 100 peliä/~ötyohjelmaa 
_kpl M8 Rmfuhion Geme Pac:k 1, kosolti PD-pelejä 
- kpl M9 Amfuhlon Geme Peck 2, paljon PD-pelejä 
- kpl M10 Colorado Blte Pack, PD-peliohjelmien valiokokoelma 
_ kpl M 11 Adventweh'oollpell Peck, monta levyllistä seikkailuja 

_ kpl Keysound DRS sampler ohjelmineen Amigalle å 399,­
- kpl Suuri (80-1 oo kpl) diskettiboxi 3 ,5" disketeille å 69,-
- kpl Upea ~itarihiirimatto å 39,-
- x 100 kpl 3.5" traktorivetoisia blanco diskettitarroja 29,-
- x 100 kpl 3,5" viivoitettuja irrallisia diskettitarroja 29,-
- x 1 o kpl 3.5" DD- disketit pienerissäkin alehintaan 39,-
- kpl Allcopy System 2 Amigalle å 95,-
- kpl Golden lmage Gi-600 testivoittajahiiri Amigalle ai 239,-
- kpl Amiga-musiikkikurssi a 95,-
- kpl Amigan konekielen alkeiskurssi ai 195,-
_ kpl Amigan autom. hiiriportinjakaja a 139,-
- kpl "Mainoksin markkinavoittoihin" -menestysyrityksen 

perustajan sekä kehittäjän tietopakettia, n. 250 sivua. 
Kova kansio. Ennen 395,- NYT LOPPUERA VAIN 95,­
kpl Ave-stereokuulokevahvistin kuulokkeineen Amigalle 
vain 195,· 

_ kpl Avehitit PD-luettelodisketti Amigalle å 9,90 
sis. mm. suomenkielisen Fish-esittelyn 1-400 

Nimi 

Osoite 

Alle 18-vuotiaalta holhoojan allekirjo itus 

Postikulut normaalisti 39,- paitsi, jos tilaat yli 1 O ohjelmaa, jolloin ne ovat vain 10,-. Tilauksen minimisuositus on 50,-. 
A inoastaan postimyyntiä. Voit tilata myös tämän kupongin kopiolla tai vapaamuotoisesti. 

AVESOFT 
MAKSAA 
POSTI­

MAKSU N 

Avesoft 
PL219, 33101 TAMPERE 

VASTAUSLÅHETYS 
SOPIMUS 3382017 

33003 TAMPERE 

























huomattavasti iloisemmin tar­
kemmallakin detaljilla. 

Äänetkään eivät Racessa pa­
hemmin yllätä, mutta pikkuhil­
jaa CyberDreamskin voisi alkaa 
tukea muitakin kortteja pelkän 
'Blasterin lisäksi. Musiikki on 
kautta linjan siedettävää, paikoi­
tellen se tosin kiljuu ärsyttävästi 
puheen yli. Kaikki jutustelu on 
myös korvin kuultavissa ammat­
tinäyttelijöiden lausumana. Pu­
heen digitointikin on kuitenkin 
yllättävän suttuista ottaen huo­
mioon CD:n tarjoaman tilan. Ki­
sassa kaahailun aikana ei mu­
siikkia kuulu, mutta muutamat 
rupiset räjähdykset rätisyttävät 
kaiuttimia. 

Toteutuksen puutteista huoli­
matta Cyber Race on nautittava 
paketti, jota pelaa innoissaan 
loppuun asti. Pahin moka Ra­
cessa onkin sen lyhyt kesto, sil­
lä yhdistettynä helppoon me­
noon, on pelin kymmenen teh­
tävää kaluttu läpi todella no­
peasti. 

CyberDreams 
Tapio 

, 
NäyttO: VGA 
Aänl: Adllb, sound Blaster 
Ohjaus: J 
Kllntolevytlla: 1,3 Mt nevvkeverslo 
25Mt> 
Muuta: 386, 4 Mt RAM 

I 
450 kt/s 

Toteutus 
Suttuista digitointia ja hitaita 
voxeleita . 

Kynnys 
Joystickin omistajat osaavat 
jo kaiken tarvitsemansa. 

Yhteenveto 
Liian lyhytja helppo, mutta 
silti kiinnostava loppuun saak­
ka. 

Ampumapeli/simulaattori 

2/1 994 • PeHt 

Cool Spot 

lati jatkuva tuskin ko -
kaan (onnek i) loppu­
va tasohyppelyvyöry­
tys jatkuu yhdellä vii­

e syk yn konsolihi­
teistä eli Cool potilla. Valitetta­
va ti Virginin tasohyppelykään­
nökset ovat olleet tähän a ti kil­
tisti anottuna ke kinkertaisia, 
joten odotukset eivät pilviä hi­
vo. 

Cool Spot on taatusti pelihis­
torian omituisin sankarihahmo 
ja li enssi. Kysee ähän on se 
punainen piste, joka on tuttu 
jok'ikisestä Seven Up -pullo ta. 
Luuli i olevan vaikeaa tehdä pu­
naisesta täplästä persoonallinen 
ja vetoava hahmo, mutta siinä 
on kuitenkin onnistuttu, ja lu­
kuisten eläinhahmojen jälkeen 
Cool pot tuo piri tävän tuulah­
duk en tasohyppääjien pölytty­
neeseen kastiin. 

Vaikkei juoni olekaan it e pe­
laamisen kannalta oleellisen tär­
keä, ellainenkin on. Kuulin 
Spotin vieläkin viileämmät ka­
verukset (Spotteja nekin) on 
kidnapattu ja häkitetty. Pahante­
kijästä ei ole tietoa, mutta ilman 
muuta kaveriparat on päästettä­
vä pälkähästä. ankarispotin 
ammukset eivät kuitenkaan pys­
ty rikkomaan lukkoa, ellei hän 
kerää tarpeeksi punai ia pisteitä 
matkan varrelta. 

Kaiken kaikkiaan pelissä on 
peräti yksitoista laajaa vaihetta, 
mikä kuulostaa riittävältä . Vaih­
telua on mukava ti ja peli tem­
paa sujuvasti mukaansa. Seik­
kailu alkaa aurinkorannalta 
(life's a beach) ja jatkuu vene­
laiturin kautta kohti yhä sur­
realistisempia maisemia. Valitet­
tavasti viimeisi sä vaihei sa pa­
lataan takai in teemaltaan tuttui­
hin kenttiin, mikä väkisinkin te­
kee lopun pikkuisen tylsäksi, 

Viileä Piste 

ehkäpä myös helpok i. No, ker­
tau on opintojen äiti ... 

Amigan Cool Spot seuraa 
mahdollisimman u kolli esti al­
ku peräi tä versiota . Pelituntuma 
ja pelattavuus ovat säilyneet hy­
vin. Virgin (John Twiddy itse 
asia sa) on jaksanut tällä kertaa 
ohjelmoida myös parallaksitau -
tat, mikä tekee pelin heti täyteli­
äämmän näköiseksi. Väriskaala 
on valitettavasti melko ponne­
ton, eikä vierityskään ole aivan 
ilkinpehmeää, mutta Global 

Gladiator iin verrattuna Cool 
pot on melkoinen edistysa kel. 

(Ilman muuta muhkea 
A1200/ CD32-versio olisi saata­
va!) 

Yllättäen melkeinpä parasta 
Cool potis a on musiikki. 
Aluksi keinutaan reggaen tah­
tiin, myöhemmin kuullaan 
blue it ja boogiet ja hilpeät bo­
nusvaiheet paahdetaan teknon 
tahdi sa. Kerrankin mu iikkiin 
ei kyllästy alta aikayksikön. Li-
äk i ääniefektit ja musiikki 

kuuluvat yhtäaikaa, mikä ekin 
on viime aikoina ollut Amiga­
peleissä tuiki harvinai ta. 

Alkuperäisen Cool Spotin te­
kijät David Peny ja musiikkima­
estro Tommy Tallarico ovat mel­
koisia kuului uuksia. Huhujen 
mukaan ensin mainitulle mak-
ettiin tämän pelin jälkeen muh­

keat reilut miljoona markkaa 
Aladdinin ja Jungle Bookin te­
kemi e tä! Mies on kuulemma 
jo ehtinyt hankkinut urheiluau­
ton ja luxuslukaalin Kalifornias­
ta. Toivottavasti Aladdin saa­
daan joskus myös Amigalle: on­
han se kiitos Disney-animaatto­
rien avun yksi visuaalisesti vai­
kuttavimpia tasohyppelyjä kaut­
ta aikojen. 

Cool Spot on miellyttävimpiä 
tasohyppelyjä pitkään aikaan. 

Se ei tarjoa mitään mullistavaa 
genreä uudistavaa, mutta viih­
dyttää aikansa. Pelattavuus on 
sujuvaa, vaikeutta sopivasti ja 
vaihtelua riittävästi. Vaikka Zool 
2 lienee monen tasohyppelyfa­
naatikon suosikki ja ohjelmoin­
nin huippu , on Cool Spot pelinä 
parempi. 

Virgin 
AS00-2000 

JTurunen 

Huomio lisälevyasemat x 2 
Ohjaus: ilotikku, ilolaatta (Sega 
tms.> 
1 Mt RAM 
Testattu: Amiga 500 

Toteutus 
Ainahan voi toivoa parempaa, 
mutta Cool Spotin toteutus 
on ilman muuta riittävän hy­
vä . Musiikki ansaitsee erityis­
maininnan. 

Kynnys 
Ei ongelmia ymmärtää pelin 
ideaa. Kolme eri vaikeustasoa: 
aloittelijat pelatkoot helpoim­
malla ja kokeneemmat aina­
kin aluksi vaikeimmalla, jottei 
peli hurahda liian nopeasti lä­
pi. 

Yhteenveto 
Cool Spot on mitä mukavin 
ajantappokeino, vaikkei siitä 
kliimaksiin joudukaan, ei edes 
lähellekään. Minä pelaan mie­
luummin tätä kuin Zool 2:sta. 
Osta ja nauti kera kirkkaan 
poreJuoman! 

Tasohyppely 











































Ra kaise 

Ar. ruuden rosllalluslli 
• • Sierra jatkaa s osittua Space Quest -sarjaa. Viidennessä osassa 
ikuinen siivoaja Ro er Wilco on noussut kadetiksija moppailee 
opiskelun ohessa Avaruusakatemian käytäviä. Mutta pian on Wilco 
jälleen avaruudessa oman roska-aluksensa kapteenina vastassaan 
mutanttiarmeUa. 

Kampea lohkare luolaan, kun 
WD-40 on sisällä. 

elastettuaan maailman­
kaikkeuden neljä ker­
taa ei onni vieläkään 
hymyile Roger Wilcol­
le. Ansaittua arvostusta 

ei ole tippunut, vaan Wilco jou­
tuu tyytymään pelkkään Ava­
ruusakatemian simulaattoriin. 

!!~rr~~. ~!~~~~l~·:= .. ......... . 
Kapteeni Quirkin keskeytettyä 
simulaatiosi kiirehdi luokkaan. 
Roger-parka myöhästyy tunnilta 
ja joutuu tekemään kokeen. 
Varmin tapa selvitä kokeesta on 
luntata. Kokeen jälkeen profes­
sori määrää myöhästymisran­
gaistukseksi siivoamistehtävän. 
Käy siis tunnin loputtua hake­
massa siivouskomerosta puhdis­
tuslaite ja keiloja, ja astele kohti 
Starconin keskustaa. Mene his­
sillä alas ja tulet ison Starconin 
merkin luokse. Pistä keilat ja 
masiina lattialle, avaa masiina ja 
hyppää kyytiin. 

Hetken kuluttua lattia suoras­
taan kiiltää. Kapteeni Quirk ja 
suurlähettiläs käyvät juttelemas­
sa sinulle, jonka jälkeen voit pa­
lata koulun käytävälle. Seuraa 
tietokonevirheen syntyä havain­
nollistava animaatio (olisiko täs­
sä selitys verohallinnon tietoko­
nevirheisiin?). "Satut" myös kuu­
lemaan pätkän neuvotteluhuo­
neessa käydystä kokouksesta. 

Tällä välin koetulokset ovat 
tulleet. Käy katsomassa luokan 
edessä olevasta ilmoitustaulusta 
omat tuloksesi. Tietokonevir­
heen takia sinut on valittu huip­
pupistein kapteeniksi USS Eure­
kalle ja olet paisua ylpeydestä: 
vihdoinkin oma alus. 

::·.~!~~ !!!r~~l~ .............. . 
Wilco kokee pettymyksen saa­
puessaan Eurekalle: alus ei ole­
kaan mikään avaruushävittäjä 
vaan pieni roskienkerääjäyksik­
kö. Kyllä tämäkin opiskelun 
voittaa, tuumii Wilco ja lähtee 
tutkimaan uutta alustaan. 

Laatikosta käytävän varrelta 
ota matkaasi pari työkalua: sula­
ke, rei'ittäjä, laserleikkuri ja ha­
pontorjuntatabletit. Käy saman­
tien hakemassa alhaalta kypärä 
ja happipullo ja palaa sitten pai­
kallesi ohjaamoon. 

Alusta ohjataan antamalla käs­
kyjä miehistölle. Edessäsi olevis­
ta kolmesta napista saat loput 
toiminnot. Yhdellä kutsut Clif­
fyä, yhdellä myöhemmin WD40-
droidia ja yhdellä aktivoit itsetu­
hojärjestelmän. Paikasta toiseen 
liikkuminen kannattaa tehdä va­
lonnopeudella. Lähestyessäsi 
määränpäätä hidasta vauhti nor­
maaliksi. Jos tehtäväsi on siivo­
ta, niin aktivoi tässä vaiheessa 
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••Tiedätkö, kuinka paUon tietokoneesi kuluttaa ympäristöä elämänsä 
aikana? PaUon. PaUon enemmän kuin olisi välttämättä tarvis. 

kuin Euroopan, Japanin ja 
muun maailmankaikkeuden. 

Vaikka itse tietokone ei ole 
ongelmi ta suurin, nuo 

supertankkeria 
vuodessa 

t 
115 miljoonaa konetta 

\ kertovat paljon. Ne ovat 
~ f' kaatopaikalla vi.imeis-
• J tään vuonna 1998. Jos 

' 

PC painaa keskimäärin 
27 kiloa, nämä 115 

miljoonaa tietokonetta 
painavat kaatopaikalla 

yli kolme miljoonaa tonnia! Ja 

maailman pahimmista saa tutta­
ji ta. Se kuluttaa toiseksi eniten 
ot onikatoa aiheuttavia CFC-yh­
disteitä jäähdytys- ja ilmastointi­
laiteteolli uuden jälkeen. PC:n 
elektroniikan valmistamiseen 
tarvitaan kaikkiaan yli sataa 
myrkyllistä kemikaalia. 

.YJ!~~~~~~. '!!!li.~~!'.~~.l'.'!'!.~. 

vain kymmenesosa korpuista on 
aktiivipalvelukses a. Toinen 
mokoma on vanhoja, mutta 
kenties tarpeellisia varmuusko­
pioita. Loput voi formatoida uu­
teen käyttöön. Hyllyllä on myö 
eilen ostamani laatikollinen 
uusia levykkeitä, kun "korput 
olivat loppu". Siirtyminen levy­
kestandardista toiseen saattaa 
aiheuttaa ongelmia, mutta esi­
merkiksi 1,44 megan HD-korp­
puasemas a voi aivan hyvin 
käyttää myös vanhoja 720 kilon 
DD-korppuja niitä ei suinkaan 
tarvitse heittää roskikseen. Sama 
tulee eteen QD-standardin (2,88 
Mt) yleistyessä. 

ietokoneet eivät tule 
ensimmäiseksi mie­
leen, kun ihmisiltä 
ky ytään pahimpia 
ympäristön· saastut-

tajia. Ne eivät tupruta pakokaa­
suja eivätkä lorota jäteöljyjään 
pohjavesiin. Mikrot ovat kuiten­
kin yleistyneet sellai ta vauhtia, 
että tilanne uhkaa riistäytyä kä­
sistä. Esimerkiksi International 
Data Corporation -tutkimuslai­
toksen vuonna 1992 tekemän 
tutkimuk en mukaan maailmas­
sa on noin 115 miljoonaa PC-ta­
son konetta. Ja uusia ostetaan 
joka päivä, vaikka useimmiten 
ihmiset pärjäisivät aivan yhtä 
hyvin vanhoilla koneillaan. 

Suurin osa tässä mainituista 
luvuista on otettu Steven Anzo­
vin kirjasta The Green PC, joka 
jokaisen PC:n omistajan kannat­
taa opiskella. Tietoja on kerätty 
myös esimerkiksi PC Magazi­
nen toukokuun numero ta ja 
PC Today -lehden tammikuun 
numerosta. Esimerkiksi PC Ma­
gazinen jutussa Yhdy valtojen 
ympäristöviranomaiset arvioivat 
mikrojen määräksi vain 60 mil­
joonaa, mutta kyseessä lienee 
Yhdysvaltain tilanne vuonna 
1993. Jenkit tuntien he unohti­
vat laskuista sellaiset pikkujutut 

tästä liki puolet on muovia. Ja 
vuonna 1998 maailmassa on 
paljon enemmän tietokoneita 
kuin 1992. 

Kymmenen miljoonaa 
autoa 
Tietokone ei pöllytä pakokaasu­
ja, mutta voimala, joka jauhaa 
sille sähköä, tupruttelee senkin 
edestä. Keskiverto-PC yö 
150-200 wattia virtaa. Jos keski­
vertomikro on päällä vain työai­
kana, e kuluttaa vuodessa noin 
400 kilowattituntia. 115 mil­
joonalla kerrottuna se tekee hie­
man enemmän. Tämän ähkön 
tuottami een tarvitaan 125 u­
pertankkerin lasti. Tietokonei­
den vaatiman sähkön tuottami­
nen syytää ilmäkehään yhtä pal­
jon kasvihuoneilmiötä kiihdyttä­
vää hiilidioksidia kuin runsaat 
kymmenen miljoonaa autoa! 

Tämä panee miettimään, 
·kuinka usein tietokonetta tulee 
pidettyä päällä , vaikka sitä ei 
käytä. Yhdysvaltain ympäristövi­
ranomaisten selvityksen mu­
kaan tietokonetta käytetään kes­
kimäärin viidennes siitä ajasta, 
jonka kone on päällä. Yli kol­
manne tietokoneen käyttäjistä 
pitää konettaan päällä ympäri 
vuorokauden. Sammutin muu­
ten juuri laserkitjoittimeni, joka 
oli hurissut itsekseen jo pari 
tuntia. 

Tietotekniikan suurimmat ym­
päristöongelmat eivät kuiten­
kaan aiheudu tietokoneiden 
käytöstä vaan valmistuksesta. 
Elektroniikkateollisuus on yk i 

Tietotekniikan pelättiin vielä pa­
ri vuo ikymmentä sitten syrjäyt­
tävän paperin. Suomen talou 
uhkasi romahtaa paperittomaan 
konttoriin. Toi in kuitenkin kä­
vi. Tietokoneistettu konttori ku­
luttaa paperia monin verroin 
enemmän kuin kirjoituskoneis­
tettu . Koneella kirjoitetusta kir­
jeestä ei lähdetä korjaamaan jo­
kaista kauneusvirhettä. Varovai­
sen arvion mukaan maailman 
kirjoitinten kautta kulkee vuo it­
tain paperia yhdeksän miljoo­
nan puun edestä. 

Noiden yhdek än miljoonan 
puun jalostaminen paperik i va­
pauttaa ilmakehään yhtä paljon 
hiilidioksidia kuin kolme mil­
joonaa autoa vuodessa. Lisäksi 
paperi ta päätyy edelleen huo­
mattava osa kaatopaikoille. Esi­
merkik i Yhdysvalloi sa arvioi­
daan, että paperi muodostaa liki 
puolet kaatopaikoille ajettavasta 
kiinteä tä jätteestä. 

Paperin kierrätys helpottaa 
asiaa, mutta suurin osa uomes­
sa tuotettavasta kierrätyspaperis­
ta joudutaan viemään ulkomail­
le. Esimerkik i saksalaiset ovat 
asettaneet tuontipaperille niin 
kovat kierräty normit, että suo­
malaiset paperitehtaat joutuvat 
tuomaan keräyspaperia ulko­
mailta. Suomen markkinoille ke­
räy paperi ta valmistettua print­
teripaperia ei tahdo riittää, vaik­
ka ostajia olisi. 

Paperin lisäksi tietokoneet 
syövät levykkeitä. Maailmassa 
on tätä nykyä enemmän levyk­
keitä kuin ihmi iä. Suurin osa 
näistä levykkeistä ei ole kuiten­
kaan käytössä. Pieni inventaario 
levykelaatiko sa paljastaa, että 
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Myö kiintolevytilaa palaa 
hukkaan sillä ihmi et ovat yhtä 
innokkaita siivoamaan kiintole­
vyjään kuin vaatekomeroitaan. 
Viime aikoina levynpakkausoh­
jelmat, kuten Stacker ja MS-DOS 
6:n mukana tuleva Doublespa­
ce, ovat alkaneet pikku hiljaa 
toimia, ja niiden käyttöä voi jo­
pa varovasti suositella uuden 
kiintolevyn ostami en a emesta. 
Pelaajille levynpakkaajat voivat 
tuottaa pulmia, illä ne varaavat 
tarpeisiinsa en verran keskus­
muistia, että jotkut huolimatto­
masti ohjelmoidut pelit eivät 
enää suostu toimimaan. 

CD-ROM-vallankumous ai-
heuttaa ongelmia sillä CD-levyä 
ei voi käyttää uudelleen. 

~~~~.~'!~~ ................ . 
Myös tietokonevalmistajat ovat 
huomanneet asiakaskuntansa vi­
hertymisen. Markkinoilta löytyy 
useita vihreitä mikroja, joiden 
ekologisuutta perustellaan vä­
häi ellä sähkökulutuksella, myr­
kyttömällä valmistuksella ja 
kierrätettävillä osilla ja pakkaus­
materiaaleilla. 

Kosmetiikan ohella vihreys 
voi ulottua myös laitteen toi­
mintaan. Esimerkiksi Compaq 
Deskpro XE 450:n mukana toi­
mitetaan Windows-rutiini, joka 
asettaa laitteiston virransäästöti­
laan, kun konetta ei käytetä. 
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hkailuja satelee! : 
Yksi lupaa lähettää : 
ydinohjuksen, toi- : 
nen perustaa kil- : 
pailevan lehden, : 

kaima lopettaa tilauk en, jo ei : 
kirjettä julkai ta. Tästä lähtien jokai- : 
nen uhkau kirje menee uoraan : 
mappiin Ö (= roskakoriin). Onnek- : 
si on tullut a ialli ia, hyviä kirjeitä : 
taas roppakaupalla, joten asiaan. Ja : 
osoite on jälleen : 

Pelit 
Posti 
PL64 
00381 Helsinki. 

! ja seisoa, ikäänkuin maata mel- ! turvallista ostaa pelejä erilaisista 
: kein pystytasossa tai radikaalisti ! "peliklubeista"? 
! jopa 45 asteen kulmassa ja sitten Ikuisesti Lucas 
: näpytellä konetta minkä sielu 
: sietää. ! Kerrattakoon vielä: Pelit-lehti ei 
: 3. Miksi aina kaikki hyvät kes- : myy pelejä eikä tilaa maahantuojilta 

• ! kusteluaiheet pitää lopettaa? Ku- ! vanhoja pelejä. Jos jotain peliä ei 

1 : ten konesota ja vastaavat. Kohta- : kaupa ta löydy, ei auta kuin pyytää 
: han lukijoilta loppuvat aiheet ja : kauppaa tilaamaan maahantuojalta. 
: pian kirjoitellaan jostain per- : Monkey ykkönen on muuten ilmes-
: hosfarmin lämmitysjätjestel- : tynyt halpapelinä ennen joulua, jo-
: mästä. : ten maahantuojilta itä varmasti löy-
: 4. Olen tekemässä omaa graa- : tyy. 
: fista fantasiaseikkailutekstipeliä : Po timyynti on nykyään turvall i -
! (PD) mutta miten on, hyväksy- : ta ja sitä valvotaan tarkasti. Esimer­
: vätkö purkit kuten Pelit-purkki : kiksi Com 2001 noudattaa euraavia 
: ihan mitä tahansa surkeaa ros- : postimyyntiehtoja: Lunastettuaan 
: kaa? : tuotteen asiakkaalla on eit emän 
: 5. Kannen vasemmassa ylä- : päivän palautu oikeu . A iakkaalla 
: kulmassa lukee että C64, ST. Voi- : on oikeu vaihtaa tuote veloitukset­
: sitteko vaihtaa tilalle vaikka : ta ehjään, mikäli tuote on viallinen. 
: CD32 tai pikemminkin FALCON? : Mikäli asiakas haluaa tuottee ta hy­
: Phantom "Drol-Motnahp" Lord : vityksen, tuotteen on oltava uutta 

: 1. Homo erectu oppi pari miljoo­
: naa vuotta sitten kävelemään, sitä 
: ennen hän opetteli ne 65. äin 
: käyttämäni lähde a ian ilmeisesti 
: tarkoitti. 2. Liikunta on tietysti paras 
: lääke, mutta kun kaikki meistä ei-

Origi als o ly, please! Ei odee ia : vät ole yhtä sporttisia kuin sinä. Ja 
• tunnen minä pari urheilevai takin 

: vastaavassa kunnas a. Palautuksen 
: mukana on oltava kopio kuiti ta, 
: jonka a iakas aa mak ettuaan tuot­
: teen po tiin. Jo esimerkiksi pelin 
: levykkeet menevät rikki puolen 
: vuoden i ällä pelin o tamisesta , 
: a iakas voi o taa uudet 60 markalla, 
: jo a iaka voi todistaa o taneensa 
: pelin Com 2001:ltä ja palauttaa a­
• maila vialliset levykkeet. Pelit-lehden numerossa 1/94 oli : Miten olisi idea, että köyhät Pe- selkävaivaista. 3. Ihan hyvä idea, 

mainio kirje Ostajalta. En voi : lit-lehden tilaajat, PC:n ja Ami- monellako lukijalla on perho farmi? 
kuin yhtyä hänen mielipiteisiin- : gan omistajat, jotka eivät omista 4. Ei, mutta yrittää saa. 5. Ei aina­
sä, ja puollan itsekin alkuperäis- : modeemia, saisivat automaatti- kaan vielä. 
pelejä hamaan kuolooni saakka. : sesti neljä kertaa vuodessa le­
Piraattipurkit ovat peliyhteis- : vykkeen, jossa olisi PD-pelejä? 
kunnan paiseita, jotka olisi kyet- : Physicus Annexus Chaos iga kiintolevyt 

Miksi peliarvosteluissa ei maini-

star wars 
Mistä saa koottavia X-Wingejä tai 
muita Star Wars -tuotteita? 

Kiinnostunut 
tävä pyyhkimään pois maail- : 
mankartalta niin pian kuin mah- : 
dollista. : 

Puhetta oli myös alkuperäis- : 
pelien omistusmäärästä, joka : 
ymmärtääkseni tarkoitti pelejä : 
yleensäkin, siis ei mitään kone- : 
kohtaista. Näin ollen laskin äk- : 
kiä kokoelmaani kuuluvan kuu- : 

Valitettavasti käytännös ä erittäin 
vaikea, jopa mahdoton, toteuttaa . 
Mutta onkohan köyhillä tilaajilla 
ede kavereita , joilta PD-pelejä saisi 
kopioitua? ehän ovat vapaa ti le­
vitettävää kamaa, joten turha niitä 
on pihtailla. 

ta, voiko Amigan pelin laittaa Pienoismalleja myyvistä liikkei tä , 
kiintolevylle? Ja samoin puuttuu e imerkik i helsinkiläise tä Tieto-
levykkeiden määrä. : nikkarista, puh. (90) 694 3144. 

Tietoja kaipaava : 

~ Si Far 

sikymmentäyksi alkuperäistä : u oa •. a Ar oa 
tietokonepeliä, plus seitsemän : 

Yhteenvetolaatikossa on mainittu , 
jos peliä ei voi laittaa kiintolevylle. 
Samoin on mainittu jos levykkeitä 
on erityisen paljon. Yleensähän nii­
tä on kaksi tai kolme. 

: Kun Kasvi arvosteli pelin Sim­
! Farm (Pelit 8/93) hän ei tainnut 
: paljon pelata itse peliä. Mansi­
: koita ja maapähkinöitä ei kotja­
: ta pellosta leikkuupuimurilla, kokoelmaa sekä kymmeniä : 

kuuslankun halpapelejä. Pelit ja- : 
kaantuvat kahden koneen kes- : 
ken, jotka ovat C64 ja PC. 
· Sari kyseli myös, omaakohan : 
kukaan edes vuoden -87 pelejä. : 
Kyllä vain! Mainio harvinaisuus : 
kokoelmassa on esim. kuuslan- : 
kun alkuperäinen, Oceanin käsi- : 
alaa oleva Cobra, joka on vuosi- : 
mallia 1986. Eliten omistan tosin : 
vain kokoelman osana, joten se : 
siitä sitten. Myöskin Ghost'n : 
Goblins on aitoa -86 kamaa. PC- : 
pelien vanhin minulla on tosin : 
vain vuodelta 1989 oleva Larry : 
3. : 

Ihmiset, ostakaa pelinne! Säi- : 
lyttäkää kansanperinteet! Katja- : 
la takaisin! Kaihoisin mielin, : 

Tuntematon ! 

1. Minun mielestäni Homo 
Erectus eli joskus 1,5-2 miljoo- 114 •• Laa•.,.oselle 
naa vuotta sitten eikä oikein voi- Nl ID 
nut opetella 65 miljoonaa vuotta 
kävelemään, kuten Wexteen väit­
ti. Jukra, löysinpäs (paino?)vir­
heen! 

2. Selkäkivuista sen verran et­
tä minä olen istunut tietokoneen 
ääressä 6 vuotta, 1-4 tuntia päi­
vässä eikä minulla ole koskaan 
ollut selkä kipeä. Uskon vakaas­
ti, että urheiluharrastukseni on 
auttanut pitämään selkäni kun­
nossa. Selkä ei myöskään para- • 
ne, jos menet nukkumaan kello : 
03.00 ja elät kahvilla. Syö ja nu- ! 
ku kuin Uuno Turhapuro sekä : 
harjoittele kuin Arnold : 

Aces over Europen kampanja­
moodista: ei sota yhtä miestä 
kaipaa ja sama se, mitä pelaaja 
sotaan vaikuttaa, kunhan peli 
muuten on hyvä. Doomin arvos­
telusta olisi voinut jättää ne ikä­
rajoitusjutut pois. Minulta mel­
kein lähti PC kiitämään, kun äiti 
näki ne väkivaltavaroitukset. 

Mikko 

On se niinkin, mutta kunnon (tai 
ede jonkinnäköinen) kampanja­
moodi antaa kummasti lisäpotkua. 
ellaisia ne äidit ovat. 

Schwarzenegger, se on minun : M1·stä saa pe11·n1 
ohjeeni. Vielä parempi, jopa pa- ! · 
tentin arvoinen idea olisi joten- : Onko mahdollista saada enaa 
kin rakentaa sellainen tuoli että : mistään Monkey Island 1? Kau­
voisi hieman nojata taaksepäin ! poista sitä ei enää löydy. Onko 
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vaan ne poimitaan käsin ja kul­
jetetaan kuorma-autolla varas­
toon. Omenoita ei myöskään 
korjata pellosta kuten perunoita, 
vaan ne poimitaan käsin. 

Maalaisjuntti 

! Totta, totta, totta. Kyse oli nimen­
: omaan imFarm-pelin ohjelmoijien 
: maatalou tuntemuksesta. Pelissä 
: kun leikkuupuimuria nimenomaan 
! käytettiin sekä mansikoiden, maa­
: pähkinöiden että omenoiden kor­
! jaamiseen. 

JJJ 

Hei naispuoliset 1 kiiat! 
: Tytöt eivät kiroile, eivät pelaa 
! flippereitä, eivätkä pelaa tieto­
: koneilla. Olen 19-vuotias tyttö, 
: ja teen kaikkea edellä mainittuja 
! ja harrastan tietokoneita, tietysti 
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!15!.!T ~5LIT PELIT: 
ANTAA TULLA, VALMIINA OLLAAN! 

D Tilaan PELIT-lehden edullisena jatkuvana säästötilauksena, 
12 kuukautta vain 198 mk. 4K02 

D Tilaan MikroBITIN edull isena jatkuvana säästötilauksena, 
12 kuukautta vain 228 mk 4K04 

Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta 12 kk:n jaksoissa kulloinkin voimassaolevaan hintaan. 
Voin halutessani keskeyttää tilaukseni ilmoittamalla siitä saiakaspalveluun. 

D Tilaan PELIT-lehden 12 kuukauden 
määräaikaistilauksena 208 mk. 

Nimi 

Osoite 

Postinro ja -toimipaikka 

Puhelin 

-- - ~-

4K03 

Voit myös faksata tilauksesi numeroon 90· 120 5680 
1 

r-------------------1 1 
! -g ! 1 
1 "' 3 "' ' : §" ~<'Dp:l : 1 
! ~~15.73 !1 
! § ! 1 
L ____ _________ ______ J 1 

O 61302 Amiga 1 -kirja AmigaDos 59 mk (norm. 125 mk) 
O 61304 Amiga 3 68000-konekieli -kirja+levyke 59 mk (norm. 125 mk) 
O 61305 Amiga 4 Exec -kirja+levyke 59 mk (norm. 165 mk) 
O 61309 Modeeminkäyttäjän käsikirja 145 mk 
O 61308 C64 Pelintekijän opas 75 mk (norm. 145 mk) 
O 61327 Amigan pelintekijän opas+ levyke 150 mk 
D 61310 ST-käyttäjän käsikirja 75 mk (norm. 175 mk) 
O 61325 PC:n käytön perusteet 125 mk 
O 61324 Bittinikkarin käsikirja 155 mk 
o 61329 PC Pintaa syvemmältä 155 mk 4C02 
Kirjojen ja listausten lähetyskulut 18 mk/lähetys riippumatta siitä, 
montako tuotetta tilaat. 

O 64701 Pelit-lehden säilytyskansio 36 mk, __ kpl. 4C01 
Lähetyskulut 12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl, 18 mk/3 tai useampi kappale. 

Nimi 

Osoite 

Postinro ja -toimipaikka 

Puhelin 

1 Voi!__my~~ faksata tilauksesi numeroon 90· 120 5680 

r-------------------, 1 

! ~ ! 1 
1 1 

' 3 "' ' I : 3p. [ ('D f!l : 
1 ::r l 1 

: E;.. a. ~ : 1 
1 V:) 1 1 

! § j 1 
L ___ __ ______________ J 1 

luaisin käytää Pelit-BBS:ää, täy­
tyisikö käyttää veljen nimeä vai 
voisinko saada oman? Meillä 
kun ei ole kuin etunimessä eroa. 

• :lla musi! 

Kyselyjä olemme tehneet noin ker­
ran vuodessa. Toi aalta , saamme 
niin paljon po tia , jossa annetaan 
kritiikkiä, kerrotaan toiveita ja an­
netaan ideoita, että olemme aika 
hyvin selvillä lukijoitten toiveista. 

Oriented Adventure System, joka 
on PD-ohjelma. Mistä boxista 
sen saisi? Onko muita ohjelmia, 
joilla voisi tehdä tekstipelejä? 

The Two-headed Squirrel 

Periaatteessa kyllä lienee jopa mah­
dollista. Niko lupasi yrittää met äs­
tää kyseistä ohjelmaa, joten Pelit­
BB tarjonnee sen ehkä jo nyt. ]os 
ei, niin lähetäpä ikolle lisäinfor­
maatioita. 

Mainoksia emme sijoita keskelle 
1
.
1
•
1
ttä.a .. ko·· 

lehteä. Tilauskorteista ym. leikatta-
vi ta voi ottaa kopion, niin lehteä ei konekapasiteetti? 
tarvitse rikkoa. Ratkaisupalvelus a • 
olevia ratkai uja ei todellakaan : Jopa Pelit-lehden arvosteluissa 
enää julkai ta (uudestaan) Pelit-leh- : on esiintynyt käsite tehosyöppö. 
de sä. Käytä poi , jo velje i antaa : Tämä sanahirviö ei enää, kiitos 
luvan. 

Liikuttunut 
Olen todella liikuttunut, kun au­
toitte pääsemään eteenpäin Ser­
pent Islessä. Löysin virheen Ser­
pent Isien ratkaisusta, kannat­
taako lähettää korjaus? 

Aake 

Kiito . Tottakai kannattaa lähettää 
korjaus, olemme kiitollisia ja autat 
toisia lukijoita. 

Hmestymisajankohta 
Luettuani Seal Teamin arvoste­
lun innostuksen sokaisemana 
lähdin ostamaan sitä, mutta 
myyjä-parka ei tuntenut kyseistä 
peliä eikä ilmestymisajankohtaa. 
Voisitteko vastaisuuden varalle 
panna arvosteluihin, milloin pe­
li ilmestyy? Onko teillä aina käy­
tössä originaali peli, kun teette 
peliarvosteluita? 

Joku 

Me teemme arvosteluja ainoastaan 
originaalei ta pelei tä, emme mis­
sään tapauk e a kopioista. Tämä 
on myös yksi yy iihen tuntuun, 
että arvostelut julkai taan myöhään: 
piraattikopiothan saattavat olla liik­
keellä paljon ennen pelin varsinai -
ta ilme tymistä. Peli on siis jo ilmes­
tynyt siinä vaiheessa kun siitä on 
tehty arvostelu. Josku to in vasta 
Amerikois a. eal Team oli ilmesty­
nyt, pistäpä myyjä i oittamaan 
maahantuojalle. 

Teksti peleistä 
Voisitteko joskus kirjoittaa jutun 
Infocomin vanhoista peleistä eli 
tekstipeleistä (Zork, Deadline, 
Lurking Horror, Enchanter, 
Starcross jne). Samoin nykypäi­
vän tekstipeleistä ja uusista 
"vanhoista" peleistä kuten Unn­
kulia Zero. Jotkut eivät edes tie­
dä, mitä tekstipelit ovat. Kuulin 
ohjelmasta nimeltä Ohjeet-

rTEX 
CD·ROM 
Omistan CD-ROM-aseman ja pe­
lin The Dagger of Amon-Ra. En 
omista äänikorttia. Miten siihen 
saa paremmat äänet, kaiuttimen 
äänet ovat huonoja? 

Tuntematon 

Ainoa keino äänien parantami een 
on äänikortin hankinta. Perusääni­
korttikin riittää. 

sound Blasterit 
Mitä eroa on Sound Blaster 16 
Basic ja SB 16 ASP -malleilla? Mi­
tä Wave Blaster tekee? Saako 
SB16:een liitettyä ulkoisen CD­
ROMin? 

SB is the best ! 

SB 16 ASP: sa on Advanced Signal 
Processing -teknologia, joka mah­
dollistaa muun muassa monipuoli-
en puheentunni tuksen. SB 16 Ba­

sicin voi päivittää ASP:ksi. Wave 
Blaster päivittää SB 16:n aaltomuo­
tosynteesiteknologiaan. Se mahdol­
listaa puhtaamman ja luonnollisem­
man äänen. Esimerkiksi Gravis Ult­
rasound ja Amiga käyttävät tätä 
standardia. SB 16:een voi liittää ul­
koisen CD-ROM-aseman. 

Tlrbo 
Koneeni on PC 486sx33, suluissa 
(25). Mitä se tarkoittaa? 

Pena 

Todennäköisesti viittaa emolevyyn, 
joka on prosessorin ohella päivitet­
ty 25 Mhz:stä 33 Mhz:iin. 

Pelit • 2/1994 





































KEHITÄ 
TIETO­

TEKNllKKAASI. 

Philips 
CD:n. 

PE02 J 9 5 0 1 

CD-ROM tekniikan kapasiteetti, varmuus ja nopeus merkitsi uuden ajan alkua. 
CD-ROM levyvalikoima kasvaa yhä kiihtyvällä vauhdilla hyötyohjelmista haku­
teoksiin, multimediasta kotipeleihin. 

PHILIPS 

Ja jatkoa seuraa: Uudet PHILIPS CD-ROM asemat 
ovat aivan omassa sarjassaan. 
Tee koneestasi tiedon tehoasema: huippunopea, hyvin osaava ja paljon tietävä. 
Uudet PHILIPS CD-ROM asemat mm. lukevat Kodak Photo CD levyjä, mikä tuo 
kuvien käyttöön ja käsittelyyn ennennäkemätöntä väriä, tasoa ja tulosta. 
Kysy lisätietoja alla mainituilta jälleenmyyjiltä. 

PHILJPS 

PHILIPS 
KEHITTI 
SIIHEN 

MAHDOL­
LISUUDET. 

Alajärvi: Datalnfo 966-5572229 Espoo: Datalnfo 90-4554~55 , VTKK Valikko 9800-5001 O Helsinki: Computer Connection 90-4361644, Datalnfo 90-6933855, Datalnfo 90-659808, Direktori 
9800-78900 Hyvinkää: Data Info 914-432496 Hämeenlinna: Datalnfo 917-656550 Iisalmi: Datalnfo 977-17935 Joen uu: Data Info 973-126655 Jyväskylä: Data Info 941-621250 Järvenpää: 
Datalnfo 90-280060 Kajaani: Data Info 986-121133 Kauhajoki: Data Info 963-2311744 Kemijärvi: Datalnfo 9692-815014 Kokkola: Datalnfo 968-311599 Kotka: Datalnfo 952-183222 Kouvola: 
Datalnfo 951-3121200 Kuopio: Data Info 971-2632386 Kuusamo: Datalnfo 989-8522343 Lahti: Datalnfo 918-7523550, Systematic 918-8833311 Lappeenranta: Datalnfo 953-4118855 Lohja: 
Datalnfo 912-15600 Mikkeli : Data Info 955-150061 Oulu: Data Info 981-3150500 Pietarsaari: Datalnfo 967-7234665 Porvoo: Data Info 915-585550 Rauma: Datalnfo 938-8220153 Rovaniemi : 
Datalnfo 960-313761 Salo: Datalnfo 924-314543 Savonlinna: Datalnfo 957-515330 Seinäjoki: Datalnfo 964-4234450 Tammisaari: Datalnfo 911-2412414 Tampere: Datalnfo 931-134619 
Turku: Data Info 921-502310 Vaasa: Datalnfo 961-3200222 Vammala: Data Info 932-41611 Varkaus: Data Info 972-267 41 · 
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