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Vanhoja peleja

iime aikoina on purkissamme valitettu sitd, ettd peli-

arvostelut ovat osittain "vanhoista” peleistd. Myonne-

tddn, jotkut arvosteluistamme ovat periti kolmen

kuukauden ikiisistd peleistd. Mutta onpa toisinkin

pdin kdynyt, eli peli ei ole ollut vield kaupoissa leh-
den ilmestyttyd, misté siitikin valitettiin...

Toinen asia ovat sitten pelit kuten Master of Orion, joista pu-
huttiin Internetissi monta kuukautta ennen kuin saimme sen
kidsiimme. Kuitenkin Orion oli meilld heti kun se oli julkaistu
Euroopassa, jenkkiversiota yritimme metsistdd mutta tuloksetta.
Piraattikopioistahan me emme peliarvosteluja tee, emmeki niitd
muutenkaan harrasta.

Muistakaa nyt kuitenkin, ettd Pelit ei ole sanomalehti, joka
tehddin pdivdssd. Peleji pelataan yleensi noin viikon—kaksi,
jotta arvostelusta tulisi oikeudenmukainen. Kuten jokainen lie-
nee huomannut, me emme arvostele peleji alkudemon tai 10
minuutin pelaamisen perusteella.

Teksti eli itse arvostelu saattaa syntyd parissa paivdssd — tai
sithen voi mennd pari viikkoa. Samanaikaisesti otetaan kuvat.
Sitten arvostelu tulee tinne toimitukseen, missi sitd hiotaan
kolmen ihmisen voimin ja se taitetaan.

Paino tekee sivuille omat juttunsa, ja alkaa painaa lehted vas-
ta, kun koko lehti on valmis. Tdhin menee parisen viikkoa.
Postikin kuljettaa lehtid kolmisen pdivdd. Pidsimme siis par-
haimmillaan neljddn, pahimmillaan kuuteen viikkoon.

Kun vield otamme huomioon, ettd Pelit ilmestyy vain 8 ker-
taa vuodessa, eli vilikuukausia on neljd, voimme lisiti peliar-
vostelun ikddn pahimmillaan viitisen viikkoa.

Eli kylld me parhaamme teemme. Aika se on ]oka ohitsemme
menee.

Eikd hyvi peli hetkessd vanhene. /

P.S. Saamme suurimman osan peleistd suoraan pelien valmista-
jilta, vitsi on vain siind, ettd maahantuojilta saamme ne no-
peammin. Eli kun peli tinddn julkaistaan Englannissa, se on
maahantuojalla huomenna ja kaupoissa ylihuomenna. Siis vas-
toin monen kisitystd, peli on Suomessa heti kun se on julkais-
tu!

‘sivulla 30.




Koonnut Tuija Lindén

Avesoftin Pontus Venes-
koski ja Kimmo Kujansuu
olivat esittelemassa Ave-
tuotteita perati puolitoista
kuukautta kestaneella
Amerikan kiertueella.

Lyhyesti messuilta

B Ultima VIII: Pagan ilmestyy niilld ndkymin tdssd kuussa.
B Spectrum Holobyte ja MicroProse yhdistavit tietotaitonsa ja al-
kavat tehdi simulaatioita yhdessd. Yhteenliittymisti tulee maail-
man suurin simulaatiotalo, jolla on noin 40 prosenttia simumark-
kinoista. Holobyte huolehtii my6s Domarkin ja Digital Integra-

tionin lentosimuista Yhdysvalloisssa.

B Jo jouluksi odotettu MicroProsen fantasiaseikkailu Dragonsp-
here ilmestyy niilld nakymin tind kevddnid, mité se sitten tarkoit-
taakin. F-14 Fleet Defenderin taas pitiisi tulla "soon”.

B Patrick Stewart, paremmin tunnettu kapteeni Jean-Luc Picardi-
na, toimii King Richardina Lands of Loren CD-ROM-versiossa,

jonka pitdisi jo olla ilmestynyt.

M Universal Interactive Studios on Hollywoodin uusin yritys ryn-
nistdd pelimarkkinoille. Ensimmiinen peli on 3DO:lle tehty Ju-
rassic Park Interactive, joka julkaistaan tind kevdind. Myos toi-
nen leffatalojen jatke eli Paramount Interactive keskittyy

3DO:hon.

B SSI:n AD & D: Ravenloft, vampyyreita ja muita hirvioitd vilise-
vi 3D-roolipeli, ilmestyy CD-ROM-versiona huhtikuussa, levyke-
versiona toukokuussa. Esimakua Pelit-BBS:std.

B CESissi selvisi lopultakin mikd on Lands of Loren Throne of
Chaos. Kaaoksen valtaistuin viittaa yksinkertaisesti kuningas

Richardin horjuvaan asemaan hal-
litsijana.

B Flight Simulator 5 -yhteensopiva
Aircraft Factory ilmestyy ldhiaikoi-
na.

M Vaikka Star Trek: Next Genera-
tion loppuukin, uusi sarja vaanii jo
horisontissa. Nimi on Star Trek:
Voyager.

B TIE Fighteristd 10ytyy pelattava
demo Pelit-BBS:std. Samoin Bet-
hesdan The Elder Scrolls: Arenasta.
B Falcon kolmosen uusin lisilevy
Hornet ei todennikoisesti tule Eu-
rooppaan sen sisdltimin Bosnia-
skenaarion vuoksi.

\

Com 2001:n Juha Holtinkoski nautis-
keli aurinkoisesta saasta messuilun
lomassa.

Sopo pikku klingon haahuili Spectrum
Holobyten osastolia mainostamassa
Next Generationia.

-
Spectrum Holobyten osastolla
muun muassa Data eli nayttelija
Brent Spiner jakeli nimmareita.
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Systeemishokki

Herddt koomasta avaruusasema Citadelilla. Toverisi on muun-
nettu tunnistamattomiksi palvelemaan Shodania, julmaa tieto-
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konetta, joka kontrolloi avaruusasemaa. Biologinen tutkimus ja au-

tomaatio elivit omaa elimiinsi.

Matkallasi tuhoamaan Shodania hiivit kyborgi- ja robottiarmeijoi-
den ohitse, 16ydat lisdvarusteita suojapukuusi, kytket neuropistok-
keesi Shodanin cyberavaruuteen, jota voi sabotoida varastamalla
tietoa ja murtautumalla tiedostoihin.

System Shock on Origin uusin Underworld-tyyppinen scifi-roo-
lipeli. Engine mahdollistaa kulmien taakse kurkkaamisen, hyppimi-
sen, leijumisen, ylos ja alas kuikuilun, kiipedmisen, rydmimisen ja
jopa lentimisen rakettisaappailla. Lupaavalta kuulostava peli ilmes-
tyy Originin mukaan huhtikuussa ja vaatii 33 megahertsisen 486:n.

Kauhua
Meritilta

Harvest on pieni mukava kau-
punki, jonka ihmiset ovat ysti-
vallisid. Vanhat miehet kokoon-
tuvat pelailemaan paikalliseen
parturiin  (niin  kuin leffoissa
kaan), perheet kiyvit vieraisilla
unnuntaisin.
Synnyit Harvestissa 17 vuotta
sitten ja olet elinyt sielld koko
ikasi. Tai niin luulet. Ongelma
ettet muista mitddn. Erddnd
ina vain herdit ja huomaat,
kaupunki on tiysin outo
nnd vieraita ihmisid.
Tutustuttuasi uudelleen ihmi-
siin ja naapurintyttd-morsiamee-
Harvest on kuitenkin mieles-
va paikka eldd. Kunnes
mesi katoaa... Painajainen

Harvester on Future Visionin
2 Merit Softwaren uusin rooli-

i, johon yhdistyy myo6s toi-
notteisia osuuksia. Pe-
lin on kirjoittanut Gilbert Aus-
tin, joka on myos sellaisten tut-
tujen pelien kuten Privateerin,
Wing Commander II:sen ja Stri-
\c Commanderin tarinoiden ta-
Harvesterin ilmestymisai-
kataulusta ei ole tietoa, mutta
pian sen pitdisi tulla.

2/1994 W Pelit

Tyynenmeren taiste

1942: The Pacific Air War kertaa toisen maailmansodan his-

torialliset ldhitaistelut. Pelaaja voi lentdd kymmenti eri ame-
rikkalaista tai japanilaista konetta sadoissa historiaan perustuvissa
taisteluissa. Sen lisdksi tehtdvid voi vield tehdi itse sisiinrakenne-
tulla Mission Builderilla. Lisdksi pelissi on modeemipelimahdolli-

Suus.

1942:n yksi uutuus on virtuaalinen ohjaamo: nikyma liikkkuu
pehmeisti pelaajan katsesuunnan mukaan eiki suinkaan hypihdi
neljin tai viiden eri nikymin valill4.

MicroProsen mukaan my0s pelin grafiikka on parasta, miti len-
tosimulaattoreissa on néhty. Jopa laivat on tiysin kolmiulotteisia,
mikd mahdollistaa toiminnan nikemisen mistd suunnasta tahansa.
Pitdd paikkansa: vilkaisepa Pelit-BBS:td 10ytyvdd demoa.

1942: The Pacific Air War ilmestyy keviin aikana.

Oikeaa interaktiivista elokuvaa

Originin BioForge viittda
olevansa ensimmdinen
ihan oikea interaktiivinen elo-
kuva. "Termistd on tullut jo
muotisana. Kuitenkaan kaikki
pelit, jotka kéyttivit videoitua
kuvaa, eivit suinkaan ole inte-
raktiivisia elokuvia, koska usein
videoitujen hahmojen kontrol-
lointi on minimaalista. Myos-
kididn peli, jossa klikataan ikonia

ja katsotaan videopitki, ei to-
dellakaan ole interaktiivista elo-
kuvaa”, sanoo Richard Garriot
ja viittdd, ettd Originilla on joi-
takin ideoita, miti todellinen in-
teraktiivinen elokuva on.
BioForgen padhenkil6 herdi
leikkauspoydailta aivot tyhjani,
eikd kropasta ole jdljelld kuin

- vihin kdytettyd romurautaa, ja

sekin vihin on sullottu rihjii-

seen vankikoppiin. Todellisuu-
dessa timi pienen budjetin ky-
borgi on kuitenkin suunniteltu
taydelliseksi salamurhaajaksi
maailmaan, jossa mikédin ei ole
sitd miltd nayttad. Tarina vie pe-
laajan my6s avaruusmuukalais-
ten kaupunkiin ja ulkoavaruu-
teen (tdssi jarjestyksessd...).
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Dark Legions: Archonmainen
fantasiapeli SSL:ita. (PC)

STNG tulee lopultakin

Spectrum Holobyten viisivuotinen lisenssi Star Trek: The Next

Generationiin on lopultakin poikimassa pelejid. CES-messuilla
ndytettiin ensimmdistd kertaa pelin PC-versiota, tihin mennessd on
niytilld ollut vain Super Nintendon versio. Pelin esittelija teki muu-
ten emdmokan: niyttiessdan loittoryhmin phasereiden toimintaa
erdin planeetan pinnalla, hin tuli ohimennen ampuneeksi Deanna
Troyn! Vitsi on siing, ettd televisio kuvasi esitystd, ja Paramounthan
ei missidn tapauksessa hyviksy paihenkildiden ampumista...

Peleji on tulossa itse asiassa kolme erilaista. 3DO:lle tarkoitetun
version nimi on A World for All Seasons, joka ndyttid animaatio-
elokuvalta, mutta toimii kuin shakki. Tarkoittanee, ettd peli on
enemmin strategia- kuin toimintapainotteinen. 3DO-versiossa kaik-
ki sarjan hahmot ovat digitoituja niyttelijoitd.

PC CD-ROM -version (huomio! vain CD-ROMilla) nimi on A Fi-
nal Unity, jossa hahmot ovat piirrettyjd ja niitd on vain seitsemén.
Enterprisea padsee ohjaamaan sekd komentosillalta ettd insintorita-
solta, hahmoja voi kaikkia ohjata erikseen ja tutkittavia tihtid on sa-
toja.

Super Nintendo -versio Future's Past on toimintapainotteisin ja
piidpaino on Enterprisen ja loittoryhmin kontrolloimisessa kapteeni
Picardin avustuksella.

PC CD-ROM -version pitdisi ilmesty4 maaliskuussa, mutta who
knows? Spectrum Holobyte ainakin jo vauhditti kiinnostasta muun
muassa Datan eli Brent Spinerin ja tohtori Beverly Crusherin eli Ga-
tes McFaddenin voimin CES-messuilla.

Star Reach: Interplayn avaruus-
strategia.

Raptor: Apogeen huippugra-
filkkainen ammuskelupeli.
SW-versio Pelit-BBS:st4, jah-
ka ilmestyy. (PC)

6

Reinin
ylitse

Across the Rhein on seuraava
odottamisen arvoinen simulaatio
MicroProselta. Tilli kertaa pe-
laaja piidsee toisen maailmanso-
dan maataisteluihin tankin oh-
jaimissa. Historialliset taistelut
voi pelata joko amerikkalaisena
tai saksalaisena.

"Saksalaiset tankit olivat pdi-
sddntoisesti paremmin aseistet-
tuja ja tuhovoimaisempia, mutta
ne hajosivat helposti ja korjauk-
set kestivit pitkddan. Amerikka-
laisia tankkeja oli enemmin ja
ne olivat luotettavampia, mutta
eivit niin kehittyneitd. Tami an-
taa pelaajalle tosi mielenkiintoi-
sia ulottuvuuksia”, sanoo Across
the Rheinin padsuunnittelija
Carl Knoch. Taisteluissa pdi-
see ohjaamaan toisen maail-
mansodan kuuluisimpia tankke-
ja: amerikkalaista M4 Shermania
ja saksalaista PzKfW V Panthe-
ria.

Peli ilmestyy keviilld ja vaatii
vihintdin 25-megahertsisen
386:n ja 4 Mt RAMia, ennakkoa
voi ottaa Pelit-BBS:td 10ytyvilld
demoilla.
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Normandian
maihinnousu

Normandian maihinnousun 50-vuotisjuhlan kunniaksi on tu-
lossa ainakin kaksi pelid: Virginilti D-Day: Operation Over-
lord ja Impressionsilta D-Day: The Beginning of the End.

Virginin Operation Overlord on lentosimulaattori, jossa lennetiin
liittoutuneiden puolella joko Spitfirella, Mustangilla tai Typhoonilla.
Vastassa taas ovat FW-190, Ju-88, Me-109 ja He-111. Simu ilmestyy
kevailla.

Samoihin aikoihin Impressions julkaisee strategiapainotteisen Be-
ginning of the End. Pelaaja komentaa joko liittoutuneiden hyok-
kiystd Berliiniin tai Akselivaltojen puolustusta joko pelkkini strate-
giapelind, pelkkini taktisena pelind tai molempien yhdistelmini.
Peli on jatkoa The Blue & The Graylle ja kiyttid sen parannettua
koodia.
©00000000000000000000000000

Lucas : BOR”
amgan- 10 KILL!

Amigan
Bob Jonesin vartiointisekto-

LucasArts ei endd tee pe-
| leistdin Amiga-versioita ai-  rille on asettautunut valtava
- nakaan itse, vaan keskittyy pel-  alus, joka néyttii avaruus-
l kistiin PC:hen ja CD-ROMiin.  laivalta. Bobin tehtiviksi tu-
‘ Sen sijaan kidnnosoikeuksien  lee tietysti tutkia alus.
Skannerit eivit ilmaise mi-

myynti on mahdollista, tekee-
hin Rebel Assaultin CD-i-ver-  tddn elonmerkkid, mutta pai-
najainen odottaa: laiva on

sionkin Philips itse. Euroopan
tdynnd mutantoituneita ih-

levittdja U.S. Gold ei kuitenkaan
aio pelejd Amigalle kdantia. misruumiita ja mikd pahinta,
Monkey kolmosta ei muu-  alieneita, jotka tahtovat vain
tappaa. Bobin tiytyy taistella

ten vieldkdin ole tulossa. Yksi
syy siihen saattaa olla se, etti  tiensi ldpi eri tasojen ja tuho-
ta alus.

| Apinasaarien isi Ron Gilbert
| lahti Lucasilta ja perusti oman Doomimaiselta niyttivi
| 3D-toimintaseikkailu In

firmansa. Firma on Humongous

Entertainment, jonka hahmot Extremis on Blue Spheren
Putt-Putt ja Fatty Bear ovat saa-  késialaa ja ilmestyy Euroo-
vuttaneet meidinkin lehdessim-  passa U.S. Goldin kautta
PC:lle joskus.

me vankkumattoman suosion.

TOPOTOPOTOPOTOPOTOP®
Alkukevaan suosikit

| Jouluhuuman jilkeen peleji on myyty niukemmin, meidsinkin lista
on kysytty vain Helsingistd, Turusta ja Tampereelta. Listat ovat tam-
mi- ja helmikuun ajalta.

o e

1. NHL Hockey

2. Master of Orion

3. Rally

4. Gabriel Knight

5. Alone in the Dark 2

TOPOTOPOTOPOTOPOTOP®

2/1994 W Pelit

AmigaTop5 . .
1. Cannon Fodder

2. Mortal Kombat

3. Zool 2

4. Elite 2

5. Monkey Island 2

Tappavan
Illlllll)I dlla

Under a Killing Moon

on Access Softwaren rat-
kaisu siihen, miti interaktiivisen
elokuvan pitdisi olla. Peli vie
kolmannen maailmansodan jil-
keiseen San Francisco, jossa otat
Mean Streetsistd ja Martian Me-
morandumista tutun yksityisetsi-
vin Tex Murphyn roolin.

Pelin virtuaalitodellisuudessa
liitkkuminen on vapaampaa kuin
koskaan, ainakin Accessin mie-
lestd. Voit ryomid poytien alle,
katsoa tarkkaan jotakin pientid
kohtaa, katsoa ylos ja alas tai
kddntyd nopeasti, kun joku on
takanasi. Kaikki pelin hahmot
ovat nykyiseen tapaan videoitu-
ja niyttelijoita. 2

Jenkeissd Under a Killing
Moon on jo ilmestynyt, Euroop-
paan kahden CD-ROMin versio
tulee talven aikana, levykeversio
vasta kesin kynnyksella.

7

Yhdestoista
hetki

The 7th Guest saa jatkoa

nimelli 11th Hour. Jat-
kossa on kaksi kertaa enemmiin
videota ja enemmin puzzleja
kuin alkuperiisessi.

Pelaaja palaa Henry Staufin
kummitustaloon 70 vuotta edel-
lisen pelin jilkeen lehtimies Carl
Denningin hahmossa. Dennin-
gin pitdd etsid Robin Morales,
joka on salaperiisesti kadonnut
tutkiessaan Staufin kotikaupun-
gissa tapahtuneita murhia.

Peli vie kaksi CD-ROM-levyi
ja ilmestyy PC:lle, Macille ja
3DO:lle keviilla.
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Logitechin Cyberman on
virtuaali-3D-peleihin suun-
niteltu erikoisohjain, jonka eri-
koisuutena on kuusiulotteisuus
ja tuntoaistiin pohjautuva palau-
te.

Cybermanin kahva keikkuu
sivu- ja pystysuunnassa, sitd saa
vddnnettyd sivuttain ja vield lii-
kutettua ylosalas. Koko kahva
liikkuu alustan paalld, jolloin
Cyberman toimii kuin hiiri. Eri-
koisuutena  Cybermanissa on
sihkomoottori, joka virisyttdd
tikkua, jos ohjelma niin haluaa.
Teoria kuulostaa hyviltd, vaan

)

Logitech Cyberman

I{as: tar 15éeé

miten on kdytintd? Testasimme
kolmella pelilla.

Doom 1.2:ssa Cyberman toi-
mii kuin normaali kolminappi-
nen hiiri, kahvan kiintelyitd ei
tueta. Kun pelaaja saa vahinkoa,
tirisee kahva sitd enemmin mi-
ti enemmin vahinkoa tulee.
Vaikka  Cyberman  toimiikin
moitteetta, hiiri on edelleen pa-
rempi vaihtoehto.

Terminator: Rampagessa CM
toimii myos hiirend, mutta san-
kari lisiksi kddntyy kahvaa
viantimilld. Erikoisuutena kah-
va tdrisee vahingon saamisen

yhteydessd myos itse ammutta-
essa, mikd on ihan hyvd idea.
Pelissi Cyberman toimii yhtd
huonosti kuin joystick, eli pe-
laaja k-d-d-n-t-y-y lilan hitaasti.
Hiiri on rutkasti parempi.

Shadowcasterissa Cybermania
tuetaan parhaiten, muun muas-
sa lento- ja uintikorkeutta voi
siddelli kahvaa nostamalla.
Mutta ei ole hiiren voittanutta
tassikddn pelissi.

Than peliohjaimena Cyberma-
nin kahva on lilan jdykdn tun-
tuinen ja likkkumavara turhan
pieni. Lisdksi kahva on sen ver-

©

ran epiergonominen, ettei ran-
teeni kylld laulanut 'ilonvirsid.
Kahvan tirinimoottori on liian
adnekds, ja sindnsd huvittava ti-
rind  menettdd viehdtyksensd
kohtalaisen pian.

Ohjelmistotuki ei tilld hetkel-
lda ole iso, joskin CM toimii
myos epitarkkana hiirend. Vie-
railu Logitechin tukipurkissa ei
jittinyt kdteen mitddn Un-
derworld-patcheja  tai muuta
kayttokelpoista.

Erkoispeliohjaimien idea on,
ettd ne toimivat paremmin kuin
normaali joystick tai hiiri. Sitd
normia ei Cyberman tiyti.
Ideasta kymmenen  pistettd,
mutta kehitystyotd kannattaa jat-
kaa.

Logitech ~ Cybermania  tuo
maahan muun muassa Compu-
ter 2000 Oy, puh. (90) 887 331
ja Toptronics Oy puh. (921) 546
666 hintaan 530 markkaa.

Sound Power Pro

Adnikorttien seuraava sukupolvi on tu-

lossa ryminilld markkinoille entistd
monipuolisemmilla ominaisuuksilla ja uusil-
la 4anenmuodostuksilla varustettuina. Hie-
man vaatimattomampien, mutta pelikiyt-
toon sopivien ddnikorttien valikoima on
myos kasvanut vauhdilla. Otimme testipenk-
kiin yhden uusista "kloonikorteista”.

Sound Power Pro on muiden kaltaistensa
tavoin Sound Blaster- ja Adlib-yhteensopiva,
mutta lisiksi myos yhteensopiva Sound
Blaster Pron, Disney Sound Sourcen ja Co-
vox Speech Thingin kanssa. Ainakin peli-
kiytossi jalkimmaiset ovat tdysin turhia
ominaisuuksia. Kortin mikserin avulla ul-
koisten 4dnildhteiden sekd omien ddnipii-
rien d4dnenvoimakkuuksia voidaan sdatia.
Monista muista korteista poiketen myos dé-
nen sivy, eli basso ja diskantti, ovat siddet-
tAvissd.

Adnikorteissa jo lihes vakio-ominaisuute-
na oleva CD-ROM-liitin on Sound Blasterei-
den tapaan Panasonic/Matsushita CR -yh-
teensopiva. Erikseen ostettavan lisdpiirin
avulla korttiin saa liitinndn my6s SCSI CD-
ROM-asemille.

Muita ominaisuuksia SP Prossa ovat si-
sdanrakennettu vahvistin, peliohjainliitintd,
MIDLliitint4 seki liitinndt mikrofonille ja
linjatasoinen sisidntulo CD-soittimen kal-
taisille ulkoisille 4anildhteille. MIDI-laitteet
kytketidn erikseen hankittavan Y-kaapelin

lisaa

avulla peliohjainliitintddn. Adnen digitointi
tapahtuu perinteisesti 8-bittisend, miké var-
masti useimpaan kayttoon riittda.

Kortin kdyttoonotto on tehty ohjelmallis-
ten perusasetusten takia kohtuullisen hel-
poksi. Kortilla on pari jumpperia, mutta kes-

S e s e N

Tekniikka pahkinankuoressa

Maahantuoja: Quattro Trading
Puhelinnumero: (940) 500 6441
Yhteensopivuudet:

Sound Blaster on

Adlib on

General MIDI ei

Disney Sound Source on
Covox Speech Thing on

Tekniikka:
Digitointi ulos: 8 bit 44,1 Khz stereo
Naytteenotto: 8 bit 44,1 Khz stereo
Musiikin generointi: FM 20-aanta stereo

klooneja

keytysten ja muistiosoitteiden kaltaiset pdd-
asiat hoidetaan erilliselld apuohjelmalla.
Pientd harmia tosin aiheutui siitd, ettd tarvit-
tavat ohjelmat olivat vain 5,25 tuuman le-
vykkeelld. Kiyttoohjeet ovat turhan sekavaa
luettavaa.

Mukana toimitettavia ohjelmia on varsin
niukasti: tirkeimmét apuohjelmat, Win-
dows-ajurit sekd muutama musiikin soittelu-
ohjelma. Pieneni lisietuna kortin mukana
toimitetaan mikrofoni ja pienikokoiset kaiut-
timet.

Testatut pelit toimivat kortin kanssa suo-
raan. Mitdin muistia vievid emulaattoreita
tai ajureita ei tarvita. Adnenlaatu on koh-
tuullisen hyva. Kortti on ilmeisesti kohtalai-
sen hyvin suojattu, koska ainakaan testilait-
teistoissa mitdan ylimddrdisia sirinoitd tai ru-
tinoita ei kuulunut.

Mikseri on ' Sound Power Pro on kelvollinen #inikort-
g:.g;?:;" o gln ti pelikiyttoon, mikili ei ole tarvetta uusim-
Liiténn.!«it: ; pien korttien General MIDI, Wavetable-omi-
Joystick-liitanta on naisuuksille tai 16-bittiselle d1g1tommlle
CD-audio on Monipuolisen mikserin, ylimazrdisten yh-
hi_r;(e i? : on teensopivuuksien se-
e o . Sovellustesti | ki ohjelmallisten
(L:IBe out g lw‘lvattla vahvistettu e 2 asetusten takia SP
! MIDI optio Falcon 3 ok Pro eroaa positiivi-
| Muuta Rebel Assault ok sesti tusinakorttien
! Mukana mikrofoni ja minikaiuttimet, SCSI NHL Hockey ok massasta.
: CD-ROM -liiténté lisavarusteena. Krondor ok Kaj Laaksonen
. Hinta 1090 markkaa ~Syndicate ok
Pelit m 2/1994
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R inikortilla
toiseen
todellisuuteen.
CD-ROM:lla
ehdit ensin!

Microsoft Encarta

Mihin muut tietokonesanakirjat loppuvat,
se on vasta Microsoft Encartan alku. Encar-
tassa tieto on ainoastaan muutaman nap-
pailyn takana. Uusi vuoden 1994 versio

on asiatiedoiltaan taydellisesti paivitetty;
grafiikkaa lisatty ja parannettu, enemman
havainnollisia animaatio-osuuksia, suoria
video-osuuksia ja digitoitua aanta.

Osta nyt tietosana- -
kirja, josta koko %2?5 e
perhe voi iloita. . i

Panasonic Lasermate 562

Panasonicilta on tullut markkinoille todella edullinen, erittzin
laadukkaat ominaisuudet omaava CD-ROM -asema. Saat lihes
normaalin aseman hinnalla tuplanopeuksisen ja hakuajaltaan
nopean aseman.

— Tuplanopeuksinen CD-ROM -asema, jossa siirto-
nopeus enemman kuin 300 KB/sekunnissa ja
keskimaarainen hakuaika n. 320 ms.

— Taysin yhteensopiva MPC Taso 2-formaatin kanssa.

— Yhteensopiva kaikkien tarkeimpien CD-formaattien
kanssa.

— Pakettiin kuuluu mukaan ohjainkortti ja tarvittavat
ohjelmat.

Mitsumi Double Speed FXOOID

Uusi tuplanopeusasema on Mitsumin ase Panasonicia vastaan.
CD-ROM -asemien johtava valmistaja hinnoitteli tuplanopeus-
asemat uusiksi. Nyt ei enaa kannata odottaa hintojen alentu-
mista vaan syoksya kiinnostavien CD-ROM -ohjelmien mukaan.

— Tuplanopeusasemassa siirtonopeus 350 KB/
sekunnissa ja keskimaarainen hakuaika 250 ms.

— MPC Taso 2-yhteensopiva.

— 32 Kilotavun sisainen cache-muisti ja ohjelmalli-
sesti lisattavissa 128 kilotavuun saakka.

— Multisession Photo-CD, MPC ja CD-ROM XA -yhteen-
sopiva.

— Erittain polytiiviiksi rakennettu asema takaa pitkan
ja ongelmattoman kayton.

— Mukana tulee kaikki, mita tarvitset laitteen asenta-
miseksi tietokoneeseesi; kortti, ohjelmisto ja kaa-
pelit.

PC CD-ROM-pelit

MAD
DOG MCCREE

Maailman suosituimman kolikkope-
lin CD-ROM -versio. Olet villissa
lannessa tarkoituksenasi tuhota ri-
kollisliiga. Olethan nopea ampu-
maan!

7TH GUEST

Vuoden 1993 odotetuin ja kohu-
tuin CD-ROM -peli. Kaksi levyllista
taynna upeaa grafiikkaa ja ennen-
kuulemattoman mahtavaa musiik-
kia.

REBEL &
ASSAULT 369

Lucas Artsin ensimmainen aino-
astaan CD:lle saatavissa oleva
Star Wars-aiheinen toimintapeli,
jossa aanet ja grafiikka paatahui-
maavia.

__,m,a

ALONE IN THE DARK ..
B-17/SILENT SERVICE
BLUE FORCE ...

KINGS QUEST VI ...
49, LEMMINGS ..........
.329,-  LINKS COLL, EDITION

CD GAME PAK II .595,-  LOOM TALKIE . 349,
CHESS MANIACS .. .369,- LOST IN TIME . 299
CURSE OF ENCHAN 299, MAGIC DEATH JE 349,

29,-  MANIAC MANSION I T/
.369,- MAXIMUM OVERKILL ..
. 475, NAPOLEONICS ..
.349,- PATRICIAN .......
.429,- RETURN OF THE
.349,- RETURN TO ZORK .
.329,- RINGWORLD.........
.545,-  SAM & MAX HIT THE ROAD .......
.545,-  SECRET WEAPONS OF LUFTW. ..
. 545, SHAREWARE EXTRAVAGANZA ...

DAGGER OF AMON-RA
DRACULA UNLEASHED
DUNE

EUROPEAN RACERS
EYE OF BEHOLDER HIl
F-15 STRIKE EAGLE I
FLIGHT SIM, TOOLKIT .

GABRIEL KNIGHT .395,- SHATTERED LANDS ... 545,
GATEWAY I .. .395,- SHERLOCK HOLMES .. 495,-
GOBLIINS . .299,- SHERLOCK HOLMES Il .. 495,
GREAT NA! .329,- SHUTTLE -
HELL CAB .645,-  STRIKE COMMANDER i -
HUMANS .329,- TERMINATOR Il CHESS WARS ... 369,
INCA ........ .449,-  ULTIMA VI...........co...... veeee 695,
IRON HELIX .. .299,-  ULTIMA UNDERWORLD I+l ....... 495,
JURASSIC PA .299,-  ULTIMA UNDERW./WING C 545,
JUTLAND ....... WORLD OF XEEN ...........




Amiga & PC

11TH HOUR CD ROM
1942: THE PACIFIC WA
ACES OF THE DEEP ...
ACES OF THE PACIFIC
ACROSS THE RHINE ...
A320 AIRBUS EUROPE .
ALFRED CHICKEN .....
ALIEN Il ....

APOCALYPSE ..
ARCHER MACLEAN POOL
ARCHON ULTRA ...........

ARMOURED FIST ...
BART VS THE WORLD
BATTLEDROME .......
BENEATH A STEEL SKY
BETRAYAL AT KRONDOR .
BIOFORGE
BLUE FORCE

BODY BLOWS
CAMPAIGN I

CHALLENGE OF THE FIVE REALMS
CHAMPIONSHIP MAN/WIN 3.1 ....
CHAMPIONSHIP MANAGER 92/93
CHAOS ENGINE ..
CIVILIZATION ...
CLASSIC ADVENTURE
COMANCHE DATA II: OVER THE EDGE
COMBAT AIR PATROL
COMBAT CLASSICS Il
CYBERRACE ....
DAEMONSGATE .....

DAGGER OF AMON R

DARKSIDE OF XEEN ...
DELTAV
DENNIS
DESERT STRIKE
DOOM
DRACULA .
DUNE II.....
DUNGEON MASTER Il
EVASIVE ACTION ...
ELDER SCROLLS ..
ELITE N ..oamblocniiiane

EYE OF BEHOLDER I-Il
F-1 (DOMARK) ......
F-117A NIGHTHAWK .
F-14 FLEET DEFENDER
FALCON 3.0 ............
FALCON 3.02/MIG-29 .
FALCON 3.0/FA-18 HORN

269,-

545,
349,
349,
329,
329,
329,

269,

239,
329,

329,
399,

299,
299,
269,
299,
299,
399,
299,
349,

299,
349,
329,-
199,
199,

FANTASY EMPIRES ...
FLIGHT SIM. 5 PARIS SCENERY .
FLIGHT SIM. 5.0 NY SCENERY
FLIGHT SIMULATOR 5.0
FORMULA 1 GRAND PRIX
GENESIA ..
GOAL!
GREAT NAVAL BATTLES
GREAT NAVAL BATTLES
GUNSHIP 2000
HARVESTER ...
HIGH COMMAND
HIRED GUNS ...
HISTORY LINE 1914-18
INDIANA JONES IV ADVENTURE
INDY CAR RACING .
INTERNATIONAL ICE HOCKEY

269,
269,-

JAMES POND I ...

JURASSIC PARK .

KRONOLOG

LANDS OF LORE ... 269,
LEGACY OF SORASIL . 199,-

LEISURE SUIT LARRY I&II&lII .
LEISURE SUIT LARRY V
LEISURE SUIT LARRY VI
LINKS 386 PRO
LOST VIKINGS .
MANCHESTER UNITED PREMIE
MANIAC MANSION II .
MECHWARRIOR Il ..
METAL & LACE ...
MICRO MACHINES .
NHL HOCKEY
OUTPOST
OVERDRIVE ..
PACIFIC STRIKE
PACIFIC WAR
PATRICIAN
PERIHELION .
PINBALL DREAMS ..
PINBALL FANTASIES
PIRATES GOLD ...
PRINCE OF PERSIA Il .......c.....
PRIVATEER
QUEST FOR GLORY Ill
RAILROAD TYCOON DELUXE
RISE OF THE ROBOTS .....
RISE OF THE ROBOTS SVGA
RULES OF ENGAGEMENT I .
SEAL TEAM
SECRET OF MONKEY ISLAND II .
SEEK & DESTROY
SENSIBLE SOCCER V1.1 .
SENSIBLE WORLD OF SOCCER .
SHADOW OF THE COMET
SHADOWCASTER ...
SHATTERED LANDS
SID MEIER'S CIVIL WAR
SID MEIER COMPILATION ...
SIERRA AWARD WINNERS
SIM LIFE
SKIDMARKS
SPACE HULK
SPACE LEGENDS
SPACE QUESTV .
SPACEWARD HO .
STAR TREK 25TH AGA
STREET FIGHTER Il
STRIKE COMMANDER
STRIKE COMMANDER MISSION DISK .
STRIKE SQUAD
SUBWAR 2050
SUPER FROG
SYNDICATE ..
SYNDICATE DATA
SYSTEM SHOCK
TASK FORCE 1942
TERMINATOR 2029
TERMINATOR 2029 RAMPAGE
TERMINATOR Il ARCADE .....
TERMINATOR: RAMPAGE ...
TRX
THIRD REICH
TIE FIGHTER ......
TOM AND JERRY Il
U.F.0.
ULTIMA VII PART I ...
ULTIMA UNDERWORLD Il .
URIDIUM Il ........
V FOR VICTORY IV..
WAR IN RUSSIA .
WARLORDS Il ...

239,

239,

239,

WEREWOLF: KA-50 ..

WHEN TWO WORLDS WAR
WINGS OF GLORY .......
WOLFENSTEIN - SPEAR OF DESTINY
WORLDS OF LEGEND
X-WING
X-WING DATA: B-WING ....
X-WING/IMPERIAL PURSUIT
ZooL Il .

Pari pelia paivassa
pitda

tylsat tyypit
loitolla

299,
239,
239,
349,
329,
269,

299,
329,
329,
349,
329,
299,
299,-
269,-
329,
239,
269,-
269,-
399,
269,-

399,-
329,
329,
329,
269,

299,
329,
329,
269,-
349,
329,

359,
299,
269,-

299,

329,
329,
359,
329,
299,-
299,-
329,
349,
349,
269,-

269,

329,
349,
329,
329,
329,
349,
299,

329,
269,-
329,
349,

269,
359,
199,
399,-
329,

329,
239,
359,-
329,
329,
329,
239,

329,

Amiga CD32

7 GATES OF JAMBALA FIRE FORCE ..

NIGEL MANSELL ....

ALFRED CHICKE! FURY OF THE FURRIES . 239, OVERKILL & LUNAR

ALIEN BREED SPECIAL ED GLOBAL EFFECT 239, PINBALL FANTASIES 269,-
ARABIAN NIGHTS HUMANS I+l .. 269, PIRATES GOLD 269,-
BEAVERS ..... JAMES POND I 239, PREMIERE . 149,
BATTLECHESS . JURASSIC PARK 239, PROJECT-X 149,

BRUTAL SPORTS FOOTBALL
CASTLES Il .
CANNON FODDE!
CHAOS ENGINE

239, QWAK ...
. 299,- RYDER CUP ..
. 239,- SEEK AND DE:
SENSIBLE SOCCER

LABYR!
LEGACY OF SORASIL
LIBERATION ...

CHUCK ROCK .. 149, LORD OF THE RINGS Il 239, SLEEPWALKER 239,-
D-GENERATION 239, LOTUS TRILOGY . 239, SUPER PUTTY 149,
DANGEROQUS STREETS . MEAN ARENAS 269,- SYNDICATE 299,
DEEP CORE MICROCOSMOS 449, TROLLS ... 239,
DEFENDER OF THE CROWN I MORPH TURRICAN Il 239,

DENNIS .
ELITEN ..

WHALES VOYAGE
oL

SECOND SAMURAI

PRIVATEER/

LIBERATION STARLORD
239/299 239/— -/329 /329 RIGHTE/i;Ss FIRE

POLICE QUEST IV

ZORE

NHL HOCKEY

269/329

RALLY RETURN TO ZORK

269/269 -/329

GES LOME e DA 2
1-fURDPE

SIMON THE SORCERER

269/299

TORNADO

269/329

FODDER

BLOODNET CANNON FODDER

-/349 ~/36 -/329 239/269 -/329

MAODTA L

-\

VIR AT

LEGEND OF
KYRANDIA Il

MORTAL KOMBAT

-/329 239/269

PREMIER MANAGER Il

199/269

QUEST FOR GLORY IV

SAM & MAX SIM CITY 2000 STAR TREK II: ULTIMA VIl
- HIT THE ROAD _/299 JUDGMENT RITES - THE PAGAN
-/299 -/329

-IA9




Megadrive

ART OF FIGHTING

CJ ELEPHANT FUGITIVE

COSMIC SPACEHEAD .

DOUBLE SWITCH CD

DRAGON S LAIR CD
E Cl

EA 4-WAY PLAY ADAPTERI

ECCO THE DOLPHIN 429,
F-1 (DOMARK) . 469,-
FINAL FIGHT CD 495,
FLASHBACK .... 469,-
GLOBAL GLADIATORS 249,
HYPERDUNK

LoniveE

MEGH DMV
mEsA

SONIC 1l

ETERNAL CHAMPIONS

JAMES POND Il .
JOE MONTANA Cli
JOHN MADDEN 94
JUNGLE STRIKE .
JURASSIC PARK
LETHAL ENFORCES 5
MCDONALD'S TREASURELAND .

MICKEY 6 DONALD
MICRO MACHINES
MIG-29 (DOMARK)
MORTAL KOMBAT .
MUTANT LEAGUE HOCKEY
NBA 94 SHOWDOWN
NBA JAM ........
NHL HOCKEY 94
NHL HOCKEY 94
NORMY'S BEACH BAB

FIFA SOCCER

495,-

Super Nmtendo

GOOF TROOP ...
JAGUAR XJ 220
JOHN MADDEN 94 PAL .

ASTERKX ............... 495,
BATTLETOADS & DOU 495,
BRETT HULL HOCKEY 545,

CHAOS ENGINE PAL .

CLAYFIGHTER PAL 495,
495,

DAFFY DUCK-MARVIN MISSION 495,-

DENNIS THE MENACE 54

EQUINOX SOLSTICE I

LETHAL ENFORCERS PAL .
LOST VIKINGS .
MARIO & WARIO
MARIO'S TIME M, Al
MICKEY'S TOON TOWN AD.
MORTAL KOMBAT PAL
NBA JAM PAL .

NFL FOOTBALL PAL .
NHL HOCKEY 94 PAL .
R-TYPE Ill PAL

MEGA MAN IV

LOTUS Il

395,-

SUPER MARIO
. ALL STARS :

PGA EUROPEAN TOUR
PIRATES GOLD ...
PRINCE OF PERSIA .
PRIZE FIGHTER CD
REN & STIMPY ...
ROBO ALESTE CD USA
SENSIBLE SOCCER .
SHINING FORCE
SHINOBI Il
SKITCHING
SONIC 2
SONIC CD .
SPLATTERHOUSE I
STREET FIGHTER Il .
THUNDERHAWK CD
WWF RAGE IN CAGE
ZooL Sasea RSy

. 449,
. 495,-
. 449,
s 495

Nigwl Man
Wrid Cham

NIGEL MANSELL

449,-

545, o

ROCK'N ROLL RACING PAL .
SECRET OF MANA ..
SENSIBLE SOCCER
SKYBLAZER ...
SPACE ACE PAL .
SUPER EMPIRE S
SUPER MEGAMAN
TOM & JERRY .
TURTLES V ..
VIRTUAL SOCCER PAL
WINTER OLYMPICS 94 .
YOUNG MERLIN PAL .
ZOMBIES ATE MY NEIGH.
ZOOL PAL ...

ZELDA MORTAL KOMBAT TURTLES Il

29, 299,- 299,- 219,- 299,-
JAMES POND SPIDERMAN AND X-MEN . 279;
......... 279,-  JETSONS .. SUPER MARIOLAND Il 289,-
BAWLETOADS 259,-  JURASSIC PARK 279, TALE SPIN 289,
BRAM STOKERS DRACULA 259, LAST ACTION HERO . 259,- TETRIS .. 259,
CHASE HQ Il ... 279, LAWNMOWER MAN i 279,
CHUCK ROCK . 269, METAL MASTERS . 249,

DARKWING DUCK
DENNIS THE MENACE
DOUBLE DRAGON Il
F-15 STRIKE EAGLE
FINAL FANTASY LEG
FLINTSTONES .....

DUCK TALES Il

Nintendo

ADDAMS FAMILY
EN Il

ARIEL LITfLE MERMAID .
BARBIE

BATMAN RETURNS .
BUBBLE BOBBLE Il

FINAL FIGHT

449,-

PINOCCHIO ...
ROAD RASH

ALFRED CHICKEN

TOTAL CARNAGE .
ULTRA GOLF .
WWF Il .

Pelit kiertoon,
Call Com 0600 9-2001

Vanha peli on vaihdossa rahaa! Paljonko?
Soita vaihtoporssiin 0600-9-2001. Kerromme
vanhan pelisi hinnan heti. Samalla saat tietaa
edullisista vaihtopeleistamme.

CallCom 0600-9-2001 vain 5,30/min.+ppm!

Revi pelista
huumoria,
ala parhaita
pelihousujasi'

4

IMAGESOFT

SENSIBLE SOCCER

wo 395/sn 449

CLIFFHANGER

wo 395/sn 449

W

S0GGER

PSP e

WIZ'N'LIZ

wo 395

981-33 66 44

PL 536, 90101 Oulu

Palvelemme ma—pe 920, la 1015
Liikkeemme Oulussa: Pelimafia, Hallituskatu 31

[_EI Liityn ComClubin jaseneksi hintaan 195 mk/vs.
Omistan D Amiga, D PC, D Super Nintendb,

I [:l Megadrive, DGameboy, DNintendo

I D Tilaan seuraavat tuotteet (muista malmta laite)

Toimitus postiennakolla tai jos haluat maksaa Visa-, OK-, Eurocard- tai Mastercard

-korteilla, taytd numero- ja voimassaolokentét

JURASSIC PARK RESCUE "
399,- 399,- 449,-
FELIX THE CAT RESCUE RANGERS I
FERRARI GRAND PRIX . SIMPSONS I
FIRE'N' ICE SMASH
FLINTSTONES SPIDERMAN & SINISTER SIX

GEORGE FOREMAN BOXING
GIJOE Il

DARKWING DUCK 429
F117A STEALTH Fi . 9!

MISSION IMPOSSIB
PARASOL STARS

. 345,-

STAR TREK NEXT GENERATION . 389,-
SUPER TURRICAN
TALE SPIN .
TERMINATO!
TINY TOONS .
TINY TOONS C
TURTLES il .

WWF 11l - KING OF RING
YOUNG INDIANA JONES
ZEN INTERGALACTIC NINJA

LTI

Tilagja: ..
Osoite: .

Voimassa

Vastaan-
ottaja
maksaa
posti-
maksun

COoOM
2001

PL 536

90101 OULU
PUH. 981-336644
FAX 981-337722

Vastauslahetys
90100/537

PE9402



Jay Wilbur, Id Software

eskiyolld, kun
Doomsday,
Tuomionpdiva
koitti,  Inter-
net-osoittee-
seemme ftp.uwp.edu loggautui
120 ihmisti ja he pysyivit sielld.
En pddssyt uppaamaan aamulla
kymmenen aikoihin Doomia,
koska kaikki linjat olivat varat-
tuja ja ihmiset odottivat Doomin
ilmestymistd.  Kayttopddllikon
kanssa lisisimme sitten linjoja
150:een, mutta muutamassa se-
kunnissa nekin olivat tiynnd. Ei
voinut muuta kuin heittad kaik-
ki ihmiset ulos”, kertoo visy-
neen oloinen Jay. Ennen kuin
Doom lopulta oli valmis, oli
Idin 9-miehinen henkilokunta
tehnyt t6itdi muutaman vuoro-
kauden ympiri.

Samaan aikaan, kun Jay yritti
upata Doomia, Internetissid oli
tuhansia ihmisid ja dlyttomasti
viestejd tyyliin "Doom on tulos-
sa! Se on tulossa!”. Thmiset seu-
rasivat uploadaamista herkea-
mittd. Kun Jay lopulta sai Doo-
min upattua ja linjat avattiin,
noin 5000 ihmistd ryntési linjoil-
le ja kaatoi koko koneen. "Oli
uskomatonta katsella sita!”

Doomsday, eli joulukuun 10.
pdivd, oli perjantai. Maanantai-
aamuna jo noin 10 000 ihmistd
oli imuroinut Doomin ja Inter-
netissd oli 5000 viestid Doomis-
ta. Nyt Internetissd on oma
Doom-alue, minkid kunnian on
saanut vain pari pelid titd en-
nen.

))

I)oom on lavallaan pellen virs-
tanpylvis. Se on todennikoises-
ti paras lajityyppinsd peli, joka

........
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lisiksi ndyttdd mitd PC todella
pystyy tekemdin. Toinen syy
valtavaan suosioon on levitysta-
pa: jokaisella on mahdollisuus
pelata sitd, se ei maksa mitdén”,
toteaa Jay ja viittid, ettd puolen
vuoden sisdlld noin miljardi ih-
misti on nihnyt ja pelannut
Doomia.

"Tulemme aina levittimdin
pelimme ndin, eli ensimmiinen
osa on ilmainen ja seuraavat
osat on rekisteroitava. Tdlld ta-
valla padsemme suoraan yleison
luo heti kun julkaisemme pelin.
Jos taas menisimme vahittiis-
myynnin kautta, peli kavisi ldpi
monta porrasta ennen padsydan
pelaajille. Haluamme, ettd ihmi-
set voivat pelata pelejimme heti
ja nauttia tyostimme”, Jay sa-
noo ja valittelee, ettd monissa
tapauksissa pelin kehittdjd saa
vain pienen palasen vastaan-
otosta. Idin tyylilld kaikki palau-
te ja palkinnot tulevat suoraan
heille.

Edellisesti pelistiin Wolfens-
tein 3D:sti Id Software teki
kaupallisen ~ version  nimeltd
Spear of Destiny. Saman tem-
pun he tekevit Doomissa.

"Teemme pelin, joka kayttdd
Doomin engined, Doomin tra-
demarkia ja Doomin taustatari-
naa ja panemme sen vihittdis-
myyntiin ~ nimelli Hell on
Earth. Aina on olemassa ryhmi
ihmisid, jotka muuten eivit kos-
kaan ndkisi Doomia. Emme
muuta pelid paljon, todenndkoi-
sesti se tulee olemaan yhtd vi-
kivaltainen kuin timikin”, sa-
noo Jay ja nauraa, etteivit he

suinkaan viitd, etti Doom olisi M

jokaiselle sopiva peli.

Itse Jay Wilbur, Id Software.

Doomma puhumm noin vuosi
Internetissi. Id Software tutki
kaikki kommentit ja ehdotukset,
suurin osa niistd ei kuitenkaan
padtynyt peliin syystd tai toises-
ta. Mutta osa padsi: esimerkiksi
verkkopeli-idea tuli  yleisolti,
sen sijaan moottorisaha oli Idin
oma idea.

"Meidin oli tehtivd joitakin
paitoksid levitystavan vuoksi ja
nimenomaan pelin koon vuoksi:
miti enemmin aseita, sitd
enemmin grafiikkaa, sitd suu-
rempi peli, sitd vaikeampi imu-
roida. Sitd paitsi liekinheittimet
ja kranaatit olisivat olleet aivan
lilan vikivaltaisia”, sanoo Jay ja

nauraa rikiisesti paille.

® @ Tictokonepelien historiassa tuskin on ollut samanlaista kohu-
tapausta kuin Doom, Id Softwaren hetkessa klassikoksi kohonnut
demonintappopeli. “Me tiesimme, etta olimme tehneet hyvan pelin,
mutta emme osanneet aavistaa, ettd olimme saaneet aikaan iimion”,
miettii [d Softwaren Jay Wilbur Doomin suosiota. Pelit-lenti tapasi
Jay Wilburin Las Vegasin CES-messuilla tammikuussa.

el

Jatkossa Id Software ei kui-
tenkaan tule olemaan yhtd
avoin peliensd suhteen.

"En tiedd, millainen seuraava
peli on tai mikd on sen julkaisu-
pdivi. Sen kohdalla kuitenkin
tulemme olemaan hiljaa, toden-
nikoisesti emme kerro siitd mi-
tddn, ennen kuin se on kiytin-
nollisesti katsoen valmis.”

Sen verran Jay kuitenkin
suostui kertomaan, ettd uusi en-
gine nimelti Six Degrees of
Freedom on jo tekeilld. Engine
mahdollistaa muun muassa ylos
ja alas sekd oikealle ja vasem-
malle kuikuilun. Sellaista nimed
kuin Quake on Netin huhuissa
nikynyt.

Imemetlssa ei ole pelkastaan
kehuttu Doomia, on myos kes-
kusteltu siiti, onko se "saatanal-
linen” tiettyjen pelissd olevien
symbolien takia. Mutta onko
Doom paha?

"Doom ei ole paha, se on pe-
li. Toista: se on vain peli. Jos
ajat jonkun vylitse autolla, se on
paha asia. Jos ryOstit tavarata-
lon, se on paha asia, mutta jos
katsot leffaa tai pelaat pelid, se
on mielikuvitusta. Doomin ym- |
paristo on miltei eldvi ja sen on
tarkoituskin olla pelottava, mut-
ta se on vain peli”, Jay hokee.

Jayn mukaan Doom on kuin
hyvi kauhufilmi, mutta realisti-
sempi. Muutama ihminen on
myt’)s kommentoinut sen viki-
valtaa. "99 prosenttia yleisostd
on varsin tietoista siitd, mikd on
totta ja mikd on mielikuvitusta. |
Ja se yksi prosentti saa minun
puolestani kirsia omassa pikku
maailmassaan”, hin toteaa.

"Rakastamme kauhua, scifid,
erikoisefekteji, leffoja  kuten
Alien. Leffoja, joissa koko ajan
istut tuolin reunalla ja pelkdit:
sen me halusimme siirtdd Doo-
miin. Olemme kaikki pelihullu-
ja, olemme kasvaneet videope-
lien kanssa. Me pystymme padat-
timiin, mikd on hyvi peli”, Jay
VAittdd.

Pelit m 2/1994



"Suuren firman markkinointi
nauraisi meidin tavallemme
tehdd markkinatutkimusta. Ky-
symme yhden yksinkertaisen
kysymyksen: pidimmekd me
pelis le teemme pelejd, joita
me haluamme ita, koska
kaikki muutkin haluavat pelata
niitd. It's so simple!”

Yhden jutun haluaa kui-
tenkin tunnustaa: "En ole itse
pelannut Doomia lipi, minulla
ei ole ollut aikaa. Ajattele, puo-
litoista vuotta minulla on ollut
verkkojen kuumin peli konees-
e

yt Jay aikoo kuitenkin pitdd
pitkin loman. Doomin seuraa-

vat versiot ovat nimittdin jo val-
miit. L
Tuija Lindén

1

Doom 1.2,

£
[}

|

kiintolevylle tutun Knee-Deepin

lisaksi viela kaksi kertaa yh-
deksén kentén osaa eli Shores of
Hell ja Inferno. Uudet kentét ovat laa-
jempia ja vaikeampia kuin ensimmai-
sen osan kentat. Varsinkin Infernon
alussa, vain pikku pistooli apuna,
meinaa tirahtaa kyynel silmaan.

Demonilauma laajenee. Uusina
uhkina ruutuun tunkeutuvat voimak-
kaita tulipalloja sylkevit, leijuvat ca-
codemonit, jotka lienevét beholde-
reiden kaukaisia serkkuja. Kadotetut
sielut ovat lentévia liekehtivia paa-
kalloja. Huomattavasti tyrmempia
ovat tasojen loppuhirviot: raketteja
ammuskeleva kyberdemoni ja (liian)
helposti kukistuva, konekivaarilla
varustettu hamahakkidemoni.

Mita enemman peli menee péin
Helvettia, sen vahemman perusaseil-
la pérjaa. Tiukan paikan tosi toverei-
na rekattu versio tarjoaa plasmaki-
véérin, joka yhdistaa tulinopeuden

_. tehoon. Sen "isoveli”
BFG9000 on hidas ja ener-
giasyoppo, mutta pyyhkéisee
mukavasti isommankin demo-
nilauman kerralla vaaka-
suoraan.

Muita SW-versiossa nake-
matta jaéneita ominaisuuksia
ovat teleportterit ja murskaa-
vat ansat sekéa haavoittumat-
tomuus- ja berserkkilisabo-
nukset. Berserkkina sankarin
nyrkiniskulla on melkein
kranaattia vastaava vaikutus.

Rekisteréiméllé Doomin ilmestyy
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lVate /'(ff/(/, satanas!
Tiukkapipojen iloksi Doomin kaksi
viimeista osaa sisaltavat kiitettavan
annoksen helposti saatanalliseksi
tulkittavaa symboliikkaa, kuten vaa-
rinpdin olevia risteja ja viisikantoja.
Toivottavasti taméa tuodaan julkisuu-
dessa vahvasti esiin, muuten IDin
nappara markkinointikikka menee
hukkaan. Vaarallistakin se on, yksi
kymmenesté miljoonasta Doomin

_va. Péasaantéisesti meno on kylla

Knee—deefp
Shores O

In The Dead/
Hell/Inferno

1! BOOM

@ @ Ha Ha Ha! Ja te raukat kun luulitte paasevanne Doomista eroon. Vaan
kyllahan rekisterdity Doom ja vield uutena 1.2-versiona pitda kasitelld.

aaniefektit eivat tarjoa kadotukseen
tuomittujen sielujen valitusta, mika
on saali.

Entas se 1.2.?

Versio 1.2 Doomista paitsi korjailee
bugeja, lisaa aanitukea ja Cyberman-
tuen, seké tarjoaa myos uuden yli-
vaikean Nightmare-vaikeustason,
jossa hirviot eivat pysy kuolleina.
Uusi SW-versio seka paivitykset 10y-
tyvat Pelit-BBS:sta.

Nightmare sopiikin kuin saha ma-
haan modeemipeliin, joka siis vih-
doinkin on saatu toimimaan. Jostain
syysta ihmisilla on ollut vaikeuksia,
joten Laaksosen pojan mukaan
homma hoituu nédin: modeemin ma-
nuaali esiin ja MODEM.CFG-tiedos-
toon rivit, jotka poistavat virheen-
korjauksen ja pakkauksen. Sitten
modeemi lukitaan nopeuteen 9600 ja
kéynnistetdan modeemipeli setupin
kautta. Hyvin ja nopeasti toimii, siita
vaan kavereita tappamaan.

Seka Shores etta Inferno takkuile-
vat jonkin verran neljan megan jar-
jestelmissa, varsinkin Infernon puo-
livélista I6ytyva ulkoilmakenttd on
seka hermoja etté kiintolevya raasta-

e s

ariamp s

174 200

el
N5/ S0
243 300

BBS:sté loytyvilla mielenkiintoisilla
editoreilla.

Nnirvi
ld Software
PC
Naytto: VGA
Adni: Sound Blaster, GUS, PAS,
General Midi
Ohjaus: N, J, H, Cyberman
Kiintolevytila: 12 Mt
Muuta: 386, 4 Mt RAM vaaditaan

Testattu: 486/50

Toteutus

Seka danen etta grafiikan to-
teutuksessa Doom kelpaa
vaikka peliohjelmoijaplanttu-
jen koulutukseen.

Kynnys

Vapaamielisyys, karski luonne
jakiller instinct vaaditaan.

Yhteenveto

Doomista ei toimintapeli pa-
rane.

Toimintapeli




Talven uudet roolip eht

ROOVIPELT TOTAALISEN PIMFASTA TULEVAISULTDESTA

PARANOIA

Jiime vuosiin asti rooli-
pelaamista saattoi puo-
lustella edes silld, ettd
se kehitti Kkielitaitoa,
sdantokirjat kun oli jir-
jestidn kirjoitettu toisella ulko-
maisella. Nyt edes tuo tekosyy
ei pide, silli ohjeita on suo-
mennettu runsaudenpulaksi asti.
Suomentajat  ovat  tarttuneet
myos muihin kuin perinteisiin
fantasiaroolipeleihin. Taannoin-
han niytti vihin siltd, ettd vali-
koima jad Dungeons & Dragons
-kloonien varaan.

Uutuuksien joukossa fanta-
sian valtavirtaa edustavat Rooli-
mestari ja Elhendi. Moorcockin
Elric-kirjoista ammentava
Stormbringer poikkeaa perin-
‘ g teesti etenkin hahmojen luon-
B ok storeod =.l| nin ja kehityksen osalta, eikd
‘ Stormbringerissi ole edes hal-

= i = N

3 Frank Chadwick ‘ tioita tai o©rkkejd! Twilight:
rEY 2000:ssa ei ole puoles-
“rll l‘; l-l l kel taan fantasian hi-
4 tuakaan  pelaajien

seikkaillessa kolman-
nen maailmansodan
jaljiltd raunioitunees-
sa nykyajassa. Scifi-
vaikutteista Paranoi-
aa kaikkein tiukkapi-
poisimmat pelaajat eivat sen si-
Jaan tunnusta pellksx lainkaan.
Se kun loukkaa aivan liian mo-
nia pyhid periaatteita.

Roolimestari: Taulukoita
Kyllastymiseen asti .
Tunnen ihmisid, jotka yksinker-
taisesti rakastavat Rolemasteria
eli suomalaisittain Roolimesta-
ria. Itse en ole yhti varauksetto-

i Ydinsodan TM
6)
vaisuudesta

Jyrki J.J. Kasvi

NOPPIWIDEN ARMOILLA

® ® Roolipelagjia hernmotellaan
t4ta nykya suomennoksilla, joista el
vield 80-luvulla osattu edes
haaveilla. Talven mittaan myyntiin
on iimestynyt peréti viisi
suomenkielista uutuutta:
Roolimestari, Elnendi,
Stormbringer, Twilight: 2000 ja
sakariinina pohjalla, Paranoia.

man ihastunut tihidn taulukko-
kokoelmaan. Esimerkiksi Ase-
mestari-kirjan 112 sivusta vain
parikymmentd sisdltid  tekstid,
loput ovat taynnd taulukoita.

Roolimestarin sidnnot on jaet-
tu kolmeen kirjaan. Periaattees-
sa kutakin voi hyodyntdd myos
erikseen, mutta tdysipainoiseen
peliin tarvitaan kaikki eli Ase-
mestari, Loitsumestari ja Mestari-
hahmot ja kampanjat. Loitsu-
mestari ei ollut titd kirjoitettaes-
sa vield saatavilla suomeksi,
mutta kevidseen mennessi sen-
kin pitdisi jo l6ytymén. Kaikkien
ei kuitenkaan vilttdmattd tarvit-
se ostaa kaikkia kolmea opusta,
esimerkiksi Loitsumestarista on
iloa vain maageja harrastaville
pelaajille.

Pelini Roolimestari on tyypil-
linen tantaslaroohpel i hahmojen
henkisine ja fyysisine ominai-
suuksineen, kesto- ja ko-
kemuspisteineen, koke
mustasoineen  kaikki-
neen.  Kilpailijoistaan
Dungeons & Dragonsis-
ta ja RuneQuestista se
eroaa lihinni siind, ettd
sidnnot sallivat ja ke-
hottavat ~ pelinjohtajaa
inspiroimaan. Eli vaikka Mesta-
rihahmot-kirjassa esitellddn ta-
vanomaiset fantasiarodut, kuten
kidpiot, haltiat ja orkit, pelin-
johtaja voi luoda rotuja myos
omasta pddstddn. Ammatit on
sen sijaan ankkuroitu tiukem-
min perinteeseen. Tutuimpina
esimerkkeini mainittakoon so-
turi, varas, maagi, pappi, munk-
ki, samooja ja bardi, lisiksi pe-
laaja  voi valita valtavirrasta

Pelitm 2/1994



poikkeavan uran esimerkiksi al-
kemistina, maallikkoparantajana
tai astrologina. Ammatti ei kui-
tenkaan rajoita pelaajien elimii
yhtd tiukasti kuin yleensi, se
vaikuttaa vain roolihahmon ky-
kyyn oppia eri taitoja, mutta ei
sulje mitddn taitoa pois.

Kokemattomilla pelaajilla
Roolimestari sortuu helposti tau-
lukoiden plaraamiseksi. Etenkin
pelinjohtajan osa on kova: pe-
laajat voivat keskittyd omien
hahmojensa taulukoihin, mutta
pelinjohtajan ristind on etsid jo-
kaisen vastaan tallustavan otuk-
sen jokaisen aseen jokainen
taulukko. Pelinjohtajalta vaadi-
taankin hyvid pelisilmdd piit-
tdd, milloin turvautua tauluk-
koon, milloin mielikuvitukseen.
Jos sddnnot kerran suosivat ins-
pirointia hahmojen ja maailman
luomiseen, siti voinee soveltaa
myos taisteluissa.

Roolimestariin  vihkiytyneet
pelaajat eivit pahemmin juuri
muista systeemeistd perusta, eli
kun RM:n siddntomekanismiin
pddsee sisdin, muut ei-
vit endd tyydytd. Se si-
sddn pddseminen voi
tosin viedd aikaa.

Roolimestarin sdin-
t6jd  voi hyodyntid
my6s muissa peleissi.
Etenkin J.RR. Tolkie-
nin tuotantoon perus- L

tuva Keskimaa-peli saa
niistd uutta potkua. Its
asiassa Keskimaa on Rolemas-
ter-maailma, johon on ympitty
omat sddnnot. Niin sitd voidaan
kaupitella seki itsellisend pelini
ettd  Roolimestarille  tehtyni
maailmana.

Elhendi: Haltioita sun
Mmuita, suomalaisittain

R R R R R Y

Jokamen itseddn kunnioittava
roolipelagja  haluaa  kehittdi
oman pelisysteeminsd. Se hyvi
puoli niissi pienimuotoisissa
kotimaisissa peleissi kuitenkin
on, ettd niiden opiskelu on hel-
pompaa kuin esimerkiksi kol-
mekirjaisen Roolimestarin. Li-
siksi suppeat siinnot pakotta-
vat pelinjohtajan mielikuvituk-
sen toihin ohjekirjan eviiden
loppuessa ennemmin tai myo-
hemmin kesken. Turhan yksi-
tyiskohtaisissa systeemeissi pe-
linjohtajat korvaavat mielikuvi-
tuksen lilan helposti taulukko-
rumballa.

2/1994 M Pelit
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Taannoisen Rapierin
pohjalta kehitetty Elhen-
di on jo kohtalaisen
kunnianhimoinen yritys
kaupalliseksi fanta-
siaroolipeliksi. Elhendilld
ei ole kuitenkaan tarjota
mitddn uutta, ellei taikayrtteji
lasketa uutuudeksi. Esimerkiksi
rotuvalikoima on hyvin perintei-
nen. Haltiat ovat pelin péirotu,
mutta pelaajat voivat pelinjohta-
jan salliessa olla myos ihmisid,
kah'jaareja (puolituinen, oletan),
kiapioita, orkkeji ja bologeja

(peikko).
Kokenutta roolipelaajaa El-
hendi ei vilttimitti innosta,

mutta ensikertalaiselle sen yk-
sinkertaiset sddnnot voivat kui-
tenkin olla oiva oikotie roolipe-
lien maailmaan. Ainakin Elhen-
disti on helppo siirtyd laajem-
piin sddntosysteemeihin, silld El-
hendi ei kykypisteineen, koke-
musbonuksineen,  haltiatasoi-
neen, hahmoluokkineen sun
muineen erotu fantasiaroolipe-
lien kaanonista.
Toivoa vain sopii, et-
td suomalaiset pelise-
pot lopettaisivat vihi-
} tellen angloamerikka-
\ laisten tekeleiden ko-
pioimisen ja alkaisivat
ammentaa kotimaises-
ta perinteestd. Luulisi
esmes Kalevalasta ja
Kantelettaresta  16yty-
vin ainesta edes yhteen
kunnon roolipeliin. Mallia voi
ottaa vaikka Stormbringeristi.
Elhendin kuvituksesta vastaa-
vaa Hans Zenjugaa on muuten
onniteltava, silli pari hdnen ku-
vaansa ndyttdd piddsseen kan-
sainviliseen clipart-levitykseen.

Stormbringer: Fantasiaa
Elricin maailmassa

L R T Y R R RN

Elrlc MelnibonClainen  on
Michael Moorcockin luoman
fantasiamaailman  antisankari,
jonka edesottamuksiin voi tutus-
tua esimerkiksi Finnish Book
Housen suomentamassa Elric-
kirjassa. ~ Stormbringer
on hidnen miekkansa,

jonka perimmiiseen \

luonteeseen muinais-
ten jumalien sodan
vilikappaleena ei pe-
lissi puututa. Siind
missd perinteiset fan-
tasiasankarit palvovat
Lain ja Oikeuden ju-

malia, Elric on Kaa-

oksen ruhtinaiden

. kisikassara. Lihak-

sikkaiden sankarei-

den joukossa Elricin

sairaalloiset albiinon
kasvot nidyttivit suo-
rastaan rivoilta, eikd Elricin li-
heisinkdin ystivi voi olla tdysin
varma, syoko Elricin riivattu
miekka jonain pidivind myos
hidnen sielunsa. Ehki juuri pe-
rinteisten kaavojen murtaminen
on tehnyt Elricistd niin suositun.

Kuten valmiisiin fantasiamaa-
ilmoihin  sijoitetuilla  peleilld
yleensd, Stormbringerilld ei ole
juuri mitd4dn annettavaa pelaajal-
le, joka ei ole entuudestaan si-
nut Moorcockin kirjojen kanssa.
Sen sijaan Moorcockin Elric-ta-
rujen ystaville Stormbringer on
nannaa. Toki osaava pelinjohta-
ja voi sijoittaa milld tahansa
sddnnoilld pelattavan seikkailun
Elricin maailmaan, mutta silloin-
kin Stormbringeristi on apua
lihdeteoksena. Pelkin Stromb-
ringer-sddntokirjan tietojen va-
raan pelid ei kuitenkaan kanna-
ta rakentaa. Moorcockin oman
tuotannon lisiksi lihteend voi
kiyttdd esimerkiksi Elric-kirjojen
satjakuvasovituksia,  jotka
ovat onnistuneet erin-
omaisesti  vangitsemaan
Moorcockin  tarinoiden
tunnelman.

Myos pelisysteemiltdan
Stormbringer  poikkeaa
edukseen. Taustalla vai-
kuttava Elricin maailma
on tuonut peliin piristi-
vid erikoisuuksia. Esimer-
kiksi taikuus on irrotettu
ammatinvalinnasta, tai itse asias-
sa pelaajat eivit valitse hahmoil-
leen niinkd4n ammattia vaan
sdddyn. Pelinjohtajan siunauk-
sella kuka tahansa voi opiskella
magiaa, kunhan hinelld on riit-
tavisti dly- ja mahtipisteitd. Toki
pappis- ja aatelissadtyihin kuu-
luvat hahmot ovat magian suh-
teen etuoikeutetussa asemassa,
mutta jopa riittdivin kovapiinen
kerjildinen voi hallita taikavoi-

mia. Magian luonne
poikkeaa muutenkin
tavanomaisesta, silld
Elricin maailman
taustalla on kdynnis-
sd jatkuva lain ja
Kaaoksen taistelu. Jo
¥ pelkki magian ole-
massaolo on yksi ti-
min  konfliktin  il-

menemismuoto.

Hahmojen kehittyminen on
ratkaistu Stormbringerissd hyvin.
Keinotekoisten tasojen asemesta
taidot kehittyvit kun niitd kiyte-
td4n tai harjoitellaan. Taitoja sai-
si tosin olla kiytossa useampia.

Suosittelen Stormbringerid
kelle tahansa Elricin ystiville.
Muut lukekoot ensin
Moorcockinsa ja harkitkoon sit-
ten asiaa uudelleen.

Twilight: 2000: Hyvaa
onnea - olette omillanne

Harvasta pelistd saa nahdi sen
ihmeen, ettdi myos sen uudistet-
tu laitos kddnnetiin suomeksi.
Kolmannen maailmansodan jil-
keiseen kaaokseen sijoittuva
Twilight: 2000 on kuitenkin
kdynyt niin hyvin kaupaksi, etti
maailmanpolitiikan ~tilanne ja
aseteknologian kehitys on ha-
luttu saattaa ajan tasalle. Kai-
keksi onneksi pelin vanhalle
versiolle kddnnettyji ja suomek-
si kirjoitettuja oheismateriaaleja,
kuten  Pohjoismaat-lihdekirjaa
voi soveltaen hyodyntid myos
pelin uuden version kanssa.

Elimme mielenkiintoisia aiko-

]a Kun lukee Twilight:
2000:n alkuun sommi-
teltua vuosien
1989-2000 historiaa, ei
voi kuin nieleskelld.
Siind midrin inhotta-
van uskottavasti maail-
ma luisuu Kolmanteen
maailmansotaan_ja li-
hes tiydelliseen anar-
kiaan juuri kun Kyl-
midn sodan ja maail-
manpalon uhan piti olla histori-
aa. Venijin vaalitulos ei ole ol-
lut vield selvilld, kun kirjoittaja
on ennustanut  Zhirinovskin
nousevan Venijilld valtaan ja
ajavan maansa sotaan paitsi Kii-
nan myos Saksan kanssa. Nyky-
ajan historiassa ihmetyttii vain
se, ettd vaikka alussa kiinnite-
tddn huomiota Afrikan AIDS-ti-
lanteeseen, AIDSia ei mainita
sodanjilkeisen Afrikan kuvauk-
sessa lainkaan - melkoinen
mantereen Kkattanut ihmepara-
neminen.

Pelihahmot ovat sodasta jol-
lain ilveelld hengissi selvinneiti
veteraaneja, jotka yrittdvat sinni-
telli hulluksi tulleessa maail-
massa ja isked joskus jopa vi-
hollista, kuka se nyt sitten lie-
neekdin. Viimeinen esikunnasta



tullut kisky- ei pelaajia pahem-
min sido: "Hyviid onnea. Olette
omillanne.”

Hahmot luodaan valitsemalla
kansallisuus ja sukupuoli ja ar-
pomalla tavanomaiset perus-
ominaisuudet kuten voima, ily
ja koulutus. T4amin jilkeen hah-
molle luodaan siviili- ja soti-
lasura matkan varrella kertyvine
taitoineen.  Jossain  vaiheessa
hahmon kehitysti syttyy Kolmas
maailmansota, ja hahmo hiou-
tuu lopulliseen muotoonsa sota-
tantereella. Sodan rapautuessa
lopulta anarkiaksi hahmo on
valmis pelikdyttoon.

Elikkd jos fantasia- tai tie-
teistarinat eivit pahemmin
pelind innosta, Twilight:
2000 tarjoaa inhan realisti-
sen vaihtoehdon.

Paranoia: Tietokone
on ystavasi

"Kuvittele maailma, jonka
ovat suunnitelleet Kafka,
Stalin, Orwell, Huxley, Sartre
ja Marxin veljekset.” Harvoin
saa nihdid mainoslauseen osu-
neen yhti kohdalleen kuin
oheinen lainaus Paranoian sdin-
tojen takakannesta.
Roolipelaaminen on  tyypilli-
sesti kurttuotsaista puuhaa. Pe-
laajat filosofoivat siintomodifi-
kaatioiden paremmuudesta ja
viittelevit ~ nopanheittoteknii-
koista, joita on pelkistdin

Roolimestari

Elhendi

AD&D:n  hahmojen  luontiin
kymmenittdin. Paranoia on kui-
tenkin piristiva poikkeus — sen
pelaaminen on yksinkertaisesti
hauskaa mutta mielipuolista. Jo-
ka tapauksessa sitd ei voi ottaa
lilan vakavasti.

Ajalla ennen Neukkulandian
vararikkoa tapahtui moka ni-
melti Iso OOPS! Ei mikdin
ydinsota, mutta melkein. Jenk-
kien maanalaiset sodanjohtokes-
kukset ja vdestosuojat pistivit
ulko-ovensa sippiin, eikd ku-
kaan muistanut avata niitd. Suu-
rin osa niistd siilyketolkeistd
hiljeni varsin pian, mutta yksi
sinnitteli vuosikymmenestd toi-
seen. Keskuksen toimintaa oh-
janneen tietokoneen ohjelmoin-
tia peukaloitiin nerokkaasti, ja
kuin ihmeen kaupalla se piti
huostaansa joutuneet kansalai-
set hengissd. Siind sivussa siitd
tosin tuli lievisti sanoen mieli-
puoli, mutta mitd pienistd. Ajan
oloon tietokonetta alettiin kut-
sua Tietokoneeksi, ja laajalle
maan alle levittiytynytti yhtei-
sod Alfakompleksiksi. .

Pelin aikaan kaikki Alfa-
kompleksin asukkaat
ovat onnellisia ja rakas-
tavat Tietokonetta. Ja hy-
vi niin, silli vain ilked-
mielinen
maripetturiroisto ei ra-
kasta Tietokonetta. Ja
ken ei rakasta Tietoko-
netta, on tietysti syystd
onneton ja todenndkoi-

sesti varsin pian roiskeina
pitkin Alfakompleksin seinid.

Paranoia on siiti mukava peli,
etti myos pelinjohtajalla  on
vaihteeksi hauskaa. Hin voi
kerrankin lahdata pelaajia min-
ki sielu sietid ja pelaajien kes-
kindiselti kahinoinnilta ehtii.
Onneksi jokaisesta pelihahmos-
ta on vihintiin kuusi kloonia,
etteivit lopu ihan heti kesken.
Hyvin Paranoian vetdjin tuntee

mutanttikom- |

Stormbringer

siitd, ettd hidn tappaa
tylsien pelaajien hah-
mot niin monta kertaa,
etti he joko oppivat
tai lopettavat. Mitd jar-
jettdmampid mutta
hauskempia tempauk-

sia pelaaja keksii, sitd paremmin
hinelli menee, sanovat nopat
mitd tahansa. Muiden pelaajien
suosionosoitukset saa kuitenkin
osakseen vasta hemmon hoy-
rystyttyd. Se vaatii taitoa. Edes
muutaman megatonnin  kisi-
kranaatti ei vilttimittd oikeuta
kunniaan.

Pelihahmot ovat pulmanpois-
tajia (troubleshooter, ongelma-
konsultti), jotka Tietokone suu-
ressa viisaudessaan valitsee jo-
honkin tiysin mahdottomaan
tehtividn. Joskus tietokone
muistaa periti mainita tehtdvis-
ti pelaajille. Yleensa tehtivi liit-
tyy Tietokonetta idti uhkaavien
mutanttikommaripettureiden tai
rikollisten salaseurojen juonien
ehkiisemiseen. Sddli sindnsi,
silli jokainen Alfakompleksin

asukas on mutantti,

my6s  pelihahmot.
Kaikki kuuluvat
myos johonkin sala-
seuraan.

Samaan ryhmdin
koottujeni  pulman-

poistajien yhteistyd sujuu tismal-
leen niin kauan kuin silma vilt-
tid. Kokeneet paranoidit tekevit
parhaansa  kunnostautuakseen
selkiinpuukotuksen jalolla sa-
ralla. Likaiset tyot kannattaa ai-
na teettid muilla, tai Tietoko-
neella, uhrin oman hyvin nimis-
si mikili mahdollista. Esimer-
kiksi tahra toisen pelihahmon
vaatteissa voi inspiroida pelaa-
jan kutsumaan paikalle siivooja-
robotin. Varsin monen siivooja-
robon aivoina on nimittdin liial-
lisen vikivaltaisuuden takia raa-
kattu terminaattorin keskusyk-
sikkd. Rijdyttad lian pois.
Paranoian sdannot ovat hyvin
vapaamieliset. Kaikki mikd on
hauskaa on ok, vaikka sitd ei
sddnnoistd  viltdmattd  10y-
tyisikddn. Hahmoilla on toki pe-
rinteiset ominaisuudet ja taidot
kuten mielistely ja lahjonta,
mutta  esimerkiksi  kokemus-
tasoja ei tunneta. Hahmot eivit
yleensi eld niin kauan, ettd
nousisivat tasolle numero kaksi.

= Sen sijaan Alfakompleksin asuk-

kaat on turvaluokiteltu. Tietoko-
netta uskollisesti ~ palvelleen
kansalaisen turvaluokitus voi
nousta. Hinen ei endd tarvitse
syodd samaa mossod kuin tove-
rinsa, hin voi pompottaa niitd
mielensd mukaan, hian saa Tie-
tokoneelta paremmat varusteet
jine. Yleensi korkeamalla turva-
luokitustasolle noussut kansalai-
nen pysyy hengissi enintddn
tunnin.

Eli jos perinteinen roolipelaa-

= minen alkaa pikkuhiljaa maistua

" puulta, Paranoia voi olla oivaa
4 terapiaa. Suosittelen.

Twilight: 2000 Paranoia
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KADESSASI ON SUOMEN AINOA TIETOKONEPELIEN ERIKOISLEHTI.

KUTEN HUOMAAT, SE ON TAYNNA ASIAA:

PELIARVOSTELUJA, VINKKEJA, TESTEJA, PELIUUTISIA, HAASTATTELUJA.

JOS TOIMIT VIISAASTI, SAAT JATKOSSA PELIT-LEHDEN SUORAAN KOTIISI.

SILLOIN TIEDAT, MITA PELIMAATLMASSA TAPAHTUU,
MITA UUTTA PELIGURUT OVAT KEKSINEET

JA MITA MIELTA ASIANTUNTIJAMME TARJONNASTA OVAT.

PARAS TODISTE PELIT-LEHDEN YLIVOIMASTA ON KASISSASI.

LUE SE TARKASTI JA SOITA SITTEN TILAUKSESI NUMEROOMME (90) 120670.

12 KUUKAUDEN SAASTOTILAUS (8 NUMEROA) MAKSAA VAIN 198 MK.

- HOI! -- HOI! -- HOI! -- HOI! -- HOI! -- HOI! -- HOTY - ~=

VAIN TILAAJILLA ON ILMAINEN KAYTTOOIKEUS PELIT-LEHDEN PURKKIIN.

PELIT-BBS ON TAYNNA DEMOJA, KORJAUSTIEDOSTOJA JA PD-PELEJA.




AMIGA- JA PC-OHJELMIA

Nalllé hinnoilla sinun kannattaa tilata otHeImadlskenejé nippukaupalla. Monet tilaavat
os kyllastyt tai et pida jostakin PD/Shareware-
masta tai mikéli se ei toimi esim. uuden A 600/1200:n kanssa, voit ottaa disketin
uusnokayttdan ja kopioida siihen jotain muuta.Valikoimissamme on my®s téysihintaisia
hittipelej& parhaimmalla mahdollisella tavalla mainostavia pelattavia demo&elnversnonta (prev.).
Tilaa yli 10 PD- tai Ave-ohjelmaa niin maksat POSTIKULUJA VAIN KY

Keskita siis mahdollisimman moni tilauksesi Avesoftiin. Talla tavalla tuet my&s suomalaista peliohjelmointia.

that diskettins&kin ohjelmien kera

AMIGAN PD-VALIOT a 15,90

Moria 3.0 seikkailupeli (vaatii k
Super Bun'per fippenpoi

Choss 20 %w i shakkitietok
Tarvnsd isdmuisti

Card Games. Komnpeikokoelma
Hirsipuu 1.6, peli, jossa suomi/englanti sanasto.
oStandard Gameu Bseampm tunnettuja peleja.
10.F
11. Egyptian run, autopo jossa ajat ralia autiomaassa.
12. Sgtcars tqmmapeh }at romuraliia. Kaikki keinot sallittuja.
13.-14. NetHack 3.0. 1 Mb. 2 x 15,90
15. Battleforce, mahtava robottitaistelu.
16.-18. Star Trek -peli. Vaatii 1 Mb + lisilevyaseman. 3 x 15,90
19.-20. Star Trek 3.0, uusi seikkailu. 1 Mb + lisélevy 2x15,90
32,05 Empirs s vorso 2 1 Soapelon king 2 15,00

mpire uusi versio en kingi! 2 x
24. Bull Run, USA:n siséllissotaa nyt jannittavani peiné
25 CARV 20 autohbaulu "Kanuuna uulamli' lép Ruotsin.

ﬂ!, uusi 'asokas Mech-k-nstelupei
B V| ©r. Pelaaijille, plka ewét pel(é& hatokonqd(a;aa

29, Billiar esittolyjd
uutuUS, 'loka on Hackiakin laajempi (1 )

P.“.“."!"P!-’.”."

30. Omega. Rooipei
31. Tram Séhkéjunasimulaattori junien ystaville.
32.-33. Star Trek. Arvostettu Tobtas Ricterin versio. 1 Mb. 2 x 15,90
34. Chuck Rock. (Prev.) néyttdva Mario-tyylinen hvnkauasmkkab

35. No Man's Land. U )
36. Boulder Dash Collocuon Monta Versiota Kuuluisasta hitista.
37.Omega V 1.50 eille
38. Sea Lance. Ydinsukellusvenesimulaattori.
39. Air Ace. Taistele bmhavmﬁ ll& | maailman:
40. Shadoww Dancer (prev. ot Nm)a, )oton hijaal
41. Doble Dragon Illogvov }%Ka pelien ohdotoma eliittia.
42. Big Run (ﬁ;oev) D eramaarallin voittoon.
43, Team Yankee || "Pauﬁc Island' (prev.
44. Microprose Golf. Previkka Amigan ehka parhaasta goH-pois'a

jille. 1 Mb.
”é)ona muukalaiset.

PIKKURAHALLA.

Satoja tyhjan disketin hintaisia ohjelmia alkaen 5,90.

todella hyva tankkisimulaattori.

PIN

1165, Bbase 2 on Mikrobitin kehuma kortistointiohjelma.

116. PGmosh tmuma jopa eri koneiden kuv:a en graﬁlkkahluhm

117. PPdata ; pakkaa tietok

118. PWRI wksu asittelyohjeiman wusi versio 3.3

119 PC task IBM PC emulaattori.
Waw kuvamuuma]a sovittaa yhteen GIF, IFF, SRGR j

on ehké nopein ja varmin bpto"mo jelma.

122. Imm Cadllla (gw ) teet esim. rakennuspiirustuksia.

123.-125. inds. Kymmenia tosi h/vu& soundeja sekd efekteja.
Tlaa kuldoial llen. 1-3 x 15,90

126. Tecknoslide by Zen. Nayttava scifi-sdeshow.

127. State d Art Domo (Spacoballsz Demokisan oittaja. 1 Mb.

128.-129. S. &&nia ja éénnéhdyksa
2x15, 90

130. T Laaja apuohjelma WB:n kyttajalle.

131. Disksalv 2. Uusi ohplmlen korjaaja.

132. Amigapascal. Kitevé Pascal-kaantija.

133. Centurion's Utility Disk Vol.14 Rel. 2. Paljon tarpeeliista.

134. Tulkki 44ntaa ja kaantaa englantia

PC:n PD-VALIOT & 15,90 (3,5"DD)

1. Sam Secret Agent. Jannittava Platform-peli (VGA)

2 Dangerous Dave. Hyva tammwlaﬁonn—peh (VGA)
Emrre«uubasa sotastmeglape

4.Col yinen ik

5. M ly-tietok i kuuhlsas'a lautap

6. Moria-kuuluisa roolipeli.

7. Windows pelit- Arachnid, Pasianssi, Backgammon ja Slot.

8. Gif-kuvien kat:eluohyelma Wndowslle + pelit: poker, lander.

PPM-hsdost

9. Mr. Labeltekeo' atevé otti- ja
10. Jungle Ja it p kkopip ia (VGA).
12. Castle Wolf in- Dung d tyyinen istelupeli,

natsit. Ush kas poli (VGA).
17. Net Hadk 3.0, kuuluisa roolipeli, vaatii hovalevyn (IMb).
Vshield, Scan ja Clean.

18. Viruksentorj oelma mm. Frost,
;g 1(_5 hicworkshop 5.0, mm. rasteroi eri formaattien kuvat.
an

Wars 2.5-jopa 1- ‘10 peiaa;aa Tosl %va .(VGA).

21. Jumpman-Cé4:n huippupeli nyt P
22 Scorched Earth 1:1. vaa tankklpei lion aseita (VGA).

45. John Madden (prev.). Amigan vuoden -92 iarhsas'a kddft
46. Téhtiarvaus ja aarteenetsinté. Kaksi kivaa
47. Raid. Ohjaa taisteluk i 1api vil
48. Xmaslemmings (prov Lydmaéttémét L Nngsit j
49. Legend of Lothien. J3 leen  wusi haastaja Uttimalle.
4 avaruuspeli. 1 Mb.
15 &Mblasler (pvov) Amlgan patas ri]guelypei siis todella!
5
53. Addams Famil (prsv) Yka parhmsh pompptmqnlema
. Cybernetix. KA:{n Defe PD:n
55. Subattack. Tuhoa laivat torpodoallas&
. 56. Fire Force (prev. ). 80-luvun Rambo avaa tiensd ampumalla.
57. Pinball Fantasies (prev.). Jatko-osa Pinball Dreamsille.
58. Eternal RomoV 1.1.Yhden m monen Jaelaa;an so'astra(eglapei.
58. Rocy V1.0.\ i Dashille.
6 i
61. Little Bou‘der Da;h in Dmmond Land.
62. Mlnage
63. La: (uge mrumapei PD:n parhana
64. Maths itukesi
65. Nige M I's World C (prev.). Formulakisa.
66. Lemmings Tribes (pvev) Uuden sukupolven Lemmings- -vaellus.
67. Desert Strike, huippuluockan heikoptenrei 1 Mb.

68.-70. Nethack 3.1. Vaatii kovalevyn. 3 x 15,90
1; Tieto aoooapaL;‘a -alainen mmk;;imn vns:nlu ORI
72.-77. 1-6. ta parhaimpiin uuluvaa -pelid
joka levylld. Tilaa yhdessa tai erikseen. 1-6 x 15,90
78 o Lulxe Pack Man anpu-umws, _)oka synaynaa muut pakut.

1l kkailuissa.

AR

ehpl aketti. Kymmeni& apuvalineiti tosi harastajalle.
81 Soundtrad(er 24 Nytonts'é pammpua soundeja.
82, \ S V24).
83. Soiindisketti nro 40 (. dtracker V 2 2’9
84 Graﬁukkadli(em piirtoanim. g[émys sli howym

sio b 4 L

VA b ok ajasti yh
87. A68K Assemler. Uusi versio, uusi Blink ( (\aam seur. levyn no. 88)
88. A68K CopDisassembler sekd muita tarpeellisia hyétyohjelmia.

89. Ave-hy oh;elmakokoelma 1. Paljon tarpeeliista samalla lia.

90. Tauhid(arad(enta nytP - uskomatonta. Mukana engl. ﬁ{eﬁt

91.-92. C-Kieli nyt PD:na. Yhteensoplva Lattice C:n kanssa. 2 x 15,90

93. Print Studio, printtaa kuvia, tekstid ja grafiikkaa.

:4 Suuri PD-eelecnUu on. Runsus& peleja, domﬂa yms. oh;elnla
rafii Juksin

96. Fixdisk V 1.2. Korjaa vioittuneita dlskenqa toimintakuntoisiksi.

97. Check Book. Hoida kotibudjettiasi.

98. Ave Utility COIIectlon 4. Pal| n hz

99. Uusi Protracker 2. 1A.Vu 2 nusnhnleko—oh}elma

100. Mamo PD D|skmaster 3.2 Ehka tarkein Amugan tydkalu.

101. S Monta sou

102 Matemaanmen lottoennustaja. Tilaa ja rikastu.

103. Avesoft Utility Colly 2. ammemé hydtyohjelmia.

104, Vuus Chodtevv 6 33. Uusin parhaista viruksentappaijista.

105. N play ck uusi somovutml + musaa.

106. Videorek &'ﬁéh o i i

107. Sutkauksia julkkisten suista. Vaam s!vellysohpelman

108. New Tracker Colk Para

109 Techno SoundaTeknomuuskallo Vaanl séve!?ysoh)elman

Ey Grapher. Fonttieditorin uusi malnlo versio.

111 oot PIC:lla muutat Amigan akukuval

12 Inxnmwnmwh Imalla teet rnamnksa ja kirjeita.

113, inkésittelyohjeima.

114, Antikilovir torjuu tosipiruliiset inklavirukset.

oko perheen arvauspelia.

jelma jolla pil ja zoomailet k!aaikuv:a
21 Geoclock nayttaa kelk kartan jopa Gineen.
28.The Draw tekee Ansi-grafiikkaa. Lahes pakko-ostos.
29. Alien World-lentéja taistelee Alieneja vastaan (VGA).
31. Falcon 3.0 (prev.) Uskomattoman hieno havittajalentosimu.
33. Digiplayer 2.5 &énen digi VA,
34. Omega on roolipeli, j voit t ehda melkein mitéd vaan.
37. Scream Trad(lev 2.2-PC:n vastine Soundtrackerille.
Imiita musiil

39, Telomate 3.1-tosi hyva naoinkennelboxloh;elma
41.File Express 4.18 istoint

ohjelma, vaikka yntykson p&vmilseen kayﬂoan Pakko—astos.
42. Hyétyohjelmakokoelma 1-FD Format, Fonttieditori, yms.

43. Dungeons of Doo

44. Dark Ages Prince of Destiny. Dramaalnnen rooliseikkailu.
45, Captain Comik-hauska seikkailupeli.
46. Pelikokoelma 1-Castle 1,3, Boulderdash, American football.
47. Copy Q220.PC:n koplmrmoh;elm
48. Almanac V{rn?‘owan alaisuuteen - hyval

49.A
52. PC-Menu 10. Saasti levyjési. ayttéinen.
53 Cdlsk Kiteva levyjen benelomﬂo jelma,
mr Roolipeli Ultimoiden ystaville.
55 Wi eksuednon Wndows le + uusaa bmle;a
57. Monkey Island Il S Demo -
58. Info Plus -ohjelma kertoo i tilan. T li
erityisesti silloin, kun hankn wusia lisalaitteita,
59. FTM-format. Tee 1.78 Mb (HD) ja 720 Kb -levyt megaisiksi.
60. Eye Of Beholder. Pelattava de W, pka siséltas leveli-
editorin ja monen levelin kartat Gi F-kuvi
62. Crypt 20 suojaaja salaa ohjelmasi ukopuoisma
64. Worm Game. k versio listd
65. Bart EBe 2. Jutusteleva Bart Sm1pson seuraa hurta (Windows).
66. Cheat ivi KE ]!
ndyk IS

69. Vram hyédyméé vapaan Vi eorammm Saax lisda muistia.
70. VGA Shark. Jannittavé sukeltajapeli.

71. Corncob 3-D. Hieno lentosimu, vaatii kova

73 Galacux“ lipelima hyva 2

75 Keen 4. Ehkﬁ PC:n paras PD-sald(aulu

76. Pelikokoelma 1:Archon, Azone, Missile Stressa Tapper.
77. Kilo. Avavuusammum.apei r htavm tehostein.

78. Music-hyétyohj. CD-lev., videokas. Eeﬂetok pelien luetteloint.
79. Surwey U.S.A. Ohjelma, j upeasti USAta.

80. Star View esittelee tahtitieteeliiset kartat.

81. Arcmaster. Hyva valikko-ohjattu pakkaaja/purkaja.

82, Pinball fipgn ja Breakout muunnmurtopelit (VGA).

83. Whacker. Sdv.ohjelma + mus.moduleita. Vaati soundblasterin.
84. Xword. Rsnsanatehtawen tekoon. Muutama valmiina.

B i e e

86. Line Wars. !awat iapeli. otrm &8 boxi na

87. Sdme < toy m/ rille”.

88.A i ohj

vaatii koval.

1 4 valikko-ohiel

on

89. Blaster Master éamdgnarmohplma Kag myés yldp. mulsna

g§ VGA Copy kopm mbm\o'den puheolla B—iamkon sl pakoll.
viruksi

KAIKKI
OHJELMAT

hintavalilla

Tllaa yli 10
PD- tai Ave-ohjelmaa
niin maksat postikuluj
VAIN KYMPIN.

102. Concentrarion muistipeli. Tarvitset VGA-
103.-104 BBS baxisoftat pakattuna. 2 x 15,90,-

Pald(amgnkwh jelmia BBS boxisoftien purkamiseen.
106 Black Jack. Kuuluisa kwnopoi (EGA). iz

107. Pharaoh’s Tt
108 ewar. Am\a plas n soittaa. Hyva il
uments of Mars. Ova maruluut whamloisll
0 Duke Nukem. Toimintaseikkaile Dr. Proton tuhoonsa.
113, Tactical Starship Simulation. Ota Starfleet ja kéy.
114, Tic Tac Toe. Hyva 3 D ristino
115. 3 D Star Trek. Istu kapt. Picardin komentotuofiin.
116. Bounce Zone. Kiva 3 D sukapallo.
117. Chess. Vihdoinkin hyvén vastuksen antava shakkipeli.
118. 3 D Pac Man. Kunnon paku dungoonmler—kulmasta
120. 4x4 Off-Road Raem?la(pmv) Ii.
121. Pool . Vectorigrafiikal iljardipel
122, Astro Blaster. Puhuva avaruusammuskelupeli.
124. Asqvire. Hoida hotelliketjullasi hmim vararikkoon.

125, Acrostix. Muodosta sanoja seita. Suursuosio USA:ss
126. Adventure Mapponlla amatbénkln tekee selkkmbpdm

127. Engl. teksti: Iaa]ala

128 Chatns 1. Tyylikés japanilaisen haastaj  Te I

130 705kgl Ansigraf. kuvia valldcapa boxin pitéjalle.
13;. 1A?n |c%u°:OWndowmn Ng on varaa va
1 can rt CamPalgn MS. pohj. Afr sota.
135 Age:lla arvioit ti fo oh
o's Adventure tosi pétevé Donhsy Kongin haastaja
13 O onolantia. 140, Oy tataa. 141-Ovi
englantia. 1 itakaa. 141. nia.
2.-143. ranskaa. 2 x 15,90. i
1“—145 Opi saksaa. 2 x 15, 0.
146. Opi kemiaa. 147. Opi
148. 600 valtio yms. lippua upeasti esills.
149. Nethack 3.1. Seikkailupelien kuningas, voit tehda
miltei mité vain.
150. Death Watch. 4 roolipelihahmoa, Todella hyvé. Hieno graﬁlkh
152. Keen 6. Legendaarisen pelin jatko-osa Keenereille (previkial
153. Keen 1. Men sarjan peru:
154 Anslammaanon la teet ansigrafii ikkaa kui ‘mo-otgelrnalla
57. P ri, joka simuloi Ray'n klassista ripeli
58. Mlsﬁnvapaum,alla saat suuret pelit toimimaan. Vah.DOS 5.8
159. EG Draw 2.3. pil suunnitteluohjeima.
160. PC-GL laskutusohjelma max. sadan asiakkaan yritykselle.
161. 134 mallikirjettd englanniksi vientifuontikauy n
163. PC-File 5.01. Asiakasrekisteri jopa ammatti
164. PC-File 5.01. Tarratulostus + eri form. nodosto)en
muunto-oh;elma.
165. AXS. A t

suurynty

166. A Lasten suosikki!
167. IBM PC n nkemamlsopns +pal)o
160 Ksmalisten molekyylien rakenteen esmelyoh;elma

Ja eikun soitt:
171 Grade 4.62. mottanen oppilasrekisteri (muistio,
i arvosanat ine)

176. Mouse Pomtenllra tea Komoonalisen hilripointerisi.
178. Raamatun hakusanaol muita alan hyétyohjelmia.
179. Trivial-paketti. Nelja hdohbaa ohjelmaa.

180. Tee omat hemhbanbkysynykset ja tenttaa itsedsi ja ystavia.

181, Venigan ik
::g- &; ik 8/ = hi’o‘lle
n & hurri aamsn ‘ennustusohjeima.
184. Ava’ldﬁ(z’:sd(m lan jal pm Hieno VGA. .
185. Kondonumd(ouh.ma)a, pk opettaa pelin avulla
186. Cosmos Adventure. Yka parhaista hstenpslel
187. Star Goose. Uridit
188. House of Horror 1. La -tyylinen kauhugraﬁlid(aseﬂd(a‘b
189. House of Horror 2. Peljattavén ykkésosan vavisuttava jatko.
191. Maze Quest VGA mi i Uua alan kulttipel.
198: Worl Foatoe 1. yi 1 poia satialion Hyvh astonpol.
o escue tai sei ste
196. Fintris (VGA). K« YW-: po' ook
r4 Soundbl

197. Drum Bloster. i
198. Electric Almanac. Muistuttava okvkalontan 10:nia ophona
véksi hiottu laivar

199. Battle ship V. 2.3. N&
200. P. Ford biorytmi V. 3.0. Vertailee kayria, laatii enrluaom
202 Where 's that Mouse opettaa | lapsi lantia.
203.R Tuhoa tai tillasi Cyborgit.
204. The Orion. Raketit sekaén ja arvoitus ratkaisuun.
205. Jill of the Jungle. T in tytér taistelee. Muk
aanieditori.
206. Hugo 3 eli Jungle of Doom. Hyvé haastaja Lanrylle.
207. Hack V. 3.6. Suasittu roolipeli, joka ei esittelya kaipaa.
208.-209. Wolfestein editori pad( x 15,90. (Vnm n:o 12:n)
210. D;‘r hfagc Norton C: jen hallinta-
ohjelma, mutta paljon hel Gise
211, Anthillissa olet ﬂbmham wa&fa na@unpesaan
212. Apples & Oranges. Jatkanshaki
213, Battle for Atlantis. Valloita muinainen Aﬁamw
214, Audio 3:lla teet ja tulostat C-kasettien kannet.
215, Audiolab Calculator. Todella monipuolinen laskinohjeima.
216. Air Controller Traffic. Olet ruuhkalentojen lennonjohtaja.
;:: Astrol |Ih+\§;kﬁhh§av?‘sqg Iaag hc;rod(oopl
Army asokas North & Sout nen aotapoll
219. Arcade Volleyb ".Pola Ta

96. Black Board iaj '~;v' + mt i di tukevna hjelmistoj 220. Wolfi %Klawlon rap;alko—osa (prev.)
97. Bootiilla kiytdt mo kia yhtaaikaa. S&astad muistia. 221. Disk FaaV42 Kopioi tiedostottain.

98. Scud Attack. Suggle kaupunkiasi patnm—ohpl(slla 222.-223, Envision Publisher Plus V 1.52 on kovatasoinen

99. Uno-korttipelin PC:n PD-versio.

100. Up Town -business-peli. Perit pSrssiyhtidn.

;ul(asu |qolma , joka toimii ldhes kaikissa PCissd
in). 2 x 15,90



224, Boogie kirjaindominossa pelaat sanoja kiehtovalla tavalla.

238 Bodria tastpanLio. arse yma st - AVE- SAASTOOHJELMAT (amica) -39 . =/co:
227. Alib Playerilla kuuntelet kaikkien &&nikorttien akib.musaa. 1. KAKSI PELIKENTTAEDITORIA Ammattilais-sarjan Ave- elikonRAeditori
355 Hrono uvalinen esys letonean woden 1068 Budk-autoi 3 AVE MERUEDITORT 2 Mike! uniaat Siokettoja? Kok |
. Hheno kuv een vuoden 1988 Buick . - E iksi tuhlaat disketteja? Kokoa nyt itse peli- tai
230. Battfish sir  olet 2.MS. suk ;'{’Pm ‘0‘\ hydtyohjelmasi samalle levylle :
231. Conquestissa yritét valioittaa viholiskaupungit. > 3 S{IR\;IVAL-DUETTO Ka{si englanninkielen opiskeluun kehitettya
232. Empire. Kuuluisan str_atogiaqeiv) uusi laaja versio. o\‘ p\ - s'eikkailupelia. y
ﬁ: ?:m ;qu?nhr{at: m ;xn‘tg ;::&m'n‘gmmi. \)g* ‘\\\“ g.pI:dEelrl‘OsHEﬁe: gEz:rlluE (uutuus) Kaksi haastavaa nopeus- ja muistipelia
3%, %':gfan hieno yhdistelma Empirea ja Civilizationi Sisaltaa kadesta pitaen neuvovan submen: __ | 7. AVE KORTISTOIJA 2 (uutuus).Talla ohjelmalla pidat katevasti kirjaa
237. Netspace 1.3. Jopa kahdek laaj deemivaltapel : ppaan ja 4 disketillista ohjelmia. | sadoista nimista, osoitteista '!I;a puhelinnumeroista. Taysin uudistettu ohjeima
238. Scorch Earth V 1.2. Uusi versio hyvasta tankkisotapelista. Opit saveltamaan Amigallasi musiikkia ja teke- | 8. EXTERIVM | (uutuus). Ohjaa mikrobitin tiimi |api seikkailujen.
239, Civilization Cheat 2:lla modificit Civiization-pelia. maan omia demoja, vaikka et osaisi ohjelmoi- | Mukana m&ox seikkailupeli Aluksen arvoitus jatko-osineen.
240. Screen Saver Pack. 6 erill. néyttoa saést. Dos-animaatiota. da. Kun viela hankit Easy Demon (Ave sazstd- | 11, COLORIS 5 tahtea Mikrobitin tiukassa pelitestissa. Avesoftin paras
241. Musiikkimoduleita (mod.). ) gy ohjelma 14) voit vaikka perustaa oman pelituote saastdohjelmana - tosi on.
242. S3MRip:lia n t demoista ja peleistd musiikkifilet. musiikki/demotiimin. 12. BOOTMASTER Muotoile ohjelmaasi oma boottiblokki.
243 ‘go-"-_‘('““ vaal M"a's"‘a.b.‘?"deﬁ's}& M ’143._ FORMUL: Ac%‘ﬁz rataa, ennatyspeli ja fantastinen kaksinpeli.
245. Neverlock purkaa Everlodkirjasuojaukset ‘ 14. EASY DEMO jolla teet omia demoja jopa i jelmointi
: 2 Yevi n ki 2 jopa ilman ohjelmointikokemusta.
e A OLST e VAT i sdmApeL. 15. S.E.U.C.K. Games Vol 1 Kolme rajua ammuntapelié samalla disketills.
248, Capture the Flag. Kaupaliistasoinen lipunvattauspeli. Tosi hyva. Dragon, Bioblast ja Terminator nayttavat mihin _Seuck pésit:yy_ 1 Mb
249. Qedit + 2.15 & Boxer 5.0. Mikrobitti /92 hyvat tekstieditorit. ohjelmineen 16. S.E.U.C.K. Games Vol 2 Radut uutuuspelit Flying A.C.E ja D-6000.
250. Telemate 4.00 n:o 39:n uusi zipilld pakattu huippuversio. )] Mukana myds Shaman Intro. 1 Mb b )
251. Slics'n Skide 1.25. Paaka kuvattu huippuhyva autopeli. vain 17. AMOS UTILS Pakko-ostos Amoksen omistajalle. Font Editor,
1-4 pelaajaa. e Boot Blocker, Chplper,.Fractal Editor 2, Memed, Raw8crambler. ,
252. Joff. 45 loveliiliista tavi j ] 18. PRO LOTTO Taysin uusi ammattimainen ja monipuolinen lotto-ohjeima
Mukana myss kenttéeditori. akkirikastumisen tavoitteluun.
288--asationmn akenlyvilnen 30 pef joka lerkd ge-de%n , 19. AMOS FRACTAL & OTHERS Amoksen laajentamiskyvyn huipentuma.
256 BXcomior on osim. Utima 4:sta muistuttava hyvétasoinen rooi- | Hel yttéinen, nopea (n.60 kHz!l) digitointi- | Fractal Creator, n. 40 lisakaskya, helppokayttdiset toiminnot, sis.
" peki. Paljon alueita ja taikoja... ohjelma muuttaa Amigasi nappaimiston piano- | esimerkkiohjelman éa ol)meest. ) : ) )
257. Epic-fiipperi on huippuhieno kaupaliistasoinen fipper, jossa koskettimistoksi, jolla voit valittdmasti soittaa 20. AVE PROCOPIER X Copyakin nopeampi selkean tyylikas kopi-
herétét henkiin androidin. ig aania eri Apuna- | ointiohjelma, jonka mm. Avesoft on valinnut omaan ammattimaiseen
288. Hurvana on ensimmaisid Uimoja muistuttava seikkailupeli si on mm. erittain selked aatomuotonaytts, | kopiointikayttédnsa. Tarvitsee ainakin yhden lisalevyaseman. ‘ .
Suomesta. Tosi hebpo%omava! . suomenkieliset ohjeet seka yli/alimenoilmaisin, | 21. EAT OR DIE Sy6 kaytavat tyhjiksi ja jujuta takaa-ajajia vauhdikkaasti
259. Sanakoe for Windows. Kirjoita ja op ieraskielisid sanoja. joka yhd samplerin i imak} aineensiirtimilla. Vauhtia piisaal -
FIS 4adon mahdollistaa tarkan, sarotts- %2. VAKIOVEIII(KAUS Erinomaisen monipuolinen apuvaline veikkaajalle.
- i ills 1-8 mén lopputuloksen. Korkealuokkaisella AD- e voittoisa tilaus.
e 580 ('I}mlga) b ot i foteutetussa samplerissa on lisaksi| 23. AVE ASKMASTER Tenttaa valmiiksi ohjelmoituja aihepiireja monin
DISKETTITARRO. e st iimasison . | it aahe miox g mat (rk- o HotoN paloRyImy RSOl
iri poistava kolr lipaastd b I 8 .
DISKETT'TARROJA . 100 suodin. 60 cm liitantajohto joystickporttiin saas- | 24. ELECTRONIC WORM 1-4 pe_'laa]aa. Ohjaa sahykorynaloa ja pussita
joko traktorivetoisina blancotarroina’ kpl | ta sinut samplerin sijoittelu- ja kytkentéongel- VaStUSlaéaSI. Mita useampi ?(elaaja sitd hauskempi. 1Mb .-
(printteriinkin) tai viivallisina irto- B | mittal Sisaanmeno 100-1750 mVrms/50 kO. 25i'E!’E(T R'I\‘Ihu I:A(ltnut?ug) O'"t‘e rovaa;kr’ags pelia, Oderfront-taktiikka-
i . peli, Eye of the Mutant, Spacestarlazer.
kappaleina vain ! 26. AVE STRATEGY PACK. (uutuus) Sisaltaa strategiapelit Star front ja
Tyylikés sinivalkoinen onfilc saka-alypalin NaslerMIne . . N
27. LINE UP (uutuus) Hedelmapelin eli yksikatisen rosvon improvisoitu
RITARI-HIIRIMATTO versio, jota voi pelata myds kaksin.
« ei keraa polya 28. ROLLING (Uutuus) Ohjaa kuulasi halki uskomattomien ratojen ja
e ot i keraa energi Erikoisesteet vaikeuttavat matkantekoasi
£ povaln ptaa ‘ 20, LASER MAZE. (uutuus) Laske siirtosi ja ohjaa sade maaliinsa
-8 v st 1| ya\® = | STl baskaria SR ) Todats monpuciinen|
. A uutuus). Todella monipuolinen ja
Huipputason soittimia Amigalle: o Vihdoirkin sucmarniisinen Pemskum?jom helppokayttdinen ohjeima Amigadiqket_ll’esi luettelointiin. :
AVE ICE-9 -SAMPLES & 15,90 valila 1-40 avulla passet tohokkaasti soaan Amigan kone- | 31- VELORIS (uutuus) Kunnon kotimainen haastaja Tetrikselle.
Nama huppuluokan kaupallista tasoa olevat Avesottin teet- ohjelmgiénﬁin. Erinomanen ostos aloiielevalle | Yaro liippuvuutia. T Ll
tama, muidenkin Kuin Soundiracker.ohjelmien kanssa ok konkilikoodarle. Mita parhain lahjavinkKi s T NARED 1% & Laute) o) sl asdov e spr tyakal,
mivat, soitin- ja efektilevyt e vt K" nulle, joka haluat antaa Amigistillesi enemmén | 33"y EQ SCROLLERILLA (utituus) teet katevasti tekstit videoesityksiisi.
gokinlevymme. Tilaa yksin alein ta vaikka kalki. kuin pelkoneen. 34. Cﬁod';x é’f‘““f‘"')'- Tama tyylikas alypeli haastaa 2-ulotteisella 4
pinnalla Rubikin kuution.
35. AMDI SYNTHESIZER (uutuus) Talla aanisynteesiohjeimalla teet itse
T TR e ey e n R TR muistia saastavia soitinsampleja. Voit myds soitella tekemiasi aania
ACS 2-kopiointilaitteen siséltadva varmut ka kuperéisohjel nappaimistolla.
sellaiset pua&auksot, mista vastaavat paljon kallimmat automaattikopiointiohjelmat eivét (1991) selviydy. Tarvitset p :
on lisal j

g Y jotta voit hySdyntéa timén lahes omakustannushintaan myymamme varmuus-
kopiointijarjestelmén monipuolisia ominaisuuksia. Pida kiiretta sill&, jos tehokkaiden kopiointijérjesteimien myynti ETA-S 9
kielletdan, et saa niitd endd mistién lailisesti. ACS 2 Adapteri on nﬂsens iva useimpien muiden automaattikopiointiohjelmien n Q}\
kanssa ja sen muk: imi sekeidt st kieliset ohjeet. HUOM! Emme vastaa tehokk ACS hdolli Q =
[ 4

kéytosta laittomassa kopioinnissa. \)

P?.‘Saat' P r'éll:gveP pier -ohjelman (Ave 20) suoj ien ohjelmi itysnopeaan kopiointiin. K\{‘\\“

= LEIKKAA KUPONKI - POSTITA ILMAISEKSI! == e (g ) O S | O " (" (oW S—{_— O < —" _—— S — po— o —) p— f— -

Pelit maaliskuu/94

TILAAN SEURAAVAT TUOTTEET HARDWARE + MUUT
____kpl Keysound DRS sampler ohjelmineen Amigalle a 399,- AVESOFT

PD-OHJELMAT 3,5" DD korpuilla (vain sarjan nimi ja numerot) ___ kpl Suuri (80-100 kpl) diskettiboxi 3,5" disketeille & 69,- MAKS
— kpl Upea Ritarihiirimatto a 39,- AKSAA
__x 100 kpl 3.5" traktorivetoisia blanco diskettitarroja 29,- POSTI-
____x 100 kpl 3,5" viivoitettuja irrallisia diskettitarroja 29,- MAKSUN
___x 10kpl 3.5 " DD- disketit pienerissakin alehintaan 39,-

___kpl Alicopy System 2 Amigalle a 95,-

___kpl Golden Image Gi-600 testivoittajahiiri Amigalle 4 239,-

___kpl Amiga-musiikkikurssi a 95,-

_ kpl Amigan konekielen alkeiskurssi 4 195,-

____kpl Amigan autom. hiiriportinjakaja a 139,-

____kpl "Mainoksin markkinavoittoihin" -menestysyrityksen
erustajan seka kehittdjan tietopakettia, n. 250 sivua.

MUUTA tai jatkoa ed. va kansio. Ennen 395,- NYT LOPPUERA VAIN 95,-
o kplI Ave-stereokuulokevahvistin kuulokkeineen Amigalle
vain 195,-
__kpl Avehi’tit PD-luettelodisketti Amigalle a 9,90
Ave-séidstéohjelmat 39,- (rengasta haluamasi) sis. mm. suomenkielisen Fish-esittelyn 1-400
12347891121314151617181920

21 2223 24 25 2627 28293031 32333435

____kpl Amiga Virus Fist 2. Mahtava viruksentorjuntakokoelma. & 39, Avc s °ft

Nimi

Monilevycollectionit Amigalle polkuhinnoin a 95,- PL 219, 33101 TAMPERE
—— kpl M 1 Home/Business Pack, kayttokelpoista kirjanpidosta alkaen Osoite

—— kpl M 2 Science Pack, tieteisohjelmia CAD, Fractal kotiplanetaario

—— kpl M 3 Colombia-perhepaketti, n. 100 pelid/hyétyohjelmaa ggsp}.aggléégforﬂvs
—— kpl M8 Finnfashion Game Pack 1, kosolti PD-peleja

—— kpl M9 Finnfashion Game Pack 2, paljon PD-peleja

— kpl M10 Colorado Elite Pack, PD-peliohjelmien valiokokoelma 33003 TAMPERE

— kpl M 11 Adventure/roolipeli Pack, monta levyllista seikkailuja Alle 18-vuotiaalta holhoojan allekirjoitus

Postikulut normaalisti 39,- \Paitsi. jos tilaat yli 10 ohjelmaa, jolloin ne ovat vain 10,-. Tilauksen minimisuositus on 50,-.
Ainoastaan postimyyntia. Voit tilata my6s taméan kupongin kopiolla tai vapaamuotoisesti.




; TURBOLIFT REFERENCE PANEL I

OPERRTIONQL
OPERATIONAL,

riginaali-Star Trek on
enaa rakas muisto:
viimeinen elokuva
on jo tehty ja kap-
teeni Kirk on siirty-
nyt juontamaan Halytys 911:ta.
Star Trek -saaga silti vain pai-
suu, Kiitos sellaisten sarjojen
kuin Star Trek: The Next Gene-
ration, Star Trek: Deep Space
Nine ja piakkoin Valloissa alka-
va Star Trek: Voyager.

Kiitos tietokoneen, alkuperai-
nen miehistd palaa nuoruuten-
sa kukoistukseen ja Constitu-
tion-luokan téhtialus NCC-1701
Enterprise lentaa jalleen. Star
Trek -lisenssin hankkinut Interp-
lay onnistui vangitsemaan Trek-
hengen Star Trek: 25th Anniver-
saryllaan, ja perinnetta jatkaa,
edelleen kunniakkaasti, Star
Trek: Judgment Rites.

They are not dead, Jim!

ecccccee esseccccce

Jahka on nostalgusestl
kyynelehtinyt |api erittdin tutun,
William Shatnerin puhuman
alun, paasee kasiksi seikkai-
luun, joka koostuu kahdeksasta
itsendisesta TV-sarjan malliin
rakennetusta jaksosta. Jaksot
kopioivat uskollisesti esikuvan-
-sa rakenteen aina lopun filoso-
fiaplajaysta ja/tai Spockille nal-

jailua my6ten. Jaksojen juonista

en peli-iloa pilatakseni viitsi pu-

,pwat Scotty, Sulu, Chekov

- avaruustaisteluita on jalleen

hua sen enempéaa kuin etta ne
toistavat uskollisesti sarjan pa-
himpia kliseita: Iytyy niin su-
perolioita kuin supertietokonei-
ta, itse asiassa likaakin. J
Tasoltaan jaksot ovat lahinna «
kolmannen kauden luokkaa eli
keskimaarin keskinkertaisia. ~
Vastapainoksi Interplayn n
lat tekstinikkarit ovat ladan
jaksot tayteen akkuraattic
tietoutta, jopa klingonit
Marc Okranderin kehittam:
rallista klingonia. Hyvia St
Trek -heittojakin vilisee
tarpeeksi pitamaan
vaisend. Myo6s h
kayttaytyvat etta
kuten esikuvanse

Ghorgh tljlngan tlhong
parHa' Neis'r Suy, HoD
Klarr! Soh web qorDu’.

korvaiset ys
ruskallio, jon
ment Rite

koa ﬁmahemmm muutettu.
Lonm&na ei koostu enaa

ja Uhura.
ng Commander -tyyppisia

mukana, mutta pakkotaisteluita
on vain kolme ja nekin saa joko
kierrettya tai helpotettua valitse-

Phaserlt tainnutukselle!

A Qg



>.

malla oikean vaikeustason alus-
sa. Hyva néin, silla ne eivat ole
ole helpoimmasta paasta. Sen
verran voin salaisuuden verhoa
raottaa, etté loppuponnistus ei
voisi enempaa 25th Anniversa-
rysté poiketa. Taisteluissa on
uutta ainoastaan mahdollisuus
lukita aseet maaliin.
Seikkailupeliosuuksissa sa-
ma tuttu ja periaatteessa hyva
kayttoliittyma on muuttumatto-
mana mukana. Toimintavaihto-

ehdot poksahtavat esiin oikealla

hiiren nappulalla ja viela nappa-
rammin. nmnmketema, Pe-
mutta tarvittaessa

Seikkailupeling Rites on vﬁhﬁn

hutera. Jakson voi nimittain la-

paista niin, etta jotain jaa huo-
maamatta tahi tekematta, mutta
siihen kuitenkin hamaavasti vii-
tataan myéhemmin. Tekstia pe-
lissa on standardia seikkailupe-
lid huomattavasti enemman,
mutta Ritesin fontti on valitetta-
van vaikealukuista ja aiheuttaa
simmuviirausta pelisessioiden
aikana.

Isompia ongelmia on kuiten-
kin kaksi, joita selvitan hienolla
esimerkilld. Ensinnakin: kaytan-
ko objektiin Spockia vai kaytan-
ko siihen tricorderia, jolloin
Spock kayttaa siihen tricorderia.
Toiseksi: mihin kohtaan objektia
esinetta pitaa kayttaa? Jos on
muukalaisten tietokone ja siina
keskella kayttajaliitynta eli kaksi
aktivoitavaa esinetta, mikaan ei
kerro ettd niitd on kaksi. Eli

Spock |outuu hyodyntamaan vul
kaanm erikoistaitojaan.

i,&o»:as«»a»a-vn s

tajaliityntaén, koska jalkimmai-
nen on pienehko pikseli-
muodostelma. Tilannetta ei
suinkaan paranna, ettd joissain
ongelmissa esimerkiksi Scottya
pitaa kayttaa turvalaitteistoon
kolme kertaa ennen kuin hom-
ma on hoidossa.
Kun itkun alkuun paasin, niin
haukutaan viela ongelmiakin.
Star Trekkinsa tunteva seilaa
suunmman an ‘ongelmista

taistelussa. Pelin lopussa saa-
daan viela kokoava analyysi, jo-
ka on varsin vaikea vetaa sie-
dettavalle tasolle. Min&kin jou-
duin viitta vaille kirjoituspoyta-
hommiin, vaikken raskaammin
tépeksinyt kuin yhden jakson.

On screen, Mr Chekov!

u-\t-,t“‘\uvnyx‘&«u tttttttttttttttt

Graafisesti erot edeltajaan ovat
pienenpuoleisia. Peliin on lisatty
renderoidulla 3D-grafiikalla teh-
tyja animaatiojaksoja, jotka ovat
oikeastaan nayttavampia kuin
originaalisarjan efektit. Muuten
peli muistuttaa 25th Anniversa-
rya: samat, tarpeeksi esikuvi-
aan muistuttavat spritet harhai-
levat digitoiduissa ruuduissa,
taisteluosuudet ovat liki identti-
sia uutta aselukitustoimintoa lu-
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kuunottamatta, jopa "energize!”-
kuva on edellisesta pelista pol-
litty.

Vaikka jaksot eivat ole paras-
ta Trekkia ja pelissa on ongel-
mansa, alkaa nyt vain luulko et-
ta JR on susi. Totuus on se, et-
ta trekkielle Star Trek: Judg-
ment Rites on parasta sitten
TV-sarjan ja elokuvien hakaten
ainakin 90 prosenttia kirjoista.
Huomatkaa myés, etta Judg-
ment Rites on suunnattu vain ja
ainoastaan Trekkinsa tunteville
pelaajille, niin kutsuttu tavalli-
nen ihminen tuskin pelista kos-
tuu muuta kuin verenvuotoa
normaaleista korvistaan.

Olkaa varoitetut: vaikka
ST:JR haukkaa "vain” 27 mega-
tavua kiintolevytilaa, vaatii sen
installointi kivat 37 megatavua.
Torkeaa, silla peli on pakattu
ARJilla ja viela kahteen ker-
taan, enkd ymmarra miksei pa-
kettia voi purkaa 11 levykkeelta
suoraan Kiintolevylle.

However: Live long and pros-
per, Star Trek certainly does.

Nnirvi
Interplay
PC
Naytt6: VGA
Adni: AdLib (Gold), Sound Blaster
(Pro, 16), PAS, Roland MT-32,
LAPC-1, SCC-1
Ohjaus: H,N
Kiintolevytila: 27 Mt (37 Mt
installointiin)
Muuta: 2 Mt RAM, 386

Tactattil- ASR /75( B
festattu: 486/50, SB

Toteutus

Niin daniltaan kuin grafiikal-
taan riittavan hyva.

Kynnys

Trek-tietous vaaditaan.

Yhteenveto

Interplayn toinen onnistunut

5 Trek-seikkailu.

Seikkailupeli
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ierran  ehdottomasti

paras pelisarja on

vihdoin saanut odo-

tettua jatkoa nelos-

osan merkeissd. Hii-
riohjauksen latistaman kolmos-
osan jilkeen toiveet ovat luon-
nollisesti korkealla, silli Quest
for Gloryjen seikkailun ja rooli-
pelityylisen  hahmonkehityksen
yhdistivd konsepti on todella
toimiva oikein kiytetty

Kyla vuorten juurella

Pelastettuaan ystiviensi koti-
maan Tarnah sitd uhkaavalta so-
dalta ja demonilordin valloituk-
selta sankarimme tulevaisuus
aytti kullatulta. Lopputaistelun
polyn vield laskeutuessa sankari
kuitenkin joutuu oudon taian
ympdroimiksi ja teleporttautuu
ystiviensd keskeltd synkkiin ja
luurankojen tiyttiméin luolaan.
ttyddn  ulos  loukosta
hidn tapaa oudon naisen, jolta
hin saa kuulla olevansa Morda-
iassa. Tahin etdisesti syl-
vaniaa muistuttavaan maahan
tutustuttuaan sankari tapaa van-
hoja tuttuja ja saa kuulla kaik-
kea elimdd uhkaavasta synkisti
oliosta, Dark Onesta.
Koska seikkailijoista on Mor-
daviassa melkoinen pula, joutuu

Vanhan Monty Python-vitsin
reinkarnaatio. . . Bring the
holy handgrenade!

sankarimme tietysti pelastamaan
maan sitd uhkaavalta tuholta ja
hdvitykseltd. Siind sivussa hin
tapaa vanhan vihollisensa
joutuu selvittelemddn vilins3
min kanssa lopullisesti.

Vanhoja tuttuja

Glory 4:n maailma tuntuu heti
oudon tutulta. Mordavian idylli-
nen ja vampyyreja pelkdivi
maa on kuin suoraa lainausta
Ravenloft-kirjasta Knight of the
Black Rose, jonka 0saa tosin

ttelee lipeensd paha kuollut
ritari. Onneksi juonen lainailu
loppuu tihin, silli Mordavian
asukit ovat omaperdisid ja kiin-
nostavia, ja juonikin on hyvin

Sarjan vanhoille ystiville on
peli tiedossa runsaasti deja
vu -fiiliksid, silld seikkailu vili-
see vanhoja tuttavuuksia ja ni-
mid  sankarin  aikaisemmista
seikkailuista. Vahvimpana inspi-
raationa tuntuu olleen sarjan y
kososa, jonka tiimoilta pelaaja
g Mordaviaan eksynee-
seen Baba Yagaan. Vatsallaan

¢ orkittiren  lisiksi
muun muassa tuttu
ikallo, ja taikuri Erana
tuntuu olevan vahva vaikut-
taja koko Mordavian kohta-
lon madrittimis Kaiken
cana vaikuttaa Shapeirin aavi-
Ita tuttu Ad Avis. Ilmisel-
ti kerran kuoleminen ei
pahalle taikurille riittinyt.
Seikkailuympiristoni
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Mordavia noudattelee tuttuja
linjoja: asutuskeskusta ympiroi
villi ja kesyttimiton erimaa
vaarallisine petoineen. Sieltd
tddltd metsin katkoistd 1oytyy
jotain kiinnostavampaakin, ku-
ten mustalaisleiri tai vanha lin-
na. Vaikka seikkailu Mordavias-
sa ei koskaan olekaan tylsii,
kaipaisi ympiristo silti pienti
piristysruisketta. Itse kyld on
hieman lilan pieni ja nopeasti
koluttu, ja linnassa on taasen lii-
kaa tyhjid ja tylsid huoneita. Pe-
lialue on kuitenkin Kiitettivin
kompakti ja kiinnostava, eiki
turhaa harhailua alkukartoituk-
sen jilkeen enii tule.

Metsan siimeksessa

Mordavian valloituksen kontrol-
lipuoli pelaa vanhalla, jo kol-
mannessa osassa hyviksi havai-
tulla systeemilld, jossa normaali-
en toimintaikonien lisiksi on
omat valikkonsa hahmojen eri-
koistaidoille ja loitsuille. Pienii
ja odotettuja parannuksia on
kuitenkin tehty, joista merkitti-
vin on toimintoja monipuolista-
va valikkosysteemi. Esimerkiksi
ovea avattaessa tulee esille luet-
telo mahdollisista toiminnoista,
kuten oven rikkominen tai lu-
kon tiirikoiminen. Jilleen on
mahdollista tehdd varasmerkki,
vaikkei varas olekaan, tai levi-
toida portin yli taikaa osaavalla
taistelijahahmolla. Tami todella
kaivattu parannus tuo peliin ta-
kaisin sitd alkuperdistd valinnan
viehdtystd, joka kolmannessa
osassa tyystin loisti poissaolol-
laan. :
Kuvallisessa annissaan Quest
for Glory 4 edustaa normaalia
Sierraa, jossa kisinpiirretty taide
on kaunista, mutta animointi jit-
tdd toivomisen varaa. Vaikka
muissa Sierroissa onkin viime
aikoina siirrytty pois kokoruutu-
esityksestd, sujuu Mordavia tut-
kiminen yhi (onneksi) koko
ruudun  voimalla, ainoastaan
pieni viipale ylireunaa on uh-
rattu hahmon kuntoa kuvaaville
mittareille.  Pieneni mokana
hahmojen lihikuvat kaipaisivat
graafista parantelua, silli osa
niistd on suorastaan amatoori-
miisen oloisia pelin muuhun
taiteeseen verrattuna.

Maailman pelastuksen #ni-
puoli on hoidettu kiitettivin
mallikkaasti. Suurinta osaa pe-
listi ~ vauhdittaa kuunneltava
taustamusa, joukossa vanhoja
tuttuja teemoja, mutta poik-
keuksia 16ytyy niin hyviin kuin
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huonoonkin suuntaan. Muuta-
mat kappaleista ovat todella
loistavia, kun osa vastaavasti on
todella kamalaa #dnen viirin-
kiyttod. Tehosteitakin seikkai-
lussa on riittdvasti, jiin kaipaa-
maan ainoastaan vaihtelevampia
loitsuefektejd, silli nyt kaikki
taiat kuulostavat lihes samanlai-
silta.

Terasta tai taikaa
Aina vililld sankari torméd viha-
mielisiin metsin olioihin, jotka
eivit usko diplomaattista puhet-
ta. Kuten aiemmatkin Quest for
Gloryt, peli siirtyy erilliseen tais-
telumoodiin verenhierinnin al-
kaessa. Perinteisesti koko sys-
teemi on aina pantu osa osalta
uusiksi ja niin nytkin. Kiytossi
on koko ruutu, jossa sankari il-
mestyy vasemmalle ja vihollinen
oikealle. Taistelun vaikeustasoa
saa sdddettyd haluamakseen, ja
koko komeutta voi ohjastella jo-
ko hiirelld tai ndppikselli.

Hiirelld ohjailu sopiikin par-
haiten miekkamiehille, jotka
saavat aikaan tahtomansa liik-
keen oikeaa ruudun kohtaa
klikkaamalla. Taikureiden taa-
sen kannattaa pitid kidet nip-
pikselld, silld loitsujen sohimi-
nen niiden piskuisista ikoneista
ruudun alalaidasta ei oikein su-
ju. Vaikeustasosta riippumatta
systeemi tuntuu aluksi totaalisen
painajaismaiselta, silli kaikki
tuntuu tapahtuvan nopeasti ja
yllattivasti. Etenkin taikoville
vastustajille hanttiin paneminen
vaikuttaa ylivoimaiselta.

Vasta pitemmin pelaamisen
jilkeen paljastuu koko systee-

min hienous, kun pelaaja oppii
tuntemaan vastustajien liikkeet
ja systeemi juurtuu keskusher-
mostoon. Taikojen voimakkuut-
ta on mahdollista siidelld, ja
vastustajan iskujen viistely on-
nistuu  kiitettivin sutjakkaasti.
Laiskan hirvion sattuessa koh-
dalle on taistelussa jopa mah-
dollista lepdilld tekemittd mi-
tidn. Koko taistelun voi myos
halutessaan jitti4d tietokoneen
huoleksi, mutta kone on yleen-
sd erinomaisen lahjakas otta-
maan turpaansa kaikkein pie-
nimmaltikin hirviolta.

Mordavian hirviokanta on ko-
konaan uusi ja vastustajia on so-
pivasti. Muutamaa harjoittelu-
vastusta lukuun ottamatta hirvi-
Ot ovat sopivan vaativia, jotta
mielenkiinto sdilyy. Uusia taiko-
jakin on pelissi muutama, ku-
ten vetten pdilld kively ja muu-
tama  kaivattu  suojausloitsu.
Myo6s kaksi taisteluloitsua on
péddtynyt uuteen peliin.

Kaatumatauti iskee

Kuten Police Quest 4 ja Gabriel
Knight on Quest for Glory 4:kin
saanut oman osansa Sierran uu-
den enginen vioista ja kommih-
dyksistd. Sarjan aikaisempia pe-
lejd pelannut tormii heti ensim-
mdiseen bugiin, joka estid kol-
mososan ldpi kolunneen hah-
mon  siirtimisen  uusimpaan
osaan. Itse peli kaatuilee aina
valilli, mutta moiset kohdat on
ainakin vield ollut mahdollista
vilttdd tihedlld tallentamisella.
Niin hahmon siirtimisviat kuin
pelin kaatuilutkin onneksi kor-
jaantuvat Pelit-purkista 16ytyvilld

Taikasysteemi toimii tutun
tehokkaalla tavalla.

korjaustiedostoilla.

Arsyttavin vika, eli tallennus-
ten lataustauti, ei kuitenkaan
korjaannu ja pelitilanteen lataus
ei onnistukaan kuin pelisession
alussa. Tami vika tulee esille
vasta pelissi pitemmaille piis- |
tessd, silld alkupuolella lataus |
vield toimii, vaikkakin hitaasti.

Bugeistaan huolimatta QG4
on silti viihdyttdvi ja nautittavan
pelattava. Kolmen valittavan
hahmoluokan tehtivit ovat tar-
peeksi erilaisia, esimerkiksi va-
ras osaa lukea erikoisia varkaan
merkkejd. Pienenid bonuksena |
aikaisempien osien pelaaja voi
valita hahmoluokakseen paladi-
nin, jolle on tarjolla muutama
erillinen lisitehtava.

Kaiken kaikkiaan Quest for
Glory 4:n parissa viihtyy helpos-
ti pikkutunneille, koska vaihte- |
levuutta riittdd ja juonikin on |
mielenkiintoinen.  Pakko-ostos |
sarjan vanhoille ystiville, ja eh-
dottomasti tutustumisen arvoi-
nen muillekin hyvien seikkailu- |
jen ystaville.

Tapio Salminen |
Sierra )
PC
Nayttod: VGA
Aéni: Thunderboard, MS Windows
Sound System, Adlib, Sound
Blaster (Pro), PAS(16), General
Midi, Roland
Ohjaus: H, N
Kiintolevytila: 16 Mt
Muuta: 386, 4 Mt RAM
Testattu: 486/66 8 Mt SB Roland
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Toteutus
Kaunista grafiikkaa ja aanta.

Kynnys

Taistelusysteemin oppiminen
vie hetken.

Yhteenveto

Kunniakas jatko Sierran par-
haaseen seikkailusarjaan.

Rooliseikkailu
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Piekse pimu kehassa ja han strippaa sinulle. Siina Metal & Lacen
perusidea. Kaikeksi onneksi ndma typsyt lydvat myos takaisin - ja lujaa.

ietokonepeleilld on
sen verran pitkd his-
toria, ettd ensimmai-
nen Pacmania-suku-
polvi on jo kolmen-
kympin kriisissd. Kaikki heistd
eivit ole menettineet kiinnos-
tustaan pelaamiseen, ja markki-
noilta 16ytyy jo melkoinen mii-
rd "aikuiseen makuun” suunni-
teltuja peleja. Ndmd vanhat pe-
lifriikit ovat ohjelmistotaloille
kiinnostava kohderyhmd, silld
heidin peliostoksensa eivit ole
kesatienestien ja vanhempien
kukkaronnyorien varassa.
Megatech kiertdd lantisid vaki-
valta- ja seksiasenteita ottamalla
vaikutteensa Japanista. Japani-
laisessa nuorisokulttuurissa ei
nimittdin arastella alastomuutta
siind médrin kuin Linnessd. Li-
sdksi japanilaiset sarjakuvat ja
anime-elokuvat ovat meikilaisit-
tdin huomattavan vikivaltaisia.
Linsimaisten kukkahattutitien
pettymykseksi Japanin vikival-
tarikostiheys on tastd huolimatta
(tai ansiosta) teollisuusmaiden

alhaisimpia.

Kritiikin hillitsemiseksi Mega-
tech on asettanut peleilleen iki-
rajat. Metal & Lacella niitd on
periti kaksi: peruspelid voivat
pelata yli 13-vuotiaat, mutta K-
18-versio sisiltid muutakin kuin
sukkanauhaliivimainoksia. Me-
gatechilld lienee ikidrajoilleen
myo6s vihemmin pyytettomat
syyt, silld mikddn ei myy eloku-
vaa/lehted/pelid/tms niin hyvin
kuin kielto. Olisikin mielenkiin-
toista tietdd, kuinka monta Me-
gatechin pelid on jdanyt myy-
mittd ostajalta puuttuneiden
henkilopapereiden vuoksi?

Metal & Lacen varsinainen peli
on tyypillinen beat'em up.
Nyrkkisankarien asemesta ke-
hissi ovat japanilaisista sarjaku-
vista tutut robohaarniskat, joita
voi tehostaa vara-akuilla ja auto-
piloteilla. Pelaaja voi ottaa tur-
piinsa joko tietokoneen tai toi-
sen pelaajan ohjastamalta vas-
tustajalta. Viimeistddn vastape-
laajaa valittaessa pelin todelli-
nen luonne kiy ilmi: loppuotte-
luja lukuunottamatta kaikki tie-
tokoneen ohjaamat vastustajat
ovat noin 17-vuotiaita typsyjd,

BIITMBERIE Y

joilla on muutakin suurta kuin
silmat.

Pelin taistelurutiinin tekija on
kotoisin judon ja karaten koti-
maasta, ja sen huomaa. Erilaiset
mitkintipelit ovat Japanissa
erinomaisen suosittuja, ja Hideki
Masukon ohjelma on selvisti
tehty kokeneille mdiskijoille. Pe-
lin uusimpaan piivitykseen on-
kin jouduttu lisidmain vaikeus-
aste "nynny” meitd kokematto-
mampia ldhitaistelijoita varten.
Tama paivitys 16ytyy myos Pelit-
purkista.

Taistelevat robohaarniskat on
animoitu ntisti, etenkin "naisel-
liset” mallit eli Mimi ja Sun C
nayttavit tosi herkuilta. Pelaaja
voi toki my®0s itse sonnustautua
Mimiin, jos ei tunne miehisen it-
setuntonsa siitd kirsivin. Eten-
kin Sun C on erinomainen ase,
jolla pieksee lihes minkd tahan-
sa vastustajan, kunhan oppii
hyodyntdmadin sen kaikkia kol-
meatoista erikoishyokkiystd.
Ensimméiseksi haarniskaksi
suosittelen kuitenkin venildis-
valmisteista Annaa, jonka ainoa
kunnon potku tepsii lihes mi-
hin tahansa paitsi miekalla sil-
povaan Silver Dragoniin. Toisen
kierroksen lipi silld ei kuiten-
kaan endd parjii.

Jahka pelaaja onnistuu kerdd-
médn tililleen riittavésti hynnyk-
kid, hanen kannattaa ostaa ar-
senaaliinsa pari kolme erilaista
roboasua. Pienelld lahjonnalla
pelaaja voi etukiteen nidhdi,
mihin haarniskaan vastustaja on
pukeutunut, ja valita omansa
sen mukaan. Silver Dragonia tai
Sky Houndia vastaan kannattaa
valita eri haarniska ja kalustaa
se eri varustein. Pientd ajatusta
vaativa taktikointi tuo Metal &
Laceen oman lisdviristyksensd.

Taistelu muuttuu hieman se-
kavaksi, kun kummallakin otte-
lijalla on sama haarniska. Pelaa-
ja ei aina valttimattd tiedd,
kumpaa néytolld pomppivaa
otusta hin ohjaa. Sekaannuksen
vilttimiseksi samasta robohaar-
niskasta saisi olla tarjolla eriviri-
sid versioita.

Taistelukoodissa on myos yk-
si pieni virhe: tietokoneen oh-
jaaman vastustajan voi joskus
ahdistaa niin nurkkaan, ettd se
ei edes yritd tehdd mitddn. Typy
vain odottaa tyynesti haarnis-
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kansa akkujen ehtyvin.

Jos robohaarniskan ohjaus-
tuntuma olisi parempi, M&L oli-
si ehdolla beat'em uppien mes-
taruussarjaan. Nyt ndppdimen
painallus ja siitd seuraava liike
eivit oikein synkkaa.

My®0s ddnipuolelta on rapor-
toitava kauneusvirhe eli 44nen-
voimakkuus heittelehtii Sound
Blaster -yhteensopivalla kortilla
laidasta laitaan. Vika lienee kui-
tenkin sysissi eikd sepissi.

o o

Kerrastoon ksiksi

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

Robottihaarniskoissa taistelevat
typyt eivit arvosta muita kuin
voittajiaan. Havinnyt pelaaja saa
kuulla suorasukaisia komment-
teja miehisyydestddn. Parin voi-
ton jilkeen pelaaja voi kuiten-
kin tutustua vastustajaansa li-
hemmin. Ensimmiiselld kierrok-
sella hin saa ihastella voitta-
maansa robopimua vaatteet
pdilld, mutta jo toisella kierrok-
sella pddstddn kisiksi kerras-
toon. Valitettavasti kierrosten
vililld on lyotava vanha mestari
haasteturnauksessa, miki voi
osoittautua melkoiseksi ongel-
maksi.

Mielenkiintoisiin kuviin pdis-
tddn vasta ajan ja kokemuksen
myotd eli pelikaupassa niité ei
nde. Kauppaan eksynyt pelios-
toksen rahoittaja ei siis nie mi-
tddn arveluttavaa. Ohjeissa ei
myo6skdin mainita, ettd jos pe-
laaja klikkaa piivalikkona toi-
mivassa baarissa eréstd julistetta,
hin pidsee takahuoneeseen
seuraamaan yksityisesitystd, jo-
ka etenee sitd pidemmille, mitid
useammin pelaaja on valitse-
mansa tyton voittanut. Strippaa-
misen logiikkaa voisi pitid nais-
ta halventavana, ellei niiden tyt-
tojen voittaminen olisi todella
tyoldstd. Pelaajan on todistettava
olevansa robopimujen suosion
arvoinen.

Metal & Lacen K-13-versiossa
ei pddstd alusvaatteita pidem-
mille, mutta yli 18-vuotiaille on
saatavilla datalevyke, joka lisii
peliin ylimdariisen kierroksen.
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Voittajan palkkiona
olevat kuvat on piir-
retty parhaaseen ja-
panilaiseen anime-
tyyliin. Kuviin on
ympitty myos pientd
animaatiota eli silmét
ripsivit uneliaasti,
sormet hiplaavat rint-
sikoiden olkanauhaa
ja sitd rataa.
Seksismistd Metal & Lacea voi
syyttdd sikdli, ettd vaikka peli
kysyy pelaajan sukupuolta, hin
saa vastauksesta riippumatta
vastaansa nuoria hyvin muodos-
tuneita naisia. Ilmeisesti peliin
on ollut tarkoitus sisillyttia
my6s uroita, mutta sitten joko
levytila tai kehitysbudjetti lop-

pui kesken.
Jyrki J.J. Kasvi
Megatech

PC (3865X+)

Naytto: VGA

Aéni: Sound Blaster + Pro,
Thunder Board, Pro Audio
Spectrum, Sound Master,
Adlib + Gold

Ohjaus: N, J, Thrust Master
Kiintolevytila: 15 Mt

Testattu: 486/33, SVGA, GUS

Toteutus

Nappainohjauksen tuntumaa
lukuunottamatta siistia tyota.
Etenkin kuvat on piirretty
pieteetilld.

Kynnys

Kullakin robohaarniskamallilla

on omat erikoistoimintonsa,
otka on opiskeltava ennen.
uin haarniskalla parjaa kovia

vastustajia vastaan.

Yhteenveto

Kohtalainen matkintapeli jota
on terastetty tasokkaalla peh-
mopornolla.

Beat'em up

Dennis The Menace

Ville Vallaton ja
Tylsyyden huippu

ikds sen mojovampi pelipoli-
Mtiikka kuin Oceanin verraton

“mité vahvempi lisenssi sen
I16ysempi peli”. Kauppa kay ja raha-
kirstut kolisevat. Mutta jospa Ville
olisikin vallaton poikkeus, onhan pe-
lista jaksettu vésata jopa CD32-ver-
sio.

Mr. Wilsonin kolikkokokoelma on
kadonnut ja ketdpas muuta siita
epailtéisiin kuin pahankurista sanka-
riamme. Koska Villen parhaat kave-
ritkin ovat kateissa, paattaa han lah-
ted etsimaan niin kolikkoja kuin ka-
vereitaankin. Tulisipahan mainekin
kerralla kirkastettua. Mikas sen loo-
gisempi peligenre kuin tasohyppely.

Peli alkaa herra Wilsonin lukaalis-
ta, josta on kellarit ja ullakot kolua-
malla I6ydettéavé pelihistorian jy-
reimmaét aseet eli hernepyssy ja ritsa
jo mukana olevan tuhoisan vesipis-
toolin rinnalle. Jostain syysté osa
kolikoistakin on varkailta jadnyt sin-  Qcean
ne tdnne mokkipahaa ja nekin on ke-
rattava, jotta peli varsinaisesti alkai- CD32, A1200
si. Testattu: CD32

limeisesti Oceanilla annetaan ni-
mekkaimmat lisenssit pelintekijan cete W CND.. e I
uraa aloittavalle/havittelevalle apu-
laisaliohjelmoijalle, joka ei luultavas-
ti ole koskaan edes kuullut videope-
leisté. Sattuupahan olemaan sukua
suuren pelifirman péaallikdlle."Tee ta-
sohyppely!” kdy Mr.Oceanin késky.
”Mika se on se tasohyppely?” kysyy
pelintekijénoviisi vaisulla aanella.
”Se on semmonen peli, jossa on ta-
soja ja jossa hypitdan”, vastaa ylipo-
mo. Ja apulaispelintekijarupuli tekee
tyota kaskettya.

suoraan CD-levyltd, mutta lyhyisiin

lurituksiin kyllastyy nopeasti. Tilaa-
han olisi taatusti ollut pitempiinkin

“savellyksiin”.

Harvaan peliin kypsyy jo ensim-
maisella pelikerralla niin totaalisti,
ettd pelaaminen on keskeytettava
virtanappulan haromiseen ennen
kuin elamat/jatkoyritykset ovat lahel-
lakaan loppumista. Muuten uhkaa ai-
vojen taydellinen puutuminen, zom-
biemainen olotila, joka voi johtaa
CD-levyilla toteutettuihin mité ih-
meellisimpiin destruktiivisiin tekoi-
hin.

Haukuista huolimatta Dennis ei
ole laheskaéan huonoin pelaamani
CD32-peli, mutta silti taysin turha
hankinta. Alfred Chicken CD-32:lla
on Dennisiin verrattuna suorastaan
korkeampaa taidetta. Eika sekaan
ole huippupeli!

JTurunen

Toteutus

Hyvdd A500-tasoa, mutta CD-
liman tuollaista taustakuviota ei 32:lla. Edes musiikki olisi voi-

voi ymmartaa sita mielikuvituksen- nut olla paremmin toteutet-

puutetta miké Dennisi vaivaa alusta tua.

niin pitkélle kuin sité jaksaa pelata.

Tasohyppely on pahimmillaan juuri Kyn nys

sité mita lajityypin nimikin kertoo: NG B
Josko Dennisiin ei kylldsty jo
ensimmaisessa kentassa, pe-

on kentta, johon sijoitetaan joukko
tasoja ja sinne tanne muutama ke- ALR L

lissd kylla etenee, etenee,
etenee....

réttava esine (tassa tapauksessa vii-
Yhteenveto

si kolikkoa). Loppu onkin silkkaa ru-
tiinihyppelya tasolta toiselle.
Pelia yritetaan piristaa vihulaisilla,
Jos joku tdman pelin erehtyy
hankkimaan, han voisi lamp-
Sia kuluttaja-asiamiehen pa-

joita voi hernepyssylld pommittaa.
Laiska pelaaja kuitenkin kaikessa

keille ja sanoa saaneensa keh-
non A500-pelin vaikka pake-

rauhassa kiitaa vastustajien ohi.

Osumatkaan eivat juuri etenemista

haittaa, sen verran paljon osuma-

kestavyytta lisadvia namuja on ripo- ! v ! >

teltu sinne tanne. Turruttavinta pelis- tissa piti olla hieno ja hulppea

sé on se, etta seuraava taso on aina CD-32-peli. (Paketin paalld tu-
lisi olla CD-32-versio-tarran ti-
lalla *A-500-versio CD-32-le-

wllad" -varoitus.)

Tasohyppely

samanlainen. Taustagrafiikat saatta-
vat muuttua, mutta nekin kitsaan
harvoin.

Ohjelmointi on taattua Ocean-laa-
tua. Silti on vaikea uskoa, etta ky-
seessé on todellakin hypermega-
CD32-versio. Taustat ovat melko yk-
sinkertaiset ja aneemiset, daniefektit
mitattomat. Musiikki sentaén tulee
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askaat taistelutankit kii-
tavit halki taisteluken-
tin noin kahdensadan
kilometrin tuntinopeu-
della. Yht'akkia niky-
ilmestyy  helikoptereita,

viin
mutta ei huolta: tankin pitkéd
piippu puhuu ja maa tayttyy
propelliromusta. Ilo ei ole pitka,
silla maailman tappavimmat tan-

kintuhoajat, panssaroidut mie-
histonkuljetusvaunut,  niittdvat
koko 16ssin muutamalla hyvin-
tahditylld ohjuksella.

Jonathan Griffiths aloitti tank-
kipeliensd sarjan ndpparalli,
Brabenin grafiikkarutiineja lai-
naavalla Conquerorilla, jossa
pikkutankit pyoriskelivit Virus-
pelin  tyyppisessd maastossa.
Viime vuonna ilmes-
tyi Campaign, toisen
maailmansodan ka-
lustolla pyorivi stra-
tegia-ammuskelupeli,
joka oli ihan rattoisa.

Nyt se on saanut jatkoa ja tdy-
tyy vain kysyd miksi. Ensimmai-
sen Campaignin heikkouksista
ei ole korjattu mitddn, ja vaikka
peliin on lisitty helikopterit ja
jalkaviki, ei Campaign 2 onnis-
tu miellyttimédin edes edeltijin-
sd vertaa.

Odotin C2:sta nimittdin nor-
mit ylittavalldi mielenkiinnolla,
silld olen aina ollut kiinnostunut
nykyaikaisesta soadnkdynnistd
(mikdli se endd kenellekdin yl-
latys on). Pari vuotta sitten ra-
kentelin innolla pienoismalleja
(pddasiassa nykyalf(alsta amerik-

-
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kalaista sotilaskalustoa), imien
siind ohessa napaani melko pal-
jon tietoa aiheesta.

Campaign 2 jatkaa siitd mihin
Campaign jdi eli toisesta maail-
mansodasta eteenpdin. Mukana
on jokseenkin jokainen toisen
maailmansodan jilkeen raken-
nettu tankki ja monta helikopte-
riakin. Valmiita skenaarioita 16y-
tyy ja lisdd voi askaroida edito-
rilla.

Campaign 2 yrittdd syleilld ko-
ko maailmaa ja jakaantuu kol-
meen pelitasoon. Ylimmalld eli
strategisella tasolla voi komen-
taa armeijoitaan isoina yksikoi-
nd, jopa  armeijakuntina.
Skenaarion tavoitteet saa itse ar-
vata. Taktisella ruudulla voi joh-
taa tankkejaan joukkueta-
solla (siis antaa pai-
mddrin minne men-
nd, ldhinnd) ja tilata
ilma- sekd tykistotu-
kea. Téstd ruudusta pal-
jastuu muun muassa se,
ettd Campaign 2:n kisi- *
tys taktilkasta on ajella
sinne sun tinne il-
meisen sattumanva-
raisesti.

Ma tasolla alimmalla...

Alimmalla tasolla pidsee itse
ohjastamaan joukkueen komen-
togjoneuvoa  3D-maisemassa,
talld kertaa siis jopa helikopte-
reita. Ajoneuvoja ohjaillaan ul-
kokuvakulmasta, mikd on todel-
la lahjaton keksinto, koska tie-

LRSI~ 5 --‘:'I 7777{

spotted

tokoneavusteista automatiikkaa
ei peliin juuri ole jaksettu tehda.
No hyvi on, voi valita joko TK-
kuljettajan  (joka pirryyttelee
sinne sun tinne) tai TK-ampu-
jan, jonka osuu ldhinnd paikoil-
laan pysyviin maaleihin. Ainoa
"apu” on se, ettd maalin voi
mddratd hiirelld, jolloin ampuja
"yrittdd” osua siihen (jos on hy-
vd pdiva tai huvittaa tai ei ole
muutakaan tekemistd). Esimer-
kiksi ennakko tuntuu olevan
tdysin tuntematon kisite. Aino-
astaan  ohjukset ovat var-
teenotettavia aseita, mikd tekee
esimerkiksi  miehistonkuljetus-
vaunuista suhteettoman tehok-
kaita. M1A2 Abramsit Chobham-
panssarointeineen taas tuhoutu-
vat, jos niitd heittad kivell.
Hankalan ulkokuvakulman li-
sdksi ajokkeja ohjaillaan hanka-
lasti ndppdimistoltd (telaketju
kerrallaan) tai hankalasti joys-
tickilla. Edelleenkdidn Campaig-
nissa ei ole korjattu litan karke-
aa  kddntymisti,
eli siis seka tykki-
torni, tykki ettd
' tankki  kéddntyvit
./ liian suurin pykilin.
£ Mikdli  timdn
jilkeen  osumi-
nen vield olisi mahdollista, niin
varoiksi peli kulkee aivan liian
lujaa, silmidmairiisesti noin kak-
si kertaa normaalimaailmaa no-
peammin. Siindhdn sditelet ty-
kinpiipun koroa, tornin kulmaa
sun muuta kun vihollinen iloi-
sesti haipyy kaukaisuuteen.
Kaikki timi tapahtuu tasaisen
lattanassa maastossa. Taloihin ja
puihin juuttuu edelleen kiinni
(niin, ettd kun ajaa piin taloa,
se ensin hdvidd nikymattomiin
ja vasta sitten tankki juuttuu
kiinni), ruudulle tulvii ilmoituk-
sia, ettd ajaja/ampuja on ha-

s.‘
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Tankit n a tlanossa

vainnut vihollistankin,
nde silmin eikd tutkassa.
Campaign 2 ei toimi strate-
giapelind, ei toimi taktisella ta-
solla, lievad iloa siiti saa am-
muskelupelind. Jos tankit kiin-
nostvat (ja ketdpid ei), sekd Ho-
lobyten ajan hampaan puraise-
maa Tankia ja Microprosen
edelleen ylittimatontd M1 Tank
Platoonia on saatavissa halpape-
lind. Vanhan source-koodin uu-
delleenldmmitys ei innosta.

jota ei

Nnirvi
Empire
PC, Amiga, ST
Naytto: VGA
A4ni: AdLib, Sound Blaster, Roland
Ohjaus: N.H,J

Kiintolevytila: 3 Mt
Testattu: 486/50, SB
=l \

Toteutus

Tankit ovat tunnistettavia,
muuten aihetta kehuihin ei
ole. Paitsi etta pelin pakettiin
mahtuu isompikin perhe asu-
maan.

Kynnys
Kolmekymmenta sormea on
bonusta.

Yhteenveto

Vanha sorsa uusilla hoyhe-
nilld.

Strategis-taktinen ammuskelu

itm 2/1994




(o
¥ g LiaE |

-

Eﬁ% .
ﬂ"‘.% %

Sidin houkuttelemiseksi
asettelin juustoja ympaéri
kenttdad. Vasemmassa
ylakkulmassa tuli olla
tarkkana hiirulaisen peri-
vihollisen kanssa.

he Incredible Machinen

luoja, Jeff Tunnel, jatkaa

puzzlepelien = tekemista.

Nyt vuorossa on vihin

lapsellisen oloinen The
Incredible Machine -klooni. Sid
& Al onkin pihkininkuoressa
TIM uusin objektein ja grafii-
koin.

Peli on tiynnd piirroseloku-
vista tuttuja elementtejd. Sid-hiiri
ja Al-kissa peuhaavat toistensa
kimpussa aivan kuin ne klassi-

| set Tom ja Jerry. Molemmat elu-
kat ovat varsinaisia veijareita:
Jos esimerkiksi ndkopiirissi on

‘. koysi ja saatavilla sakset, leik-
kaa pikkupirulainen koyden
poikki.

Suurta hupia pelissd tuottavat
kenttien paamadrit: "Al saisi va-
roa, missi nukkuu 6isin — pu-
dota alasin hidnen pédhinsi.”
Sankareiden ynni muiden olen-
tojen mdiskintd on juuri omiaan
purkamaan frustaatioita, joita ti-
minkaltaisessa pelissid vikisin-
kin syntyy. On jotenkin tyydyt-
tivdd nihdd, kuinka se arsytti-
vinsininen kollikissa putoaa sa-
laluukusta kohti tuhoaan.

Pelin vaikeustaso on sopiva.
Parikymmenti ensimmaistd
kenttdd selvittid tuosta vain yh-
delld istumalla ja vaikeustaso
nousee hiljalleen. Suurena plus-
sana on, ettd mikdli yhteen
kenttdin jumiutuu, ei ole pakko
jdddd nysviimdin sen kanssa
loppuiikseen, vaan voi palloilla
vililli muissa "avoimissa” ken-
tissd ja palata ongelmalapsen
kimppuun vasta kun on pakko.

Ongelmat ovat yleensi luok-
kaa "keksi, minne mikin objekti
on suunnilleen laitettava”. Vali-
tettavasti mukaan on eksynyt jo
TIM:stikin tuttuja kenttid, joissa

2/1994 M Pelit

joutuu nyffiméddin pikseleitid ob-
jektien asettelussa. Ei kiva, mut-
ta onneksi tillaisia ongelmia ei
ole paljon, ja yleensi riittid kun
saa idealangan pédstd kiinni.

Usein ainakin osana kentin
ratkaisua on saada kissa ja/tai
hiiri liikkeelle erilaisilla houkut-
timilla. Esimerkiksi Sid lihtee
sutena juustokimpareen perdin
ja Alille maistuu kala. Toki ka-
veruksia(?) voi kiyttid liikutta-
maan toisiaankin: mikéli Sid ja
Al ovat samalla tasolla ja nike-
vit toisensa, alkaa edellinen il-
veilld jilkimmiiselle ja juoksee
sitten Jerrymdisesti karkuun.

Pelin ddnet koostuvat pii-
asiassa efekteistd, joita objektit
paistelevit toimiessaan. Efekte-
jd on mukana ihan reippaasti ja
ne sopivat tunnelmaan. Tausta-
musiikki koostuu hieman mu-
uunnelluista eri Sierran pelien
taustamusiikeista, jotka eivit pa-
hemmin edes Zrsyti.

Piirrosfilmimiinen  grafiikka
on jopa ihan oikeasti hauskaa.
Veikeyden huonompi puoli on
se, ettd joidenkin tavaroiden toi-
mintaperiaate ei ole kovin hel-
posti hahmotettavissa. Mutta ky-
seessd ei missddn nimessd ole
pelkille lapsille tarkoitettu peli,
vaan Sid & Alin ongelmien
kanssa painiessa saavat tyotd
my6s aikuisharmaat aivosolut.
Mikili pelityyppiin ei ole kyllis-
tynyt, olkaa hyvit.

Ossi Mintylahti

Dynamix/Sierra
PC
Nayttd: VGA (640x480 /16)
Aéni: AdLib, Sound Blaster (Pro),
PAS, Roland, General Midi
Ohjaus: H
Kiintolevytila: 3,6 Mt
Testattu: 486/33, SB Pro

Tasta kaikki alkoi. Tehtéa-

("~ véné oli saada Sid kulke-

“— maan tunneleiden lapi. i
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Puzzle kéyntiin. Metallipallo putosi
virtavivun péélle ja kaynnisti tyrk-
kaévan kaden, joka tondisi lohi-
kaarmetta, joka...

sylkaisi pelastyneena
tulisuihkun, mika sy-

ja savun hél-
. vettya Al huo-

tytti valittomasti en- Pommit laukesivat @ masi ruskettu-
simmaisen pommin melkein samanai- neensa mel-
sytytyslangan. kaisesti... koisesti...

ﬂ

... seké kutistuneen-
sa. Se siita kissasta.

Talla vélin Sid oli
juoksennellut
| juustojen perassa.

Toteutus

Kuvallisesti ja danellisesti ihan
natti. Animaatioissa esiintyy
toisinaan kummallista tah-
meutta.

Kynnys
Matala, mutta portaat NoUSE g
vat ylospain.

Yhteenver¥
Kelpo puzzlepeli.
Puzzle

I XA AR NG XN
Ahmatti kun oli, ei yksi riittanyt,
— vaan myds vasemmanpuoleinen .
‘; b juusto kiinnosti hiirulaista. $dpe
f :‘{ :

-»//, S

Onneksi alapuolella oli tuke-
va tukki ja tunnelin oikealla

bi  puuttui silta, jota puolella olevassa juustossa
4l pitkin kavelld. : oli houkutetta tarpeeksi.
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stripparikiubista.

S Y s Kunnon Hollywood-tyyliin : \
= tarkest johtolangat I6ytyvit o )
- o

® @ Kujalta 16ytyy ruumis, jota on ilmiselvasti kidutettu. Tapausta tutkiva
etsiva John Carey jarkyttyy pahasti: uhri on hanen ystavansa.
Sarjamurhaaja vaanii Enkelten kaupungissa, eika kukaan ole turvassa.

ierran  poliisiseikkai-

lut ovat edenneet jo

neljinteen  osaansa,

mutta tdlld kertaa tut-

tu konsepti on saanut
uuden suunnittelijan. Kolme ai-
kaisempaa osaa kyhdnneen Jim
Wallsin loikattua Tsunamin lei-
piin on hinen tilalleen astunut
Los Angelesin entinen poliisi-
padlikkd Daryl Gates. Saman
tien vaihtuu sankarikin: Sonny
Bonds luovuttaa kentin John
Careylle.

Police Quest 4:n juoni alkaa tu-
tulla jenkkisarjatyylilld: murha-
ryhmin etsivi John Carey on
hilytetty tutkimaan kujalta 16y-
tynyttd ruumista, joka yllittien
paljastuukin sankarin vanhaksi
kaveriksi. Uhria on ilmiselvisti
kidutettu ennen murhaa, eikd
liimaakaan ole saistelty. Tasai-
seen tahtiin kaupungissa tapah-
tuu sarja samanlaisia murhia.
Pian Los Angelesin asukkaat
ovat pelosta suunniltaan ja kaik-
ki pelkidavit joutuvansa sadisti-
sen sarjamurhaajan seuraavaksi
uhriksi.

Tehdessidn parhaansa pelot-
tavan tappajan  lOytimiseksi
John tormiilee julkisen sanan
kanssa ja saa tuntea tyOnsd to-
dellisen paineen niskassaan.
Muutaman piinallisen piivin jal-
keen sankari tietenkin saa tarvit-
tavan dlynviliyksen, paha saa
palkkansa ja LA on jilleen tur-
vassa.

Digitoitua toimintaa
Muu voi vaihtua mutta kiytto-
liittyma ei: seikkailun ohjastelu
sujuu vanhaan tuttuun Sierra-
tyyliin, jossa ikonit valitaan joko
omasta paneelistaan tai hiiren
oikeaa nappulaa klikkailemalla.
Muutoksiakin on kuitenkin teh-
ty, silli aikaisemmin ruudun

ylareunasta 10ytynyt kontrollipa-
neeli on tipahtanut ruudun ala-
reunaan. Vaikka vaihdos ei kuu-
losta suurelta, on se sitdkin ér-
syttivimpi etenkin vanhempia
Sierroja pelanneille. Vasta muu-
taman tunnin sohimisen jilkeen
alkaa uusi sijainti iskostua sel-
kiytimeen, eikd rikkaista kieli-
kuvista ole kyseisend aikana
puutetta. Kun muutokseen on
vihdoin tottunut (tai saanut tyo-
voiton), toimii se mukavasti, ku-
ten Sierran systeemi yleensikin.

Nikyvin ero sarjan aikaisem-
piin tuotoksiin on pelin graafi-
sessa ilmaisussa: peli on tilld
kertaa toteutettu kokonaan digi-
toituna. Hahmot ja niiden lii-
kehdinti on digitoitu videolta,
ja pelissi onkin Sierran tihin

Ampumarata testaa pelaajan
tarkkuutta ja reflekseja,

mennessd paras animointi. Li-
siksi hahmot ovat todella suuri-
kokoisia, eikd niissd edes ilme-
ne turhaa palikoitumista lihem-
mis pelaajaa asteltaessa. Jopa
taustat on ensin kuvattu videol-
le. Digitoinnilla on tietenkin
my6s huono puolensa, mistd
pahin on kuvien osittainen sut-
tuisuus. Normaali VGA-tarkkuus
ei yksinkertaisesti riitd puhtaan
digitoidun kuvan tuottamiseen.
Iimeisesti titd ajatellen peli tu-
keekin tarkempaa nidyttdmoo-
dia, mutta ainoa huomattava
muutos on ikoneiden muuttumi-
nen pienemmiksi, mikd pelkis-
tddn haittaa pelaamista.

Taiteen digitoinnin takia poi-
mittavien esineiden keksiminen
on myos todella tyon takana,
silli kaikki kamat tuntuvat osal-
ta taustaa, eivitki mitenkddn
pistd esiin potentiaalisina inven-
taarion tayttdjind. Joskus oikeat
tavarat loytdd vasta muutaman
minuutin hosumisella.

Adnipuolellaankin Police
Quest 4 tarjoaa digitoitua tava-
raa, ja se on omaa luokkaansa
Sierran aiempiin yrityksiin ver-
rattuna. Siind missd pelaaja ai-
emmin on joutunut tyytymdin
vienoihin kolahduksiin ja kiti-
noihin, ovat nelososan samplet
todella hyvin sopivia. Kadulla
kivellessd kuuluu ohi kiitivin
liikenteen melua ja natsin kuun-
telemasta Fuhrerin palopuhees-
takin on peliin digitoitu melko
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pitkd pitka.

Musiikkipuoli on melkoisen
keskitasoista kortista riippumat-
ta, muutama kappale erottuu
edukseen, mutta suurin osa jid
tyylikkididen efektien alta kuulu-
vaksi taustameluksi.

Unohdettu juoni

Surukseni joudun toteamaan, et-
td pelisti huomaa sen olevan
sarjansa neljds osa. Juoni on ni-
mittdin niin puhki kulutettu ja
lipindkyvi, ettd aika ajoin pe-
laajan valtaa ylitsepddsemiton
deja vu -tunne. Idea, jonka mu-
kaan ensimmdinen murhattu on
sankarin tuttu, ei endd tuhannen
kerran niahtyni saa pelaajaa/kat-
sojaa  kiinnostumaan.  Olisipa
Gates tyytynyt eldkepiivillddn
puutarhan hoitoon tai muuhun
sopivampaan ajanvietteeseen ja
antanut ammattilaisten hoitaa
hommansa.

Pelin juonenkuljetuksessa on
myos toinen drsyttiva piirre, sil-
ld seikkailu on todella lineaari-
nen. Jos et tee tiettyjd asioita oi-
kein ja juuri oikeassa jirjestyk-
sessd, ei peli etene.

Ruikutuslista jatkuu yhi, silld
osa ongelmista on todellisia pil-
kunviilaajan hekumapisteiti.
Erityisesti toimintakohtaukset on
ajoitettu niin tarkoin, ettd onnis-
tuminen tuntuu joskus olevan
nanosekunneista kiinni. Kuului-
sa kuolo-manaus-lataus-ruljanssi
jatkuu ja jatkuu, mutta toiminta-
kohtien vihdoin selvittyd peli
loppuukin pian kesken kaiken.
Tosiasia ndet on, ettd PQ4 on
onnettoman lyhyt peli, jossa
suurimmat paikoilleen hyytymi-
set aiheutuvat ajoitusongelmista
ja muutamista pilkunrakastelu-
kohdista. Monet eivit myoskdin
pidd PQ4:n hyvin tarkasta aito-
jen poliisirutiinien ja tyoskente-
lytapojen emuloinnista.

Toki pelissd on positiivisidkin
puolia, joista huomattavin on
sen idnikuisen autolla kaahailun
pois jittiminen (vihdoinkin!).
Kaupungilla kulkeminen on to-
teutettu kartalla, josta pelaaja
voi valita haluamansa kohteen.
Itseani miellyti myos kak-
kososasta tutun ampumaradan
palauttaminen  aktiivikdyttoon,
talli kertaa tosin parannettuna
ja pidennettynd versiona. Tun-
nelman luonnissakin seikkailu
onnistuu kdmmitystd juonesta
huolimatta paikoitellen tehok-
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S Liekitetty4 sarja-
murhaajaa a la
LAPD.

Jalleen yksi Tur-
hapurojen uhri.
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kaasti, mikd ilahduttaa etenkin
loppua kohti mentdessi.

Hymyile tai kuole
Arsyttdvintd Sierran viimeaikai-
sissa peleissi on niiden tarjoa-
ma pakkohauskuus, mitd harjoi-
tetaan etenkin peleissd, joihin
turha irvailu ei sovi. Jos PQ4:n
tunnelma vieldi muuten toimii,
onnistutaan sitd aina sopivin vi-
liajoin latistamaan tdysin asiaan
sopimattomilla  sisdpiirivitseilld
tai tuhoavasti asetetuilla Beavis
& Butthead -sutkautuksilla. Viit-
tikia minua tosikoksi, mutta
mielestdni peliin, jossa tutkitaan
sadistisen sarjamurhaajan verisid
jalkid, ei sovi vitsailu talon fir-
man peleistd tai TV:ssd kohelta-
vista piirroshemmoista.
Erityisesti hermojani rassasi
kuolinsyytutkijan toimiston dr-
syttivdi  vastaanottoapulainen.
Oikealla  tavalla  rakennettu
hauskuus kuitenkin sopii, mistd
esimerkkini ilmoitustaululta

Hickman. Johnin hyva kaveri ja
murhaajan esimmainen uhri

John ei ole turvassa edes
kaupungin talolla.

16ytyvd viesti Twin Peaksin tuk-
kimuorilta. Kunpa pelin kyhaai-
jat olisivat seuranneet Gabriel
Knightin tekijoitd ja yrittineet
oppia edes jotain. Kaiken katta-
vaa fiilistd yritetddn pidosin ra-
kentaa graafisin apukeinoin, ku-
ten alun verisilli ruumiilla tai
myohemmin jidkaapista 1oyty-
villd irtopddlld. Vaikka murhaa-
jan uhrit eivit vilttdmattd sovi
pikkulasten silmille, saavat ne
vanhemman pelaajan ldhinna
voivottelemaan tuskissaan kli-
seiden parissa.
Hyonteismyrkylld olisi kysyn-
tdd: Sierran hiljattain kdyttoon
ottama uusi engine tuntuisi vield
kaipaavan viilausta oikein isom-
man rassin voimin. Police Quest
4kin on saanut oman osansa
otokkdongelmista, ja peli vaatii-
kin (ainakin oma versioni) kaksi
korjaustiedostoa ennen pelaami-
sen sujumista. Silti peli onnistuu
yhd sekoamaan kolmannen pdi-
vin aamuna, ellei dlyd suorittaa
kaikkia vaadittavia tekoja. Tar-

vittavat tiedostot kannattaa imu-
roida Pelit-purkista ennen peli-
session aloittamista, silld vanhat
tallennukset eivit toimi piivite-
tyn version kanssa.

Jotain on sentddn saatu jo val-
miiksikin korjattua, silli muita
uusia Sierroja vaivaava tallen-
nusten lataustauti ei tunnu pe-
liin hampaitaan iskeneen.

Kaiken  kaikkiaan  Police
Quest 4:n nojaa litkaa grafiik-
kansa varaan jittden juonen ai-
van lilan heppoisiin kantimiin.
Vaikka peli onkin suurimman
osan aikaa kaunis Kkatsella ja
kuunnella, on visuaalinen ilmai-
su syonyt tilaa pitemmaltd ja va-
paammalta peliltd. Pitkdhkostd
valitusruljanssista huolimatta pe-
li onnistuu vithdyttimain van-
haa pilkunviilaukseen jo val-
miiksi  karaistunutta  Police
Quest -fania, mutta herkempi-
nahkaiset saattavat tuntea olon-
sa tuskaisaksi.

Tapio Salminen
Sierra
PC
Naytto: VGA
Adni: Thunderboard, MS Windows
Sound System, Adlib, Sound
Blaster (Pro), PAS(16), General
Midi, Roland :
Ohjaus: H
Kiintolevytila: 20 Mt
Muuta: vaatii 386, 4 Mt RAM

Testattu: 486/66 8 Mt SB Roland

Toteutus

Tyylikésta, mutta paikoitellen
suttuista grafiikkaa. Hienot
animaatiot ja digitoidut aa-
niefektit.

Kynnys
Vaatii pitkaa ja erittdin veny-
vaista pinnaa.

Yhteenveto

Kaunis katsella, nopea lapais-

ta. Hermoja raastavat ajoituk-
setja ﬁa.l‘kom ylenmaarin yksi-
tyiskontiin takertuvat ongel-

mat ovat kaukana nautittavis-
ta. Juoneenkin olisi voitu kiin-
nittaa hitunen huomiota.

Seikkailupeli




yber Racea,
voxel-teknii-
kalla toteutet-
tua tule-
vaisuusrallia,
on saatu odottaa. Mie-
lenkiintoa on heritti-
nyt tunnetun suunnit-
telijan Syd Meadin
palkkaaminen Cyber
Racen visuaalista puol-
ta terdstimddn. Mitdpd
sitten jad kiteen?

Maailmanrauhan
puolesta

Kaukaisessa tulevaisuudessa ih-
miset kdyvit veristd sotaa Kala-
dasian imperiumia vastaan.
Eridssi taistelussa uuden super-
aseen hutilaukaus luo vahingos-
sa mustan aukon tuhoten ko-
konaisen aurinkokunnan.
Molemmat osapuolet
paattavit, ettd sota on lii-
an vaarallista ja korvaa-
vat nujakoinnin lejjuvin
moottorikelkoin kayti-
villd Cyber Racella, jon-
ka voittaja saa hallita ga-
laksia.

John Shaw, universumin
parhaan kelkkakuskin poi-
ka, joutuu maan hallituksen ki-
ristyksen uhriksi, kun hinen tyt-
toystivinsi kaapataan. Vaihto-
ehdot ovat simppelit: joko Shaw
kilpailee ja voittaa, tai ei kilpaile
eikd endd nide tyttoddn.
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Tapa toveri paivassa

Cyber Racen kisat on yhdistetty
toisiinsa elokuvamaisin juonen-
pitkin. Vilianimaatiot eivit kui-
tenkaan pahemmin heijastele
kisan tapahtumia ja ainoa asia,
mikd tuntuu vaikuttavan juonen
kulkuun on se, voittaako Shaw
vai tuleeko hédn viimeiseksi.
Juonenpit-
kin pddtyttyd
siirtyy pelaaja
baariin osta-
maan erilaisia
palveluja, ku-
ten toisten
kelkkojen sa-
botointia, ve-
donlyontid ja
aseiden ostoa
pimeiltd mark-
kinoilta. Lisdksi on mahdollista
saada konsultointia paikalla is-
tuskelevalta Vulcan-kloonilta,
jonka jutuista ei kuitenkaan kos-

VERSION 1.0

torikelkalla
herraksi

kaan ole mitidn hyo-
tyd. Aluksi baarikier-
ros tuntuu kiehtovalta,
mutta myohemmin se
alkaa toistaa itseddn,
silli ennen kisaa kan-
nattaa aina sabotoida
vastustajat ja lyodi ve-
toa itsensi puolesta.
Pubista poistuttuaan
pelaaja saa vield vil-
kuilla pitkdn juonta ja
valita aseensa tulevaa
kisaa varten.

Itse kisan vihdoin
alettua pelaaja 16ytdd itsensd
valtavasta kelkkojen sekamels-
kasta. Ajojen alku on aina tdy-
dellistd kaaosta. Kieputtuaan
hetken ympyrid Shaw saa jil-
leen ajokkinsa kontrolliin ja voi
aloittaa rynnimisen kohti voit-
toa. Kuten kaikissa kilpa-ajoissa,
myos Cyber Racessa tavoitteena
on olla ensimmiinen maalilinjan
ylittdjd, mutta tehtivid hanka-
loittavat ilmassa viuhuvat aseet
ja ohjukset.

Rata on selkeisti merkitty
maastoon ja sitd on helppoa
seurata. Itse asiassa lifankin
helppoa, silld kisan voittaminen
on turhan yksinkertaista. Vihol-
lisen ampumat ohjukset on
helppo karistaa kannoilta, kun
vastustajat taas vastaavasti lako-
avat pelaajan omien neulojen
tielti. Ainoastaan lopun romu-
rallissa, jossa tavoitteena on tap-
paa kaikki vastustajat, on jotain
haastetta. My6s pelin aseet olisi-
vat kaivanneet viilausta, nyt ai-
noa hankkimisen arvoinen tap-
polaite on ohjuslaukaisin, muilla
kun ei osu edes ladon seindén.

Parantamisen varaa

Cyber Racen veturina on kuu-
luisa suunnittelija Syd Mead,
muun muassa Bladerunnerista
ja Star Trekistd tuttu. Meadista
huolimatta peli osoittautuu mel-
ko keskinkertaisen niakoiseksi
tuoteeksi. Joskin osa kuvista on
tyylikkditd, kaikki ihmishahmot
on digitoitu videolta melko sut-
tuisin seurauksin.

Itse kisaosuus on toteutettu
Comanchesta tutuilla voxeleilla,
joten enimmékseen maasto on
suttuista tarkimmallakin detalji-
tasolla. Tarkkuudesta riippuen
peli on joko todella nopea tai
Arsyttdvin hidas. Comanchea
olisikin kannattanut tutkia tar-
kemmin, silld siind peli liikkuu
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huomattavasti iloisemmin tar-
kemmallakin detaljilla.
Adnetkiin eivit Racessa p:
hemmin yllitd, mutta pikkuh
jaa CyberDreamskin voisi alk
tukea muitakin kortteja pelki
'Blasterin lisiksi. Musiikk

kautta linjan siedettivi, paik% |

tellen se tosin kiljuu imyttivﬁsﬂ
puheen yli. Kaikki jutustelu on

my06s korvin kuultavissa ammat-
tindyttelijoiden lausumana. Pu-
heen digitointikin on kuitenkin
yllattavan suttuista ottaen huo-
mioon CD:n tarjoaman tilan. Ki-
sassa kaahailun aikana ei mu-
siikkia kuulu, mutta muutamat

rupiset ra]ahdykset rb.tisyuﬁvﬁl; ;

kaiuttimia. e

Toteutuksen puutteista huoli-
matta Cyber Race on nau &
paketti, jota pelaa innoissaan
loppuun asti. Pahin moka Ra-
cessa onkin sen lyhyt kesto, sil-
14 yhdistettyni helppoon me-
noon, on pelin kymmenen teh-
tavaa koluttu lap1 todella no-
peasti. >

CyberDreams
PC, CD-ROM
Nayttb VGA
éﬁ?i Adlib, Sound Blaster

Muuta: 386, 4 Mt RAM

Testattu: 486/66 & Mt SB CO-ROM
450 kt/s

Toteutus

Suttuista digitointia ja hitaita
voxeleita.

Kynnys
.Jo?ést.ickin omistajat osaavat
0 kaiken tarvitsemansa.

Yhteenveto

Liian lyhyt ja helppo, mutta
§I|tl kiinnostava loppuun saak-
a.

Ampumapeli/simulaattori
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Kllntolevvtlla: 1,3 Mt (levykeversio
25 Mt) e

lati jatkuva tuskin kos-
kaan (onneksi) loppu-
va tasohyppelyvyory-
tys jatkuu yhdelld vii-

e syksyn konsolihi-
teistd eli Cool Spotilla. Valitetta-
vasti Virginin tasohyppelykdin-
nokset ovat olleet tihin asti kil-
tisti sanottuna keskinkertaisia,
joten odotukset eivit pilvid hi-
vO.

Cool Spot on taatusti pelihis-
torian omituisin sankarihahmo
ja lisenssi. Kyseessihin on se
punainen piste, joka on tuttu
jok'ikisestd Seven Up -pullosta.
Luulisi olevan vaikeaa tehdi pu-
naisesta tiplistd persoonallinen
ja vetoava hahmo, mutta siini
on kuitenkin onnistuttu, ja lu-
kuisten eldinhahmojen jilkeen
Cool Spot tuo piristavin tuulah-
duksen tasohyppidjien polytty-
neeseen kastiin.

Vaikkei juoni olekaan itse pe-
laamisen kannalta oleellisen téir-
ked, sellainenkin on. Kuulin
Spotin vieldkin viileimmit ka-
verukset (Spotteja nekin) on
kidnapattu ja hikitetty. Pahante-
kijastd ei ole tietoa, mutta ilman
muuta kaveriparat on paistettd-
va palkdhdstd. Sankarispotin
ammukset eivat kuitenkaan pys-
ty rikkomaan lukkoa, ellei hin
kerdd tarpeeksi punaisia pisteitd
matkan varrelta.

Kaiken kaikkiaan pelissi on
periti yksitoista laajaa vaihetta,
mikd kuulostaa riittavaltd. Vaih-
telua on mukavasti ja peli tem-
paa sujuvasti mukaansa. Seik-
kailu alkaa aurinkorannalta
(life's a beach) ja jatkuu vene-
laiturin kautta kohti yhid sur-
realistisempia maisemia. Valitet-
tavasti viimeisissd vaiheissa pa-
lataan takaisin teemaltaan tuttui-
hin kenttiin, mika vikisinkin te-
kee lopun pikkuisen tylsiksi,

ehkipid myos helpoksi. No, ker-
taus on opintojen diti...

Amigan Cool Spot seuraa
mahdollisimman uskollisesti al-
kuperiistd versiota. Pelituntuma
ja pelattavuus ovat siilyneet hy-
vin. Virgin (John Twiddy, itse
asiassa) on jaksanut tilld kertaa
ohjelmoida myos parallaksitaus-
tat, mikd tekee pelin heti tayteli-
ddammin ndkoiseksi. Viriskaala
on valitettavasti melko ponne-
ton, eikd vierityskddn ole aivan
silkinpehmedd, mutta Global
Gladiatorsiin ~ verrattuna  Cool
Spot on melkoinen edistysaskel.
(Ilman muuta muhkea
A1200/CD32-versio olisi saata-
val)

Yllittien melkeinpd parasta
Cool Spotissa on  musiikki.
Aluksi keinutaan reggaen tah-
tiin, myohemmin  kuullaan
bluesit ja boogiet ja hilpeit bo-
nusvaiheet paahdetaan teknon
tahdissa. Kerrankin musiikkiin
ei kylldsty alta aikayksikon. Li-
siksi aaniefektit ja musiikki
kuuluvat yhtdaikaa, mikd sekin
on viime aikoina ollut Amiga-
peleissd tuiki harvinaista.

Alkuperiisen Cool Spotin te-
kijat David Perry ja musiikkima-
estro Tommy Tallarico ovat mel-
koisia kuuluisuuksia. Huhujen
mukaan ensin mainitulle mak-
settiin tdmén pelin jilkeen muh-
keat reilut miljoona markkaa
Aladdinin ja Jungle Bookin te-
kemisestd! Mies on kuulemma
jo ehtinyt hankkinut urheiluau-
ton ja luxuslukaalin Kalifornias-
ta. Toivottavasti Aladdin saa-
daan joskus myos Amigalle: on-
han se kiitos Disney-animaatto-
rien avun yksi visuaalisesti vai-
kuttavimpia tasohyppelyjid kaut-
ta aikojen.

Cool Spot on miellyttavimpid
tasohyppelyjd pitkddn aikaan.

Se ei tarjoa mitidn mullistavaa
genred uudistavaa, mutta viih-
dyttad aikansa. Pelattavuus on
sujuvaa, vaikeutta sopivasti ja
vaihtelua riittdvésti. Vaikka Zool
2 lienee monen tasohyppelyfa-
naatikon suosikki ja ohjelmoin-
nin huippu, on Cool Spot pelind
parempi.

JTurunen
virgin
A500-2000
Huomio lisdlevyasemat x 2
Ohjaus: ilotikku, ilolaatta (Sega
tms.)
1Mt RAM

Testattu: Amiga 500

Toteutus

Ainahan voi toivoa parempaa,
mutta Cool Spotin toteutus
on ilman muuta riittavan hy-
vd. Musiikki ansaitsee erityis-
maininnan.

Kynnys

Ei ongelmia ymmartaa pelin
ideaa. Kolme eri vaikeustasoa:
aloittelijat pelatkoot helpoim-
malla ja kokeneemmat aina-
kin aluksi vaikeimmalla, jottei
peli hurahda liian nopeasti Ia-
pi.

Yhteenveto

Cool Spot on mita mukavin
1antappoke|no vaikkei siita
kliimaksiin joudukaan, ei edes
lahellekaan. Mind pelaan mie-
luummin tata kuin Zool 2:sta.
Osta ja nauti kera kirkkaan
porejuoman!

Tasohyppely




ulevaisuuden New
York on, jos mahdollis-
ta, viela likaisempi ja
vakivaltaisempi paikka
kuin nykyajan vasti-
neensa. Manhattan on muuttu-
nut erilaisten palkkasotureiden
ja uudelleen kuvaan ilmestynei-
den vampyyrien temmellysken-
taksi, jossa vain vahvimmat sel-
viytyvat. Yhteiskuntajarjestys on
kadonnut: harvoja enaa kiinnos-
taa todellinen maailma, onhan
tarjolla Netti. Tata virtuaalimaa-
ilmaa ja sen kautta myés todel-
lista ulottuvuutta kontrolloi
TransTechin megakorporaatio,
jota kaikki pelkaavat, mutta ei-
vat suinkaan kunnioita.

Werkitty mies

ee0scssccss00s000000000s0ses0000

Ransom Stark, Manhattanin ko-
vin freelance-dekkeri ja palkka-
soturi, tydskenteli ennen Trans-
techille, kunnes sairastui‘ja jou-
tui potkituksi kadulle. Sairauden
paransi Starkiin asennettu
hermoistukka. Katke-

ra Stark etsii kei-
noa kostaa enti-
selle tyénanta-
jalleen, mutta
ajautuukin
vaarallisen
lahelle uutta
maahan-
muuttajaa
Abraham Van
Helsingia.
Jouduttuaan

punkteeratuksi L ?
na, mutta hetkellisen ihmisyys-

kybertulevaisuus ja goottilainen vampyyri-
katoamaan kujan varjoihin.
si olevan menossa kohti vaajaa- \\ B T el sl e i P
noa vapauttaa it-

Starkia uhkaa ikui- © ® MicroProsen nakemysta vampyyripelista el
nen elama vampyyri- - i focl R
voi tavanomaisuudesta syyttaa: Bloodnetissa

puuskan aikana hén onnistuu
karkaamaan herransa luota ja : N it %

: tunnelma paiskaavat kylmat katensa yhteen.

Hermoistukka kuitenkin va- :

roittaa muuttumisen vampyyrik- \ €% A | & ?
métontéa loppuaan, ellei
Stark pian keksi kei-
sensa ikuisen eld-
man kirouksesta.

Wake up, it

0 i S
Wake up, it's time to die
Bloodnet ei yilé‘\ttévésti olekaan
seikkailu, vaan roolipainotteinen
rymistely. Vaikka sankari on ai-
na Stark, hahmo muodostetaan
Ultima Vl:sta tutulla "mita teki-
sit, jos...” -kyselylla, johon an-

“nettu vastaus vaikuttaa hahmon

uravalintaan ja taitoihin.

Stark aloittaa yksin, vain heik-
ko laserpyssykka, dekki ja tililli-
nen virtuaalirahaa resurssei-
naan. Alun tarkein padmaara
onkin hankkia apurijoukko, jo-
hon voi kerata Starkin liséksi vii-
si kanssatappajaa. Veikkojen
paamotiivi on raha. Hahmoissa
riittda valinnan varaa mita erilai-
simmista persoonallisuuksista
androideihin, eiké valinta ole
helppoa.

Vakivaltaisessa maailmassa
joutuu pelaajakin turvautumaan
aseeseen aina silloin talléin, ja
ilman tehokkaasti varustettua
tukijoukkoa voikin nopeasti heit-
taa hyvastit henkikullalleen.
Apureitaan voi tehostaa erilaisil-
la cyberjasenilla ja osilla, ja

. aseita voi osatessaan kyhata it-
- se osista alkaen. Taistelun koit-

taessa siirtyy peli erilliseen tais-
telumoodiin, jonka alussa pe-

- laaja saa asetella hahmonsa
- haluamiinsa kohtiin ruudulla. It-

se rytinén voi valita kahdesta
eri vaihtoehdosta, eli nopeasta
(hahmot taistelevat itsendisesti)
ja jumalattoman hitaasta (pe-
laaja maaraa jokaisen hahmon

-tekemiset vuoroperiaatteella).
~Vaikka perusteellisemmalla op-

tiolla voi valita tekemiset tar-
kemmin, on nopean moodin
kayttaminen katevampaa. Kone
ohjaa hahmoja kohtuullisesti ja
sen kaskyt voi koska tahansa
vaihtaa haluamikseen, mutta
systeemissa on silti reilusti pa-
rantamisen varaa.

Porukan koostamisen jalkeen
voi pelaaja alkaa tutkia Manhat-
tania, jossa likkuminen onnis-
tuu valitsemalla yhden kartalla

ihtoeh

~ tarjolla olevista kohdevai
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Hahmon tiedot on tuotu selkeésti esille.

vampyyriksi, mutta pahin boos-
terijengilainenkaan ei tunnu kel-
paavan tarpeeksi synnilliseksi
ravinnoksi.

Taistelu ihmisyyden puolesta
ei ole halpaa touhua, ja pian al-
kaakin Starkin virtuaalilompa-
kon pohja uhkaavasti laheta.
Valuuttaa hankitaan suoritta-
malla tehtévia, joita tarjotaan eri
puolilla Manhattania. Yleensa
menot kuitenkin ovat tuloja suu-
remmat, silla rasvattavia katosia
riittaa ja porukan pitaminen
aseissa ei ole erityisen edullis-
ta. Arsyttavan pian homma
kaantyykin pennin venyttami-
seksi, mika ei auta lopullisen
paamaaran eli ihmisyyden pa-
lauttamisessa ja Van Helsingin
tuhoamisessa.

eessescssscscssessesssssessssece

Vastaan tulevien hahmojen
kanssa voi ja pitaakin keskus-
tella, silla Stark saa kaiken tie-
tonsa jutustelun kautta. Lassyt-
tely on toteutettu traditionaali-
seen tyyliin kasvokuvien kans-
sa, mutta tekstiruudut ovat jos-
kus aivan liian pitkia ja termi-
taytteisia. Lyhyempiné annoksi-
na homma olisi toiminut huo-
mattavasti tyydyttavammin, silla
itse jutut ovat mielenkiintoisia.
Englantia kohtuullisestikin
osaavallakin saattaa tosin tulla
vaikeuksia, ellei kyberslangi ole
melko hyvin hanskassa.
Tarkean osa pelistd muodos-
taa hienosti toteutettu Netti, jon-
ka perustasolta voi hakeutua
syvemmalle systeemin syove-
reihin. Aluksi koko hommatun-
tuu melko tylsalta, mutta my6-
hemmin salasanojen selvittya
paljastuu koko luomuksen hie-
nous. Shadowrun-roolipelia on
varmaan tavattu MicroProsella
ahkeraan, silla sen verran suu-
ret ovat Nettien yhtalaisyydet.
Tavallaan Netin hienous sopii
seikkailun taustaan, silla siella
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todellakin viihtyy paremmin kuin
pelin todellisuudessa.

Seikkailun ohjastelu on hoidettu
kohtuullisella hiiriohjatulla sys-
teemilla, jossa ruudun ylareu-
nasta saa esiin kuusi paavalik-
koa alivaihtoehtoineen. Kaikki
taistelusta Nettiin loggautumi-
seen on helposti valittavissa.
Kéatevana lisina mukana on toi-
minto, jossa voi halutessaan
uudelleen kelailla aiemmin kay-
méansa keskustelut.

Tahan systeemin helppokéayt-
tdisyys valitettavasti loppuu, sil-
I& pelin kamanhallinta on mel-
koisen sekavasti toteutettu. Ku-
vasta on helppo néhda poimit-
tavat esineet, mutta niiden otta-
minen tai kayttaminen vaatii
melko moninaisia hiiren liikkeita
ja napaytyksia. Etenkin alussa
on ylivoimaisen vaikea muistaa,
pitikd nappulaa klikata kerran
vai kahdesti, oikeasta hiiren na-
miskasta puhumattakaan. Hom-
ma alkaa sujua aikaisintaan vii-
kon kuluttua, mutta kaikki eivat
valttamatta jaksa odottaa niin
kauan. Onneksi hahmojen in-
ventaariot ovat sentaan kate-
vammin |oydettavissa ruudun
alareunaa napayttamalla.

Synkan kybertulevaisuuden
luomisessa ovat graafikot on-
nistuneet hyvin, silla yleisesti
pelin taustat ovat kauniin sur-
realistisesti piirrettyja, myos
Netti on toteutettu hillityn tyylik-
kaasti. Tunnelmaan sopivat
taustat toimivat hienosti, mutta
valitettavasti samaa ei voi sa-
noa pelin hahmografiikasta.
Vaikka hahmot onkin animoitu
hienosti, ovat ne aivan liian pie-
ni4 ja sekavan oloisia vakuut-
taakseen, silla pientéa pikseli-
machoa on vaikea pitaa vaaral-
lisena vastustajana.

Aampuohemnnistuvakuutta‘

maan, silla kartma riippﬁmaﬁa

Kaikkien ryhman jasenten inventaariot
ovat katevasti esilld samanaikaisesti.
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musiikki on hirvittavaa ulinaa.
Peli paraneekin huomattavasti,
kun kytkee mélyn pois paalta ja
vaihtoehtoisesti kuuntelee vaik-
kapa Blade Runnerin teemamu-
saa koneen viereen raahatuista
stereoista.

Digitoituja efekteja on my0s
melko niukasti, niistd suurim-
man osan vievat erilaiset aseen
Aanet ja kuolevien pukareiden
kiljaisut. Toivottavasti CD-ver-
siossa on aanipuoleen kiinnitet-
ty enemman huomioita.

Vaikka ainesta huippupeliksi
onkin, on kokonaisuudessa lii-
kaa pikkuvikoja ja BloodNet on
lieva pettymys, sillé cyberfriikki-

okl el B I '

na odotukseni olivat todella kor-
kealla. Arsyttavinta on pelin ai-
karajoitteisuus, silla tietyn ajan
kuluttua Starkista tulee vampyy-
ri, ellei vastakeinoa 16ydy. Jos
taistelusysteemi olisi katsottu
Krondorista ja keskustelu Ulti-
moista, toimisi BloodNet reilusti
tehokkaammin. Tallaisena se
menettad mielenkiintonsa tur-
han nopeasti.

Tapio Salminen
MicroProse
Naytto: VGA
Aéni: AdLib, Sound Blaster (Pro),
PAS, Sound Master 2, Wave Blas-
ter, Roland
Ohjaus: H
Kiintolevytila: 8,5 Mt
Muuta: 386, 2 Mt RAM

Testattu:

6 /6R 8 Mt SR Rolant
486/66 8 Mt, SB, Roland

Jollei cyberslangi ole hanskas-
sa, Saattaa jutustelun seuraa-
minen olla joskus kiven taka-
na.

Yhteenveto

Tunnelmallinen rooliseikkailu,
jossa lahes kaikki olisi kuiten-

in voitu tehda pikkuriikkisen
paremmin.

Roolipeli



uninkaan saatua sala-
murhaajan tikarista val-
lanhimoiset paronit
aloittavat taistelun toisi-

an ja kuolleen kunin-
kaan veljelle uskollisia rojalisteja
vastaan. Sodat riehuvat ja kansa
valittaa.

German  Design  Groupin
Heirs to the Throne on yksin-
kertainen varhaiskeskiaikaan si-
joittuva strategiapeli. Pelissi voi
pelata maksimissaan nelji ih-
misparonia, rojalisteja kontrolloi
aina tietokonepelaaja. Modee-
mipeli ja muut hienoudet puut-
tuvat, joten kidytinnOssd ihmis-
pelaajat vuorottelevat saman ko-
neen daressd.

iy
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Paronista herttua,
herttuasta kuningas

Kuningaskunta on yksinkertai-
sesti saari, joka on jaettu siin-
nollisen muotoisiin  suorakul-
mioihin eli provinsseihin. Pelaa-
ja aloittaa yhden provinssin pa-
ronina, tarkoituksena on vallata
lisid provinsseja ja rakentaa nii-
hin kylid, suojamuureja ja valli-
tuksia. Kyldt ja provinssit tuovat
lisdd rahaa, jota voi kiyttii soti-
laiden hankkimiseen, sotilailla
saa taas lisid provinsseja ja niin
edelleen.

Erityyppiset suojamuurit, lin-
nakkeet ja maasto vaikuttavat
alueella taistelevien sotilaiden
menestykseen. Sotilaita ei sen
kummemmin ohjailla: yhdessi
provinssissa on tietty konttd-
médrd sotilaita, ja ne taistelevat
toisen provinssin sotilaskasaa
vastaan. Sotilaat ja kylit niky-
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vitkin vain numeroina provins-
sin keskelld, samoin provinssilla
on maastovaikutus taisteluihin.
Huolimatta muutamista lisisizin-
noistd ja optioista, Heirs to the
Throne on karkeasti ottaen
muunnelma Risk-lautapelisti.

Tama peli el vetele

Kayttoliittymd on hyvin tehty,
hiiriohjaus toimii niin kuin pi-
tadkin eikd mokia ole. Aluksi
hieman hiiritsi kayttoliittymin
kyselevi luonne: sen sijaan etti
valittaisiin  toiminnot jonkinlai-
sista valikoista peli kyselee kun-
kin kierroksen joukkojensiirrot
ja hyokkiykset kylli/ei-kysy-
myksilli. Tottumisen jilkeen
Heirsin pelaaminen sujuu no-
peasti, mutta silti valikko- tai
komentopohjainen  kiyttoliitty-
mi olisi ollut parempi. Viliku-
vat ja ddnet ovat hyvid.
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Neliomaan kartta.

Pelind Heirs to the Throne ei
kuitenkaan tyydyti. Ruudukko-
mainen kuningaskunnan Kkartta
on tymped, aidonndkoinen kart-
ta olisi ollut huomattavasti tyy-
likkdampi. Lajassd taistelevat so-
tilaat sopisivat lihinnd lautape-
liin ja diplomatian puute on pa-
ha miinus. Runsaat optiotkaan
eivit auta tilannetta: niilli vain
hierotaan ja viritelldin yksinker-
taisen pelin yksinkertaisia sdin-
tojd, esimerkiksi mitd kylin ra-
kentaminen maksaa ja muuta
triviaalia.

Vaikka Valtaistuimen perilliset
on varsin kelvollisesti tehty, lop-
puvat evdit kesken. Sharewa-
reksi tai halpapeliksi peli olisi
passeli, mutta normaalihintai-
seksi peliksi Heirs to the Thro-
ne on aivan liian simppeli. Ris-
kin ystdvid Heirs to the Throne
saattanee jonkin aikaa kiinnos-
taa, muita juuri ei.

TJ Talasmaa
Mirage/QQP
PC
Naytto: VGA, EGA
Adni: Sound Blaster, AdLib
Laitevaatimukset: PC XT tai pa-
rempi, Dos 3.3 tai uudempi, hiiri
Ohjaus: H
Kiintolevytila: 2,7 Mt
Testattu: PC 486, SB

O — g

Toteutus

Kelpo toteutus yksinkertai-
sesta ideasta.

Kynnys
Kymmenessa minuutissa
paroniksi.

Yhteenveto

Hyvastd yrityksesta huolimat-
ta tulos jaa laihaksi.

Strategiapeli

Pelit 8 2/1994




Ha’stzv
Ia vist
baby;:

ikoinaan T2
oli tekni-
sesti yksi
edistyksek-
aimpia ko-
likkopeleja. Grafiikka
oli huolella tehtya ja
kieltamatta melko vai-
kuttavaa. Vaikka ky-
seessa olikin yksinker-
tainen Op Wolf -kloo-
ni, tuli pelatessa ta-
kuuvarmasti hiki. Ja
sehan se on kolikkopelin tarkoi-
tus. (Vaiko eikd?)

Mortal Kombatin kanssa hy-
vaa tyota tehnyt Probe vastaa
myos T2:n kédannoksesta Ami-
galle, joten odotukset ovat suh-
teellisen korkealla. Peli alkaa
elokuvan malliin tulevaisuuden
Los Angelesin taistelukentilta.
Kursorilla tulittaen taytyy kurit-
taa endoskeletoneja sun muuta
rainda. valilla maisemat muut-
tuvat, mutta perusidea on ja py-
syy samana.

Pelin piristamiseksi etualalle
polahtaa silloin talléin suojelta-
via kohteita, joita voi tosin halu-
tessaan myos tulittaa. Laatikoita
ampumalla saa lisaéd ammuk-
sia, parempia aseita, pommeja,
ohjuksia, mutta kovin vahan
nuo lisukkeet kohottavat tunnel-
maa. Juoni vie Skynetin kautta
Cyberdyne Systemsin laborato-
rioon. Jalkimmaisessa sentaan
riittda tuhottavaa, joten tuhoa-
misvietti tulee hetkellisesti tyy-
dytetyiksi.

Loppuratkaisua edeltava ta-
kaa-ajokohtaus ja lopullinen va-
lienselvittely T-1000:n kanssa
ovat yllattaen pelattavuudeltaan
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® @ 90-luvun megaelokuva Termlnator 2-The
Judgment Day sen kun jatkaa peliksi
kaantymistaan. Talla kertaa mallina on toiminut
Operation Wolf -tyylinen kolikkopeli, ilman sen

hienoja pyssyja kuitenkin.
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aavistuksen erilaisia. Vastaavaa
vaihtelua olisi ilman muuta kai-
vannut jo aiempiin vaiheisiin.
Grafiikka jaljittelee varsin su-
alkuperaistéa kolikkopelia,
akaan vastaavaan hyori-
el aivan ylleta. Endoskele-
i@t onneksi vakuuttavan
(0isia, mutta paikoin varsin-
taustat ovat viimeistelemat-
mat. Alun pahvikulissimainen
nitasovieritys huvittaa, mutta
neksi kaikki mika likkuu, liik-

julkaistiin (ja jota kukaan ei luul-
tavasti omista?). Aitoon kolikko-
pelitunnelmaan paasemiseksi
pyssylla sihtailu olisi valttaméat-

tomyys.

Aanista on huolehtinut ma-
estro Allister Brimble. Tunnel-
malliset taustatutinat, jykevat
pommin jyrahdykset, luotien
vinkunat halkovat eetteria pai-
nostavan musiikin tulviessa ta-
rykalvoille.

Ja paskat. Musiikki on surke-

poni
skt
j4 saa yhtd aikaa
kuuluviin. Hﬂ}ai-
suﬁttq rikko er

pééstaa téallaista
suttua sormiensa lapi?
Pelattavuudeltaan T2 on suju-
va, rentouttava kokemus ja si-
nallaédn mannaa kaikille Op

Wolf -fanaatikeille. Valitettavasti
peli on kuit aivan liian
helppo. (Jo a yrityksella
paasin va 1-1000:n

kanssa.)
unohtunut ,

sitella muille kum tohnasormllle
tai peliuraansa alomelevnlle

Se mika toimii koli
ei valttAmAtta toimi
Wolf -kloonit (eli pelit, joissa t6-
koéttaa pari pyssya kuvaruudun
edessa) ovat tasta erinomainen
esimerkki. Kadessa tutiseva
pyssy tuo kerrassaan toisen
tunnelman kuin hiirimattoa pit-
kin vaeltava hiiri.

Silti T2 olisi voinut olla hil-
peén-hulppea raiskintaspek-
taakkeli, jos vain viimeistely ei
olisi unohtunut.

: JTurunen
Acclaim/Virgin
Amiga 500~1500
1 Mt RAM
Ohjaus: J, H
Testattu: A500

35

Suoraan PClle

T2 on heitetty suoraan lon-
kalta PC:lle. 16/32-vérinen
grafiikka nayttaa valjulta, ja
vaikka musiikki on keskinker-
taista plinkutusta, aaniefektit
(tai efekti) ovat suoraan hel-
vetista. Edes pelin virittami-
nen yleensa toiminaan ei jo-

~ ka pelaajalta onnistukaan,

boottilevykeohjeet sentaan
Ibytyivéit tekstitiedostosta.
Kun Tuomiopaivékin on Kkoit-
tanut, en keksi edes syyn
puolikasta miksi T2-Arcade

_ Game olisi syyta hankkia.

Nnirvi

© Néytts: VA

Adni: Sound Blaster, Adlib,
Roland

Ohjaus: N, H
Kiintolevytila: 3 Mt

Toteuus

Aénid lukuunottamatta hyva,

| valitettavasti Proben vaivan-
| nakd on mennyt hukkaan.

- Kyn nys

| Helppo kayda kasiksi. Koke-
neemmalle pelaajalle turha

hankinta.

. Yhteenveto

| sunt siedettavi Op Wolf -
| klooni, jossa voisi olla enem-

n vaihtelua, vauhtia ja vai-
eutta. Oiva peli vuokratta-

| vaksi - jos joku vain vuokraisi
| Amiga-peleja.

Raiskinta




Systeemin uhri

@ @ \it3 olisi tapahtunut, jos Saksa olisi voittanut toisen maailmansodan?
Meritin Kronolog: The Nazi Paradox tarjoaa nakymia kauhistuttavaan

vaihtoehtomaailmaan.

uonna 2020 lihes ko-
ko maailmaa hallitsee
toisen maailmansodan
voittanut  natsi-impe-
riumi. Natsien kivisen
nyrkin alla maapallo on ollut
suurin kérsijd, silli maailma on
ekokatastrofin partaalla. Kau-

tsien Késissé.

Field Report ...

C el in hengella ei enéa ole paljon painoarvoa

au)

Code Red ...
Associate Agent in Danger.
uncovered. Hold for iwage transwission.

Ternination plan

punkien ilma on lilan myrkyllis-
td hengitettaviksi ja vain etuoi-
keutetut nauttivat keinoilmas-
toiduista huoneistoista.

Atomipommi ja aikakone

Mark Hoffmann on arvostettu
tiedemies, joka salassa myos
johtaa natsi-imperiumin tuhoon
tahtddvdd vastarintajirjestod. Vi-
rallisen asemansa turvin hin
pddsee vierailemaan aluejohta-
jan luona. Sielli hin nikee fa-
xin, jossa pyydetidn hidnen poi-
kansa Philipin likvidointia. Tastd
saa alkunsa tapahtumien ketju,
joka lopulta muuttuu Markin
yritykseksi estdd Saksaa piddse-
mistd valtaan. Siind onkin pik-
ku ongelma: temppuun vaadi-
taan aikakone, jottei Saksa saa
keksittyd atomipommia ennen
Yhdysvaltoja ja ndin voitettua
toista maailmansotaa.

Tarinan taikaa

Kronologin vahvin puoli on eh-
dottomasti sen juoni, silld se on-
nistuu olemaan sekd kiehtova
tieteistarina ettd karmiva kuvaus
mahdollisesta nykypdivistd ja
tulevaisuudesta. Juonen alku-
asetelmana toimiva natsi-Saksan
maailmanvalta on mielenkiintoi-
nen ja hieman pelottavakin aja-
tus siitd, miten asiat saattaisivat

olla. Peli on tdynni yksityiskoh-
tia, jotka tarkentavat sen maail-
mankuvaa ja samalla tiivistavit
pelaajan mielekiintoa. Kirjoitta-
jat ovat mielenkiintoisesti onnis-
tuneet yhdistimdin tulevaisuut-
ta ja menneisyyttd muodostaak-
seen kuvan natsien valtakun-
nasta.

Vaikka peli sijoittuukin 26
vuotta tulevaisuuteen, muistut-
taa maailma silti yleisilmeeltdin
meidinkin jo taaksemme jitta-
mdd 70-lukua. Tietysti maail-
massa on tapahtunut jonkinlais-
ta teknistd edistystikin, kuten
lentdvit autot tai syvajaadytyk-
sen onnistuminen.

No miten Saksa voitti? Saksa-
lainen tiedemies varasti sattu-
malta luokseen osuneen aikako-
neen, jonka avulla hin piisi
menneisyyteen ennen pommin
keksimistd ja kertoi rakentami-
sen salaisuudet nuoremmalle it-
selleen. Kylld aikamatkailu on
kaikkien kunnon scifi-juttujen
suola ja sokeri.

Tamén hyvin kirjoitetun .pelin
erikoisuus on my6s normaalista
poikkeava sankarivalinta, silld
Mark Hoffmann on yli viisi-
kymppinen tapansa hallitseva
herrasmies. Valinta osoittaa ta-
vallaan rohkeaa suhtautumista
aiheeseen, silli moiseen henki-
166n tuntuu aluksi olevan hie-
man hankala mukautua. "Olen-
ko TUO mind!” kuulin itsenikin
aluksi sanovan. Toisaalta peliin
ei muunlainen hahmo olisi sopi-
nutkaan, silld kypsd juoni vaatii
kypsin sankarin.

Kapyttelyongelmia

Jos riittdd Kronologin juonessa
kehumista, niin samaa ei valitet-
tavasti voi sanoa seikkailun
kiyttimastd systeemistd. Pelin
ohjastelu on toteutettu ruudun
alalaidasta loytyvilla ikoneilla,
joita saa plarattua lapi myos hii-
ren oikenpuoleista namiskaa
ndppailemalld. Valittavissa ovat
lisiksi inventaario, lyhyt infor-
maatioruutu  kulloisestakin ym-
péristostd ja linkki Markin yksi-
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tyiseen  taskutietokoneeseen.
Kuulostaa tutulta, mutta pahin
shokki onkin vasta tulossa. Pe-
lagjan tdytyy nimittdin itse aina
ohjata Mark haluaamaansa paik-
kaan, silli kone ei tee tippaa-
kaan toitdi homman helpottami-
seksi. Jos pelaaja haluaa esimer-
kiksi avata oven, tiytyy hinen
ensin kivelyttid Mark nend
kiinni oveen ja vasta sitten ku-
rottautua raottamaan ovea.

Tallaisena timd  systeemin
muinaisjidnne olisi vield siedet-
tivd, mutta kun se Markin oh-
jaaminen on niin jumalattoman
takkuista. Sankari ei suostu ki-
velemiin kuin suorissa linjois-
sa, minkd takia etenkin syvyys-
suunnassa liikkkuminen on to-
della tyon ja tuskan takana. Ai-
na vililli Hoffa juuttuu ruudun
etualalle niin pahasti, etté tallen-
nuksen lataus on ainoa pelas-
tuskeino.

Graafisestikaan ei Kronolog
turhia loista. Kautta linjan taus-
tat ovat melko vaatimattoman
oloisia, eiki auta kuin ihmetelld,
mihin kaikki VGA:n 256 virid
on onnistuttu hukkaamaan. Eri-
tyisesti paikkoja vaihdettaessa
silloin tilloin ilmestyvat viliku-
vat tuntuvat vihintdankin ama-
toorimaisiltd toherryksiltd. Aivan
lopussa peli saa yllittden piris-
tysruiskeen taustoihinsa, kun ne
hukatut viritkin tuntuvat akkid

16ytyvin.
Parasta graafista antia ovat vi-
deolta mustavalkoisena digi-

toidut patkit, kuten hahmojen
suurikokoiset kasvot keskustel-
taessa. MyOs hahmot paljastuvat
lahelle tullessaan videolta siepa-
tuiksi, talld kertaa tosin vdreissa.
Yleisesti ottaen pelin graafinen
tarjonta jattaa kuitenkin itses-
tadn hatdisesti ja hutiloidusti

tehdyt kuvan.
Natsi-Saksan maailmanvalloi-
tuksen estimistd ryyditetddn

myo6s kuunneltavalla audiopuo-
lella. Musiikista ei tosin ole pal-
jon sanomista, silld siti on to-
della vihin ja sekin on keskitet-
ty paikasta toiseen siirtymisiin.
Silloin kun sitd kuulee, musiikki
on kuunneltavaa, muttei miten-
kddn juhlimisen arvoista.
Efektipuolellakaan ei runsau-
della juhlita. Varsinaiset efektit
rajoittuvat lihinnd ovien avautu-
misiin, mutta positiivisena puo-
lena kaikki pelin keskustelut
ovat myos kuultavissa. Digitoin-
nin taso tosin jattdd sekin toivo-
misen varaa, mutta puheet ovat
silti  tyylikkddn karismaattisesti
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My dear younger self, if

I an successful in building
the bowb, "we" will wake
scientific history!

=

toteutettuja ja luovat pe- |
lin siti kaivattua lisi- |55
potkua. ;
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Ei paluuta -
Muuten tunnelmallisen &
seikkailun ongelmapuoli
tuntuu melko kinkkiseltd, eten-
kin aikakoneen koodin hankki-
minen ei ole maailman hel-
poimpia tehtivid. (Suurin) osa
vaikeudesta menee kuitenkin
heikosti toimivan systeemin ti-
liin, silld on vaikea muistaa, ettd
taytyy seisti haluamansa esi-
neen vieressi. Tdmid saattaa
hyydyttid pelaajan paikoilleen
pitemméksikin aikaa, silli peli
ei aina jaksa pyytdd sankaria as-
telemaan lihemmis. Monen
tunnin sitkedn tahmaamisen jdl-
keen on melko turhauttavaa
huomata, ettd kaikki olikin kiin-
ni muutamasta astumattomasta
metristd sankarin ja vastapuolen
valilld.

Kun hommaan vihdoin tot-
tuu, alkaa peli sujua sutjakam-
min. Silloin tilldin eteen tulee
joitakin todella rasittavia pikseli-
ongelmia, joissa eteneminen on
valehtelematta muutamasta pik-
selistd kiinni. Kautta linjan peli
vaatiikin tarkkaa hiirikdttd, mut-
ta todella drsyttivia kohtia on

b

Maailma vuonna 2020.

onneksi vain muutama.

Pelin vapautta on myos uhrat-
tu juonen kustannuksella, silld
Kronologin tapahtumat soljuvat
tiukasti ennakkoon madrityssi
tahdissa. Pienintikdin virhe-
mahdollisuutta ei ole, kun van-
haan jo taakse jitettyyn paik-
kaan ei voi palata hakemaan jo-
tain mahdollisesti unohtunutta
esinettd. Ongelmaa pahentaa
tdyttyvd inventaario, josta aina
valilla taytyy heittdd jotain pois.

Tihedd tallentamista tarvitaan
myos pelin tiuhojen dkkikuole-
mien takia, silld aina tasaisin va-
liajoin Mark onnistuu péddse-
méddn hengestddn, ilman varoi-
tuksen sanoja tilanteen mahdol-
lisesta vaarallisuudesta.

Viilaamisen varaa

Natsivalta ei ole ainakaan buge-
ja kukistanut, vaan muutama
mainitsemisen arvoinen yksilo

on livahtanut lopulliseen tuot-
teeseen. Aina vililli (onneksi
melko harvoin) peli onnistuu
sekoamaan tallennusvaiheessa
ja heittdd pelaajan takaisin sys-
teemiin. On tuurista kiinni, il-
mestyiko tallennus levylle vai
ei. Toinen 6tokkd ilmenee Hof-
fan kivillessa ruudusta toiseen
aivan kuvan etureunaa pitkin.
Talloin tuntuu kuin mies tarttui-
si kuvan reunaan ja vetdisi sen
mukanaan, eli grafilkka sekoaa
tyystin.

Pelisession vihdoin pédtyttyd
Kronolog jittdd itsestidn ristirii-
taisen mielikuvan. Loistava juo-
ni on kiinnostava ja mukaansa-
tempaava, mutta homma onnis-
tutaan tehokkaasti tuhoamaan
heikolla  toteutuksella.  Jos
ulosanti olisi toteutettu taita-
vammin ja systeemipuolta viilat-
tu rankalla kidelld eiviat huip-
pupisteet olisi kaukana. Nykyi-
sellain Kronolog on peli, joka
palkitsee kovanahkaisen yritti-
jan hienolla juonella.

Tapio Salminen
Castleworks Gameware/Merit
Software
PC

Naytté: VGA

Aani: AdLib (Gold), PAS(16), Sound
Blaster (Pro), Covox Sound Master,
Covox Speech Thing, Digispeech,
Disney Sound Source, Echo PCII,
Lantastic Speech, Roland

Ohjaus: H

Kiintolevytila: 25 Mt

Muuta: 386, 2 Mt RAM

Testattu: 486/66 8 Mt SB Roland

P.S. Kronolog levidd Euroopassa
Cyberdreamsin kautta nimelld
Red Hell.

Toteutus

Loistava juoni heikolla grafii-
kalla ja vahaisilla aanilld. Kivi-
kautinen kontrollisysteemi.

Kynnys

Pitkalla pinnalla siunatut kes-
tavat helpommin.

Yhteenveto

Kiehtova juoni on lahjakkaasti
onnistuttu latistamaan hei-
kon toteutuksen alle.

Seikkailupeli




(ANNON FUDDER

Pikkusotilaat pinteessi

annon Fodder on ultra-
kevyen strategian ja
suoran toiminnan yhdis-
telmd, jossa hieman
Syndicaten tyyliin kont-
rolloidaan hiirelld ryhmidd soti-
laita ja yritetidn suorittaa 24 ny-
kyaikaan sijoittuvaa tehtdvai.
Mukana on “tapa kaikki viholli-
set ja tuhoa kaikki rakennukset”
-hupailujen lisiksi muun muas-
sa panttivankien vapauttamista,
siviilien suojelua ja vihollisjohta-
jan sieppaamista.

Pikselimiehid ei ohjata suo-
raan, vaan heille niytetidan hii-
relld, mihin pitdd kavelld, jonka
jilkeen he esteistd vilittdmattd
alkavat marssia pistettd kohti,
kaikkien taiteen sddntojen vas-
taisesti maastoon juuttuen. Talsi-
misen lisiksi soltut osaavat ui-
da, kahlata, heitelld kranaatteja,
ampua singolla, ohjata kopterei-
ta ja maakulkuneuvoja seki
kiyttad tykkejd. Tykit ovat siitd
hauskoja, ettd niilld saa sileiksi
pahemmankin bunkkerin. Huo-
nona puolena ne (kuten kaikki
muukin pelissi) hajoavat vihol-
lisen sinkokeskityksessd alle
kahden sekunnin.

Joukon voi jakaa haluamal-
laan tavalla, eli yhden miehen
kommandoiskut ovat mahdolli-
sia ja usein myos valttAmatto-
mid. Ne yksikot, joita ei kontrol-
loida, kyykistelevit paikoillaan
ampuen kaikkea liikkkuvaa. Esi-
merkiksi vesistojd  ylitettdessd
voi uittaa yhden miehen kerral-
laan toiselle rannalle muiden
antaessa tulitukea.

Jokainen tehtivi on jaettu
enintddn kuuteen vaiheeseen,
jotka tdytyy, samoin kuin itse
tehtivit, selvittid ennaltamiéra-
tyssd jarjestyksessd. Hengissi
selvinneiden sotilasarvo nousee
aina tehtdvin lopussa sen mu-
kaan, monessako vaiheessa ky-
seinen sotilas oli mukana. Kuol-
leiden tilalle ilmestyy seuraavan
vaiheen alussa  mirkikorva-
alokkaita, ja kolmen tehtivin

® ® O Tempora, 0 mores: pulavuosina pikkuso-
tilasleikkeihin vaadittiin valikoima Airfixin tuottei-
ta, megatavun mielikuvitus ja rutkasti kumilenk-
keja. Sensible Softwaren Cannon Fodder tarjoaa
sotaleikit siististi tietokoneversiona.

vilein myos taisteluun osallistu-
mattomien sotilasarvoa korote-
taan. Ensimmdiset tehtdvit ovat
lahinnd ldmmittelyd, mutta jo
seiskatehtdvin kohdalla vai-
keustaso nousee jyrkisti ja mat-

Kartak '
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kaan saa varata reilusti ruumis-
sakkejd.

Sotilasarvolla ei ole taistelute-
hon kannalta mitdan merkitysta,
vaan yksi osuma on tappava, oli
kyseessd millainen veteraani ta-

aaman alueen valioittaminen vei kaksj pdivaa: Ideana on paas:

& keskella ofevalle tykille vihollismassojen 13pi, mutka sitd ennen ym

‘risto$sh ofevat 1

Ekologisesti arveluttavaa toi-
mintaa.

omiestd tytyy tiputtaa. Ja ruuimista fuli.

" Mahtoiko hén saada edes viimeisté toivomusta?

&

”»” A
e Y

Sotilaat rentoutuvat lu-
mikelkkahyppelylla.

hansa. Mutta ainahan kokeneita
sotilaitansa yrittdd pitdd hengis-
si paljon motivoidummin kuin
keskivertotykinruokaa. Hautaki-
ven koko médrdytyy luonnolli-
sesti sotilasarvon mukaan.

Pelialueet ovat muutaman ku-
varuudun kokoisia, ja niiden
tarkka tuntemus on vilttimiton-
td, etteivit pikkumiehet joutuisi
heti  lihikontaktiin ~ matojen
kanssa. Koska pelitilanteen voi
tallentaa tai ladata ainoastaan
tehtdvien valilld, suoritettavan
tehtivin kaikki vaiheet taytyvit
olla hyvin hallussa ennen kuin
nappisuoritus on mahdollinen.
Hieman tyhmid, koska nyt sa-
moja kenttid tulee kelattua tur-
han usein ja tehtivien vaikeu-
tuessa on pelaajan henkinen ta-
sapaino muisto vain.

Grafiikasta ei voi sanoa mi-
tddn pahaa, silli se on selkedd,
kaunista ja loistavasti animoitua
— vaikka tdmihin ei tule ylli-
tyksend. Sensible Software taitaa
pitdd pienistd spriteistd, silld td-
mé on jo heidin kolmas pelin-
sd, jonka pddosassa hilluu lau-
ma pikku-ukkoja. Aikaisemmat
kaksi ovat klassiset Mega-lo-Ma-
nia ja Sensible Soccer.

Adnet koostuvat piiasiassa
aseiden paukkeesta ja sotilaiden
tuskanhuudoista, mutta taustalla
kuuluu koko ajan myo6s tuulen
vinkunaa, viidakkodinid, eldin-
ten dintelyd ja muuta tunnel-
maa kohottavaa. Alkumusiikki
on hyvi tietokoneversio oikeas-
ta kappaleesta ja noudattaa pe-
lin teemaa “sota ei ole koskaan
ollut yhtd hauskaa.”

Ainoat negatiiviset huomau-
tukset kohdistuvat pelin tekniik-
kapuoleen. Pikkubugeja oli ha-
vaittavissa silloin tilloin, kiinto-
levylle pelid ei saa ja yli megan
muistia se ei hyodynnd millddn
tavalla. Eihdn Cannon Fodder
kauaa lataile, mutta kuitenkin,
vuosi ON kalenterini mukaan
1994...

Vaikka Cannon Fodder voi
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vaikuttaa sairaalta triumfilta vi-
kivallalle, ei se kiytinnossi ole
sitd. Kylld, ruudulla kuolee ka-
sapdin huutavia ja paljon pu-
naista virid roiskuttavia ihmisii,
mutta grafiikan pieni koko ja
tietty sarjakuvamaisuus tekee
lopputuloksesta lihinni koomi-
sen, toisin kuin Syndicatessa,
jossa grafiikka on kovasti realis-
tista. Kukaan "normaalin” huu-
morintajun omaava ei voi olla
huvittumatta tavasta, jolla ruu-
miit sinkoilevat kymmenii met-
rejd ja juoksuhiekkaan uppoavat
miehet seisovat asennossa kiisi
lipassa. Toivottavasti PAAF (Pa-
rents Against Anything Fun) ei
ikind ota tietokonepeleji ham-
paisiinsa.

Jos pitdd taitoa vaativista sota-
peleistd, niin tissi olisi ensi-
luokkainen  sellainen  ihanan
sensimdisesti toteutettuna. Sa-
manlaista onnistumisen iloa vai-
kean kentin lipipdisyn jilkeen
en muista kohdanneeni sitten
alkuperiisen Lemmingsin.

Kimmo Veijalainen
Virgin
Amiga (kaikki mallit, A3000/A4000
€i mainintaa)
Tukee yht4 lisdlevyasemaa,

ei installoitavissa Kiintolevylle.
Ohjaus: H

Testattu: A500

Toteutus

Kaikin puolin erinomainen lu-
kuunottamatta uudempien
Amigoiden tdydellista unoh-
tamista.

' na seka lopuksi tulla alas oikealla
' hetkelld. Tassé on jo hieman ajatus-
takin mukana.

Winter Olympics

oihinkin asioihin voi vield luot-
J taa: Olympialaisia ja muita suu-

ria urheilujuhlia edeltaa aina
U.S. Goldin kisapaketti. Laatu on
vaihdellut, tuliko talla kertaa kultami-
talin arvoinen suoritus vai luokaton
ravellys?
Tuttuja ja turvallisia latuja ainakin
kuljetaan. Kysymyksessé on nimit-
téin takavuosien tyyliin kokoelma la-
jeja minipeleina.

Urheilulajit on jaettu viiteen ryh-
maan. Erillisia lajeja on enemman,
mutta ennen Kisoja taytyy jokaisesta
ryhmaésté valita yksi laji. Kisat voi-
daan kéyda lapi myo6s vapaasti kaik-
kia lajeja sekoittaen tai pelkéstaan
yksittéisté lajia harjoitellen. Pelaajia
voi olla yhdesta neljaén ja tietokone
on mukana kilpailuttamassa. Olin
muuten melkein varma, etté taas
Suomi on jatetty pois kisoista, mutta
olihan siella siniristilippukin valitta-
vana.

Alppihiihdoista mukana on pujot-
telut, super-G ja syoksylasku. Kuva-
kulma on suoraan laskettelijan ta-
kaa. Erittdin simppelisti toteutettu
ohjaus, eivétka radat ainakaan mut-
kaisia ole.

Suomalaisten lempilaji, mékihyp-
py, on mukana sekd isona etta pie-
nend mékena. Hyppya katsotaan yla-
viistosta, ja idea on pitaa sukset
mahdollisimman suorassa hyppyril-
le laskettaessa. limalennon aikana
asento on pidettava suorasuuntaise-

Kelkkailemaan péésee joko ohjas-
kelkalla tai useamman istuttavalla
rattikelkalla. Alussa vetkutetaan ilo-
tikulla mahdollisimman kova vauh-
dinotto ja itse laskussa siirrytaén
katsomaan réannia kelkkailijan kuva-
kulmasta. Oikein siistié vektorigra-
fiikkaa, tosin rannissé ei ole muuta
tekemista kuin kéantaa tikkua kelkan
ohjaajan osoittamaan suuntaan.

Pikaluistelua katsotaan hallin ka-
tosta. Matkoja on useampi ja kaikis-
sa homma sujuu rytmikkaasti tikkua
vatkaamalla ja pitamalld huoli siité,
etteivat mutkat mene pitkiksi. Luiste-
lu on ainoa laji, jossa kaksi pelaajaa
voi ottaa mittaa toisistaan samanai-
kaisesti.

Ampumahiihto on kirjaimellisesti

Vyé, joista itse peli vie vain murto-

téytelaji. Kaikkien muiden lajien vé-
lissé hiihdetaén lyhyt osuus ja am-
mutaan sarja. Itse hiihto kay jélleen
tikkua vispaamalla ja ammunnan

Kynnys

Hiiri kateen ja menoksi.

. Yhteenveto

Sopii kaikenikdisille ja -ko-
korsille ja on valtavan addiktii-
vinen. Pelikauppaan poistu!
Taktinen toimintapeli

|

ti tarisevalla tahtdimelld. Laji toimii
sikéli, etté kisapaineita voi
joka vélissa purkaa kurit- . ;
“tamalla ilotikkua. Minua
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hankaluutta on kuvattu turhauttavas-

osan ja on tasmélleen sama kuin le-
vykkeilla toimitettava versio. Bonuk-
sena mukana on tietokanta, jolla esi-
tellaén talvikisojen lajeja, Norjan his-
toriaa, kisapaikkoja seké parhaita
paloja menneista talviolympialaisis-
ta.

Lillehammer '94

Tietopakettia on ryyditetty run-
saalla kuvituksella, puhutuilla selos-
tuksilla seka videopatkilld. Mik&an
urheilutietdjén lahdeteos tama ei ole,
mutta tavalliselle penkkiurheilijalle
mukana on paljon mielenkiintoista
asiaa viihdyttavasti esitettyna.

Nopean CD-ROM-aseman omista-
jat padsevat nauttimaan tuplasti tar-
kemmasta grafiikasta, silld mukana
on erilliset versiot seka tavalliselle
ettd tuplanopeuksiselle CD-ROM-
asemalle.

Tekijat ovat todella panostaneet
pelin ulkoasuun. Joka vilissé ko-
mistaa ruutua tyylikkaita valokuvia
oikeista kisoista, eika itse pelikdan
ole hullumman nékéinen. Positiivise-
na yllatyksena peli on todellinen kie-
linero. Eurooppalaisten valtakielien
liséksi peli osaa norjaa, ruotsia ja
muita harvinaisempia kielid. Penk-
kiurheilua paalajinaan harrastaville
erillinen tietopaketti varmasti liséa
myés kokonaisuuden arvoa.

Varsinainen toiminta on kuitenkin
kummallisen aneemista: jokainen la-
ji kéydéaan lapi hieman puolihuoli-
mattoman oloisesti. Vaihtelevammat
lajit ja monipuolisuus etenkin oh-
jaukseen tekisivat terad. Yksinpelind
néita kekreja ei paria kertaa enem-
péé jaksa, sopivalla porukalla peli
muutuu paljon lystikkadmmaksi kun
kavereiden paihittaminen on péa-
asia. Siihen tallaiset pelit kai on tar-
koitettukin.

Kaj Laaksonen
U.S. Gold

PC CD-ROM

Naytto: VGA

Aani: Sound Blaster, Adlib, Roland
LAPC-1

Ohjaus: N, J

Kiintolevytila: 190 kt

Testattu: 486DX2/66, SB, CD-ROM
150 kt/s

Toteutus

Siisteja valokuvia eikd pelikaan
hoImolta naytd. Aanimaisema
on taysin mitdansanomaton.

Kynnys

Lajit on tehty vahan turhan-
kin yksinkertaisesti. Monessa
lajissa padidea on ilotikun vat-
kaamisessa.

Yhteenveto

Kertakayttoistd kimppakivaa
kisakuumetta viela poteville.

Urheilupeli




File Speed Options

os joku ei sattunut har-
rastamaan tietokonepele-
ja silloin, kun dinosau-
rukset vaelsivat tasan-
goilla, niin se alkuperdi-
nen SimCity olikin sellainen
klassikko, jota jokainen muiste-
lee tipat silmissi. SimCity ei ol-
lut niinkddn peli, vaan kaupun-
ginrakentelusimulaatio  ilman
muita paamadrii kuin pelaajan
omat mieltymykset, tyyliin teh-
diko idyllinen pikkukaupunki

Disasters Wi

® @ Jokainenhan kaupunkia kaljatuopin
aarestd osaa johtaa paremmin kuin nykyiset
herrat itse, mutta entas jos suuret sanat
joutuu lunastamaan? SimCity 2000,
Legendan poika, tarjoaa oivat
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vaiko saumoistaan rakoileva
megapolis. Vanha SimCity tor-
misi aika piankin rajoihinsa ja
kivi tylsinpuoleiseksi, mutta
nyt peruspeli on pdivitetty 90-
luvun mittoihin.

Ja himmistykseni onkin ta-
vattoman suuri. Juuri kun aloin
tottua sithen, ettd legendaaristen
pelien jatkot eivit nouse edeltd-
jiensd tasolle, SimCity 2000 on-
nistuu toteuttamaan sithen koh-
distuneet odotukset, ja se ei ole
vahin se.

................................

Vanhaa  SimCittaria  odottaa
joukko miellyttavia yllatyksid.
Hyvisti littina maasto! On laak-
soa, kukkulaa ja vettd rantaa
rakkaampaa 32:lla korkeustasol-
la. Ennen varsinaista kaupun-
ginrakentelua voi leikkid pie-
nehkodd jumalaa ja muokata
maastoa haluamakseen vuoria
tasoittaen, jdrvid rakentaen ja
vaikka metsid lisiten. Maaston-
rakentelussa lienee bugi: joki-
tyokalun tekemid vesistojd ei
vilttimattd itse pelissd vedeksi
ymmarretd, silld yrittdessdni ra-
kentaa putouksiin vesivoimaloi-
ta ohjelma ei suostunut yh-
teisyohon, vaan viitti ettd ne
ovat puhdasta maata. Oma kau-
punki ei myoskddn eniid ole yk-
sin, vaan silldi on naapureita,
joista ei juuri muuta hyotyd to-
sin ole kuin vertailukohdan tar-
joaminen.

Ensimmiinen tehtdvd on kaa-
voittaa kaupunkia tuleville kan-
salaisille. Kolme tirkeintd vyo-
hykettd ovat asuinalueet, teol-
lisuusalueet ja kaupalliset alu-
eet. Vanhasta SimCitysti poike-
ten ne eivit koostu vakiokokoi-
sista nelidistd, vaan ne voi maa-
lata haluamansa ndkoisiksi ja
kokoisiksi.  Vyohykkeet  voi
midritelld joko kevyiksi tai ras-
kaiksi, esimerkiksi kevyelle asu-
ma-alueelle nousee pikku rivita-

loja, raskaalle kerrostaloja.
Noviiseille tiedoksi, ettd ka:
tetuille alueille nousee taloja
vain, jos niille on kulkuyhteys ja
ne ovat sopivan matkan padssd
seki tyopaikoista ettd palveluis-

ta. e

Alustavan  kaavoituksen  jl-
keen rakennetaan teitd ja rauta-
teitd, jotta ihmiset pddsevit
kumaan toihin ja takaisin. Ajan
kuluessa ilmestyy valittavaksi
loputkin joukkoliikenteen vari-
aatiot, kuten metrojarjestelma ja
moottoritiet. Endd ei puutukaan
kuin voimala ja sihkolinjat, joi




den asennuksen jilkeen kau-
pungissa alkaa nakyd elimda.

Rakentaessaan taloja ihmiset
rakentavat niihin vesiputketkin,
mutta pormestarin vastuulla on
vesipumppujen ja -tornien lisak-
si vetid sellaiset putket, ettd
kraanoista valuu muutakin kuin
hiekkaa. Nopeasti ihmiset alka-

: vat vaatia sellaisia palveluita
kuin poliisi- ja palolaitoksia,
kouluja, sairaaloita ja vapaa-

l ajanviettopaikkoja tyyliin stadio-
nit, eldintarhat, puistot sun
muut. Ja siind sitd kaupungin-
tynki aloittaakin matkansa mah-
dolliseksi suurkaupungiksi.

Sen enempidd yksityiskohtiin
paneutumatta jokaisen menuva-
linnan alta 16ytyy tukku lisdop-
tioita ja rakennettavaa on pal-
jon, joten oman kaupungin
suunnittelu on mahdollista en-
tistakin tarkemmalla tasolla. En
ole pystynyt keksimddn, miki
olennainen rakennus tai toimin-
to pelistd puuttuisi, mukana on
jopa arcoja, valtavia kaupunki-
kaupungin-sisilld -komplekseja.

Mikédn ei tietysti ole ilmaista, ja
rakentaminen vaatii rahaa. Hel-
poimmalla vaikeustasolla kau-
punginrakennus alkaa 20 000
dollarin budijetilla, vaikeimmalla
10 000 velkarahalla, jonka kor-
J kojenkin maksu vaatii pikku-
kaupungin budjetilta = paljon,
yleensi liikaa.

Rahaa tietysti saa verotuksel-
la. Liian kired verotus luonnolli-
sesti tukehduttaa kaupungin
kasvun, mikd yksinkertainen
asia ei liene tuttua keskiverrolle
suomalaispoliitikolle.  Kaikkia
kolmea pddryhmad (ihmiset,
kauppa, teollisuus) voi verottaa
yksilollisella veroprosentilla,
teollisuutta jopa teollisuusaloit-
tain.

B j
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ttimenusta 16ytyy mah-
us kuluttaa rahaa myos
envastaisiin ~ kampanjoi-
stdd rahaa teollisuuden tai
n houkuttelemiseen, ra-
vapaapalokuntia tai jopa
4 karnevaaleja, sekd mui-
staaviin ohjelmiin. Lisdra-
oi keritd parkkisakoilla,
lin sallimisella tai tulo- ja
on médramiselld. Por-
voi ottaa lainaakin, jos-
on ratkaisu, jota todella
taa miettid ja pitkdédn.

fisia kiappyroitikddn ei
ohdettu, ja tilastofiili voi
ihastella viestonsi jakau-
ikiryhmittdin, heiddn

Pelit

koulutustaan ja odotettavissa
olevaa elinikdinsi. Pikku kartal-
le saa esityksen pahimmista ri-
kollispesikkeistd, saastepaikois-
ta ja muista tiedoista. Kaupun-
gissa ilmestyvit sanomalehdet
kertovat  tirkeistd  edistysas-
keleista, yleisestd tyytyviisyy-
destd ja ongelmista.

Tarkein rahareikd on voima-
laitos, jonka kdyttoikd on
vain 50 vuotta, joten
kannattaa pitdd huoli, A&
ettd rahaa l0ytyy kun /g
laitos kosahtaa.

Ja juuri kun kaikki ndyt-
tdd menevian hyvin, iskee
katastrofi. Ydinvoimala rdjahtdd,
tulee maanjiristys, tulva, torna-
do, hurrikaani, avaruushirvio,
lentokone syoksyy keskustaan,
asukkaat mellakoivat, tulivuori
purkautuu tai Onnenpyord al-
kaa tulla joka piivd. Palokun-
nissa pihistineelle voi tulla itku.

Uutuutena tulipalot sammute-
taan itse siirtdimélld palokuntia
palopesikkeiden viereen. Aika-
kin siirtyy hidastukseen, joten
vanhasta SimCitystd tutut vuosi-
kymmenid kestavat tulipalot
ovat nyt historiaa. Poliiseja taas
voi kiyttad mellakoiden tukah-
duttamiseen, ja yhdessi kelpo
virkamiesarmeija osaa rakentaa
vaikka tulvamuureja, kun meno
yltyy kosteaksi.

Hyvin asukkaat katastrofit
kestdvit. Kaksi ydinvoimalako-
sahdusta kahdenkymmenen

vuoden sisélld ja radioaktiivisen
jitteen tdyttimd ympiristd ei
paljon Nikopoliksen asukkaita
hiirinnyt. Kun tuhot oli korjattu,
elimi jatkui entiseen malliin.
New Nikosta lanasi puolet hur-
rikaani, mutta parissa vuodessa
katastrofista ei ollut enii jilkeid-
kddn.

Katastrofit saa halutessaan ko-

tyy loytyd muskelia Super-VGA-
kaupungin pyorittimiseen, var-
sinkin kun itse ohjelmakin
murskaa aikalailla numeroita.
Graafisesti SimCity 2000 lois-
taa. Rakennuksia edeltivit pik-
ku rakennustyomaat, ja genee-
risten rakennusten asemasta
ruudulta 16ytyy pikku bensa-
asemia, elokuvateattereita,
luksusasuntoja, tunnistet-
tavia tehtaita ja niin
edelleen.  Digitoituja
daniefektejd on kady-
tetty = ihan  hyvin,
7 muun muassa julki-
¢ silla rakennuksilla on
omat efektinsa.
- Niin kutsuttua huumo-
riakaan ei SimCitystd ole
unohdettu. Captain Hero saattaa
ilmestyd auttamaan onnetto-
muuden sattuessa ja tarkka pe-
laaja saattaa loytdd jopa Loch
Nessin hirvion. Lisaksi naputte-
lemalla nelikifjaimisia koodeja
saa -aikaan hauskoja efektejd
(pari toimivaa: PORN ja FUND,
my6s JOKEn viitetdin tekevin
jotain, joskaan en pysty sitd ko-
kemuksesta vahvistamaan).

Tarkeinta ei ole
Paamaara, yaan kasvu

SimCity 2000:ssa on sen verran
mietittivad ja tehtdvid, ettd pit-
kistymiskynnys on huomatta-
vasti edeltijaid korkeammalla.
Tosin se suurin perusvika siilyy
edelleenkin: SmiCity 2000 ei ole
varsinaisesti peli, vaan ohjelma-
lelu, kuten Maxis on Sim-sar-
jaansa luonnehtinutkin. Kau-
punki vain kasvaa ja kehittyy,
mutta mitddn varsinaista pad-
mairi ei ole. Peliin olisi voinut
vaikka lisitd pormestarinvaalit,
jolloin tyytyméttomat kaupunki-
laiset kengittdisivit kehnon joh-
tajan.

Muita varsinaisia puutteita en
pystynyt keksimddn. SimCity
000 astuu tyylikkadsti isdnsd
nkiin ottaaksen paikkansa pe-

assikoiden hallissa.

; Nnirvi

Xis

(DOS, Windows), Mac
6: Super-VGA

i: Adlib (Gold), Sound Blaster
), PAS (16), Roland (MT-32/
PC-1, SCC-1), General Midi
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Osa kaupungista on ilman vetta.
"Juokoon limpparia", sanoisi Ma-
rie Antoinette.

Vesiiohto]en ja maanalaisten ra-
kentamista helpottaa maanalai-
nen nakyma.

DEX I

¥ SpiTkissa

Toteutus
Erinomaisen nakdinen ja kuu-
loinen, sujuva kayttoliittyma.

Kynnys
[lman manuaaliakin parjaa,
tiettyyn rajaan asti.

Yhteenveto

Klassinen peli entista ehom-
pana.

Kaupunkisimulaatio




yypillinen vain CD-RO-
Mille tehty peli on
yleensa kaunis katsella
ja kuunnella, muttei pal-
jon muuta. Critical Path
ei pahemmm normista pmkkea

kontrollikeskukseen. My6s Kat
onnistuu sailymaan ehjana,
mutta hanen ainoa toivonsa pe-

lastumisesta on loytaa tiensa
tehtaan katolle jaaneelle kopte-
nue Ja vastuu tasta on.




aina saman kokoisena, eivatka
varimadrien vaihtelut vaikuta
sen ulkoasuun. Kovalta naytta-
vat varimaarat asettavat myos
kaytettavalle koneelle kovat
vaatimukset. Jos haluaa nihda
stillit koko komeudessaan, tay-
tyy koneessa olla vahintaan
kahdeksan megaa muistia ja
tietenkin truecolor-ohjain. Nel-
jan megan koneissa stillien véri-
maard taytyy pudottaa 16 va-
riin, mutta sellaisinakin ne ovat
katseltavia tarkkuutensa an-
siosta.

Itse toiminnan siséltava video
on sekin toteutettu tyylikkaasti.
Koko pelin ajan pelaaja saa
seurata elokuvaa Katin otteista
ja edesottamuksista. Peli on ku-
vattu mielenkiintoisissa paikois-
sa, ja tarvittaessa taustat on
piirretty trikinomaisesti videoku-
vaan sekoittaen. Kokonaisuute-
na grafiikka toimii hienosti, silla
kuvan liikkuminen on todella
jouheaa ja kaunista.

Aénipuoli toimii erittéin eloku-
vamaisesti, silla kaikki videoon
kuuluvat aanet ovat mukana.
Kaunista taustamusiikkia kuu-
luu juuri sopivasti. Elokuvalli-
sesta toteutuksestaan Critical
Path ainakin vetaa taydet pin-
nat.

Lyhyesta peli kaunis

Elokuvallisesti peli on todella
hieno, mutta valitettavasti itse
pelaaminen jaa liian vahalle
huomiolle. Vaikka pelipuoli
koostuukin oikeiden namiskojen
painelemisesta, ei peli silti ole
turhauttavan vaikea, vaan niin
sanotut ongelmat ovat mielen-
kiintoisia ja ehka hieman help-
pojakin. Vaikeampana pelista
tosin olisi saattanut tulla arsyt-
tava kertaamalla voittoon-kidu-
tus a la Dragon's Lair. Nyt seik-
kailusta ainakin nauttii koko pe-
lisession ajan, mutta mukavuu-
della ja pelin komella ulko-
muodolla on hintansa. Juuri kun
peliin on todella paassyt sisélle
ja tapahtumat alkavat kehittya,
tuleekin vastaan rakennuksen
katto ja pelin loppu.

Pitka Critical Path ei siis ole:
itse pelasin sen lapi alle neljas-
sa tunnissa. Lyhyydestaan huo-
limatta Critical Path on viihdyt-
tava paketti, jonka parissa viih-
tyy viela pari seuraavaakin pai-
vaa.

Toivottavasti CD-ROM kuiten-
kin pian astuu ulos
"katsele—kuuntele—satunnaises-
tijopa pelaa” -formaatistaan,
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mutta siti odottaessa voi pelail-
la Critical Pathia ja yrittaa selvit-
taa, mita nappia pitaa millakin
kertaa painaa. Ja kyllia silla
naapurin nappulankin hiljaiseksi
vetaa.

Tapio Salminen

Media Vision/Mechadeus

Naytto: SVGA

Adni: Kaikki Windows-
yhteensopivat digitaalikortit
kayvat, esimerkiksi Sound Blaster
Ohjaus: H, N

Kiintolevytila: asennuksesta
riippuen 6,3~14,4 Mt

Muuta: 386/33, 4 Mt RAM,
Windows 3.1

Toteutus

Todella kaunista grafiikkaa ja
?ndeota toimivalla d@nimatol-
a.

Kynnys

Yrittava palkitaan.

Yhteenveto

Itse pelaaminen jdd aivan liian
yksinkertaiseksi nappien pai-
neluksi, mutta hyva toteutus
pitaa mielenkiinnon ylla. Lisa-
pituuskaan ei olisi haitaksi.
Seikkailuelokuva

Pelind

Lyhytelokuvana

85

4

at pat

osvojoukko rydstelee rauhai-

saa lannenkaupunkia ja ter-

rorisoi asukkaita. Pelaaja on
paikalle pélahtanyt muukalainen jo-
ka tyhmyyksissédan ottaa hommak-
seen tehdé selvaa katalista roistois-
ta aseenaan vain kuudestilaukeava
hiiri.

CD-ROM-pelien tulva kasvaa en-
tisestadan, talla kertaa asialla on uusi
yrittdja American Lasergames. Mad
Dog on alun perin kolikkopeli, jossa
valtavalla naytélla riehuvia villin lan-
nen sankareita pannaan aisoihin va-
lopistoolin avulla. Pelin tapahtumat
on kuvattu valmiiksi CD-levylle ja pe-
laaja padsee ammuskelemaan keh-
noja nayttelijoita halvoissa lavasteis-
sa

Tehtéva jakaantuu kaupungin va-
pauttamiseen ja rosvojoukon pesé-
paikan léytamiseen. Kaytannossa
toiminta kay niin, etta valitaan halut-
tu kohde, jossa ammutaan pahat po-
jat ja yritetaan olla ampumatta asuk-
kaita. Peli lataa valmiiksi kaksi vaih-
toehtoa: joko asukas tai pelaaja kuo-
lee tai ryovarit paasevat hengestééan,
jolloin paasee jatkamaan seuraa-
vaan paikkaan.

Mitéén aivotoimintaa peli ei vaadi,
riittéa etté on tarpeeksi nopea hiiri-
kési ja hieman reflekseja. Ikaan kuin
vaihteluksi aina valilla pitad kayda
kaksintaistelussa, jossa yllattaen pi-
téa ampua vastustaja. Useimmiten
roistot padsevat ampumaan piilosta
ensimmaiselld kerralla, mutta toisel-
la yrittdmaélla vastustajien sijainnin
jo muistaa eiké haastetta ole enéa
nimeksikaan.

Piilopaikkaa etsittdaessa pitéé vali-
ta risteyksissa, meneeko oikealle vai
vasemmalle. Vaara valinta aiheuttaa
vélittémén kuoleman, mutta jélleen
toinen kerta toden sanoo. Peli tosin
auttaa tassakin silla, ettd ampumalla
ruudulla nakyvia paakalloja tai syl-
kykuppeja saa ennakkoon ohjeet oi-
keasta reitista.

Simppelin toiminnan jotenkuten
sietdisi, jos pelissé olisi samaa hen-
keé kuin hyvissé lannenfilmeissa.
Kun CD-ROM-pelista on kysymys,
voisi olettaa, etta tarjolla olisi ko-
mean elokuvamaista grafiikkaa ja
&éanta. Turha toivo, silld pelaajan ais-
teja kidutetaan suttuisesti digitoidul-
la grafiikalla ja lahes olemattomilla
éanilla, jotka koostuvat padosin huo-
nosti kuuluvista puheista ja vaimeis-
ta laukauksista. Eraanlaista hilpeytta
aiheuttavat hulppeat kuoliaaksi heit-
téytymiset, joille jaksaa nauraa ta-
san yhden kerran.

Onneksi kidutus ei jatku kauan.
Peli nimittéin on todella lyhyt. Pelas-
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TIASER GAMES

ja riumat

tin kaupungin ja listin rosmot puo-
lessa tunnissa, jonka jilkeen koitin
kolmesta vaikeusasteesta vaikeinta.
Peli ei sindnsa muuttunut, ainoas-
taan reaktionopeutta vaadittiin pal-
jon enemman.

Mad Dog menettelisi valopistoolin
ja ison ndyton kanssa, silla hiiri ei
oikein tunnu revolverilta, eika kurso-
rilla napsiminen milldén tunnu am-
pumiselta vaikka kuinka kayttéisi
mielikuvitusta. American Laserga-
mes on tehnyt variaatioita samasta
ideasta hieman eri aiheilla. Tulevissa
peleissa paasee ampumaan ava-
ruuspiraatteja, terroristeja ja gangs-
tereita. Toivottavasti jatkossa toteu-
tus paranee, koska tallaiseen seka-
sotkuun harva hairahtuu toistami-
seen.

Sopivasti vertailtavana oli pelin
3DO-versio, jossa kuva ja dénen laa-
tu olivat kuin katselisi elokuvaa. On-
gelmana oli vain 3DO:n nintendo-
mainen ristiohjain, joka ei sovellu
lainkaan tamén tyyppiseen peliin. En
usko kuitenkaan, ettd PC-version to-
keré ulkonaké johtuu vain tekniikas-
ta, paljon parempaa elévaa kuvaa on
PC CD-ROM-peleissé néhty aikai-
semminkin.

Kaj Laaksonen
American Lasergames

PC CD-ROM, 3DO

Naytto: VGA

Aéni: Sound Blaster

Ohjaus: H

Testattu: 486DX2/66, SB, CD-ROM
150 kt/s

Toteutus

Suttuisesti digitoitua video-
kuvaa tuhnuisilla anilla.

Kynnys
Nopeat refleksit ja tarkka hii-
rikasi riittavat.

Yhteenveto
Hyvat lahtivat muihin pelei-
hin, jalielle jai vain paljon pa-
haa ja rumaa.

Ampumapeli




COMPANIONS OF

® @ Niin kuin Piers Anthonyn
Xanth-kirjoissaan virittamien
sanaleikkien purkaminen e
olisi riittavan vaikeaa.

Nyt ne on
keksittava
ihan itse.

"‘h_a v i ‘
o 00

naleikkeji
Anthonyn hengess:

masta nikyviin  ilmestyvistd
vaihtoehdosta seki klikkaamalla
lopulta itse teon kohdetta. Aina
kaikkia kolmea ei toki tarvita,
eli pelkkd vakioverbien luette-
losta poimittu Look antaa kirjal-
lisen kuvauksen pelaajan kulloi-
sesta asemapaikasta.

anth eli Floridaa him-
mentdvdssd ~ mdidrin
muistuttava maaginen
maailma on amerikka-
laisen fantasiakirjaili-
jan Piers Anthonyn sepittdmistd
maailmoista tunnetuin. Ei siis
ihme, etti Gatewayn ja Home-
worldin my6ti lisenssiseikkailui-
hin retkahtanut Legend on otta-
nut sen uusimmaksi uhrikseen.

You stand in the midst of Com-Pewter, the most evil
machine in all of Hanth. A platform with a shallow

Uusi ohjelmarunko B © o imocs: hohta. Swrsehes, didls, and levers cover the
. .o . . o e y———— mochir-ery that iz visible far into the diztance. A closed

Legendm viime vuosina ]Ulkal- | eylindrical chamber stands on the platform.

semista  seikkailuista poiketen

Xanthiin B 8D Uil O}}]el_f ' Com-Pewter, Xanthin ilkein kone pistéé pelaajan koville, etenkin mité tu-

marunko, joka ei endd ndytd  |ee teehen.

niin kotitekoiselta kuin edeltd-

jansd. Loistokkaalla ulkoasulla-

han Legend ei ole sekoilujaan

koskaan myynyt.

Uuteenkin kayttoliittymddn on
unohtunut pari kauneusvirhetta.
Esimerkiksi ndyton alareunaan
kootun romuvaraston vieritys-
nuolet viettelevit pelaajaa pai-
namaan itseddn, vaikka tima it-

se asiassa yrittdd lilkkua eteen- > kelo, Jo \
minen saattaa teettéd t6itd, semmin-

S
|
I

o O e
Q) i=eri O

|
o
— 0
|
O — %

|
O
O
|
|
(@]
O
(@]
|

|
P D= — )= )
|

(101 B )
Y=Y
(S 5

@SOS O

O = (O =) ==t i
>*
|

O G = NN

|
O == G O i)
O =— 1)
|
O ==
|
OO

0 — 0 —0— 0 — 00— 00
|

Q=0
O S G A= )t ) e O
|

O—Cl)-—O
|
(]
O—(?*O

(@]
|
1
(&)
|
(@]

Pelissé on yksi sokkelo, jonka setvi-

pdin. My0s ilmansuuntien ja pe- wou're in @ foul-smelling dungeon. Hada Naga iz chained to i i

laajalle nikyvin kuvan suhdetta A T I dungeon wall. Bzt i :Ir?nzl;g::r:::::g:triﬂfs?::?lcl)?;ami-

joutuu joskus miettimadn. - T K tadn iloa. Kartassa sokkelon sisaan-

Kiskyt annetaan klikkaamalla !" - P ( i kaynti on merkitty X-kirjaimella, ja

aluksi tekoon kaytettdvdd esi- s , kaikki kaymisen arvoiset paikat *:I1a.
4 hiirelli. ia ios WWEF e ; e Pikku vinkkind mainittakoon, etta

neltya hmﬁ’lla’ By SUO, | Katsoa saa muttei koskea, eikun péin vastoin. Jos pelaaja tunnustaa nd- | kaikki kytkimet on kytkettéva kah-

valitsemalla  teonsana muutd-  keyinsa tassé kuvassa mitaan mielenkiintoista, peli on siitd poikki. do
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Menetelmd help-ottaa pelid
melkoisesti. Kun  esimerkiksi
kaasulampun kuuppa antaa
teonsanat Fill, Pour ja Wear, ei
pelaajalta  vaadita kimmoista
mielikuvitusta kiyttdd kyseistd
kupua dmpirind... Tai no, itse
asiassa sitd tarvitaan kylld ihan
toiseen tarkoitukseen, mutta sen

: paljastaminen olisi helpottanut
asioita aivan liikaa.

Kiskytysmenetelmd ~ johtaa
helposti "Laita aurinko vuorille”
-tyylisiin ~ pilanteisiin.  Lauseet
unohtuvat myos helposti kes-
ken. Pelaaja saa hetken pihkiil-
tyddn uuden idean ja on aloitta-
vinaan uuden kiskyn klikkaile-
misen, mutta muistissa onkin
vanhan lauseen alku eli valitus-
ta esineestd tulee vahingossa
teon kohde. No, pari ongelmaa
ratkesi tilld kurin vahingossa
ihan itsestdin.

Piers Anthony on sanaleikkien
ja arvoitusaivoitusten mestari.
Nytkin on vaikea sanoa, missd
varsinainen peli oikein alkaa.
| Companions of Xanthin kehys-
| kertomuksena on nimittdin kah-
den demonin eli X(A/N)thin ja
E(A/R)thin vilinen peli, jossa
kumpikin ldhettdd pelinappu-
lansa Xanthin maagiseen maail-
maan tavoittelemaan nimeltd
mainitsematonta palkintoa. De-
monien vedon viimaisena pa-
noksena ei ole puolestaan mi-
kiddn sen vihidpitoisempi asia
kuin Xanthin olemassaolo.
Pelaajat toimitetaan Xanthiin,
yllatys yllitys, tietokonepelin
vilitykselld. Ja timénkin tietoko-
nepelin motiivaattorina on pe-
laajan lyomi veto, jonka kova-
panoksena on pelaajan entinen
moystava Vedon aiheena on
olestaan se, innostuuko pele-
tava pelaaja uudesta
ns of Xanth -pelisti
‘homma kivisi vie-
imaksi, suurin osa
a ongelmista
pele]a Huh! On-
kumpikin pelaaja saa
een xanthilaisen seuralai-
, jonka paikallistuntemukses-
ta on apua useammankin ongel-
man ratkaisussa.

Xanthxlalsen maglan kantavana
voimana ovat erilaiset sana-
heikit ja Ana Grammyt. Kasvien
ja eldinten nimet voivat olla hy-
vinkin kirjaimellisia. Esimerkiksi
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Take
Put
Look at
Open
Close
Talk to
Look

Eat

voita voi hyvilld syylld etsid voi-
kukista, eikd kirsikkapommi ole
mikddn jddteloannos vaan kirsi-
kan nikoinen, hyvin tulenarka
hedelmi, jonka syomiselld on
odottamattomia sivuvaikutuksia.
Kinkkisemmiksi osoittautui jau-
hojen l6ytiminen, kunnes alita-
junta keksi, etti englanniksi
kukka ja jauhot ddntyy samalla
tavalla. Laavajirvelldi majaileva
Hot Dog sen sijaan taltutetaan
hyvin ladatulla simpylalld, jon-
ka saa pyytimalld seuralaistaan
kokoamaan hiuksensa nutturak-

= bun = simpyld. Milld kysei-
nen simpyld sitten ladataan, on
taas aivan toinen tarina.

Companions of Xanthin sana-
leikit edellyttavit pelaajalta mel-
koista kielitaitoa, silli esimer-
kiksi erddn arvoituksen ratkaisu-
na on koirarotu, joka l6ytyi vas-
ta parituhatsivuisesta Websterin
sanakirjasta. Anthonyn Xanth-
kirjoista on toki apua. Viimeisin
toimitetaan my6s pelin mukana,
eikd pelin sisddn rakennettua
Xanth-sanastoa eli Com-Pendiu-
mia kannata jattad lukematta.

Eli Xanth-friikeille ja vinoutu-
neen huumorintajun omaaville
sanasepoille Companions of
Xanth on omiaan, mutta pel-
kdan muiden jddvin timin pe-
lin suhteen kylméksi, vaikka pi-
posta voi toki olla apua.

Kieroutunutta huumorintajua
tarvitaan pelin piikitellessid ame-
rikkalaisia moralisteja, jotka ovat
pureskelleet Anthonyn tuotan-
toa terdvissi hampaissaan seki
niiden fantastisuuden ettd pariin
teokseen kenties mahdollisesti
joskus lipsahtaneen moraalitto-
man vihjauksen innoittamina.
Onpa Anthony ennen ldpimur-
toaan joutunut elittimdidn itse-
4dn my0s fantasiapornolla.

Itse asiassa Xanthin maailma
on kuin suoraan moraalinvarti-
jan pdivdunesta. Kaikki aikuiset

xanthilaiset ovat keskendin sa-
laliitossa lapsiaan vastaan eli
Xanthin alle 18-vuotiaalle nuori-
solle ei kerrota mitddn sellaisen
olennon kuin haikaran olemas-
saolosta saati funktiosta. Jokai-
nen 18 vuotta tdyttivd xanthilai-
nen otetaan syntymdpdivindin
juhlallisesti salaliiton jdseneksi,
jolloin hinelle mm. selvidd, mitd
kuummaa tarkoitusta varten on
luotu outo kapine nimeltd pik-
kuhousut. Ne kun ovat niin pie-
net, etteivit mahdu kenenkdin
jalkaan.

Oiva esimerkki kaksinaisen
moraalin voimasta saadaan pe-
laajan vapauttaessa naispuolisen
seuralaisensa kahleista. Tarkein-
tdi on, ettd pelaaja ei millddn
muotoa tunnusta  joutuvansa
edes vahingossa vilkaisemaan
alastonta seuralaistaan, vaikka
hidnen on se pakko tehdd saa-
dakseen timdn kahleet avattua.
Jos pelaaja tunnustaa nihneensi
mitddn, hin kuolee heti, valitt6-
masti ja peruuttamattomasti Na-
gan hylitessi hinet ja passitta-
essa hinet ulos Xanthista. [lmei-
sesti Nada Naga pitdisi enem-
min kahleiden avaamisesta ki-
sikopelolla.

...........................

Juoneltaan Compamons of
Xanth on hyvin suoraviivainen.
Harvat vaihtoehdot paljastuvat
pian nidenndisiksi. Esimerkiksi
heti pelin alussa tehtdvd seura-
laisen valinta on silkkoa bluffia.
Véidrin seuralaisen valinnasta
ldhtee henki valittomasti. Pelaa-
jalle muodostuukin vaikutelma,
ettd pelin on ollut tarkoitus olla
huomattavasti laajempi, mutta
sitten siitd on karsittu ronsyt
pois.

Samoihin puutarhasaksiin viit-
taa animaation sddstelids kaytto.
Peliin on ympitty jokunen vi-

deonauhalta digitoitu animaa-
tiojakso, mutta ne ovat niin ly-
hyitd ja niin harvassa, etti niitd
varten peliin olisi tuskin kannat-
tanut ympdtd animaatiorutiinia
saati jdrjestdd pukuja, lavasteita
ja ndyttelijoitd.
Kopelotuntumalta  sanoisin,
ettd Companions of Xanth on
mitd  ilmeisimmin suunniteltu
CD-peliksi, mutta jostain syystd
Legend ei ole vield hypannyt
CD-kelkkaan, diplomaattirekka-
rit eli ei. Joko pelin kehityskus-
tannukset alkoivat uhata Legen-
din maksuvalmiutta, tai sitten
Legendin mielestd ihmisilld ei
ole vield riittavisti CD-RUM-ase-

mia.

Jyrki J.J. Kasvi
Legend
PC
Naytto: VGA, VESA
Aani: Sound Blaster, AdLib, Roland
MT-32 (MPU-401), RealSound
Ohjaus: H
Kiintolevytila: 7,5 Mt
Testattu: PC486, SVGA, GUS

Toteutus

Ihan siisti, mutta alyttémat
kaskyt voisi karsia paremmin
pois.

Kynnys
Englannin kieli on hallittava

idiomaattisia sanaleikkeja
myoten.

Yhteenveto

Nannaa Xanth-friikeille, muut
jaavat kaipaamaan kaulaliinaa.

Seikkailupeli
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odassa Irakia vastaan
Tornado oli lansiliittou-
man eniten kiytetyistd
koneista. Aivan ensim-
miiset iskut lentokenttid
vastaan tehtiin nimenomaan yk-
sittdisten koneiden lentoina ja
erinomaisten  matalalento-omi-
naisuuksiensa takia Tonado oli
kuin tehty niitd varten. Ei siis
mikdidn ihme, ettd Tornadon en-
simmiisen lisdlevykkeen aihee-
na on Kuwaitin vapautus.

Lisdosa jatkaa varsinaisen si-
mulaattorin linjaa. Tekijit eivit
ole yrittineetkddn kuvata koko
sotaa, vaan uusi skenaario ra-
joittuu lintiseen Kuwaitiin seké
vilittomisti rajojen takana ole-
vaan eteldiseen Irakiin. Uusia
tehtivid on 18, joista suuri osa
on suunniteltu sotaan osallistu-
neiden lentdjien kokemusten
perusteella. Kampanjat lisidnty-
vit kahdella.

Toiminta tehtdvissd ja kam-
panjoissa jakautuu samaan ta-
paan kuin itse sodassakin. Alus-
sa tuhotaan matalalentoina Ira-
kin ilmatorjunta, tietoliikenne
seki lentokentit. Vililld Scudien
metsistys sekoittaa kuvioita ja
jatko sujuu tulevaa maasotaa
valmistellen Irakin maavoimien
huoltoyhteyksia ~ pommittaen.
Aluksi lennetiin vain maata
nuollen ja kun Irakin ilma-ase ei
ole enda uhka, suoritetaan pai-
osa pommituksista korkealta.

Maasto on luonnollisesti eri-
laista ~ kuin  alkuperiisissd

skenaanmssa Maisemaa elavont-
timassd on lukuisasti moskeijoi-
ta, Oljyldhteitd, Oljyputkia ja
muuta potentiaalista pommin-
ruokaa. Tasaisella aavikko tarjo-
aa hyvin vihin suojaa, joten
harvassa olevat kukkulat ja au-
kot tutkapeitossa on kiytettavi
tarkkaan hyviksi. Kuwaitin val-
taaminen ei missddn tapaukses-
sa ole mikddn lapihuutojuttu
vaan suunnittelu ja valmistelu
korostuvat entisestddn.

Uutta  kalustoa tarjoillaan
sadsteliddsti ja ne rajoittuvat sel-
laisiin malleihin, joita Irak sodan
aikana todellisuudessa  kaytti.
Uusina koneina mukana ovat
Mirage F1, Mig-25 Foxbat seki
MIL Mi-6 -kuljetuskopteri. Maa-
voimia on laajennettu vain T-62-
panssarivaunulla sekd Strela 10
-lahitorjuntaohjuksella. ~ Muita
pienempid muutoksia rekvisiit-
taan on tehty sen verran, ettd ne
muistuttavat paremmin sodassa
kiytettyd kalustoa. Periaate on
sama kuin varsinaisessa simu-
laattorissakin: uutuuksia on vi-
hidn mutta realistisesti.

ODS piivittdd Tornadon ver-
sioksi 1.0D, joka siistii 6tokkad-
osastoa. IT-ohjukset eivit endd
tuhoa laakista, vaan osuma

useimmiten vaurioittaa koneen
jirjestelmid, riippuen tietysti oh-
juksen jireydesti. Lentokenttii

vastaan tehdyt iskut vahingoitta-
vat vihollisen lentotoimintaa nyt
huomattavasti enemmin kuin

@ cnnen. Sekaan on lisitty iso liu-

ta muita pienempid, mutta pe-
laajaa  helpottavia  lisdyksid,
vaikka mitenkiiiin erityisen kayt-
vielakddn. Uusin ohjelmapiivi-
tys on erikseenkin saatavilla ja
on ehdottomasti asentamisen ar-
voinen.

Lisdlevyke ei muuta Tornadon
perusolemusta miksikdin. Alun
perin pelin taistelut kiytiin ni-
medmatontd ja kasvotonta vi-
hollista vastaan ja tdytyy myon-
tdd, ettd todellisuuteen perustu-
va aihe muutti pelin vield astetta
mielenkiintoisemmaksi. Torna-
don niukkaan mutta huippu-
realistiseen olemukseen hurah-
taneille tima lisilevyke on pak-
kohankinta.

Kaj Laaksonen

Operation Desert Storm vaatii

alkuperdisen Tornadon eika
toimi yksinaan.
Digital Integration

PC

Naytto: VGA

Aani: Sound Blaster, Adlib, Roland
LAPC1

Ohjaus: N, H, J, Thrustmaster FCS,
CH Flightstick (Pro), jalkapedaalit
Kiintolevytila: 3 Mt

Testattu: 486DX2/66, SB,
Flightstick Pro

Toteutus

Askeettista, asiallista ja realis-
tista. Uusia asioita vanhan,
mutta sitakin tarkemmin har-
kittuina.

Kynnys
Tornadon oppineet joutuvat
hienosaatamaan tekniikkaan-
sa parjatakseen uuden viholli-
sen kanssa.

Yhteenveto

Harvat vannoutuneet ottavat
Saddamin haasteen vastaan
taisteluintoa uhkuen.

Lentosimulaattorin lisdlevyke

| lyomiselld”

auan sitten, kun
maailma oli nuori,
oli Muulien ja Ri-
jahtavien nyrkkien
aikakaudella peli,
joka hajoitti kuus-
nelkkujen joys-
tickit ja antoi uu-
den merkityksen
kisitteelle "veri-
nen kaksinkamp-
pailu”. Free Fall
Associatesin
Archon I ja sen
seuraaja Archon II
olivat aikansa par-
haita kaksinpeleja.
Saman ohjelmoija-
ryhmén Archon
Ultra paikkaa vih-

» doin vuosien

odottelun.

Shakki, matti

................

Archonissa taiste-
levat pimeid ja va-
loisa puoli shakki-
lautaa muistutta-
valla pelilaudalla.
Ensivaikutelma
Archonista onkin
shakkimainen,
mutta toteutus ja
idea ovat sitten ai-
van toista maata.
Sen sijaan, ettd

3 ruutu saataisiin it-

selle raukkismai-
sesti "nappulan

, fuu-
dusta joutuukin
tappelemaan to-
sissaan. Tummilla

» ruuduilla taistelta-

essa pahoilla on
etu, vastaavasti
vaaleilla ruuduilla
hyvilld on etuase-
ma. Vaikka strate-
gia on Archonissa-
kin tirkeiti, ei
pelissi ole kyse
mistddn hitaasta
tuumailusta — ei,
tissd pelissd Ork-

Pelit m 2/1994
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kejd kuvaavat nappulat vetivit
toisiaan iloisesti kuonoon ja pa-
ras joystick voittaa.

Tarkoituksena on joko tappaa
toinen puoli sukupuuttoon tai
vallata pelilaudan viisi voima-
pistettd. Apuna on kummallakin
puolella omat nappulansa eri-
koiskykyineen ja voimineen,
esimerkiksi pahoilla shakin ta-
lonpojan virkaa toimittaa peikko
ja hyvilld ritari. Tarkeimmiit
nappulat ovat molemmilla puo-
lilla velhot, jotka voivat vangita
vihollisia, teleportata nappuloita
toisten kimppuun tai keksii
muuta jiyndd loitsuvalikoimas-
taan.

Velhojen lisiksi nappuloiden
aateliin kuuluu hyvien Phoenix,

2/1994 M Pelit

...kun nappulat taistelevat.

joka hyokitessiin roihahtaa
isoksi tulipalloksi ja on aivan
ykkosase piskuisia peikonrup-
panoita vastaan. Pimeidn puolen
kuolettavasti ulvova banshee on
vastaavasti yhtd kovaa ka-
maa ritareita vastaan. Archo-
nin erikoisimpia nappuloita
on pahojen Shapeshifter, jo-
ka saa taistelun alkaessa
vastustajan nappulan kyvyt
ja ulkondon. Tarkeimpii tai-
toja onkin osata valita milld
olennolla hyokiti vastusta-
jan kimppuun.

Erona vanhaan Archoniin
on Archon Ultrassa joys-
tickin molemmille nappu-
loille kiyttod. Esimerkiksi
Valkyrie heittdd ykkosnapilla
keihiiti ja kakkosnapilla kutsuu
jyrahtivin salamanipun (joka
tepsii muuten mainiosti Lohha-
ria vastaan). Muuten nappulat ja
pelin idea ovat lihes entisel-
lddn, grafiikkaa ja pienid kos-
meettisia muutoksia lukuunotta-
matta. Eikd Archonin nyrkki-
sdantd numero 1 ole muuttunut
pitkddkdan: vuosisadan typerin
ottelu on edelleenkin Shapeshif-
ter vastaan Phoenix.

50 mote it be!

Valoisista puolista padstiinkin
sitten Archon Ultran huonoihin
puoliin, joita ikdvi kylli on tur-
han runsaasti. Typeri uudistus

on Star Control IL:n tyyliin zoo-
mautuva pelikenttd, etenkin kun
todellista pelikentin rajaa ei
ndy. Zoomautuva pelikentti oli-
si vaatinut aivan ehdottomasti
jonkinlaisen nikyvin aidan tai
muun rajan pelikentin reunoil-
le.

Uusi uljas pelikentti lisdi
my0s nappuloiden voimasuhtei-
den eroja aivan liikaa. Kivelevit
6rvelot menettivit elinvoimaan-
sa tarpoessaan laava- tai myrk-
kylammikoissa, joten lentivit
elukat voivat tyynesti odotella
laavalammikon ylipuolella,
kunnes jalkamies kuolee tylsyy-
teen tai juoksee irtolaukauk-
seen.

Kdyttoliittymé on sindnsi
muuten ok, mutta dlyttémani
virheend pimedn puolen pelaa-
jan tekstit ja noidan loitsut niy-
tetddn mustalla tummalla taus-
talla. Nappuloiden kontrollit
ovat muuten toimivia, mutta Or-
velot litkkuvat kuin punnukset
nilkoissa — sekd ruutulaudalla
ettd matsitilanteessa laahustel-
laan drsyttavin hitaasti. Lisiksi
taistelumalli on nyt kolmiulottei-
nen ja maassa kipittelevin yk-
sisarvisen on nyt kasittimatto-
min vaikea osua lentiviin lohi-
kdirmeeseen. Ammukset sujah-
televat kylmisti vihollisen lipi
kun korkeus ei olekaan sopiva.
Entisestd tiukasta laaki-viisto-
laaki-taistelusta on nyt tullut
kyttadvid ja hidastempoista ki-
vien suojassa kyyristely4 ja ih-
mettelyd, miksi varma napa-
kymppilaukaus ei osunutkaan.

Kymmenen vuotta
kehitysta ja tama
on tules...?

Jo ammoin muinaiset amerikka-
laiset keksivit sanonnan "jos se
toimii, 4ld korjaa sitd”. Free Fall
Associates on unohtanut esi-
isiensd opetukset — toimivaan
peli-ideaan on tehty kisittimét-
tomdn idioottimaisia "parannuk-
sia”. Archon Ultran sijasta olisin
mieluummin nihnyt jotain aivan
uutta tai sitten vanhan pelin
hengelle uskollisemman toteu-
tuksen.

Archon Ultra tuli aivan liian

myo6hiin pelimark- |
kinoille, lisiksi ter-
vassa pyristelevit
nappulat seki kol-
miulotteinen taiste-
lumalli pilaavat pal-
jon vanhan pelin
ideasta. Ultra on
kylla hyvin tehty ja
jossain médrin pe-
laamiskelpoinenkin,
mutta vaikka kuin-
ka objektiivisesti
yrittdd arvioida uut-
ta Archonia, on
vanhan Archon-
konkarin tunteista
padllimmaisimpani

ettymys. | &
i TJTdusnu“ ‘

. -
Free Fall Associates/
SSI/U.S. Gold
PC
Nayttd: VCA
Aéni: Sound
Blaster, aito Gravis
Ultrasound
Ohjaus: H, N, J
Laitevaatimukset:
386 ja 2 Mt muistia,
386/25 Mhz vahim-
maissuositus.
Kiintolevytila:
45 Mt

Testattu: PC 486, SB

Toteutus

K_eIEQ graafisesti, mutta mu-
siikki on yksitoikkoista ja da-
net ovat kehnoja, ainakin
Sound Blasterilla. Hyvan idean
huonompi toteutus.

Kynnys

Helppo kuin mika.

Yhteenveto
Vanha oli parempi.
Toimintapeli
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® @ Pelit-BBS on nyt pydrinyt yhdeksan
kuukautta. Kayttajia on yllapidon turistikarsinnan
jalkeen noin kaksi ja puoli tuhatta, ja maara
kasvaa jatkuvasti. Kolmen linjan kayttoaste
vuorokaudessa on vli 95 prosenttia. Tiedostoja
pelagjille on valunut kymmenia tuhansia.

iin ettd ihan hyvin

BBS pyorii ja pe-

laamiseen vakavas-

ti suhtautuvat ovat

osanneet arvostaa
siitd saatavaa hyotya.

Mutta modeemien ihmeellinen
maailma on tuottanut useille pur-
kinkéyttdjille ongelmia. Kertaamme
vield: "Pelit-BBS, miten rekisterdi-
dyn ja imuroin vield tiedostonkin”.

Uusi kayttaja

Aluksi siis tarvitset puhelinlinjan,
sithen kytketyn modeemin ja tietysti
tietokoneen. Modeemin saa kiinni
lihes kaikkiin tietokoneisiin merkis-
ti riippumatta. Pddteohjelmia kan-
nattaa kysyd kavereilta, suurin osa
on PD- ja SW-ohjelmia.

Tarkista, ettd sinulla on tilaajanu-
merosi kiiden ulottuvilla ja mahdol-
lisimman uudesta lehdesti (taka-
kannen osoitelapun ylin rivi). Tar-
kista pddteohjelmastasi, ettd asetuk-
set ovat 8, no parity, 1 stopbit. Pi-
di huoli, ettd tiedit, mistd imurointi
(DOWNLOAD) kiynnistetddn. Valit-

se etukiteen terminaaliemuloinniksi
VT-102 tai joku, jossa mainitaan
ANSIsta. Jos terminaaliohjelmasi tu-
kee  Z-MODEM:-tiedonsiirtoproto-
kollaa, valitse se oletusarvoksi.
Seuraavaksi soitat modeemilla
Pelit-Purkkiin (90) 120 5757. Ei
missddn ei ole vikaa, vaikka linjat
ovatkin (aina) varattu: Pelit-BBS on
jatkuvassa kaytossd lipi vuorokau-
den. Oletetaan, ettd onni on puolel-
lasi ja padset sisddn. BBS kysyy seu-
raavaksi nimeisi. Ole tarkkana tds-
sd kohdassa: moni on antanut ensin
sukunimensd ja  vasta  sitten
etunimensi, valittaen seuraavalla
kerralla, ettei padse sisddn kun ti-
laajanumero on jo kaytossd eli hin
antaa nimensi toisessa jarjestykses-
sd. Jos nimessdsi on skandeja, kor-
vaa ne a:lla ja o:lla, siis Vdind Médt-
td on Vaino Maatta. Ndin eivit pda-
teohjelmien muutostaulukot haittaa.
Merkitse salasanasi muistiin paik-
kaan, josta sen unohtaessasi var-
masti [6ydit. Vastaa henkilotietoky-
symyksiin. Kaikki tiedot ovat ja py-
syvit luottamuksellisina.
Seuraavaksi vaaditaan tilaajanu-
merosi. Tamid on se pitkd litania
osoitelapun yldosassa. Kirjoita se

® 70 aktiivista keskustelualuetta
@ 40 yhtdaikaista kdyttdjad. 24h/vrk.
@ Maailmanlaajuinen sdhkaposti
@ UseNET-uutisryhmat (yli 4.000 kpl)

Maanlaajuisesti:
Telesampo:

[ Suomen suurin harrastajan tietopankki 401
maailmanlaajuinen yhdyskdytdvd. MIT

@ PC-, Amiga-, Commodore-, Mac- sekd Atari-tiedostoalueet
@ Kuvia, grafiikkaa, pelejd, ohjelmia, animaatioita ym.

i

@ |Internet-, Freenet-yhteydet, SYP-Solo y

Datayhteydet: (1200-14400 bps, MNP 2-5, V.42/V.42 bis, 8n )
0600-93500, 9700-3500 (2,30 mk/min. + ppm)
S)iirry Mits (1,95 mk/min. + Telesammon perusmaksu)

Modeeminumerot: Rekisterdinti ylld olevista numeroista tai mm. PC-SuperStoren
myymilld Credit-koodeilla (alkaen 2 p/min + ppm,
\ (90) 4582066, 4582077, 4582088 ja VIP 45820 55 )

S

Pelit-BBsS,

miten se tDllllllllaall 7

kokonaan, siis koko rivi.
Siis: anna oikea nimesi, koko ti-
laajanumerosi.

Ohjelma tarkistaa tilaajanumerosi
ja hyviksyy sen, jos se on oikein.
Nyt olet sisilli BBS-jarjestelmdssa.
Muista: missd oletkin, ?-merkki an-
taa aina apua.

Imuroiminen

Seuraavaksi imuroimme yhden kap—
paleen tiedostoja. Kun imuroit, si-
nun tiytyy aina olla f- eli file(tie-
dosto)alueella. Komento F siirtdd
tiedostoalueelle.

F (return)

Ensin kytketddn sindnsd ndppird
selailumoodi pois pdiltd, ihan kai-
ken varalta. Kytke selailu pois ko-
mennolla

B (return)

Vastaisen varalle imuroimme pur-
kin aputiedoston, koska se on
muun muassa lyhyt ja hyodyllinen.
Imurointi eli downloadaus kdynnis-
tyy komennolla D ja tiedosto, jonka
haluamme, on MBBSHLP.TXT

D MBBSHLP.TXT

Ohjelma kysyy siirtoprotokollaa,
ja sithen vastataan Z (eli Z-Modem).

Olettaen, ettd terminaaliohjelmasi
tukee Z-Modemia, siirto joko kdyn-
nistyy automaattisesti tai joudut itse
aloittamaan sen terminaaliohjelmas-
tasi. Mikali kaikki sujui hyvin, niin
hyvi. Jos ei, kokeile muita termi-
naaliohjelmasi tukemia protokollia
kunnes toimiva l6ytyy, ja imuroi
mahdollisimman pian parempi pda-
teohjelma. Pelit-BBS:std loytyy esi-
merkiksi Telix ja Terminate.

Edistyneempaa
tiedostoilla IOI"IMIS ta

Yhden apunedoston 1muromt1 ei
kauan innosta, ja haluannet tutus-
tua koko tarjontaan. Anna taas var-
muuden vuoksi komento F (return),
niin takuuvarmasti olet tiedostoalu-
eella.

Komennolla L (return) saat lis-
tan tiedostoista. Kun ohjelma kysyy
alueen nimeid, vastaa * (eli asteris-
ki), niin ndet kaikki mahdolliset
alueet ja tiedostot. Kun ruutu py-
sihtyy ja kysyy jotain, paina vain
returnia niin listaus jatkuu.

Jos haluat tarkistaa, 16ytyyko tiet-
tyyn peliin tukea, kiy homma nip-
parimmin etsi-komennolla K. Kiy-
timme esimerkkini Master of Orio-
nia. Kirjoita

K mas * (return)

Nyt néet listan kaikista tiedostois-
ta, joiden nimessd tai kuvauksessa
jossain kohdassa lukee MAS tai
mas. ALA kiyta DOSista tuttuja *-
tai ?-jokereita, niitd ei tarvita eivit-
ki ne edes toimi. Ei myoskddn kan-
nata Kirjoittaa kuin muutama Kkirjain
halutun hakusanan alusta. Muista
my6s lyhenteet, esimerkiksi Master
Of Orion lyhennetdin usein MOO,
Aces Over Europe usein AOE ja
Secret Weapons of the Luftwaffe
SWOTL jne.

Kirjoita haluamasi tiedostojen ni-
mi tai nimet muistiin ja imuroi ne
D-komennolla. Jatkossa saat no-
peasti listan uusista, edellisen kdyn-
tisi jalkeen tulleista tiedostoista ko-
mennolla N (return).

Muita esille tulleita asioita

Isot tledostot on pllkottu osiin, jotta
ne saa hitaammallakin modeemilla
imuroitua. Imuroi siis kaikki osat,
muuten tiedosto ei toimi.

Ali anna tilaajanumeroasi kave-
reille, jos aiot itsekin kdyttdd purk-
kia. Numeron tarkistuksessa tarkis-
tetaan myos onko numero kiytos-
sd. Jos huomaat, ettd "kaverisi” ovat
sinun oikeuksillasi sisilld, lihetd
postissa osoitelappusi Pelit-lehden
toimitukseen todistukseksi, ettd sind
olet oikea kayttajd.

Sinulla on joka vuorokausi kiyt-
toaikaa 80 minuuttia, kuitenkin
ruuhka-aikana eli kello 17.00 ja
24.00 vililla voit kayttad aikaa vain
40 minuuttia kerrallaan, joten jos
haluat ison tiedoston hitaalla mo-
deemilla, soita timin ajan ulkopuo-
lella.

Nimesi ja salasanasi sun muut
voit itse vaihtaa Utilities-valikosta.
U N vaihtaa nimen ja U P salasa-
nan.

Pelit-BBS keskittyy vain tietoko-
nepeleihin. Ohjelmointiryhmien de-
moja, MODeja, GIFfeji ja hyotyoh-
jelmia voi hakea muista Suomen

BBS-jarjestelmisti. : s
Niko Nirvi

Pelitm 2/1994
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Assassin - Special Edition
Tasohyppelyshoot'emup.
Team-17 jatkaa tuttua linjaa: en-
sin julkaistaan pelistd tdydelld
hinnalla jokseenkin koyhid ver-
sio ja sitten paukaistaan kaup-
poihin huomattavasti pelatta-
vampi ja sujuvampi halpisver-
sio.

Assassin kopioi varsin suo-
raan sellaista aikanaan suosittua
pelid kuin Strider. Odotukset
Assassinin suhteen eivit todella-
kaan olleet korkealla pelipaket-
tia avatessa. Lataa, kypsy ja hau-
ku. Yllittien peli alkaa tiysin
eri tavalla kuin originaali-Assas-
sin, pelattavuus vaikuttaa myos

huomattavasti hiotummalta,
taustat ovat mukavan alien-
breedmaiset eikd ddnissakdin

ole valittamista. Kaiken lisdksi
peli suostuu toimimaan ja latau-
tumaan ilman kohimisid.

Asejirjestelmd on valitettavasti
yhtd ponneton kuin ennenkin
(verrattuna vaikka Turricaniin),
eikd erikoisaseita turhan moni-
mutkaisen kontrollin takia mil-
ladn viitsi kdyttdd. Striderista tu-
tut yllidtykset myos puuttuvat.

Halpapeliksi  Assassin-remix
on kuitenkin tdysin tyydyttivi
kokemus ja takaa riittdvin haas-
teen kokeneemmille pelaajille:
helpoimmalla vaikeustasolla
kun ei piise kakkosvaihetta pi-
demmiille.

JTurunen
Team-17
Amiga 1 Mt
Ohjaus: J
Testattu: A500
2/1994 M Pelit
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Syndicate Data Disk -
American Revolt

Lisdlevyke. Amerikan vallan-
kumous on Syndicaten ensim-
miinen lisilevyke. Tarjolla on
21 uutta tehtdvid ja heti ensim-
miisestd lihtien pelaajalta ote-
taan luulot pois. Rahaa on alus-
sa reilun tuntuisesti ja kaikki
vanhat aseetkin ovat heti kiytet-
tdvissd. Sopivana vastavoimana
vihollisagentit ovat vihintddn
tuplasti nopeampia sekd huip-
puvarustettuja.

Jo alkuperiiseen peliin odo-
teltu tuki monelle pelaajalle on
nyt vihdoin mukana. Modee-
meilla homma ei onnistu, mutta
Netbios-yhteensopivalla verkol-
la enimmillidn kahdeksan pe-
laajaa voi ottaa toisistaan mittaa
erillisissd titd varten suunnitel-
luissa kymmenessi tehtdvissa.

Varusteiden valikoimaa on
laajennettu  ilmaiskuilla  ja
kloonikilvilli. Ilmaiskulla voi

kutsua omat lentokoneet teke-
médn tismiapommituksen halut-
tuun kohteeseen. Aikaisemmin-
han kaikki aseet vaativat osuak-
seen suoran nikoyhteyden, jo-
ten tietyissd tilanteissa pommi-
tuksella saa putsattua turhan ris-
kialttiin alueen ennen kuin me-
nee itse tulen alle. Kloonikilven
avulla voi naamioitua harmitto-
maksi  siviiliksi. Naamioinnilla
voi tosin hdmitid vain ihmisvas-
tustajia  verkkopelissd, tietoko-
neen agentteja ei moisella trikil-
14 huijata.

Uudet tehtivit

ovat ilmisel-

yestl

vdsti suunnattu nimenomaan
niitd varten, jotka juoksevat al-
kuperiiset tehtidvit lipi vaikka
silmit kiinni. Vaikeustaso on ni-
mittdin sitd luokkaa, ettd hyvik-
si havaituilla konsteilla yrittien
ei ainakaan minulta meinannut
touhusta tulla yhtddn mitddn.
Agentit on sijoitettava tarkem-
min ja maastoakin on kdytettivi
hyodyksi paljon enemmin. Mo-
nessa tehtivissd miettimisaikaa
ei ole kuin parikymmentd se-
kuntia ennen kuin tulee ilmoi-
tus epdonnistumisesta. Sinnik-
kyys palkitaan kylld sikili, ettd
tehtivit ovat sopivasti uudenlai-
sia ja mukavan vaihteleviakin.
Mitidn parannuksia pelin toi-
mintaan ei olla tehty, joten ti-
hin pitee aivan sama kritiikki
kuin alkuperidiseenkin. Omien
agenttien tiydellinen aivotto-
muus drsyttdd edelleen ja tilan-
ne vain pahenee, koska uudet
tehtdvit nimenomaan vaatisivat
yksittdisten agenttien ohjausta
erikseen. Aikaisemmin se ham-
masta purren onnistui, mutta
nyt touhu lihentelee jo sulaa
mahdottomuutta. Niille, jotka
ensimmiinen kerta jitti edes
osittain  kylmiéksi, eivit uudet
tehtdvit tarjoa kuin pikaista
kypsymistd, mutta fanaattisesti
alkuperdistd pelanneille on tie-
dossa ainakin todellinen haaste.
Kaj Laaksonen
Bullfrog/Electronic Arts
PC
Naytto: VGA
Aéni: Sound Blaster
Ohjaus: H
Kiintolevytila: 2 Mt
Testattu: 486DX2/66, SB
Lisalevyke, vaatii toimiakseen

alkuperéisen pelin. 85
CD-ROM-Update

Stl'lke Commander

D e R RN

Ampumapeli/simulaattori.

Originin mainetta niittinyt mip-
sinsy®jd on ilmestynyt CD-ROM-
versiona, johon originaalin li-
sdksi on ympitty mukaan Tacti-
cal Operations -lisitehtivilevy.
Suurin muutos on kaiken dialo-
gin kuuluminen selvisti puhut-
tuna, miké tuo peliin uutta kieh-
tovaa sirmdd. Hyvin dramati-
soitujen ddnien lisiksi nikyvyyt-

49

esti,  lyhyesti

td lennettdessi on heikennetty,
eli maasto ilmestyy sumusta vie-
likin my6hemmin kuin korppu-
versiossa.  Siitdkin huolimatta,
ettd ohjelma osaa nyt ottaa huo-
mioon Local Bus -nidytonohjai-
met parantaen ndin pelin suori-

tuskykya.
Visuaalinen uutuuspuoli jii
uuden, kieltimittd tyylikkddn

intron varaan. Uusi kaivattu len-
tomoodi on myos nihnyt pdi-
vinvalon, silli nyt on mahdol-
lista lentdd ilman ohjaamoa tyy-
liin X-Wing.

Positiivisena puolena Strike ei
endd ahmi koko kiintolevyd it-
selleen, vaan tyytyy alle kahden
megan kakkuun. Halutessaan
voi kuitenkin asentaa levylle
tarkeimmit pelitiedostot, jolloin
tilaa kuluukin taas kymmenid
megoja enemmdn. Yllattdvintd
pelissd ovat kuitenkin sen no-
peat latausajat, silld itselldni peli
soljui huomattavasti korppuver-
siota nopeammin. Jos lento-
osuuden lataus kuitenkin kestdd
hetkisen, voi odotellessa pelata
simppelid  videopelid aikansa
kuluksi.

Epdmiellyttavind yllitykseni
originaalia on hieman vaikeutet-
tu Tactical Operationsin suun-
taan, mikd vihentdd pelin nau-
tittavuutta. Itse Tactical Ops. on
tietenkin aivan yhti sadistisen
vaikea kuin ennenkin, mistd ri-
suja Originin suunnittelutiimille.
Jos et ole vield Strike Comman-
deriin tutustunut, on CD-pdivi-
tys  hankkimisen  arvoinen.
Korppuversion omistajalle CD:n
anti jdd lihinnd hyvin toteutetun
puheen varaan.

Tapio Salminen
Origin/EOA
PC, CD-ROM
N&ytto: VGA
Aéni: Adlib, Sound Blaster (Pro), PAS,
Wave Blaster, General Midi, Roland
Ohjaus: J,H, N
Kiintolevytila: 2 Mt
Testattu: 486/66 Local Bus, SB,
Roland, CD-ROM 450 kt/s

CD-pelina
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Tornado

Lentosimulaattori. Digital In-
tergrationin Tornado on erin-
omainen, joskin vihin akatee-
minen simulaatio Panavia Tor-
nado -maataistelukoneesta. Ti-
md eturivin simu on saatu peri-
aatteessa ahdettua Amigaankin.
Ominaisuuksia on hiukan karsit-
tu, mutta jiljelle on jadnyt kaik-
ki tirked. Kiva juttu, mutta...

Grafiikka kiyttda 16 virid
kompensoidakseen myos raste-
rointia, ja ddnet ovat riittdvid.
Tornadon Amiga-versiossa on
yksi suuri ongelma ja se on no-
peus: 1200:ssakin detaljit on ti-
putettava mimimiin, jotta tuntui-
si ettd ruutu pdivittyisikin. Ilman
kiintolevyd Tornadon perdidn on
turha  kuikuilla.  Positiivisesti
Tornadon kanssa on mahdollis-
ta kdyttdd analogista joystickia
noin 150 markan hintaisella so-
vittimella.

Teoriassa Tornado on ehki
paras Amigalle tehty lentosimu-
laattori, mutta vaatii konehuo-
neesta normit ylittdvii tehoa.

Nnirvi
Digital Integration
Kaikki Amigat
1 Mt RAM, installoitavissa kiintolevylle
Testattu: A1200
mallista riippuen

50-90

star Trek: 25th Anniversary

O TN

Seikkailupeli. Kaksi vuotta

kesti 25th Anniversaryn matka
PC:sta Amigaan. ST:25th on pil-

33200 Tamperi

yh esti

kuntarkka Star Trek -seikkailu-
peli wingcommandermaisin vd-
litaisteluin, ja noudattaa tdsmail-
leen tyypillisia klassisen Trekin
jaksoja. Pelissd on seitsemin
episodia, jotka viimeistd lukuun-
ottamatta ovat hyvin kirjoitettu-
ja.

Vain 1200:een sopiva 25th tar-
joaa luonnollisesti 256 virid ja
TV-sarjasta digitoidut ddniefek-
tit. Ainoa ongelma on pelin 10y-
sd ohjelmointi. Nihtdvisti va-
paata muistia ei osata automaat-
tisesti hyodyntidd, vaan joka ani-
maatioruudun puolikaskin revi-
tddn kiintolevyltd, ja muutenkin
peli liikkkuu aika lailla tervassa
jopa hiiren tuntuessa taistelevan
liikuttelemista vastaan. Ongel-
miin auttanee tarpeeksi suuren
levyvilimuistin mairittely.

Star Trek: 25th Anniversarya
kannattaa silti jokaisen oikealla
koneella varustetun —amigisti-
trekkien vakavasti harkita, silld
itse peli on jopa parempi kuin
juuri PC:lle ilmestynyt kakkos-
seikkailu Jugdment Rites.

Nnirvi
Interplay

AGA-Amigat
2 Mt RAM, vaatii kiintolevyn
(9 Mt)

Testattu: A1200

PCUpdate
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Mortal Kombat

#9000 essssccsesc0ssscessesessene

Beat 'em-up. Mitkintipelien
tarjonta PC-koneille on ollut vi-
hintddnkin niukka ja harvat mit-
topelit ovat olleet lihinnd sur-
kuhupaisia tusinamdiskeitd. Mo-
nen odottama Street Fighter 2
oli totaalisen pilattu kididnnos,
mutta onneksi tilanne paranee
kerralla kun verta ja suolenpit-
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kida tihkuva Mortal Kombat on
kddnnetty myos PC-muotoon.

Mortal Kombatia pelatessa
kirjaimellisesti syddmet sirkyvit,
selképiitd karmii, pditd tippuu ja
tdssd versiossa on jokainen yksi-
tyiskohta viimeistd veripisaraa
kopioitu alkuperiisestd kolikko-
pelistd. Liikesarjoissa ja fatalitee-
teissd ei olla nirsoiltu, vaan ne-
kin ovat mukana tismilleen sa-
moina. Syy loytynee siitd, ettd
peli on kiinnetty melkein suo-
raan kolikkopelin lihdekoodis-
a.

Grafilkka sekd sulava ani-
mointi ovat my6s liki originaale-
ja, tosin hieman hitaampina ja
karkeampina. Adniosasto on oi-
keastaan ainoa suuri pettymys.
Jostain kumman syystd ddnie-
fekteissd on sddstelty ja vihitkin
efektit ovat luvattoman vaimeita
ja hiirioisida. Musiikin ainoa teh-
tivi on ilmeisesti lisitd ad-
renaliinia ja virittdd méttdmistd
varten sopiva viha pédlie. Vai-
kea ymmirtdd, miksi tdssi on
toheloitu, kun koko muu peli
on kuin suoraan pelihallista.

Mortal Kombat viehittdd ai-
nutlaatuisuutensa  takia,  silld
hahmot eivit ole muiden tappe-
lupelien kaltaisia sarjakuvapelle-
jd. Toiminta sindnsi ei eroa lain-
kaan muista vastaavista peleisti,
vaan tissikin on kysymys moni-
mutkaisten liikesarjojen opette-
lemisesta niin, etti ne onnistu-
vat lopulta tdysin refleksinomai-
sesti.

Beat 'em-upit jakavat pelaajat
taysin kahtia: tihin joko innos-
tuu totaalisesti tai sitten koko
homma on vain kisittdimatto-
min aivotonta paiskomista. Ky-
symyksessd on joka tapauksessa
toistaiseksi genrensd ylivoimai-
sesti paras edustaja ja tdhin
saakka tarkin kolikkopelikdin-
nos PC:lle.

Kaj Laaksonen
Acclaim/Midway/Virgin
PC
Naytto: VCGA
A4ni: Sound Blaster, Adlib, Roland
LAPC1/MT32
Ohjaus: N, J
Kiintolevytila: 7,2 Mt 91

Testattu: 486DX2/66, SB
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Return to Zork

Seikkailupeli. Infocomin klas-
sisten tekstiseikkailujen maail-
maan palaava Return to Zork
esiteltiin  ensimmaisen kerran
Pelit-lehti 7/93:ssd. Nyt peli on
lopulta valmis.

Pelin beta-versioon ei ole teh-
ty varsinaisia muutoksia, mutta
moni pieni asia on hioutunut
sitten viime nikemdn. Etenkin
taustamusiikki soi paremmin,
vaikka kappaleet ovat periaat-
teessa samoja. MyOs animaatioi-
den pyoritysrutiinia on viilattu,
silli animaatioiden nykiminen
pysyy aisoissa jopa 150 kt/s CD-
ROM-asemalla, kunhan konees-
sa on riittdvin vikkeld CD-ROM-
vilimuisti. Pelin asennusrutiini
on harvinaisen fiksu antaen pe-
laajan valita vapaasti, kuinka
suuren osan ohjelmasta hin ha-
luaa siirtdid CD-ROMilté kiintole-
vylle. Kiintolevyd palaa valin-
nasta riippuen 1-42 megaa.
Myo6s pelin manuaali eli Fro-
bozzican tietosanakirja ansaitsee
kiitosmaininnan. Se selvittdd jo-
pa joitakin aiemmista Zorkeista
mielen pohjalle jddneitd arvoi-
tuksia.

Infocom ei koskaan kunnolla
ryhtynyt  grafiikkaseikkailuihin,
vaan hyppdd suoraan eldvid
ndyttelijoita  kdyttivddn video-
seikkailuun. CD-levynkin rajalli-
nen muistikapasiteetti on pakot-
tanut kuitenkin Infocomin ohjel-
moijat tinkimddn. Useissa ani-
maatioissa liikkkuu vain pieni
ndyton osa eli puhuvan henki-
16n suu. Lisiksi animaatioiden
laatu heikkenee alun jilkeen.

Joka tapauksessa Return to
Zork on uusi aluevaltaus mitd
seikkailupeleihin ja CD-ROM-
peleihin tulee. Kun ohjelman
juoni on kirjoitettu samalla huo-
lella ja pirullisella huumorinta-
juilla kuin vanhat tekstiklassikot,

ei Infocomin vikei voi kuin
kiittdd.

Jyrki J.). Kasvi
Activision
PC CD-ROM
Naytto: VCA

Aéni: Sound Blaster, ProAudio
Spectrum, Disney SoundSource, Roland
MT-32, AdLib

Ohjaus: H, J
Kiintolevytila: 1-42 Mt
Testattu: 486/33, SB/GUS,
CD-ROM 150/300 kt/s
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Spellcasting Party Pak
Seikkailupeli. Legend on ra-
kentanut saman ohjelmarungon
ympirille pelejd  vuosikausia.
Myyvimpid ndisti ovat olleet
Spellcasting-sarjan sekoilut, joi-
den piihenkild, Ernie Eagle-
beak -niminen hyypit, on on-
nistunut ujuttautumaan loihti-
misteknisen korkeakoulun opis-
kelijalistoille, vain joutuakseen
pelastamaan opinahjonsa totaa-
liselta tuholta kerran vuosikurs-
sissa. Tai puolessa.

Nyt kaikki kolme Spellcas-
ting-pelid eli vuosikurssit 101,
201 ja 301 on koottu samalle
CD-ROM-levylle. Ajan hammas
nikyy eli 101 ja 201 kayttavit
‘anhempaa ohjelmarunkoa kuin
301. Niitdi suositellaan pelaa-
maan EGA-tilassa, kun 301 sel-
vidd jo SuperVGA:sta. Eli edes
tuo paljon mainittu pikkuporno
ei pure kuin vasta sarjan viimei-
sessd  osassa. EGA-grafiikkaa
vaatii ainakin allekirjoittaneelta
aivan liikaa mielikuvitusta.

Jotensakin tdssd Party Pakissa
on rahat pois -meiningin haju.
Pyytdd nyt tdyttd hintaa kolmes-
ta vihin kiytetysti ohjelmasta,
joista kaksi on menneen talven
lumia. Semminkin kun paketin
ostajalla on todennikoisesti jo
entuudestaan jokin sarjan osa.
Tai sitten ei, jos hinelld on yhtd
huono huumorintaju kuin  ti-
min kirjoittajalla.  Yksi riittdd,

kiitos.
Jyrki J.J. Kasvi
Legend
PC CD-ROM
Nayttd: VGA, SVCA
Aéni: ei ole
Ohjaus: ei ole
Kiintolevytila: 16 Mt

Testattu: 486/33, GUS,
CD-ROM 300 kt/s
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ikuinen siivoaja

opiskelun ohes
jalleen avaruudesse
mutanttiarmeija.

: elastettuaan maailman-
kaikkeuden neljd ker-
taa ei onni vieldkdin
hymyile Roger Wilcol-
le. Ansaittua arvostusta
ei ole tippunut, vaan Wilco jou-
tuu tyytymdin pelkkdin Ava-
ruusakatemian simulaattoriin.

SCORE: 490

Kampea lohkare luolaan, kun
WD-40 on sisalla.

nr

):*1.5!‘ ) i !

Kerran siivooja...

Kapteeni Quirkin keskeytettyd
simulaatiosi kiirehdi luokkaan.
Roger-parka myohistyy tunnilta
ja_joutuu tekemdin kokeen.
Varmin tapa selvitd kokeesta on
luntata. Kokeen jilkeen profes-
sori mddrdd myohistymisran-
gaistukseksi  siivoamistehtdvin.
Kiy siis tunnin loputtua hake-
massa siivouskomerosta puhdis-
tuslaite ja keiloja, ja astele kohti
Starconin keskustaa. Mene his-
silld alas ja tulet ison Starconin
merkin luokse. Pistd keilat ja
masiina lattialle, avaa masiina ja
hyppéd kyytiin.

Hetken kuluttua lattia suoras-
taan kiiltdd. Kapteeni Quirk ja
suurldhettilds kidyvit juttelemas-
sa sinulle, jonka jilkeen voit pa-
lata koulun kiytiville. Seuraa
tietokonevirheen syntyd havain-
nollistava animaatio (olisiko tis-
sd selitys verohallinnon tietoko-
nevirheisiin?). "Satut” myo6s kuu-
lemaan pitkin neuvotteluhuo-
neessa kiydystd kokouksesta.

ssessness

oskakuski

SUosittua Space Quest -sarjaa. Viidennessa 0sassa
ger Wilco on noussut kadetiksi ja moppailee
\Varuusakatemian kaytavia. Mutta pian on Wilco
oman roska-aluksensa kapteenina vastassaan

Talli vilin koetulokset ovat
tulleet. Kdy katsomassa luokan
edessi olevasta ilmoitustaulusta
omat tuloksesi. Tietokonevir-
heen takia sinut on valittu huip-
pupistein kapteeniksi USS Eure-
kalle ja olet paisua ylpeydestd:
vihdoinkin oma alus.

--ala $IV00ja_
Wilco kokee pettymyksen saa-
puessaan Eurekalle: alus ei ole-
kaan mikdin avaruushivittdjd
vaan pieni roskienkerddjiyksik-
ko. Kylld timikin opiskelun
voittaa, tuumii Wilco ja lihtee
tutkimaan uutta alustaan.

Laatikosta kdytdvin varrelta
ota matkaasi pari tyokalua: sula-
ke, rei'ittdjd, laserleikkuri ja ha-
pontorjuntatabletit. Kdy saman-
tien hakemassa alhaalta kypiri
ja happipullo ja palaa sitten pai-
kallesi ohjaamoon.

Alusta ohjataan antamalla kés-
kyja miehistolle. Edessisi olevis-
ta kolmesta napista saat loput
toiminnot. Yhdelld kutsut Clif-
fyd, yhdelli myohemmin WD40-
droidia ja yhdelld aktivoit itsetu-
hojirjestelmin. Paikasta toiseen
liitkkuminen kannattaa tehdd va-
lonnopeudella.  Lihestyessisi
madranpaita hidasta vauhti nor-
maaliksi. Jos tehtdvisi on siivo-
ta, niin aktivoi tissd vaiheessa

esscesccsnssse
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SPACE QUEST S: THE NEXT MUTATION

RRS. Jos haluat esimerkiksi
siirtyd planeetalle, ota nor-
maali kiertorata. Suunta
otetaan antamalla navigaa-
tiokoodeja, jotka loytyvit
ohjekirjasta.

Alussa pyydi Starconilta
lahtolupa ja portit au-
keavat. Midrdd suunnaksi
Gangularis ja siirry nor-
maalinopeudella ulos emi-
aluksesta. Heti lihdettyisi
perdidsi lyottiytyy varjosta-
ja, kolmososasta tutun Ar-
noidin sukulaissielu. Peril-
la pudota vauhti normaa-
liksi ja aktivoi RRS. Pian
Cliffy  ilmoittaa  roskien
seassa olevan jotain kummallis-
ta. Nouse tutkimaan asiaa. Avaa
sdilion ovi ja... saat uuden lem-
mikin! Palaa omalle paikallesi ja
ota suunta kohti Peeyuid. Kerit-
tydsi roskat myos Peeyustd saat
kummallisen viestin. Ald jad sitd
miettimddn, vaan kddannd nokka
kohti Kiz Urazgubia.

Wilco vs. droidi
- uusintaottelu

Perilld sinua seurannut woma-
noid ottaa yhteyttd ja vaatii, ettd
siirryt  planeetalle selvittimidn
vilejinne. Ota siis normaali
kiertorata ja siirry planeetalle.

Putouksen takaa loytyy piilo-
tettu uloskaynti. Etsi paikka, jos-
sa on rotko, jonka yli on kaa-
dettu puunrunko. Kiiped rotkon
vieressi kasvavaan puuhun ja
tiput alas lampeen. Poimi keppi
ja palaa takaisin samaan ruu-
tuun. Mene rotkon yli. Anna ke-
pilli vauhtia roikkuvalle hedel-
mitertulle ja nappaa hedelmi.
Palaa rotkon yli ja mene vasem-
malle. Valitse vasen luolansuu.
Mene toiseen putouksen takana
olevaan kiytivddn ja saat wo-
manoidin perddsi. Ylhailld hyp-
pad rotkon yli, kiiped suuaukon
ylapuolelle ja kankea kepilld ki-
vi kidytavdin. Roger johtaa erin
1-0!

Kiy alhaalla tarkistamassa ti-
lanne. Pelii ei ole vield voitettu,
silli womanoid on vield ehji.
Mene sillalle ja piiloudu run-
koon viijymddn. Kun woma-
noid tulee sillalle tunge banaani
turbiineihin. Erd ja otteluliike!
Womanoid tuhoutuu.

Matkalla alas poimi maassa
lojuva pidd mukaasi. Alhaalla
kohtaat™ Cliffyn ja siirryt ylos.
Aluksella anna Cliffylle pddn ja
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Kiiltavéin kromin taka-
na sykkii tarpeellista
tekniikkaa.

SPACE QUEST S THE NEXT MUTATION

% )

Banaani turbiineissa aiheuttaa akuuttia "hajoilemista”.

saat ylijaidmiosan. Siirry Cliffyn
kanssa takaisin planeetalle. Al-
haalla kiytd ylijaidmaosaa (itsee-
si) ja aluksen oviaukko paljas-
tuu. Mene alukseen. (Tallenna.)
Avaa seindssi oleva paneeli.
Systeemin takana on verhoilu-
laite. Heti kun kosket paneeliin
aika alkaa kiydid. Avaa aluksi
keskelld olevat luukut. Kierrd
sitten vasenta yliripaa ja oikeaa

alaripaa. Avaa vasen yliluukku
ja oikea alaluukku. Kiertele lo-
putkin luukut auki ja ota laite.
Sitten nopeasti ulos ennen kuin
alus rdjahtaa.

Vapaalla . ...

Aluksella saat Spiken kisiisi, jo-
ten pistd se ndytetuubiin sdi-
166n. Poista samalla veitikan

happo-ongelma pistamal-
la tabletit seuraksi. Olet
nyt tehnyt médrityt tyot ja
voit aluksen kapteenina
madritd suunnaksi Space-
barin. Ennen kuin siirryt
sisille baariin ota Spike
mukaasi.

Mene istumaan samaan
poytddn muun miehistosi
kanssa. Avaruuden kaup-
paratsu kiy juttelemassa
ja saat avaruusapinandyt-
teen ja kdyntikortin. Sitten
kapteeni Quirk tulee ja
haastaa sinut pelaamaan
Battle Cruiseria, joka on |
itseasiassa vanha kunnon
laivanupotus.

Tilla vilin Cliffy on hankkiu-
tunut ongelmiin ja joutuu put-

kaan. Tehtivisi on tietenkin va- |

pauttaa hinet. Aluksi sinut pitda

hankkia vartijoille vihin muuta |

puuhaa. Pistd siis kaupparatsul-
ta saamasi ndyte juomaasi ja
mene vartijoiden luokse. Odota
kunnes he lihtevit. Kytke sitten
konsolista voimakenttd pois ja
katso Cliffyn sellid (toinen va-
semmalla). Pisti Spike kiipeile-
miin kaltereille ja anna hapon
hoitaa loput.
ulos.

Saat kiskyn keritd roskia Klo-
rox Il:sesta. Paikan paalld ei
ndykdin mitddn roskia ja pddtit
tutkia miksi teiddt kutsuttiin.
Siirry Droolen kanssa alas tutki-
maan. Pinnalla péititte hajaan-
tua. Mene sisdin ison rakennuk-
sen kyljessd olevasta reidstd. Ra-
kennuksessa saat ensikosketuk-
sen mutantteihin, kun kimppuu-
si hyokkia yksi. Joudut viistele-
méidn mutantin sylkemid limak-
16nttejd, kunnes Droole tulee ja
padstdd sinut palkahisti.

Poimi mutantin pudottama lap-
pu ja lue siind oleva koodi. Ni-
pertele huoneen keskelld olevaa
laitetta ja anna sille lapusta lu-
kemasi koodi. Lue loki. Mene
sitten ulos, kiiped ylos ja kivele
vasemmalle. Katso purkkia ja
ota ylos siind oleva navigaatio-
koodi. Nyt voit siirtyd takaisin
laivaan.

Mikko Kinnunen

Sitten nopeasti



and the C@”srmc
GenderBender -

® ® MicroProsen Rex Nebular oli ensimmainen ot jotka kirjoitit ylos. Kirjoita

my0s nykyisen teleportterisi nu-

‘Prosen peli, joka kaytti uutta MADS-ohjelmaa. mero ylos. So "Beam me up
Vaikka Rex saattaa jo vahan vanhahkolta il
tuntuakin, on sen ratkaisu silti paikallaan. Nyt Naisten Tukikohta

ratkaissmme Rex Nebularin Expert-tasolla. Voihan nen, nythiin siti sopas-
sa ollaan, kummallakin puolella
naisia. Vankilassa puhu vasem-
ex Nebular tekee pak- miehen majalle. Mene sisiin ja man seinin takana olevalla Sau-
kolaskun  planeetalle, ota myrkkytikat. Kivele majalta ropodille ja kysy kaikesta mah-
jossa sukupuolten vili- linteen ja kuulet omituisia #4- dollisesta. Timin jilkeen odota,
nen taistelu on jo kiyty nid. Kivele palmun lihelle ja ettd sinua tullaan hakemaan.
: naisten voitoksi. Rexin apina varastaa kiikarisi. Al vili- Puhu hammaslddkiriltd niyt-
| alus hajoaa, joten tehtiviksi ti, vaan mene eteenpiin. taville apulaiselle ja kysele tai-
| muodostuu varastetun maljakon Juttele upean tyton kanssa. teesta ja muista aiheista. Kun
etsimisen lisiksi korjata my6s Vastaa kysymyksiin vaihtoeh- apulainen lihtee, ota veitsi ja
y alus. doilla 2, 1, 2 ja 4. Yon tyton odota kohtaloasi. Tohtorille
e kanssa vietettydsi ota hedelmi kannattaa olla kiltti ja vastata,
ussista ja lihde litkimddn. T4-  ettd kaikki on hyvin. Viimeiseen
Ap”m'talaka’””baalela gﬁin jéilk]een lihde juoksemaan kysymykseen v}:staa, ettd olet
| Herddt pakkolaskun jilkeen ja kiikarisi varastaneen torkein “Inny”.
|| katselet heti tietysti ympirillesi. apinan periin. Apinan baseball- Iimoita hitiiselle Sauropodil-
Vasemmalla on suojapaneeli, taitoja ihailtuasi ota bambukep- le, etti kaikki on kunnossa.
4 jonka avaat ja repdiset suojamo- pi maasta ja tipauta apina hose Kiyti veisti avataksesi ilma-
dulaattorin irti. down -komennolla. Ota kiikarisi ~ venttiili. Mene turva-asemalle ja
| Seuraavassa huoneessa on ju- takaisin. potki luukku auki.
liste ja sen pailld kiikarit, jotka Tee kannibaalille ansa lehdis- Istahda mukavalta niyttiville
|| nappaat mukaasi. Avaa jiikaap- ti ja hedelmisti. Laita lehdet tuolille ja paina kaksi kertaa pu-
4 pijaota lihinnd radioaktiiviselta kuopan piille ja lehtien péille naista nappia, jolloin sellit au-
ndyttdvi burgeri. Témin jilkeen hedelmi. Ja ei muuta kun odot-  keavat ja psykopaatti Sauropod
| kivele konehuoneeseen ja kat- tamaan. Kannibaali hyppai suo- piisee irralleen ja veri lentii.
. sele paikkaa. Ota maasta hengi- raan ansaasi ja padsy pohjoi- Lihde vierailemaan sellissi, jos-
m| tyslaite ja poydilti ajastin. Palaa  seen on vapaa. sa hirvio oli.
edelliseen huoneeseen ja kiipei Ota puhtaat = valkeat luut Ota entisen vartijan jadnteistd
rappusia ylos. maasta ja kiiped tikkaille. Katso turvakortti ja lihde kohti leik-
Uiskenneltuasi vedessi niet kiikareilla pohjoiseen pari ker- kauspoytii. Katsele hieman
kalan maassa. Hirvio syo iloises- taa, kunnes nainen on mennyt grillaantunutta tohtoria ja yritd
. ti kalaa, joten tunge oma kalasi sisiin teleportteriin. Nainen ottaa kasetti hinen kidestiin.
+ radioaktiiviseen burgeriin ja hei- nippiilee numeroita, jotka kir- Sieppaa mankka poydilti. Enti-
|t se hirviolle. joitat ylos. Lihde teleportterille.  sen vartijan kisi loijuu lattialla,
{  Seuraavaksi tulet poppa- Néppidile teleportteriin nume- joten ota se. Kiyti hieman huo-
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nossa kunnossa olevaa Kkittd
oviskanneriin. Ota hyllyltd tava-
rasi ja poistu pohjoiseen.

Maassa niet tipahtaneen varti-
jan, jota tutkit. Ota naisen ki-
destd luottokortti ja poistu mai-
semista etelddn. Huomaat omi-
tuisen laitteen lattian keskelld.
Steppaa sen keskelle ja huo-
maat sen olevan sukupuolen-
vaihtaja. Poistu baariin.

Rupattele baarissa korjaajan
kanssa ja polli lista hinen tas-
kustaan. Nyt tarvitset ryyppyi,
tilaa pullo vanhaa kunnon bran-
dya. Lukaise myos lista lipi.
Lihde timin jilkeen -eteliin
kohti asevarastoa.

Kidytd turvakorttia koloon ja
ovi aukeaa. Avaa arkku ja ota
sieltd tdhtdysmoduuli, tulet tar-
vitsemaan sitd. Tultuasi varaston
eteen kaytd korttia oveen ja me-
ne sisidn. Varastossa on monia
laatikoita, joissa yhdessi on la-
taukset. Ota ne. Etene timin
jalkeen laboratorioon. Laborato-
riossa laita kasetti mankkaan ja
kuuntele ohjeet. Ota laborato-
riosta pullot ja sekoita aineet
ohjeiden mukaisesti kattilaan.
Sen jilkeen tdyti lataukset ai-
neella.

Kivele kohti lihintd teleport-
teria. Nippdile teleportteriin nu-
mero, jolla péddset takaisin
“luontoon”. Mene majalle, jossa
tapasit tytdn ja sieltd kohti poh-
joista. Kysele naiselta kanasta ja
tunge kana taskuusi. Kivele
kohti teleportteria ja mene nais-
ten tukikohtaan. Mene kohti su-
kupuolenvaihtajaa ja ota muoto-
si takaisin. Mene jilleen kohti
teleportteria ja katso listaa. Kiy-
td numeroa, joka on korjauslis-
tassa toinen, mikd tarvitsee pie-
nid korjauksia. Se on menoa ei-
ki meininki!

Miesten kaupunki

®sessessssssselsessssesscccscese

Outoja maisemia ihmeteltyisi
mene autoon ja kidy seuraavissa
paikoissa:

1. Abdul's Service Garage:
Visko luu aidan yli ja hiivi si-
sddn. Heitd toinen luu auton al-
le ja liiskaa hauva laskemalia
auto sen piille. Ota vield auton
takapeili ja pikasementti. Poistu
kuvioista.

2. Sandbar Restaurant: Mene
ravintolaan ja ota vapa seiniltd
ja avaa kassa. Niet kassassa
avaimen, jonka otat mukaasi.
Poistu.
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3. Williams Bypass: Niet tyh-
jinnakoiselld paikalla vasem-

malla alakulmassa laatikon, jon-
ka raplait auki Sandbarista saa-
dulla avaimella. Kun olet rip-
linnyt lukkoa, lihde kivele-
madadn.

Mc Chicken -réjaht
ruokalataus.

4. Machoprose: Nappaa kyni-
valo poydilti. Ota patterit ky-
ndstd avaamalla se.

5. Kane Laboratory: Katsahda
pientd laserkanuunaa ja repiise
vivusta. Nuken rdjihdettyi heiti
auton takapeili lasersiteeseen ja
taas olet onnistunut tappamaan
viattoman eldinkappaleen. Lih-
de laboratoriosta.

0. Residential: Brucen asun-
nolle tultuasi mene huoneiston
takaosaan ja ota poydilti meik-
kauspeili. Toisen omaisuutta ha-
jottaaksesi laita peili lasersitee-
seen ja ota vaivalla hankittu
avain kassakaapista.

7. Buckluster Video: Mietittyd-
si kiellettyjen videoiden olemas-
saoloa ota puhelin poydilti ja
ota patterit ulos puhelimesta,
vaihda ne kynivalon patterei-
hin. Laita puhelin telineeseen ja
kiviise ulkona odottamassa
pattereiden lataantumista. Nap-
paa puhelin telineestd ja patterit
puhelimesta, jotka ovat jo latau-
tuneet.

8. Kuja Bucklusteria vastapii-
td: Juttele Hermitin kanssa ja an-
na hinelle patterit. Saat tarvitse-
masi ID-kortin. Ukkelin tanssi-
taitoja ihailtuasi lihde pois.

9. South Maintenance: McDo-
naldsin kopiota ihmeteltyisi lai-
ta ID-kortti rakoon ja aja hissilld
yl6s. Pura vapa yhdeksi siimaksi
ja laita se reunalla olevaan

koukkuun. Kaupunkia katsot-
tuasi mene oikealle ja ota luu-
kasasta oikea ID-kortti.

10. East City Security: Avaa
ovi oikealla ID-masiinalla ja
kippiile sisddn. Erittdiin "mahta-
vaa” asevarastoa katseltuasi ota
laatikosta sytyttimet ja pisti ne
latauksiin, jolloin kisissdsi on
kaksi pommia. Laita ajastin toi-
seen pommiin ja omistat aika-
pommin.

11. Sandbar Restaurant: Nap-
paa siima maasta ja sido se ve-
neeseen kiinni. Toivottavasti
kestdd.

12. North Sea Window: Hirvo-
td katseltuasi laita aikapommi
tasanteelle ja kiiruhda pois.

13. South Maintenance: Ta-
vanomaisesti laita kortti koloon
ja mene hissilli ylos. Odota ai-
heuttamaasi tulvaa ja katso
kuinka vesi nousee. Tamin jil-
keen vedd siimasta, jonka ndet
vedessd. Kanallekkin voisi 16y-
tyd kdyttod, joten laita pommi
kanaan ja omistat kanapommin,
hyppdd paattiin. Kun hirvio il-
mestyy, heitd sille kanapommi
ja jilleen olet onnistunut tuhoa-
maan eldimen. Tultuasi seuraa-
vaan ruutun ota pullo ja mene
talon eteen. Tiytd pullo puolil-
leen ja mene sisiin. Indymai-
sesti vaihda ruukku pullolla ja
sinua ei tapeta. Poistu teleport-
teriin ja kdytd numeroa, joka on
listassa toinen, joka tarvitsee
pienid korjauksia.

Viimeinen viidakko

Thailtuasi jilleen maisemia rivel-
ld paneelia ja laita ajastin paille.
Lihde kivelemiin kohti itid ja
olet onnistunut terrorisoimaan
jalleen yhden eldinkappaleen.
Kiveltyasi vihin aikaa huo-
maat aluksesta tippuneen ohjai-
men, jonka nappaat. Mene oh-
jausasemalle ja laite paneeli
kauko-ohjattavaksi, nyt mene
kohti alusta ja kivele sinne si-
sddn. Korjaa vihin hajalle men-
nyt ikkuna pikasementilli ja
katso ohjauspaikkaa. Installoi
moduulit sisddn ja vedd kaasus-
ta. Tehtivisi on suoritettu!
Simo Mkinen ja
Mikko Koponen
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On rokkaava 30-luku. Joku on tappanut Iaulja ohnny Rockin. Ratkaise murhamyteeri.
Pahat gansterit konepistooleineen tekevat kaikkensa tappaakseen sinut. Let's Rock!

PC:N KAYTON
PERUSTEET

4 Tuntuuko PC:n hankkimisen jilkeen, etti
laitteen ohjekirjat ovat toivottoman sekavia,
kirjakaupastakin 16ytyy vain monisatasivuisia
tiiliskivia ja kdyton opettelu on hankalaa ja
aikaavievaa.

4 Uusi PC:N KAYTON - PERUSTEET -kirja
kertoo PC:n kdytosta kaiken tarpeellisen tii-
viisti ja selkeasti.

4 Kirjassa perehdytién tietokonelaitteistoon
ja tietotekniikan sanastoon. Lukijalle tulevat
tutuksi hakemistot, tiedostot, kdskyt, ohjel-
mistot, liitannat, tulostus, MS-DOS kayttojar-
jestelman kaikki versiot ja MS-DOS 5:n graafi-
nen osuus. Lisdksi tutustutaan tietotydn er-
gonomiaan ja laitteiden kunnossapitoon. Kir-
jassa on laaja sanasto ja kattava hakemisto.

Uutuus CD-ROM iéilleehm

jiltéd kautta maan

(918) 734 1133

Puhelin (918) 752 7799

ja
AXS Finland Oy
Fax

PL57
15101 Lahti

Maahantuo
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MS-DOS 5.0

Tietotekniikan ergonomia :

| Kattava kaskyhakemisto
MS-DOS Shell

| PC:n muistinhallinta
Laaja sanasto ja hakemisto

176

sjvua

A5-kokoinen
hinta 125 mk
+ lahetyskulut
18 mk
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uuri kun pditin etten harrasta
modeemipropagandaa vihiin ai-
kaan, kuinka ollakaan: Suomen
tilanne modeemipelailussa not-
kahtaa siihen suuntaan, etti mo-
deemista tulee entistikin tirkedmpi pe-
laajan apuviline.

Siti ennen selvitellddn pdivityksid eli
patcheja. Ilmeisesti Master of Orionista
on selvinnyt, ettd kaksi samannimistd
pelid eri versionumerolla ovatkin erilai-
sempia kuin uskoisi.

Mita ovat paivitykset?

Patchit eli pidivitykset ovat herittineet
jonkin verran kysymyksid. Esimerkiksi
Master Of Orion v.1.3. -piivitys EI ole
koko peli, vain uudet versiot joistain pe-
lin tiedostoista. Tarvitset siis edelleen al-
kuperiisen kaupasta ostamasi pelin, pii-
vitykset vain korjaavat sitd.

Usein pidivitykset eivit toimi piraatti-
kopioiden kanssa: piraateilla kun on
hauska tapa levittid purkalla kiinni py-
syvid beta- tai alphaversioita (ja sitten
haukkua kuinka bugisia ne ovatkaan).
Useimmat péivitykset on sidottu versio-
numeroon ja kieltdytyvit pdivittdimastd
muita kuin originaaleja versioita.

Vaikka piivitykset ovatkin pelaamisen
arkipdivad, tuskin kannattaa haukkua
pelifirmoja riistdjasioiksi, jotka pddstivit
keskeneriistd tavaraa markkinoille. Jo-
kaista pelid on mahdotonta kokeilla jo-
kaisella mahdollisella kokoonpanolla.
Kyllihdn pelit myyntimuodossaan ovat
yleensi tdysin toimivia, on pikemminkin
asiakaspalvelua, ettd pelaajapalautteen
myotd pelid parannetaan ja siind havait-
tuja virheitd korjataan. Englantilaiset pe-
litalothan joko eivit tee virheiti tai sitten
eivit niitd endd vaivaudu paikkailemaan.

Paivitysten vaikutus

Mihin piivitykset sitten vaikuttavat? As-
ken mainittu MOO v.1.3. on erinomai-
nen piivitys: se paitsi korjaa bugeja
myos parantaa itse pelid. Piivitykset
ovat kuitenkin erilaisia: niukimmillaan
ne paikkaavat joissain kokoonpanoissa
olevan harvinaisen bugin eivitkd ole si-
ten vilttimattomid. Parhaimmillaan ne

Nnirvi

Kohti kirkkaampaa
Teletulevaisuutta

lisdavat peliin uusia ominaisuuksia, pa-
rantavat vanhoja ja tietysti korjaavat bu-
geja. Patchit siis asettuvat niiden kah-
den laidan vilille, joten jos et huomaa
mitddn eroa pdivityksen jilkeen pelissi,
jossa ei muutenkaan ole ollut ongelmia,
se on ihan normaalia.

Nyrkkisidntond pelit kannattaa aina
pdivittdd uusimpaan versioon, jos suin-
kin mahdollista. Eldvind esimerkkini
avustajamme Salminen & Mintylahti pis-
tivit Quest For Glory 4:n ldpi vasta nel-
jannen  pdivityksen jilkeen. Erddssd
avainkohdassa (Katrina ja vidrennetty
lappu tai jotain) oli hauska pikku bugi,
joka esti tirkedn henkilon ilmestymisen.
Iimeisesti QG4 kaupan hyllyltd ostettuna
ON mahdollista pelata lipi, jos mikédin
ei mene vikaan ja koneen kokoonpano
on oikea. En ole torminnyt koskaan tor-
ménnyt pdivitykseen, jonka jilkeen peli
toimisi kehnommin.

Eli paivitykset ovat oleellinen osa ny-
kyistd tietokonepelailua, halusimme tahi
emme. Vaan entipd ne raukat, joilla ei
ole modeemia? Suosittelen kokeilemaan
seuraavaa ratkaisumallia: jos tieditte,
minkd pdivityksen haluatte, etsikdd pelin
manuaalista firman Technical Supportin
osoite, lahettikdd sinne valmiiksi forma-
toitu disketti seki kirjekuori, jonka pail-
14 on nimi ja osoite sekd tarpeeksi Inter-
national Reply Couponeja. Lisdksi kohte-
lias saatekirje ja jonkinndkodinen todiste
etti kyseessi on alkuperdinen peli. Ja
pistikdd kirje Yhdysvaltoihin jos suinkin
mahdollista, silli  jenkkien  kisitys
asiakaspalvelusta on parempi kuin eng-
lantilaisten. Jonkin verran tuuria, ja pii-
vitys SAATTAA aikanaan kolahtaa posti-
laatikosta.

Toinen vaihtoehto on satsata muuta-
ma saturainen 2400 bps -modeemiin ja
pari saturaista Pelit-lehden tilaukseen.
Pelit-BBS:n pdivitystarjonta on nimittdin
nykydin melkein reaaliaikaista, pyydys-
tysverkko kun on kasvanut rajusti, ja en-
simmiinen joka pystyy kertomaan pa-
remman keskitetyn paikan (kaupalliset
tietoverkot poislukien) saa pelin. Tie-
doksi vield, ettd Pelit-BBS:ssd kannattaa
kyselld pdivityksid myos hdmidrimpiin
peleihin, sattuneesta syystd en jokaista
olemassa olevaa pidivitystd ole purkkiin

pistanyt.

Lehtien tilauksia boikotoivat voivat
saalistella tarkeimpid pdivityksid esimer-
kiksi Internetistd, MITSistd ja Compartis-
ta. Vaan sitten varsinaiseen ilonaihee-
seen.

limojen soturit

Mikrobitin numerossa 2/94 oli juttua lin-
japelistd Air Warrior. Kannattaa lukaista
juttu toisenkin kerran, silli, TADAA, Air
Warrior saapuu tinne karuun pohjolaan-
kin! Oululainen Midnight Sun Games,
joka kunnostautui tuomalla postipelit
tinne Pohjantihden alle, avaa nimittiin
linkin Air Warrioriin, jolloin timd kultti-
peli on kohtuuhinnalla my6s suomalais-
ten ulottuvilla. Kuulemma viimeistddn
kesikuussa me suomalaiset porrddmme
myos.

Kyseessi on Kova Juttu. Jos Mikrobi-
tin jutusta jai semmoinen kuva, ettd ky-
symyksessd on vain monen pelaajan il-
mataistelupeli realistisilla koneilla, siind
on vasta kolmannes totuudesta. Piivityk-
siin liittyen muun muassa paketista 10y-
tyvi SVGA Air Warrior on nikemissini
kappaleissa ollut v.1.0, kun uusin ja
huomattavasti kehittyneempi versio on
1.113g. Eroa on enemmin kuin ihka en-
simmiiselld ja viimeisimmalld (3.04)
Falcon 3.0:lla. Sattuneesta syystd lehtem-
me lentdjipojat ovat saaneet kauhean
AW-kouristuksen, joten ensi numerossa
kerromme paljon tisti kiehtovasta il-
miostd, joka on joillekin muodostunut
lihes elimintavaksi.

Mind pédsin jopa lentimddn Mustan-
gilla On-Linen Gamesin AW-pyorittdjid
vastaan (joka lenteli Spitfirelld). Minut
tapettiin kahdesti, mutta niin tippui kah-
desti Spitfirekin, joten tasapeliin pddstiin.
Pahasti vain epdilen, ettd tiputukset su-
juivat PR-hengessi... Joka tapauksessa
kokeilu riitti vakuuttamaan siitd, ettd jo
pelkistiin Air Warriorin takia kannattaa
modeemi hankkia, puhumattakaan siitd
ettd muitakin pelejd on mahdollisesti tu-
lossa.

Niin ettd jonain pdivini, rakkaat luki-
jat, me ammuskelemme toisiamme niin
ettd pirstaleet lentivit. Tdstdi vuodesta
ndyttad tulevan hyvi.
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ietokoneet eivit tule

ensimmdiseksi mie-
leen, kun ihmisiltd
kysytdin pahimpia
ympdriston”  saastut-
tajia. Ne eivit tupruta pakokaa-
suja eivitkd lorota jitedljyjidn
pohjavesiin. Mikrot ovat kuiten-
kin yleistyneet sellaista vauhtia,
ettd tilanne uhkaa riistiytyd ka-
sistd. Esimerkiksi International
Data Corporation -tutkimuslai-
toksen vuonna 1992 tekemin
tutkimuksen mukaan maailmas-
sa on noin 115 miljoonaa PC-ta-
son konetta. Ja uusia ostetaan
joka pidivd, vaikka useimmiten
ihmiset pirjdisivat aivan yhti
hyvin vanhoilla koneillaan.
Suurin osa tdssi mainituista
luvuista on otettu Steven Anzo-
vin kirjasta The Green PC, joka
jokaisen PC:n omistajan kannat-
taa opiskella. Tietoja on keritty
my6s esimerkiksi PC Magazi-
nen toukokuun numerosta ja
PC Today -lehden tammikuun
numerosta. Esimerkiksi PC Ma-
gazinen jutussa Yhdysvaltojen
ympdristoviranomaiset arvioivat
mikrojen méiriksi vain 60 mil-
joonaa, mutta kyseessd lienee
Yhdysvaltain tilanne vuonna
1993. Jenkit tuntien he unohti-
vat laskuista sellaiset pikkujutut

® ® Tiedatko, kuinka paljon tietokoneesi kuluttaa ymparistda elamansa
aikana? Paljon. Paljon enemman kuin olisi valttamatta tarvis.

255””8]1'2”’”{9”'3

kuin

Euroopan,
muun maailmankaikkeuden.

Japanin ja

Vaikka itse tietokone ei ole
ongelmista suurin, nuo
115 miljoonaa konetta
kertovat paljon. Ne ovat
kaatopaikalla  viimeis-
tddn vuonna 1998. Jos
PC painaa keskimédrin
27 kiloa, nimi 115
miljoonaa tietokonetta
painavat  kaatopaikalla
yli kolme miljoonaa tonnia! Ja
tasta liki puolet on muovia. Ja
vuonna 1998 maailmassa on
palion enemmin tietokoneita
kuin 1992.

Kymmenen miljoonaa
autoa

Tietokone ei pollytd pakokaasu-
ja, mutta voimala, joka jauhaa
sille sdhkod, tupruttelee senkin
edestd.  Keskiverto-PC  syo
150-200 wattia virtaa. Jos keski-
vertomikro on piilld vain tyoai-
kana, se kuluttaa vuodessa noin
400 kilowattituntia. 115 mil-
joonalla kerrottuna se tekee hie-
man enemmdn. Timidn sdhkon
tuottamiseen tarvitaan 125 su-
pertankkerin lasti. Tietokonei-
den vaatiman sihkon tuottami-
nen syytdd ilmikehiddn yhti pal-
jon kasvihuoneilmiotd kiihdytta-
vad hiilidioksidia kuin runsaat
kymmenen miljoonaa autoa!
Tamd panee  miettimiin,

kuinka usein tietokonetta tulee

pidettyd padlld, vaikka sitd ei
kiytd. Yhdysvaltain ympiristovi-
ranomaisten  selvityksen —mu-
kaan tietokonetta kiytetidn kes-
kimddrin viidennes siitd ajasta,
jonka kone on piilli. Yli kol-
mannes tietokoneen kiyttdjistd
pitdd konettaan pddlli ympiri
vuorokauden. Sammutin muu-
ten juuri laserkirjoittimeni, joka
oli hurissut itsekseen jo pari
tuntia.

Tietotekniikan suurimmat ym-
paristbongelmat eivit kuiten-
kaan aiheudu tietokoneiden
kiytostd vaan valmistuksesta.
Elektroniikkateollisuus on yksi

maailman pahimmista saastutta-
jista. Se kuluttaa toiseksi eniten
otsonikatoa aiheuttavia CFC-yh-
disteitd jaahdytys- ja ilmastointi-
laiteteollisuuden jilkeen. PC:n
elektronitkan  valmistamiseen
tarvitaan kaikkiaan yli sataa
myrkyllistd kemikaalia.

Yhdeksan miljoonaa puuta

Tietotekniikan pelittiin vield pa-
ri vuosikymmenti sitten syrjayt-
tivin paperin. Suomen talous
uhkasi romahtaa paperittomaan
konttoriin. Toisin kuitenkin k-
vi. Tietokoneistettu konttori ku-
luttaa paperia monin verroin
enemmin kuin kirjoituskoneis-
tettu. Koneella kirjoitetusta kir-
jeesta ei lihdetd korjaamaan jo-
kaista kauneusvirhettd. Varovai-
sen arvion mukaan maailman
kirjoitinten kautta kulkee vuosit-
tain paperia yhdeksin miljoo-
nan puun edestd.

Noiden yhdeksin miljoonan
puun jalostaminen paperiksi va-
pauttaa ilmakehdidn yhtd paljon
hiilidioksidia kuin kolme mil-
joonaa autoa vuodessa. Lisiksi
paperista pdityy edelleen huo-
mattava osa kaatopaikoille. Esi-
merkiksi Yhdysvalloissa arvioi-
daan, ettd paperi muodostaa liki
puolet kaatopaikoille ajettavasta
kiintedstd jdtteestd.

Paperin  kierritys helpottaa
asiaa, mutta suurin osa Suomes-
sa tuotettavasta kierrityspaperis-
ta joudutaan viemdin ulkomail-
le. Esimerkiksi saksalaiset ovat
asettaneet tuontipaperille niin
kovat kierrdtysnormit, ettd suo-
malaiset paperitehtaat joutuvat
tuomaan kerdyspaperia ulko-
mailta. Suomen markkinoille ke-
rdyspaperista valmistettua print-
teripaperia ei tahdo riittdd, vaik-
ka ostajia olisi.

Paperin  lisiksi tietokoneet
syovit levykkeitd. Maailmassa
on titd nykyd enemmin levyk-
keitd kuin ihmisid. Suurin osa
ndistd levykkeistd ei ole kuiten-
kaan kiytossd. Pieni inventaario
levykelaatikossa paljastaa, ettéd
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viiodessa

vain kymmenesosa korpuista on
aktiivipalveluksessa. Toinen
mokoma on vanhoja, mutta
kenties tarpeellisia varmuusko-
pioita. Loput voi formatoida uu-
teen kiyttoon. Hyllylld on myos
eilen ostamani laatikollinen
uusia levykkeitd, kun “korput
olivat loppu”. Siirtyminen levy-
kestandardista toiseen saattaa
aiheuttaa ongelmia, mutta esi-
merkiksi 1,44 megan HD-korp-
puasemassa voi aivan hyvin
kiyttdid my6s vanhoja 720 kilon
DD-korppuja, niitd ei suinkaan
tarvitse heittdd roskikseen. Sama
tulee eteen QD-standardin (2,88
Mt) yleistyessi.

My6s  kiintolevytilaa  palaa
hukkaan, silld ihmiset ovat yhtd
innokkaita siivoamaan kiintole-
vyjddn kuin vaatekomeroitaan.
Viime aikoina levynpakkausoh-
jelmat, kuten Stacker ja MS-DOS
6:n mukana tuleva Doublespa-
ce, ovat alkaneet pikku hiljaa
toimia, ja niiden kdyttod voi jo-
pa varovasti suositella uuden
kiintolevyn ostamisen asemesta.
Pelaajille levynpakkaajat voivat
tuottaa pulmia, silld ne varaavat
tarpeisiinsa sen verran keskus-
muistia, ettd jotkut huolimatto-
masti ohjelmoidut pelit eivit
endd suostu toimimaan.

CD-ROM-vallankumous  ai-
heuttaa ongelmia, silli CD-levya
ei voi kiyttid uudelleen.

3000 puntaa

.O.....p..'....l.'...l...l"...l
Myos tietokonevalmistajat ovat
huomanneet asiakaskuntansa vi-
hertymisen. Markkinoilta 16ytyy
useita vihreitd mikroja, joiden
ekologisuutta perustellaan vi-
hiiselld sihkokulutuksella, myr-
kyttomadlli  valmistuksella ja
kierrdtettavilld osilla ja pakkaus-
materiaaleilla.

Kosmetiikan ohella vihreys
voi ulottua myos laitteen toi-
mintaan. Esimerkiksi Compaq
Deskpro XE 450:n mukana toi-
mitetaan Windows-rutiini, joka
asettaa laitteiston virransadstoti-
laan, kun konetta ei kiyteti.
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Mutta vihreydestd voidaan my0s
rahastaa, esimerkiksi IBM:n vir-
taa sddstivd TFT-monitori mak-
saa Englannissa 3000 puntaa
enemmin kuin vastaava perus-
Mmonitori.

Tarkeimmit ymparistopaatok-
set tehdddn kuitenkin kunkin
tietokoneen #dressi. Jokainen
tietokoneen kiyttdja voi tyko-
ndnsd pdittdd, kuinka paljon
hinen tietokoneensa kuormittaa
ympdristod. Seuraava lista on
koottu padosin The Green PC:n
sivuilta:

— Al osta laitetta, jota et tarvit-
se. Viadrit muistiasetukset voivat
heikentida PC:n suorituskykyi
huuomattavasti. Usein pelkki
asetusten korjaaminen antaa tar-
peeksi lisitehoa. Jos Windows
3.1 tuntuu hitaalta, se kannattaa
pdivittaid ~ paremmin  ohjel-
moituun Windows 3.11:een

— Korjaa ja piivitd vanhaa lait-
teistoasi uuden ostamisen ase-
mesta. Kellotaajuuden nostami-
nen ja matematiikkaprosessorin
sekd lisimuistin  hankkiminen
riittdd usein nostamaan PC:n
suorituskykya riittavasti.

— Ald padsta kiintolevyd tiyteen,
silli se heikentid jirjestelmin
suorituskykyd. Pyri pitimddn
kolmannes kiintolevytilasta va-
paana viliaikaistiedostojen tar-
peisiin.

— Defragmentoi eli jirjestele
kiintolevysi ajoittain, silld se no-
peuttaa levytoimintoja.

— Huolla laitteistoasi, niin se
kestid pidempddn. Koti ei ole
paras mahdollinen paikka tieto-
koneelle. Kotelon sisddn kertyvi
poly heikentdd tuuletuksen te-
hoa ja johtaa piirien ylikuume-
nemiseen.

— Sammuta kone kun et kdytd
sitd. Koneen kidynnistiminen vie
toki oman aikansa, mutta mitd
mieltd on seisottaa konetta tun-
titolkulla parinkymmenen  se-
kunnin ajansddston takia.

— Valitse vihalld siahkolld pérjaa-
vi tietokone, jonka valmistuk-
seen ei ole kiytetty CFC-yhdis-
teitd, ja joka on kierritettivissd
pakkauksineen. Fiksusti suunni-
tellun koneen tunnistaa siitd, et-
ti siihen ei ole tarvinnut sisillyt-
tad tuuletinta.

— Oikolue dokumentit ruudulla
valmiiksi ennen tulostusta.

— Tiivistd printit mahdollisim-
man vihille sivuille.

— Tulosta paperin molemmille
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® ® vaan siind ompi pulma suuri
etta mita se on se kulttidri

arjakuvasta on yritetty tehdi vikisin kult-

tuuria, silld vasta virallinen tunnustami-

nen avaa esimerkiksi apurahahanat, joi-

den turvin kokeilla sarjakuvan rajoja ja

mahdollisuuksia. Ainakin Keski-Euroo-
passa lipimurto on jo tapahtunut, Ranskassa
valittiin sarjakuva vuoden 1993 kirjaksi. Kun-
nian sai osakseen oli Enki Bilalin Kylma Pai-
vantasaaja, joka paittia Tammen kustantaman
Nikopol-trilogian.

Jumalaton naytelma oli yksi ensimmaisid
kunnolla tuotettuja laatusarjakuvia Suomessa.
Se on myos trilogian selkein ja kokonaisvaltai-
sin teos, jonka ronsyilevin juonen Bilal pystyy
pitimain koossa, vaikka tarinaan mahtuu niin
Egyptin jumalia, Pariisin sisipolitiikkaa, jadkiek-
koa (maalit: 4-7, loukkaantuneet: 4-5, kuolleet:
4-3), poikiaan nuorempia isid, menkarin munia
yms.

Trilogian paihenkilo, Stanku Brickley, on
karkotettu vuonna 1993 Maapallolta. Hin palaa
pakasteena vuoteen 2023, ja saa seurakseen
muita Egyptin jumalia vastaan kapinoivat hau-
kanpiisen Horuksen. Maailma on tilld vilin
muuttunut, eikd suinkaan edukseen. Pariisia
hallitsee fasistinen eliitti, ihmisrotu on taantu-
massa kovaa kyytid, ja joka rappukiytivissi
norkoilee avaruudesta saapuneita siirtolaisia.

Vaikka maailma on muuttunut, Nikopol-trilo-
gia painottaa ihmisluonteen pysyvyytti, oli ky-
seessd sitten pakastettu ihminen tai muinainen
jumala. Vallanhimo, typeryys, hengen laiskuus,
..., rakkaus, ne kestavit ajasta aikaan. Tarinan
eri osia on mielenkiintoista tarkastella myos
heijastuksina aikansa maailmasta. Vuonna 1980
valmistuneessa Jumalattomassa niytelméssi

ILEHAN NIKOPOL » SELRAPHAN RREKLAIRON ARD0V
NE LAHETIAUAT KIMPRLILING 0NN NESTEN TARNAWME

vuoden 2023 maailma on jakautunut fasistiseen
ja kommunistiseen blokkiin, jotka ovat toistensa
peilikuvia. Vuonna 1986 valmmistuneessa
Unien vankilassa, vuonna 2025, jako on vield
jaljelld, mutta murenemassa hyvai vauhtia pien-
ten paikallisten kriisien rapauttessa koko jirjes-
telmédd. 1992 valmistuneen Kylman paivanta-
saajan vuoden 2034 maailmassa valta on siirty-
nyt ylikansallisille yhtitille.

Trilogian loput osat, Unien vankila ja Kylma
piivintasaaja ovat paljon raskaampaa luettavaa
kuin Jumalaton ndytelma. Bilal keikaroi subjek-
titvisen todellisuuden ja rinnakkaisten tarinoi-
den parisssa, mikd pakottaa lukijan kelaamaan
tarinaa moneen otteeseen ennen kuin se alkaa
avautua. En tiedd, onko Bilal innostunut liikaa,
vai ovatko ranskalaiset kriitikot oikeassa nime-
tessddn Kylmin pdivintasaajan vuoden kirjaksi.
Huonoksi sarjakuvaksi sitd ei voi missddn ni-
messd haukkua, mutta onko arvostelijoiden
mieliksi pakko uhrata ndin paljon.

"Mutta kuinkas niittaat jumalan, jolla on yli-
maalliset voimat ja — haetanneeko tuo mittddn —
toinen jalka umpiterdstd.”

Jumalaton naytelma, Enki Bilal, Tammi 1985.
Unien vankila, Enki Bilal, Tammi 1986.
Kylmé paivantasaaja, Enki Bilal, Tammi 1993.

puolille. Varaa kaksi A4-laatik-
koa, joista toiseen keritiin toi-
selta puolelta kiytetyt paperit ja
toiseen molemmilta puolilta
kdytetyt arkit. Laatikossa kerran
kiytetyt arkit pysyvit suorina,
jolloin ne menevit toistamiseen
laserin ldpi.

— Toimita molemmilta puolilta
kiytetyt paperit paperinkerdyk-
seen.

— Kiytd jotain levynpakkausoh-
jelmaa.

— Siivoa vanhat levykkeet aika
ajoin uuteen kayttoon.

— Kiyta sihkopostia tavallisen

Wexteen ja Nordic sodassa

Kuten taannoin tuli mainittua, Venajan Tsaari Wexteen IV Julma ja Ruot-
sin kuningas Sten ”"Nordic” Sture ovat mukana samassa Midnight Sun
Gamesin Austerliz-postipelissa. Diplomaattiset ponnistelut onnistuivat
siirtdamaan Suomen sodan puhkeamista yli vuoden, mutta talven
1808-1809 naldnhatd Ruotsi-Suomessa pakotti Vendjén ja Tanskan hallit-
sijat aloittamaan laajan hatdapuohjelman Ruotsin kansan enempien kér-

simysten lopettamiseksi.

Ruotsin kuningashuone ei ole katsonut sisdisiin asioihinsa puuttumista
hyvalla eli Venajan keisarillinen armeija on joutunut antamaan virka-apua
Suomenniemella toimiville avustustyontekijoille. Viaporin linnoitukseen
ryhmittynyt Ruotsin Suomen armeija antautui heindkuussa 1809 kenraali
Kutusowille menetettydén kaatuneina noin 17000 miesté.

Tsaari Wexteen IV Julma on ilmoittanut ottavansa Suomenniemen toistai-
seksi suojelukseensa Suomen Suuriruhtinaan ominaisuudessa.
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asemesta.
— Lue The Green PC.

Toki tietotekniikka myos sdis-
tdd ympdristod, useimmiten jopa
enemmin kuin kuluttaa. Esimer-
kiksi tietoverkot mahdollistavat
asioiden hoitamisen ilman fyy-
sistd siirtymistd paikasta toiseen.
Tietokoneet myos tehostavat
muuta tyotd vihentien sen ym-
péristolle aiheuttamaa kuormaa.
Tamd ei kuitenkaan tarkoita si-
td, etteikod tietotekniikasta itses-
tddan voisi tulla ongelma, kun
maailmalla on 115 miljoonan
mikron asemesta 1150 miljoo-
naa mikroa. Vajaat sata vuotta
sitten Euroopan kaupungit oli-
vat hukkua hevosenp##:3¥n,
mutta auton keksiminen pelasti
meidit totaaliselta ekokatastro-
filta.



hkailuja satelee!

Yksi lupaa lihettdd

ydinohjuksen, toi-

nen perustaa Kkil-

pailevan  lehden,
kolmas lopettaa tilauksen, jos ei
kirjettd julkaista. Tastd lihtien jokai-
nen uhkauskirje menee suoraan
mappiin O (= roskakoriin). Onnek-
si on tullut asiallisia, hyvid Kirjeitd
taas roppakaupalla, joten asiaan. Ja
osoite on jilleen

Pelit

Posti

PL 64

00381 Helsinki.

Originals only, please!

Pelit-lehden numerossa 1/94 oli
mainio kirje Ostajalta. En voi
kuin yhtya hanen mielipiteisiin-
sd, ja puollan itsekin alkuperiis-
peleja hamaan kuolooni saakka.
Piraattipurkit ovat peliyhteis-
kunnan paiseita, jotka olisi kyet-
tiva pyyhkimaan pois maail-
mankartalta niin pian kuin mah-
dollista.

Puhetta oli myos alkuperais-
pelien omistusmaarasta, joka
ymmirtidkseni tarkoitti peleja
yleensikin, siis ei mitiaan kone-
kohtaista. Niin ollen laskin ak-
kia kokoelmaani kuuluvan kuu-
sikymmentiyksi  alkuperiista
tietokonepelid, plus seitseman
kokoelmaa seki kymmenia
kuuslankun halpapeleja. Pelit ja-
kaantuvat kahden koneen kes-
ken, jotka ovat C64 ja PC.

Sari kyseli myos, omaakohan
kukaan edes vuoden -87 peleja.
Kylld vain! Mainio harvinaisuus
kokoelmassa on esim. kuuslan-
kun alkuperiinen, Oceanin kasi-
alaa oleva Cobra, joka on vuosi-
mallia 1986. Eliten omistan tosin
vain kokoelman osana, joten se
siiti sitten. MyoOskin Ghost'n
Goblins on aitoa -86 kamaa. PC-
pelien vanhin minulla on tosin
vain vuodelta 1989 oleva Larry

3.

Ihmiset, ostakaa pelinne! Sii-
Iyttikaa kansanperinteet! Karja-
la takaisin! Kaihoisin mielin,

Tuntematon
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Miten olisi idea, ettd koyhit Pe-
lit-lehden tilaajat, PC:n ja Ami-
gan omistajat, jotka eivit omista
modeemia, saisivat automaatti-
sesti nelja kertaa vuodessa le-
vykkeen, jossa olisi PD-peleja?
Physicus Annexus Chaos

Valitettavasti  kidytdnnossd  erittdin
vaikea, jopa mahdoton, toteuttaa.
Mutta onkohan koyhilld tilaajilla
edes kavereita, joilta PD-peleji saisi
kopioitua? Nehin ovat vapaasti le-
vitettivdd kamaa, joten turha niitd
on pihtailla.

Uunoa ja Arnoa

1. Minun mielestini Homo
Erectus eli joskus 1,5-2 miljoo-
naa vuotta sitten eika oikein voi-
nut opetella 65 miljoonaa vuotta
kavelemaan, kuten Wexteen vait-
ti. Jukra, 16ysinpis (paino?)vir-
heen!

2. Selkakivuista sen verran et-
ta mina olen istunut tietokoneen
aaressa 6 vuotta, 1-4 tuntia pai-
vassa eikd minulla ole koskaan
ollut selkd kiped. Uskon vakaas-
ti, etta urheiluharrastukseni on
auttanut pitimain selkini kun-
nossa. Selkid ei myoskaan para-
ne, jos menet nukkumaan kello
03.00 ja elat kahvilla. Syo ja nu-
ku kuin Uuno Turhapuro seki
harjoittele kuin Arnold
Schwarzenegger, se on minun
ohjeeni. Viela parempi, jopa pa-
tentin arvoinen idea olisi joten-
kin rakentaa sellainen tuoli ettia
voisi hieman nojata taaksepiin

L R T R R R R T R R R R R R R R R R R L )

ja seisoa, ikddnkuin maata mel-
kein pystytasossa tai radikaalisti
jopa 45 asteen kulmassa ja sitten
napytelld konetta minka sielu
sietad.

3. Miksi aina kaikki hyvat kes-
kusteluaiheet pitia lopettaa? Ku-
ten konesota ja vastaavat. Kohta-
han lukijoilta loppuvat aiheet ja
pian Kkirjoitellaan jostain per-
hosfarmin lammitysjarjestel-
masta.

4. Olen tekemaissa omaa graa-
fista fantasiaseikkailutekstipelia
(PD) mutta miten on, hyvaksy-
vitko purkit kuten Pelit-purkki
ihan miti tahansa surkeaa ros-
kaa?

5. Kannen vasemmassa yla-
kulmassa lukee etta C64, ST. Voi-
sitteko vaihtaa tilalle vaikka
CD32 tai pikemminkin FALCON?

Phantom "Drol-Motnahp” Lord

1. Homo erectus oppi pari miljoo-
naa vuotta sitten kivelemdin, sitd
ennen hin opetteli ne 65. Niin
kiyttimini lihde asian ilmeisesti
tarkoitti. 2. Liikunta on tietysti paras
laike, mutta kun kaikki meistd ei-
vit ole yhtd sporttisia kuin sind. Ja
tunnen mind pari urheilevaistakin
selkivaivaista. 3. Than hyvi idea,
monellako lukijalla on perhosfarmi?
4. Ei, mutta yrittdd saa. 5. Ei aina-
kaan vield.

Amigan kiintolevyt
Miksi peliarvosteluissa ei maini-
ta, voiko Amigan pelin laittaa
kiintolevylle? Ja samoin puuttuu
levykkeiden maara.

Tietoja kaipaava

Yhteenvetolaatikossa on mainittu,
jos pelid ei voi laittaa kiintolevylle.
Samoin on mainittu, jos levykkeitd
on erityisen paljon. Yleensihin nii-
td on kaksi tai kolme.

Kaj Laaksoselle

Aces over Europen kampanja-
moodista: ei sota yhta miesta
kaipaa ja sama se, miti pelaaja
sotaan vaikuttaa, kunhan peli
muuten on hyva. Doomin arvos-
telusta olisi voinut jattaa ne ika-
rajoitusjutut pois. Minulta mel-
kein lahti PC kiitamaan, kun aiti
naki ne vikivaltavaroitukset.
Mikko

On se niinkin, mutta kunnon (tai
edes jonkinnikoinen) kampanja-
moodi antaa kummasti lisipotkua.
Sellaisia ne didit ovat.

Mista saa pelin?
Onko mahdollista saada enai

mistiin Monkey Island 1? Kau-
poista sitid ei enaa 16ydy. Onko
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turvallista ostaa peleja erilaisista
"peliklubeista”?
Ikuisesti Lucas

Kerrattakoon vield: Pelit-lehti ei
myy pelejd eikd tilaa maahantuojilta
vanhoja peleji. Jos jotain pelid ei
kaupasta 16ydy, ei auta kuin pyytai
kauppaa tilaamaan maahantuojalta.
Monkey ykkonen on muuten ilmes-
tynyt halpapelinid ennen joulua, jo-
ten maahantuojilta sitd varmasti 10y-
tyy.

Postimyynti on nykyidn turvallis-
ta ja sitd valvotaan tarkasti. Esimer-
kiksi Com 2001 noudattaa seuraavia
postimyyntiehtoja: ~ Lunastettuaan
tuotteen asiakkaalla on seitsemin
pdivin palautusoikeus. Asiakkaalla
on oikeus vaihtaa tuote veloitukset-
ta ehjadn, mikili tuote on viallinen.
Mikili asiakas haluaa tuotteesta hy-
vityksen, tuotteen on oltava uutta
vastaavassa kunnossa. Palautuksen
mukana on oltava kopio kuitista,
jonka asiakas saa maksettuaan tuot-
teen postiin. Jos esimerkiksi pelin
levykkeet menevit rikki puolen
vuoden sisilli pelin ostamisesta,
asiakas voi ostaa uudet 60 markalla,
jos asiakas voi todistaa ostaneensa
pelin Com 2001:1td ja palauttaa sa-
malla vialliset levykkeet.

Star Wars

Mista saa koottavia X-Wingeja tai
muita Star Wars -tuotteita?
Kiinnostunut

Pienoismalleja myyvistd liikkeistd,
esimerkiksi helsinkildisestd Tieto-
nikkarista, puh. (90) 694 3144.

SimFarm

Kun Kasvi arvosteli pelin Sim-
Farm (Pelit 8/93) hin ei tainnut
paljon pelata itse pelid. Mansi-
koita ja maapahkinéita ei korja-
ta pellosta leikkuupuimurilla,
vaan ne poimitaan kasin ja kul-
jetetaan kuorma-autolla varas-
toon. Omenoita ei myoskaan
korjata pellosta kuten perunoita,
vaan ne poimitaan kisin.
Maalaisjuntti

Totta, totta, totta. Kyse oli nimen-
omaan SimFarm-pelin ohjelmoijien
maataloustuntemuksesta. Pelissi
kun leikkuupuimuria nimenomaan
kiytettiin sekd mansikoiden, maa-
pahkinoiden etti omenoiden kor-
jaamiseen.

J

Hei naispuoliset lukijat!

Tytot eivat kiroile, eivat pelaa
- flippereitd, eivitkd pelaa tieto-
: koneilla. Olen 19-vuotias tytto,
. ja teen kaikkea edelld mainittuja
. ja harrastan tietokoneita, tietysti

R T R R R R T R R R R R R R R R N )

Pelitm 2/1994



myos peleja.

Tassi teille, joita tuijotetaan
muutama lohdutuksen sana: te
ette ole yksin. Monet pojat ja ty-
tot katsovat minuun oudosti, jos
kerron pelaavani tai kiyttivani
tietokoneella tekstinkisittelyoh-
jelmia tai taulukkolaskentaa.
Hammaistyneet ovat kundien il-
meet myos silloin, kun forma-
toin levykkeen tai kopioin tie-
dostoja ja kuinka pettyneilti he
nayttavatkain, kun en pyydi
apua vaan selviin itse koneen
kaytosti. Mun mielesti olisi jo
aika ryhtya ajattelmaan pelaajia
henkil6ina eikd vain kundeina.
Tuo tulevaisuus miti hyvinsi
tullessaan, olen ylpei siitd, etti
osaan kiyttaa tietokoneita.

Nyt on meidin naispuolisten
aika nousta ylpeini kertomaan
osaavaisuutemme tasta nykypai-
vén ja tulevaisuuden alasta.

Pink Razor

Taidatpa olla melkoinen pala
useimmille kundeille, hyvi Pink Ra-
zor! Mutta hienoa, nostetaan peli-
henkil6t kunniaan!

Emp-Lant-emulaattori

Luin Pelit-lehdesta 7/93 artikke-
lin, jossa puhuttiin Emp-Lant-
emulaattorista. Mistikohin niita
saisi?

PC vai Amiga, eiku molemmat

IImeisesti kyseessi on Amigan kiin-
nitettdvd kortti tai vastaava. Kokei-
lepa Amigaan erikoistuneita maa-
hantuojia, esimerkiksi Broadline
puh (90) 874 7900 tai Man & Man,
puh (90) 666 907.

Outouksia

Pelit-lehden Kkestotilaushinta on
aika ihmeellinen. Tilaaja joutuu
maksamaan lehdesti noin 25
markkaa per numero, kun taas
irtonumero-ostaja saa sen usein
tarjoushintaan kioskilta.
Peliarvostelut ovat usein var-
sin myohain lehdessi. Todelli-
nen pohjanoteeraus oli Master
of Orion, joka oli vasta nume-
rossa 1/94. Selitykseksi ei kelpaa
puheet euro/amerikka-versiosta,
silli Bitissikin arvostelu oli jo
Pelit-lehtei ennen.
Peliarvosteluissa  kirjoittaja
usein paneutuu pikkuseikkoihin
liikaa. Esimerkiksi Silverballin
arvostelussa Kaj Laaksonen mel-
kein tallasi pelin lyttyyn muuta-
man erittiin vihipitoisen bugin
ansiosta. Doomin arvostelu on
muuten hyvi, mutta tissikin Kaj
Laaksonen sortui lopussa pikku-
seikkoihin. Han viitti, etti ”oi-
keiden nippiinten hakeminen
toiminnan keskellad vie alussa
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oman aikansa”. Hmmm, voi olla,
etti on ylivoimaisen vaikeata ki-
sittid, etti sankaria ohjataan
nuolindppaimilli ja tulitus teh-
dain control-nappaimell!
Piratismista vield. Itse olen
kylli alkuperiisen softan kan-
nalta, silli nykyain laittomassa
levityksessi olevat ohjelmat ovat
juuri sellaisia, joilla ei tee mi-
tadn. Juuri niita kipeimmin kai-
vattuja ohjelmia ei ole kenelli-
kain. Eli alkuperiiset pelit kun-
niaan!
Dempsey

Kestotilaus on vaivaton: lehti kan-
netaan kotiin sdinnéllisesti, eiki ti-
lausta tarvitse uudistaa vaan se jat-
kuu, kunnes se peruutetaan. Hinta-
tarjouksia on vain pari kertaa vuo-
dessa. Lisiksi lehti saattaa kioskilta
loppua kesken, ja onhan siiti vai-
vaa raahautua pakkasessa kioskille
asti lehted hakemaan.

Meilli on yksi selkei periaate
josta emme tingi: me emme arvos-
tele piraattiversioita ja me testaam-
me pelit kunnolla, emme vain kat-
sele alkudemoa ja keksi pelin taus-
taa omasta pddstd. Olimme tietoisia
kylld Orionista, mutta emme onnis-
tuneet hankkimaan jenkkiversiota
mistddn (vaikka todella yritimme.)
Orionin  saimme joulukuun alku-
puolella, jolloin joulukuun numero
oli jo painossa.

Toinen ja valitettavan yleinen lin-
ja on esimerkiksi katsoa pelii 15
minuuttia  pelifirman  edustajan
kurkkiessa olkapdin yli, tehdi ar-
vostelu pelidemosta ja teristid siti
pressimateriaalista otetulla aineistol-
la tai hitdpiissidn turvautua vaikka
piraattikopioon ja keksid itse loput.
Niin pdistiin kohtalaisen ajantasal-
le ja ehditiin ennen Kkilpailijoita,
mutta sitiko te haluatte? Sitipaitsi
vakaasti uskomme lukijoidemme
olevan niin fiksuja, etti te huomaat-
te eron kunnolla pelatun ja pressi-
tiedotelyhennelmi-arvostelun  vilil-
la. Valheella on lyhyet jiljet.

Ottakaa nyt hyvit ihmiset huomi-
oon, ettd lehden tekeminen vie ai-
kansa, emmeki milldin voi paistd
uutislehtien tasolle. Ensinnikin tes-
taamme pelit perusteellisesti, mihin
menee muutamasta pdivistd muuta-
maan viikkoon. Sen jilkeen juttu
kirjoitetaan, kuvataan ja suunnitel-
laan sivulle eli taitetaan ja lihete-
tddn kirjapainoon. Paino tekee
omat hommansa ja painaa lehden
vasta kun se on kokonaan koossa,
mihin sithenkin menee pari viik-
koa. Milld ihmeessi siis saisimme
viikko sitten ilmestyneen pelin ar-
vostelun teille huomenna?

Kannet vaarinpain
Miksi jotkin kannet ovat vairin-
péin, esimerkiksi X-Wing ja Star-

dust? Koko vuoden pelien koko-
aminen yhteen lehteen oli hyvi
idea, tehkidi ensi vuonnakin.
Nyrjayttiko Wallu sormensa, vai
miksi Nnirvi piirsi lehden 8
Kyopelit? Krypto oli muuten lii-
an helppo. Mikia on koirasi ni-
mi, Sari?

We hate matos, too

Koska niistd tulee paremman nikéi-
nen Kansi "vidrinpdin”. Myds vuo-
den -94 viimeiseen numeroon tulee
lista arvosteluista. Pojat taas pelleili-
vit  Kyopelin  kanssa. Seuraava
krypto on jo vaikeampi. Koirani ni-
mi on Sini, rotu kultainen noutaja.

Dinosauruksia

Onko olemassa muita dinosau-
rus-aiheisia peleja kuin Jurassic
Park? Tuija Linden haukkui nu-
merossa 7/93 Jurassic Park -elo-
kuvan. Olen henkeen ja vereen
JP-fani ja olen aivan eri mielti
elokuvasta.

Mutta et tainnut Tuija katsoa
tarkasti. Kaikki asiat kyllid seli-
tettiin, esimerkiksi meripihkaa
kerittiin, koska siini oli kuollei-
ta hyttysii, jotka olivat siilyneet
ehjini meripihkan sisissi. Hyt-
tysistd saatiin dinojen DNA:ta ja
ndin saatiin syntymaan eliva di-
nosaurus. Jurassic Park oli to-
della mahtava ja dinot olivat ai-
don nikoéisia. Onko ketdin muu-
ta TYTTOA, joka olisi dino-fani?

Vihainen velociraptor

Mind mind, dinot olivat kauniita.

Tuija punasteli
Miksi Tuija punasteli numerossa
4/93 sivulla 8 Tony Crowtherin
vieressid? Sanopa, Tuija. Taisi ol-
la hehkulamput liian kovalla,
eiks jeh? Nnirvi, kuinka pitka
parta sinulla on? Milloin Kyope-
lit aikovat hankkia Karjalan ta-
kas? Eikos Kyopeleilli ole ni-
mia?

Kahdeksas Kartsu

Tuijalla ei ole viiksid, joten henkil®
Tony Crowtherin vieressi ei ole
pdidtoimittajamme.  Nikon  parta
ulottuu 3 senttid silmin iiriksen ala-
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puolelle. Itse asiassa Kyopelit hank-
kivat jo Karjalan takaisin.

J. Turunen
Vs Street Fighter II

Luin Pelit-lehtea 7/93, SF II -ar-
vostelua ja meinasi tulla tippa
linssiin. JT haukkui kovasti
odottamaani pelid, mutta pAitin
silti sen ostaa. Rakkautta ensi
silmiykselld! Mitihin on Turu-
nen ajatellut arvostelua tehdes-
saan? Jaik6 aamukahvi juomat-
ta? Peli on tarpeeksi nopea, di-
net tulivat varsin hyvin SB:lti ja
nykiminen ei ollut haittaavaa.
Blanka

Jilkikiteen on selvinnyt, etti Street
Fighter toimii eri kokoonpanoilla
eri lailla, eli kysymys taas englanti-
laisen PC-ohjelmoinnin korkeasta
tasosta.

Testattu: Amiga 500
Miksi testaatte Amiga-pelit Ami-
ga 500:1la? PC:lla pelit testataan
kehityksen huippusaavutuksilla.
Ottakaa vihdoinkin Amiga 1200
kiyttoon. Lopettakaa myos tyh-
mien kysymysten julkaisemi-
nen, esimerkiksi "miki on pen-
tium”. Sellainen tieto on saata-
vissa alan tietokonelehdisti ja
kirjoista. Onko muuten olemas-
sa suomalaisia Amiga-lehtia, tyy-
liin Amiga World? Voisiko Suo-
meen perustaa Amiga-lehtei, sil-
1a Amigan kayttijikunta on var-
sin suuri?

Jusa

Tialld hetkelld meilti puuttuu Amiga
1200 -peliarvostelija. PC-pelien tes-
taus huippulaitteilla johtuu siit, et-
td arvostelijamme itse piivittivit
laitteitaan, he kun ovat ihan aitoja
tietokonepelaamisen harrastajia.
Tyhmit kysymykset eivit kaik-
kien mielesti ole tyhmii, mutta sii-
ni olet oikeassa, ettd alan kirjoja ja
lehtid on runsaasti. Suomalaisia
Amiga-lehtid ei tietidksemme ole
olemassa. C=lehti oli Amiga-lehti,
mutta lukijoita ei l6ytynyt tarpeeksi.

Kultsipusimuppeli Toimitus
Jos tahdotte lehden lukijoiden
tyytyviisyyden nousevan, teh-
kai kysely mitid tahdotaan leh-
teen. Mainokset haluaisin kes-
kelle lehtei, jotta ne voisi tarvit-
taessa poistaa. Myos tilauskortit
yms. leikattavat niin, etti niiden
poistaminen ei turmele lehden
arvokkaita juttuja. Tarkoittaako
ratkaisupalvelu nyt siti, ettd
Questien ratkaisuja ei julkaista?
Meille hankitaan modeemi. Iso-
veljeni on tilaaja, joten jos ha-



ANTAA TULLA, VALMIINA OLLAAN!

Tilaan PELIT-lehden edullisena jatkuvana séddstotilauksena,

12 kuukautta vain 198 mk. 4K02
Tilaan MikroBITIN edullisena jatkuvana siéstotilauksena,

12 kuukautta vain 228 mk 4K04

Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta 12 kk:n jaksoissa kulloinkin voimassaolevaan hintaan.
Voin halutessani keskeyttaa tilaukseni ilmoittamalla siita saiakaspalveluun.

Tilaan PELIT-lehden 12 kuukauden
madrdaikaistilauksena 208 mk.

4K03

Nimi

Osoite

Postinro ja -toimipaikka

Puhelin

Voit myos faksata tilavksesi numeroon 90-1205680
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061302 Amiga 1 -kirja AmigaDos 59 mk (norm. 125 mk)
0 61304 Amiga 3 68000-konekieli -kirja+levyke 59 mk (norm. 125 mk)
0 61305 Amiga 4 Exec -kirja+levyke 59 mk (norm. 165 mk)
0 61309 Modeeminkayttajan kasikirja 145 mk

0 61308 C64 Pelintekijan opas 75 mk (norm. 145 mk)

0 61327 Amigan pelintekijan opas + levyke 150 mk

0 61310 ST-kayttajan kasikirja 75 mk (norm. 175 mk)
061325 PC:n kaytén perusteet 125 mk

0 61324 Bittinikkarin kasikirja 155 mk

061329 PC Pintaa syvemmalta 155 mk

Kirjojen ja listausten lahetyskulut 18 mk/Iahetys riippumatta siita,
montako tuotetta tilaat.

4C02

064701 Pelit-lehden sailytyskansio 36 mk, kpl. 4CO01
Lahetyskulut 12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl, 18 mk/3 tai useampi kappale.

Nimi

Osoite

Postinro ja -toimipaikka

Puhelin

Voit myos faksata tilauksesi numeroon 90-1205680
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luaisin kaytaa Pelit-BBS:aa, tiy-
tyisiko kayttid veljen nimea vai
voisinko saada oman? Meilla
kun ei ole kuin etunimessa eroa.

¥:1la musi!

Kyselyji olemme tehneet noin ker-
ran vuodessa. Toisaalta, saamme
niin paljon postia, jossa annetaan
kritiikkid, kerrotaan toiveita ja an-
netaan ideoita, ettdi olemme aika
hyvin selvilld lukijoitten toiveista.
Mainoksia emme sijoita keskelle
lehted. Tilauskorteista ym. leikatta-
vista voi ottaa kopion, niin lehted ei
tarvitse rikkoa. Ratkaisupalvelussa
olevia ratkaisuja ei todellakaan
endi julkaista (uudestaan) Pelit-leh-
dessi. Kiytd pois, jos veljesi antaa
luvan.

Liikuttunut

Olen todella liikuttunut, kun au-
toitte paasemain eteenpiin Ser-
pent Islessi. Loysin virheen Ser-
pent Islen ratkaisusta, kannat-
taako liahettia korjaus?

Aake

Kiitos. Tottakai kannattaa lihettda
korjaus, olemme Kkiitollisia ja autat
toisia lukijoita.

limestymisajankohta

Luettuani Seal Teamin arvoste-
lun innostuksen sokaisemana
lahdin ostamaan siti, mutta
myyja-parka ei tuntenut kyseisti
pelia eikd ilmestymisajankohtaa.
Voisitteko vastaisuuden varalle
panna arvosteluihin, milloin pe-
li ilmestyy? Onko teilld aina kay-
tossa originaali peli, kun teette
peliarvosteluita?

Joku

Me teemme arvosteluja ainoastaan
originaaleista peleistd, emme mis-
sddn tapauksessa kopioista. Tamd
on myo6s yksi syy siithen tuntuun,
ettd arvostelut julkaistaan myohain:
piraattikopiothan saattavat olla liik-
keelld paljon ennen pelin varsinais-
ta ilmestymistd. Peli on siis jo ilmes-
tynyt siind vaiheessa kun siitd on
tehty arvostelu. Joskus tosin vasta
Amerikoissa. Seal Team oli ilmesty-
nyt, pistipd myyjisi soittamaan
maahantuojalle.

Tekstipeleista

Voisitteko joskus kirjoittaa jutun
Infocomin vanhoista peleisti eli
tekstipeleista (Zork, Deadline,
Lurking Horror, Enchanter,
Starcross jne). Samoin nykypai-
van tekstipeleisti ja uusista
“vanhoista” peleistd kuten Unn-
kulia Zero. Jotkut eivit edes tie-
da, mita tekstipelit ovat. Kuulin
ohjelmasta

Oriented Adventure System, joka
on PD-ohjelma. Misti boxista
sen saisi? Onko muita ohjelmia,
joilla voisi tehda tekstipeleja?
The Two-headed Squirrel

Periaatteessa kyllid lienee jopa mah-
dollista. Niko lupasi yrittdd metsis-
tid kyseistd ohjelmaa, joten Pelit-
BBS tarjonnee sen ehki jo nyt. Jos
ei, niin lihetipi Nikolle lisdinfor-
maatioita.

Riittaako
konekapasiteetti?

Jopa Pelit-lehden arvosteluissa
on esiintynyt kisite tehosyoppo.
Tama sanahirvio ei enaa, kiitos

nimelta  Object-

CD-ROM

Omistan CD-ROM-aseman ja pe-
lin The Dagger of Amon-Ra. En
omista aanikorttia. Miten siihen
saa paremmat ainet, kaiuttimen
aianet ovat huonoja?

Tuntematon

Ainoa keino ddnien parantamiseen
on ainikortin hankinta. Perusdini-
korttikin riittdd.

Sound Blasterit

Miti eroa on Sound Blaster 16
Basic ja SB 16 ASP -malleilla? Mi-
ti Wave Blaster tekee? Saako
SB16:een liitettya ulkoisen CD-

ROMin?
SB is the best !

SB 16 ASP:ssa on Advanced Signal
Processing -teknologia, joka mah-
dollistaa muun muassa monipuoli-
sen puheentunnistuksen. SB 16 Ba-
sicin voi piivittid ASP:ksi. Wave
Blaster piivittdd SB 16:n aaltomuo-
tosynteesiteknologiaan. Se mahdol-
listaa puhtaamman ja luonnollisem-
man éénen. Esimerkiksi Gravis Ult-
rasound ja Amiga kiyttdvit titd
standardia. SB 16:een voi liittdd ul-
koisen CD-ROM-aseman.

Koneeni on PC 486533, suluissa
(25). Mita se tarkoittaa? ,
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mahtavien tietokoneiden ansios-
ta ole unta vaan taytta totta. Aina
kun jotain uutta tulee, se on pak-
ko saada. Tama on totta myos
tietokoneissa nopean teknisen
kehityksen my6ta. Kun 70-luvul-
la arvioitiin tietotekniikan kehi-
tystd, arveltiin seuraavien vuosi-
kymmenten tietokoneiden saa-
vuttavan  kunnioitettavan 10
MHz:n kellotaajuuden.

Peleja ostettaessa ensin kiin-
nittaa katseensa laatikon hie-
noon kanteen ja sitten alalaidas-
sa oleviin konevaatimuksiin.
Pettymyksen voi lukea naamal-
ta, kun huomaa, etti oma nuha-
pumppu ei pysty pyoOrittimain
ohjelmaa. Miten niin on voinut

EMS-muisti

Kuinka 486SX/33, 2 Mt RAM -ko-
neeseen saa 1 Mt:n EMS-muistia?

Ei saa. EMS-muisti ei kykene hyo-
dyntimdin jatkomuistia taysin.

DOS-levyntuplaaja
Mita sivuvaikutuksia levynpak-
kauksella on nopeuteen ja toi-

mintoihin? Katoaako tietoa?
Pakkaako se jo levylli olevat oh-
jelmat?

Hellurei

MS-DOS 6.2:n Doublespacella ei
ole nikyvid vaikutuksia, nopeilla
koneilla se jopa nopeuttaa toimin-
taa. Tietoa ei ole havaittu katoavan
levyntuplaajan johdosta. Pakkaa jo
levylli olevat ohjelmatkin. Levyn-
tuplaaja saattaa aiheuttaa ongelmia
pelien kohdalla.

Koneeni on PC 3865X16, muistia
2 Mt. Voiko laajentaa 4 megata-
vuun ja vaihtaa emolevyn? Kan-
nattaako kiintolevy (40 Mt) pa-
kata Stackerilla vai DOSin Doub-
lespacella? Miten D-aseman voi
poistaa?

Joe Cool

Voi laajentaa/vaihtaa, hinnat alan
liikkeistd. Pakkausteho on sama,
-mutta aseman pienuudesta )ohtuen
‘Doublespace on pammpx se ei it-

kuluta le . D-aseman
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kayda? Vield pari, kolme vuotta
sitten oma kone edusti aivan
kirkkainta huippua. Ei auta kuin
mennia ruikuttamaan vanhem-
milta parempaa konetta, silla
koululaisen tuloilla ei paljon os-
tella.

Tillainen on siis tavallisen pe-
laajan tilanne. Firmoilla sen si-
jaan on rahaa ostaa huippuko-
neita. Aikoinaan kuuslankun ja
Atarin kulta-aikoihin pelit oli
pakko tehda niille koneille, kos-
ka parempia ei ollut. Nyt jokai-
sella peliohjelmoijalla on aina-
kin 33 MHz:n 486. Myonnetti-
koon, etta pelit, jotka vaativat
kovan myllyn ovat graafisesti
erittain nayttavia.

Kaynnistyslevyke — miksi ?

Mielestini kiynnistyslevyke on

turha, saman asian ajaa F5:n pai-

naminen kiaynnistyksessa.
Turhaa

DOS 6:ssa F5:n painaminen ohittaa
config.sys- ja autoexec.bat-tiedosto-
jen suorittamisen, ei muuta. Se toi-
mii, jos kiintolevy toimii ja soveltu-
nee useille ohjelmille. Mutta jos
kiintolevy ei toimi, tarvitaan kiyn-
nistyslevyke.  Kéynnistyslevykkeet
voi myos tehdd ohjelmakohtaisiksi,
jolloin voidaan huomioida erikois-
tarpeita.

Aanikorttiemulointi?
Miti SB 16 ASP emuloi: 1) Sound
Blaster, 2) SB Pro, 3) SB 2.0, 4)
SB Pro 2, 5) SB Deluxe, 6) SB Pro
Deluxe, 7) Adlib, 8) ThunderBo-
ard, 9) Pro Audio Spectrum, 10)
Roland?

Tomba

Kortteja 1-7.

msessoﬁtia naytot
Minkilaista prosessoria vastaa
486 DCL-40? Jos peli vaatii
EGA/VGA:n, toimiiko se
SVGA:ssa?
Konesotaa vastaan

©0 000000000000 00000000000s00RGROIRIIOORIOIOIOIRLTS

DLC-40-matematiikkaprosessorilla :

vastaa suurinpiirtein Intelin 486 DX-

33-prosessoria. Toimii SVGA:ssa.

. CD-ROM:lle?

Vaan missi menee pelin ja in-
teraktiivisen videoelokuvan raja?
Jos kaikki pelit tulevaisuudessa
tehdaan CD-ROMille ja peleissa
ei ole mitaan toimintaa, en usko
pelien vetovoiman sailyvin. Toi-
vottavasti kehitys ei mene tihian
suuntaan.

Yksi velho Vantaalta

Velho puhuu asiaa. CD-ROM ei saa
olla yksinddn autuaaksi tekevi,
myds juonen ja vetovoiman (pelat-
tavuuden) on siilyttivd. En usko,
ettd pelkilld animaatiolla ja ddnelld
CD-peleji kauan myyddin. Siindkin
olet oikeassa, etti konevaatimukset
ovat kohtuuttomia. Nyt esimerkiksi
uudet Originin pelit vaativat vihin-

Tex Spexiin voit kirjoittaa, kun tietokoneesi, lisdlaitteesi ja pelisi eivat suostu
toimimaan yhdessa kuten pitéisi. Kerro mahdollisimman tarkasti koneiden ja
laitteistojen kokoonpanot seka merkit ja tietysti peli. Tyyli "miten lisdén

koneeseeni kiintolevyn ja muistia” ei riita. Palstaa isénndi Mika Tuomainen.

emolevyn? 3. Paras tapa lisati
kiintolevytilaa? 4. Kuinka paljon
SB Pro hidastaa konetta?

Masa

1. Ei ole, toimii koneessa kuin ko-
neessa (sopivalla liitinnalld ja ohjel-
mistolla). 2. Voi, lisitietoja jilleen-
myyjiltd. 3. a) Pakkaus, b) suurempi
kiintolevy. 4. Ei hidasta.

PC vai Amiga 4000

Pystyyko A4000 lukemaan PC:n
ohjelmia?
Eparoiva

Pystyy, kun Amigaan lisitdan PC-
kortti, jolloin Amiga emuloi PC:td.
Lisitietoja voit kysdistd Broadline
Oy:std, (90) 8747900.

Ohjeimointi

Haluaisin tehda PC:1li peleja. Mi-

ki ohjelmointikieli olisi paras?

Miten on mahdollista, ettd Fron-

tier mahtuu 800 kilotavaun?
Hartsi

Padasialliset ohjelmointikielet ovat
C ja sen eri versiot sekd suora as-
sembler (konekieli) -ohjelmointi.
Kirjallisuutta on tarjolla rutkasti.
Frontierin ohjelmoija David Braben
on keksinyt tehokkaat rutiinit vek-
torointia ja 3D-laskentaa varten.
Toinen hyvi esimerkki oli C64:n
Lords of Midnight — 65000 ruutua ja
muuta 64 kilotavussa!

$00000000000000000000000000000000000000RROTL

Minuuaonssssxm 2 Mt RAM.  kana

tidn 33-megahertsisen 486:n, joka
on kylld liikaa. Valitettava asia on,
ettei mikdén vanhene niin nopeasti
kuin tietokone.

Muistia

Lehdessi 7 oli kiaynnistystiedos-

tot posti-palstalla. Niissa oli vir-

heita: lehdessa luki rompt, oikea

on prompt. Samoin path c:\dos

pitaisi olla path c:\dos;.
Savolaisjuntti

Kiitos oikaisusta.

haittoja? 3. Miti H:-asema hyo-
dyttaa? 4. Mita eroa on SIPP- ja
SIMM-muistilla? 5. Toimiiko
Doom levyntuplauksen kanssa?
Lehmi

1. Ei sanottavasti. 2. Ei. 3. Se on
vain Doublespacen looginen ase-
ma, joka siis on pakattu. Voisi olla
my6s D, E, jne. 4. SIMM-muisti tu-
lee kammoissa, SIPP irtonaisina
muistipiireind. 5. Toimii.

Amigan kiihdyttaminen
Voiko Amiga 500:een lisata me-
gahertseja?

Pirkka

Voi, esimerkiksi prosessorinvaihdol-
la tai kiihdytinkortilla, mik4 nopeut-
taa toimintaa melkoisesti.

Jalleen muistista

1. Saako CD-ROMin mukana H-
saa muistia? 2. Nopeutuvatko pe-
lit kaynnistyslevykkeelld? 3. On-
ko muisti sama kuin kiintolevy-
tila? d
Esko Aho

1. Ei. 2. Eivit — jotkut pelit vaativat
kiynnistydkseen. 3. Ei. Koneessa
on erikseen RAM-muisti eli keskus-
muisti. Windows osaa kiyttdd kiin-
tolevytilaa muistin jatkeena.

Omistan IBM PS2 3865X/16. Ko-
neessa on mikrokanava ja ha-
luan hankkia CD-ROM-aseman.
Vaikeutuuko hankinta?
Leppa

Hieman. Hankinnan yhteydessd tu-

lee mainita mikrokanava, jotta oh- :

jainkortti tulee oikeana versiona.
Kaikille asetmlle ex léydy ’mikm-




axiin on taasen saapunut
aivan  kiitettivdi méari
postia. Eritoten Lucasart-
sin hupiuutuus Sam &
Max Hit the Road on ollut suosion
kohteena, samoin apua loytyy Ju-
rassic Parkiin ja Terminator Rampa-
geen, Draculan Unleashedin koko
ratkaisusta puhumattakaan. Mutta
mikili mielitte nimenne lehden si-
vuille, kirjoittakaa se ihmeessi sa-
malle paperille kuin vinkkinnekin!
Pikkuiset lippuset ja lappuset tup-
paavat hividmiddn, kokonainen A4
on paras. Ja lisdd postia osoitteella

Pelit

Max & Moritz

PL 64

00381 Helsinki.

Ultima Underworid

Lehdessd 5/93 julkaistussa ratkai-
sussa oli pari epdselvyyttd, jotka
tassd kerrottakoon. Kun viintelet
vipuja Ring of Humilityn saadakse-
si, seiso huoneen keskelld olevalla
korokkeella ja kiytd Telekinesis-
loitsua (ehki keppikin kéy).
Ratkaisusta puuttuva artifakti on
Standard of Honour; jonka saa Dor-
na Ironfistiltd jahka Rodrick on pit-
kitty.
Niko Nirvi

Bloodwych

Aattaja tappaa hitaat vihulaiset hel-
posti tdssi Amigan vanhemmassa
roolipelissi  juoksemalla  6rkkien
taakse ja lyomilld selkddn. Kun hir-
vio kiddntyy, pinkaistaan taas sen
taakse ja annetaan isin kadesti.
Taikovat olennot tekevit karhun-
palveluksen itselleen, kunhan suo-
ralla linjalla ollessa loitsitaan def-
lect.

ID rdjaytti PC:n ruudulle uskomat-
toman upean virtuaalivikivaltaee-
poksen, jonka demoninlahtaus hel-
pottuu, kun kirjoitat jonkun PK:n
lihettimistd koodeista pelin aikana.
Lisdd koodeja DOOMiin jo ehkd en-
si lehdessi!

idbeholdi — nikymattomyys
idbeholdr — siteilysuoja

idbeholdv — haavoittumattomuus
idbeholda — karttaan tiydennyksii
idbeholdl - valovahvistin

Elite 2

J.AM. keksi tavan puhdistaa mai-
neensa: lahjoita suurin mahdollinen
summa rahaa hyvintekeviisyysjir-
jestolle ja voit taas ottaa yhteyttd
kadonneita kaipaileviin. Vuorokau-
den kuluttua lahjoituksesta vapau-
tuu myos tyotihakevia miehiston
jdsenid.

Epic Pinball

Shareware ndyttdd vyleistyvin laa-
dukkaitten pelien julkaisukanavana,
ovathan PC:n parhaat toimintapelit
tulleet titi kanavaa pitkin. Ranger
palloili Epicin mukavan flipperin
kanssa. Paina minkd tahansa flippe-
ripdydin Options-valikossa F1:sti,
saat kiyttoosi kuusi palloa.

Larry 6

Larryn pikkutuhmien tarinoitten vii-
dennessi osassa naisten etsintid hel-
pottuu nimettomén lukijan avulla.
Ota roskiksesta rasvaa ja kukkanen
huoneesta. Putkimiehelldi on kaksi
hyodyllistid esinettd. Mutakylpyhuo-
neen kamera kannattaa kiddntdi
ympiri. Siivoojan kirryissikin on
kaksi puolta, eikd tarjoiluhissi ole
vain ruokia varten. Selluliittikoneen
korjaus vauhdittuu, kunhan kivii-
see kuntosalilla.

Sam & Max Hit the Road

Lucasin hulunhauska interaktiivinen sarjakuva ei olekaan niin
helppo kuin péiltd luulisi. Toimitukseen on saapunut pinkka
kysymyksid, joihin 16ytynee vastaus tisti.

Missi tahansa kolmesta baarista pystyt investoimaan paketilliseen pe-
konimakeisia sekd pyytimdin Bernandilta (baarimikolta) apua Jessen
kiiden vapauttamiseen lasisesta vankilastaan. Raspin saat takavarikoitua,
kun seuraat Maxia timin lidhtiessd vierailulle mukavuuslaitokseen. Siir-
ryttyisi joutsenen selkdin Tunnel of Lovessa saat valoa maailmaan tas-
kulampulla, ja itse vaunu pysihtyy napakasti Maxin sihkoiselld avus-
tuksella. Noustuasi vaunusta katso teloitusporukan johtajaa ja Max avaa
salaoven, jonka takaa 16ytyvd myyri vaihtaa rautakankensa laatikolli-

seen pekonikarkkeja.

Maxin pelastaminen Gator Golfista onnistuu kaladmpiirilli ja tarkalla
tahtiykselld. Vaihda golfpallot kaloihin ja ala pelata golfia niin, ettd
houkuttelet krokotiilit suoraan linjaan itsesi ja Maxin vilille (tihtdi vaa-
katasossa joko alligaattorin eteen tai taakse). Vapautettuasi Maxin loydat
komerosta Snow Globen, minkd korkin saat myéhemmin irroitettua lu-
mimiesten juhlasta nyysimastisi viiniputelista seuraavasti: Kiy taivutta-
massa jaapiikki lankakerilld olevalla telekineetikolla, minki jilkeen
korkki irtoaakin helposti uutta korkkiruuvia kiytellen.

Jessen kidelle 16ytyy hyotykiyttod, kun yhdistit sen golfpallopihtei-
hin ja koristat kokonaisuuden kalamageetilla. Tokkaamilld timén hir-
velin suuren narukerin kylkeen (museossa) saat Shuv-Oohlin etsimin
sormuksen. Mystery Vortexilla 16ydit itse Shuv-Oohlin menemilld peilin
lipi ja sovittamalla virin vuoron perdin joksikin kolmen oven vireisti.
Pidstydsi ndin kulkemaan ovista oikean kokoisena 16ydit vihdoin etsi-
misi ja voit antaa sormuksen gurullesi. Kirjoita muistiin, mitd myyra sa-
noo Frog Rockista. Palaa lankakerille, missi fiksaa kiikarit kuntoon yh-
distimilld sithen maassa olevat johdot ja tivolista Wak-a-Ratin vieresti
16ytimasi suurennuslasi. Shuv-Oohlin ohjeita noudattaen kiikaroi mai-
semaa, kunnes olet haarukoinut Frog Rockin nikopiiriisi.

Tapio Salminen

Lord of the Rings 2

Merrinin ja Pippinin reitille eksynyt
Bilbo vauhditti enttikokousta. Etsi
Puuparta kisiisi Fanglorin metsissa,
kysele hineltd Sauronista ja orkeis-
td. Kun lihdet enttien kokouksesta
etsimddn puuttuvia puupditd, ota
mukaasi Entinojan vettd. Loydettyi-
si olennot anna vesi heille ja palaa
Puuparran luokse.

Prince of Persia Il

Broderbundin kovaonnisen prinssin
seikkailua helpottaa pelin lataami-

64

nen PRINCE Makinit -komennolla.
Shiftilld ja kursorindppdimilld tapah-
tuu yhtd sun toista mielenkiintoista.

Quest for Glory 4

Sierran roolirynnistys jatkuu ja san-
kari on heitetty hieman Veil of
Darkness -tyyliseen laaksoon. On-
neksi Erana's Gardenista voi poimia
manaa palauttavia hedelmid fetch-
loitsulla, ja triggeroimalla vettd loit-
suvalikoima kasvaa. Rahattomille
Erana on jittdnyt sddstojd toiseen
kivilyhtyyn. Eranan puutarhaa tonki
Sampo.
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Rebel Assault

Paras vinkittijimme, Tuntematon
lukija, tarjoaa apua Lucasin mehe-
viddn CD-peliin. Imperial Probe

Droids -osiosta péddsee pois kulke-
malla vasemmalle kahdesti, oikealle
ja taas kahdesti vasempaan. Stormt-
rooper-osiossa ei kannata menni
yl6s, silld se on paljon pitempi reit-
ti. Jos ei muuten onnistu, niin ko-

keile tasokoodeja BIGGS, ANOAT,
MYNOCK YUZZEM, FALCON tai
KAIBURR.

Ultima 6

Mikili vadrin profeetan voimat eh-
tyvit, eikd tavaraa kulje mukana
niin paljon kuin haluaisi, voi poru-
kan kantokyvyn vylittii seuraavasti.
Kuormaa hahmot maksimitaakkaan,

Terminator: Rampage
-KOORDINAATIT

trainerilla.

2 V46,6-82,69

3 V54,72-

4 V55,59-19,71
5V91,97 A18,23
6 V6,6-64,40

7 V4,10-62,28

8 V52,44-12,77

9 A62,7

10 A44,53

11 A62,88

12 A45,45

13 v42,8-90,19 A77,69
14 V29,16-22,58-56,60
A22,41

15 V74,78-51,27
16 A97,92

17 A1,59

18 A56,37

A51,21
A8,76

A15,67
A79,41

A16.6

ANNO: ">32683

2/1994 W Pelit

Bethesdan tylsinpuoleisen 3D-sokkelomaratonin pelaamista ke-
ventdd ihmeesti ndimd PC:n koodit. Eli tissi (V)-TEC-osien ja
(A)vainkorttien koordinaatit tasoille 2-24. Lisiapua Pelit-BBS:n

19 A35,34
20 A84,3
21 A44,23
22 A45,47
23 A64,55
Kattapidemmat:

Taso Koordinaatit
vzl 2 16, 84
M-16 4 76, 94
SPAS 12 4 53,35
AK-47 6 93, 84
HK-95 16 79, 94
M-30 17 49, 54
Niko Nirvi

Jurassic Park -koodeja

Kiyttddksesi Jurassic Parkin koodeja joudut pelaamaan ensim-
miisen tason lipi. Korvaa nididen koodien nelji viimeisti merk-
kid oman koodisi neljilli viimeiselld merkilld. Pitiisi toimia, var-

sinkin jos Triceratops-koodi ja oma koodisi alkavat identtisesti. Valitetta-
vasti muistiinpanoistani puuttui tieto, minne mikin koodi heitt44. Ja Pe-
lit-BBS:sti 16ytyy parikin traineria. Koodit ovat PC:lle.

Triceratops B14A5 6FCxxxx
Ens 3B5FB 6FCxxxx
dilophosaurus  0377D 6FCxxxx
2?? EB8FD 6FCxxxx
?22? 607AF 6FCxxxx
2?? 0179D 6FCxxxx
Niko Nirvi

kortti

ulos

avaa henkilokohtaiset tavaravalikot,
jossa avaa jokin pussi, joka ei ole
tdynnd. Poimi maasta haluamasi ta-
vara ja sulje pussi. Jatka operaatio-
ta, kunnes olet ottanut kaikki ha-
luamasi tavarat. Huomaa, etti kan-
tovilineen tdytyy olla sen hahmon,
jota yritit kuormata. Kantoky-
kyluokkia ylitteli Ninandra Dark-
lady.

Space Hulk

Electronic Artsin housujensottaaja-
pelin \hulk\dat—dir\sqadinf.dat-tie-
dosto pitdd sisilliin soturien tiedot.
Heksaeditorilla muunnetaan arvoja
ja johan geenirosvoista henki jittia.

Sektori Tavu Arvo
0000 0000 00-FF
0000 0002 00-07
0000 0008 00-07
0000 0014 00-07
0000 0020 00-07
0000 0026 00-07
0000 0084 00-14
0000 0148 00-FF
Strike Commander

Tahmaisuuden lisiksi aseiden jirjet-
tomit hinnat vaikeuttavat pelid hur-
jasti. Onneksi heksaeditorilla voi ot-
taa osansa pankituesta Wildcatsien
tilille. Kun save-tiedoston kohtiin
388, 395 ja 396 laitetaan arvoksi 01,
saadaan rutosti rahaa. Tempun voi
toistaa vaikka jokaisen tehtivin jil-
keen. Luottotietoja peukaloi Mika
Suokas.

lautta

Ultima 7: Serpent Isle

Aragorn the II Avatar Britanniasta
selvitti ritariuden kokeen. Aluksi et-
si kdsiisi avain ja mene sen lihistol-
ld olevasta ovesta. Sulje ovi takana-
si, jolloin péidset ylos huoneeseen,
jossa on kivid. Rakenna kivistd por-
taat avaimen luokse.

Mikili kivid ei ole tarpeeksi, me-
ne toiseksi alimmalle askelmalle ja
ota alin kivi pois. Laita se ylimmii-
seksi. Avaimella paidset alempaan
huoneeseen, josta loytyvilld
avaimella pddset eteenpiin. Réjih-
televien arkkujen huoneessa on il-
luusioseinimd. Ruumiin luota lih-
tee salakdytavd. Suihkulihdehuo-
neessa kdytd kynttd ensin itseesi,
sitten uurnaan. Tapa susi ja ota raa-
to mukaasi.

Iolon vapauttaminen luonnistuu
puhuttelemalla kaupugin johtajaa ja
ostamalla avaimen rahanvaihtajalta.

Comanche;
Maximum Overkill

Tee ne tehtivit missd ei epionnis-
tumisen jilkeen joudu tekemiin
edellistd tehtavad. Kopioi sitten Co-
manche.nam vaikkapa Comanche-
.uus  nimiseksi. Kun epdonnistut
tehtivissd, kopioi Comanche.uus
Comanche.nam:ksi. Niin saat hel-
posti tehtyd kaikki tehtdvit, viittdi
Ari Tuohenmaa.




racula Unleashedin paivi-
jarjestys on tiukka ja ku-
rinalainen. Vaikka peli ei
todennikoisesti  olekaan

levinnyt kovin laajasti, CD-ROM-pe-

li kun on, pelin omistajilla on var-

masti vaikeuksia sen kanssa. Juonia

sen kummemmin kertomatta tissi

aikataulu ja ratkaisu suoraan pelin-

valmistajan Icom Simulationsin oh-

jeista.

Paiva1

7.35 am: Annisette

8.30 am: Holmwood

8.50 am: Lehtikoju

9.50 am: Lennitin (kddessd Isd Ja-

nosin kidyntikortti)

10.30 am: Harkerin koti

11.15 am: Hades Club

12.55 pm: Saucy Jack -pubi

1.45 pm: Kirjakauppa

2.15 pm: Mielisairaala

3.15 pm: Hades Club

4.15 pm: Holmwood

5.10 pm: Harkerin toimisto (kides-

sd lahja)

8.10 pm: Annisette (kddessi risti)

11.25 pm: Mielisairaala

12.15 am: Kirjakauppa

1.25 am: Koti

Paiva 2

8.35 am: Annisette

9.35 am: Harkerin koti (kddessid

ruusu)

10.40 am: Holwood

11.00 am: Lehtikoju

1.10 pm: Mielisairaala

1.45 pm: Lennitin (kddessi Van

Helsingin kortti)

2.50 pm: Harkerin toimisto (kiddes-

sd veitsi)

4.10 pm: Hades Club

5.05 pm: Lennitin (kidessi Isi Ja-

nosin kortti)

5.25 pm: Kirjakauppa

6.35 pm: Yliopisto

8.15 pm: Saucy Jack -pubi

9.40 pm: Harkerin koti

11.10 pm: Annisette

11.50 pm: Hades Club (kddessi Ju-

lietin lappu)

1.00 am: Kirjakauppa (kidessi avai-

met)

2.10 am: Koti

Pdiva 3

7.40 am: Annisette

8.25 am: Harkerin koti (kiddessi
pdivikirja eli journal)

9.00 am: Lehtikoju

11.00 am: Hautausmaa (jos ei ta-
pahdu mitidn, tule myohemmin
uudestaan)

11.50 am: Mielisairaala (kddessi
pamppu eli black jack)

2.00 pm: Holmwood

2.50 pm: Saucy Jack -pubi (kidessi
kisikirjoitus eli manuscript)

4.00 pm: Yliopisto (kiddessi kisikir-
joitus)

4.55 pm: Kirjakauppa

5.50 pm: Hades Club (kiddessd kan-
gas eli cloth)

8.05 pm: Harkerin koti (kddessa ki-
sikirjoitus)

1.40 am: Annisette

Paiva 4
8.15 am: Harkerin toimisto
9.10 am: Mielisairaala

e =

9.40 am: Harkerin koti

10.10 am: Hades Club

10.55 am: Lehtikoju

1.00 pm: Hautausmaa

1.35 pm: Annisette

1.55 pm: Koti

2.40 pm: Yliopisto

3.00 pm: Hades Club

3.55 pm: Lennitin (kddessd Janosin
kortti)

4.30 pm: Harkerin toimisto (kides-
sd sanelukoneen osa eli dictaphone
tube)

5.55 pm: Hautausmaa (kidessi nui-
ja ja paalu eli stake and mallet)

6.30 pm: Annisette

8.05 pm: Harkerin koti

8.50 pm: Koti

9.50 pm: Saucy Jack -pubi

11.00 pm: Annisette

11.45 pm: Harkerin koti

12.30 am: Annisette

1.30 am: Holmwood

2.00 am: Hades Club
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amankertaisessa  vinkkipake-
tissa ovat koodit jidneet vi-
hin vidhemmille johtuen
edellisen numeron koodiki-
marasta. Auttakoot nimi vinkit
monta epitoivoista pelaajaa ylittd-
médn vaikeutensa. Lahettikdd nyt
ihmeessd postia, Moritzilla on pulaa
vinkeista!

Street Fighter 2

Pelatessasi E. Hondalla aja vastusta-
jasi nurkkaan ja rimpyti lyontinap-
pulaa saadaksesi E. Hondan lyo-
méin salamannopeasti ja vastustaja-
si ei pysty tekemddn mitddn.

Ryulla pelatessa vie seuraava yh-
distelméd vastustajalta hyvin energi-
aa: Ensin potkaiset hyppypotkun ja
vastustajasi pudotessa maihin heitit
tulilieskan. Jos vastustajasi menee
tajuttomaksi, dld lyo tai potkaise
hintd kertaakaan, vaan mene mata-
laksi ja painele tehottomimman
lyénnin nappulaa niin nopeasti
kuin pystyt. Lyonnit eivit ole kovin
tehokkaita, mutta saat lyotyd vas-
tustajaasi niin monta kertaa, ettd hi-
nelti hdvidd enemmin energiaa
kuin yhdesti voimakkaasta potkusta.

Archmage
4D Sports: Boxing

Aloittaessasi mestaruussarjan ottele
muutaman kerran sellaista vastusta-
jaa vastaan jonka voitat varmasti.
Niin saat kehitettyd itsellesi huip-
punyrkkeilijin ennen kuin alat var-
sinaisesti pelata. Jos olet jossain ot-
telussa pahasti hiviolld, rupea pe-
laamaan taktista pelid. Esimerkiksi
menet kauas vastustajasta, hyokkaat
ja isket, perddnnyt jne. Tuomarit
voivat valita sinut voittajaksi vaikka
olisit joutunut tyrmatyksi.
Rakentaja

Prince of Persia 2

PC Apua alkuun: Vartijat on hel-
pointa nitistdd hutkaisemalla niitd
aina niiden ollessa hyokkadmaisil-
ladn. Kun hyppiit alussa kaksi ker-
taa katolta toiselle ja perissisi tulee
useita vartijoita, jdd odottamaan
melkein katon reunalle ja vartijan
hypitessd lyot sen vield ollessa il-
massa.

Autiolla saarella juokse vasem-
malle ja jad odottamaan vihaksi ai-
kaa. Pian juoksuhiekkaan ilmestyy
laattoja. Laatat havidvit astuessasi
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niiltd pois, mutta jitd jiljelle laatta,
jossa on pdikallo. Pian aukenee
luola ja voit jatkaa matkaasi.
Lopuksi vield muutama moraali-
sesti huono vinkki. Kidynnistimalld
pelin kiskylli PRINCE MAKINIT
voit seuraavilla yhdistelmilld tehda
kaikenlaista:
Alt-N  Hyppéaa seuraavaan kenttaan.
Shift-T Saat yhden liséenergiapullon.
Shift-l  Kéantaa ruudun ylésalaisin.
Shift-S Muutut varjoksi.
Shift-B Taustat haviavat.
K Ruudussa olevat viholliset
kuolevat.

Archmage ja Mikko Koskinen

Fire Power

PC Aina alussa kannattaa miinoittaa
oma lipputalli vaikeuttaaksesi vas-
tustajan lipunottoyrityksid. Suositel-
tavaa on my®s miinoittaa kaikki
vastustajan sairaalat jotka [6ytdd, et-
tei vastustaja voi viedd ukkojaan
sinne. Omasta leiristdi kannattaa

myos tuhota omia rakennuksia, silli
niistd saa myos pisteitd. Varsinkin
jos on bensa lopullaan, saa bensaa.

Brutal Sports Foothall
Amiga Kaikkien otteluiden koodit:

. liiga
D!KGGM6LTZSHKGBFFB
TZCFCSRHQ7YDRDFKHC
GJLKWJ3RGB5NBPHMQL
2522BWHF2BH3FZ!1W1
579J4PVV3MS!Q!2!59

. liiga
IBTJRYHXCX9HCJCCCC
LHFH9S4ZD3VLPLQTRS
FITMJ55GQ57JPGHFCK
J8PBPJ55555HMDQJKL
6CVBWRCCCCC9S4X874
. 3175SPITTTTWG2!YX5

. liiga
. 4KOXTC88888DDHDDDD
KC8JVL20ZCOQSRMNPL
2N2H1377777FPGHCDB
ANWTFS55555HMDQBGJ
48Q142KKKKK3L!Z867
6T903YYYYYYQ3PFMTP

POPRNANDUPWNAWOINRWN S

Karkiliiga
1.  4Q4GG4!PFX3TKBKKKK
2 CF5BPH44444JDCHJJH

3. 7CF5FGBBBBB!2349!5

4.  WV4H2V77777FTGNDBJ
5. 57B!D6KKGCK6L!Z498

6. BZS4DZW6KYM7DW4ZVW
Teemu

Simpsons

1. taso: Ammu kwik E martilla E:n
kohtaan raketti ja sieltd lentdd lisa-
elimd. Osta pilli, kidytd sitd tason
viimeisen talon viimeiseen ikku-
naan ja sieltd tulee ukkeli heittele-
main kolikoita.

2. taso: Ensimmiisestd sementti-
kohdasta pddset hyppddmailld kol-
me Kertaa toisen liikkuvan laatan
piilld.  Arsyttdvien keskipilarien
pddlla pitid hyppid kolme kertaa.

3. taso: Pelaa “onnenpyOrdd”
magneetilla ja voitat varmasti. Nau-
rutalossa Hassu-klovnilla on lisdela-
md suussaan.

Lyhyesta vinkki kaunis...

Wings of Fury
Amiga Pelit 8/93:een pieni lisdys. Pai-
namalla C voit vaihtaa asetta lennon
aikana. Jos polttoaine on vahissa, sita
saa lisaa painamalla F.

Mike

Bug Bomber
Amiga Jos jaat loukkuun paina Help-
nappaintéa.

Mike

Lemmings 2 The Tribes
Aloittaessasi pelin paina ensin LOAD
ja siita valitse CANCEL. Nyt voit aloit-
taa haluamastasi kentasta.

Prinsessa Voi Levi

Walker

Aloittaessasi toisen kentan, ala liiku
vaan kirjoita "EAT LEAD FUDDY
MUNSTERS". Tdma antaa sinulle lop-
pumattomat elamat.

Body Blows
Amiga Kamppaa vastustaja ja paina
Space.

Peluri

Magic Land Dizzy
Amiga Kirjoita DIAMONDS AND
PEARLS, jos haluat loppumattomat
elamat.

Peluri

Apidya
Amiga Jos haluat hyppia kenttid
eteenpdin paina Helppia.

Tinke

Alien Storm
Amiga Painamalla F-kirjainta paaset
tason lapi.

Tinke

2/1994 M Pelit

Toyota GT Challenge

Amiga Paina ajon aikana Ctrl-C ja
voitat kilpailun.
Himopelaaja

ESWAT
Amiga Laita pause paélle ja kirjoita
JUSTIFIED ANCIENTS OF MUMU ja
saat 99 elamaa.

Arttu tuolta vaan

Line of Fire
Amiga Kirjoita OPERATION FERRIT
joystick valinnassa, jos haluat loppu-
mattomat elamat.

Arttu tuolta vaan

Xybots

Amiga Kirjoita highscore-listalle ALF
ja saat seuraavaan peliin kaikkea ki-
vaa.

Arttu tuolta vaan

Cat

PC Paina Ctrl ja 9 pohjaan yhtaaikaa
ja saat yhdeksén elamaa.

Zaxxon

Amiga Kirjoita pelin alkuruudussa
OATS, jos haluat lentaé pain ammuk-
sia.

Lionheart

Mene kyykkyyn, laita pause paalle ja
paina Ctrl, fire-nappula ja Help yhtaai-
kaa pohjaan, etka enaa kuole. Jos
painat uudestaan Ctrl:ia ja liikutat hiir-
ta, saat ukkelisi lentdmaan. Lopuksi
viela F1-F10 vaihtavat kenttia.

Lionbrain

Deep Core
Kirjoita pelin aikana TRAINER MODE.
Krueger

Warzone

Amiga Pelin alussa mene alas veteen
ja ammu oikeaa alanurkkaa ja saat
yhden lisdeldaméan. Tuhottuasi ensim-
maisen loppuvihollisen ammu jom-
paan kumpaan ja saat kaikenlaista
roinaa.

Paavo Harkénen

Super Wonder Boy
C64 Hyppaa neljannessa kentassa
pilven paalta talon katolle, kulje katon
toiseen reunaan, pudottaudu alennuk-
selle ja mene aivan sen vasempaan
laitaan ja saat kaksi rivia energiaa,
energiapullon ja miké parasta, et me-
neté energiaa muihin kuin piikkeihin,
laavaan ja aikaan, silla viholliset ja
heidan aseensa menevat lavitse.

Jyri Ahia

Mortal Kombat

Amiga Sub-Zeron fataliteetti on (oi-
kealle): alas, oikealle, alas ja oikealle
+ nappi.

Petri Jarvinen

Epic Pinball
PC Mene jonkin flipperin option-valik-
koon. Paina siella F1-nappulaa. Kas
kummaa: sinulla onkin pelissa kuusi
palloa.

Harri Hirvasniemi

Street Fighter

Kirjoita juuri ennen ottelua HERO
MAN ja muutut kuolemattomaksi.
Peli-poika

Ghosbusters Il

Amiga Activisionin logon tullessa na-
kyviin paina pohjaa yhtaaikaa Alt, Ctrl,
S ja U. Sen jalkeen voit halutessasi
vaihtaa seuraavaan kenttaan paina-
malla F1.

Peluri
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20 eniten myytya
Amigan ja PC:n
pelia nyt

HUIPPU-

ERIKOIS-
HINTAAN!

Alone in the Dark i

330,-
Dungeon Hack 300,-
Fire & Ice 280,-
Gabriel Knight 319,-
Indy Car Racing 300,-
Jurassic Park 260,-
Larry 6 330,-
Master of Orion 330,-
Mortal Kombat 249,-
NHL Hockey 329,-
Police Quest IV 319,-
Quest for Glory IV 329,-
Rally 260,
Seal Team 319,-
Simon the Sorcerer 300,-
Starlord 330,-
Star Trek Il 300,-
Subwar 2050 330,-
Terminator Rampage 300,-
TFX 360,-
Alien Br )
Bart Vs. the World 185,-
Body Blows Galactic 229,-
Burning Rubber 195,-
Cannon Fodder 240,-
Combat Air Patrol 240,-
F-117A Nighthawk 260,-
Frontier 240,-
Goal 230,-
Hired Guns 249,-
Jurassic Park 185,-
Mortal Kombat 220,-
Premier Manager 2 220,-
Simon the Sorcerer 260,-
Space Hulk 280,-
Stardust 169,-
Terminator 2 220,-
Turrican lll 220,-
Wiz 'n Liz 229,-
Zool 2 195,-

...ja jos suosikkisi ei ole tall4 listalla,
pyyda tarjous! Nama erikoishinnat ovat
voimassa postimyynnissa kuukauden

TRIOSOFT

931-213 0292
(o) @°X ) EVA KNILKT.

Postimyynti
ark. 9-20, la 9-15

Postiosoite:

PL 78, 33211 Tampere

Liikkeet:

¢ Puutarhakatu 12,
33210 Tampere

e Kultarikontie 1,
01300 Vantaa




4, taso: Saadaksesi arkun sisillon sinun
tiytyy hyppid sen pdilli muutaman kerran.
Dinosauruksesta paidset hyppaiamilld kolme
kertaa sen padn paalld. Tullessasi paikkaan,
jossa lattialaudat yksi kerrallaan vaihtavat vi-
rid, hyppad ensimmdisen, toisen ja vield kol-
mannenkin virid vaihtavan lankun paille.
Timin jilkeen hyppid ylaviistoon ja olet sei-
nitiilen pailla. Hyppai vield toisenkin kerran
ja olet vield korkeammalla. Siitdi eteenpdin
pystyt hyppiméin joka toisella seinitiilelld.
Kun seinin viri vaihtuu toista sama juttu,
mutta vain tason korkeammalla.

5. taso: Maggie antaa viimeisen kerittdvin
esineen.

Auttaja

Amiga Aloita peli ja ota vaikeustasoksi EA-
SY, DIFFICULT tai VERY DIFFICULT. Kun
kartta, jossa voit valita ensimmdisistd kentistd
misti aloitat, tulee nikyviin, kirjoita WHAT A
NICE CHEAT ja ruutu muuttuu vaaleanpunai-
seksi. Nyt voit valita kentin mistd aloitat,
mutta ole nopea.

Peluri

American Gladiators

Amiga Kaksintaistelussa ole aivan paikallasi
iliki tee liikkeitd, niin vastustajasikaan ei
tee. Anna vain ajan kulua ja saat pisteet ko-
tiin.

Peluri

Kommander Keen 6

PC Mene avaruusasemalle, jossa on kolme
tehtdvdd. Mene tehtdvistd alimmaiseen ja pai-
na yhtiaikaa pohjaan F10 ja J, jolloin sinun
pitdisi lentdd. Pidd hyppynappia (saa sinut
lentimiidn) pohjassa ja odota, kunnes tulet
kuvaruudun ylilaitaan. Lihde seuraavaksi
lentimalld vasempaan niin kauan kunnes
vastaasi tulee ovi, josta menet sisille. Sieltd
pudottautuessasi saat kuusi lisielimida ja va-
hin matkan paidsti oikealta pddset ruudun
lipi. Seuraavia ndppiinyhdistelmid painele-
malla saa aikaan kaikkea kivaa:

F10-B  Border Color

F10-T  Sprite Test

F10-S  Slow Motion

Mikko Lehtovirta ja Mina vain

Commander Keen 4

PC Piilotettuun pyramidiin pddsee ndin: Me-
ne ensin kuunsirppipyramidiin, hae keltai-
nen timantti, kiy laittamassa piikkimonttuun
silta péille ja kerdd kaikki montun ympirilld
olevat madot sillalle. Odottele, kunnes Kee-
nin ylipuolelle ilmestyy suuri jalka. Nyt vain
hyppiit jalkaan ja voila.

CDSetwarie

=k KON T

Peli-(Dja (D-ROM-asema

Panasanie 4B, tuplanapens, Phata- (D yhteensapiva, muftisesstan.

Titarskeskas (J0)Z62166; ax (T0)Z62 199 Oy Multimarketing Ltd.

Mr. Avulias

199,

Uusi upea’00 pelin (D-ROMTevy

Vi3 00 petia D€y hteensopiville tietokanaille, mukanamm. DUOM! Tavyeisisalt pakattufa tiedstaja!

1.690,-

Amiga Action Replay -vinkkeja

Peli

Assassin
Assassin

Blues Brothers
Chaos Engine
Chaos Engine
Hunter
Hunter
Hunter

Hunter
Hunter

Magic Pockets
Magic Pockets
Ooops Up
Ooops Up
Paradroid '90
Populous 2
Speedball
Stunt Car Racer
Super Cars 2
Super Cars 2
Twinworld
Twinworld
Twinworld
Twinworld
Twinworld
Venus the Flytrap
Venus the Flytrap
Venus the Flytrap
Virus

Arabian Nights
Arabian Nights
Zool 2

Zool 2

Project X
Stardust

T-2 Arcade
Alien 3

Alien 3

Alien 3

Oscar
Pacmania

Yo! Joe!

Osoite
C05D06
CO5BDE
45CA3
C223BF
C223E7
A89
9B7
9B9
9FAB
9F8B
16E9-16F9
1732
15F

197
126D
C609D5
B219
1BB20
792D8
792D9
E337
F76D
F6B6
F6B7
F6B8
8EBB
BBSE
BF2D
CYF1
C6BDBB
C6BDBA
C186E9
C18701
C0OB933
C193BB
C0030C
03696D
0368A9
0368AB
C3000B
0053EC
CO316E

Kaikki toimivat M-komennolla.
Mortal ja Sami Tilli

Seuraus
Téhdet

Elimit
Sydimet
Rahat/1. pelaaja
Rahat/2. pelaaja
Aseet
Aika/minuutit
Aika/tunnit
Polttoaine
Ensiapupakkaukset
Pisteet

Aika

Elamit

Aika

Tuhotut robotit
Kokemus
Maalit
Kierrokset
Rahat/1. pelaaja
Rahat/2. pelaaja
Elimit

Esine 1/avain

1. ammukset

2. ammukset

3. ammukset
Elimait
Ammukset
Aika

Ohjukset
Energia

Eldmit

Energia

Eldmit

Elamait

Elimit

Krediitit
Yritykset
Kranaatinheittimet
Kranaatit
Energiat

Eldmit

Elamit

Wizkid
Amiga Jos sinulla on tiydet energiat, mene kauppaan ja osta li-
sid energiaa eli tihti. Vaikka rahaa kuuluisi huveta, saatkin sitd
lisid. Kun olet ostanut tihden, poistu kaupasta ja mene takaisin
kauppaan ja voit ostaa tihden uudestaan. Osta kaikkea mahdollista, sil-
li et koskaan tiedd mitd saatat matkalla tarvita. Graveyard-tasossa pitdd
tehdi itsemurha salapaikkojen putoilevissa kivissa. Kiyti kolikkoa
Gent's toileteissa piistiksesi luolastoon (huomaa nikymiton ovi).

Ali ammu mitdin muuta kuin emosilmid Wizball-tasossa saadaksesi
Wizeroid-laivoja pelin lopussa. Saadaksesi megabonuksen koeta lipiis-
td kaikki yhdeksin Scrabble-ruutua. Sinulla pitdd olla vihintddn kah-
deksan pikku kissaa voittaaksesi Zarkin laiva kilpailussa takaisin lin-
naan. Neljilli timantilla ja purkinavaajalla voit avata tien rikkauteen.
Kiyttdessisi Ladies toiletseja avaat tien tulivuoreen.

Peluri ja Tuntematon
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autsi! Kysymyksid satelee,
samoin vastauksia. Muista-
kaahan lukea kysymykset,
vaikkei oma nimimerkki
olisikaan kysymyksen alla:
moni kun kysyy samaa asiaa. Ja
muistakaa myos ratkaisupalvelu, lis-
ta oli lehdessi 1/94. Lisdd postia
osoitteella

Pelit

PelitSeis

PL 64

00381 Helsinki

Larry 6

Milla filtterin voi puhdistaa?
Mistd lamppuun saa 0ljya? Miti
pitaa tehda, jotta Shamara (par-
vekkeella) joisi shamppanjaa?
Mita Merrilylle (altaalla) pitaa
tuoda ja mistd sen esineen lOy-
taa? Mita Charille (mutakylvys-
sa) pitaa tuoda tai tehda? Olen jo
avannut sahkohuoneen oven.

Larry-fani-94
Pese filtteri keittion pesualtaassa.
Lamppuun saat 6ljyd samasta sellu-
liittikoneesta, kunhan ensin olet
korjannut sen ja Gammie on kayttd-
nyt siti. Shamara juo shamppanjaa
vasta, kun on ymmirtinyt elimin
tarkoituksen. Naytd hinelle kaikkia
mahdollisia esineitdi (huomaa, ettd
timd on pelin loppua). Charlottelle
pitad vieda patterit, jotka saat varti-
jan taskulampusta, kun autat hintd
korjaamaan rikkomasi kulkuneu-
von. Merrilylle pitdd ensin tarjota
drinkki, sen jilkeen pyytdd altaan-
vartija-Billyltd hyppytornin avainta
ja tehda siitd saippuan avulla kopio
ja viilata avain Merrilyn omaan
kayttoon. —tl

Kuinka hyppytornin oven saa
auki? Paiaseeko vartiokopissa
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olevan kytin ohi ja voiko siltd
nyysia muutakin kuin kisirau-
dat?

Juha “the looser” Laffer
Pyydai Billyltd avain. Mene mutahoi-
tohuoneeseen, nosta kukat pois
portailta ja mene ylos. Ruuvaa var-
tiokameran ruuveja l6ysemmille ja
kiinni kamera naisten suihkun
tuuletusritilia kohti. Vartijan huo-
mio kiinnittyy sinne ja sind padset
pollimidn kisiraudat ja livahtamaan
ohitse. —tl

Simon the Sorcerer

Miten saa rahaa, jotta voi ostaa
vasaran? Miten saa Calypson jai-
kaapin oven auki? Miten paisee
kaipiokaivoksen toisen vartijan
ohi? Miten saa otettua sangon ja
haavin suolla olevan otuksen ta-
losta? Miten voi kaivaa Milrithin
vuorelta? Misti saa puuta puu-
madoille?

Jussi
Lahjo vartija oluttynnyrilld, jonka
nappasit pubin ulkopuolelta (tuki
tynnyri mehildisvahalla). Rahaa
saat, kun kauppaat kiipiokaivok-
sesta saamasi jalokiven kauppiaalle.
Suo-otuksen talossa sy6 soppaa ja
kippaa toinen lautasellinen mukana
olevaan niytepulloosi. Kolmannen
lautasellisen aikana suo-olio lihtee
ulos, sind siirrdt arkun ja menet sen
alta paljastuvaan salakdytavain. Mil-
rithid kaivaaksesi tarvitset metallin-
paljastimen, jonka saat puunhak-
kaajalta. Puumadot tyytyvit mahon-
kiin, jota l6ytyy puunhakkaajan ta-
lon takan takana olevasta salakiyti-
visti. —tl

Miten kiipididen kultaisen oven
saa auki? Mistd tai kenelti saa
tarpeeksi rahaa taikureille an-

R O NN

nettavaksi, lohikairmeen luolan
paalta saamat rahat eivit nimit-
tain riita? Mita tarvitaan noidan
voittamiseen? Mita kaupustelijal-
le pitaa antaa? Miten druidin ta-
lon katosta roikkuvat yrtit saa,
tai mitd tehdd hirven paille ja
entiapa kirryn pyorille, joka on
druidin seinaa vasten ulkona?
Mita suurien kivilaattojen luona
tehdain? Miten sepin oven saa
auki?

Kertakaikkinen idiootti
Saat oveen avaimen, kun kutitat al-
haalla nukkuvaa kidpiotd pollonsu-
lalla. Anna taikureille muumiolta
nappaamasi tikku, jonka saat kun
otat muumion takana roikkuvasta
sideharson pitkistd kiinni. Noita
voitetaan loitsuilla. Kaupustelijalle
kaupataan jalokivi. Druidilta saa
"sammankonluu”-kasvia vastaan tai-
kajuoman. Sepin ovea ei tarvitse
avata. —tl

Dungeon Master

Miten saan mustaviittaisen mie-
hen hiviamaaian? Miten jatkan
siita?

Toivoton
Ympir6i hidnet FLUXCAGEilla, ja
kun Kaaoslordi ei endd pidse liik-
kumaan, FUSEa hinet. —-nn

Star Trek 25th Anniversary

Olen juuttunut tehtivain 4
(Another Fine Mess), jossa tava-
taaan Harry Mudd. Olen tutkinut
tietokonetta (iso keltainen pal-
lo), kayttanyt komentosiltaa jne.
Olen myo6s hoivaillut Muddia.
Ratkaisussa sanotaan: jos naet
Harryn tietokoneen luona, ald
anna hinen jatkaa tuhoamis-
taan. Kyseisessi kohdassa Kir-
killi on 2 puhevaihtoehtoa: 1.
Jatka vaan, tieto on voimaa, 2.
Lopeta tai ammutan sinut, jol-
loin Harry tiputtaa tyokalunsa
tietokoneen paille rikkoen sen.
Miten Enterprise kutsutaan? Jos
kayttaa Kirkilla olevaa puhelin-
ta, kuuluu sielta vain ratinaa.
Kun yrittaa kayttaa komentosil-
lan puhelinta tulee ilmoitus, ettia
etiisyys on liian pitki. Jos Spock
kayttaa komentosillan antureita
(sensors) han ilmoittaa, etta En-
terprisen kimpussa on Elassi-pi-
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raatteja. Eli miten missa ja mil-
loin Enterprise kutsutaan? Mi-
nulla on ratkaisu ja peli on alku-
periinen.

Mantelinperija

KGB

En pidise chapter 1:n tehtivasti
lipi, koska pomo valittaa, ettd
paastin amerikkalaisen pakene-
maan. Pitidko amerikkalainen
ottaa kiinni, ja miten? Ja kuinka
paiasen seuraavaan tehtivaian?
Olen myds ottanut kuvat lapuis-
ta, joissa on salaviesti ja laittanut
laput takaisin paikoilleen. Pitaa-
ko ne jotenkin yhdistaa, jotta
viestista saa selvaa? Miten?

Salainen agentti Sergei V.
Jenkki pédsee aina karkuun, joten
dla vilita. Sen sijaan katso lapuista
ottamiasi kuvia, joista pitdisi tulla
salaviesti. -nn

Mita hotellissa pitaa tehda? Jos
menee ulos joku ampuu ja peli
kiskee tehda jotain, ennen kuin
menee ulos.

Please help me
Mikdli olet toisen pdivin alussa,
katsopa wc:n loistelampusta 16ytyi-
siko sieltd pikku viesti. —-nn

Lands of Lore

Mistd 10ydian avaimet Urbanian
kaivosten 4 tason oviin? Toinen
ovi tarvitsee kaksi avainta. Toi-
sen avaimen loysin Orinin luu-
rangon luota, mista 16ydian toi-
sen? Samalla tasolla on myos
toinen ovi, johon en loyda
avainta. Ovea ei saa auki tiirikal-
lakaan vaan peli sanoo, etta luk-
koa on mahdoton tiirikoida.
Mista loydan avaimen? -
Raivarin partaalla

Missa on paikka, jossa voisi se-
koittaa ainekset eliksiiriksi? Mis-
ta 1oytaa paan alttarille?

Simo Mikinen
White Towerissa, ilmeisesti olet 10y-
tanytkin oikean alttarin. Nyt ei puu-
tu kuin Cup of Faith, joka sekin on
White Towerissa. —nn

Miti tekee pyramidin muotoisel-
la avaimella? Miten l6ydan pa-
rannusjuoman aineosat? Puut-
tuu vain Blood from a stone ja
Mystic reagent called Mother
earth. Miten saa Mining compa-
nyssa olevan juuttuneen oven
auki? Sita ei voi tiirikoida, koska
sen pitiisi aueta napista. Mihin
tarvitsen bronze horseshoea?

Venom "Borgh” Polydectos
Pyramidin muotoista avainta tarvit-
set lopussa. Blood from a stone tar-
koittaa Urbish Minesti loytyvien ki-
vihirvididen jilkeensd jdttimdd "sy-
dantd”, Mystic reagent loytyy Yvelin
kaupungista. -nn

Miti Blood Stoneilla pitaa tehda?
Mista kerroksesta 1oytaa ryhman
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kolmannen jasenen? Montako
tasoa kaivoksessa on?

Bacatta
Ne Kkiytetidn parannusjuomaan.
Katsopa lehden 1/94 LOL: Urbish
Mines -juttua. —nn

Misti Cup of faithin 16ytaa? Mi- :
ten paisee sortuneen sillan yli, :
jonka takana on linna. Tarvi- :

taanko 30000 silver crownsia
maksanutta tikaria? Mitd pitaa
tehdia neljalle seinalla oleville

napeille valkoisen tornin toises- :

sa kerroksessa kuoppien jil-
keen?

Kaksi kaverusta
White Towerista. Sillan yli ei pdise
mitenkiin. Tikaria tuskin tarvitaan.

Missi on Nathalien, jonka pitdisi

tietad, miten paasee salatietd pit- :
kin linnaan? Missa on Catwalk :
caves? Miten listitizin White To-
werin kiirmemiainen aave haa- ; .
: Miten pystyy ottamaan kalakau- :

Missd mennaan .
Nathalien on Yvelissi. Catwalk Ca- :
vesiin pidset torjuttuasi 6rkkihyok-

mutasolla?

alsta on tilldi kertaa hir-
muisen iso, silli olette la-
hettineet mahtavan pinkan
vastauksia. Nyt tulee lihes
kaikkiin kysymyksiin Pelit-
lehdistd 7,8/93 (ja osaan 1/94) mai-
niot vastaukset. Olemme todella
kiitollisia avusta, silli emme milldin
tiedi itse kaikkia vastauksia, varsin-
kaan vanhempiin peleihin.
Palkitsemme tilli kertaa Juha E.
Niemisen, joka kirjoitti nipun vas-
tauksia siististi ja liitti mukaan osoi-

tetietonsa. Tulossa on upea Pelit-

kassi. Kiitoksia kaikille muille, ja
jatkakaa ihmeessd auttamista, tima
on UPEAA!

Shadow of the Beast 3

Nupille ja Nahalle (Pelit 8/93): Oi-
kealla puolella lintua on patsas, jo-
ka syoksee tulta. Ammu poydin
kummaltakin puolelta jalat pois (lii-
kuttamatta poytdd) varoen ettet am-
mu keskustukea. Hyppai iloisesti
poydin oikeaan reunaan jolloin
poydin vasen reuna nousee ylos.
Ammu patsas, jonka seurauksena
se tippuu poydille. Tyonnd hoko-
tystd niin pitkille vasemmalle kuin
se menee, nouse rappuset ylos ja
hyppéi poydin oikeaan reunaaan.
Zhirinovski

Prince of Persia

Apua Jani Jastipaalle (Pelit 8/93):
Sillan jilkeinen portti avataan ja
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kiyksen. Aave ei ole itse asiassa &

olento, vaan loitsuefekti. Eli tapa @
. botin laivan edessi ja saanut lai- ;

loitsijat. —nn

Olen jumissa valkoisen tornin 3. :

kerroksessa: miten saan haamut
tapettua (siis helpommin kuin
miekalla tai taioilla)? Entd mita
pitaa tehda neljalle napille, jotka

Mita seuraavaksi? Olen antanut
karvat mutantille, tuhonnut ro-

. vasta jonkun lapun. Annoin ka-

ovat tornin toisessa kerrokses- :
sa? (Tarkoitan nappeja, jotka :
ovat pitkin Kiytavin pohjoissei-
nilld kuoppa huoneesta pohjoi- :
seen.) Taytyyko 1. kerroksen alt- :
tarilla (altar de Blanca) tehda jo- -

tain?

Apuva
Mikili sinulla on Emerald Bladet,
niin helpompaa tapaa tappaa haa-
muja ei ole. En muistaakseni kos-

e

escssse

kaan keksinyt napeille kiyttod. Alt- ;

tarilla tehdd4n parannusjuoma. —nn
Curse of Enchantia

pasta happipullon?
Jani Jastipaa
Happilaitteesta kiy kalamalja. —tl

suljetaan ruudun oikeassa laidassa
(avaat portin automaattisesti kun-

han et hypi yli).
Portin  aukipitiminen: Kohtaat
luurangon  sillalla,  liikkumalla

eteenpdin ja puolustamalla piidset
ohi. Nyt et saa paistid luurankoa
juoksemaan oikealle porttia sulke-
maan. (Lyd miekalla niin se kddn-
tyy taas kasvokkain). Nyt miekkaile
luurangon kanssa niin ettd se pe-
ridntyy edellidsi oikealle. Jossain
vaiheessa silta alkaa sortua (silta-
polkyt heiluvat) tilld hetkelld kizdn-
ny vasemmalle ja koeta ehtid ottaa
askel, silta hajoaa altasi ja ehdit
(ehkd) tarttua ehjddn sillanosaan.
Luuranko tippuu rotkoon sillan ha-
jotessa eikd pidse sulkemaan port-
tia. Menetit miekan rotkoon, mutta
uusi 16ytyy myohemmin. Paikka on
melko hankala ja vaatii hieman har-
joittelua. Sitkeytti!

Prince Maniac

Ultima 7: The Black Gate

Boromirille (Pelit 8/93): Paistik-
sesi Penumbranin luokse sinulla tu-
lee olla vasara, lankakeri, kultakim-
pale ja sormus. Penumbran on nu-
kuttanut itsensd ikuiseen uneen ja
jotta voisit puhua hinelle pitad hi-
net heriittid Awaken-loitsulla. Pe-
numbran tarvitsee neljd kappaletta
mustia Kivid ennen kuin pystyy
ajattelemaan kunnolla. Niitd 10ytyy
muun muassa Covesta ja Rudy
Omin talosta. Sielld vieraillessasi

.

: Saako sinisen liekin jotenkin :

setin miehelle, joka seisoi luolan

edessd. Se puolestaan antoi dis- :

ketin.

Onneton sampyla -94
Ota metallikasasta kynd ja posti-
merkki. Mene portaista oikealle ja

tiputtaudu alas puhelinkasan vie- -

reen. Ota puhelin. Mene ylos va-
semmalle ja rotkosta alas. Ota
maasta kirje. Ja niin edelleen. —tl

Prince of Persia 2

Olen juuttunut tasolle, jonka lo-
pussa on tasanne, missi palaa
liekki. Paasen kylli nikymitto-
mille tasanteelle, mutta en pi-
demmalle.

Avuton

pollittyda mukaan (16ytyy hauk-

: kamiesten linnasta tasolta, jossa
. takana seinilld lukee: Who ever

eee
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steals the flame, he must die.)
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kannattaa ottaa Rudy Oman taika-
sauva, joka on vilttimiton pelin
selvittimiseksi. Kun olet saanut
kaikki neljia kimpaletta mustia kivi,
vie ne Penumbran talossa oleville
jalustoille, yksi kullekkin. Nyt voit
puhua uudestaan Penunbralle.
Duck

Dune 2

Nimimerkille Hullut Amigistit (Pe-
lit 8/93): Atreidesilla voi taistelu
seiskassa rakentaa ornithoptereita,
kun rakentaa ensin Starportin ja sen
jilkeen IX Research Centerin. Nyt
voit piivittdd Hi-Tech-tehtaan ja ra-
kentaa ornithoptereita. Harkonne-
nien seiskassa voi rakentaa Devas-
tatoreja samalla stragegialla, eli ra-
kenna Starport, sitten IX, ja voit
paivittad raskasajoneuvotehtaan
(piivitys pitdi tehdd yhteensd aika
monta kertaa) ja rakentaa 800 kre-
dua maksavia Devastatoreja.
Tiukoissa paikoissa kannattaa
muuten viedd kaikki savuttavat De-
vastatorit dkkid pois rakennusten
viereltd, koska jos sinulla sattuu
olemaan vaikka punaisella oleva
Rocket Turret ja sen vieressd posah-
taa Devastator, saat sanoa sille hy-
visti. Harkonnenien seiskassa kan-
nattaa rakentaa parikin ohjustornia
alussa vihollisten ornithoptereiden
varalta.
Lightning Dolt

Dark Queen of Krynn

Jumittuneelle (Pelit 8/93): etsiydy
manuaalissa olevan kartan perus-
teella itipuolella olevaan halliin ja
suorita merihaltijain tehtdvit.

PJM
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: Miten saman tason oven saa au-
. ki? Itse paasin kerran kai sakalla
- seuraavalle, johon sitten jain ju-
- miin. Mitihian ruskealle isolle
. hiamahikille pitaisi tehdd, enti
hiijyille prinssin peilikuville?
. Misti loytyy tie eteenpiin? Miten
- tulimiekan saa mukaan?

. Prince Maniac

: Olen paassyt Kotka-miehien lin-
: naan ja sielti vield eteen piin
- monta ruutua, kunnes tulee sel-
: lainen kohta, missa on iso sini-
. nen liekki ja iso saalistava kot-
. kapatsas. Miti teen?

K. Tuhkanen

Eye of the Beholder 3

Miti taytyy tehda Maagien Killan
: kohdassa, jossa seinassia lukee:
: The hand of the learned holds
. the key? Sumu heittia takaisin
kummallakin puolella. Onko
Myth Dragonin kaupungissa
(siis itse kaupungissa) mitidn
erityista tehtavaa?

seesssssccce

Pikku Myy

Hero's Quest 1

Jussi (Pelit 8/93) ei pdissyt
Antwerpin lihelld olevaan luolaan,
eikd Baba Yagan mokkiin. Kyseessi
on bugi, josta selvidd kytkemilld
F4:std "High Speed Hero” pois pdil-

PJM
Star Control 2

Mupperglad IL:lle ja Starmanille
(Pelit 8/93): saat Sylandrot tajua-
maan virheensd puhumalla heille
luotaimen ohjelmasta; he kertovat
sinulle tuhokoodin. ~Kohdattuasi
luotaimen, ota sithen yhteys ja valit-
se "Transmit self-destruct code!” ja
taistelu on voitettu. Niin et kuiten-
kaan saa RU:ta vihollisestasi.

Quasiavaruudessa oleva Arilou-
den koti on oikealla ylhailld oleva
isompi aukko. Tehowarppimootto-
rin saat, kun haet Arctuksesta Ur-
Quanin hylystdi moottorin ja kus-
kaat sen Ariloulle. Poimunopeuk-
siin padsee katsomalla manuaalista,
miki nidppidin tuo kiskyvalikon
esiin.

Syreenien alukset saat, kunhan
ensin todistat Talanalle, etti Myco-
nit tuhosivat heidin planeettansa.
Tilloin saat mukaasi Syreenien
koodiekspertteji jotka aukaisevat
Ur-Quanien alusvaraston oven. Os-
ta Melonromeilta infoa Myconien
tavoista ja lennd sitten Myconien
alueelle. Etsi planeetta, joka on tul-
ta ja tulikived. Sieltd loyddt myco-
nien munankuoren energiaskan-
nauksella, jonka naytit Talanalle.

Spathit taasen menevit orjakilven
alle maailmanlopun alkaessa, eli sil-
loin, kun Koh-Arit voittavat Ur-Qua-
nit ja lihtevit siivoamaan” galak-



Olen mennyt pois hautausmaal-

ta portin kautta metsiin. Met- -

sasta l0ydian ikuisesti palavan
soihdun, mutta miten paisen
metsasti pois?

Jumittunut

Bart vs. Space mutants

Mita taytyy tehda 4. tason loppu-
puolella kohdassa, jossa vieritys
pysahtyy ja ylhaalta alkaa pu-
toilla oOrkkeji, mutta mitian
muuta ei tapahdu?

Haluan tietaa
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sia. Tatdi voi viivyttdid usuttamalla
Utwigit ja Supoxit Koh-Arien kimp-

puun.
PM

Ultima 7: Serpent Isle

Tietamaton (Pelit 8/93): Cantara
Monitorissa tietdd ritaritestistd. Kre-
matoriosta kuulet, missd lordi Mars-
ten on. Kryptaan pidsee koillisessa
olevan verhon takaa. Pyydi lordilta
lupaa osallistua kokeeseen. Kun vi-
heltdd, niin juokse...

PJM

Ultima Underworld 2

Jadmaailman kontrollikeskuksessa
oli liilan monta liikkkuva osaa Death
Knightille (Pelit 8/93). Jotta avai-
meen padsee kisiksi, kddnni vipu,
nappi ja ketju yldasentoon. Ovelle
padsee, kun kddnnit vivun ja napin
ala-asentoon, lopuksi paina vield

napista.
PJM

Eternam

Black Baronille (Pelit 8/93): 1.
Liekkien ldpi padset ndin: kastele it-
sesi vuotavien silmien alla niin, ettd
olet double-spaked. Sitten nopeasti
liekkien ldpi. 2. Duken linnan 2.
kerroksen huoneeseen ei tarvitse
mennd vield. Sinne pidsee myo-

. Miten Moelle voi soittaa puhelin-
. kopista? Mita esineita kannattaa
. ostaa?

Jaro & Petri

Shadow of the Beast 3

Kuinka selvitetiin ongelma, jos-
sa on pata, jota voi liikutella va-
saroilla, jaiakuutio ja Kkatosta
roikkuva palkki, jossa on piikke-
jaz

secesee

Haluan tietaa

: Dune 2

: Saako toista Death Handia ja jos,
. miten? Olen jo yhden Death
. Handin ampunut.

: Janne The evil Harkonnen

sassd, vaikka

sen lipipadsemiseksi?

hemmin huoneesta, josta loysit si-
pulinkuoret (singyn vierestd).
Dick van Duck

Star Flight

XY:lle (Pelit 8/93): Black Eggii tar-
vitset ainakin Crystal Planetin tuho-
amisessa. Ensin Crystal Orbilla sel-
vidt puolustuksesta, sitten Crystal
Cone kertoo tarkan paikan ja sen
jalkeen kaytit Black Eggii. Timin
jalkeen kaiken pahan lihde on tu-

hottu.
AJS

Lord of the Rings 2

Tim Strikerille: Riippuu, kumpi
kerta on kyseessi, ensimmiinen vai
toinen. Tissd kummankin ratkaisu:
1. Kuljettuasi sillan yli mene vsem-
malle ja lihde kivelylle Puuparran
kanssa. Kalliolla kysy Sarumanista.
Vastaa kokouksessa esitettividn ky-
symykseen myontdvisti. 2. Lihde
Quickbeamin kanssa hakemaan
Enttivettd Puuparran salapaikasta.
(Ei kovin salainen, metsin vasem-
massa pddssd alareunassa.) Sitten
viet kahdelle entille Enttivettd. Toi-
nen loytyy vasemmasta ylikulmasta
vuorten luota ja toinen oikeasta
reunasta ison aukion ylidnurkasta.
MTL the great GameMAN

Wing Commander

Rapier: Kylld tukialukselle voi las-
keutua, vaikka sitd ei ndykin. Mutta
lenni hyvin hiljaa noin 1500 metriin
oletetusta paikasta. Jos tukialus ei
hoida hommaa, ota uusi suunta ja
yritd uudestaan. Pian voi tulla ko-
konainen ryhmi, jota ei niy ollen-
kaan, paitsi tutkassa. Tosin niistd

Miksi Emperor voi ampua Death :
Hand -ohjuksen taistelu yhdek- :
pelaan Harkonne- :
: nin talolla? Voiko taistelussa ra- :
kentaa mitaian, mistd on hyotya :

Tilt, Talt -

: Loom

Misti saa Spin-loitsun? Enti F-
nuotin?

eecscsscce

Hemu
Spinin saat muistaakseni vesipyor-
teestd.  Nuotinkin
mutta enpd ole varma. —tl

Martian Dreams
Olympos-vuoresta pitaisi 10ytya
radiumia dream machineen,
mutta kun ei 16ydy kuin pienia
hippuja. Mista loytyy isompi
: kokko? Rockwormin kotelosta-
: ko?

Jan

seee

: X-Wing

Miten Tour of Duty II tehtiva
len, vaikka minulla ja Kkaikilla
siipimiehillini on Topace-luoki-
tus.

* Ali jad leikkimadin TIE-havittjien

. kanssa, vaan eliminoi Intrepidin ;

kylld ndkyvit moottorin liekit, jos
olet tarkkana. Jos homma toistuu,
tallenna pilotti ja ja lataa peli, ja yri-
td uudestaan.

Star Post Killer

Rapier: Jos sinulla on Amiga 500

puolen megan lisamuistilla, tarvitset

lisad muistia, jotta tukialas nikyisi.
Henkka

Ville ja Matti Pelit 8/93: Kuolemat-
tomat saa painamalla L-kirjainta oi-
keassa kohdassa. Tama toimii vain
C64:ssa, paina ennen pelin alkua.

Civilization
Lord Suhille: Amigan versiossa ei
ndy rakennuksia ja taloja, jos lisile-
vyasema on padlld. Pelaa siis pelid
vain yhdelld asemalla.

Simo Mikinen

Maniac Mansion

Toivoton Pelit 8/93: Olet luultavas-
ti ddnittdnyt ddntd kasetille vadraltd
levylta. Sinun pitdd danittad levyltd,
jolla lukee Tentacle Mating Calls.
Sen loydit Green Tentaclen huo-
neesta.

The Two-headed Squirrel

Treasures of the
Savage Frontier

Jumiutuneelle Pelit 8/93: Cortar-

rasta ja Siulajiasta selvidt taikomalla

detect magicin tai despel magicin.
PC-man

73

muistaakseni, «

Simo Mikinen -

“ecscscscccsccnssee

“eecsccscsssssencsssssssnsnteee

kymmenen, jossa STD Intrepid :
pitaa tuhota paistaan Lipi? Kuo- :

suojakenttigeneraattorit (ne kaksi
palloa komentosillan piilld). No-
peimmin timd kdy ampumalla 2
kertaa 2 protonitorpedoa suora-
suuntauksella. Y-Wingit huolehtivat
Intrepidin tuhoamisesta. -nn

The Lord of the Rings vol.1

Miti pitaa tehdia vanhan metsan
jilkeen? Miten saa liljat? Kun
Bombadil kokeilee sormusta, yk-
si porukasta katoaa. Miti Ruudd
Oakin kanssa pitaa tehda?
Sauron

Eric The Unready
Miti pitiisin tehdd Blicester
Castlessa? Ja miten ostan drin-
kin tavernasta?

The Two-headed Squirrel

Crisis in the Kremlin

Miten saisi nostettua reservesia,

. kun se koko ajan menee enem-

man miinuksille? Ulkomaisten
velkojen takaisin maksu ei auta.
Esko Aho

Dungeon Master

Aatu Aivoton Pelit 6/93:ssa kyseli
neuvoa teleportin ohi piisemiseen
tasolla 6. Teleportin ohittamiseen ei
kuitenkaan pelkkd oikea rytmitys
riitd, vaan kaikki vihinkin paina-
vammat tavarat on heitettivi pois.
T.T.

Dark Queen of Krynn

Meditoiva Guru Pelit 6/93:ssa ky-
seli oraakkelin palasia Kristophanin
haudoissa. Kulje ympiriinsd search-
kasky pailld, niin 16ydit ne.

T.T.

The Last Ninja 1

Ari-Pekka Hirsimaelle Pelit 7/93:
Olet 16ytanyt kaikki tavarat. Nyt si-
nun pitdd mennd lohikddrmeen
luokse, joka on suon toisella puo-
lella. Heitd savupommi sen naaman
eteen. Jos lohikidrme vajoaa alas,
pystyt juoksemaan sen ohi.

Mikko Huttunen

Day of the Tentacle

Hoagielle, Pelit 7/93: Tiydentiisin
Tuijan vastausta: ota Hoagiella Fre-
din labrasta nuija, ja vaihda se Ned
tai Jed Edisonin (taiteilija ylikerras-
sa) vasaraan. Patsaan kisi vaihtuu
nykyisyydessi toiselle puolelle.
Lucasfan

Zak McKracken

Speedy Keinoselle: Marsissa ole-
van oven saa auki, kun antaa pop-
patohtorille golfmailan. Kyliliiset
esittdvit tanssin. Nappuloita pitdd
painaa  kyykkyynmenojirjestyksen

Pelitm 2/1994



Jurassic Park :

Olen juuttunut 5 levelin Tyran-
nosaurukseen.

Compy -
...etkd ole varmasti ainoa. Etsi tason
alusta oljytynnyri, tiputa se alas, py-
siyti Rex flareilla niin, ettd sinulla ;
on vield yksi jaljelld, kun tynnyrid :
pitkin ylitit ojan, jolloin heitit sen :
viimeisen 6ljyyn, joka syttyy pala- :
maan, ja Rex ei pddse kimppuusi. ;
Minulla kesti noin kolme tuntia.
-nn

essccee

Miten ekasta radasta loytii ty-
tén? Olen 10ytanyt vain pojan. @
Niki Lauda :
Tytto loytyy viemdreisti. Tyton saa =
mukaansa tyontimélld viemdreistd ;
l6ytyvin arkun hinen viereensd. :
Tyttd hyppiid arkulle ja arkun voi
tyontdd  viemdrin  sisddnkdynnin
luokse. Viemiriin piadsee avaamalla
tietokoneella bunkkerin oven ja ke-
riamilld bunkkerista tyokalut. —-nn

Miti minun tiytyy tehda neljan-
nessa kentiassa?

essscsesscsccse

Avuton :

© 0006000000000 000600808000

perusteella. Lisiksi tarvitset tikkaat,
ettd yletyt ylimpiin nappeihin. Lei-
vin saa murskaksi tunkemalla sen
kotona pesualtaaseen ja painamalla -
nappia. Leivinmurut saa talteen
avaamalla putken jakoavaimella.
Muruilla houkutellaan lintua, jota
tokitddn siniselld kristallilla.

Pate

Prehistorik 2

Nuijamiehelle Pelit 8/93: Kenttine
koodeja: 3C01, 99A2.
Lucasfan

Toiseksi viimeinen taso on CDDA4.
Juha E. Nieminen

Conquest of Camelot

COC:lle: Kun tulet laivalla kaupun-
kiin, seuraa ensin pikkupoikaa.
Vanha mies kertoo jumalattarista,
kun Kkysyy.

L.S.

King Arthurille: Kidrmeistd ei voi
eikd pidikiin selvitd. Aavikolla me-
ne oppaan osoittamalta lahteeltd oi-
kealla ja etsi toinen juomapaikka.
Juo siellid ja mene Jerusalemiin, jos-
sa myy aasi ja ostele tavaroita.
Sierra-hullu

Police Quest 3

Jamppa T:lle: Moottoritielld pysiy-
td ylinopeutta ajavat tai vastaavat.
Kun pysdytit rattijuopon, tee hinel-
le koe: osaako hin kivelld suoraan.
Syytdi miestd rattijuopumuksesta.
Hullua voi syyttdd myos mielenhdi-
riossd yleiselld paikalla oleskelusta.
Sierra-hullu

2/1994 M Pelit

Jos kysessi on Tyrannosaurus-kent-
td, katso edellisia vastauksia. Ken-
tistd pitdd vield loytad yksi kappale
avainkortteja. -nn

Prehistorik 2

Olen juuttunut jidmaailman en-
simmaiseen tasoon, en paise sii-
ta yli enki ali. Voisiko joku aut-
taa minua?

Helppival!! ;

Warhead

Mita tehtavissi, jossa pitid saa-
da Berzerkerin kiinnostus pois
itsestaan, pitaa tehda?

Phoenix
Jos Berzerker roikkuu perdssisi,
niin mitipid jos ndyttdisit hinelle
avaruuden nihtivyyksid: esimerkik-
si sen jirjestelmin, jossa on musta
aukko? -nn

It came from the Desert 3

Kuinka ihmeessi saan sairaalan
alakerrassa olevan kassakaapin

Jones on the Fast Lane

Pisteet nousevat, kun opiskelee
kahta ainetta yhti aikaa.
L.S.

Quest for Tires

I'm lost kyseli, miten pddsee nuijaa
heiluttavan “ukon” ohi. Nuija on
vaarallisen vain ollessaan alhaalla,
joten yritd junailla pomppimisrytmi-
si sopivaksi sen kanssa. Jos pdiset
eteenpiin, jonkin ajan kuluttua vas-
taan tulee muuten samanlainen
paikka, mutta ukon tilalla on iso
kddrme. Se puolestaan on vaaralli-
nen vain kurkistaessaan ulos kolos-
taan.

Lasse Mattila

Cosmo's Cosmic

Tyrannosaurus Rex kyseli pelin 1.
osan loppua. Odota reunalla, kun-
nes leijuva alus tulee alapuolellesi.
Loikkaa sen piille ja samaten heti
takaisin ylos turvaan. Piillehyppyé
joutuu toistamaan muutaman ker-
ran.

Twins

Elvira

Kuninkaalle Pelit 1/94: Tukin saa
sytytettyd kuumalla kekileelld, jon-
ka voi hakea pihdeilld keittiostd.
Pihdit saa kidutushuoneelta. Tornin
tuhouduttua sieltd 16ytyy arkku,
jonka saa auki avaimilla. Ensimmai-
sen avaimen saa Elviralta, kun on
tappanut kokin ja antanut hinelle
Glowing Pride -loitsun. Toinen on
haukalla, joka leijailee niitylld, joten
ammu se alas. Kolmas 16ytyy kidu-
tushuoneesta. Neljds on jousimie-

auki? Olen saanut selville kolme

eri numeroa, mutta ovi ei silti

aukea vaikka kuinka pyorittaa.
Mimmikoura murtovaras

Cadaver

Miten neljannelli tasolla saa Qu-
eens libraryssa olevan arkun au-
ki?

Dianos

Ultima Underworld 2

. Paaseeko Shire of Spiritualityn

luokse kayttimittd
kaa? Missid portalia pitdisi kayt-
tid ja mitka riimut siihen tarvi-
taan?

Heimo Huima
Tarkoittanet Ethereal Voidissa ole-
vaa shrinei, vai? Oikea tapa on mo-
nimutkainen, oikotie onneen on
seuraava: kerii uniruohoa (mm.
Carnage Pitsin Hall of Losersista,
ota toinen kiteesi ja klikkaa se k-
dessi ruudun ulkopuolelle, jolloin

sen pitiisi jaidi kursoriksi. Nuku

painamalla F10. Siirryt unessa shri-
nelle, jolloin voit tiputtaa Moonsto-
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helld, jonka olet ampunut alas valli-
hautaan (olethan?). Vallihautaan
pidsee hautaholvien ruumisarkun
kautta. Viidennen saat hevostalleita,
rengastetun kiven takaa. Kuuden-
nen ja viimeisen omistaja olet, kun
tapat kapteenin magiaa hyvéksi
kiyttden. Orkki tapetaan katakom-
beissa Fire Wall- ja Palmlight-loit-
suilla.

Juha E. Nieminen

Castle of Doctor Brain

??? pohti, mistd saada oikea jirjes-
tys kirjahyllyn Kkirjoille. Ratkaisu
edellyttdd, ettd olet ratkaissut kaikki
puzzlet ja saanut rubiininvérisen
avaimen. Tyrkkdd avain samassa
huoneessa olevan laatikon rubiinin-
viriseen lukkoon ja ota laatikosta
rubiininvédrinen sormus. Kiytd sor-
musta sekaviin ohjeisiisi ja niistd ru-
peaa saamaan selvad. Noudata oh-
jeita ja peli on ldpi.

: Juha E. Nieminen

Ultima 7: The Black Gate

Kuusi tuntia paiviassa pelaava
Pelit 5/93: Tetraedri eli. kolmio 16y-
tyy pitkin luolaston pidstd, jonka
sisddnkdyntind toimii erds luola.
Kun 16ydit kolmion, pitdd sinulla
olla kidessisi Etheral ring, jos mie-
lit sisiin. Sormus 16ytyy hullun
sulttaanin talosta, Spektranilta. Sor-
muksen tiytyy myos olla taikavoi-
mainen. Penumbra muuttaa sen sik-
si, kun viet sen hinelle.

Juha E. Nieminen

Commander Keen 4

Apua kaipaavalle: Mene kuupyra-
midiin ja kerdd madot yhteen ka-
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nen. Herid, tiputa maahan yksi
Moonstone, loitsi Gate Travel, kerdd
kivi, kdyti Altaran sauvaa, kerdi
Moonstone ja loitsi Gate Travel. Mi-
kili et ole paivittinyt UW2:si, saat-
taa huijaus tuottaa ongelmia myo-
hemmin. Piivitys 16ytyy esimerkiksi
Pelit-BBS:sta. —nn

En paase The tomb of Praecor
Lothiin (enki The Etheral Void-
siin paitsi Scintillus Academyn
kuuportin kautta), koska en 1oy-
di Scintillus Academyn black-
rock gemii. Minulla on kaikki
muut blackrock gemit paitsi
Scintillus Academyn, Tomb of
Praecor Lothin ja Etheral void-
sin. Lipipeluuohjeiden mukaan
Scintilluksen blackrock gem pi-
taisi 1oytya 8. tason pentagram-
min luota, mutta mini en 16yda
sita sielti. Onko kyseessd bugi?
(Palvelijat eivat ole lakossa.)
Misti 10ytyy ex-riimu?

Auttakaa minua eteenpiin!
Kylli se kivi on pentagramissa, oli-
sikohan bugi? Ex-riimua en muista.
-nn
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saan. Hyppdd ilmestyneeseen jal-
kaan.
Mina vain

Operation Stealth

Jonh Glamesille: Lentokentilld
kurkista lehtiautomaatin kolikon-
palautusaukkoon. Tunge raha toi-
seen reikdin, saat lehden. Lehdes-
si mainitaan jokin maa. Mene ves-
saan ja avaa laukku. Nipeloi lasku-
konetta, alta paljastuu salalokero.
Tee nyt koneella itsellesi senmaa-
lainen passi, joka lehdessd luki.
Nyt vartija padstdd sinut ohitse.
Fleedwood

Juuttuneelle: Mene pankkiin ja
vaihda rahaa (salkussasi on valuut-
taa). Mene kukkakauppaan ja osta
punainen kukka. Kivele puistoon
ja istu. Jatko-ohjeita on Pelit 8/93
sivulla 73.

007

Persian Gulf Inferno

John Rambolle: Konepistooli 16y-
tyy, kun menet haulikon 16yt6pai-
kasta kerrokseen 2. Mene vasem-
malle ja ensimmdisisti portaista
kerros ylos. Rijiytd ovi ja 16ydat li-
sid ovirdjahteitd. Mene portaita
kerroksen 9 ovelle. Sisilld pitdisi
olla panttivankeja. Seuraavaksi me-
ne kerrokseen 7. Tdtd ennen voit
hakea panoksia 5. kerroksesta. Nyt
siis 7. kerroksesta vasemmalle (va-
raudu ampumaan). Kun, vastaan
tulee portaat, mene alas kerrok-
seen 4. Taas vasemmalle. Nyt por-
taita kerrokseen 9 ja vasemmalle.
Réjaytd ovi ja Uzi on sinun.

: Saddam
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o SCifi-Js Fanrtasiakinjsr
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Audio Gallery™

AG-101 Multimedia Music System for Windows software
AG-102 Multimedia System for Macintosh computers

[=Roland®
SCCA

AM PC CD-ROM

Kysy

G5 SOUD CARD tarjousta!

AM PC CD-ROM
245,- 380,- Star lord 315,-
315,- 330,- Startrek I 295,- 345,
285,- Star trek 25 th AGA 265,-
320,- Subwar 2050 315,-
Maniac Mansion || 295,- 325,-  Superfrog 285
Master of Orion 315, Super-VGA Harrier 315,-
Mortal Kombat 215,- 240,- Syndicate 275,- 315,-
NHL hockey 325,- Syndicate data :
Pacific war 299 - American revolt 165,-
Perfect General trilogy 325, Terminator rampage 290,-
Terminator 2:arcade 190,- 195,-
Pinball fantasies 215,- TFX 350,- 360,-

Pinball dreams 265,
Pirates gold 320,- Tornado 265,- 320,- 345,-
Police Quest IV 305,- 330,- Ultima VIlI 320,-

AM PC CD-ROM
Aces over Europe 315,-
Alone in the Dark I 325,-
Beneath Steel Sky  239,- 265,-
Betrayal at Krondor 315,-
Blue Force 295,- 345,-
Body Blows 235,- 259,-
Body Blows Galactic 220,
Campaign II 305,-
Cannon fodder 235,
Comanche data |1 185,-
320,-
225,- 275,

320,-

Lands of lore
Leasure suit Larry VI
Legend of Kyrandia Il
Links 386 pro

* AG-10 GM-aanimoduli

» Vilijohto PC-tietokoneseen
¢ RCA-johdot vahvistimelle
¢ TRAX notaatio-ohjelma

¢ Midi Player-ohjelma

* Quick Tunes Soundikirjasto
o Midi -ajurit PC:lle

V for victory IV 325,-

Falcon 3 0:Fighting Tiger 185 -
Falcon 3.02: Mig-29

Flight simul. 5.0

Flight simul.: New York

Flight simul.:Paris 5,-
Front page sports football 315,-
Gabriel Knight 31
Goal!

Hired guns
Indy car racing
Ishar 2
Jurassic park

Kasparov's Gambit 315,-

260,-
185,- 255,- 280,-

Putt-Putt: goes to the moon 265,-
Quest for glory 05,-
Rac-rally

Railroad Tycoon deluxe

Rebel assault

Red Chrystal

Rules of engagement ||

Sam/Max

Seal team

Seven cities of gold
Sim ant

Simcity 2000

Sim life

Simon the soncerer
Space hulk

220,-
305,-
275,
259,- 295,-
275,- 315,

War in Russia

Warlords I

X-Wing

X-Wing:B-wing
X-Wing:imperial pursuit 165 -
Xanth 305,
Zool 2 190,-

Kaikkiin Iahetyksiin
lisataan postikulut.
Pidatdmme oikeuden
hinnanmuutoksiin.

AVOINNA ARKISIN 10-18
LAUANTAISIN 10.00-14.30

HUOM!!!
UUSI OSOITTEEMME
BRAHENK. 7, 20100 TURKU
PUH/FAX 921- 250 4464




sessscssssccsscse

sscssee

Misti maailmasta ja tarkalleen :
misti paikasta 16ytyy Altaran :
sauva, milld katkotaan voimalin- ;
jat ja miten sitd kaytetdin? Missa :
on sauva, jonka Zoranthus halu- :
aa 1oytia? :

Ultimaan uponnut ja hukkunut ;
Altaran sauvan saat Altaralta Killorn :
Keepistd, joka myOs antaa ohjeet
sen kiyttoon. Zoranthuksen sauvaa =
en muista. —nn -

kaytivin padssia olevia kolmea :

ovea auki. Ei aukea tiirikoimalla, :

ei taialla, enka ole 16ytinyt sopi-

vaa avainta. Pelin eteneminen

on varmaankin tasta kiinni?
Himopelaaja

Ultima 6

Miten gargoylien valtakunnassa

- saa Amulet of Submissionin? Na-
- xatilorin kanssa en pysty puhu-
. maan.

Data

Dragonwars

secscsccssee

Mista 16ytaa Dwarf Ruinsin kia- :
pibpatsaalle silmat? Mista 10ytaa -
Magic Paintia? Miten pidisee Rus- -

tic Islandille?
King Drake

Ultima 7 Part two:

: The Serpent Isle

Ultima Underworld :

Jumiuduin seitseminnen tason :
luoteisnurkan vankilaan. En saa :

2P 2 200000 000000006000000060000

Loom

Bobbin pulassa: Muuta lampaat
ensin vihreiksi ja lohikddrme vie si-
nut pesdinsid. Muuta rahat puiksi ja
sytytd ne. Kun aukko paljastuu, me-
ne sinne ja etsi tiesi ulos sokkelois-
ta. Taio rappuset ehjiksi ja heritd
poika.

Mina vain

Fire Force

Odottellen: Kahdeksannessa tehti-
vissd sinun pitdd merkitd suurim-
mat lentokonehallit. Merkinantolait-
teen saa mukaan automaattisesti ja
sen voi pudottaa painamalla ente-
rid.

Make

Lemimings 2 - The Tribes

Kako-Kalle ja Auttakaa: Jos sinul-
la on Adlib-yhteensopiva ddnikortti,
vddnnd install.exe-ohjelmalla musat
ja efektit Adlibille, niin molemmat
toimivat. Onko sinulla, nimimerkki
"auttakaa” pelin demoversio?
Lightning Dolt

Curse Of Enchantia

Apua numerossa 8\93 kirjoittaneel-
le Pikaista apua kaipaavalle ja
muille jddlinnaan jddneille. Kun
pidset linnan sisille, ota mukaasi

2/1994 W Pelit

Pelini jamahti Knightien testissi
oveen, jota en saa auki. Ovi si-
jaitsee neljan arkun jilkeen,

0 0000000000000 0000000s»

harja seinin vieresti. Timin jil-
keen heitd noppia niin monta ker-
taa, ettd padset kiytivin joka oves-
ta sisille ja nappaa tavarat ennen
kuin siirryt seuraavaan (pyssyn ja
jadgpuikon saat kdyttimilldi harjaa
niihin). Kavithdn joka huoneessa?

Nyt yhdistd ase sithen kuuluvaan
koteloon ja poimi kupista tavarat.
Kun kuljet kiytivdd pitkin loydit
matkalta pillin. (Jos et, et kidynyt
kaikissa huoneissa.) Nyt yhdisti pil-
li ja megafoni, ja kdyti siti.

Pidset aivan kummalliseen huo-
polttolasi ja jadapuikko niin, ettd si-
de kulkee kaikkien lipi. (En muista
aivan oikeaa jirjestystd.) Laita tunk-
ki rakoon (oikealla laidalla) ja pda-
set jadkuningattaren luo. Pompi hi-
nen metkujensa yli ja istu valtais-
tuimelle.

Joudut outoon huoneeseen ja
kun yritat liikkkua, kidsi nappaa si-
nut. Mutta eipd syytd huoleen: on-
han sinulla aurinkovoide.

Nyt jatka matkaa tunneleihin.
Kun olet kuljeskellut aikasi, vastaasi
tulee tulitikkuaski, joten poimi se,
ja_kun vield jatkat tulet huonees-
seen, jossa on Orkki vartiossa. Me-
nehin tolpan taakse piiloon ja kap-
pas vain, orkki nukahtaa ja nyt hil-
jaa kivellen voit laittaa tulitikun or-
kin varpaasseen. Taas piiloon ja sa-
mat toimet, mutta nyt sytytd tulitik-
ku ja orkki hyppad taivaisiin ja Ben
tulee hakemaan sinua.

: Perza

Pasi Pellikalle: Katso mustaa mu-
taplinttid. Ota sieltdi mato. Anna
mato Mr Fishille ja mene sihkoan-
keriaiden viereen. Anna ylipuolella
olevalle kilpikonnalle simpukka.

* tiin?

kaytivaa pohjoiseen ja sen pais- :
sa vasemmalle kaantyvan kayta- ©
vin pagssi. Hallussani on kolme :
avainta. Ovi ei aukea milldin. :
Yritin rakentaa portaita oven :
vli, ei onnistunut.

Himopelaaja

Onko City of Chaosissa vampyy-
ri Vasculion talossa energiaken-
tan alla oleva esine Gwain torvi?
Miten energiakentin saa poistet-
tua? Mita pitaa tehda Cantralle,
kun hinet on heratetty henkiin @
Monk Islella? Mita tehdaan -
temppelisti saaduilla vesilli? En- -
ti lodestoneilla? Pitiaké Phila- :
ders' Friend sauvaa antaa ollen- @
kaan Torrisiolle? Miten paisee -
sisain Temple of the Hierophan- :

Skullcrusher :

Miten paisen Test of Knighthoo-
din lapi? Olen l0ytanyt kaksi
avainta ja avannut kaksi ovea,
mutta en saa rautaista ovea auki.

Avatar :

esscsssee

Miten paiasen Mountain of free-
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Erkki 10 v:lle: Yhdistd magneetti ja
koru. Yhdistd sen jilkeen salaatin-
lehti ja keppi. Mene kolikon 16yt6-
paikasta vasemmalle ja alas. Katso
luolan perilld olevasta kolosta. Hei-
t4 magneettikoru koloon. Mene
haamun luokse. Yhdistd naru tolp-
piin. Odota, etti haamu kulkee na-
run lipi. Ota narusta muta, yhdistd
muta salaatinlehtikeppiin. Mene sit-
ten kaivolle, heitd raha kaivoon ja
toivo lippalakkia. Ota lippalakki.
Mene tippuilevien kivien luokse ja
pane lakki paihisi. Mene oikealle
ja ylos. Hyppaa saaviin ja pue pdil-
lesi mutasalaatinlehtikeppi. Ndin
paaset pois luolasta.

Helper

Street Fighter 2

Innokas tilaaja: Taikapallot teh-
dddn ndin: vedi tikkuasi alas, oi-
kealle alaviistoon ja oikealle ja
lyontinappia. Helikopteripotku teh-
didn niin: alas, vasemmalle alaviis-
toon, vasemmalle ja potkunappia.
Molemmat temput ovat melko vai-
keita.

Mickey Muose

Rddams Famiily

Peliinsa kyllastynyt: Valitettavasti
sinulla on demoversio, et voi pelata
kuin yhden tason.

Mickey Muose

Escape from Colditz

Vanki: Jos sinulla on natsien puku
ja passi, mene vain sotapoliisin luo,
jolloin hidn kysyy passia ja ukkelisi
antaa sen automaattisesti hinelle.
Mutta varo, ettei sama sotapoliisi

79

domin viimeisesta teleportista
takaisin? Olen vapauttanut black
swordissa olevan demonin, joka
tappoi viimeisen velhon sokke-
lossa, mutta kun menen tele-
porttiin, siirryn takaisin Moons-
haden linnan teleporttiin, joka
siirtia minut vudestaan Moun-
tain of freedomiin. Mitd pitaisi
tehda?

Foxil

: Ultima 4

Mista 1oytaa Mandraken? Miti ai-
neita pitaa kayttaa Dispell-loit-
suun? Entd mista 1oytaa hopei-
sen torven, jota tarvitsee demo-
neihin Hamilityn kivikehdssa?
Mista loytad ohjauspyorian lai-

: vaan, etta silla voi purjehtia ka-

rikon yli? Miten paisee Abys-
siin? Miten paidsee sinisen ai-
neen yli? Mista saa Valorin rii-
mun? Missa paikallo pitia tuho-
ta? Mista saa valkoisen kiven?
Avuton Ultimisti

kysy passiasi uudestaan, silld aina
kun ndytit passisi, menetit sen.
Mickey Muose

Double Dragon

Jubolle Pelit 5/93: Ota pesismaila,
hakkaa ja viistd, kun sinua ammu-
taan.

Henkka

Defender of the Crown

Geoffrey & Wolfricille: Katapultin
vieressd olevia ruukkuja ei voi am-
pua. En ole itsekdn onnistunut sur-
vaisemaan vastustajaa alas. Jous-
ting-taito helpottaa turnajaisia. Pai-
na alussa K-nippidinti, saat yhteen-
sd 2084 sotilasta.

Henkka

Ultima 7 Part 2:
The Serpent Isle

Ultima 8:tta odottava: Knights-tes-
tin erddssd kdytdvissd on nappi, jo-
ta psinamalla aukeaa salaovi seinds-
sd. Sitd kautta pddsee tutkahuonee-
seen. Blacksword l6ytyy Mountains
of Freedomista vartijalta. Munkkeja
kutsutaan  kiyttimilld tuntilasia,
kun joku omasta porukasta on
kuollut. Rudyomin sauva on Vascu-
lion laboratoriossa  Skullcrusher-
vuorten alla olevassa kaupungissa.
Kiirmeenhampaita 16ytyy mm. Ro-
toluncian talosta, erddlti ruumiilta
Furnacen alla olevasta kaupungista
ja Skullcrusherista seki Batlinilta.
Mister L




KILPAILUR

rii

nterplay sponsoroi meille
hauskan Star Trek -kilpai-
lun, jossa vaaditaan vihin
syvempdd tietimystd Star
Trekin maailmasta. Kaik-
kien oikein vastanneiden kes-
ken arvomme mahtavasti pal-
kintoja:
10 englanninkielisti Star
Trek -videota
10 aiheeseen liittyvaa hat-
tua
10 rintamerkkia
Palkintoja on jaossa siis 30!!
Osallistuminen kannattaa taatus-
ti. Ja kysymykset kuuluvat:
1. Kuka
a) keitti kahvia phaserilla, kun
Enterpriselta oli virta poikki?
b) juoksi ympiriinsd puolialas-
tomana miekka kddessdin?
©) leijaili avaruudessa nojatuolis-
sa istuen?
2. Mikd oli tuomionpdivin ase
elokuvassa Star Trek II: Wrath
of Khan?
a) Zappa Bomb
b) Pinkfloyd Disintegrator
¢) Genesis Device
3. Kuka esitti Pelastusarmeijan
tyontekijid episodissa "City on
the Edge of Forever”?
a) Joan Collins

likea

ihdoinkin pddsevit ami-

gistit nayttimdan kynten-

sd vain ja pelkistddn

Amigan omistajille tar-

koitetussa kilpailussa.
Kilpailun takana on Thalion-ni-
minen pelifirma, joka lahjoittaa
periti 10 palkintoa!

Oikein vastanneiden kesken
arvotaan siis seuraavat palkin-
not:

1-3 Ambermoon- ja
Amberstar-pelit ja T-paita
4-10 Ambermoon-peli

Kysymykset kuuluvat:

1. Minkd maalainen pelitalo
Thalion on ja missd kahdessa
muussa maassa silld on toimi-
piste?

FPAILU KILPAILU

o uy

Vastaukset postikortilla 15.4.
mennessi osoitteella

TREKKI

Hpace ... the Final Frontier

Pelit
. o ¥, Star Trek
w PL 64
00381 Helsinki.

Voittajien nimet julkaistaan

These are the voyages kesdkuun lehdessa.

of the Btarship Enterprise.

To seek out new life and new civilizations

To boldly go where noman has gone before.”
b) Jackie Collins =
¢) Tom Collins
4. Vaaratilanteissa Spock nostaa
a) kulmakarvojaan

b) kisidin

¢) korviaan?

5. Keti Maasta kotoisin olevaa
kirjailijaa  klingonit arvostavat
suuresti?

a) William Riker

b) William Shakespeare

¢) William Blake

6. Oletko tilaaja vai irtonumero-
ostaja? (Ei vaikuta arvontaan.)

Ambe

2. Kerro kaksi muuta Thalionin
pclm kuin Amberstar ja Amber-
moon.

3. Kumpi tuli ensin: Amber-
moon vai Amberstar ja mitd pe-
lityyppid ne ovat?

4. Oletko irtonumero-ostaja vai
tilaaja? (Ei vaikuta arvontaan.)

Vastaukset postikortilla 15.4.
mennessd osoitteella

Krypto oli helppo

Pelit Joulukuun lehden krypto oli aivan liian helppo ainakin vastaajien

Thalion mielestd. Vastauksia tuli kolmisensataa, joista arvoimme Ilkka Hei-

PL 64 non Sokkelotehtdvid ja muita -kirjan saajia kaksi kappaletta. Kirjat
00381 Helsinki. lihtevit Jouni Lehdelle Simpe- 1=8 8=B 15=Y
Voittajien nimet julkaistaan leelle ja Petteri Karhulle Hei- 5_g 9-G 16=M
kesikuun lehdessi. navaaraan. Onnea ja kiitos kai- 3=N 10=K 17=F
Muista! Peleistd on vain Ami-  kille osallistuneille. 4=1 1=U 18=E
ga-versioita saatavilla! Varmuudeksi vield kuitenkin ~ 5=C 12=L 19=H
Krypton vastaus: G=A BT 20=4J
7=R 14=D 21=P

Pelitm 2/1994
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PAILU KI

( : -ROM-kilpailuun saimme lihes 900 vastausta.

DHyvin oli kysymyksiin osattu vastata, kinkkisin

kysymys oli kolmonen, eli missi sijaitsee Creati-

ve Technologies. Oikea vastaus on Singapore, monessa kor-
tissa luki USA, mutta sielld sijaitsee Creative Labs. Toptronics
Oy on perustettu Turussa vuonna -83 ja perustaja on Petri
Lehmuskoski. Pelit-lehtii on ilmestynyt yhteensi 16, eli vuon-
na -92 7, vuonna -93 8 + lehti 1/94, joka pyydettiin laske-
maan mukaan.

Arpaonni suosi Matti Leppasta Kuljusta, joka voitti upean
5 500 markan arvoisen CD-paketin eli Sound Blaster -ddnikor-
tin, CD-ROM-aseman, kaiuttimet, mikrofonin ja softaa. Onnit-
telut Matille! Arvoimme lisdksi lohdutuksesi kaksi pelid, ja ne
lihtevit Mikko Suomiselle Poriin ja Heikki Kososelle Es-
pooseen. Onnittelut heille ja kiitokset muille.

Prologi

Seuraava vérikylldinen ja osittain dramaatti-
nenkin yksinvuoropuhelu kaytiin aikana
muutamana Pelit-lehden toimituksessa.

LR LA TP
CD-ROM Kiinnosti valtavasti

U KI

LPAILU

Compia Ilerrallseen

osallistui joulukuun lehdessé ol-

leeseen Compa-kilpailuumme. Toi-
mitus valitsi mielestéén parhaat vitsit ja
arpoi niistd onnellisen CD32-voittajan.
Voitto osui Janne Hayryselle Jokirintee-
seen. Onnea!

Janne runoili muun muassa seuraa-
vasti: Osta CD kolmekakkonen, niin ei
pure sua pakkanen. Kun et ehdi pelaa-
miseltas nads, kdyda ulkona talviséaés.

Kunniamaininnan saavat seuraavat
kompat:

See Dee kolmekaks mulle, ettéd anta-
misen iloa tuottaisin sulle. Mut mé kel-
puutan myés paidan, koska néin niin
suuren vaivan. Paidan haluun mustan
varisen, koska jo tuskasta tarisen. Timo
Seppiéld, Kouvola.

Parisataa yrittelidsta vitsinikkaria

Mun oma kone hajos, kun mutsi sii-
hen kajos. Siksi voisitte mulle CD32:sen
lahjottaa, niin olis taas mutsilla jotain
mité hajottaa. Petri Hinno, Espoo.

Voihan rotta, onko tdma totta? Nyt
voittaa voi ceedeen. Jos onni kdy niin
arvatkaas mita teen?

Kylld mé riemuitsisin, jos vain voittai-
sin, onhan CD nyt in!

Kehun teitd, hahaa: Pelit ei oo méataa.
Kun en pelaa, sitd selaan ja kohta peli
sujuu kuin tyhjaa vaan! Juha Niemima-
ki, Haapavesi.

Tuli Pelit-lehti, isé@ ensin ehti. Isé ole
rehti, osta oma lehti! Toivo Lehtinen,
Viiala.

Onnea kaikille, Pelit-paita on jo tulos-
sa.

Osoitetietoja vmdaan kéynaa Pelit-lehden suoramarkkinointiin,
mista voi kielta asiasta

TAITEILWAKIN ‘neTAA

TAITEILUA ON HYVA JA KUUNTeLGGW
€l PELl VETELE, JoS SARJAKUVA €l

LUTY PELEIHIN. "TAMA ON, KUTEN

ELIT-LeHT) /
? /

HYVA.

{ EIKA ENAA MIEKAULA SILPOMISIA \
ONKO SELVA.

gUIN JALATON KAVELYKIN, YMMARRETY?
JALAT SANKARILLE JA SAsSuN !

2/1994 M Pelit

KUN KAYNTIN LAHTEE HOMELITE,
€l AUTA PARKY, PORV EIKA SELITE

SE ON RUMAA. SAMOW




Piirustuksia saapui meille huikea méiri: noin 150 kappaletta.
Tehtdvinihin oli suunnitella pelin kansi. Voittajien valintaa vai-
keutti tekotapojen runsaus, mutta tissi Wallun valinnat: Janne
Vihitalo Nuppulinnasta sai Dark Symbiosis -kannellaan Ste-
wart Parkinsonin Heroes for Wargames -kirjan, Jani Viitala
Rovaniemelti sai Vallejon fantastista taidetta Intruder -kan-
nellaan ja Marko Toro Lehmosta voitti Arenallaan Soray-
aman. Kolmen kirjapalkitun kirkeen sijoittui siis kaksi koneella
varkittya ja yksi perinteisin kisipelein tehty tyo.

Lisdksi halusimme palkita pienilld muistoilla tilld sivulla jul-
kaistut muut piirustukset. Palkinnotta jiineissikin oli todella
upeita taideteoksia, joita saatamme julkaista vuoden mittaan. Kii-
tokset kaikille osanottajille ja onnea voittajille!

AGHT OF THE'

@

Kunniamai-
ninnan ja
sarjakuvakir-
jan sai Jukka
Juvonen Ke-
mista lihak-
sikkaalla
metsurillaan.

(L BR\YH PR IIViF-

.
il VR RN R
£

Kunniaa
myds Harri

R N Lysti idea, sanoi Nnirvi. Bed 0S |
: .7 8 Kunniamaininnan sai i Perélélle
Robert Ciesla Helsingista. Joutsaan.




English Summary

Archon Ultra (SSI/U.S. Gold) is a disappointment for the
Archon veterans. Worst offenders are the weaker-than-before
battles. A patch, please.

BloodNet (MicroProse) Beautiful graphics, great atmosphere,
but almost everything could have done better.

Campaign 2 (Empire) doesn't work as a strategic game,
doesn't work as a war game, works slightly as a shoot 'em up.
None of the problems of Campaign have been corrected.
Cannon Fodder (Virgin) is highly addictive and almost perfect.
Companions of Xanth (Legend) To those who don't know
Piers Anthony, it's too difficult and weird.

Cool Spot (Virgin) Surprisingly entertaining and fun.

Critical Path (Media Vision) is a typical CD-ROM ”interactive
movie”. It looks marvellous, but has too little to play.
CyberRace (CyberDreams) is too short and easy, but
interesting, even so.

Dennis (Ocean). Find the on/off-button on your computer.
You'll need it.

Doom 1.2. (Id Software) Still better. And getting better all the
time.

Heirs to the Throne (QQP/Mirage) is too simple a game with
too simple challenges.

Incredible Toons (Dynamix/Sierra) is a fun, cute puzzle game.
Kronolog: The Nazi Paradox (Castleworks Gameware/Merit).
The mostly fascinating storyline is spoiled by a bad user
interface and graphics.

Lillehammer (U.S. Gold) is fun while playing with friends.
Some of the sports are too simple: all you need to do is wawe
the joystick.

Mad Dog McCree (American Lasergames). Fortunately it's
short. The PC version's digitized videos are awful.

Metal & Lace: The Battle of the Robo Babes (Megatech) is a
normal beat 'em up with beautiful graphics.

Police Quest 4: Open Season (Sierra) It puts too much faith in
the graphics and forgets the interesting storyline.

Quest for Glory 4: Shadows of Darkness (Sierra) An
honourable sequel to the best adventure game series. Too
heavily bugged, though.

SimCity 2000 (Maxis) is much better than its predecessor. The

more you learn the more it requires.

Star Trek: Judgment Rites (Interplay) For trekkies the game is
the best thing since the television series and the movies.
Terminator 2: The Arcade Game (Virgin) Music is terrible
and the game is far too easy.

Tornado- Operation Desert Storm (Digital Integration) An
enemy "with a face” makes Tornado much more interesting and
challenging. Great.

2/1994 M Pelit

Tulossa

Air Warriorin Suomen ensi-iltaa odotellessa kerromme tisté toisille
jo elimintavaksi muodostuneesta linjapelistd kaiken oleellisen. Ei
nimittdin areenalle ihan mopotasolla kannata pomppia.

Peliarvost: elu[a

Arvosteluista l6ytyy taas kaikkea mielenkiintoista. Toivomme aina-
kin. Mukana ovat todennikoisesti muun muassa The Elder Scrolls
— Arena, potentiaalia omaava virtuaali-3D-fantasiapeli, Amber-
moon, samaa kamaa Amigalle, lisdd Privateeria, ehkipi jopa
Mechwarrior II, F-14 Fleet Defender, Dragonsphere, Ultima VIII ja
moni muu uutispalstan kestosuosikki.

Ratkaisuja

Sam & Max pidisevat alkuun, samoin Simon The Sorcerer. Space
Quest vitonen taas loppuun. Vinkkeji on mukana iso kasa, kuten
tavallista.

Seuraava Pelit ilmestyy huhtikuun 13. paiva.
Kioskille mars, mars!

VAHAN KAYTETY SARJAKUVA -
PURTAIA SILVOTTUINE SANKA-
REINEEN ETSIL SISTIA JA SUURI-
LEVIKKISTA JULKAISUKANAVAA.

HUOM . HER. YST. VAST. LEHDEN . TOIM. ),
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KEHITA Philips oo ot HE e TRz vestt g
% CD:n.

TEKNIIKKAASI.

- —

CD-ROM tekniikan kapasiteetti, varmuus ja nopeus merkitsi uuden ajan alkua.
CD-ROM levyvalikoima kasvaa yhi kiihtyvilld vauhdilla hyotyohjelmista haku-
teoksiin, multimediasta kotipeleihin.

PHILIPS e

Ja jatkoa seuraa: Uudet PHILIPS CD-ROM asemat
ovat aivan omassa sarjassaan.

Tee koneestasi tiedon tehoasema: huippunopea, hyvin osaava ja paljon tietivi.
Uudet PHILIPS CD-ROM asemat mm. lukevat Kodak Photo CD levyji, miki tuo PHILIPS
kuvien kdyttoon ja kisittelyyn ennennikemitonti virid, tasoa ja tulosta.

Kysy lisitietoja alla mainituilta jilleenmyyjilta. KEHITTI

SIIHEN

PHILIPS MAHDOL-
LISUUDET.

Alajarvi: Datalnfo 966-5572229 Espoo: Datalnfo 90-4554355, VTKK Valikko 9800-50010 Helsinki: Computer Connection 90-4361644, Datalnfo 90-6933855, Datalnfo 90-659808, Direktori
9800-78900 Hyvinkaa: Datalnfo 914-432496 Hameenlinna: Datalnfo 917-656550 lisalmi: Datalnfo 977-17935 Joensuu: Datalnfo 973-126655 Jyvaskyld: Datalnfo 941-621250 Jarvenpaa:
Datalnfo 90-280060 Kajaani: Datalnfo 986-121133 Kauhajoki: Datalnfo 963-2311744 Kemijérvi: Datainfo 9692-815014 Kokkola: Datainfo 968-311599 Kotka: Datalnfo 952-183222 Kouvela:
Datalnfo 951-3121200 Kuopio: Datalnfo 971-2632386 Kuusamo: Datalnfo 989-8522343 Lahti: Datalnfo 918-7523550, Systematic 918-8833311 Lappeenranta: Datalnfo 953-4118855 Lohja:
Datalnfo 912-15600 Mikkeli: Datalnfo 955-150061 Oulu: Datalnfo 981-3150500 Pietarsaari: Datalnfo 967-7234665 Porveo: Datalnfo 915-585550 Rauma: Datalnfo 938-8220153 Rovaniemi:
Datalnfo 960-313761 Salo: Datalnfo 924-314543 Savonlinna: Datalnfo 957-515330 Seindjoki: Datalnfo 964-4234450 Tammisaari: Datalnfo 911-2412414 Tampere: Datalnfo 931-134619
Turku: Datalnfo 921-502310 Vaasa: Datalnfo 961-3200222 Vammala: Datalnfo 932-41611 Varkaus: Datalnfo 972-26741



	img166
	img167
	img168
	img169
	img173
	img174
	img175
	img176
	img177
	img178
	img179
	img180
	img181
	img182
	img183
	img184
	img185
	img186
	img187
	img188
	img189
	img190
	img191
	img192
	img193
	img194
	img195
	img196
	img197
	img198
	img199
	img200
	img201
	img202
	img203
	img204
	img205
	img206
	img207
	img208
	img209
	img210
	img211
	img212
	img213
	img214
	img215
	img216
	img217
	img218
	img219
	img220
	img221
	img222
	img223
	img224
	img225
	img226
	img227
	img228
	img229
	img231
	img232
	img233
	img234
	img235
	img236
	img237
	img238
	img239
	img240
	img241
	img242
	img243
	img244
	img245
	img248
	img249
	img250
	img251



