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EDITORIAL V4

GAMES E FE

“Jogos de videogame baseados nas histdrias
biblicas, games com versiculos e principios cristaos,
aventuras sem violéncia ou imoralidade." Este era o
sonho de muitos pais cristdos nos anos 80 e 90 ao
verem seus filhos encantados com o0s jogos
eletrénicos e gastando muitas horas com os
videogames de sucesso como Mario, Sonic, Street
Figther, Mortal Kombat, dentre outros. Sendo
assim, era de se esperar que bons jogos neste
estilo tivessem saido para os consoles da Sega e da
Nintendo, ndo €7 Infelizmente nao! Jogos biblicos e
religiosos existiram sim, mas foram poucos e, em
sua grande maioria, bem fracos. Apesar disso,
rendem algumas histdrias interessantes e
contelidos, no minimo, curiosos. Nestes quase
cinguenta anos da histdria dos videogames, sua
relagdo com a Biblia ndo tem sido das melhores;
além das polémicas, debates e questionamentos
teoldgicos e religiosos sobre o tema, jogos
baseados nas histdrias biblicas ainda sao raros e,
quando falamos de bons jogos, a situagdo fica
ainda pior. Nem mesmo "O Principe do Egito",
premiada animacao da Dreamworks langada em
1998 que adapta a vida de Moisés, recebeu um
jogo sequer, o que poderia muito bem ter
acontecido, com um game no estilo de Aladdin dos
16 bits, Hércules do PS1 e, até mesmo, Tarzan do
Playstation e N64, mas nao. Os apreciadores deste
excelente filme ficaram de maos abanando.. E
dbvio que existe uma barreira e uma grande
dificuldade quando se trata da criacdo de jogos
biblicos e, apesar da realidade estar mudando aos
poucos, especialmente no cendrio de jogos indies
(independentes), temos um longo caminho a
percorrer. Desde o inicio vemos esta dificuldade
com a proibicdo da Nintendo em permitir jogos com
temas religiosos, o que impediu o langamento no
ocidente de Devil World - um jogo da prdpria
Nintendo para o Famicom, produzido por ninguém
menos qgue Shigeru Miyamoto, criador de Mario e
Zelda, no qual um pequeno dragdo (espécie de
protdtipo do Yoshi) tinha que lutar contra um
deménio em labirintos usando cruzes e Biblias
espalhadas pelo cendrio. Apesar disso, alguns
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E POSSIVEL CONCILIAR?

jogos com temas biblicos e cristaos foram lancados
nas geracoes passadas, mas apenas um de forma
oficial pela Nintendo, e somente na Europa: "Noah's
Ark" para o NES que foi produzido pela softhouse
Source e publicado pela Konami. Os demais vieram
de forma ndo licenciada pela BIG N ou pela SEGA
por meioc de uma curiosa e ousada empresa
chamada "Wisdom Tree" (Arvore da Sabedoria).
Hoje seus jogos lancados para o NES, Game Boy,
Mega Drive e Super Nes, devido a todos estes
dados histdricos e seus formatos e cores diferentes
e inusitados sdo raros e cobigados por
colecionadores do mundo todo, chegando a
alcancar valores exorbitantes em sites de leildes.
Outros jogos de maior qualidade sairam ao longo
dos anos, especialmente para PC, mas ficaram
restritos aos Estados Unidos e ao publico religioso,
sendo, praticamente, desconhecidos por aqui. Mas
com a intermet, podemos redescobri-los hoje g, ao
lado de alguns poucos que sairam para consoles,
jogar algo com contetido biblico ou cristdo. Nao ha
dividas de que a unido da Biblia com os
videogames gera uma histéria curiosa. Tenho
certeza que, se tivesse encontrado algum desses
games biblicos para NES em minha infancia, teria
alugado muitas vezes e, € bem provével que minha
mae tivesse até comprado para nds e eu teria
jogado muito até terminar, inclusive estudando
inglés e pesquisando nos diciondrios para
responder as perguntas. Teria sido algo especial
para nossa familia. Hoje, € inegdvel gue os games
eram de qualidade duvidosa e feitos sem tantos
recursos e apoio, mas tiveram seu wvalor.
Atualmente vermnos algumas iniciativas visando a
producdo de novos jogos biblicos com mais
qualidade, especialmente no cendrio indie, mas o
preconceito impede os games de alcangarem bormn
sucesso comercial. De qualquer forma, a Biblia esta
repleta de histdrias incriveis e maravilhosas que
renderiam excelentes jogos, tanto no estilo retrd
guanto no moderno e nossa esperanga € que isso
acontegca mais e mais. Boa leitura e que Deus
abencgoe a todos!

Luiz Miguel Gianeli



A HISTORIA DA WISDOM TREE

Fundada em 1988 com o nome de Color Dreams,
esta softhouse desenvolvedora de jogos cristdos, foi
uma das maiores produtoras de jogos ndo
licenciados para o NES, tendo, assim como a
TENGEN, desenvolvido uma alternativa para burlar o
chip de blogueio da Nintendo. Entretanto, devido ao
descontentamento da Nintendo que ndo recebia
receita dos jogos da Color Dreams, das ameacas de
nao distribuir mais seus jogos aos varejistas que
vendessem estes games nao licenciados e das
criticas pela qualidade duvidosa de seus jogos, a
empresa comegou a considerar a possibilidade de
criar jogos biblicos e entrar no mercado "gospel”,
algo ainda ndo explorado no ramos dos videogames.
E acertou em cheio, criando um novo género de
jogos, livrando-se da pressao da Nintendo que, pelas
politicas de bom relacionamento com pais e grupos
religiosos ndo moveu nenhuma agao judicial contra
ela e, diferentemente da Tengen e da AVE (do jogo
Wally Bear and the No Gang), pode vender
livremente seus jogos, sem concorréncia alguma, nas
livrarias cristds que, além de livros e Biblias, também
vendiam filmes e musica crista e agora, pela primeira
vez, jogos biblicos. Vale ressaltar aqui que, diferente
do que alguns acusadores afirmam, a Wisdom Tree
nao cometeu nenhum crime e nao violou nenhuma
lei, apenas nao se submeteu ao império que a
Nintendo criou e deu um "jeitinho" para sobreviver.
David Sheff, autor do livro "Os Mestres do Jogo", que
conta a histdria da Nintendo, afirmou sobre o caso: -
"Havia, no entanto, um produtor n3o licenciado a
quem Lincoln provavelmente ndo perseguiria:
Wisdom Tree, cujos jogos eram baseados em
aventuras biblicas, como Noah's Ark, Save Baby
Moses e David Versus Goliath. As manchetes,
NINTENDO PROCESSA CRIADOR DO BEBE
MOISES, por exemplo, faria até mesmo o
descolado chefe de relagbes publicas da
Nintendo, Bill White, ter horriveis pesadelos."
Segundo o site Nintendo.fandom.com existemn
relatos conflitantes sobre os motivos reais da
mudanga da Color Dreams para Wisdom Treee a
criacdo dos jogos biblicos. Alguns dizem que Dan
Lawton, fundador da empresa, fez isso mais por
brincadeira do que por piedade e religiosidade, mas
que, Mike Wilson, outro envolvido, era professor de
escola biblica dominical e foi quem sugeriu a ideia.
De fato, independente disso, a Wisdom Tree
sobreviveu as pressoes da Nintendo e deixou sua
marca na historia, sobrevivendo até hoje e tornando-
se famosa por ser a Unica empresa a langar um jogo
nao oficial para o Super Nintendo nos Estados
Unidos, o, no minimo curioso, "Super Noah's Ark
30", um FPS (tiro em primeira pessoal) feito em cima
da engine de Wolfenstein 3D. Antes da mudanga de
foco e publico alvo, a Color Dreams langou 15 jogos
nao licenciados para o Nes, sendo eles: Baby
Boomer, Captain Comic, Challenge of the Dragon,
Cristal Mines, King Neptune's Adventure, Master
Chu and the Drunkard Hu, Menace Beach, Metal

Blﬁle
Aﬁuentures

Fighter, Operation Secret Storm, P'radikus Conflict,
Presterminator: The Western Exterminator, Raid
2020, Robodemons, Secret Scout in the Temple of
Demise e Silent Assault. A maioria dos jogos biblicos
foram adaptacgoes destes, com sprites modificados,
personagens, cendrios e didlogos alterados para
tornarem-se mais acessiveis aos cristdos, musicas
substituidas por hinos cristdos e misicas cldssicas e
versiculos e perguntas biblicas incluidos durante a
jogatina. Outros foram jogos novos feitos do zero, ja
dentro da temédtica biblica, mas sempre inspirados
em cldssicos conhecidos. Depois, varios destes
games receberam ports para o Mega Drive com
gréficos levemente melhorados. A Wisdom Tree
existe até hoje, seus jogos estdo disponiveis na
STEAM e através de uma campanha de
financiamento coletivo no Kickstarter lancaram um
console "plug and play" inspirado no controle do
NES, com todos seus jogos para este console
incluidos na memdria e chamado de "Wisdom Tree
Arkade" e, além disso, alguns dos seus cartuchos
ainda sdo vendidos em parceria com a PIKO
Interactive e em emuladores variados. Entdo, vamos
conhecer um pouco melhor estes e outros games
biblicos e cristdos, que sairam ao longo dos anos.
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Red Sea Crossing (Atari 2600)

O jogo biblico de Moisés ¢ da travessia do Mar Vermelho ¢ um dos
mais raros, caros ¢ curiosos games da histéria do saudoso Atari
2600. Programado por Steve Schustack e lancado de forma
independente em 1983, teve apenas cerca de 500 copias
projuzidas ¢ s6 foi vendido numa revista crista da época, num kit
que vinha com o cartucho, um livro pra colorir ¢ uma fita K7
narrando a historia. Atravessando o Mar Vermelho ¢ umjogo de
aventura e plataforma 2D no melhor estilo dos classicos Smurfs e

Bobby is Going Home ¢ foiinspirado no
relato biblico do Fxodo. Nele
controlamos Mois¢s que, comseu
cajado, precisa cruzar todo o caminho
centre as dguas, desviando de todo tipo de
animal ¢ das flechas dos soldados
cgipcios. O jogo comeca como mar s¢
abrindo e formando duas paredes de
agua, nas quais vemos peixes nadando.
Em alguns pontos ¢ possivel coletar as
tabuas de pedracomos Dez
Mandamentos ¢, caso scjamos
derrotados, 0 mar se fecha, encerrando o
jogo. A jogabilidade ¢ simples e haum
som quando Mois¢és pula ¢'uma nitsica quando ele morre. Hoje em
dia a ROM do jogo circula livremente pelainternet e sao comuns
reproducdes bem bonitas do cartucho e caixa do jogo. Tornando
possivel a aquisicao e jogatina de um dos mais raros jogos do Atari.
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O primeiro Clube de wdeogame do Bras
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Em 23 de setembro de 1983 nascia o
Odyssey Clube criado pela Philips, em
2020 amigos se reunem para trazer
de volta a magia, através do Odyssey ,
Clube com o objetivo de recuperar |  N© & V1%
a histdria e criar novidades para o nosso ‘
videogame Odyssey.

A partir deste momento ndo poupamos
esforgos, nem investimentos para fazer a
diferenca no cenario de retrogames na
comunidade do Brasil.

Vocé pode conferir entrevistas, produtos
do Clube, novos langamentos e até mesmo
um investimento nunca antes visto para a
recuperacao de jogos originais.
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No Odyssey Clube vocé faz parte da

historia, e a carteirinha do Clube é a

garantia de fazer parte do seleto grupo de

colecionadores deste videogame.

A Unica carteirinha de clube de

videogames no mundo autorizada a usar
: 0o nome de Ralph Baer, o pai do
PHILIPS Videogame.

* Imagans cedidas do Alnanague SELECT GAME Venha fazer parte vocé também!



Bible Adventures
(NES/Mega Drive)

Jogo biblico lancado em 1991 que ¢ uma adaptacao do jogo "Secret
Scout in the Temple of Demise” da Color Dreams (nomé anterior da
Wisdom Tree). Trata-se de uma coletanea com trés pequenos jogos
de aventura e plataforma no melhor estilo de Super Mario Bros. 2. Os
games sao: Noah's Ark, Save Baby Moses ¢ David and Goliath. Nos
rés games precisamos pegar elementos do chao e carrega-los,
como Mario ¢ sua turma fazem com os vegetais, inimigos ¢ itens. Os
graficos sao bonitinhos, as musicas ¢ os objetivos bem repetitivos ¢ a
jogabilidade, razoavel. Nos trés games temos versiculos biblicos que
aparecem antes, durante e depois das fases. FFoi 0 maior sucesso da
empresa e vendeu mais de 350 mil copias s6 em lojas de artigos
evangélicos e cristaos. Vale demais pela curiosidade, valor historico e
pioneirismo no género. Hoje em dia pode ser jogado na Steam. Em
"Arca de No¢" controlamos o idoso profeta pelos arredores da Arca,
tentando recolher os animais ¢ colocd-los dentro dela, enquanto nos
protegemos de outros animais raivosos. Em "Salve o bebé Moisés'
controlamos Miriam, irma de Moisés, que carrega o bebé, enquanto
avangcamos pelo cendrio tentando proteger o pequeno de animais,
criangas nervosas ¢ buracos. £ um jogo bem dificil. Por fim, em "Davi
e Golias', controlamos o jovem pastor que precisa recuperar as
0\ clhas ¢ carregd las de volta ao aprisco enquanto se protege de
raposas ¢ bodes. £ possivel carregar varias ovelhas a0 mesmo
tempo ¢, no final, enfrentamos alguns flisteus atirando neles com a
funda, desviando de escorpioes e, por fim, lutamos contra o gigante

Oolias.
Bible
Aouentiures

Hble Bible
Aduentures Abdventures |
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Exodus
Journey to the promised land

(NES/Mega Drive/Game Boy)
Em "Exodo: jromada para a Terra Prometida", uma adaptacdo do jogo
"Crystal Mines" da Color Dreams (nome antenor da Wisdom Tree),
controlamos Moisés em labirintos, recolhendo itens, explodindo
obstdculos, desviando de inimigos e resolvendo quebra-cabecas, num
estilo muito parecido com Bouder Dash e Bomberman, mas com

elementos de Lode Runner, como se estivessemos liderando o povo de
Israel pelo deserto, apos a saida do Egito rumo a Canad.

No fim de cada fase temos algumas
perguntas  biblicas  que,  se
respondidas corretamente,
garantem bonus para a fase
seguinte. O jogo tem visdo aerea,
grdficos bem simples, algumas
animacoes entre as fases que vao
contando a historia e ¢ MUITO longo
e cansativo, demorando cerca de
cinco horas para terminar. A arte da
capa é muito bonita e vale mais pela
curiosidade e pelo tema abordado.
Com alguma paciéncia - e bastante
imaginacdo - podemos nos divertir
um pouco. Ndo dd para negar que a
temdtica é interessante e diferente.

FOR PLAY ON SEGA GENESIS -

12 Caixas e cartuchos de NES e Genesis (Mega Drive)



Player 1
Hho took baby lloses from
the ark?

* The Pharach’'s daughter
A maid

lloses’ sister

Manual e case que acompanhava o cartucho
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JOSHUA

THE BATTLE OF JERICHO B

(NES/Mega Drive/Game Boy)

"Josué e a batalha de Jericd" é a
continuacao direta de Exodus, langcado um
ano depois e segue exatamente 0 mesmo
estilo e padrao, podendo ser apenas uma
atualizacéo do mesmo, com pequenas
mudangas nos sprites, nomes e cenarios.

JOSHUA SENDS OUT THO SPIES.

Agora controlamos
Josué, sucessor de
Moisés, na lideranca do
povo de Israel e na
conquista da cidade de
Jerico andando pelos
labirintos, recolhendo
itens, atirando nos
inimigos e respondendo
perguntas biblicas entre
as fases. Mais uma vez
os gréficos sdo bem
simples, assim como a
musica, mas aceitaveis
e a jogabilidade é
repetitiva, apesar dos
quebra-cabecas serem
bem mais criativos que
o0 antecessor. Possui
vozes digitalizadas
durante as fases que
sao bem interessantes.

Como seu antecessor, vale pela bela arte de capa e pelo
tema tratado. Com um pouco mais de objetividade, teria
sido um bom game. Com toda certeza, se eu tivesse
descoberto este game na infancia (assim como todos os
outros da Wisdom Tree), teria jogado muito e me divertido
com um game biblico, aproveitando o tempo que tinha de
sobra para progredir na longa aventura e responder as
perguntas da Biblia enquanto aprendia inglés com um

1 \ ! dicionario e uma Biblia ao lado. Seria incrivel!

FOR‘H'M ON NINTENDO'
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Os diferentes cartuchos de Genesis (Mega Drive) e Game Boy



Spiritual Warfare
(NES/MEGA DRIVE)

“Batalha Espiritual' ¢ um jogo no
estlo RPG de acao muito
parccido com Zelda, mas com
uma ambientacao mais proxima
de Earthbound pelo fato da
aventura ser situada numa cidade
atual ¢ nao no periodo medicval.
O game possui Visao  acrea,
jogabilidade ¢ progressao no
mesmo padrao da avenwura de
Link, tem bons grdficos ¢ ¢ o
melhor jogo da Wisdom Tree. Na
historia, guiamos um garoto cuja
cidade foi dominada por
demonios que controlam  as
mentes das pessoas e, através do
Fruto do Espirito (bascado em
Gdlatas 5.22-23) espalhados pela
cidade e representados por frutas
COMO peras, macas ¢ bananas,
precisa converter' as  pessoas
atirando as frutas nelas, recolher
partes da "Armadura de Deus'
que o fortalece, lutar contra os
demonios que sao cheles de fase
¢ abrir caminho para novas arcas.
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FOR PLAY ON NINTENDO"

Outros itens citados na Biblia
como a mandibula usada por
Sansdo, 0 Oleo da uncdo e o
Calice da Ira de Deus (bomba)
sao encontrados pelas fases ¢
podem ser usados. No final
ocorre  uma luta contra o
proprio  capiroto. As musicas
sao hinos  cristaos  bem
conhecidos que ficam tocando
de forma intercalada ¢ acabam
enjoando apos algum tempo.
O jogo ¢ muito bom ¢ possui,
inclusive, password. Poderia ter
[CILO Mais SUCESSO s¢ NAO fosse
O preconceito  contra jogos
cristaos ¢ uma maior variedade
nas musicas. Sem duavida
alguma, um jogo bem curioso ¢
interessante. Teve ports para
Game Boy ¢ Mega Drive numa
versao levemente melhorada e
atualmente esta disponivel na
STEAM. Vale a pena conferir!
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NOAH'S ARK (NES)

Unico jogo com temadtica biblica
licenciado pela Nintendo, mas
lancado apenas na Europa. Foi
produzido pela Source R&D e
publicado pela Konami, porém,
apesar do nome, o jogo ¢
somente inspirado na historia de
No¢, tendo um enredo bem
diferente (como todas as obras
que tentam retratar o Dilavio...).
Tratase de um game de
aventura ¢ plataforma 2D com
S bons graficos ¢ que lembra

ek bastante Super Mario, Megaman,
Ducktales e outros bons jogos
famosos do console.

Nele, controlamos um simpatico No¢ que percorre os sete
continentes atirando em muitos inimigos para salvar animais
presos ¢ leva los para a Arca, tudo isso enquanto a agua vai
subindo ¢ atrapalhando a missao. Existem grandes chefes de
fase ¢, em alguns momentos, No¢ se transforma em outros
SEres Como um peixe ou um anjo para enfrentd-los. No final do
jogo cle enfrenta uma espécie de demonio como chefe final. E
um jogo muito bom e que merecia maior atengcao pelos
jogadores. Provavelmente foi deixado de lado pelo preconceito
com games religiosos ou pela confusao com o jogo da Wisdom
Tree, que, alias, ha poucos anos, adquiriu os dircitos do game ¢,
em parceria com a PIRO, distribuiu o jogo em todo o mundo.
Mesmo para quem nao ¢ religioso, este ¢ um game que vale a
pena conferir. Com toda certeza, o melhor jogo de tematica
biblica dos 8 bits. Conheci em minhas pesquisas sobre o
assunto ¢ foi o que mais joguei. Divertidissimo!
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Cartucho da Konami e nova caixa da nova versio pela Pyko




Super Noah's

Ark 3D (SNES)

Também produzido pela
Wisdom Tree, Super Arca
de No¢ 3D foi o unico
jogo nao licenciado pela
Nintendo lancado para o
SNES nos Estados Unidos
cm 1994.

Seu cartucho exigia outro
original para funcionar,
numa  tecnologia ¢
aparéncia semelhante ao
Sonic and Knucles da
SECA.

Originalmente, seria um
jogo baseado no filme
Hellraiser, quando a
cmpresa  ainda  sc
chamava Color Dreams
que, com o fim da licenca
¢ a engne do classico
FPS  Wolfenstein  doada
pela 1D Software, em
forma de protesto contra
a Nintendo,  decidiu
mudar para um tema
biblico ¢ incluiu No¢ e os
animais num game de
tiro em primeira pessoa.
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Os graficos sao bons ¢ a
jogabilidade nao ¢ ruim,
mas o Jjogo ¢ muito
cansativo, 0s cenarios
Sa0  repetitivos ¢ O
progresso ¢ lento... Vale
muito pela curiosidade.

Hoje em dia, pode ser
adquirido no site da Piko
Interactive em formato
de cartucho tradicional,
num port para Mega
Drive/Genesis  ou  na
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Nunca foi tao dificil
chegar na escola
dominical...

‘Domingo - Dia divertido: o passeio” foi o
dltimo jogo comercial vendido para o NES e
trata-se de uma adaptagéo do - também
ndo licenciado - "Menace Beach’, langado
~ em 1980 pela Color Dreams, com sprites e
rimeiro game controlamos um carinha de skate
mal para salvar a namorada de um vilGo
o controlamos o mesmo garoto de skate, mas
biblica dominical. Carregando uma Biblia ele
querem impedi-lo de chegar & igreja. Nesta
foi substituida pela professora da Escola
por um urso e dois itens foram incluidos como
1 Ball (que de ‘'mini’ nGo tem nada, pois & bem
0..) no qual controlamos uma méo que precisa
uma cesta e, por fim, uma cangdo de uma
- a letra para acompanhar, no melhor estilo
s e dd para se divertir. Ultimo game da Wisdom
e fez conversoes de outros games para o Mega
rivel conhecer na inféncia, mas que s6 descobri
re jogos biblicos, crist&os e religiosos.
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0 JOGO DE JESUS
NO NINTENDINHO

KING OF KINGS: THE EARLY YEARS (NES)

"Rei dos reis: 0os primeiros anos" € um
jogo de plataforma e aventura 2D
tambem da Wisdom Tree focado nos
primeiros anos da vida de Jesus Cristo o
Rei do reis e Senhor dos senhores
(Apocaplise 19.16) e, assim como Bible
Adventures, é dividido em trés aventuras.
Na primeira, chamada de "Homens
sabios", controlamos o0s magos que,
montados em camelos, vao visitar o
recém-nascido Jesus. Na segunda,
chamada "Fuga para o Egito",
controlamos José, Maria € o menino
Jesus que, montados num burrinho,
seguem para o Egito fugindo do Rei
Herodes que mandou matar todos os
bebés de dois anos para baixo e, na
ultima, chamada "Jesus e o Templo",
controlamos José e Maria que estao em
Jerusalém procurando o adolescente
Jesus que, apos a festa da Pascoa, ficou
por la conversando sobre a Lei de Deus
com os mestres da Lei no Templo. Nas
trés aventuras pergaminhos marcam a
"vida" dos personagens e 0s mesmos
podem ser recolhidos pelo caminho,
abrindo perguntas biblicas (em inglés)

KING ot KINGS

THE TARLY YEARS

FOR PLAY ON NINTENDO

que, se respondidas corretamente, nos
dao o pergaminho de presente. Alem
disso, precisamos desviar de inimigos e
obstaculos pelo trajeto. E um bom jogo,
tem graficos bonitos e uma certa
variedade em sua progressao, alem de
hinos e musicas classicas que tocam
durante as trés jornadas, contudo, como
todo jogo da empresa, tem fases
demoradas e cansativas. No fim ha uma
mensagem  evangelistica para o0s
jogadores, convidando todos a confiarem
em Jesus como Salvador e Senhor de
suas vidas. Bem legal!




find it care to pass. that
after three days they found
hin in the temple...

-,
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% The Hise len
Flight te Equpt
Jesus and the Tenple

CONGRATULAT I ONS!
YOU HAVE HON!

But in order to live a
a victorious life, you
need to give your heart
to Jesus Christ. Refer
to the end of our manual.




BIBIE BUFFET (NES)

UM GEME DE
TRABULEIRO COM
\IDZES DIGITRLIZRADRAKS

Bufé Biblico ndio é necessariamente
um jogo biblico, mas "aprovado pela
familia" como destaca em sua capa. A
impressdo que temos € que a empresa
colocou a palavra Biblia no titulo
apenas para chamar o atencdo de
seu principal publico alvo. Trata-se de
um jogo de tabuleiro com elementos
de agdo no estilo Zelda e Spiritual
Warfare; deste dltimo, inclusive, cxlguns
efeitos sonoros s&o iguais. Giramos
uma roleta e avancamos num
tabuleiro representado por diversos
tipos de comida em suas dreas,
coletando  alimentos e  somando
pontos. O progresso depende do
nimero tirado na roleta, na qual
vemos dois rostos, um feliz, que faz o
personagem avancar casas  pelo
tabuleiro e até cortar caminho, e um
triste, que faz voltar algumas casas.
Nas partes de aglio sé é preciso
desviar  dos  inimigos,  explodir
obstdculos e alcancar a saida. Em
alguns  momentos é  necessdrio
responder um questiondrio. Algo muito
inferessante neste game sdo as vozes
digitalizadas em grande quantidade e
qualidade, especialmente para o
padrdo do NES. Penso que, neste
caso especifico, a Wisdom Tree s6
perdeu ao incluir Biblia no titulo, pois é
um jogo de quc|idode que poderio ter
alcancado um publico maior. Fica a #.,
dica para quem fiver o chance de

jogé-lo hoje em dia. CARTUCHO E MANUAL DO JOGO
26

Bible Buffet
Quiz Book
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Devil World (NES/Famicom)

Devil World (literalmente, Mundo do diabo) foi langado em 1984 para
o Famicom/NES somente no Japio e na Europa. Considerado por
MUItos COMO UM jogo pt'rdidn do famoso game dt—'sigm—rr Shigc‘l‘u

Miyamorto, € seu primeiro jogo pmduzidn exclusivamente para um
console caseiro. Em certas caracteristicas lembra bastante o Pac-Man, ao
Menos em suas mecanicas, Enm'ém bem mais complexo. Pode ser
considerado um game "cristio" do programador. Desde esta época,
vemos a dificuldade da aproximacio entre os games e a fé aqui no
ocidente com a decisio da Nintendo em restringir jogos com temas
rr.‘]igim‘m nos Estados Unidos, o que imp(‘diu o langamento americano
do jogo, mesmo sendo feito pela propria Nimcmh! e encabegado por
ningucm menos que seu maior designer, criador das famosas h“.u'lquia.';
Mario e Zelda, dentre outras. No game controlamos um pequeno
dragio verde chamado Tamagon - espécie de OIototipo de Yos >m
labirintos, usando cruzes e Biblias espalhadas pelo cenario na luta contra
um demoénio que dd nome ao jogo. Nés lutamos contra o mal e nossas
armas e itens de apoio sio, justamente, a cruz e a Biblia, sem as qu
nio temos como sair vencedores. Uma simples mudanga de nome ji

_ seria mais que suficiente para a distribuicio do jogo por estas bandas,

afinal, jogos como Ghouls'n Ghosts, Castlevania, L]L‘I'Il‘]‘(_‘ outros, seguem
amesma linha histéria e armas. Conheci o game depois de adulto'e por

leL{U 1550 IMe encantou e entrou PZ{T&I esta Ni_‘](_‘til ]15[2[.

® 1 PLAYER GAME
2 PLAYER GAME

\i\\\\\\\\\

[

\\\‘\\\\ Wb

2 M ®

ATTACK THE DEVIL'S WORLD®
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Wally Bear and the NO! Gang (NES)

Ag. 4 s

Jogo de plataforma 2D langado para o NES
também de forma nio licenciada pela Nintendo e,
muitas vezes, reconhecido como um game
cristio, mas ndo € o caso. Trata-se de um game
educativo que visava ensinar as criangas a dizer
nio as drogas como fumo, 4lcool e maconha. Foi
Produzido pela “American Video Entertainment”
em parceria com a “American Medical
Association”, um grupo nacional de informagao
sobre droga e dlcool. Nele controlamos um
ursinho radical que, em seu skate, precisa desviar
de inimigos e obsticulos durante as fases. Tem
bons gjrnihcos,jogelbil idade simples e tradicional, é
um pouco lento e tem miisica repetitiva. Mas
bossui didlogos e cenas entre as fases. Bem

L‘ ralzinho!




Captain Bible in G\""IQ ! NPI BLE

T

Dome of
Darkness (PC)

Umjogo cristao lancado
cm 1994 para MS DOS.
Produzido pela
Bridgestone Multimedia ¥ el ol : _,
Group, ¢umgameque  Controlamos o Capitdo Biblia, um

mistura clementos em herdi de toga grega branca, azul e
lereeira ¢ primeira amarela que carrega uma espadac
pCSSOa, em bO[]S g_,]'(jﬁcos um escudo comuma Cruz, na

¢ uma pixelart de missao de salvar os moradores de

qualidade paraaépoca,  Uma cidade libertando-os da
vozes digitalizadas ¢ uma escuridao ¢ das mentiras

trama bem mirabolante N s
A demoniacos.

O game ¢ focado nos

Educational Adventure For Ages 7 - Adult

g versiculos biblicos que
== ‘ A precisam ser

A

encontrados em
terminais para fortalecer
af¢ doherdie capacita-lo
AVENCEr 08 INIMigos.

E um game interessante
mas Muito cansativo ¢
repetitivo - uma
caracteristica da maioria
dos games cristaos - mas
bastante curioso ¢ bem
fcito. Fez relativo sucesso
nos Estados Unidos e
pode ser encontrado
para jogar em varios sitcs
de jogos antigos.







The War in Heaven (PC)
=12 *2

Publicado pela

ValuSoft, Inc. e desenvolvido pela Eternal
Warriors LLC este € um jogo no estilo FPS de
agio langado em 1999 para PC. Baseado no
livro de mesmo nome, escrito por Theodore
Beale, que narra de forma fantasiosa a rebelio
de satanas e a queda dos anjos no céu. Descrito
€Omo um game para ‘iovcns a partir dos 15 anos,
chegou a ser chamado de “Doom Biblico™ na
época do seu langamento. Seus grificos em 3D
lembram os primeiros jogos pam‘]’Sl e Saturn, a
j(}glbilidadc é simpfcs, a ;lmbicnmg:"m tem um

i om no {.’Stil() l'l'l(‘dil.‘\""ll eo intcrcss:mtc é d
opgio de escolher que lado seguir: dos anjos
bﬂl'lS . I'thlll' contra "AS_T.'I'{_’V:IS ou o llld() I'I'lill e Il.lt(lr
contra os anjos fiéis. Com certeza nio é um
game que ;1gr:ld;1ri:l 0s pais cristios, pois tem um
clima bem pesado, lembrando, de fato, Doom,
Quake, Hexen, Unreal e outros jogos do

" género.
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MOSES: PRINCE OF EGYPT (PS1)

Langado em 2001 pela Code Monkeys e a Midas Int.
para o 32 Bits da Sony, este jogo nio tem nada a ver
com o filme de sucesso da Dreamworks de 1998, exceto
pelo fato de narrar a mesma histéria. Na verdade, trata-
se de uma animagio, parte de uma colegio langada
apenas na Europa que contava com vérios desenhos
animados baseados em cléssicos infantis que, em sua
maioria, ja tinham sido produzidos pela Disney e outras.
Rei Ledo, 101 Dalmatas, Mulan, Anastasia, Tarzan,
Bambi, Pocahontas e outros fazem parte deste pacote
que conta com uma animagio horrivel em todos os
aspectos, muito pior que as produzidas para 0 SEGA
CD no inicio dos anos 90 ou aqueles “Zeldas™ langados
para o Philips CD-I. No fim hi um game de quebra-
cabega e um outro de colorir. Vale conferir, s6 por
curiosidade, toda a saga em videos no Youtube.
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Timothy and Titus:
Saints, Martyrs,
Heroes (PC

Timotceo ¢ Tito: Santos,
Martires ¢ Herais, para PC, €
um game de aventura em
3D, no melhor estilo Jak and
Daxter do PlayStation 2, no
ual controlamos os
jiscipulos de Cristona
missdao de recuperar as
cartas perdidas do apostolo
Paulo, ¢ espalhar a
mensagem do evangelho no
mundo antigo, durante os
primoérdios do cristianismo.
Produzido pelo estadio
australiano White Knight
Games, 0 jogo foilancado
em 2006. Tem otimos
graficos, uma bela direcao
de arte, uma historia criativa
¢ uma jogabilidade meio
dura. Bastante interessante.

Podemos alternar entre os dois personagens.
Cada um possui caracteristicas préprias e
diferencas na jobagilidade.
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The Axys Adventures:
Truth Secker: Battle
Against the Lies (PC)

The Axys Adventures: Truth Secker battle against the lies
¢ um game cristao para PC (Windows) lancado em
2006, produzido e publicado pela Rebel Planet
Creations. O jogo segue o estilo grafico ¢ ajogabilidade
de The ILegend of Zelda: Ocarina of Time do Nintendo
64, ¢ muito bonito visualmente ¢ procura passar aos
jogadores umamensagenm de perdao e cuidado
comas mentiras. Um jogo bastante interessante,
praticamente desconhecido aqui no Brasil, mas que
nos Estados Unidos parece ser facil de encontrar.
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[Haven
Call of the King (PS2)

Um excelente jogo de acao ¢ aventura do PlayStation 2
que passou meio batido na imensa biblioteca do console...

M« PIayStation o

.HF-?VE:I']

cCALL oF \ THE KING “_"-,

MiDway

Produzido pela Tr. ¢ publicado pela Midway;, foi
langado em 2002. > MUt bom ¢ merece ser jogado. Nele
controlamos um carinha que usa um i0id como arma ¢
veiculos como carros ¢ avioes, em fases de plataforma 3D
coloridas ¢ -am os classicos do Nintendo
64 ¢ 0 proprio Jak and Daxter do PS2.

Um detalhe muito interessante ¢ que se trata de um game de
ficcao cristd e seria uma série, contudo, com as baixas
vendas, ficou so no primeiro game, infelizmente... Mas ainda
¢ tempo de redescobrir e se divertir com esta pérola.
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THE BIBLE GAME (PS2/XBOX)

‘gg ’3,
Langado em 2005 pela Mass Media e a Crave Ent.,
trata-se de um jogo de auditério com perguntas e
respostas biblicas e minigames no melhor estilo Mario
Party, com direito até a um apresentador. Tem gr:’lﬁcos
simples, é bastante colorido, vem acompanhado de
uma trilha sonora gospel e pode ser jogado por até
quatro jogadores. Um bom game no estilo.

€

FIRSTLVL
100



THéE BIBLE GAME (GBA;

Também lancado em 2005 pela Mass Media e a Crave Ent., a
versdo do game para o portitil da Nintendo é um jogo com
visdo isométrica no qual controlamos um menino ou uma
menina numa aventura no melhor estilo “spiritual Warfare” do
NES. Com elementos de agio, exploragio e RPG, precisamos
enfrentar e lutar contra inimigos, converter pessoas, responder
perguntas biblicas, realizar tarefas variadas e, %or fim, encontrar
partes da Armadura de Deus nas igrejas. Tem bons grificos

para o sistema mas uma jogabilidade estranha.
Vale muito pela curiosidade!

‘What giant did David slay with a stone?
Samuel
Seth

froliath
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O Progresso do Per%?nno & um jogo
baseado na obra de John Bunyan,
'O Peregrino’. uma alegoria da vida
r cristd que nara a jornada de
g g Cristéio até a Cidade Celestial O
ll rl ame foi produzido por Scolt
J U g awton do estadio Hope Animation
P e langado em Qg)'l'l ;,Eoro RCE Tv.:.im
versdo fsica e digital gque ainda

| l r‘ (g‘r}e S ser adquirida no site oficial.

y = rata~se de um game 2D que mescla
The Video Game elementos de aventura e RPG, em
; gréficos muito bonitos que me
lembram o Mischief Makers do
Nintendo ©4 ¢ um mundo no estilo
"steampunk’. A obra tem muitas
cores, personagens  carismaticos,
diversos dialogos. inimigos
gigantescos, cendrios variados e
batalhas épicas que remetem aos
classicos Final Fantosy e Phantasy
Star. Muito legal mesmo.

Agui o peregrino se parece com um
garcto e comega a avenbura com o
tradicional "farde” em suas costas,
mas & medida que avanga, vai
juntando sua armadura, até se tornar
um guerreiro.

O game tenta reproduzir todas as
localidades narradas no livro e o kaz
com maestria. Recomendado para
adultos e criangas, uma verdadeira
pérola dos games cristGos que
merecia mais reconhecimento.

SAIBA MAIS SOBRE O JOGO E ADQUIRA O SEU AGHN:
HOPEANIMATION.COM

‘O Peregrino’ foi escrito por John yan e publicado pela
primeira vez em fevereiro de 1678. £ considerada uma das
maiores obras da literatura inglesa, foi traduzida para mais de
200 idiomas, nunca saiu de circulagd@o e, por muito tempo, foi
o segundo livro mais vendido no mundo atrés da biblia. bunyan
comegou a escrevélo durante seus doze anos de priséio por
realizar servigos religiosos fora da igreja estabelecida na
época, a Igreja da Inglaterra. Trata—se de uma aventura de :
fantasia e ficgdo gue & uma alegoria da vida cristd, desde o 3 IOHN
momento em que uma pessoa ouve sobre Jesus e Nele cré, S .
passando pelas lutas, vitérias e ten es do dia a dig, até o \ BUNY AN K.
momento em que morre ¢ chega & Cidade Celestial (Ceu). A

obra & de dominio publico, esta disponivel gratuitamente na
internet, em versdes impressas por diversas editoras e j& foi
adaptada para filmes, desenhos animados, mangé, livros infantis
e jogos de tabuleiro. Vale muito a pena ler a obra original. pois
nenhuma adaptagdo faz justiga a sua grandiosidade.
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SMILINGUIDO: Desafio na floresta (PC)

* 3
Jogo brasileiro produzido pela Continuum Entertainment e publicado
pela editora Luz e Vida para PC em 2003. Usando seus personagens
mais famosos, uma espécie de “Turma da Monica” gospel, composta
or formigas, fizeram um game decente, uma aventura de plataforma
2D no melhor estilo Super Mario, com gréficos bonitos, muitas cores,
fases variadas, jogabilidade competente e nada de violéncia. Os
personagens usam uma pena para fazer cécegas nos adversirios. Nao
tem nada a ver com a Biblia, mas é um jogo com temitica cristi e
direcionado para este publico. Apesar de c‘%smnhecido, ¢ um bom
jogo e recomendado para criangas ou adultos que gostem do estilo.
Bem legal mesmo!

SMILINGGIDO-em:

FLORESTHA



Bibleman: A Fight for Faith (PC)
e

2
Game point and click em visio isométrica com

| elementos de agdo, RPG e tiro, baseado na série de TV
frmm e de mesmo nome. Foi produzido pela Covenant
P Studios, tem muito contetido interativo, citagoes
biblicas e cenas do seriado entre as fases. Bibleman é
um herdi cristdo criado em 1995 que usa a Armadura
de Deus e, a0 lado de seus amigos, combate o mal que
quer destruir as criangas e afasti-las da fé. O seriado é
muito parecido com Power Rangers e VR Troopers e,
recentemente, ganhou uma série 3D animada.




Protetores da Cidade de Alma Regenerada e
Caminho Estreito (PC)

=13 +*%

Dois jogos brasileiros produzidos no
aplicativo RPG Maker bem no estilo de
inal Fantasy e Zelda. Ambos possuem
6timos graficos e boas historias, sendo
uma 6tima iniciativa nacional de unir
games e a fé. As historias seguem os
moldes de “O Peregrino” de John
Bunyan, clissico da literatura crista. Os
doisjugos trazem muitos versiculos
biblicos e foram publicados pelo grupo
Internautas Cristaos. Caminho Estreito
saiu em 2012 e Protetores em 2006.

5 absterdes p
que fazem guerra c



SHEEP MASTER (Android/iOS)

Game brasileiro de estratégia bastante
interessante. Foi lanln_;ado em 2016 e
produzido pela Sunland Ent. Studios.
Seguindo o estilo de “Clash of Clans” o
objetivo do jogo € levar o jogador a
controlar um pastor de ovelhas,
cuidando dos animais, coletando
recursos, construindo instalagoes e
lutando contra os invasores. Tem
elementos de Tower Defense e RPG e
visa passar contetido e conceitos cristios
através de versiculos biblicos. Com
grificos muito bonitos e jogabilidade
afinada, é um game de muita quulidade
que merece ser jogado.

EARN PARCHMENTS
AND] ACHIEVENENTS!

U Nlack pothing.
partures, b lads e beside guiet waters. (Paske 2312}

]l e fer the sheep " Liche 10111 ]I
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EL SHADDAI

_ENSION OF THF METR/

ASC

Um deslumbre visual

Este & um excelente jogo de acgao,
aventura e luta para a sétima geracao
que se destaca por seus 6timos graficos
e sua direcao de arte SENSACICNAL.
Porém, o game produzido e publicado
pela UTV Ignition Games em 2011, apesar
do nome hebraico que significa "Deus
Todo-Poderoso” (um dos nomes de Deus
no Antigo Testamento), nada tem a ver
comm a Biblia, mas € baseado no livro
apocrifo” de Enoque, trazendo muitos
elementos da mitologia judaica e muita
fantasia. C protagonista se chama Enoch
(Enogue em portugués) e seu jogo é
bastante incomum, com visual artistico
minimalista - nada de informacoes na
tela como vida, pontos, itens, etc. - o que
e muito bom e interessante, mas que
nao possui ligacdo com a fé crista ou a
Biblia, parecendo mais um anime no
clima da mitologia grega, no melhor
estilo de "Cs Cavaleiros do Zodiaco”, ou
Jjogos como Rygar. Recomendado!

50
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TV IGNITION

*Nio reconhecido ou aceito como inspirado
por Deus no Canon das Escrituras por
conter elementos incoerentes com o
restante da Biblia e seu contexto geral,
diividas sobre sua autoria, além de outros

pontos questiondveis.
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LEFT BEHIND: Eternal Forces (PC)
<o

2

Game de estratégia em tempo real para PC langado em 2006
e produzido pela Inspired Media Ent. e a LB Games. Baseado
na famosa série de livros “Deixados para Trds” e os filmes de
mesmo nome, 0 jogo ocorre nos dias finais deste mundo ou
o periodo do Apocalipse e Grande Tribulagio, apds o
arrebatamento da Igreja e o governo do Anticristo. O jogo
conta com bons graticos, apresentagdes cinematograticas,
muisica cristi contemporinea, muita agao, tiro e, muitas, mas
muitas mesmo, explosdes. Para quem gosta do género, é uma
boa pedida.




ADVENTURES
OF THE
QLD TESTAMENT ‘3

Um jogo indie, produzido pela ROKiT e
lancado em 2022 para PC, Android,
MAC e i0S. Totalmente em 3D, a
cameplay é baseada nas principais
histérias do Antigo Testamento,
adicionando elementos para
desenvolver a gameplay. O jogo
mistura elementos de acao, luta,
sobrevivéncia, exploracio, aventura,
RPG e mundo aberto, podendo ser
jogado nos modos single player,
multiplayer e cooperativo. Os grificos
sio bons, lembrando o Dreamcast ou os
primordios do PS2 e a jogabilidade
variada. As fases - ou capitulos - foram
lancados aos poucos e o jogo, segundo o
préprio eriador, néo se propoe a
substituir a Biblia, mas tornar as
histérias mais conhecidas aos
jogadores, além de despertar interesse
pelas mesmas.

BRING ALL THE ANIMALS TO THE ARK
BEFORE THE STORM CONSUMES ALL THE
WORLD WITH WATER

DEFEND THE ARK

A ideia dos desenvolvedores é oferecer
mais que um jogo, pois existem
animacoes muito caprichadas contando
as histérias biblicas de forma muito fiel
ao texto sagrado e, no inicio de cada
fase, hd uma explicaciio dos elementos
de “fantasia” que foram acrescentados
(como Noé soltar magias para defender
a Arca de bandidos, por exemplo) e hd a
possiblidade de ler a passagem. A
miisica é boa, a jogabilidade é razodvel,
assim como a camera. No contexto
geral, é um jogo muito interessante e
cativante, com uma proposta excelente
e o infcio de uma jornada ainda maior.

'




UMA EXPERIENCIA
COMPLETA

A proposta dos criadores néo foi oferecer um
jogo AAA, mas trazer a melhor experiéncia
possivel para um aplicativo multiplataforma
que, em sua versiao mobile, é distribuido
gratuitamente e nas versoes para desktop o
valor é bem simbdlico, cerca de R$ 3,00. O
game nao tem fins luerativos e toda a renda
adquirida estd sendo usada na producéo da
sequéncia: “Adventures of the New
Testament”, este sim, um game triple A.

Tive o privilégio de participar da divulgacio do
jogo no Brasil, além de contribuir com algumas
dicas e sugestoes, gostei das duas versoes que
joguei e me empolguei com a variedade das
fases, o grande mimero de histérias, os
cendrios variados, as diferentes missoes, a
criatividade dos produtores com as magias e
elementos de acao e, especialmente, com a
possibilidade de jogar com os queridos
personagens biblicos.

Como pastor, educador e jogador, aprecio
demais a proposta e muitas vezes pensei sobre
algo assim: popularizar a Biblia por meio de
um jogo de videogame, aproximar as criancas,
adol]escentes, jovens e adultos das histérias
biblicas, (1esFer'tar' a curiosidade e a pesquisa,
bem como oferecer entretenimento saudavel e
conhecimento. Num mundo cada vez menos
religioso, é fundamental colocar a Biblia em
outras midias, especialmente os videogames.
Parabéns ao Mike Soto e a ROKIT e, se vocé
ainda nao conhece, vi até a pigina oficial do
jogo ou baixe em sua plataforma favorita.
Saiba mais em biblevideogame.com







Uma aventura

. r .

historica! a72 O
- ‘\:t o

Jogo de aventura em terceira _ \Langs

pessoa no melhor estilo Indiana \DANS h ENTY

Jones, Uncharted e Tomb \ il o =

Raider, focado em quebra- . gl ADAM'S VENTURE R

cabecas, no qual os heréis - Vg ! w/S s

Adam e Evelyn precisam b = =1

resolver mistérios envolvendo o s0z05° -

Jardim do Eden e o Templo de ﬁ- 052500,

Salomao. Foi produzido pela r
Vertigo Digital Entertainment e Adam S Venture
< *°

publicado pela Soedesco.

Uma reimaginacao
de qualidade

¢ by 4 O game langado para PS4 e Xbox One
' em 2016 e portado para Switch em
2020 € um remake que junta os trés
primeiros games da série langados
para PC e PS3 com adicées. Tem
6timos gréficos, jogabilidade simples,
bons sons e trilha sonora, um pouco
& de acédo e MUITOS quebra-cabegas. Foi
> ; até bem recebido pela critica e a parte
- t “crist&” fica mais no contexto biblico no
qual a aventura acontece. Um bom

.  joco!
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A trilogia original
que foi langada
para PC e PS3 em,
2009, 2011 e 2012
respectivamente.
Vale a pena
conhecer!

57



BIBLE X

Conhecido anteriormente como “Bible X7,
Gate Zero é resultado de um
financiamento coletivo no Kickstarter que
promete trazer um game sensacional
ambientado em lIsrael do século primeiro,
ou seja, no tempo de Jesus e dos
Evangelhos.

A historia do jogo comega no ano de 2072
no mundo distopico de Terrapolis. O
personagem controlado pelo jogador e
seu primo Hector recebem uma misséo
enigmatica de sua excéntrica e falecida
avo. Ela oferece a chance dos garotos
ganharem toda a sua heranga se
desvendarem o©0s segredos de sua
misteriosa "pérola". 0Os dois decidem
resolver esse mistério voltando a fonte em
sua maquina do tempo, a Gate Zero que da
nome ao jogo.

UM ASSASSINS
CREED BIBLICO

Focado em “stealth”, no melhor estilo
Assassin’'s Creed e com graficos INCRIVEIS,
o jogo oferece um mundo aberto, uma
grande fidelidade ao ambiente da epoca e
interagéo com os personagens. No game
poderemos interagir com personagens
biblicos e histéricos conhecidos,
testemunhar eventos biblicos em primeira
mao, descobrir o Israel do século 1em todo
o0 seu contexto cultural e historico, bem
como testemunhar conflitos sociais e
evitar de sermos vistos ou pegos.
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O jogo produzido pela BBC Media STI na Unreal
Engine ji tem uma versio 1r-.ar6tipo_j0g:‘|vcl na
Steam e pode ser :ldicionaJo a lista de espera.
Vocé pode saber mais detalhes sobre ele em sua
pigina oficial: gatezero.game , bem como assistir
ao trailer completo. Com certeza, um dos projetos
biblicos no mundo dos videogames mais
ambicioso e promissor de tod%s os tempos. Estd
previsto para PC e mobile e para os consoles de
mesa, dependendo das metas alcangadas.

Fica a dica!
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Outros jogos...
= ey

L : King James Bible e NIV Bible & the lost leves of
grm———— AT ' Ty 1195}111:1: dois cartuchos langados pela Wisdom
- ree para 0 Game Boy em 1994 com a Biblia em
versio digital e muitos recursos, algo bastante
interessante para a época e bem parecido com os
aplicativos que temos hoje, com busca de palavras
e referéncias cruzadas. 'O segundo jogo ainda
incluia novas fases para o jogo Toshua.

HOLY

The Holy Bible): uma versio da Biblia para o portitil
da Nintendo produzida por 505 Games e a Crave
Ent., que foi cancelada antes do langamento em
2006. Hackers descobriram e disponibilizaram a
versio prototipo. Assim como as versdes do Game
Boy. Também trata-se de um aplicativo.

Noah’s Ark (DS): game educativo langado em 2010

ara o Nintendo DS. Foi produzido pela Southpeak
§ Interactive e faz bom uso da caneta Stylus e da tela
% touch do portitil. E praticamente um livro
interativo com diversas _atividades e minigames
como quebra-cabeﬁs e desenhos para colorir, nos
quais ajudamos Oof e sua esposa com 0s
Freparatwos da Arca e o cuidado com os animais. O

DS é usado na vertical, o que di um "charme" ao
jogo. Excelente para as criangas! g

NlNTENUI‘.‘lDS

The Migthy Noah (Android): jogo no estilo "infinity run" ou
"corrida infinita" lancado para dispositivos méveis em 2018 no
qual controlamos um poderoso - e nervoso - Noé (que mais
se parece com Sansio, Golias ou Zeus...) e sua arca em meio a
mares turbulentos, catdstrofes naturais e animais gigantes e
furiosos, enquanto recolhemos moedas e itens pelo caminho.
Em alguns momentos precisamos responder perguntas
biblicas (em inglés) para ganhar pontos e itens. Com grificos
3D agradiveis e jogabilidade simples, o jogo é bastante
divertido.

The Chronicles of Noah's Ark e The New Chronicles of
Noah’s Ark (Andmid}: dois jogos desenvolvidos pela e-
FunSoft Games e publicados pela HH Games, tratam-se de
games casuais no estilo puzzle (quebra-cabega), bem parecidos
com Candy Crush, no qual :ﬂudamos Noé e sua familia a
construir e manter a arca unindo trés ou mais animais ou
alimentos. Grificos bonitos, miisicas agradaveis, telas animadas
contando a historia e jogabilidade simples tornam os jogos
bastante interessantes. disponiveis na Steam.




Noah’s Ark - Craft Manage Survive (PS): game de simulagio e
sobrevivéncia, com partes de estratégia e primeira pessoa, planejado
Eara este ano. Desenvolvido por SimulaM, 0 jogo tem rraficos 3D

em bonitos e uma jogabilidade bastante variada, na qual ajudamos
Noé na construgio, manutencio e administragio da Arca. Cortar
madeira, pregar, capturar animais, consertar buracos, distribuir os
animais e os alimentos sio apenas algumas das carefas J)ossiveis. a
pode ser visualizado na Steam e colocado na lista de desejos. Um

H'e ARK

M anége Survive .
desguyivs =/

game que promete bastante e que vale a pena conferir, apoiar e dar
uma chance.

Moses: From Egypt to the Promissed Land (PC): novo game em
rimeira pessoa que esti em desenvolvimento pela Games
ncubator para Steam. Achei muito interessante e tem, inclusive, a

passagem do sangue de cordeiro nas portas antes da libertacio da

escravidio do Egito. O jogo mistura elementos de agio, RPG e

sobrevivéncia. Com étimos grificos, é bastante promissor.

FIVE: Guardians of David é um RPG de acio
produzido pela Kingdom Games com lindos
grificos e ambientado nas antigas terras de Canaa.
Nele devemos liderar e 'iogar com cinco herdis, os
guardides do Rei Davi, lutando em locais exéticos

repletos de culturas arcaicas, personagens ricos e
artefatos poderosos. Um boa torma de viver uma
das maiores historias ji contadas em um épico de
11 atos.

The Game Bible Series: David - Rise of a King é
um jogo 25D que narra as aventuras de Davi
desde sua adolescencia como pastor até as grandcs
batalhas como rei de Israel. Tem bons grificos e
uma _proposta bastante interessante. Foi fruto de
um financiamento coletivo e era previsto até para
consoles como PS4 e PSVita, mas nio temos mais
noticias, infelizmente...

The Pilgrim’s Progress: Game - Inspirando-se em titulos
amados como Journey, The First Tree e Igky, este jogo promete
uma experiéncia cativante e imersiva. Osjogaclores embarcariao
em uma jornada tnica e encantadora por um mundo cheio de
maravilhas e aventuras. Com ]indpos grificos e musicas
emocionantes, tem tudo para ser um sucesso.




Noah’s Ark (Arcade): um jogo langado em
1983 pela Enter-Tech, Letd. E baseado na
historia da Biblia e devemos controlar Noé
na busca pelos casais de animais e leva-los até
aarca. Tem gréficos simples, mas coloridos.

Bible Builder (PC): um divertido jogo de curiosidades biblicas da Everbright Software, langado
em 1992 para DOS. E , essencialmente, um jogo de perguntas de muiltipla escolha simples, com
bons grificos e alguma variedade de jogabilidade. Existem trés tipos de perguntas: geografia
(onde certos eventos na Biblia acontecem), conceitos gerais (0 que Deus criou no sexto dia) e
hinos (identificar o trecho musical). As questdes variam em dificuldade e, entre os dois niveis ha
uma boa variedade de t6picos. Quando vocé responde a uma pergunta corretamente, recebe um
fragmento de um versiculo e ganhando pedagos suficientes, deve junti-los como um quebra-
cabega para formar o versiculo completo e, em seguida, identificar a referéncia. Hi muitos
pontos ao longo do jogo que vocé pode clicar para obter mais informagdes e descrigdes concisas
das cenas. Em suma, um jogo de curiosidades sélido que é altamente recomendado para quem
quer aprimorar seus conhecimentos sobre eventos e personagens biblicos.

sonmeLs The Doesi vorw

Onésimo: Uma Busca pela Liberdade (PC): langado
ara DOS em 1992 pela Ark Multimedia

E’ubiishing. ¢ um jogo de acio e aventura com

elementos de plaraHorma, tem grificos simples, mas

convincentes, sons e trilha sonora interessante e um

jogabilidade que lembra os games de NES e Master
ystem. Muito interessante!

Defender of the Faith: The Adventures of David (PC): um
jogo de acio desenvolvido pela Solid Rock Software e
Eu licado pela cn_;}-rrcsa NavPress Software Nos EUA e
Europa em 1992, Tem grificos bonitos e uma variedade de
fases e desatios diversos que retratam toda a vida de Davi. Apés
cada fase temos um “quiz” com perguntas biblicas.
Atualmente pode ser baixado gratuitamente. Muito legal!

Saints of Virte (PC): um jogo de agio e tiro em primeira
pessoa desenvolvido pela Shine Studios e publicado por Cactus
Game Design, Inc. em 1999. O jogo retrata a luta interior de
um_jovem cristio contra tentagdes como orgulho, medo,
vaidade e justica propria. Nele, exploramos seu interior como
ambiente através de quatro enormes niveis onde passamos por
muitas armadilhas e resolvemos puzzles. Oragdes sio utilizadas
para combater as tentagdes juntamente com uma espada que
dispara relimpagos em cabecas voadoras. Pergaminhos
reforcam o jogador e também pode atualizar a espada. Tem
bons graficos, bons efeitos sonoros e uma introdugao em CG.
Bem mais leve e “cristio” que “The War in Heaven™.




Catechumen (PC): jogo de tiro 3D em primeira pessoa
no_estilo medieva'l !z]esenvohidu pela N'Lightning
Software Development e Iangadu em 2000. Um misto
de Doom e (ﬁuake com bons grificos no qual
controlamos um novo convertido na época do Imperio
Romano tentando salvar seus amigos e mestres da
perseguicio. O game mistura elementos histéricos e
fantasiosos, os soldados romanos sio convertidos com
nossos tros de espada e as criaturas do mal sio
destruidas. Vendeu 86 mil copias e teve uma sequéncia.

Ominous Horizons: A Paladin's Calling gPC): jogo de tiro em primeira
sessoa de 2001 com temas cristios desenvolvido e publicado pela

'Lightning Software Development. Nele controlamos o assistente de
Johannes Gutenberg, que deve viajar pelo mundo para recuperar a copia do
mestre da Biblia de %}utenberg. que havia sido roubada por um dos asseclas
do Inimigo. E uma sequéncia espiritual de
Catechumen e vendeu cerca de 50 mil copias,
tem bons grificos e expande a experiéncia do
jogo anterior.

Nacah e Derek ([sles of Derek) (PC): dois games point and
click, no melhor estilo dos clissicos Myst e Riven, no qual
p“:_'(_'i.‘i:ll'l'](}s reS(')I\-fer I'I'lis[érioﬁ e Sﬂlucio“ar quebt’:l—c:lbet;as
em aventuras e perigos com contexto cri_stﬁo, U_mq
proposta bastante interessante, com bons grificos, efeitos
musicais e trilha sonora condizente. Entim, uma ideia
excelente. Foi massacrado pela critica secular e muito
elogiado pela critica cristd. Vale muito conhecer!

Eternal War: Shadows of Light (PC): um jogo de de agio e
tiro em primeira pessoa baseado no motor grafico de Quake,
toi desenvolvido e Eublicado pela Two Guys Software, Led..
Langado em 2002, tem 6timos grificos e ambientacio
medieval. A aventura acontece na mente de um jovem
chamado John Coronado numa histéria muito Earecida com
“Saints of Virtue”, mas com estética mais “adulta”.

The Walls of Jericho (PC): um jogo de quebra-cabega no
melhor estilo Tetris, langado pela llu Armor Studios no qual
devemos combinar elementos para desmoronar blocos de pedra
e, consequentemente, derrubar as paredes que dio nome ao
titulo. Jogo simples e divertido.

The Tomb of Moses (PC): langado em 2008 pela Vida
Entertainment, é um jogo que mistura acio em
primeira pessoa e point and click, numa aventura que
envolve a busca pela rumba de Moisés. Um desafio
muito bom, cheio de mistérios e quebra-cabecas
interessantes, mas jogabilidade esquisita. Um desatio
que vale enfrentar.
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Charlie Church Mouse 3d Bible Adventure
(PCAOS): Langado em 2012 pela Inspired
Media Entertainment, ¢ um jogo de aventura
3D, no melhor estilo Mario 64, no qual
controlamos o ratinho num parque ~de
diversdes no qual temos diversos minigames e
onde podemos aprender sobre historias

biblicas, além de valores e moral. Foi uma atualizagio em 3D de uma série de
jogos ja antiga. Direcionado para criangas pequenas, é um étimo game em sua
proposta. Recomendadissimo para os pequeninos, porém somente em inglés.

GLOW Guardian Light of the World (Adroide iOS): um

jogo de agdo e RPG para dispositivos moveis no melhor estilo

ack and slash. Foi desenvolvido pela Morpheus, tem grificos

razoiveis, lembrando games de N64 e PSI, adoi_,rdaegﬁ de
ol

Egrece lenta e o estilo mistura elementos de n Axe,

onan e, claro, God of War. Mais uma vez a batalha espiritual
¢ o ponto de partida, assim como a armadura de Deus em
Efésios 6. Bastante interessante!

Heroes of Issachar (PC): é um hibrido de construtor
de cidades com FPS. Ele pega tudo o que os jogos
classicos de construir oferece e coloca uma besta na
mio do jogador para defender o reino que vocé
construiu e extinguir o inimigo da terra, levantando
um exército e recrutando outros herdis para se
juntar a luta. Tem 6timos graficos e estd disponivel
na Steam. Foi produzido pela Blue Mana,

FIVE: Champions of Canaan (PC): desenvolvido pela
Kingdom Games, é continuacio do FIVE: Guardians of
David. Trata-se de um RPG g: acio com Otimos gréficos,
uma ambientagio excelente e multiplas possiblidades. Traz
melhorias diante de seu antecessor e garante diversio aos
jogadores em Dbatalhas acirradas. For bem aceito pela
comunidade. Esti na Steam.

| The Aetherlight (PC): ¢ um MMORPG para criangas lancado
pela Scarlet éity em 2016. Baseado vagamente na Biblia, os
jogadores se juntam A Resisténcia e trabalham com o
misterioso Homem Escarlate contra o maligno Usurpador. O
game tem graficos lindos, muitos quebra-cabegas, desafios, e
persona%ens variados num fantistico mundo steampunk que é
governado pelos autoproclamados Autématos do Imperador e
sufocados pela névoa venenosa. Um jogo incrivel que vale a
8 pena conhecer. Merecia mais reconhecimento!




Lightgliders (i0S): um jogo online multiplayer, criado
pela ingdom Scene Endeavors LLC que oferece um
mundo virtual de fé cristd, jogos e comunidade para
criangas e familias. Com misses emocionantes, um
calendirio de eventos comunitirios e atividades
semanais que incentivam a fé biblica e os valores. Um
game com grificos simples, mas coloridos e uma equipe

e herdis estilo Power Rangem, que oferece uma
alternativa segura e divertida para o tempo de tela das
criangas.

Airship Genesis: Pathway to Jesus (Android / iOS): produzido
pela Turning Point for God, Inc. é um JOgo para criangas no
%ua] 0 jogador assume o controle do Esquadrao de Exploragio de

JENesis € guia a equipe Pe]o passado numa aventura narrativa e
de quebra-cabegas. As criangas embarcam numa jornada com o
esquadrio pelos principais eventos da vida de Jesus e aprendem
ligoes que durario por toda a vida. Sio quebra-cabecas em 8
" missdes e tem grificos bem coloridos. Hi uma Biblia de estudo
(em inglés) com os personagens disponivel para compra.

DvG: Conquering Giants (PC/VR/PSVR): um jogo em
realidade wvirtual lancado em 2020 pe]a Immersive
History, que traz a historia clissica de David contra
Golias  no qua] assumimos o papel do menino pastor,
armado com sua funda simples, mas poderosa,
enfrentando o gigante Golias e todos os seus asseclas. Um
game bastante iteressante e com bons gréficos.

Dreams and Nightmares (PC): um jogo gratuito
desenvolvido pela CGDC em nove meses. Trata-se de um

. RPG de agao muldplayer no qual quatro amigos
modernos compartilham os sonhos e visdes encontrados
no livro de Daniel. Tem grificos interessantes, boa trilha
sonora, visio aérea, a pnssiﬁlidade de escolher entre él_luatm
rosa.

classes de herdis e uma mensagem po
Recomendado!

ONE of 500 (PC/XBOX): em campanha no Kickstarter, estd sendo
produzido pelo estiidio alemio Lightword Productions e se propoe
a quebrar clichés, oferecendo “a maior histéria ja contada como um ONE OF
emocionante jogo de computador”. Trata-se de um jogo de 5
aventura em terceira pessoa que permite explorar a historia dos
Evangelhos em um nivel de qualidade nunca antes feito, no
controle de um menino pescador durante a vida de{lesus. Tem um
enredo envolvente, uma jornada moral e espiritual desafiadora, com
visuais realistas e precisao biblica, histérica e cultural sofisticada.
Tem tudo para ser incrivel!




Mengio honrosa 1
i *©w

Overcoming Fear: Joshua’s Saga - The Game

Baseado no quadrinho nacional de mesmo nome, este game promete trazer algo
no estilo de &od of War com Josué, sucessor de Moisés e general dos exércitos de
Israel na conquista da Terra Promertida. Uma parceria entre a editora Comics GR
e o Estidio SERA GAMES, iniciard um financiamento coletivo no Catarse em
breve. O cartaz, diga-se por sinal, esti muito bonito. Fica a expectativa.

UM JOGO EM DESENVOLVIMENTO PELA S.E.R.A GAMES STUDIO
EM PARCERIACOM A COMICS GR

' E!VENEQMWF

SERA " FINANCIAMENT® COLETIVO B’R

cames sTesie INICIA EM BREVE NO CATARSE.
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Mengio honrosa 2
hd *w

Muito Além dos Videogames - o jogo

Sim, nosso projeto “quase” teve um jogo de videogame.
Produzido pelo estiidio indie carioca Sifjeed Gear, por meio
de amigos e voluntirios, um jogo de aventura 2D no melhor
estilo dos clissicos daera § e {G%Ets, retratariamos alguns dos
principais momentos de minha infancia e adolescéncia
narracﬁms no livro “Muito Além dos Videogames: memorias
de um jogador”, com a adigio de elementos fantasiosos e,
claro, muita nostalgia e valores como a amizade, a familia e a
fé, em fases cheias de cores, desafios, itens coleciondveis e
power ups. Tudo comegou muito bem e o projeto era
promissor mas, infelizmente, devido a diversos fatores, estd

arado. Ainda fica o sonho e a esperanga de que, um dia, se

Jeus assim o quiser, ele chegue as telas dos computadores,
celulares e videogames do Brasil e do mundo. Contamos com
suas oragoes.

W

Pixel art feita pelo amigo Carlos H. Gomes

Primeira versao do fase introdutéria

e s !
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Segunda versao do fase introdutéria Pixel art feita pelo amigo Elson Santos



MUITO ALEM DOS VIDEOGAMES

NOV/DEZ 2023

ENIREVISIA

Mike Abraham Solo - CEO da ROKT'T Studios

Nosso entrevistado

eoresponsdvel
“Adventures of the
Old Testament”

1) Quem é Mike A. Soto? Nos fale um
pouco sobre vocé:

Eu sou um cristio nascido judeu
americano, com minha heranca sendo
de Israel e porto-riquenha. Sou pai de
um filho de 13 anos, CEO da ROKiT
Studios, um lider educacional da
0rganizagao Sapience  Youth
Enrichment e um lider STEM
voluntario da Boy Scots/Base Camp.

2. Como foi seu primeiro contato com
videogames? Qual é o seu console e jogo favorito?
Meu primeiro contato com videogames foi quando
crianga, eu sentava no laptop do meu pai enquanto
ele jogava jogos .como Might & Magic, Elder
Scrolls, Warcraft e Diablo. Eu diria que World of
Warcraft para PC e os jogos de boxe Fight Night
para X-Box foram os meus favoritos.

ROK:T
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Videogames, tecnologia,
amilia e Biblia

3. Vocé teve contato com jogos biblicos e cristaos
na infincia e adolescéncia? Se sim, quais? Algum
marcou sua vida de uma forma especial?

Eu ndo tive nenhuma interaciio com jogos cristios
quando crianca ou adolescente; na verdade, aceitei
Jesus como meu Senhor e Salvador aos 20 anos. Como
adulto gostei MUITO do seriado The Chosen.

4. Quando e como surgiu a ideia de criar o jogo
"Avenfuras no Antigo Testamento''? Além disso,
vocé esta envolvido em outros jogos ou projetos?
Bem, esta ¢ uma longa historia, mas o dono da ROKIT,
- . Jonathan Kendrick, teve a
‘ inspiragio de animar a

Biblia para intrigar a
juventude. Além disso, o
‘gue percebi com meu filho,
o1 que se eu o fizesse ler a
Biblia, ele a reteria de vez
em quando e que, se ele
assistia a filmes ou desenhos
<) animados, ele assistia de 3 a
4 vezes e entdo ele estava
por cima, mas se entrassemos em um videogame ele se
tornaria um mestre absoluto disso. Entdo pensei por
que ndo entrelacar nossa animagio e capacidade de
desenvolver jogos para realmente ajudar as criancas a
experimentar a Biblia e despertar o interesse pela leitura
da palavra de Deus?

5. Qual o maior desafio na producio de jogos
independentes, principalmente com tematica
religiosa? Existe preconceito?

Bem, vocé tem que ter pele grossa, os ndo crentes
criticardo vocé por por acreditar e muitos crentes
criticam vocg por pensar que estd tentando substituir ou
alterar a Biblia, etc. Em termos de publicidade, a
maioria dos anunciantes (Facebook, Instagram e
outros) ndo permite que vocé impulsione ou faca
promogoes pagas de qualquer coisa que tenha temas
religiosos.

6. O que vocé acha de fazer jogos assim hoje em
dia? Além do seu, temos outros jogos como Gate
Zero, um jogo sobre Moisés, Davi e outras grandes
produgdes envolvendo a Biblia. Isso ¢ positivo?

Eu definitivamente acho que € muito positivo e estou
entusiasmado em vé-lo. Deus nos diz para usarmos
10ssos talentos para trazer pessoas para o Seu Reinoe,

A\ Além do trabalho
na ROKT'T, Mike
pratica boxe ¢
Ireina criancas
em sua igreja.
Abaixo, Mike com
seu pai e seu filho.

definitivamente, esta ¢ uma maneira tnica e nova de
tentar realizar isso. ’

7. Muitos cristdos ainda lutam com videogames e
outros entretenimentos que falam sobre Deus ou a
Biblia. Como vocé acha que podemos conciliar essas
coisas: entretenimento, evangelismo e edificacio?
Quem tem ouvidos para ouvir, que ouga.

8. Na ROKIT vocé tem trabalhado com pessoas de
diferentes nacoes, especialmente indianos e
brasileiros. Como tem sido essa experiéncia
intercultural? Absolutamente fantastico! Eu trabalho
com pessoas da India ha mais de 10 anos, mas o Brasil
tem sido uma experiéncia nova e refrescante, pois todos
com quem interajo sio crentes, entdo isso tem sido bom.

9. Vocé tem planos para "Aventuras no Novo
Testamento" ou outros jogos com temtica biblica?
Se sim, para quando?

A pré-produgio de Adventures of the New Testament
esta em andamento, mas este jogo serd muito mais
intrincado e, provavelmente, deve ser lancado até o final
de 2025.

10. O que vocé acha do nosso projeto '"Muito Além
dos Videogames"', que tenta falar sobre videogames
dentro de uma cosmovisdo crista e inclui revistas
periodicas, videos no YouTube, producio de
contetido e divulgagiio de jogos cristios, biblicos ou
que transmitem valores?

Eu adoro. Na verdade, estou constantemente
procurando contetidos assim e animes que tenham
principios cristdos subjacentes para meu filho.

11. Como as pessoas podem descobrir sobre
" Adventures in the Old Testament'" e oufros jogos e
projetos ROKiT?

Em www.BibleVideoGame.com. Nosso jogo ¢ gratuito
para dispositivos Android, inclsuive no Brasil. Para
outros projetos, confira www.ROKiT.com

12. Deixe uma mensagem para os leitores brasileiros:
Deus abengoe voces! 69
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Qual o valor da unidio entre os gamces ¢ a fé?

Como um crente em
Cristo Jesus e apreciador
de um bom jogo de
videogame, vejo a unido
entre a fé os jogos
eletronicos com  bons
olhos e grande proveito. A
Bibia e um livro
maravilhoso e cheio de
grandes historias que
podem ser adaptadas
para diversas midias,
inclusive os videogames.
Infelizmente, 0
preconceito e a falta de
apoio atrapalham, mas
com esforgo, dedicagéo e
cuidado, creio que ainda

veremos obras
impactantes neste
contexto. Temos hoje
diversos profissionais

cristdos qualificados e a
programacéo de jogos de
qualidade e uma
realidade, claro que nao
devemos competir com a
indlstria, mas somar,
acrescentar, enfim,
oferecer algo  mais,
diferente e  especial,
levando diversdao aos
jogadores e com a
esperanca de  fazer
alguma diferenca na vida
deles. Nas  paginas
anteriores vimos todo tipo
de jogo e alguns, de fato,
sdo muito bons ou
possuem grande
potencial, outros sdo,
realmente, ruins ou fracos,
apesar das boas ideias ao
redor. Mas é um comecgo
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e sempre vale tentar um
pouco mais.

Ficou obvio que exclui,
propositalmente, games
que colocam o jogador no
papel de Jesus ou que
zombam da fé. Tudo tem
limite e, como tedlogo e
pregador do evangelho,
nao compactuo com tais
praticas e ndo acho graca
neste tipo de escarnio.
Por fim, concluo que
nada, NADA mesmo,
nem os games, podem
ou devem substituir a
Biblia e a pregagdo do
Evangelho. O que produz
a fé em nosso coragdo €
a perfeita Palavra de
Deus (Romanos 10.17) e
o0 que salva é a simples e
clara  pregacdo  do
evangelho (Marcos 1.15).
Entdo querido amigo e
leitor, mais importante do
que 0s games e a
diverséo, é a sua vida e
seu destino eterno. Vocé
é um pecador perdido,
mas Jesus, por amor,
morreu na cruz em seu
lugar, foi sepultado e
ressuscitou ao terceiro
dia para dar a salvagéo, o
perddo e a vida eterna a
todo o que Nele cré.
Portanto, arrependa-se
do seu pecado e creia em
Jesus, Ele é o U(nico
Salvador, Senhor e
caminho para o céu
(Jodo 3.16, Jodo 14.6 e
Atos 4.12).
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