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Celebrita le cui carriere sono finite - Dan Akroyd, Rossana Lambertucci e Valerio Merola [ x(elV]8 {7 N RTT (DY V-0 G

18,

DIABLO I
ESAMINATO

PCUltra celebra il secondo avvento del demo-
nio in uno dei giochi d’azione pit popolari di
tutti i tempi. Uno sguardo esclusivo al gioco
del Maligno che vi fara peccare la notte senza
sentirvi in colpa al mattino.

TRE IDIOTI €
UN PC

Un PC da giocatori professionisti per poco piil
di due milioni? Se volete costruirvi una mac-
china per uomini veri siete nel posto giusto!

CHIAPPE
FUMANTI

Cosa sl ottiene se unite tre redattori fusi di
testa, un grafico incazzato e un marine di
Quake /17 Andate a pagina 33 e lo scoprirete...

HI-TECH

4

Voodoo 3 e TNT 2 recensite! Un confronto completo con tanto di benchmark per capire quale sard
la scheda del futuro.

SPORT ARENA

£ arrivato High Heat 2000, la migliore simulazione di baseball per PC. Inoltre le recensioni di Gran
Prix 500 e Roland Garros "99.

STRATEGIE EE

Con la seconda parte della nostra strategia di Resident Evil 2, imparerete tutti i trucchi per far sal-
tare in aria quelle teste di zombi. Sbrigatevi a finire il gioco prima che ve lo sequestrino!

@ ()

ONMLINE AREMA

Finalmente potrete entrare nel mito di .Everauesr PCUlt:a vi offre dei conmgil per rendere la vostra vita
virtuale pil eccitante di quella reale!

X-TREA [l

Le menti dei redattori di PCUltra al vostro completo servizio. Una nuova copertina, le 25 persone meno
importanti nella storia dei videogiochi e la prima guida universale per giocare con i videogiochi,

® €




PRIMO IMPATTO
Una copertina molto estiva per questa numero di PCUltra. La ragazza stile manga che vi guarda minacciosa @ la protagonista di
Oni, il nuove progetto della Bungie. Ah, sembra che questa cover abbia qualche strano potere ipnotico. Mettetela davanti a una
ragazza e ve la porterete a casa (slurp...) senza troppi problemi. Se ci riuscite veramente, pretendiamo una cassa di birra come
segno di ringraziamento.

AHTEFFEIME

L
. i SO o - . |
44 RALLY 45 SOLDIER OF 47 MESSIAH 49 DUNGEON 52 ROGUE SPEAR
CHAMPIONSHIP '99 |FORTUNE Pregate il vostro Dio! E passa- | KEEPER Il nuove episodio di Rain-
La nuova simulazione di Il confine tra realta e fantasia temi le munizioni... Il seguito che fa della catti- bow Six. Chuck Norris ne
guida della Europress. Non | viene superalo in questo nuovo veria il giusto mede di sarebbe orgeglioso.
vediamo l'ora di glocarci. sparatutto in soggettiva. vivere,

RECEMSIONI
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53 ULTIMA 56 BATTLEZONE 2 60 Le recensioni di PCUltra non seno adatte ai &1 REDLINE &2 OUTCAST

ASCENSION Il classico per Atari 2600 malati di cuore, ai deboli di stomaco e alle femministe Ma perché fanno sempre Un'avventura dall’atmo-

Lord British torna con il ritorna per la seconda convinte, Se trovate contenuti offensivl, ricordatevi giochi ambientati in un sfera incredibile ma dalla
nuovo episodio della saga volta, Speriame che sia che la colpa & tutta di Sergio Pennacchini. future post-apocalittico? grafica a volte deludente.
di Ultima. Che bello! quella giusta... Avete il permesso di picchiarlo...

ol
— A - -
64 X-WING 66 EVERQUEST 68 STAR WARS: 72 HIDDEN AND 74 LEGACY OF KAIN
ALLIANCE Il gioco pid coinvolgente LA MINACCIA MADNESS DANGEROUS Qualsias! gioco in cui la catti-
Nello spazio nessuno pud degli ultimi tampi. FANTASMA La Pazzia Metropolitana Commandos in 3D. Unvero | veria & caldamente consi-

della Microsoft. Bello, diver-
tente e molto originale.

Che la Forza sia con voi! gliata, & ben accetto quia

PCUltra.

sentirvi imprecare. capolavorg,

IHFED
EDITO R
Il delirio insensato del nostro direttore dopo un
weekend a base di alcool, passato ancora una volta
senza donne. Dira qualcosa di intelligente?
Scopriteto da soli.

[ 81 WAGES OF SIN FRIMA PERSONA

76 MECHWARRIOR 3 | 78 ALIEN VS. 80 EXPENDABLE

Il gioco che arriva tra Mechwar- | PREDATOR Il nuovoe sparatutto della Pensavamo che Sin non

rior 2 e Mechworior 4. Tre razze che si prendonoa | Rage Software, la casa di potesse occupare ancora pil S =

Siamo bravi, eh? calcl nel culo solo per farvi | Incoming. spazio su disco, ma ci sba- Everquest - diversione gioiosa online, o sopravvalu-
contenti. gliavamo. tato gioco da cacciatori di ratti? | nostri editori lo ana-

lizzano per vol.

L’AMICO MiOo P SLIO D NERO

Un semplice disco di plastica di quindici
APPARIZIONI CELEBRI centimetri di diametro allegato allta nostra rivista
John Denver, Linda Carter, Burt Reynolds, James Steward, Sissy Spaceak, George Michael, Phil

Hartman, Jodie Foster, George Burnes, Carmen Di Pietro, Strom Thurmond, Jennifer Love b B -
Hewitt, Michael York, James Earl Jones, Natalie Portman, Chuck Norris. impossibili davealizzare.

grazie al guale proverete esperienze che pensavate
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L'indumento femminile preferito dalla redazione di PCU: gonnellino di lino svalazzante e trasparente

VI STATE DIVERTENDO BASTARDI?
inalmente & arrivato il momento pill bello dell’anno, I'estate! Malgrado il caldo infame e
le zanzare ormai grosse come Bs 2, questa stagione rimane sempre la mia preferita per
una semplice ragione: ragazze con vestisti minuscoli! Mentre i ferormoni galoppano felici
nel mio corpe, mi risulta davvero difficile scrivere un editoriale completamente dedicato

ai videogiochi! Quindi, invece di scrivere una serie di frasi sconnesse con paroloni come videoludico,

implementato e intrusiva, preferisco condividere con voi la mia passione per le gonnelline corte, le
magliettine trasparenti e i costumi pieni di spacchi.

Anche il numero di PCUltra che tenete nelle vostre mani sporche di crema abbronzante € un perfetto

miscuglio tra i due passatempi preferiti dai veri uomini: le donne e i videogiochi.

Vi spiegheremo gli effetti disastrosi della guida in stato di ebbrezza, vi sveleremo i segreti dell'atte-

sissimo Diablo 2, vi forniremo un’insostituibile guida strategica su come rimorchiare una ragazza e

molto altro ancora. Con questo numero estivo vogliamo farvi divertire come matti sotto gli ombrel-

loni, mentre aspettate di digerire il panino prima di rituffarvi in acqua.

Nel frattempo noi NON andremo in vacanza. La nostra intenzione & quella di chiuderci in redazione e

trovare un'infinita di idee micidiali con cui stupirvi al vostro rientro. A settembre PCUIltra sara ancora

piti folle, informato, pertinente e unico.

Mentre vi fate massaggiare la schiena da una formosa ragazza o correte per le strade, felici per aver

ucciso un grosso topo in Everguest, pensate a noi.

E ora scusatemi, devo tornare alla finestra per spiare le signorine che passano sotto la redazione.

Appuntamento al 5 settembre.

DIRETTORE EDITORIALE |——
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" 5 Ve // , £ ] a UHREAL
PROPULSIONE Usato sotto il solg, il nostro CD  [Ee s
0+ | | it | i|migliora I'abbronzatura.. RICHIESTE HARDWARE < Windows
[ | ! E : - Di -  Mouse, Scheda audio 150%
| B N L NOSTRO CD-ROM VIENE FORNITO CON UNA e e e
; | FooE INTERFACCIA GRAFICA FACILE DA UTILIZZARE. SE PER
P I S T B VOI LE IMMAGINI IN MOVIMENTO SONQ UN CONCETTO CD ROM FAQ
[ + b 1 § i TROPPO COMPLESSO O AVETE PROBLEMI MOTORI, ::ane facciamo ad avere | CO-Rom
1 | | H | | | 1 €1 NUMmerl Scorsi:
: | l :: | Lo POTRETE USARE LA BARRA SULLA SINISTRA. CLICCATE PER R) Avete pagato la tivista, no? Nol
: ; ; | | | | SCEGLIERE IL GIOCO CHE PREFERITE E CLICCATE ANCORA normalmente non gettiamo i CD-
C 00 bt twi | (SULIMMAGINE) PER TORNARE ALLA SCHERMATA PRECE- Rom via dalla finestra, né li rega-
H Len ! H 5 E,‘ ; S H liamo ai passanti per strada, Stam-
| e " | il i DENTE. SE NELLA VOSTRA VITA AVETE GIA INSTALLATO UN Sie 1 CDCastA i Bllot e quiing
lal3!l Y] o S ic! & | 610co, NON DOVRESTE AVERE PROBLEMI. IN CASO CONTRA- smettetela di fare gli spilorci e ordi-
w. oo 5 < 2| Ei5% RORVENDETEVI IL COMPUTER E RITIRATEVI IN CAMPAGNA. nate gli arretrati chiamando in reda-
(= AR S S =R RN zione (06/3219219).
: (SR B Pl ")
DRﬁKﬂN ORDER OF THE Finalmente una ragazza piii bella di Lara Croftl! Ml CRENEICILARG S ELLT a
FLAM i sono pure i draghi. sullo sfandc_u nellinterfaccia del CD? =
TRIPLE PLAY 2088 Larisposta della EA Sports alio splendido High :a’::[‘;e‘“" LOUVigCEeths 3
af 2000.
STARSIEGE Un grande sparatutto dal creatori di Tribes. D:Chi |a ragaizza d] qUESto mesez qu'
HERDES OF MIGHT AND Finalmente lada:nn di uno degli m‘!g‘d pid R: E Sara Michelle Gellar ( “Buffy g
MAGIC I interessanti dell’anno. The Vampire Slayer”) =
BASEBALL EDITION Bill Gates e le sue manle di grandezza... :5'
2608 D: Ma c’é qualcuno che legge qguesta g
EUIL CORE Ops, scusl se le ho distrutto la citta... non I'ho sezione? 5
fatto apposta. R: Ma che nie sappiamo noi... N
DESCENT 2 Ottava demo e il gioco ancora non & uscito. Bah... hd
UCTIMATE & BALL Giocare con a stecca e le palle pud far abbassare =
la vista. Fate attenzione. 2
THE CREED Un'avventura alla Blade Runner in terza persona. o 3
BATTLECRUISER 3808 Il seguito di uno del simulatori spaziall piii inte- ;_':'j 3:: S
AD ressanti dello scorso anno. L3 . =
NEED FOR SPEED: HIGH 1l demone della velocita sta per contagiarciper la [ = 5
STAKES guarta volta. Interessante. o ;E a2
UIRTUAL SAILOR in questa demo per perfetti malati di mente ad! =
poireta guldare una barca a vela, Madove sono i i< 5
missiliz $ ®
STAR LJIARS: THE L'operazione commerciale della LucasArts conti- &
GUNGAN FRONTIER nua. Ecco a voi lo strateglco Ispirato a La Minac- i
cia Fantasma. E =
CONFIRMED KILL Simulatore di combattimento aereo della Eidos o= 2.
amblentato nella Seconda Guerra Mondiale. EQ =
L 0 =
L o
PEACEMAKER No, non c'& George Clooney... o E =
== w = ==
& UNREAL La patch 2.24 e un po’ di mappe per lo sparatutto [0 o
R & . plb discusso della storia (dopo Dolkatona). & Z =
QUAKE TII TEST I driver OpenGL per quel temerari tra vol che S =8
@ ; hanno provato a sca i la versione Test di =
i Quake Hil. @
@ TRIBES 1l nuovo aggiornamento alla versione 1.41. ;: E
(2 HERETIC T Orvus VElfo e le sue avventure sl agglomano. ey E
g 7 (=
@ LANDS OF LOREII  Lapatch che risolvera alcuni de bug che afflig- | =
gono guesto bellissimo GDR. E ; 2
REDLINE Ecco {a prima patch per questo mix tra sparatutto =
& e pesiats 2 :
@ WORMSE: La patch che risolve alcuni problemi esistenziall |
ARMAGEDDON dei vostri verml guerrieri.
@ LILTIMATE RACE PRO L'ultimo aggiomamento disponiblle per questo
gloco di corse ormal vecchiotto.
@ GAMESPY3D L’ultima versione del miglior trova-server esi-
. stente al mondo. No, non vi procura appunta-
mentl. Peccato.
@ SCUDETTO 3 La patch che risolve il problema del fastidiosi

crash di Scudetto 3. Mantlene i file salvati,
quind| dovete installarla per forza.
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LTIMA FRO

| recente E3 di Los Angeles, la Activision
A ha annunciato lo sviluppo del primo

titolo basato sulla serie televisiva Star

Trek Voyager, Questo gioco sfruttera il

motore di Quake /ll: Arena e vanterd una
grafica di altissimo livello e degli effetti speciali
impressionanti. Logicamente sara inclusa anche
un’opzione multiplayer, con modalita deathmatch e
gioco a squadre. Saranno presenti tutti i protagonisti
pill famosi della serie e dei personaggi completa-
mente nuovi. Il gioco € sviluppato dalla Raven
Software.

N

o

ﬁl

TUTTE LE NOTIZIE
CHE VI SERVONO PER

FINGERVI ESPERTI
DI VIDEOGIOCHI

a Sierra ha annunciato di aver iniziato lo sviluppo
di Swat 3. Dopo i deludenti risultati di Swat 2, i
programmatori hanno deciso di cambiare comple-
tamente impostazione, passando alla grafica3D e
a uno stile di gioco molto simile a Rainbow
Six. Chiaramente dovrete pianificare
attentamente ogni vostra mossa e
l'utilizzo di una giusta strategia di
attacco sara fondamentale. L'u-
scita @ prevista per questo
Natale. Nel frattempo, gustatevi

questa foto.
3

IL RITORNO DI EDWARD CARNBY
I

ufficlale. Finalmente la Infogrames si & decisa a produrre
il quarto episodio di Alone In The Dark, il primo titolo
horror di una certa importanza (arrivato molto prima di
Resident Evil, per chi non lo sapesse). |l ritorno di Edward

Carnby si avvantaggera delle ultime schede
3D, proponendo una grafica assoluta-
mente spettacolare. Come al
solito, sara presente una grande
musica d’atmosfera e inquadra-
ture cinematografiche di
prim‘ordine. Aspettatevi una
recensione su uno dei prossimi
numeri.

LA QUARTA VOUTA DI LARA B

CREATIVE
TNT 2 ULTRA

rmai gia da un mese circa é disponibile nei
negozi la nuova potentissima TNT 2. In un primo
tempo erano arrivate solo le versioni con velo-
cita di clock bloccata
a 125Mhz, decisa-
mente inferiori alle Voodoo 3
3000. In questo numero trove-
rete la recensione completa di
questa potentissima scheda. Ora

a Eidos ha ufficialmente annunciato quello

che gia tutti noi sapevamo. Tomb Raider

avra un seguito che dovrebbe uscire nei

negozi di tutto il mondo il 22 navembre. Il
titolo sara Tomb Raider: Last Revelation, ma al
momento non si sa nulla sulle nuove caratteristiche
né se utilizzera (come noi speriamo) un motore gra-
fico completamente nuovo. Speriamo che questa non
sia la solita operazione commerciale per sfruttare la
popolarita di di Lara.

5

ta Creative si appresta a distri-
buire la Riva TNT 2 Ultra con fre-
quenza di clock pari
a175Mhz, 32MB di
RAM e un'uscita
video per collegarsi al televisore di casa.
Nella confezione di questa nuova scheda
saranno compresi due giochi completi
(Expendable e Rollcage), programmi e uti-
lities. Le prestazioni dovrebbero essere
nettamente superiori, con frame rate
eccellenti. Non vediamo l'ora di provarla...
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opo lo scarso successo dell’'N64, la Nin-

tendo si appresta a creare una nuova con-

sole. Per ora non sl sa molto sulle reali

specifiche tecniche del Project Dolphin

(questo il nome temporaneo). Quello che &
sicuro & che il processore sara costruito dall’IBM e pare
che avra un’architettura a 256bit (¢l crediamo poco)
e una frequenza di 400Mhz (pid plausibile). Il
settore grafico si basera su un processore
dedicato a 200Mhz sviluppato dalla NEC.
Infine, il supporto ottico sara su DVD e
non pili su cartuccia. L'uscita in Giap-
pone é prevista per la fine del 2000.

MAMMA Ml COMPRI
LA MACCHININA?

e il vostro sogno & sempre stato quello di
avere una macchina radiocomandata da
far sfrecciare per le vie della vostra citta,
allora Re-Volt & il titolo che fa per voi. Svi-
luppato dalla Probe e prodotto dalla Acclaim (la casa
di Turok e South Park), Re-Volt ha una grafica molto
curata e una giocabilita semplice e immediata. In pra-
tica dovrete gareggiare con una di queste piccole vet-
ture radiocomandate per le strade di
una citta, passando sotto auto
parcheggiate, in mezzo al giar-
dino del vicino e per tutta una
serie di ambientazioni decisa-
mente fantasiose. Molto interes-
sante sembra la modalita multi-
player, dove potrete sfidare i
vostri amici sia su rete locale che su
Internet. Il gicco & in avanzata fase di sviluppo, per cui
aspettatevi un’anteprima su uno dei prossimi numeri,

N o

«+3 Dopo | recenti successi di titoli come V-Rally e Asterix, la casa del-
UArmadillo & entrata di diritto trai 12 plﬂ grand| produttori di videoglo-
chi al mondo. Bruno Bonnel, il presidente della Infogrames, perd non
sembra accontentarsi cosi ha deciso di comprarsi |a Accolade, una delle
software house plil famose al mondo, creatrice tra Ialtro della serie Test
Drive.

+++3 1L New York Times ha diffuso {a notizia secondo la quale il presi-
dente degli Statl Uniti d’America, Bill Clinton, avrebbe avviato un’inda-
gine governativa tra il rapporto dei videogiochi con i recenti atti di vio-
lenza giovanile accadutiin America.

s+ Come sicuramente sapete, a Microsoft & stata accusata dallo
Stato Americano di concorrenza sleale a causa dell’integrazione .
forzata di Explorer in Windows 98. Al’Inizlo la societa di Zio Bill
sembrava poterne uscire vincitrice, ma ultimamente le cose
stanno prendendo una brutta piega. Lo scorso giugno il processo &
stata riaperto. Vi terremo informati sullo svelgersi della vicenda e
sull'esito del processo.

««d La SharedWare ha recentemente presentato all'E3 una scheda
audio/video con una caratteristica molto interessante. In pratica, questa
meraviglia &in grado di far partlre due volte le stesso gloco su un unico
PC. In questo modo potrete sfidare un vostro amico semplicemente divi-
dendo lo schermo in due parti come fate di solito con le finestre di Win-
dows. Geniale, no? Inoltre, questa scheda supporta perfettamente 1'0-
penGl e le DirectX 6, permettendo risoluzioni fino a 1600x1200 con colori
a 32 bit. Il prezzo annunciato In America &di 275 dollari, Non sappiamo
se arriverd in Italia, ma un _prodotto del genere potrebbe avere un grosso
successo anche qui da nol, quindi non cl resta che sperare...

»-} Presto potremo ascoltare gli MP3 anche sulle PlayStation della
Sony. Sul sito http://www.mp3enhancer.com, troverete tutte le informa-
zioni riguardant| questa periferica. Sara venduta a un prezzo di circa 50
dollari e dovrebbe essere disponiblle tra molto poco. E incredibile come
questo formato nato unicamente per PC si stia rapidamente diffondendo
come valida alternativa ai CD musicall e alle casse. Dopo il Diamond Rio
(il lettore di MP3 portatile) e l'autoradio, adesso & la volte della PlaySta-
tion.

...} La Timeline Studios, la nuova software house fondata dallo serit-
tore di best seller Michael Chrictan, ha concluso un contratto di collabo-
razionecon la Eidos Interactive. In base a questo accordo sara proprio la
casa creatrice di Lara Croft a pubblicare peri prossimi anni i primi titoli
della Timeline Studios. Per ora non si sa nulla sui prodotti in progetta-
zione anche se non ci displacerebbe vedere un bel titolo ispirato a Juras-
sic Park, forse il libro pill famoso di Chricton.

++3 In una conferenza stampa tenutas! alla fiera E3 di Los Angeles, la
Hasbro Interactive e la Firaxis hanno annunciato V'uscita di Civilization
It 1l nuovo episodio delta serie verra quindi sviluppato da Sid Meier e
dal suo team di programmatori. Non & stata ancora comunicata la data
di uscita, ma sicuramente se ne palera peril 2000 inoltrato. Vedremo

cosa sapra inventarsi quel genlo
di Meier dopo un
capolavoro come
Alpha Centauri.

_TIBERIAN SUN HA UNA DATA D USCITA

inalmente la Westwood sembra aver deciso la data definitiva per il lancio del suo titolo
pill importante, lo strategico in tempo reale Command and Conquer: Tiberian Sun,
Secondo 'ultimo comunicato stampa, il gioco uscira nei negozi americani il 26 agosto. Non sappiamo ancora quale sari la data europea,
ma come al solito la differenza sara di pochi giorni. Speriamo solo che questa nostra lunga attesa venga ripagata da un grande capolavoro.
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Greare un gioco da milioni di
dollari & facile,
Se sapete cosa fare...

ella mente contorta € ambigua del

giocatore di PC ci sono poche cer-

tezze. Nascosta tra i ritardi di Daika-
tana e le schermate statiche di Trespasser, vive ancora
una debole speranza. Infatti, ci sono ancora gruppi di
programmatori che grazieai loro sforzi continuano a
regalarci ore di sano divertimento. La Blizzard & sicura-
mente un esempio in questo senso. Il suo primo titolo
(uscito nel 1995) & stata il capolavoro di nome War-
craft: Orcs vs Humans. Da allora questi tipi non hanno
mai sbagliato un colpo e seno riusciti a riscuotere
0ftimi successi anche in termini di vendite.

Il'successo commerciale del primo Diablo (che siavvi-

cina ai due milioni di copie vendute nel mondo} era
prevedibile. Lo stile di gioco semplice, ma dann_ata-
mente divertente, lo rendeva un prodotto davvero
unico nel suo genere. Al contrario, l'incredibile fortuna
di Starcraft continua a confondere gli addetti ai lavori.
Come é possibile che uno strategico cosi profondo e
complesso diventi un fenomeno di massa?
Evidentemente alla Blizzard sanno fare il loro lavoro
creando ogni volta giochi che diventano punti di riferi-
mento per il settore. L'imminente uscita di Diablo I ci
sembra 'occasione ideale per conoscere i segreti della
Blizzard e per capire cosa cavolo stanno combinando

questi maghi della programmazione.

' C10 CHE SAREBBE

POTUTO ACCADERE

Nel 1995 ta Crondor Interactive era una pic-
cola societa che desiderava passare dallo

sviluppo di giothi per console a quelll per PC.

|l presidente, David Brevik, cf ha detto: “Ii
nostro oblettivo era quello di creare un GDR-
Action con (a miglior grafica In alta risolu-
zione mai vista, cosiideammo Digblo™. Detto
cosi, sembra tutto molto faclle...

La Crondor raggiunse.un accorda conia
Slerra, basandosi praprio su questo plccolo
progetto. L'idea dibase era un gioco di ruolo
atumiispirato direttamente al famoso X-
COM. Durante una delle prime riunioni alla
Sierra, i ragazzi della Crondor mostrarono
unaversione beta di Dfgblo, ma non riuscis
rono a entusiasmare | dirigenti. Questo mee-
ting cambio radicalmente non solo Diablo,
maaddirittura il futuro stesso dej program-
matari: La discussione ruotava intorno a una
semplice domanda: *Perché non & In tempo
reale? Chi pensa che dovrebbe essere in
tempo reale?™, Tutti alzarono la mano.

Cosa ne avrebbe pensato ta Crondor? Bill
Roper della Blizzard disse agli altri:
“Abbiamo fatto un meeting e tutti pensano
che dovrebbe esserelin tempo reale™.

Brevik rispose: “Ma abbiamo trascorso gli
ultimi sel mesi a lavorare su un motore a
turni. Credo che |a cosa migllore sia chiedere
aglialtri cosa ne pensano”.

Roper era preoccupata per il futuro del pro-
getto e per i possibili contrasti con i membri
della Crondor, ma finalmente (a risposia
arrivo.

“"Ho parlato con i miel ragazzi”, annuncio
Brevik.

“E\quindi?", rispose Roper, preparandosi al
peggio.

“Sonp tutti d'accordo™.
Da quel moniento Diablo sitrasform da

GDR a turnl in gloco d'azione in tempo reale
€ Lutti noi sapplamo come & andata a finire...
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MR COME
FATE?

La Blizzard North (come fu rino-
minata'la Crondor dopo essere
statainglobata dalla Sierra) ha
lavarato in silenzio sul progetto
Diablo fin dai primi mesi del
1995. Lo straordinario successo
ottenuto & il risultato di un
lungo periodo di progettazione,
di assestamento e di test. Tutta-
via, lavera forza di Diablo sta
nel suo concetto di gioco estre-
mamente semplice: “Kill...
Reward”, come lo definisce lo
stesso Brevik. In altre parole, si

La grafica degli ambienti e dei personaggi é stata completa-
mente ridisegnata. E si vede...

combatte un mostro, lo si uccide
e si ottiene un'immediata ricom-
pensa.

Se non avete mai giocato a Dig-
blo (adesso lo troverete a
49.900 Lire, quindi non avete
scuse), dovete sapere che il suo
fascino nasceva da una mecca-
nica di gioco che riusciva a fon-
dere perfettamente i tratti tipici

dei GDR con [’azione frenetica
degli sparatutto. L'azione consi-
steva nello sterminare ogni
genere di creatura nefasta che il
demonio vi scagliava contro e il
tutto era dannatamente diver-
tente. Inoltre, il fatto che i per-
sonaggi diventassero pil
potenti, accumulando punti
esperienza, innescava un mecca-
nismo che costringeva i gioca-
tori a rimanere davanti allo
schermo molto a lungo, inaugu-
rando la tradizione portata
avanti da giochi di strategia a
turni come Civilization, Alpha
Centauri e Scudetto 3. E poi i
“dungeon” generati casual-
mente e le tre differenti classi di
personaggi da portare avanti,
rendevano l'esperienza single-
player di Diablo semplicemente
straordinaria.
Per non parlare del
multiplayer, che
grazie al servi-
zio Battle.net
rendeva
ancora pid
longevo e
coinvol-
gente il
gioco. Una
bomba di
tale portata
4" non poteva
restare a lungo

Ecco il vostro barbaro in una delle aree del terzo atto.
Questo personaggio & molto piil grosso e incazzato degli altri.

~ senza seguito. Infatti
tra gualche settimana potremo
finalmente mettere le mani su
Diablo Ii.

E importante rendersi conto che
questo gioco non apportera
alcuna drastica modifica o inno-
vazione all’originale, ma si
“limitera” a esaltarne il concetto
di base, KILL... REWARD,
appunto, Elevate Diablo all’en-
nesima potenza e potrete capire
cosa vi aspetta...

’ Ciascun personaggio (o
mostro) & dotato di un pro-
prio stile di combattimento.

DICHE S
TRET TH?

Cotme molti di voi probabilmente
sapranno, nel filmato finale di Dia-
blo, il cattivone non aveva nessuna
intenzione di morire e questo
lasciava intuire un suo possibile
ritorno,

Ora il bastardoe non solo & tornato,
ma ha anche deciso di farsi aiutare
dai suoi due fratelli, imprigionati
sulla Terra. La vostra missione con-
siste nel trovarli prima che |j trovi
Diablo.

In qualita di eroe del giorno, avrete
la possibilita di scegliere una delle
cinque classi di personaggi: Pala-
dino, Maga, Negromante, Amaz-
zane o Barbaro. Mentre ['avventura
originale era interamente ambien-
tata nella citta di Tristram, il
seguito sara quattro volte pid
grande ed é composto da tre atti
(pid un “finale”), Cosavuole fare la
Blizzard? “Stiamo cercando di non
togliere nulta dal primo gioco”, ci
spiega Brevick. “E ci stiamo impe-
gnando, in particolare, a far si che
non sia possibile imbrogliare. Inol-
tre, vogliamo aggiungere pili dina-
mismo ai combattimenti, nuove
opzioni e missioni secondarie™.




Grazie all’accelerazione 3-D, la
foresta acquista una profondita
e una prospettiva che creano un

realismo sconvolgente.

S

LA STORIA

Il primo atto & ambientato
‘ancora una volta nella citta di
Tristram ed & caratterizzato
dallo stesso paesaggio: orti,
muri di pietra e prati verdi.
Le citta hanno acqui-
sito una certa
~vitalita rispetto
all’originale e
i personaggi
che incon-
trerete
sono molto
meno sta-
“tici di quelli
_ del gioco
precedente,
‘Queste persone
andranno in giro
perila citta, svolgendo
laloro abituale vita quoti-
diana. inoltre, alcuni nuovi pro-
tagonisti vi assegneranno mis-
sioni speciali e vi forniranno
informazioni importanti.
Il 'secondo atto si svolge nel
deserto, un territorio molto piu
vasto popolato da serpenti,
'mummie e altre creature ispi-
rate alla civilta egizia.
Fracolonne, obelischie i gero-
'g[ific_i che ricoprono i sarcofagi,
troverete una misteriosa razza

/

Ecco un’anticipazione di quello che vi aspetta tra un atto e l'altro.
La durata complessiva dei filmati (creati al quartier generale della Bliz-

" zard, e non alla Blizzard North) dovrebbe aggirarsi intono ai venti minuti.
Praticamente un cortometraggio...

di creature
femminilii
cui abiti si dis-
" solvono miracolo-
samente dopo che le
uccidete. CHE BELLA IDEA!
La vostra missione vi portera
(nel terzo atto) nel bel mezzo di
una foresta tropicale, dove le
capacita di movimento saranno
limitate dalla vegetazione e dai
corsi d’acqua. La palude
nasconde ogni sorta di creatura
malvagia e l'eterna tuce che vi
circonda sara la vostra unica
risarsa. In questo caso la minac-
cia da affrontare sara un miste-
rioso culto esoterico,

Mentre camminate per le strade
della cittd, dovrete stare attenti
agli attacchi degli adepti, che
non sospettano minimamente
che la mente del loro leader
carismatico & controllata dal
Maligno. Durante l"avventura vi
saranno offerte varie missioni,
che conducono inevitabilmente
al confronto finale con la
Nemesi.

Sembra cheiil finale del quarto
atto sia assolutamente da non
perdere.

Tra un atto e l'altro, alcune
sequenze filmate (di cinque
minuti ciascuna!) vi forniranno
gli indizi necessari per prose-

guire nell’avventura. La Blizzard

“al momento sta cercando di col-

legare tutte le sequenze filmate
per ottenere un mini-film di 20
minuti (¢on la sistemazione di
alcune scene).

Questo cortometraggio
dovrebbe essere il premio finale
per chiriesce a sconfiggere Dia-
blo per la seconda volta... tutto
nel pieno rispetto del “Kill...
Reward™,

Il primo Diablo richiedeva mol-
tissimo tempo per essere com-
pletato, ma il suo seguito'si pro-
spetta ancora pil lungo e impe-
gnativo.

- Esempio di missione: nel primo atto, Kashya, capitano dei ““Ladri”, vi chiede di aiutarlo. Se riuscirete a uccidere Ueretico Blood Raven,
‘potrete assumere come mercenari dei “Ladri”. In caso contrario, non lo potrete fare finché non raggiungerete un certo livello di esperienza.
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GL] OGGETTI

Come nell’originale, gli oggetti
raccolti durante la missione vi
aiuteranno a migliorare enorme-
mente le abilita del vostro per-
sonageio.

Una delle modifiche pit impor-
tanti & il fatto che non sara pil
possibile lasciare il vostro equi-
paggiamento in eccesso nella
casa di Griswald.

Nel gioco ¢i saranno diverse
classi di oggetti, dai comuni
utensili fino ai piu potenti arte-
fatti magici. Questi ultimi forni-
ranno abilita speciali ai perso-
naggi e saranno fondamentali
soprattutto durante le battaglie
in rete. Per esempio, la Crystal
Sword e la Flaming Sword (che
emanano una luce terrificante)
sono ottime contro gli avversari
gestiti dal computer, ma usarle
contro giocatori umani vi'dara
ancora pii soddisfazione.
Naturalmente, dope ogni vittoria
riceverete una ricompensa e per
rendere le cose pil realistiche i
nemici lasceranno cadere gli
oggetti che trasportano.

Se dovesse apparire un oggetto
che il vostro nemico apparente-
mente non stava utilizzando,
significa che lo aveva comunque
in inventario,

In Diablo I ’enorme quantita di
cadaveri sul terreno rendeva
praticamente impossibile il
ritrovamento di oggetti piccoli,
come ad esempio, un semplice
anello. In Diablo }1, invece,
bastera premere il tasto Tab per
individuare tutte le cose utili
sparse nell’area di gioco.

CHI MOLETE
ESSERE
OGGI?

Trovare un giusto bilanciamento
tra le abilita dei vari personaggi
disponibili sara l’elemento
chiave per il successo di Diablo
/1. Nel primo Diablo un Ladro di
20° livello era praticamente
identico a un altro Ladro di pari
esperienza. Nel nuovo capitolo
le cose cambieranno, visto che
un nuovo sistema di avanza-
mento vi consentira di persona-

LISTA INCANTESIMI (MAGA)

EUQCO

FULMINE

FREDDO

STATIC ; TELE-
FIELD : KINESIS

SHIELD

FROZEN
ARMOR
[ 1
FROST | ’
NOVA |
i ; |
|

Aumenta le caratteristiche diun‘arma
Lancia una serie di fulmini

Teletrasporto

Una versione pid polente dell’lce Blast
Colpisce il bersaglio can delle meteore

Una tempesta di fulmini si abbatte sulla zona
Uno scudo contro gli attacchi magici degli
avversari

Riduce il raggio di azione delle creature
nemiche e impedisce gll attacchia distanza
Impedisce al vostro'avversario di ripristi-
nare i punti mana

(PASSIVA) Aumenta la potenza delle magie
del fuoco

Evoca un'Hydra (una specie‘di drago con tre
teste)

LIGHTNING MASTERY (PASSIVA) Diminuisce i puntimana

FIRE BOLT Spara un dardo di fuaco ENCHANT
WARMTH (PASSIVA) Aumenta il recupero dei punti CHAIN LIGHTNING
mana TELEPORT
CHARGED BOLT Lancia una serie di fulmini GLACIAL SPIKE
ICE BOLT Spara un proiettile di ghiaccio METEOR
FROZEN ARMOR Congela |'avversario e aumenta la resi- THUNDER STORM
sten;?a della vns1rla.arrnatura ENERGY SHIELD
INFERNO Lancia un getto di fiamme
STATIC FIELD Colpisce tutti entra un certo raggio con sca- BLIZZARD
riche eletlriche ;
TELEKINESIS Sposta gli oggetti a distanza CHILL BLOOD
FROST NOVA Congela tutti gli avversari entro il raggio di B
: azione FIRE MASTERY
ICE BLAST Lancia un proiettile dighiaccio
BLAZE Lascia una scia di fuoco HYDRA
FIRE BALL La classica palla difuoco
NOVA Dardi esplosivi
LIGHTNING Lancia un potente fulmine
SHIVERS Riduce l'abilita di attacco del nemico ICE STORM
FIRE WALL Crea un muro di fiamme COLD MASTERY

T L e T TR L TR — T

lizzare al massimo il vostro
eroe, basandovi sulle vostre pre-
ferenze e sull’'ammontare di
punti esperienza che desiderate
assegnare a ogni abilita.
Ciascuna classe ha tre caratteri-
stiche principali: Aura, Healing e
Undead per il Paladin.

Ognuna di queste & a sua volta
suddivisa in una serie di abilita
e magie, che imparerete strada

facendo. Se avete in mente di
usare una maga, la cosa
migliore dovrebbe essere quella
di usare i punti per potenziare
’incantesimo “Firebolt”, piutto-
sto che sprecarli per il
“Firewall”, che é bellissimo e
piil potente, ma dura meno
tempo e ha un raggio di azione
limitato. | programmatori si
s0no proprio sbizzarriti e hanno

necessari per alcune magie
Bombarda I'area con palle di ghiaccio

(PASSIVA) Riduce 1a resistenza al freddo
dell’obiettivo

creato magie e personaggi day-
vero unici.

L’incantesimo del Negromante
che fa esplodere gli avversari &
assolutamente spettacolare:
potrete massacrare un nemico e
poi, mentre i suoi compagni si
avvicinano, farlo esplodere in
una nube di sangue per fare una
vera strage.

AH AH AH!

“carn
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Il Muro di Fuoco crea una scia di fiamme dietro di voi che vi
consente di circondare il nemico. La Meteora, invece, crea una
nuvolaccia nera che fa cadere delle rocce incandescenti.
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30 metri, pesa 100 tonnellate ed & ai tuoi ordini! Mech Warrior 3 & un immenso robot della serie BattleMech [a cui storia

evolve attraverso 15 anni di sviluppo. La battaglia che ti aspetta e ambientata nel 31° secolo e si svolge in 4 mondi diversi,
atiraverso 20 pericolosissime missioni... Puoi combatterle da solo o supportato dalla fanteria e contare su una vasta gamma di
ne hai 38 a tua disposizione e puoi usarne 10 contemporaneamente!). E se completi con successo una missione puoi
erare delle parti dagli altri Mechs o dai nemici sconfitti e ricostruire il tuo Mech per la prossima sfida! Entra nella cabina di
ggio del tuo robot e combatti: c'e la possibilita di conquistare un pianeta intero, ma c'& anche il rischio di perdere un impero.

Mafuale e scatola in italiano,

M"'Q*'ﬂ richiesto. Pentium 166, Windowes 95/92, 32MB RAM, grafica (640x480x16-bit color), 25 CD-ROM drive, Spazio libero du disco: 240 MB, DirectX-scheda sonora compatibile
F’\.@Sl'_?lut Pentium 200, Window 95/98, 64MB RAM, grafica (1024x768x16-bit colar), Acceleratari grafici 3D (supporta direct 30), 4x CD-ROM drive, Spazio libero su disco{360 MB), Joystick

= Differenti modaliza di gioco:

£am3an di gisco singola con 20 missioni in 4 mondi.

az'QlE:ESfan!an:a con 6 scenari con configurazioni per sumentare il combattimento

* !a‘_giﬂimué_ = Aziont muitiplayer: competitiva o cooperativa fino a & giocatori

IAligternct] fino a 2 giocatori (Direct connection|Modem) - tssioni di =

Sesiamento: Movimento, Combattimento, Combattimentn Avanzato, Gestione - M’cmsoﬂ'

EcE fisorse e Controflo dei giocatori alleati

ALights Resarved, Used under licence. All olher irademarks are the propedy of their respective holders.

Fa50

CORPORATION

i per opzione Multiplayer; Windows-compatibile 28.8 kps modem or pid veloce (2 giocatori), Rete locate con 1PX o TCPIP (2-8 giocatori), Internet: TCP{IP connection (2-8 giocetori)

~ WWW.microprose.com

HASBRO
Interactive

www.leaderspa.it

A

LEADER

(€)1999 Hasbro Interactive. (c) 1999 FASA Corporation. MechWarrior, BatlleTech, BatlieMech’, and. Mech® are trademarks or registered frademarks of FASA Corporation and MicroSoft Corporation.

Qualitii Intenativa



PELADINO

ABILITA -~} Aura, Healing, Scacciare i
non morti, Combattimento

ESEMPIO DI ABILITA «% Resistenza al
fuoco e al freddo, magie contro le maledi-
zioni, Thorns (danneggia I'avversario
quando subite un attacco), Fanatismo
(infligge dei danni in pid al costo di
qualche punto mana}

E ILTIPO CHE -} Cura i deboli, disinte-
gra i non morti, parla con uno spiccato
accento britannico

NON E IL TIPO CHE -} Indossa un'arma-
tura di ossa, festeggia tutta la notte come
se fosse il Capodanna del 2000

ESEMPIO 3 Sir Lancillotto

@]EGROM?—TNTE

ABILITA.# Evocazione, Controllo, Avvelena-

mento, Maledizioni

ESEMPIO DI ABILITA -3 Crea Golem (Sangue,
Fuoco, Ferro e Creta), Esplosione dei cadaveri

E IL TIPO CHE «3 Sacrificherebbe una spada

magica solo per crearsi un amico Golem di

creta. tn un film sarebbe la parte perfetta per

Anthony Hopkins

NON £ IL TIPO CHE -} Dice case carine a qual-

cuno

ESEMPIO % Marilyn Manson
g 3

Combattere per una giusta causa nel nome della legge e del-
U'ordine... No, decisamente non fa per noi...

Resuscitare i morti o farli
esplodere in faccia al
nemico, che altro si pud
chiedere alla vita?

Persane che hanno interpretata il Demonio; Af Pacing, Robert DeNiro, Tim Curry, George Burns PC ULTRA  Luglio/Agosto 1999

ABILITA «#Fuoco, Fulmine, Freddo

ESEMPIO D1 ABILITA --% Rigenerazione
dei punti mana, diminuisce la naturale
resistenza degli avversari agli attacchi,
muro di Fuoco, Tempesta di Meteore

£ IL TIPO CHE -3 E debole ai livelli pid
bassi

NON E IL TIPO CHE 3 Si fa [otografare
nuda

\ESEMPIO & Sabrina Salerno

GIOVANI STREGHE

E questachie? La

licamente bella, ma la
sua mamma fa schifo Clinton?

figlia segreta di Bill .

Shannon Doherty:
dolce e passiva...
sembra...

Gli attacchi a distanza con-
sentono alla Maga di
tenersi lontana dalla

mischia, dove & piuttosto
debole,

‘ | punti mana si rigenerano secondo le vostre abilita.
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 IL CAST DELLE AMAZZONI

LUCY LAWLESS
ESPERIENZE=} Ha fatto I'a-
. mazzone in TV
: PUNTO FORTE~ Ha gia il

(- costume pronto

woe o=t PUNTO DEBOLE:~} Nessuna
apparente capacita da attrice
VERDETTO--3} La vera donna
amazzone degli Anni "90

4

i

ABILITA-+} Uso di giavellotto e lancia, cura
ferite, movimento e riparazione, uso del-
I'arco e balestra

SHANNON TWEED
ESPERIENZE«% Protagonista di
“Cannibal Women in Avocado
Jungle of Death”

PUNTO FORTE~} Le piace spo-
gliarsi

PUNTO DEBOLE-+} Comincia a
invecchiare un po' per potersi

ESEMPIO DI ABILITA 3 Pud usare il gia-
vellotto, curare le ferite e lanciare dardi di
0ENi tipo

spogliare
VERDETTO--}Diecianni fa la E IL TIPO CHE-+} Possiede grandi tettone,
parte sarebbe stata sua 5 Jdd § ;
indossa mutandine in cotta di maglia,
HEIDI KLUM apparira nelle foto pubblicitarie del gioco
ESPERIENZE--3 E stata vista 2
correre nuda su spiagge dorate NON E ILTIPO CHE:+} Si fa asportareuna = /
PUNTO FORTE-} E una gnocca . ; ; J iy
T TS tetta pertirare meglio con l'arco [; /
PUNTO DEBOLE-~3 N ; ol
7 Nessuno ESEMPIO-} Xena § P/ .

VERDETTO--} Potremmo guar-
darla per due ore di fila senza
annoiarci

LYNDA CARTER
ESPERIENZE:-% Famosa
modella osé degli Anni ‘Bo
PUNTO FORTE~3 Le misure del
seno e del sedere
PUNTO DEBOLE-—3} Da 15 anni ! : 5
non si fa pili vedere T Sl
VERDETTO.+} Buona peri Il disegnatore dell’Amazzone sapra :
fostatgici; mainiente:di pid il fatto suo, ma quante possibilita ~ b
BRIGETTE NIELSEN ci sono che sotto I'armatura ci x = CA
ESPERIENZE -3 E abituata a siano due belle poppe succulente? >
recitare nel ruclo dell’amazzone !
PUNTO FORTE-¥ Fa paura solo
a guardarla
PUNTO DEBOLE«} Ha sposato
Stallone, quindi...
VERDETTO-3 Brigette & la
ragazza perfetta per fare |'a-
mazzone

BARBARO

ABILITA -} Grido di guerra, combattimenta, tecni-
che spe(ia[l ........ S e i T B i e St i

ESEMPIO DI ABILITA «% Recupero del morale, riparazione dell’arma-
tura, usare asce da guerra

EIL TIPO CHE -} Brandisce un’ascia grande come un mammut come se 3 P S g e 1L grido di guerra del barbaro

fosse u_no stuzzicadenti, indo_ssa pelli di animali, utilizza un linguaggio A s _'ﬂ"‘. l_ ey -‘. A significa che prima di

monosillabico come forma primaria di comunicazione P FLRRE T ;;".)-- s e scuoiare il nemico preferisce
| NON E ILTIPO CHE -} Studia la flora locale, dipinge e si preoccupadi | e i ' terrorizzarlo,

quello che pensano gli altri o o e e AR TR

ESEMPIO % Sergio Pennacchini O Elihess T
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Canzoni diaboliche: “Devil Went Down to Georgia”, “Shout At the Devil” PC ULTRA  Luglio/Agosto 1999

 COMBRT TERE

SU BATTLENET

Come abbiamo gia detto, le tre
classi di personaggi aumenta-
vano notevolmente la longevita
del primo Diablo e poi, quando
lo avevate finito, c'era sempre
Battle.net a rendere l'avventura
praticamente infinita.

Una delle scelte vincenti della
Blizzard é stata senza dubbio l'i-
dea di supportare I propri titoli
€on un servizio specifico e
soprattutto gratuito. Battle.net
ebbe un grande successo, ma
purtroppo soffriva di un grave
difetto: non era protetto. Per
questo motive venne letteral-
mente invaso da giocatori che
baravano, rendendo il tutto deci-
samente frustrante per i nuovi
arrivati.

Eliminare la possibilita di barare
é'stato uno degli obiettivi princi-
pali dei programmatori, A que-
sto proposito il codice network &
stato completamente modificato
con un sistema client (il vostro
PC) server (il computer a cui vi
collegate), che registra e archi-
via tutte le informazioni riguar-
danti il vostro personaggio. Nel
primo Diablo questi dati rimane-
vano sul PC del giocatore, e
quindi gli hacker avevano tutto
il tempo di decifrare il codice e
modificarlo per creare per-
sonaggi invincibili. |
risultati di questa
situazione sono
stati devastanti.
Nel vecchio Dia-
blo i “cheaters”

—

ILvero avventuriero non
scappa MAL.

regnavano, mentre gli altri non
potevano nemmenc esplorare

tranquillamente le mappe, visto

che gli avventurieri truccati

erano sempre pronti a farli fuori

senza troppi scrupoli.
Una delle novita pid importanti

di Diablo II'¢ il ruolo fondamen-
tale del commercio. Un’apposita

schermata vi permettera di
gestire | vostri scambi. Questo
evitera quel pazzesco rituale di
danza che nell’episodio origi-
nale obbligava i giocatori para-

noici a posare gli oggetti e poia

fare scorrere attentamente la

lista dell’equipaggiamento del-
'acquirente per assicurarsi che

nulla venisse sottratto ille-
galmente. Gli oggetti
pid preziosi e
potenti saranno
decisamente

sto rendera il

La lista completa delle creature richiederebbe numerose pagine, ma
P’affascinante demone Andariel & senza dubbio il pil interessante...

Le missioni del single player possono essere giocate anche su
Battle.net, con piii oggetti e nuove sub-quest da affrontare,

molto cari. Que-

gioco piu equilibrato, anche tra
personaggi del 40° livello. Nella
versione finale saranno presenti
anche alcuni oggetti particolari
che probabilmente scateneranno
delle vere e proprie cacce al
tesoro tra i gliocatori di
Battle.net. Ma quello che dav-
vero fara la differenza per.la
comunita di Diablo It saranno le
Gilde (Guild Halls). | giocatori
potranno unire le proprie risarse
per comprare una Gilda. Fare
parte di una Gilda sara pratica-

mente un passo ohbligato per
tutti gliiappassionati che vor-
ranno giocare in multiplayer.
All’interno degli edifici della
Gilda sarete al sicuro e ci
saranno anche delle vere e pro-
prie elezioni per conquistare
posizioni politiche di rilievo. 11
Guild Master (in pratica il presi-
dente della Gilda) avra il com-
pito di ammettere nella confra-
ternita nuovi avventurieri e di
gestirne le risorse economiche.
E chiaro che questa posizione
diventera molto ambita...

Nei prossimi numeri di PCUltra
potremo parlarvi ancora pil a
fondo delle nuove modifiche e
decisioni dei programmatori. La
Blizzard, inoltre, sfruttera le
prossime settimane per affinare
i sistemi di difesa dei server Bat-
tle.net. Controllare integrita
del server, anche quando un
gran numero di giocatori sono
collegati contemporaneamente,
& una priorita assoluta. Grazie
all’introduzione delle Guild
Halls, Battle.net diventa sempre
pili invitante e, se il tutto verra
gestito con sapienza, forse
avremo tra le mani un titolo in
grado di far sfigurare persino
Everquest.




Tuttiigli attacchi, sia fisici che
magici, possono essere divisi in
due categorie: attivi e passivi.
Inoltre, solo utilizzando alcuni
oggetti particolari (come la Iron
sword) potrete migliorare ulte-
riormente le vostre caratteristi-
che: L'interfaccia per gestire gli
incantesimi, configurata in un’i-
cona per ogni singala magia
disponibile, ci & sembrata piut-
tosto:efficace. Chiaramente per
lanciare un incantesimo dovrete
spendere alcuni punti mana.

Piti potente e la magia, mag-
giore sara il numero di punti che
userete.

Mentre nel primo episodio
hastava riposarsi per recuperare
i punti magia, in Diablo Il questa
operazione sara molto pit diffi-
cile, visto che i nemici nonvi
daranno mai un attimo di tregua.
U.'r_:a delle aggiunte pill interes-
santi & la Barra di Resistenza
Fisica. In poche parole se corre-

| BETTEGLIH

tana che deve essere distrutta per fermarli. Ricordate Gauntlel?

Nel primo Diablo i mostri apparivano dal nulla. Adesso invece provengono tutti da una specie di ’

rete (finalmente sara possibile
farlo!!) troppo a lungo, la Barra

a fermarvi per i
alcuni istanti. / s
Naturalmente, :
quando dovrete
darvelaa
gambe potrete
sempre contare
sul Town Portal.
Comunque i program-
matori hanno aggiunto altri
sistemi di trasporto che colle-
gano un luogo all’altro. | quattro
CD (uno per ciascun atto) con-
tengono una quantita di dati
veramente impressionante, mai
ragazzi della Blizzard <i hanno
assicurato che i tempi di carica-
mento saranno nettamente infe-

comincera a scendere e, :
quando arrivera a /— o
zero, vi obblighera

riori rispetto a Diablo I. In Dia-
blo Il ilivelli vengono
generati all’inizio di
ogni partita e ven-
gono caricati
durantei filmati.
In questo modo
l'ingresso alle
nuove aree sem-
brera immediato.
“Abbiamo lavorato
molto per ottimiz-
zare i caricamenti e alla
fine crediamo di esserci riu-
sciti”, commenta Bill Roper.
Inaltre, lo scorrere del tempo
avra un’effettiva influenza sulle
missioni e chiaramente sulla
visibilita. Certe missioni (o
mostri), appariranno solo di
notte e oggetti come la Moon
Sword (la Spada della Luna)

gy 2l 1 = iy e

sara facile...

= ALt hr =

Andariel (a sinistra) é una dei boss dei tre atti... ucciderla non

saranno molto pil potenti
durante la notte.
Diablo Il supportera ’API pro-
prietaria.di 3Dfx, e gira con le
Glide (anche se é possibile che il
D3Dvenga in qualche modo uti-
lizzato, la versione che noi
abbiamo provato funzionava
solo con le Glide). Le aspettative
. non ci hanno deluso neppure
nella modalita non accelerata,
che ha un aspetto incredibile,
Forse non puo reggere il para-
gone con la versione per schede
3D, soprattutto per guanto
riguarda gli effetti di luce degli
incantesimi. Inoltre; i movimenti
dei personaggi, il dettaglio nelle
ambientazioni e |'eccezionale
design dei mostri sono un chiaro
segno di quanto siano bravi i
grafici della Blizzard.

A CEHIE
PUNTO
STANNO?

Sappiamo perfettamente quello
che volete sapere; la data d’u-
scita di Diablo 11, Tutti voi cono-
scete i ritardi a cui ci ha abituato
la Blizzard (ricordate Starcraft?).
Comunque i programmatorici
hanno assicurato che, dopo la
fine della fase di testing (proba-
bilmente a settembre), verra
rilasciata una demo che cerche-
remo in tuttii modi di includere
nel nostro CD. Per darci un’idea
dei loro progressi, Brevik ci ha
comunicato che il primo atto di
Diablo I é stato completato con
un solo giorno di ritardo... (non
ci crediamo...).

Diablo If sara senza dubbio un
gioco enorme sia per gli obiettivi
che si prefigge che perlasua
longevita, anche se i program-
matori non hanno voluto stravol-
gere un concetto vincente
(sapete come funziona... “squa-
dra che vince non si cambia”).
Bastera uccidere il primo mostro
e prendere la ricompensa... e la
vostra vita sara definitivamente
compromessa.

Seiragazzi della Blizzard riusci-
ranno a trovare un giusto bilan-
ciamento della difficolta e a
tenere lontani gli hacker da Bat-
tle.net, allora siamo sicuri che
Diablo Il sara il successo del-
Panno.
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Piccoli inconvenienti dovuti all'usa di alcool e videogiochi: rottura del monitor con la testa...

Siate raglonevoli: questo nostro
articolo non desidera incorag-
giare 'uso di sostanze alcooti-
che prima della guida. Noi affer-
miamo ufficialmente che chiun-
que guidi ubriaco merita di
venire incatenato alla porta del
frigarifero di Maurizio Costanzo
durante la pausa del pranzo.
Questo nostro articolo desidera
mostrare gli effetti nefasti del-
I'alcool sui guidateri, quindi ha
solo un valore scientifico.

li incidenti provocati

da guidatori in stato

di ebbrezza alcoolica

mll costituiscono una

statistica spaventosamente
alta... sembra che un incidente
su cinque sia causato da guida-
tori ubriachi. Noi tutti abbiamo
guardato film e letto giornali che
parlana di questo problema.
Inoltre sara capitato anche a voi
di dover frenare bruscamente per
evitare quell’idiota ubriaco che &
passato col resso. Mettersi al
volante con la testa che gira e il
singhiozzo & un’idiozia perico-
losa per se stessi e soprattutto
per gli altri. Tutto cid ci spaventa
a morte... ma come facciamo a
capire scientificamente le ragioni
di questi disastri se non li pro-
viamo noi stessi? Nel tentativo di
dimostrarvi gli effetti tragici della
guida ubriaca (e soprattutto per
il desiderio di farci sponsorizzare
I'alcool dalla redazione di PC
Ultra), noi ci siamo offerti per
fare un test sulle nostre spalle. Il
risultato di tale esperimento vi
serva di lezione.

= S )




| PARTEGIPANTI

Ecco le cavie che si sona prestate per il bene della scienza. Questi orribili esseri
umani si sono eroicamente offerti di restare in ufficio fino a tardi, bere birra e
giacare a una serie di glochi di guida. I lora contributo alla comunit scientifica
non sara mai sottovalutato. Grazie d'esistere,

SOGGETTO 1: SERGID PENNAGEHINI -
STILE D GUIDA —3 Rally Senza Frontiere
BEVAMNDE —} 6 birre e 2 hicchieri di Teguila
LIV, INIZ, DI ALCOOL NEL SANGUE -5 .00
LIV. FIN. DI ALCOOL NEL SANGUE —3 .13
GUIDA DA SOBRIO —) Pirata della Strada
GUIDA DA SBRONZO —3 Vecchietto con 127
| Rustica -
FRASE CELEBRE — “Nessuno pud compe-
tere con me nei giochi di guida™.
sCUSA PREFERITA PER ERRORI DI GUIDA
— "Il Volante non & settata bene”

CAMBIAMENTO DI PERSONALITA —3 Il paci-
fico Pennacchini & improvvisamente diventato
intrattabile e ha iniziato a gridare frasi scon-
nesse. Inoltre ha provato ad accoppiarsi con
I'attaccapanni della redazione,

STILE DI GUIDA -3 Effetto Moviola
BEVANDE —3 4 Whisky e 2 birre
LIV, INIZ, DI ALCOOL NEL SAMGUE - .04
LIV, FIN. DI ALCOOL NEL SANGUE -} .14
GUIDA DA SOBRIO - Statico

GUIDA DA SBRONZO —} Vagante

CAMBIAMENTI DI PERSONALITA--
Dopo ogni sorso aumentava la sua prover-
biale lentezza. Alla fine un bradipo In con-
fronto sembrava Speedy Gonzales.

FRASE CELEBRE —} “Lo sbatto semplice-
mente fuori”.

SCUSA PREFERITA PER ERRORI DI GUIDA
—) “State cercando di distrarmi®

SOGGETTO 3: LUCA GARTR
STILE DI GUIDA — Ragazza ubriaca in moto
BEVANDE - 4 birre e 3 bicchieri di Vodka

LIV, INIZ. DI ALCOOL NEL SANGUE -3 .00

LIV. FIN. DI ALCOOL NEL SANGUE -3 ,12
GUIDA DA SOBRIO ) Distratto

GUIDA DA SBRONZQ ~ Stranamente con-
centrato

FRASE CELEBRE -} “Mi ridal la birra? Se la
bevo guido meglio...”

SCUSA PREFERITA PER ERRORI DI GUIDA
=3 "Se trovavo la mia birra...”

CAMBIAMENTI DI PERSONALITA -3
Astemio prima di cominciare, non si dette
pace finché non gli restituimmo la sua birra.

GGEITO 4: ALESSANDRO FERRI
STILE DI GUIDA 3 Belva del sabato sera
BEVANDE - 8 birre, 3 bicchieri di Jagermal-
ster, varie bottigliette e (secondo qualcuno)
mezza bottiglia di profumo.

LIV. INIZ, DI ALCOOL NEL SANGUE — .08
LIV. FIN. DI ALCOOL NEL SANGUE - .17
GUIDA DA SOBRIO —3 Impossibile da defi-
nire non essendo stato sobrio all'inizio.
GUIDA DA SBRONZO -} Impossibile definire
quello che ha fatto con quel volante.

. e asigrn

FRASE CELEBRE -} “Bastardo, mi hai fatto
andare addosso a un autobus pieno di
bambini...”

SCUSA PREFERITA PER ERRORI DI GUIDA
~= "Non ho fatta nulla, che & successo?”  CAMBIAMENTI D] PERSONALITA -3 Ales-
sandro era gla ubriaco prima che la partita
cominciasse, per cui & difficile notare cambia-
menti di personalita rilevanti. L'unica cosa che
possiamo dirvi & che pill sl ubriacava, pil ten-
deva a usare |a parola “bastardi” nel suoi deliri.

GLI ALCOOLICT

Heineken

Martinl

Gulnness

Peroni Nastro Azzurro
Bottizlie di Vodka
Bottiglie di Chiapti
Bottiglia di Jagermeister
Varie bottigliette di
alcoolici rubate in aereo

Costo totale £ 125.000

Viste |e diffarenti abitudini alcooliche
delle nostre cavie, occorreva avere
grandi quantita di bevande differenti.
Vista che per contratto non possiarmo
berein ufficlo, la seguente lsta non va

o

Interpretata come un'ammissione di
colpa, ma solo come un casuale elenco
disostanze che potrebbero essere state
tonsumate allo scopo di completare un
Vitale esperimento scientifico.

"‘F-‘W:O\NN

HTIFICA DEL Ta

.00 -.04 =3 Comportamento nonnale

\04 = .06 =3 Aumento dell'abilita (e del'desiderio) di danzare:

.06 ~.08 =3 Stato brillo - autostima aumentata del 22%

.08 =10 == Ufficialmente ubriachi penil codice della strada itatiano

.10—.12 = Ufficlalmente ubriachi peril codice della strada di tutti | paesi defla
Comunita. Finalmente si capiscono le battute del’amlca austriaco

12-.34

danza notevolmente ridotta, ma tentativi di ballare sempre pit frequenti
.14 .16 =3 A prova di proiettile = il soggetto si sente invincibile

16-.18

=3 Le voali comineiana a venire estromesse da alcune parole - abilita nella

=3 Le ragazze basse e pelose cominciano ad acquisire un loro fascino
p

.18-.20 -3 Leragazze basse, grasse e pelose comintiano ad acquisire un lora fascino

.20~ .25 = [nizlo fase vomito - bisogno divenire portato fuor dal bar
(da ragazze basse, grasse e pelose)

\25—.30 = Svenimento (fantasticando sull’uitimo essere umano visio -

maschio o femmina)
30+ = Cieco o moro

I GIBGHT .

Per poter essere in grado di speri-
mentare fino in fondo gli effetti di
tutti gli alcoolici comprati a spese
della redazione, abbiamo deciso
di scegliere una serie di giochi di
guida molto differenti tra loro.
Nella lista abbiama incluso Dri-
ver's Education ’9g, Grand Prix
Legends e il frenetico Viper
Racing.

DRIVER'S EDUCATION 99
Perché I"'abbiamo scelto -} Questo
gioco lo ha acquistato Alessandro
durante il suo ultimo viaggio di
lavoro a Los Angeles. La funzione
principale di Driver's Education ’99
& quello di insegnare ai giovani
Americani come si guida corretta-
mente.

MNEED FOR SPEED III:

HOT PURSUIT

Perché I'abblamo scelto - E
facile, divertente, ha una grafica
splendida e sembra il tipo di gioco
che si pud fare anche quando si &
ubriachi. E poi ammettiamolo, a
chi non piacerebbe guidare uno di
questi bolidi?

UIPER RACIMG (beta build)
Perché I'abbiamo scelto = Il
sistema di danneggiamento della
vettura di Viper & uno dei pid reali-
stici mai visti in un videogioco. In
questo modo vogliamo mostrarvi
anche gli svantaggi economici di
una guida ubriaca.

GRAMND PRIX LEGENDS
Perché I'abbiamo scelto ~*Questo
gioco & veramente difficile. Nes-
sune di noi & riuscito a ottenere
dei buoni risultati con Grand Prix
Legends quando era sabrio, Vole-
vama vedere se da shronzi le cose
subivano qualche cambiamento,

{’ GIOGH! GHE NON ABBIAMAO

CARMAGEDDON II

Nonostante sembrasse uno dei
giochi pill adatti a questo tipo di
prova, non I'abbiamo utilizzato
perché nella versione originale
non offriva un supporto per il

volante.

TEST DRIVE: OFF-ROAD IT
Sebbene la maggior parte dei sog-
getti sia finita “fuoristrada”, ci &
sembrato un po' troppo noioso e
con un’ambientazione troppo

poco urbana.

QUELLD EHE VOLEVAMO DAVVERD:

THE NEED FOR OFF ROAD
UIPER SCHOOLAGEDDON

Il perfetto gioco di guida in stato di
ebbrezza sarebbe una mescolanza
di questi giochi. Esso offrirebbe il
controllo di NFS I, l'accettabile
gutida fuorl strada di Test Drive, i
danni realistici di Viper Racing e |
pedoni indifesi di Carmageddon, il
tutto ambientato in una splendida
scuola di guida. Questo sarebbe il
perfetto gioco di corsa di PCUltra.

L UMENTO DEL TEST

Par dare magzior credibilita
all'esperimento cislamo anche
procurat! #f Guardian Interlock’s
PAL. Soffiando altinterna di
questo apparecchigtto infernale
& possibile scoprire in pochi
second| il tasso aleoolico pre-
sente nel vostro sangue. Ii
primo test che abbiamo ese-
guito (sul sogzetto 4) ha
segnato un livello pari a .34, che
generalmente causa la morte o
|a cecita. Leggendo le Istruzioni
ci siama resiconto che non si
doveva eseguire il test immedia-
tamente dopo aver bevuto. Gli
esperimentl successivi hanno
dato risultati pi credibili. In

ogni caso lavista del spggetto &
& peggiorata notevolmernte, ma
non & ancora marta.
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Il TEST DA SOBRI

Un vero esperimento scientifico
viene condotto effettuando dei
test sia su un gruppo di controllo,
che su un gruppo di studio. Noi
abbiamo deciso di costituire
entrambi i gruppi. La prima prova
consisteva nello sperimentare la
capacita di guida di ogni soggetto
mentre era perfettamente sobrio
{quando possibile). Ecco di
seguito | risultati ottenuti:

IL PRIMO TEST:
DORIVER’S EDUGATION 38

SOGGETTO 1 ~¥ Un attento gui-
datore, peccato che guidava sul
lato sbagliato della strada. E stato
bocciato, perché nessuno ha cre-
duto alla storia dello zio inglese
che gli ha insegnato a guidare.
Puntegglo - 75

SOGGETTO 2 ¥ Sié dimostrato
un po’ pii spericolato ed & arrivato
nei pressi di una scuola a 9o all’'ora.
Punteggio - 88

SOGGETTO 3 ¥ Ha preso in
pieno una dozzina di macchine nel
tentativo di uscire dal parcheggio.
Puntegglio - 52 (bocciato)
SOGGETTO 4 —¥ Il soggetto
aveva gia cominciato a bere. E pas-
sato col rosso al primo semaforo e
si & schiantato contre un camion
con rimorchio.

Puntegglo - oo (bocciato)

IL SECONDO TEST:
VIPER RACING

SOGGETTO 1 -3 Guida tran-
quilla. Ha occasionalmente grat-
tato via la vernice della macchina
sul guardrail.

Puntegglo > Sesto posto

! 1 e e e

Costo di riparazione -3

£. 4.200.000

SOGGETTO 2 ¥ Guida sperico-
lata. Ha centrato quasi tutti gli
oggetti al margine della pista.
Punteggio - Terzo posto.

Costo di riparazione

£. 40.000.000

SOGGETTO 2 =¥ Guida attenta.
Non ha causato nessun danno
alla vettura, ma & stato umiliato
da tutti per essersi piazzato all'ul-
timo posto.

Puntegglo - Ottavo posto

Costo di riparazione -3 Visto che
non ha danneggiato nulla, spende i
suol soldi per i seguenti oggetti:
pomello del cambio (£. 180.000),
un portapacchi (£. 310.000) e altri
squallidissimi optional. Per un
totale di spese inutili di £. 615.000.
SOGGETTO 43 Il soggetto ha
gridato: “Levatevi dalle palle
imbecilli” prima di schiantarsi
contro altre due vetture.
Punteggio —» Ottavo posto
(squalificato).

Costo diriparazione -

£ 400.000.000

IL TERZD TEST:
NEED FOR SPEED 1N

SOGGETTO 1 -3 Ottima guida! Si
@ qualificato primo e ha danzato in
modo scomposto per prendetsi
gioco degli avversari.

Punteggio - Primo posto
S0GGETTO 2 ¥ Una mossa
aggressiva gli ha permesso di pren-
dere la prima posizione.

Punteggio > Primo posto
SOGGETTO 3 ~ Una guida spor-
tiva e ben bilanciata gli ha permesso
di battere gli avversari digitali.
Punteggio -} Primo posto

Il soggetto 3 ha imparato che
non conviene superare la
gente volando.

SOGGETTO 4 ~¥ Nonostante
fosse gia brillo, il soggetto ha
dimostrato alcuni lampi di genio
che lo hanno portato al successo.
Punteggio -3 Primo posto

IL QUARTD TEST:
GRAND PRIX LEGENDS

SOGGETTO 1 ¥ Eriuscitoa
rimanere in pista fino alla prima
curva. A guel punto si & schiantato
con violenza su un cartellone.
SOGGETTO 2 =¥ Stessa cosa
SOGGETTO 3 ~# Stessa cosa
SOGGETTO 4 ¥ E partito prima
del via e si & schiantato contro le
tre vetture schierate davanti a lui.

Dopo una breve discussione i sog-
getti avevano deciso di estromet-
tere Grand Prix Legend. Dopo
qualche birra, le cavie hanno
cominciato a sfidarsi per vedere
chi avrebbe creato 'incidente piil
spettacolare. Il gioco aveva acqui-
stato un grande fascino. Per non
escludere definitivamente questo
gioco, i quattro imbecilli hanno
deciso di assegnare dei punteggi
arbitrari per giudicare i loro disa-
stri virtuali. Solo in seguito si sono
resl conto che ¢id avrebbe alterato
i risultati finali del test.

CALGOOL

Per riuscire a sperimentare tutti
gli effetti dell’alcool su una per-
sona, abbiamo obbligato i nostri
redattori a raggiungere diversi
stili di sbronza.

SOGGETTO 1 ¥ Utilizza il
classico stile da festa di Capo-
danno, concentrandosi su alcoo-
lici poco forti, ma in grandi quan-
tita. A mezzanotte ha iniziato a
cercare una bottiglia di spu-
mante, ma & rimasto profonda-
mente deluso,

SOGGETTO 2 -3 Ha comin-

zata, [ sogge erano In grado d|
sdﬂnntsrs! appena pemvanu[ kmh;

do tumi tutte le macchine
'dlgitailcne avarno, | rurlunatamenr.e
,slamuﬂﬂsnhiaﬁfm ﬁarecheg'ufﬂm

A ACGI.I -v}ﬂ il snda a
‘Need for Speed lil s| émnc!usu con’
macchine \)nlan‘tl [lmmrnlmeninle vet-
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cspins[nnl spettacolarl.
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0sa riuscita con successt
:l'u&o"?eéaa;:lélél“ ! ;llilco |

| schlanula contro un'auto del!a polizia.
[BERE ALVOLANTE -3 Nonostante il
soggetto 4 affermi IL contrario, tenere.

* unabima in mano durante tutta ia_gara
di NES tif non hamigilomw lest Sue pre-

| stazionk.

| CONVINCEREIVIGILI 3 Niente da fare. |
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agenti di NFS #/l non ne vollero sapere
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ciato bevendo solo liquori al
malto, poi & passato alle birre e
alle bottigliette di Whiskey
rubate in aereo.

SOGGETTO 2 ~¥ Inizialmente
astemio, & stato scelto per
vedere gli effetti dell’alcool su
una persona non abituata.
SOGGETTO 4 —F Aveva gia
bevuto all’inizio del test, per non
falsare | risultati, abbiamo
deciso di fargli bere di tutto di

I RISULTATI

Dopo aver bevuto per il resto della
serata, i soggetti furono in grado
di riunirsi per il test alcoolico
finale.

Il PRIMD TEST:
DRIVER’S EDUCATIDN "33

Logicamente nessuna delle cavie &
riuscita a superare 'esame di
guida nello stato in cui sl trovava.
Per questa ragione abbiamo

deciso di sottoporli all’opzione
“Free Driving”. | 4 soggetti
hanno potuto guidare
liberamente, spargendo

il panico in citta.

SOGGETTO 1> Prece-

dentemente attento e dili-
gente, ha dichiarato: “Non
ricordo pill a chi devo dare prece-

Al soggetlo 3 ci
sono voluti 35

" minuti per capire che
il volante non funzjo-
nava con Rainbow Six.

denza agli incroci”. A questo
punto ha imboccato una corsia
preferenziale contromano e si
schiantato contro un’ambulanza.
Punteggio ~¥ Bocciato
SOGEETTO 2 ~» Ha mantenuto
una velocita costante di 160 Kmh
anche nel parcheggio della scucla

vere, Dopo aver sparso il panico
nel giardino della scuola, il gioco
si & bloccato per un errore di
programmazione.

SOGGETTO 4 - Molto ubriaco
e molto incazzato. Appena iniziato
il gioco, si & subito messo alla

guida. Arrivato in autostrada, il ricerca di una macchina della poli-
soggetto numero due & volato gil zia contro cui schiantarsi.
da una sopraelevata e si & schian- Punteggio - Bocciato e incrimi-

tato su un gruppo di mac- nato.

chine parcheggiate [i,

2 Punteggio -» Bocciato I SECONDO TEST:
SOGGETTO 3 -5 VIPER RACING

La scia di morte e SOGGETTO 1~} Eriuscito a
distruzione che si é rimanere in pista per 36 secondi.
lasciato alle spalle Poi, dopo essersi cappottato sei
questo elemento € dav- | volte, si & schiantato contro un

albero.

vero difficile da deseri-

pill (non che la cosa gli dispia-
cesse, comunque). Dopo la
prima ora di esperimento si &
avventato su qualsiasi cosa
liguida si trovasse in
ufficio.

DISTRAZIONI

A un certo punto del test, uno dei soggetti ha deciso di provare Rainbow Six- 1l risul-
tato, proprio come per quanto riguarda i test dl guida, ha dimestrato le limitazioni psi-
comotaorie del soggetto stesso.

6:15 ~d Soggetto 2 chiede di glocare a Rainbow Six

6:10 ++3 Soggetto 2 chiede se ha gia chlesto di giocare a Rainbow Six

6:20 Altrl soggetti confermana e si collegano a viww.zone.com
Grazle a un‘azione combinata, i sozgetti riescono a collegarsi
aun server
Soggetti 2 e 3 camblano nome in PCU Ponch & PCU John
Soggetti 1 e 4 stipulano un patto segreto contro soggetti 2 e 3
Soggetto 2 stroncato a fucilate mentre racconta barzellette
Soggetto 3 ucciso mentre fa battute sui calzoni attillati della polizia
Soggetti 2 e 3 si rinominano PCU Capitano e PCU Tennille
Soggetti 2 e 3 cominciano a fare battute sceme sui reciproci nomi
Sopgelti 2 e 3 sirinominano PCU Kirk e PCU T) Hooker
Tutti li prendono in giro
Soggetti 2 e 3 trovano la morte durante una squallida versione di
“Questo Piccolo Grande Amore *
Sogeetti 2 e 3 cominciano a sospettare di soggettiie 4
Soggetti 2 e 3 si rinominano PCU Tattoo e PCU Ricardo Montelbon
Nella stanza echeggiano battute su nani e pessimi attori
Soggetto 2 colpito alle spalle, sogeetto 3 si accorge che il killer il
soggetto 4 e lo uccide
Vari tipi d'improperi riempiono la stanza
Torna la pace
Una strana ilarita riemple la stanza
L'intera sguadra viene cacciata dall*host, con la felicita deeli altri
giocatori
| soggettia e 4 tornana ai glochi di corse
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cheranno tanto facilmente

___ s I e Ak = :&j—_ \\_ B line. NS =
1 bimbi delta prima B hanno fatto una gita che non si dimenti-

S

Quando si & sobrisitendea
stare diligentemente sulla
strada. Sotto Ueffetto dell’al-
cool, i guidatori tendono a spe-
rimentare nuove scorciatoie

o/Agosto 1999

Altre conclusioni sparse: Stefano & un criminale, Sergio diventa pid sveglio e Luca fa proprio paura §el 1Ny :7- W ETT:

Punteggio - Ottavo posto (squa-
lificato).

Costo di riparazione

£. 140.000,000

SOGGETTO 2 3 Insoli 27
secondi di gioco, il soggetto ha
annientato entrambe le fiancate
della vettura e ha disintegrato il
motore,

Punteggio ~¥ Ottavo posto (squa-
lificato e malridotto)

Costo di riparazione -
£.140.000.000

SOGGETTO 3 ¥ Dopo aver cau-
sato dei danni irreparabili alla sua
Viper & svanito definitivamente nel
lago.

Punteggio ¥ Ottavo posto (squa-
lificato)

Costo di riparazione -
£.140,000.000

SOGGETTO 4 -3 Si & ribaltato
ed & rotolato gil da un precipizio
ancora prima di riuscire a superare
la linea di partenza.

Punteggio 3 Ottavo posto (squa-
lificato)

Costo di riparazione -3

£. 140.000.000

Il TERID TEST:

NEED FOR SPEED 1NN

| soggetti decisero che, competere
contro il computer, non sarebbe
stato divertente, pertanto si concen-
trarono sull'idea di sfidarsi a
vicenda. Sfortunatamente anche la
persona che teneva i punteggi aveva
la mente offuscata dall’alcool.

SOGGETTO 1 ¥ Il nuovo stile di
corsa aggressivo ha dato del
buoni risultati. Anche la tattica di
insultare le madri dei propri avver-
sari si & dimostrata valida.
SOGGETTOD 2 ~¥ Lasua guida
ondeggiante gli ha causato molte
perdite di tempo. In ogni caso, la
decisione di superare gli avversari
solo saltandogli sopra e gli ha per-

messo di arrivare spesso al primo
posto.

SOGGETTO 3 ~2 | terribili effetti
dell'alcoal su questo soggetto
hanno peggiorato la sua capacita
di guida in ogni senso.
SOGGETTO 4 ¥ Dopo che l'ap-
parecchietto per il test alcoolico
ha segnato il valore di .17, il sog-
getto 4 & cominciato a diventare
periceloso. Dopo una collisione
frontale con delle utilitarie e un
autobus della scuola, il soggetto &
stato considerato definitivamente
inadatto alla guida.

LA GONGIUSIONE

I risultati del test hanno provato
senza alcun dubbio che I'alcool &
decisamente da evitare prima di
mettersi alla guida, perfino nei
glochi, Ora sappiamo con certezza
che solo dei veri idioti potrebbero
mettersi al volante ubriachi. La
prossima volta che esagerate con
l’alcool, fatevi accompagnare a
casa o prendete un taxi, altrimenti
non sarete pill degni di leggere
questa rivista.

I RITORND A
GASA

SOGGETTO 1 -9 Ha telefonato
alla sua fidanzata ed & tornato a
casa in grande stile.

SOGGETTO 2 -» Ha chiamato
un taxi ed & rientrato a casa pleno
di pulci (che deve aver preso sul
taxi, perché qui non ce ne sono).
SOGGETTO 3 -3 Ha dormito per
terra fino al mattino seguente.
SOGGETTO 4 - Per niente
stanco, ha chiamato altri redattori
e insieme si sono recati a Monte-
carlo per giocare al casind. »

come campi, case e burroni.

v

b |

IL signore su questa Mercedes
andava a ritirare i suol milieni.
Lungo la strada ha fatto un
brutto incontro (noilll).

Niente da fare. 1 poliziotti di
NFSIHTI hanno resistito a tuttii
nostri tentativi di corromperli.
Mon ¢’& stato verso di convin-
cere questi tipl a lasciarci stare,
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‘Questa unita volante con pedali usa
il Microsoft™ Direct X 5 APl per
supportare la tecnologia Force FeedBack
per PC dotati dil Sistema Operativo
Windows®95/98. |l volante tipo
F1 possiede regolazione dell'altezza
e dell’angolazione del piantone.
Pud essere posto sopra un tavolo,
agganciato al bordo dello stesso e posto
sotto le cosce. L'effetto Force FeedBack
& regolabile in due modi diversi
per meglio adattarsi al tipo di game. :

(A RSN NN N l...h‘-

| JoyPad per PC con Sistema Operativo
Windows®95/98 progettato per non
affaticare le mani e le dita. Sei tasti
Fire per un controllo eccezionale.
Due'tasti Extra per funzioni speciali.
Pad direzionale angolato

per un utilizzo rilassato del pollice.
Ergonomia del progetto.

[PE Rafder [Fro SVl

Questo controller & I'uitimo joystick
progettato da InterAct. La mano si
appoggia in modo naturale per §
il'massimo controllo dell'azione. &

6 tasti Fire offrono tutta |a potenza di
fuoco se necessaria. Il controllo degli
assi permette la migliore regolazione
della precisione. il controllo del gas #
€ assolutamente corretto.

L]
-
»
°
L
L]
L

SV Ve Racing Winesl

Il volante con pedali che spopola in tutto
il mondo. 300° di rotazione del volante,
regolazione della sensibilita della
sterzata, regolazione del piantone

in altezza e angolazione, 8 tasti fuoco,
visore a 8 direzioni, reallocazione

delle funzioni. Pud essere utilizzato
anche sottoi le cosce per la massima
facilita d'uso.

Se88ee

R Vultimedia Rroducts
2eEme Products (per Nittende, Sega, PlayStaidion, GameBoy & Amk)
o PG ACCESSOMES

. Without

 they're just games:

Recoton Italia Srl, Divisione Consumer Arcona = Via F. Lippi, 19, - Tel.02.2367595 - Fax 02.2665153
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Chi é stato quel follé che ha

I

deciso di far assemblg

{oltretutto spendendo almeno
due milioni), con Pidea:di a
biarlo alla redaziond di PCULt

nonostante i nostri ripetuti ten-
tativi di fermarli, tre vnlqntari si
sono chiusi in sala conferenze

‘per portare a termine qua‘ta dif-

!

ficile misslone... .

Parecchie ore dopo, i nostri e}ﬁ
sono riemersi con delle n:chial&__

spaventose. Sfortunatamente °

non si erano amputati nessun E“

dito e il cervello funzionava pro- ;

prio come prima (ciog molto B

male). Inoltre, il PC non aveva

filivaganti o schede inseritea  ©
forza e, incredibile ma vero, FUN-'
ZIONAVA! £ giunto [l momentodi

fare chiarezza su quello che &

succesko, dobbiamo sapere tpCC >

veritis®

|

I 'espressione dell'alcoolizzato nella foto 2 particolarmente snff_g_fji_g,__;_]_erjnhé QEERIHERE G WARCETNE PC ULTRA  Luglio/Agosto 1999
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ltimamente i giochi per
PC richiedono configu-
razioni hardware sem-
pre pill potenti. Ogni
sei mesi, noi poveri
proprietari di computer siamo
costrefti a investire grosse quantita
di denaro per far girare nel migtior
modo possibile ultimo sparatutto
in soggettiva uscito sul mercato. Per
questa ragione, alcuni coraggiosi
membri delta redazione di PCUltra
hanna deciso di provare l'impossi-
bile: creare una macchina da sogno
partendo da zero, assemblando ogni
singolo pezzo.
I nostro scopo in questa missione
non era quello di risparmiare per
costruire un PC (il fatto che la carta
di credito del nostro direttore non
superi le 200.000 Lire come spesa
massima & ininfluente), ma piutto-
sto quello di mostrarvi come si met-
tono insieme | pezzi di questo puzzle
elettronico. Durante questo viaggio
vidaremo un po’ di consigli su come
ottenere il meglio, quindi prendete
appunti. La macchina da gioco defi-
nitiva sta per vedere la luce!

*Nata: tuttl | prezzl che vl posslamo eventual-
mente suggezire variano In continuazione e cam-
blano, ovviamente, da negozio a negozlo,

IL CASE
T T

DA CONSIDERARE -} L’alimenta-
zione é importante. | nuovi PC
possono avere un’alimentazione a
250 Watt (o'anche a 300). Altri
elementi fondamentati sono la
dimensiona (minitower, midtower
o fulttower) e la dimensione della
scheda madre (AT e ATX sono le
due possibilita, per quanto
riguarda la “motherboard”...
basta dare un'occhiata alla confe-
Zione per capire di che scheda
madre si tratti)

CONSIDERAZIONI DA FARE -}
AT, ATX, midtower, minitower

LA NOSTRA SCELTA -} Midtower
ATX 250 Watt

PERCHE -3 La maggior parte
delle nuove schede sono ATX (non
¢’ voluto molto a decidere,
quindi). Per quanto riguarda le
dimensioni, abbiamo optato per
una midtower (un po’ pii grande
della minitower) che offre mag-
giore spazio per eventuali aggior-
namenti futuri. Non dimenticate
mai di considerare che presto
dovrete cambiare qualche pezzo
delvostro PC

COSTO «3} £, 95.000

LA SCHEDA MADRE
e T T T T
DA CONSIDERARE -} La dimen-
sione (AT o ATX), il numero e la
varleta di slot (ISA, PCl e AGP) sono
i fattori pil importanti da valutare, Il
chipset & cruciale (Intel BX 440 &
la scelta del momento) proprio
come il BIOS (il sistema operativo
che gestisce le funzioni principali
della vostra scheda madre). Anche
la velocita del BUS (che pud essere
di 66MHZ ¢ 100 MHZ) & molto
importante, visto che influenza
pesantemente le prestazioni gene-
rali del vostro PC.

Chiaramente cercate di prendere
una scheda che funzioni a 100
MHz, Calcolate anche il numero di
slot per la RAM che propone la
scheda madre (ne deve avere
almeno 4). La vostra decisione
principale, comunque, riguarda il
tipo di slot per il processore. Ce ne
sona essenzialmente due tipi, con
un terzo che sta guadagnando
rapidamente popolarita:

1) SLOT 1~ Quello per i Pentium 1l
e i Pentium |11 della Intel.

2) SOCKET 7 - [l sistema dai pro-
cessori AMD K6-2,

3) SOCKET 370 — Il nuovissimo for-
mato progettato dalla Intel peri
chip Celeron, Costa poco e pro-

- durlo si rivela sicuramente la

scelta pili economica.
CONSIDERAZIONI DA FARE -3 Il
formato detlo slot peril CPU, la
velocita di bus e le schede aggiun-
tive (probabilmente 2 ISA, 4 0 5 PCl
e 1AGP)

LA NOSTRA SCELTA -} Abit BX6
v2.0 (velocita di bus 100 MHz, Slot

Tl

Foto di gruppo, Notate Uespressione felice della scheda madre che
non vede l'ora di essere maneggiata dalle nostre sapienti mani.

1,5 slot PCI)

PERCHE -} Questa particolare
scheda Abit offre un programma
chiamato Soft Menu che consente
di utilizzare il setup della scheda
madre (CMOS) per impostare la
velocita e il voltaggio del proces-
sore. Questo In pratica vi consente
di evitare casini con [e imposta-
zioni dei jumper sulla scheda (che
in pratica sono dei piccoli interrut-
tori di plastica che servono a cam-
biare le impostazioni della mother-
board). inoltre sono presenti tutte
le caratteristiche piil recenti, com-
preso il chipset Intel BX440 e il
supporto per AGP

€OSTO -+ £. 250.000

IL PROCESSORE
0100 T

DA CONSIDERARE +++3 1l tipo di
slot (vedi sopra “scheda madre"),
la velocita e it costo. Forse potre-

Lezione 1: 2 slot lunghi e neri = ISA, 5 slot bianchi ='PCl, 1 mar-
rone = AGP, lo slot nero lungo = processore, 4 slot neri = RAM

. avere almeno 6GB. Chiaramente pill

ste anche essere interessati all’o-
verclock (utilizzare la scheda
madre per potenziare it rendi-
mento del processore)
CONSIDERAZIONI DA FARE -}
AMD K6-2, Intel Pli, Intel Celeron,
Intel PIII

LA NOSTRA SCELTA -} Intel Cele-
ron Pll 400

PERCHE -} Abbiamo scelto il
Celeron perché costa molto poco,
ha ottime prestazioni e resiste
perfettamente agli overclock,
Alcuni test hanno dimostrato che
& possibile far funzionare un Cele-
ron 366Mhz alla incredibile velo-
cita di sooMhz senza troppo surri-
scaldamento. Noi ci accontente-
remo di overclockare il nostro da
40o0MHz a s5oo0MHz

COSTO 3 £. 300.000

IL DISCO RIGIDO
R T
DA CONSIDERARE -} La dimen-
sione e il prezzo. Alcuni titoli (come
Sin, per esempio) costringono ad

€ alta la capacita di spazio, mag-
giore sara il prezzo. Potreste anche
considerare di prendere un disco
SCSI. SCS| & un'interfaccia decisa-
mente piil rapida {fino a 8oMB al
secondo), ma anche molto pitl com-
plessa. Inoltre richiede necessaria-
mente ['acquisto di un contraoller
SCSI (at prezzo di circa £ 300.000).
Calcolate anche che i dischi rigidi
SCSI sono notevolmente pid cari di
quelli EIDE (Enhanced IDE), con
prezzi che superano anche il
milione di live per quelli pid
caplenti. Ameno che non siate | figli
segret] di Bill Gates o che siate dei
verl esperti di PC, vi consigliamo di

ZJ 1Wa1siawJabep ip ayanig !ﬁ DJaWNU 4= geajewnsuod adag ip csawny IR EC R IR TR B




PC ULTRA Luglio/Agosto 1999

Con questa cifra potevate comprarvi: una moto usata, una televisione, benzina sufficiente per sei mesi

fifi

EUN PC
13
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Lezione 2: Installate proces-
sore e RAM prima di fissare
a2 scheda madre nel PC.

starne decisamente alla larga
CONSIDERAZIONI DA FARE -3
Almeno 6 GB (meglio 10 GB), pren-
dere solo marche conosciute (Sea-
gate, Western Digital, Quantum)
LA NOSTRA SCELTA -} 10.1GB
Westem Digital Caviar Ultra
DMA/33

PERCHE «3 L"abbiamo trovato
scontato sotto le £ 400.000, un
ottimo prezzo.

COSTO -3 £. 360,000 (dopo lo
sconto)

LA RAM
TR RS

DA CONSIDERARE -} La scheda
madre determina il tipo di RAM
che potrete utilizzare. Per farla
breve diciamo che & consigliabile
acquistare 2 maggior quantita di
RAM, ma ricordate che i nuovi

QUANTO €' COSTATO?

CONTENITORE

SCHEDA MADRE
PROCESSORE

DISCO RIGIDO.

RAM

SCHEDAVIDEO!

CD-ROM

SCHEDA SONORA
SPEAKER E SUBWOOFER
MONITOR

WINDOWS

TASTIERA

MOUSE

CONFEZIONE DA SEL BIRRE
ECCESSO DIMATERIALE
DECORATIVO

105.000
2/9.000
299.000
350,000
335:000
199.000
99.000
159.000
170.000
399.000
214.000
35.000
39.000
12.000

TOTALE 2,600,000

{scontato)

DIMM (il nuovo tipo di memoria a
168 pin) costano menao dei SIM.
Quindi se avete acquistato una
motherboard recente con sup-
porto per moduli DIMM, vl consi-
gliamo di comprare pil memoria
possibile. Per esempio, potreste
comprare 32MB di DIMM per

£. 80,000, mentre 32MB di SIMM
vi costerebbero £. 130.000. Un
altro fattore @ la velocita, La
PC100 SDRAM funziona a 100MHz
di velocita bus (anziché a 66MHz
0 meno)

CONSIDERAZIONI DA FARE 3
EDO RAM SIMM per [ vecchi
sistemi o PC100 SDRAM perle
nuove schede madri

LA NOSTRA SCELTA 3 128MB
PCi00 SDRAM

PERCHE «3 E rapida e sfrutta le
nuove potenzialita delle schede
madri a 100MHz

COSTO ~} £. 300.000

LA SCHEDA

ACCELERATRICE
DU RSO

DA CONSIDERARE -~¥ Per nai gio-
catori si tratta dell’elemento pia
importante, e sicuramente quello
che influenzera di pi te presta-
zioni del nostro PC nei videogio-
chi. Eccone alcune fra le migliori:
1) TNT - E una scheda 2D/3D con
un eccellente supporto Direct 3D
con un numero crescente di giochl
che supportano OpenGL (Nota: la
TNT2 & gia disponibile sul mer-
cato)

2) MATROX Gzoo0 + YOOD0O 2~
La G200 & un’eccezionale scheda,
ma nel settore 3D non regge il con-

S J ¢

Lezione 3: Dopo aver fissato il CD-ROM e il disco rigido nel
case, installate fa scheda madre e collegate | cavi.

fronto con [e dirette rivali. Per que-
sto vi consigliamo di afflancarle
una scheda Voodoo 2 da usare
solo peri giochi 3D

3) YOODOO BANSHEE - Un’altra
scheda integrata 2D\3D, che offre
ofttime prestazioni nei giochi aun
prezzo pili che ragionevole (anche
se & comunque un po’ meno
potente della Voodoo 2). Calcolate
comungue che ormai é disponibile
la nuova Voodoo 3, per cui se
volete una scheda 3Dfx questa
dovrebbe essere la vostra scelta,
Un altro fattore da esaminare

riguarda la scelta fra AGP-e il PCI, -

L’AGP & pii rapido
CONSIDERAZIONI DA FARE «+%
TNT2 o una Voodao 3 3000

LA NOSTRA SCELTA -~} 16MB Dia-
mond Viper 550 AGP (era gratis...)
PERCHE -3 Perché ne abbiamo
trovata unain ufficloenon @
affatto male

COSTO -3 £. 250.000

IL DRIVE M
e T T

DA CONSIDERARE -} La velocita
& una cosa da considerare, ma
spesso viene sopravvalutata.

Al momento la velacita arriva fino
a 50X. | drive per CD-ROM sano
disponibili anche in versione SCSI
(pid rapidi e pil affidabili), ma il
loro prezzo & eccessivamente alto.
Occorre infatti un controller appo-
sito che costa circa 300.000 lire.
Potreste inoltre considerare la
possibilita di acquistare un
masterizzatore in grado di dupli-
careiCD

CONSIDERAZIONI DA FARE 3
Marca e velocita

LA NOSTRA SCELTA < Genius
Super goX Max )
PERCHE -3 L’abbiamo trovato a
un buon prezzo

COSTO ~} £, 119,000

OVERCLOCK

Un computer & un po’ come un motore.
Potrete modificarlo a vostro placimento,
purché sappiate quello che state
facendo. Alle velocitd pill basse, ese-
guire un overclock non comporta gran-
dissimi rischi. Pid si cerca di'spingere
“'acceleratore™ e piil si rischia di fare
del dannl, Inranzitutto occorre spen-
dere del denaro in ventilatori - almeno
uno deve essere piazzato proprio
davanti al chip e un altro all'interno det
case. In commercio esistono un sacco di
ventilatori per il Celeron che dovrete
avere assolutamente prima di tentare
un overclock- Nol siamo riusciti a por-
tare un gooMHz fino a s00MHz, con
solo qualche piceolo problema minare.
IU'chip FSB (Front Side Bus) € arrivato
da 66MHza B3MHz... ovvlamente biso-
£na riuscire a ferimarsi in tempo, Ecco
alcuniconsigli su come capire che avete
esagerato:

=& Un sottile ma costante filo di fumo
che sl innalza dal vostro PC

=% Siete in grado di riscaldare gli
avanzi detla cena dileri posando il
piatto sul PC

=% 1l chip & in gradan di tenere caldo
I'appartamento dapo che il padrone di
casavi hatagliate il riscaldamento

w3 La CPY sipolverizza dal calore

n Amicl cheabitano nel deserto del
Sahara vengono a trovarvi e vi suppli-
cano di aptire le finestre di casa

-3 Osservare {1 vapore presente sopra il
PC vl provaca strane visioni

=3 Quando aprite {a porta di casa una
nube tossica fuoriesce sul planerottolo
=% Riuscite a frigeere un uovo sul pro-
Cessore

=Lavostra casa implode e si trasforma
inun qua S3r

=% La temperatura del chip & superiore
aquella del sole e tutto si polverizza
intorno a voi
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DOVE FARE ACQUISTI

vostro PC dei sogni. Noi vi
indichiama gua sotto alcuni dei pid
famasi. IE nostra consiglio comungue, &
quetlo'digirare per.vedere che prezzifa
ogni singolo negozio. Spesso i sono
differenze notevoli e st possono rispar-
miare parecchi sotdi.

Computer Union
Vobis

Computer Discount

i

LAy SCHE
T R

DA CONSIDERARE -~3 Una buona
scheda sonora & In grado di miglio-
rare moltissimo un’esperienza di
gioco. La qualita dipende diretta-
mente dalla marca della scheda
audio e dalte casse che utilizzate.
Come diceva la mia insegnante di
inglese: “3D or nat 3D, Se avete
gia gli speaker e volete un effetto
surround, compratevi una scheda
che sia in grado di sfruttare questa
caratteristica

CONSIDERAZIONI DA FARE -~} La
linea Sound Blaster della Creative
& sempre leader del settore, seb-
bene Aureal e Diamond stiano
migliorando moltissimo negli
ultimi mesi. Le schede sonore e gli
spealker normalmente hanno
prezzi contenuti, ma esistono

anche molti prodotti scadenti

LA NOSTRA SCELTA «p Aureal
A3D Vortex 2.0

PERCHE «+} La Aureal ci ha man-
dato un sacco di schede per i nostri
test e ce n'era rimasta una in un
cassetto

COSTO -3 Circa £. 150.000 se non
ne trovate una per caso in un cas-
setto

LE COSE IMDISFENSABILT
T T e T T A
DA COMSIDERARE -3 Il modem &
obbligatorio. Prendetevi un 56K
che supporti il V.90, Procuratevi
anche una tastiera decente {pro-
vate i tasti W, A, S e D per Quake)
e un buon mouse. Gli speaker
sono un lusso, ma vi conviene tro-
vare un set che Includa un
subwoofer
CONSIDERAZIONI DA FARE -3 Lo
US Robotics Sporster o il Diamond
SupraMax v.90, un mouse Logi-

tech o Microsoft con due pulsanti

pil rotella, degli speaker Cam-
bridge SoundWorks o Yamaha (ne
occorrono 4 se volete lo stereo
surround)

LA NOSTRA SCELTA == Speaker
Sony con subwoofer

PERCHE -3 Anche quelli li
abbiamo trovati in ufficio
COSTO ~} Intorno alle
£.150.000

QUANDO £ COME
AGGIORNARE IL l:

I T T T R TR !|r|||
HiHH T

Aggiornare il computer & una decl-
sione molto personale che
dipende da una serie di fattori
quali la vostra configurazione
attuale, quello che desiderate
poter fare, quello per cui vi serve
realmente e naturalmente quanti
soldi potete spendere, Ecco qual-
che consiglio su come rendere
attuale il vostro PC

DI COSA DISPONETE ~-3Un Pys -
166, 16 MB RAM, 4/8X CD-ROM,
scheda grafica 2D, disce rigido da
1,2 GB, un modem 28.8

| COSAVICONVIENE FARE -+ Le

uniche cose che potrete salvare
del vostro vecchio PC sono il case
(contenitore), il floppy, il disco

- rigido, la tastiera e il mouse. Un

Ceteron Pll a 333MHz ormai costa
veramente poco e pud essere
potenziato col sistema di over-
clock, per arrivare a 4ooMHz.
Aggiungere RAM e un HD migliore
& fondamentale per poter utiliz-
zare le nuove generazioni di pro-
grammi e videogiochi. La vecchia
motherboard su queste unita non
offre supporto per i processori a

400 MHz. quindi fare aggiunte su

Lezione 4: La maggior parte dei contenitori vengono distribuiti con una serie di adattatori per tutti
1tipi di schede madrl. Scegliete quello che si addice meglio alla vostra e fissatelo con delle viti.

macchine come queste sarebbe
praticamente impossibile. Noli vi
consigliamo di buttare via tutto e
di comprame uno nuovo

COSTO APPROSSIMATIVO «d
Dal milione e mezzg ai quattro
milieni per un PC nuovo

DI COSA DISPONETE -3 P (10 11)
200-266, 32 MB RAM, 8/16 CD-
ROM, 3-4GB di disce rigido,
scheda 2D pi Voodoo1 |

COSA VI CONVIENE FARE 3
Avete due possibilita: comprare
un PC nuovo, oppure tirarvi su le
maniche e mettervi sotto. Noi vi
consigliamo la seconda opzione,
che é anche la pili divertente.
Controllate la scheda madre per
capire quale sia la massima capa-
cita di RAM che pud contenere. Se
supporta anche processori pil
potenti, tirate fuori quel vecchio

233 e ficcatecl dentro un Celeron

400. Prendete almeno 64 MB di
RAM, un nuovo disco rigido (da 3
a 4 GB va benissimo) e compratevi
una nuova scheda 3D (una buona
scelta sarebbe la Voodoo lll, la
TNT 2 o la Savage 4). Ora la vostra
macchina sara in grado di farvi
giocare a praticamente tutti i gio-
chi in commercio (tranne Trespas-
ser, ma tanto non esiste un PCin
grado di riuscirci)

COSTO APPROSSIMATIVO 3 Un
milione

DI COSA DISPONETE -} Pli 300 ~
450, 64 MB di RAM, un CD-ROM
32X, da 6 a 8 GB di disco rigido,
una scheda TNT o una buona
scheda 2D con una Voodooz2.
COSA VI CONVIENE FARE -3
Aggiungere RAM & sempre una
buona cosa. Anchie cambiare
scheda 3D. Con una TNT2 o Voo-
doo 3, migliorerete moltissimo le
prestazioni del vostro amato PC,
Fra un anno circa quel processore
comincera a essere un po’ vec-
chiotto (i 700MHz non tarderanno
ad arrivare). Quindi mettete da
parte questo servizio di PCUltra
per quando vi servira

DI COSA DISPONETE ~ PlIE 500,
128MB di RAM, CD-ROM g4ox, 10
GB di disco rigido, Quantum Obsi-
dium x-24 dual Voodoo'z e un
monitor placcato oro

COSA VI CONVIENE FARE 3!l
vostro computer & una bomba,
quindi investite il vostro denaro in
azioni di borsa
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Ricardate che lo sportelletta del CO non pud essere usato come supporto per la vostra bottiglia di birral L[5 7. N HTE-{ TGV GO O T 10
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Uno dei problemi maggiori riguar-
dantila costruzione diun PC&la
paura iniziale di mettersi sotto e
cominciare ad armeggiare con le
interiora del mostro. In realta non si
tratta di una cosa difficile. 1 PC sono
piuttosto robusti. Trattateli con
cura, ma non siate troppo timorosi
di rompere qualcosa. E importante
comunque ricordarsi di cosasi &
toccato o spostato, per poter essere
in grado di rimettere tufto a posto.
Seguite le istruzioni dei manuali,
per una volta: ricordate che si tratta
di hardware e non di software!

GIORNO UNO —} Abbiamo com-
prato tutti i componenti. Arrivati in
redazione ci siamo accorti che ave-
vamo dimenticato il floppy eil
mouse.

GIORNO DUE -} Abbiamo com-
prato tutti i componenti mancanti e

DIARID OI UM INSTALLAZIONE

T T TR RO

un po’ di birra.

6:15 PM -3 |l CD-ROM viene fissato
al case (il contenitore).

6:25 PM ~} Sergio: “Ho una
grande fiducia in me stesso e so
perfettamente quello che faccio”.

6:51 PM -3 Inizio tentativo di mon-
tare il drive per i floppy disc.

6:52 PM -~} |l drive dei floppy &
sparito. Inizio ricerca di quel male-
detto floppy.

6:55 PM -~} Il drive del floppy viene
rintracciato. Ora ha finalmente ini-
zio l'operazione di montaggio.

6:56 PM % Il tentativo fallisce per
colpa di Sergio che tenta di mon-
tarlo al contrario.

Lezione 5: Non gettate mai i
manuali nella spazzatura, spe-
cialmente se essi includono
impertanti informazioni per
Pinstallazione (la persona a cui
mi rivolgo ha capito perfetta-
mente che sto parlando di lui).

6:57 PM 3} Dopo essere riuscitia
inserire il floppy, siamo passati
all’operazione di fissaggio tramite
viti. Purtroppo le viti erano troppo
grandi.

6:58 PM -3 Siamo riusciti a trovare
altre viti che, speriamo, non servis-
ser o troppo alla mensoliera da cui
le abbiamo prese.

7:00 PM -3 Tentativo di montare
I’HD (Hard Disk).

7:01 PM -} Inizio fantasticheria
collettiva riguardo la possibilita di
montare DR (Denise Richard). Logi-
camente nel frattempo abbiamo
perso le viti del disco rigido.

7:02 PM 3 Successo nel montag-
gio (del Disco Rigido).

7:03 PM -~} Inizio fase di contem-
plazione prima di montare la
scheda madre e perdita cavo IDE.

7:04 PM -3} Il cavo viene rintrac-
ciato all’interno della scatola della
scheda madre. Inizia una lotta este-
nuante per connetterlo al CD-ROM.

7:07 PM -} 128 Mega di memoria
DIMM vengono inseriti con facilita
nello slot della scheda madre. Ser-
gio: “Una bazzecola, una fesseria”,

L’accensione: Dita incrociate
per tutti e bisbigli di preghiera.

-7:25 PM % Qualcuno suggerisce

7:09 PM -} Scoperto allegato alle
istruzioni che riporta scritta in
inglese: “Important Notice: Read
First” — Documento cestinato istan-
taneamente senza essere letto.

7:10 PM -~} Installazione scheda
madre comincia. Stefano: “Allora
come lo installiamo questo coso?”,
Luca (Pesperto): “Beh, li vedi quei
buchini in basso? Li dentro si deve
infitare la cosa del coso, ¢'é un’altra
birra?”.

7:31 PM % Cose del coso infilate,
scheda madre fissata.

7:20 PM -3 La scheda madre
viene miracolosamente fissata al
suo posto.

7:22 PM «3} Il procedimento d’as-
semblaggio viene ritardato per
P'impossibilita di mettersi d’ac-
cordo su quale cacciavite usare.

7:25 PM -3 Un cacciavite non

magnetizzato viene rubato dalla
redazione di PSM.

di fissare tutto col nastro iso-
lante...

7:26 PM 3} Luca per sincerarsi

Incredibile! Funziona!ll in ogni case, la prima volta vi consi-
gliamo di premere il tasto d’accensione con un bastone.

Controllate tutti i cavi e non infilate nessuna spina in nessuna
presa finché non vi sarete allontanau sufficientemente!l!




Leggetele. La “aute-detection” del disco rigido & la prima funzione,

It manuale della scheda madre contiene istruzioni per il CMOS, ‘

C’e scritto: leggete il
foglietto o sarete in pericolol

OTL E UM

e

Se qualcosa non va, niente
paura; leggete le istruzioni.

consulta un manuale, ma & di un
altro computer. Iniziano a volare
gli insulti.

7:45 PM —¥ La scheda madre
viene finalmente fissata. Il pro-
cesso viene effettuato stringendo
ogni vite un po’ e poi passando
alla successiva. Tale operazione
deve essere ripetuta finché tutto
non sara bloccato saldamente.,

7:47 PM ~3 E stato trovato un
cavetto in eccesso. Inizia un dibat-
tito per capire se ci siamo scordati
gualcosa.

7:48 PM -} Dopo aver analizzato
la situazione, decidiamo che si
tratta solo di un cavettoin
eccesso e non avevamo sbagliato
nulla.

7:57 PM 3 Stefano (finendo una
birra): “Facile vero?”.

8:01 PM 3 Effettuato il collega-
mento del cavo dell’'HD IDE a IDE 1
sulla scheda madre. Prima di fare
questo, ci siamo assicurati che l'im-
postazione dei jumper sul disco
fosse impostata su “Master”.

8:03 PM -} Il cavo IDE si stacca
un paio di volte. Luca: “Ricordate

che il cavo Ide deve essere fissato
con il margine rosso rivolto verso
{'alimentazione del disco?”.

del ventilatore avanzato per il
Celeron. Abbiamo estratto nuova-
mente il chip, inserito il ventila-
tore su chip e reinserito il chip.

8:10 PM ~3} Stefano (aprendo una
birra): “Allora, lo accendiamo?”.

8:12 PM -3} Stanghetta di metallo
rimossa dal retro del case (il conte-
nitore) per inserire la scheda Dia-
mond Viper 146MB 550 in slot AGP.

8:14 PM ¥ Scheda audio Aureal
3D inserita in slot successiva.

8:20 PM 3 “Okay, ora infiliamo
la spina e diama il conto alla rove-
sclag-2-1"

8:21 PM -3 Non succede nulla.

8:22 PM - Stefano ruttae
preme l'interruttore d’accensione
dietro al PC.

8:23 PM 3} Accesso al BIOS,
impostazione dati e autoindivi-
duazione del disco rigido avviata.

8:05 PM -} Ci eravamo scordati -

8:28 PM -~} Mancato riconosci-
mento della CPU. Tentativo ripe-
tuto, Overclock effettuato a
83MHz...“Che cacchio”.

8:45 PM - Dopo avere spento e
riacceso piil volte, la velocita
della CPU & ufficialmente impo-
stata su 400 @ 66MHz velocita di
bus... il chip & stato riconosciuto.

8:50 PM ~3 Disco Rigido non rico-
nosciuto anche se & nel CMOS,
Dopo un momento di sconforto ci
rendiamo conto di dover installare il
drive EZ. Inizia la ricerca del :
dischetto,

8:55 PM <~} Individuato un
dischetto con su scritto “Non But-
tare” nella spazzatura. Tutti si
guardano male reciprocamente.

9:00 PM ~} Dopo aver usato un
altro computer per creare un disco
di avvio, lanciamo il driver E-Z.
Purtroppo, ancora non viene rico-
nosciuto il nostro HD. Alcuni dinoi
si fanno prendere dalla rabbia.

9:30 PM -3 Mentre qualcuno
prende a calci gli scatoloni e dice
parolacce, gli altri due creano un
altro disco d'avvio usando un com-
puter differente, Successolll L'eufo-

ria regna, mentre dividtamo il disco
rigido in due partizioni da 5GB.

9:45 PM ~3 Installazione dei dri-
ver per far funzionare il CD-ROM
da DOS. Successivamente pren-
diamo il CD di Windows 98 e lan-
ciamo il “setup”. :

10:25 PM -} 1l geniale Sergio
Pennacchini decide di creare un
disco di ripristino di Windows. Per
effettuare questa operazione can-
cella definitivamente il floppy
d'avvio di installazione di Win-
dows 98. Seguono due minuti di
Insulti umilianti,

10:25 PM -} Installazione di
Quake I, Tutti si sparano dej bic-
chierini di Jagermeister nella gola.

10:35 PM 3 Quake i va in crash.
Dopo un momento di panico, deci-
diamo di installare nuovamente le
Direct X 6.

10:45 PM ~3} Lanciamo nuova-
mente Quake usando le open GL.
Stefano perde i sensi.

10:55 PM =3 Ora che Quake I/ gira
senza problemi da 10 minuti, pos-
siamo ufficialmente dichiarare riu-
scito il processo d’assemblaggio.

Quando Quake /I funziona bene,
vostro PC sia in perfetto ord!ne.

potete avere la certezza che il
. momento di gioia,

Ma non & ancora finita. Perché il PC sia in tono con lo stile di
PCUltra occorrono delle decorazioni appropriate ed eleganti.
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IL 20 LUGLIO IN TUTTE LE EDICOLE IL NUMERO 8
CON UNA SEZIONE HARDWARE PIU RICCA E
ANCORA NUOVI SEGRETI DA SCOPRIRE!

impariamo

LOTUS WORD PRO

dal pacchetfo .

“SmartSvife ‘97" s Celleghiameo
a0 senza essere in
Pianifichiamo L ~ Refe
le nostre finanze '



Il MARINE DI QUAKE IN:

“CHIAPPE
FUMANTI! T

DOPO AVER SCONFITTO LA FORZA D! INVASIONE
STROGG, IL MARINE DI QUAKE E’ TORNATO SULLA
TERRA. ANNOIATO DALLA VITA QUOTIDIANA,
1L SIMPATICO ENERGUMENO HA DECISO DI METTERE
SU UN'INNOCUA ATTIVITA” COMMERCIALE.
ACCOMPAGNATO DALLA SUA FEDELE RAILGUN, IL
NOSTRO EROE AFFRONTA LE FORZE DEL MALE...
PER DENARO.

wow’?
BABY, Tt HO
M DETTO GRAZIE,

CHE HAI
7! PIACEREBBE
DELLE BE%LE FARC! UNA

PASTRUGNATA?

MR. MARINE
D! QUAKE, AVRE!
BISOGNO DEL sUO
AIUTO. HO RICEVUTO
MINACCE D! MORTE.

GLIELO DICO...
SPERO CHE LE! NON S
FACCIA SCRUPOL! AD
AMMAZZARE
L PROSSIMO.

NON LO VED!
CHE C'HO DA
FARE,
BASTARDO/!?/

i TELEFONO DELLA
TUA MACCHINA STA
SQUILLANDO!

IN OGNI CASO,
SO PER CERTO CHE
UASSASSINO VIENE DA UN
VIDEOGAME, LO BECCHI! |
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E DI QUAKE IN: CHIAPPE FUMANTI!

] . e e elim

BELLO TE/!
— COM

DI SCOVARE CHI STA
MINACCIANDO 1L
PRESIDENTE?P

... IL CERVO DI
DEER HUNTER/

/' ELFICA! QUE! BA- \

STARD! ME L'HANNOJ
ASPORTATA! /

Quake Ala,

Gylewyn

HO APPENA

VISTO QUEL
CERVO
BASTARDO NEL
TERZO

-

T f ] W
& R T RSN & R B

8- T o v
<, Py

[ GRADIRESTE ACOUISTARE |

Lol

UN PAIO DI STIVAL! IN
PELLE RATTOPPATI?

NELLA TERRA
CONGELATA DI
WORMS...

CRIMINI E MISFATTL...

IL TIPO CHE STATE |

Holly Windstalker

/s

Sidekick
)
]

NON VI PERMETTERO”
D! DARE LA CACCIA
Al CERVI INDIFES! NEL
MIO REAME!

{ Sidekick |

100}




ARGH! GRANATA
' BASTARDA!/ SENTO
TANTO FREDDO E VEDO ,

FOANN... IL MIO™

| AWTANTE E/
\ SCH!AWATO’

SE LA SQUAGLIA
ATTRAVERSO QUEL
> PORTALE!

Y ¢! servE Pr
DIFESA!

GENERATORE NEMICO &
DISTRUTTO.

PIANTATELA
DI BLATERARE.
DEVO TROVARE QUEL
CERVO/!

M! OCCORRE UN
NUOVO MEZZO Dt
TRASPORTO.

..‘ll" 50

'»
LRI L0

1L MARINE D! QUAKE IN: CHIAPPE FUMANTI!

UNA RAGAZZA
CON UN BRAC-
clo soLo?

~scust,
MA DEVO PREN-
DERE IN PRESTITO
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/ MO QUEL QUA-
DRUPEDE E SAL-
VIAMO GLI USA7
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(2 MR(ME D! QUAKE IN: CHIAPDE FUMANTY

IL SERVER NON RISPONDE...

> M! PIACE FARE S
IMBIZZARRIRE IL
MIO CERVO
DOMESTICO.

MA PERCHE’ IL
CERVO DI
BARBIE FA
"BAAAA"P

EHI, CHE C'ENTRA
QUESTA TOPONAP

MA QUESTO CHE
C’ENTRA CON [
GIOCHI?

HAl UNA
CARROZZER@A DA

PROVA BARBIE
FASHON DESIGNER
DELLA MWL

| \RICORDA QUELLA I}

VOLTA CHE...

RISOLVERE
- IL SEGUENTE PRO-
BLEMA PER USCIRE:

2 (x-4)
Y=Z 5F

AVETE S MINUTL.

TORNATI ALLA
CASA BIANCA. ..

GRADIREBBE UN
SIGAROP

M! PIACE
FARE SHOP-
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Fred si appartava sempre con Daphne, ma non abbiamoi mai vista deifigli. Cosa diavolo facevano? el V)8 (Y. N O (1YL 0 T R LT )

Sono uscite un mucchio di nuove periferiche per gli sparatutl:ol
Lin soggettlva. Al secchio mouse e tastiera”? Beh, non ancora.

n uno sparatutto in soggettiva & fondamentale avere un per-
fetto controllo del proprio personaggio. Qui a PCU slamo
seguaci della filosofia mouse/tastiera, ma il mercato offre
anche soluzioni alternative. Nel tentativo di raggiungere la
perfezione in Quake, abblamo deciso di fare alcune prove.
Ecco cosa abbiamo scoperto.

" gioco. In ogni caso, a nostro parere,

SPACETEC non sarete mai in grado di eseguire
SPACEORB 360 manovre complesse con la stessa
Prima di correre, imparate a cam- | facilitd del metodo classico. Siamo
minare andati in giro per ore, perle arene di

Quake Il come dei perfetti idioti
ubriachi (cosa che in effetti
slamo...), prima di fare qualche pro-
gresso, Pensare che la pallasiala
vostra testa non vi sard molto di
aiuto. Per titali come Jedi Knight,
Battlezone o Half Life, i sei bottoni
non sono sufficienti, anche se lo
sono, invece, per Quake iI. Come per
la maggior parte dei controller di

PREZZO~} L. 120.000 (circa)
BUNDLE~} Nada

Che lo amiate o no, SpaceOrb & il
pit famoso tra i controller per spara-
tutto 3D. Nonostante sia uscitoda
un bel po’ di tempo, é l'unico che &
stato in grado di sopravvivere e di
guadagnarsi un folto seguito. In pra-
tica questo controller & composto da
due elementi: una specie di palla
(I'Orb, appunto) e un semplice
gamepad. In teoria questo Orb
dovrebbe rappresentare la vostra
testa. Potete spostarla verso l'alto o
verso il basso, o farla ruotare a
destra e a sinistra. Spingendo la
sfera di lato, otterrete un perfetto
strafe. In poche parole, questo
aggeggio & in grado di compiere
tutti i movimenti che solitamente
sono affidati al vostro mouse.
La parte destra del controller & com-
posta da sei bottoni ben posizionati.
Due sono a portata di indice, mentre
gli altri quattro possono essere rag-
giunti con il pollice. Avrete bisogno
di molto tempo per abituarvi a que-
sto tipo di controllo e per ottenere
risultati accettabili dovranno pas-
sare almeno 20 ore di

compatibilita, ma bisogna dire che
la SpaceTec continua a estendere il
supporto per i nuovi prodotti.
Insomma, questo SpaceQrb 360 &il

; I’RATICA— )
MENTE INUTILE

 EQUIVALENTE m__.

% -—} Mowmenti llmltati
toe £ D:fﬂc[ie abituarsi
—} Numero di bottoni lnsufﬁclente i

questo tipo, non & garantita la piena .

classlco prlma prova. poi compra

MAD CATZ
PANTHER XU

Giocare con una palla e un bastone
non & mai stato cosi comodo

PREZZO-} 1. 110.000 (circa)
BUNDLE~} Alcune demo tra cui
Jedi Knight @ Turok .

Come sospettavamo, il
miglior controller per spa-
ratutto in soggettiva (a
parte la combinazione
mouse/tastiera) & il pii
semplice. Il Panther XL &
composto da un joystick e una
trackball posizionati su una grossa
base in plastica. E costruito molto
bene ed & estremamente funzionale.
Si usa lo stick per muoversi e la
trackball per mirare. Inoltre, & vera-
mente molto semplice da utilizzare e
vi abituerete in pochissimo tempo.
Nella maggior parte degli spara-
tutto, la trackball si muove in
maniera proporzionale: se la ruotate
di 9o gradi, il vostro personaggio si
girera esattamente di go gradi.
Dopo un paio di ore passate a sma-
nettare, riuscirete a compiere quat-
siasi azione in modo preciso e istin-
tivo. Le azioni principali possono
essere eseguite tramite i sette bot-
toni disponibili (5 intorno alla track-
ball, 2 sull'impugnatura) e i due
interruttori a quattro vie dello stick.
E prevista anche una ratella per il
controllo della velocita che potrete
facilmente azionare con il vostro
pollice. Invece, il Panther non risulta
molto efficace nelle simulazioni di
volo, visto che manca un buon con-
trollo per il timone, Per aitri titoli
questo joystick & assolutamente
fantastico.

Per esempio, in MechWarrior
potrete far ruotare il torso del vostro
Mech usando la rotella, mentre con-
trollate la direzione usando il Joy-
stick. A parte le dimensioni decisa-
mente esagerate (@ difficile da met-
tere vicino a una tastiera), il Panther
XL & sicuramente la migliore alterna-
tiva alla combinazione
mouse/tastiera.

_SEHPI.ICE E"
FUNZIONALE

.:quwnmrs N
' SCOORY noo-é llaphu

—} Semplice da usare
~3 Impugnatura molto cermda
i) So!ldo

= BﬁSe enorme R
-—) Trackball uttle solo per gﬂspara-
tutto

MICROSOFT ZULU '
pero
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| &fatto dalla Microsoft, & rwnrapnssl
* bile che Mr. Lucif... ehm...Gates
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THRUSTMASTER
FRAG MASTER
Questo pezzo di plastica & ottimo
per schiacciare le blatte,

' PREZZO~} L 120.000 {circa)

BUNDLE~3} Niente

Mettiamola cosl: il Frag Master & il
pill grosso errore commesso dalla
Thrustmaster in tutta la sua esi-
stenza. Stranamente, & leggero, fra-
gile e obbliga il giocatore a usare
entrambe le mani. Per questo
motivo vi conviene assegnare ai
dieci bottoni disponibili tutte le fun-
zioni che pensate vi possano ser-
vire. La maniglia principale pud
essere mossa in tutte le direzioni,
ruotata a destra e sinistra o spostata
in avanti o indietro. L’idea & quella
di simulare realisticamente il movi-
mento di un personaggio in uno
sparatutto in soggettiva. Ruotando
la manigtia girerete su voi stessi e
spostandola in avanti o Indietro,
guarderete in alto e in basso.
Sfortunatamente, & impossibile riu-
scire a eseguire con precisione una
qualunque di queste azioni. La leva
principale & scomoda da usare e se
non sarete precisi al 100%, il vostro
personaggio fara esattamente il
contrario di quello che volete voi.
Provate a camminare sul bordo di
un edificio e poi a guardare in alto
come in Half Life. Probabilmente
finirete di sotto senza neanche

TESTA A TESTA

Quandoabblamo messo a confronto tutte e periferiche oggetto di guesto test ci slamo resi conto di una cosa. A parte il pad 3M Precision Mousing Surface, tutte le altre non hanno apportato
a!cun miglioramento alla classica combinazione mouse/tastiera. Anche se molto spesso i produttori dichiarano che le loro periferiche sono In grado di cambiare radicalmente I'esperienza di
£10€0, spesso s| tratta di bufale assurde. Questo & un'settore che sembra scatenare la creativita dei prozettisti hardware, ma | risultati sono pessimi, Vedrema cosa ci riserveta it futcro.

'SPACEORB 360
8 Una mano sul bottond, l'altra sul-
V'orb (1a palia).

L. 120.000 (circa)

&

Lunza(pii.dl zoore)
Un'padconuna palla
Buone. ma.non perfatte
Difficile da padronezelare
Un gamepad con unbrufolo
Maossageialla schiena

NS

accorgervene. Abbiamo trascorso
alcune ore a giocare con questo Frag
Master e non abbiamo ottenuto nes-
sun risultato accettablle, Inoltre, il
supporto per i giochi futuri sembra
molto scarso. Al momento di andare
in stampa, 'update pili recente (sul
sito fragmaster.com) risale al 1°
t dicembre 1998. Sinceramente non
riusciamo a trovare nessun
aspetto che possa salvare questa
" periferica dalla giusta esecuzione
finale.

PUNTEGGIO

EQUIVALENTEIN
SCOOBY D00~ Scrappy.

—

3M PRECISE
MOUSING SURFACE

PRE2Z0~} L 25.0c0 (circa)
BUNDLE=} Nisba

Immaginate questa situazione:
siete nel mezzo di un combatti-
mento a Tribes e dovete difendere
un punto strategico molto impor-
tante, ma la vostra armatura leg-
gera é irrimediabilmente danneg-
giata. Avete appena visto due com-
pagni di squadra saltare in aria
davanti ai vostri occhi, colpiti da un
mortaio nemico. In pratica dovrete
mettere KO due soldati avversari,

PANTHER XL
sulla trackbail

L. 110,000 (circa)

7.(pildue controller)
Breve (3 ore)

_Base enorme
Unjovstick fuse
Massaggi alla prostata

Una mano sul Joystick, {'altra

Un jovstick e unatrackballinsieme
Estremamente intultivo

uno dei quali & equipaggiato con
un'armatura decisamente
pesante... Fortunatamente il tipo
in questione & pronto a schiat-
tare e un colpo di Disc ben piaz-
zato dovrebbe bastare per farlo
fuori e risolvere in questo modo
buona parte del problema. In
fondo voi siete i migliori. Il
vostro piano riesce alla perfe-
zione e grazie a un salto con il
jetpack siete esattamente sopra la
testa del due avversari, pronti per
far fuoco. Vi girate verso i nemici
per sparare e... Uh? Non succede
niente! Scuotete il vostro mouse e
cercate di girarvi verso l'obiettivo,.,
Grr! Niente da fare! Ma che diavolo
succede? Oh, non preoccupatevi,
siete mortl. Dopo aver scaraventato
il CD del gioco contro il cane, preso
a calci la scrivania e imprecato in
aramaico antico, guardate il vostro
piccolo e indifeso mouse. Sotto di
Lui, sul mousepad, notate un minu-
scolo e innocuo granello di polvere,
esattamente dove doveva andare la
pallina del mouse, Ecco il motivo
della vostra disfatta... E adesso che
fate? Vi mettete a pulire di nuovo il
mouse? Lucidate il mousepad con il
solvente per I'argenteria? No,
lasciate perdere. Piuttosto andate a
comprare un 3M Precise Mousing
Surface. In tutti gli sparatutto in
soggettiva la capacita di girarsi in
una frazione di secondo muovendo
il mouse pud essere la differenza
tra una vittoria e una sconfitta.
Avere il pad pulito & assolutamente
fondamentale per essere sicuri che
un piccolo granello di polvere non
vi sharri la strada verso la gloria. La
superficie del 3M Mousing Surface
& studiata in modo tale da cancel-
lare tutti i problemi derivanti da
polvere e sporcizia. Il pad infatti
non é piatto, ma presenta tutta una
serie di piccoli avvallamenti e picchi
che creano una sorta di “magaz-
zino” per la polvere, La palla del
mouse si muovera sui picchi,
quindi il suo funzionamento non

_ FRAG MASTER

L. 120.000 (circa)

10

Lasciate parders

Eun escrementoinodore
Frustranti

Esiste

Un'astronave di indinendence Day

Hmmim...

verrd disturbato
da agenti esterni. Sem-

plice e geniale. Se siete stanchi di
pulire in continuazione il mouse e il
pad, allora il PMS & la scelta
migliore. Anche se non esclude del
tutto la necessita di una pulizia
perindica, il nuovo prodotto della
3M fara sembrare il vostro vecchio
topo da scrivania un pompatissimo
super-sorcio! Avrete bisogno di
alcuni minuti per abituarvi alla
superficie sconnessa del pad, ma
dopo non ne potrete pili fare a
meno.

Il prezzo del 3M Precise Mousing
Surface & leggermente alto per
essere un semplice mousepad, ma
se siete dei veri giocatoti di spara-
tutto in soggettiva non potete
assolutamente farne a meno,

] SEMPLICE- N85/
MENTE PERFETTO.

 EQUIVALENTE IN

‘Uno schifoso triangolo rovesciato

- SCO0BY D00~} Velma

Ito per un mousepad
e alcuni minutiper

Il mousa scorre che & un placere
L. 25.000 (circa)

Nessuno

Pecfetta {3 minuti)

Un mousepad mangid-polvers
Eccellent]

Prezzo elevato

Un mousepad che s1A fatto una canna
Tappetino per addominali
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State calmi! | voti sonn solo il risultato di un'analisi assolutamente scientifica (Diego, passamilabirra...) Lo LY. QR ETCA (G P0TS LT

on & passato molto tempo dall’uscita della Voodoo 2, ma sem-
bra che siano trascorsi secoli dall'annuncio della Voodoo 3. Tutti
noi attendevamo con ansia questa nuova scheda 3D. | passi da
gigante fatti dalla concarrenza (leggasi 'Nvidia) e il perfetto lan-
cio pubblicitario ¢i avevano fatto riporre grandi speranze in que-
sto nuovo prodotto della 3Dfx. Ma ora che la Voodoo 3 & disponibile nei
negozi di tutto il mondo, la domanda che ci poniamo & “siamo stati fregati?”.
I FATTI

La 3Dfx ha preparato tre schede differenti basate sul nuovo chip Voodoo 3: la

2000, la 3000 ¢ la pil potente, |2 3500. Questa varieta di offerte dovrebbe
soddisfare sia i produttori di PC OEM sia i maniaci degli sparatutto 3-D che
vogliono sempre il meglio per le loro partite. La 2000 e la 3000 sono gia
disponibili, mentre la 3500 dovrebbe arrivare nei negozi in questi giorni. La
novita é che tutte le schede saranno In grado di gestire anche la grafica bidi-
mensionale, superando la fase “3D-only” che aveva caratterizzato le prece-
denti offerte della 3Dfx. Al momento abbiamo potuto provare solo le prime
due versioni, ma non appena riceverema la 3500, vi forniremo un'analisi
approfondita e completa.

':,iem.B:diTﬁRAMl e

 PCleAGP

Il chip Voodoo 3 & CPU-dipendente, per cui sui sistemi di fascia bassa
non noterete un grosso aumento di prestazioni rispetto alle schede
attuali

. CATEGORIA __ARTEHE'I‘E.

LA VELOCITA
In questo momento queste due schede offrono i migliori frame-rate sul
mercato (guesto significa che sono anche pill veloci delle TNT). Non

__| sono altrettanto veloci quanto due Voodoo 2 in SLI e non offrono grandi
| miglioramenti nella qualita delle immagini, ma se cercate un buon rap-

porto prezzo/prestazionl, allora la Voodoo 3 @ la scelta giusta

| PRESTAZIONI 2D

Ottime. La Voodoo 3 supporta risoluzioni fino a 2046x1536 pixel
sotto Windows 98, sempre se avete un monitor adatto




| DRIVER

voodoo 3 rappresenta lo sviluppo finale di un progetto nato ormai
tre anni fa. Per questo motivo i driver sono estremamente affidabili e
continueranno a migliorare

|L SUPPORTO

potrete giocare con qualsiasi titolo esistente senza nessun pro-
plema. | nuovi titoli sfrutteranno le nuove potenzialita del chip Voo-
doo 3 e di conseguenza le prestazioni miglioreranno

"“.'l'."!" 7 - "Y{?

MEMORIA PER LE TEXTURE
Sia la zooo che la 3000 possono visualizzare texture con una risolu-
zione massima di 256x256. Anche se attualmente questo non rappre-
senta un grosso problema, presto avrete bisogno di prestazieni pilt
elevate in questo settore. Quando i giochi (Urnreal Tournament e
Quake IIf) cominceranno a usare texture pill grandi, la qualita delle
immagini sara nettamente inferiore rispetto a schede come la TNT 2
(che supporta texture fino a 2056x2056) o la Savage 4

COLORI

La massima profondita cromatica di entrambe le schede & 16bit. Di
conseguenza, quando i giochi cominceranno a usare colori a 32 bit (e
molti gia lo fanno...), la resa grafica sara decisamente inferiore a
quella delle schede concarrenti

SUPPORTO PER AGP 2X

Nessuna delle nuove schede 3Dfx supporta PAGP 2x. Questo & un grosso
problema? Non proprio. Visto che la Voodoo 3 ha dei limiti nelle dimen-
sioni delle texture e nella profondita di colore, non avra bisogno di attin-
gere alla memoria di sistema per girare al meglio. Ma (ormai dovrebbe
essere chiaro.,.) quando | giochi utilizzeranno texture sempre pil sofisti-
cate, potreste rimanere delusi dalla qualita visiva della Voodoo

VOODOO BANSHEE VS VOODOO 3

Veodoo 3 2000
Per quanto riguarda la grafica 2D, le due schede hanno le stesse pre-

stazioni. Dal punto di vista del 3-D, la Voodoo 3 2000 & nettamente
migliore. Inoltre la 2000 fa girare i giochi che utilizzano il multitextu-
ring (Quake il e Unreal) molta meglio della Banshee

Yoodoo 3 3000 ]

Stesso discorso fatto per la 2000, solo che le prestazioni 3D saranno
ancora pill impressionanti (se avete un processore veloce)

VOOD00 2 VS YOODCO 3

Voodoo 3 2000 & 3000
Le prestazioni 3D della Voodoo 3 sono superiori, ma 'unica vera

chpo'_ra\_.rejr letto attentamente le istruzioni, il Pre-
50 spegne il computer, lo stacca dalla corrente e
Poi inizia:a smontare la copertura del case.

1l Casinaro beve sei lattine di birra e asportala
copertura del computer con la spada di famiglia,
lasciande il PC acceso e collegato alla rete elettrica...

ragione per cambiare la vostra
vecchia scheda & se non siete sod-
disfatti dalle resa del 2D. In caso
contrario, allora farete meglio a
prendervi un'altra Voodoo, che vi
dara il salto di qualita che stavate
aspettando

VOODOD 2 SLI VS VOODCO 3

Se siete felici con la vostra scheda
2D, non cambiate configurazione.
Due Vooodoo 2 in SLI sgno pid
veloci sia della Voodoo 3 2000 che
della 3000

-?'.’3‘.;“‘\&_:!”5.
 aooMtexel/s

RIVATNT VS VOODOO 3

Yoodoo 3 2000 -

Le prestazioni 3-D sono indubbiamente superieri, ma questo non
basta a giustificare "acquisto. L'unico motivo valido per comprare la
scheda della 3Dfx potrebbe essere il supporto per i titoli nati per
Glide che non girano sulla vostra TNT

Voodoo 3 3000

Prestazioni decisamente superiori, ma a un prezzo abbastanza ele-
vato. Sicuramente in questo caso il miglior rapporto prezzo/presta-
zioni lo offre la zo00

SCHEDE DELLA NUOVA GENERAZIONE VS VOODQO 3

E pidt veloce una Voodoo 3 0 una TNT2? Se collego la scheda grafica
a una Fiat 500 riesco a superare il P3@6500 del mio amico Giampi?
Se volete conoscere la risposta a queste e ad altre inquietanti
domande non dovete fare altro che girare pagina!!l

Voodoo 3 2000
A un prezzo indicativo di 299.000 lire, la 2000 & un’ottima scheda per

chi vuole spendere poco senza rinunciare a eccellenti prestazioni 2D,
veloce accelerazione 3D e un supporto praticamente universale da
parte delle software house

Voodoo 3 3000
A 499.000 lire, l1a 3000 é leggermente meno accessibile ma oltre ad

avere le stesse caratteristiche della 2000, vanta un incremento delle
prestazioni 30 decisamente notevole

Voodoo 32000 PUNTEGGIO (&)
Voodoo 3 3000 PUNTEGGIO @

It Preciso tocea qualcosa di metallico per scaricare
l’elettricita statica ed evitare di danneggiare qual-
siasi componente elettrico.

—_—
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[BATTAGUA I

B

ignore e signori, ragazzi e ragazze (ragazze? perché
state leggendo questo articolo, non fa per voi..), benve-
nuti al pit grande evento dell’industria hardware PC: la
guerra degli acceleratori grafici 3D della seconda gene-
razione. Si pud tranquillamente dire che la prima batta-
glia & stata vinta da 3Dfx con le schede Voodoo e Voodooz.
Queste meraviglie tecnologiche sono le prime a essere arrivate sul
mercato e funzionavano in modo eccellente su tutti i titoli. Un van-
taggio non da poco...
Ora perd le cose sono molto diverse. Per prima cosa, la decisione di
3Dfx di fondersi con STB ha limitato il numera di compagnie che sup-
porteranno la Voodoo3, mentre la ‘Nvidia rimarra semplice produt-
tore di chip e permettera a grosse industrie come la Diamond o la
Creative di produrre schede basate sul TNT 2.
A nostro avviso, la 3Dfx crede che il suo lavoro sia finito con il suc-
cesso delle prime Voodoo e che ora sia tempo di riposare e racco-
gliere | frutti di una campagna di marketing che ha fruttato centinaia

| e s L e e e e T L D e a0 |

di miliardi, senza considerare che le compagnie che prima rivesti-
vano solo un ruolo marginale ora potrebbero diventare temibili
avversari.

S3 siripresenta dopo la morte della Virge con la S4 (e soprattutto
con la tecnologia S3TC che sembra davvero spettacolare).

Della PowerVR si sono perse le tracce, ma Matrox continua a essere
presente sul mercato (la loro Gzoo ha fatto in parte dimenticare i
deludenti risultati della Mystique) con la G400 Max che ha delle
caratteristiche davvero impressionanti.

Anche se i contendenti di questa gara negli ultimi mesi sono cam-
biati, il campo di battaglia rimane lo stesso.

Sembra che il primo round della guerra tra le schede 3D di seconda
generazione si combatta sul campo della compatibilita dei driver. La
corsa al mercato non & necessariamente quella da vincere. E molto
pid importante guadagnarsi un buon seguito di appassionati grazie
alla qualita dei propri prodotti.

E la giuria deve ancora pronunciarsi...

Pensatela come volete, ma una bella bottiglia fredda di Budweiser & assolutamente imbattibile...

BENCHMARK

B LA PROVA DI QUAKE I | RISULTATI

i La-Vnpd_nqg*si"é:'.élirriqs,tﬁrata'

scheda madre 440BX a 100Mhz,
Wing8 e DirectXé.

S320ii Xentor
(TNT2) (TNT2)

Il Casinaro apre la busta della scheda usando un
taglierino. Poi strofina la scheda sulla moquette per

pulirla dalla polvere: Questo pud essere pericoloso!

y ! Bo fps
e LAt g dele i = migliore della TNT su Quake I, it
applicaziont cheisiamo riuscit! a far — | 1024 X768 R L
Citelis TS DA = uti‘liﬁne ﬁmst'azrié:ﬁl"de.l .rﬁin'fd';lver
"‘_"d‘?’f‘:’esf‘:_”"’f oo dim 60 fps | — - - Boox6o0  OpenGLdi aDix. Cid che stupisce,
£ap granres i qe?m PATSEhS ] | u i " e che evidenzia la precarieta dei
difficolta, rifiutandosi di funzionare sofps |—] || ] | 3 :’:ﬂ'n‘ii ﬂ'i‘lvéi-'midia' b
[mpudiEnoccasioie probleml — H u = TNT2 di Leadtek. £ ;rﬁVata per
magglori li'abbiamo avuti con Idri- 4o fps [— 1 = m ul.ti':m'a ribﬁo:’;tar&e -aﬁeésifnﬁ uti-
et IR AT cte sl atiaye —H—H - {— zzato un programma appesito
dellaversione definitiva, si’sono . | | | 1B kg D prasiam el

; 3 7 301lps ' persettare al meglio i driver
dimostrati leggermente difettosi e e i 5 1| . - Gpé nGL -Purtro;’a'pd S iheaa
no_n.all'-altg_zza dellasituazione. 20fps 4 |- 1 | | - delié Wln"fast, \nonusﬁnie ﬁﬁa
FB RIS { — a 5 i — buona realizzazione tecnica,
MA(CH_IHQ.DI_?ROVA-} CRLLI 10 fps —f - B n 5 ' risulta irrimediabilmente compro-
BRSOl qua_ttro.-schede i —3 § ] i | i messa dalt'utilizzo di driver ;
_Celeron 400MHz con'128Mb di RAM, ofps I 1 Lt | frieds i : eti o

WinFast  Maxi sTB Viper L e e

Voodoo 3 550
3000 (TNT)

it Preciso trova uno slot libero e inserisce la scheda
3D effettuando una pressione decisa, ma ben distri-
buita. Poi fissa il tutto usando un cacciavite elettrico.  vomitare mezzo chilo di patatine sulla scheda madre. |

It Casinaro cerca d'inserire la scheda con una mazzada
baseball, cid gli causa un problema intestinale e gli fa |



~ Durante i nostri test (abbiamo pro-

; _paratutto in soggemva), laVag-
* doo3 si & dimostrata la migliore. |

| perle texture a 32b1t 2 (n ch:aro
i punto di svantaggio della Voodoo 3
! rispettoallaTNT 2. '

';";.An;ora unavolta vogilanib ficor-
" darvi che  driver forniti con queste i

] -.'s_c.he_de erano_ver_sfoni definitive.
~ Comunque, suInternet gia si tro-

~ stazioni miglioreranno notevol-
mente usandoii driver piu aggior- |

natl Le cose stanna cosi: Diamond :
{i ‘deve ancora gbitqarsl. al:mg_r;ata B
TNT2. Sicuramente il toro obiettivo

| principale sarz quello di fornire un’

- perfetto supporto per idnver (come

ha sempre fatto con e schede
3D, e per questo probab;lmente

non fara uscire le proprie schede sul -

| mercato finché non sara sicura del-
 laffidabilita dei driver. Per quantu

k 'nguarda 3Df/STB, per orasitrova
| inuna posizione divantaggio. Pur- |

troppo perd manca completamente.
 ilsupporto per i colori a 32-bit, cosa
| che nel prossimo futuro reﬁ_de_ra la

 vitadifficile alle Voodoo3.

‘Se volete un| nostro gludlz!o, in qﬁe« .

. sto momento la nostra preferenza

 vaallaVoodoo 3, soprattutto grazie

| aun supporto driver nettamente

| migllore Comunque non dTmEntI-
cate che, anche se in giochi come
Quake Il A_:gna_avrete_ un frame
 rate spettacolare, non pnti'eie"avere

. icolorta 32 bite la qualita delle -

" Immagini che solo una TNT 22 In

 grado di offrirvi. In definitiva, sia

' Voodoo3 che TNT sonodetle
- ottima schede, con pre_stazionl
“eccellenti. Noi vi abblamo presen-

tato i fatti, mala declslune ﬁnale R

i spettaavol..

no presto con:

g e _w

I Casinaro usala mazza da baseball per tramortire il Preciso e prende pos-
sesso del suo computer. Questa & la dura legge della giungla informatica.

BDMARl("’Nll Wlsiex3203.011 (5.11.81.0481)
Abbiamo provato le quattro schede con il programma 3Dmark, Uutility per | Aanidc :::: o ;":::;":“ :
chmark di Futurmark’s Gamer (www.3dmark.com). Ecco i risultati. %
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- - et
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Viper NS —
550 c?
—
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0 50 100 150 200
Dopo aver chiuso il computer e averlo collegato nuovamente alla presa di
corrente, il Preciso accende il PC e installa i driver della scheda che ha tro-
vato nella scatola. Ehi, il computer del Preciso funziona alla perfezione!

 Tuttavia, nonostante gli ottimi 'valbrl ‘:
|- di frame rate, il mancato supporto '5

‘vanoi primi aggiornamenti e le pre-

i

- vato sia simulazioni di guida che o
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Rally 'S99 Championship

(BHTEFRIME

~ PAGELLA SVILUPPATORE |
PUNTEGGIO MEDIO

E QUESTI.CHI SONO?

: | Magnetic Fields sono un gruppo di programmatori ormai in giro da parec-
2] chiotempo. Tra i loro titoli precedenti, oltre alla serie Rally Championship
[4—] per PC, segnaliamo soprattutto la fantastica trilogia Lotus Challenge per

= Amiga, senza dimenticarci di Supercars 1 e 2 sempre per il computer della
Commodore. Indubbiamente, sono ragazzi che sanno il fatto loro e proba-

PC ULTRA Luglio/Agosto 1999

i

bilmente questo Rally '9¢ Championship ne & un ulteriare esempio.

Dobbiamo gia dimenticarci di Colin?

icuramente non stu-
piamo nessuno procla-
mando Colin McRae
Rally 1a migliore simu-
lazione rally disponibile per PC. Da
guando & uscito lo splendido titolo
della Codemasters, non si sono visti
prodotti in grado di awvicinarsi alla
sua qualita. Ora perd le cose stanno
per cambiare. Oltre all'interessantis-
simo Rally Masters della Gremlin, la

INFORMAZIONI

SVILUPPO — Magnetic Fields
PRODOTTO — Europress
DATAD'USCITA—  Agosto 'g9
SUPPORTO 3D —  Direct 30

LIVELLO D'INTERESSE

INTERESSANTE ECCITANTE ESALTANTE

- ) & A ()

La grafica sembra molto buona, il reali-
smo ai massimi livelli e la giocabilita
ottima come nei titoli precedenti. Le note-
voli e interessantl integrazioni apportate
faranno di Rally '99 un sicuro successo.

: 0 RROGATIVO

Questo titolo deve subire la concorrenza
di Rally Masters della Gremiin, che sem-
bra davvero spettacolare. Chi riuscira ad
arrivare nei negozi per primo avra un
grosso vantaggio.

- . : A 0
La serie Raily Championship della Euro-
press & una delle piil famose per PCe
vanta un grosso seguite soprattutto in
Inghilterra. Trovare il giusto compro-
messo tra immediatezza e realismo, ci
dara il sostituto di Colin McRae Rally.

Europress sta per completare il
nuova episodio della sua famasis-
sima saga Rally Championship.

Rally "99 sfrutta la licenza del British
Rally Championship e quella della
Motor Sport Association, Aspetta-
tevi quindi di vedere auto e piloti
realmente esistenti. Le vetture previ-
ste sono in tutto 25 (comprese 3
segrete), tra le quali citiamo la
Subaru Impreza WRC, la Ford Escort,

la Toyota Corolla, la Seat Ibiza e la
Seat Cordoba. Inoltre, sono stati
inclusi anche modelli meno famosi
come la Honda Civic Vti e la Hyundai
Coupé. Le tappe invece sono 36, per
un totale considerevole di 420
miglia percorribili. | programmatori
sotto questo aspetto hanno cercato
di rendere il tutto piQ immediato, eli-
minando le estenuanti tappe di oltre
mezz'ora tipiche dei titoli precedenti
della serie. Anche se questa scelta
potrebbe far starcere il naso agli
appassionati, sicuramente rende
accessibile questo prodotto anche ai
meno esperti. Le gare saranno
comunque lunghe e difficili e mette-
ranno a dura prova la vostra abilita
di piloti con superfici come terra,
asfalto, neve o fango. Le condizioni
meteo sono variabili, per cui vi ritro-
verete a correre di notte, sotto la
pioggia 0 addirittura in una tempe-
sta di neve. Logicamente, tutti que-
sti elementi influenzeranno pesante-
mente il comportamento della
vostra vettura. Anche se non
abbiamo potuto provare il gioco di
persona, dal materiale che abbiamo

hionship

il navlgato [a

testa chinata
sugli appunti di gara. Che classel

| I modelli 3D delle auto sono molto realistici.

Questa & una Renault Megane Maxi.

ricevuto possiamo dirvi tranquilla-
mente che la grafica di Raily ‘g9 &
davvero spettacolare, con effetti di
luce in tempo reale, ambientazioni
realistiche e convincenti. Pensate
che i programmatori hanno prima
filmato con una telecamera le strade
su cui si corre il Campionato Britan-
nico, per creare in questo modo una
fedelissima riproduzione poligonale
di questi tracciati. Effettivamente
sembra ci siano proprio riusciti... Per
seguire 'azione sono previste 7
visuali, compresa una da dentro I'a-
bitacolo in stile Colin McRae Rally
con tanto di mani che muovono it
volante. Per quanto riguarda il
sonorg, saranno supportati tuttii
nuovi standard per ['audio 3D, sia
'EAX della Creative che I"Aureal 3D.
Nella versione finale (che sard com-
pletamente in italiano, sia il
manuale che il gioco stessa) sono
previste quattro differenti modalita
di gioco. Potrete disputare il Cam-
pionato Inglese, quello WRC (World
Rally Car), oppure divertirvi con 'Ar-
cade o il classico Time Trial. Non
vediamo |"ora di poterci mettere le
mani sopra. Dopa i deludenti risul-
tati ottenuti dalla Infogrames con il
suo V-Rally, gli appassionati di que-
sto sport potranno contare su un
titolo che sembra davvero interes-
sante. Se i programmatori continue-
ranno in questo modo, siamo sicuri
che avremo un degno concorrente
per il trono di miglior simulatore di
Rally su PC.

»




Soldier Of Fortune
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fruttare una licenza
come quella di un
giornale per merce-
nari (Soldier Of For-
tune appunto) & una delle mosse
pit incredibili che abbiamo mai
visto. E sicuramente la prima
volta che viene usata la licenza di
una rivista per creare un video-
gioco (a parte i vari special inte-

INFORMAZIONI

SVILUPPO — Raven SoRtware
PRODOTTO — Activision
DATAD'USCITA—}  Agosto’o9
SUPPORTO 3D~  OpenGL, scheda 3D
obbligatoria

LIVELLO DINTERESSE

PUNTO ESCLAMATIVO

Stile di gioco unico, grafica grandiosa,
animazioni ultra realistiche e la licenza
delle rivista per mercenari pid famosa al
mondo,

PUNTO INTERROGATIVO

La moda del momento & il gioco di squa-
dra, quindi ¢i saranno molti concorrenti
come Rainbow Six: Rogue Spear.

PUNTO € BASTA

Il motore di Quake Il e il sistema di ani-
mazioni GHOUL potrebbero tranquilla-
mente togliere la corona a Ralnbow Six
come miglior gloco di combattimento a
squadre,

rattivi di Playboy “slurp™). Qui a
PCU siamo tutti un po’ delusi che
non abbiano scelto la nostra, ma
per ora questo non ha impor-
tanza. Quello che conta & che I'ul-
tima fatica della Raven, nel
campo degli sparatutto in sogget-
tiva (forse vi ricordate un paio di
“giochini” come Hexen ed
Heretic), sembra davvero eccezio-
nale. Il motore di Quake /! sta
cominciando a diventare vec-
chiotto, ma la Raven ha aggiunto
cosl tanti effetti speciali e modifi-
che che & davvero difficile ricono-
scere il codice originale. Per farvi
solo qualche esempio, possiamo

iniziare dalle texture pili detta-
gliate, un nuovo sistema per la
gestione delle luci, una nuova
Intelligenza Artificiale, colori a
32bit, effetti di fumo e nebbia.
Una colonna sonora che varia a
seconda della situazione di gioco
e altre centinaia di migliorie che
questi maghi della programma-
zione hanno aggiunto. Inoltre
Soldier Of Fortune non funziona
in modalita software (scheda 3D
obbligatoria, ragazzi!) e questo
permette enormi passi avanti dal
punto di vista grafico e nella
meccanica generale del gioco.
Mentre tutte queste novita ser-

Distruggere tutto e tutti & il nostro passatempo preferito. |

Quando il gioco si fa duro, i lettori di Soldier Of Fortune cominciano a giocare

CINQUE DOMANDE

UN PROFONDO VIAGGIO NELLE MENTI
DI ERIC BIESSMAN, CAPO PROGETTI-
STA, E DI KENN HOEKSTRA, PRODUT-
TORE DI SOLDIER OF FORTUNE.

D: STATE LAVORANDO IN COLLABO-
RAZIONE CON UN ESPERTO MERCE-
NARIO/MILITARE?

R: Alla Activision hanno preso in consi-
derazione l'idea di mandare un merce-
nario vero alla Raven per collaborare
alla creazione di SoF, Non abbiamo pid
saputo nulla, ma slamo sicurl che se
fosse qul, non ce ne accorgeremmo.

D: UNA SCOMMESSA SULLA MORTE
DI UNA CELEBRITA ENTRO L'ANNO,
SU CHI PUNTERESTE?

R: Ognl anno rispondo “Saddam”, E
ogni anno lui mi dimostra che le armi
normali non possono fargli nulla.

D: AVETE A DISPOSIZIONE UNA
SQUADRA DI MERCENARI PER ELIMI-
NARE UNA SOFTWARE HOUSE
NEMICA. QUALE SAREBBE IL VOSTRO
OBIETTIVO?

R: Non mi viene in mente nessuno a cui
mandare 'A-Team per ora. Forse la
Valve. Sembra che quei bastardi
abbiano alzato molto il livello qualitativo
generale.

D: USARE IL MOTORE DI QUAKE 11 VI
HA CAUSATO QUALCHE PROBLEMA?
QUALI SONO LE MIGLIORIE CHE
AVETE APPORTATO?

R: Oltre ad alcuni miglioramenti grafici
generali, la cosa che pill ci ha impegnato
2 stato il sistema GHOUL per le anima-
zioni dei personaggi.

D: QUAL E IL TITOLO A CUI VI SIETE
P10 ISPIRATI NELLA CREAZIONE DI
SOLDIER OF FORTUNE? SE DICIAMO
IL NOME RAINBOW SIX, V1 OFFEN-
DETE?

R: No, non i offendiamo perché Rain-
bow Six & davvero un gran gioco, sicura-
mente una delle sorprese dell’anno.
Perd noi non ¢i siamo ispirati a nessuno,
cercando di creare un gioco che offra
un'esperienza unica e irripetibile, Ma,
come sempre, alla fine quello che conta
&il responso del glocatori. Vedremo.
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AHNTEFRIM a) Soldier Of Fortune
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IL sistema GHOUL sceglie le animazioni e le reazioni dei personaggi avversari a seconda di dove li colpite.

vono solo per rifinire il motore di sente ai programmatori di utiliz- un’ultima disperata difesa. Vera- Gli sviluppatori ci tengono a sot-
Quake I, I'aggiunta pill rilevante zare animazioni assolutamente mente mitico. Il gioco offrira circa | tolineare che anche se SoF vuole
& qualcosa che i simpatici pro- fantastiche. Eric Biesseman, 30 livelli per il single-player e essere un titolo realistico con
grammatori chiamano sistema capo progettista di SoF, lo otto mappe per le partite in mul- armi e ambientazioni realmente
GHOUL. In pratica si tratta di un descrive con queste parole: “Il tiplayer. Un’altra cosa che ha esistenti, la caratteristica fonda-
avanzato metodo di modella- GHOUL permette di colpire l'av- attirato la nostra attenzione & 'o- | mentale & un'azione frenetica e
zione dei personaggi che con- versario in 26 punti differenti. A riginalita di alcune missioni. In divertente. Il modello di danno
seconda di quale punto centrate, | una di queste dovrete trovare realistico di Rainbow Six & stato
GIOCHI DA RIVISTE le animazioni e i danni varie- una testata nucleare su un treno unito a superpoteri di un marine
Basare un prodotto su una ranno di conseguenza. Se colpite | in corsa. Dovrete saltare di car- di Quake Il e i risultati si vedono.
e u rivista ha aperto un nuovo un nemico all’inguine, sl acca- rozza In carrozza senza cadere, In conclusione, questo Sof sem-
£ L?\.(g“m, b’ mondo nel campo delle . PO N i i ! ot ; -
Eatan """% =M \icenze, Questa @ una lista scera in urla strazianti di dolore”. | mentre decine di terroristi cerche- bra grandioso, ma quello che pid
: di qualche altro glornale Siamo sicuri che dettagli come ranno di farvi la pelle ed elicotteri ci preoccupa @ che | fantastici
:rjeg;;‘c';‘a""‘ il’suo questo faranno di Soldier Of For- | daguerra vi romperanno le sca- obiettivi che questo gioco si
tune un vero capolavoro. Mentre | tole a suon di pallottole da 2zomm. | pone non possono essere rag-
c"g;é'-:f; SR gli altri titoli hanno appena ini- Tra gli obiettivi delle altre missioni | giunti senza avere un’lA di tutto
cerca di folo porno, glo- ziato a utilizzare dannl differenti | visegnaliamo iclassici livelliincui | rispetto.
care a Tribes, prendere in per ogni parte del corpo colpita, dovete liberare alcuni ostaggi o Se la Raven riuscira a creare
T LnL:f: 3 f:;;:‘:ed::é: SofF & gia pronto a portare questa | distruggere basi nemiche. La anche un’ottima Intelligenza Arti-
tive per ridicolizzare la lon caratteristica verso nuovi livelli. varieta & impressionante, soprat- ficiale, allora Soldier Of Fortune
3?.{5";"0 o miea In SoF potrete far saltare una tutto se considerate che sard pas- | potrebbe essere senza dubbio
"mesi che facciamo questo gamba al nemico per poi vederlo | sibile interpretare sia il ruolo del uno dei migliori titoli del 1999,
gioco ed & una figata! contorcersi per terrain una paladini della giustizia che quello :
TOPOLINO pozza di sangue mentre cercadi | dei bastardi terroristi molto cattivi »

COS’E 3 Il fumetto pid raccogliere 'arma per tentare (eh, eh, eh...).
venduto in tutto il mondo.

Ci sono gia stati giochi

ispirati a questo topo par-

lante, ma nessuno ha colto

: 3 nes {

il vero significato del o -
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VERDETTO -~# Infatti,
quello che noi vorremmo 4
vedere nel videogioco & - ST BT
finalmente una vera scena = SN e Y
di sesso tra Minnie e Topo- —~—

lino. Sai che goduria...

Tl

MAX

COS’E~} La nostra rivista
preferita (tra quelle non
vietate ai minori di 18
anni). Ragazze, modelle,
ancora ragazze e ancora
modelle. Cosa si puo chie-
dere di pia?

VERDETTO - Finalmente
potremmo smettere di pas-
sare le ore su Internet alla
ricerca di foto di ragazze
molto poco vestite. Un bel
€D annuale con tutte le
foto pubblicate su MAX
sarebbe 'ideale per il
nostro duro lavoro.

Cogliamo l'occasione per dare I'vitimo saluto alle tette di Famela Anderson...

Famiglia Cristlana

FAMIGUIA CRISTIANA
COS'E ~} La rivista che ci
insegna i veri valori del
Cristianesimo, della bonta y
e della fratellanza, - - S i - h" |
1 ;
|

VERDETTO -3 Hmmmm, g .

tnteressante, Un gioco
dove posso diventare un

AERLEI Ambientazionl uniche, come questa sul treno, dovrebbero rendere le missioni di SoF molto interessanti.
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LA PRIMA VOLTA SU MESSIAH

L'ultima volta che abbiamo visionato

Messiah siamo rimasti impressionati

A dall'incredibile grafica e dalla trama

originale e accattivante. Ma da quel

momento in poi, di Messiah si sono

perse le tracce. Fino a ora.

___Messiah

opo tutto questo
tempo & veramente
difficile emozionarsi
per Messiah. Ci
hanno descritto nei minimi parti-
colari la nuova tecnologia grafica
e i personaggi mostruosamente
definiti, ma si tratta di notizie
dell’anno scorso. Insomma,
Shiny, dov'@ il dannato gioco?
Fino a ora ci avete solo fatto
vedere la grafica, adesso dimo-

INFORMAZIONI

SVILUFPO —) Shiny
'PRODOTTO Interplay
DATAD'USCITA—  Ultimo quarto 'g9
SUPPORTO3D—)  Direct3D, Glide

UVELLO DINTERESSE

I
ESALTANTE

PUNTO ESCLAMATIVO

’ INTERESSANTE GCCITANTE

La maggior parte dell'interesse & gia
scemato.

PUNTO INTERROGATIVO

Tanti. Sara sufficlente la tecnologia
innovativa?

PUNTO € BASTA

Anche se nutriamo ancora del dubbi,
non si pud mal sapere.

strateci che é anche divertente.
Ecco un breve riassunto della
trama. Nei panni di un paffuto
cherubino di nome Bab, dovrete
farvi largo in mezzo a livelli pieni
zeppi di creature molto cattive.
Questo simpatico bamboccio &
dotato di un potere molto parti-
colare: in pratica, pud possedere
il corpo di qualsiasi creatura che
incontra. | nemici vi sembrano
troppi? Impossessatevi dell’es-

sere pill grosso e cattivo in circo-

lazione e fateli fuori tutti senza
pieta. L'idea ci sembra senza
dubbio interessante...

Hmm... allora Shiny, perché i let-
tori di PCU dovrebbero eccitarsi
per questo gioco? La meccanica

& complessa e il motore grafico
vecchio di un anno, e poi c¢i sono
veramente poche novita. Scott
Herringtan, uno dei responsabili
del progetto, resta imperturba-
bile di fronte a queste accuse:
“La tecnologia che stiamo utiliz-
zando, i personaggi affascinanti,
il fantastico design delle armi,
tutto & ai massimi livelli. Il gioco
gira alla grande e prevede un
sistema di |A tra i pil complessi
mai progettati. E la lista & ancora
lunga™, ha dichiarato con entu-
siasmo. E bello sapere che da
quelle parti sono modesti come
sempre...

Diamo uno sguardo agli elementi
pilt importanti del gioco nell’or-

Questi mostri non indossano mutande.

Un ritardo che ha del mistico

dine menzionato dal team Shiny.
La tecnologia: il motore RT-DAT
(Realtime Deformation and Tes-
selation, deformazione e tessel-
latura dei poligoni in tempo
reale) pud gestire effetti video
come illuminazione speculare e
nebbie volumetriche, ma il suo

CINQUE DOMANDE

C1 SIAMO SEDUTI A DISCUTERE CON
SCOTT HERRINGTON SULLE PICCOLE
COSE CHE RENDONO LA VITA DEGNA
DI ESSERE VISSUTA E ABBIAMO
SCOPERTO CHE ANCHE ALTRE PER-
SONE CONDIVIDONO LA NOSTRA
PASSIONE PER LE MUTANDE.

D: CREDI CHE [L VERO MESSIA
SCENDERA SULLA TERRA PRIMA
DEL VOSTRO?

R: Penso che arriveremo prima noi.
Comunque, abbiamo gia siglato un
accordo esclusivo per Messiah Vill in
uscita nel 2012,

D: C'E QUALCUNO NEL TEAM DI SVI-
LUPPO CHE SOMIGLIA A UN ANGIO-
LETTO BASSO, BIONDO ECON LE
CHIAPPE SODE?

R: No, ma uno dei ragazzi somiglia
molto a Willem Dafoe. E lo stesso?

D: CON QUALE PERSONAGGIO DEI
SIMPSON T1 IDENTIFICHI MAG-
GIORMENTE?

R: Maggie. Tranquilla, innocente e
spericolata. E senza mutande.

D: VR BASEBALL acoo USALO
STESSO MOTORE GRAFICO DI MES-
SIAH. COSA NE PENSI DI QUESTO
Gloco?

R: A dire il vero, VR Baseball 2000 era
un livello segreto di Messiah che noi
abbiamo trasformato in un gioco a se
stante. Giocate una stagione regolare
con gli Anaheim Angels, vincete le
World Serles, e capirete cosa Intendo!

D: SE C'E QUALCOSA DI STRANO
NEL VICINATO, CHI CHIAMERAI?

R: Vuol dire se ci fossero dei fantasmi?
Chiamerei Stephanie Seymour. Ogni
scusa per chiamarla & buona per me.
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(ANTEFRIME) Messien
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Per un bebé volante, Il bisogno di indessare mutande & trascu- .5l potrebbe dire che questo gioco sl riduce a calarsi nelle
rabile. Ma un pannolino sarebbe decisamente utile... mutande altrul.

vero punto di forza & I'adattabi- gente crede che questa tecnolo- moth. A questo proposito, tica vincente, ma dopo un po’ ci
lita. In poche parole, il numero di | gia, essendo stata introdotta o Herrington ci dice: si rende conto che possedere un
poligoni per ogni personaggio un anno fa [nello scadente / : \ “Alcuni giocatori pen- personaggio meno armato (e
varierd a seconda della potenza VR Baseball 2000), sia & _ seranno: ‘Questo quindi pil agile) & la cosa
della vostra CPU, fino a un mas- superata. Comunque W 0+ bastardo mi fard a migliore. La Shiny promette che
simo di 80.000 poligoni per per- occorre ricordare che la & Nt W Y. 2 pezzi’, mentre altri (i il flessibile motore grafico per-
sonaggio. Dice Herrington: “La tecnologia si adatta allo ek | i N lettori di PCU, per mettera di aggiungere alcune
sviluppo dell’hardware e yr; X! esempio) sidoman- | originali caratteristiche. “Avete
SLOGAN . quindi I'RT-DAT sara & VR & deranno: ‘Chissa se | mai pensato di appendere un
i ; incredibilmente pid (AR : / posso possedere e nemico al muro usando un
Qualche slogan essenziale per diventare Y =y ; ; )
2 tutti gli effetti un membro delta X- potente”. . i controllare questo arpione a propulsione?”, chiede
Generation: | personaggi: in P 2> bestione?’. Quando ci Herrington. Risposta secca: “Si”.

“TACH origine i per- ; ; %, riusciranno, un inquie- Insomma, secondo noi di PCU
Usato per congedare qualcuno con aulo- sonaggi che i 1 tante sorriso apparira questo gioco potrebbe andare in
rita. Accompagnato dal gesto di alzare . Al AN " ;e G .

a mano a livello della faccia del desti- erapossibile 271ty sui loro volti (stile due direzioni. Caso 1: la stessa

natario del messaggio. possedere ‘ -] “Alex di Arancia Mec- azione rapida, scorrevole, e ori-
: o erano 30. il 8 canica”) e vagheranno | ginale che la Shiny ci ha fatto
P‘:‘;‘;‘;ﬁr&gﬂf’e‘;ﬁ ﬁ;ﬂg' Ora perd questo numero& =~ [ § in cerca di vittime da vedere in MDK. Caso 2: un gioco
salito a 50, e questo assi- _ massacrare”. confuso dove il vostro obiettivo
;J':*:ll(-}l::ri'o':m:m e cura una maggiore varieta £ ¥, Infine, le armi. Potrete principale sara quello di trovare
zione. Enfatizzate la prima parola, di abilita, armi e stili di ‘ |, sfruttare le pistole nuovi e interessanti modi per eli-
quindi proseguite dopo una breve combattimento. Il cast / impugnate dai perso- minage i cattivi di turno. Ci piace-
petse: comprende, oltre ai bar- W Ko 78 naggi posseduti. L'idea rebbe pensare che la Shiny stia
i boni e ai teppisti di strada, 1 & di aggiungere un piz- realizzando in pieno la prima
;’;Aa'igg: d':ﬁ?f:g':‘ﬂ'iﬂﬂﬁ o anche poliziotti, tecnici e 44 1/ zico distrategia e pianifica- | ipotesi, ma il dubbio rimane.
dell'affermazione dovrebbe affrontare medici. gl tids  zione alla formula Tutto dipendera dall’efficacia
:L’Iﬂllzﬁ:gﬁiz?al?efql’““he trauma subito Tornando al tizio grosso e _azione/sparatutto. All’ini- | dell'lA. Ormai dovrebbe mancare
; cattivo di cui sopra, nel 2 § % zio guidare un personag- poco all'uscita, per cui aspetta-
gioco & anche presente -"‘ & A i gio armato fino ai denti tevi il verdetto finale su uno dei
un essere chiamato Behe- pud sembrare una tat- prossimi numeri di PCU. »

“COSA Tl SEI FUMATO?"
Trasmette la convinzione che la persona
in questione faccia uso frequente di

sosianze stupefacenti.

"OH MIO DIO. HANNO UCCISO
KENNYI™
Noiosa citazione da South Park.

"STAI MARTELLANDO IL MIO
ULTIMO NERVO"
Vedi “Falla finita".

“T1 SEI FATTO DEL CRACK?"
Vedi “Cosa ti sel fumato?”

"HAI APPENA PASSATO IL
LimiTe”

Vedi “Falla finita”. Mimare il gesto di
tracciare una linea e oltrepassarla & fon-
damentale per ottenere l'effetto deside-
rato.

"IL. FATTO € CHE"
Vedi “Alla fine della storia".

Per degli esempi, guardate *Friends”.
0 leggete PCU.

., . SN
Ecco un chiaro esempio di attacco basato sulla mancanza dl mutande del bimbo.

£ Film sugli angeli: / cielo sopra Berling, Michael, L 'angelo Sterminatare, Dogma, Angela la parcona va a Manhattan | eV 7. N R (0O CR T L)




Dungeon Keeper 2
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Populous: Theme Syndicate

Dungeon
Keeper

The Begin-  Hospital  Wars
ning

Benvenuti all’inferno

a Bullfrog & senza dub-
bio una delle software
house pii originali della
storia dei videogiochi.
Ora perd la squadra ha perso la
guida di Peter Molyneaus, il fonda-
tore della societa e creatore di
titoli come Theme Park e
Syndicate. Peter se ne & andato e
ha fondato la Lionhead e non sara
facile per i ragazzi del team riuscire
a mantenere gli stessi livelli quali-
tativi degli anni passati. Dungeon

Keeper 2 dovrebbe essere la prova
che i tipi della Bullfrog possono
farcela anche da soli...

In questo seguito, '@ un’altra terra
felice e prospera che voi, in qualita
di signori del sottosuolo, dovrete
devastare. L'obiettivo finale & recu-
perare 25 gemme magiche,
ognuna custodita da uno dei vari
Signori Delle Terre del reame di
Harmonia. Quando le avrete recu-
perate tutte, finalmente potrete
accedere al livello finale. Vi ricor-

INFORMAZIONI

SVILUPPO —)
Electronic Arts

- PRODOTTO —
- DATAD'USCITA=»  Dicembre "g9
; RTOAPI—)  Direct3D

Bullfrog

o
P

LIVELLO D'INTERESSE

NTERUSSANTE CCITANTE ESALTANTE

PUNTO ESCLAMATIVO

Uno strategico che vi permette di creare
ilvostro impero del male. Splendida.

PUNTO INTERROGATIVO

Dovrete controllare ognl minimo aspetto
del vostro Dungeon. Alla lunga potrebbe
essere ripetitiva,

PUNTO € BASTA

Non c'& niente di pid bello che far cadere
i nemici in una trappola bastarda.

“Tu mi fal girar, tu mi fal girar, come fossi una bambola...”

date di Horny? Questo fetentis-
simo personaggio, dotato di un

- atteggiamento addirittura pid indi-

sponente di quello di molti cam-
pioni della Serie A, avra un ruolo
fondamentale in DK2, Infatti,
Horny sara l'unico in grado di
gestire le gemme magiche e quindi
sarete costretti a dedicargli buona
parte del vostro tempo.

Detto in parole povere, DK2 & uno
strategico/gestionale in tempo
reale in cui dovrete progettare,
costruire e tenere sotto controllo
tutti gli aspetti di un oscuro dun-
geon, in pieno stile AD&D. Par-
tendo dal cuore del vostro sotter-
raneo (quello che i veterani di C&C
e Starcraft chiamerebbero centro
di comando), dovrete inviare i

vostri diavoletti a scavare e

costruire i vari tipi di stanze. Dopo
aver scavato una stanza, occorrera
deciderne la funzione. Questo

ogni area il tipo di attivita che si
dovra svolgere al suo interno.
Oltre alle Camere di Addestra-
mento e Allevamento delle crea-
ture, ci saranno anche Camere di
Tortura e un Casind (anche angeli
oscuri e cavalieri neri hanno biso-
gno di un po’ di relax). Per riempire
le vostre Camere del Tesoro e
pagare i servigi delle abiette crea-
ture che infestano il vostro regno
sotterraneo, sara necessario sfrut-
tare ricche miniere d'oro. Come se
non bastasse, dovrete anche difen-
dere il Dungeon dalla minaccia
continua di eroi in cerca di avven-
ture e da altri signori oscuri, Per
superare un livello bisogna scon-
figgere il Re della Zona, un avver-
sario ancora pitl difficile da battere
rispetto ai normali avventurieri,
Per quanto riguarda la grafica, il
nuovo motore grafico della Bull-
frog promette faville. Ora le batta-
glie tra gli eroi e le creature si svol-

666t 0jsoSy/onsSn wViLIN Dd

—nweael|feqs 17 ‘ajeJedas asnd anp awoa 3Jn}Jo] 3||3p E[ES E| 3 QUISED || 0)}1JaSap OWEIqqY




| Il nuovo motore grafico & molto versatile.
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geranno con visuale in prima per-
sona e le unita avranno nuove abi-
lita speciali, come I'elfo oscuro che
possiede una modalita Cecchino.

. Le poche trappole del primo DK

sono state migliorate significativa-
mente e sono diventate il cuore
contorto, spietato e oscuro di DK2.
£ qui che i vostri peggiori istinti
verranno a galla. Potrete non solo
scaraventare ragni, demoni e ogni
sorta di orrore sul sentiero degli
eroi, ma anche piazzare un can-
none all’estremita di un lungo cor-
ridoio, e restare a godervi la scena
mentre i buoni tentano di aprirsi la
strada verso la salvezza. Aggiun-
gete meccanismi di tortura, massi
rotolanti in stile /ndiana Jones e
un'altra manciata di opzioni e il
quadro sara completo.

Alcuni elementi della meccanica di
gioco stanno subendo drastici
miglioramenti, nel tentativo di cor-
reggere i difetti del primo episo-
dio. Ad esempio, ogni creatura
occupa ora un proprio spazio, e
quindi non potrete piazzare dieci
draghi nella stessa casella. Questo
implica una pianificazione strate-

| Caesar’s Palacel!l

1]
— "

| Sembr

gica piti accurata e rende il com-
battimento pil interessante. Un
netto passo in avanti rispetto al
caotico scambio di magie, colpi e
attacchi di ulcera di DK.

Per esercitarvi, avrete a disposi-
zione venti Mappe di Pratica che
vanno aggiunte ai nuovi livelli
“My Pet Dungeon”. Questa nuova
opzione vi permette di realizzare
ogni cosa che vi passa per la
testa, senza limiti di tempo e di
risorse. Naturalmente, potrete
anche verificare I'efficacia della
vostra creatura, piazzando un po’
di eroi e assistendo alla carnefi-
cina. Comunque, la grande novita
di DKz risiede nel multiplayer, un
aspetto che mancava nel primo
DK. Oltre alle Mappe di Campa-
gna, allenamento e “My Pet Dun-

'

a.
x

geon”, saranno inclusi altri 20
livelli creati appositamente per le
partite su Internet. L'idea di una
persona nel ruolo del signore del
Dungeon contro un gruppo di eroi
controllati da altri giocatori & fan-
tastica, ma si tratta di una pro-
messa che gia una volta non é
stata mantenuta. Speriamo solo
che con questo secondo capitolo
le cose cambino... Ci auguriamo
che i ragazzi della Bullfrog sfrut-
tino i giorni rimanenti prima del-
I'uscita per migliorare ulterior-
mente questo loro prodotto.
Senza dubbio, DK2 potrebbe
regalarci grosse emozioni.

E impegnativo, & gratificante, &
divertente, &... beh, & malvagio.
E la malvagita é bella!!

CINQUE DOMANDE

PER CIRCOSTANZE OLTRE IL NOSTRO
CONTROLLO, LO STAFF DI PCU £

STATO COSTRETTO A RIMPIAZZARE |
MEMBRI DEL TEAM DI SVILUPPO DI |
DKz E ARISPONDERSI DA SOLO ALLE,
FAMOSE 5 DOMANDE. ECCO COSA
PENSIAMO AVREBBERO RISPOSTO | |
RAGAZZI DELLA BULLFROG...

D: IL “MALE” IN DK E DK2 VIENE
PRESENTATO IN MANIERA SCHER-
ZOSA... MA QUAL E LA COSA PID
VICINA AL MALE, QUELLO YERO E
INQUIETANTE, CHE ABBIATE MAI
VISTO IN UN G10CO?

Rt Barbie Crea La Moda. La cosa pil
malvagla dell'universo, dopo un frigo-
rifero senza birra, oviamente.

D: UNA DOMANDA CLASSICA: “I SIM-
PSON", “FUTURAMA" O *I PUFFI"? J
CERCATE DI ESSERE ONESTI, VA BENE? |
R: “I Simpson™ sono senza dubbio |'o-
riginale, il migliore show televisivo
della storia. Gli altri stanno solamente
tentando di imitare il maestro (ma “I
Puffi” non erano usciti prima?... Boh..),
un po’ come tutti nell'industria dei
videogiochi tentano di eguagliare la
bravura di Carmack.

D: A COSA VI SIETE ISPIRATI (LIBRI,
FILM, ALCOOL, DROGHE) PER LA
CREAZIONE DI DK? J
R: Peter Molyneux & stato influenzat
da tutte queste cose. Scendere in det-
tagli potrebbe portare alla mia improv-
visa scomparsa. Una cosa che vorrei
rimandare il pid possibile...

D: CHE DIAYOLO AVETE CONTRO |
POLLI?

R: | polli sono piccole creature idiote,
buone solamente su una fetta di pane
e accompagnati da un bel po’ di maio-
nese.

D: SE POTESTE RINCHIUDERE UNA
QUALSIASI PERSONA, TENDENZA, O
ASPETTO DI QUEST'INDUSTRIA NEL
VOSTRO DUNGEON PERSONALE,
CHI/COSA SAREBBE E QUALI PENE
DOVREBBE SUBIRE?

R: Sergio Pennacchini. Sarebbe obbli-
gato a rispettare 10 date di scadenza al
giorno, fornendo tutte le informazioni e
le foto necessarie. In caso di falli-
mento, sarebbe obbligato a rimanere
senza birra per due mesi (e niente Tri-
bes per un anno).
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_____Rainbow Six: Roc

Chuck Norris crepa gia d’invidia...

iamo sicuri che molti
di voi gia conosce-
ranno il mitico Rain-
bow Six, una spara-
tutto in soggettiva nato dalla
mente geniale di Tom Clancy e
dei suoi ragazzi della Red Storm
Entertainment. Oltre a essere
uno dei giochi pill coinvolgenti
del 1998, questo titolo ha propo-
sto un approccio innovativo al

INFORMAZIONI

SVILUPPO = Red Storm Entertainment
PRODOTTO — Take 2 Inleractive
DATAD'USCITA—  Settembre ‘99
SUPPORTO3D—»  Direct 30
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Rainbow 5Six ha rivoluzionato il mondo
del multiplayer, guadagnandosi un folto
seguito di appassionati. Siamo sicuri che
questo Rogue Spear non ci deludera.

- 8 RROGA 9
Le missioni non sono moltissime e non
sapplamo ancora se | programmatori slano
riusciti a migliorare I'Intelligenza Artificiale.

[ () =0 &

Con titoli come Tribes 2, Team Fortress
e Soldier Of Fortune in arrivo, Il nuovo
prodotto della Red Storm non avra vita
facile

multiplayer e ha spianato la
strada a titoli come Tribes e alla
riediziane di Team Fortress. Dopo
questo grosso successo i ragazzi
della Red Storm non sono rimasti
con le mani in mano e si sono
subito messi a lavorare su un
nuovo progetto. Infatti, a pochi
mesi di distanza da Eagle Watch,
(il primo data-disk di R6), la casa
di sviluppo fondata dallo scrit-
tore Tom Clancy ha deciso di farci
passare altre notti

insonni
davanti
al

monitor grazie a un nuovo capi-
tolo della serie Rainbow Six.
Secondo le dichiarazioni dei pro-
grammatori, Rogue Spear correg-
gera i difetti del primo episodio e
potenziera tutti gli altri aspetti. in
particolare I'Intelligenza Artifi-
ciale dei nemici, che nel primo R6
lasciava piuttosto a desiderare, &
stata enormemente migliorata.
Ora i nostri nemici saranno in
grado di utilizzare diverse armi,

scegliendo autonoma-
mente quella
: pil

S |

vate i volti dei soldati.

Le texture di Rogue Spear sono veramente dettagliate. Osser-

adatta a ogni situazione. Inoltre il
motore grafico & stato completa-
mente rivisto per offrire ambien-
tazioni ancora pil realistiche e
dettagliate.

Questa volta dovrete fronteggiare
una doppia minaccia. Sembra
infatti che i criminali abbiano
capito quanto & cazzuto il reparto
speciale Rainbow e, per aumen-
tare le possibilia di successo, due
diverse organizzazioni terroristi-
che hanno deciso di unire le loro
forze. Naturalmente, se il mondo
& in pericolo o arriva Chuck Norris
o arrivate voi, impavidi giocatori
su PC. Visto che Chuck Norris sta
in giro per il Texas a fare il prota-
gonista di una delle serie televi-
sive piu squallide degli ultimi
tempi, indovinate a chi tocchera
muovere le chiappe? Esatto, pro-
prio a voi. Il vostro compito sara
quello di sconfiggere una volta
per tutte la minaccia terroristica,
sfruttando le vostre abilita strate:
giche e un armamento davvero
letale per riempire di piombo le
natiche dei cattivi di turno.

Come avrete capito, oltre a dover
scegliere le strategie di attacco,
dovrete anche prendere parte
all’azione in prima persona. Le
nuove missioni sembrano dav-
vero esaltanti. Noi abbiamo
potuto provare solamente le
prime due, ambientate in un tea-
tro e nei pressi di un museo. In
entrambi i casl I'atmosfera di
gioco & estremamente coinvol-
gente e tutto sembra uscito daun
film d’azione di Hollywood. Nel



La schermata dei piani
d’attacco non & cambiata per
niente e questo non ci
displace affatto.

livelli pitt avanzati dovrete addi-
rittura sventare un tentativo di
dirottamento su un Boeing 747
(ricordate Delta Force con Chuck
Norris? Ecco, pili 0 meno la
stessa cosa). Per rendere le mis-
sioni ancora pit varie, i tipi della

Rainbow Six:

Rogue Spear

Una tranquilla missione i meo al ghiacei.

RSE hanno pensato di introdurre
condizioni metereologiche varia-
bili. Adesso sarete costretti a
combattere i terroristi anche
sotto la neve o la pioggia. Tutto
questo aumentera notevolmente
il realismo e il livello di difficolta
di questo seguito.

Naturalmente ci saranno grossi
miglioramenti anche per quanto
riguarda le unita e le armi, che
come sempre saranno realizzate
con la massima cura per i detta-
gli. In particolare, il cecchino
adesso potra scegliere tra diversi
fucili, e la sua importanza all’in-
terno del team sara ancora mag-
giore. Per fortuna 'Intelligenza
Artificiale dei vostri compagni e
degli avversari & stata notevol-
mente migliorata. Nel primo epi-
sodio, capitava spesso che i sol-
dati si bloccassero davanti a un
ostacolo come una cassa o un
angolo in un corridoio. Questo
difetto a volte provoca disastri
inimmaginabili, compromettendo
il piti delle volte I'intera mis-
sione. Sembra che in Rogue
Spear la situazione migliorera e i
vostri compagni saranno perfet-
tamente in grado di muoversi
anche senza il vostro aiuto. D’al-
tro canto, anche i nemici saranno
molto pill forti e temibili e
potranno addirittura mettere in
atto strategie di gruppo per eli-
minarvi (“Ehi Frank, calati | pan-
taloni cosi distrai il nemico..”).
Una cosa interessante & che
potrete rivedere le vostre presta-
zioni grazie alla nuova funzione
di replay. Come abbiamo detto, il
motore di Rogue Spear sard un’e-
voluzione di quello usato nel
primo Ré. | programmatori hanno
cercato di perfezionare alcune
routine per permettere al gioco
di gestire sia spazi all’aperto che

zone chiuse come 'interno di un
aereo o di un museo. Anche se non
siamo ai livelli di Quake !l o
Unreal Tournment, bisogna dire
che sono stati fatti grassi passi
avanti.

Anche le mappe sembrano davvero
fantastiche, con ambientazioni rea-
listiche e originali.

Chiaramente saranno supportate
tutte le schede della nuova genera-
zione, quindi se avete una TNT 2
potrete godervi le fantastiche tex-
ture a 32 bit e risoluzioni video
elevatissime (con la Voodoo 3 vi
dovrete accontentare dei 16 bit di
colore).

Gli effetti di luce delle esplosioni e
delle armi sono molto realistici e il
sonoro comprendera nuovi effetti e
musiche ricche di atmosfera. Inol-
tre, saranno supportati sia 'EAX
che ’Aureal 3D per il sonoro, in
modo da creare effetti tridimensio-
nali assolutamente shalorditivi.

Comunque, I'aspetto che pil ci
interessa & il multiplayer e pare
che anche da questo punto di
vista ci saranno delle gradite sor-
prese. Oltre alle nuove mappe
per giocare su Internet, infatti,
sara finalmente possibile ricano-
scere i propri compagni di squa-
dra dagli avversari.

Le modalita di gioco saranno
molteplici e sembra addirittura
che potremo usare i terroristi per
spargere il terrore sui server
sparsi per il globo. Insomma,
come avrete capito non vediamo
I'ora di poter giocare a questo
nuovo Rogue Spear. Se tutto va
come previsto, tra qualche setti-
mana saremo nuovamente alle
prese con piani d’attacco e way
point, perché se il mondo & in
pericolo, allora questo & un
lavoro per... (Superman? Michele
Pecora? Monica Lewinsky? Jonny
Vagabondo?). »

Dol

Le ambientazioni sono molto realistiche. Questo teatro & veramente spettacolare.

SOLDATI D'ELITE

La squadra Rainbow &
composta da uemini
che non hanno paura
di morire;, da persone
ingrado di tenerei
nervi saldi anche
quando la situazione
sifaincandescente.
PCU ha deciso di indi-
viduare i personaggi
del mondo del cinema
pill adatti a questa
squadra. Eccoi risul-
tati della nostra
ricerca...

CHUCK NORRIS

{L mitico Chuck, dopo il
successo del film L'urlo
di Chen terrorizza
anche 'Occidente, &
diventato uno degli
attori di film d'azione
pil famosi al mondo.
Titoli come Delta Force
e Rombo di Tuono
rimangono nel cuore di
tutti noi. Peccato che
sia finito a fare il Texas
Ranger. Vera tragedia o
giustizia divina?

SILVESTER
STALLONE

Macho tutto muscoli e
niente cervello, Sly e
stato il protagonista di
splendidi film come
Rambo e Rocky. Se &
stato in grado di scon-
figgere un intero eser-
cito con un coltello
multiuso, figuratevi
cosa potrebbe fare a
quei poveri terroristi
indifesi.

ARNOLD
SCHWARZENEGGER
Altro attore tutto
muscoli, & stato il pro-
tagonista di film come
Predator e
Commando. E in grado
di far fuari carri
armati, elicotteri e
alieni usando selo
tronchi d’albero appo-
sitamente intagliati...

AHTEFEIME
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Ultima Ascension

PAGELLA SVILUPPATORE

PUNTEGGIO MEDIO | 6.5

|_PuntecGio meoio | 6.5 I

bidlaiols

Ultima 8 Ultima On Line

__Ultima Ascension__-

Lord British e tornato, ed é pil cattivo che mai...

ella storia dei video-

giochi ci sono alcune

saghe che hanno

segnato profonda-
mente la vita dei giocatori. La
serie di Ultima, partorita dalla
mente geniale di Richard Garriot,
& sicuramente tra queste. Pen-

SVILUPPO — Origin
PRODOTTO — Origin
DATAD’USCITA->  Fine Estate
SUPPORTO3D—}  Direct 3D, Glide

LIVELLO D'INTERESSE

INTERESSANTE ECCITANTE EBALTANTE

= O AMA 0

Un GDR con una grafica incredibile e
un'ambientazione che fara felici gli
amanti del Fantasy.

| programmatori devono rendere Ultima
Ascension un vero gioco di ruolo e non il
solito clone di Tomb Ralder. Vedremo se
¢i riusciranno.

[J [ ] A 0

Lord British e la sua saga di GDR hanno
un enorme seguito di appassionati. Que-
sto & sicuramente un ottimo punto di par-
tenza per un titolo ambizioso come UA.

sate che il primo episodio di que-
sta lunghissima avventura é
comparso circa 10 anni fa,
quando ‘i computer giravano a
8Mhz e la grafica 3D era il sogno
proibito di ogni sviluppatore. Il
successo di questo gioco di
ruolo é stato enorme in tutte le

C'& una festa e non slamo statl invitati? E dov'e la blrra?

sue incarnazioni. Anche nell’era
del Multiplayer, la saga di Ultima
continua a dominare. Vi basta
entrare in un server di Ultima On
Line, per accorgervi di quanta
gente vive, sogna e spreca ore
fondamentali della sua esistenza
nel mondo creato da Lord British.
Dopo un periodo di sviluppo
durato quasi quattro anni, final-
mente sta per arrivare il nuovo
episodio della serie. Ultima
Ascension rappresenterd una
vera e propria rivoluzione. Infatti
la grafica bidimensionale verra
definitivamente abbandonata e
finalmente potremo esplorare
una Britannla interamente in 3-D.
Una delle cose che ha lasciato
perplessi gli appassionati @ la
scelta della Origin di inquadrare

|'azione con una visuale in terza
persaona (alla Tomb Raider). Que-
sto ha dato vita a inquietanti
supposizioni su un’impostazione
in stile arcade-adventure piena
di salti e piattaforme. Effettiva-
mente dopo la bruttissima espe-
rienza di Ultima VIII, queste
paure erano pili che giustificate.
Dopo aver visto la prima demo,
ci sentiamo in grado di tranquil-
lizzare tutti. Non vi preoccupate,
Ultima Ascension sara un GDR
che non scorderemo facilmente.
Ci saranno tutti gli elementi
della serie anche se comunque
saranno presenti alcune sezioni
tipicamente arcade. Il vostro
personaggio sara in grado di cor-
rere, saltare e di combattere sia
con le armi che con gli incante-
simi. La cosa che pil ci ha
impressionato sono proprio i
combattimenti. Le creature che
dovrete affrontare sono vera-
mente fantastiche, con un detta-
glio grafico decisamente sopra la
media. Inoltre, potrete interagire
con ogni elemento dell’am-




La grafica di questo gioco & assolutamente sconvolgente.
Alcune ambientazioni sono originali e fantasiose.

biente. | programmatori hanno
lavorato molto a lungo su questo
aspetto proprio per garantire
massima liberta d’azione ai gio-
catori (il che & sicuramente fon-
damentale in un buon gioco di

Ecco la schermata dell’inventa-
rio. & incredibile che un sem-
plice zainetto possa contenere
tante cose...

simili, in Ultima Ascension &
stata fatta molta attenzione ai
dialoghi. Alcuni passaggi fonda-
mentali della trama dipende-
ranno proprio dalla vostra capa-
cita di interazione coni circa 250
personaggi non giocanti presenti
nella storia.

La vostra missione sara quella di
sconfiggere definitivamente il
Guardiano. Infatti, dopo il suo
ultimo fallimento, questo essere
potentissimo ha deciso di attac-
care direttamente Britannia. Per
mettere Ko il bastardane,
dovrete recuperare le otto virtl
che rappresentano i valori su cui
deve basarsi un Avatar. Per recu-
perarle dovrete intraprendere un
lungo viaggio per le terre di Bri-
tannia alla ricerca degli altari
della virtld. Quando sarete riu-
sciti per 'ennesima volta a dimo-

e 7 £ e

Ultima Ascension (I!"‘lHTEF‘EfIHE

Questa & ’entrata a uno dei tanti sotterranei che affronterete

in UA.

strare il vostro valore, final-
mente potrete arrivare allo scon-
tro finale con il guardiano. Bat-
terlo non sara facile, anche per-
ché i programmatori ci hanno
comunicato che questa sara l'ul-
tima apparizione di questo
nemico nella serie Ultima. Inol-
tre, secondo insistenti voci di
corridoio, questo sarebbe il capi-
tolo finale della serie... almeno
per come ['abbiamo intesa fino a
oggi. Infatti all’inizio del gioco
scoprirete che dopo questa mis-
sione [’accesso a Britannia vi
sara per sempre negato,

Ma allora, cosa succedera nei
prossimi Ultima? Boh, non ci
resta che aspettare. Oltre all’'av-
ventura principale, saranno pre-
senti anche 5 campagne, 20
delle quali di minore importanza.
La grafica del gioco sembra dav-
vero spettacolare. Anche se
guella della nostra demo non era
ancora la versione definitiva,
possiamo dirvi che il motore che
muove Ultima Ascension & vera-
mente impressionante, con una
cura per il dettaglio che ha del-
I'incredibile. Ultima Ascension
sembra avere tutte le carte in
regola per diventare uno dei
maggiori successi del 1999.

Se i programmatori riusciranno a
mantenere inalterate tutte quelle
caratteristiche che hanno reso
celebre la saga di Britannia,
allora siamo sicuri che i fan non
ne rimarranno delusi.

Ormai manca poco all'uscita,
quindi non ci resta che aspettare
qualche mese per sapere tutta la
verita.

Gl effetti di luce sono proprio Incredibili. E quanti bel personaggi si incontrano... sembra la redazione di PCU.
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Battlezone

__Battlezone 2

PC ULTRA Luglio/Agosto 1999
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Il ritorno di un classico

egli ultimi tempi, nel
mondo dei videogio-
chi si assiste auna
strana mania per le
resurrezioni. Infatti, i titoli che
ottengono risultati accettabili nei
negozi, scompaiono per un po’ e
rinascono puntualmente dopo un
anno come versioni “rivedute e
corrette” dell’originale. In questi
casi, gli sviluppatori sono abba-
stanza furbi da rendere immedia-

INFORMAZIONI

SVILUPPO = Pandemic Studios
PRODOTTO — Activision

DATA D'USCITA->  Fine Estate
SUPPORTO3D—3  Direct 3D, Glide

LIVELLO D'INTERESSE

£ come il primo Battlezone, perd con pii
caratteristiche e una grafica migliore.

= 0 RROGA D
Anche se accolto bene dalla critica, il
titolo originale ha riscontrato uno scarso
successo di vendite. Succedera lo stesso

con Battlezone 27

2 D € BASTA

Questo titolo riscuotera un buon suc-
cesso se la Pandemic riuscird a renderlo
accessibile anche agli appassionati di
sparatutto in soggettiva.

tamente riconoscibile il titolo
“ispiratore”, ma introducono qual-
che novita per convincerci a
pagare 99.900 lire (piti 0 meno) un
gioco gia visto. O almeno questo &
quanto spera la Activision con il
suo Battlezone 2, reincarnazione
del criticato e poco venduto Bat-
tlezone. Visto che sara essenzial-
mente uno strategico in tempo
reale con visuale in prima persona,
'unione di questi due generi

Se dovete scegliere tra il carro armato e quel coso che sembra
un Mech, scegliete il pill grosso...

diversi dovrebbe accontentare sia
gli appassionati della strategia che
quelli dell’azione pura. Almeno in
teoria. La realta & che Uprising e
Battlezone hanno venduto molto
poco (e Urban Assault ancora
meno) e solo la stampa specializ-
zata sembra sia stata sensibile nei
confronti di questo nuovo genere
ibrido.

Il primo miglioramento che si nota
in questo nuovo Battlezone é la
grafica. Le texture dei carri armati
sono incredibili e il mondo in cui
'azione si svolge & veramente un

CINQUE DOMANDE

grosso passo avanti rispetto al
primo titolo. “Il nostro obiettivo &
quello di creare mondi vivi e detta-
gliati e il motore grafico é stato
completamente riscritto in modo
da ottenere risultati ottimali”,
commenta il capo progettista
George Collins. “Tra le caratteristi-
che pill spettacolari di B2, ricor-
diamo gli effetti di luce in tempo
reale (che permetteranno missioni
sia di giorno che di notte) e il
pieno supporto per il multi-textu-
ring (per ambienti pid realistici e
vari)”.

GEORGE COLLINS DEI PANDEMIC STU-
DIOS RISPONDERA ALLE NOSTRE
FAMOSE CINQUE DOMANDE SULLE
ANTENNE PER LE RADIO, SULLA
BREAK-DANCE, SULLO SCUDETTO DEL
MILAN E SUL LORO ULTIMO TITOLO,
BATTLEZONE 2.

D: QUAL £ STATO ILTITOLO CHEPID T
HA IMPRESSIONATO ALL’E3 DI QUE-
STANNO?

R: Dark Reign If mi ha letteralmente
lasciato a bocca aperta.

D: PER FAVORE, DICCI CHE NON STATE
PER CHIAMARE QUESTO GIOCO BAT-
TLEZONE: ARENA.

R: Veramente pensavamo a qualcosatipo
Battlezone I: Electric Jimbo-Jambo all
over the World, ma non abbiamo ancora
deciso. (Meno male... NdS).

D: QUAL £ LA MASCOTTE DELLA TUA
INFANZIA CHE PREFERISCI?

R: Hmmm... mi piace I'omino della Miche-
lin, mi ricorda Josh (Resnick, il presidente
della Pandemic Studios).

D: QUAL E LA MIGLIORE CARATTERK
STICA DI QUESTO BATTLEZONE 2?

R: Oltre al fatto di unire due generi
diversi, i miglioramenti grafici apportati
lasceranno senza parole.

D: QUANTI DEI VOSTRI IMPIEGATI
INTENDONO PROCURARSI 1 BIGLIETTI
PER STAR WARS EPISODE 1?

R: Siamo ancora in attesa dei biglietti
film su Wing Commander.
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E3z — Extra Efforl Expected

LAGUIDA DI PCU ALL'E3

Abbiamo ritrovato questo box, scritto durante
tanostra visita all'E3 di Los Angeles e ci sem-
brava giusto rendervi partecipi della nostra
esperienza,

(Nota: i nomi dei giochi sono stati omessi per
questioni legali).

GIORNO 1:

9:00 AM: Siamo lutti molto eccitati. La Fiera
sla per cominciare € noi avremo a disposi-
zione giochi, birra e tutte te ragazze degli
stand!

1:00 PM: Ehi ragazzi, (censura) & veramente
una schifezza! Cosa diavolo st erano fumati
per fare una porcheria del genere?

2:00 PM: La ragazza allo stand della (cen-
sura} & veramente una gnocca! Devo avere il
SU0 NUMETO...

3:00 PM: Incontro con il produttore di (cen-
sura) che tanto non verra pubblicato prima di
due anni.

5:00 PM: Non ricordo nulla di quello che ho
visto oggi, Come siarriva al bar?

8:00 PM: Laragazza di prima mi ha datoiil
due di picche. Ah, comunque non era molto
arna, .

2:00 AM: A dormire.

GIORNO 2:

11:00 AM: Ouch!! Ehm, ho dormito troppo e
ho perso quattro appuntamenti

1:00 PM: Ok, ne ho abbastanza di girare per
la Fiera alla ricerca di un gioca davvero inte-
ressante. Anche quest'anno credo che non ci
siamolto da fare...

3:00 PM: (censura) Fa davvero schifo.

4:00 PM: Non lo facevano vedere (censura)
anche lo scorso anno? E assolutamente
uguale!

5:00 PM: L'ho trovato! It titolo che nessuno
conosce ma che sicuramente sara un vero
capolavoro! Ora la mia missione qui ha un
senso! Vi sareste mai aspettati una sorpresa
simile da (censura)?

7:00 PM: Forse un amico di un amico di un
mio amico frova un invito per la festa della
Sony, woo hooo!

3:00 AM: || mio amica coni biglietti peril
Pparty non & ancora arrivalo... sono sicuro che
Ira qualche minuto bussera alla porta.

4:00 AM: A dormire.

GIORNO 3:

3:00 PM: Ho appena la forza per scrivere...
lﬁ_evo resisteie per non massacrare |'enne-
simo addeltoalle pubbliche retazioni di qual-
che software house sconosciuta... solo un
allro appuntamento...

5:00 PM: Funzionivitali inesistenty, attivita
n_-r(-hmle- pialta, disidratazione in corso, ho
b'wli’.“ﬂ diunmedico,.. (praticamente & la
storia della miavita,..)

6:00 PM: A dormire,

GIORNO 4:

:;;om: Hodormito troppo e ho perso 'ae-
11:00 AM: Ancora a dormire.
12:00 AM: Mamma, non voslio andare a
Scuola... lasciami dormire...
1:00 PM: La cameriera bussa alla porta e mi
chiede gentilmente di sparire dalla camera.
200 PM: Artivo aliaeroporto con tanto di
>tusa idiola per aver perso it volo (del tipo:
Beh, sa, il traffico... 2 nonna era tanto
malata... ho il gomito del tennista che fa con-
latto con il ginocchio della lavandaia...”).
3:00 PM A 11:00 PM: Attesa per il prossimo
volo,
12:00 AM: In volo per New York, forse un
1000 tornerd in italia!

BZz & ambientato anche durante gli Anni *60. Yoglio la mia macchina volante, dannazione! Non

Battlezone 2 Qﬁ HTEFRIM @

AL

sono ufficialmente gll Anni *60 finché non ho la mia macchina volante.

Un’altra importante novita
riguarda l'Intelligenza Artificiale
delle unita che sara pil realistica
sia nei compagni di squadra che
negli avversari. Infatti le truppe
controllate dal computer saranno
in grado di usare qualungue arma
presente nel gioco. Ma questo
non rendera tutto molto pili com-
plicato? Collins ci risponde cosi:
“Dopo aver creato un’lA in grado
di combattere efficacemente, la
nostra prima preoccupazione &
stata quella di inserire anche
nemici meno forti per i giocatori
alle prime armi. Per questo

motivo abbiamo aggiunto un
sistema di esperienza per le
unita, che in questo modo diven-
tano pid forti dopo ogni combat-
timento. Siamo sicuri che vi affe-
zionerete alle vostre truppe
veterane”.

La modalita single-player avra la
solita serie di missioni in succes-
sione lineare, con alcune modifi-
che a seconda delle vostre deci-
sioni e di come vorrete compor-
tarvi sul campo. Nel gioco farete
parte di una forza segreta impie-
gata a proteggere la Terra, ma
presto verrete coinvolti in un con-

flitto di portata interdimensionale.
Infatti, la trama si svolge in un
mondo parallelo dove, durante gli
anni della Guerra Fredda, gli U.S.A
combattono una guerra spaziale
contro la Russia. BZz inizia
quando il pianeta Plutone viene
attaccato da una forza misteriosa
e un lungo periodo di pace viene
improvvisamente interrotto.
Difendersi contro questa minaccia
sara il vostro primo obiettivo. Ok,
ma che mezzi potremo utilizzare?
“In questa fase di sviluppo alcuni
dei mezzi difensivi sono quelli che
hanno il look grafico migliore”,
dice Collins, “le mie armi preferite
sono gli scudi, perché gli effetti di
trasparenza e di luce sono fanta-
stici. Dopo il fiasco in termini di
vendite del primo BZ, i Pandemic
e I'Activision stanno lavorando
duro per rendere BZ2 un prodotto
accessibile a tutti.

Se le promesse dei programma-
tori verranno mantenute, forse
questa volta il gioco avra maggior
fortuna. »

Giorglo, I’astronauta, sl & perso nel pianeta delle texture ondulate.
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TeEST OF TIME

Sono tre giochi epici: Ioriginale Civilization 2, il magico mondo di
Midgar e il lontano sistema solare di Lalande 21185! Potrai interagire
in dimensioni multiple e governare imperi molto difficili da gestire,
fino a raggiungere il tuo scopo: la dominazione totale.

Piu miglioramenti, piu costruzioni, piu scoperte, pil sfide, piu pericoli...
Questo @ senza dubbio il piu grande gioco di strategia in
circolazione!

Stato americano di San Esposito. Durante le elezioni presidenziali, gli
estremisti di sinistra cercano di creare il panico e prendono in ostaggio
un gruppo di osservatori ONU.

Erik Van Dorn e un giornalista che porta le cicatrici di una carriera
movimentata e non gode di molta stima. Ma viene mandato a
San Esposito dal suo vecchio collega Bradley “Finn” Finnegan
con il compito di realizzare un reportage fotografico e la speranza
di vincere il premio Pulitzer. Cosa accadra?

DISPONIBILE IN AUTUNNO
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LEADER

rosti, SONO LEADER!

Rivivere I'atmosfera e la magia dell’antica civilta egizia?

Non solo: sarai tu l'artefice della sua nascita e del suo sviluppo!

Potrai costruire edifici, piramidi e altri monumenti, guidare il popolo i M~

attraverso tre regni (Antico, Medio e Nuovo Regno) e decidere il destino |5ff=#8 @3 E
| i |

T

TR

i

di una delle civilta piu importanti e affascinanti mai esistite... Il tutto
in un lasso di tempo che va dal 2900 al 700 A.C.!

[ BT T e

DISPONIBILE IN AUTUNNO

et

SUPERBIKE

2000-

Castrol Honda Superbike 2000 rappresenta una completa simulazione
dedicata al mondiale Superbike con la licenza ufficiale del team campione
del mondo Castrol Honda. Il gioco @ un significativo miglioramento della
versione dello scorso anno con notevoli progressi a livello grafico ed una Ealls
attenzione ai piu piccoli dettagli delle competizioni, delle moto e dei piloti. R
Il gioco permette di confrontarsi con oltre 23 piloti a cavallo della
RVF-RC45 ad oltre 300 Kmh potendo scegliere tra oltre 20 circuiti
differenti derivanti dal Mondiale Superbike. Si potranno sperimentare
spettacolari cadute e scontri ed adattare tutte le caratteristiche
del proprio mezzo alle condizioni atmosferiche e della gara.
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Abbiamo davvero giocate a Dark Side of The Moon e fa schifo, credeteci...
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s Un vero classico. Un gioco eccellente che

. Ok, in questo gioco forse ci sara qualche ele-

' SIAMO DEI BRUTI

| videogiochi costano!
Spesso arrivano anche allo
spropaositato prezzo di
100.000 - 105.000 lire. Per
questo ci rendiamo conto
chenon é sempre facile - g
decidere il modo giusto 3
per investire cifre cosi
saostanziose. Alle software
house invece non sembra
importare molto! Troppo
spesso fanno uscire titoli
sul mercato davvero inde-
gni. Questo mese trove-
rete recensioni che mettono in chiaro risalto questa terribile piaga. Fortu-
natamente esistono anche titoli come Everquest, Hidden and Dangerous
e Midtown Madness, che sicuramente valgono i soldi spesij. Se un gioco &
veramente valido, non ci faremmo certo problemi a rompere le regole, a
dargli un bell'11 e a obbligarvi ad acquistarlo. Ma se un prodotto fa
schifo, noi sarema i primi'a dirvelo con brutale onesta. Questo lo fac-
ciamo per voi (e ci divertiamo dannatamente nel farlo).

- RFECEMSIONI

N

"
Hidden and Dangerous: un gioco
che vale la pena avere.

Visto che logicamente ci
focalizziamo sui titoli pid
importanti, & chiaro che non
abbiamo la possibilita di
recensire ogni gloco che

COMMENTO

Basta guerre civili, vi
prego

NORTH V5. S50UTH

DARK SIDF OF THE Il lato oscuro del DVD

MOON

esce per PC, Per questa
ragione eccovi in poche
parole la nostra opinione su
dei glochi che non abbiamo
recensito.

HARDBALL 6 2000 Stesso gioco penosa

dello scorso anno

BASTA DUBBI

NUMERI CHE CONTANO

Senza difetti, Perfetto! Meglio di quel sogno ero-
tico con Anna Falchi e Alessia Merz.

vale i soldi spesi.

Un gran gioco con alcuni piccoli difetti non impor-
tanti ai fini del divertimento.

Un gioco buono a cui manca quell’idea in pidl per
renderlo veramente imperdibile.

Un gioco che si alza sopra la media grazie allo
stile o alla giocabilita.

Mediocrel Questo gioco non ha alcun difetto par-
ticolare se non quello di essere banale.

Un gioco non propriamente orribile, ma comun-
que tendente allo schifo.

mento valido, comunque & una schifezza.

Orrore! Tenetevi alla larga da questa immandizia,
a meno che non vi piaccia bere 'acqua del cesso.

Completa merdal In altre parole fa davvero ma
davvero schifo.

OGO ®®E

KILLER GAME
Qualsiasi titolo che _( i

riceve unvolo trag e I"”E rﬂ am E "
10 pud fregiarsi di questa

prestigiosa onorificenza. Quando vedete

il marchio PCU Killer Game, sapete che
quello & un gloco da acquistare. Solo i

veri classici si meritano questo stato di

elite, quindi non lo vedrete molto spesso,

SUICIDIO

Se esiste un marchia peri gio-
chi davvero belli, allora &
necessario farne uno per quelli
schifosi. Per guadagnarsi que-
sto Infamante bolline, bisogna
riuscire a prendere 10 2, State alla larga
da questi giochi a tutti i costi o non siete
degni di acquistare PCU.

o— - - - - LR ) . -
s ] ] s . e
FERIFERICHE MECESSARIE
Questa serie di simboli vi aiuteranno a capire quali sono le periferiche necessarie per gio-
care alla grande con i vari titoli recensiti. Sono Inclusi solo gli accessori che realmente

migliorano l'esperienza di gioco; essere solo compatibile non é abhastanza. Se non
vedete nessuna icona, allora quella particotare espansione non serve a molto su quel

7

SUICIDIO

e

>

&

BI0CO.

@ TILT Y3

GAMEPAD @ MULTIPLAYER

FORCE
FEEDBACK

L

Questo sistemadi votazione serve per
valutare le prestazioni del gioco sulla
vostra scheda acceleratrice 3D. Ogni
titolo viene provato sulle quattro
schede 30D piu importanti per renderci
conto di qualisiano le reali differenze
di prestazione. Basiamo le nostre
volazioni sulla risoluzione grafica,
sulla fluidita d’animazione e sulle pre-
stazioni generali in modo da darvi
un'idea di come girera il gioco sulla
vostra scheda 3D.

{Nota: Le prestazioni possono variare a
seconda della marca della scheda e della
configurazione del vostro sistema)

LIOTAZIONT » >

La nostra scala di valori va da 1 a 10!
Niente punti decimali o niente oscure
percentuali, ma solo un voto diretto
che va subito al punto. Prima di recen-
sire i giochi, i proviamo per molte ore
testandoli su sistemi differenti e con
diverse schede 3D. Per essere pit
obiettivi, tuttii nostri redattori pro-
vano addirittura i giochi sotto l'in-
fluenza di varie droghe e alcoolici. Alla
fine diamo un voto drastico e assolu-
tamente irrevocabile, Noi amiamo |
videogiochi e cerchiamo sempre di
trovare il lato positivo, ma se ci tro-
viamo di fronte a un mucchio di rifiuti
non nasconderemo |a nostra rabbia
dietro simpatiche frasi di circostanza e
non permetteremo ai nostri lattori di
sprecare i loro soldi. Nelle nostre
recensioni potrete contare sull'onesta,
su un‘analisi completa e magari anche
su qualche risata, E se quaiche
software house si offende, sono solo
problemi loro!

SUOND 3D

JOYSTICK
FRESTAZIONI 202
|

gt

TIPO PROCESSORE 3D

e

2 3
Nessuna diffe-  Sinotano Questo & cd
renza sostan- alcuni migliora-  per cul esl-
ziale rispetto ai  menti che giu- stono le

computer  stificanc isoldi  schede 3D,
senza schede che avete Vengono sfrut:

acceleratrici  speso per la tati tutti gli
scheda3D  effetti speciall

e la fluidita
d'animazione &

incredibile.

GRAFICA

Qualita del rendering, fluidita d'anima-
zione ed effetti speciali usati contribui-
Scono a creare un'esperienza di gioco
sempre pli colnvolgente,

Effetti sonori e musica appropriata sono
capaci ditrasformare un buon gloco in un
grande gioco,

LONGEVITA

Per quanto tempo sarete occupatia gio-
care con guesto titolo?
Pilllungo &, pil gusto c'd!

DESIGN
La spina dorsale del gloco. Qui misu-
riamo'lavalidita dell'idea dietro la crea-
zione del personaggl, delle arml, del’
livelll e delle mission.

PUNTEGGIO




RECEMEIONT

SVILUPPO -} Beyond Games
PRODOTTO ~} Accolade

A & R B A A A A A R R AR AR MR

Texture ultra dettagliate; effetti spe-

REQUISITI —} P200,3zMBRAM, | | TR W W Wt ormeememsemssssesessnomsmmasssinssssiis st %
300MB su disco rigido, CD-ROM 4x, H B 2 N 0200 Beiiaceeteshatatiel il b i e Ak e = ’ N
scheda 3D
IDEALI =3 Pl 400, scheda accelera- l n E ‘k
trice 30 AGP con tanta tanta memoria D ET TR = l‘h’
A .%
— o
Guida pericolosa e multipli omicidi... -é
S
B
no sparatutto in o "q;
PRESTAZIONI 3D soggettiva combi- .: :%
nato con combatti- 0
Quase oo At ety mentia bordo d of
scheda che supporta colori a 32bit vetture, il tutto . "u
f:i;?ﬁ"f‘:,T,;,E;"gf°aﬁ§',;“:3;’;?2 i ambientato in un futuro post-apo- :'E
oo spettacolo per gli occhi. Anche calittico dove il mondo & governato A B
a Voodoo 2 va benissimo, con pre- ks g 5 I
stazioni eccellenti sotto Glide. Cer- da gang di criminali. L'idea & deci- " .::
e mbsmrsom oy | | - samente buona, probabimente refa
Direct3D. una delle migliori del 1999. Ispiran- LA
A dosi direttamente a film come Mad . FQ
Max e al loro primo titolo (Battle —e i - - . h
H = 3 Wheels per Atari Lynx), quelli della Dio, come odio i pedoni... | - g:
Beyond Games sono riusciti a tirare IR -
VOooDoo 2 fuori un prodotto decisamente effetti delle vetture sono realistici, una patch che risolve questo e "o X g“
' . ! diverso dal solito. cosi come le esplosioni e il dop- altri inconvenienti minori). Le z\;
Nel panni det solito eroe senza piaggio delle vocl. Le musiche modalita sono il solito deathmatch .
VOODOO 3 macchia e senza paura, dovrete tecno sono appropriate con i mas- e il combattimento a squadre. e tal
. massacrare le gang rivali per riu- sacri che effettuerete nel gioco. Redline & un titolo divertente, con g |
! 2 3 scire a ottenere il dominio asso- Ma la cosa pill importante di que- una grande grafica, un sistema di _§.I
luto. Le 12 missioni per il single- sto titolo & sicuramente l'unione di gioco originale e soprattutto tanta, R T
MATROX: G200 player uniscono I classici degli spa- | due modelli fisici differenti, a tanta violenza. Peccato che il ’
! ") D ratutto in soggettiva con sezioni in seconda che siate a piedi o in auto. | livello di difficolta non sia molto .
: auto alta Interstate '76. In pratica, Le macchine hanno un sistema di bilanciato. Comunque, Mad Max "
SUPPORTO APi: Direct 3D, Glide per esplorare un edificio, ad esem- danni molto dettagliato e si pilo- ne sarebbe orgoglioso. B
pio, dovrete muovervi a piedi, men- | tano con facilita, come in un clas- » .
tre in altri punti dovrete salire a sico titolo arcade. | controlli nelle B
bordo di una macchina e conti- sezioni a piedi sono quelli standard % a
nuare la carneficina su quatt'ro di uno sparatutto‘in soggettiva. : ciali da cinema, splendide ambienta- .
ruote. Le vetture hanno armi mon- Purtroppo perd, ¢i sono anche dei zioni ed esplosioni incredibill. el
tate sul cofano, sulla parte poste- problemi. A piedi capita spesso di .
riore e perfino sui lati. Per quanto bloccarsi quando si fa lo strafe e . .
riguarda le armi delle sezionia ogni tanto ci sono alcuni errori nel Buoni effetti sonorl, decentilemusi- | .
piedi, vi segnaliamo una efficiente | modello fisico, come la possibilita | cheedivertentile vocidei personaggl. | . ".

sega elettrica, una mitragliatrice e di usare il freno a mano quando
un lanciagranate. In tutto il giococi | siete sospesi in aria con la vostra LONGEVlTA

Potrete massacrare gli avversari a piedi |

sono pit di z!o strurr!entt di morte auto: Le ammaz.Iom sono buone e airracching! Cosavoletaidlpla?

differenti. L'impressionante motore | le skin delle varie gang sono ben

grafico di Redline utilizza il dettagliate. Il vero punto debole & .
Direct3D per creare splendide tex- p.er(‘) l'.IA vflegli awversari, In alcune A parte una difficolta ai limiti del !
ture, effetti di luce strabilianti ed situazioni pud sembrare decente, sadico, le missioni sono molto varie e i
esplosioni assolutamente incredi- ma la maggior parte delle volte fa la giocabilita & pil che soddisfacente. |

semplicemente pena. Praticamente
& come se la potenza di fuoco dei
nemici fosse stata aumentata per P U N TE G G | 0
owviare alle limitate capacita di
movimento e questo rende le mis-
sioni dannatamente difficili. Red-
line gestisce fino a 12 giocatori su
Internet e visto che le ultime ver- —3 Le esplosioni sono fantastiche
sioni del GameSpy lo supportano, ~3 Azione originale e frenetica

vi sara facile trovare dei server. Le —3 Tanta violenza

prestazioni On Line sono molto
buone, anche se su rete locale il
gioco & andato in crash con appena

bili. Il sonoro & ben realizzato, e gli

(“ejeuedb e| uoa euads e) ajed ) GEE) |2p Isoiou oid Wiy 18p oun 3 ESsSoy Eau)] S[1aQ B

— Rari problemi di controllo |
quattro giocatori (comunque tra =3Troppibug !
poco dovrebbe essere disponibile | ~2Intelligenza Artificiale insufficente

i

|

La grafica di Redline & davvero notevole...




ECEMHEINHI

SVILUPPO ) Infogrames

PRODOTTO -3 Infogrames

REQUISITI =} P200 MMX, 32MB RAM,|
CD-ROM 4x, scheda video compatibile
DirectX, 400MB su disco rigido

IDEALI -} PIl 350, 64MB RAM,
CD-ROM 8x, un disco rigido molto

grande...

Eccoci giunti all'ennesima puntata
dei box inutili di PCU. Se pensa-
vate che Outcast sfruttasse la
vostra Voodoo 3 appena presa, vi
sbagliavate di grosso. Tutto
quello che vedrete sono tanti pic-
coli indifesi voxel.

¥ & ¥ Vv e W w v v e v d v e w WU ¥ UE VYTV TN

e N e E R e eSS R R

| La maggior parte dei personaggi di Outcast ha una IA nettamente superiore a quella di un redattore di PCU.

inalmente, dopo
innumerevoli ritardi,
Outcast é arrivato.
Dopo il materiale
che avevamo visio-
nato nel corso della prima ante-
prima apparsa sul numero 1 di
PCU, ora abbiamo potuto provare il
gioco nella sua versione definitiva.
E, lasciatecelo dire, quello che
abbiamo visto & un titolo che vanta
un'atmosfera e una profondita di
gioco veramente fantastiche,
anche se non candividiamo del
tutto la scelta della tecnologia
Voxel per la grafica.

Outcast & un arcade adventure 3D
con uno stile di gioco assoluta-
mente unico e originale. Infatti,
non si tratta del solito clone di
" e e

Tomb Raider con piattaforme su cui
saltare e qualche nemico da ucci-
dere, ma di un vero e proprio
mondo parallelo dove vi & data la
liberta di fare quello che volete. Ma
andiamo con calma... la storia ci
racconta che voi, soliti sfigati senza
speranza, siete finiti per un inci-
dente nel mondo alieno di Adelpha.
Questa terra sta vivendo un
periodo molto difficile, con gli abi-
tanti locali ormai allo stremo delle
forze per la continua lotta contro un
oppressore molto misterioso. Que-
sti simpatici esseri vi scambieranno
per il prescelto, I'Ulukhai come
dicono loro, 'uomo che li portera
finalmente alla vittoria e alla ricon-
quista della liberta, Chiaramente
voi non ve la sentirete di rifiutare e,
nel tentativa di scoprire come tor-
nare a casa, potrete capire cosa sta
succedendo realmente nel mondo
di Adelpha e liberare il suo popolo
dalla tirannia.

Lo stile di gioco & molto particolare.
Infatti, oltre a dovervi fare strada in
un mondo 3D fatto di paludi, citta,

deserti e cosi via, dovrete anche
parlare con le persone locali, com-
battere contro i soldati nemici e
risolvere alcuni enigmi decisa-
mente strani e insoliti. | dialoghi in
particolare ricoprono un aspetto
fondamentale, visto che solo par-
lando con gli abitanti del luogo
potrete venire a conoscenza di
molti segreti e informazioni utili
per andare avanti, Inoltre, esi-
stono alcuni personaggi che
hanno un ruolo decisivo nella sto-
ria di Outcast, per cui parlare con
loro sara uno dei momenti cruciali
del gioco. | combattimenti sono un
altro dei punti di forza del gioco,
anche se spesso evitare scontri a
fuaco sara la scelta migliore che
potete fare. Avrete a vostra dispo-
sizione un arsenale di tutto
rispetto, con pistole, fucili, granate
e tutta una serie di armi futuristi-
che decisamente originali. Durante
i combattimenti, potrete conti-
nuare a muovere il vostro perso-
naggio come al solito. Addirittura
& prevista la possibilita di fare lo
strafe laterale alla Quake /I, cosa
ormai diventata uno standard
anche per i giochi in terza persona.
Oltre a combattere normalmente,
potrete correre, saltare, nuotare e
strisciare per terra per non farvi
vedere dai nemici. Tutti questi
movimenti sono controllati con la
solita combinazione di mouse e
tastiera, ma potrete anche usare
un joypad, se lo desiderate.

Un discorso particolare meritano
la grafica e il sonoro. La colonna
sonora & stata suonata dalla

piad St s kS =]




Le creature e le ambientazioni sono molto originali. Senza dubbio un enorme passo avanti
rispetto agli altri titoli del genere.

(5

INCIDENTI DI
PERCORSO

Come it protagonista di Outcast
(che per un errore si ritrova
abbandonato nel mondo alieno
di Adelpha), anche altriperso-
nagei famasi hanno dovuto
affrontare degli imbarazzanti
incident| di percorso. Ecco qual-
¢he esempio...

h

€DDIE MURPHY

CHI E -3 Un famoso attore
americano con una risata da
ebete,

PERCHE —¥ Lo hanno beccato
mentre scambiava delle sim-
patiche effusioni amorose con
un transessuale.

COME NE £ USCITO ~» Ha
pagato i giornalisti e il tran-
sessuale (prima il transi.).

CARMEN DI PIETRO

CHI E % Gommaone dalle sem-
bianze umane con una spic-
cata tendenza alla gerofilia.
PERCHE ~} Le & esplosa una
tetta in aereo. Forse non era

Orchestra Filarmonica di Mosca e
scusate se & poco! Le musiche sono
veramente fantastiche e aiutano
notevolmente il giocatore a calarsi
ancora di piQ nell’atmosfera di Out-
cast. Anche gli effetti sonori sono di
primissima fattura. Pensate che il
rumore dei passi cambia realistica-
mente a seconda della superficie
su cui camminate. Per quanto
riguarda la grafica, invece, non
siamo del tutto convinti della sua
validitd. Anche se il motore Voxel
pud vantare una velocita incredi-
bile persino sui PC pill lenti, il det-
taglio grafico che & in grado di
offrire non pud essere assoluta-
mente paragonato a quello delle
schede 3D. Outcast soffre moltis-
simo quando osservate gli oggetti
da vicino, con i pixel che diventano
piti grossi di un mulo. Tuttavia,
nelle inquadrature a distanza o
nei grandi panorami, offre delle
scene veramente fantastiche,
con colori realistici e una profon-

3 e = =

dita di visuale veramente impres-
sionante. Alla Appeal ci hanno
detto che la scelta di basare il loro
titolo su un matore Voxel & dettata
dal fatto che oggi le schede 3D non
consentono di ricreare paesaggi
grandi ed estremamente dettagliati
come quelli di Outcast. Sincera-
mente facclamo fatica a credere
che una TNT 2 o0 una Voodoo 3 non
siano in grado di ricreare gli
ambienti del titolo della Infogra-
mes con una precisione netta-
mente superiore a un motore
Voxel. Tuttavia, dobbiamo dire che
uno dei van-

taggi

maggiori di questo titolo & che,
proprio grazie al motore grafico
che utilizza, sara in grado di girare
tranquillamente anche su compu-
ter meno potenti. E questo forse
non sarebbe stato possibile utiliz-
zando l'accelerazione hardware.
In conclusione, siamo di fronte a
un prodotto che ha tutte le carte in
regola per diventare uno dei suc-
cessi maggiori di questo 1999. 1|
SUO unico mix tra azione, combatti-
menti, dialoghi ed enigmi sembra
veramente interessante e I'atmo-
sfera che si respira giocando a
questo titolo & davvero incredibile.
Outcast & un'esperienza che
dovete assolutamente provare.
Anche se non & certamente
un capolavaro, si tratta
comungque di un nuovo
modo di intendere gli
arcade/adventure.
Caro Tomb Raider,
addio...

Anche se Outcast non sfrutta Paccelerazione 3D, alcuni effetti speciali sono davvero impressionanti. |

del tutto naturale...
COME NE E USCITA -} Ha
gonfiato \a tetta di riserva...

GEORGE MICHAEL

CHI E - Una delle pii'famose
popstar nel mondo.

PERCHE ~¥ Lo hanno arre-
stato per attl osceni in luoga
pubbtico.

COME NE £ USCITO -} Ha
seritto/ina canzone suila
vicenda e ha fatto miliardi.

It motore Voxel soffre parecchio nelle
visuali piti ravvicinate. Splendide

alcune ambientazioni. ‘

 Colonna soriora degna di un colossal
di Hollywood. Ottimi gli effetti sonori.

LONGEVITA

Quicast & un titolo piuttosto impegna-
tivo che vi terra occupati per un po’ di
tempo. Una volta finito, non lo cariche-

rete pid. .
DESIGN

Il genere degli arcade/adventure
visto in maniera originale e innova-
| tiva, Splendido il design di alcuni
livelli. i

PUNTEGGIO

_ ~ Grande atmosfera
—3 Azione frenetica e coinvolgente
-3 Colonna sanora.Qa brivido
| ~3 Sistema di controllo difficlle
da gestire :
~ | dialoghi avolte sono troppo
lunghi

3 Motore grafico non sempre
all'altezza
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An_t:he se siamo fan sfegatati di SW, dobbiamo ammettere che questo gioco ci ha delusi profondamente... ﬁ@fﬂfﬁ’

L]
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Sk SVILUPPO 3§ Totally Games
T PRODOTTO ~) LucasArts
"', | REQUISITI=} P2co, 32MB RAM,
: . - | CD-ROM 4x, 131MB su disco rigido,
2 E joystick

I, s IDEALL -} Pll 450,128MB RAM,
Sy CD-ROM Bx, 275MB su disco rigido,
ey scheda acceleratrice 30

°

o

L

Il gloco & stato progettato per
avvantagglarsi delle Directx6, ma
c'@ anche il supporto per le Glide.
Maggiore numero di poligoni per
le grandi astronavi e supporto per
ogni scheda 3D esistente sono
compresi nel prezzo.

VOODOO 2

.

1 2 3

PRESTAZIONI 3D

VOOD0O

2

9

@ & 2 & & ¥ ® & & 0 & % 2 B B B @

g

|

SUPPORTO API: Direct3D, Glide

.

e 2 & 8 & 9 ® 0
n
w

o7

Noi odiamo gli Ewoksl

Che dire su questa foto... Sapete?

uerre Stellari & una
saga fantastica. Le
trame dei film, i per-
sonaggi e il design
delle astronavi sono
sempre stati il massimo. Pur-
troppo, fino a oggi i giochi basati
su questo mito non sono sempre
stati all’altezza. Ce ne sono stati
di buoni (fedi Knight, Tie Figh-
ter), di brutti (Rebellion, Rebel
Assault), ma soprattutto di cat-
tivi (Ewoks Adventure e tanti
altri). Tra i titoli indimenticabili

dobbiamo necessariamente
citare X-Wing, il primo vero simu-
latore di combattimento spaziale
basato sull’'universc di Star
Wars, che apri la strada al leg-
gendario Tie Fighter e poi al
deludente X-Wing vs. Tie Fighter.
Alliance pud essere considerato
a tutti gli effetti la versione grafi-
camente potenziata di X-Wing.
Anche in questo caso i controlli
sono molto semplici e se avete
provato uno dei titoli precedenti,
non dovrete praticamente impa-

Swad 122
Throttle 100%

ST Boed A0

rare nulla. Il prablema pil grave
& che il sistema di gioco non &
stato aggiornato e le solite mis-
sioni (difendere un’astronave,
farne fuori un’altra, identificare
"oggetto volante in avvicina-
mento) iniziano a essere vera-
mente noiose. Anche se sono
state introdotte battaglie su
larga scala, missioni con obiet-
tivi multipli e ancora pid astro-
navi da pilotare, 'azione di gioco
& ripetitiva e soprattutto non
aggiunge nulla di nuovo rispetto

L’X-Wing, grande creazione. Anche quando & fermo, sembra che si muova velocemente,




ai titoli precedenti.

La grafica & stata notevolmente
migliorata e potrete finalmente
sfruttare tutte le risoluzioni pid
alte delle vostre amate schede
grafiche. | modelli tridimensio-
nali delle astronavi sono molto
pill ricchi di particolari e anche
gli abitacoli dei veicoli sono
estremamente dettagliati. Nel

\

Ecco il vostro Millenium Falcon, I’astronave piii veloce della
galassia. Ora potrete emulare il vostro eroe preferito, quel sim-

paticone bastardo di Han Solo...

FE

Potete anche guidare I'Y-
Wing, famoso per la sua
strana tendenza a esplodere
dopo un paio di colpi.

tare un gioco basato su Star
Wars. Eppure alla fine ci siamo
riusciti e quello che abbiamo
scoperto & che Alliance & un pro-
dotto decente, ma troppo super-

gioco farete parte di una famiglia
di mercanti alle prese con del
pirati spaziali. Prima di diventare
membri della Ribellione, dovrete
prendervi cura di questi vostri
nemici (i Viraxo, per la cronaca).

Fare I’attore comporta spesso scelte importanti. Alla fine degli Annl 70, il destino
di molti protagonisti del grande scharmo era gia segnato. Ecco una lista di attori che
non hanno avuto un ruoto nel primo Star Wors a causa di attrl impegni lavorativi.

CHRISTOPHER WALKEN

DOVEVA FARE-Y Han Solo

PERCHE NON CE L'HA FATTA- Annie

Hall (che ha battuto Star Wars per I'0-

scar come miglior film)

COME SAREBBE CAMBIATO SW--+> Ognl

frase sarebbe diventata pill noiosa,
lenta, scontata e gli
spettatorl si sareb-

|| hero presto suici

dati

JODIE FOSTER
" | DOVEVA FARE»
Principessa Leia
PERCHE NON CE
L'HA FATTA=3 Freaky Friday (che ha bat-
tuto Star Wars per I'Oscar come miglior
film — stherzavamo)
COME SAREBBE CAMBIATO SW-~% John
Hinckley avrebbe ticciso Darth Yader per
attirare la sua attenzione

Jodie Orgasm?

NICK NOLTE

DOVEVA FARE:3 Han Soto

PERCHE NON CE L'HA FATTA= The
Deep

COME SAREBBE CAMBIATO SW.- Han
Salo sarebbe stato costantemente
ubriaco

SISSY SPACEK
DOVEVA FARE--%
Principessa Leia
PERCHE NON €E
L'HA FATTA3 Car-
Principessa Sissy? COME SAREBBE
CAMBIATO SW-b La malefica teen-ager
avrebbe arrostito
j eli Stormtrooper
| coh | suoi poter
pirotecnici

| ' BURT REY-
NOLDS
" DOVEVA FARE-}

Solo.and the Bandil? Han Solo
PERCHE’ NON CE L'HA FATTA~%
Smockey and the bandit
COME SAREBBE CAMBIATO S5W.-3
Avrebbe usato una Ford Mustang per
abbattere i Tie-Fighter

CLYDE U'ORANGOTANGO

DOVEVA FARE~} Chewbecca

PERCHE NON CE L'HA FATTA«) Every
Which Way But Loose

COME SAREBBE CAMBIATO SW-—¥ Non
sarebbe andato nessuno a vederlo

Queste missioni iniziali includono
obiettivi tipo raccogliere oggetti e
trasportarli, oppure intercettare i
caccia nemici, Dopo qualche par-
tita vi renderete subito conto di
guanto il tutto sia ripetitivo e poco
originale.

Gli sviluppatori avrebbero
potuto facilmente rendere le
cose pill interessanti, ad esem-
pio, costruendo una struttura di
gioco non lineare. In questo
modo una sconfitta avrebbe
potuto influire sui livelli succes-
sivi, e la trama avrebbe potuto
avere esiti pil emozionanti.

E previsto anche il multiplayer
che & una versione leggermente
migliorata di quello di X-Wing vs.
Tie Fighter e vi consentira di gio-
care in squadra o nel classico
Deathmatch Made. Il gioco pud
gestire fino a otto piloti in rete
locale e due collegati via
modem. Su Internet Gaming
Zone avrete la possibilita di par-
tecipare a battaglie che coinvol-
gono decine di astronavi.
Chiaramente dobbiamo parlare
anche del famoso Millenium Fal-
con, visto che uno dei punti di
forza dichiarati di questo titolo &
la possibilita di guidare la nave
da trasporto di Han Solo. Potrete
pitotarla sia in single che in mul-
tiplayer e inoltre sara 'astronave
che userete nell’ultima missione
(la battaglia finale de il Ritorno
dello Jedi). La cosa che piti ci ha
stupito di questa astronave &
che le torrette possono anche
sparare automaticamente, e in
questo caso, voi dovrete coman-
dare solamente I laser frontali.

E stato difficile non farsi traspor-
tare dal fascino che pud susci-

ficiale per essere grande come X-
Wing. E un vero peccato, perché
tutti noi amiamo Guerre Stellari
e vorremmo un simulatore spa-
ziale veramente innovativo. Pur-
troppo, quando un gioco ha le
vendite assicurate da un logo
dorato sulla scatola, i program-
matori si sentono autorizzatia
non sforzarsi troppo, vero
Lucas?

»

Ben fatta, con texture pulite e oftimi
effetti speciali, anche se rallenta
molto alle risoluzioni pid alte.

Il solito impeccabile miscuglio di per-
fetti effetti sonori che & lecito aspettarsi

dalla LucasArts. Musiche prese diretta-
mente dai fitm. Praticamente perfetto.

5o missioni per il single-player. Se
avete lavoglia di trovare qualcuno
‘concui giocare, Il multiplayer viterra
impegnati a lungo.

Molti buoni'elementi che perd non rie-
SCONO a creare un vero capolavoro.

PUNTEGGIO

-3 Guerre Stellari

—3 Semplice e immediato

—3 Splendida missione nella Morte
Nera

—3 Ripetitivo
=3 Troppi difetti
-3 Poco spazio per l'innovazione
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10 (pid uno Gnoll e un Fire Beetle) ﬁ

Numera di ratti uccisi per arrivare al 2° livel
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SYILUPPO ~} Verant Interactive

PRODOTTO =} 989 Studios

REQUISITI ~) P166, 32MB RAM,
500MB su disco rigido, CD-ROM 4x,
scheda acceleratrice 30, modem 28.8

IDEALI =} Pl 300, 65MB RAM, scheda
compatibile Direct3D, modem 56k, vita
asociale

La Storia Infinita

PRESTAZIONI 3D

Il supporto per le Glide significa che
la Voodoo 2 & la scheda migliore per

1 far girare Everquest, anche se con la

Riva TNT si ottengono immagini di
qualita nettamente superiore. Il pun-
teggio maggiore dato alla TNT deriva
dal fatto che su entrambi i PC su cui
abbiamo installato Everquest, ci
sono stati alcuni problemi di compa-
tibilita usando la Voodoo 2. In uno
le esplosioni erano completamente
distorte e presentavano grosse
imprecisioni; sullaltro il gioco si &
rifiutato di riconoscere la nostra
scheda 3Dfx. | problemi, comunque,
dovrebbero risolversi se utilizzate gli
ultimi driver disponibill. E previsto il
supporto anche per la Banshee,

RIVA TNT

i 2 3
VOO0DO0O 2

i 2 3
VOODOO |

I ‘2 3

MATROX G200
1 2 3

SUPPORTO API: Direct3D, Glide

Gnoll con scarpe ridicole, ragni giganti, lupi rabbiosi e tra-

ecensire un gioco &
un processo scien-
tifico (a parte qual-
che eccezione...).
C'& un inizio, uno
svolgimento e, momento cruciale,
una fine. Finito questo processo,
Mario, il recensore, ha un quadro
molto chiaro di tutte le caratteri-
stiche del prodotto che ha pro-
vato e ha scolpiti in mente gli ele-
menti principali. A questo punto &
il momento di dare il voto finale.
Everquest & una di quelle ecce-
zioni di cui parlavamo (insieme a
Quake

monti surreali - tutto questo & Everquest.

Il, a Championship Manager 3 e a
Tribes).

C’é sicuramente un inizio, che
entusiasmante e frustrante allo
stesso tempo. Se c’@ uno svolgi-
mento, noi ancora non siamo riu-
sciti a trovarlo dopo la bellezza di
60 ore passate a giocare. E la
fine? In teoria dovrebbe esserci
un confronto finale, anche perché
cosi ci hanno detto quelli della
989 Studios, ma a meno che non
vogliate perdere completamente
ogni contatto con il mondo reale,
sara molto difficile vederlo. In
pratica siamo di fronte a un titolo
dalla longevita infinita.

Everquest & un GDR giocabile solo
su Internet e con una scheda
3D. Uenarme mondo di
Norrath & la patria di
numerose razze tra cui
elfi, halfling e umani,
ma anche orchi, troll
e strani esseri inde-

finibili. Una volta selezionata la
razza, dovrete decidere la vostra
professione (guerriero, mago,
chierico, cavaliere e molte altre),
assegnare dei valori per le vostre
abilita principali (forza, destrezza
- le solite cose alla AD&D), sce-
gliere il vostro aspetto, ilnome e
la religione e sarete pronti per
Pavventura. E tutto molto sem-
plice, ma gli sviluppatori hanno
voluto imporre dei limiti per coin-
volgere maggiormente i gioca-
tori. Per esempio, non potrete
scegliere nomi come “Il Vendica-
tore Superdotato di PCU” o “Cic-
cio-formaggio Sadomaso”, ma
solo appellativi in armonia con la
razza che avete scelto e adatti a
un gioco di ruolo {ve ne verranno
suggeriti alcuni). Questo & uno
dei tanti accorgimenti per ren-
dere I'atmosfera pill credibile, e
dimostra I'enarme sforzo dei pro-
grammatori per costruire un

a rabidywol®
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il combattimento & a turni e la forza dei colpi dipende dalle
vostre caratteristiche e dall’arma che impugnate. Guadagnerete
esperlenza semplicemente usando le vostre abilita.

RELEMZ

b\ Mareeft shouts, Tyt come (o e crevee badeg fo foydert ©
R oLy, W gore thal wry ©
Crymtc shouts, Then wrow me 1o urest
Crypic shouts, Ok commrgy I
sayT ol of chargeter, Ta sorw o0 ol o Morw | DM oy
2:\3;1 il ria My B8 Deg penes’

At 2oy Ot of Character, MO ona hags cryptic he 13 e
[Tenal says ol of character, Trana pontin €
Gadnd seys out of Ccharacter, “You oont

Siate gentili, entrate in contatto con un gruppo di persone diver-
tenti e giocare a Everquest diventera ancora piil bello. Quando
siete soli in terre selvagge, avere amici pud essere utile.

RECENSIONE IN
TERZA PERSONA

T ¥

Naon ho glocato a Everquest, ma negli
ultimi sessanta glorni non ho fatto altro
che guardare (uhh... sopportare) Sergio
mantre massacrava Intere leglonl di rodl-
torl. Ecco la mia recensione.

GRAFICA

I rattl sembrano... uhh... ratti e tutte le
ambientazioni sona In completo 30, L'u-
nica precisazione @ che questo aspetto é
del tutto superfluo! Everquest sarebbe fan-
tastico anche se fosse senza grafica. La
cosa pil sconvolgente & che il personaggio
di Sergio gll somiglia moltissimo,

SUONO
L'affascinante accento leggermente roma-
nesco di Sergio & stato rimpiazzato da frasi

in inglese senza alcun senso,

DESIGN

A Sergio non impora essere uno squallido
€ banale sterminatore di ratti. A me invece
Iimporta. Perché mai i programmatori
avranno reso cosl frequenti gli scontri con
queste creature insignificanti?

LONGEVITA

Le sessioni di gioco duravano pid di una
puntata completa di Domenica In. Tuttavia
qul in redazione stiamo ancora discutendo
Su cosa sia pid divertente: Serglo in giro a
uccidere topl o Galeazzi travestito da
antico romano?

PUNTEGGIO
Meglio guardare il demente che gioca piut-
tosto che lavorare...

0K

=3 Ottima opportunita per prendere in
giro Serglo

w Lo sguardo da bambino deficiente sulla
faccia di Dulbecco-Pennacchini dopo che
ha ucciso I'ennesimo ratto gigante

KO.
wy § combattimenti a turni sono ancora pid
nolosi da guardare

DIEGO MALARA

mondo fantasy perfetto da ogni
punto di vista. Anche il sistema
economico e l'avanzamento di
livello sono stati progettati in
modo esemplare. E tutta que-
stione di equilibrio e i ragazzi
della Verant hanno fatto tesoro
degli enormi problemi di Ultima
On Line (che pud essere tran-
quillamente descritto come la
versione beta di Everquest).
Siamo convinti che rendere gli
oggetti pili potenti estrema-
mente costosi, eliminando allo
stesso tempo tutti i trucchi per
fare soldi in poco tempo, sia il
metodo pid giusto per rendere il
gioco accessibile a tutti.

Non ci sono abbastanza pagine
per descrivere la profondita di
questo titolo. | primi livelli sono
ESTREMAMENTE noiosi e vi ritro-
verete a uccidere centinaia di
ratti solo per accumulare un po’
di esperienza, ma andando
avanti potrete affrontare sfide
pil accese ed emozionanti. Se
avrete abbastanza pazienza (e

tempo), potrete dare sfogo ai velocitd su Internet & buona,
vostri deliri di onnipotenza con anche se il gioco rallenta sui ser-
personaggi potentissimi prontia | ver troppo affollati, soprattutto
squartare gli avversari. Se ver- se non avete un modem veloce.
rete uccisi dovrete ricominciare Alla fine abbiamo deciso di dar-
con meno punti esperienza e gli 9, anche perché ognuno di
soprattutto senza equipaggia- noi I'ha provato, ci sta ancora
mento o denaro. Questo renderd | giocando e probabilmente lo fara
ancora pid difficile passare di a lungo. Everquest & uno dei gio-
livello, ma contribuira a tenere chi pid affascinanti e divertenti

alto il livello di sfida. Tutti questi | degli ultimi tempi (ed & sicura-
elementi, insieme agli ambienti mente meglio di Ultima On

3D veramente fantastici, vi ter- Line). »
ranno incollati allo schermo per
giorni e giorni. Risolvere gli

enigmi, portare a termine le .
Eccellente. Le texture molto varie con-

numerose avventure che vi ver-
. feriscono alle citta e alle creature un
ranno affidate, cercare di otte- look fantastico. ’

nere un'arma pil potente,
incontrare altre persone con cui m
divertirsi, cercare di sopravvi- Le musiche e gli effetti sonori sono
vere: tutto questo & Everguest. evocativi e coinvolgenti.

Abbiamo discusso a lungo sul LONGEV'TA

voto da dare a questo titolo. Senza fine. Come Ultima On Line, ma
Everquest ha molti bug, ma ven- | ancora pit profondo. Un must per

gono risolti con continui aggior- | 98N fandi GDR,
namenti e comunque non com-
promettono mai la giocabilita. La

I limiti impaosti dai programmatori vi
costringono a giocare a Everquest per
come & stato inteso. Le decisioni diffi-
cili sono state prese con competenza.

PUNTEGGIO

~3 Causa dipendenza _
- Progettato per essere divertente
pertutti ]
— Interfaccia eccellente

| 7

W ML | | =3 Causa dipendenza

Massacrare ratti giganti, il nostro nuovo passatempo preferito. t ~3 Rivoglio la mia vita normale

—3 Alcunl server sono molto lenti

.
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RECEHSIONT

, T .| SVILUPPO -3 Big Ape

PRODOTTO ~} Lucashrts

REQUISITI -} P200, 32MB RAM, CD-
ROM 4x, 130MB su disco rigido, scheda
acceleratrice 3D

IDEALI =3 Pll 300, 64MB RAM, 300MB
su disco rigido, scheda 30 e un
gamepad

tar Wars: La Minac- miliardi di incasso solo ai botte- vamo molto ansiosi di vedere
cia Fantasma (The ghini, una cifra nettamente supe- | cosa avevano creato guei geni
Phantome Menace, riore a quella ottenuta lo scorso della LucasArts. Purtroppo perd,
in inglese) passera anno da Titanic. le nostre attese non sono state
sicuramente alla sto- | Eppure il nostro George Lucas premiate da un titolo veramente
ria per il film che ha riscosso sembra non accontentarsi. Oltre valido. Infatti, diciamolo subito,
PRESTAZIONI 3D maggiore successo negli ultimi al film, in America sono gia usciti questo Minaccia Fantasma si &
: tempi. Pensate che nel primo tutti i gadget possibili e immagi- rivelato una mezza delusione.
ff:é m%ﬂﬁdianfggg:a‘:faﬁggg week-end di programmazione nabili: giochi per PC e console, Ma procediamo con ordine...
una scheda 3D per girare. Il sup- (ricordiamo che in America & modellini, magliette e si dice Di base, Episodio Uno & un caotico
23;‘.&:&'52;{:;; 3,0.,;2.15:9:5'15 uscito il 19 maggio) ha incassato | anche un’edizione limitata del arcade/adventure/platform/GDR
g‘:\:;fgf’ln%ﬁsl;a:r‘::;:g'}:ﬁv: oltre 78 miliardi, battendo tuttii Viagra con poteri Jedi. con visuale in terza persona. Il
TNT & quella che si & compor- record precedenti. Inoltre, alcuni Ecco quindi in perfetto orario il vostro compito sara quello di
tu*:f:n"l];ﬁg:‘e ;Sg?l‘:;éjﬁ’:fﬁ"ﬂ:f esperti (che bravi che sona...) gioca Star Wars Episodio Uno: La | prendere il controllo dei vari
gini rispetto alla Voadoo 2, hanno calcolato che il film di Minaccia Fantasma. personaggi del film (Obl Wan
Che la Forza sia con vol, i Ty ¢ " § i 3
Lucas dovrebbe superare i 2.000 | Tutti noi qui in redazione era- Kenobi, la Regina Amidala, il
— - TG Capitano Panaka e Qui-Gon Jinn)
| per sconfiggere le forze del male
AT in una serie di livelli di difficolta
i 2 3 crescente. Nel corso della vostra
avventura, dovrete saltare su
VOooDOoOo 2 delle piattaforme per raggiun-
gere posti altrimenti inaccessi-
: L 3 bili, risolvere alcuni enigmi del
tipo “trova la chiave che apre
MATROX G200
[} ] 3
SUPPORTO API: Direct 30

Questa & una delle sezioni
che potrete superare solo
utilizzando il salte. Peccato
che per riuscirci ci metterete
almeno mezz'ora. Frustrante.
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Questa & la Regina Amidala. Dovrete salvarla a tutti i costi. Dura la vita degli Jedi...

=4

Questo strano personaggio si
chiama Jar jar Binks. Pare che
nel film abbia un ruolo molto

importante.

que un titolo divertente e godibile,

quella porta”, combattere quegli
idioti di droidi imperiali e parlare
con tutti | personaggi che incon-
trate. In pratica sembrano
esserci tutti gli elementi per
avere finalmente un gran capola-
voro basato sull’universo di Star
Wars... purtroppo la realta & ben
diversa.

Prima di tutto la grafica non é
niente di speciale. Anche se
alcuni livelli sono molto belli, i
personaggl lasciano spesso a
desiderare e sicuramente l'uti-
lizzo di qualche poligono in pil
non avrebbe guastato. Ma il
difetto peggiore di questo
Minaccia Fantasma sono i con-
trolli. Il vostro personaggio pud
correre, saltare, rotolare lateral-
mente e combattere. Purtroppo
il salto & davvero troppo difficile
da effettuare. Per questa ragione
le sezioni platform risultano a
volte frustranti. Per sfibrare defi-
nitivamente i vostri nervi, i pro-
grammatori hanno creato un
sistema di inquadrature dram-
matico. La visuale spesso finisce
per nascondere il vostro perso-
naggio, soprattutto quando pas-
sate sotto ponti o altri ostacoli
(ma non potevana farli diventare
invisibili quando intralciavano lo
schermo?). Logicamente, non

avrete nessun modo per gestire
direttamente I'angolo di ripresa.
Sicuramente la parte pill riuscita
sono i combattimenti. Potrete
usare la mitica spada laser Jedi,
oltre a una serie di simpatiche
armi come lanciamissili, blaster
di vario tipo, granate e sfere di
energia. Sparsi per i livelli trove-
rete anche kit medici per ripristi-
nare ’energia, scudi e altre cose
del genere. Tra i nemici che
dovrete affrontare ricordiamo i
Droidi da Combattimento e i
Droidi Distruttori (veramente dif-
ficili da abbattere).

Pill avanti nel gioco combatterete
anche contro mercenari armati di
lance laser, carri armati e addirit-
tura contro il mitico Darth Maul, il
cattivo principale del film. Durante
gli scontri corpo a corpo, avrete a
vostra disposizione tutta una serie

R

di masse azionabili semplice-
mente con il tasto di attacco in
combinazione con i tasti direzio-
nali. Pensate che potrete anche
parare i colpi laser dei nemici con
la vostra spada, rinviandoli diret-
tamente al mittente, uccidendolo
con le sue stesse armi. Mitico! Per
quanto riguarda il sonoro, come
era lecito aspettarsi, siamo dav-
vero ai massimi livelli. Le musiche
sono prese direttamente dal film e
gli effetti delle armi e delle esplo-
sioni sono praticamente perfetti.
La giocabilita & buona, anche se
alla lunga diventa ripetitiva. Gli
enigmi sono fin troppao scontati e
banali (a parte alcune rare ecce-
zioni) e l'interazione con gli altri
personaggi non é sviluppata in
modo soddisfacente.

Nanostante questi difetti, La
Minaccia Fantasma rimane comun-

Utilizzando la spada, potrete parare i colpi laser dei droidi nemici e rlanciarglieli contro. Bello. J

soprattutto dotato di una gran-
diosa atmosfera. il fatto che si
tratti di un titolo su Star Wars fini-
sce per far dimenticare molti dei
suoi problemi e probabilmente
non ne rimarrete delusi, special-
mente se siete fan accaniti di que-
sta storica saga. Noi siamo con-
vinti che alla LucasArts potevano
fare molto di pid. La nostra sensa-
zione & che siamo davanti a un’o-
perazione commerciale frettolosa,
ma ben costruita, piuttosto che di
fronte a un prodotto veramente
valido.

»

Ottimi alcuni tivelli, mentre i perso-
naggl sono leggermente spigolosi.
Buoni gli effetti luce delle armi e delle
esplosioni.

l SUONO :

Magnifico. Fantastiche le musiche e
ottimi gli effett]. John Williams
‘sarebbe orgoglioso.

13 livelli non sono tantissimi, anche
se la difficolta & ben calibrata.
Classico esempio di titolo paco valido,
ma che vendera migtiaia di copie gra-

zie alla sua ambientazione.
Deludente.

—3 Musiche fantastiche
—3 E Star Wars
~—3 Divertente

—3 Alla lunga ripetitivo

—3 Metodo di controllo per il salto
davvero frustrante

—3 Sistema di telecamere molto
approssimativo
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Midtawn M_adnassé una delle poche cose fatte dalla Microsoft che c

SVILUPPO ~} Angel Studios
PRODOTTO =} Microsoft
REQUISITE~} Pll 233,32MB RAM,
CD-ROM 4x, 180MB su disco rigido,
scheda acceleratrice 30

IDEALL =} PIl 400, 64MB RAM, 300MB
su disco rigido, Voodoo 2

PRESTAZIONI 3D

Midtown Madness supporta tutte
le maggiori schede 3D sul mer-
cato. Il dettaglio grafico non &
molto alto, ma il numero di
oggetti tridimensionali mossi da
questo gioco & davvero impres-
sionante. Quindi, oltre a una
scheda 3D, cercate di procurarvi
una buona quantitd di RAM
(almeno 64MB) e un processore
abbastanza veloce (almeno un Pll
233) se volete una buona fluidita.

RIVA TNT
1 2 3
VOOoDOoOo 2
I 2 a
SUPPORTO API: DirectsD

i sona titoli destinati
a cambiare per sem-
pre il mondo dei
videogiochi. Titoli
che propongono
caratteristiche talmente interes-
santi o innovative che non pos-
sono passare inosservate. Non si
tratta necessariamente di capola-
vori, ma certamente di prodotti
originali. Il nuovo gioco dell’a-
mata/ediata Microsoft appartiene
sicuramente a questa categoria.
Anche se Midtown Madness non
& una pietra miliare nella storia
dei videogiochi, bisogna ammet-
tere che i programmatori della
Angel Studios sono stati in grado
di ricreare con realismo ed effica-
cia il traffico di una citta. In pas-

sato molti altri avevano provato a
fare qualcosa del genere, ma i
primi a esserci riusciti veramente
sono stati loro, e possiamo assi-
curarvi che correre per le strade di
una metropoli & molto pit diver-
tente che gareggiare sui soliti cir-
cuiti. Passare un incrocio con il
rosso spingendo a sportellate
l'avversario contro le macchine
ferme & un’esperienza assoluta-
mente Indimenticabile. Pratica-
mente & un sogno che diventa
realta...

MM mette a disposizione dieci
veicoli differenti che potrete gui-
dare per le vie di Chicago infran-
gendo ogni regola possibile del
codice della strada. La cosa incre-
dibile & che |'area riprodotta di
questa cittd & praticamente iden-
tica alla controparte reale. Sono
presenti una miriade di incroci,
ponti, parchi, autostrade e anche
uno stadio. Tra le auto disponibili
segnaliamo il nuovo Maggiolino,
la Ford Mustang (sia quella nuova
che quella degli Anni ‘70), una
Cadillac, un autobus e addirittura
un camion. Non ci sono parole per
descrivervi la soddisfazione che si
prova dopo aver percorso due chi-
lometri di autostrada contromano
a bordo di un camion con rimor-
chio... mitico!

Le modalita di gioco disponibili
sono quattro: Cruise (potete
andare in giro liberamente), Blitz
Race (una specie di corsa a
tempo), Checkpoint Race (bisogna
ragglungere una serie di bandiere

La pazzia metropolitana della Microsoft

sparse a caso per la citta) e Cir-
cuit Race (dovrete seguire un
percorso predeterminato). Vin-
cendo le gare accumulerete dei
punti che vi consentiranno di
sbloccare tutte le auto segrete
del gioco, tra cui si nasconde
anche una Panoz da competi-
Zione con un motore da pit di
600 cv.

Uno degli aspetti piu divertenti
del gioco sono gli spettacolari
incidenti che causerete nel corso
delle vostre gare. Purtroppo,
perd, la vostra vettura non & indi-
struttibile. Dopo un certo numero
di danni si ridurra a un cartoccio
di lamiere fumanti e voi sarete
costretti a ricominciare da capo.
Per questa ragione, vi troverete
spesso a fare delle manovre spe-
ricolate per evitare di schiantarvi
contro gli avversari o gli elementi
di sfondo. Ogni macchina sele-
zionabile & caratterizzata da pre-
stazioni differenti. Per esempio,
il camion & lento e resistente,
mentre la Panoz Roadster &
estremamente veloce, ma si
disintegra al primo incidente. La
cosa migliore & scegliere l'auto in
base alle caratteristiche della
sfida che state per affrontare. La
grafica di Midtown Madness
merita un discorso a parte. Per
riuscire a dare la sensazione di
una citta trafficata, i programma-
tori della Angel hanno pensato di
diminuireal minimo i dettagli
degli elementi di sfondo in modo
da rendere le animazioni fluide

‘ I modelli delle auto gestite da computer sono molto semplici, ma fanno tanto male se li prendete frontalmente.




anche quando sullo schermo sono
presenti pit di 30 macchine con-
temporaneamente. Fortunata-
mente, la vostra macchina non ha
subito questa semplificazione e
viene visualizzata con grande
cura per i particolari. Gli edifici
sono tantissimi e tutti realizzati in
modo accettabile. Forse le texture
che li ricoprono non sono il mas-
simo, ma fanno comunque una
buona figura. E chiara che la velo-
cita e la fluidita erano il pensiero
primario durante lo sviluppo di
Midtown Madness. Infatti il gioco
ha delle prestazioni accettabili
anche sui computer meno potenti.
Comunque per ottenere il mas-

Un Maggiolino gira tranquillo
per le vie di Chicago, ma... ho
fatto tardi... Mio Dio... Neanche
Bo e Luke oserebbero tanto.

Dopo le follie di “Guidare
Ubriachi®, abbiamo deciso di
fornirvi una lista di perso-
naggi famosi per le loro acro-
bazie su quattro ruote. Un
solo consiglio: se li incro-
clate, cambiate subito strada!

NOME~ Jake ed Elwood
PROFESSIONE~3 Musicisti
PRODEZZE AL VOLANTE -3
Hanno fatto mangiare la pol-
vere alla polizia, all'FBI e ai
nazisti dell'lllinois

NOME--3 O.). Simpson
PROFESSIONE~} Ex-Gioca-
tore di Football ed ex-marito.
PRODEZZE AL VOLANTE~3
Ha fatto mangiare la polvere
alla polizia su una highway
americana, ma poi lo hanno
beccato...

simo & obbligatoria una scheda
3D. Per quanto riguarda la gioca-
bilita, che poi & la cosa pil impor-
tante, possiamo dirvi una cosa
sola: Midtown Madness & danna-
tamente divertente. Da quando &
arrivato in redazione, nessuno
gioca pill a Carmageddon 2 (beh,
quasi...), visto che il maggior rea-
lismo rende MM una cura pil effi-
cace per lo stress da traffico. Le
macchine non sano molte, ma la
fedelta con cui & stata ricostruita
la citta di Chicago & davvero
impressionante. Per la prima
volta in un videogioco, si ha la
sensazione di guidare veramente
per le strade di una metropoli.
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Tra le auto disponibili c’@ anche questo Tir con rimorchio. Lento, ma veramente molto resistente.

Dovrete spesso vedervela con
interminabili file ai semafori e
dovrete stare attenti a non man-
care lo svincolo giusto in auto-
strada. L'unico nostro dubbio
riguarda la longevita. Anche se il
divertimento & davvero enorme,
purtroppo & presente solo una
citta e le auto disponibili sono
solo 10. Gli avversari sono abba-
stanza ostici, ma non impieghe-
rete molte tempo per shloccare
tutte le vetture segrete. Fortuna-
tamente la Microsoft ha pro-
messo che presto fara uscire su
Internet delle espansioni del
gioco. Quindi speriamo di poter
scaricare presto nuove vetture e
mappe con intere citta. MM & un
titolo decisamente originale, ma,
cosa pill importante, & veramente
divertente. Finalmente il sogno di
PCU si & avverato, erano anni che
aspettavamo un gioco del genere.
Provatelo perché siamo sicuri che
non ne rimarrete delusi.

Magari tra qualche settimana
potremo anche correre in qualche
citta italiana..,

NOME~9 Bo e Luke
PROFESSIONE~3 Contadini
motorizzati

PRODEZZE AL VOLANTE~}
Hanno fatto mangiare la pol-
vere a Rosco e Boss Hog

NOME~} Sergio Pennacchini
PROFESSIONE~) Redattore
di PCU (haaahhaa, questa sl
che & buona, ftahaaaaa!!!)
PRODEZZE AL VOLANTE~3 E
passato col rosso, e la polizia
gli ha fatto mangiare la
patente...

bio fluida e velace.

mobilisti contro di voi. Nella media
tuttoilresto.

Non molto alta. Tutto dipendera dal
supporto su Internet. )

Originale e divertente. E previsto
anche il supporto per il multiplayer.
Dobbiamo dire altro?

PUNTEGGIO

~3 Dannatamente divertente

-3 Originale -

- Si pud andare contromano in
autostrada :

s KO.
~3 Grafica poco dettagliata

~3 Poche vetture
-3 Troppo facile vincere le gare
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Non molto dettagliata, ma senza dub- |

Bellissime le imprecazioni degli auto-
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| SVILUPPO - llusion Softworks

PRODOTTO ) Take 2 Interactive

REQUISITI =} Pz00,32MB RAM,
CD-ROM 4x, scheda acceleratrice 3D

| IDEALE -3 Pil 350, 64MB RAM, 140MB
su disco rigido, Yoodoo 2 ¢ Riva TNT

MULTIFLAYER

PRESTAZIONI 3D

Hidden & Dangerous supporta
pienamente it Direct 3D, per cul se
avete una scheda 3D compatibile
non dovreste avere problemi. Sia
la Voodoo 2 che la Riva TNT si
sono comportate benissimo,
anche se la scheda 'Nvidia offre
immaginl di qualitd pid alta.
Comunque, anche il processore &
molto importante, visto che se
non avete una CPU veloce
(almeno un PIl 300), il gioco
potrebbe scattare fastidiosa-
mente,

RIVA TNT
1 2 3
VOODOO 2
] 2 3

R

L
[}

MATROX G200
I 2 3

SUPPORTO API: Direct3D

uando meno te I’aspetti...

a lllusion Softworks

€ un team di svi-

luppo con sede nella

Repubblica Ceca.

Forse pud sembrare
strano sentir parlare di gruppi di
sviluppo provenienti da paesi
dell’est, ma col mondo dei video-
giochi in continua espansione &
normale che nuove realta si
affaccino sul mercato. Hidden &
Dangerous € il primo titolo di
una certa rilevanza prodotto da
questa software house e dob-
biamo dire che i risultati sono
assolutamente incredibili. H&D &
un capolavoro nel suo genere,
un gioco in grado di offrire un’e-
sperienza davvero indimentica-
bile. Dopo Rainbow Six, sembra
che il mondo degli strategici in
prima persona subira un altro
scossone.

Il modo migliore per definire
questo Hidden & Dangerous &
dire che si tratta di una versione
in tre dimensioni dello splendido
Commandos. Infatti entrambi
questi titoli sono degli strategici
in tempo reale ambientati
durante la Seconda Guerra Mon-
diale. Tuttavia, grazie alla sua
grafica in 3D e un’azione in
prima persona tipica degli spara-
tutto in soggettiva, H&D pud
vantare una profonditd maggiore
rispetto al capolavoro della Pyro
Studios. |l vostro compito sara
quello di comandare una squa-
dra di quattro soldati.

Dovrete affrontare con successo
24 missioni differenti per scon-
figgere definitivamente la minac-
cia nazista. Le locazioni in cui si
svolge il gioco sono molto varie.
L'avventura ha inizio nelle fore-

ste della Danimarca e successi-
vamente si sposta in Italia, Nor-
vegia e Germania. Anche se i
livelli potrebbero sembrare
pochi, bisogna tener presente
che ogni missione pud durare
molto a lungo e soprattutto che
il livello medio di difficolta &
decisamente alto. All'inizio del
gioco vi ritroverete a bordo di
un bombardiere che, con la
vostra solita fortuna, viene
abbattuto dai Tedeschi.

A questo punto dovrete lan-
ciarvi con il paracadute e una
volta a terra trovare i vostri
compagni di squadra aiutandovi
con la bussola e con qualche
punto di riferimento. Vi pos-
siamo assicurare che fin dalla
prima missione vi renderete
conto di quanto sia impegnativo
questo titolo. Noi stessi prima
di riuscire a portarla a termine
abbiamo dovuto ricominciare
tutto da capo svariate volte.

Anche quando la situazione
sembra tranquilia non
dovrete mai abbassare la
guardia.

R R L -
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Le ambientazioni cittadine sono veramente affascinanti. C'& anche un Hotel (non si sa mai...potreste incontrare qualche sim-
patica fraulein ...)




FECEHSIONI

Siete soli a bordo di una

nave. Questa situazione non
promette nulla di buono.

Tra le varie missioni, quella nell’Artico & sicuramente la piil divertente.

Spesso basta un piccolo errore
per compromettere irrimediabil-
mente |'esito di tutta la mis-
sione. Il nostro consiglio pero &
quello di non scoraggiarvi mai e
di ritentare finché non raggiun-
gerete il livello successivo.
Certo, H&D & difficile, a volte
diventa addirittura frustrante,
ma & uno di quei pochi titoli che
regala soddisfazioni enormi
quando fate le cose per bene.
Colpire un soldato tedesca coniil
fucile da cecchino a 500 metri di

Questa postazione antiae-
rea sta per fare una brutta
fine.

distanza & quasi meglio di una
romantica serata con Anna Fal-
chi (scherziamo, mica ci avrete
creduto, vero?).

Durante la partita avrete il pieno
controllo su tutti e quattro i per-
sonaggi. Potrete cambiare sol-
dato in qualsiasi momento e
dare ordini ai vostri compagni
senza doverli controllare diretta-
mente. In pratica I'impostazione
& molto simile a quella di Rain-
bow Six, anche se 'ambienta-
zione & completamente diffe-
rente. Nelle prime partite avrete
qualche problema per gestire
con efficacia il vostro gruppo di
coraggiosi soldati, ma dopo
alcune ore di pratica tutto vi
sembrera pit semplice.

La visuale & in terza persona,
con i personaggi inquadrati di
spalle. Quando avrete bisogno
di mirare con precisione potrete
comunque passare all’inquadra-
tura in soggettiva, Gli effetti
delle armi e delle esplosioni
sono molto buoni e la pioggia &
estremamente realistica.

Una delle caratteristiche pia
incredibili di H&D & l'enorme  +
quantita di armi che potrete
usare. Ci sono praticamente
tutti gli strumenti di morte della
Seconda Guerra Mondiale e

potrete spazzare via i Nazisti
con diversi tipi di pistole, fucili,
mitragliatrici, carabine di preci-
sione, granate ed esplosivi di
varia natura. Anche l'equipag-
giamento & molto importante,
visto che sarete voi a deciderlo
prima di ogni missione.

La quantita di oggetti che decide-
rete di portarvi dietro influira diret-
tamente sulle vostre capacita di
movimento e per spostarvi rapida-
mente dovrete ridurre al minimo la
zavorra.

Un altro aspetto fondamentale
sono le munizioni, visto che non
ne troverete molte in giro (i bei
tempi di Quake Il sono passatl...).
| ragazzi della lllusion hanno
creato una vera e propria simu-
lazione di guerra dove il reali-
smo & fondamentale, per cui
sarete costretti a pianificare
tutto con la massima precisione.
La grafica di Hidden & Dange-
rous & molto curata. Anche se
l'uso di una buona scheda 3D e
di un processore veloce & fonda-
mentale per poter apprezzare
tutti i dettagli, vi assicuriamo
che quando vedrete questo
titolo girare, sarete veramente
contenti di come avete investito
i vostri risparmi. -

Anche il sonoro & di ottimo

Dobbiamo assolutamente riuscire a entrare in questa base. Non sara affatto facile...

livello, con musiche d’atmosfera
ed effetti realistici.

Insomma, siamo di fronte a uno
dei titoli pil sorprendenti del
1999. Alla lllusion Softworks
sono riusciti a creare uno gioco
impegnativo e dannatamente
coinvolgente.

La giocabilita & fantastica e se
avrete il tempo per fare pratica
con il sistema di controllo,
avrete delle grosse soddisfa-
zioni. Se siete appassionati di
questo genere e vi siete stufati
di Commandos, allora questo & il
titolo che stavate aspettando.
Se non vi piacciono gli strate-
gici, dategli comunque un'oc-
chiata, potreste cambiare idea.

»

Ottima. Personaggi e ambienti molto

dettagliati, Anche gli effetti diluce |
sono davvero spettacolari. {

Buone le musiche. Gl effetti sonori
sono molto realistici.

. LONGEVITA [

E'un titnlb molto impegnativo che
richiede parecchio tempo per essere
completato.

H&D & in grado di offrire un’espe-
rienza di gioco unica. Fantastico.

PUNTEGGIO

—3 Realistico
—3 Atmosfera coinvolgente
~3 Missioni molto varie

., e

~3 Lento sui PC meno potenti
- =3 A tratti molto difficile

—3 Metodo di controllo paco ‘ '

immediato ‘
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e SYILUPPO - Cristal Dynamics " o I . Y B A T i e o e i s e
g oul Reaver:
* | REQUISITI =3 P200 MMX, 32MB RAM, oo M - B el AR S SR S B S e S TR R

200 MB su disco rigido, CD-Rom &x,

8x, Scheda Voodoo 2

- s | Legacy of Kain

PRESTAZIONI 3D

Eccoci a una nuova puntata della
serfe | Box veramente utili di PC
Ultra”. Questa volta il protagoni-
| sta & Legacy of Kain, un arcade in
N terza persona alla Temb Raider,
che per girare al meglio richiede
necessariamente una scheda 3D.
Secondo il nostro parere, la Voo-
doo 2 & I'acceleratore pid adatto
per questo titolo della Eidos.
Comunque le prestazioni sono pil
che accettabili con qualsiasi
scheda 3D presente sul mercato.

Il ritorno del vampiro...

VOODO0O 2
1 2 3
. TNT
W

MATROX G200

i 2 3

SUPPORTO API: Glide, Direct 3D

embra proprio che
i vampiri siano
diventati la moda
del momento. Nel
mercato dei video-
giochi non ¢’é mai stato molto
spazio per questi affascinanti
personaggi, eppure Legacy of
Kain & solo uno dei prossimi titoli
che avranno le creature della
notte come protagonisti princi-
pali. Infatti, dopo I'annuncio di
Werewolf e Yampire, ecco arri-
vare nei negozi il tanto atteso
Soul Reaver: Legacy of Kain, il
secondo capitolo di un gioco
apparso lo scorso anno sia su PC
che su PlayStation.
Sviluppato dalla Cristal Dyna-
mics, LOK2 & un arcade/adven-
ture in terza persona alla Tomb
Raider. Questa volta invece della
tettona di Lara Croft, il protagoni-
sta & un povero vampiro di nome
Raziel. La trama ci rivela che
Raziel, dopo aver tradito il suo
imperatore Kain si unisce ad
alcuni tizi misteriosi di nome
Dark Gods. Il vostro compito sard
quello di eliminare Kain una volta
per tutte per aiutare questa
gente a trovare una terra in cui
vivere. In cambio riceverete il
potere assoluto nel mondo dei
vampiri e forse un posto come

protagonista nell'imminente
Tomb Raider VIII; Lara si fa le
creature della notte. Non male,
no?

Per muovere Raziel potrete usare
indifferentemente sia la tastiera
che il gamepad. L'unico problema
& che il controllo tramite tastiera
risulta molto scomodo e impre-
ciso. Muovere il vostro personag-
gio con i tasti freccia é pratica-
mente un’impresa da eroi. Fortu-
natamente le cose migliorano
notevolmente se usate un buon
controller. La visuale & in terza
persona, con una telecamera che
inquadra l'azione dall’alto (come
al solito). Il vostro vampirello sara
in grado di compiere tutta una
serie di movimenti tipici di questa
genere di giochi come saltare,
nuotare, correre e naturalmente

combattere. La vostra arma prin-
cipale sono gli artigli, anche se
pil avanti nell’avventura impare-
rete alcuni incantesimi molto
potenti, sia di attacco che di
difesa. Inoltre potrete anche
usare delle armi che troverete
per strada, come bastoni o lance.
Una caratteristica davvero parti-
colare del vostro personaggio &
la possibilita di succhiare le
anime agli avversari dopo averli
sconfitti. Per farlo dovrete sem-
plicemente premere un tasto
quando siete vicini all’anima in
questione. Catturare gli spiriti
dei nemici appena uccisi & un
elemento fondamentale di
Legacy of Kain. Infatti dopa aver
succhiato lo spirito di un mostro,
diventerete pil forti, e acquiste-
rete abilita e incantesimi spe-




Gli effetti di luce sono senza dubbio uno degli aspetti pii riusciti det motore grafico.

FECE

| FIGLI DELLA NOTTE

| vampiri vivono di notte, muoven-
dosi nell’ascurita e allinsaputa di
poveri innocenti. Eppure non sono.
soli... Ci s0no anche altri misteriosi
personaggi che hanno fatto della
notte e dell’oscurita il loro stile di
vita.. :

JOHN ROMERO

CHI £~ Uno dei pit famosi pro-
grammatori di videogiochi al
mondo e anche il bersaglio prefe-
rito di noi redattori di PCU.

VITA NOTTURNA~2 Ultimamente

@ stato visto girovagare per le o

strade di una sperduta cittadina
americana con in mano una botti-
glia di whiskey (vuota), Alcuni testi-
moni dicono che gridava la frase
“Dailii... Katinaaaa...”. A cosa si
fiferiva?

VERDETTO «+) Colpevole. Spe-
riamo vivamente che un giorno
incontri un marine di Quake Il
armata di bazooka al plasma.

Monica Lewinsky

Diego Malara

MONICA LEWINSKY
CHI B —3 La discussa ex-collabora-

ciali. Il vostro compito principale
sara quello di eliminare tutti i
clan di vampiri avversari. Chiara-
mente alla fine di ogni livello
dovrete vedervela con i capi di
queste malvagie tribt, vampiri
molto potenti dotati di poteria
dir poco letali. Per facilitarvi
durante i combattimenti, | pro-
grammatori hanno pensato di
inserire un'opzione alla Zelda 64
che vi consente di fissare la
visuale su un obiettivo, in modo
da non perderlo mai di vista.
Questo meccanismo funziona
molto bene e facilita notevol-
mente le cose soprattutto negli
scontri con i nemici pid potenti. Il

motore grafico del gioco non &
esattamente il massimo. Anche
se alcuni livelli sono realizzati
davvero bene, & innegabile il
fatto che Legacy of Kain nasce
per una console come la PlaySta-
tion che ha capacita grafiche net-
tamente inferiori rispetto a un PC
dotato di scheda 3D (cioé I'asso-
luta maggioranza, ormai). E que-
sto purtroppo & un difetto che si
nota soprattutto guardando la
realizzazione approssimativa di
alcuni personaggi. | poligoni
usati sono pochi e l'antialiasing
(cioé lo smussamento degli
angoli di un poligono) rimane
solo un miraggio. Nonostante
questi piccoli difetti, LoK comun-
que offre una grafica nel com-
plesso valida. In particolare il
supporto per qualsiasi scheda
3D esistente sul mercato assi-
cura effetti luce molto belli da
vedere. Tutti gli incantesimi a
vostra disposizione vengono
riprodotti sullo schermo con

alcuni splendidi effetti. Per
esempio, 'esplosione creata
dalla palla di fuoco vi lascera
sicuramente a bocca aperta.

In definitiva questo Legacy of
Kain & un prodotto degno di tutto
rispetto. Le musiche di atmosfera
e la trama coinvolgente vi
faranno immedesimare sempre di
pili con il vostro personaggioe la
voglia di vedere cosa ¢’ dopo la
fine di un livello & sempre molto
alta. E chiaro che una volta finito
non lo toccherete pidl, ma vi pos-
siamo assicurare che ci vorra un
bel po’ di tempo per completarlo.
Nonostante la sua impostazione
tremendamente arcade, dob-
hiamo dire che andare in giro a
succhiare le anime dei mostriciat-
toli @ un’esperienza da provare.
Se possedete una PlayStation
sicuramente vi piacera.

In ogni caso, dategli comunque
un’occhiata perché potrebbe stu-
pirvi.

»

Combattere contro due nemici contemporaneamente non & affatto semplice.

trice del Presidente degli Stati
Uniti,

VITANOTTURNA -~ Ormai si &
ridotta a fare da comparsa nel
discutibile show di Maria de Filippi
“Speciale Coppie”.

VERDETTO = Assolta. Si@
ingoiata le prove...

DIEGO MALARA

CHI E —3 Uno dei redattori di PCU
VITANOTTURNA -3 Inesistente,
Passa il tempo a parlare conil suo
elefantino Immaginario Pinky.
VERDETTO «% Colpevale. Gliete-
fantini rosa non esistono, idiota!

Il motore 3D non & il massimo in cir-
colazione, ma alcuni livelli sono dav-
vera notevoll.

SUONO

Belle le musiche e | dialoghi. Gli
effett! sonori fanno bene ilioro
lavoro.

LONGEVITA

I livelli pittavanzati sono decisamente
impegnativi. Ce n'é abbastanza per’
tenervi incollati allo schermo per
qualche settimana.

I f .

Un'arcade adventure senzatroppe
. pretese che comungue vidivertira a
lungo. Sicuramente un passo avanti
rispetto a Tomb Raider come ambien-
tazione e originalita.

PUNTEGGIO

—) Divertente
—3 Succhiare le anime & uno.spasso
—3 Diversodal soilto

e \--'

3 Sistema di controllo
‘scomodo |
~3 Pochi poligoni peri personaggi
' -3 Azionedi giocoalla lunga ripetitiva
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SYILUPPO ~} Zipper Interactive

PRODOTTO =} MicroProse

REQUISITI 3 P166, 32MB di RAM,
200 MB su disco rigido, CD ROM 4X

IDEALI =} PIl 450, 128MB di RAM,
400MB su disca rigido, scheda TNT2,

joystick Microsoft Sidewinder

PRESTAZIONI 3D

Ormai probabilmente saprete che
preferiamo la TNT alla Voodooz. Eun
nostro parere, ma sinceramente la

| resapitiricca e realistica dei colori e il
| miglior contrasto della TNT sono

tutta un’altra cosa, Inoltre, U'ottima
resa alla risoluzione di 1024X768 giu-
stifica il miglior voto dato a TNT.

RIVA TNT

1 2 3
VOODOO 2

1 2 . 3
VOODOO |

1 2 3

MATROX G200
1 2 . 3

AP| SUPPORT: Direct3D, Glide

astano appenas
minuti per ren-
dersi conto che
MW3 & un capola-
voro. | primi 30
secondi li passerete a guardare.
I'incredibile grafica con la bava
alla bocca e dopo due minuti
avvertirete una piacevole sensa-
zione di onnipotenza mentre
puntate quattro lanciamissili e
sei laser contro un edificio. Tre
parole; & veramente incredibile.
Chiungue abbia giocato a
MechWarrior 2 o al suo seguito,

Giganteschi robot alla mia sinistra... giganteschi robot alla
mia destra... nessuna didascalia divertente in vista...

Ecco uno dei motivi per cui facciamo questo lavoro

MW2: Mercenaries, si trovera
immediatamente a proprio agio.
Lo scenario & il solito: “Sei 'u-
nica unita sopravvissuta sul pia-
neta, ora devi riuscire a uscire
vivo da questo maledetto
inferno”. Insomma, il solito
“cerca e distruggi”. In tutto ci
sono quattro campagne, compo-
ste ognuna da un numero di mis-
sioni variabile tra 4 e 7. In poche
parole, MW3 vi terra impegnati a
lungo, soprattutto se conside-
riamo le mappe e gli scenari che
tra poco tempo troveremo su
Internet. Prima di salire sul
vostro Mech dovrete sorbirvi un
incomprensibile briefing, illu-
strato da un tizio che sembra
sul punto di collassare da
un momento all'altro.
Alla fine di ogni mis-
sione potrete recupe-
\ rare tutti i resti dal
campo di battaglia

(a volte anche interi Mech) per
riparare o potenziare il vostro
mezzo o quelli dei vostri compa-
gni. Il bottino viene conservato
in apposite MFB (Mobile Field
Bases), che in pratica sono tre
autocarri in grado di riparare e
rifornire il vostro Mech in qual-
siasi momento. Proteggere questi
veicoli sara fondamentale per por-
tare a compimento le campagne.
Anche se dovrete confrontarvi
con torrette fisse, carri armati,
elicotteri e truppe d'assalto, la
maggior parte dei combatti-
menti si svolgera contro altri
Mech. Il fulcro del gioco & pro-
prio questo: scagliare le vostre
70 tonnellate di metallo semo-
vente contro il nemico e scoprire
chi ha la mira migliore.

Ci sono dozzine di armi diffe-
renti che si possono collegare
tra loro per massimizzare |ef-
fetto distruttivo.




DONNE MECHANICHE

Alcuni robot di Mechz mestrano un’in-
credibile somigtianza con queste pupe
{ok; & un'attra squatiida scusa per giu-
stificare tutte queste foto. kamentele?)

In un futuro post-apocalittico, giganteschi guerrieri di metallo si
danno battaglia. Un solo Mech si erge per salvare bla bla bia...

A

Date un'occhiata a questo
scuolabus corazzato!

.‘( |-;' i J{ .

Al Ly

Per esempio potete iniziare lo
scontro armando i missili a lungo
raggio, per passare velocemente
ai PPC o ER Laser e quindi sin-
cronizzare il tiro in modo da col-
pire il bersaglio con due armi
diverse. Naturalmente, se il
nemico riesce a sfuggire ai vostri
colpi e ad anticiparvi, dovrete
correggere la vostra strategia
(VELOCEMENTE!!).

In questi momenti il tempismo
sara assolutamente fondamen-
tale. La cosa piG importante &
imparare a modificare a dovere il
praprio Mech. A volte sara utile
cambiare radicalmente equipag-
giamento per affrontare la mis-
sione in modo differente. Questa
componente strategica aggiunge
grande profondita al gioco e tro-
vare il giusto bilanciamento
negli armamenti sara un ulte-

riore obiettivo delle missioni. A

A

St

Far saltare in aria interi palazzi @ veramente esaltante.

questo punto starete sicura-
mente pensando: “Allora, questo
gioco ha qualche difetto?”. Si, i
difetti ci sono e sulla carta sem-
brano veramente gravi. Multi-
player limitato (niente Capture
The Flag né cooperazione), mis-
sioni ripetitive, briefing neoiosi e
una trama debole e poco svilup-
pata. E poi ¢i sono un mucchio di
bug... Comunque, questo & un
gioco con una giocabilita tal-
mente elevata (come Quakell)
che tutti questi problemi pas-
sano immediatamente in
secondo piano, Quando lo fini-
rete, la voglia di tornare a gio-
care sara cosi forte da farvi tor-
nare subito nella cabina di pilo-
taggio.

Uno degli aspetti migliori di
Mechwarrior 3 & 'immediatezza
dei controlli. Per avere una per-
fetta padronanza del vostro

Je TR N T

mezzo vi basteranno poche ore
di pratica. Per esempio, se per-
dete una battaglia, potete equi-
paggiare il vostro Mech con un
armamento che ritenete pid
adatto e ricominciare. In questo
modo i fallimenti sono solo un
impedimento temporaneo e
diventano parte del processo di
apprendimento.

Le software house prendano
nota: 'limportante non & la
licenza, la colonna sonora o il
numero di poligoni su schermo,
ma la pura e semplice giocabi-
litd. Insomma, da quello che
abbiamo visto, questo round
della guerra robotica € decisa-
mente concluso {capito Activi-

sion?). . »
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SVILUPPO ~3 Rebellion

PRODOTTO ~3 Fox Interactive
REQUISITI ~} P200 MMX con 32 Mbd
RAM, scheda acceleratrice 30, 128 MB
su disco rigido

IDEALI =} Pll400 con 128 MB di RAM,
scheda Voodooz o AGP TNT

Farlo in tre e piu emozionante...

PRESTAZIONI 3D

La differenza nella resa visiva dellew
varie schede & praticamente nulla,

anche se la TNT pud vantare risclu-
2zloni maggiori rispetto alla Voodoo
2. In ogni caso il gioco & veloce,
scorrevole, giocabile e con una gra-
fica dawvero spettacolare. Cosa

volete di pia?
VOOoDOO 2
I 2 3
TNT
c!=£=?

SUPPORTO API: Direct3D, Glide

lien vs. Predator &
veramente un gran
gioco. | ragazzi
della Fox Interac-
tive sono riuscitia
ricreare perfettamente 'atmo-
sfera dei film e della serie a
fumetti. Siamo di fronte a uno
sparatutto in soggettiva vera-
mente completo, che vi fara pre-
sto dimenticare dell'appunta-
mento con la biondina che avete
rimorchiato ieri in spiaggia.
AvP vi offre la possibilita di rive-
stire tre ruoli differenti: lo spie-
tato Alien, il Marine coloniale, ol
letale Predator. E incredibile
come i programmatori della
Rebellion siano riusciti a ricreare
un'esperienza di gioco total-
mente differente per ognuna
delle tre razze. L'Alien & un perso-
naggio davvero unico. La sua abi-
lita nel camminare su qualsiasi
superficie (anche sulle pareti..) e
1 suoi micidiali artigli lo rendono
una perfetta macchina da guerra.
Il Predator & probabilmente il per-
sonaggio pill forte del gioco, gra-
zie soprattutto alla sua capacita
di rendersi invisibile. Infine, il
Marine, anche se & quello meno
forte fisicamente, & comunque
dotato di un arsenale dalla
potenza davvero devastante.

AvP offre cinque livelli per I’Alien
e sei per il Predator come pure
per il Marine, Inoltre, per ogni
razza sono previste altre cinque
mappe bonus, che potrete sbloc-
care solo quando avrete comple-
tato le missioni principali.
L'aspetto generale, il sonoro, la
grafica, le armi (insomma, tutto...)
sembrano essere usciti diretta-
mente da uno dei film. Usare il
Marine, per esempio, & semplice-
mente fantastico. Mentre girate
per i livelli, accompagnati dall'an-
gosciante bip del rivelatore di
movimento, vi sentirete davvero
come Sigourney Waever alle
prese con la Regina Aliena. Se
usate il Predator, oltre alla
visuale normale, simile a quella
umana, potrete usare uno spe-
ciale sistema di rilevamento per

gli Alien o gli altri Predator. Inol-
tre, potrete rendervi invisibili
agli umani (gli Alien potranno
sempre vedervi..) e guarirvi
usando un po’ dell’energia del
vostro inseparabile computer da
polso. L’Alien pud attaccare in
tre modi: con la coda, con gli
artigli e con un morso in grado
di staccare di netto la testa
all’avversario. Inoltre, possiede
due differenti visuali, una per
spostarsi al buio e ["altra per
dare |a caccia agli umani. Anche
se I’Alien non & sicuramente la
razza pil potente, & di certo
quella che regala le maggiori
soddisfazioni. Far rotolare per
terra la testa di un povero
marine dopo un morso ben
assestato @ un’esperienza asso-
lutamente da provare.

Bulse granade

Magazines




£ ora di fare merenda...

ALIENI FAMOSI

o
Morleda Oric

Mindbenders.

ALF

FAMOSO PER -3
Essere naufragato
sulla terra atla fine
degli'Anni 80, man-
giare gatti, e dare un
sacco di problemi ai
Tanners

EREDITA % Ha tlrato
su un orvido branco di
pupazzl dl peluche

MORK DA ORK
FAMOSO PER 3
Essere apparsoinun
brutto episodio di
“Happy Days”, bere
con il dito, parlare alle
piante e avere fatto del
sesso con Mindy
EREDITA 3 Da
quando la gente sj @
stancata dei suol
insulsi giochetti di
parole, Mork ha
cominciato a fare uso
smodato di stupefa-
centi e si & trasformato
in Robin Williams

JAR JAR

FAMOSO PER =3
Vivere in una galassia
lontana lontana ed
essere la rovina di Epfs
sode One

EREDITA -3 Per ora
nessuna, macon Epf-
sadio Uno in arrivo,
tutto puo accadere

| MINDBENDERS
FAMOSI PER «§
Essere | nemici del
mitico Zak McKracken
e perl'uso di occhiali e
baffi finti

EREDITA 3 Purtroppo
nessuna, Stiamo
ancora aspettando Zak
McKracken 2.

Capito LucasArts?

Ad aumentare ancora di pii la
tensione che si respira giocando
a AvP, i programmatori hanno
inserito un sistema di illumina-
zione dinamico che aumenta
molto il coinvolgimento del gio-
catore. Per esempio, nelle partite
in multiplayer, potrete distrug-
gere tutte le fonti di illumina-
zione in modo che i Marine si
ritrovino al buio.

In questo modo, li potrete mas-
sacrare in tutta tranquillita, spar-
gendo panico e terrore tra gli
avversari. La grafica e le anima-
zioni sono spettacolari, con delle
routine di danneggiamento cosi
raffinate che sara possibile far
saltare le dita a un alieno o tran-
ciargli la coda in due. | Predator
non possono essere smembrati,
a'‘differenza degli umani che perd
muoiono all’istante, mentre gli
Alien continueranno a lottare tra
gli schizzi del loro sangue acido.
Per quanto riguarda il livello di
difficolta, AvP & veramente impe-

Il cannone laser sulla spalla del Predator.

RECENSIONL

e )

T L g g i

gnativo. Inoltre, a complicare le
cose, c'é un sistema di salvatag-
gio veramente assurdo, che non
permette di salvare durante il
livello. Anche se un comune
quicksave forse avrebbe reso le
cose troppo facili, dei punti di
salvataggio dislocati nei livelli
pitl grandi (specialmente quelli
dell'Alien) avrebbero risparmiato
molta fatica a noi poveri gioca-
tori. Il multiplayer é appassio-
nante, con una marea di opzioni
disponibili. Una delle modalita
che ci & piaciuta di pil & quella
della sfida tra un singolo Preda-
tor e una squadra di Marine colo-
niali. Spettacolare.

Se le campagne principali fos-
sero state pil lunghe e le opzioni
di salvataggio pil ragionevoli, il
gioco sarebbe stato quasi per-
fetto. Per il resto, la grafica e il
sonoro sono al top, I'atmosfera &
cosi pesante da poter essere
tagliata a fette e il design dei
personaggi & identico a quello

Questo & quello che noi definiamo uno stupido ottimista.

dei film. Sfortunatamente, se da
un lato ci si sente appagati dopo
aver completato le varie missioni,
questa soddisfazione & in gran
parte mitigata dalla frustrazione
di aver dovuto ripetere il livello
troppe volte.
Nonostante questo, AvP rimane
un titolo altamente consigliate in
grado di offrire una delle azioni
di gioco pil intense e spettaco-
lari mai viste su un PC.

»

--} Grande atmusfe

~3 Sistema di controllo semphce ed
efficace

-3 Azione di gioco Intensa

—3 Non & possibile salvare
durante un livello

—3 Per cui, & terribilmente dlfﬁcﬂe
—3 Anche a costo di sembrare maso-
chisti, vorremmo pid livellil
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IDEALE 3 Plt 50
Voodoa 2, Un buch gamapad:

PRES’I'A._ZIONI 3b

La grafica di £xperidable & osal-
tante, con effelii di luce vera-
mente spettacoiari. Anche se non
& obbligatoria. una scheda 30, vi
sconsigliame  caldarmente  di
acquistare guestc gicse senza
uno di questi preziosi dispositivi
hardware.

Sia la Riva TNT che la Voodoo 2 si
soRc oriportate egiegiamente,
anche se la scivde della 306 ha
Mastiaic uns .aggiorc fluidita
nelle animazionn @ uil irame-rate

pili alto,
VOO0 2
] {~ 3
Vi Ju!JUfJ 3
1 2 3
TNT
t 2 E

SUPPORTO API: Direct 3D, Glide

lo carne da macello...

a Rage Software & una
delle software house
pil all’'avanguardia nel
mercato di videogiochi
per PC. Tutti | prodotti
di questo team di sviluppo si sono
fatti notare per l'ottima realizza-
zione tecnica e spesso sfoggiano
una grafica nettamente superiore
alla concorrenza. Sicuramente
molti di voi ricorderanno incoming,
un divertente sparatutto con effetti
di luce ed esplosioni a dir poco
esaltanti. Ora & la volta di questo
Expendable. EX & uno sparatutto
estremamente semplice e frene-
tico. Nei panni di un mercenario
molto macho (alla Quake If),
dovrete superare una serie di livelli
in 3-D per difendere il pianeta
Terra dalla solita razza aliena (i
Charva, per la precisione). Come
sempre, avrete a vostra disposi-
zione un arsenale di tutto rispetto.
Le armi sono in tutto 13 e variano
dalle semplici pistole e granate,
fino al cannone Vulcan e ai deva-
stanti razzi a testata multipla. La
cosa interessante é che molti di
questi giocattoli possono essere
polenziati grazie ai numerosi
bonus sparsi per ogni livello. Le
mappe sono realizzate molto bene,
con costruzioni originali che non
aspettano altro se non di essere
rase al suclo. Dovrete farvi largo
attraverso le rovine di una colonia
terrestre fino a territori alieni pieni
di stanze criogene dove vengono
tenuti prigionieri gli esseri umani.

Sparando alle casse, potrete
ottenere bonus utili, come
armi e salute extra.

La visuale & in terza personae i
movimenti della telecamera per-
mettono di tenere sempre sotto
controllo I'area di gioco. La cosa
pill impressionante sono senza
dubbio gli effetti di luce delle armi
e delle esplosioni. La Rage & riu-
scita a stupirci ancora una volta.
L'azione di gioco & molto semplice
e frenetica. Vi assicuriamo che non
passerete pid di cinque secondi
senza premere il grilletto della
vostra arma. | nemici sono tantis-
simi e, anche se non sono molto
intelligenti, hanno comunque
un'ottima mira. Inoltre, alla fine di
ogni livello, vi dovrete scontrare
con i classici boss (alcuni sono
davvero tosti da distruggere). ||
controllo del vostro alter-ego &
molto intuitivo. Potrete muovervi
liberamente in ogni direzione, spa-
rare, cambiare arma e anche effet-
tuare lo strafe. Anche se con la
tastiera si ottengono comungue
risulfati accettabili, it nostro consi-
glio & di procurarvi un buon joypad
per poter agire piu velocemente.
Se avete due controller potrete
addirittura giocare con un vostro
amico sullo stesso computer, e
questa & una modalita abbastanza
rara sui titoli PC. Inutile dire che
massacrare alieni in due é molto
pit divertente... Insomma, il nuovo
lavoro dei ragazzi della Rage &
divertente e senza troppe pretese,
con una meccanica di gioco sem-
plice e frenetica e una grafica moz-
zafiato. Se vi siete stancati dei

soliti sparatutto in soggettivaela . |

distruzione totale & il vostro sogno,
allora Expendable & il titolo che fa

er voi.
§ »

SACRIFICABILE

Ininglese Expendable viol dire “sacrifi-
cabile”. Ecco una lista d| cose di cui
faremmo volentieri a meno.

=% Dover aspettare otto anni per
vedere Dafkatana della lon Storm nei
negozi

~% Vedere John Romero con una donna
in simpatiche effusioni amorose

wi | Aspeitare cingue/otto mesi per
rluscire @ ottenere un appuntamento con
unaragazza

=2 Non riuscire ad avere mai una con-
nessione a internet decente (grazie
mamma Telecom})

-3 Windows o8 el sua fantastico
plug ‘n’ play

«¥ Vedere Diego Malara giocare a
Quake I

«% Attendere fino al27 settembre per
vedere Star Wars: La Minaccia Fantasma
~% | matedetti cecchini diTribes

b Galeazel che dice; “Mi raccomando,
non andate via” prima della pbblicita

I diciotto cloni mensili di Command
And Conguer

=% | giornalisti che partano divideogio-
chi senza mai averne provato uno

w& . Dover andare al bar per comprare le
birre (non potrebbero metterci un
rubinetto in casa?)

-




SVILUPPO ~F 2015, Inc. /Ritual
Entertainment

PRODOTTO =} Activision

REQUISITI —} Versione completa di
Sin, P166, 32MB RAM, 350MB su disco
rigido, CD-ROM 4x

IDEALI =3 Pil 266, 64MB RAM, scheda

acceleratrice 3D, un disco rigido enorme

PRESTAZIONI 3D

Anche se non obbligatoria, una
scheda 3D migliora notevolmente
la grafica e la giocabilita di Wages
of 5in. Visto che & basato sul
motore di Quake, I'unica modalita
supportata & 'OpenGL, in tutte le
versioni principali (standard,
3Dfx, Riva, PowerVR o Verite).
Sono necessarie anche le Directx
6.0 che comunque sono incluse
nel CD. Buon divertimento.

VOoDOOo 2
| 2 3
VOODOO 3
1 2 a
ATl RAGE I28
1 2 3

Zombl in fiamme, mutanti
in giacca e cravaita e...

0 5corso anno i tipi
della Actlvision pen-
sarono di fare uscire
Sin con ampio anti-
cipo sui tempi di pre-
grammazione, per riuscire a met-
terlo sul mercato prima dell’u-
scita di Half-Life. Sin & un diver-
tente sparatutto in soggettiva,
anche se non molto ispirato. Per
questo motivo il design originale
e provocante delle missioni di
questo data disk & stato una gra-
ditissima sorpresa. Wages
riprende la storia esattamente
da dove finisce Sin.
Dopo essere tornato dall’isola
dove ha sconfitto Elexis Sin-
claire, Blade deve ora vedersela
con un altro boss di Freeport,
tale Gianni Manero, che sta spe-
rimentande un nuovo composto
chimico chiamato U4 per creare
un esercito di mutanti da usare
per i suoi scopi illeciti. Come
succedeva in Sin, la storia é rac-
contata tramite intermezzi ani-
mati che usano lo stesso motore
del gioco, e possiamo assicurarvi
che i colpi di scena non man-
cano. Le prime impressioni che si
hanno giocando a WoS non sono
buone. | livelli sono noiosi e
scuri e le armi stupide quasi
quanto i dialoghi.
Ma dopo un po’ di tempo, sia il
design dei livelli che lo stile
generale del gioco migliorano
abbastanza, cosi da tenere alto
l'interesse del giocatore fino alla
fine. Molti dei 17 livelli offrono
spunti originali, come quello
ambientato nel museo dove non
potete sparare alle opere d'arte
o quello nel casind pieno di civili
da non colpire assolutamente.
Ci sono anche un cantiere navale
e un palazzo abbandonato di sei
piani (un'ottima mappa per il
multiplayer).
Sulla scia di Rainbow Six o Thief,
anche Blade in alcune sezioni
dovra muoversi con cautela, evi-
tando di essere visto dalle tele-
camere e uccidendo le guardie
con il silenziatore.
Nei livelli piti avanzati il nostro

Cane cattivol Guarda cosa hai
fatto sul pavimentol

porto per il multiplayer & stato
migliorato. Adesso ci sono 13
mappe interessanti e due nuove
modalita. L'Hoverbike & una
variante del classico deathmatch
dove si possono vincere punti
frag extra completando un per-
corso a checkpoint nel minor
tempo possibile.

L'altra nuova modalita & il “Mob
Rules” che pud essere giocata
sia tutti contro tutti che a squa-
dre. Considerato il prezzo mode-
ratamente basso, la migliore
qualita dei livelli single player e

eroe potra anche fare uso di
occhiali a infrarossi e corde per
arrampicarsi. Sparsi per i livelli
troverete anche un mucchio di
sotto-giochi, Le armi sono abba-
stanza originali. Il Plasma Bow e
i vari tipi di pistole sono appena
decenti, mentre il Lanciafiamme
e lo Stinger Pack sono perfetti
per massacrare | mutantl,

Le comiche guardie di sicurezza
grideranno frasi come “Ow! My
finger! (Oh il mio dito!) oppure
“Please stop or | might shoot
you!” (Per favore fermati o potrei
spararti).

Tra i nemici vale la pena di ricor-
dare un tizio che nasconde nello
stomaco un ragno gigante e un
buon numero di mutanti da muti-
lare allegramente.
Fortunatamente anche il sup-

« Monica Lewinsky? l

le nuove divertenti modalita per
il multi, Wages of Sin & un acqui-
sto consigliato a tutti coloro che
si sono divertiti con il primo Sip.
In ogni caso siamo ancora con-
vinti che lo sparatutto in sogget-
tiva della Activision sia solo un
giochinao divertente e pieno di
prablemi.

»

Le texture a 16bit, le esplosioni e le
ambientazioni realistiche hanno un
ottimo impatto.

Le musiche sono molto curate
(soprattutto quella da locale porno
det livello del casing).

LONGEVITA

Per essere un data disk, offre molte
ore di divertimento per il single.
player, Ottima IA.

Alcuni tivelli sono. veramente mdimen-

per uno sparatutto 3D).

PUNTEGGIO

~3 Migliora giocando
~3 Violento

-3 Aggiorna Sin allav. 1.03; niente
crash o problemi'di sorta

~3 | primi livelli fanno pena

~3 Difficile trovare partite multlplayer

-3 Non si pud usare 'hoverbike nel|
gloco singolo

ticabili (caratteristicafondamentale
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La stagione estiva non porta molte novita. Questo mese segnaliamo in
particolare I'entrata in classifica di High Heat 2000, il nuovo punto di
riferimento nelle simulazioni di baseball per PC, Sembra che per avere
una vera rivoluzione dovremo aspettare l'autunno, quando la EA Sports
e la Microsoft faranno uscire i loro titoli di punta (compreso I'attesis-
simo Fifa 2000). Buone vacanze (e portateci una birra qui in redazione
che fa caldo...).

TITOLO

Fifa’gg

Uefa

WLS 99
Actua Soccer 3

Sensible Soccer

Che barba, che nola, che barba, che noia, tu € me, te e io...
Ma quando diavolo faranno una vera simulazione di calcio su PC?
Ci siamo rottl di giocare a F/

"CALCIO

Madden 99
NCAA’99
GameDay '99

FOOTBALL

Scudetto 3

Fifa Soccer Manager

PC Calcio 7.0

Football World Manager

Ultimate Soccer Manager

Questo mese troverete sul CD, la patch che risolve molti dei bug di
Scudetto 3. Nonostante questi difetti, il titolo della Eidos rimane il
punto di riferimento in questo settore.

MANAGERIALI

NHL’99
Actua Ice Hockey 2
Powerplay '98

Abbiamo visto alcuni screenshot di NHL 2000 e non vediamo 'ora
metterci le mani sopra.

High Heat 2000 1
Triple Play ’99 o
Hardball 6 Hig
Microsoft Baseball 3D

Questo mese € arrivato finalmente High Heat 2000, probabilmente
la migliore simulazione di baseball per PC. E Triple Play zooco della
EA Sports & in dirittura d'arrivo...

S

HOCKEY

Bill Gates in persona curera |'apertura di Sport Arena in uno dei prossimi numeri.

BASEBALL




SVILUPPO =} Ascaron Saftware

PRODOTTO =3 THQ

REQUISITIE =3 P166, 16 MB RAM, CD-
ROM 4x, scheda 3D compatibile
Direct 30

IDEALI =} Pl 233, 32MB, CD-ROM 4x,
DirectX6, Joystick, Voodoo 2

- PRESTAZIONI 3D

GP 500 funziona perfettamente sotto
Direct 3D e Glide, quindi in pratica
supporta qualsiasi scheda accelera-
trice presente sul mercato. Non si
notano particolari differenze di pre-
stazioni tra le varie schede, per cui se
avete una Voodoo 2 o una TNT,
potrete sfrecciare sulle piste in alta
risoluzione senza rallentamenti, Se
proprio volete un parere, probabil-
mente la Voodoo 2 & quella che si
comporta meglio, grazie pil che altro
a una magglore fluidita del frame rate.

ORI

La mediocrita fatta videogioc

RIVA TNT
I a 3
VOoOoDOO0 2
[ 2 3
MATROX G200
1 2 3

SUPPORTO APl: Direct 3D, Glide

La partenza & uno dei momenti fondamentall di un Gran Pre-
mio. Nol da bravi idioti siamo ultimi, come al solito...

imulazioni di moto
“serie” per PC non se
ne sono viste molte
ultimamente. L'ultima
in ordine di tempo &
stata Superbike della Milestone, un
vero capolavoro di divertimento e
realismo. Adesso & la volta della
THQ, che ci propone questo Gran
Prix 500 sviluppato dai ragazzi del-
[’Ascaron Software.
GP500 & una simulazione di guida
che vi permettera di prendere parte
al campionato mondiale di motoci-
clismo nelle classi 125¢c, 250cc e
so00cc. Purtroppo, a questo gioco
manca la licenza ufficiale, quindile
marche delle moto e i nomi dei
piloti sono completamente inven-
tati. Per sopperire a questa carenza,
quel genlacci del programmatari
hanno pensato di inserire un editor
in grado di modificare sia i nomi dei
piloti che le loro caratteristiche. In
questo modo avete la possibilita di
crearvi il vostro campionato come
meglio preferite. Sono previsti in
tutto 15 circuiti realmente esistenti,
pili altre quattro piste su cui potrete

testare il rendimento dei vostri
- L

Le visuali esterne sono belle da vedere, ma assolutamente inu-
tilizzabili durante la gara.

Ecco 'editor con cui potrete cambiare nomi di piloti e squadre.
Bello, no?

bolidi (in altre parole non potrete
disputarci gare).

Le modalita presenti sono le solite:
Pratica, Gara Singola, Corsa Veloce
e Campionato. GP 500 simula l'in-
tero week-end di gara, comprese
qualifiche, prove libere e warm-up.
Inoltre, gli sviluppatori hanno inse-
rito anche le condizioni meteo
variabili, quindi potrete persino tro-
varvi a correre improvvisamente
sotto la pioggia (cosa non proprio
semplice, credeteci...). Il livello di
realismo del gioco pud essere
modificato cambiando le varie
opzioni nel menu di base. Per i
novellini sono previste alcune fun-
zioni come la frenata assistita, la
visualizzazione della traiettoria
ideale e cosi via. Comungue il
sistema di controllo & molto sem-
plice, tanto che anche ai livelli pitl
difficili potrete tranquillamente
sfrecciare sulle piste senza attivare
nessuno di questi aiuti.

Questo rende il gioco immediato e
accessibile a tutti, ma rendera felici
coloro che si aspettavano una
simulazione realistica del moto-
mondiale.

L’aspetto pil deludente di GP 500
@ sicuramente la grafica. | madelli
3D delle moto e dei piloti sono dav-
vero penosi e non ricordano nean-
che lontanamente le loro contro-

- parti reali. Anche le animazioni dei

vostri avversari sono estrema-
mente scarse. | mavimenti disponi-
bili sono decisamente pochie tra
I'altro sono stati realizzati in
maniera approssimativa. L’Intelli-
genza Artificiale dei vostri avversari
& davvero penosa. A volte sono
cosi stupidi che a loro confronto i
portieri di Fifa sembrano dei premi

Nobel. In conclusione, ci troviamo
di fronte a un titolo piuttosto delu-
dente. Le pretese simulative di GP
500 vengono stroncate da un
modello di guida troppo semplici-
stico {vi assicuriamo che cadere &
quasi impossibile) e approssima-
tivo. Inoltre, la grafica & quanto di
pill scarno ci sia capitato di vedere
in un gloco del genere. Ci dispiace,
ma il prodotto della THQ & decisa-
mente inferiore a Superbike, che
rimane il titolo di riferimento per
chi vuole un gioco di moto davvero
valido. »

Non ci siamo. Poco dettagliata e ani-
mazioni molto approssimative.

Niente di eccezionale, ma fail suo
~dovere.

CONTROLLO

Buono, anche se usate la tastiera.
Chiaramente con un joystick le cose
migliorano molto.

REALISMO

Molto scarso. Il modello di guida delle
moto & troppo poco realistico.

PUNTEGGIO

~3 Controlli molto semplici
-3 Supporto per il multiplayer
—3 Tre classi di moto selezionabili

bEs AT T T e
e O
— La grafica lascia molto a
desiderare '

—3 Animazioni praticamente inesistenti
—3» Poco longevo
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SYILUPPO -} Runn Software

PRODOTTO -} Carapace

REQUISITI —} P200, 32MB RAM, CD-
ROM 4x. 150MB su disco rigido,
scheda acceleratrice 30

IDEALI =} PIl 266, 64MB RAM, Voo-
doo 2, un buon gamepad

PRESTAZIONI 3D

Roland Garres "9g funziona egre-
giamente sia con le Direct 3D che
con le Glide. Quindi avrete buone
prestazloni con gualsiasi scheda
3D. Se vi siete sempre domandati
perché Agassi & stato  sposato con
Brooke Shields e voi no, adesso
sapete che non & colpa della
scheda 3D. Buon divertimento.

RIVA TNT
1 2 3
VOOoDOoo 2
I 2 3
MATROX G200
| 2 .3

SUPPORTO API: Direct 3D, Glide

Adesso che ci pensiamo, ma perché Anna Falchi sta con Max Biagi? Che ha lui piii di noi?

< Non rius amoa caplflo Scma annl chi
el pmlamo. ma nessuna di nof redat-

& riuscito a dare una risposta plaus |

le. A'casa? Semplice, al fatto che |
* una donna tome Brooke Shialds abbia
| scelto.come compagno un essere come

1 André Agassl. Ma cosa ha di bello que- -

tuomo? Che tattiche pud aver escogi-
tato? Sara forse pen:hé & mitiardario?
Non & possihile, visto che Brooke dt
" soldi e ha a patate. Noksiamo assolu:
“tamente convinti di essere tutti pit
“hetli di lui, per ctil adesso anche noi:
vogﬂamu Brocka

embra che il tennis
non interessi molto
gli atleti da computer.
Infatti, questo sport &
uno dei meno simu-
lati su PC. Comunque, ecco final-
mente un titolo che fara felici gli
amanti di racchette, palline e
ragazze in gonnelline corte!
Dopo aver installato il gioco, il
vostra primo compito sara quello
di scegliere il tennista virtuale che
preferite e poi decidere se affron-
tare un’intera stagione o solo una
semplice partita. In quest’ultimo
caso dovrete affrontare dieci tor-
nei differenti, selezionabili tra una
rosa di circa 15 competizioni. Sano
presenti tutti i tornei internazionali
pill importanti, comprese le quat-
tro prove del Grande Slam e gli
Internazionali di Roma.
Il metodo di controllo del gioca-
tore & molto semplice, ma richiede
comunque un certo periodo di
allenamento. | tasti peri tiri sono
solamente due, uno per effettuare
il Top Spin e 'altro per il Colpo Lif-
tato. Per decidere la direzione da
dare alla pallina, dovrete muovere
un cursore rosso e giallo sul
campo da gioco. Anche se all’inizio
shaglierete molto spesso, dopo
poche partite sarete protagonisti
di scambi spettacolari e servizi da
oltre 200 km orari. Malgrado que-
sto sistema di controllo molto
immediato, riuscire a vincere un
torneo non & certo un’impresa
facile. Infatti, ai livelli di difficolta

pid alti, il computer & decisamente
difficile da battere (specialmente
quando & di servizio).

Se vi stancate di affrontare avver-
sari digitali, Roland Garros ’9g vi
permette di organizzare spettaco-
lari doppi, in cui possono parteci-
pare quattro giocatori contempo-
raneamente sullo stesso computer
(sempre che abbiate dei controller
che ve lo permettano).

Per quanto riguarda la grafica di
questo titolo, dobbiamo dire che
non siamo certo ai massimi livelli.
| personaggi sono poco dettagliati
e il pubblico & davvero ridicolo.
Nonostante un livello qualitativo
generale abbastanza basso, la flui-
dita di gloco & veramente impres-
sionante, con scambi da fondo-
campe veloci e spettacolari. Le
animazioni dei giocatori sono
ottime, i movimenti realistici e
convincenti.

Ma la cosa piil importante & che
questo Roland Garros 'o9 & diver-
tente. Gli appassionati di questo
sport non rimarranno delusi.
Certo, il dettaglio grafico non & il
massimo, ma come tutti sappiamo
bene, la cosa pil importante & la

Potrete anche usare una
ragazza, ma non si possono
vedere le mutandine sotto la

gonna.

| modelli 30 dei giocatori
non sono il massimo, ma le
animazioni soeno molto fluide
e realistiche.

giocabilita e questo prodotto ne ha
da vendere. Se avete deciso di
acquistare una simulazione tenni-
stica per il vostro PC, questo & il
titolo che merita i vostri risparmi.

»

Non molto dettagtiata, ma estrema-
mente veloce e fluida.

Ottimi gli effetti, le musiche dopo un
po’ vi faranno venire voglia di bru-
ciare il CD.

~CONTROULO

Perfetto. Dopo un po’ di allenamento,
diventerete dei veri campioni,

Siamo di fronte alla migliore simula-
zione di tennis disponibile per

PC. Dobbiame dire altro?

L’animazione del servizio & un
giaco,

a delle meglio riuscite del

~—3 Divertente
~3 Realistico
—} Sistema di controllo moito efficace

—3 La grafica si poteva: mlgtiorare
-3 Brooke Shields non & compresa
-3 Pochi tornei




SVILUPPO =} Team .366

PRODOTTO =} 300

REQUISIT] =) Pi66, 32MB RAM,
60MB su disco rigido, CD-ROM 4x.

su disco rigido, scheda compatibile
Direct 3D

IDEALI -} Pll 266, 64MB RAM, 200MB

PRESTAZIONI 3D

Il supporto per il Direct 3D di Riva
TNT e Matrox G200 & ottimo.
Anche se | poligoni usati non sono
moltissimi  (soprattutto quelli
usati per i personaggi), l'azione &
sempre fluida e frenetica. Anche le
schede della 3Dfx (Voodoo 1 e
Voodoo 2) si sono comportate
benissimo, grazie soprattutto agli
ottiml valori di frame rate che
sono riusciti a raggiungere.
Comunque, ricordate che per gio-
care a High Heat 2000, dovete
avere necessariamente una

scheda 30,

VOODOO |

I 2 3
RIVA TNT

| 2 3
VOOoDOO0 2

| 2 3

MATROX G200

SUPPORTO API: Diract 3D, Glide

a cosa pil deludente
del 1998, per quanto
riguarda i videogiochi,
& stata la completa
mancanza di una
buona simulazione di baseball. Il
prodotto migliore di questo genere
era senza dubbio High Heat Base-
ball, il primo lavoro di un gruppo di
sviluppatori chiamati Team .366.
Era la pid realistica tra tutte le
simulazioni disponibili sul
mercato, anche se la sua
grafica in 2D era piutto-
sto scadente. Que-
st'anno i Team .366 ci
riprovano, ma il loro

una nuova veste completa-
mente in 3D. Dobbiamo
subito dire che questo prodotto
si pone tranquillamente al top delle
simulazioni sportive per PC.

High Heat 2000 & il titolo perfetto
per ogni fan del baseball che si
rispetti (non che in Italia ce ne
siano molti...). Il realismo & ai mas-
simi livelli e vi sentirete subito dei
giocatori professionisti. Pensate
che & anche possibile leggere i
segnali del pitcher (il giocatore che
collabora con il lanciatore e sta die-
tro al battitore avversario) grazie
alle funzionali animazioni proget-
tate dai programmatori.

Avolte le animazioni sono legger-
mente lente, ma questo & un difetto
di cui vi accorgerete difficilmente,
visto che sarete completamente
immersi nella partita, Aggiungete

Withe Gféene

titolo di punta torna in 140 Feat

I glocatori non sono molte belti grafica~
mente, ma la glocabilita @ assoluta-
mente fantastica.

una compo-
nente strategica
molto rilevante che vi costringe a
dosare con intelligenza le vostre
forze e capirete perché questo High
Heat 2000 & la simulazione di
baseball definitiva.
L’unico vero difetto di questo titolo
& il sistema di controllo durante la
corsa verso le basi. Spesso, infatti,
sara difficile riuscire a far andare i
giocatori dove si vorrebbe e
comunque, per ottenere buoni
risultati, dovrete allenarvi a lungo.
Il problema, in questo caso, & rap-
presentato ancora una volta dalle
animazioni, decisamente troppo
lente. L'Intelligenza Artificiale pro-
gettata dal giovane team di pro-
grammazione & assolutamente fan-
tastica e soddisfera anche il pil esi-
gente tra i giocatori.
Inoltre High Heat ha un sofisticato
motore per le statistiche dei gioca-
tori e delle squadre. Praticamente,
oltre al gioco vero e proprio, avrete
anche una completa enciclopedia
sul campionato professionistico
americano, sicuramente il piti
importante del mondo. In questo
modo potrete anche scegliere di
non giocare voi stessi le partite,
ricoprendo invece il ruolo di allena-
tore della squadra scelta. Potrete
decidere le formazioni, comprare e
vendere i giocatori e vedere i risul-
tati sul campo. Il tutto € gestito da
un'interfaccia davvero intuitiva e

arricchita da tutte le opzioni che
potreste desiderare. Sia che
vogliate una semplice e divertente
simulazione di baseball oppure un
titolo realistico e completo, High
Heat 2000 & il gioco che fa pervol.
»

1 glocatori e gli stadi non sono male,
ma certamente si poteva fare molto.

meglio. 5

Buoni gli effetti e le voci. Decente la
colonna sonora.

CONTROLLO
Prati

camente perfetto. Imparerete a
giocare dopo pochl minuti.

REALISMO

Nessuna simulazione di baseball si
awvicina a High Heat 2000 sotto que-
sto aspetto.

o

~ Ottime le statistiche
-3 Eccellente IA
—3 Sembra baseball vero

—3 Grafica non sempre all'altezza
-3 Animazioni talvolta lente
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Chi sara la donna che aiuta alla fine del gioco? Non la saprema mai...

oii C'é che dire,
Claire e Leon sono
proprio due ragazzi
testardi. Sono riu-
sciti a sopravvivere
una volita agli orrori di Raccoon
City e, non contenti, hanno avuto

vie delia citta maleaexta (si
erano dimenticati vaccendino e
gli attrezzi da scasso), giusto in
teinpeo per assistere a un nuovo
incubo. Ma questa voita le cose
sono decisamente pii difficili.
Gli oggetti pid importanti hanno
completamente cambiato loca-
zione e gli zombi non sono piil
degli imbecilli ubriachi. Nelle
prossime pagine vi diremo come
ottenere gli ultimi finali di Leon
e Claire, e vi riveleremo tutti i
segreti di questa terrificante
avventura.

la felice pensata di cornare per le :

LA GUIDA DEFINITIVA AL

MIGLIOR SIMULATORE DI

AlUInizlo, cercate di evitare i combattimenti con gli zombi.
Risparmiate le munizioni per scontri pli impegnativi.

I LEON KENNEDY:

SCENARIO DUE

LE STRADE Di RACCOON

In questo secondo scenario comin-
cerete dall’altra parte dell’auto
della polizia. Correte verso la
porta in fondo, cercando di evitare
i tre zombi. A questo punto vi ritro-
verete in una nuova sezione, il cor-
tile della Stazione di Polizia. Conti-
nuate a coriere ed entrate nel pic-
colo ufficio che si trova sul lato
opposto. Prendete la chiave delia
cabina. Tornate indietro ed entrate
nel Posto di wuardia. Prendete le
Munizioni e I'inchiostro. Uscite e
salite la scala di inetallo per rag-
giungere il tetto. Dopo la scena

ILretro detla stazione ¢ pieno di morti viventi.
Prima di poter entrare nella porta in fondo,
dovrete prendere la chiave nella cabina.

dell’elicottero, entrate nel corri-
doio conii corvi.

LA STAZIONE DI POLIZIA
Cercate di far fuori i fastidiosi
uccelli neri, visto che dovrete
usare spesso questo passaggio.
Alla fine uscite dalla porta in
fondo. Troverete il solito elicottero
in fiamme e due Licker pronti a
farvi fuori. Mettete KO i due
mostriciattoli ed entrate nella
stanza alla fine: All'interno, pren-
dete le Munizioni, la Chiave Pic-
cola e tutto il resto. Se volete
potete anche salvare. Uscite dalla
porta in fondo. A questo punto
sarete al secondo piano dell’en-
{rata principale. Uccidete gli zombi
e prendete il Medaglione dell’Uni-
corno. Tornate verso la scala al
centro di questo passaggio, azio-

natela e scendete al piano infe-
riore. Andate verso la scrivania e
prendete lo Shotgun e U'Inchiostro.
Avvicinatevi alla Fontana e usate il
Medaglione appena preso per
ottenere la Chiave di Picche., A
questo punto tornate nel corridoio
con i corvi e uscite dalla porta nel
mezzo. Scendete le scale ed
entrate nella stanza di fronte.
Girate a sinistra e prendete la
Manapola Rossa. Crivellate di
colpi tutti gli zombi che vi sbar-
rano la strada. Prendete le Muni-
zioni e la Mappa della Stazione
che si trova nella Cassaforte (com-
binazione 2-2-3-6). Uscite da dove
siete entrati e tornate sul tetto.
Usate la Manopola Rossa per spe-
gnere Pincendio. Ora, dovrete
vedervela per la prima volta con il
Tyrant, una specie di terminator

chiiave & inutile adessc
“Lavuoi scartare? Si Ne

Quando una chiave non serve plitviene auto-
maticamente scartata per risparmiare spazio
nell’inventario.

APERTURA PORTE DEL MONDO

molto incazzato. Dirigetevi versa il
corridoio con i corvi e preparatevi
a scaricargli addosso qualche
quintale di piombo con lo Shot-
gun. Dopo un po’ di colpilo
vedrete accasciarsi a terra. Pren-
dete le Munizioni sul corpo e tor-
nate al corridoio con Pelicottero.
Entrate nella porta davanti al veli-
volo e prendete la Scheda Blu.
Tornate all’entrata principale e
usate questa scheda sul compu-
ter. In questo modo sbloccherete
Paccesso ad alcune aree della
mappa. Entrate nella porta & sini-
stra della fontana e vi troverete
nella Sala d’Aspetto. Le cose non
sono cambiate rispetto al primo
scenario, visto che anche questa
volta ci saranno tre zombi affamati
da spazzare via. Prendete i vari
oggetti e, se necessario, salvate.
Muovetevi verso il corridoio dove
avete incontrato il primo Licker
nello scenario uno e percorretelo
interamente (evitate la porta sulla
destra, non ¢’é niente di interes-
sante). Superatelo ed entrate nella
prima porta a destra. Andate sul
retro della stanza e usate "Accen-
dine sul fuoco per ottenere il
primo Gioiello Rosso. Tornate al
corridoio e proseguite fino in
fondo. In questo modo raggiunge-
rete la Camera Oscura, dove
potrete salvare la vostra posi-
zione, Andate al piano superiore e
risolvete per 'ennesima volta I'E-
nigma detle Due Statue (dovete
posizionarle sulle lastre di metallo
per terra) per ottenere il secondo
Gioiello Rosso. Uscite dalla porta
sul retro ed entrate nella prima
stanza a sinistra, l'ufficio della
sezione speciale S.T.A.R.S. Ucci-
dete gli zombi e prendete la
Magnum. A questo punto incontre-
rete Cherry che vi portera dritti alla
Chiave di Quadri. Avvicinatevi alla
Camera Oscura e alla fine delle
scale andate dritti e poi a sinistra.
Alla fine del corridoio troverete
UArmeria. Prendete tutti gli oggetti
che riuscite a trasportare e uscite
dalla parte opposta. Arriverete in
una stanza piena di zombi. Fateli
fuori e prendete la Chiave di Cuori
dalla scrivania. Uscite dalla porta

IS
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di fronte a voi e tornerete all’en-
trata principale. Dirigetevi verso la
piccola porta sulla sinistra e fate
fuori gli zombl. Procedete lungo il
corridoio e uscite dalla porta in
fondo. La prima stanza che incon-
trerete & la Sala Interrogatori.
Prendete la Spina e lo Spray e fate
fuori il Licker. Dirigetevi verso |'uf-
ficio con le porte blu. Andate in
fondo e uscite dalla porta a sini-
stra. Uccidete il cane e scendete
nei sotterranei,

| SOTTERRANEI

Alla fine del lungo passaggio
girate a destra, e poi di nuovo a
destra per entrare nella Stanza
dell’Energia. Attivate il generatore
con la stessa combinazione che
avete usato nel primo scenario
(On, On, Off, OFff, On). Uscite e diri-
getevi verso il parcheggio, Andate
dritti e raggiungete le Celle. Dopo
aver parlato con Ben, prendete il
Piede di Porco. Entrate nelle gab-
bie dei cani (non correte!), aprite il
tombino e scendete nelle fogne.
Fate fuori i ragni con lo Shotgun e
varcate la soglia della porta a sini-
stra. Prendete Munizioni e Piante
Curative e poi tornate indietro. A
questo punto, dopo una breve

RESIDENT €E€VIL 2

chiacchierata, prenderete il con-
trollo di Ada. Fate fuori gli zombi e
oltrepassate il ponte. Dovrete
subito affrontare un semplice
enigma. Il vostro compito sara
quello di spostare tre casse in
modo da creare un pante. Dopo
aver risolto il problema, inondate
la stanza usando il Panneilo di
Controllo, superate il ponte che
avete creato e potrete prendere la
Chiave di Fiori. Tornate indietro e
dopo aver ripreso il controllo di
Leon, recatevi al parcheggio.
Andate dritti finché non troverete
una stanza con le porte doppie,
I'Obitorio. Affrontate i due Licker,
prendete la Scheda Rossa e usa-
tela sulla porta accanto per avere
accesso all’Armeria. Prendete
Munizioni e Armi varie e recatevi
verso la Stazione di Polizia. Dirige-
tevi verso il corridoio con la stanza
dell'interrogatorio ed entrate nella
porta verde in fondo. Usate l'ac-
cendino sul camino e attivate le
tre torce nel seguente ordine:
Regina, Re, Fante (12, 13, 11).
Subito dopo il Tyrant sfondera il
muro per venire a complimentarsi
con voi, quindi ringraziate il genti-
lissimo mostrone con tanto, tanto
piombo. Dopo il combattimento

PSS, VIENI UN PO’ QUI...

Oltre ai quattro finali, Resident Evil 2 contiene anche alcuni personaggi
segreti che potrete sbloccare seguendo attentamente i nostri consigli.
HUNIC-+% E un membro delle forze speciali mandate dalla Umbrella per
recuperare il G-Virus. Per sbloccarlo dovrete completare il secondo sce-
nario di Leon o Claire in un tempo inferiore alle 2 ore e mezza, salvando
meno di 12 volte. Le armi di questo tipo sono davvero molto cattive...
TOFU+3 Un’enorme barra di cibo giapponese? Ma siamo impazziti?!
Comungue, se volete calarvi negli odorosi panni di questa specie di
escremento, dovrete cpmpletare i due scenari di un personaggio in meno
di tre ore, giocare di nuovo e finire il primo e secondo scenario dell’altro
protagonista (sempre in meno.di tre ore). A guesto punto dovrete com-
pletare ancora una volta primo e secondo scenario di un personaggio
(...in meno di 3 ore). Chiaramente non potrete salvare piu di 12 volte a
partita, Quando avrete finito i sei scenari potrete usare questo pezzo di
formaggio armato di fucili al plasma e missili nucleari... Cosa? Questo
essere ignobile e dotato solo di un coltellino? Dopo aver sprecato dodici
ore del nostro preziosissimo tempo, ci fanno usare un parallelepipedo
disarmato? Iniziamo a pensare che forse non ne é valsa la pena...

Ada nel laboratorio di Birkin? Cosa ci fa qui?

STRATEGIA

Potrete vivere 'incidente dell’elicottero in diretta.

prendete I'Ingranaggio d’Oro, tor-
nate alla Libreria e salite gli sca-
lini. Entrate nella porta a destra e
usate la manovella per far scen-
dere la scala. Salite e inserite I'In-
granaggio d'Oro sull'orologio per
aprire uno scompartimento
segreto, Prendete la Spina del
Cavaliere e buttatevi nel passag-
gio. Andate da Ben. Prima di
morire, il povero ragazzo vi dara
qualche utile informazione. Avvici-
natevi all’entrata delle fogne.
Entrate nella stanza per salvare
(quella dove avete incontrato Ada)
e prendete tutte e quattro le Spine
degli scacchi e qualche arma
pesante. Proseguite dritti verso la
prima porta a sinistra e scendete,
Salite la scala alla fine del corri-
doio pieno d’acqua. Salvate il
gioco nella prima stanza a sinistra
e preparatevi a far fuori il primo
boss. Usate la Magnum te.nendovi
sempre a distanza e non avrete
molti problemi. Inserite tutte le
Spine nel pannello e uscite. Dopo
due tunnel, arriverete in una
stanza dove potrete salvare e
prendere alcuni oggetti utili. Fatto
questo, salite sull’ascensore con
Ada e andate al piano di sotto.
Incontrerete Annette Birkin, che
molto gentilmente vi sparera a
bruciapelo. A questo punto pren-
derete di nuovo Il controllo di Ada.
Recuperate la Mappa ed entrate
nella stanza accanto. Uccidete i
ragni e poi arrampicatevi sulla
scala attaccata al muro. Correte e
scendete dall’altra parte. Annette
vi aspettera dall’altro late. Dopo
una scenetta divertente, riprende-
rete il controllo di Leon. Superate
il punto in cui Ada ha salito la sca-
letta ed esaminate i due cadaveri

per recuperare la Medaglia del
Lupo. Usate questo nggetto nel
Pannello di Controllo vicino alla
cascata e poi entrate nella portaa
sinistra. Fate scendere il ponte
azionando la Manopnla. Dall’altro
lato prendete tutti gl nggetti utili
per salire nuovamente il ponte,
Uscite dalla porta arcanto a voi,
percorrete il corridain e aprite il
cancello alla fine. Incontrerete
Ada. Salite la scala e ispezionate il
cadavere per trovare la Medaglia
dell’Aquila. Tornate al Pannello di
Controllo e inserite anche questa
Medaglia per fermare I'acqua.
Superate la soglia della parta
appena scoperta. Entrate nella
Stazione della Funivia, azionate il
Pannello di Controllo e introduce-
tevi la Carrozza. |l veicolo inizierd
a scendere e dopo un po’ verrete
attaccati da una strana creatura.
Se volete uscire vivi da questo
scontro ricordate di-non restare
mai fermi in un punto per troppo
tempo.

IL LABORATORIO

Appena arrivati, usate "Accendino
su quella specie di rannone. In
questo modo noterete una piccola
chiave per terra (serve ad aprire
un armadietto). Prendetela ed
entrate nella porta accanto. Fate
fuori tutti gli zomhi che travate e,
arrivati al hivio, girate a sinistra e
salite le scale. Vi ritroverete in una
stanza sicura, Prendete tutti gli
oggetti e salvate. Ilsrite dalla
porta sull’altro lato Prendetela
mappa e "sate il Piceolo Ascen-
sore. A questn punto enfrate nella
stanza davanti a voi e arriverete
alla Sala dei Controlli. Prendete la
chiave (che vi servira ner far tor-
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Questo Licker sembra molto
contento di vedervi.
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nare la piattaforma principale al
vostro livello) e affrontate per l'en-
nesima volta il Tyrant. Tornate alla
Stanza Sicura e usate la chiave sul
pannello che Ada sta esaminando,
poi uscite e avvicinatevi al Pan-
nello di Controllo. Azionatelo e
salite sul Treno. Dopo gualche
secondo comparird un mostro e
colpira Ada. Non potrete fare altro
che uscire sulla piattaforma e
affrontarlo. Lo scontro non &
molto difficile, 'importante & man-
tenersi a distanza di sicurezza.
Poco prima di morire, il mostro
alzera le braccia al cielo. In questo
momento NON sparategli o spre-
cherete munizioni. Aspettate che
abbassi nuovamente le braccia e
dategli il colpo di grazia. Il vostro
viaggio sara interrotto da un'im-
provvisa perdita d'energia, ma per
fortuna troverete un’uscita
appena fuori dalla cabina. Salite

e

La povera Cherry & stata ferita gravemente. Tocchera a voi sal-

sul Piccolo Ascen-
sore e andate
verso il basso.
Scendete
ancora e fate
fuori i due
Licker. Cer-
cate I'Inter-
ruttore, azio-
natelo e poi
tornate indie-
tro. Uccidete i
vari zombi e diri-
getevi verso la
Stanza Frigorifera per
prendere il Fusibile.
Prendete la scatola dei fusi-
bili e usatela sul macchinario
vicino. Prendete il fusibile princi-
pale e mettetelo nel macchinario
tondo al centro del Laboratorio
per ripristinare I'energia. Percor-
rete il Corridoio Rosso, girate a
destra ed entrate nella porta in
fondo. Prendete il Lanciafiamme.
Azionate il computer ed entrate
nella presa d’aria, poi affrontate i
due Licker e prendete le Muni-
zioni. Dirigetevl verso la Saracine-

* sca di Metallo, e apritela con il

Pulsante Rosso sulla destra. Ucci-
dete le due piante con il Lancia-
fiamme e aprite la porta pil vicina.
Scendete subito le scale senza
curarvi della pianta e poi uscite.
Usate la Chiave degli armadietti
per prendere fa parti della
Magnum. A questo punto entrate
nella porta accanto e uccidete gli
zombi. Prendete la Chiave della
Stanza dell’Energia e uscite. Diri-
getevi verso la stanza con le
strane uova intorno, uccidete il
mostriciattolo e poi ripulite il com-
puter usando un'arma qualunque.

o

varia uccidendo una volta per tutte Birkin.

Resident Evil 2

Ecco uno del costumi alternativi di Leon. Per sbloccarli
dovrete trovare la Chiave che apre l'armadietto della Camera
Oscura.

Usate il PC e inserite “Guest” come
nome. Avvicinatevi alla stanza del
G-Virus ed entrate usando le
vostre impronte digitali. Fate fuorl
gli zombi e poi tornate alla zona
con la cassa movibile usando I'a-
scensore della Stanza di Sicurezza,
Spostate la cassa in modo da rag-
giungere la porta in alto. Entrate e
prendete la Chiave Principale dal
pavimento. Dirigetevi verso la
Stanza di Sicurezza dove sta
Cherry e poi andate verso il Treno.
Salvate il gioco nella parte ante-
riore del convoglio e poi fate Il
pieno di armi, ma lasciate due
spazi liberi nell'Inventario. Pren-
dete la Chiave della Piattaforma,
uscite dal Treno, usate la Chiave
sulla Plattaforma e superate il
ponte. Dirigetevi verso I'Arma-
dietto di sicurezza e prendete le
Spine a S e a N. Tornate indietro
ed entrate nella porta sotto al
ponte. A questo punto usate le
Spine appena prese sul Pannello e
preparatevi allo scontro finale. Il
trucco per battere il Tyrant & que-
sto: quando lui corre verso di voi,
spostatevi il pili velocemente pos-
sibile, sparate due colpi ed evita-
telo di nuovo. Cercate di resistere
il piti possibile e alla fine una
donna misteriosa vi dara il Lancia-
razzi. Prendetelo subito e sparate
il colpo finale per mettere definiti-
vamente fuori combattimento la
terribile (e bastarda) creatura. Tor-
nate al Treno facendo fuori gli
zombi, Entrate nella carrozza e
preparatevi allo scontro finale.
Questo combattimento & vera-
mente molto semplice, basta stare
fermi e sparare con la Magnum.
Dopo qualche colpo, questo
mostro passera a miglior vita e voi

potrete godervi lo splendido finale.

CLAIRE REIDFIELD:
SCENARIO DUE

LE STRADE DI RACCOON
Anche Claire comincera la sua mis-
sione dall'altro lato della strada.
Evitate gli zombi e dirigetevi verso
il cortile della Stazione di Polizia.
Fate ancora un po' di slalom con i
simpatici morti viventi, entrate nel
Piccolo Ufficio e prendete la
Chiave. Tornate indietro e usatela
per entrare nella Guardiola, Pren-
dete gli oggetti che vi possono
essere utili e dirigetevi verso le
scale per raggiungere il tetto della
Stazione. Arriverete al corridoio
con i corvi.

LA STAZIONE DI POLIZIA
Come al solito, potrete scegliere
se evitare gli uccellacci del malau-
gurio oppure farli fuori, Uscite
dalla porta in fondo. Vi ritroverete
nel corridoio con 'elicottero in
fiamme. Eliminate i due Licker ed
entrate nella porta davanti a voi.
Salvate e prendete Munizioni e
oggetti vari, poi uscite dalla porta
sul lato opposto e vi ritroverete
sulla balconata principale, Ucci-
dete tutti gli zombi e prendete la
Medaglia dell’'Unicorno sulla scul-
tura in fondo. Scendete al piano
inferiore azionando la Scala di
Emergenza al centro della balco-
nata. Andate verso la Scrivania e
prendete il Lanciagranate e le
Munizioni. Ora dirigetevi alla fon-
tana e usate il Medaglione per
prendere la Chiave di Picche. Risa-
lite la scala e tornate al passaggio
con i corvi. Entrate nella stanza
davanti a voi e usate le scale di
metallo per raggiungere gli Ufficl
Principall. Prendete la Manopola




sullo scaffale e uccidete tutti gli
zombi nella stanza. Nella Cas-
saforte (combinazione 2-2-3-6)

troverete la Mappa e alcuni proiet-

tili all'acido per il Lanciagranate.
Tornate sul tetto e usate la Mano-
pola per spegnere l'incendio. A
questo punto dovrete scontrarvi
per la prima volta contro il miste-
rioso Tyrant. Scaricategli addosso
tante granate e non avrete pro-
blemi. Tornate al corridoio con l'e-
licottero ed entrate nella stanza
prima inaccessibile. Prendete la
Scheda Blu e tornate nell’atrio.
Usate la Scheda sul computer per
sbloccare alcune porte. Entrate
nella stanza vicino alla Fontana e
uccidete gli zombi. Percarrete il
corridoio vicino e andate nella
stanza a destra per prendere 'Ac-
cendino, poi uscite. Aprite la
prima porta sulla destra e usate
I'accendino sul caminetto per
prendere il primo Gioiello Rosso.
Andate in fondo al corridoio e
salite le scale. Risolvete '"Enigma
delle Statue (sapete cosa fare...)
per recuperare il secondo Gioiello
Rosso. Dirigetevi verso ['ufficio
della S.T.A.R.S., uccidete gli zombi
e prendete la Balestra e la Chiave
di Quadri. Andate ancora avanti,
massacrate qualche altro essere
schifoso e tornate nella zona della
Camera Oscura. Entrate nella
porta accanto a questa stanza e
raggiungete '’Armeria. Prendete
tutte le Munizioni e uscite dall'al-
tra parte. Fate fuori gli zombi ed
entrate nel Piccolo Ufficio. Pren-
dete il Detonatore e combinatelo
con PEsplosivo al Plastico per
risparmiare spazio nell’lnventario.
Tornate all’atrio ed entrate nella
stanza sulla sinistra della Porta
Principale. Uccidete gli zombi e
continuate a correre fino in fondo.

Resident Evil

Entrate nella prima stanza che
incontrate e sarete nella Sala
Interrogatori. Prendete la Pietra
dell’Aguila, uccidete il Licker poi
fate la stessa cosa nella stanza
accanto. Recuperate le Munizioni
e tornate al corridoio con lelicot-
tero. Usate I'Esplosivo (combinato
con il Detonatore) sul muro vicino
all’elicottero. Oltrepassate il buco
che avete appena creato e arrive-
rete nell’Ufficio del Capo della
Polizia, Irons. Dopo una breve
chiaccherata, superate la porta in
fondo. Vi ritroverete in un corri-
doio con una Tigre Imbalsamata.
Entrate nella sala vicina e incon-
trerete per la prima volta Cherry
Birkin. Dirigetevi verso ['ufficio di
Irons e prendete la Chiave di
Cuori. Tornate al corridoio con i
corvi e aprite la porta che conduce
all'esterno della Stazione. Scen-
dete le scale ed entrate nella porta
in fondo usando la nuova chiave.
Uccidete il cane e prendete la
Pianta Verde. Dirigetevi nei sotter-
ranei scendendo le scale.

1 SOTTERRANEI

Al primo bivio girate a sinistra ed
entrate nella porta in fondo. Dopo
aver ucciso 1 cani, andate a sini-
stra e salite, Entrate nella doppia
porta e mettete definitivamente a
cuccia gli altri cagnoloni affet-
tuosi. Entrate nel tombina e poi
nella porta a sinistra. Salvate e
prendete le Munizioni. Quando
uscirete prenderete il controllo
della piccola Cherry. Usate I'a-
scensore, evitate gli zombi ed
entrate nella porta accanto. Risol-
vete per l'ultima volta I'Enigma
delle Tre Casse e, dopo aver
creato un ponte, azionate il Pan-
nello di Controllo e recuperate la
Chiave di Fiori. Tornate da Claire e

L'avventura di Claire iniziera nello stesso punto di Leon. Come
al solito, cercate di evitare gli zombi.

2|3

presa facile.

Ecco la mutazione finale di Birkin. Batterlo non sara un’im- I

Questa donna misteriosa vi dara I'arma adatta per uccidere
Birkin.

666t 0js0Sy/onsSn vilin dd

datele la chiave. Dopo aver ripreso
i controlli della sarella di Chris
Redfield, raggiungete la doppia
porta della Stanza dell’Energia.
Entrate e prendete la Mappa, poi
azionate il Generatore con questa
combinazione: On, On, Off, Off,
On. Tornate indietro, risalite le
scale e poi entrate nella doppia
porta sulla destra. Vi ritroverete
nell’Obitorio. Uccidete i Licker e
prendete la Scheda Rossa. Final-
mente potrete entrare nell'Arme-
ria che & la prima stanza a destra.
Prendete tutto quello che volete e
dirigetevi verso le Prigioni. Nelle
gabbie dei cani troverete una
Manovella. Dopo averla presa tor-
nate alla Stazione di Polizia. Diri-
getevi nel corridoio della Sala
Interrogatori ed entrate nella
porta in fondo. Usate I'Accendino
sulla fornace e accendete le Tre
Torce nel seguente ordine:
Regina, Re, Fante (12, 13, 11). Pren-
dete I'Ingranaggio d'Oro e fate
fuori di nuovo quel rompiballe del

Tyrant. Tornate alla Libreria, salite
le scale ed entrate nell’unica porta
disponibile. Usate la Manovella
per far comparire una scala
segreta. Una volta su, usate I'In-
granaggio d’Oro sui meccanismi.
Prendete la prima parte della pie-
tra del Giaguaro. Tornate alla
Libreria, e recuperate anche la Pie-
tra del Serpente spostando i vari
scaffali. La soluzione di questo
enigma & identica a quella del
ptimo scenario (basta guardare il
dipinto). Andate verso l'ufficio di
Irons, ma prima di entrare pren-
dete i Gioielli Rossi e usateli al
secondo piano, nei pressi della
stanza dove si pud salvare. In que-
sto modo otterrete la seconda
parte della Pietra del Giaguaro.
Entrate nell’ufficio di Irons e usate
le Pietre sul Pannello per far com-
parire una porta segreta. Prendete
I'Appunto sul pavimento e usate
I’Ascensore. Dopo la divertente
scenetta, armatevi per bene e
scendete le scale. A questo punto
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IL retro della Stazione di Polizia. Si fanno brutti incontri da

queste parti.

Resident E€Evil 2

Salvate solo quando & strettamente necessario o non potrete
sbloccare i personaggi bonus.

(T
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Il vero mita dei giochi horror & Afane in The Dark: andate alle News per conoscere Ie ultime novita

dovrete affrontare il primo boss.
Come al solito, state a distanza e
sparategli addosso tutto quello che
avete. Dopo aver farcito di piombo
il poveraccio, entrate nella Stanza
di Sicurezza e prendete ['Ascen-
sore. Procedete per lo stretto corri-
doio e salite sull’altro Ascensore. Vi
ritroverete in un tunnel pieno di
ragni troppo cresciuti. Esaminate i
cadaveri nell’Alcova e prendete la
Medaglia del Lupo. Fate fuori altri
ragni ed entrate nella porta sulla
sinistra. Fate scendere il ponte
usando la Manopola, oltrepassa-
telo e poi fatelo salire nuovamente.
Prendete gli oggetti che ritenete
utili e uscite dalla porta accanto.
Procedete lungo il corridoio dove
avevate Incontrato il Coccodrillo
nel primo scenario. Aprite il Can-
cello e salite le scale. Arriverete
alla Sala di Controllo delle Fogne.
Esaminate il cadavere e prendete la
Medaglia dell’Aquila. Tornate al
Tunnel della

Un simpatico banchetta

a cui non siamo st.
sinvitati...

Cascata, usate le due medaglie sul
pannello ed entrate nella porta
davanti a voi. Prima di entrare nella
funivia, ricordate di azionare i con-
trolli che si trovano sulla piat-
taforma.

IL LABORATORIO
Appena arrivati, usate '’Accendino
sul cannone e prendete la Chiave
dell’Armadietto, Entrate nella
porta vicina, Fate fuori tutti gli
zombi, girate a sinistra ed esami-
nate il cadavere per trovare una
nuova arma. Entrate nella porta in
fondo, mandate al creatore altri
bastardi e al bivio girate a sinistra
e salite le scale. Prendete tutti gli
oggetti utili e uscite dalla porta in
fondo. Proseguite lungo la piat-
taforma e prendete la Mappa.
Salite sull’Ascensore ed entrate
nella Sala dei Controlli. Prendete la
Chiave che vi servira a far salire la
Piattaforma Principale e accendete
il Monitor. Noterete che il Tyrant
sta tornando. Fatelo fuori con il
solito metodo e tornate
alla sala dove potevate
salvare. Usate la
Chiave appena
presa sul mac-
chinario princi-
pale, uscite e
awvicinatevi
alla Piat-
taforma con
il Treno
sopra. Azio-
nate il Pan-
nello, salite e
preparatevi a
combattere. Fate
fuori il mostro con la
solita tecnica, tenen-
dovi a distanza e sparando

solo quando siete sicuri di colpirlo.
Anche questa volta il vostro viag-
gio sara interrotto da una perdita
di energia. Uscite dall’unica porta
disponibile, Prendete il Piccolo
Ascensore per raggiungere una
stanza dove troverete un po’ di
Munizioni. Salite sull'altro Ascen-
sore e accendete |'Interruttore
Principale (attenzione ai due
Licker). Raggiungete la stanza .
dove avete lasciato Cherry la prima
volta. Uccidete tutti gli zombi e
procedete verso la Stanza Frigori-
fera. Qui dovrete prendere la Sca-
tola dei Fusibill e usarla sul mac-
chinario per ottenere il Fusibile
Principale. Tornate al centro del
laboratorio e usate questo fusibile
sul marchingegno circolare per
ripristinare I'energia. Percorrete il
Corridoio Rosso, girate a destra ed
entrate nella stanza in fondo. Pren-
dete la scheda per il laboratorio e
le Munizioni. Azionate il computer
per il gas nel caso sia spento.
Superate la presa d'aria e ammaz-
zate i due Licker. Uscite dalla Porta
Principale, procedete verso la
Saracinesca di Metallo e apritela
con il Pulsante Rosso. Fate fuori le
Due Piante con il lanciagranate
(usando Munizioni Incendiarie),
entrate nella porta a destra e scen-
dete le scale sulla piattaforma di
metallo senza curarvi della pianta.
Avete raggiunto il laboratorio di
Birkin. Usate la Chiave dell’Arma-
dietto nell'atrio per prendere qual-
che utile Munizione. Fate fuori gli

zombi ed entrate nella Sala Princi- -

pale. Prendete la Chiave della Sala
di Energia e dirigeteviverso la .
stanza con le strane uova intorno.
Eliminate le creature e liberate il
computer dai parassiti. Inserite la

parola “Guest” per avere accesso
alla stanza del G-Virus. Dirigetevi
verso questo importantissimo
luogo, fate fuori gli zombi e pren-
dete la Mitragliatrice. Tornate alla
stanza dove tenete Cherry e usate
I'Ascensore. Spingete la cassa sul
piccolo montacarichi e spostatela
in modo da raggiungere I'entrata
della Sala dell’Energia. Usate la
chiave per entrare e recuperate la
Chiave Principale. Tornate da
Cherry ed entrate nell’Ascensore.
Salvate il gioco nella parte ante-
riore della cabina e prendete le
armi pill potenti che avete e la
Chiave della Piattaforma. Uscite
dal Treno, usate subito la Chiave e
oltrepassate il ponte. Prendete le
Spine a Sea N e inseritele nel
Pannello di Controllo nell*angolo in
fondo. Preparatevi allo scontro
finale. Per sopravvivere state a
distanza dal Tyrant, allontanan-
dovi tempestivamente quando vi
corre affettuosamente incontro.
Appena potete, sparategli al mas-
simo due colpi e poi ricominciate
da capo. A un certo punto compa-
rira la solita donna misteriosa e vi
dara un Lanciarazzi. Usate questo
potentissimo arnese per distrug-
gere il mostro con un solo colpo
(fate attenzione perché avete solo
due Munizioni). Tornate al Treno
facendo attenzione agli zombi ed
entrate dentro la carrozza. Non
rilassatevi, perché dovrete veder-
vela con I"ennesimo boss. E molto
semplice da battere, basta stare in
fondo alla carrozza e scaricargli
addosso tutte le armi che avete,
Uccidetelo e godetevi la scena
finale. Complimenti, anche questa
volta siete riusciti a superare 'in-
cubo Resident Evil 2. »
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COLLINE (LE NOSTRE PREFERITE...), VALLATE,
LAGHI E MONTAGNE.
TUTTA NORRATH NEI MINIMI DETTAGLI.

molto pill semplice...

verquest- un nome noto da queste parti per le sue spiccate
proprieta narcotizzanti. Beh, dovevamo pur mettere a frutto
in qualche modo tutto il tempo speso a vagabondare per
Norrath, giusto? Nelle pagine seguenti troverete alcuni diari
di viaggio, che vi daranno un’idea pill precisa su cosa fare,
dove e quando farlo. Uno di essi ci & stato fornito direttamente dal pro-
duttore del gioco, Brad McQuaid, per cui dovreste considerarlo una
vera e propria Bibbia. La vostra vita in Everquest & appena diventata

CASSIUS

SCIAMANO BARBARO DI 12°
LIVELLO

Prima di tutto un suggerimento
per I principianti. Nel dubbio, cor-
rete sempre dalle guardie. All’ini-
zio del gioco ho trovato molto utile
usare la magia Inner Fire su me
stesso per eliminare pit facil-
mente i nemici.

Al nono livello di esperienza ho
ottenuto Light Healing e Spirit of
the Wolf (probabilmente la magia
pit utile dell’intero gioco), che per-
mette a coloro su cui & lanciata di
correre pili velocemente. In pra-
tica, vi da la possibilita di sfuggire

e
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ai mostri e quindi di avventurarvi in
zone pil pericolose, Intorno al 10°
livello mi trovavo in Blackburrow,
terra degli gnoll. | personaggi di
basso livello di solito si tengono ai
margini di questa zona, affron-
tando gli gnoll pili deboli. | gioca-
tori tra il 12° e 16° livello preferi-
scono addentrarsi e lavorano in
gruppo per affrontare i tre coman-
danti gnall, che possiedono alcuni
utilissimi oggetti magici. Non
abbassate mai la guardia perché
gli gnoll tendono a raggrupparsi, e
anche quando state vincendo pud
capitare che arrivino rinforzi a rovi-
narvi la festa, Ai primi segnali di
pericolo, correte verso il confine
della zona. Dopo averlo imparato
sulla mia pelle, mi sono aggregato
ai membri di CLASH (la mia gilda).
Salitamente il guerriero del gruppo
affrontava direttamente Il nemico
supportato dalle mie magie cura-
tive. Dopo aver sconfitto alcuni
gnoll, promisi di dare il mio aiuto
nel cacciare alcuni serpenti giganti.

Non vanno in gruppo, e le loro
zanne e sacche di veleno possono
essere vendute per circa 5 pezzi
d’oro. Dopo aver ucciso quasi 50
serpenti, avevo raggiunto il livello
12, ma mi ero annoiato della zona,
troppo affollata. Sanjuro, mago al
23° livello e mio compagno di
gilda, mi rese invisibile, e insieme
corremmo per quasi 30 minuti fino
a West Karana, dove io rimasi a
esplorare la zona. Leoni e Scarabei
giganti erano numerosi, ma tende-
vano ad attaccare in gruppo. Dopo
molti giorni in questa zona mi ero
annoiato di nuovo e mi diressi a
Splitpaw, un'area molto simile a
Blackburrow, ma molto meno
affollata. Li affrontai molti gnoll,
ma venni ucciso. Gli oggetti che
portavo con me si trovavano a
molte zone di distanza, ma per for-
tuna essere membro di una gilda
significa avere aiuto, e cosi trovai
alcuni amici disposti a scortarmi
fino al mio corpo. Dopo essermi
ricongiunto alle mie spoglie, ho
potuto finalmente ricominciare la
mia avventura.

FITZOR OWNZAL

DRUIDO HALFLING DI 31°
LIVELLO

Una volta raggiunto il livello 20, un
party pud sentirsi relativamente al
sicuro. Il mio gruppo, composto da
un mago, due druidi, un guerriero

e un ranger, ha iniziato la sua
avventura da Oasis of Marr. Nelle
acque dell’Oasi abbiamo dato la
caccia a numerosi coccodrilli e a
Lockjaw, un alligatore di livello 25,
che un gruppo bilanciate di livello
20 pud sconfiggere abbastanza
facilmente. Dalle Oasi ci siamo
diretti verso Upper Guk nelle
Innothule Swamp, la terra dei troll.
Ci siamo aperti la strada per Upper
Guk abbattendo Frogloks di varie
classi e livello. Tra gli oggetti che
abbiamo recuperato in Guk c’e-
rano Runed Bone Fork, Collar of
Undead Protection e Chitin Shell
Shield. Trovandoci cosi vicini al
tempio di Cazic Thule, abbiamo
deciso di fermarci per dare un'oc-
chiata. Cazic si trova nel Feerrot,
terra di orchi e uomini-lucertola,
uno dei posti pid belli di Norrath.
Ci siamo addentrati nella zona al
23° livello e siamo ancora |a al 31°.
A quanto si dice, nei dintorni
dovrebbe esserci un avatar di 42°
livello in possesso di un oggetto

e R 5 i

Tutto andava per il meglio finché non sono comparsi questi giganti.

Abbracciami...vienl da Lockjaw...

e
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molto interessante.

Anche South Karana & un posto
interessante, pieno di elefanti,
ciclopi e anche centauri e aviak di
vario livello (16-31). Abbiamo cac-
ciato vari ciclopi, Aviak Avocet e
Centaur Charger (un aviak & un
centauro particolarmente
potente). Ci siamo anche imbattuti
nel pegaso Quillmane, che
abbiamo ucciso ottenendo un
oggetto molto utile...

BRAD MCQUAID

RANGER MEZZELFO DI 11°
LIVELLO

Le righe che seguono sono le
memorie dei miei recenti viaggi
nelle favolose terre di Norrath. Il
mio stile di gioco & molto vario,
visto che mi piace combattere,
commerciare oggetti e socializ-
zare. Adoro mercanteggiare e
tentare di ottenere oggetti che
un personaggio del mio livello
generalmente non possiede, Non
sono particolarmente cauto o
spericolato, ma decisamente non
mi piace vivere ai margini di una
zona come molti giocatori, e pre-
ferisco impegnarmi in battaglie
difficili nelle profondita dei dun-
geon. Ero curioso di verificare
quanto un nuovo giocatore
potesse addentrarsi in Norrath
procedendo con cautela. lo e un
amico ranger abbiamo raggiunto
al 5° livello le Karanas, dove
abbiamo incontrato alcuni gioca-
tori di alto livello, tra cui una
sciamana che, dopo averci incan-
tato con la magia SoW, ci ha gui-
dato attraverso la gola che con-
duce a Misty Thicket. Con crea-
ture di ogni tipo (minotauri, mud-
dites e anche un evil eye) alle
costole, siamo riusciti a mala-
pena a sopravvivere.

Di li abbiamo continuato il viag-
gio assieme alla sciamana e al
suo gruppo, raggiungendo Free-
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| Ehm...piacere

In realta si tratta di un grifone in miniatura vicino alla telecamera...

port senza intoppi. Qui abbiamo
incontrato un nano chierico e ci
siamo mossi da Butcherblock
verso Freeport, per poi avventu-
rarci in North Ro e nelle Com-
monlands orientali, dove
abbiamo cacciato lupi e orsi, evi-
tando accuratamente i grifoni.
Dopo un paio di giorni nelle Com-
monlands sono stato ucciso da
un grifone e da questo punta in
poi ho affrontato tutte le avven-
ture con molta pit cautela, sfrut-
tando alcune delle visuali in
terza persona per andare avanti.
La necessita di allenarmi mi
impose una scelta, tornare a
Surefall Glade o dirigermi a
Kelethin (non ci sono gilde di
ranger nei pressi di Freeport).
Decisi che imbarcarmi sarebbe
stato pid sicuro di un altro viag-
gio attraverso la gola, ma prima
di partire mi diressi a North Ro,
dove acquistai alcuni Cutthroat
Rings a buon mercato (& sempre
conveniente acquistare gli
oggetti nelle zone dove vengono
prodotti). Nei monti Butcherblock
incontrai un nano che mi forni
indicazioni sulla strada per Grea-
ter Faydark, quindi ripresi il viag-
gio. Evitai tutti i combattimenti e
alla fine raggiunsi Kelethin con
I'aiuto di un elfo. Mi addestrai e
seppi che un tizio stava ven-
dendo delle Minotaur Axes per
circa 5 pezzi di platino: un’altra
opportunita per verificare le mie
doti di commerciante. Offrii
entrambi [ Cutthroat Rings per
un’ascia, e il tizio accetto,
essendo gli anelli merce rara da
quelle parti. Alla fine mi ritro-
vavo al 7° livello, con un’arma

veramente efficace e con solo 10
pezzi d’oro di spesa. Un vero
affare! Dopo aver lasciato
Kelethin cominciai a combattere
nei pressi di Crushbone, una
zona caotica ma divertente. Mi
avventurai anche nel dungeon di
Crushbone, ma alla fine venni
cacciato e decisi di riposarmi un
po’. | miei amici, ancora a Free-
port, mi convinsero a ritornare ad
Antonica il giorno seguente, e
cosi mi imbarcai di nuovo.
Insieme decidemmo di affrontare
le Commonlands e di addentrarci
nel Misty Thicket, dove, a quanto
si diceva, c’era molto da fare.
Accumulammo un po’ di espe-
rienza scorrazzando nel
Runnyeye Dungeon e poi tor-
nammo nell’area di Qeynos per
recuperare alcuni oggetti da
Blackburrow. Trovare un altro
sciamano richiese un po’ di
tempo, ma alla fine corremmo
ancora una volta attraverso la
gola (stavolta senza guida). Riu-
scimmo a sopravvivere tutti, a

eccezione del mio amico nano
chierico, che decise di non recu-
perare il suo corpo in East
Karana. Corse di nuovo attra-
verso la gola (nudo!!) e riusci a
raggiungerci. Ci impegnammo
tutti quanti a unire le nostre
risorse per comprargli un nuovo
equipaggiamento.

In seguito, passammo molti
giorni in Blackburrow, un dun-
geon bellissimo nonostante sia
sovraffollato. Intorno al ¢° livello
ci spostammo verso Paw, una
zona simile a Blackburrow, ma
meno frequentata. Qui slamo
stati pill cauti, visto che non
volevamo affrontare lunghi
viaggi per recuperare eventuali
cadaveri. Attualmente siamo al
livello 11° e frequentiamo sia
Blackburrow che Paw, ma pas-
siamo anche molto tempo in
West Karana dando la caccia ai
banditi che possiedono tesori
preziosi. Uno dei miei obiettivi &
diritornare a Freeport per esplo-
rare Guk, incontrare avventurieri
di alto livello nei pressi del tem-
pio di Cazic Thule e ottenere armi
e armature di qualita a buon
prezzo (spero).

Mi sto veramente divertendo e
mi ritrovo a giocare a Everguest
a notte fonda, e a tornare al
lavoro stanco e con gli occhi
arrossati solo per trovare buona
parte del team di sviluppo nelle
mie stesse condizioni. Ci sono
persone dello staff con perso-
naggi di livello 20, e uno di loro
ha recentemente raggiunto
livello 4o (S1, gioca veramente

y  TANTO!). Pili che un lavoro,

creare Everquest & stato un atto
d’amore.

Sarebbe carina se non fosse per le ali... e gli artigli...e la man-
canza di capelli...




I

GUIDA TU RISTICA AHTONICA
HALAS

el

T{h..-_h.g.du.l’l.uﬁ %

_....5?9_4\ 2
Th B(I[IL;I)I'IJ g

QEYNOS

Erud's S @@. 'a% .' e _‘ & 4 . Ocean

Crossing

: u;l%:‘ut!iulv
44,

\wiimp

T
RS B S

Broken Skal(R

Gunélmh

£ un mondo ampio e selvaggio, con molto da vedere e da fare. Per spirito di
avventura, e per invogliare a lunghe spedizioni, abbiamo stilato una lista delle
zone principali. Non abbiamo incluso le citta pit grandi che solitamente sono
percorse da topi, pipistrelli e serpenti.

2l. BEFALLEN

MOSTRI--} Greater skeletons, ghouls,
lesser mummies, zombi, shadowkni-
ghts, plague rats

OGGETTI-~} Barbed Armor (bonus
magici), Damask Armor (per maghi e
monaci), Antiqued Silver Ring (+2ac),
Bone Chipped Rod (localizza i cadaveri),
Bone Bladed Claymore (2hs magic 17
dam 45 del -8 agi), Thaumaturgist Robe
(5ac +3 agi)

LIVELLO=+¥ 12-30

B. CAZIC THULE

MOSTRI-+} Lizardmen, clay golems,
gorilla

OGGETTI-} Demon Claw (ths sdam 19
del)

LIVELLO} 14-36

22. EAST COMMONLANDS
MOSTRI--} Bears, kodiaks, orcs, zom-
bies, air elementals, lions, griffons
OGGETTI-~} Pelli, Pellicce, Armi

3. BLACKBURROW
MOSTRI--} Gnoll- scrawny, patrolling,

19. BEHOLDER S MAZE

MOSTRI--} Giant snakes, muddites, elite, commanders, shaman LIVELLO--} 6-20
minotaurs, evil eyes OGGETTI-~} Onyx Earrings (ac1 +2agi),

GETTI~} Giant Snake fangs (pierce, i i 14. EAST KARANA
OGGETTI-} gs (pierce Spiked Collar (ac3 +3st), fangs, Spiked | o copr 3 Treants, NPCs

5 dam 27 del), Minotaur Axes (8 dam 7 Shoulderpads (+5str ac4), Studded Col-
del) lar (aci +1str +1sta)

LIVELLO—} 10-20 LIVELLOw} 7-18 meno a guardarli malel!

LIVELLO++} 1-50

OGGETTI-~} Ragazzi, non provate nem-

2. EVERFROST PEAKS
MOSTRI--+% Gnoll pups, ire goblin
whelps, woolly mammoths. snow orc
troopers/mountaineers snaw leopards,
glant woolly spiders

OGGETTI--} Lupine Armor (armatura di
pelle magica) e Polar Bear Armor (dall’l-
cebear Kerg). Gigantic “weihander (zhs
18dam 3gdel), Cloak of the Icebear (ac8
+10hp =20cold resist), Bear Hides
LIVELLO:-% 1-30

I2- FEERROTT

MOSTRI- -3 Necaving ~knlatons minor
scarabs_lizardmen

OGGETT]-} Armi d'acrizio

LIVELLO. % 120

IS HIGHHOLD PASS

MOSTRI- Bandits gnoll. orcs
OGGETTI--3 Polished Granite
Tomahawk (1hs magijr Adam 26del
incanta con Berserker Strength), Shiny
Brass Halberd (magic dam16 del48),
Darkwood Shield (12ac -+gstr)
LIVELLO- -¥ 15-30

32 INNOTHULE S\WAMP
MOSTRI--+% Frogloks

OGGETTI} Tessuti intrecciati € lavo-
rati

LIVFLLO:.3 8-20

16 KITHICOR SNREST
MOSTRI- -} Gnolls, Bears, Werewolves
OGGEYTI--3 Armi. pelli oggetti magici
LIVELLO- -} 12-40

Il LAKE RATH

MOSTRI--# Drcs. hanrlits, aviaks
sharks

OGRETTI--} Armi di Bronzo
LIVELLO-+} 16-30

B T g

25. LAVASTORM

MOSTRI--3 Fire snakes, fire drakes, fire
elementals, volcanic rock

OGGETTI~} Gemme

LIVELLO=} 14-3C ;

34. LOWER GUK
MOSTRI--} Frogloks di alto livello, vam-
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| Le Oasi di Marr sono infestate da giganteschi sceicchi.

PC ULTRA Luglio/Agosta 1999

| ciclopi sono di livello 20-30 e possiedono da | a 5 pezzi di platino

pire bats, black widow spiders, mino-
taurs

OGGETTI--} Adamantine Shoulders
(12ac +7wis), Black Embroroided Slee-
ves (4ac +10hp +25mana), Robe of the
Oracle (+5int +5wis +30mana)
LIVELLO+=3 35-50

I7. MISTY THICKET

MOSTRI:<} Fire beetles, goblins, spi-
ders, orcs, bixies

OGGETTI--} Occhi, armi

LIVELLO«3 1-16

10. MOUNTAINS OF RATHE
MOSTRI-} Basilisks, zombies, cyclops,
griffons, hill giants

OGGETT)3 Piume, pelli

LIVELLO+} 16-40

26. NAJENA

MOSTRI--} Tentacle terrors, elementali,
greater skeletons, ogres

OGGETTI-} Flesh Rings (+2str),
Damask Armor, Gossamer Armor (arma-
tura leggera per maghi), Clawed Knuckle
Ring (+20hp), Black Tome of Silver
Runes (+4int +30 mana), Ashenwood
Short Spear (6dam 22del lancia Haste 1
volta al giorno), Barbed Whip{magic 1hs
7dam 28del), Flesh Band (+2str),
Flowing Black Robe (8ac +3int +5sta),
Journeyman Boots (aumentano la velo-
Citd), Leering Mask (3ac +3dex)
LIVELLOw} 18-40

24. NEKTULOS FOREST
MOSTRI--} Kadiaks giovani, zombies,
stone guardians

OGGETTI-} Le guardie possiedono
armi di bronzo

LIVELLO-~} 1-30

8. NORTH KARANA

MOSTRI} Griffawns, griffons, giant
beetles, bears, wolves

OGGETTI-} Pellicce. Potete combinare

le armi al Gypsy Camp
LIVELLO} 12-40

29. NORTH RO

MOSTRI--} Puma, giant spiders, bears,
sand giants

OGGETTI-~} Pelli, Cutthroat Rings
LIVELLO-~} 8-30

30, OASIS OF MARR

MOSTRI} Zombies, mummie, alliga-
tors, orcs e sand giants

OGGETTI-} Glowing Wooden Crook
(zhb magic 11 dam 35 del), Fine Vowen
Turban (10ac +10fire resist), Gator Skin
Leggings (7ac +4wis +15hp), Gator Skin
Tunic (12ac +55ta), Scute Shield (15ac
+9sta), Rawhide Armor

LIVELLO«+} 14-40

i

I. PERMAFROST

MOSTRI-} |ce giants, ice goblins, tim-
ber wolves

OGGETTI-} Silvery Two Handed Axe
(17dam 48del), Simbol of Loyalty to Vox
(bracciale, 7ac +7cold resist)
LIVELLO-3} 18-50

5. QEYNOS HILLS

MOSTRI-} Gray wolves, scout gnoll,
fire beetles, bears, skeletans
OGGETTI-~} Bear Hide Armor (presa da
Chanda Miller), Cracked Staffs (dagli
scout gnoll}

LIVELLO-3 1-7

6. QEYNOS AQUADUCTS
MOSTRI-~} Giant rats, large snakes,

skeletons, smugglers, frogloks
OGGETTI-} Alligator Tooth Earring
(+5hp), Limestone Ring (+5hp)
LIVELLO:+} 5-15

1B RUNNYEYE CITADEL
MOSTRI-} Goblins, evil eyes, re goblin
OGGETTI~} Blackened Iron Armor,
Black Iron Crown (5ac +5str +5all resist),
Black Iron Girdle (5ac +5sta), Black Iron
Medallion (+3int +3wis), Blackened Iron
Sword {zhs 16dam 46del), Grotesque
Mask (4ac +5dex—7cha)

LIVELLO-} 6-40

9. SOUTH KARANA

MOSTRI-3 Lions, cyclops, centaurs,
elephants

OGGETTI+} Opal Scythe (zhs 11dam
45del lancia Disease Cloud), Beartooth
Necklace (+3sta +10hp), Mroon’s Toy
(zhb 20 dam 7odel), Electrum Bracelet
(4ac +3agi +3dex), Feathered Leggings
(4ac +7sta), pelli di gatto

LIVELLO-+} 10-30

27. SOLUSEK S EYE A
MOSTRI-} Fire goblins

OGGETTI~} Troppo pericoloso da sco-
prire

LIVELLO--} 28-36

28. NAGAFEN S LAYER
MOSTRI-} Forse un Red dragon
OGGETTI--} Oltre i vostri sogni pi sfre-
nati

LIVELLO-} 40+

31. SOUTH RO

MOSTRI-} Orcs, sand giants, dry
boned skeletons

OGGETTI++} Armi, Schegge d’Osso
LIVELLO-+} 12-30

23. SPUTPAW

MOSTRI--} Groll vari

OGGETTI.~} Snakeskin Armor (pitresi-
stente della pelle, bonus magici), Runed
Totem Staff (zhb gdam 37del +5hp
+5mana), Crysknife (4dam 21del)
LIVELLO+} 10-30

4. SUREFALL GLADES
MOSTRI} Orsi
OGGETT-+} Pellicce
LIVELLO- 1-15

33. UPPER GUK

MOSTRI-} Frogloks, coccodrilli
OGGETTI--} Mesh e Netted Armor
(magica, i guanti permettono ai monaci
di colpire creature magiche), Troll Hide
Belt (5ac +5str +5dex), Silvered Plate-
mail (magica, indossabile da molte
classi), Waven Armor (ottima per i
maghi), Bracelet of Vowen Grass (+3int
+12hp), Runed Bone Fork (pierce, sdam
29del +10 heat cold magic resist), Collar
of Undead protection (sac +7disease e
poison resist), EIf Hide Gloves (4ac
+5dex +5agi), Reed Rings (+2dex
+1chp), Shimmering Orb (15ac +20hp)
LIVELLO--} 8-30

20. WEST COMMONLANDS
MOSTRI-} Giant snakes, cutthroats,
griffons

OGGETTI-~} Cutthroat Insignia Rings
(1ac +2dex), Giant Snake fangs
LIVELLO+} 12-30

7. WEST KARANA

MOSTRI--} Lions, giant spiders,
treants, hill giants, bandits, ogres, sca-
recrows

OGGETTI--} Pelli di gatto, armi di
bronzo, Bone Armor (magica)
LIVELLO«=} 8-40

35. BUTCHERBLOCK MOUN-
TAINS

MOSTRI-~} Skeletons, goblins, emerald
drakes, undead chess pieces
OGGETTI$ Schegge d'Osso
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LIVELLO-} 1-15

42. CRUSHBONE

MOSTRI--¥ Orc pawns, centuriens,
legionnaires, slavers, emissaries, NPC di
alto livello

OGGETTI-~} Shiny Brass Shield (ac10
+10Svmagic), Bracers of Battle (3ac +1str
+3dex), Screaming Mace (magica 8dam
35del pu lanciare Yaulp), Dwarf Ring
Tunic (ac12 +8SV fire cold magic),
Ornate Dagger (3dam 20 del), 1h Dwar-
ven Axe (14dam 43del)

LIVELLO} 7-20

36. DAGNOR S CAULDRON
MOSTRI-} Giant snakes, aqua goblins
OGGETTI-~} Armi di bronzo
LIVELLO--} 8-16

37. ESTATE OF UNREST
MOSTRI-$ Carrion ghouls, jack o lan-
terns, tentacle terrors, mummies, were-
bats, hags

OGGETTI-~} Bloodstained Armor (bonus
magici), Pugius Dagger (5dam 21del),
Tentacle Whip (1hs magic 4dam 2s5del,
puD lanciare Lifetap), lvory Bracelet
(+3agi +20mana), Opaline Earring
(+5¢ha), Savant's Cap (+3int +3wis),
Ring Mail, Bronze Platemail, Armi di
acciaio temprato

LIVELLO+} 18-40

4\, GREATER FAYDARK
MOSTRI-~} Orc pawns, centurions,
black wolves, black widow hatchlings
OGGETTI~} Armi, pellicce
LIVELLO=} 1-8

o ]

38. KEDY DUNGEON
MOSTRI-} Lancer swordfish
OGGETTI-~} Oggetti magici molto
potenti

LIVELLO--} 35-60

39. LESSER FAYDARK
MOSTRI-} Giant spiders, giant wasps,
bandits, brownie, unicorns

OGGETTI-~} Crookstinger (4dam 21del),
Lark Twitter Bow (14dam 100range),
Armi di bronzo

LIVELLO-} 8-40

40, MISTMOORE DUNGEON
MOSTRI--} Werewolves, vampires,
specters, skeletons, zombi, gargoyles
OGGETTI-} Bloodstone Eyepatch (4ac
+3agi +3wis), Pelli di licantropo

LIVELLO--} 22-50

43. STEAMFROST MOUNTAINS
MOSTRI-~} Kobolds, minotaurs, earth
elementals

OGGETTI~} Minotaur Axe, pietre pre-
ziose

LIVELLO--} 12-30

(o JilBiy E

LEGGENDE DI €.Q.

Ecco alcuni eventi bizzarri e spor-
chi trucchi di cui la terra di Norrath
@ stata testimone. Ovviamente,
come per tutte le leggende, non
abbiamo visto queste cose con i
nostri occhi, ma le abbiamo sapute
dall’amico di un amico di un
cugino di un amico!

LA CADUTA DI KERRA ISLE
70 giocatori si sono coalizzati e
hanno messo a ferro e fuoco tutta
l'isola e la citta, massacrando ogni
cosa sulla loro strada fino al con-
fronto finale con la Cat Priestess.
La battona ne uccise 15 personal-
mente. Dei 7o assalitori, 30 hanno
perso la vita,

IL TRENO DELLA MORTE

Se c’& un personaggio o una crea-
tura che non sopportate nel mondo
di EQ, o se siete semplicemente
cattivi, questo & il trucco che fa per
vol. Se avete la magia dell’invisibi-
lita, correte attraverso una zona
pericolosa, trascinandovi dietro un
trenino di pericolose creature. A
questo punto raggiungete qual-
cuno che non vi piace e rendetevi
invisibili: la carovana divorera la
povera anima indifesa. Veramente
malvagio, ma creativo.

DUELLI RIMANDATI

Rompete le scatole a qualcuno
finché non vi sfida a duello, ma
non accettate il combattimento, A
questo punto seguite il malcapi-
tato finché non si trova nel mezzo
di una battaglia ed & a corto di
energia e cliccate su “Accept”.
Abbattetelo e impossessatevi del
suo equipaggiamento. E un com-
portamento da veri bastardi, ma
dopotutto & stato lui a sfidarvia
duello, giusto?

CACCHIO! € ADESSO?

Occasionalmente, il bizzarro mondo
di £Q incappa in piccoli errori di
sistema. Quando questi atti di divina
provvidenza accadono, la connes-
sione si interrompe. Dateci retta,
sfruttate questi tempi morti a vostro
vantaggio. Ecco una lista delle cose
da fare quando non potete tornare tra
le verdi colline di Norrath:

1-  Mangiare (cibo vero, magari
qualcosa di salutare)

2-  Cambiare I'olio alla macchina (in
caso dobbiate uscire di casa)

3- Andare a dormire (prima delle 4
del mattino)

4-  Pulire la vostra stanza (almeno
nei dintorni del computer)

5- Lavarvi
6- Telefonare alla mamma (sapete
di mancarle) !

7- Fare una passeggiata (vera,
offline)

8- Cambiarvi i vestiti (& un po’
come passare a una classe di
armatura meno puzzolente)

9- Darda mangiare al gatto (quella
cosa pelosa che vi zampetta
intorno)

10- Vedere la luce del giorno

jauoizeya eysanb Jad ounjejd 1p izzad [jy ojefied ey janzuez (IO O LI B L TR I
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OSA FARE A BLACKBURROW

MOSTRI 3} (dal pit duro al pid
debole) Tranixx Darkpaw, giant pla-
gue rat, gnoll commander, elite gnall
guard, gnoll shaman, gnoll guard-
man, burly gnoll, giant snake, patrol-
ling gnoll, gnoll, razorgill, scrawny
gnoll

DESCRIZIONE --}Blackburrow & una
zona ben costruita. Difficolta ben cali-
brate (pidl vi addentrate in profondita,
pid diventa difficile), mostri ben distri-
buiti, discreto bottino e punti espe-
rienza, ed @ vicina a Qeynos e Halas. Il
pericolo sta nel numero dei mostri
(quando uno gnoll viene attaccato,
altri sl uniscono al combattimento, e
in breve vi ritrovate a essere inseguiti
da decine di mostri). Essendo una
zona all'aperto, druidi, sciamani e ran-
ger saranno avvantaggiati.

. Dovreste visitare questa zona
intorno al 5°-6° livello, a
seconda della vostra classe ed equi-
paggiamento. In superficie ci sono
molti gnoll abbastanza deboli con i
quali combattere: Non tralasciate le
piccole stanze, e lo gnoll a guardia
delle acque. Fate attenzione alle
botole nelle capanne, una di esse con-
duce in un posto di guardia presidiato
da un’elite gnoll. La lunga rampa
verso il basso conduce alla principale
area di riposo della 2ona, un buon
posto per cercare aiuto e cacciare gli
gnoll nei paraggi.

- A livello g potrete scorrazzare
per tutta la zona, anche se il

pericolo delle guardie e degli insegui-
menti & sempre presente. Guardie iso-

late e serpenti giganti saranno i vostri
principali obiettivi. | serpenti giganti
vivono in tre aree: quattro di essi si
trovano ai piedi della rampa che
sovrasta 'acqua. Altri due nella fossa
dei serpenti, e gli ultimi tre in cima
alla rampa che conduce nella parte pitl
profonda di Blackburrow.

A livello 12 (o superiore)

potrete muovervi per tutta la
zona In relativa tranquillita. | tre
comandanti gnoll possono essere
sconfitti da un gruppo di 2 0 3 perso-
naggi di livello 11-12. Un altro obiet-
tivo potrebbe essere I'elite gnoll a
guardia del primo ponte di legno nel
sottosuolo. La stanza di fronte alla
fossa dei serpentl & un ottimo posto
per combattere, visto che potrete cir-
condare gli gnoll appena appaiono.

OGGETTI 3

Rusty Spiked Shoulderpads (3ac
+5str —1oresist magic), Onyx Earrings
(+2 agi)— sottratti ai comandanti
gnoll

Spiked Collar (3ac +3str), Studded
Leather Collar (3ac +1str +1sta)—
sottratti alle elite gnoll

Giant snake fangs (1ths sdam
29del)—} sottratti agli giant snakes
(ma davvero?)

Gnoll fangs—) sottratte agli gnoll,
barattabili alla gilda dei guerrieri di
Qeynos per delle Moonstones ($5!!)

COSA ASPETTARSI -} Potrete gua-
dagnare molti punti esperienza e un
buon bottino, ma la chiave & mante-
nere i vostri gruppi abbastanza pic-
coli, dato che il dungeon & piccolo e i
corridoi tendono a essere intasati.
Gli sciamani e i ranger sono perso-
naggi molto utili da queste parti. Gli
gnoll scappano quando vengono col-
piti, quindi tenete sempre d'occhio lo
gnoll pid forte (specialmente se siete
soli) e fate attenzione ai possibili
rinforzi. Tuffarvi in acqua potrebbe
essere |a vostra salvezza se state
fuggendo, anche se spesso verrete
inseguiti.

DNbysmal

Sea

Kerea
Isle Z-

44, TOXXULIA FOREST
MOSTRI--} Kobolds, skunks, decaying
skeletons, bats, rats

OGGETTI=} Armi, pelli

LIVELLO~} 1-6

45. KERRA RIDGE

MOSTRI-~} Kerrans, claw knights, pri-
desmen

OGGETTI--} Quarzo rosa

LIVELLO=} 15-40

_[rud's
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46. ERUD S CROSSING

MOSTRI-~} Cats, necromancers
OGGETTI--} Pelli, Armi
LIVELLO--} 10-25




?”f 5 embra che la Microsoft sia effet- : i b LA VA VERS!ONE
Ea] : ~ e\ DEL WINAMP

tivamente preoccupata dalla

.l :3 PlayStation 2 e dall'impatto che
;L»EELE questa console ha avuto sul
mercato dei videogiochi, nonostante non sia
stata ancora commercializzata. “La Microsoft
& interessata a qualsiasi attivita che possa
rappresentare una minaccia al settore PC" ha
affermato il rappresentante legale della com-

a qualche settimana & finalmente disponibile la
nuova versione di Winamp, ta 2.20. Sevi piace la
musica e siete appassionati di MP3, non potete
assolutamente farnea meno. La potrete scaricare
senza troppi problemi al sito www.winamp.com. La notizia pn]
interessante &che la Nullsoft, la societa che hacreato il

E;
X

pagnia. Non sappiamo sinceramente che risultati Winamp, & stata da poco acquistata da America On Line, una
potra ottenere la nuova console di casa Sony, ma siamo sicuri che per giocare a delle maggiori societa al mondo che operano nel settore Inter-
Tribes Il sard necessario avere ancora il caro e vecchio personal. net. Non possiamo ancora
k / < prevedere le ripercussionidi -
questo acquisto, maisiamo.

RLRPE I sicurichela Nullsoft conti-
{f == nuera a svolgere l'ottimo
{ ﬁ- tavaro che ha fatto finora. /

—

—A

IBM S| ESPANDE

I [
a IBM e la Acer hanno annunciato un accordo stipulato lo scorso 8 Giugno.
Il valore dell’operazione & stimato intorno agli 8 miliardi di dollari. Sulla
base di questa collaborazione la IBM concedera alcuni brevetti alla Acer,

mentre quest'ultima vendera monitor e periferiche alla IBM. Questo signi-
fica che tra non molto tempo potremo acquistare nuovi prodotti della Acer con tecnolo-

gia IBM, mentre i fortunati che possono permettersi un PC della serie Aptiva potranno ...E} Notizle dal Giappone

contare sull’apporto della Acer, una delle migliori case produttrici di monitor. La IBM I tribunale regionale di Tokyo ha recentemente

sembra intenzionata a tornare alla ribalta dopo un periodo vissuto nell’ombra. Questo emesso una sentenza che avra enormi ripercus-
accordo segue quello stipulato con la Dell Computer (per un sioni sulla distribuzione di videogiochi nel Sol
totale di 16 miliardi di dollari). Inoltre la societd americana ha Levante. L'oggetto della contesa era Il diritto

s e 1 dei commercianti di poter vendere giochi usati,
annunciato grosse novita anche per il settore Internet, anche una pratica che come sapete qui in Italia &

se per ora non sappiamo nulla a riguardo (si parla di una molto diffusa. Praticamente ogni negozio che si
nuova tecnologia per i modem... vedrema). rispetti vende anche giochi usati, anchz se que-
sto atteggiamento a volte non ha fatto molto
piacere ai distributori di videogiochi. Comunque
la corte ha deciso che il software videoludico
non pud essere soggetto a copyright come i film
o i libri, per cui le compagnie sviluppatrici non
hanno il diritto alla distribuzione. Patrebbe

sembrare strano, ma da un Paese dove man-
giano | pesci crudi come se fossero patatine,
cosa potevamo aspettarci?

---} Sciopero europeo contro le tariffe
Internet
gl : Vi siete sempre lamentati della entezzadella
.| sciare una seconda versione vostra connesslone? Vi siete stancati di pagare
| della versione test di Quake un’enormit per viaggiare su Internet? Beh, in
& 1II. Come sapete, gia da qual- realta anche all’estero la situazione non & tra le
che tempo & disponibile su Internet una migliori. E per questo che 15 associazioni euro-
pee hanno indetto il primo sciopero internazio-
demo giocabile di questo attesissimo nale contro le tariffe Internet. A capo dell'inizia-
titolo, chiamata Quake3Test. Purtroppo tiva si trova una societa francese, la ADIM, che
questa versione dava parec- ha deciso di boicottare la Rete il giomo 6 Glu-
R e P gno. | risultati non si sono fatti attendere,
Al 20l 'gaf‘ AL almeno in Francia, France Telecom (la societa
l'altro a installare dei driver che gestisce le telecomunicazioni nel paese che
video creati appositamente odiamo di pii) ha presentato un nuovo tipo di
per il nuovao titolo della ID. abbonamento che prevede 20 ore di accesso al
O CaTasl lan apues) mese per un costo di circa 30.000 Lire. Non &
2 esattamente quello che volevano i promotori
ultimando la seconda ver- dello sciopero, ma & comungue un inizio.
sione del test, che dovrebbe risolvere Comunque slamo sicuri che se ;{111 si alr#vera in
i tempi brevi a un’azzeramento delle tariffe per
m?lh bug e. ComBlendeienuoeinanpe Internet, la Rete in Europa non potra mal avere
skin. Ormai manca poco... lo sviluppo e il sostagno tecnologico che in

/ America ha gia ottenuto.
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SESSO - BOCCE - BIRRA - GIOCHI - ABBIAMO GIA DETTO SESSO?

- LUGLIO 1999

Le 25 persone meno
importanti del mondo dei
videogiochi i

Esclusiva intervista
“faccia a faccia”

Un esperto ci svela tutti i segreti
per.avere successo con
leragazze

E CARINA, MA COSA K@$$0
C’ENTRA CON | VIDEOGIOCHI?
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NOTIZIE AFFIDABILI DA
TIPI DI CUI E MEGLIO
NON FIDARSI

Al

bl

Proprio quando pensavate fosse una cosa

La legge I
della Giungla

utto & cominciato
quando la GT Inte-
ractive si & lanciata
in una massiccia
campagna acquisti
e ha assorbito |a Cavedog (Total
Annihilation) e la Legend Enter-
tainment (Wheel of Time). Da
allora tutte le case di produzione
pil potenti hanno iniziato a com-
prare piccoli team indipendenti

societa che resistono.

IL POTENZIOMETRO

Mentrela mota del vldeugiod:l
gira senza sosta, vediamo chi s
trovainalto e chi invece sprofonda
negli abissi. '

luEsto tUwese
MESE. Scorso |7

HASBRO-} MWz, Gl z: Galde.
Ralfermas.l‘er?)maan hanno
ﬂnalrngrﬂg fatto s__chlzzare la
Hasbro sulla vetta, e ci hanno
fatto scordare quelta brutta sto-
ria diTonka |3 Tonkazzata,
ELECTRONIC ARTS-<} | vari

te di sviluppo. macinano

on Dungeon Keaper !l
(Bu.llfmg’j 8 UA (Origin) (n arrivo,
it futuro promette molto bene.
1D~} Mentre Doorm tragica-
mente rimane soto un ricordo; il
motore di Quake IlI: Arena &

!EE

Lula: Return of the UERE LT ERRNET G ER L ETEOITTGS] PC ULTRA Luglio/Agosto 1999

| sequel che vorremma vedere

per formare dei colossi di rile-
vanza internazionale. Ora che la
Talonsoft, famosa per i wargames
a turni, sta per entrare nella fami-
glia della Take 2 Interactive, (che
include anche la Mission Studios
di fetfighter), sembra proprio che
nessuna sia al sicuro. Il mercato
dei videogiochi finira interamente
nelle mani di poche grosse
software house, che faranno
scomparire inesorabilmente gli
sviluppatori meno forti. La situa-
zione ricorda molto da vicino la
realta attuale del mondo del
cinema, che ruota intorno a quat-
tro a cinque grandi majors. Come
avrete letto nella sezione News,
anche la Accolade é stata

Con glgantl dell’indu-
stria come Eidos, EA e
Infogrames che si com-
prano tutta la concorrenza,
esistera un futuro per i giochi
innovativi?

"3; éﬁ ‘é}‘ Come cambieranno i gio-

che qualche settimana prima
aveva acquisito anche I'inglese
Gremlin. Nel frattempo, la Eidos
ha aggiunto la Crystal Dynamics
ai suai possedimenti sempre in
espansione, e la Electronic Arts
procede con |'acquisto della
Westwood Studios (C&C) e della
Maxis (vi dice niente Sim City?).
Quindi cosa resta? Mmmmbh... Il
numero di iﬁd[pendenti diminui-
sce di settimana in settimana. La

Bungie, la Monolith e la onni- i
sciente GOD sono fra le poche

ingoiata da una casa pil potente,
il gigante francese Infogrames,

Cl PIACEREBBE ELIMINARE «++%

L ]
@
=EUIDO PRUSSIA

PERCHE LO DETESTIAMO -} Grazie 2 nume-
rosi tatuaggi tribali che ha su tutto il corpo,
Guido Prussia & riuscito a ipnotizzare i
dirigenti di Italia 1 e si & fatto pagare un
viaggio Coast to Coast negli Stati Uniti.
Malgrado la bellezza dei paesaggi
americani, la sua trasmissione Hofel
California & pili noiosa di una gita par-
rocchiale a Monte Marmotta! Inoltre,
per peggiorare la sua situazione, si &
pure portato dietro la sua fidanzata (la
cantate Syria). Lo spazio occupato da
questo orrido programma poteva essere
usato per trasmettere una serie di speciali
sui campionati mondiali di magliette bagnate
che si sono tenuti a Ibiza.

COME POTREMMO ELIMINARLO -3 Spostando un paio di
indicazioni stradali. Nonostante si finga un esperto, Guido imboccherebbe sicu-
ramente la strada sbagliata finendo nel quartiere pil malfamato di Los Aageles,
magari durante una guerra tra bande criminali e polizia armata di manganelli
elettrici. Dopo essere stato orribilmente smembrato da un gigante italoameri-
cano chiamato Spartaco Spaccaossa, le varie parti del suo corpo tatuate potreb-
bero poi essere vendute come francobolli o souvenir per i turlsti.

chi, dopo questa rivoluzione?
Il rischio pili grosso @ che le
grandi software house facciano
sentire la loro pressione sui team
di sviluppo e questo fara crollare
inevitabilmente il grado di inno-
vazione dei prodotti. Pensate
all’industria cinematografica. Ci
sono moltissimi esempi di buoni
autori che si riducono sul lastrico
per produrre un film e poi non rie-
scono nemmenao a farlo arrivare
nelle sale. Nel frattempo gli studi
cinematografici sfornano min-
chiate a ripetizione (tipo i pap-
poni romantici di Meg Ryan) che
incassano puntualmente decine
di miliardi.
La stessa cosa potrebbe succe-
dere ai videogiochi. Il mercato &
gia intasato dai sequel dei giochi
di maggior successo, ma per for-
tuna i titoli originali riescono
ancora ad arrivare nei negozi per
conto proprio. Per quanto tempo
produttori come la Bungie
potranno distribuire giochi
apprezzati dalla critica (come
Myst), ma di scarso successo dal
punto di vista delle vendite? Pro-
habilmente non per molto. Natu-
ralmente se la Bungie o la Mono-
lith riusciranno a fare un po’ di
soldi con un gioco, potete stare
certi che saranno caldamente
invitate a sfornare un seguito in
poco tempo.
Mentre il numero di giocatori
aumentera a dismisura, l'origina-
lita dei progetti subira un drastico
calo e verra risucchiata da titolj
come Tomb Raider 8 0 C&C23.
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stato gia concessa in licenza
alla FA (per un giuco su James.
Bond) ealla Ar.ﬂvismn (Slm'
Trek: Voyagen.

| INFOGRAMES~-¥ La compagnia
francese awvla urn masslcdo
plano di cunquista degli Statl
Uniti, con l'acquisto della Acco-
lade, della Gremiine della.
‘Beam. |l catalogo della casa det-
I'armadilio non & mai stato/cosi
ricco.

3UFX =} La seconda genera-
zlone delle schede 3-D sta ormal
per tramantare ,mala3DFX ha
gla spamtu il5u0 nuovo colpo
(gentili ad aver mtam Pcu::ra

VEMII'I‘ INTERACTIVE-}
Nonustante EverQuesr stia:

] ';umrn_dandn a non vendere pid!
come un tempo, ilnumero de}

s:mn-} Mentre aspettiamo
ancora Homeworld, fuscita di
Team Fortress. Classfc (gratis) ci.
fa :hiudere un ecchio sul ritardo
diTF2.
LUCASART-=} Episodio 1. I itm
{vabenone (2 quanto pare), ma i,
i glochi? The! Phartom Menace &
solo mediwe. vedremo gll
altri... S
-lt_'l_'Mﬁll‘.l_l_lv_é Battlezone 2,
Dark Relgn 2, Q3A, Star Trek
Voyager, e altri titoli ci aiutano a
dimenticare la scomparsa di
Beneath, {
INTERPLAY~} Lz lentezza & la
caratteristica principale della
Interplay. Comu ngue, titoli pre-
visti peril quarto trimestre semn-

brano niente male.
; 7 1
TAKETWO--3 Il fatto di avere

| |lacquistato altre compagnie)

potrebbe farli femergere alia:

fine dell’anno.

10N STORM»-} Sparare sulta

lon Storm sta diventando.

troppo facile, ma il ritardo ha |

- superato la fase del ridicolo:

| prnblemf infiniti di Da.fkafana

offuscano Anachrenox e Deus!




a bene, lo ammettiamo.
Nella vita c'é dell’aitro'
oltre ai videogiochi. Le
prime cose che ci ven-
gono in mente sono rifornirsi di
alcool prima di giocare, provarci con
le ragazze e avere rapporti sessuali
(non esattamente in quest’ordine...).
Credeteci sulla parola, la vita reale &
una bomba, con una grafica 3-D
incredibile e un effetto Stereo Sur-
round da far paura. Anche se non si
tratta di un gioco adatto a tutti, qui a
X-TRA siamo convinti che voi potete
farcela! A differenza delle ragazze
virtuali, alcune donne “vere” non
possiedono poppe grosse come
angurie o un giro vita pid sottile di
un polso. Comunque, potete consi-
gliare a Miss Imperfezione di procu-
rarsi un ottimo upgrade da un chi-
rurgo plastico... Il risultato dell’e-
spansione di sistema non la danneg-
gerebbe affatto... e non dispiace-

| SEGRETI DEL SESSO
VERSIONE 1.0

Se avete un Peptium IH nel calzoncint, ma
non riuscite a farlo funzienare, niente
paural Abbiamo preparatoe per vol un “tuto-
rial” che vi fard bruciare le tappe.

Salve, avventuriero, sono Flippy Spada-
lunga. Il sesso & la meravigliosa espressione
dell'amore, La cosa migliore sarebbe condi-
videre questa magia con un'altra persona.
Ricordate che convincere una dolce creatura
arispondere ai vostri richiami non & difficile
come ammazzare un gigante del ghiaccio,
comporta solo un po’ di esperienza e tanta
tanta pazienza.

Avanzate verso la bella ragazza che si trova
davanti a vol, selezionatela e guardatela,
Domandatevi: “E sexy?”. Se la risposta &
“S1I", atlora chiedetele di spogliarsi; comin-
clate con “togliti la camicetta®, se non vi

Se tutto cid non funziona cambliate ragazza.

Molto bene. Ricordatevi che le donne amano
.premere le laro labbra contro le vostre. Pro-
vate a farlo appena vi é possiblle,

Sleté migliorati nel bacio (1 Punto Espe-
rienzal).

Fantastico! Ora potrete cimentarvi nel mas-
saggiarle le tette.

Siete migtiorati nei preliminari (1 PEI).

Ora ditete “Sei Punica donna per me, baby”.

Ora fate seguire (a fatidica frase *Ti'amo™
Bene, slete migliorati nella seduzione (2 PE!).
Splendido, continuate a palparle le poppe.
Siete migliorati nei preliminari (z PEI).

Ottimo, guadagnare punti esperienza nei
preliminari era uno degli oblettivi secondari
di questa missione. Lo spazio a nostra dispo-
sizlone & terminato, ma se volete passare al
livello successivo, tomate qui il mese pros-
simo e vi daremo la guida strategica. Fino ad
allora formate un gruppo di avventurieri e
mettete alla prova quello che avete impa-
rato.

obbedisce passate a “bimba, togliti i vestiti”.

Bene, siete migllorati nella seduzione (1 PE!),

Dopo una notte d’amore, Lara vi rivolgerebbe ancorala parola?

rebbe neanche a voi. Prima di uscire
€on una ragazza, vi consigliamo di
accertare che non si tratti in reatta di
un maschietto travestito. Per evitare
imbarazzanti situazioni, chiedete
subito al soggetto in questione di
dichiarare senza indugi it proprio
sess0. In questo modo, non solo vi
proteggerete da eventuali imita-
zioni, ma farete capire alla pulzella
di essere veramente interessati a lei.
Se siete tipi diffidenti, il metodo pid
efficace & una rapida palpatina
durante la danza. Se sospettate che
la vostra fidanzata sia stata cattu-
rata da qualche alieno e trasformata
in un ferocissimo robot biologico
NON sparatele, neanche se ve lo
chiede lei! Uccidendola commettere-
ste un reato, che si chiama “Omici-
dio” ed &illegale in quasi tutto il pia-
neta, Non giudicate frettolosamente
il suo atteggiamento-alieno; magarl
ha solo visitato di recente sua
madre o il ginecologo. Nel mondo
reale la maggior parte delle donne
non appartiene a classi di perso-
naggi, ma ottiene punti esperienza e
manete d’oro praticando particolari
attivita generalmente chiamate
“lavoro”. La vostra ragazza
potrebbe perfino aspettarsi che
anche voi ne abbiate uno, in tal caso
vi consigliamo di insistere che it
vostro stato di sciamano barbaro le
consentira di sfamarla e farla nuo-
tare al sicuro in un brodo primor-
diale per il resto dei suoi giorni.

| codici di nudo non esistono nel
mondo reale. E per questo motivo
che & stato inventato I'alcool. In ogni
caso, se doveste avere dei problemi

GUIDA PRATICA AL MATRIMONIO

Molti di voi hanno scritto a Extra chie-

dendo la soluzione del rompicapo matri-

moniale. Normalmente in queste pagine

non ci accuplamo di trucchi e codici per

barare, ma vista la natura ambigua di que-

sto enigma, abblamo deciso di fare un'ec-
" cezione,

Recatevi in un elegante negozio di giolelll
(ATTENZIONE: non recatevi in un grande
magazzino, commettereste il vostro primo
shaglio).

Li troverete tre anelli: il diamante plccolo,
(il diamante medlo e il diamante grande,
Comprate il diamante grande e nasconde-
telo.

* Recatevi dalla vostra pupa, portatela in un
grande ristorante (ATTENZIONE: evitate
assolutamente | fast food, sarebbero il
secondo shaglio),

Se durante Il tragitto altre donne vi fanno
I'acchiolino, non ricamblate. Infatti, se la

a levare gli abiti superflui alla vostra
donna, non temete. Su Internet esi-
steranno sicuramente dozzine di siti
dedicati a lei, pieni zeppi di foto
spinte. Tenete a portata di mano i
documenti per dimostrare la vostra
etd. Se siete al ristorante e la vostra
ragazza continua a controllarsi le
poppe, non vi offendete, sta sempli-
cemente controllando con discre-
zione il proprio livello di salute. Limi-
tatevi a ordinare delle altre vivande

. per aumentare i suoi punti ferita.

L'Intelligenza Femminile (IF) & molto
pit complessa dell'Intelligenza Arti-
ficiale (JA) che avete incontrato in
passato. La domanda: “Secondo te,
questi pantaloni mi fanno sembrare
grassa?” ammette solo la risposta
“NO”. Proprio come le femmine dei
videogiochi, quelle reali vi consen-
tono di dialogare con loro, ma la dif-
ferenza principale € che le frasi che
potrete pronunciare non compaiono
in una lista di opzioni gia scritte. Cer-
cate di scoprire i gusti della vostra
ragazza, con domande tipo: “Cosa
ne pensi del Voodoo?”. Le pupe vere
non sopportano bene il freddo, pro-
prio come le loro controparti virtuali.
Non aspettatevi che indossino bikini
in cotta di maglia al'vostro primo
appuntamento invernale. Suggerite
loro di indossare calzoncini corti e
una giacchetta simite a quella di
Lara, e poi gradualmente riducete gli
abiti a qualcosa di piil accettabile.
Non tentate di farla saltare sf::arando
in terra con un missile, la tattica non
funziona bene. E infine, non dimenti-
cate che le femmine vi desiderano...
e questa & una solenne benedizione,
ma anche |a peggiore delle maledi-
zioni!

vostra ragazza vi scopre, verrete privati
immediatamente di motti punti esperienza
nell'abilita “sesso” e non potrete portare a
compimento la missione.
Ordinate una cena favolosa, e caricate al
massimo | vostr punti energla con una
fetta di torta e un caffe.
Inginocchlatevi davanti alla ragazza, por-
getele I"anello con il grande diamante e
domandatele “Mi vuoi sposare?”. Se
avrete compluto correttamente tutti i pas-
saggl precedentl, [a pupa risponderd affer-
mativamente,.
Congratulazioni, la vostra ragazza @ diven-
tata ofa una fidanzata! Le fidanzate per-
mettono di risolvere I'enigma relativo alla
terrificante cerimonia matrimoniale.

ATTENZIONE: non parlate mai alla vostra

futura moglie fidanzata della festa di
addio al celibato, altrimenti commetterete
il vostro terzo errore e GAME OVER!

AT

EDIZIONE STILE DIVITA

WING COMMAMDER:
FREELAMCER
Sviluppe--} Digital Anvil
Editere-} Microsoft

Data di mscita=3 Nel 2000

Caro Gamescan,

Il mlo Joystick & molte pli plecolo
della medla. Potrd glocare a WC:
Freelancer, che ha una grafica cosl
bella da sembrare un film interat-
tivo?

Nlente paura, caro amico, sebbene si
tratti del primo Wing Commander
non prodotto dalla Origin, Il creatore
della serle Chris Roberts sl sta occu-
pando In prima persona del pro-
getto. Chrls, Infatt], afferma che non
@ la dimensione che conta, ma il
modo In cul V'attrezzo viene utiliz-
zatol

P HZER ELITE
Sviluppe—} Wings Simulations
GmbH

Editora—) Psygnosls

Data dl uscita=} Autunno ‘09

Caro Gamescan,

2 difficlle da dire, ma quando mi
cimento con un simulatore di tank e
cannonl come Panzer Elite, mi
scappa di sparare tutto prima ancora
dl arrlvare sul vero campo dl batta-
glla. Cosa passo fare?

“L'etankulazione precoce” & un pro-
blema molto diffuso tra gl uomini.
Per risolvere [l problema ti conviene
Imparare a ilassartl e ad apprezzare
I'ambiente 3D, le unita e le arml. In
tal modo potral affrontare in tutta
slcurezza anhe le campagne pid lun-
ghe e stressantl,
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FORCE 21

Sviluppe~) Red Storm
Editore~3} Red Storm
Data df uscita~} Autunno ‘59

Caro Baffo Morett... ehm, Game-
Scan (bevo troppa blrra), non avrel
mal pensato che qualcosa del
genere sarebbe potuto succedere
proprio a me, Devl sapere Infatt],
che nel 2015 & scopplata la Terza
Guerra Mondlale tra 'America e la
Clna. o, mentre comandavo 16 plo-
tonl di carri armati, elicotteri e arti-
gllerla pesante, ho incontrato una
ragazza dl 18 annl e ’ho “cono-
scluta” ancora meglio dletro aun
Apache Longbow AH-64D.

War Dog

Complimentl War Dog, ma quello
che hal descritto sembra pid che
altro una versione erotica di Force
21, Comunque, ti sel dimenticato di
dire che & uno strategico In 3D ¢oh
30 misslonl per glocatore singolo e
10 mappe per Il muttiplayer. E pol
non ¢l sono ragazze di 18 annl...

THEOCRACY

Sviluppo—} Philos Labs

Editere~) Non Comunicato
Data dl uscita=$ Autunno '99

Caro GameScan,

Alutamll Sono sposato da sette
anni, ma Il rapporto con mla moglle
non ha plil [l magnetismo animale
del priml glom|. Puol consigilarml
qualche trucco per far tomare la
magla nel nostro nido d’amore?

Il Flaceldo da Frosinone

Un bel gloco amblentato nell'era
degll Inca potrebbe fare al caso
tuo. Immagina di affrontare gil
Invasori spagnoll In uno strategico
In tempo reale amblentato in Mes-
slco. Lo scenarlo originale potrebbe
rendere questo gioco un po*
diverso dalla solita massa dl strate~
gicl che cl invade ognl mese. Spe-
rlamo solo che trovino qualcuno
disposto a pubblicario.

LA MOTT A

¥ @ gyuch amassima velozlfa

- STAR WARS!

FPHBL1U|U|

" U SEanETL
L CURIOSITA
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Il-

Anche queste giovani
bellezze non hanno

nulla a che fare.conil
mondo dei videogio-
chi..O cosi sembre-

rebbe... La Task Force
Ragazze Mezze Nude

di PCU & riuscita a tro-

vare il collegamento
tra queste pupe da
sballo e i videogiochi
€ ha deciso di svelare
a voi lettori i risultati
della ricerca.

i #-mm—::s::

FAMOSA PER--} Le spettaco-
lari manovre per passare sotto
ai raggi infrarossi nel film
Entrapment,

RELAZIONE CON | VIDEOGIO-
CHI--¢ Ha avuto una parte Inun
film con lfattore scozzese Sean
Connery. Gli Scozzesisona i
pratagenist di Braveheort,

FAMOSA PER: Il suo fisico
ha lasciato il segno nelle fan-
tasie erotiche di molti Italiani.
RELAZIONE CON | VIDEOGIO-
CHI-} £ a ragazza di Max
Blaggi, pilota di metociclismo.
Superbike & una simulazione
di moto. Il ragionamento fila.
0k, smetteremao di bere,.,
(forse... un glorna... lantano,..).

FAMOSA PER:3l suo calenda-
rio apparso su Max qualche
mese fa ha preso il posto delle
foto di famiglia negli uffici.
RELAZIONE CON | VIDEOGIO-
CHI-=} Ha avuto una parte in
Dobermann, film d'azione fran-
cese. | dobermann sono quei
simpatici cagnolini che cercano
di attaccarsi alle vostre facceiin
Resident Evil 2,

FAMOSA PER-} E l'unlca
cantante country che ci piace-
rebbe vedere nuda
RELAZIONE CON | VIDEOGI O~
CHI-+3 E' la moglie di Jeff
“Mutt” Lang, il produttore dei
Def Leppard. Il batterista Rick
Allen si & dovuto amputare un
braccio dopo un incidente
stradale, una cosache cl
ricorda moito Carmageddon 2.




Il Termome

RATQUEST 3} Uccidere ratti e cimici non & mai stato pil divertente!
E3 Arena -} La fiera di Los Angeles dedicata al mondo dei videogiochi & come un

tati dai PR che ti inseguono per sfinirti con le pallosissime presentazioni dei loro
titoli.

GDC -} La “Game Developer Conference” diventa un appuntamento annuale per
promuovere | videogiochi. Come mai Pennacchini non & stato invitato?

Ultima frontiera 3 Ultima Online sta facendo soldi a palate. Qualcuno ci sa spie-
gare perché la gente si diverte a spendere tutti quei soldi per giocare? Se la vostra
vita reale va a rotoli, che senso ha gettare nel cesso anche quella virtuale?

SIM CITY 3000 3} Un gioco dove si gestiscono le risorse di una citta e sj viene
amaramente criticati dai cittadini. Se vi pagassero per giocarci lo chiamereste
lavoro e non vi piacerebbe pid...

alla... ION STORM! (applausi).
WING COMMANDER (il film) =} Non importa quante volte premiate la barra spa-
tazione stantia di Mark Hamill e Ginger Lynn Alien.

La demo di Dalkatana -} |'Oscar per il gioco pid sopravvalutato del mondo va
EPISODIO | -3 | biglietti per la prima del 16 maggio costavano 5oo dollari! Avreb-
bero dovuto pubblicizzarlo su Ultima Online.

LA I-MAGIC AGONIZZANTE-} La compagnia americana @ in perdita netta di 11
milioni di dollari. Ironicamente sono stati proprio loro a creare le simulazioni indu-
stry Giants e Capitalism. Peccato che non ci abbiano mai giocato, forse avrebbero
potuto imparare qualcosa.

BLASTO -3 La Sony ha citato In giudizio il sito Dave's Classics (dedicato all’emula-
zione e ai vecchi classici da sala giochi) per violazione di copyright e concorrenza
sleale, La Grande S desidera un rimborso per i danni subiti... (quelli provocati da
tutti i simpaticoni che hanno scaricato la ROM di Blasto).

STEREMINAGIOCHI

ANOTHER ONE BITES

immenso labirinto pieno di fantastici tesori. In questo caso i mostri sono rappresen-

ziatrice, tanto non lo fermerete mail I film che vi fara sbadigliare alla vista della reci-

mostrato comedistruggere un gioco particolar-
‘ mente schifoso utilizzando semplicemente
un forno a microonde e 30 secondi di tempo libero.
Questa volta perd abbiamo deciso di fare le cose
pit seriamente, Il nostro esperimento ha attirato
molte persone nella piccola cucina della reda-
zione, creando una tensione straordinaria da ese-
cuzione capitale in diretta. Ecco cosa & successo...

Metodo 2

La piastra elettrlca
IL GIOCO: Rival Realms, linsopportabile squallido clone di Warcraft Il.
IL PRIMO TEST: Abbiamo lasciato sulla piastra elettrica il CD del -
gioco fino aquando l'allarme antincendio non ha iniziatoa suo- |
nare fastldlosamente. Purtroppo il gioco non era ancora cotto.
Era chiaro che mancava qualcosa.

IL SECONDO TEST: Il CD & stato ri iposizionato sul lato opposto e
lasciato a frlggere senza pieta dopo aver disattivato il suddetto
allarme. Dopo circa 30 minuti, uno strano adore riempiva la
stanza per cui abbiamo deciso di fermarci. Il CD di Rival Realms
era nalmente distrutto (e anche il fornello). Finalmente ci siama
pututl vendicare per aver dovuto gIocare a questo orribile gioco.

7y ) c
" | mese scorso lo Sterminagiochivi ha THE DUS _

F-22 LIGHTNING 3
Sviluppe—) Novalogic
Editere=) Novalogic

Data di wscita=) Maggio ‘99
Prodotte—} Wow, un simulatore di
volol Non vediamo l'ora di poterci
glocare... Be', diclamo che ¢l sono
anche delle cose nuove In questo
segulto. La voce narrante In rete, la
*Volce-Over-Net™ (nome originale
eh?) consente al pllotl di pariare tra
loro in tempo reale su Intemet
durante | combattiment.

FLY!

Sviluppe~} Terminal Reallty
Editere~) GOD

Data di waclta—} Estate ‘g9
Prodotte—} Ayl Sta per fregare Il
primato a Filght Simulator della
Microsoft. Questo simulatore dl volo
ultra-realistico offre un ottimo
sistema di controllo, ta possibilita di
usare la radlo e quattro modelll d"ae-
reo tra cul I'Hawker 800XP e Il Ces-
sna 172R Skyhawic

HEAVY GEAR 2

Svilappe = Activision

Editore=} Activision

Data dl wacita~} Inveno ‘g9
Prodette~}) Dopo | deludent! risul-
tat! del primo Heavy Gear, la Activi-
slon ci riprova con questo attesls-
slmo segulto, Heavy Gear Il & carat-
terizzato da una grafica veramente
spettacolare (sara obbligatoria una
scheda 3D), e vi mettera al comando
di Mech molto cattivl, In combattl- -
mentl terrestrl e spaziall sla per gio-
catore singolo che su Internet. Sard
un'altra delusione?
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SEFTERRA CORE

Sviluppe~} Valkyrie Studios
Editore=} Monolith

Data dl uscita =} Natale ‘g9
Prodotto—) Emozlonante non solo
perché mescola Il genere GDR al
mondo del cartoni glapponesi, ma
anche perché & stato progettato
dagl stessl creatorl di Beavis and
Butthead In Virtual Stupidity. La
trama 2 amblentata su sette contl-
nent! che fluttuano attorno a un
computer centrale. Rlcorda Final
Fantasy Vil, ma aspettatevl molta
pld ironia e divertimento.

MAJESTY: SOVEREIGN
OF ARDAMNIA

Sviluppe—) Cyberiore

Edltore=) Cyberlore

Data dl uscita ~) Autunno ‘g9
Predotto—}) La Cyberlore lo
descrive come una simulazione
Fantasy, Il che cl fa pensare a un
incroclo fra Ultima e Command And
Conquer. Dovrete costrulre vere e
proprie cltta e reclutare avventu-
rerl per portare a termine varle
misslonl, Il gloco utilizza termini
incomprensIblll come “soverelgn” e
*Ardanla®.

TACHY0ON: THE FRINGE
Sviluppe~) Novalogic

Edltore—} Novalogic

Data df uscita -} Autunno ‘g5
Prodotte—) Quello che distingue
questo sparatutto spaziale daglt
altrl & Il fatto che & In grado di
gestire partite multiplayer da ben
120 glocatorl (contemporanea-
mente). Il servizio Novalogica vi
consentira di trovare server per glo-
care e nuovl avversar| da sfidare,

25 PERSONE—

MENO IMPORTANTI
NELLINDUSTRIA D€l VIDEOGIOCHI

onoscete i creatorl, i progettisti, i grafici... ma avete mai
sentito parlare delle persone che non contano nulla nell’in-
dustria dei videogiochi? Probabilmente no, ma nol di PCU
pensiamo a loro in continuazione (visto che abblamo parec-
chie cose in comune...). Dopo mesi di ricerche siamo riusciti
a compilare una lista dei 25 soggetti il cui lavoro & assolutamente super-

fluo nell’'universo videoludico!

SCENEGGIATORE PER LA ID
SOFTWARE
Momento di gloria:
Descrivere le varie tona-
A\ lita di grugnito emesse
dai mostri di Quake 1.
Esempio del suo lavoro:
[Tratto dal progetto originale di
Quake H)
Marine: Aarggh (Traduzione: Orsd,
perché dunque dobbiamo arrivare
all'uso di cotali mezzi di violenza e
distruzione? Non potremmo risolvere
i nostri diverbi con la favella e rispet-
tare le reciproche culture?)
Cyberdemon: Rrrrr (Traduzione: Le
porgo le mie scuse ma il mio back-
ground socio politico non mi con-
sente tali atteggiamenti)
Marine: Aaarghh (Sgancia missile tra
le chiappe dell’alieno).

LUCASARTS - DESIGNER DI
NUOVI PERSONAGGI

Momento di gloria:
Riuscire a ideare perso-
naggi di “Guerre Stellari”
&/ che vengono dimenticati
immediatamente, come
Kyle Kataran di Dark Forces.

Esempio del suo lavoro:

[Tratto dai suoi appunti]

Ho dovuto lavorare & lungo per riu-
scire a ottenere un personaggio cosi
squallido e privo di personalita, &
stato malto difficile, visto che fa
comunque parte della saga di
“Guerre Stellari”.

PROGRAMMATORE DEL

CODICE DI SIN

il Momento di gloria:

;;i":?““""_‘ Riuscire a creare un

N T gioco in cui i salvataggi
da soli occupano la

¥ stessa quantita di memo-

ria che serve alla maggior parte degli

altri giochi per essere installati com-

pletamente.

Esemplo del suo lavoro:

[Struttura del codice di Sin]

Roba rubata a Quake: 125 Mb

Roba rubata a Duke Nukem: 118 MB
Altra roba (inclusi i salvataggi): 635
Mb.

ARTISTA 3D PER LE MAPPE
DELLA SSI

Momento di gloria:

Creare ottimi terreni 2D
che rappresentino pae-
saggi 3D tramite una

complessa struttura a

esagoni.

Esempio del suo lavoro:

Creare mappe per 'indimenticabile
Generali Nolosi in Guerre Noiose.

EVERQUEST
CREATORE DEl NEMICH
Momento di gloria:

o, Creare un drago incredi-

8= bilmente dettagliato

,-" nascosto nel dungeon
segreto degli Elfi Scuri.

Peccato che nessuno lo vedra mai

dato che tutti passano il loro tempo a

uccidere ratti e formiche.

Esempio del suo lavoro:

JRoutine di Intelligenza Artificiale per

i nemici di Everquest]

[Se il personaggio entra nella stanza,

chiedere: “Che diavolo ci fai qui?

Dovresti essere a uccidere topi, io sono

veramente troppo potente per te”]

[Se il giocatore rifiuta di rispondere,

esegui programma Emergenza Alfa)

[Programma di Emergenza Alfa =

Chiudere connessione e rimpiazzare

schermata con scritta: “Server not

Responding”].

PERSONA CHE FISSA LE
DATE DI USCITA PER LA BLIZ-
ZARD

il Momento di gloria:
i 3"“% Definire quattro diverse
E .| date di uscita per Stay-
J{? Craft e riuscire ad azzec-
- carne una su quattro.
Esempio del suo lavoro:
La Blizzard distribuisce solo un gioco

all’anno, ma in compenso ci illude
con date fasulle a ripetizione.

SCRITTORE DELLA GUIDA
STRATEGICA DI SOUTH PARK
Momento di gloria:
PN La pagina che spiega
zi‘iﬁ come torturare un bam-
* -/ bino etiope denutrito.
- Esempio del suo lavoro:
[Tratto dalla prima stesura]
Se qualcosa si muove sparategli
(Nota dello scrittore: le altre 118
pagine saranno piene di fotografie e
battutacce).

CREATORE DI SLOGAN PUB-
BLICITARI PER LA €A SPORTS
Momento di gloria:

Creare la frase “Intelli-
genza Artificiale
Liquida™.

=/ Esempio del suo lavoro:

[Frasi pubblicitarie che ce I'avevano
quasi fatta...]

“Davvero, ve lo giuro, ha un motore
grafico migliorato rispetto all'anno
scorso”.

“Non posso credere che siano solo
dei poligoni. Sono fantasticil ”.

REDATTORE DELLE NEWS

DEL SITO DI PC BUFALA
Momento dli gloria:

N Copiare un sito web che

ha gia copiato un altro

sito web che ha appena

divulgato un pettego-

lezzo stupido.

Esempio del suo lavoro:

Ecco la nostra storia esclusiva, che

abbiamo letto su

www.TNTextreme.com, che ['ha sen-

tita da www.pc-hut.com, che ['ha

vista su www.quake.pool.com, che

era gia stata detta da PCUltra un

mese fa..,

Ooops... come non detto.

PROGRAMMATORE ADDETTO
AL "MOTION CAPTURE" SU
MYST

Momento di gloria:
"B La comparsa delle far-

4 falle: 'unica cosa che si
¥ muove su MYST.
Esempio del suo lavoro:

[Le farfalle]




RESPONSABILE IDEE CREA-
TIVE NEI PRODOTTI DELLA
EIDOS

Momento di gloria:

ﬁ}" "’7\ Tutte le descrizioni dei
% progetti della Eidos

B/ cominciano con: “Ricorda
leggermente...”

Esempio del suo lavoro:

Utilizzare la frase “proprio come Dia-
blo” 37 volte nella descrizione di
Revenant.

ADDETTO ALLE TETTE DEI
PERSONAGGI DELLA CORE
DESIGN
Momento di gloria:
Riduzione delle tette di
Larain Tomb Raider Ifl.
Esemplo del suo lavoro:
v [intercettazione
telefonica):
Finalmente ho scoperto quello che
desidera il pubblico maschile dei
videogiocatori: donne piatte! Ridurrd il
seno di Lara del 65%, ma nessuno se
ne accorgera, vero?

COORDINATORE
REDAZIONALE DI PCULTRA
Momento di gloria:
~.  Ci ha permesso di pubbli-
care lastoriadi Elexis.
Esemplo del suo lavoro:
” [dialogo giornaliero)
Sergio Pennacchini: “Possiamo usare
questa foto di Pamela Anderson
nuda?”
Coordinatore: “Solo se & nudal”
Sergio Pennacchini: “No! O nuda o
niente!” {Corre via con risata isterica).

COMMERCIANTE DI
VIDEOGIOCHI
Momento di gloria:
Ogni volta che riesce a
convincere un giocatore
a smettere con i video-
giochi per sempre
Esempio del suo lavoro:
Spiegare ai giovani perché Worms &
molto meglio di Half-Life.

IL TIPO CHE SI € SCANNERIZ-
ZATO | TESTICOU € U HA
MOSTRATI SU SIN

Momento di gloria:

Avere il suo nome e le

) sue palle in un vero
videogioco!

Esemplo del suo lavoro:
[Tratto dalla introduzione del libro “lo
e le Mie Palle”] '
uppvete avere tre anni di esperienza
nel design grafico, un diploma di
scuola superiore e la volonta di ren-

dere i vostri zebedei pili famosi di Dan
Peterson.

PRODUTTORE ASSOCIATO

DELLA €A

Momento di gloria:

Avere il suo nome nella
lista dei 312 produttori
di Madden Football.

Esempio del suo lavoro:

Lavoro? Alla EA quelli indossano cap-

pellini da baseball e sono sempre in

riunione, chiungue pud essere un pro-
duttore associato.

ASSISTENTE DI PRODUTTORE
ASSOCIATO DELLA EA
Vedi sopra.

WEBMASTER DEL SITO PER IL

MULTIPLAYER DI DOMINANT

SPECIES

Momento di gloria:

Quando due persone si

sono collegate contem-
poraneamente.
Esemplo del suo lavoro:

[copia della sessione

Chat]

-3 C'é qualcuno?

~%Si... & il gruppo di discussione zoo-
logica?

—3+No... &il sito di un gioco, vorresti

giocare con me?

-3 Certo, & divertente?

-3 Beh, insomma...

PR DI JOHN ROMERO

Momento di gloria:

Riuscire a far apparire la foto

del vecchio Jonny su tutte
le riviste del settore.
Esempio del suo lavoro:

[Tipica giornata]

ore g:00 Arrivo in ufficio

ore g:15 Lettura intervista di John

Romero

ore 9:30 - 17:00 — Piselino.

TODD PORTER

OK, non @ lui, & Claudia
Schiffer, ma visto che
questa pagina é piena di
brutte facce abbiamo
deciso di pubblicare lei
per compensare,

PROGRAMMATORE DELUIA DI
EXTREME PAINTBALL

Momento di gloria:
Extreme Paintball non
aveva alcuna Intelli-
genza Artificiale (non

stiamo mentendo... il gioco usci con
nemici completamente immobili)
Esempio del suo lavoro:

[giornata tipica)

9:00 —17:00 — Sonno profondo.

CONTROLLO DI QUALITA PER

LA HEAD GAMES

Momento di gloria:

Autorizzare |a distribu-
zione di Extreme Paint-
ball

Esempio del suo lavoro:

Nessuno.

SERVIZIO IN LINEA PER IL
SOLITARIO DI WINDOWS
Momento di gloria:
Ha aiutato la signora
| Adalgisa di Catanzaro a

g / inserire il nove di fiori.
”" Esemplo del suo lavoro:
[Tratto dalla telefonata]
“E se mettiamo il quattro rosso sul cin-
que nero...?"

SPEDIZIONIERE DELLA ION
STORM
Momento di glorla:

Portare Dominion alla

discarica delle immondi-

zZie.

Esempio del suo lavoro:

9:00 Arrivo al lavoro
9:15 Chiedere a John Romero se Daika-
tana & pronto
9:30 Chiedere a Tom Hall se Anachro-
nox & pronto
9:45 Chiedere a Warren Specter se
Deus & pronto
10:00 - 17:00 Sonno.

VOI: IL GIOCATORE INCALLITO!
Momenta di gloria:

Non avere comprato
5 Deer Hunter.
ﬁ Esempio del vostro
lavoro:
Lettura di riviste, acquisto dei giochi e
funzione generica di motore dell'intera
industria. Nel frattempo i produttori
continuano a guldare le loro Ferrarie a
spendere i VOSTRI soldi per program-
mare titoli da idioti, che finiscono ai
vertici delle classifiche di vendita.

PERSONE CHE NON C€e

L'HANNO FATTA PER UN PELO

- La persona che controlla i bug per
Sport Football Pro 99 della Sierra

- Sid Meler {cos'ha fatto?)

- La sicurezza e-mail della lon Storm

- | programmatori delle conversioni per
PC della Capcom

- La persona che ha stabilito i requisiti
di sistema per Trespasser.

URBAN CHAOS

Sviluppo—} Mucky Foot
Edltore=} Eldos
Data dl usdta ~} Settembre ‘g9

Caro GameScan,

sono un contadino che vive con le
sue mucche In Toscana. La mia
ragazza mi ha detto che vuole
andare In citt, perché (dice lel) la
vita In campagna & troppo nolosa.
Cosa posso fare?

Bartolo Raschlasomarl

Se cerchl una Asposta, prova a par-
lare con Darcl e Roper, due poll-
zlottl di Urban Chaos che devono
prendere la metropolitana, andare
In motocicletta e arramplcars! sul
grattaclell nel tentativo di portare
la pace per le strade d una metro-
poll In un nuovo arcade in 3D della
Eldos. Faccl sapere come &
andata... (se tl fracassano Il cranio
con una mazza da baseball non @
colpa nostra.. sono 1 videoglochl
che sono violent!).

ANACHROMOX

Sviluppe—) lon Storm

Editere=} Eldos
Data dl uscita =) Inizlo 2000

Caro GameScan,

arrlvo sempre tardi agll appunta-
mentl e ognl volta ml dimentico
delle date di consegna per gll arti-
coll. Come posso fare a organizzare
megilo Il mio tempo?

Sergio Pennacchinl

Fissati un oblettivo e rispettalo.
Prend|, per esemplo, la lon Storm.
Se avessero fatto la stessa cosa
con Anachronox (un GDR basato sul
motore di Quake Il che racconta le
avventure di un gruppo di soldati
alla ricerca di una misterfosa razza
allena che vuole distruggere l'uni-
verso), adesso questo gioco
sarebbe gia nel negozl Invece di
essere ognl volta ritardato di qual-
che mese.
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1/l Monda Perduto della Universal ha incassato

Il manuale universale...

[PER UOMINI ]

e siete dei veri

uomini, allora

quando giocate con

il PC dovete ASSO-

LUTAMENTE rispet-
tare una regola fondamentale: Mai
e poi Mai leggere il manuale, But-
tatelo via, fumatelo, usatelo per
ricoprire la lettiera del gatto, ma
non provate nemmeno a sfo-
gliarlo. Per quanto questa sia sicu-
ramente una strategia molto
maschia, di tanto in tanto potreb-
bero servirvi alcune regole fonda-
mentali o consigli utili per risol-
vere problemi tecnici. Nel caso vi
serva una mano, abbiamo messo a
vostra disposizione questa pre-
ziosa soluzione... Un manuale uni-
versale e infallibile. Consideratelo
come uno di quei telecomandi
multiuso per le TV. Credeteci, non
sbaglia mai!

AUUVERTIMENTO FPER
L'EPILESSIA

| casi di attacchi epilettici causati
dai videogiochi sono rari come un
momento di divertimento guar-
dando Rete 4. In ogni caso, ciascun
gioco deve riportare questo avver-
timento. Quindi se cascate per
terra in preda alle convulsioni, con
un rivolino di bava all’angolo della
bocca, ricordatevi di non ingoiare
la lingua. Fare causa ai program-
matori non servirebbe a nulla!

REGQUISITI DI SISTEMA
~3 Il vostro sistema pili 166 MHz

Il Futuro, secondo molti gio-
chi per PC,

-3 | vostro sistema pili 16 MB di
RAM

-3 Spazio su disco appena suffi-
ciente da costringervi a disinstal-
lare uno dei vostri giochi preferiti.

SURPORTO'SCHEDA 3D

—) La generazione successiva alla
vostra scheda

~3 Un sistema misterioso di cui
non avete mai sentito parlare

~—3 La scheda che tutti vi hanno
detto di comprare e voi avete pre-
ferito ignorare.

INSTALLARE IL GIOCO
1. Inserite il CD e avviate il pro-
gramma install.exe

2. Quando il computer si
blocca riavviatelo e recatevi
su www.nomedellosviluppa-
tore.com/patches e scaricate
installi.06.exe.

3. Azionate la patch.

4. Scegliete fra installazione
minima (cancellare uno dei
giachi preferiti) o completa
(aggiornare il computer a
sistemi di memoria olografica).
5. Scoprite che il gioco richiede il
doppio della memoria che dice di
richiedere.

6. Cancellate tutti i vostri giochi
preferiti.

7. Fate ripartire il programma di
installazione.

8. Fate un salto in biblioteca e leg-
getevi la bibliografia completa di
Tolstoj, mentre il gioco viene cari-
cato.

9. Dopo aver installato Direct x3,
recatevisu
http//www.microsoft.com/directx-
perscemichehannopremutoilpul-
santesbagliato.html per reinstal-
lare Direct x6.

10. Installate diversi programmi di
visualizzazione video obsoleti.

11. Avviate il gioco.

12, Quando il PC si blocca riavviate
e recatevi su www.nomedellosvi-
luppatore.com/patches per scari-
care nomedelgioco106.exe.

LA STORIA DEL GIOCO

(Nome del Gioco) si svolge in un

IL METODO MASCHIO DI INSTALLARE E APPREZZARE
QUALSIASI GIOCO PER PCAL MONDO.

mondo oscuro e post-apocalittico
nell’immediato futuro. Dopo che
'uomo ha distrutto I'ambiente uti-
lizzando bombe nucleari e altri cli-
chés, l'intero pianeta & diventato
spoglio e tenebroso. Si tratta di un
ambiente in cui i cattivi cerche-
ranno di uccidervi senza una
ragione apparente, mentre voi
potrete farli fuori in completa
liberta. Nei panni di (riempite lo
spazio con due parole in inglese
che possano ricordare un nome,
ma anche armi o animali selvatici.
Esempio: Cutter Slade, John Blade

Una semplice
dimostrazione di
come avviare Il
computer
in panne.

e Tiger
Woods), il vostro compito sara
quello di risolvere la situazione,
all'interno di una trama appena
accennata, ma soprattutto stermi-
nare ogni cosa in movimento e
fare altre cose gia viste in Quake o
Warcraft.

Nota: non vi preoccupate della storia, non

avra [l minimo effetto sul vostro gioco.

IL MENU PRINCIPALE

Alla schermata di Avvio vi verra
proposto di scegliere fra i seguenti
pulsanti:

Suono -3 Scegliete fra bassa qua-
lita, e “ultra THX surround sound”
(tale opzione & puramente decora-
tiva. Non importa quale seleziot
niate, il suono sara identico).

Grafica - Qui potrete cambiare la

risoluzione grafica. Le modifiche vi
faranno ottenere uno schermo blu
che vi costringera a intervenire
sulle impostazioni dei jumper
della scheda grafica e a utilizzare
forti dosi di calmanti per evitare
attacchi di dissenteria e orchite.

Controlli ¥ Da questa schermata
potrete ridefinire i vostri controlli.
Ricordate che se cambiate una
sola opzione cancellerete inevita-
bilmente un comando essenziale
che vi servira in seguito.

Personalizzazione - Qui potrete
modificare il vostro personaggio
nel modo che avete sempre
sognato. Malgrado i vostri sforzi
sarete sempre identici a qualsiasi
avversario che incontrate.

Controlli avanzati - Qualsiasi

cosa cambiate in questo menu vi
costringera a riavviare il gioco se
desiderate giocare nuovamente.

MULTIPLAYER

Internet -3 Cliccate su questo pul-
sante per giocare su Internet a
velocita degne di un bradipo para-
lizzato, Provate (nomedellosvilup-
patore).net per giocare con altri
giocatori provenienti da ogni parte
del mondo.

-3 La sezione principianti & piena
di esperti che si divertono a tortu-
rarvi per farsi due risate.

-+ Lasezione intermedia & piena
di esperti che vi massacrano per
allenarsi un po’.

-3 La sezione esperti & piena di
esperti che vi distruggeranno non
appena mettete il naso |a dentro.

Modem -3 Cliccate su questo pul-
sante per giocare tramite telefono
con un amico, che non & pill tale
da quando gli avete consigliato di
comprarsi quel gioco basandovi su
una recensione di qualche rivista
del cavolo (...).

LAN -3 Una sigla che indica un
sistema disponibile solo a giornali-




NO

sti del settore che possono utiliz-
zare questo collegamento per scri-
vere migliori recensioni. Evitate di
farne uso a casa, a meno che non
disponiate di molto denaro e
pazienza.

SINGLE PALYER

Questa é la parte che giocherete
fino a quando non sarete costretti
ad acquistare la guida strategica
in vendita solo negli Stati Uniti per
14 dollari e 99.

COME SI GIOCA

Abbiamo diviso questa sezione in
due parti: titoli d’azione e titoli
strategici. Per quei rari giochi che
combinano questi due generi, fate
un semplice miscuglio di tutti i
consigli che vi abbiamo dato.

Utilizzate le armi per devastare
qualsiasi cosa si muove sullo
schermo.

Esempio: Appena una cosa si
muove sullo schermo, voi spara-
tele addosso finché non esplodera
o si accascera sul pavimento lan-
ciando urla disperate,

Trovate la chiave e aprite la porta
relativa.

Esempio: Per questa non c’é biso-
gno di esempio,

Utilizzate | numeri della tastiera
per scegliere una delle seguenti
armi...

Standard-¥ Arma debole con cui
si comincia il gioco (come quella
all'inizio di Quake).

Mitraglia -+ Arma a ripetizione da
usare finché non si trova qualcosa
di meglio (proprio come la mitra-
glia di Quake).

Cannone al Plasma -3 Spara colpi
di energia e causa un danno
minimo, ma offre fantastici effetti
speciali (simili a quelli di Quake).

Lanciarazzi - Fa saltare in aria i
cattivi senza farvi male mentre sal-
tate {vedi Quake).

Grosso Fucile Supercazzuto-3
Quest’arma é ridicolmente spro-
porzionata e cancellerz la pre-
senza di un grande numero di per-
sone da qualsiasi ambiente, ren-
dendo il deathmatch completa-
mente iniquo. (Nota: se il gioco &
Turok, qualsiasi arma rientra in
tale categoria).

STRATEGIA

Cliccate sulle unita, costruite basi
e inseguite il nemico per i quattro
angoli della mappa, poi fate la
stessa cosa nel secondo livello.

UNITA
Raccoglitore--# Unita Base che
non vale un tubo in battaglia.

Unita Rapida --¥ L'Unita Rapida
nen vale un tubo in battaglia.

Unita base di media forza -3
Unita Media, costruitene tante e
lanciatele tutte insieme contro il
nemico.

Unita Aerea -3 L’Unita Aerea non
vale un tubo in battaglia.

Unita Pesante ¥ L’Unita Pesante
non vale un tubo in battaglia.

PROBLEMI TECNICI

Problema ¥ Il mio schermo &
nero.

Risposta ¥ Se il vostro PC &
acceso, allora vi trovate nello spe-
ciale livello buio del gioco. In que-

sto caso potrete utilizzare tutte le
vostre armi a energia che faranno
lampi e fulmini per nascondere la
pessima qualita del design sceno-
grafico dello speciale livello buio.

Problema - [l mio computer si
blocca quando awvio il gioco.
Risposta - Il vastro PC & decisa-
mente troppo antiquato per far
funzionare il nostro gioco. In
effetti qualsiasi computer sul mer-
cato lo &. Vi consigliamo di aspet-
tare due anni e comprare il compu-
ter pit evoluto del momentoe la
scheda acceleratrice pill rapida.
Per quel tempo sara sicuramente
disponibile una patch che risolve il
vostro problema.

Problema- Il gioco & identico a
tutti gli altri giochi che ho.
Risposta - C'& un conflitto fra il
vostro desiderio di creativiti e la
nostra sete insaziabile di denaro
che non ci farebbe mai rischiare
con idee nuove e/o originali.
Comungue stiamo progettando
una patch che rendera il vostro
gioco lievemente diverso da quello
da cui 'abbiamo coplato. La distri-
buiremo non appena troveremo un
altro gioco da imitare.

SERVIZIO ASSISTENZA

Visitate il nostro servizio di assi-
stenza su http//www.nomedello-
svilupatore.com/customerser-
vice.html Dopo aver ricevuto il
messaggio “Forbidden 404", cer-
cate di chiamare il numero del
supporto in linea. Dopo aver
atteso per ore al telefono con il
Colorado potreste decidere di
inviarci un FAX. Tutti i FAX cadono
direttamente nel cestino delle
immondizie. Vi rispenderemo solo
se saremo particolarmente
annoiati. Se ancora non riusciste a
contattare il servizio assistenza,
potrete provare a spedire una let-
tera al nostro indirizzo... ma a cosa
servirebbe?

TRUCCHI € CONSIGLI

Se avete bisogno di aiuto per que-
sto gioco, chiamate il numero
della compagnia (numero che tro-
verete su nomedellosviluppato-
re.com). Al prezzo modico di 4.000
lire al minuto se chiamate negli
Stati Unitl, potrete ascoltare la let-
tura di questo manuale a una len-
tezza tale che capirete tutto anche
se non parlate inglese.

PROBLEMI

Se non volete ancora lasciar per-
dere, vi suggeriamo di inviarci un
messaggio vocale a lettere@pcul-
tra.com. Se il gentiluomo che si
occupa di tale sezione la smette di
giocare a Everguest potrebbe deci-
dere di aiutarvi, di ignorarvi o per-
fino di prendervi per i fondelli,

Buona fortuna!

QUALE PORTA APRIRA QUESTA CHIAVE?

""3“‘13‘?'.
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Non abbiamn effettivamente fermato la stampa, ma abbiamo lasciato perdere Everguest per un po’...

uei bastardi della ID Software non hanno nessuna conside-
razione per noi poveri redattori! Poco prima del limite mas-
simo per consegnare gli articoli, quelli hanno deciso che era
ora di distribuire Quake ! Arena Test. Non una Demo, solo
un test tecnologico. E noi che dovevamo fare? Finire la rivi-
sta in tempo? Certo che no! Occorreva giocare un po' a Quake !l Arena!

Ecco come é andata...

PUNTEGGIO

Qualcosa fra Quake (f) e Unreal.

GRAFICA

Dire che & una gioia per gli occhi
sarebbe riduttivo. Le texture a 32
bit vi faranno benedire il giorno in
cui avete comprato la scheda gra-
fica pill potente del momento e
lampi colorati ed effetti di parti-
celle vi ipnotizzeranno. Il look
generale ricorda vagamente
Unreal. Le tanto attese superfici
curve sono presenti, ma non ven-
gano utilizzate tanto spesso. Con
tutte quelle esplosioni e quegli
effetti, individuare i bersagli
potrebbe essere a volte un po’ dif-
ficile. Inoltre, sembra che il campo
visivo verticale sia stato ridotto
rispetto a Quake I, pertanto ci
sara meno movimento da fare per
mirare lungo quest’asse. Questo
potrebbe essere un difetto

ché sparare i missili sui piedi dei
nemici richiedera un discreto alle-
namento.

Mmmh, niente di troppo impres-
sionante, Half Life sfoggia un
suono 3-D solido e la ID & stata
abbastanza saggia da non imi-
tarlo. Comunque, in questa ver-
sione dimostrativa sono stati usati
gli effetti di Quake Il e la scelta si &
rivelata un po’ deludente. In ogni
caso, ricordiamoci che il prodotto
finale non & ancora stato distri-
buito.

cola frazione di cid che dovra arri-
vare. La seconda, in puro stile
“Matrix” & un gran casino. Gli svi-
luppatori sostengono che la
mappa uno sia perfetta per gio-
care in sei, ma I'esperienza
dovrebbe essere divertente anche
in 4 0 8, soprattutto via LAN. Il
sistema di gioco & praticamente

o coinvolgente una seria forma di
PROFONDITA competizione (la sola forma auten-
Le due mappe sono solo una pic- tica di gioco, per parecchie per-

FERMATE LA STAMPA! ARRIVA QUAKE Iil

identico a Quake I, ma questo &
senza dubbio un pregio. La preoc-
cupazione principale della ID non
era quella di inventare un nuovo
gioco, ma di rendere ancora pil

sone...). Per quanto ci riguarda, la
ID & I'unica marca che pud resi-
stere alle critiche, nonostante le
poche innovazioni.

Le nuove armi e l'equilibrio gene-
rale del gioco sono modifiche posi-

tive. | colpi pill concentrati dello

rispetto a Quake /, soprattutto per-

{
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Shotgun, per esempio, lo rendono
un’arma molto pidi efficace a
medio raggio. La scelta di utiliz-
zare la mitragliatrice come arma
“spawn” (cio& come arma che
appare nei livelli), sembra proprio
azzeccata. Tuttavia il cambia-
mento che comporta maggiori dif-
ferenze nello stile di gioco consi-
ste nel ritorno in auge del lancia-
missili di Quake /. | missili sono
rapidi, anche se non provocano
troppi danni. Il fucile al plasma &
piuttosto efficace, ed & paragona-
bile a un Hyperblaster con un mag-
giore margine di errore. Epoic'é la
railgun, che sorprendentemente si
rivela meno efficace sulle lunghe
distanze, e che quindi & molto

........ s | meno pratica.

Un look da vero arcade, pieno di
colori accesi e pochi toni scuri. |
nomi dei glocatori appaiono sul
bersaglio, nel mirino. Come sem-
pre l'azione & furiosa e frenetica.
Funziona gia come un classico
Quake, ma la grafica e le varie
novita lo rendono ancora pili
grande. |l tutto & abbastanza
divertente da tenerci occupati fino
all’uscita del gioco completo, pre-
vista per ottobre.

T




UN TRIBUTO A PAMELA ANDERSON

La rimozione delle protesi al silicone di Pamela Anderson (ci rifiutiamo di
parlare del suo matrimonio con quel verme di Tommy Lee), ha fatto riflet-
tere l'intera redazione di PCUltra. Ci sono dei momenti in cui si devono indi-
viduare le cose veramente impor-
tanti della vita, per apprezzare pie-
namente cid che di solito si da per
scontato.

Le ex inquiline di Pamela hanno tra- |
slocato, e sono partite a bordo di
una barca dorata che vola alta nel
cielo. Diamo una malinconica
occhiata alla loro lunga e scintillante
carriera, anche per allonta-
nare il pensiero
della tragica
fine...

Notate la grande espressi-
vita delle nostre due benia-
mine: fierezza, pesantezza,
petulanza, esuberanza,
aggressivita, malizia e deter-
minazione.

Buone notizie per i produttori
di chip per computer: la
carenza di silicone & final-
mente finital

666t ojsoSy/fonsny vilin dd

{{’,, chel'esra

W &rempodivaca




fondo Il proprio successo. Ma nol siamo PCUltra e lasclamo il buonismo e Uipocrisia ad altri mezzi di comunicazione che per correttezza non

I ' ' e fossimo delle brave persone, vi diremmo sicuramente che non & giusto imbrogliare e che bisogna vincere onestamente per potersi godere a I
S citiamo (la TVIII). Dopo anni di campionati truccati dagli arbitri e dagli anabolizzanti, non capiamo cosa vi dovrebbe trattenere dall’'usare qual-

I . che codice per imbrogliare nel vostri giochl preferiti. Eccovi una piccola selezione del trucchi migliori che slamo riusciti a trovarel I
- Wars Episodio & La Minacda Fartasme
YWars Eplsodio & La Minaccla Fantasma
I | nuovo prodotto della LucasArts si & dimostrato decisamente al di sotto delle aspettative. Comungue, se
siete degli appassionati di Star Wars e avete comprato questo arcade/adventure, ecco alcuni trucchi che
potrebbero esservi utili. Premete il tasto [Del] e inserite uno dei seguenti codici. Che la Forza sia con voil
EFFETTO coDICe
Energia al massimo give me life
Usare la Regina Amidala iamqueen
Usare Qui-Gon Jin iamquigon
Usare Panaka iampanaka
Usare Obi-Wan againiamobi
Rallentatore modeslowmo
60 frame al secondo rate6ofps
Visualizza il frame rate fps
Auto distruzione kill me now
Tutte le armi e munizioni al massimo i like to cheat
Difficolta bassa i really stink
Difficolta elevata i rule the world

! 4 L | ).
Soutn P
nche se & uno degli sparatutto pit brutti degli ultimi tempi, si tratta comunque di un prodotto originale ot
Ache pud offrire qualche minuto di divertimenta, D'altro canto usare Babbo Natale nel multiplayer & un’e-
sperienza che non capita tutti | giorni... comunque, ecco i codici che tutti voi stavate aspettando (forse). Pre-
mete [Esc] durante la partita e selezionate “Options”. Quindi cliccate sull’angolo in basso a sinistra e inserite
uno di questi trucchl.

EFFETTO CODICE
Teste enormi EGOTRIP
Invincibilita BEEFCAKE
Tutte le armi con munizioni infinite SWEET
Visualizza il frame rate FRAMERATE

re i soldatini di plastica & un lavoro duro, soprattutto se dovete combattere in mezzo a fornelli
roventi e piatti di porcellana. Ma noi di PCU siamo qui per darvi una mano, per cui non disperate.

Se la situazione si fa troppo difficile, bastera premere [Del] per entrare nella finestra dei messaggi.
| Inserite la frase “Iwhen all else fails...” e quindi digitate uno di questi simpatici codici. W)

[Tl Eel) A" kel Py £ p 35 PRI Lo i .
Wl S Sty e lean, T S R O rny
Mine ' Pl ey S
Fucile da cecchino Ibeautiful nikita
Cura le ferite Idoctor doctor

FucileM-80
Supporto ae

Invincibilita
Mappa completa

Alcune leggende metropolitane dicona che presta potremo vedere il cartone animato di South Park in televisione [ Ja 1] N ;7. KT/ CORGPTTTY
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icuramente uno dei titoli migliori dell'anno, Rainbow Six ha da poco ricevuto nuova linfa vitale gra-
Szie allo splendido Eagle Watch, data disk ufficiale della casa di Tom Clancy. Per coloro di voi che
sono ancora bloccati, ecco qualche codice che fa propria al caso vostro. Per attivarli dovete prima pre-
mere [ * ] per far comparire la finestra di dialogo dove poi li dovrete inserire. Chiaramente non funzio-
nano in multiplayer.

EFFETTO CODICe
Teste molto grandi meganoggin
Teste grandi bignoggin
Munizioni al massimo sfingerdiscount
Elimina le condizioni di vittoria explore:
Disattiva IA nobrainer
Personaggi tarchiati stumpy.
Modalita Dio - avatargod

own Mzadness .
| gioco che qui a PCU ha scalzato il mitico Carmageddon 2 come cura contro lo stress metropolitano. Far
funzionare questi trucchi richiede un procedimento particolare. Entrate nel prompt di MS-DOS, quindi
nella cartella dove avete installato il gioco. A questo punto fate partire Midtown Madness con una delle
seguenti righe di comando.

EFFETTO CODICE
Tutte le auto midtown.exe -allcars
Shlocca tutte le piste midtown.exe —allraces

| nuovo sparatutto della Rage & dotato di una grande grafica, ma la struttura di gioco ci sembra un po’

troppo elementare. Comunque, se ['Apocalisse @ il vostro sogno nel cassetto, allora le esplosioni pirotecni-
che di questo titolo potrebbero darvi grosse soddisfazioni. Tanto per facilitarvi il compito, provate a far partire
il gioco da Dos con una di queste linee di comando.

EFFETTO CaoDICce
Modalita Hodspodkins mode-mumford
Modalita Rockhard mode-whostayedlate

Modalita Easter Egg mode-whostayedlateagain

S rzons 2100

N ell’attesa di Tiberian Sun, gli amanti degli strategici in tempo reale possono divertirsi con
questo ottimo Warzone 2100. Visto che il gioco € piuttosto difficile, ci sembrava giusto
deliziarvi con qualche trucco. Premete [T], inserite uno di questi codici e schiacciate [Invio] per
attivarlo.

EFFETTO CODICE
Disabilita Timer time toggle

Uccide tutti i nemici sulla mappa get off my land
1000 unita di energia show me the power
Salta missione hallo mein schatz
Completa tutte le ricerche work harder

Unita pili potenti double up
Visualizza il frame rate timedemo

Elimina le unita selezionate kill selected
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E-Mail playpres@uni.net

«3POSTA CELERE

~3% PC ULTRA c/o Play Press Publishing,
00193 Roma, Fax: 06/3203232

Lungotevere dei Mellini, 44

stizia a questo mondo...

L

I Estate: sole, caldo, ragazze in bikini. VOI sotto "ombrellone |
e NOI qui a rispandere alle vostre lettere con una bottiglia
di birra come unica compagna. E proprio vero, non c’é giu-

Indistinta redazione di PCU, sono
il dottor Deriu del reparto Psichia-
tria dell’Ospedale di Bosa. Mi &
capitato di ricevere ieri vostra
figlia, detta PCU, che mi ha rife-
rito di essere scappata di casa da
voi perché siete dei maniaci ses-
suali (1). Sara verd? (Per me si).
Analizziamo il discorso che ho
avuto con lei.

Dr: Allora, mi dica, chi &? Si
descriva....

PCU: Sono PCU, sono molto gio-
vane e snella (24x27 su 100
pagine di amenita varie, ma si
dice che ingrasserd), e simile a
mia cugina PSM, che & pil grande
di me, ma che & gia abituata ai
redattori dementi.

Dr: Qual & il suo problema?

PCU: Mi dicono che sia anores-
sica, che ho recensioni troppo pic-
cole, redattori troppo stupidi e
maniaci.

Dr: Beh, non & un vero problemail
suo. Guardi bene le sue recen-
sioni sono belle, coincise (come
quelle delle modelle), a diffe-
renza di quelle di altre riviste per
PC che sono siliconate, fumose,
tanto per far numero (4 pag.=120
cm!). Guardi inoltre il suo vestito

sportivo, e noti il fondino delle
recensioni bianco, per avere pil
chiarezza, con dei pizzi in piil che
la rendono particolare (vedi i box
schizzati e quello delle presta-
zioni 3D). Ammiri le sue ante-
prime, belle sode, che hanno in
pit le pagelle degli sviluppatori,
le informazioni e i soliti box folli,
Non le va bene?

PCU: Mmmm, si, perd i redattori?
Dr: E dai, i loro box sembrano
simpatici e fanno ridere, 'XTRA
non ce I'ha nessun’altra rivista, e
inoltre qualche bella foto qua e 12
non fa mai male, anzi, fa sempre
piacere, e poi solitamente il pub-
blico & quasi totalmente
maschile, no?

PCU: Ha ragione, mi ha ridato
fiducia; pero voglio essere la n®1
nel settore, visto che ho tutte
queste qualita!

Dr: Non corra cosi veloce, &
ancora piccola e deve crescere
(come it CD che ancora & da siste-
mare meglio perché un po’ troppo
confusionario, e da ampliare con
qualche rubrica in pid). Lei ha
tutte le carte in regola (Hitech,
News, etc.) e anche qualcosa in
pitl (XTRA, foto, etc..) e poi ha

La redazione di PCU spera ardentemente che Jenny non dia lo sfratto alle sue tette! o V8 7. NQ R O/ 0000 GRPT-T-T)

ampi margini di miglioramento,
tali da impensierire tutte le rivi-
ste.
PCU: La ringrazio tantissimo, ora
vado ma spero di rincontrarla in
edicola. Arrivederci!
Dr: Ci conti.
Eh eh eh eh, ecco dun-
que la fine del
discorso; spero
di non essere
stato troppo
lungo. Ho
voluto un
po’ analiz-
zare PCU in
modo origi-
nale, spe-
rando che cid,
oltre alla pubbli-
cazione, porti
soprattutto a un ulte-
riore miglioramento della nostra
rivista. Non credevo ne potesse
nascere una cosi, complimenti
davvero. Continuate cosi ragazzi,
che andate forte!! (Ah, non gasa-
tevi troppo brutti maniaci!)
Hasta luego

lvan “JOIN" Deriu

PS(M) Per me 2 pagine ben scritte
sono sufficienti per analizzare un
gioco, altri dicono di no. Dite la
vostra!

PPS Ragaz della reda, invece dei
soldi, come pattuito, vorrei essere
pagato in natura...

NOQOOOO0O!! Il Pennacchini
NNOOQOQO! Intendevo con una
delle vostre modelle! Aiut!!
AAAHHHRRGHH!!! (Disconnected,
reset by Pennacchini)(!)

Egregio dott. Deriu, che dire, lei &
un genio. La ringraziamo per i
complimenti e assicuriamo lei e
tutti i nostri lettori che cerche-
remo di migliorarci ogni mese. Tra
poco vedrete grosse novita per il
CD, ma non vi anticipiamo nulla
fino a tempo debito. Vedo che ha
gia avuto modo di conoscere il
nostro fantomatico Sergio Dul-
becco. Ci fa piacere, anzi se lei
riuscisse a farlo diventare una
persona normale ne saremmo

.'

molto lieti. Dopo l'arresto per il
tentativo di stupro alla coppia di
piccioni non & pil lo stesso.
Distinti saluti.

Ciao,
quello che voglio da voi
..(ghhhhrr voglio una
Volvo blu con guelle
belle topolone che
mettete nella
vostra rivista
come optional
e,
Scusate, stavo
dicendo che
quello che vor-
rei sapere da vol
7 @come sifaa gio-
. care a Zelda 64 sul
PC. Ho I'emulatore
ULTRAHLE, ma in internet la
rom del gioco non si trova pidl (i
ninja della Nintendo devono
essere entrati in azione). Ho sen-
tito che avendo la cartuccia origi-
nale del gioco, & possibile in
maniera legale estrarre il pro-
gramma con delle unita di back-
up come Doctoré4 o 264, ma di
queste non sono riuscito a sco-
prire molto. Sapete dirmi di pid?
Non voglio comprarmi quella
me**a del Nintendo ora che ho un
computer da paura!
Ringraziandovi in anticipo, pago il
tributo allegandovi la foto.
Cristiano A.

Cristiano, purtroppo i costruttori
di console come la Sony, la Sega
e la Nintendo stanno facendo di
tutto per combattere il fenomeno
dell’emulazione. L’UltraHLE & un
programma veramente impressio-
nante, in grado di far girare i titoli
per N64 tre volte meglio su PC
che sulla console. Purtroppo,
mentre nei primi giorni le ROM
erano abbastanza facili da tro-
vare, adesso la Nintendo ha man-
dato tanti piccoli idraulici baffuti
a chiudere i siti che le distribui-
vano. Ora trovarle & davvero
un’impresa. Per quanto riguarda il
Doctoré4 & un’unita che, montata
sulla console della grande N,




copia le cartucce su un CD per poi
poterci giocare tranquillamente. Il
problema & che costa parecchi
soldini. Buona fortuna (te ne
serve se vuoli trovare qualcosa su
Internet...).

Salve a tutti! Vorrei farvi una
domanda un pochino particolare:
nel numero 4 di PCUltra e piil pre-
cisamente nell'articolo sul test
delle 48 ore passate a giocare ai
pil brutti giochi della storia, si
vedono alcune foto in cuila
“cavia” gioca con delle miniature
dei personaggi di StarCraft... io
sono da tempo alla ricerca di
quelle miniature che si possono
vedere pubblicizzate anche nel
sito ufficiale della Blizzard, il pro-
blema & che non so assoluta-
mente dove e come trovarle,
anche se recentemente la Leader

aveva pubblicizzato un pacco
unico che avrebbe contenuto le
tre miniature, o Action Figures,
basate sui personaggi di StarCraft
(vale a dire il Marine, U’ Hydratisk
e il Zealot Protoss) pii altre due
miniature basate su WarCraft (il
Cavaliere e I'Orco). Dopo all’in-
circa un mesetto non se ne sa pil
nulla, ¢i manca solo che alla Leader
mi diano del visionario... avete per
caso qualche idea? Ve ne sarei
molto grato. Per dimostrarvi la mia
gratitudine, vi spedisco in reda-
zione mia sorella, OK? Perd a ben
pensarci c'é un piccolo problema...
non ho una sorella... (Allora fac-
ciamo cosi, vi mando mio fratello,
va bene lo stesso?
A dire il vero anche qui ¢’& un pic- .
colo problema... & un Mare-
sciallo...)

Enrico Bonifazio

-3 RISPOSTE IN BREVE ¢--

Prima di tutto un grande saluto al mitico Burney che questo mese cl
scrive chiedendocl aluto per Half Life (oltre a mandarcl le solite fanta-
stiche foto che troverete da qualche parte per la rivista). Bumey, un
ragazzo ha avuto il tuo stesso problema, quindl leggiti la risposta cosl
sapral cosa fare. Ringrazlamo anche Davide da Firenze per | compli-
mentl e per la splendida foto. Finalmente sel riuscito a glocare ad Half
Life In multiplayer. Non c'2 niente da fare, glocare contro avversari
umanl & nettamente piil divertente che giocare contro Il PC. Saluti
Davide, magari cl becchlamo su un server e ¢l sl massacra un po’.
Domenico cl scrive chiedendocl di Inserire la Patch 2.24 di Unreal nel
nostro CD. Beh Domenico, detto fatto. Sul CD di questo mese troveral
la patch che tl serve. Purtroppo hal dovuto aspettare un po’ di tempo,
ma stal tranqulllo che ne vale la pena. Narciso e Luigi cl scrivono
segnalandocl dei problemi con la demo di Kingpin. La demo funzlona
sotto OpenGL, per cul Il problema sta sicuramente nel driver della

vostra scheda video. Scaricatevl | pi recenti per risolvere velocemente
la questione. Nel caso contrario, non esitate a chiamarcl in redazione.
Un saluto anche a Poma (nome interessante...), che cl chlede come tro-
vare la rivista PlayX. Beh Porna, devl sapere che questa rivista & bime-
strale, per cul probablimente da te sara finita. O chiaml qui In reda-
zlone chledendo I'arretrato, oppure aspetti Il secondo numero che sara
gla In edicola quando leggeral queste righe. Davide ci chiede aluto per
riuscire a glocare In multiplayer a Quake /1. Beh, non abblamo caplito
molto bene Il tuo problema. Forse dovresti procurart! la patch pld
recente. Prova ad andare su www.3dflles.com e dovrestl trovarla senza
problemi. Faccl sapere qualcosa, Salutiamo anche Federico Bongianni
che cl scrive dalla Liguria. Grazle per | complimentl e per gli ottiml con-
sigli che cl hal dato (la sezlone sugll emulatori & molto Interessante e
presto la faremo). Salutiamo anche Luigi che ci chlede come si salvaa
Resident Evil 2. Beh, & semplice. Basta raccogliere i nastrl per la mac-
china da scrivere, usare una di queste macchine che trovl In giro per il
gloco e salvare. Grazle anche per la splendida foto che troveral pubbli-
cata qui da qualche parte

Ringraziamo anche tutti gll altri che cl hanno scritto, ma che non pos-
stamo pubblicare per owvi motivi d| spazio.

Allora Enrico, a risponderti sono
proprio io, la “cavia” come tu mi
hai nominato. Non credo sia bello
scherzare su un'esperienza che
ha cambiato per sempre il mio
modo di vivere, Non & giusto. Ho
parlato con Gino (il mio Zerg) e mi

ha detto che tutto sommato pos-

siamo dirti dove trovare i suoi fra-
tellini. A parte gli scherzi, noi ce li
siamo procurati in un negozio
vicino alla redazione, Pergioco. E
molto famoso e fa spedizioni in
tutta Italia. Prova a controllare al
sito www.pergioco.com e a con-
tattarli telefonicamente. Azz... ma
stiamo facendo pubblicita gra-
tuita... Voglio i soldiiiiiiliii!! Ciao
Enrico)

Ciao PAZZI!!! Chi vi scrive & un
cazzuto geometra di nome Dark
Schneider (ho sempre sognato
una presentazione del genere)
che vuole solamente complimen-
tarsi con voi e chiedervi anche
una risposta a un quesito che lo
affligge da tempo!!
COMPLIMENTO: fottetevi, brutti
bastardi, siete i migliori, altro che
quelle rivistine per femminucce
che si credono semidei dell’infor-
maticall!

QUESITO: Cosa ne pensate della
Voodoo Banshee? Tutto qui, e
cosa pensavate che vi chiedessi?
Pensavate che vi facessi domande
tipo: & per colpa di Bill e del suo
Wing8 se sui temi del desktop
non ci sono ragazze nude?
Oppure: cosa c’entra Monica Bel-
lucci a parte che & un pezzo di
gnocca incredibile? O ancora: che

voto dareste a Lands Of Lore III? E
cosa ne pensate delle mie
ragazze? Se voi risponderete al
mio dilemma ve le presto per una
settimana [tanto dopo 5 minuti
con una di quelle ci vuole un
mese e mezzo di vacanza in una
clinica per disin-sesso-tossicarsi,
altrimenti si rischia di aver paura
delle belle donne (non sara mai
vero)J!l! Aspetto di leggere la
vostra risposta su PCUltra (tanto
sono sicuro che mi pubblicherete,
BAVOSI), a presto...
P.S. Magari la prossima volta che
vi scrivo firmerd con il mio vero
nome... chissa?

Dark Schneider

Ciao Francesc... ehm Dark Schnei-
der (il mittente sulla busta...
Mhuahahhah, come siamo male-
fici), prima di rispondere alla tua
domanda, vogliamo le ragazze qui
in redazione. Come sai, siamo alla
ricerca di una segretaria e visto
che Monica Lewinsky e Jenny
McArthy hanno rifiutato,
potremmo accontentarci di una di
loro. Vabba, ti crediamo sulla
parola. La Banshee & una buona
scheda, soprattutto per il rap-
porto qualita/prezzo, ma con l'u-
scita della Voodoo 3 e della TNT 2
ti sconsigliamo di acquistarla.
Queste due schede sono netta-
mente pill potenti, quindi ti con-
viene prendere una di queste due
se devi spendere dei soldi.
Comunque, grazie per i compli-
menti e a risentirci. Ciao France-
sco!
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Diteci se siete daccordu con |a prima persona o con la secondal Mandateci Iz vostra lettere g poi'si vedra..
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Everquest fa schifo!

rima di definire questo gioco, occorre spiegare alcuni fatti fondamentali.
lo non ho mai giocato a Everquest. Inoltre non mi sono mai buttato dal-
l'ultimo piano della torre di Pisa, né ho mai bevuto un cocktail a base di
vodka e Mastro Lindo... perché mi rendo conto che sarebbero delle vere
cazzate. Non ho mai giocato a Everquest perché non si tratta del solito

gioco divertente, ma di una vera e propria malattia. Sembra che molti redattori di PCU
siano stati contagiati da questo male e, naturalmente, adesso sono pid rincoglioniti del
solito. Serzio, 0 “Zaku™, come si fa chiamare nel mondo dei rammolliti, una volta com-

" batteva gloriosamente per le terre di Quake /I. ’ultima volta che 'ho visto davanti al

monitor stava cercando di

3 ENake

Sergio: “Guarda che effettil”.
Stefano: “Guarda che minchiatal”.

sfuggire alle ire di... un ratto!!
Perfino il mio collega Diego
(nome da rammollito
“Rheek”), che consideravo un
esempio di virtd videoludica,
soccombette (soccuse? soc-

- combé?) all’ira dei malvagi
roditori di questo “Everguest”.
Se qualcuno non fara al pid
presto qualcosa per fermarli,
saremo costretti a ribattezzare
la nostra rivista PC Everguest -
la rivista per rammolliti senza
futuro.

Forse a questo punto vi sta-
rete chiedendo: “Ma se tutti

amano spasmodicamente que-

sto gioco, perché Arduin Cattivo lo odia?”. La mia risposta sara semplice e immediata:
Everquest & uno schifo! Non riesco a capire cosa ci sia di tanto fantastico in un gioco
dove 1000 persone possono partecipare contemporaneamente senza mai competere
l'uno con laltro! Everguest non & altro che un gioco in single-player con un design
mediocre, dove per potenziare i personaggi si devono derattizzare vaste aree cittadine.

La cosa pili entusiasmante del
gioco in rete & il fatto di poter
perseguitare e far saltare in
aria gli avversari. Al contrario,
ecco la situazione tipica di
Everquest: “Ohhh che bello,
posso trovare tanti simpatici
compagni d’avventura, cosi
possiamo uccidere i toponi
tutti insieme!!! Da quello che
ho visto, Everguest & un titolo
in cui bisogna dormire, scap-
pare, preoccuparsi € morire.
Non mi sembra che cjuesti
siano esattamente gli ingre-
dienti ideali di un buon gioco,
no?

La grafica 3-D & decente, ma
completamente inutile, e l'in-
terfaccia & decisamente ridi-
cola. Insamma, @ inutile spre-
care tempo con un prodotto
del genere, visto che ci sono
tanti altri giochi decisamente
migliori di questo.

(Nota: tutte le informazioni
che troverete nella casella qui
accanto saranno false, ve lo
dico per avvertirvi.)

«3 ARDUIN
CATTIVO

SECONDA PERSONA

La prima frase riassume linutilita degli argo-
menti del mio collega: “lo non ho mai giocato a
Everquest”. Qualsiasi cosa venga aggiunta
dopo & necessariamente un’idiozia. Senza gio-
care non si pud sapere quale sollievo si provi a
partecipare a un gioco dove non si viene uccisi
da giocatori che giocano solo per rovinare il
divertimento agli altri. Inoltre Mister Prima Per-
sona non sembra comprendere che lo spirito di
Everquest sta proprio nel progredire. E vero che
si comincia uccidendo ratti, ma con 'esperienza
si diventa competitivi e si possono sfidare crea-
ture sempre piil forti (ma del resto non & una
cosa abbastanza comune?).

Certo il combattimento & a turni (basato sulle
capacita del vostro personaggio), ma in effetti
questo sistema & decisamente pill equo per un
gioco on-line, visto che non tutti hanno dei
modem velocissimi. E poi le immagini dei
mostri sono bellissime e non sfigurerebbero su
Unreal. Ammettilo, caro collega, sei solo invi-
dioso perché non hai cominciato a giocare con
noi e non ti va di sfigurare uccidendo ratti men-
tre noi siamo gia molto potenti! Prova anche tu
a cacciare qualche roditore e vedrai che la tua
fidanzata te lo perdonera. E poi, a chi hai detto
rincoglionito!?!

% SERGIO PENNACCHINI

L L= Bk

Vidzagiazhi 2 Massima Velacitd per le Ragazze

m}l Guru Del Mondo Del Videogames

john Romero, Dave Perry, ¢ Sid Meier € John Carmack
sono i protagonisti del nostro servizio esclusivo:
“Syiluppatori Senza Camicia”. Scoprite come fa
Romero a guadagnare migliaia di dollari senza pub-
blicare nemmeno un gioco, perché il gigante buono
Perry frequenta solo ragazze nane e cosa si
nasconde esattamente dietro il terzo capezzolo sul
petto di Carmack.

--}Vlm:ete un appuntamento gahntem Sugio
Pennacchini
Una fortunata lettrice potra vincere una serata
romantica con il nostro redattore pii inquietante,
Sergio Pennacchlm- La pulzella potra vivere 'espe-
rienza di una serata tipica con Sergio: film d’autore,
cena in un costoso ristorante francese; ore di gar-
bata conversazione e finalmente una notte di plato-
niche coccole.

m} Barbie-Cosmo Pigiama Party
Lo staff di PCUltra mette alla prova per voi due gio-
chi ispirati al mondo di Barbie. Cercheremo di capire
(ci riusciremo?) il segreto del successo di questi
titoli rivolti al pubblico femminile. Inoltre, sarete
testimoni della prima “Battaglia dei Cuscini” di
PCUltra, della nostra versione di “Obbligo o verita”
e di un’accesa discussione sui reggiseni imbottiti.

sse Amici speciall di passaggio
Nessun pigiama party riesce mai alla perfezione
senza qualche amico di passaggio che sentendosia
disagio tutto vestito, sileva un po’ diroba... visto
che il prossimo numero & dedicato alle donne,
abbiamo deciso dinon creare imbarazzo con uomini
semi-nudi. Per questo useremo tre nostre amiche...
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NELLE MISTERIOSE STRADE DI
ANKH-HORPORK, UN UOMO $0L0
PUO’ RISOLVERE LENIGHA...

11 mio nome & Lewton. Sono un investigatore priato.

Non so d dove mi é venuta fuori [idea di fare il
Detective...una notte stavo pensando che sarebbe stato
dannatamente bello avere un ufficio col mio nome scritto
sulla porta, e una robusta scrivania dove bambole sexy

possano appoggiare il loro fondoschiena. Il problema e che
exy bisognose daluto ¢'é un guaio

ovanque ¢i siano bambole s
grosso....e [a pupa per cui sto lavorando ha i dirith dautore

per il grande libro di gual, e per il suo sequito.

1l suo nome & Carlotta, e tra lei, il nano psicotico.che mi L NG A\

sogue ¢ [a montagna camminante con il cervello di una [ \ili 3 ‘ |

pomegranate che si fa chiamare Malachite, sto cominciando £ : _ I )

a pensare se [unico investigatore privato . |

di Diseworld non stia per diventare anche ['ulfimo. : 1
!
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