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CLIF DANGER (SV)

Ein COMIC-Jump&Run-Game, in dem Clif
eine Amazonen-Kanigin befreien muf. Mit
3fach Scrolling, Techno-Sound u.v.m.!

Xenophage (Shareware) £l
Riesige, auflerirdische Kreaturen kimpfen um den Fort-
bestand ihrer Gattung. Mit Kamera-Zoom, bildschirm-

grofien Figuren u.v.m. Je DM 9.95*

IKARUS Sprachtrainer

S_Pq."s Cr Ein leistungsfiihiges Sprachenlernprogramm mit Sprach-
f— ausgah, hoher Funktionalitiit und einfacher Bedienung.
=

IKARUS Sprachtrainer sind lieferbar fiir:

ENGLISCH (DR2117 ca. 25.000 Worte
FRANZOSISCH  (DR2118 ca. 15.000 Worte
ITALIENISCH ~ (DR2119 ca. 15.000 Worte
SPANISCH

(DR2120 JeoM 39.95*

IKARUS Deutsches Recht

...ist ein leicht zu bedienendes Recherche-System. Suchen
Sie nach bestimmten Wartern oder Texipassagen, in ein-
zelnen oder allen Gesetzen. Die "Fundstellen” kinnen mar-
kiert und gespeichert werden. Im Text vorkommende Ver-
weise (§512) kannen direkt eingesehen werden. Alle Tex-
te sind im ANSI-Format gespeichert. Insgesamt 50

[ +Verord I
esetze+Verordnungen " 49.95*

IKARUS Translator PRO 8

Ubersetzen Sie komplett formatierte Texte aus und in
die Sprachen Deutsch, Englisch, Franzasisch, Spanisch,
Italienisch, Portugiesisch und Latein, wobei die mitglie-
ferten Datenbanken selbst erweitert werden konnen.
Das Programm kann aber auch ganz einfach als Text-
verarbeitung oder Nach-
schlagewerk genutzt werden.

mMa49.95*
IKARUS Borse PLUS

Endlich ist es privaten Anlegern und Profis moglich, das
Barsengeschehen hautnah zu verfolgen. Filtern Sie in
kiirzester Zeit aus tausenden von Wertpapieren die fiir
Sie interessanten heraus. Uber das IKARUS Terminal
konnen Modembesitzer tiiglich ca. 30 Weripapierkurse
aktualisieren. Eine Erweiterung per ABO ist maglich.

Werden Sie zum Birsenprofil
Mma49.95*

TOP 2222

Diese Sammlung bringt auf
einen Schlag die zweitausend-
zweihundertzweiundzwanzig
beliebtesten Shareware- und
PD-Programme auf Ihren PC!

Ilﬁiﬁ'l'EHSPH tle

Egol was Sie suchen - Sie wer- | Sarewrespide
den nichts vermissen! E
B . P
om 29.95* NR774¢

vV

Scftware GmbH

Die Monats CD-ROM  (DR0A0/

YR[IRLITI Ab sofort Doppel-CD!

Jeden Monat topaktuelll Weit iiber 500 (diesmal
750) Shareware-Programme, eine lizenzierte
Vollversion und wechselnde Extras (Spiele-Demos,
Musiktitel etc.) machen diese Doppel-CD zum
absoluten Muss fiir je-
den Computerbesitzer.

oM 29.95*

TOP111 Windows Spiele V.2 (07307
TOP111 Spiele fir DOS V.2 (07307

Auf diesen beiden CD-ROMs der TOP111-Serie
finden alle Computer-User, die Gutes von Uber-
fliissigem zu unterscheiden wissen, eine her-
vorragende Auswahl aktueller Shareware-
Spiele!

Jeom 12.95*

TYRIAN JR3013

"Fiir mich ist TYRIAN das derzeit beste
Shoot’ em Up auf Pes.” - N.Ernst, PC Player 3/96
Tyrian ist ein groBartiges Shoot'em-Up-Spiel, dos
speziell fiir PCs entwickelt wurde. Lassen Sie sich von
unglaublichen Grafiken und verriickten Waffensystem-
en iberzeugen. Exklusive (D-Version mit iber 60 Super-

Levels!
oM 89.95*

(DR3014

WinSkat (Vollversion)

Endlich kénnen Sie Skat spielen, iben, gewinnen
und verlieren - wann immer Sie wollen! Und beim
niichsten "realen” Spiel mit den Freunden avancie-
ren Sie vom Anfiinger zum Zocker-Kiinig! Zusiitzlich
2u den DSkV-Turnierskatregeln kinnen Sie eigene

Regeln aufstellen.

Mit Sprachausgabe! ma49.95*

Das bekannte PC-Analyseprogramm fiir Anfunger
und Profis - jetzt mit folgenden neuen Features:

PCl-Analyse ® erkennt synchronen, asynchronen +
Pipeline Burst Cache ® Alles-auf-einen-Blick-
Analyse ® erweiterte Analyse von div. Chipsiitzen

M und vieles mehr! M 29.95*

Kartenspiele System Lotto 4.0
Vol.2 Der beliebte Lottomanager -
{iber 160 Shareware/PD- jetzt neu in der Version 4.0:

* Mehrfachsysteme und
mehrere Mitspieler

* beliehige Fremdsysteme

» erweiterte Online-Hilfe

Kartenspiele fiir DOS, Vﬁndows
und 05/2. Zocken Sie wann
immer Sie wollen. Mit deut-

schem Meniisystem und Be- h
schreibungstexten. * Fehlerpriifung ]
om 14.95* m39.95*
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o Al Normality

% o Gremlin schickt uns in eine schéne, neue Welt, in
{ der ein tyrannischer Knigge das Sagen hat. Wie
man sich zu benehmen hat, bestimmt er ohne
Riicksicht auf den Lebensstil der Biirger von Neu-
4 tropolis. So wird die Bevolkerung durch Zwangs-
| fernsehen verdummt und ruhiggestellt. Doch: Es
gibt einige wenige, die sich aus der Umklamme-
rung befreien wollen. Begleiten wir sie bei der Re-
| bellion gegen Langeweile und Einténigkeit ...
Seite 136

mit CD-ROM

Senc I Personal Best

Virtua Fighter PC/
Battle Arena

. 1. Normality
Toshinden 2. Virtua Fighter
Gleich zwei aus der Konsolenszene 3. Firefight
kommende Beatem-Ups rangieren 4. Battle Arena Toshinden
gemeinsam auf Position 2. Bei- & Sholluhock
de Games iiberzeugen durch :
herrlich animierte Kémpfer und
Szenarien. Schier zahllose Spe- 1. Normality
cial Moves und gekonnte Stan- ? 2 Return Fire
dardsituationen lassen den |= 4= 3 Zaolclisin
Freund der martialischen Kiin- o ; P.
ste jubeln. Wir konnten beim . O{:s:f:le sl
besten Willen weder Sonys To- 3. Mission Force: CyberStorm
shinden noch Segas Fighter den Vor-
zug geben. Beide hatten gleicher- 1. Normality
mafen ihre Vorteile. | 2. Battle Arena Toshinden
Seiten 108/ 135 3. Ft'reﬁght
4. Virtua Fighter
5. Return Fire
Fireﬁght . 1. Normality
Tauchen Sie ein in eine isometrische, bunte 3D- ) ie 2. Firefight
| Welt, in der Normalbiirger mit luxuriésen Glei- "X 3. Mission Force: CyberStorm

tern durch die Rdume schweben, um andere 4. Battle Area Toshinden
Luftverkehrsteilnehmer vom Himmel zu holen. i 5. Virtua Fighter
In diesem Zukunftsszenario werden wahre Bal-
lerorgien gefeiert, und es héngt an Euch, den
Luftraum wieder sicher zu machen.  Seite 145 ‘ 1. Virtua Fighter

b 2. Battle Arena Toshinden
3. Onside Soccer
4. Normality
5. Speed Rage

Manfred

Return Fire

Die malerische Inselwelt mit herrlichen
Strénden und ausladenden Palmen ver-
liert ihr paradiesisches Element durch
Hubschrauber, Panzer, Raketenwerfer und -
Armeen, die sich gegenseitig auf der Jagd [#
nach der Flagge bis aufs letzte Messer
bekampfen. Vor diesem Hintergrund ent-
wickelt sich eine Knallerei mit Strategie
und Niveau. Seite 121

1. Normality

2, Firefight

3. Onsicde Soccer

4. Return Fire

5. Battle Arena Toshinden

1. Normality

2. Treasure Quest

3. Virtua Fighter

4. Battle Arena Toshinden
5. Shellshock

PC SPIEL 3




auf unserer prallvollen Silberscheibe:

- Apocalypse Cow

-Bad Toys 3D

- Big 8 Solitaire

- Clif Danger

- Comet Busters!

- Dragons Bane: Mah Jongg
- Escape from Delirium

- Exile 2: Crystal Souls

- Flaps

- Mice Moves

- Qilcap Pro

- Sokotool

- Sokowahn 2.3

= Ultizurk 3: The Guildmaster's Quest
- Wraith

progi M Busttner gt M Ross

Wie jeden Monat prasentieren wir Euch |
die Creme de la creme der Shareware
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Einmal Gott sein! In der Demo zu Citizens
von Micropose diirft Ihr einmal durch Wolke
7 schauen.

Weitere Kniiller:

- Advanced Tactical Fighters
- Blown Away

- Dogz

- Das schwarze Auge 3

- Total Mania

- Ultimate Mix

- Virtua Fighter

- World Rallye Fever

- Zork Nemesis

Es ist schon ein hartes Los: Da kreiert
man ein eigenes Spiel, wei aber
nicht, wie man es verbreiten soll. Ein
effizienter Weg ist unsere Heft-CD!

| Folgende Leserprogramme bieten

wir Euch diesen Monat an:

- Alfonso V1.0

- Chewy 3

- Collection of Art

- Faustus

- Pastor 3D

- SUICIDe DiskMag

- The Corsar System
- TruckingV3.2

- Tuckers Abenteuer 1
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Tricks, die [hr benétigt:

- Beavis & Butthead - Virtual Stupidity (Komplettiésung)
- Cyberia 2 (Hexcode)

- Duke Nukem 3D (Walktrough)

- Star Trek: Judgement Rites (Komplettlésung)

| - Offensive (Levelcodes)
; - Shannara (Walkthrough)
- Wing Commander 4 (Cheats)
- Worms Reinforcements (Cheats)

- Conquest of the New World (V1.06)
- Deep Space 9 Harbinger (V1.1)

- Formel 1 Manager

- Great Naval Battles 4 (V1.1)

- Indiana Jones Desktop Adventures (Install-Patch)
- Silent Hunter (V1.01)

- Silent Thunder (V1.01)

- Terminator: Future Shock (1.30, deutsche Version)
- Warcraft Update (von V1.0 auf V1.20)

Schwierige Spiele gibt es Weitere Utilities:
wie Sand am Meer. Es gibt - Dirty Little Helper V2.1

aber nur wenige Cheat-Pro- - Dr.Hardware SysInfo  Brutal, gruselig und ohne Gnade: Wir haben fiir Euch EX-
guns, die Wiﬂdid} effektiv  V2.64 KLUSIV ein brandneues Video zu Phantasmagoria 2
and‘ Der Game W1zard it - Terminae Va6 - auf die CD gebrannt! Und wie immer ist unsere CD ge-
Sinesdavenund nimmtstolz ~PV2.51 fullt mit Previews, Reviews, News und Reportagen. Wem

einen Platz auf unserer Heft- - WinZip V6.0 das nicht reicht, dem wird in Marcus’ Feedback-Corner
CDein. - Gamer’s Help :

PC SPIEL 5 8/96
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E3 in L.A. - von auBen
fast unscheinbar, aber
innen tanzte der Bar

Seite 30

Normality - Gremlins
genialer Adventurestreich

Seite 136

)

ENTERTAINER |
Multimedia-News 56 §
The Rock 58
Uberebenskampf auf Alcatraz mit Sean
Connery und Nicolas Cage
Star Trek: Klingon 60
R g i Interaktiver Spielfilm mit Sprachkurs in
ENTLATGHIER Rt |
DOERYECCRTTAEEIEM | Klingonen im Intermet...... e 93 |
Brandheile auBerirdische Websites E
Battle Arena DerWeg des KHegers. .94 ;
Toshinden - Mr. Worfin Deep Space Nine :
h lich Surfin' WWW 94 |
err. :I‘C es Thomas Richter unterwegs im Internet §
Ambiente beim Frequency 94 |
sportlichen Die abgespacte Musik-CD-ROM
Zweikampf I(ons_olen & Co o 97 .
¥ 32-Bit-Platinen geben sich die Ehre |
Seite 135 Biicherbord 100 |
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Werkstatt
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@

Rubriken
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Kurz angespielt 101
Das aktuelle Spieleangebot

Battle Arena Toshinden................ 135
Hier hauen sich auch die Madels
Complete Onside Soccer ............... 144
FuBball plus Management

Deathkeep 122
Abin die Gruft

DerProduzent 142
Wie teuer ist ein Kinofilm?

Elisabeth I 141
Im Dienste Ihrer Majestat

Euro 96 119
Die FuBball-EM zum Nachspielen
Firefight 145
In tédlicher Mission

Heretic Il 113
Ballern in der Hélle

Leonardo 120
Leben und Werk da Vincis

Mission Force CyberStorm.............147
Strategie mit Kampfkolossen

Normality 136
Kampf der Norm-Polizei

Offensive 140
Und schon wieder Krieg

Pray for Death 148
Fantasy-Klopperei

Return Fire 121
Actionreiche Flaggenjagd

Shellshock 116
Nichts fiir Pazifisten

Silent Thunder 142
Actionlastiger Flugi

Speed Rage 148
HeiBe Rennen zu Wasser und zu Sande
Starfighter 3000 143
Ballern, was das Zeug halt

Total Mania 146
Strategisches Cyborg-Actionspektakel
Treasure Quest 110
Hier geht's um verdammt viel Kohle

Virtua Fighter 108
Sega bringt's faustdick

Welcome to the Future......................111
Esoterisches Adventurespiel

WinSkat 123
Nie mehr fehlt der dritte Mann

Witchaven Il 112
Rollenspiel in 3D

World Rally Fever.......eneee.... ..118
Raserei im Manga-5til

Zapitalism 123

Humorvoll zum Wirtschaftswunder

Orion Burger

Virtua Fighter - beim Nah-
kampf geht es um geschicktes

Taktieren
Seite 108

Im CD-Magazin

. Report:

. @ Compro

o DCD/Synthetic Dimensions

| eDaley Thompson
e Any River
e Legend (Callahans Crosstime Saloon)
e /th Level

| Preview:
| eAForkinthe Tale
e Auf der Suche nach dem Ultimate Mix

e Citizens
o Civil War General Mix
. e ClifDanger
e Federation
. e Flying Saucer
| @ Heroes of Might and Magic 2
- eolinksLS
e NetZone
. e Orion Burger
@ Soul Hunt
e Surface Tension
o The Institute
e Tomb Raider
@ Viper Operation Red Sector
o Wages of War |

SUPSREP

o World Class Decathlon |

Sonnige Aussichten |

| Als diese Ausgabe im Juni entstand, hatte sich

die Sonne endlich entschlossen, mal wieder

j ein paar Tage im kiithleren Norden zu verbrin- | |
| gen. Zeit auch fiir Redakteure einer Spielezeit- ||
| schrift, allméhlich an den Urlaub zu denken.
| Danemark hieB mein Ziel diesmal aufs neue,
| und wenn der eine oder die andere von Euch

vor ein paar Wochen in Norsminde am Strand

|| spazierengegangen ist: Der blaue Lenkdra-
| chen, der haufiger abschmierte - das war mei-
| ner.

Urlaub vom Spielen??? Na ja, nicht ganz! Die

|| eine oder andere Notration hatte ich schon im-
|| mer dabei, sogar als an PCs noch gar nicht zu
|| denken war. Ein Packchen Patience-Karten
|| zum Beispiel paBt halt in jede Jackentasche,

und Kartenspiele gibt es genug - Mehrspieler-

H modi fiir nahezu beliebige Teilnehmerzahlen
|| inklusive.

Und was heiBt hier eigentlich Notration? Ist
doch eine prima Abwechslung, mal fiir ein paar

j Tage gar nicht in die Versuchung zu kommen, ||

einen Bildschirm einzu-
schalten, oder? Eine

| zinftige  Malefiz-

| Schlacht bis zur

|| letzten Barriere,

ein Mini-Back-

| gammon-Turnier

|| auf der Badematte

| am Strand - das ist

| in meinen Augen wenig-

stens ebenso spannend wie die besten Compu-
tergames.

Und doch: Es ist wie bei jedemn ,GenuB“-Mit-

| tel! Noch bevor alles fiir die Reise eingepackt
| ist, erwische ich mich héufiger beim Gedanken
| daran, wo ich mir doch noch einen Laptop lei-
hen kénnte, um - wenn’s langweilig werden ||
| sollte - vielleicht doch noch das eine oder an- ||
| dere Spiel .?! Aber nein! Es wire ja noch sché- ||
ner, wenn man die drei Wochen ,,ohne” nicht
| | witrrdevoll hinter sich bringen kénnte. Man ist ja
| schlieBlich nicht abhédngig von der Kiste, ||
| stimmt's...?

Wie auch immer: Wenn lhr diese Zeilen lest,

| sitze ich bereits wieder auf meinem Biirostuhl
| und spiele die neuesten Games. Denjenigen ||
| unter Euch, die ihren Urlaub noch vor sich ha-
ben, wiinschen wir gute Erholung! Wir bleiben
| auf jeden Fall am Ball und berichten auch in
|| den Sommermonaten {iber alle Spieleneuer-

scheinungen. Allen Lesern viel Spal3 mit dieser

Fefor

und die PC-Spiel-Redaktion

| Ausgabe wiinschen




Helft den Orcs!

er NBG-Verlag setzt seine erfolgrei-
Dche Serie mit Tips und Tricks zu Spielen
fort. Diesmal hat sich Carsten Borgmeier des
Strategiechammers Warcraft I angenom-
men und bietet neben einer allgemeinen
Einfihrung zur Strategie des Spiels

Tips, wie die einzelnen Missionen am
besten gewonnen werden kdnnen.
Aber auch fir Adventurespieler halt
NBG ein neues Cluebook bereit: Wie
man sich am besten auf Werwolfjagd
in Deutschland begibt, ohne dabei an
den knackigen Rétseln zu scheitern,
wird in dem Walkthrough zu Gabriel
Knight Il The Beast within beschrie-
ben. Beide Titel sind fir 14,80 DM im
Buchhandel erhdltlich.

Sharewarefutter

/A lle Sharewaresammler aufge-
£ WpaBt Canyon geht mit der Pega-
sus-Reihe fiir Windows 95 in eine
neue Runde: Die PEGASUS Win 95
Vol. 2 bietet {iber 550 ausgewdhlte
Programme, Tools und Add-Ons aus
dem Sharewarebereich. Auch Treiber

<

=pPrGASLIS=

Comic-Jumper

ndlich mal wieder neues Jump'n'Run-Futter fiir den PC. CDV

Software und New Generation Software veréffentlichen in
Kiirze die Vollversion von Clif Danger. Im Comic-Stil miissen dabei
sechs Landstriche mit jeweils vier Levels durchquert werden. Der
Held des Spiels wird von der Amazonenkénigin Swihip vom Plane-
ten Pleasure 6 um Hilfe gebeten, da die Glox ihren Planeten fiir mi-
litarische Ubungen beschlagnahmt haben. Nun muB Clif die anmen
Amazonen befreien und die Stahlhelmiréger von dem Planeten verja-
gen. Neben ei-
nem Preview fin-
det Ihr auch
gleich die Share-
ware-Version auf

unserer CD-ROM.
Bezug:
CDV Software
Und noch’ne Helpline

angsam, aber sicher schieBen die Helplines aus dem Bo-

sden: 200 Mitarbeiter stehen rund um die Uhr 365 Tage im

Jahr bei PC-Problemen hilfreich zur Seite. Das is'n Wort, oder?

| Anwender kénnen sich telefonisch auf die Datenautobahn brin-
gen lassen, sich aber auch bei der Entscheidung fiir einen neuen
PC, Drucker oder die passende Software helfen lassen. Aller-
dings handelt es sich bei der besagten Helpline um eine 0190-
Nummer, die in der Minute 2,40 DM kostet Doch die 1&1 Ser-

'a'an el S o g
\/ = ......_/_\_./_ =k

viceLine GmbH spricht von schneller und unkomplizierter Hilfe
in Sachen Hard- und Software. Zudem unterhalt das 1&1 Help-
line-Team Verbindungen zu fast allen fiilhrenden Multimedia-
Herstellern, um stets auf dem neuesten Stand zu sein. ,,Und soll-

vieler namhafter Hersteller finden sich auf der CD. Zusammen mit
dem PEGASUS-Info-Pool, einem Sharewarekatalog mit iiber
35.000 Eintragen, der das schnelle Auffinden von niitzlichen Pro-
grammen erlaubt, bietet sich hier eine Sammlung, die in keiner 32-

I

Bit-Softwarekiste fehlen sollte.

Natiirlich kommen auch Spiele dabei nicht zu kurz, wer also nach

neuem Sharewarefutter fiir Win 95 sucht, wird hier schnell fiindig.

Bezug: CD-ROM Verlag Simon, Tel:0731/94666-0, Preis: 3995 DM

Welt der Wale

Seit 50 Millionen Jahren durchziehen die Wale die Ozeane
und nun auch die CD-ROM-Laufwerke. Bei den Walen
fiihrt den User namlich in die wunderbare Welt der faszinieren-
den Lebewesen. Hanns-

Joachim Friedrichs héatte
es nicht besser machen
kéonnen: Die CD-ROM
bietet 45 Minuten Film-
aufnahmen, mehr als
200 Fotos und Illustratio-
nen plus massig Infos

Bei den Walen

iiber die Meeresriesen,
wie beispielsweise Intelli-
genz oder Familienver-
halten. Die mausgesteuerte Benutzerfithrung ist einfach zu
handhaben, und das Programm hat komplett deutsche Sprach-
ausgabe. (89 DM, 3865X, 4 MB RAM)

| tedie Helpline wirklich einmal ein Problem nicht 16sen kénnen,
iibernehmen wir die Kosten des Telefonats®, verspricht Frank
Besserer, Geschéftsfithrer des Unternehmens. 1&1 kénnt Thr
unter folgender Rufnummer erreichen: 0190/77 00 00.

The Institute -
humorvolle
Horrorstory

I'm walking ... diidiidii

eues von Aral: Das bereits existierende SuperTravel-Programm
Nvon dem blauwei3en Benzengvertreiber ist seit Juni um zwei
Produkte erweitert. Unter dem Titel Stadtrouten Deutschland er-
scheinen Die 20 gréBten Stadte (39,80 DM) und 25 Stadte aus
600 (79,80 DM). Die Programme ermitteln nach individueller Start-
und Zielvorgabe automatisch die Route von und zu jeder StraBe der
jeweils ausgewahlten Stadt Daneben bieten die beiden Aral-Neuhei-
ten Hinweise zur Lage von Parkhausern, 6ffentlichen Einrichtungen
oder Sehenswiirdigkeiten. Natiirlich kann man all das Ausgearbeite-
te auch ausdrucken, denn wer hat schon sténdig ein Notebook unter
dem Arm klemmen? (386/SX. 4 MB RAM, Win 3.1)
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Bestellméglichkeiten

@ Telefax

® Compuserve
@ T-Online/Btx:
® < Game It!

o@ 0831/511 67-0

0831 /511 67-1
100106,3111
* Game#

87488 Betzigau

Preise gelten meisIr die deutsche Version incl. Eilservice

d.h. am Loger vorrdtige Spiele (dos sind die Meisten) sind innerhalb von 1-2 Tagen beim Bestel-
ler. 5! @in Spiel noch nicht enschienen . dann wird es sofort noch Verdffentichung versand!. Da
sich eventuell bei der Bestellung genonnie Termine durchous verschieben kénnen, emplehien
wir bei Vorbeslellungen oder schriftfichen Bestellungen eine lelefonische Nachfroge zur KiS-
rung, wenn Unsicherheit Gber den Erscheinungstermin besteht.

|Nachnahmeversand: DM 9,90 + 3 -

Bei Nichtannahme berechnen wir DM 20,- als Schadensersalz
Riicksendungen bitte mit uns vorher absprechen

Gebhr der Post, ab DM 250 - frei

Vorkasse / Scheck / Bankeinzug DM 6,90, ab DM 250 - frei

Preise Stand 14.6.96 -

N = Neu im Programm P = Preissenkung

= noch nicht verfigbar am 14.6.
= Hit, Supertitel

Kein Vertrieb von ,Erotik”

oder indizierten Spielen!

;lr.:r solunge Vorrat reicht!
t
Advanced Des'royer Sim
Advanced Tactical Flghler
Alone in the Dark | ..
Amored Fist...
Apache Lnngbnw !»gm
B R e R
Battle isle 1+Dala182
Battle ksle 2+Daia.
Betrayal ol Krondor
Bioforge
Bitmop Bro

Brett Hull Ho:kev
Caesar | ...

Campaign
Chaos Engine .
Creature ?hm: 7
Daedalous Encounter.
Darkseed... e

Preisaktion!
Civilisation 2000 69,95
Comm. & Cong. 74,95
Jagged Alliance 29,95
US Navy Fighter 29,95
Wing Comm.3 29,95

Dawn Polro\
Der Clou Ply

Der Planer & Extra Data
Dune 2.....
Ei\i(-i‘ Plus..

F19 Slecnh Fi
FIFA Soccer
Flashback e..
Fiight of the |
Formula | GP
Goblins 142 e
Gobblins 3.........
Hand of Fate....
Hardball 4
Harrier Jump lJet.
High Command
Indiana Jones 4.,
Indy Car Racing
Jagged Alliance dfi. .
Jurassic Park....
Kings Quest 5
King's Quest
Kyrandia 3.....
Lands of Lore ...
Leisure Suit Lai

hter
Kass

.95

=BhEE

2030 0~0°0 07020000000
" Z

le 2
Lemmings Bundle.....
Links Golf e.

z

Koo 000d90

Little Big Adventure ..
Magic Carpet Plus

Manic Karts
Maniac Mansion 2.
Mega Traveller 1
Mega Traveller 2
Monkey kland 1
Monkey kland 2.
Nascar Racing.
NHL Classic ...

e

=k

ok igk
BEE55:313:33

T

North
Pacific Iskand
Patriof
PGA Gi
Pirates e. ......
Police Quest e.
Police Quest 4..
Populous2/Powermonge!
Privateer
Rairoad Tycoon.
Rebel Assault.
Red Baron....
Return fo Zork
am & Max... o
Shadow of the Comet.
Sherman M4....
Silent Service 2.
Sim City enhanced..
Sim Life Classics ........
Simon the Sorcerer |
Space Hulk...
Space Quest 1.
Space Quest 4.,
SSN 2] Seawalf
Street Fighter 2.
Strike Comman
Stunt Driver ...
Syndicate plus .
System Shock
Ia:(:m Yankee.

BREREREEEREE
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207070307070 02000 "0 30 %0 0 0 0 ~0 0 ~0°0 0 000 000

b =
535

xR
2

Therﬂe Park
Tornado...
Ultima 1+2 Ciassic ..
US Navy Fighters..
US Navy Fighters Data df
Vortex: Quantum Gate
Walls of Rome ..
War in the Gulf .
Wing Armada...
Wing Commander 2
Wing Commander 3.
Wollpack
X-Wing + Mission.

Fiir Osterreich - Preise x 8 = 0Sch

Versandkosten wie Deutschland
Der Versand erfolat mit dsterreichischer Post und wird in OSch bezahit.

1942 PAW Gold*
3D Lemmings.

3D Ultra Pinbail .
Sth Musketeer

Ancient Empires*
Angel Devoid*
Anvil of Dawn
Apache Longl
Arcade America.
Arcade Classics ..
Ascendancy.
Assault Rigs.
Aslerix

Azraels Tear*.
Artec: Empwe of Blood*
Bad Day on M\dwuy

Bad Mojo. 4,95 H

Baldies* 449

Batman Forever J9.9

Battle Bugs ........ 39.9
atfle Cruiser 3000AD! 59.9.

Batfle Ground Ardennes® 64.95

Battle Ground Gettysburg®...44,95

Battle lsle 3. 64,
Battle Race*

Battles in Time

BeavisButthead.

Bermuda Syndrom
Biiny :

Bleifuss
Buried in time
Burning Steel 4.
Coesar 2
Capitalis
Caribbean
Carmiers gt War Comp
Carrier Strike Force..
Championship Manager 2
Chessmaster 4000 Win%5...

hew:

Civil War General
Civilisation 2000
Civilisation Net .

Commanche + Data...
Command & Conquer
Commcnd&Conqu Data
CACI1+D
Command A\:es of t. Deep,
Conqueror 1086 A
Conquest of 1. New Worid
Cronicles of the Sword*®
Crusade..
Crusader No Remorse
Cyber Judas'
Cyberia 2 .
Cybermage...
vaeupeed Win?5

Das schwarze A
Das schwarze A
Das schwarze Auge 3
Deadiine...

Deadly Skies
Death Gate*

Der Planer 2° ..
Der Seelenturm .
Der Reede
Descent 2.
Descent 2 Mission Builder®
Destruction Derby
Die Fugger 2
Die Sie

Die Sledler 2.
Dime
Dschungelbuch &5,
Duke Nukem 3D
Dungeon Keeper*
Earthsiege 2
Earthworm
Earthworm Jim Wing5 |
Ecco the Dolphin ..
Effenbergers Fuﬂbollmcn
Elisabeth 1
Elite 3..
Endorfun
Euro Stars ‘94,
Evocation....

F 1 Manager 96..
Fantasy General
Fast Attack,....
FIFA Soccer 96
Firefight*
Fighter Duel..
Fiight of . Amazon Queen ... 3
Flugsim’s siehe Sonderfeld
Formula One GP 2 i
Frankenstein
Gabriel Night 1.
Gabriel Night 2 i
Gomes Cheats
Gene Wars*

ame [t

Spiel des Monats
Juli:

Knallhart kalkuliert - Unsere

TOP 10

Olympic Games
64,95

Golf siehe Sondedeld

Sensible GO*

z

Martini Raclng
Master of Mag

rentnininin

Mech 2 Data Disc.
Mechwarior 2 + D
Metal Lords®

IIxT

=

NHL Hockey 9.
Offensive® .
Qlympic Games.
Qlympic Soccer®
Orionburger®..
Panic in fhe Parc
Panzer General 2
;BA Bow\lng

X ITIZIXIX

x

Perfecl General 2.
Perfect General 2 Missions

Pinball llusions
Pinball Mania ..
Pinball Wizard 3600,
Pirates! Gold

Pitfall Wing5
Pole Position,

LN U U U0 KA LN Ch 1 Ch UYL LA L R G G G Ch En rdn Er EnEn En En Crdn Enn En On

20°07070700°030700 2000 30 0 0 X0 ~0 *0 0 -0 0 0 %030 "0 ~0 0 -0 50 10 0 00
Kt

o
aen
x

Pool Champion
Power Play Hocke
Pre Pinbal.The We!
Psycho Pinball .
Putty Squad*

Quest for Glory Collection
RAN Soccer..

00000
e
2%

z

it B
LINBULBRERDS
000D 000D

Gt s

Return Fire*
Revolution X*
Riddle of Masfer Lu
Endge Racer”.
oper... ..
R|se of the Robols 2
Rivers of Dawn.
Safecracker®.
San Franc. PD Homicide
Santa Fe Mysleries*
Schleichfahrt® .
Scorched Planet*®

Gone Fishing .. .95 | Sensible World of Soccer
Grand Prix Manager 79.95 oan®.,
Hardball §............. 4.9
Harpoon 2 Deluxe MM 72.9
Harvester®.. 89.9.
Hattrick (lkarion| £2.9
Heroes o Might, 9.9
5 49.95
29,95 N | Silent Steel..
Vit &4.95 Silent Thunde
| have no mouth 7495 | Sim ley 2000 Collectio
Imperum Romanum 74,95 Sim lsle .
Indy Car Racing 2. 59.95 | Sim Tower
Jewels of the Orac Fid Sim Town..
Jonny Bazookatone 9 S¢mcn 2 + T-Shirt
Judge Dredd .. i Skun
King's Quest 7. 9 Scccer Stars 94
Kingdom of Magic s Space Bucks..
Kiik 8 Play .. .95 Space Hulk Wing5
Leisure Suil La 7S Space Marines.
Lion - Lowensrmul::hon .95 Space Quest é.
Loadstar., 5 Spcce Troder Win®?5*
Lost Admiral 74,95
Lost Eden..... 9.95 var
Lucas Arts Class. Simulations..24,95 P | Star Commls
Lucas Arh Class. Advent, 4,95 P | Star
MAG.... 2.95 | Star Trek siehe Sondereid
Star ‘vgms?gcllechon
Steel Panthers Limited
Lésungsheﬂe abDM 14,85 | 2je=ifanty
ST.O.RM
Magic the Gatherin, Strike Base
Marceo Polo Su 27¢,

Super Bubsy Wing5 .
;uper Street Fighter 2*

gl
Tie Fighter SVGA
iny Troops®.....
The Dark Eye
The Dig e.
The Dl dt.
Think-X*
This means Warl
Thunderhawk 2.

E

75
Command A
Time Gnie Kn\gh! s Chose..... 44,95
Toonstruck®, a.A.
Tomcat Alley*® A9.95
Top Gun...... 39,95
Torin's Passag 17.95
Total Distortion 74,95
Track Atlack®. 219,95
Transport Tyco 79.95
Trivial Pursuif, 24,95
Tro?hy Fishing 29.95
arriere g 39.95
Twisted Metal Wi : 2,95
UEFA Champion Lea 49,95
Ultimate Doom Win?. 49,95 N
Unnecessary Roughne: 9.95

Cyberia 2

Das schwarze Auge 3*

Die Siedler 2
Elisabeth 1

F1 Manager 96
Martini Racing*

Master of Orion 2*

Warcraft 2.
Warcraft Data

Wing Commander 4

Star Trek 2......
Star Trek JR enhance
Deep Spuce 9

69,95
39,95
69,95
79,95
69,95
24,95
79,95
69,95
24,95
89,95

edia
Auf dem Nil nach Agyplen 6495 N
Enldecke das Land der Pharaonen

Beiden Walen 64,95 N

Klln

? Generalion e.
Nexl Generation df.
Omnipedia e.
Technical Manual

alles dber die Meeresmuger Videos, rarm
onovfnan

B 49,9
Deulschbnds Fuﬁmiregenaz oul CO

Dinfo 2.0

Audio Cli

P je ey |
(Moticn Pic , Virlual Reallfy Nex! Genera-

Bernhard Lunger Golf
Sensible G

PGA Tour Gclf 9
PGA Tour Scenery e.
Links 386 + 2 P|

Liste ,, Flus

sims” anfordern!
?5)*

FS Fmol Approuch 5.0
FS Schiratti Comman

Nord-/Ostsee, HH.
Rheinland, Ruhrgebie .
Frankfurt, Hessen..
Berlin, Mitteldeutschi.
Slddeutschland.,
Shdwestdeutschiand

neue Version, alle deufschen Telefonieinen-
mer, verbesserle Suchlunktion unfer DOS, Win
3.x und Win9s
Distant Sun 139.9
Dars Desklop Plane larium, reciisfische Dor
slellung des Nachthimmels von 4713 vor Ch,
bis 10.000 nach Chr., 100 Sterne und 450
Galaxien, 1500 digitolisierte Weltraumiotos
Encorta World Atlas e 99.9
Indes mil | Mio. Ortinamen. Soleilenauinah
men von 52 SK3dien mil Details ab 10 Meler
GréBe, 450 Statistiken, 3000 Farbbilder, 4000
Soundclips
forrest Gump 59,95
JCD’s mit dem Jmmprerven ioxmdmxt
Fimausschnitten, interviews und Vi hr
uBb. WM Lexikon 1930-]9‘1‘4 49 95
lier Science Ficlione 69,95
4000 Artikel rund um BUcher. Filme und
Fermsehen zu Thema Science Fiction
Hawking; k . d. Teit79.95
Mulfimedia hift die komplexen Theorien der
mademen Physik 1u verslehen
Keller ikkatal 4.9,
Das aktuelie Lieferprogromm der Musikindu-
strie umfasst 110.000 Tontréiger und Gber
380.000 Einzelfitel. Kurzinfos Gber inferpreten,
Komponisten, Dirigenten und Musikrichig.
Lexikon des intern. Films 11995 N
Kurzbeschreibungen von 42.000 Filmen, 30
min, Flimclips, 1700 Fotos
Meyers Wunder d. Kérpers 149,95
Eine qulregende und anschauliche Reise ins
innere des Kérpers, fir Kinder und fir Ewach
sene gleichermatien geeignet
Mevers Flaggschiff des Kénigs 129,95
Auf 450 Bidschirmseilen wid ein Floggschit!
des |8. Johrhunderts deloireich beschreben
Muysic Central 94 e, 4
8000 Musiker Biographien, 60.000 Alben, 50
Soundclips, dber 2100 Fotoportraifs efc.
MIV unplugged 49,95
Nochschlagewerk, enthaif Tber 70 Musiker
selfene Filmaufnahmen und Fotos von mehr
ali 50 unplugged-Sendungen

NIV Jahresrickblick 95 39.95

Mo\nng Map
Mulfimedia Mur\chen &
sterreich je
Britische Lnseln
Karibische Insein

igen Ereignisse des Johres |995 aus

RIL Samstag Nacht
v
Mullmedia mBolch

Madri
Hong Kol

a elausgabe
ACES Colleciqg s Edil, 4.9

Red Baron, Aces ¥ Ihe Pocific, Aces over
Europe Amnan:..mem

9
.FlDSrecm'l ﬁgmm r‘o:m: Biands, Sient
Service 2
t Classics 9.95
foa'r;polqrx Gunship 2000, Historyline 1914-

Volum: 4
Monkey lsland 2, Biack Gold, Super Soccer,
Rings of Medusa, Logo

Volume 4
Battle of Brilain, Tiebreak, Spirit of Adventure,
Eco Phanloms
Games Vol
Zak McKraken, Mad TV, Lollypop. Traders,
Lords of Doom

u At mbat 2,

Batllehawks 1942, Theit finest Hour, Secre!
Weapons of the Lultwatle incl. Missions
Made in 9.95
Anstoss, Stemenschwell, Batlie kie 2

ack

The Lemmings Chronicles, Megarace, T7X,
Vortex: Quantum Gate, Cyclones, Jammit,
Dragon's Loir, Novastorm, Reunion, Journe-
man Proje! Turbo

M k 4 79.95
Panzer General Dragon Lore, Warriors, Orion
Conspiracy, Down Palrol. Tornado+Dala,
Aegls. Empire Soccer 94, Space Ace, Block
m.an
Megapack 5 79.95
Flight unifimited. FX Fighter, Warlords 2 De-
luxe, Primol Rage, Terminal Velocity, Jogged
Alliance

Mile High Club 76.95

Warcraft 2 + Dafl
Warhammer

Warhawk Win?5
Wayne Gretzk
Werewolf vs,

Wellands......... ;

Al
omanche

Wing Commander, Wing Commander
Academy, F14, Mig 29, Je! Fighter i, Mega-
forfress, ATAC, Heroes of the 357th
Sim Box 24.95
Mad TV, Der Pianer, RAN-Trainer

Masters
Chessplayer 2150, Cohorl, Merchani Colony,

Bayern, HSV, Fortuna, Schalke

Populous, Spiil of Excalibur
Westw: mpilat, 9.
Kyrondia 1-3, Dune 2, Lands of Lore

Worms + Data Bundie
\zNWF Wrestiemania

Zork: NEmEEIS

Wurld Cup Ccmp!ta!rcn

Wmms Data: Reinforcem.

XXT

a2t

Zusammen gekauft = gespart
C&C1+Data 94,95
Warcraft 2+Dat. 89,95
Worms+Data 87,95

smar kompetenien, ouf Deufschiand zuge-
schnittenen Guelle
3? 95
V :lco QU
fones wure’rT'beﬂrml:
Offensiv FuRballmanager
izensiert durch die Vereine:

je 49,95
HARDWARE

Liste ,Zubehé&r” anfordern
Joystick

Alla

Twin Box., 3495
Automalisches Limschailen oder gieichzei
ges Benutzen von wei Joysticks an eem

Commander pro Joysticl
Thunder Analog Joystick
CH Products

Throttle Pro
Flightstick
Flightstick
Virtual Pilot ..
Virtual Pilat Pr

edals+Ncsccr Rac,

Pedalk Pro

2 Joysticks und 4 Pods (mit 8 Knéplen] kén-
nen gleichzeilig angeschiossen werden. Pads
sind umer Win?5 sogor programmierbar
Logitec|
WingMan light...
WingMan cnclog
W’loncm enreme
Warrior®........
Microsolt
Sidewinder 1.0.
Sidewinder Pro
Sidewinder Pro+Fury ,
Thrustmaster
™ XL Achon Control
M FCS Fiight 2,
TM F14 Fiight.
M Weap. Confr. 2
T™ Form. T2 Lenkr,.,




Fun Page

rarenschan’!

dJa, Thr habt richtig gelesen, wir sind megarattenscharf, und
zwar auf Euren besten Shoot! Wir wollen Eurer lustigstes
oder kuriosestes Urlaubsfoto. Vielleicht habt [hr den alten
Herrmn geknipst, wie er gerade krampfhaft versucht, auf ei-
nen Elefanten zu klettern. Oder wie wér's mit einem vollig
verbrannten Hintern (wir nehmen auch andere Kérperteile
*grins*)? Kurz: Alle Sehenswiirdigkeiten pronto an:

PC Spiel, ,Fotosession®, Postfach 1870, 37258 Eschwege

Was nun fiir Euch bei der Sache rausspringt? Naja, erst mal
machen wir das natiirlich véllig eigenniitzig, denn irgendwie
miissen wir uns ja den finsteren Redaktionstag erhellen! Aber
nach langem Hin- und Heriiberlegen sind wir zu dem Schluf3
gekommen, Euch doch nicht ganz leer ausgehen zu lassen:

1.Preis: Ein groBes Software-Uberraschungspaket
2. - 6. Preis: Je ein Jahresabo der PC Spiel

EinsendeschluB ist der 9. September 1996, der Rechtsweg ist wie immer

ausgeschlossen! Und jetzt Achtung - wenn's SpaBvogelchen kommt!

PC SPIEL

HANNOVER 28.8.-1.9.1996

“HOME

[ELECTRONICS]

as groBBe Messeereignis in Hannover:

CeBIT! In diesem Jahr gibt's zum ersten-
mal zusétzlich die CeBIT HOME. Und da
geht'’s dann vor allem um Unterhaltungselek-
tronik, sprich: Games, Games, Games! Auf3er-
dem wird Informationstechnik und Telekom-
munikation zur Schau gestellt Natiirlich werden wir von PC Spiel uns fiir Euch
dort umschauen und tiber die neuesten Neuigkeiten brandaktuell berichten.
Vielleicht sehen wir uns ja auf dem Messegeldnde in Hannover vom 28. Au-
gust bis 1. September sogar?

p:a\““" \
| r,n Mﬂﬂ"‘“"

Federation -
Zukunftsvision
im Weltraum

Strapse auf dem
Strip

Hereinspazier‘t in die Glamour-Welt
von Las Vegas. Im Zockerparadies
von Nevada erwartet Euch ein amouréses
und amiisantes interaktives Game, bei
dem nicht nur einarmige Banditen, son-
dern auch langbeinige Bunnies Spielge-
fahrten sind. Telstar hat die Vegas Girls
auf den Strip geschickt.

FOY TPT0 BANS Y PEE - BAALE ACH - SPRLEVYS | B4 . COUIY MAGRIY.

Gedrehtin Miinchen,
w»abgedreht” in Deutsch

ln PC Spiel, Ausgabe 3/96, war Antie ,gespannt auf die deutsche Versi-
on.” Die helle Freude, die bei ihr aufkam, bezog sich noch auf die engli-
sche Originalausgabe von Gabriel Knight - The Beast Within aus der Werk-
statt von Sierra On-Line. Nun liegt die komplett deutsche Fassung des Film-
Adventures vor, die so manch neuere Zielgruppe zu verwéhnen droht

Denn: Die Story ist 1:1 von der
Mutter tibernommen; der Ort
des Geschehens ist Miinchen,
Sprachausgabe und Texte sind
auf deutsch - und zwar echt ,ab-
gedreht*!

Wer sich die Story um den
Schreiberling ~ Gabriel und
Freundin Grace sechs Disketten
lang reinzieht, wird nicht unbe-
dingt selbst zum Werwolf, aber
vielleicht hilft es, wenn man die Sache
zum AbschluB bringen méchte, den Fall
zulésen.

Bemerkung: Diese Scheiben sind ein
Hit!

10 8/96
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KLINGONEN, VOGONEN, ZYLONEN:
EURE ZEIT IST ABGELAU

Im Universum herrscht Grafik
en Rechner. | paart erstmals di
ultimedia-F R-Grafikboa

Keine Kompromisse:
VICTORY 3D - Schlechte Zeiten fiir das Bose im Universum!

und EnDIVE

Schon ab 498,- DM*

B Inkl. optimierte

Vertrieb Info-Tel.
Vertrieb Info-Fax
FaxBox (Abruf)
Mailbox Modem +49/0
Mailbox ISDN
CompuServe

Internet

Datenkommunikation
Computergrafik



Nachwuchs
angekommen
Pub]isher Blizzard hat ecinen

neuen SproBling in der Fami-

lie der Warcrafts. Mit Warcraft 1l -

Civil War General - Beyond the Dark Portal ist eine
Ll ischier Zusatzdisk zum umjubelten Va-

e A ter” gezeugt worden; klein im Preis
Nord-Siidkonflikt (40 Mark), aber schon ein GroBer

in puncto Strategie-Gameplay.
Der Neue kniipft naht-
veieidl  los an die Story von War-
el craft Il - Tides of Dark-

PC-Bildschirm

als Rennstrecke ;s 3 " ]l ness an und bietet 24

Fﬁr Fans von rasanten Computerspielen gibt es jetzt ei- Y : il ganz neue Szenarien, die
ne neue Silberscheibe: AnlaBlich des 25jGhrigen Ju- ot g N 00, W * in zwei Stories eingebun-
bildums als Sponsor im Autorennsport (1971-1996) hat ot 5\:& .y B 84 den sind Obwohl der
Martini die CD-ROM Martini Racing aufgelegt. LW v ove ¥ W i Kleine gerade einmal ein
Per Mausklick 1aBt sich eine schnelle Runde durch die 2 paar Wochen alt ist, kann

Martini-Racing-Geschichte drehen — auf Fotos und Videos DS e > o M er aber schon richtig lau-
sind die Héhepunkte in Formel 1, Endurance, Rallye, For- : DA DT AN DWW T fen!

mel-1-Powerboat und DTM 1995 dokumentiert. Dazu gibt
es aktuelle Infos zum Martini-Racing-Team bei der [TC

1996. ‘ { p
Wer da ein Kribbeln im Bleifu3 verspirt, kann das Racing- Die Catz kolnmen

Spiel starten und mit dem original DTM-MARTINI-Racing-Al- Neues Futter fiir Freunde virtueller Tiere: P.F. Magic, die bereits mit
fa gegen den Computer kéimpfen. BleifuB3 - (siehe PC Spiel, ihren virtuellen Desktophunden fiir Begeisterungsstiirme sorgten,
Ausgabe 1/96) - haben das PC-Bestiarium um eine neue Tierrasse erweitert. Catz heil3t

das neue Produkt und spricht, wie der Name schon vermuten l43t, beson-
ders die Feliden-Fans an. Genau wie bei Dogz erhélt man per Download
einen Adoptionskit, aus dem man gegen Zahlung einer geringen Regi-
striergebiihr eines der fiinf jungen Katzchen unter seine Obhut nehmen

Anbieter Virgin
stellte sein Spiel-
konzept zur Ver-
figung. Anders
ist hier nur, daB
drei echte Renn-
strecken, Lind-
burg, Sunbeach

kann. Das digitale Schmusetier fristet von da an sein Leben auf dem hei-
mischen Desktop, wo es wachst und gedeiht und bei entsprechender
Fiirsorge des Besitzers einen eigenen Charakter entwickelt. Die virtuellen
Catz bringen noch eine ganzen Satz mehr Desktopspielzeuge mit sich als

Hill oder Palm-
town befahren
werden kdnnen.
Wer sich fir den
Sieg belohnen

die Dogz, damit man sein Vieh bei Laune hélt Grafik, Animation und AL-
Engine wurden noch mal weiterentwickelt, und Katzenfreunde sollten so-
was unbedingt haben. Aber selbst fiir die hartgesottensten Kleinvieh-
Hasser gilt Wer das nicht cool findet, ist klinisch tot.

Info & Adoptionskit: HTTP://WWW.PFMAGIC.COM

oder fir die Nie-
derlage trosten
lassen will, dem
sei ein Boxen-
stopp im virtuel-
len Martini-Racing-Fanshop empfohlen, wo das passende
Racing-Outfit vorgestellt wird. Zu beziehen ist die heiBe
Scheibe zum spottbilligen Preis von 29 DM bei Bacardi
GmbH, SpitalerstraBe 16, 20095 Hamburg, Tel:
040/339500, Fax: 040/33950214.

@ TV&!ER@PC RIEMNGLE
Nikie-Nacki
Barcelonc, olé! Das iberische Softwarehaus az multimedia kommt uns
garspanisch vor (na ja, vielleicht auch eher franzésisch ..), hat man doch

das Hauptaugenmerk beim Spiel CyberXperience auf die Sexy-Hexies ge-
legt und um verschiedene Schauspieler ein interaktives Game gebastelt.

So beschéttigt sich die Story von CyberXperience mit Nikie, einer Dame,
die in einer geheimen Station auf dem Jupiter festge-
halten wird. Man will ihre sexuelle Lust genetisch we- -.-ur,,®
goperieren (per Gehim- oder Unterwdische?). —

Die Aufgabe des Spielers ist klar: Er soll Nikie helfen,
l World Class ihre Sexudlitét zuriick in den Body zu bringen und sich £
Decathlon - selbigen recht genau betrachten, um ja nichts zu ver- ’ \Q vl
Kampfum passen. Na dann, immer richtig hinschauen.... £ N

Medaillen

PC SPIEL 12



Atlanta 1996 “

&

 sich Jahre auf die Olympischen Spiele vo‘m
m fliissige 3D-Grafiken in Echtzeit und verschi -
olﬁarﬁmhe‘sorgen fiir eine eindrucksvolfe Live-Atm

Alle Logos sind Warenzeichen der j
896 U.S. GOLD Limited, Alle Recht




PC-Games

Abuse (dt.)

Addams Family Pinball *
Afterlife *

Airbus 2 (Win85, dt.)

Alien Trilogy *

Alone in the Dark Trilogy (dt.)
Ancient Empires (dt.) *
Anvil of Dawn (dt.)

Arcade Amerika (dt.)
Ascendancy (dt.}

AT.F. (dt.)

Atripolis 2097 (dt.) *
Azrael's Tears (dt.) *

Bad Mojo (dt.)

Baldies (dt.) *

Baphomets Fluch (dt) *

Battle Cruiser 3000 AD (dt.) *
Battle Isle 3 (dt.)

Battle Race *

Bazooka Sue *

Bermuda Syndrome (dt.)
Biing! (dt.)

Bleiful — Screamer

Blown Away (dt.)

Caesar 2 (dt,)

Chaos Overlords (Win85, dt.) *

Chessmaster 4000 Turbo (Win 85) *

Chronicles of the Sword (dt.) *
Civil War General (dt.) *
Civilization 2 (dt.)

Comm.& Conquer 1 (dt.)

cb
69,99
79,99
74,99
89,99
79,99
89,99
69,99
79,99
79,99

AKTION! 49,99

59,99
89,99
69,99
79,99
69,99
69,99
79,99
69,99
69,99
79,95
69,99
89,89
79,99
69,99
59,89
89,99
79,99
79,99
79,99
79,99
79,99
79,99
69,99

dt)* 99,99

Comm.& Conquer 2 (dt.) *

99,99

Comm.& Conguer Mission Disk (dt.) 29.99

Congo

Conquest of the New World (dt.)
Corpse Killer *

Cyberia 2 (dt.)

Cyber Judas *

Cybermage - Darklight Aw. (dt.)
Cyberstorm (dt.) *

Daggerfall - Elder Scrolls 2 (dt.) *
Deadline *

Deadly Skies *

Death Gate *

Deathkeep AD&D *

Der Planer 2 (dt.) *

Descent 2 incl. limit. 3D-Mauspad
Destruction Derby

Diablo (dt.) *

Die gr. Schlacht in den Ardennen *
Die Fugger 2 (dt.)

Die Schiimpfe (dt.)

Die Siedler 2 (dt.)

Discworld (dt.)

Duke Nukem 3D

Earthsiege 2: Skyforce
Earthworm Jim 2 incl. 1 (dt.)
Ecco the Dolphin

Elisabeth |. (dt.)

Euro '96 England (dt.)

F1 Manager ‘96 (dt.)
Fantasy General

Fast Attack (dt.)

FIFA Soccer '96 (dt.)

Berlin — Neukolin
JonasstraBe 28/29

79,99
79,99
79,09
89,99
79,99
89,99
79,99
99,99
39,99
79,99
79,99
79,99
79,99
79,99
99,95
79,89
69,99
79,99
69,99
69,99
89,95
79,99
79,99
79,99
69,99
59,99
89,99
69,99
79,99
69,99
69,99
89,99

Berlin — Steglitz
BismarckstraBe 63

PC-Games

Firefight *

Flight

Flight Unlimited (dt.)

Formula 1 Grand Prix 2 (dt.) *
Fritz 4 (Schach)

FS Flugsimulator 5.1 (dt.)

FS Scenery Europe 2
Gabriel Knight 2 (dt.)

Gender Wars (dt.) *
Gene Wars (dt.) *

Grand Prix Manager (dt.)
Hardline *

Hattrick (Bundesliga Manager 3.0)

Heart of Darkness *
Hexagon Kartell (dt.) *
Hugo

Into the Void (dt.) *
Kingdom of Magic (dt.)
Lands of Lore 2 (dt.) *
Lighthouse (dt.) *
Lost Eden (dt.)

Mad TV 2 (dt.) *

Mag! (dt.)

Magic the Gathering *
Manic Karts

Maximum Surge *
Maxx (dt.) *

Mechwarrior 2 Limited Edition (dt.)

Mechwarrior 2 Expansion Pack
Monopoly

Moto X *

Myst (dt.)

NBA Live 96

Need for Speed Special Ed.(dt.)
NHL Hockey '96

Normality Inc, (dt.)

Offensive (dt

Olympic Soccer *
Orion Burger *

Panzer General 2 - Allied General
PC 3,5" 49,95

Per.Oxyd

Petko (dt.) *

PGA European Tour Golf
Phantasmagoria (dt.)
Pinball 95 (Maxis)

Pole Position (dt.)

Police Quest SWAT
Project Paradise *

Pro Pinball - The Web
Rayman (dt.)

Rebel Assault 2 (dt.)
Renegade 2 - Jacob's Star *
Return Fire (dt.) *
Riddle of Master Lu (dt.)
Ridge Racer *

Ripper (dt.)

Road Rash *

Schieichfahrt (dt.) =
Sens. World of Soccer Euro Ed.
Shannara (dt.)

Shell Shock (dt.)

Silencer (dt.) *

Silent Hunter (dt.)

Silent Thunder (Win 95)

Sim City 2000 Collection (dt.)
Space Academy *

Space Bucks (dt.)

Space Hulk — The Blood Angels *
Speed Haste

Spud (dt.) *

Spycraft

Star Trader (dt.) *

CcD
59,89
49,99
59,99
99,99

139,99
118,95
69,99
89,99
49,99
79,99
89,99
89,99
69,89
69,99
99,89
99,89
69,99
79,99
79,99

99,89
89,99
79,95
79,98
79,98
89,99

79,99
39,99
69,99
79,99
69,95
89,99
89,95
89,95
79,99
79,99
69,99
69,99
69,99
69,99

69,99
89,99
99,99
49,99
89,99
79,99
89,99
49,99
79,98
89,99
59,99
79,99
89,99
59,99
79,99

89,99
3,dt)* 49.95

89,99
59,99
79,99
79,99
69,99
79,99
79,99
99,95
79,99
69,99
89,99
59,99
69,99
89,99
69,99

Star Wars Collection: Rebel Assauit,

X-Wing, Star Wars Screen Saver
Steel Panthers (dt.)

Stefan Effenbergs: Der Coach *
Stonekeep (dt.

Strike Base (dt.) *
Syndicate Wars (dt.) *
Teamchef (dt.)
Terminator: Future Shock
Terra Nova

TFX EF 2000 (dt.)

The Dig (dt.)

59,99
79,85
79,99
85,00
89,99
59,99
89,99
89,99
79,99
79,99
85,00

PC-Games

Think-X (dt.) *

This Means War! (dt.)
Thunderhawk 2

Tie Fighter (dt.) *

Tilt

Time Commando (dt.)
Tiny Troops *

T-Mek (dt.) *
Toonstruck *

Top Gun - Fire At Will
Total Control (dt.) *

Touché — 5th Musketeer (dt.)

Track Attack (dt.)
Tunnel B1 (dt) *
Urban Runner (dt.) *
Virtua Fighter *

Virtual Corporation incl. Mikro (dt.)

Virtual Snooker

Voligas - Full Throttle (dt.)
WarCraft 2: Tides of Darkness (dt.)

Warhammer — Dark Crusader *
Warhammer = Im Schatten ... (dt.)

Warplanes 2 *

Westwood Comp.: Lands of Lore
Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2
Wing Commander 4 (dt.)

WinSkat (dt.)
Witchaven 2

Worms

Worms Data-CD: Reinforcements

z°
Zork Nemesis (dt.)

PC-Preishits (sciange vorray
1942 - Pacific Air War Gold
1944 - Across the Rhine (dt.)

7th Guest

Aces Collection: Aces over Europe,
Aces of the Pacific, Red Baron

Aces over Europe
Albion (dt.)

Alone in the Dark 1 (dt.)

Apache Longbow (dt.)
Armored Fist (dt.)
Aufschwung Ost (dt.)
Battle Bugs *

Battle Team 1 (dt.)
Battle Team 2 (dt.)
Beneath A Steel Sky
Betrayal at Krondor
Bioforge (dt

Break Thrul (Tetris-Variante)

Burning Steel 4
Caesar 1

Carrier Strike Force & Dawn Patrol * 39,99
Championship Manager 2 (dt.)
Chewy - Esc von F5 (dt.)

Civilization

Comanche incl. Missions (dt.)

Creature Shock (dt.)
Cyberia

Daedalus Encounter (dt.)

Der Druidenzirkel (dt.)
Der Reeder (dt.)
Der Seelenturm (dt.)

Desert & Jungle Strike

Die Siedler (dt.)
Dune 2 (dt.}

Dungeon Master 2 (dt.)
Even More Incredible Machine (dt.)
Evolution — Humans 3 (dt.)

Extreme Pinball
FIFA Soccer (dt.)

Flight of the Amazon Queen (dt.)

Formula 1 Grand Prix
Gabriel Knight 1 (dt.)
Goblins 3

Hattrick! (lkarion Platinum) * 29,99
AKTIONSPREIS 49,99
29,99

Hexen

History Line 1914-1918 (dt.)

Hollywood Pictures
Indiana Jones 4 (dt.)

Indiana Jones Desktop Adv. (dt.) *

IndyCar Racing

Berlin - Friedrichshain
Petersburger StraBe 94

i 89,99

Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 794 72 131

Tel.: (030) 427 37 11

CD
69,99
39,99
79,99
79,99
79,99
59,99

Inferna (dt.)
Jagged Alliance (dt.)

Kings Quest &
Lands of Lore (dt.)

79,99
79,99
79,99
79,99
49,99
69,99
79,99
89,99
85,00
(A'A
49,95
79,99
58,99
79,99
29,99
69,99
69,99
109,99

(dt)

Magic Carpet 2 (dt.)

Master of Magic (dt.)

Nascar Racing

NHL Hockey 95 (dt.)
North & South
Novastorm

Oldtimer (dt.

79,95
99,99
39,99
69,99
69,99
69,99
39,99
79,99
79,99

cD
39,95
29,99
19.95

Pirates Gold (dt.)
Pole Position (dt.)
Police Quest 4 (dt.)

Privateer

Riisselsheim (dt.)
Sam & Max (dt.)

Sim Box: Der Planer,
Mad TV, ranTrainer
Space Quest 4

49,95
19,99
29,99
29,99
39,99
39,99
29,99
18,99
19,99
29,99
19,95
19,99
29,99
19,99
19,99
39,99
19,99

Strike Commander

Syndicate Plus (dt.)
System Shock (dt.)
TFX

Theme Park (dt.)

Virtual Pool

Wing Commander 2

19,99
29,99
39,95
39,99
19,99 D-Route
39,99 Ei
29,99 Flug der Voyager (dt.)
39,99 Formel 1-Lexikon

29,99
19,99
komplett 19,99
20,99
39,95
29,99
19,88
29,99
29,99
29,99
39,99
38,95
19,99
19,09

Around Atlanta

LindenstraBe
PC-Fahrschule
Print Artist {dt.)

Route 66
RTL Samstag Nacht
Star Trek: Klingons

Lernsoftware

ADI Lemsoftware

29,99
29,99
29,99
29,99
19,95

Tom & Jerry (dt.)
Tuneland (dt.)

Berlin -~ Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191

PC-Preishits (solange Vorrat)

Kingdom: The Far Reaches (dt.)
. 19.99
Knights of Xentar (dt.)

Legend of Kyrandia 2 (dt.)
Lemmings 3 (All New World)
Lemmings Bundle (Win 95)

Little Big Adventure (dt.)

Made in Germany: Anstoss,
Battle Isle 2, Sternenschweif
Magic Carpet Plus (dt.)

Maniac Mansion 2 (dt.)

Maximum Road Race (dt.)
Megapak Vol.5 (10 Top-Spiele!!l)
Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga,
Cyclemania, Thunderscape

Populous 2 & Powermonger

Rebel Assault (engl., dt.Ut.)

Sim City Enhanced (dt.)

Star Trek: Final Unity Ltd. Ed
Star Trek: Judgement Rites

Super Street Fighter 2 Turbo

nemy Unknown
Ultima Underworld 1+2
WarCraft: Orcs and Humans

Wing Commander 3 (dt.) *
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.)

Software der anderen Art

Alfred Biolek — Meine Rezepte

Bertelsmann Universal Lexikon
Dogz — der Pausenhund

kurze Geschichte der Zeit

Quest for Fame — Aerosmith

Telekom: Telefonbuch
Telekom: Gelbe Seiten

Die Schildkrote und der Hase
Kénig der Léwen: Zeichentrickfilm 109,99
Ravensburger: Bitte nicht storen!
Ravensburger: El Roy+Technokafer 89,99

cb
29,99
29,99

9,99

29,99
29,95
29,95
" 19,99
39,99
29,99
29,99

39,99
29,99
39,99
29,95
39,95
29,99
79,99

29,99
29,99
20,99

PGA Tour Golf 486 (dt.) *

39,95
PC 3,5" 39,99
19,99
29,85
29,95
29,95
19,99
29,99
19,85

29,99
19,99
29,89
29,99
29,95
29,99
20,95
29,99
29,99
29,99
39,85
29,99
komplett 29,95
29,99
39,99
29,95
35,99
39,99

CcD
59,99
49,99
89,95
29,99
29,95
89,95
69,99
39,99
119,99
49,00
39,95
39,99
89,99
69,99
49,99
69,99
29,50
69,00
.111) 79,99

CD
je 79,99
69,99

89,89

Ravensburger: Verkehrie Welt

Berlin — Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05

Multimedia-Zubehér

CD Box mit Schiof, slaielbal

Lautsprecher (2x12 Watt)
Lautsprecher (2x24 Watt)
Lautsprecher (2x80 Watt)
Soundblaster 16 Value IDE
Soundblaster 32 PNP
‘Yamaha DB 50 XG Wavelable
3,5" MF 2HD (10er Pack)

Joysticks

CH Flightstick Pro

CH Pro Throttle

CH Virtual Pilot Pro

Gravis GamePad

Gravis Grip Pads (2er Pack)
Gravis Grip Set (Muitiport+Pads)
Gravis Joystick Analo,

29,99

20,99
59,99
99,99
179,99
269,88
210,99
599

12995
198,89
189,95
36,85
69,99
169,99

Gravis Joystick “Firebird”
Gravis Joystick “Phoenix"
Gravis Joystick "“Thunderbird”
Logi Thunderpad
Logi Wingman+Slipstream 5000
Logi WingMan Extreme
Logi WingMan Warrior
MS Sidewinder Pro Joystick
TR ,99
Thrustm. Formula T2 (Lenkrad) 269,99
Thrustm, Wizzard Pinball Controller 79,99
Gamecard PC (2 Ports) 39,95

% ek
Logi MouseMan 96
Logi MouseMan Cordless
Logi Pilot Mouse

Logi TrackMan Marble

Loil TrackMan Vista
Lésungsbiicher
Komplettiésungen zu fast allen Games
lieferbar! Hier nur eine kieine Auswahl:
Civilization 2 14,80
Command & Conquer 14,80
Command & Conquer Mission Disk 14,80
Creature Shock 19,95
Das ultimative Lucas Arts-Buch 29,80
Das ultimative Sierra-Buch 39,80
Dungeon Master 2 19,95
Legend of Kyrandia 3 19,95
Riddle of Master Lu

lis
79,99
119,99
49,95
139,99
99,99
14,99

Simon the Sorcerer 1 und 2
Star Trek: Next Generation
Stonekeep

System Shock

The Dig

WarCraft 2

Wing Commander 4

Video CD's fiir MPEG / CDI

James Bond Coll. (6 Titel+Buch) 219,99
Mr. Bean - Final Frolics 29,99
Star Trek — Treffen der Gen. 4995
CDI-Grundgerat ab 699,95

Sony Playstation

Adidas Power Soccer

Alien Trilogy

Battle Arena Toshinden 2 *
Descent

International Track & Field *
Need for Speed

Ridge Racer Hevaluliﬁn
Wing Commander 3 (dt.)

Trading Cards: magic the Gathering
Starter Pack 4. Edition 60 K. dt. 16,99
Booster Pack 4. Edition 15K. dt. 549
Booster Pack Eiszeit 15 K. dt. 549
Allianzen * 12K dt. 4,99
Chronicles 12K. e 489
Fallen Empires 8K. e 299
Renaissance 8K. di. 349
Heimatiander 8K, d. 399
Homelands e. 299

Hamburg - Harvestehude
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139

U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102

U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh. U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

U-Bahn 8 LeinestralBe S-Bahn 1 Feuerbachstr. U-Bahn 6 Alt-Tegel

Bus 170, 181, 182

Bus 144

o

o T WG

C. wm
%< L
%1- % £

—

Nonnendammallee

Bus 120, 133, 125, 222




Mége der Saft mit Euch sein!

Star Trek: A Final Unity

Limited Collectors Edition
engl., CD-ROM

Eiéer Tip des Moné:tg

Fast gegschenkt!

F1 Racing .
Leagg‘rsgooargr(;olf 29,99 F1 Grand Prlx 2
Dune 2 Wing Commander 3

Microprose prasentiert endlich

Super-VGA Harrier
den langersehnten Nachfolger!

Pinball Dreams

dt., CD-ROM *

35,99

Humans CD-ROM *
Prince of Persia
Pro Tennis Tour 99 99
Sherlock Holmes b ]
Jack in the Dark Voraussichtlicher Liefertermin: Anfang Juli — Vorbestellung ratsam!

Das Komplettpaket auf CD-ROM
zum sensationellen Komplettpreis!
- solange der Vorrat reicht! —

wompier: 49,99

Anton der Preisteufel empfiehlt:

Dungeon Kingdom
Master 2  Far Reaches

Der Name allein spricht Interplay prasentiert
schon far sich. Ein Mu3  ein Fantasy-Abenteuer,
far alle Rollenspielfans. welches Sie stunden-

Command & Conquer total!

Command & Conquer

dt., CD-ROM Jetzt zum Knillerpreis! lang fesseln wird!
69,99 dt., CD-ROM dt., CD-ROM
Mission Disk 29,99 9,99
dt., CD-ROM
29,99

Level Editor 2

Neue Version! Noch mehr Levels!
dt., CD-ROM

itkarten ...
der einfachste und pequemste }Neg
fiir Ihre Versandbestellung: Al
| Anrulen, Kartennummer und Gultigke
datum t.suvc‘ngeben und Ihre Bestellung

Zwei Top-Programme Elisabeth I. Iastige Nachnahme Zt:
zum absoluten Spitzenpreis!
& i o Die neueste historische Wirtschaftssimulation
o i . aus dem Hause Ascon ist nun endlich lieferbar!
AR e Across the Rhl ne - — komplett deutsche Version —
o i A dt., CD-ROM
. CD-ROM 89,99
29,99
; Nascar Racing Afterlife
- ; CD-ROM *
£ \ 29,99 4 74,99
i
i po i
029:\0\\;‘
g\!c\‘ \1
-
M int Me.int Me.int M
Bremen Koblenz:
Hanseatenhof 5 RizzastraBe 44 .... to be continued. : .
FuBgéngerz. /im Lioydhof Tel.: (0261) 914 10 85 Demnéchst auch Medla Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
am Parkhaus Am Bril alle Bahnbusse in Ihrer Nahe! BismarckstraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz)
StraBenbahn 2,3 Am Brill KEVAG-Bus 9, 10 Telefax (030) 794 72 199
. = Telefonische Bestellannahme:
1 Am Wy Ipr’ednch'Ebert‘R' :
s | s (030) 794 72 111
é‘- ¢ %?' 3 ‘g % v Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
& P| ;}’gm i ] £ 2 y. Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
& ® | 1- Bl -5 BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
1 i c . ol an! o S i} 9 St I NEr un réisanderungen
| Horcbas e ek ey : Sl g ohie sty s o dinedsoupigiodg e otdmgivbab il
be"frsg HBF L Versandkosten; Nachnahme: 9,99 DM + Paost-NN-Gebihr - Kreditkarte: 9,99 DM
ra3g | * il Vorkasse: 6,99 DM — ab 250,~ DM Bestellwert im Iniand versandkostenfrel

Express-Versand und UPS auf Anfrage! —~ Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,— DM



mi“ Flying Saucer
- Verfol. :
iw aﬂl\‘» ja;d?,f Z;%s BleifuBB 2 kommt

cp-Med zum Winter
N K aum war der erste Teil drauBBen, da

machten sich die Programmierer
von Virgin bereits an BleifuB 2. Eine er-
ste spielbare Version des Rennspiels ver-

GmB mir dle Sonne spricht mehr als nur ein Update. Sechs neue Tracks, vier véllig neue Autos,
umfangreichere Schwierigkeitseinstellungen, Tag-und-Nacht-Rennen-Option,
in interessantes Win-25-Add-On-Pro- spezielle Wettereffekte, Riickspiegel,

dukt fir Microsofts Flightsimulator Hiigel fiir Spriinge, Zweispieler-Modem-
5.0a - 5.1 - kommt aus dem sonnigen SU- funktion, eine Sechsspieler-Netzwerk-
den. Die italienische Softwarefirma Lago, funktion und eine komplett neue 3D-
die bereits mit Zusatzdisks wie Scenery ftaly Grafikengine sind die herausragenden
for ATP auf sich aufmerksam machte, bietet Features des zweiten Teils. Ubrigens: Der
jetzt fiir ca. 90 DM (empf. VK) den Schiratti erste Teil lauft leicht modifiziert auch
Commander an, der in Verbindung mit unter dem Titel Martini Racing.
dem FS5 optisch und spielerisch neue Ak-
zente setzt. Es handelt sich dabei um zwei
Sceneries (Budapest und Neu Delhi) und ei- -
ne Sammlung von Utilities: So kénnen u.a. mﬂ Sﬁa@ am p{:m
jetzt alle Karten von installierten Szenarien im . .. das verspricht Vision Entertainment mit
auf den Bildschirm gebracht und deren In- mm.n‘! ihrer Ist-ja-irre-Reihe. Drei CDs zum The-
formationen aufgerufen werden, eine v ma Schwachsinn, Blédsinn und Unsinn
Zoom-Funktion ist ebenfalls enthalten, und N sind bereits auf _
das ganze erfreut in SVGA mit einer Aufio- dem Markt. Zum S 5‘"""3‘:::
sung von 640 x 480 bis 1280 x 1024. Alle A Forkinthe Tale - groBen Teil han- . i
Karten kénnen ausgedruckt werden. Rou- Polyesteranziige inder delt es sich dabei
ten werden einfach per Mausklick auf den um DIN-A4-Po-
Navaid geplant, der SC miBt dabei auto- Parallelwelt ster mit kleinen
matisch alle Distanzen. Neue Sceneries las- Grafiken  und

sen sich auf einfachste Art am Bildschirm Wissenswertes bléden  Sprii-

selbst erstellen. Der Clou: Werden zwei PCs chen in den For-
Uber die serielle Schnittstelle, Modem oder zur Astronomie maten .cdr, .eps
Ethernet verbunden, agiert der erste PC als lug der Voyager heiBt der und .wmf. Die Teile sind fiir knapp 30 DM
Tower, der dlle Flugzeuge verfolgt, die von neueste Titel aus dem Egmont bei obiger Firma unter der Rufnummer
den anderen PCs geflogen werden. Der Verlag. Diese Multimedia-CD bie- 0841/955980 zu bestellen.

Flugverkehr wird dann iiber den Tower ab- tet alle relevanten Infos zum Thema

gewickelt, der mit den Flugzeugen in ,Funk- Astronomie. Dabei stehen 50 Mi-

Clif
verbindung” steht. nuten Videoclips, 200 Fotografien, m‘i‘“ Danger -
Vertrieb: Rushware detaillierte Beschreibungen von i-n

Planeten und eine Menge Antwor- aﬁ“‘. Jneue;s .
ten auf dem Spielplan. Das Teil ist | m-m ump n

zur Zeitim Handel. . Run-Futter

Zork Nemesis spricht
deutsch Ausritt auf dem Drachen

Der Adventure-Knaller Zork Nemesis
wurde kiirzlich speziell fir den deut-
schen Markt angepalBt. Eine komplett deut-
sche Textgestaltung sowie Sprachausgabe
sollen jetzt auch Computerspieler ohne
Fremdsprachenkenntnisse durch die Welt von
Zork fithren. Softwarehersteller Sunflowers,
auch bekannt fiir Ubersetzungen von Simon
the Sorcerer 2 und Urmels Film-Studio, trug ei-
nen nicht zu verachtenden Teil zur Uberset-
zung bei.
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Summer-Time
Play-Time !

So finden Sie lhr Spiel :

1:Action

3: Adventure
5: Rollenspiel
7:Sammlung

... oder kommen Sie doch einfach vorbei !

11 Hour

Abuse

Adams Family Pinball
ADIKinderlernprogramme
Afterlife*

AH-64D Longbow
Airbus A 32011

Alien Trilogy *
Aloneinthe Dark Trilogy
Ancient Empires*

Angel Devoid

Anvilof Dawn

Arcade Amerika
AssaultRigs

A.T.F. X-Fighters
Atripolis 2097*
Azrael'sTear*

Bad Day onMidway

Bad Mojo

Baldies

Baphomets Fluch*
Battle Arena Toshinden®
Battle Beast

Battle Cruiser 3000A.D.
Battle Ground Ardennes

Battle Ground Ghettisburgh* d

Battlelsle3
Battle Race

caacafaoccafecalecalaalaafacan

a

3

2:Simulation
4: Sport

6: Geschickl.
8: Strategie

66.-
64.-
aA
79-
8-
-
8-
66.-
84.-
65
74-
79-
65.-
79.-

e :engl.Spiel
efd : deut. Anleitung
: komplettdeutsch

HexagonKartell*
Hexen Win 95

Hexen (ID-Soft)

Hexen MissionCD
Hugo 3

Indy Car Racing I

Into the Void *

Kick Off 96'*

Kingdom of Magic
MadTv2*

Magic the Gathering *
Manic Karts

Martini Racing*

Master of Orion 2*
Mechwarrior |l +Mission
Mechwarrior ll Mission
Monopoly

Moto X*

NBA Live '96

Need for Speed Special*
NHL Hockey 96
Normality

Offensive

Olympic Games
OlympicSoccer

Panzer General Il (W95)
PaxImperia2*

PGA European Tour Golf 96

99

69.-
49-
29,
65.
69.-
77-
59
74-
79-
88
33-
29-
86.-
79.-
39-
55
79~
79-
79-
79-
74-
79-
69.-
69.-
;8
-
79-

2ccaofocalela

~
@

o= <

Computersystems GmbH

Koérnebachstr. 95 44143 Dortmund

Kamstachetr. %5 - Taf, (1231 - 53 15 598
gg. Musikzirkus DO 3 53 11 335
44143 Dortmund i
Sa 11.00- 14.00 Mo - Fr10.00-18.30 Sa 10.00- 14.00
CD SPIELE CDSPIELE Angebote Unsere Spiele des Monats:
Tth Guest efd
Aloneinthe Dark 1 d 22- .
== 1% fDungeon Keeper
By et et 2 % | HMalten Sie sich die Helden vom Leibe !t
Goosart @4 2 x5 Netzwerkfdhig bis 7 Spieler !
Comancheincl, Mission1&2 d 39.- i
Creature Shock d 2. Komplett
i PR nur
F1Grand Prix 1 efd 39-
FadetoBlac N
oty Top - Spiele auf CD ROM
F|Ig ofthe Amazon Queen
FXFighter eld 3
gt : Duke Nukem 3D mll p 1o e Sl
st A . Level CD Das Schwarze Auge 3
Hi-Octane eld Uber 100 neue Level e
istory Line 1914-1918 Anlei ¢ ;
iR L o 29, T
Kings Quest7 d
Eﬁﬁdé;':?f“ ;, Urban Runner * Crusader - No Remorse
d

Bioforge Gold
BleifuB

Blood & Magic
Blown Away
Burning Steel4
Braindead 13
Caesar2
Chronicles of the Sword
Civilisation2

Civil War General *
CivNet

Colony Wars 2492
ComixZone

Command & Conquer SVGA*

Command & Conquer 1
Command & C. Mission
Congo

Crusader - No Remorse
Cyberia2

Cybermage Darkl. Awakened

Cyberjudas
Daggerfall*

Dark Forces 2*

Das Schwarze Auge 3*
Deadline

Death Gate*
Deathkeep (Win95)*
DerPlaner 2*
Destruction Derby
Diablo*

Die Fugger2

Die Hard Trilogie *
Die Siedler2
Discworld

Dungeon Keeper *
Earthsiege 2 (WIN 95)
EarthwormJim1&2
Eccothe Dolphin
Elisabeth 1*

ESPN Extreme Games
Evocation

F1Grand Prix2*
F1Manager 96
Fantasy General*
Fast Attack
FIFASoccer96
Firefight *

Football Pro
Gabriel Knight2
Gender Wars *
Gene Machine*
Gene Wars*

Golden Gate Killer (WIN CD)

Grand Prix Manager
Hardball5
Hardline*

Heartof Darkness*

gn‘&n
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87~

PGATour Golf 96'
Phantasmagoria (7 CDs)
Phantasmagoria2*

Pale Position

Police QuestVSWAT

79-

BN UL EADONNELERNE-“OE “OMNRNERNWSEDOR = = = =

2olallclllaannaaBacaca

Sehr geehrte Kunden,
Wir fihren auch Amiga,CD32,
Playstation, Saturn und CD-i. Un-

seren Ge 1tkat:
Sie automatisch mit

g erhalten
hrer Bestel-

lung. Neuerscheinungen erfra-
gen Sie bme tekeiomsch

Ihr #Z Team

Handleraniragen erwinscht !

Power PlayHockey ed 4 59-
Pro Pinball The Web (Win85) d 2 55
Quake* ed 1 89-
Rayman d 1 49-
Rebel Assault 2 d 1 8-
Renegade 2 ed 1 59-
Ripper d 3 79
Schieichfahrt* d 2 -
Shell Shock d 2 65
Silent Hunter d 2 68-
Silent Thunder ed 2 79-
Simonthe Sorcerer2+T-Shirtd 3 65
SimontheSorcerer1&2+Shirtd 3 84-
Space Hulk 2* ed 1 79-
Spud * d 3 65-
Spycraft e- 3 69-
Star Trek A FinalUnity d 2 -
Star Trek Klingeons ed 3 69-
Stonekeep d 7 8-
S.T.ORM. ed 2 74-
Syndicate Wars* d 2 8-
TerraNova d 1 79-
TieFighter(SVGA) d - 1"N-
Tilt 4. "2 8
Time Commando* ed 1 75-
This Means War! d 8 -
Thunderhawk 2 d 2 69-
T-MEK * d 1 7
Top Gun - Fire at Will d 2 49
UEFAChampionsLeague d 4 49-
Urban Runner * d 2 69-
Viking Conquest* d 1 69
Virtua Fighter PC* od 1 T
Virtual Snooker ed 4 79-
Voligas d 3 59-
War College d 8 64-
War Hawk (W95) ed 2 59-
Warhammer Dark Crusader* e/d 1 65-
Wing Commander 4 0 1 8
Witchhaven 2 * e 1 8-
Worms d 1 66-
Worms Reinforcement d zus 36~

Magic Carpet&Hidden Worlds

Magic Carpet 2
Maniac Mansion 2
Master of Orion
Monkey Island 2
NascarRacing

NHL Hockey 94

NHL Hockey 95
Raptor1-3

PGA Tour 486 Classic

" Pirates Gold

Police Quest4

Railroad Tycoondeluxe
Riisselsheim

Sam & Max

Simonthe Sorcerer 1

Star Trek 25th Anniversary
Star Trek Judgement Rites
SyndicatePlus

Themepark

Ultima Underworld 1+2

2oooccaacnfecal88acana

US Navy Fighter + DataCD* d

3
3
2
2
3
3
2
2
1
1
3
4
1
8
3
1
3
3
3
2
2
2
2
sam
3
3
3
3
1
1
3
]
3
1
4
4
1
]
3
3
2
3
3
3
3
2
2
]
5
2

CD-Bundles

DSA Schwarze Auge Bundle
(Das Schwarze Auge 1,2und 3)

d

Command & Conquer Bundle d

(C 14+ A

3

]

MegaPack5 (10 Top Games) efd

Duke Nukem Bundle
DukeNukem30+LevelCD
Lucas Classic Adventures

(M1 1, ZakMc Kracken, Loom, Maniac Mansion 1, indy 3)

LucasTop Adventures

eid

d

d

1
1
3

3

79-

99-

-
9.

39.-

49-

{Monkey Island 2, Day of the Tentacle, Indy 4: Atlantis )

Wir fihren alle Losungs-

bucher vom Hint Shop !

je Heft nur 1 490

Action Replay MK4V4.3 149.-
Soundblaster 16 ValueIDE 169.-
Soundblaster 32 PNPIDE 269.-
Soundblaster AWE 32 PNPIDE 399.-
Yamaha DB-50 XG Wavetable 199.-
AlfaTwin Joystickumschalter 39.-
Gravis Analog Pro/durchsichtig 49.-
Gravis Eliminator Game Card 39.-
Gravis Gamepad 35.-
Gravis Grip Pads (2er) 65.-
Gravis Grip Gamesystem+NHL / WWF 159.-
Logitech Wingman Extreme 89.-
Sidewinder3DPro 89.-

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisédnderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Anmhmeverwugerung berachnen wir 30 DM
* Bai AnrainancechliiR noch nicht varfii \/,

Kostennauschale !

Der Sierra-Krimizum Sonderpreis !
wr 69.

Wing Commander 3 *
Bioforge *
Hattrick Platinum *

Komplett = 33
je nur E

deutsch

Chronicles of the Sword
Riddle of Master Lu
Shannara/ Z*

je nur 74'

Warcraft 2 79.-
Expansion-CD 29.-

Die Schlacht um Azeroth geht weiter,

Zus.nur 99-'

F1 Grand Prix 2 *

Thrustmaster T2 & F1 GP 2nur299.-

nur 99-'

Komplett
deutsch

Komplett
deutsch

Komplett
deutsch

komplett
deutsch

Quake*

Der Nachfolgerin SVGA ist fertig !

Auslieferung vor. 05.08.96
Jetztbestellen!

komplett englisch NUF

bermage Darklight
%FA Soccer 96

Komplett

deutsch  je nur 65.’
Duke Nukem 3D
TheDIG

Zork Neneeis i

m je nur 75.-

Scenariomania
m nur 251"
R T

Euro Acton Soccer

je nur 49.'

Offensive BVB
Borussia Dortmund

Komplett
deutsch

deutsch

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen
Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 16.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell
nur Euroscheck akzepllen ! Auf Wunsch versenden wir ohne Aufpreis in

Qirharhai nack



ax Design (Oldtimer und Bumtime) vermeldet etwas
Neues: Strike Base soll ein actiongeladenes Ballergame
mit strategischem Inhalt werden. Vier verschiedene Fahrzeuge

Aufbau erinnert

aufden ersten
Blick an Termi-
nal Velocity

Auswahl von Fahrzeugen und Aufristung der Waffensysteme
zur Geltung. Reine Action-Fetischisten werden in den 15 Mis-
sionen kaum eine Uberlebenschance haben. Strike Base wird

in Deutschland
exklusiv von Bo-
mico vertrieben
und soll zusam-
men mit der
Vollversion von
Burntime fiir ca.
80 DM iber die
Theke gehen.
Im ndchsten
Heft erfahrt Ihr
Ndabheres.

Strike Base

sind teilweise gleichzei-

tig durch eine dreidi-

mensionale Umgebung

zu steuern. Die Grafik

soll dabei eine Mi-

schung aus drei unter-

‘schiedlichen Grafikrou-

tinen  sein:

3D-Vektor, Bit-

maps  und

Voxel. Stra-

tegische Ele-

mente kom-

men bei der

Plazierung

Die Panzer sehen etwas von Weg-
»niedlich" aus punkten so-
wie bei der

Frauensache

Mit einem blassen,
sexlastigen Duke-

Bl

Rasante Flugmanéver stehen auf dem

Programm
das schon jetzt Appetit macht!

Heroes of Might
and Magic 2 -

heiBe Schlacht mit
Render-Wahnsinn

Nukem-Verschnitt will (Hard)Core Design gar nicht erst aufwar-
ten. Im Gegenteil, die Amazone, die sich durch mehrere Zeit-
epochen hangelt, schwimmt, springt und - natiirlich - schieB3t,

kénnte der ganz groBe
Treffer werden!

Tomb Raider, so heiB3t
das 3D-Action-Adven-
ture, ist wesentlich von
Frauen (fiir Frauen?) pro-
grammiert worden, so
Centregold-Sprecher Vin-
cent Pargney. Das Level-
design  sieht
sehr ordentlich
aus, die Aktio-
nen sind fliis-
sig, die Back-
grounds her-
vorragend de-
tailliert darge-
stellt. Auch das
Scrolling und
die herrlich

animierten Gegner lassen nur eine Feststellung offen: ein Game,

-, Verlosung

Eins, zWei, drei - und Du bist dabei!

Sierra On-Line bringt das Blut der Baseball-Fans zum Kochen. Mit der grafisch wie spielerisch iiber-
zeugenden Vorstellung von Baseball Pro "96 Season hat die Company ein ganz heiBen Schléagerim
Feld! Allgemein kann man mit amerikanischen Sportarten an unseren Ufern eigentlich nur stranden. Aber
gerade die ,Brennball“Variante boomt zur Zeit in Deutschland - und genau diese Entwicklung hat dazu
gefiihrt, daB auf diese Art von sportlicher Betitigung am PC groBes Augenmerk gelegt wurde. Dieses Pro-
duktist nicht nur bloBe Action, nein, man kann auch Manager spielen, die iiblichen Mannschaftsaufstellun-

gen vornehmen, sich eine eigene Liga basteln oder gar ein historisches Team
auf den Pitch bringen. Es ist also alles drin, was der Fan vom Baseball erwartet.
Das einzige, was fehlt, sind Hot Dogs, Popcorn und klebrige Ice Cream..

Und das Beste: Weil wir und Sierra so nett sind, kénnen drei unserer
Leser die Pixelkeule gratis schwingen. Eure Einsendungen solltet Thr
auf einer frankierten Postkarte bis zum 15. 08. 96 an die

diirfen nicht teilnehmen.

TRONIC Media World ® Red. PC Spiel ® Stichwort: Baseball ® Hessenring 32 ® 37269 Eschwege

richten. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter des TRONIC-Verlags und der Firma Sierra

PC SPIEL 18 8/96
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Finden Sie alles zum Thema Spiele
Deutsches Computerspiele Forum

PC Player Forum )
WorldsAway/virtuelle Chat-Welt

4 Foren mit iiber 40 Spieleherstellern
bieten neue Versionen, Updates,

Die heiBesten neuen Spiele

anschauen sollten. Schnuppern Sie doch mal rein!

P Hier ein paar ganz heiBe Adressen, die Sie sich unbedingt

FIND SPIELE

GO DEUSPIEL

GO PCPLAYER

GO AWAY

GO HOTGAMES

GO0 GAMAPUB

GO GAMBPUB

P> Fiir Spielefans:

—— il

Globus. Testen Sie uns, was das Zeug halt! Jetzt sofort.
"CompuServe Entdecken".

Wir erlassen lhnen die erste Monatsgebiihr, auBerdem

schenken wir lhnen 10 Freistunden online sowie unsere

Zeitschrift

Zeitschriften und Foren, kommunizieren Sie rund um den

WINCIM\DISK 1 auf. Und los geht's.

So melden Sie sich an:

P Rufen Sie SETUP.EXE im Verzeichnis MAGAZIN\CSERVE\

P Surfen Sie im Internet, stobern Sie in Datenbanken,

P Legen Sie die beiliegende CD-ROM ein.

= " —— R
- L3 PCS 8/96
= ' L AAMLL |
o ne 1 PCSp [ Lands of Lore 39,95 DM ] Der Seelenturm............. 29,95 DM
= 1 O 35, 5,00 DM [ Star Trek 25th . 29,95 DM O Goblins 3 ........ ... 24,95 DM
= @ i+ O 4/95 0O 595 O 4/95 [J Hand of Fate . . 39,95 DM ] Master of Magic .......... 24,95 DM
_ = o i O 795 O 8/5 O 995 [] Falcon 3.0 . . 29,95 DM :
& s €. = ' , [ Two in One.... .. 29,95 DM Chris Hilsbe
E @ 5% =ga E v O 0O 11/95 O 12/95 7th Guest con_ Dune [ Soundfactory .. ... 33,95 DM
s EwL = = DO. = = - 1 O 196 O2/96 O 396 [J Perfect Pinball . 24,95 DM [J Rainbows ........... v 30,95 DM
.m b - |cKo o~ = W L o i O 496 0596 0O 6/96 [0 Megapack 3 ... . 88,00 DM O Turrican ........ .. 31,95 DM
= i £ 5 == S e S p L S T je 7,50 DM [0 Megapack 4 ... ... 88,00 DM OTobeontop .. ... 29,95 DM _
- 2 o @ = o
o S 2w E— o = = - { ASM Special [ Ufo & Master S |
e 2 = S Ew 2 £ 2 e e of OiON v 39,95 DM PC 55 |
= S s e B n29 - e \ 027 028 je 14,80 DM [ Dogfight ......ccoovvvrereeene 24,95 DM [J Heimdall 2 ... 24,95 DM |
> @ = ....nl... T o =3 5 E =z 1 £ [ Sim City enchanced .... 29,95 DM [J Syndicate .. 30,00 DM ,
N = e M = M - A “w = “ PC Spiel SPECIAL [J Buzz Aldrin’s Race [ Lost in time .. 14,95 DM
x = S e 5= 27T o - -t ! O 1/95inkl. 2CDs ] o 19,95 DM
2 = EEE 2 o - o B S v O 196 O 2/96 [J Flight of the Intruder......12,95 DM Software
a > =e=c 32 ., 8 * b 2 | O3%.............Jle14,80DM [ Stunt Driver ... .12,95 DM [ Online Shareware......... 29,95 DM
e . .= m » e = E e e H - = $ in‘alile nnline ] Ambush ... 12,95 DM [ Kreativpreis CD ............ 29,95 DM
= - = e - = z in‘s ' ,
i~ = x 5 DA 0¥ un a2 g 1 . 1 Al Unser Jr.,
@ B oo Hmw e wwﬂw o 400 DM Arcade Racing ........... 29,90 DM [ Multimedia-Boxen ....... 55,00 DM
m = 5 R = ! R L T N [J Mouseburger ...............39,95 DM
- [ |
s = = . ! OIMMMegapack 95......70,00 DM |  PortoNVerpackung (inland 6 DM,
= = 7 = = a2 1 [ISH Megapack 95 ....... 40,00 DM | Asknel16DM)bew. NN-Geblne | |
— o w 2 e - 1 | DM; Bestellungen Gber 200 DM nur |
= - =3 - w2 w e . O IMM-EXTRA I g8 |
e SSTxxOEr =S ! Megapack 95 ..30,00DM | _perVorauskasse (Scheck | e Bl
2SS soEZzouFE, E = i O PC Spiel Megapack 95.50,00 DM cwmzm_mu:ﬂg; odergegen | Gesamthetrag | _
% = csz35 W b oo = o =5 ! OMultimedia-Paket ...... 50,00 DM [ Nochaohme. | L S |
=3 1] ]
oo = (=2 — I — I — I — I — I — I — ] st 9o “ Bitte beachten Sie, dab bei Nachnahmelieferungen eine zusétzliche Nachnahmegebihr anfallt (bei Vorkasse nicht!). Nachnahmesendungen
(- B 1] R - - R - I - - - I - - - 0 O 1 ins Ausland sind leider nicht méglich. Die Lieferung samtlicher Artikel erfolgt schnellstmdglich nach Vorratslage! Fir Mehrfachbestellungen bitte
> > 1 Stickzahlen eintragen. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alle anderen Preislisten ihre Giltigkeit. In Packs angebotene Software ist vom
“ Umtausch ausgeschlossen. Zahlungen in Postwertzeichen kénnen nicht angenommen werden.
1
s o g g o o 4 g o S e
1
' =
T E5 2 = i el-Abo! PCS 8/96
LElZISY | 2 £ M z . & !
S = @ (1= N W f I YN
219 S - 1ch bekormime dog abo:
n hea n 25 . 12 Ausgaben (jederzeit kiindbar) innerhalb der Bundesrepublik Deutsch- (man kann sich selber werbenl)
= e E © - =a 1 land fir 80 DM (européisches Ausland fir 95 DM / Ubersee auf Anfrage)
)
° 2 & 8 - = © 22 | Firma [ Name / Vi
. @ o E3 r i e irma [ Name / Vorname
- S ~ -2 % 8 :FF | [[] preundschogtywerbung ¢ i€
@ M 2 < @ w H 2 e > H ! mind. 12 Ausgaben, das. Abo verlangert sich automatisch, wenn es nicht &
- 2 e = - =8 - = 8 | Wochenvor Ablauf schriftich gekindigt wird; die Pramie (Triple Action Vol. 6) StraBe [ Nr.
e = = ‘= ~— = ' &N © > w E=® 1 geht an unten stehende Adresse
pr = =a"* o P = w o ST i
i W m = © -a.lu “ “ % “ m n = m “ D nmhﬁ_-dm_-‘b\.&.\,ﬁ Rechnung geht an untenstehende Adresse PLZ /| Ont
— =
= =32 - 220F =@z |
HA = = — - s - m_m L i Telefon / Telefax
m m .nl-. m M P = m - -.0.... M T m “ Firma / Name / Vorname u‘ﬂ
=] . s we b ey - -
== 8N g & | > T X x x g = = - Datum / Unterschrift
o o~ o g L g = e ©® ©® ® L o= 1 Strafie/Nr. : ,
T o > = s R R =8 =< M i Die Abo-Pramie wird nach Bezahlung der Rechnung versendet.
[T} < W O = - nm ._m = H el 1 Das Abo beginnt mit der nachsterreichbaren Ausgabe.
= = . ze g @ ™ w88 ) PZ/On = .
gL|2@ = E 23 _ o5 =" gewlngchte zahlungsweise
EE|P2w38 & 3T _9° &0 55 a
= = 2N s @ ™~ e = =% i Telefon/Telefax _ equem und bargeldlos durch Bankabbuchung
SE(s5828 L G825 258 ! X
. = i s = = = = = = 3 .. a® ' ' Geldinstitut:
M. M .M - 5 = - bes = M 2 e 2 3 m i Datum/Unterschrift
2| 2 o =*x E @ =S b w e =92 : ) Konto-Nr.: 7i7%*_ 777¥
= et * .H = - o i ' Ich weii, daB ich diese Vereinbarung innerhalb von 10 Tagen
Q @ = .Iu.- - WO @ “ T T =W © o ' nach buum:acsm dieser Bestellkarte (Datum d. Poststem beim TRONIC-Verlag _ A_.
> w Q = 3 M = E o © © © @ - == ' GmbH & Co. KG, Postfach 1870, D-37258 Eschwege, schriftlich widerrufen kann, BLZ: = | | i
o o —_—— e ® - = = = £ o 22 1 wobei bereits die rechtzeitige Absendung meines Widerrufs zur Fristwahrung
- - |5 = "= = = M = & g ! ousreicht ich bestatige dies durch meine zweite Unterschift [ Gegen Rechnung - zahlbar innerhalb von zwei
£ = = @ .M v = ° M = ©im EE ' X Wochen nach Erhalt y
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A A A A ' Bitte < leisten! Nur fur EG-Staaten! USt.-Id.-Nr.:
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Hilfe
gesucht]

Wer hat den ultimativen Lésungsweg zum
neuesten Adventure? Oder ein paar richtig
interessante Tips fiir den neuesten Strate-
giehammer? Ein Cheat fiir das neue Baller-
game, den bisher noch niemand kennt?
Eure Tips und Kniffe kénnen richtig Geld
wert sein, denn die PC Spiel sucht freie
Autoren, die Lésungen und Cheats zu aktu-
ellen Spielen geschrieben haben und diese
geme verdffentlichen méchten.
Wer etwas aus diesem Bereich zu bieten
hat, kann sich unter folgender Adresse mit
der Redaktion in Verbindung setzten:

TRONIC Verlag

Red. PC Spiel

Bremer Str. 10a

37269 Eschwege
oder per E-Mail an

redaktion.pc-spiel@tronic.de

Also, ran an die Tastaturen, Lésung ein-
hacken und ab an die PC Spiell

Hier sollte sich die Heft-CD befinden.
Wenn sie fehlt, wenden Sie sich bitte
an den TRONIC-Verlag.

Ruckseite

.
o
o
Q
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e
o
T

I-CD

pie

Die PG-S

mit viel SpielspalB aus der Shareware-Welt
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:":-‘ g T z % > a 2 o g 5 Mit unserem neuen Windows-Meni ist die Heft-CD noch tibersichtli-
-] 8 g {E - g E 3 E 'y E g § g cher geworden. Um sofort loszulegen, miBt Ihr nur folgendes tun:
= Nehmt die CD aus der Schutzhiille und legt sie in das CD-ROM-Lauf
werk Eures Computers;
- Startet Windows und vom Programm-Manager aus (Datei/Aus-
; fithren.) oder mit Hilfe des Datei-Managers die Programmdatei

SETUP.EXE aus dem Hauptverzeichnis der CD.

= Ihrkénnt daraufhin zwischen einer vollstdndigen und einer benutzer-
definierten Installation wahlen. Wenn Ihr bereits einmal die Program-
me “Video fir Windows” und “"Autodesk Animation Player” auf Eurer
Festplatte eingerichtet habt, kénnt Thr getrost gleich die benutzerdefi-
nierte Installation auswahlen, dort auf die Neueinrichtung der genann-
ten Programme verzichten, und alles geht noch ein wenig schneller.

- AnschlieBend schlagt das Installationsprogramm ein Verzeichnis auf
Eurer Festplatte vor, in das die wahrend der Prasentation benotigten
Arbeitsdaten der Heft-CD kopiert werden kénnen. Natirlich kénnt [hr
Laufwerk und Pfad fiir die Anlage dieses Verzeichnisses durch Neuein-
gabe nach Belieben dndern.

- Bei der Installation wird auBerdem im Programm-Manager eine Pro-
grammgruppe mit dem Namen “Tronic Multimedia” eingerichtet. Sie
enthdlt das Sinnbild, mit dessen Hilfe (Doppelklick) das PC-Spiel-
Meniiprogramm gestartet wird.

- Weitere Hinweise zur Installation und zum Betrieb der Heft-CD be-
kommt hr, wenn Ihr das Icon “PC Spiel Lies mich” anklickt

Konfiguration
————————————————————————————————————————————————— 08 ——— Fir den Betrieb des Windows-Meniiprogramms wird ein PC benétigt,
der dem MPC2-Standard (Multimedia-PC) geniigt Das heiBt, die Aus-
stattung Eures PCs muf3 wenigstens folgende Komponenten enthalten,
damit alles wie vorgesehen funktioniert:

- 486er Prozessor;

560/505¢ - AMBRAM;

= SVGA-Grafikkarte;

rmrechnungs - Maus;

echnungsku - mindestens 3,5 MB freie Festplattenkapazitét;

= Doubl d-CD-ROM-Laufwerl

- MS-DOS ab Version 5.0;

- Windows ab Version 3.1;

AuBerdem sollte unter Windows eine Grafikauflésung mit mindestens
256 Farben gewihlt werden. Far optimale Ergebnisse werden wenig-
stens ein 486DX2-Prozessor, 8 MB RAM und eine HiColor-fahige Gra-
fikkarte empfohlen.
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DOS-Installation

Sollte Euer Rechner den beschriebenen Anforderungen nicht geniigen,
dann kénnt [hr auf ein einfaches DOS-Installationsprogramm auswei-
chen, das ebenfalls auf der CD enthalten ist. Aus dem Hauptverzeichnis
der CD heraus startet lhr es von der DOS-Kommandozeile mit dem Be-
fehl

START
Alles weitere wird am Bildschirm erklart. Fiir den Betrieb des DOS-In-
stallationsprogramms geniigt ein Rechner mit folgender Konfiguration:

386SX/25, 2MB RAM, Maus, CD-ROM-Laufwerk,

DOS ab Version 5.0
Achtung: Trotzdem ist es méglich, da’3 Demos oder Sharewarepro-
gramme, die mit Hilfe des DOS-Installationsprogramms oder des Win-
dows-Meniis installiert oder gestartet wé-den, hohere Anforderungen
an den Rechner stellen! o
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Copyrights, Shareware
Die Programme auf der PC-Spiel-CD umédlegen zum groBten Teil den
Copyrightbestimmungen der jeweil'gen Hersteller. Bitte informiert
Euch in den mitgelieferten Dokumentdateien iiber die zu beachtenden
Bestimmungen. Shareware zum Beisjiel ist Software, die vor dem ei-
gentlichen Kauf kostenlos getestet werden darf. Wollt [hr ein solches
Programin auch nach Ablauf der in der Dokumentation vereinbarten
Testphase weiter benutzen, dann v : *eine Registrierungsgebihr an
die jeweiligen Hersteller fallig.

BeiP- i T

Sollte die CD wider Erwarten nichtz nktionieren, tauschen wir sie
selbstverstandlich um. Schickt uns die - 1 einfach zusammen mit einer
genauen Fehlerbeschreibung zu. Legt Hitte auBerdem Informationen
{iber die Ausstattung und Konfigurati- “Zures Rechners und die ge-
naue Typenbeschreibung des eingesetl>n CD-ROM-Laufwerks bei.
Auch bei anderen Problemen, die die Heft-CD betreffen, helfen wir ger-
ne weiter:

(o

TRONIC-Verlag
PC Spiel

Postfach 1870
37258 Eschwege

Stellt aber bitte sicher, daB es sich tatsachlich um Fehler der CD han-
delt. Wir pritfen die Lauffhigkeit der enthal Demos und Sh:
reprogramme auf mehreren Rechnemn, kénnen aber keine Garantie
dafiir ibernehmen, daB sie mit jeder Rechnerkonfiguration lauffahig
sind. Auch fiir Fehler dieser Programme kénnen wir keine Verantwor-
tung ilbernehmen. Bei Problemen mit einzelnen Programmen wendet
Euch bitte an die jeweils genannten Hersteller oder Anbieter.
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Zork Nemesis (Win 95/DOS)

Das spielbare Demo von Zork Nemesis von Activision
bietet einen Vorgeschmack auf die opulenten Grafiken, die
tolle Story und kniippelharte Rétselkost, die dieses Adven-
ture zu bieten hat.

Citizens
Lieber Gott spielen, ist nicht schwer. Wer einen Versuch
starten méchte, sollte sich Citizens von Microprose einmal
anschauen. Eine Einfithrung in die Welt von Backwater
Afairs, bei der es viel zu lachen gibt, erhaltet lhr mit dieser
interaktiven Demo.

Shareware
Apocalypse Cow

Bei dem Shareware-Spiel Apocalypse Cow von Pinata
Fatala fliegt die Kuh, im wahrsten Sinne des Wortes. Mit
Eurem Katapult muiBt lhr versuchen, den Gegner abzu-
schieBen. Als Munition dazu werden Kithe genommen.

BADTOYS 3D
3D-Balleraction fir Windows gibt es bei Bad Toys 3D
von Pavel Valach zu bewundem. Ein dreidimensionales

* Bad Toys 3D
Game Help

PC SPIEL

Layout

Titel
Nomality © 1996, Gremlin Interactive
Dirk Anhof (verantw)
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Labyrinth muB3 erkundet werden. Damit dies nicht zu ein-
fach wird, stellen sich Euch viele Comicmonster in den
Weg.

BIG 8 Solitaire (Win 95)

Damit das Kartenspielen am PC nicht langweilig wird und
fiarr Alleinunterhaltung gesorgt ist, haben die Programmie-
rer von WinGames Inc. eine neue Variante von Solitaire
versffentlicht. Etwas Gliick und Geduld solltet Ihr fiir Big 8
Solitaire schon mitbringen, um die Unterhaltung ge-
nieBen zu kdnnen.

Clif Danger
Bei Clif Danger von New Om“_“mnoz Software mifBt hr
den Planeten Pleasure 6 von den basen Glox befreien, die
die Welt der friedlichen Amazonen in einen Militariibungs-
platz verwandeln wollen. Es wimmelt nur so von Fallen,
genmanipulierten Tieren und anderen Gefahren.

Comet Busters!
Asteroids ist wieder einmal zum Leben erwacht Die
Shareware-Variante Comet Busters! von HAMCO Soft-
ware erlaubt es, mit bis zu vier Spielern auf Kometenjagd
zu gehen. Wer tiber eine Netzwerkanbindung verfiigt, soll-
te einfach einmal ein Spiel mit ein paar Freunden versu-
chen, aber auch ein Fight alleine lohnt sich schon.

Dragons Bane: Mah Jongg
Nels Anderson prasentiert die Shareware-Version des neue-
sten Mahjongg-Klons. Neben dem Orginal-Layout stehen vier
weitere Figuren zum Spiel bereit, und mit dem mitgelieferten
Editor kénnen auch eigene Spielbretter gestaltet werden.

Escape from Delirium

Ein Grafikadventure im Stil von Monkey Island oder Indy
kommt von VIRTUAL X-PERIENCE Software. Nachdem
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in einem alten U-Bahn-Schacht eine antike Leiche gefun-
den wurde, wird eine Gruppe von Spezialisten mit der Auf-
klarung beauftragt.

Exile li: Crystal Souls

Fantasy-Abenteuer stehen hoch im Kurs. Wer eine Party
unter Windows auf Erkundungstour schicken méchte, ist
mit Exile Il von Spiderweb Software bestens bedient.

Flaps
Logik ist bei dem Sharewarespiel Flaps von Soleau Soft-
ware angesagt. Durch geschicktes Umschalten der Rutsch-

bretter missen die herunterfallenden Kugeln sicher in die
Mulden am unteren Ende des Bildschirms geleitet werden.

Mice Moves
Logikspiele kénnen auch unter DOS noch Spaf machen,
wie Mice Moves von Soleau Software eindeutig beweist.
Hierbei stehen sich zwei Mausarmeen gegeniiber und
kdampfen um den héchsten Punktestand. Da die Mause
von Hause aus etwas faul sind, benotigen Sie immer wie-
der einen kleinen Stupser von den Kollegen.

Qilcap Pro
Das beliebte Logikspiel rund ums Ol ist nun auch fiir Win-
dows erhaltlich. Soleau Software hat sich bei der Umset-
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zung des altbekannten Pipeline-Spiels sehr viel Miihe
gegeben.

Sokowahn 2.3
Auch bei Sokowahn von Michael Reineke wird Logik
groBgeschrieben. Mit der Spielfigur mii3t Ihr die Kisten an
die richtige Stelle des Labyrinths schieben.

Sokotool
Wer schon mehr Logikspiele von Futuresoft besitzt, wird
sich fiber den Leveleditor Sokotool freuen. Damit kénnen
eigene Levels fiir die meisten Logikspiele aus dem Hause
Futuresoft oder fiir das Sokoban-Orginal erstellt werden.

ULTIZURK Ili:
The Guildmaster's Quest

Ultizurk 1l von Robert Deutsch versetzt Euch in ein Fantasy-
land. Thr ibemehmt die Rolle eines Zunftmeisters, der zu einem
Besuch, bei dem ihn eine Sirene begleitet,in Kénig Eldors Land
weilt Doch aus dem geplanten Urlaub wird leider nichts.

WRAITH

Zusammen mit einem Geist seid [hr bei Wraith von Robert
Deutsch in einer Berghthle gefangen. Immer tiefer mii3t
Ihr in die Héhlenwelt vordringen, wihrend sich Eure Ge-
danken um einen bésen Fluch drehen, der von einem
schwarzen Magier ausgelést wurde.

GAME-Line
Alfonso

Alfonso und Berthold streiten sich um die Aufteilung eines
Landbesitzes. Damit das nicht in Gewalt ausartet, tragen
die zwei ihren Streit auf einem Spielfeld aus. Durch ge-
schicktes Plazieren der geometrischen Figuren miBt Thr
versuchen, méglichst viele Felder zu besiedeln.
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kleine Genies

it Widget Workshop werden lemfaule
iUler zu kinftigen Einsteins geformt Das
Programm von Maxis kann nicht nur als bloBes Spiel
verstanden werden. Kinder und auch Erwachsene
kénnen sich in Physik, Klanglehre, Mathematik und
vielen anderen Themen Uben und sich so den
Grundlagen der Naturwissenschaften ndhem. Mit
einem riesigen Arsenal von den vermriicktesten bis zu
einfachen elektronischen Bauteilen kénnen un-
glaublich viele verschiedene Maschinen gebaut wer-
den, die sogar einen praktischen Nutzen haben kon-
nen. Selbst vor dem Experimentieren mit menschli-
chen Herzen macht so ein jugendlicher Frankenstein
nicht halt. Wer nicht mehr weiter weiB, 6Bt sich von
.Doc” {welch einfallsreicher Name) ein paar hilfreiche
Tips geben oder baut die im Handbuch vorgegebe-
nen Geréite nach. Als Bonus kann man seine genia-
len Erfindungen zu eigenstéindigen Programmen for-
men, die auch ohne den Workshop ihre volle Funk-
.+ tion erfullen. Leider wiirde ein Physikprofessor
eine ganze Menge zu meckem haben, denn ein
" herunterklatschender Elefant, der beim Aufprall
einen Stromkreis schlieBt und so eine GlUhbime zum
Leuchten bringt, istin unserer Welt selten anzutreffen.
Ein Rétselmodus ist auch vorhanden, doch als Spiel
gesehen, istimmer noch The Incredible Machine ein-
deutig vorzuziehen, das sich doch eher an physikali-
schen und logischen Gesetzen orientiert.

A Forkin the
Tale - Polyester-
anziigeinder

Parallelwelt oy
Doublepack

er dsterreichische Publisher Max Design (,1869,

,Oldtimer) ist dabei, Strike Base, ein rasantes 3D-
Action-Spektakel, fertigzustellen. Das Game wird im
deutschsprachigen Raum exklusiv von Bomico vermark-
tet und vertrieben. Die Rede ist von genialem Leveldesign,
vier grafisch véllig unterschiedlichen Welten, aufriistbaren
Waffensystemen und grandioser Rockmusik Naja,
schau'n mer mall Als zusétzliches Bonbon befindet sich auf
der CD die Vollversion des Game-Klassikers Bumtime.

Autosim
Uberblick

er 2000 PKWs hat der bhv-
Verlag auf eine CD-ROM ge-
packt. Die Software Auto aktuell
96 soll Kaufwilligen helfen, die
richtige Karre in dem Angebots-
wust zu finden. Zu jedem einzel-
nen Typ werden iiber 100 Eigen-
schaften aufgezeigt. So finden In-
teressierte Infos iiber Ausstattun-
gen, Motoren und Leistungen bis
hin zu detaillierten Kostendarstel-
lungen. Zusétzlich gibt es Bildma-
terial und Videoclips sowie Selek-
tionsmaoglichkeiten. Der Anwen-
der kann beispielsweise nach al-
len Cabrios unter 50.000 DM
suchen lassen. So gut und schnell
kann kein Autoverkaufer sein!
(29,80 DM, 386/33,4 MBRAM)

Cybergladiators

uch Sierra méchte ein Stiick vom groBen Priigelspielkuchen abbekommen. Mit

ybergladiators soll dies letztendlich gelingen. Herausragendes Feature bei dem

doch immer wieder gleich anmutenden Genre ist bei Sierras Game die Méglichkeit, ei-

gene Moves zu kreieren. In einer Mischung aus Filmsequenzen, Motion-Capture und

Computeranimation will Sierra fiir das Genre eine neue Grafik préasentieren. Ansonsten
ist alles beim alten: Kniippel aus dem Sack und immer feste auf den Gegner druff.

Heszlllut [Brutalk dition Pro)
uger

Damit Sie’s wissen

Es gibt Baller-Action ohne Ende. Viele Games
bedienen sich freimiitig der Elemente ande-
rer Produkte - Klone entstehen. Aber bei Herz-
blut fehlen einem die Worte ..

Wenig Herzblut wird wohl beim deutschen Pro-
duzenten Black Book an gleichnamigem Baller-
game hdngen. Noch nie scrollte ein derart
schlechtes Programm bei uns in die Redaktion.

,Durch die Verkniipfung kiinstlerischer Elemen-
te und neuer Programmiertechniken gelang es, ein Spiel zu kreieren, das nicht nur
einen kiinstlerischen Wert innehat, sondern auch spielerisch nur zu einer Aussage
fiihren kann: Herzblut Dies ist ein Auszug aus der beiliegenden Pressemitteilung.

Herzblut - ein billiges 2D-Draufsicht-EinbahnstraBen-Shootem-Up, das an,
um ebenfalls ein neues Wort zu kreieren, ,Simplexitat* nicht zu tibertreffen ist!

Vom Teufel geritten? Kaum zu glauben, aber wahr. Black Book hat sich der
.Miihe“ unterzogen, ein Ballergame zu programmieren, das wohl kaum einen
einzigen Kaufer finden diirfte. Der Sound ist noch das einzige, womit man was
anfangen kann. Von interessantem Gameplay, besonderen Reizen oder techni-
schen Innovationen keine Spur! Und: Warum bitte sind Pentium, Win 95 und
16 MB RAM erforderlich? Es darf gelacht werden.
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»Kauf es, Blédmann!”

.. wiirde Beavis zu dem demnéchst erscheinen-
den Produkt von Viacom New Media sagen.
Denn die beiden MTV-Blédel
Beavis & Butthead spielen in
Little Thingies software-
maBig in einem Universum

Die vorgestellten CDs
wurden uns vom Malibu
Plattenversand zur
Verfligung gestellt

jenseits von Gut und Bése ei-
ne Rolle. Die beiden sollen
das letzte Fanal in einer Welt
voller Gefahren sein und den
Usern Hoffnung, Liebe, Geist
und Frieden bringen. Und
jetzt kommt das Schaérfste: Sie lassen uns an
ihren Freizeitbeschéaftigungen teilhaben. Man-
cher kennt das 1Q-Duo auBer vom TV-Schirm
vielleicht auch aus MTVs Beavis & Butthead:

Virtual Stupidity. In der neuesten Produktion (ab
Oktober zu haben) mit den beiden gibt es das volle Programm - alle bekannten Spie-
le (SpaB auf dem Tennisplatz, Insekten-Gerechtigkeit, Zielspucken, Luftgitarre) plus
drei weitere Geschicklichkeits- und Konzentrationsspiele. So findet man beispiels-
weise ein Game rund ums Fast-Food-Restaurant, das Nacho-Spiel und eine weitere
Uberraschung auf der CD. Die Episoden sind frei anwahlbar und sollen stilechte
B&B-H-Action vom Original-Autor und -Sprecher zum Staunepreis bieten. Was al-
lerdings unter ,Staunepreis® zu verstehen ist, dariiber konnte bei der Firma Viacom
niemand Auskunft geben .. hahah4-haha-ha-ha - this sucks!

Guten Hunger!

in Leckerli fiir Schleckermauler gibt es jetzt von

Grolier Interactive Europe. Elle 2000 Rezepte
ist die besondere CD-ROM fiir Liebhaber von kleinen
und groBen Gaumenfreuden, 2000 Re-
zepte sorgen dafiir, daB bei Fein-
schmeckemn keine Wiinsche offenblei-
ben. Die Silberscheibe bietet eine nahe-
zu unerschopfliche Ideenquelle fiir
Kochbegeisterte und enthalt detaillierte
Infos {iber Zutaten, Weinempfehlun-
gen, Garzeiten und vieles mehr. Mehr
als 200 Meisterkéche verraten auf an-
schauliche Weise ihre Tips und Tricks.
. Ob ,a la carte” oder ein ,Menii* ge-
Sa—— s, wiinscht wird - alles 148t sich bedie-
¥ nerfreundlich aufrufen und ausdruk-
ken, egal fiir welche Gelegenheit oder
Jahreszeit In 26 Clips kann man
sich professionell die idealste Zuberei-
tung sowie Handgriffe zeigen lassen,
mit denen die Késtlichkeiten garantiert
gelingen.  Garniertes  Sauerkraut,
Fleischragout, Blinis, Crumble, ge-
brannte  Creme, Gemiiseeintopf,
Moussaka, ausgabe fiir ca. 70 DM zu haben (486 SX/33, 8 MB RAM, Doublespeed-
Laufwerk).

2000 Rezepte I
n aent Hfi-l wie kLt
CAT 1€ e o Mentil l
& Tigs von \fl'f\ll'l'f.‘fir‘.'|l'il
[ o

Drucken
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Audio-Spuren

gehortvon Marcus.

Das scheint allen Emstes der Sommer der neuen Scheiben zu
werden. In dieser Ausgabe kénnte ich Dutzende von Seiten mit
dieser Kolumne fiillen. So gibt es aber nur die Highlights der
Genres Hip Hop, Hard Core, Rock und Techno. Empfehlenswert
sind auBerdem die neusten CDs von Prong, Soundgarden, Butt-
hole Surfers, Rage against the Machine, Dick Dale und Kings X

Biohazard: Mata Leao (Wamer Bros)
Keeeaarong: Die Meister des Hard-
core haben wieder volles Brett zuge-
schlagen. Das auf ein Trio zusam-
mengeschrumpfte  Biohazard-Pro-
jekt aus Brooklyn ist stinkwiitend.
Schnelle Riffs, harte Breaks und ein
massives Gewitter seitens der
Drums machen diese Scheibe un-
vergeBlich. Ohne Hanger ziehen sie
alle Register der hértesten Gangart
des Punk Schon der Opener klédrt die Lage: Fuck the Rules.
Nach ungefahr 30 Durchlaufen hat sich bei mir Cleansing als
bester Song herauskristallisiert. Ach Shit Die ganze Scheibe ist
geill Keine Frage, wer auf harte Gitarrenarbeit steht, kommt an
dieser CD nicht vorbei. Die Mata Leao findet bei mir auf jeden
Fall einen Platz unter den Top Ten des Jahres.

Ice T: Return of the Real (Virgin Rec)
Der einzig Wahre ist zuriick. Und er
konnte seine Scheibe auch gar nicht
besser nennen als Return of the Real.
Nachdem er seine Gedanken in ei-
nem durchaus zu empfehlenden
Buch offenbart hatte, geht Ice T jetzt
wieder die altbekannten Pfade des
Hip Hop. Seine Stories von der
StraBe hat er mit diversen Schlepp-
Beats und tiefsten Basslines unter-
legt Seine DJ-Crew zaubert dazu nette Melodien, die am be-
sten an einem schwiil-heiBen Sommerabend kommen. Mein
absoluter Favorit dieser superguten Scheibe ist ,Rap Games
Hijacked”. Schéne Scratches und ein irrer Blasersatz machen
aus dem Teil ein echtes Unikum, Mein Fazit die beste West- ||
Coast-Hip-Hop-Scheibe seit Monaten!

Man or Astro-Man?:
Experiment Zero (One Louder Rec)
Nach zahlreichen Maxis und EPs
haben sich die Jungs von Man or
Astro-Man? endlich zu einem ech-
ten Longplayer durchgerungen.
Im groBen und ganzen bewegen
sich die Jungs im Stil der 60er-
dJahre-Krimiserienmusiken  (war-
um fallt mir dabei bloB immer das
Batman-Thema ein?). Die Jungs
sind rockig, schrag, experimentell und wahnsinnig geil trashig
|| Keiner der 15 Songs ist langer als drei Minuten, dafiir sind sie
schnell und sehr gitarrenlastig.

Underworld Second Toughest in
the infants (Sherlock Holmes Music)
Braucht noch irgendwer eine coole
Scheibe fir die nachste Techno/
Trance-Party? Von Underworld gibt
es jetzt tiber 72 Minuten Techno und
Trance vom Feinsten. Abwechs-
lungsreich mit bestandigen Anleihen
an die alten Kraftwerk ist die Scheibe
nicht nur unbedingt tanzbar, sondem

auch fabelhaft zum Abfliegen zu ge- ||
brauchen. Eine echte Ausnahmeerscheinung des Genres
Techno/Trance-Freaks miissen sie haben. Neueinsteiger in
die Raver-Szene bekommen hier wirklich exzellentes Futter.
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In Kirze...

as Rennen ist eroffnet Fanfare!

Tusch! Nominiertsind ..
Die Jury ,Spiel des Jahres* hat ihre dies-
jahrige Nominierungsliste veréffentlicht
In den verbleibenden Wochen bis zur
Pressekonferenz am 8. Juli '96 in Berlin
darf wieder diskutiert, spekuliert und vor
allem gespielt werden. Die in diesem
dJahr aus elf unabhangigen Spielekriti-
kern bestehende Jury hat groBziigig elf
Titel fiir den begehrten Hauptpreis nomi-
niert.

AT T/AALOm™

SD

Nominierungsliste:

Ab die Post! von Hermann und Helga
Huber (Goldsieber); Carabande von Jean
du Poel (Goldsieber); Campanile von
Hanno und Wilfried Kuhn (Blatz Spiele);
El Grande von Wolfgang Kramer und
Richard Ulrich (Hans im Gliick Verlag);
MU und mehr von Doris Matthéaus und
Frank Nestel (Spiele von Doris und
Frank); Reibach & Co. von Alan R.
Moon und Mick Ado (FX. Schmid); Sisi-
mizi von Alex Randolph (eg Spiele);
Speed von Reinhard Staupe (Adlung
Spiele); Top Race von Wolfgang Kra-
mer (ASS); Wat'n dat!? von Claude We-
ber (ASS); Word-Whiz von  Hajo
Backen (eg Spiele).

Weitere Informationen bei: Geschéfts-
stelle ,Spiel des Jahres*® Ketzerbach 21 1/,,
35037 Marburg, Tel: 06421/62728,
Fax:06421/65637.

retthupfer!

Top Race
Autor: Wolfgang Kramer; fur 2-6 Spieler
ab 8 Jahren; Hersteller: ASS, Fasanenweg
5,70771 Leinfelden; Preis: ca. 39 DM

Wiederim Rennen
The Race Is On. Und ) mit dabei. Nicht

nur zwei Nominierungen lassen die Welt et-
was sonniger erscheinen, auch die drohen-
den Konkurswolken sind weitergezogen.
Voll im Schumacher-Fieber fadhrt man auch
redaktionell einen heiBen Reifen und grub
das erfolgreiche Formel-

ein wirkliches Top R
jedem neuen Rennen werden die Fahrzeu-
ge versteigert. Da heiBt es bereits, die Renn-
karten richtig einzuschétzen, denn fast jede
Karte mit der Farbe des eigenen Fahrzeugs
bewegt auch Fahrzeuge des Gegners. Erst
nach drei Runden wird der Titel vergeben.
Das Spiel ist ein absolut kurzweiliges, un-
kompliziertes Rennspiel mit packender At-
mosphére.

Campanile
Autoren: Hanno und Wilfried Kuhn; fur 2-5
Spieler ab 8 Jahren; Hersteller: Blatz Spiele,
Ballinstr. 16=18, 12359 Berlin; Preis: ca.
15 DM

Hoch hinaus!
Hatten Sie’s gewuBt? Campanile, schon

. einmal gehort? Zugegeben, auch mir hat
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piel wiederaus,

eim Programm Vor

Rainer Scheer

das Lexikon geholfen zu erfahren, dafB3
Kampanile einen freistehenden Glocken-
turm bezeichnet. Doch ganz so freistehend
und allein sind die Tiirme im gleichlauten-
den Spiel von Hanno und Wilfried Kuhn
nicht. Das Interesse der zwei bis fiinf fleiBi-
gen Turmbauer richtet sich namlich gleich
auf fiinf verschiedene Tiirme. Der Spielver-
lauf ist denkbar einfach: Von den drei
Turmkarten, die man auf der Hand halt,
wird eine ausgespielt, d. h., s_i__é wird dafiir
genutzt, einen Turm héher zu bauen. Dies
kann bedeuten, daB ein',:;zw?ei,’;%bf;der drei

‘Stockwerke hinzukommen. Kl__e:ine Markie-

rungen auf der Karte erlauben diese Unter-
eidung. Je nachdem, fiir welche Anzahl

neuer Stockwerke man sich eh:tschieden

hat, darf nun eine Karte vom entsprechen
den Einer-, Zweier-, oder. Dreler-Kaﬂensta-
pel nachgezogen werden. Und jetzt winkt
noch die Option einer Wette, Wer glaubt, es
im kleinen Finger oder sonstwo zu spiiren,
daf3 gerade ein bestimmter Turm am Ende
des Spiels am hochsten sein wird, kann ei-
nen seiner Chips darauf setzen. Allerdings
muB der Turm dieser Bauart gerade auf ei-
nem der drei Kartenstapel, von dem neue
Karten gezogen werden, sichtbar sein.
Die Wertigkeit des zu spielenden
Chips wird bestimmt durch die An-
zahl der eben efrichteten
Stockwerke.

Wenige Regeln und
doch meisterlich inein-
ander verzahnt Eine
Spielaktion kann bei
dem Game nie geson-
dert gesehen werden,
denn die Entscheidung
hat mehrere Folgen. Will man mal eine be-
stimmte Karte nachziehen, bedingt dies
aber auch den Bau einer bestimmten An-
zahl Stockwerke - und vielleicht gerade an
einem Turm, den man bislang noch gar
nicht auf der Rechnung hatte. Campanile ist
ein groBartiges, preiswertes Taktikver-
geniigen. Der. Berliner Spielehersteller
Blatz Spiéie hat sein bestes Spiel in diesem
Jahrespragramm in einer kleinen Schach-
tel versteckt, die eine graﬁe C)ffenﬂichkelt

verdient.




POLE POSITION KOMPL. DEUTSCH 49 90
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 19,90
TOY STORY SCREENSAVER (BUENA VISTA) 3,5° 49.90
[ CD-ROM-GAMES

3 D ULTRA PINBALL & MAUSMATTE
5TH MUSKETEER KOMPL. DT,
7TH GUEST
11TH HOUR KOMPL. DT,
ABUSE KOMPL. DT,
ACES OF THE DEEP & MAUSMATTE
ACES OVER EUROPE CLASSICS - SIERRA -
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT.
ACTION SOCCER KOMPL. DEUTSCH
AFTER LIVE - LUCAS ARTS - ENGL. VERS. %
AH 64 D LONGBOW KOMPL. DT. (ORIGIN)
AIR BUCKS DT.ANLEITUNG
AIR HAVOC CONTROLLER
AIR POWER
ALBION inol. LOSUNGSHEFT KOMPL. DT.
AL UNSER JR, ARCADE RACER/WIN 95 KP. DT.
ALONE IN THE DARK TRILOGY 1-3 KOMPL. DT,
AMERICAN ARCADE KOMPL. DEUTSCH
AMERIKA 1861 - 1865 KOMPL. DEUTSCH
ANGIENT EMPIRES KOMPL. DEUTSCH
ANGEL DEVOID DT. ANLEITUNG
ANVIL OF DAWN KOMPL. DT.
APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH
ARMORED FIST KOMPL, DT,
ASCENDANCY KOMPL, DEUTSCH
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT.
ATF US (ORIGIN) KOMPL. DEUTSCH s
ATLAS KOMPL. DEUTSCH
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DEUTSCH
AWARD WINNERS GOLD COLLECTION
AWARD WINNERS PLATINIUM COLLEGTION
AZRAELS TEAR KOMPL. DEUTSCH #
BAD DAYS ON THE MIDWAY DT. ANLEITUNG
BAD MOJO DT. ANLEITUNG
BAO-FLIGHT SHOP FUR FS. 5.1 DT, ANL
BAPHOMENTS FLUCH KOMPL. DT. %
BARYON DT. ANLEITUNG
BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG
BATTLECRUISER 3000 AD KOMPL. DEUTSCH %
BATTLEGROUND: ARDENNES (EMPIRE)
BATTLEISLE 2 inkl. SCEBNRY ERBE TITAN K.D
BATTLEISLE 3 INCL. LOSUNGSBUGCH K.D.
BATTLEBEAST (WIN 95) KOMPL. DEUTSCH
BATTLEGROUND: GETTYSBURG (EMPIRE)
BATTLES IN TIME (QQP)
BEAVIS & BUTTHEAD -VIRTUAL STUPIDITY- DT, ANL
BERMUDA SYNDROM KOMPL. DT,
BERNHARD LANGER GOLF KOMPL. DEUTSCH
BIING! KOMPL.DT.
BIOFORGE CLASSICS KOMPL. DEUTSCH
BITMAP BROTHERS COLLECTION DT. ANL.
BLEIFUSS KOMPL DT,
BLOWN AWAY
BOL O KOMPL. DT,
BRAINDEAD 13 KOMPL. DT.
BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK KOMPL. DT,
BURNING STEEL Il DT. ANLEITUNG
BURNING STEEL 4 DEUTSCHE ANLEITUNG
CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH
CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH
CARRIERS AT WAA COMPLETE (SSG)
CHADS ENGINE DT, ANL
CHAOS OVERLORD
CHESSMASTER 4000 TURBO
CHESSMASTER 5000
CHEWY, ESCAPE FROM FS inc!
CHRONICLES OF THE SWORD
CHRONOMASTER DT. ANL
CIVILIZATION || ENGL. VERSION
CIVILIZATION I! KOMPL. DEUTSCH INCL.LOSUNG
CIVIL WAR KOMPL. DEUTSCH
CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE-
COLONY WARS 2452 KOMPL. DT
COMBAT CLASSICS 3: inkl. GUNSHIF 2000
HISTORY LINE & CAMPAIGN 20,80
COMANCHE INKL. MISSION 1 & 2 KOMPL.DT. 39,90
COMMAND: ACES OF THE DEEP & MAUSMATTE 39
COMMAND & CONQUER 2:
ALARMSTUFE ROT KOMPL. DEUTSCH * ao,no
COMMAND & CONQUER LEVEL EDITOR DW/EY
COMMAND & CONQUER K.D. INCL, LOSUNGSBUCH 39 go

ungsheft K. DT

COMMAND & CONQUER MISSIONS/SCENERYS 28,80
COMMAND & CONQUER MISSION ENGL. VERS 29,90
CONGO: DESCENT INTO ZINJ DT. ANLEITUNG

f“’ 90
COMNQUEROR AD 1086 KOMPL. DT. i
CONQUEST OF THE NEW WORLD KOMPL. DT,
CREATURE SHOCK DT. ANLEITUNG
ISADER ~ NO REMORSE - KOMPL. DT

CYBERSPEED DT. ANL.

CYBERSTORM *

CYRIL CYBERPUNK DT. ANLEITUNG
DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL., DT.
DAGGERFALL KOMPL. DEUTSCH %

DAS AMT KOMPL. DT.

DAWN PATROL

DAY OF TENTACLE -M. MANSION (I- KOMPL. DT,
DEATH GATE DT. ANLEITUNG %

DEFCON V

DER PLANER & EXTRA \ l:VL\_b KOMPL. DT.
DER REEDER KOMPL

DESCENT DT, ANL

DESCENT - LEVELS OF THE WORLD -
DESCENT 2 DT. ANL.

2 MISSION BUILDER DT. ANL. %
DESERT STRIKE & JUNGLE STRIKE
DESTRUCTION DERBY DT, ANL

DIABOLO KOMPLETT DEUTSCH #

DIE FUGGER 2 KOMPL. DEUTSCH

DISCWORLD KOMPL. DT,

DRUIDENZIRKEL "KOMPL. DT,

DSA: DIE SCHICKSALSKLINGE KOMPL DT,
DAS Ii: STERNENSCHWEIF KOMPL. DEUTSCH
DOGZ - SCREENSAVER -

DUKE NUKEM 30 (VOLLVERSIONI)

DUNE |l - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL DT,
DUNGEON KEEPER DOS/WIN95 KOMPL. DT .
DUNGEON MASTER 2 + LOSUNG KOMPL.DT

49,30

Whedemiann

% = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -

F 117 A NIGHTHAWK DT. ANLEITUNG
FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH
FALCON 3.0 DT, ANL.
FANTASY GENERAL - §S| -
FAST ATTACK KOMPL. DT.
FIELDS OF GLORY KOMPL.OT.
FIFA SOCCER 86 KOMPL. DT.
FIFA INT. SOCCER CLASSICS DT. ANLEITUNG
FIREFIGHT DT. ANLEITUNG (COS/WINS5)
FLASHBACK KOMPL, DEUTSCH
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT.
FLIGHT COMPILATION INCL. WINGS OF GLORY,
1942 PACIFIC AIR WAR, F-14 FLEETDEFEND
FLIGHTSIMULATOR 5.1 INCL. PARIS & NEW. YORK
FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT.
FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH
FLUGSIMULATOR £.1. SCENERY EURCPE 1 (BAQ)
FLUGS. SCENERY PACK HAWAI/JAPAN/KARIBIK
FORMULA ONE GRAND PRIX. DT. ANLEITUNG
FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. DT,
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 (OV)
INCL. THRUSTMASTER FORMULA T2-

LENKRAD
FRANKENSTEIN - INTERPLAY - DA/WINGS
FREDDY PHARKAS DT, ANL
FRITZ 4 (WIN) - CHESSBASE - K.D.

FRONT LINES DT. HANDBUGCH

F X FIGHTER

GABRIEL KNIGHT

GABRIEL KNIGHT 2 -BEAST WITHIN- & MALSMATTE
GABRIEL KNIGHT 2 K. DT, INCL. LOSUNGSBUCH
GOBLINS 1 & 2 (SIERRA ORIGINALS) K.D.
GOBLIINS 3

GONE FISHIN

GRAND PRIX MANAGER (WING5] KOMPL, DT,
HARDBALL 4

HARDBALL 5

HARPOON Il DELUXE MULTIMEDIA EDITION
HEROES OF MIGHT & MAGIC KOMPL. DEUTSCH
HEXEN DT, ANL.

HEXEN: DEATH KINGS OF THE DARK (MISSION)
HI-OCTANE & WING COMMANDER 2

HISTORY LINE 1914 - 1918 CLASSIC KOMPL, DT.
HOT NEWS 2

HUGO Ill ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT.
HUMANS 3 - EVOLUTION - DT. ANLEITUNG

29,
INDIANA JONES 4 - FATE OF ATLANTIS: KOMPL. DT. 35
24

INDY CAR RACING (PAPYRUS;)

INDY CAR RACING Il

INFERNO

INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL. #

INTO THE VOID ENGL./UPDATE FAHIG *

ISHAR TRILOGY DT. ANLEITUNG

JAGGED ALLIANGE + LOSUNG KOMPL. DT.
JOHN MADDEN FOOTBALL 96 DT. ANL. %
JOHNNY BAZOOKATONE DT, ANLEITUNG
JOURNEYMAN PROJECT TURBO

JUDGE DREDD DT. ANLEITUNG

JURASSIC PARK

KAISER DE LUXE KOMPL.DT.

KICK OFF 1996 (VIRGIN)

KINGDOM O MAGIC KOMPL. DT.

KINGS QUEST COLLECTION 1-8

KINGS QUEST 7 + LOSUNG KOMPL. DT
KNIGHT OF XENTAR KOMPL._ DT,

KYRANDIA 2 — HAND OF FATE -

KYRANDIA 3 -MALCOMS REVENGE- KOMPL. DT.
KYRANDIA TRILOGY I, II, Ill. ENGL. VERSION
LANDS OF LORE DT, ANL

LANDS OF LORE 2 KOMPL. DEUTSCH #

LAST DYNASTY KOMPL. DT.

LEISURE SUIT LARRY 1 - e COLLECTION
LEMMINGS 1 & 2 DT. AN

LEMMINGS BUNDLE o LEVELS) DT. ANL.
LIGHTHOUSE KOMPL. DEUTSCH %

LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD

LINKS PELIKAN HILL SCENERY

LITIL DVIL

LITTLE BIG ADVENTURE CLASSICS KOMPL. DT.
LOLLYPOP KOMPL. DT,

LOST IN TIME 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH (SIERRA)
LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL. DT.
LUCAS ARTS ARCHIVE : INKL, INDIANA JONES 4 /

SAM & MAX / REBEL ASSAULT / D.O, TENTACLE
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE INKL. INDY 4 /

— DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS ||
MAGIC OF ENDORIA_ KOMPL. DEUTSCH
MAGIC THE GATHERING #*

MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS,

STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 KPL. DT.
MAD TV 2 KOMPL. DEUTSCH *

M.A.G.I KOMPL. DT

MAGIC CARPET Il KOMPL. DEUTSCH

MAGIC CARPET PLUS KOMPL. DT,

MANIAC KARTS DT. ANLEITUNG

MARTINI RACING (BLEIFUSS) DT. ANL.
MASTER OF ORION e\ U‘F.D‘ ENEMY UNKNOWN
MASTER OF ORION

MASTERPIECE COL L[PT!ON MENZOHE ARANZAN/

AL QADIM / -RAVENLOFT 182 /. DARK SUN 142
MECHWARRIOR I - GLANS - K D \N( L. EXPAN
MEGA PACK 5 (KOCH MEDIA] DT. ANL.

MEGA RACE 2 DT. ANLEITUNG
MEPHISTO GENIUS 2.0 DT.HANDB.
MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT.
MICROCOSM

MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH
MONKEY ISLANDS Il KOMPL.DT.
MONOPOLY (WESTWOOD) KOMPL. DT
MONTY PYTHON COMPL, WASTE OF TIME
MYST INCL. MAUSMATTE

NASCAR RACING

NASCAR TRACK PACK

NBA LIVE 96 DT. ANL

NEED FOR SPEED DT. HANDBUGH

NHL ICEHOCKEY 96 DT. HANB.

NHL 95 CLASSICS DT. ANLEITUNG
NOCTROPOLIS KOMPL. DT.

NORMALITY INC. KOMPL. DT.

NORTH & SOUTH

OFFENSIVE KOMPL. DEUTSCH
OLYMPIC GAMES DT. ANLEITUNG
OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG
ORGANIC ART SCREENSAVER DT. ANLEITUNG
ORIONBURGER %

PANZERGENERAL 1 INCL. MAUSMATTE
PANZERGENERAL 2 DT. ANLEITUNG

,
Versand Serwvice @mblH
| PC/IBM-Disketten [ CD-ROM-GAMES |
DEATH OR GLDRV KOMPL, DEUTSCH EARTH WORM JIM 1 + 2 KOMPL. DT. 68,80
DELTA -v- 3,5 EARTH WORM JIM -ACTIVISION- WIN 85 K. D, 59,80
DSCHUNGELBUCH DT. ANL. 3,5 EARTH SIEGE 2 79,80
HANSE DE LUXE KOMPL.DT, ELECTRONIC ARTS 10 PACK COLLECTION 49,00
HUGO DTANL. 3,5" ELISABETH | KOMPL. DEUTSCH 89,90
MASTER OF MAGIC KOMPL, DT. EMPIRE DELUXE 2 - ART OF WAR - 20,90
MEPHISTO ADVANTAGE (2300 ELO-PUNKTE) K.DT, ENTOMORPH - THE PLAGUE- 29,90
MEPHISTO GIDEON KOMPL, DT. EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE 25,80
MEPHISTO PC SCHACHSCHULE KOMPL. DT. EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG 29,80
PER.OXYD KOMPL. DEUTSCH F 1 MANAGER 96 KOMPL. DT. (SW2000) 69,90

2990
19,890
29,90
29,90

69,80

59,90
24,80
69,90

39,90
85,90
79,90
48,90
38,90
29,90
29,90
20,90
69,90

79,90

29,90
39,90
75,90
19,90

Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! -
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert

Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzell )
Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
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1400 Uhr
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Mo. - Fr. 990-1300 4 1330-1800,

Sa. 900-1200 Uhr

Versand in Osterreich
Tel.: 027 63/20 47 - Fax 027 63/20 31
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A-3161 St. Veit/Golsen

Mo. - Fr. 9.00-17.00 Uhr
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| CD-ROM-GAMES |

| CD-ROM-GAMES |

PC GAMES CHEAT 29.80
PERFECT GENERAL Il |NCL MAP EDIT/SCENARIO 39,90
PERFECT PINBALL DT. A 24,90
PERFECT RACING [RALLYE & CYCLEMANIA) D.A. 29,90
PGA TOUR GOLF 486 & FIFA INT, SOCCER 39,90
PHANTASMAGORIA (SIERRA) 35,80
PINBALL 3 D VCR (21st, CENTURY) DT. ANL, 54,90

PINBALL 95 (MAXIS) FULL TILT. 49,90
PINBALL WIZARD 2000 KOMPL. DT, 78,90
PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 85) K. DT, 79,90
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH # 8590

POLE POSITION F1 KOMPL. DT. BY,90
POLICE QUEST COLLECTION 78,90
POLICE QUEST SW.A.T. DT. ANL. 79,80

POOL CHAMPION 69,90
POPULOUS |l & POWERMONGER (CLASSIC) DTANL.29,90
PRIMAL RAGE DT. ANLEITUNG

PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG 29,90
PRISONER OF ICE KOMPL. DT. + LOSUNGSB, 34,90
PAO PINBALL - THE WEB - DT. ANL 69,90
PSYCHIC DETECTIVE DT. ANLEITUNG 49,90
PSYCHO PINBALL 39,90
PUTTY SQUAD DT, ANL. 78,90
QUANTUM GATE 29.90
QUEST FOR GLORY COLLECTION 1 -4 % 66,90
RADIX DT. ANLEITUNG 54,90
RAN SOCCER KOMPL. DT. 79.90
ran TRAINER 1 KOMPL. DT. 24,90

ran TRAINER 2 KOMPL. DT.

RAYMAN DT, ANLEITUNG

REBEL ASSAULT KP. DT./DT. UNTERTEIL
REBEL ASSAULT I KOMPL. DT.

79.90

RENEGADE - RETURN TO JACOBS STAR -SSi-% 65,90
RETURN FIRE KOMPL. DEUTSCH 79,90
RETURN TO ZORK DT. ANL 9,90
RIDDLE OF MASTER L KOMPL. ENGL. VERSION 49,90
RIDDLE OF MASTER LU K. D. INCL, LOSUNGSE 79,90
RIDDLE OF THE RUNES (TSA SCREENSAVERYWIN 95 9,90
RIPPER KOMPL. DT 79,80
RISE 2: THE RESURRECTION DT. ANL. 69,90
ROBOT GITY 85,90

39,80

ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG
RTL SAMSTAG MACHT KOMPL, DT,
RUSSELSHEIM KOMPL, DEUTSCH

S-ZONE (800 STADTE FUR SIM CITY!l) 29,90
SAFECRACKER DT. ANLEITUNG # 79,90
SAGA OF ACES COLLECTION & MAUSMATTE 39,90
SAM & MAX HIT THE ROAD -LUCAS ARTS- K. D. 29,90
SCHATTEN UBER RIVA DSA 3 KOMPL. DT. # 39,90
SCHLEICHFAHRT KOMPL, DEUTSCH % 9,90
SCHLUMPFE: TELETRANPORTIERSCHLUMPF K.D. 69,90

SEALTEAM
SEAWOLF SSN 21
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE
SEELENTURM KOMPL. DEUTSCH
SENSIBLE SOCCER EM 96 SPECIAL EDITION
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DEUTSCH
SHADOW OF THE SERPENT RIDERS
SHANNARA KOMPL. DEUTSCH
SHELLSHOCK DT, ANLEITUNG
SHIVERS & MAUSMATTE
SIEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH
SIEDLER 2 KOMPL. DT. INCL. LOSUNGSB.
SILENT HUNTER KOMPL. DT.
SILENT STEEL - INTERAKT. FILM - KOMPL. DT
SILENT THUNDER
SIM CITY 2000 INCL. MAUSMATTE
SIM CLASSICS 2 INKL. SIM FARM / SIM EARTH /
A-TRAIN
SIM EARTH CLASSIC KOMPL. DEUTSCH
SIMON THE SORCERER | KOMPL. DEUTSCH
SIMON THE SORCEROA 2 K.D. INCL. LOSUNGSE.
SKUNNY DT. ANLEITUNG
SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG
SOCGER KID DT, ANLEITUNG
SOCCER STARS 86 DT. ANLEITUNG
SPACE BUCKS DT ANLEITUNG
SPADE HULK & SYSTEMSHOCK
SPACE HULK 2 -
VENEGEANGE OF BLOOD ANGELS - %
SPACE MARINES KOMPL. DEUTSCH
SPACE QUEST COLLECTION 1-5
SPAGE QUEST 6 INCL. LOSUNGSBUCH
SPEED HASTE DT. ANLEITUNG
SPORTS BUNDLE INKL. FIFA 95 SOCCER /
PGA TOUR GOLF / FORM, ONE G. P.
SPYCRAFT: THE GREAT GAME
STARCONTROL 3 %
STARCRUSADER KOMPL. DT, INCL. DATA
STAR RANGERS KOMPL. DEUTSCH
STAR TREK: DEEP SPAGE NINE HARBRINGER
STAR TREK: TNG EPISODE GUIDE %
STAR TREK: KLINGON
STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE
STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT.
STAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED
STAR TREK -JUDGEMENT RITES- (WHITE LABEL)
STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT
STARDUST SUPER EDITION DT.ANL
STARWARS COLLECTION INCL. REBEL ASSAULT,
X-WING & STARWARS SCREENSAVER K.DT
STEEL PANTHERS - SSI -
STONEKEEP KDMPL DT ~ INTERPLAY
STORM KOMPL.
STRIKE mMMANDER CLASSICS
8U 27 FLANKER INCL. MAUSMATTE
SUPERSTREETFIGHTER 2 TURBO DT ANL
SYNDICATE PLUS [CLASSIC) DT.ANL
TALISMANN KOMPL. DEUTSCH
TEAMCHEF KOMPL. DT.
TENDO SPECIAL EDITION KOMPL. DT.
TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION -
TERMINATOR FUTURESHOCK KOMPL. DEUTSCH
TERAA NOVA - STRIKE FORCE CENTAURI DT ANL.
TF.X EF2000 EURC FIGHTER KOMPL, DT
THE DIG_KOMPL. DEUTSCH INCL. LOSUNGSB
THE HIVE WIN/95
THE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE
THEME PARK CLASSICS KOMPL. DEUTSCH
THINK ,X* DT. ANL
THIS MEANS WAR! KOMPL. DT.
THUNDERHAWK 2 - FIRESTORM - KOMPL. DT.
TIE FIGHTER ENHANCED VERSION ENGL./UPDATEF. 78
TILT - PINBALL - DT. ANL
TIME COMMANDO. KOMPL. DEUTSCH #
TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT.
TFX. - TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT - K. D

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

|
* DAS GROSSE LEXICOM KOMPL. DT, (COMPACT VERLAG)

T-MEK KOMPL, DT.
TNN FISHING 86 DT, ANLEITUNG
TOM & JERRY KOMPL, DT,
TOP GUN .FIRE AT WILL* ENGL. VERSION
TORINS PASSAGE & MAUSMATTE
TOSHINDEN KOMPL. DEUTSCH
TOTAL DISTORTION KOMPL. DT.
TOWER-FLUGLOTSENSIMULATION-/WIN 95 DT.ANL
TRACK ATTACK DT. ANL.
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DT,
TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K.D.
TRESHOLD
TUNELAND
TURRICAN 2 DT. ANLEITUNG
TV SPORTS BASKETBALL + 5 GAMES DT. ANL.
UEFA CHAMPION LEAGUE DT. ANL
UEFA EURO SOCCER 1996 DT. ANLEITUNG
ULTIMA Vil COMPILATION DT. ANLEITUNG
ULTIMA Vill - THE PAGAN - CLASSIC
ULTIMA UNDERWORLD [ & Il (CLASSIC)
ULTRA PACK VOL | (KOCH MEDIA) DT, ANL.
UNNECESSARY ROUGHNESS 96 DT. ANL.
URBAN RUNNER (LOST IN TOWN) %
US NAVY FIGHTER GOLD
VIRTUAL CORPORATION DT. ANLEITUNG %
VIRTUAL KARTS DT. ANLEITUNG
VIRTUAL POOL
VIRTUAL SNOOKER DT. ANL.
VOLLGAS KOMPL. DT

\T SEA COLLECTION (QGP)

49,60
39,80

WARCRAFT Il INCL. LOSUNGSBUCH K. D

WARHAMMER: DARK CRUSADER

WARHAMMER SHADOW OF HORNET RAT K.D

WARLORDS Il DELUXE

WARRIORS DT, ANLEITUNG

WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL DT,

WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH —

WESTWOOD COLLECTION INKL. LANDS OF LORE/
~ KYRANDIA 1 & 2/ DUNE 2 DT. VERSION

WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGER KPL. DT

WINGS ARMADA DT ANL.

WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS

WING COMMANER 2 - CLASSIC

WING COMMANDER 3 KOMPL

WING COMMANDER IV INCL. LOSL UC!

WITCHAVEN |l - BLOOD VENEGANCE -

WIZARDY 7 GOLD WINDOWS

WOLFPACK KOMPL. DEUTSCH

WORLD RALLYE FEAVER DT. ANLEITUNG

WORMS KOMPL. DEUTSCH

WORMS REINFORCEMENTS DATA

X WING COLLECTORS KOMPL. DT

«Z° (BITMAP BROTHERS) DT. HANDB. %

ZONE RAIDER DT. ANL

ZORK: NEMESIS

| CD-ROM-MULTIMEDIA |

B0 JAHRE VW-KAFER — GESCHICHTE IN BILD + TON
AND ROUTE 86 DEUTSCHLAND/EUROPA JE
AROUND ATLANTA (INFOS U. D. OLYMIASTADT
BERTELSMANN UNILEX 1896 KOMPL. DT,
CINEMANIA MS 86 / WING5 ~ONLY-

CLINT EASTWOOD

D-INFO

DIE REISE DES THOMAS BLAUER ADLER
EVOCATION KOMPL. DT. (NAVIGO)
FORMEL 1 (KOCH MEDIA} KOMPL. DT
HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL, DT
INTERNET CONNECTION 96 ~ ADAESSBUCH -
KELLERS MUSIK KATALOG 1996

LEXIKON DES INTERNATIONALEN FILMS

LOVE VISION INT.AKT, TECHNO-SZENE-FUHRER
LE LOUVRE - GEMALDE & PALAST - KOMPL. DT
MTV UNPLUGGED DT. ANL
MUSIC CENTRAL 86 (MICRO
n-tv JAHRESRUCKBLICK KOMPL. DT.
PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT. ANL
PEGASUS VOL.: 3.0 KOMPL. DT.

PEGASUS WINDOWS 95 VOL. 2

PLAYBOY SCREEN SAVER

30
129,90

VERMEER fNA‘.HGO:

VISTA PRO WINDOWS VERS
VOODOO LOUNGE - ROLLING STONES 49
WO IST WALTER? IM ZIRKUS! KOMPL. DEUTSCH 79, 90

3 KOMPL.DT

| _PC-Soundkarten/Zubehér |

FCS MARK |l FLIGHT STICK ~ THAUSTMASTER
FLCS F-16 FLIGHT STIC THRUSTMASTER
FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER
GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INCL, NHL 96
GRAVIS GRIP PADS (2 STCK)

GRAVIS ANALOG PRO TRANSPARENT
GRAVIS JOYSTICK ANALOG SCHWARZ

MS SIDEWINDER 30D PRO JOYSTICK INCL
PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER
RUDDER PEDALS RSC - THFIH‘:TMA.
SOUNDBLASTER 32 PnP DT, HAI
SOUNDBLASTER AWE 32 PnP DT. HANDELII’ H
THRUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTA
TQS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER -
WEAPON CONTROL WCS MARK Il
XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER -
ACM GAME CARD - THRUSTMASTER -
LOGITEC WINGMAN EXTREM

ACTION REPLAY VERSION 4.6 DT.HANDE
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS
FIREBIRD (GRAVIS)

GRAVIS GAME PAD

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO

PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS) 1
PRO PEDAL ’).FF‘H PRODUCTS 1
PRO THROTTLE - CH PRODUCTS 1
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F, Alnr SOUNDKARTEN
TAIFUN AKIVBOXEN 120 WATT (PA/
WING COMMANDER IV MAUSMATT H'N DIV. MOTIVE jo

— 131

FURY

YAMAHA DB-50 XG WAVETA| DT. HANDB
YAMAHA SW-20 PC SOUND sE DT. HANDB
YAMAHA YST-MSX10 SUB WOOFER DT. HANDB

Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM B,00; Ausland: Nur
DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Infand versandkostenfrei!
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LOS ANGELES

E3-SHOW

Fir diese Spielemesse konnte es #
eigentlich gar keinen besseren |
Veranstaltungsort als Los Angeles geben.
Die Stadt der Filmstars und Sternchen ist
schon seit langem das Epizentrum der
modernen Medienunterhaltung. Zufillig
oder nicht wurde hier die endgultige
Verquickung von Film und Computerspiel
vollzogen. Denn mitimmer gréBer
werdenden Etats zieht es nun auch im
verstdrkten MaB die Softwarefirmen
in die Hollywood-Studios.

ie wichtig diese Messe fiir
Spielehersteller aus aller
Welt war, zeigte sich ein-
drucksvoll an den Sum-
men, die die Firmen in ihre Messestande inve-
stiert hatten. So latzte Sony zum Beispiel um
die 5 Millionen US-Dollar ab. Sega brachte es
immerhin auf 3,5 Millionen. Sicher sind diese
astronomischen Summen eher die Ausnah-
me. Aber auch die PC-orientierten Compa-
nies hatten fiir ihre Messestdnde Budgets, die
um eine Million Dollar lagen. Entsprechend
spektakulédr sahen die vier Hallen aus. Eine
Mischung aus Disco, Spielhalle und Rummel-
platz erwartete die Besucher.

Insgesamt zeigten die 400 Aussteller
mehr als 1700 neue Produkte. Die Kosten
fur dieses Spektakel lagen bei insgesamt
100 Millionen US-Dollar.

Ob die anstehenden Spielevertffentli-
chungen diesen Aufwand rechtfertigen,
diirfte sich letztendlich im Herbst entschei-
den, wenn der GroBteil der vorgestellten
Produkte erhéltlich sein wird.

Wihrend es auf dem Konsolensektor an
allen Ecken und Enden Innovationen zu se-
hen gab, allen voran die US-Premiere des
Nintendo 64, zeigte sich die PC-relevante
Seite eher konservativ. Dort setzte man auf
bestehende Konzepte, die kiinstlerisch und
technisch auf Vordermann gebracht wur-
den. Die Fiille der zweiten, dritten, vierten,
fiinften bis siebten Teile war schlichtweg
erschlagend. Die wirklichen Innovationen,

so schien es, iiberlieBen die ganz GroBen
der Branche den Newcomern.

Ebenso auffallig war, daB das Feld der Ma-
jor-Companies um zahlreiche Neuzugédnge
vergroBert wurde. Gestandene Spielefir-
men wie Electronic Arts, Virgin und Lucas-
Arts haben méachtig Konkurrenz von Sei-
teneinsteigern wie Fox, MGM und BMG be-
kommen. Zwar waren die Produkte dieser
Newcomer noch nicht unbedingt hitver-
dachtig, es zeigten sich jedoch deutliche
Ansétze firr zukiinftige Bestseller. Auf der
Messe konnte sich der Beobachter davon
{iberzeugen, daB es eben noch lange nicht
reicht, ein Riesenbudget zu haben, wenn es
an der entsprechenden Erfahrung fehlt. Die
alten Hasen bewiesen die gréBere Routine
und boten Knaller im Dutzendpack an.

Tausende von Produkten waren im Beta-
Stadium zu sehen, und natiirlich kénnen
wir hier nicht alle vorstellen. Wir haben des-
halb fiir Euch die schénsten, wichtigsten
und innovativsten Ideen in sechs Kategori-
en zusammengefaBt:

Adventure/
Rollenspiel

Larry 7
Lange hat es gedauert, aber jetzt wird das
schliipfrige Ur-Adventure fortgesetzt. Larry
7 besteht natiirlich aus tonnenweise Gags
und hiibschen Babes. Leisure Suit Larry ni-
stet sich auf einem Kreuzfahrtschiff ein, auf

PC SPIEL 30 8/96

dem es nur so von alleinstehenden Frauen
wimmelt - wen wundert's! Logisch, daBB
Larry scharf auf alle Madels ist, und so ist er
ruckzuck in einem harrstraubenden Aben-
teuer. Larryfans werden vor allem die neue
3D-Grafik und die neue Steuerung zu wiir-
digen wissen. Endlose Latscherei von ei-
nem Screen zum nachsten gehért ebenso
der Vergangenheit an, wie das miihselige
Eingeben der richtigen Satze. Sierra meldet
das Game fiir Weihnachten an.

Safecracker
Wer hat nicht schon immer davon ge-
traumt, die Kombination eines Safes zu
knacken und sich des Inhalts zu beméchti-
gen. Mit Safecracker von Wamer Interac-

tive steht dem zumindest spielerisch nichts
mehrim Wege. Als neuer Sicherheitsexper-
te muB der Spieler bei seiner Firma (einem
Safehersteller) sein Kénnen unter Beweis
stellen. Dazu muB er in das Firmengebaude
einbrechen und die zahlreichen Safemo-
delle knacken. Dabei ist weniger die Story



interessant, vielmehr geht es um das Ent-
schliisseln der Kombinationen. Herausra-
gendes Merkmal ist die Maussteuerung, die
in mehr als einer Hinsicht revolutionar fiir
Adventures sein diirfte. Mit Chance gibt es
bereits in der ndchsten Ausgabe einen Test.

Rama
Selbst wenn es auf den ersten Blick wie eine
Werbung fiir Brotaufstrich aussieht, verbirgt
sich hinter dem Sierra-Titel Rama ein Science-

fiction-Adventure der Sonderklasse. Das
nach der Romanvorlage von Arthur C.
Clarke und Gentry Lee umgesetzte Adven-
ture spielt auf einem gigantischen Raum-
schiff namens Rama. Zwolf Astronauten be-
steigen dieses auBerirdische Schiff und wer-
den mit zahlreichen Rétseln konfrontiert
Grafisch bewegt sich Sierras neuestes Pro-
dukt natiirlich auf oberster Ebene. Inklusive
Full-Motion-Video diirfte da ein echtes High-
light diesen Herbst reinrauschen.

Toonstruck
Die bisher aufwendigste und teuerste Virgin-
Produktion hért auf den Namen Toon-
struck. Ahnlich wie in dem Kinostreifen
Roger Rabbit bewegt der Spieler einen
Realcharakter durch eine vielschichtig ani-
mierte Comicwelt: Christopher Lloyd (Doc
Brown aus Zuriick in die Zukunf. Selbst-
verstandlich ist dieses Spiel ganz im Stile
der alten Comicstrips wie Roadrunner,
Bugs Bunny und Elmar mit derbem
schwarzen Humor durchsetzt. Die komplett

deutsche Version soll noch im November
auf den Markt kommen. Die ersten spielba-
ren Szenen hatten schon einige Briiller im
Petto. Ebenfalls von Westwood/Virgin soll
nun endgiiltig im Herbst das langerwartete
Lands of Lore: Gétterddmmerung in die
Laden kommen.

Baphomets Fluch
Revolution Software, die bereits mit Lure of
the Temptress und Beneath a Steel Sky ei-
nen beschaulichen Ruhm im Adventurebe-
reich erlangt haben, kommen diesen Sep-
tember mit Baphomets Fluch auf den
Markt. Ein Amerikaner wird darin durch ein
Bombenattentat in Paris in eine Kette von
Ereignissen verstrickt, die ihren Ursprung

im 15. Jahrhundert bei dem Templer Or-
den hat. Besonders auffillig an diesem Ad-
venture sind die liebevoll gezeichneten
Hintergriinde in SVGA und die perfekt um-
gesetzten Animationen der Charaktere.
Genrefans sollten dieses Messe-Highlight
im Auge behalten.

The Pandora Directive
Tex Murphy ist wieder da. Nach seinem
mehr als witzigen und spannenden Video-
adventure Under a Killing Moon kommt er

jetzt mit The Pandora Directive in altbe-
kannter Rolle mit neuer Story. Die sechs CDs
sollen vollgeplackert sein mit Videoclips. Der
Spieler kann sich in der Umgebung frei be-
wegen, ohne vorgefertigten Pfaden folgen zu
miissen. Drei mégliche Lésungswege fiihren
zu sechs moglichen Enden.
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Titanic

Cyberflix, die sich mit der PC-Version von
Jump Raven keinen besonders guten Na-
men gemacht haben, sind jetzt mit einem
Adventure fast fertig. Titanic heiBt das Teil,
und der Name ist Programm. Es geht um
den bekannten Ozeanriesen, der im Polar-
meer gesunken ist. Der Spieler schliipft, kurz
bevor der Dampfer den Eisberg rammt, in
die Rolle eines britischen Geheimagenten,
der ein wichtiges Manuskript wiederfinden
muB. Dabei ist aber weniger die Story das
AuBergewohnliche. Vielmehr steht in die-
sem Game, die nahezu exakte Rekonstrukti-
on des Luxusliners im Vordergrund. Der
Spieler kann sich im Schiff frei bewegen und
so einen dicken Hauch von Geschichte ein-
atmen. Cyberflix hat versucht, die Innereien
bis aufs kleinste Detail wiederzugeben.

Monty Python and the Quest
for the Holy Grail
Monty-Python-Fans sollten schon mal ihre
Kohle zusammenbhalten, denn noch in die-
sem Sommer soll The Quest for the Holy
Grail unter dem 7tLevel-Logo herauskom-

men. In Deutschland lief der Film unter dem
Titel Die Ritter der KokosnuB3. Das Strategie-
Adventure ist natiirlich gespickt mit typi-
schem Python-Humor. Damit aber noch
nicht genug. Co-Producer des Spiels und Py
thon-Mitglied Eric Idle hat sogar noch eini-
ges aus den Archiven als Zugabe draufge-
packt. Im Spiel gibt es Originalszenen, die
nie fir den Film verwendet wurden. Die
Stimmen lieferten die Python-Leute selbst,
Terry Gilliam (Ex-Python) zeichnet fiir die I
lustrationen und ein Buch iiber das Spiel ver-
antwortlich. Erste Gags, die auf der Messe zu
sehen waren, lassen Python-Fans sicher die
Freudentranen iiber die Wangen kullern.




Incredible Idiots in Space
Das erste, was bei Incredible Idiots in
Space auffllt, sind die exzellenten Anima-
tionen, die durchweg auf einer SGI produ-
ziert wurden. Das Adventure von America
Softworks Corporation (ASC) besticht aber
nicht nur durch Grafik, sondern auch durch
den briillend komischen Humor. Mittels
Dialogsystem muB sich der Spieler durch
Hunderte von Gags arbeiten, um das Uni-
versum vor einem Inferno zu bewahren. Ob
das Game aber in Deutschland vertrieben
wird, war noch nicht geklart. Zur Not kann
es ja importiert werden.

Elk Moon Murder
Activision will in diesem Jahr noch das Re-
altime-Adventure Elk Moon Murder her-
ausbringen. Dabei schliipft der Spieler in
die Rolle eines Anfanger-Detektivs, der in
Santa Fe einem Mérder auf die Spur kom-
men muB. Der Reiz an diesem Adventure
liegt vor allem in der Zeitbegrenzung: Alles
passiert in Echtzeit, und der Spieler muf3

seine Aktionen dadurch genau planen. Als
interaktiver Gast taucht Amanda Donohoe
(L. A Law) auf Die englische Version
kommt diesen Sommer.

Outlaws
Ganz im Stile des Adventureklassikers
Full Throttle (Vollgas) prasentiert Lucas
Arts ihr neuestes Produkt: das Action-Ad-
venture Qutlaws. Der Spieler iibernimmt
die Rolle des Ex-Marshals James Anderson
und legt sich mit einem Landbaron an, der
ihm sein Land gestohlen hat. Dabei muB3 er

sich mit den 20 besten Outlaws des We-
stens herumschlagen. Der Clou an diesem
hervorragend gezeichneten Adventure ist
die Méglichkeit, im Multiplayermodus iiber
Netzwerk gegeneinander anzutreten.

Ace Ventura

Der beknackte Kinodetektiv Ace Ventura
wird zur Zeit als Adventure umgesetzt Insge-
samt sollen drei Falle mit Dutzenden von Sub-
Puzzles zu lésen sein. Dabei wurden 16.000
Einzelbilder zu Comicsequenzen zusammen-
gesetzt. Natiirlich gibt es auch ein Wiederse-
hen mit Ace’s Film-Kumpanen. 7t Level kiin-
digt das Game fiir den Spéatsommer an.

Down in the Dumps

Die Blubs sind so eine Art Bundys aus dem
Weltall. Wahrend einer Ferienfahrt ver-
schlagt es die intergalaktischen Prolls auf
eine irdische Miilldeponie. Hier gilt es, die
verschiedenen velorengegangenen Ersatz-
teile des Raumschiffs wiederzufinden und
dem unwirtlichen Ort zu entfliehen. Das
vielversprechend aussehende Fun-Adven-
ture von Philips glanzt mit tierisch ulkigen
HiRes-Animationen und den exzentrisch-
sten Aliens, die jemals auf PC-Monitoren zu
sehen waren. Besser noch, das Game soll
bis zum Sommer fertig werden.
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Guck mal, wer da guckt
Nachdem der erste Teil des Spannerspekta-
kels Voyeur in die Kategorie ,halbfeuchter
Softpomo ohne viel Spiel” einzuordnen war,
hat sich Philips beim zweiten Teil offensicht-
lich mehr Miihe gegeben. Der Spieler beob-
achtet in Voyeur II mit der Videokamera die
Villa eines kiirzlich verstorbenen Multimil-

liondrs und versucht herauszufinden, wel-
cher der dort versammelten Erbschleicher
beim Ableben des Moguls nachgeholfen hat
Der Clou des Games sind mehrere synchron
laufende Videostrange, die in die richtige
Reihenfolge gebracht werden miissen. Auch
dieser Titel soll im Sommer fertig werden.

La Cucarachas

Nach Dinos und Delphinen scheint sich gera-
de die Kakerlake wachsender Beliebtheit bei
Gamedesignem zu erfreuen. Viacoms Joes
Apartment basiert auf dem gleichnamigen
MTV-Kurzfilm. Der Spieler hat die Aufgabe,
mit einer Kakerlakenhorde dafiir zu sorgen,
daB Joe seine Miete bezahlen und seine
Herzdame gewinnen kann. Die Wahl des
Hauptakteurs héngt bestimmt nicht nur zufél-
lig mit dem Riesenerfolg von Bad Mojo zu-
sammen. Das Game ist ein klassisches
Point&Klick-Adventure und hat keine so
spektakulare Grafik wie Bad Mojo, dafir diirf-
te der Storygehalt iiber ein Herbst-Wochen-
ende hinwegreichen, dann soll das Teil n&m-
lich fertig sein.

Scott me up, Beamy
Was passiert, wenn ein leicht phobischer
Amerikaner ein geisterverseuchtes Schlof3




mitten in den schottischen Highlands erbt? Er
schnappt sich seine Therapeutin und reist
nach good ole’ Europe, um dort seiner Angste
und Phobien habhaft zu werden. Das stark lo-
gikrétselhaltige Fun-Adventure Clandestiny
kombiniert {ippige Renderingszenen mit klas-
sischer Cartoon-Animation im Scooby-Doo-
Stil und ist weitestgehend fertig. Bis jedoch al-
les ins Deutsche iibersetzt ist, wird es wohl
noch ein paar Monate dauern.

Schuld und Sihne

Einen ganz neuen Weg beschreitet Trilobyte
mit Tender Loving Care. War es bisher usus,
die Lizenzen fiir erfolgreiche Hollywood-Pro-
duktionen meistbietend an Softwarefirmen zu
versteigern, so versuchen die 7t-Guest-Ma-
cher nun den umgekehrten Weg. Tender Lo-
ving Care ist ein knallernstes Psychologiedra-
ma, in dem zwei Elternteile den Unfalltod ihrer
Tochter verarbeiten und dabei durch eine
Hélle von Traumata und Schuldgefithlen ge-
hen. Interessant daran ist, daB3 Trilobyte nicht
nur das interaktive CD-Game bastelt, sondern

TENDER LODING CRRE

auch den Hollywood-Streifen mit Oscar-Ge-
winner John Hurt in der Hauptrolle produziert.
Mal abgesehen davon, daB man erahnen
kann, wieviel Kohle Trilobyte mit 7t Guest
verdient hat, diirfte auch das Adventure ein
volliges Novum sein, da sich bisher noch nie-
mand getraut hat, ein so heikles Thema zu
versoften. Demnéchst (Sommer) auf Threm
Bildschirm und dannim Theater.

Action/
Jump'n'Runs

Grand Theft Auto
Von BMG, die kiirzlich in das Spielege-
schéft eingestiegen sind, kommt dieses
Jahr Grand Theft Auto. Dieser Arcade-
Renner bietet alles, was die Herzen von
Auto-Freaks héher schlagen 4Bt Totale

Action mit Dutzenden von Fahrzeugen
vom Polizeiwagen bis hin zum Miilltrans-
porter stehen zur Verfiigung. Ob man nun
die Guten (Polizei) spielt und die bosen
Gangs festsetzt oder ob man Gangmitglied
wird und der Polizei einen auswischt, ist ei-
gentlich egal. Es darf so oder so in den zahl-
reichen Stadtszenarios geschrottet werden.

POD

Ein neuer Science-fiction-Renner von Ubi-
Soft besticht durch seine wirklich schnelle
Grafik. POD - auf der Messe in einem spiel-
baren Vorstadium zu sehen - ist nicht nur
wieselflink, sondern hat auch eine exzellen-
te Grafik. Zum Einsatz kommt dabei die
neue MMX-Technologie von Intel. Insge-
samt sollen zwolf offizielle und zahlreiche
versteckte Rennstrecken fiir Abwechslung
sorgen. 20 Fahrzeugparameter kénnen be-

liebig verdndert werden. Zudem kd&nnen
acht Spieler im Netzwerk oder per Internet
Rennen ausfahren. Wir sind jedenfalls ge-
spannt auf Ubi-Softs ersten Arcade-Renner.

Incredible Hulk

Das griine Monster aus den Marvelcomics
gehort wohl zu den éltesten Superhelden.
Kein Wunder, daB Eidos Interactive (vormals
US. Gold) sich dieser Spezies in einem Ac-
tiongame angenommen hat Im genreiibli-
chen Scrolling muB3 der Spieler den Incre-
dible Hulk durch 14 Missionen steuern und
dabei hiipfen und priigeln, was das Zeug halt.
Insgesamt stehen dem Superhelden 20 An-
griffs- und Verteidigungsmoves zur Verfii-
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gung. Diese wird er auch brauchen, wenn im
Herbst Hunderte von Gegnem auf ihn ein-
stiirmen.

Interstate '76

Schon der Name Interstate '76 klért, wor-
um es in diesern Game von Activision geht.
Aus der First-Person-Perspektive muf3 der
Spieler iiber die Interstates brettern und ei-
ne Gang von Autoverriickten daran hin-
dern, die groBen Olreserven der Vereinig-
ten Staaten zu besetzen. Natiirlich ge-
schieht das mit Waffengewalt. Insgesamt
stehen 25 Fahrzeuge zur Verfiigung, die
dhnlich wie bei Road Rash iiber StraBen
geheizt werden diirfen. Selbstverstandlich
ist die Bewaffnung dieser Vehikel den Geg-
nem entsprechend. Ein Netzwerkmodus fiir
bis zu acht Spieler ist ebenfalls vorhanden.

Die Hard |, Il & 1lI
Wer schon immer meinte, daBB Bruce Willis
in Stirb langsam nur Murks gemacht hat,
1 der kann den Job jetzt richtig erledigen. Ob

g \ es nun das Hochhaus in Teil 1, der Flugha-

J fen in Teil 2 oder New York in Teil 3 sein
soll, bleibt dem Spieler iiberlassen. Denn

M auf der CD, die noch diesen Herbst von Fox

Interactive rauskommen soll, sind alle drei
Teile enthalten. Dabei variiert der spieleri-
sche Teil entsprechend der Filmvorlage. Er-
ste Gangsterleichen, die wir produziert ha-
ben, waren schon méchtig beeindruckend.

Quake Talk

Neueste Nachrichten von der Quake-Front?
Das auf der E3 gezeigte neue Demo ist laut
Angaben von ID. nunmehr zu 90 % fertig.
Gegeniiber der ECTS-Version gibt es jetzt we-
sentlich smoothere Lichteffekte und verbes-
serte Gegner. Endgtiltiger Fertigsstellungster-
min soll der 96er August sein. Wer's glaubt ..

Licht und Schatten
Waéhrend sich die Fachwelt noch zankt, ob
nun Duke oder Quake die bessere Engine hat,
mogelt sich ein dritter Bewerber um den Mr-

3D-Titel in das heiBumkampfte Genre. Sca-
venger kommen aus Dédnemark und haben
diverse heiBe Eisen im Feuer. Into the Sha-
dows heil3t das sehenswerte Mainprodukt
der frischgebackenen Softwareschmiede. Bei
dem Game handelt es sich um einen Dun-
geon-Hack&Slay-Titel in isometrischer An-
sicht. Neben der toll aussehenden 3D-Engine
sind es vor allem die perfekt texturierten und
per MotionCapture animierten Akteure, die fiir
bisher nicht dagewesenen Realismus sorgen.
Angreifende Skelette, bei denen jeder Kno-
chen seinen eigenen, optisch richtigen Schat-
ten wirft, machen das Game zur Augenweide.
Es wurde jedoch gemunkelt, daB3 das gezeigte
Demo selbst auf einem 133-MHz-Pentium mit
32 MB RAM noch alle zwei Minuten abstiir-
zen soll. Bése Geriichte der neidischen Kon-
kurrenz oder HiTech-Augenwischerei? Der
Spatherbst wird’s zeigen.

It'sa Bug

Mit Bug bringt Sega nun auch die
dritte Dimension in PC-Jump’n’'Runs.
Hauptakteur des farbenfrohen Games, bei
dem man sprichwoértlich ,um die Ecke*
denken muB, ist ein griiner Kéafer, der sich
seinen Weg durch einen Vorgarten bahnt.
War man bisher der Meinung, daB3 nur
Schatzsucher und Geheimagenten ge-
fahrlich leben, so erfahrt man bei Bug, daB
es auch im Makrokosmos der Insekten
von Gefahren nur so wimmelt. Bug ist ei-
nes jener Spiele, an denen sich alle Alters-
gruppen gleichermaBen erfreuen kénnen.
Auf dem Saturn hat es bereits eine gute Fi-
gur gemacht. Die PC-Version mit Unter-
stiitzung fiir 3D-Karten soll gleich nach
der Freigabe durch Microsoft Direct 3D
auf den Markt kommen.

Serve and Protect

Ein weiteres Saturn- und Spielhallen-High-
light, das auf dem PC Furore machen soll, ist
Virtua City PD. Das Game war auf Konsolen
als Virtua Cop bekannt und ist eine Art 3D-
Ballerspiel fiir Lauffaule. Der Spieler lauft auf
vorgegebenen Pfaden durch ein 3D-Gelan-
de und legt Bosewichter in groBeren Stiick-
zahlen um. Der groBe Erfolg des Games
diirfte weniger in der abgedroschenen Idee,
sondern mehr darin begriindet sein, daB die
Arcade- und Konsolenversionen mit einer
Lichtpistole bedient wurden. In Ermange-
lung der entsprechenden Hardware muB auf
dem PC die Maus zum Zielen herhalten, was
im Endeffekt jede Motivation endgiiltig abté-
tet. Aber man wird sehen, spétestens Anfang
des Sommers.
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Simulation/
Sport

NASCAR-Racing 2

Eine der derzeit besten Rennsimualtionen
am Markt, NASCAR-Racing von Papyrus
Software, geht in die zweite Runde. Noch in
diesem Jahr soll der zweite Teil in die Laden
kommen. Obwohl die Hardwareanforderun-
gen an den ersten Teil bereits sehr hoch wa-
ren, setzt Papyrus technisch, grafisch und
akustisch einen drauf. Auch hier gilt, wie bei
fast allen Sequels, noch besser, noch schnel-
ler und ausfiihrlicher. Wichtigste Merkmale:
Audioverbindung zur Crew, Kommentator,
echte Struktur eines Rennwochenendes und
ein genaueres NASCAR-Regelwerk.

Afterlife

Lucas Arts versucht sich am Maxis-eigenen
Genre, der Stadtesimulation. Doch Lucas
Arts gibt der Sache natiirlich eine ganz per-
sonliche Note. Hier geht es nicht einfach um
eine Stadtebausimulation, sondern um zwei
Stadte names Himmel und Hélle. Natiirlich
kommt es zwischen den beiden Welten zu
heftigen Spannungen, die der Spieler neben

der Weiterentwicklung seiner Metropolen
abbauen muB. Das Teil war zwar schon fiir
das Frithjahr angekiindigt, diirfte aber vor
dem Spatsommer kaum in die Ladden kom-
men.
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Schon mit Red
Baron legte Sierra da-
mals einen Referenzflugi fiir Doppeldecker
hin. Jetzt kommt der Nachfolger, der sich be-
sonders in der Pentium-Aura wohlfiihlt. Hi-
Res-Grafik und ein historisch korrektes Land-
schaftsbild des nérdlichen Frankreich sind
die herausragenden Merkmale des Games.

Volle Pracht im Gelédnde
Sehr 3D-lastig geht es bei Scavengers Scor-
cher zu. Auf einem Hoverboard mit Rund-
umschutzschild brettem die Extremsportler
des Jahres 2000 durch die Landschaft. Vom
rein sportlichen Ansinnen her ist das Game
eine Kombination von Skateboard und
Rhénrad und dadurch von Hause aus schon
mal ziemlich &de. Aber die Engine muf3 man
gesehen haben. Die Landschaft wird im Hi-
Res-Modus mit 32,000 Farben dargestellt
und hat Nebel, Licht und Transparenzeffek-
te, daB einem der Atem stockt Das ganze be-
wegt sich so smooth und realistisch, dal3
man meint, ein Video anzuschauen. Ob das
Game bis zur Fertigstellung im Winter noch
um Features erweitert wird, steht in den Ster-
nen. Die Engine hat auf jeden Fall ein gewal-
tiges Potential.

Links LS

Nach langer Wartezeit stellt Access jetzt
den Nachfolger zu Links 386 Pro vor.
Links LS basiert auf dem alten Spiel, wurde
aber den gesteigerten Hardwareressour-
cen der Pentium-Ara angepaBt. Augen-
scheinlich zeigt sich dies in verbesserter
Grafik und einer véllig neu konzipierten
Meniileiste, die jetzt noch einfacher zu be-
dienen ist. Technisch wurde das bestehen-
de Konzept in vielen Details geupdatet.

NHL Powerplay Hockey
Virgin bricht mit NHL Powerplay Hockey
in die Eishockey-Doméne von Electronic
Arts ein. Herausragende Features sollen
sein: konsequent eingesetzte Polygongra-
fik, Motion Capture, NHL-Lizenz sowie ein
Sechsspielermodus. Einen ausfithrlichen
Test des Programms diirften wir in der
néchsten PC Spiel haben.

Sim Copter
Simulationsspezialist Maxis hat wieder zu-
geschlagen. Neben einer nicht ganz so gut-
en Golf-Sim will die Company, die uns Sim
City bescherte, eine duBerst ungewohnli-
che Helikoptersimulation rausbringen. Die
Stadete, iiber die der Pilot mit seinem Uber-
wachungshubschrauber fliegt, stammen
namlich aus Sim City 2000. Natiirlich be-
steht auch die Méglichkeit, Stadte aus dem
Spiel nach Sim Copter zu importieren. In
diesen Stadten wird der Spieler mit zahlrei-
chen Krisen konfrontiert: Feuer, Aufstinde,
Verkehrschaos etc. Im eingebauten Career-

Modus kann der Spieler nach einigen Erfol-
gen auf verschiedene Helikoptermodelle
zugreifen. Ab Herbst kann das Teil geflo-
gen werden. Ubrigens ist eine Sim-City-
2000-Network-Edition in Arbeit.

Comanche 3
Nova Logic macht einen neuen Anlauf, um in
der Gunst der Helikopterfans zu steigen. Das
mittlerweile etwas angegraute Comanche
brachte damals mit der revolutionaren Voxel-
Technik einen neuen Grafikstandard fiir Flug-
sims. Jetzt soll Comanche 3 mit der Voxel-
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Space2-Version verlorenen Boden wieder gut-
machen. Dabei soll es vor allem der recht pixe-
ligen Grafik an den Kragen gehen. AuBerdem
steht eine eingebaute Netzwerkfunktion an.
Doch vor Weihnachten wird es nicht viel mehr
als ein paar Screenshots zu sehen geben.

Greg Norman Ultimate
Challenge Golf

Im Normalfall hat Grolier Interactive mit
Spielen so viel am Hut, wie der Bundestag
mit volksnaher Politik. Aber neben den
zahlreichen = Multimedia-Anwendungen
zeigte die Firma eine Golfsimulation, die
dem langjahrigen Referenzspiel Links von
Access den Rang ablaufen kénnte. Insge-
samt kann der Spieler 44 Parameter ein-
stellen, damit der Ball ins Loch rollt. Dar-
tiber hinaus steht vor allem die exzellente
Grafik und zahlreiche Optionen wie opti-
sche Flugbahn und eine Golfstunde mit
Greg Norman auf dem Plan, Was zu sehen
war, ist auf jeden Fall konkurrenzfahig.

Hard Core 4x4
Off-Road-Fans sollten dieses Produkt im
Auge behalten. Hier kann namlich mit vier-
radangetriebenen Pick-Ups quer durchs
Gelande gepfliigt werden. Mit TNN Motor
Sports - Hard Core 4x4 versucht die
American Softworks Coorperation (ASC),
in eine Marktliicke zu stoBen. Das Game
war in einem Frithstadium zu sehen und zu
testen, machte aber bis auf einige Grafikfeh-
ler bereits einen soliden Eindruck. Ein
Releasedate steht aber noch nicht fest.




Strategie-/
Knobelspiel

Command & Conquer:

Alarmstufe Rot
Einer der Topseller der Spielgeschichte geht
in die zweite Runde. Nachdem der erste Teil
von Command & Conquer alle Verkaufsre-
korde geschlagen hat, steht zum Herbst die
Fortsetzung des Westwood-Games an. In
diesem Teil geht es mit der Technik der 40er
dJahre zur Sache. Technisch ist vor allem der
SVGA-Modus unter Win 95 ein ein wichtiges
Update. Die kiinstliche Intelligenz wurde ver-
bessert, die Terrains vergréBert, und es ist ein
Netzwerkmodus fiir bis zu sechs Spielerimple-
mentiert worden. Selbstverstandlich wurden
Grafiken und Einheiten erweitert und iiberar-
beitet.

Heavy Metal
Nein, diese Erdlinge! Im Jahr 2030 beginnt
die Besiedlung des Weltalls, und alle auf
der Erde befindlichen Militarkrafte werden
auf diverse Planeten abgezogen. Zur Bewa-
chung des Heimatplaneten bleibt ein Pan-
zer zuriick. Wen wundert’s, daB just in die-
sem Moment die Aliens eine gewaltige Of-
fensive starten. Titus Backgroundstory zu
Metal Rage ist so ziemlich das Blédeste,

was es jemals in einer Intro zu lesen gab.
Trotzdem hat das Game seinen eigenen
Reiz. Statt fotorealistischer Texturen hat
man bei Metal Rage lieber auf Komplexitat
der Objekte gesetzt und eine ganze Poly-
gonstadt mit mehreren Kilometern Aus-
dehnung geschaffen. Durch diese Stadt
knattert man mit dem letzten irdischen Pan-
zer und kann alles zerlegen, was einem
vors Rohr kommt Sieht nach deftiger
Mehrplayeraction aus und soll im Juli fertig
werden,

DNA

|: ; Miscellanious

Creatures
Nicht wirklich ein Game, aber ein hochinter-
essantes Projekt kommt von Wamer Interac-
tive. Hinter dem Titel Creatures verbirgt sich
ein als Spiel aufgemachtes Genetikpro-
gramm. Mit Hilfe einer kiinstlich erzeugten

kénnen
neue Lebewe-
sen erzeugt wer-
den, die sich
frischgeboren in
ihrer neuen Um-
gebung zurecht-
finden. Die Ma-
cher des Pro-

gramms, unter
anderem ange-
sehene Biolo-

gen, versichemn,
daB diese ,Lebe-
wesen” eine ei-
gene Intelligenz entwickeln. Dem Benutzer
steht zudem eine ganze Anzahl von Experi-
menten zur Verfiigung. Sollte dieses Projekt
wirklich gemé&B den Ankiindigungen der Pro-
grammierer funktionieren, wére dies etwas
Revolutionéares, das iiber den Spielsektor hin-
ausgeht Fir Spieler kénnte es eine vollig
neue Definition von kiinstlicher Intelligenz bei
Gegnemn in Actiongames bedeuten. Stich-
wort: ,Man tappt nur einmal auf die gleiche
Falle Wir werden dieses Produkt auf jeden
Fall scharfim Auge behalten.

Desktop-Tiere

Nach dem sensationellen Erfolg von Dogz,
den virtuellen Computerhunden, setzt man
bei PF. Magic weiterhin auf possierliche
Haustiere. Catz ist die konsequente Weiter-
entwicklung des spektakularen Bild-
schirmschoners mit Evolutionseffekt. Die
Grafik wurde noch einmal verfeinert und
der Spielkasten um diverse Items erweitert.
Feliden-Freunde miissen sich jedoch noch
ein paar Wochen gedulden, bis man das
Teil wie gehabt vom Internet downloaden
kann. |
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Die Drachenschmiede
Abteﬂung Daydream Fordern Sie noch heute unseren kostenlosen Reisefiih-

Blumweiler 6, 97993 Creglingen rer »C3« fir die »Monster Insel« an. Postkarte geniigt

AMONSTER 1SLANO

. Das Fantasy-Abenteuer-Postspiel
“J@A WEr wollte noch nie in die Haut eines Monsters schlipfen

3 ) und sich mal so richtig monsterméBig auffihren ...7 Sie haben
g ) die Qual der
nicht leicht, sich zu entscheide

ssen fallt es Ihnen bestimmt
weilches Monster zu Ihnen
Monster Island entfihrt Sie an einen Ont, auf dem die
tsamsten Kreaturen und Pflanzen beheimatet sind. Be-
e Sehenswurdigkeiten, als da sind: Hohlen,
versunkene Friedhofe, verlassene Rui-

ahl. Bei sieben Mons

Mumiengrab:
nen, Schreine, Gasthauser, Kontore, Tempel, Zauberer-
tarme und vieles mehr. Auch Gétter wandein auf der In-
sel, falls Sie Interesse haben, auf dem Pfad des Glau-
bens zu schreiten. Oder ware das Studium von
Voodoomagie mehr fir Sie? Dann empfehlen wir Ih-
nen, sich doch einmal auf der Insel blicken zu lassen




Guten Tag,
ich bin der
Avon-
Vertreter

Die Games

Surface Tension

Surface Tension ist ein Sci-filAction-
Adventure, das einen fotorealisti-
schen, aufregenden Flug durch
eine wuiste, atemberaubende
Landschaft bietet. Als Pilot eines
nagelneuen Testraumschiffs gilt es,
gegen die bose Konkurrenz zu
bestehen. Das Game bietet
Real-Time-Rendering, Voxel-Grafik
und komplettes 360-Grad-Envi-
ronment.

Soul Hunt

Bei Soul Hunt handelt es sich um
ein Mystery/Action-Adventure, bei
dem vorgefertigte Videofilme mit
klassischer Sprite-Animation kom-
biniert werden. Der Spieler hat die
Aufgabe, die Geheimnisse eines
mysteriGsen Ménchkults zu I16sen.

NetZone

Ganz dem Thema Virtual Reality ist
das Game NetZone verschrieben.
Der Spieler hatt die Aufgabe, seinen
Vater wiederzufinden und das glo-
bale Network, dem eine Ubemah-
me durch Cyberddmonen droht, zu
retten. Dazu bewegt er sich in Gi-
ger-Manier durch ein gruseliges
HiTech-Ambiente und durch Sicher-
heitssysteme und PaBworter diver-
ser Computersysteme.

Voxel-Action
im unwirk-
lichen
Ambiente
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Israel ist nicht gerade
bekannt fiir seine Erfolge

in der Computerspiele-
industrie. Faktist, daB die
wenigsten Leute wissen,
daB es auch jenseits des
Mittelmeers kreative Képfe

gibt, die Tage und Ndéchte
vor dem PC verbringen.

A ametek hat mit Compro
@ | jetzt ein israelisches Label
b unter Vertrag genommen,

und noch dieses Jahr sol-
len die ersten Games eintreffen.

Auch wenn der Name zundchst unbe-
kannt klingt, Compro hatte bereits vor
knappen zwei Jahren einen Erfolg mit dem
Titel Cyclemania, damals noch unter dem
Accolade Label. Das speedige Motorrad-
rennen konnte fiir ein Debiit bereits mit auf-
sehenerregenden Features wie Real-Time-
Video-Rennstrecken aufwarten. Obwohl
Cyclemania damals bereits einige interes-
sante Technologien kombinierte, krankte
das Spiel noch ein wenig am Gameplay.

SR,
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Der Cyberspace, wie ihn keiner kennt
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Mittlerweile hat man sich bei Compro die
Produkte der Kf)nk.unenz genauc.zstens an- Mehr
gesehen und die Kinderkrankheiten abge-
schiittelt. Zu einem guten Game gehort halt
noch mehr als eine schéne Engine.

Der Kopf hinter der isrealischen Firma ist
Erik Yifat, ein reinrassiger Techno. Der
Mann hat sich bei Hughes Aircraft in Kali-
fornien als Programmierer und Softwarein- Aufder Heft-
genieur erste Lorbeeren verdient und auch CD finden sich
schon fiir die israelische Luftwaffe als ausfUhriche
Testingenieur und Projektmanager an Waf- Previews der
fen und Kontrollsystemen gearbeitet. Ein kommenden
ausfithrliches Interview mit Erik befindet Con’rpr’?—Spiete
sich auf der Heft-CD. S?ma einInter-

Compro hat mittlerweile 180 program- we&v;jc(:;::fer
mierende Mitarbeiter, die in den letzten bei- spc'm AiDe
den Jahren sehr fleiBig waren. Mit insgesamt rek dala b iort
drei neuen Titeln konnte das junge Label bei aufderECTS
Gametek unterkommen. Die Spiele Surface mit Erik Yifat
Tension, NetZone und Soul Hunt kénnen filhren konnte.
sich bereits in den Vorabversionen sehen
lassen. Detaillierte Previews finden sich im
CD-Magazin, und die Bilder auf diesen Sei-
ten sprechen fiir sich. Noch in diesem Som-
mer sollen die ersten Compro-Games in den
L&aden liegen. Dann werden wir noch mal
genau priifen, ob es die ambitionierte Com-
pany schafft, Israel den Status eines soft-
waretechnischen Entwicklungslandes zu
nehmen. Wir driicken die Daumen. Q

tom

Herr Giger léi3t griiBen

Gesundheit fiir Kinder

Hunger
macht krank

Kinder werden krank, weil sie
hungern und schuften miissen.
Sie werden ausgebeutet und
falsch erndhrt. Moderne Baby-
nahrung statt Stillen gefihrdet die
Kleinsten, wenn sauberes Wasser
eine Kostbarkeit ist. terre des
hommes setzt sich fiir die Ge-
sundheit von Kindern ein: Unsere
Projektpartner in Burkina Faso
zeigen Miittern, wie sie mit selbst
angebautem Gemiise und Friich-
ten ihre Kinder gesund erndhren
konnen. In entlegenen Dérfern in
El Salvador ziehen Frauen Heil-
pflanzen fiir Dorfapotheken,
Partner in Indien leisten medizi-
nische Betreuung von Kindern,
die durch harte Arbeit in Teppich-
fabriken oder auf Miillhalden
Asthma oder Tuberkulose haben.
Es sind oft ganz einfache Dinge,
die viel helfen: Aufkldarung, sau-
beres Wasser, einheimische Na-
turmedizin. Informationen iiber
unsere Projekte zu Gesundheit
und Erndhrung senden wir gerne
kostenlos zu. Schicken oder faxen
Sie uns einfach diese Anzeige mit
Ihrer Anschrift.

terre des
hommes

terre des hommes
Bundesrepublik
Deutschland e.V.

Hilfe fiir Kinder in Not

Ruppenkampstr. 11a
Postfach 4126
49031 Osnabriick
Fax 0541/707233

Spendenkonto 700
Osnabriicker
Volksbank eG
BLZ 26590025

11192 sec 96 H

MultiMedia Sofy
finden Sie in:

04157 LEIPZIG
Max Liebermann Str.35 ®0341-9112540

15890 EISENHUTTENSTADT
Fiirstenberger Str. 39 W03364-72595

15234 FRANKFURT/ODER
Augus! Bebel Str.15 ®0335-4001888

47441 MOERS
Neuer Wall 2-4 ®02841-21704

48151 MUNSTER
Weseler Strafie 48 ®0251-524001

52349 DUREN
Josef Schregel Str. 50 ®02421-28100

54290 TRIER
Pferdemarkt 7 ®0651-9940656

66386 St. INGEBRT
Alle Bahnhofstralle 1 ®06894-2055

70567 STUTTGART
Holdermannsiralle 2 ®0711-7170838

96052 BAMBERG
Untere Kénigsstr. 10 ®0951-202210

99084 ERFURT
Meienbergsirale 20 ‘®0361-5621656

MultiMedia Sofr BURO

ZENTRALER EINKAUF
52349 DUREN Josef Schregel Str. 50
® 02421-28100 FAX 281020




Monty Python and the Quest for the Holy
Grail

Dominion

.

¥ P i Jim Carrey
ist Ace Ventura

7TH LEVEL

Abinsnachste

Auch in diesem Jahrist Los
Angeles bereits seit Mitte
Mai ein ganz schon heiBes
Pflaster. Temperaturen von
Uber 30 Grad herrschen
nicht nur wegen andauvern-
dem Sonnenschein, ein we-
nig dieser Hitze wird wohl
auch von den Geschdfts-
rdumen der Firma 7t Level
in Glendale ausgestromt.

Eine wesentlich erweiterte
Fassung dieses Berichts findet
Ihr im CD-Magazin dieser Aus-

gabe. Sie enthdlt unter anderem ei-
ne Stellungnahme des Fantasy-Autors Ray-
mond Feist zu seiner Arbeit an Retumn to Kron-
dor und eine Menge Bilder, die auf diesen
Seiten keinen Platz gefunden haben.

Entwiirfe von Terry Gilliam fiir ,Monty
Python and the Holy Grail”
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ie Firma 7t Level hat sich
entschlossen, mit dem Er-
folg zu leben und wirklich
eine groBe Company zu
sein - fiir die ndhere Zukunft steht eine brei-
te Palette von Neuerscheinungen vor der
Fertigstellung.

Monty Python and the Quest

for the Holy Grail
Als Spieler von Monty Python and the
Quest for the Holy Grail durchwandert
man die verschiedenen Schauplétze auf
der Suche nach dem Heiligen Gral, sam-
melt diverse Dinge ein und landet unter an-
derem in fiinf Spielen im Arcade-Stil. Eines
davon behandelt den Kampf mit dem
Schwarzen Ritter und ist insgesamt gese-
hen eine Art Persiflage auf Spiele wie Mor-
tal Kombat.

Cold Blooded

Cold Blooded (bisheriger Arbeitstitel:
Shark Boy) besteht aus zwei unterschiedli-
chen Abschnitten. In dem einen wandert
man herum und sammelt adventuretypisch
verschiedene Dinge ein, die allerdings erst
gefunden werden miissen. AuBerdem gibt
es Mystahnliche Ratsel. Der andere Ab-
schnitt erinnert an Titel wie Gauntlet oder
Loaded, und die Aufgabe besteht darin,
sich durch eine Stadt zu kampfen. Als Ver-
offentlichungstermin fir dieses Game ist
der September vorgesehen.

Dominion

Im kriegerischen Phygos-Sonnensystem
bemiiht man sich als Vertreter eines galak-
tischen Multikonzerns um die Siedlungs-
rechte. Es geht darum, Kolonien zu unter-
halten, Rohstoffe abzubauen und eine
verarbeitende Industrie zu Erfolgen zu
fithren. Drei weitere Rassen haben die glei-
chen Ziele, und sie miissen deshalb
bekampft werden.

Insgesamt 25 Missionen wird es geben.
Jede Rasse startet auf einem Heimatplane-
ten, der den eigenen Vorlieben am besten
entspricht. Dasselbe gilt fiir die jeweils 16
Fahrzeugtypen, die in erster Linie fiir die
Umweltbedingungen auf dem eigenen



evel

Planeten konstruiert sind. Um zu expandie-
ren, muf3 man also flexibel reagieren. Ubri-
gens soll Dominion ebenfalls im Septem-
berin die Ladden kommen.

G-Nome

Ein wenig paradox: Der Vorlaufer von
Dominion, G-Nome, erscheint in einer
Windows-95-Version im Oktober. Was es
bisher nicht gab: Man wird den gesteuerten
Robot im Verlauf des Spiels wechseln kén-
nen, und es kommen neue Modelle hinzu.
AuBerdem gibt es jetzt deutlich mehr strate-
gische Elemente. Das Ziel: Im Laufe von
insgesamt 28 vielseitigen Missionen muf3
das geheimnisvolle G-Nome-Wesen gefun-
den und davor bewahrt werden, in die Han-
de der Feinde zu fallen.

Return to Krondor

Nicht nur Freunde der Geschichten von
Raymond F. Feist werden sich iiber eine
Fortsetzung von Betrayal at Krondor freu-
en. Ubrigens arbeitet auch Sierra an einer
inoffiziellen Fortsetzung. Am 7th-Level-Pro-
jekt allerdings ist der Autor der Romanvor-
lage persénlich beteiligt, und das 1aBt auf
erstklassiges Gameplay hoffen.

Ace Ventura: Pet Detective
Ace verfolgt eine Gruppe von Entfithrern,
und Ratsel fiir Ratsel arbeitet er sich bis
zum bayerischen Versteck des Obermotzes
Mr. Big vor. Mit Hilfe des ewig aufgedrehten
Woodstock werden vom eigenen Apparte-
ment, das als Hauptquartier dient, verschie-
dene Schauplétze besucht, und der Hand-
lungsablauf ist nicht etwa linear, obwohl
drei kleinere Verbrechen aufzukldren sind,
bis man eine Chance auf den Showdown
bekommt.

Tracers
Als Spieler von Tracers taucht man in die
Welt innerhalb der Computernetze ein, um
in Hochsicherheitsbereiche fremder Rech-
ner einzudringen und Informationen zu
stehlen. Bei einer dieser Unternehmungen
gerat man ins Visier des tédlichen Tracer-
Virus, und an dieser Stelle beginnt das
Game. Es gilt, lange genug zu tiberleben,

um herauszufinden, wer oder was das Virus
auf die eigene Spur gesetzt hat.

50 Levels mit bizarren Cyberlabyrinthen
stehen fiir die aufregende Jagd bereit (plus
zehn weitere fiir ein echtes Netzwerkspiel
mit mehreren Personen). Nur wer die ent-
sprechenden Farbschliissel knackt, kann
ins jeweils nachste Level entkommen, aber
standig macht der Verfolger bereits Ge-
schafftes zunichte.

War of the Gods

Last but not least soll es demnéchst von 7th
Level auch noch eine Art Antwort auf Spie-
le wie Warcraft geben. Noch ist die Ent-
wicklung in einem sehr frithen Stadium,
aber was man schon jetzt sagen kann: Das
ganze soll aussehen wie ein spielbarer Ray-
Harryhausen-Film (Sindbads siebte Reise,
Jason und die Argonauten). Die griechi-
sche Mythologie liefert den Stoff, und man
begibt sich in die Rolle eines Gottes, der die
Geschicke irdischer Helden lenkt Aller-
dings tun die anderen Goétter &hnliches,
und folglich kommt es zum War of the
Gods. a

ddf/sma

Mit Vergangenheit

Erst seit April 1993 gibt es die Firma 7t Le-
vel. Gegrindet wurde sie von drei Perso-
nen mit dlteren Meriten: George Grayson
war einst Mitbegriinder von Micrografx,
der Herstelleffirma von Grafiksoftware,
Bob Ezrin machte sich als Produzent des
Pink-Floyd-Albums ,The Wall* einen Na-
men, und Scott Page spielte bei eben die-
ser Gruppe das Saxophon und schrieb
ein paar preisgekronte Songs.

Der erste Titel erschien im Januar 1994
und hieB Tuneland. Im Oktober dessel-
ben Jahres folgte Monty Python’s Com-
plete Waste of Time, ein arg verspielter
Bildschirmschoner fur Windows, der sich
mehr als 250.000mal verkaufte und im
Februar 1995 mit dem Produkt Take Your
Best Shot ein Nachfolgeprodukt mit herrli-
chen Animationen des Zeichners Bill
Plympton hervorbrachte.

Das Managementteam von 7t Level um-
faBt heute 14 erfahrene Unterhaltungs-
und Computerprofis. Man ist Uberzeugt,
daB der PC schon bald auf einer Stufe mit
dem Femsehgerdat stehen wird, was Fami-
lienunterhaltung angeht, und daB insbe-
sondere jungere Anwender schon heute
aktives Entertainment, wie es der PC bie-
tet, dem passiven aus dem Femseher vor-

ziehen.
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ADVENTURES
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' ! GroBistdas Angebot an Programmen bei den Adventures,

; einem Genre, das mit zu den populérsten Spielarten gehért,
mit denen man sich auf dem Computer vergniigen kann. Wohl
dem, derin dem schier uniiberschaubaren Dschungel aus
mittelmdBigen bis guten Programmen die wirklich besten
herausfindet. Wir helfen bei dieser Sisyphusarbeit.

einen Anfang nahm
das Adventuregenre
in den frithen 80er
Jahren, als von Gra-
fik auf dem Computer noch lange
nichts zu sehen war. Leseintensive
Textadventures fanden ein begei-
stertes Publikum, obwohl bei der vi-
suellen Umsetzung hier wie in ei-
nem Buch alles von den sehr detail-
lierten Schilderungen und der
Phantasie des Lesers abhing. Ge-
steuert wurden diese frithen Adven-
tures iiber Texteingaben, die lange
Zeit nicht tiber zwei Worter pro Ein-
gabe hinausgingen. Die Firma Info-
com machte sich hier einen un-
sterblichen Namen mit Titeln wie
Zork, Planetfall oder Leather God-
desses of Phobos.

,lake box“, ,Use key“, ,Open
box“ waren typische Befehle, die
auch in den ersten, mit kleinen
Bildchen versehenen Grafikadven-
tures Ende der 80er Jahre noch
gang und gébe waren. Dann aber
kam die Revolution auf dem Adven-
turesektor, und wie so oft kam sie
aus Amerika. Sierra On-Line brach-
te mit King's Quest 1 - Quest for
the Crown das erste Abenteuer auf
den Markt, in dem die Heldenfigur
per Tastatur direkt iiber den Bild-
schirm gesteuert wurde. Aktionen
muBten zwar immer noch iiber
Zwei-Wort-Befehle eingetippt wer-

Adventure (Fantasy-Referenz)

1. Gabriel Knight 2
Sierra, Dreieich
ca.110DM

2.Simon the Sorcerer 2
Bomico, Kelsterbach
ca.90DM
3.Shannara

Virgin, Hamburg

ca. 100DM

4, Discworld
Psygnosis, Frankfurt
ca. 100DM
5.King's Quest 7
Sierra, Dreieich

ca. 100DM

Genre

Dark Fantasy

Fun-Fantasy

Fantasy

Fun-Fantasy

Fantasy

Besonderheit

AufWerwolfiagd in bayerischen Landen, gut
synchronisiert und einfach zu steuem, deutsch

Der zweite Teil dieses wunderschén animierten
Slapstick-Adventures erheitert mit noch
witzigeren Sprichen, deutsch

Eigenstandige Geschichte, die sich nahtlos in die
gleichnamige Romanreihe einpaBt, deutsch

Nach Motiven der gleichnamigen Bichervon
Kultautor Terry Pratchett, deutsch

Echter Zeichentrick in buntem, mérchenhaftem
Ambiente, deutsch

Konfiguration Schwierigkeitsgrad
486133, B MB RAM, SVGA, mittel
Doublespeed-Laufwerk, ca.

20 MB aufFestplatte

386/40, 4 MB RAM, VGA mittel

486133, 4 MB RAM, SVGA, mittel
Doublespeed-Laufwerk

386DX/33, 4 MB RAM, VGA mittel

386/33, 4 MB RAM, VGA hoch
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den, doch schon bald konnte der
Parser (das Programm, das die ein-
gegebenen Befehle verarbeitet)
auch komplexere Eingaben umset-
zen.Und als dann schlieBlich der in-
telligente Cursor (= der Mauszeiger
verdndert automatisch seine Form
an den Stellen des Bildschirms, an
denen eine Aktion vorgenommen
werden kann) Einzug hielt, wurde
die Steuerung noch komfortabler,
und auf die Tastatur konnte fast vél-
lig verzichtet werden.

Als jiingste Generation dieses
Genres sollen seit kurzem interakti-
ve Filme den Spieler begeistern, in
denen zum Teil schon véllig auf ge-
malte Bilder verzichtet wird. Statt
dessen agieren Schauspieler vor
Filmkulissen und sprechen mit dem
Spieler wie im richtigen Leben. Ob
sich diese Art Games tatséachlich
durchsetzen wird, steht zur Zeit al-
lerdings noch in den Sternen, denn
bei vielen Vertretern der ,jinteractive
Movies” kann héaufig nur die Grafik
und weniger die (fehlende) Interakti-
vitédt begeistern. Gute Ansétze sind
jedoch auch hier durchaus vorhan-
den.

Abentever -
wie, wo und wann?
Allen Spielen dieser Genres ist ge-
meinsam, daf3 sie den Spieler in ei-
ne Geschichte mit einbeziehen.

Die mdrchenhaftesten Szenarien
und schonsten Grafiken, die man
sich nur vorstellen kann, verzau-
bem den Spieler in dieser Reihe.
Kyrandia Book 1 erzéhlt von Prinz
Brandon, der das Mdarchenland
Kyrandia vor der Zerstdrung durch
den bosen Hofnarren Malcolm
rettet. In Teil 2 The Hand of Fate
Ubemimmt die flotte Zauberin
Zanthia die Hauptrolle. Sie mischte
bereits in Teil 1 mit. In Teil 3 schlieB-
lich schlipft der Spieler in die Rolle
des Bésewichts aus dem ersten
Part und rettet in Malcolm's Re-
venge Kyrandia auf unnachahm-
lich sarkastische und ungewdéhnli-
che Weise. Eine Serie, die in keiner
Sammlung fehlen sollte.

Hersteller: Westwood Studios,
Info: Virgin

Space Quest

[Score: B of 738 __________Space QuestJdl. ]

Witzig geben sich
die sechs Teile dieser
futuristischen ~ Serie.
Held Roger Wilco ist
Weltraumhausmei-
ster und stolpert von
einer Katastrophe in
die ndchste. DaB er
dabei immer wieder
- ganz beilaufig -
die Erde rettet, ist sozusagen selbstverstandlich. Auch hier
sind die ersten Folgen selbst in der von Sierra Uberarbeiteten
Form optisch weniger grandios als die jungsten Ausgaben,
der SpielspaB hat jedoch mit zunehmendem Alter nicht
gelitten. ‘
Hersteller: Sierrg, Info: Sierra

Léisure Svit Larry

Lany Laffer dirfte sich inzwischen wohl zum bekanntesten
Méchtegem-Macho der (ComputerWelt entwickelt haben.
Seine MiBerfolge seit sechs Folgen sind Legende und erfor-
dem einen zum Teil recht deftigen Sinn fur Humor. Witzige
Texte und comic-
artige Grafik sind
die Starke dieser
Serie, die im Ubri-
gen auch von
Frauen gem ge-
spielt wird.

Hersteller: Sierra,
Info: Sierra

Adventure (Budget) Genre

1. Kyrandia Fantasy
Virgin, Hamburg

ca. 30DM

2. Woodruff and the Fun-Fantasy
Schnibble of Azimuth

Siemra, Dreieich, ca. 30 DM

3. Beneath a Steel Sky
Virgin, Hamburg

ca. 30DM

4. Alone inthe Dark 1
Infogrames/Virgin, Hamburg
ca.30 DM

5. Freddy Pharkas
Sierra, Dreieich
ca. 30 DM

Science-fiction

Action-Adventure

Fun-Adventure

Besonderheit Konfiguration Schwierigkeitsgrad
Alle drei Teile zeichnen sich durch viel Phantasieund ~ 386DX/33, 4 MB RAM, VGA, mittel
wunderschéne Grafik aus ca. 10 MB auf Festplatte
Véllig abgedrehte Story, witzige Zeichentrickgrafik 486/25, 8 MB RAM, VGA, hoch
und extrem verzwickte Ratsel Windows, Doublespeed-

Laufwerk
Disteres Endzeitszenario mit atmosphdrischen 386DX/33, 4 MB RAM, VGA hoch
Bildern von Comiczeichner Dave Gibbons
Grafisch und akustisch interessant aufbereitete 386DXI33, 4 MB RAM, VGA, hoch
Entfilhrungsstory um schlagkréftigen Privatdetektiv ca. 20 MB aufFestplatte
und jede Menge Zombies
Witzige Westemparodie mit flotten Sprichen und 386133, 4 MB RAM, VGA mittel

originellen Ratseln
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Myst

Auf einer windumtosten geheim-
nisvollen Insel findet der Spieler
seltsame Maschinen und Gebdu-

siedelt sind Abenteuer sowohl in
mittelalterlichen als auch in futuristi-
schen Welten, Gegenwarts- und
Endzeitszenarien kommen ebenso
vor wie magiegeladene Fantasyrei-

Lostin Time

Zeitreisen, Sklavenschiffe, Tem-
poralpolizei und ein kriminel-

ler Nachfahr halten die attrak- che. Der Abwechslungsreichtum
tive Doralice in diesem auf- findet sein Aquivalent auch bei Aus-
wendig gestalteten Programm fiilhrung und Steuerung der Spiele,

in Atem. Mit seinen fotorealisti-
schen Bildem und Videoclips
war Lost in Time 1992 der Vorreiter fur diese Art von Adven-
tures. Unterhaltungswert: hoch, Schwierigkeitsgrad: ebenso.
Hersteller: Coktel Vision, Info: Sierra

die sich deshalb auch in diesen
Aspekten oft extrem voneinander
unterscheiden.

Wichtig ist bei Adventures vor al-
lem die Flexibilitat des Programms.
Pluspunkte gibt es hier, wenn die
Puzzles nicht nur nach einem einzi-
gen strikt vorgegebenen Weg, son-
dern auf verschiedene Arten und,
wenn méglich, in beliebiger Rei-
henfolge gelést werden koénnen.

de, die wie von Jules Veme ent-
worfen scheinen. Das Dimensions-
reise-Adventure fasziniert durch
die atmosphdrische Grafik, die
vollig ohne Animation auskommt,
und seine ungewohnlichen Puz-
zles, die Kombinations-, Hér- und
Beobachtungsfahigkeiten vor val-
lig neuve Situationen stellen. Ein

Indiana Jones and the
Fate of Atlantis

echter Klassiker. ] ;
Der von seinen Film- Hersteller: Braderbund, Nur dadurch kann der Spieler seine
hits her gut bekannte Info: Bamice eigene Phantasie tatsachlich ein-
Archdologie-Professor bringen und ausleben und mufB

Indiana Jones hat

auch auf dem Com-
puter mit einem der
besten und span-
nendsten Adventures

Durch die Handlungen, die er die
Spielfigur verrichten 1aBt, bestimmt
er den Fortgang des Geschehens.
Im Gegensatz zu den Rollenspie-

ErbenderErde

Perfekt fur Kinder ist diese an-
ruhrende Geschichte um spre-

schlechthin  Karriere
gemacht Die Suche
nach Atlantis I8t sich auf drei Arten spielen: Im Action-Modus
werden viele der Ratsel mit Faustpower gelost, im Solomodus
geht Indy dlleine auf Nazi-Hatz, im Teammodus |8st seine
Partnerin Sophia viele Probleme mit weiblicher Intuition. Ein
Top-Programm in puncto Gameplay!

Hersteller: LucasArts, Info: Softgold

len, wo der Spieler die Heldenfigur
erst mithsam aufpéppeln und auf-
bauen muB, steht ihm der Held
beim Adventure sofort mit allen
Fahigkeiten voll zur Verfiigung.
Und so kann man sich chne Um-
schweife an die Lésung der oft-
mals reichlich vertrackten Proble-
me der Geschichte machen. Ange-

chende Tiere und eine verlorene
Wetterkugel. Die Bedienung ist
einfach, durch die schén gestalte-
te deutsche Sprachausgabe wer-
den nur minimale Lesekenntnisse
vorausgesetzt. Ein ungewohnli-
ches Mérchen mit tieferem Sinn.
Hersteller: New World Compu-
ting, Info: Softgold

Adventure (Compilation) Genre Besonderheit Konfiguration Schwierigkeitsgrad
1.King'sQuest 1 -6 Fantasy Die gesammelten Abenteuer einer kéniglichen 386DX/33, 4 MB RAM, VGA, mittel
Sierra, Dreieich Familie von den ersten Adventure-Anfangen Doublespeed-Laufwerk
ca. 100DM bis zur neuesten Technik, teilweise deutsch
2laryl =5 Fun Vertrottelter Méchtegem-Casanova latschtdurch alle  386DX/33, 4 MB RAM, VGA, mittel
Sierra, Dreieich nur erreichbaren Fettnépfchen — nicht nur Doublespeed-Laufwerk

|| ca. 100DM fur Machos, teilweise deutsch

? 3.Space Quest1 -5 Science-fiction Das ereignisreiche Leben eines Weltraumhaus- 386DX/33, 4 MB RAM, VGA, mittel bis hoch
Sierrg, Dreieich meisters, streckenweise urkomisch, teilweise deutsch Doublespeed-Laufwerk

| ca.100DM

| 4.The Lost Adventures gemischt Enthélt die zehn besten Adventures dieserFirma,z. Zt ~ 386DX/33, 4 MB RAM, VGA, einfach bis hoch

| | Legend, Chantilly, USA nurals amerikanischer Import erhaltlich Doublespeed-Laufwerk

| | ca.30USS

|| 5.Aloneinthe Dark 1 -3 Action-Adventure Schlagkréftiger Privatdetektiv geht mit extravagantem  386DX/33, 4 MB RAM, VGA, hoch bis sehrhoch
Infogrames Zeichentrick und tollem Gruselsound vor allem inTeil 1) ca. 20 MB aufFestplatte
ca. 100 DM nicht ohne Humor auf Zombiejagd
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n DV B84.890 Wing Commander 4
st Swat DV 77.90 World Rally Fever

y Hockey DA 62.90 Worms
er 2

Neu

DV 68.90 - Reinforcment
aymar DA 59, rk Nemesis
DV 67.90 Rebel Assault 2 DV i

i . rixiy | t1p //www pegames, de (KoM
T==Online- OKAY# i Y BT

r 16 pro Value Ed/IDE/pnp  165.- GRAVIS "Grip Pads'

Soundblaster 32 PnP 252.- GRAVIS Analog pro transparent

Soundblaster AWE32 PnP 5 fingman EXTREME

Roland SCD-15 399 - an Warrior, 3D Action-Stick a.A

Gravis Ultrasound PnP pro 319.- Thrustmaster Formula T2 Lenkrad 230
Gravis Ultrasound PnP 229.- Thrustmaster F 16 Flight 235
Yamaha DB 50 XG 189.- Thrustmaster F 16 ll,l\' 249
Yamaha SW 60 XG 319.- TEAC CD-56-E CD-Rom 6x 175.-
CH-Products: Pro Throitle 175.- NEC CDR 1300A CD-Rom 6x 165.-
GRAVIS Grip Game System + NHL96 164.- Creative Labs MP 400-MPEG De r 199
GRAVIS Grip Game System + WWI 164.- Creative Soundboxen CS 100 E & Netzt 59

Anderungen und Irrtiimer vorbe-
halten! Annahmeverweigerungen
sind gebiihrenpflichtig. Unfreie Re-

Vorauskasse oder Stammkunden DM 6,50 * Nachnahme DM 9,90 (+ DM 3,- Zkgeb.) * Ausland Voraus!
ACHTUNG: KEIN Ladengeschiift. Abholung bestellter Artikel nach Ver:

touren werden nicht angenommen!

Saturn e Playstation

MULTIS(@)FT

Police Quest-SWAT DV 79.90
Schatten lber Riva DV 39.90

Kinder |

Albion DV 59.90 Burg Drachenstein DV 49.90
STORM. DV 87.90
Airbus2 (WinB5) DV aA | ojeicntann DV 79.90 | LexikiDS DV78.90
Arcade Amerika  DVT8.90 | oongipje Gt~ Dv'59.90 | Pumucki:Sup.Memo DV 39,90
SN o DV79.901 sens World of Socc. DV 69.90 | Pumucki:Spietekiste DV 39.90
Big Red Racing DV65,90 | opannara Dy 76.0 | Tom & Jemy DV 59.90
Chewy Esc von F5 DV 49.90 :
Comix Zone DV 55.90 Bestelltelefon: ‘Sonstiges
Command & Conq. DV 85.90 004 Ikarus Englisch 35.90
-Mission CD . DV 29.90 037633 Ikarus Span.od.ltalien, 35.90
Crusader NO Rem. DV 76.90 62/ lkarus Translater Pro  39.90
Death Gate DV aA 037 6005 ARAL Deutschland DV 69.90
A1 ( Anrufbeantworter)
Diablo DV aA ARAL Europa DV 69.90
FAX 03762/6016
Defcon 5 DV 69,90 | Silent Hunter DV 69.90 | Bertelsmann
Die Akte MMonr, DV 69.90 | Skunny DV45.90 | Universallexikon'9 DV 75.90
Die Siedler2 DV 75.90 | St Thomas DV 55.90 | .Tierexikon DV 75.90
Duke Nukem 3D DV 79.90 | Syndycate Wars DV 89.90 | . exik. Geschichte DV 109.90
Elisabeth 1. DV aA | Terminator Future S. DV 78.90 | -Lexik. Wirtschaft DV 109.90
Even More Incr. Ma, DV 29.90] This means Warl DV 75.90 | Win 95 Pegasus 29.90
F1 Grand Prix DV 99.90| The Hive (WinS5) DA 69.90 | Win 95 Shareware Welt 19.90
Grand Prix Man. DV 65,90 Schriftl. Bestellung Zubehdr
Hugo 3 DV 65.90 an \—
Manic Karts DV 37.90 C&H Flight Stick Pro  124.00
NBA Jam TE. DV 79.90 Multisoft C&H Pedals Pro 194.00
Normality DV aA Haupstr_"a Action Replay Pro .149.00
Panzer General 2 DV 69.90 Creative Labs Soundblaster
Pincall Wizz2000 Dv6790| 08439 Lauterbach | Lry oo 365.00
Preise in DM. The Dig DV 75.90 ;
Anderungen und Imtomer | Voligas Dv67.0 [ NABIENENNE
vorbehatentAnnahme- | Wing Comm4 DV 99.90 sogg‘:?c?oahgbh
Venasiecioges s Worms DV 69.90 3 iy i
gebihrenpfiichtig | / Vorkasse: 6.50
Zork Nemesis DV 89.90
DV =Deutsche Version b
DA =Deutsche Anleitung | Einige Spiele bei Drucklegung | Kostenlose Preisliste
E =Englische Version noch nicht lieferbar | anfordemn |

Tel. 030 425 0589/421 3767
Fax 030 421 37 68

Auszige aus unserer Preisliste

Coole Preise

Importspiele Hier!

Pc CD ROM Pole Position 89 | Warcraft 2 Data 29 Descent g 94 ?éﬁ%@&?ﬂ%gg‘@ .
AH 64 D Longbow ;; Police Quest Swart 79 | Warplanes 2 99 | Extreme Pinball 94 7] i
Alien Trilogy Rayman 0 | Z 79 g 119 fit . t41
ATF 87 | Rebel Assault 2 < 79 | Deadline 89 | Galaxian 3 139 ens P reis ca 1 1 e
Battle Cruiser 3000 69 | Return Fire s 79 | Heretic2 79 In the Zone 89
Caesar 2 79 | Ripper 79 | GameAlchemy-Cerels-Levels- Jack is Back 99 Ridge Racer Revolution Dt 95
Chronicles of Sword 79 | Ridge Racer 59|79 : Lenkrad + Gas + Bremse Dt 149 Road Rash Dt 99
Civilization 2 87 | Shanuara 79 | FIGP2 97 | Magic Carpet Dt 94 | Shell Shock Dt 89
Command & Conquer 89 | Silent Hunter 79 | Siedler 2 69 | Mega Man X 3 Jp 139 | StreetfighterAlpha Dt 94
Congquest of the New W, 79 | silent Thunder 79 Motor Toon 2 Ip 139 Tekken 2 Ip 144
Cyberia 2 7 | Space Hulk-Blood A. 9 89 NBA Live 96 Dt 94 Toshinden 2 Dt 94
Diablo e 4 79 | Speed Haste s 69 Need for Speed Dt 94 | Total NBA Dt 94
Descent 2 o 77 | Spycraft 3 79 Panzer General Dt 99 Track und Field Dt 94
Duke Nukem o 79 | Syndicate Wars 89 Skeleton Warrior Dt 94 | Tilt Dt 89
Dungeon Keeper 79 | Terminator F. Shock 79 True Pinball Dt 89 Wing Commander 3 Dt 99
Earthsiege 2 79 | TFX Eurofighter 85 | Adidas Powersoccer Dt 94 Poed Dt 94 Worms , Dt 89
F 1 Manager 96 79 | The Dig 79 | Alien Trilogy Dt 95 Project Overkill Ip 139 Umbau ohne Booten ab 79
Gabriel Knight 2 89 | Time Commando 89 | Chronicles of/sw Dt 94 | RanSoccer Pal 95 RGB Kabel w39
Need for Speed 89 | Top Gun Fire at Will 79 | Cyberia US 119 | Regident Evil Dt 89 Sony Playstation jetst schon ab 389

Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28. Fiir nichtabgenonunbrg;' Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht
' Ladenpreise konnen abweichen!

angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
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SPANDAU
Seegefelder Str. 75
nahe Rathaus

MARZAHN

Marzahner Promenade 47
neben A-Z

Unsere Multimedia Shops in Berlin

PRENZ’L BERG

Hans-Otto-Str. 28
nahe Alex




sich nicht unbarmherzig der Phan-
tasie des Spieldesigners unterwer-
fen.

Was muB ein Adventure
bieten?
Ein einfach zu benutzendes Inven-
tar, in dem Gegenstinde auch
problemlos miteinander kombiniert
werden kdnnen, ist eine iiberaus
wichtige Forderung, damit der
SpielfluB nicht sténdig ins Stocken
geréat. Erwartet das Programm Text-
eingaben, muB3 der Parser ganze
Satze verarbeiten und nicht nur
einen minimalen Grundwortschatz
verstehen Nichts ist
schlimmer als stundenlanges Su-
chen nach dem richtigen Ausdruck,
wenn noch nicht mal eine witzige
oder hilfreiche Erwiderung, son-
dern nur ein stereotypes | don't un-
derstand® als Antwort erscheint.
Uber Sinn oder Unsinn von On-
line-Hilfen, bei denen der gesamte
Losungsweg en detail abgefragt
werden kann, soll hier nicht disku-
tiert werden. Die Herausforderung
bei dieser Art Spiel besteht ja nicht
zuletzt darin, selbst auf die Lésung
der diversen Puzzles zu kommen -
durch Nachdenken und Kombinie-
ren der Fakten. Wenn ein Spieler an
einer bestimmten Stelle festhéngt,
kommt er nur zu schnell in Versu-
chung, mal eben kurz nachzuschau-

kénnen.

Sam & Max Hit the Road

Ein gewaltlieben-
der Hase mit Rie-
senzdhnen und ein
schiappohriger Hund
im zerknautschten
Columbo-Mantel
bilden das un-
schlagbar komi-
sche Detektivteam
dieses verrickten
Adventures. Auf der Suche nach dem aus dem Zirkus ent-
fleuchten Yeti, der mit der Giraffenhalsdame durchgebrannt
zu sein scheint, stolpern die beiden in die unwahrscheinlich-
sten Situationen. Ein Programm, das einen gegen Fisch aller-
gischen Angler und das gréBte BindfadenknGuel der Welt
aufweist, kann einfach nur abgefahren witzig sein. Freche
Spriiche und gute Sprachausgabe runden das fiir Kinder nur
sehr bedingt geeignete Game ab.

Hersteller: LucasAvrts, Info: Softgold

wie es immer haufiger geschieht,
auf Bildschirmtexte komplett ver-
zichtet und statt dessen mit Sprach-
ausgabe gearbeitet wird. Oftmals
sind diese Texte nur ein einziges
Mal zu héren. Wenn dann die Eng-
lischkenntnisse nicht ausreichen,
um den Inhalt sofort zu verstehen,
bleibt - genau wie bei schlecht desi-
gnten Programmen - nur noch wil-
des Ausprobieren als Ausweg. Er-
freulich ist, daB die Hersteller inzwi-
schen offenbar die Zeichen der Zeit
erkannt haben und immer mehr Ad-
ventures komplett iibersetzt und mit
mehr oder minder gut deutsch spre-
chenden Schauspielern synchroni-
siert herausbringen.

Das wichtigste bei Adventures ist
und bleibt aber die Logik. Trotz aller
erzdhlerischen Kapriolen, die der
Spieldesigner durchaus schlagen

en, statt sich selbst den Kopf zu zer-
brechen und dadurch mehr Spiel-
genuB zu erhalten. Der SpaB an ei-

Monkey Island

nem Spiel kann durch diese sehr
leicht zu benutzenden Mogelhilfen
schnell gegen Null gehen. Selbst-
disziplin ist hier gefragt - aber wer
hat die schon ...

Wertsteigernd macht sich aber
mit Sicherheit eine gute deutsche
Ubersetzung bemerkbar. Eine kom-
plette Lokalisierung ist vor allem
dann sehr spielerfreundlich, wenn,

Schon etwas dlter, aber nichtsdestoweniger unvergeBlich gut
sind die beiden Teile von Monkey Island. Ob der Spieler im er-
sten Part The Secret of Monkey Island seine Differenzen mit
den Piratenkollegen per Fluch-Wettbewerb statt per Schwert
austréigt oder im zweiten Teil LeChuck's Revenge einen eifer-
siichtigen Geisterpiraten in die ewigen Jagdgrinde schickt -
immer wird er mit Uberraschenden Wendungen und wunder-
barer Reggae-Musik verwdhnt.

Hersteller: LucasAvrts, Info: Softgold

1

Adventure (SF-Referenz)

1. Myst

Bomico, Kelsterbach
ca. 100DM

2.The Dig

Softgold, Kaarst
ca.80DM

3.Verschollen in der Zeit

Genre

Science-fiction

Science-fiction

Science-fiction

Besonderheit

Der Klassiker unter den Adventures zeigt selbst nach
vier Jahren noch keine Abnutzungs-

erscheinungen, deutsch

Basiert auf einer Idee von Stephen Spielberg, tolle
Rétsel lassen die etwas konservative Grafik verges-

sen, deutsch

Gut gestrickter Zeitagenten-Thriller fUr Leute, die

Konfiguration Schwierigkeitsgrad

386DX/33, 4 MB RAM, hoch
Windows 3.1, SVGA,
ca. 4 MB aufFestplatte

486166, 8 MB RAM, VGA, hoch
Doublespeed-Laufwerk

486133, 8 MBRAM, SVGA,

Centregold, Hamburg geme denken und weniger auf Gags Doublespeed-Laufwerk, hoch
ca. 100 DM und Action setzen, deutsch Windows

4.Voligas

Softgold, Kaarst Science-fiction Moped-Epos im Mad-Max-Stil, schicker Zeichentrick,  486/33, 8 MB RAM, VGA, mittel
ca. 100DM deutsch Doublespeed-Laufwerk

5.Chewie Fun-Science-fiction Sci-fi-Parodie und Zeichentrick vom Feinsten, deutsch  486/33, 4 MB RAM, VGA, mittel
BlueByte, Milheim Doublespeed-Laufwerk,

ca.90DM ca. 18 MB auf Festplatte

PC SPIEL 46
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Buzz Aldrin’s
Race into Space

Buzz Aldrin’s Race into
Space ist eine Simulation
des grofiten Abenteuvers
der Menschheit: Uber
300 Weltraum-Missionen,
Uber 1000 historische
Fotos, kompletter Sound-
track und Soundeffekte.

Star-Trek-Wanduhr

What's thetime? [T T ===

49,95:

Master
of Magic

Erkundet und erobert
Zauberwelten! Ein Spiel,

Ein echter interaktiver Comic
im Tex-Avery-Stil

CD-ROM, komplett deutsch

_____ i | das strategische Eroberung
| und Fantasy-Abenteuer in
I einem Produkt vereint
_____ . B CD-ROM,
I : : komplett deutsch
24,9 5 -~
I ’ '_ ol
LS e B _

Einzigartige Simulation der

Flugtricks und -techniken aus POWERPLUS 80 VEARS OF AERAL WARFARE '
80 Jahren Kampfflugtechnik \) AHCROPROSE

Fantasy-Pack Vo!.2

Lost in Time
L& Hand of Fate Hi

nur

] Bausatz:
| Star Wars - Encounter
Yoda Action Scene
L I |

CO-ROM

Bitte Bestellkarte im Heft benutzen ~ Weitere Angebote findet Ihr auf unserer Heft-CD
oder *1 unter oder online unter

056 51/929-0 http://www.tronic.de

TRONIC-Verlag GmbH & Co. KG
Hessenring 32 ® 37269 Eschwege
Postfach 1870 * 37258 Eschwege
http://www.tronic.de
Madla World e-mail: : info@tronic. de



e
ITMEMA

{ orer aux. Paree

Gameplay und

Adventurefans.
Hersteller: Access,
Info: Selling Points

Undera
Killing Moon

Eine ziemlich miese, verstrahlte
Zukunft, ein ziemlich trotteliger Pri-
vatdetektiv und ziemlich haarige
Puzzles erwarten den Spieler in
diesem Adventure. Interessantes
sahnemdBige
Sprachausgabe machen Under a
Killing Moon zu einem MuB fir

Day of the Tentacle

JSchrill” ist das Wort,
das Day of the
Tentacle am besten
charakterisiert. ~ Ver-
ruckte  Comicbilder
passen sich der Zeit-
reisestory und dem

schicken Sound bestens an. Der Spieler steuert drei abge-
drehte Freunde durch drei verschiedene Zeitzonen, trifft unter
anderem auf George Washington, wird mit mutierten Tenta-
keln konfrontiert, die die Herrschaft Uber die Erde Gbermom-
men haben, und rettet mit Hilfe eines verriickten Professors
schlieBlich die Welt Nicht ganz einfach, aber Unterhaltung

mit Pfiff.

Hersteller: LucasArts, Info: Softgold

Beneath a Steel Sky

Distere Zukunftsaus-
sichten bietet das fu-
turistische  Adventure
Beneath a Steel Sky.
Das optisch ausgereif-
te Programm wartet
mit starken Rdtseln

und einem perfekt angepaBten Soundtrack auf. Zudem wird
der Spieler nicht nur durch ,normale” Szenarien geschickt,
sondern darf auch im Virtual Space eines Computers knacki-
ge Puzzles 16sen. Wer nicht unbedingt auf witzige Adventures
steht, dirfte hier richtig sein.

Hersteller: Revolution Software, Info: Virgin

darf, miissen die Ratsel immer noch
so logisch und in gewisser Weise
sinnvoll bleiben, daB der Spieler
nicht auf die Versuch-und-Irrtum-
Methode angewiesen ist, um ein
Puzzle zu knacken. Ist einem Spiel
mit Logik (und Phantasie) nicht bei-
zukommen, gehoért es automatisch
in die Klasse ,Nicht zu empfehlen,
Thema verfehlt®.

Eines sollte jedoch auf keinen Fall
iibersehen werden: Ein Spiel, das
ein Adventureprofi an einem Nach-
mittag nebenher erledigt, beschaf-
tigt einen Einsteiger oft mehrere
Wochen lang. Auch ein einfaches
Adventure kann daher durchaus als

sehr gut eingestuft werden, wenn
Logik, Story und Atmosphére stim-
men, denn von diesen Kriterien lebt
dieses Genre - und wir haben alle

einmal klein angefangen. J
ah

Gabriel Knight ll:
The Beast Within

Ein mittelpréichtiger amerikani-
scher Schriftsteller mit starkem
Hang zum Okkulten erbt ein
SchloB in Bayem, wo er, dem Vor-
bild seiner Ahnen folgend, sofort
auf Werwolfiagd geht Die sehr
verwickelte Geschichte um Ludwig
I, eine verlorene Wagneroper
und Werwdlfe in deutschen Wal-
dem ist technisch exzellent umge-
setzt, wartet fast durchgehend mit
echten Schauplétzen und Full-
Motion-Videos auf. Das Spiel ist in
sechs Kapitel aufgegliedert, in
denen Held Gabriel und dessen
Assistentin  Grace abwechselnd
die Hauptrolle tbemehmen. The
Beast Within ist ein Garant fur
lange Adventurendchte.
Hersteller: Sierra, Info: Sierra

Adventure (Video)

1. Puppen, Perlen und Pistolen

Philips, Hamburg

| ca. 100DMI

2.Hardline

Virgin, Hamburg

ca.80DM

3.The Daedalus Encounter
Virgin, Hamburg

ca. 100DM

4. Critical Path
MediaVision, Minchen

ca. 100DM

5.Urban Runner
SierralCoktel, Dreieich
ca. 100D

Genre

Interactive Movie

Interactive Movie

Interactive Movie

Interactive Movie

Interactive Movie

Besonderheit
Tolle Dialoge, Story im Stil des Film Noir, deutsch

Futuristisches, actionreiches Ballerspektakel um
eine Sekte, mit dem die Entwicklerfirma Cryo

neue Standards setzen will

Originelle Story um eine Schrottsammlermannschaft,
mit vielen Denk- und Knobelaufgaben

Nach dem 3. Weltkrieg angesiedelt, einer der ersten
interaktiven Filme, teilweise etwas brutal

Vorwitziger Reporter wird durch Paris gehetzt,
abwechselnd Denkaufgaben und Actionszenen

Konfiguration Schwierigkeitsgrad
486/33, 8 MBRAM, SVGA, mittel
ca. 6 MB aufFestplatte

486133, 8 MBRAM,VGA, mittel
Doublespeed-Laufwerk

486133, 8 MB RAM, SVGA, hoch
Doublespeed-Laufwerk,

ca. 4 MB aufFestplatte

386DX/33, 4 MB RAM, SVGA, hoch
Doublespeed-Laufwerk,

ca. 15 MB aufFestplatte

486166, 8 MB RAM, SVGA, mittel

Doublespeed-Laufwerk,
Windows

PC SPIEL
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WEGE ZUM EIGENEN

P)r@grammbau_. L

Autorensysteme, wie wir sie in der
letzten Ausgabe vorgestellt hatten,
sind ein hervorragender Weg, um
auch ohne groBBe Programmierkennt-
nisse selbstgemachte Grafiken und
Sounds in einen Storyablauf zu inte-
grieren. Setzt man seine Anspriche
jedoch ein wenig héher, kommt man
um eine richtige Programmiersprache
nicht herum. Doch auch bei den Com-
pilern hat sich seit den frihen Home-
computertagen einiges zum Vorteil
des Anwenders verdndert.

in Autorensystem
ist eine feine Sache,
wenn man einen

vorgegebenen Hand-
lungspfad in ein Programm umset-
zen mochte. Soll das eigene Spiel
jedoch eine eigene Logik beinhal-
ten, wie zum Beispiel bei einer Si-
mulation, muB3 man schon etwas
tiefer in die Programmierung ein-
steigen. Moderne visuelle Program-

miersysteme lassen jedoch die ”
I ; Rasante Sprite-
Grenzen zwischen klassischem i :
] action mit Turbos
Compiler und Autorensystem ver- %
Sprites 32

=] E3

4t TurboSpiite Demo - Mutliple Sprite Engines

Square I

PC SPIEL
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Die Programmierumgebung von Delphi 2

wischen. War Windows bis vor
kurzem unter Spieleprogrammie-
rern aufgrund seiner Langsamkeit
und komplizierter Systemprogram-
mierung noch verpént, so hat sich
das spétestens mit der Einfithrung
von Windows 95 sehr gedndert. Sy-
stemprogrammierung setzt zwar
immer noch umfangreiche C++-
Kenntnisse und einen ganzen
Schrank voller Handbiicher voraus,
aber mit den visuellen Program-
miersprachen Delphi und Visual
Basic kann man durch Verwen-
dung vorgefertigter Module die
Windows-typischen Probleme um-
gehen und sich auf das Wesentliche
konzentrieren.

BASIC lebt!
Seit den Anfangstagen der Compu-
ter gilt BASIC (Beginners All Pur-
pose Symbolic Instruction Code)
als die Einsteigersprache fiir alle,
die ihren Rechner selbst program-
mieren wollen. Obwohl die Spra-
che schon des ofteren fiir veraltet er-
klart wurde, hélt sich das Relikt hart-
nackig in der Gunst der Anwender.

8/96
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Waren Basic, Grafik und Geschwin-
digkeit frither sehr gegensatzliche
Dinge, so lauft der Dinosaurier un-
ter Windows zu wvéllig neuen
Hoéchstleistungen auf. Mit Visual
Basic in der Version 4.0 steht Pro-
grammiereinsteigern ein leistungs-
fahiges 32-Bit-Compilersystem zur
Verfiigung, das alle Vorteile einer
grafischen Benutzeroberfliche ver-
eint, ohne fundierte Betriebssystem-
kenntnisse vorauszusetzen. Win-
dows-typische Elemente wie Bit-
maps, Buttons, Textfelder oder List-
boxen werden nicht iiber kryptische
Parameterketten  angesprochen,
sondern einfach in einer Toolbox
angewahlt, mit der Maus in einem
Programmfenster plaziert, in die
richtige GréBe gebracht und be-
schriftet. Uber Eigenschaf-
tenmenii werden Farben, Scrollbal-
ken oder sonstige elementtypische
Properties eingestellt. Nachdem
man auf diese Art und Weise das
generelle Erscheinungsbild des zu
schreibenden Programms festge-
legt hat, kann man sich auch schon
an das Programmieren machen.

ein



Auch hier wird mittlerweile anders
verfahren als zu der Griinderzeit
von BASIC. Statt wie frither ein
groBes Listing zu schreiben, gibt
man unter Visual Basic jedem Er-
eignis eines Elements ein eigenes
kleines Programm. Element-Ereig-
nisse sind eine der herausragenden
Starken von VB und werden von
Windows automatisch ausgelost.
Bewegt der Anwender beispiels-
weise die Maus iiber ein bestimm-
tes Element, wird ein Mouse-Over-
Ereignis fiir das Element ausgel®st.
Will man nun erreichen, daB sich
die Form des Mauscursors andert,
Ereignis eintritt, so
schreibt man lediglich einen Einzei-
ler in die entsprechende Behand-
lungsroutine. Der Vorteil fiir den An-
wender liegt auf der Hand. Wollte
man so etwas komplett selber pro-
grammieren, so mii3te man sich
nicht nur um die Behandlung des
Ereignisses sondern
auch noch den Programmcode
schreiben, der stiandig die Mauspo-
sition {iberwacht und die Behand-
lungsroutine aufruft, wenn sich der
Cursor an derselben Bildschirm-
stelle wie der Button befindet. Da
man unter Windows verschieb- und
vergroBerbare Fenster hat, die
obendrein auch noch verdeckt sein
kénnen, kann man sich vorstellen,

wenn das

kiimmern,

welcher Programmieraufwand ei-
nem durch VB erspart bleibt. Natiir-
lich kommt man immer noch nicht
umhin, die Grundziige der BASIC-
Sprache zu erlernen. Dazu gibt es je-
doch mehr als reichlich Literatur
und gerade, wenn es um wirklich
komplizierte Dinge wie Spritebewe-
gung und das Abspielen von Fil-

Aufdem Weg zum
perfekten Spiel:

Beispielprogramm
Mediak Knife.VBX

G Comearsion Ariat____ S B i Ve

men oder Sounds geht, kann man
auf einen reichhaltigen Vorrat vor-
gefertigter
zuriickgreifen.

Routinensammlungen

Baukastenprinzip
Der wirkliche Kasus-Knacksus ei-
ner visuellen Programmiersprache
ist die Erweiterbarkeit durch Zusatz-
module. Solche Module werden un-
ter Visual Basic VBX (Visual Basic
Extension) genannt und erscheinen
nach der Installation in der Element-
Toolbox, von wo aus sie, wie der
eingangs erwéhnte Button, einfach
mittels Mausklick in das Programm
aufgenommen werden. Solche Mo-
dule kann man von Drittherstellern
kaufen oder in reichhaltiger Aus-
wahl auf Shareware-CDs oder dem
Internet finden. Je nach Qualitat
des Moduls kann sich der Program-
mierer das Selberschreiben groBer
Teile seiner benotigten Programm-

Fle G4 Lunm Coom jrage Fie Seowss giviom e
AR

J um

Programmieren
perDrag&Drop
mit Visual Basic

4.0
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logik schenken. Besonders be-
merkbar macht sich dieser Effekt
bei komplizierten  Betriebssy-
stemaufrufen, die ansonsten echtes
Expertenwissen voraussetzen.
Tatsachlich gibt es derart leistungs-
fahige Module, daB3 man im giinstig-
sten Fall ohne jeden Programm-
code auskommt. Warum sollte man
sich auch mit den Windows-Interna
herumschlagen, um eine Spriteen-
gine zu schreiben, wenn es sowas
als fertiges Modul gibt Man muB
nur noch Art, Geschwindigkeit und
Richtung angeben - Windows
kiimmert sich allein darum, daB das
Teil bewegt wird und teilt dem An-
wender auch noch durch ein Kollisi-
onsereignis mit, daB es auf irgend-
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ein anderes Element getroffen ist
Mit VB 4.0 ist auch die Verwendung
von OCXen méglich. Die OCX ist
praktisch die groBe Schwester ei-
ner VBX, arbeitet prinzipiell 32bittig
und hat durch die OLE-Kapselung
den Vorteil, daB3 sie auch noch von
anderen modermen Compilern wie
C++ oder Delphi 2 verwendet wer-
den kann.

DELPHI 2

Genau den gleichen Weg wie
Microsofts Visual Basic beschreitet
Delphi 2 von Borland. Auch hier
verbirgt sich hinter der visuellen
Umgebung ein alter Bekannter aus
den Anfangstagen der Computer.
Die Sprache Turbo Pascal ist noch
eine ganze Ecke leistungsfahiger
als BASIC und bringt einige Fea-
tures mit sich, die fiir die Spielepro-
grammierung geradezu ideal sind.
Von der Bedienung her lehnt sich
das visuelle Programmiersystem
exakt an das Microsoft-Produkt an.
Auch hier gilt es zunéchst einmal,
die benétigten Elemente aus der
Toolbox in das Arbeitsfenster zu
bringen und die Eigenschaften ein-
zustellen, bevor man den individu-
ellen Ereignissen ihren Behand-
lungscode zuordnet. Pascal ist je-
doch von seiner grundsatzlichen
Struktur von Anfang an ein Compi-
ler gewesen und baut nicht wie BA-
SIC auf einer Interpretersprache auf.
Wahrend BASIC dem Anwender
die Typisierung und Verwaltung
des Speichers weitgehend ab-
nimmt, muB man sich bei Pascal
schon ein wenig Gedanken darum
machen, was man nun alles an
Speicherplatz braucht. Das hért sich
zwar nicht direkt nach einem Vorteil
an, hilft aber, den Programmcode
effizienter zu halten und kommt den
sehr strengen Windows-Call-De-
klarationen entgegen. So etwas
macht sich fiir einen Programmier-
neuling zwar nicht auf Anhieb be-
merkbar, wird aber
wenn die Programme gréBer wer-
den, sehr begriit. Anderer Neben-
effekt: Die Umwandlung der C++-
orientierten Windows-Calls in die
Pascal-Konventionen ist sehr viel
einfacher und hat dafiir gesorgt,
daB innerhalb weniger Tage nach

spatestens,




Yor Dir steht ein Berg. SE@/A
Ein Berg mit Fusten.
Seine Lawinen werden auf Dich niederprasseln.
Du hast noch eine Sekunde
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Das ist Deine einzige Chance.

INTERNET: http:/www:sega.com ...and you thought it was just a game.

Endlich kommt Virtua Fighter PC fiir Windows 95 auf den Markt, Giirtellinie: ,Relativ miese Grafik, schlechte Animationen und eher
mit atemberaubender Polygon-Grafik. Wir haben den Arcade-Hit nicht  langweiliges Gameplay zeichnen alle anderen Produkte im Vergleich
nur 1:1 konvertiert, sondern sogar noch erweitert. Du kannst zwi- zum neuen SEGA-Hit aus”. Und die Wertung:
schen acht verschiedenen Kampfsportlern mit 700 Special Moves 90%. PC Games 8/96 gibt sogar m v"""'_!, ou
wahlen, Deine Freunde oder den Rechner besiegen. Doch das Beste ist  93%. Priigel Dich aber nicht um S ;
die 3-D-Engine. Damit stehen Dir lebensechte SYGA-Kimpfer zur Virtua Fighter PC - wir haben PROCESSOR a\t@'l OEI'!

Verfiigung. Und PC Action 7/96 schligt der Konkurrenz unter die fiir jeden ein Exemplar.




 Know-how aus zweiter Hand

Wer noch nie programmiert hat, findet zwar mit visuellen
Compilern einen einfachen Einstieg, aber das Entwickeln von
sehenswerten Spielen setzt einige tiefe Griffe in die Trickkiste
voraus. Der Clou bei visuellen Compilem ist jedoch die Ver-
wendung vorgefertigter Module, die die wirklich zeitkritischen
oder programmierintensiven Vorgénge abnehmen. Wer sich
fur Spieleprogrammierung interessiert, findet hier eine ganze
Reihe von Modulen, die sich dieses Themas angenommen
haben und Erfolgserlebnisse innerhalb kirzester Einarbei-
tungszeit versprechen:

StageX.OCX

Die perfekte OCX fur Spieleprogrammierer. Gleichzeitig in
Delphi 2, VB 4.0 oder C++ verwendbar. Das extrem schnelle
und einfach zu bedienende Modul verwendet Microsofts Di-
rectX-Schnittstelle und bietet Leistungen, die die von DOS so-
gar noch Uberfligeln. StageX bietet eine leistungsstarke
Spriteengine, Parallax-Scrolling, Sound-Zeit oder ereignisge-
steuerte Events sowie 3D-Unterstiitzung durch die Direct-3D-
Schnittstelle.

Info: Nexus Software, Zeppelinstr. 2, 88212 Ravensburg,
0751/351340

Media Knife.VBX

Das Multimedia-Modul zu Visual Basic ist zwar nicht gerade
ein Geschwindigkeitswunder, bietet jedoch einen Leistungs-
umfang, der jedem Autorensystem Ehre machen wirde.
Uberblendeffekte fiir Grafiken, Spriteanimationen, Hotspot-
Editor und ein verbessertes Palettenhandling ermdglichen
mehr Spielraum beim Designen von Adventures und Living
Books.

Info: Micro-Basic GmbH, Am Sommerfeld 11, 85622 WeiBen-
feld, 089/20492049

Turbo Sprite 32.DCU

Die Turbo Sprite Library bietet komfortable Win-G-Unterstit-
zung fur Delphi 2. Uber wenige, leicht verstéindliche Kompo-
nenten lassen sich die komplizierten Systemaufrufe zum
Handling von DIBs extrem vereinfachen. Die Modulsammlung
wurde von der Shareware-Spieleschmiede Silicon Comman-
der Games entwickelt und kann in einer Trial-Version kosten-
los von der Website der Company gezogen werden. Die Re-
gistriergebiihr betriigt knapp 40 $ und istihr Geld wert.

Info: http:/fwww.silicmdr.com/delph.htm

TGMP.DCU

Ein komplettes OpenGL-Modul, mit dem sich in Realtime ren-
demde 3D-Spiele schreiben lassen, liegt derzeit kostenlos auf
der Website von Graphical Magick aus. Zu dem Modul gibt
es Demoprogramme als Tutorial. Der Autor arbeitet derzeit
an der 2.0er Version, die OpenGL umgeht und noch um eini-
ges schnellerist

Info: http:/wwwi.iinet com/market/gmp/gmp.htm/

Delphi Freeware

Die ultimative Sammlung an Delphi-Modulen findet sich auf:
http:/isunsite.icm.edu.pl/ robert/delphil. Die Site wird téglich
geupdated und hat zu nahezu jedem Windows-Problem ei-
ne passende Lésung zu bieten.

PC SPIEL

dem Erscheinen des
Programmiersystems al-
le wichtigen Windows-

-

tigen Einstieg in die
Windows-Programmie-
rung dar. Zukunftstrach-

Libraries in das Delphi-
Modulformat  konver-
tiert ~waren. Hinzu

tig, da Microsoft das Vi-
sual-Basic-Konzept in

kommt, daB Delphi
nicht nur seine eigenen

=2
E

all ihren Applikationen
als  Standard-Makro-
sprache einsetzen will.

DCU-Zusatzmodule ver-
arbeiten kann, sondern

=
d

Die Programmierung
von Wordmakros, inter-

auch noch VBX-Modu-
le, DLLs und 32bittige

aktiven Webpages oder
einem selbstgeschrie-

OCXe. AuBerdem ver-
steht Delphi 2 die ASM-

ANEFNE

benen Spiel alles aus ei-
nem GuB ist ein Grund,

Inline-Direktive, mit der
Maschinensprache di-
rekt in das Pascal-Li-
sting eingebunden wer-

Mgl & |0

warum sich jeder, der
Programmierambitionen
hegt, damit auseinan-
dersetzen sollte. Delphi

den kann. In Maschi-
nensprache oder As-

] mliE

2 hingegen hat Freunde
auf der ganzen Welt und

sembler zu program-
mieren, setzt allerdings

ist vom Leistungsum-
fang her fiir die Spiele-

wieder extremes Exper-
tenwissen voraus, spezi-

programmierung besser
geeignet. BASIC zu be-

ell wenn man unter ei-
nem Multitasking-Be-

herrschen, ist zwar nicht
gerade cool, aber scha-

triebssystem wie Win-
dows arbeitet. Assem-

den kann es nicht, zu-
mal man es innerhalb

bler erzeugt jedoch
auch den schnellsten

eines Wochenendes be-
greifen kann. Danach

und effektivsten Code,
den sich ein Spielepro-

hat man ein méachtiges
Werkzeug fiir Toolpro-

dlp|E|E R HE

grammierer fiir seine
Kollisionsabfragen oder

grammierung und all
die kleinen  Jobs, die

Grafikbewegungen wiin-
schen kann. Da man

It

e | D E|E|E|E|El |

man ,on-thefly* pro-
grammieren  mochte,

bei der Inline-Direktive
ASM jedoch nicht auf

]

ohne sich vorher mit
Variablendeklarationen

externe Programme
ausweichen mufl und
seine Pointer direkt aus
dem Pascal-Quellcode
iibernimmt, sind Assemblerlistings
unter Delphi im allgemeinen Zehn-
zeiler, die auch von Anféngern ver-
standen und nachvollzogen wer-
den koénnen. Pascal-User-Groups
gibt es wie Sand am Meer, und von
daher gibt es auch fiir nahezu jedes
Windows-Problem eine Share-
warelésung zu finden, die dem an-
gehenden Programmierer néachte-
langes Briiten iiber Klassenbiblio-
theken und Windows-Konventio-
nen erspart.

Beide Systeme haben ihre indivi-
duellen Schwéchen und Stérken.
Visual Basic 4.0 stellt mit Sicherheit
einen einfachen und zukunftstrach-
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Der ,Befehlsvor-
rat”von VB 4.0

und Struktogrammen
herumzuschlagen.
Wenn man die richti-
gen, leistungsfédhigen
OCXe einsetzt, ist ohnehin kaum
noch ein Unterschied zu einem
C++-Programm festzustellen. Del-
phi 2 ist definitiv cool, und jeder, der
sich ernsthaft mit der Spielepro-
grammierung unter Windows aus-
einandersetzen will, ist mit Borlands
neuem Vorzeigecompiler aufs beste
bedient. Bei beiden Systemen sollte
man sich jedoch dariiber im klaren
sein, daB mit ,Installieren und losle-
gen* hier nichts lauft. Wer eine ,rich-
tige* Programmiersprache lernen
will, kommt um das Studium von
Fachbiichern nicht herum

Q
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So wurdet Ihr noch nie begriBt! Die zweifellos ungewdhnliche Anrede in diesem

ENTERTAINER hat aber seinen Grund: In dieser Ausgabe haben wir fiir Euch ein

kleines Klingonenspacial zusammengestell. Richtig: Die Klingonen, das sind

diese langmahnigen Gesellen, die im Star-Trek-Universum uneingeschrankt die
beliebtesten AuBerirdischen darstellen. Fingeweihten durfte deshalb die Anrede

,Qaplah” nicht unbekannt sein, ist sie doch Teil des umfangreichen klingoni-

schen Wortschaizes, den fleiBige Trekkies im Laufe der Jahre zusammengestell

haben.

I Mittlerweile hat auch die Softwareindustrie erkannt, daf sich nicht nur Captain
Picard und Konsorten kommerziell ausschlachten lassen. Eine (D-ROM zum
Thema Klingonen ist deshalb eigentlich Uberfallig gewesen. Als Sprachlehrgang

verphckt, bietet Star Trek: Klingon endlich mal ein Abenteuer rund um dieses

lustige Vilkchen. Grund genug fur uns, dem interaktiven Spieffilm zwei Seiten in
diesem Heft zu widmen, die mit einer Ubersicht klingonischer Websites abge-
rundet werden. Da paBt es in diesem Monat gut, daB endlich der Piloffilm zur

= vierten Staffel von Deep Spoce Nine auf Video erschienen ist. Dort namlich taucht

unser allerliebster Klingone, Lieutenant Worl, als neuer Offizier auf der Raum-

stafion auf und muB gleich gegen seine eigenen Arigenossen kampfen.

! Doch nicht nur Trekkies werden auf ihre Kosten kommen. Sean Connery hat
einen neuen Adionfilm gedreht, der in den USA bereits zum Sommerkniller
wurde. Ob der Gang ins Kino lohnt, erfahrt Ihr auf den folgenden Seiten. Und

| wer sich partout nicht in dunkle Stile frauen will sollte dieses Heft am besten

bei Sonnenschein im Freien genieBen.

In diesem Sinne,

J’Cf Sl

afraz

ock: Sean Connery und Nicolas Cage kampfen

ECIAL: RLINGONEN

in den Spielfilm

rAuBerirdischen

rek: Klingon: Erstins Sprachlabor,

onen im Netz: Die besten Websites
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Streft exliiutern, wozu Enspan-

. kann
Ruh
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easy learni
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b 4
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suchen,

schligt lhnen mehrere Wege vor,
wie Sie Entsponnung lernen kiin-
nen. Trainingspline machen aus

wie Schmerz, Genuf, Schlaf oder

nung geziell eingesetzt werden

Sensafionelle Software, mit der Sie jedes Bild 3-dimensio-
nal machen und mit der beilicgenden Brille betrachten
knnen. unv. Preisempf. 39,90 DM

Thailand: Ein Kanigreich fir Buddha” ist Ihr erstes Ziel

der brandneven Reise-CD-ROM-Reihe. Ein multimedialer

Reisefishrer mit ber 250 Bildern in HighColor-Qualitit.
unv. Preisempf. 49,95 DM
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Lernsoftware, deutsch
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Lernsoftware, deutsch
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DEUTSCHLAND:
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Fax: 089/46233930

OSTERREICH:

Sonnwendgasse 52
A-9020 Klagenfurt
Tel.: 0043/463/329020
Fax: 0043/463/329019

Wir pressen QUALITAT auf
unsere Silberscheiben, damit
Multimedia eine runde Sache ist

Y

Spielend Englischlernen mit
diesem brandneven Titel
aus der bekannten Serie.
Mehr als 30000 Vokabeln,
20 Stunden Sprachausgabe,
Grammatikteil, Tolkbook
v.v.m.

unv. Preisempl. 59— DM
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der MEGASTORM.Serie
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.. alles aus einer Hand

INTERNET: www.starcom.co.at/starcom
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ndlich ist SchluB mit dem standigen Blick ober den 8
groBen Teich hinweg: Das Lexikon des interna- &85
tionalen Films widmet sich ausnahmsweise nicht g
ndlich mal keine schnuckeligen Zei- nur den amerikanischen Hollywood-Produkfionen, son- Tl
dem ebenso europdischen und sogar deutschen Film-

chentrickfiguren mit wormherzigen Cha- T
werken. Als Buch ist dieses Lexikon schon zu beachtlichem s

rakteren: Heavy Metal ist der eftwas an- : : Y
dere Animationsfilm. Anzogliche Gags, abge- Ruhm gelangt, jetzt hat Systhema eine (D-ROM daraus =
drehter Humor und ein rockiger Soundirack gemachi, die (inemania das Furchten lehren soll. 5

Das kannte kloppen. Mit 41.000 Filmen und 125000 g
Schauspielern ist die (D schon deutlich umfangreicher als JlL

dos Konkurrenzprodukt von Microsoft. Und dank der 1800
Fotos und einer superedlen Benutzerfiihrung durch ein e
vinuelles Studio-Foyer braucht das Lexikon auch den tech- gt
nischen Vergleich nicht zu scheuen. inziges Manko: Cine- §*
mania hat gut ein Dutzend Videodlips, das Lexikon des in- 25
ternationalen Films nicht einen einzigen.

vom allerbesten Format sind das Markenzei-
chen dieses Kultiilms. Erstaunlich ist nur, daf
das Werk schon gut und gere 15 Johre alt
ist und doch erst jetzt auf Video heraus-
kommt. Allerdings ist es ein GenuB, die Zei-
chenkonste eines Richard Corben endlich
einmal in Bewegung zu sehen. Die Hand-
lung bietet dartiber hinaus fir jeden etwas:
In verschiedenen Episoden werden Ge- —
schichten tiber mysfische Amazonen ebenso e
erzaihlt wie iber die Mutation eines harmlo-
sen Irren zu einem amoklaufenden Monster.
Let's rock'n’ roll!

chau an, schau an: Wesley Snipes kann ein richtig wandlungsfahi-
ger Schauspieler sein. Fir sein Werk mit dem vielsagenden Titel To
Wong Foo hat er sich ndmlich nicht einfach nur die Haare geftirbt,
er stirzte sich sogar in Frauenkleider. Als Tunte fihrt er zusammen mit
seinen warmen Bridern Patrick Swayze und John Leguizamo durch
die Weiten der amerikanischen Ebene. Und wie es der Zufall will, landet
das Trio nach einigen Verwirrungen in einem stockkonservativen Nest,
das nur daraut gewartet hat, von den drei schrillen Damen aufgesucht
zu werden. Die Klamotte mit den Gblichen Klischees ist nett auf Video
anzuschauen, doch die Haupidarsteller wirken in ihren Frauenrollen £ Sﬁlﬂ er Hesse an sich ist ein gemtlicher Mensch, Er nimmt das Leben
leicht oberfordert. Ob Patrick Swayze nach seinem Aufenthalt im Himmel *’*‘Z’F : ] nicht so ernst, schltrft seinen Appelwoi und ist Neuem gegentiber
(Ghost: Nachricht von Sam) wirklich so wiedergeboren werden muBte? li'_:z‘g; A miBirauisch. Wem diese Lebensgewohnheiten fremd sind, der sollte
; ‘WW% mal bei Badesalz einen Kurs belegen. Die beiden Komadianten toben
Wi% schon seit Jahren nicht nur Uber hessische Bihnen, erzohlen Geschichten
. vom Revolverhelden
Hessie Jomes und
~ machen aus Michael
P Jackson einen Volks-
I musik-Stor. Auch in
ihrem Film Abbuzze
ist die Handlung
eher nebensdchlich,
aber die Pointen
sind dafiir um so
rreffender. Jetzt auf
Video.

DIREXT
4 zunbick
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iner der besten Thriller des lefz-

ten Johres kommt nun aus dem

Reich der filmrollen ins Reich
der Videotheken zuriick: Money
Train heiBt der Film mit dem un-
schlagbaren Gespann Woody Har-

er Highlander himself gibt sich die Ehre fiir die Verfilmung eines
(omputerspiels: Mortal Combat heift der Streifen, in dem Chri-
rolsan und Wesloy Sipes. Dia stopher Lambert nicht viel reden, aber daftir viel kdmpfen muB.
i Ko i e Tt ol Immerhin, der Filmplot ist dem Spiel in seiner Hondlungsmm}ﬁ sehr
Gakkicharvar (L BAB Colditme: WLSLEY SAPES._WOOY HARRELSON dhnlich: Ein basser Zauberer ruft alliéhlich zum groBen Kampfsport-
M Tumnier, und diesmal mub gleich die Erde gerettet werden. Wer echten

orten saff und entscheiden sich N
P mﬁ \ = Trash mag, bekommt hier auch echten Trash geboten. Und wer den

dafir, das Geld einfach mal nicht ’ =i
b et Basnkiokaulensis, Bsgantet ., OMM T 008 film nicht mag, kann das Video ja im schnellen Vorlauf bewunder.
Acionlim mit BfoOUﬂlitHBﬂ Sl 1 s ok Wirkt dann so wie ein alter Dick-und-Doof-Film.

fffects. Sehenswert!

as stellt man sich un-

ter einem Film vor, der

Der Hexenclub heifit?
Supermodels, die auf ei-
& nem Besen reifen? Alice
Schwarzer in einer Talk-
show? Weit gefehlt! Das
ganze wirkt eher wie eine
Kreuzung aus Die Hexen
von Eastwick und Teen-
wolf. Einziger Unterschied: Die Hauptdarsteller sind tatstichlich so jung wie die gelifieten
Damen aus dem Klassiker es nur voriduschten. Vier Teenie-Hexen spielen mit dem Feuer
und beschwaren heidnische Rituale, Als das auch noch klappt, wird eine von ihnen
grobenwahnsinnig. Der Verleiher meint, der Film wdre so was wie ein ,okkulter Thriller”.
Mein Untertitel-Vorschlag: ,Wenn Zahnspangen zu tidlichen Waffen werden”..

eslie Nielsen ist sicherlich nach Sean Connery der meistbeschif-

tigte weiBhaarige Darsteller im Film-BusineB. Im neuesten Mach-

werk der nackien Kanone begibt sich Nielsen als Agent 00 auf die
Spuren von James Bond. Einen kriminellen Wahnsinnigen soll er aut-
halten, der eigentlich schonvor 15 lahren bei einer Explosion hétte
sterben miissen. Doch Agent 00 bleibt ihm auf den Fersen und erhilt
sogar noch Hilfe von der schdnen Agentin Nicolette Sheridan. Blutig ist
der Streifen nicht, und ob er so richtig komisch ist, muB sich emweisen.
Laut Verleih war der Film fir Leslie Nielsen aber glatt die , Traumnrolle”.
Wohl wegen der Gage, was?

as passiert, wenn der dreiBigste Geburtstag kurz vor der Toir

stehf? Kriegt man Ober Nocht Falten? Oder muB man sich

diese grauen Rentnerjacken kaufen? Lucy und Joe haben

da soihre sigenen Vorstellungen: Beide haben sich geschwaren,
bis zu ihrem dreiBigsten Lebensjahr den Partner fiirs Leben zu fin-
den. Und sollie das nicht gelingen, wollen sich beide von der Brook-
lyn Bridge stiirzen. Tia, und da stehen sie nun auf der Briicke. Wie's
weitergeht? Der Flm ist eine Komadie, und als solche steht den
beiden noch eine Fulle von Verwicklungen bevor, bis schlieBlich das
Happy End unbarmherzig zuschldgt. Denn wenn Lucy wirklich gleich
am Anfang des Films springen wilrde, wire es ja nur ein Kurzfilm,
gell?
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aber weiller - Sean
Connery legtimmer
noch jeden aufs
Kreuz

|
| Kein biichen weise,
|
\

Die Terroristen

versetzen mit

einer Attacke

San Francisco Aus die Maus:

in Angst und Nicolas Cage

Schrecken (links) in der Hand
der Terroristen

o

Titel: The Rock
Genre: Action-Thriller
Léinge: ca. 100 Min.
Hersteller & Jahr:  Hollywood Pictures,

1996

Label:

Buena Vista International

iir die Premiere des Films hat man
sich beim Verleiher Buena Vista et-
was einfallen lassen: Die Hauptdar-
steller wurden samt Pressemeute in
Boote gepackt und zu dem Ort der
Handlung geschippert. Die kleinen
Lachsschnittchen und den Schampus
gab es also ausnahmsweise nichtim pompdsen
VIP-Zelt, sondern im vermoderten Ex-Geftingnis
Alcatraz. Nicolas Cage fiihlte sich bei dem PR-Gig
allerdings gor nicht wohl und wallte schon nach
zwei Stunden ,nichts wie weg”.

Die Dreharbeiten in der imposanten Kulisse ha-
ben ihm wohl gereicht. Mehrere Wochen lang
kampierte die Crew fur The Rock auf der Gefting-
nisinsel, die schon durch viele Filme Kultstatus er-
langt hat. Doch The Rock bricht mit den dblichen

Klischees: Wollten bislang alle Verbrecher nurvon |
| angewthnen. Das Produzentengespann aus Don

der Insel fliehen, geht es diesmal darum, in das
Geftingnis einzubrechen.

Einbruch statt Ausbruch

Der Grund dafiir liegt darin, doB ein ziemlich ab-
gedrehier Ex-Marine-General mit dem schinen
Namen Francis X. Hummel (Ed Harris) mit einer
Horde Getreuer die Insel und ein paar Geiseln in

Besilz nimmt, um San Francisco zu bedrohen. Ner-

vengasgranaten hat der Verriickle mitgebracht,
die erin die Innenstadt schieBen will, um ein
Massaker anzurichten.

Das kann natrlich nicht angehen. Das FBI schickt
deshalb seine zwei besten Leute: Der eine heibt
Sean Connery und weiB seit seinen Bond-Tagen,
wie man Basewichter aufs Kreuz legt, der andere
ist Nicolas Cage und hat gerade diverse Alkohol-

Rlcatraz erwacht wieder zum Leben: Auf
der heriihmtesten Geféngnisinsel der
Welt nisten sich Terroristen ein. Und zum
ersten Mal will heiner aus dem Gefangnis
ashrechen, aber viele wollen einbrechen
- fanz hesonders Sean Connery und
licolas Cage.

exzesse in seinem letzten film Leaving Las
Vegas iberstanden.

Das Duo kéinnte ungleicher nicht sein. Connery
mimt nicht den sirahlenden Helden, sondem ei-
nen Edelgangster, der sich wie kein anderer mit
Finbriichen auskennt. AuBerdem ist er der einzige
Mensch auf der Welt, der jemals einen Ausbruch
von Alcatraz Gberlebt hat. Fir das FBI arbeitet er
nur deshalb, weil ihm die Verantwortlichen Straf-
freiheif zugesichert haben. Und Nicolas Cage ist
ebenfalls weit davon entfernt, ein Actionheld zu
sein: Erist ein guter Chemiker, der die Nervengas-
granaten entschirfen soll, aber kaum ein Ma-
schinengewehr geradehalten kann.

5ag niemals nie
Das muB er sich im Film allerdings schleunigst

Simpsen und Jerry Bruckheimer macht keinen
Film, ohne daB die Actionszenen so richtig ous-
ufern wiirden. Titel wie Tage des Donners, Top
Gun und zuletzt Crimson Tide gehen auf das
Konto der beiden Actionfans, und The Rock steht
voll in dieser Tradifion.
In den USA hat der Film das Zeug, zum Sommer-
kniiller dieses Jahres zu werden. Selbst die Krifi-
ker attestierien dem Werk Hochspannung und
Nervenkitzel dank zahlreicher Stunts und des
massiven Einsatzes von Spezialeffekten.
Sean Connery hat es jedentalls SpaB gemacht.
Aber auf die Frage von Journalisten, ob es ihm
nach seinem Ausflug ins Adionfach wieder SpaB
machen wiirde, James Bond zu spielen, sagte er
nur:,Sag niemals nie”. |
Michael Suck
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Auf einem ,,Bird of
Prey” dieses Typs
muB man Dienst
fun

bIreQtagh

Lecker: Wer
Klingonisch lemen
will, kann danach
auch Essen kochen

iLusTRADON L TUTOR

N

tor Trek wird immer beliebter. Nicht
nur fir V-Enthusiasten wird die Reise
in ferne Galaxien standig schmack-
hafter gemacht. Auch P(-Fans kom-
men zunehmend aufihre Kosten. Si-
mon & Schuster Interactive will hung-
rige Trekkie-Mduler stopten und krei-
erte jungst Star Trek: Klingon.

Im Sprachlabor

Dach es st gar nicht so einfach, sich in diesem
Spiel als unbedarfter Mensch unter die Klingonen
zu mischen. Und iiberhaupt: Star Trek: Klingon
darf nur der spielen, der auch einen echien Klin-
gonen mimen kann.

Um diese Rolle authentisch ausfillen zu kénnen,
muB man schon klingonische Briuche, Riten und
natirlich die Sprache beherrschen. Zu diesem
Iweck gibt es in dem Klingonenpaket eine eige-
ne (D, die als Sprachtrainer fungiert. Gut 80 Voka-

60

Titel:

Genre:

Star Trek: Klingon
Multimedia-Adventure
Hardware: ~ mind. 486/66, 8 MB RAM
SVGA, Doublespeed-Laufwerk, Windows 3.1x

Hersteller  Simon & Schuster interactive

Preis ca. 90 DM

beln muB der Anfiinger pauken, bevor er fit st fiir
das eigentliche Adventure, Die Sitten und Gebriju-
che erlernt man quasi nebenbei, denn das Pro-
gramm arbeitet, wie viele andere Sprachtrainer
auch, mit Videos, Abbildungen und nattrich aku-
stischen Vorgaben.

Diese sind im ,Llanguage Lab” besonders ange-
legt: Wer tber eine Soundblaster-16-Soundkarte
und ein Mikrofon verfigt, kann die Aussprache
der gelemten Werter Uberprifen. Das Programm
bewertet die Gute der gutturalen Laute und ver-
gibt darauthin Lob oder Tadel.

Derart geriistet, kann man nach einigen Stunden
(Tagen?) dann endlich als waschechter Klingone
ins Spiel einsteigen.

Aber eigentlich steigt man in kein Spiel, sondem
in einen Spielfilm ein. Simon & Schuster nennen
das ein ,interaktives Adventure”, aber in Wirklich-
keit handelt es sich dabei um professionelles
Filmmaterial, das in den Paramount-Studios, wo
auch alle anderen Star-Trek-Episoden produziert
werden, gedreht wurde.

Ruftragshiller

Die Handlung: Als junger Nachwuchsklingone mit
dem schénen Namen Pok wird man in eine Infrige
von staatstragenden AusmaBen verwickelt. Der ei-

| gene Vater wurde von Auftragskillem gemeuchelt,

Sie sind rauhbeinige Gesellen, stellen die
Ehre iber alles und begriifien sich durch
das Verteilen von Hopfiissen: Die Rede
ist von den Hlinonen, der liebsten Rasse
ter Star-Trek-Fans. Und wer ihr erstes
Multimedia-Adventure bestehen wil, mu

sogar ihre dprache lernen.

und kein Geringerer als der Klingonenherrscher
Gauron ist an der Autklérung des Falles inferessiert.

| Ein harter Brocken fir einen Jung-Klingonen, der

eigentlich gerade den Ritus des Aufsteigens”
durchlduft, um als Enwachsener akzeptiert zu wer-
den. Nun also wird aus dem Ritus plitzlich Emst,
ieder Fehler kann tadlich enden.

Selbst kleine Unaufmerksamkeiten im Spiel rei-
chen, um im Film einige Schrifte zurtickgeworfen

| zu werden. Wer Gauron beleidigt, bekommt

schon mal eine Messerklinge zu spiren. Um-
solchen Situationen vorzubeugen, kann das Spiel
iederzeit angehalten werden. Im Pausemodus
liefert das Programm dann zu jeder Person und
jedem Gegenstand Erklarungen.

Ansonsten erlaubt das Adventure aber kaum
Handlungsmaglichkeiten. Star Trek: Klingon ist
mehr Film als Spiel. Nur an wenigen Stellen
innerhalb der 70 Minuten Videomaterial kbnnen
Spieler mittels eines Mausklicks entscheiden. Der
Ablout der Videosequenzen bleibt dennoch fast
immer der gleiche.

Immerhin hat das Spiel als Star-Trek-Episode
Klasse. Und da der Regisseur des Streitens kein
Geringerer als Jonathan Frakes ist ((ommander

| Riker), durfen sich Trekkies schon auf den Herbst

freuen: Frakes fishrt namlich auch Regie im ach-
fen Star-Trek-Kinofilm. o |
msu/tri
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Die Ruferirdischen sind [éingst
unter uns: Sie tummeln sich im
Internet, sprechen eine seftsame

Sprache und essen lebendipe

er das Surfen im Infemet emst
nimmt und sich von den Daten-
wellen an unbekannte und ab-
sonderliche Orte fragen lBt,
kann unversehens auf ein self-
sames Volkchen treffen: Die
Klingonen sind es, die unter uns
leben und im Netz eine Gemeinde aufgebaut ha-
ben, mit der sie die Welt erobern wollen.
Wild, unbeherrscht und kriegslistern sind sie,
aber sie respekiieren ihre Feinde und ehren ihre
freunde. Und Ehre und Ruhm sind es auch, was
dieses Volk zusammenhalt.
Aber sie sind miBtrauisch. Wer bei den doch eher
harmlos klingenden Botschaftern der Klingon
Imperial Diplomatic Force (At www.
klingon.org) auflauft, wird zum Vorzeigen des
Passes aufgefordert. Doch keine Angst, selbst ein
Mausklick auf einen romulanischen PaB dffnet al-
|e Toren - obwohl doch die Romulaner die erkléir-
ten Todfeinde der Klingonen sind.
Aber schlieBlich sind Klingonen weltoffen. Jeden-
falls sind es jene, die sich im Netz fummeln. Und

‘wer des Klingonischen nicht méchfig ist und gern

diese (fiktive?) Sprache lemen méchte, kann di-
verse Anlaufstellen aufsuchen.

Im deutschsprachigen Raum bietet sich da die
Gruppe Khemorex Klinzhai an

(http:// www.khemorex-klinzhaide), die aus acht
Untergruppen besteht. Jede dieser Kleingruppen
hat einen Raumschifftitel, und die Mitglieder fra-
gen natiirlich klingonische Namen. Inferessant ist,
doB Khemorex gibt das Fanzine ,Renegade” her-
aus, das vierteliahrlich das gesamte Star-Trek-
Universum beleuchtet.

Hafhaesh

Ansonsten misssen Klingonen-Fans aber Uber
den groBen Teich schauen, um Briider und

tihingan Hoi DalaDlaHbe' cmgh DuHvam ylwlv.
ou Gan't read Kiingon. select Iis option,

f;nH"Iv"

Alisrdekn DUSKO'Dsg ghojw S sj y1 uvmmmmm AnERIS, |
bt Tl Ighoal. 'h . ,p, ; 1_

Viele Klingonen-
Sites sind fir Nor-
malsterbliche nicht
mehr verstindlich

Schwestern zu finden. Dabei gibt es aberin allen
Lindern Gemeinsamkeiten: Viele Klingonen-Fans
im Netz unterteilen sich in Schiffe (Untergruppen)

| und entwickeln die klingonische Sprache weiter.

Die gréite Organisation auf dem amerikanischen
Kontinent ist wohl die Klingon Assault Group
(hitp:// www.kag.org). Sie verwaltet mehrere
hundert Mitglieder und versorgt sie mif neuestem

| Trekkie-Futter, pllegt Brtiuche und Sitten und

macht vor allem Porfies. Da aber viele Seiten die-

ser und anderer Gruppen im Netz bereits auf klin-
gonisch verdiffentlicht werden, sollte jeder, der sich
ernsthaft mit dieser Materie beschaftigen will, ei-

nige Einfihrungen in die Sprache tber sich erge-

hen lassen. So stellt z. B. die Klingon Warrior So-
ciety (htio=// ourworld.compuserve.com/” home-

pages/klingon/KWS1.HTM) ein kleines Lexikon

| zurVerfiigung. Und aus dem femen Japan fihrt

das Tabashi Klingon Information Center
wichentlich neue Begriffe ein, die ins Englische
und Jopanische iberseizt werden. Die neuen
Kenntnisse kann man im tibrigen gleich anwen-
den: Das Center hat diverse Werke von Kafka
komplettins Klingonische tibersetzt.

Vorreiter dieser Sprachbewegung ist zweifellos
das Klingon Language Institute

(htip=// www.kliorg). Bereits 1992 gegriinde, hat
das Institut mittlerweile tber 1000 Mifglieder und
verlegt bereits Biicher in der Kunstsprache. Die

Die Fanclubs organisieren
die Parties und verdffentli-
chen Bilder ihrer Mitglieder
im Netz

Eine Kunst- The Klingon Language Institute
sprachehatihr o mnnun GGG
eigenes Institut

HocH [ihe Kiingan Langunpe natiiic]
Detei fewteden Aroegen fiehe Lesesechen [phonen Veuschris Fester [l

neveste Verdffentlichung ist Hamlet im Klingoni-
schen Original,

Lerkratzte Riicken

Ein echter Klingone muB aber nicht nur reden
kénnen, er muB auch wie ein Klingone aussehen
und sich so benehmen kdnnen. Fiir die Ausri-
sfung stehen die Bluesky Productions
(http:wmw.bluesky-prod com) zur Verfigung. Sie
stellen Helme, Riistungen, Handschuhe und die
beriihmten Kampfsicheln der Klingonen her. Lefz-
tere sind allerdings noch in der Erprobung, denn,
so der Hersteller: , Sie sind noch nicht fiir den
Kampf ausbalancier”.

Als kleiner Test schlieBlich fijr die verbalen Féihig-
keiten ist die Klingon Bastard Home Page
(hifo:// www.cris.com/~ auger/klingon/
klingon.htm) angelegt. Das Wort ,Bastard" ist hier
durchaus positiv besetzt. Zum Thema Autofahren

| stelli der Autor fest, daB keine Uberholspur zu
| schmal sei, um sie benutzen zu knnen. Und was
| die Frauen angeht: Die milssen ebenso hart wie

der klingonische Mann sein. Doch wie erstaunlich,
Klingonen-Manner zerkrafzen zwar den Ricken
der Parinerin im Liebesspiel, aber wenn sie auf-

| steht, ,dann macht ihr der klingonische Mann die

Torauf”, |
msu./tri
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Obwohl das sommerliche Wetier zum
tglichen Sonnenbad einladt, gibt es doch
Menschen, die inzwischen richtig Intemet-
stichtig sind. Da mag das Wetier noch so
schon sein: Hardcore-Surfer kénnen ihre
finger nicht aus dem Netz lassen! Manche
von diesen Stchtigen halten sich regelmaBig
in sogenannten Chat-Areos auf. Fin sehr
guter und vor ollem flinker Chat ist der
Multimedio-Chat Sex, Logen & Webchat:
hito://www.multimedlia.de/ chot/ indexhim!

[ Sex, Lies & thchut]

Dur St B Thi, Map 101 36PN MET
it irers Depeche Moda. Plakatruberseagte Views B

Zwischendurch muB man nottrich auch etwas essen. Und gerade
Vegetarier haben meist ihre Probleme, wirklich leckere Gerichte zu
zaubern. Es gibt sie: Die Web-Page mit Dutzenden von vegetarischen
Rezepten und allgemeinen Infos zum Thema Pllanzen!

hito:// www.vegweb.com

Veggies Zjfnite!

Vour on line guide to vegetarianism

Frequently Asked Questions

Recipe of the week - Sweet and Sous Wild Rice Salad

Weekly Meal Planser

T the Grursthook

Das Computerspiel Quake wird von vielen sehnstichfig erwortet, Daf
eine namhafte omerikanische Industrial-Bond ihre Finger im Spiel hatte
(die unter anderem die Soundeffekte produzierie) wissen nur die
wenigsten. fine inoffizielle Homepage spuck! einiges an Informationen,
Videos und Photos ober Nine Inch Nails (NIN) ous und ist zudem noch
sehr inferessant gestoltet:

hito:// nothing.nin.net

ning inch nails: the unofficial home page

Habt Ihr noch irgend etwas auf dem Herzen? Dann nix wie ab mit
Eurer E-Moil an folgende Adresse:
Redaktion P(-Spiel@Tronic de

See yal

SURFIN" WWW — THOMAS RICHTER UNTERWEGS IM INTERNET
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Worf is bach: Der Liehfings-Hlingone von
der Enterprise hommt an Bord von Deep
opace Mling und mufl gegen sein eigenes

Volk kiimpfen.

ie groBe Schlacht der Science-fic-
tion-Serien ist ausgebrochen:
Voyager ist soeben in SAT.1 ange-
laufen, Babylon 5 steht mit einer
brandneuen Staffel in den Star-
I6chem. Doch keine der beiden
Serien hat jenen Zuspruch, den
derzeit Deep Space Nine in den USA genieB:
Die Serie hat die hichsten Einschaliquoten aller
SF-Reihen in Amerika.

Lindenstrafie im All

Das hatte lange Zeit nicht so ausgesehen. Die
Serie um eine Raumstation der Fderafion am
Rande eines Wurmlochs startete schwach, frofz
Schitzenhilfe der Enterprise im Piloffilm, trotz der
interessanten Crew mit hrem schwarzen Captain.
Fans verspotteten den Star-Trek-Ableger sogar als
LLindenstraBe im All*, so mager war die Action, so
rar waren die [deen.

Das hat sich stark gedndert. Die Produzenten von
Paramount gaben der Serie ein véllig neues
Qutfit, anderten die Figuren und die Handlungs-
stréinge.

Von all dem war im deutschen Femnsehen noch
nichts zu sehen. Die runderneuerte vierte Staffel
wird es in SAT.1 frihestens im Herbst zu sehen ge-
ben. Nur den Piloffilm gibt es schon jefzt als
deutschsprachige Videopremiere.

Trekkies missen sich da auf ein paar blaue Wun-
der gefabt machen. Der kahlrasierte Schiidel von
Captain Sisko ist da nur ein kleines Detfail am

Kriegers

Titel: Der Weg des Kriegers

- Genre: Science-fiction
i.ﬂnge: ca. 90 DM
Hersteller & lohr:  Paramount Picture,
1996

Label: ac

Rande. Viel wichtiger sind die anderen Anderun-
gen, die an und auf der Station vorgenommen
wurden. Deep Space Nine ist nun kein tréiger
Schrotthauten mehr, sondern eine waffenstarren-
de Festung, die es mit jedem Angreifer aufneh-
men kann. Der Grund des Ausbaus: Sisko und
Konsorten befiirchten einen Angriff des ,Domini-
um” einer gefiihrlichen Rasse von jenseits des
Wurmlochs. Diesen Angriff fiirchten auch die Klin-
gonen. Und sie furchten, daf das Dominium
schon langst Fub gefaBt hat. Die Cardassianer, die
in der Nihe der Station beheimatet sind, sollen
ihren Informationen zufolge bereits vom Domini-
um regiert werden.

Das ruft Gauron auf den Plan. Der Klingonenfih-
rer schickt eine 200 Schiffe starke Flotte zu DS9, er

.
— m,--.-.al&n—- -
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Das ist sie, die neue Crew von Deep Space
Nine — man beachte die Frisur des Captains
(vorn, Mitte)
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will Sisko zwingen, die Cardassianer anzugreifen.
Fir Argumente sind die Klingonen nicht mehr
empfanglich. Die vielen Jahre des Friedens haben
sie so kriegslistern wie nie zuvor gemacht. Hinter
der Vorsicht der Fderation wittern sie nur Konspi-
ration, ja, sie verdéchfigen sogar die Menschen,
vom Dominium unterwandert zu sein, und wollen
den Friedensvertrag brechen - ein neuer galokti-
scher Krieg wiire die Folge.

In dieser Situafion holt Sisko einen neven Mann
an Bord, einen Klingonen: Commander Worf, den
ehemaligen Briickenoffizier der Enterprise. , Mr.
Worl” wie ihn seine Freunde nennen, versucht
zwischen den Parteien zu vermitieln. Der Kampf,
50 scheint es, ist unausweichlich. Worf muB sich
entscheiden.

*Finanzierung {iber Hausbank - Zinssatz 11,9% eff.
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Titel: Frequency

Genre: Multimedia

Cyberspace pur:
Helm und Brille
diirfen nicht fehlen

Hypnotisch, abgespaced und hochyradig
innovativ; Frequency ist die Musik-CO-
ROM fir das Post-MIV-Zeitalter,

l_'iordwure: mind. 486DX2/66, 8 MB RAM,
Windows 3.1x oder héher,
Quadspeed-(D-ROM

Hersteller : Modified

Preis: ca.50 DM Wie im UFO: ein
Stadtrundflug am
Videomischpult

ine (CD-ROM ohne jede Anleitung,
ohne groBen Klappentext und ohne
groBe Werbung - was soll das?
Selbst simple (D-ROM-Kochbiicher
werden normalerweise wie ein neu-
er Schritt ins Cyberspace-Zeitalter
angepriesen.
Doch die wahren Schritte in neue Dimensionen
brauchen keinen groBen Hype, sie zelebrieren
ihn ligber selbst. Frequency, die ungewdhnliche
(D-ROM vom englischen Hersteller Modified, ist
ein solcher Schritt, Das sieht auf den ersten Blick
gar nicht so qus.

Bildergewusel

Auf der Hiille ist von Musik die Rede, von Hip Hop,

House, loungle, Techno und Trance. Aber anstatt

die iiblichen Grooves von den GroBmeistern der

06

Szene einfach auf den Silberling zu pressen, be-
nutzt frequency nur Versatzsticke bekannter
Tracks und mischt sie quasi zufdllig zusammen
Dasselbe gilt auch fir die optische Gestaliung, In
der Mitte des Schirms laufen in wirrer Folge Vi-
deoschnipsel durch, die aus bekannten und un-
bekannten Szenen der Fernsehkultur slammen.
Mal sight man Ausschnitte aus einem Bankiber-
fall, mal eine StraBenszene aus dem Auto heraus.
Immer aber ist das Bildergewusel stark verfrem-
def, von Texten unterlegt und nattirlich von Musik
umrauscht

Ungemein beruhigend

Der Spieler, besser der Benutzer des Programms
kann tiber zwei Kontrollficchen EinfluB auf das

shmen. Die Bilderfluten kéinnen vari-
ebenso die Sounds, Groov

Geschehen

iert wer es und

Spur fiir Spur
werden hier
neue Kliinge

komponiert

Hersteller Modified hat eine
recht skurrile Website fiir ihre
Produkte und insbesondere fir
Frequency zusammengestellt.
Bestes Goodie: Neue Video-
und Soundschnipsel kénnen
Uber das Netz in Frequency im-
portier werden. Hier also die
Adresse fiir alle Interessierten:
http://www.compulink,
co.uk/” modified/.

Eifekte. Durch das richtige Klicken auf dem Misch
pult erklimmt man andere Ebenen von frequen-

ty, bei denen man die Musik neu abmischen und

die Videos neu zusammenselzen kann. Immer
aber beherrscht der hypnotische Sound die Sze-
nerie, die im Zusammenspiel mit den Bildern ei-
nen echten Chill Out als Efekt hat - das Pro-
gramm beruhigt ungemein.

Was aber soll es bedeuten? Frequency hat ein

wirklich neues Konzept und entwickelt die Idee

der Interakfivitdt konsequent weiter. Denn w
eiche Abldufe
fre-

quency seinen ganz eigenen Kosmos. Bleibt nur

dere Produkte nur lineare, immer gl

produzieren, stricki sich der Benutzer

die Frage, ob die (D auch auf Dauer inferessant
bleibt. Irgendwann will doch jeder wieder zuriick
in die Realitdt, oder?
L |
Michael Suck



I.IH:H EUFU 95 (Sega Satum)

So schlicht kann FuBball sein! Der Live-Kom-
mentar von Werner Hansch ist so sinnvoll
wie eine Stechmiicke im Schlafzimmer, die
Spieler agieren holzem, die Auswechslun-

gen sind eingeschréinkt. Der Schiri fréig! Mit dem neuen neGeon-Controller fir PS-X kommt
immer nach Schwaorz, Bodo lllgnerist man in den GenuB eines ,Analogen”, der speziell fir
Reserve-Torhter, Bobic und Bierhoff sind " Rennspiele und Flugis geeignet ist. Durch die einzig-
nicht existent. Die im Training eworbenen Fhigkeiten werden im Spiel steuerungstech- artige Maglichkeit, das Ding in sich zu drehen,
nisch nicht angewendet, und von den verschiedenen Perspektiven ist nur die von der kommt weit mehr Renn-
Tribiine akzeptabel. Aus diesem Holz ist kein Europameister geschnitzi! Oh weh, Euro 96! \ — fieber und FlugspaB ins
) Spiel. ¢ + Seit

@  7weilohren entwickelt
das Sonic-Team bei Sega
einen interessanten ,Hi-
Score-Jager”, der speziell
fiir den Saturn auf den
Markt kommt. Nights ist
ein Game, bei dem Kugeln
und Steme gesammelt werden
miissen, um von einem zum
néichsten Alptraum zu gelan-
gen (Saturn, Herbst). & 1
Kaum ist die EM vorbei, schon
geht der FuBballwahn in Atlan-
ta weiter. US. Gold schickt

dJ3UHOID

Hidge Racer Revolution

(Sony Playsfation)

Der lang erwartete Nachfolger zu
Ridge Racerkommi Road-Fans jetzt
gerade recht. HeiBe Tage, heibe
Rennen. Eine Vielzahl von Verbesse-
rungen (Rickspiegel, Handicap-fin-
stellung, Meni-Erweiterungen all-
gemein ) sorgen fir erlebnisreiche

Wochen auf den neuen Pisten und Olympic Soccer in die Schlacht

Kursen. Besonders interessant ist das Spiel zu zweit, entweder im ge- um die heiBesten Tore bei den

splitteten Schirm oder per link aut zwei PlayStations. Die Strecken sind Olympischen Spielen. Mit 32 in-

noch haariger als beim Ziehvater; deshalb ist taktisches Agieren ternationalen Mannschaften kann man das Feld mit

(Mensch, auch mal bremsen!) von enormer Wichtigkeit. RRR. ist mehr bis zu vier Spielern

als nur ein bloBer Nachfolger. Ein Top-Titel fir Racing-Fans! . unsicher machen.
Viele spektakuldre
Aktionen, wie Fall-
riickzieher und Fug-

"+ kopfhéille, kinnen

durchgefiihrt wer-
den (PS-X, Saturn,
bereits im

e SRR (. Face [T | i

i ; Noch mehr Sport aus dem sonnigen Atlanta gibt es
(Sony Playstation) bei Olympic Summer Games von US. Gold. Satte 15

{ : - ‘ 'A_”f 2 miies Jugd O”f. olympische Sportereignisse wie 100-m-Lauf, Speer-
Y A o Hongummmhelbg! BB_' wurd, PistolenschieBen oder Fechten kénnen mit ma-
g héé-;; = % > NHLFoce Off effen sich die ximal acht Spielem ausgetragen werden. Die Steve-
< 77LE Original-NHL-Teams 2u ei- rung kann dabei wahlweise vom Adionmode (hier ist
nem préichiigen Selldichein. schnelles Tastendriicken angesagt) auf den wesent-
Der oder die Konsolen-Crocks lich bedienerfreundlicheren, aber auch schwierigeren
werden sich ber die zahlrei- Olympic-Modus
chen Check-Aktionen, realisti- umgestellt wer-
schen Schlagschiisse, traumhaften Kombinationen und tiber das vorireffliche Regel- den. Viele Kame-
werk des Eishockeys freven. raperspekfiven
Im Spiel ist stets ein Blick auf den Transfermark! vonnten. Hier werden Kufenflitzer und Renderings
teilweise zum Schnéippchenpreis angeboten, die fir das eine Team unnotz sind belebendas
und zum eigenen sehr gut passen kinnen. Spielmodi, Wiederholungen oder Ande- Spiel.

rungen von Sturm- und Verteidigungsreihen sind jederzeit maglich.
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GieB mir ja
oie Pflansen!

Isometrische 3D Grafik fiir h6llischen Uberblick

2 Hﬂfsdﬁmonm erleichtern Thnen die Arbeit

Die erste Himmel-und-Hoélle-Simulation



Diese himmlische
Simulation garantiert

hollischen Spaf.

LUCASARTb ENTERTAINMENT COMPANY PRASENTIERT

AFTERLIFE

CHAOS IM JENSEITS

Vmﬂeh Rushwan GmbH, DaimlerstraBe 8, 41564 Kaarst, Tel. 02131/6070, Fax. 02131/607111 * Profisoft GmbH, Eversburger Strafie 34, 49090
Osnabriick, Tel. 05417122065, Fax. 0541/122470 * Schweiz: ABC SPIELSPASS AG, Bahnweg Nord, CH-9475 Sevelen, Tel. 081/7852960, Fax. 081/7851222
« Osterreich: ABC SPIELSPASS GroBhandels GmbH, Vorarlberger Wirtschaftspark, A-6840 Gotzis, Tel. 05523/56510, Fax. 05523/64794.

Afterlife™ and © 1996 LucasArts Entertainment Company. All Rights Reserved. Used Under Authorization. The LucasArts logo is a trademark of LucasArts Entertainment Company.

Herstellung und Vertrieb durch FUNSOFT .




ulITERTRINE

100

von Rainer Scheer

fikte H geht weiter

Das passiert nicht oft: Ein Fernsehsen-
der gibt dem Dréingen der Fans nach.
Bei PRO 7 hat man die X-Akten wieder
gedffnet, dienstags, mit der Wiederho-
lung von 19 Folgen der zweiten Staffel.
Der Buchverlag vgs ist da schon wesiter,
ein neuer Roman ist erschienen, ein
weiterer, Ruinen, fir Herbst angekin-
digt. Star-Wars-Autor Kevin J. Anderson
|6ste den erfolglosen Charles Grant ab
und bewies mit Im Héllenfeuer gleich
seine Qualititen. Stilistisch roufinier, dynamisch, die beklemmende Atmo-
sphare der Serie stets im Hinterkopf, kreierte Anderson ein X-Files-Abenteuer
der besonderen Art: Diesmal geht es um eine fiirchterliche radioakfive Waffe.
Wer das Besondere ligbt, kann vom Original des Buchs Ground Zero auch ein
Audio-Book erstehen (erschienen bei Harper Collins), gelesen von Gillian
Scully” Anderson.

Akte X: Im Hallenfeuer, von Kevin J. Anderson (ous dem Amerikanischen von
Winfried Czech und Susanne Liick). vgs, Kbln 1996. 300 Seiten. 32 DM.

Der Hinig ist tot, es lebe der finig

Eine Hommage an John R. R. Tolkien hat der Her-
ausgeber Marfin H. Greenberg in dem Band Die
Erben des Rings zusammengetragen. Namhafte
Autoren wie Terry Pratchett, John Brunner, Charles
delint,oder Gregory Benford haben sich zusam-
mengefunden, um in der Tradition Tolkiens das
Genre der Fantasy fortzufuhren. Herausgekommen
ist ein umfassender Band zum Schmakern, fir
Sommer, Sonne, Sand und Meer. Uberzeugend an
der Zusammenstellung sind vor allem die unier-
schiedlichen Autoren, die aus ganz verschiedenen
Bereichen der SF/Fantasy kommen und somit
auch stilistisch einen breiten Facettenreichtum ent-
wickeln. Nicht nur fur Tolkien-Fans die richtige
Sommerlektire!

Die Erben des Rings, von Martin H. Greenberg (Hg.).
Bastei Lubbe, Bergisch Gladbach 1996. 637 Seiten.
15DM.

KEVIN . ANDERSON Ritters mit dem drngenden sozialen Thema , Sexueller

TAGmHNE Ausflug nach New Mexico mit Walter Jon

A

Batman auf sozialer Spur

Eigentlich heiBt sein Held Burke und sein Revier sind die
trostlosen Héuserschluchten New Yorks. Sein Autor ist ei-
gentlich Anwalt, wobei er sein Augenmerk vor allem auf
Falle richtet, in denen Kinder zu Schaden gekommen
sind. Andrew Vachss ist die Stimme der Kinder, die auf
der Verliererseite der Gesellschalt stehen. Durch seine
,Burke"-Romane hat er versucht, sein Anliegen auch
auf anderem Wege zu thematisieren.

Jetztistihm mit der Wahl der Figur Batmans in dem Ro-
man Das Geschdft des Btisen eine ganz besondere
Mischung gelungen. Die Verquickung des Schwarzen

KindesmiBbrauch” ist eine gewagte, jedoch legitime
Kombination, um auf die
driingende Problematik
nachhaltig aufmerksam zu
machen.

Das Geschift des Béisen, von
Andrew Vachss (Aus dem
Amerikanischen von Michael
Kubiak). Bastei Liibbe, Ber-
gisch Gladbach 1996.217
Seiten. 9,90 DM.

Pachender GF-Thriller

Es fngt eigentlich sehr harmlos an in Atocha, New Mexico. Es ist heiB, die Leute
haben ihre groBen und kleinen Probleme, der Polizeichef versucht, Ruhe und
Ordnung in der Stadt aufrecht zu erhalten. Geheime Regierungsexperimente
sollen jedoch die Ruhe bald stéren.

Was wie ein Krimi beginnt, erciffnet all-
mahlich seine ganze Dimension und her-

WAILTER jON ausgekommen ist ein SF-Thriller, der die
WILLIAMS Lektiire wirklich lohnt. Wem es in diesem

Sommer also nicht zu heif ist, dem sei der

Williams empfohlen.

Tage der Suhne, von Walter Jon Williams
(Aus dem Amerikanischen von Brigitte
Gruss). Heyne, Miinchen 1996. 573 Seiten.
16,90 DM.




| Alle Spiele mit einer Redaktionswertung sind von der gesamten Redaktion geprift worden.

0Punkte

| Vom Kauf eines solchen Spiels kann nur abgeraten werden, Entweder gibt es keinen er- ;
| kennbaren SpielspaB, oder erwird durch schwerste technische Méngel vollkemmen zunich-

te gemacht.

| 1Punkt

. Das Spiel hat ein paar Vorziige, aber mindestens ebenso viele Nachteile. Vor einer Anschaffung solite |
man sich in jedem Fall ein eigenes Urteil bilden. Beim Kauf bleibt das Risiko der Enttéuschung.

| 2Punkte

| Ein durchschnittliches Spiel ohne echte Highlights. Es ist durchaus spielenswert, aber das je- |

| weilige Genre bietet Besseres. Wer das weiB und in Kauf nimmt, wird bei einer Anschaffung

| trotzdem nicht enttéuscht.

3 Punkte
Ein gutes Spiel. Genrefans mdgen es aufjeden Fall und werden die Anschaffung nicht bereuen.

4 Punkte
Ein sehr gutes Spiel, dos zum Besten gehért, was das jewellige Genre bietst. Man sollte es auf jeden

| Fall gesehen haben,
5Punkte

Ein herausragendes Spiel, das neue Standards im jeweiligen Genre setzt Rundum gelungen, garan-

| tiertes kaum endenden SpielspaB fur (fast jeden Geschmack. Bedingungslos zu empfehlen.
| - XX Das Spiel wird auf Seite XX /wurde in Ausgabe X/XX ausfuhrlich vorgestelit

| Grafik, Sound und Komfort (Instaliation, Bedienung usw. werden unabhéngig von der Note fiir das
| Spiel bewertet Es gelten die gleichen Kriterien - ebwohl natirlich ein gutes Spiel mit einer schlechten

Graofik oder einem miserablen Sound immer noch ein gutes Spiel bleibt

Die Systemanforderungen beziehen sich stets auf die mindestens erforderiche Ausstattung
| - esistbeinahe die Regel, daB ein wirklich fitssiger Ablauf erst bei Rechnem der
| néschsthsheren Klasse garantiertist. Das Vorhandensein eines CD-ROM-Laufwerks wird au-

tomatisch vorausgesetzt, weil Spieleneuerscheinungen mittlerweile nur noch ausnahmswei-
se auf Disketten erhdltlich sind. Léuft ein Spiel unter Windows, dann wird mindestens die Ver- ‘
sion Windows 3.1 vorausgesetzt. Sofern bei RedaktionsschluB bekannt, werden in den Be-
schreibungen die Altersempfehlungen der Unterhaltungssoftware-Selbstkontrolle (USK) mit

angegeben.

| Beat'em-Up, ca. 90 DM, Her-
| steller: Playmates Interactive
Entertainment,
Muster von: Softgold

Die besten Kampfsportl;r ge-

ben sich ein Stelldichein. Echte |
Experten, die zum ultimativen |
Schlagabtausch bereit sind. Ein |

Beat'em-Up der Spitzenklasse.
Systemanforderungen:
486/66,8 MBRAM, SVGA,

Doublespeed-Laufwerk 3

USK:ab 12

@ mehrauf S. 13 5 j

| FuBballsimulation, ca. 100DM, |

L Hersteller: Telstar,

| Muster von: Konami |

| Ein FuBball-Action- und -Mana- |

| gement-Programm mit echten |
Spielerpersonlichkeiten ausj

| vier européischen Ligen. Ver- |

| schiedene  Kameraperspekti- '

|ven, gute Atmosphare und

| brauchbarer Manager. Alles in |

| allem ein guter Durchschnitt im |

| Genre. Al Bt

| Systemanforderungen:

| 486,/40,8 MBRAM,VGA,

| Doublespeed-Laufwerk

;: USK: ohne Beschrankung

|- mehraut s. 144

B |

| Systemanforderungen:
| 486/66,8 MB RAM, SVGA,
| Doublespeed-Laufwerk,
| Win95

USK:ab 16

f" mehrauf S. 122

Rollenspiel, ca. 100 DM,
| Hersteller: SSI,
| Muster von: Mindscape

| Der Herr des Basen ist von den :
| Toten auferstanden. Tapfere |
| Zwerge, Magier, Elfen & Co. |
| versuchen, sich seiner fiir alle |
| Zeiten zu entledigen. Rollen- |
| spieler werden ihren SpaB ha- |
| ben. I

| D= ——-
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| Strategie, ca. 120 DM,
| Hersteller: Ascon,

Muster von: Selling Points

England im Elisabethanischen

| Zeitalter. Innerhalb von 30 Jah-
| ren mulB der Spieler durch Han- |

del oder Piraterie Ansehen bei |

| Ihrer Majestat gewinnen. Vom
| Vorgénger ,Der Patrizier kann |

sich das Game allerdings nicht
deutlich abheben.

| Systemanforderungen:
1486/33,8 MBRAM, SVGA,

Doublespeed-Laufwerk

| USK: chne Beschrankung

| ™ mehrauf S. 141

| D
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| Action, ca. 100 DM, Herstel-
ler/Muster von: Electronic Arts |

| Festival fiir Baller-Fans. In 24 |
verschiedenen Missionen muf3 |
|man in einem isometrischen |
| Shootem-Up dem Feindsvolk |
den Garaus bereiten. Ein gelun- |
égenes Ballergame mit Multi-:
| player-Optionen fiir den Fight
| im Netzwerk.
| Systemanforderungen:
|486/66,8 MBRAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk,
Win95

USK:ab 6

@ mehrauf S. 145
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E Adventure, ca. 130 DM,

| Hersteller/Muster von: Sierra

1| coktel Vision Deutschland,

| Gabriel und Freundin Grace
| begeben sich in den Miinchner

| Untergrund, um einen Wer- |
| wolf-Alptraum zu beenden. |
| Spannend, logisch, faszinie- |

| rend - und auf deutsch!

' Systemanforderungen:
| 486/33,8 MB RAM, SVGA,

| Doublespeed-Laufwerk, Maus, |
. Soundkarte, ca. 20 MB auf Fest- |

| @ pCSpiel 3/96
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|| naissance. Leonardo da Vincis |

Leonardo - die vene-

| Adventure, ca. 50 DM,
| Hersteller/Mustervon:
| Beck in dtv

Das deutschsprachige Adven-
| ture entfithrt in die Welt der Re-

Unterlagen wurden gestohlen.
| Sein treuer Azubi beginnt mit
| der langweiligen Suche.

: Systemanforderungen:
1486/33,4 MBRAM, SVGA,
| Windows

mehr auf S. 120

el L L L

|Im 25. Jahrhundert liegt die |
Menschheit mit AuBerirdi- |
| schen im Clinch. Als Kadett ei- |
| ner Kommandoeinheit gilt es,
| den Gegner Zug um Zug - &hn- |
| lich wie beim Schach - auszu- |
| schalten. Sierras Strategie- |

| Game st intelligent und lo-
gisch aufgebaut.

Systemanforderungen:

| 486/66,8 MB RAM, SVGA,
; Doublespeed-Laufwerk, Win-
| dows

AT

EL T

e

| Action, ca. 100 DM, Hersteller/

| Muster von: GT Interactive

3D-Dungeon-Abenteuer, bei
dem Monster zerlegt, Geheim- |
| titren gefunden und Fallen um- |
gangen werden miissen. Im
| Gegensatz zum ersten Teil nur

| wenig Neues.

i | Systemanforderungen:

| 486/33,4 MBRAM, SVGA,
| CD-Laufwerk, ca. 15 MB Fest-
| plattenspeicher

USK: nicht unter 18

| @ mehrauf S. 113

L a u
Shoot'em-Up, ca. 50 DM,
Hersteller: Black Book/

| microMutterTor,
| Muster von: Pro Software

2D-Draufsicht-Ballergame der |

| schlichtesten Art. Keine Ab-
| wechslung, mageres Game-

| play, billige Grafiken. Das Mot- |
| to:Fireand Forgetl i
| Systemanforderungen:

| Pentium 90, 16 MB RAM,

| SVGA, Doublespeed-Lauf-

| werk, Win 95

| Adventure, ca. 100 DM,
| Hersteller: Gremlin Interactive,
Muster von: Softgold

| Denn: Paul Nystalux, verriickter

| alles sauber gestalten. Mit Nor-

| mality kommt endlich wieder
mal Bewegung in die Adven-
ture-Szene.

| Systemanforderungen:
| 486/66,8 MBRAM, VGA,
Doublespeed-Laufwerk

| USK:ab6

| ===

Ziel dieses 3D-Adventures ist
es, sich so weit wie maoglich |
von der ,Normalitat* zu l6sen. |

| Alleinherrscher einer Stadt, will |

mehrauf S. 136 _

Strategie, ca. 120 DM,
Hersteller/Mustervon: Ocean

Die Simulation fithrt zu den

| Kriegsschauplatzen der West-
| front im Jahre 1944. In diesem

unterdurchschnittlichen Strate-

| giespiel gibt es nur sehr wenig |
| Neues zu bewundern.

Systemanforderungen:

'486/33,8 MBRAM,VGA,

Doublespeed-Laufwerk

| USK:ab 12

mehrauf S. 140
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Kurz angespielt

Priigelspiel, ca. 90 DM,
Hersteller/Muster von: Virgin

Interactive Entertainment

Mystische Priigelorgie mit acht

Kontrahenten aus sechs Uni- ||

versen. Robocop kampft gegen
den &gyptischen Todesgott
Trotz gréBerer Blutstrome eher
blutarmes Beat'em-Up.

Systemanforderungen:
486/66,8 MBRAM,VGA,
Doublespeed-Laufwerk

@ mehrauf S. 14‘8

- | |

DerProduzent

Wirtschaftssimulation,
ca. 100 DM, Hersteller: Silver
Style, Muster von: Bomico

| Ziel dieser Simulation ist es, mit ||
| einem Startkapital von 200.000 ||

Mark ein erfolgreicher Filmpro-
duzent zu werden. Rollen miis-

sen besetzt und Studios ange- ||
mietet werden. Einen neuen ||

Spielberg wird das etwas lang-
atmige Game wohl nicht her-

| | vorbringen.

Systemanforderungen:
486/33,4 MB RAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk

USK: ohne Beschrinkung

@ mehrauf S. 142 ]

- | |

Retum ﬁre

|| Strategie, ca. 95 DM, Hersteller,
|| Muster von: Warner Interactive

Entertainment

Strategie-Game mit Action-
Teil, das ,Risiko“Bereitschaft
und martialisches Vorgehen er-

|| fordert, um schluBendlich die
| Fahne des Gegners zu erobern.

Eher unterdurchschnittlich, nur
beim Spiel zu zweit bei geteil-

tem Schirm kann es iiberzeu-

gen.

Systemanforderungen:
486/100,8 MB RAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk, Win-
dows

@ mehrauf S. 121

| ===

Shellshock

Action, ca. 100 DM, Hersteller/
Muster von: Core Design

Die Welt wird beherrscht vom
Terrorismus, Eine Fiinferbande
hat es sich zum Ziel gesetzt,
dem organisierten Verbrechen
ein Ende zu setzen. Amiisantes
Agieren in der Ich-Perspektive,
bei dem man mit dem Panzer

als Rekrut ins Rennen geht.

Systemanforderungen:
486/33,8 MBRAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk

USK:ab 16

@ mehrauf S. 116
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Strategie, ca. 130 DM,
Hersteller/Muster von: Sierra
Coktel Vision Deutschland

.K/[it ae;'n Kampfflugzeug Thun- |
derbolt geht es auf Panzerjagd |
Durch- |

im Persischen Golf.
schnittliches Spiel fiirr Freunde
actionlastiger
nen.

Flugsimulatio-

Systemanforderungen:
486/66,8 MBRAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk

USK:ab 16

@ mehrauf S. 142

Totdl Mania

Strategie-Action, ca. 90 DM,
Hersteller: Domark, Muster
von: Centregold

Strategisch orientiertes Action- |

game a la Syndicate, bei dem
ein Team aus sechs Cyborgs

individuell ausgeriistet werden |

kann. Eine iiberdurchschnittli-

che Wertung ging durch leichte |

Bugs verloren.

Systemanforderungen:
486/66,8 MB RAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk

USK:ab 6

@ mehrauf S. 146

Action-Rennspiel, ca. 90 DM,
Hersteller: Telstar, Muster von:

Konami

Abgeiahrenes R:acing-Gérﬁe,

bei dem es darum geht, samtli-
che Mitbewerber von der Piste |
zu pusten. Egal, ob mit 'nem |§

Buggy oder einem Powerboat,

hier darf freudig gefahren und H

geballert werden.

Systemanforderungen:
486/33,8 MB RAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk

USK:ab 12

e 4]

Adventure, ca. 45 DM,
Hersteller/Muster von:
Smus Publishing

Ein lohnenswertes” Graflk~Ad~
venture mit &uBerst kniffligen |

| Ratseln, bei dem derjenige, der ;

als erster eine Komplettlosung |

Systemanforderungen

| 486/33,8 MBRAM, SVGA,

Doublespeed-Laufwerk, Win-

| dows

@ mehrauf S. 110
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| vorlegt, eine Million Dollar ein-
| streichen kann. !

104

| Adventure, ca. 100 DM,

Hersteller: Simon & Schuster,
Muster von: CIC Viacom

Als junger K.lmgone mufB man

in diesem interaktiven Film |
| mehrere Priffungen bestehen. |
' Handlungsmaglich- |
keiten machen das Game mehr
zum Film als zum Spiel. Ein 5

Wenige

klingonisches Sprachtrainings- '

programm ist gerade fiir Hard-

| core-Trekkies sehr interessant. |

| Systemanforderungen:

| 486/66,8 MBRAM, SVGA,

| Doublespeed-Laufwerk,
Windows

@ mehrauf S. 60

UEFAEuro 96

| FuBballsimulation,
| ca. 100 DM, Hersteller:

| Gremlin Interactive,

Musrer von: Softgo!d

Ofﬁzuz]les FuBball-Actiongame |
| zur Euro 96, das vor allem |
durch die detailgenauen Infos |
(und vielen Meniis besticht |
| Spielerisch gesehen kein Refe- |
‘ renztitel in Sachen ,Soccer”.

Systemanforderungen:
| 486/33,8 MBRAM,VGA,
| Doublespeed-Laufwerk

| USK:ab 6

@ mehrauf S. 119
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| Ballerspiel, ca. 100 DM,
Hersteller: Telstar,
Muster von: Konami

Schnelle Kampfﬂug Slmulahon |

| | durch 3D-Welten, in denen Re-

| bellen und deren Verstecke |
| vernichtet werden miissen. |
| Gute Action, aber gewdoh-
| nungbediirftige Steuerung.
Systemanforderungen:
486/33,8 MBRAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk

@ mehrauf S. 143 |

Beatem-Up, ca. 100 DM,
| Hersteller/Muster von: Sega
I Deutsch.fand

| Acht Fighter
| kdimpfen um die Krone des
| Meisters.  Ein  sportliches |
| Beatem-Up mit traumhaften |
| Grafiken und ausgezeichneter
Atmosphare.

verschiedene

Doublespeed Laufwerk.
gWin9s, =

USK:ab 16

| @ mehrauf S. 108
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Kurz angespielt

Add-On, ca. 40 DM, Hersteller:
Blizzard, Muster von: Bomico

Darauf haben alle Warcraft 11
Fans nur gewartet. Mit der Zu-
satzdisk wird die Geschichte
des Kampfes Menschen gegen
die Orks in jeweils 12 neuen
Kapiteln weitererzahlt. Dazu
gibt es neue, bemerkenswerte
Hauptfiguren und vieles mehr.

Systemanforderungen:
486/25,4 MB RAM,VGA,
Doublespeed-Laufwerk,
WarCraft 2

Welcome to
the Future

Adventure, ca. 130 DM,
Hersteller/Muster von:
Blue Sky Entertainment

Ein Adventure der leisen Art
fithrt ins alte Agypten, wo Arte-
fakte und magische Symbole
richtig gedeutet werden miis-
sen, um sich in der Zukunfts-
welt zu behaupten. Viele Bilder
und esoterische Blubber-Musik
lassen keinen rechten Spiel-
spaB aufkommen.

Systemanforderungen:
486/33,8 MBRAM, SVGA, Win-
dows, Doublespeed-Laufwerk

USK: ohne Beschrankung

@ mehrauf S. 111

Widget Workshop

M
€ o ﬂg

Edutainment, ca. 100 DM,
Hersteller: Maxis, Muster von:
Bomico

Widget Workshop ist das La-
bor fiir verriickte Erfinder, eine
Kellerwerkstatt und ein Dach-
boden
Spielsachen. Genau das richti-
ge fiir wiBbegierige Kids, die
gerne basteln.

voller interessanter

Systemanforderungen:
386/40,8 MB RAM, SVGA,
Windows

| USK: ohne Altersbeschréin-

kung

e

Kartenspiel, ca. 50 DM,
Hersteller/Muster von:

CDV Software GmbH
WinSkat ist ein gut konzipierter

Skat-Trainer, der das freudige
Zocken gegen CPU-Gegner
méglich macht Das Programm
beriichsichtigt alle wichtigen
Skatregeln und ist auch fiir Tur-
nierspieler geeignet.
Systemanforderungen:
386/40,4 MB RAM,VGA, CD-
Laufwerk, Windows

USK: ohne Beschrankung

@ mehrauf S. 123

—— | |
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Witchaven - Blood
Vengeance

&
Rollenspiel, ca. 90 DM,
Hersteller: Capstone,

Muster von: Centregold

Teil 2 der spannenden Rollen-
spielreihe um und mit einer
wildgewordenen Hexe. Neue
Hintergriinde, Tricks und Mon-
ster sorgen fiir ein ausgewoge-
nes Game, das iiber 30 Level
geht und iiber einen Level-Edi-
tor zum Selbstkreieren verfiigt.

Systemanforderungen:
486/66,8 MB RAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk, 62
MB auf Platte

USK: nicht unter 18

@ mehrauf S. 112
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Wo ist Walter?

L *
Edutainment, ca. 100 DM,
Hersteller/Muster von:
Warner Interactive
Entertainment

Probleme lésen, kritisch den-
ken lernen, mathematisches
Verstandnis - dies trifft auf die
einzigartigen Spielinhalte und
Lerniibungen fiir Kinder zu. Ein
ausfiihrlicher Ratgeber fir El-
tern ist beigefiigt.
Systemanforderungen:
486/33,8 MB RAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk

USK: ohne Beschrankung

Worid Rally Fever

Action, ca. 100 DM, Hersteller:
Team 17/Ocean, Muster von:
Bomico

Ein Action-Rennspektakel im
Manga-Stil, bei dem es eher um
Belustigung als um seritsen
Rennsport geht Das Spiel
bringt anfangs eine Menge Fun,
wird aber nach kurzer Zeit lang-
weilig.
Systemanforderungen:
486/25,4 MBRAM,VGA,
Doublespeed-Laufwerk

USK: ohne Beschriankung

@ mehrauf S. 118
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Wirtschaftssimulation, ca. 55
DM, Hersteller/Muster von:

LavaMind

Eine Wirtschaftssimulation der
klassischen Art. Waren und
Produkte werden verhokert,
um Profite einzustreichen. Sau-
bere und -einfallsreiche Aus-
fithrung sorgen fiir lang anhal-
tenden Spielspal3.

Systemanforderungen:
486/33,8 MBRAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk, Win-

|| dows

@ mehrauf S. 123
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Aufregender geht es einfach nicht
- beim Arcade-Rennen wird
Adrenalin in Eure Adern gepumpt!

N CD-ROM, komplett deutsch

| gty

129901

Wiyl bl

Perfect Der Mousehurger

checlk it owtd
TR TR B e
Shirt inkl. bﬁmmunicator (GréBen S, M, L, XL - in den
{ Jetzt fest Farben Gold und Blau lieferbar)
| anschnallen:

Star-Trek-Communicator

el

als Metallpin — gehort
unbedingt zum Outfit jedes
Star-Trek-Fans

als Metallpin aus
dem neuen Kinofilm
,Generations”

Two in One

I . b I I
o> PC CO-ROM

Der ch:ssnker unter
den Flippern!

Der Seelenturm

-
pDerSeejenturm

Das packende, phantastische
Rollenspiel in aufregender
Arcade-Action.

CD-ROM

Bitte Bestellkarte im Heft benutzen
oder unter

056 51/929-0

oder unter

Weitere Angebote findet Ihr auf unserer Heft-CD

http://www.tronic.de

7th Guest & Dune

Diese zwei Klassiker

r sprechen fir sichl

i

I —————

1 b -1
} Der Hit gegen Einténig- = | I
e 1 keit am Arbeitsplatz 2 CDs Lt ’_ I'e

les Monats

z Enterprise B

STAR TRERK

——=GENERATIONS™

Der neue
Enterprise-Bausatz

49.90;
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TRONIC-Verlag GmbH & Co. KG
Hessenring 32 ® 37269 Eschwege
Postfach 1870 ® 37258 Eschwege
http://www.tronic.de
e-mail: info@tronic.de
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Segas Startins
PC-BusineB beginnt
logischerweise mit
einer Konsolenumset-
zung. Ein sportliches
Fighting-Game ist der
erste Versuch, den PC-
Gipfel zu erklimmen.
Willkommen an Bord,
Sega!

»Steffi" Sarah
~Graf’ siegt wie

EGRIMES
33

4

as Bose lebt, und
die Guten miissen
kdmpfen. So lautet
die Devise beim
klassischen Beat'em-Up meistens.
Bei Virtua Fighter PC von Sega
geht’s allerdings sportlich zu. Acht
verschiedene Kampfer streiten um
die Krone des Fighting-Weltmei-
sters. Im Team-Modus trifft - &hn-
lich wie beim Tischtennis - jeder
gegen jeden im Wettstreit aufeinan-
der. Nur eine Vierergruppe besteigt
schlieBlich das Siegertreppchen.
Akira, Sarah, Jacky, Lau, Pai,
Wolf, Jeffry und Kage sind die aus
Polygonen geborenen 3D-Sportler,
die ihre spezifischen taktischen Ei-

Fisherman ,Dwarf* tragt Steffi Sarah
Graf liebevoll iiber die Schwelle ..“ -
Ende der Ubertragung.

Virtua Fighter PC, ein Cocktail
aus Virtua Fighter und Virtua Figh-
ter Remix, ist bestimmt auf dem
Weg, zu einem echten Longdrink
zu werden. Sega brennt ein wahres
Feuerwerk an technischen wie in-
haltlichen Leckerbissen ab. Die gu-
ten Sounds und die zum Kampfge-
schehen passenden SFX bestechen
ebenso wie die sauber ausgefiihr-
ten Polygon-Grafiken.

Zu Beginn hat man die Wahl zwi-
schen Arcade- (Einzelkampf gegen
den CPU) und VS-Modus (Fight
zweier menschlicher Kontrahenten)
sowie dem Team-Modus, der Zu-
schauer-Option und dem Ranking.
Letztere bewertet nicht nur Erfolge,
sondern hebt den Spieler unter die
Besten in Sachen Einsatz von Spe-
cial Moves oder Anzahl der ange-
wandten taktischen Varianten.

Unter Options gilt es, sich ganz
nach seinen persénlichen Starken
das passende Qutfit zu verschaffen.
Das ,reichhaltige” Menii bietet wirk-
lich fiir jeden etwas. Und auf geht's.
Schnell einen von acht verschiede-
nen Fightern ausgewahlt und ab in

Diei trisch

K:: nl:;:ee:fce:t . Sarahsetztsich  genschaften und Special Moves in 7

L zeigt':au :n 4 geschicktgegen  den Infight einbringen. Die liebevoll Come dun‘lng!

Akdra live in Action den Kontrahenten  gestalteten Arenen sind aus mehre- Um die 3D-Kémpfer und -Bilder
zurWehr ren Perspektiven zu betrachten. opti-dopti auf den PC-Bildschirm

CHALLENGER ETIME cHa Und die iiber 700 verschiedenen

JACKY

FT——— L4 L |

Special Moves sorgen fiir eine reali-
stische Kampfsportatmosphére.

Es wartet ein spannendes und
technisch héchst anspruchvolles
Priigelspiel, das spielerisch und at-
mospharisch durchaus zu begei-
stern versteht. Hier einige Ausziige
- live aus der Redaktion:

+Mach hin, den kippste von der
Plattform! .. Stefan Wolf Hawkfield
haut Manfred Kage den Mund-
schutz aus der Miitze .., Thomas Ka-
ge tanzt Lau Hopsing elegant aus ..,

8/96

zu bringen, nutzt Virtua Fighter PC
DirectX und Direct-3D von Micro-
soft. Heraus kommt eine saubere,
geschmeidige Animation, die die
Kampfabldufe zu einem GenuB
macht Die einzelnen Kémpfer do-
minieren wegen ihrer spezifischen
Art, ins Rennen zu gehen und sich
flussig zu bewegen. Teilweise hat
man gar den Eindruck, die netten
Guys & Girls wiirden 'ne flotte Soh-
le aufs Parkett legen. Come dan-
cing ...

Manfred




\

die erste Runde. Jetzt zeigt sich, wer
die besseren Héandchen und
FiiBchen hat, um als Gewinner aus
den abwechslungsreichen Gefech-
ten hervorzugehen.

Im Zweispielermodus ist es natur-
gemaB am schénsten. Da kann
man seine Krifte am Kollegen,
Freund oder Feind messen und sei-
nen tberfliissigen Stre8 abbauen.
Spieler eins greift sich den Stick,
wahrend der andere sich als Tasta-
turkiller betétigt (die kann dabei
wirklich leiden). Allerdings besteht
auch die Maglichkeit, mit Hilfe von
zwei Control-Pads in den Ring zu
marschieren.

Nimmt man den vielleicht stark-
sten Charakter, Wolf, als eigene
Spielfigur, dann sind die ersten bei-
den Gegner wahrlich keine Konkur-
renz. Erst bei der ,Damenwahl* (Sa-
rah nutzt ihre auBerordentlichen
Bodybuilding-Qualitaten ..) kommt
man gleich zu Anfang richtig ins
Schwitzen. Macht nix. Beim néach-
sten Anlauf wird der Schwierig-

keitsmodus geédndert und siehe da,
schon klappt’s besser!

Virtua Fighter ist ein unblutiges,
herrlich animiertes und an Special
Moves reiches Game, das echt gut
kommt! Eine neue sportliche Her-
ausforderung fiir PCnauten, deren
Motto lautet: Es darf wieder freudig
gefightet werden! Und nun lassen
wir die Bilder sprechen ... .

CHAMPION 1 WIN EGIMES CHALLENGER

L 158l]s.._
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TREASURE

QUEST

Das Millionenspiel

Da soll noch mal jemand behaupten,
daB die Beschdaftigung mit Video-
spielen ein nutzloser Zeitvertreib sei:
Die amerikanische Firma ,Sirius
Publishing” verspricht demjenigen,

Der Start-
bildschirm:
Where
trouble
begins...

Die Lésung hier lau-
et,Beauty & Truth”.
Warum? Findet es
selberraus...

der das Adventure ,Treasure Quest”
als erster I6st, eine glatte Millionen
Dollar - echte Dollars, wohlgemerkt.

Terry Farrell,
bekannt aus
Deep Space 9

PC SPIEL

och das Geld will
hart verdient wer-
den. Kein Binde-
Schnur-an-Stock-
und-angle-Goldkette oder &hnli-
cher Kinderkram, sondern Ritsel,
gegen die das Kreuzwortratsel im
ZEIT-Magazin wie eine Rechenauf-
gabe fiir 6jahrige wirkt.

The Story sofar...

Der Professor fiir Sprachwissen-
schaften, Jonathon William Faul-
kner, hat in seinem Testament dem
Studenten, der die Geheimnisse
seines Hauses liiftet, ein Extra-
BAf6G von 1 Millionen Dollar ver-
sprochen. In jedem der zehn Réau-
me gilt es, aus den verborgenen
Wortern und Buchstaben einen
sinnvollen Satz zu bilden, was sich
aber wesentlich einfacher anhért,
als es tatséchlich ist.

Kryptogramme, literarische Zita-
te, naturwissenschaftliche und phi-
losophische Abhandlungen und
Logeleien fordern vom Spieler ein
HéchstmaB an logischem Denken.
Nicht umsonst ist der letzte Termin
fiir die Abgabe der Lésung auf den
31.12.1999 festgesetzt worden.
Und wer hofft, das Programm ir-
gendwie knacken zu kénnen, kann
sich die Miihe sparen - die Antwort
ist nicht im Programmcode ver-
zeichnet. AuBerdem muf3 der Spie-
ler den genauen L&sungsweg
schriftlich niederlegen und vor ei-
ner Jury kommentieren.

Myst griBt
Bei einem solchen Spielziel hitte
TQ auch im Gewand eines simplen
Textadventures daherkommen
konnen - es hétte niemanden ge-
stort. Um so erfreulicher ist es, daB
man sich bei der visuellen und aku-
stischen Gestaltung duBerste Miihe
gegeben hat. Fotos, Rendergrafi-
ken, Videos (mit der aus DS9 be-
kannten Schauspielerin Terry Far-

110 8/96

Her mit der Kohle

Endlich mal ein Spiel, bei dem zum
SchluB nicht nur ein Video zur Be-
lohnung winkt. Die Rétsel haben
es allerdings in sich: Zwar immer
logisch und nie unfair, bedarf es
aber schon eines 110prozentigen
Einsatzes der grauen Zellen, um
weiter zu kommen. Sehr gute eng-
lische Sprachkenntnisse, eine um-
fassende Allgemeinbildung und
viel Zeit vorausgesetzt, ist Treasure
Quest die ultimative Herausforde-
rung fur Extrem-Adventurer.
Matthias

rell) und Textfragmente fiigen sich
mit dem wirkungsvollen Sound-
track, der teilweise wichtige Lo-
sungshinweise enthélt, zu einem
Gesamtkunstwerk
zusammen. Uber die Sirius-Web-
page(http://www.treasurequest.co
m) kénnen sich die Schatzsucher
per Chat austauschen und neueste
Infos in Erfahrung bringen. Und
sollte die Goldkiste gehoben wor-
den sein, wird auch dies dort post-
wendend vermerkt werden. Aber
bis dahin wird wohl noch einige
Zeitvergehen. Q

Matthias Steinwachs

audiovisuellen

. Systemvoraussetzungen: i-SGDKIS:l. B MB RAM,
Windows, Doublespeed-Laufwerk

Wertung ™™ ‘ -

Grafik

Sound Komfort
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WELCOME T0 THE FUTURE : sammengenommen erleichtert den

Weg zur Zukunft, die sich per Or-
.08, [
—— i ——t — et

pheus-Unterwelt-Zugang erschlie-
Ben l1aBt. Aber auch hier geht man
lange Wege, trifft auf langweilige
Sequenzen und sparliche Tips.
Schon nach wenigen Augen-

Ein vollkommen ROM-User weltweit blicken stellt sich bei Otto Normal-
ansprechen® (O-  verbraucher das Interesse ein und
anderes, abgedrehtes Ton). Nun, diese fiihrt rasch zur Epikrise. Méglicher-
Adventure wird die Zahl ist wohl etwas  weise ist dieses Game Heilprakti-
. zu hoch gegriffen. ke bei ladngeren Entspan-
Esoteriker unter der Denn dieses esote- nungstherapien hilfreich? a
Kundschaft begeistern. risch-atmospharisch MK

angehauchte  Ad-

venture der neuen

ersteller BSE  Woas fiir ein Art diirfte nur etwas fiir Fans sein,

mochte mit Welco-  geheimnisvolles die ,himmlische®, entspannende

me to the Future Labyrinth... Sounds auf Dauer ertragen kénnen.

,30 Millionen CD- Hinzu kommt, daB die verschie-

denen Welten (e.s gibt deren vier) ' Gmﬂk o
sich im Einzelbild-Umschnitt nur | ann awann maans
sehr wenig unterscheiden. | -
So wandert man im finsteren Tal
Wohin fiihrt wohl einer agyptischen Landschaft iiber
dieser Weg? Stock und Stein, sammelt magische
Symbole und mystische Artefakte
ein und 1Bt sich via Sprachausga-
be einige Tips geben. All dies zu-

eam/jetwelco.htm
#. :

Hindleranfragen
erwiinscht

Hard &Sofware Versand
Postfach 1243

Ladenlokal: Bahnhofsplatz 3,76646 Bruchsal |

Deathkeep AD&D DV *74,99 Madein Germany Comp. DV 64,99 Rise of the Robots 2/Win95 DA 79,99

Der Kapitalist/Capitalism DV 7499 MAG!! DV 69,99 ST.O.RM. 79,99 ; |
ATF DV *7999 Der m.t., 2 G DV 74,99 Magic Carpet Plus Classic ~ DV 29,99 Schiratti Commander DA soge SONY Playstation 385,00/
Addams Family Pinball DA  *7499 Descent2 DA 79,99 Manic Karts DA 3499 Schleichfahrt DV =499 Batlle Arena Toschinden2 *89,99
].’&éﬁ & i Destruction Derby DA 89,99 Mechwarrior 2 /Win95s DV 79,99 Shannara pv 7499 Blazing Dragons *74,99
2ot Die Fugger 2 DV 79,99 Mechwarrior 2 Exp.-Pack DV 39,99 Shellshock pv 7499 Resident Evil *84,99
Die Siedler 2 - veni, vidi, vici DV 72,99 Mechwarrior 2 Spec.Edition DV 79,99 Silent Hunter pv 69,99 Olympic Soccer *74,99
| Albion DV 79,99 Duke Nukem 3D DA 79,99 Megapack$ DA 79,99 Silent Thunder /Win95 DA 7999 X-Men *74 .99 |
Alien Triology DA *82,99 5 Myst Special Edition DV 64,99 Space Bucks DA *69,99 |
Ancient Empires DY *7399 NASCAR Racing DV 29,99 Space Marines DV 7499
Aracund Atlanta /Win95 DV 4999 |1d NASCAR Racing Track Pack DA 39,99 Speed Hasle DA 5499 =
Bad Mojo DV 7499 NBA Live 96 DV 7999 Star Trek 3 - TNG a Final UniyDV 99,99 SEGA _Satum Grundgerst 450,00
Baldies 69,99 Earthworm Jim 1+2 DV 64,99 Need for Speed DV 79,99 Star Trek Deep Space Nine DA 69,99 Olympic Games

Battle Cruiser 3000AD DV 64,99 Elisabeth 1 DV *89,99 NHL Hockey 95 DA 29,99 Star Trek Omnipedia Ev 7499 Panzer Dragoon 2

Battle Race DA *79,99 Eure 9% DV 69,99 NHL Hockey 96 DV 79,99 Star Trek: Klingons DA 64,99

Battleground Ardennes DV #6999 F 1 Manager 96 DV 6999 N i Star Wars Collection DV 49,99

Big Red Racing DA 59,99 Fast Attack DV 69,99 Stonekeep _ DV 79,99 ProThrotle

C&C SVGA /Win95 DV *89,99 Strike Base DV #6499 &-nv-s Gu;e :nu :;_: :
: an Extreme &

Cocu i 0 DV Formuia T2 Lenkaad 2499 |

Championship Manager 2 DV 5999 Olympic Gold DV Competition Pro Mini 17.99

Chronicles of the Sword DV 69,99 [(EU Olympic Soccer DA Competition Pro 54,00
Chronomaster DA 7499 Gabriel Knight 2 DV 84,99 Organic Art DV eamc DV 84,99 Gravis Grip + NHL Hockey %6 169,99
Civilization 2 DV 74,99 Gene Machine DV #5999 PGA European Tour DA 79,99 Terra Nova DV 69,99 MS Sidewinder 3Dpro 89,99
Command & Conquer DV 8999 Gene Wars DV *79,99 PGA Tour 96 Data Disk DA 34,99 TFX - Euro Fighter 2000 DV 84,99 MS Sidewinder 3Dpro incl FURY 9.99
Command & Conquer 2 DV  *89,99 Grand Prix Manager DV 7999 PGA Tour Golf 96 DA 69,99 The Dig DV 69,99 Alpha Twin 34,00
Command & Conquer Mission DV 29,99 Hardball 5 DA 7499 Phantasmagoria DV 79,99 Theme Park DV 29,99 glkibd 2o
Command Aces of the Deep DV 7999 Heroes of Might&Magic DV 74,99 Pole Position DV 84,99 This means War! DY 6999

Command&Conquer SYGA DV *89,99 Indy Car Racing 2 DA 74,99 Police Quest SWAT DA 79,99 Toshinden DV *64,99 soundblaster 16 pnp Value 149,99
Congo DA 64,99 Judge Dredd DA 84,99 Powerplay Hockey DA *59,99 UEFA Euro %6 DA *64,99 Soundblaster 32 pnp 239,99
Congquest o. t. New World DV 79,99 Kingdom of Magic DV 69,99 Project Paradies DA *79,99 Urban Runner DV *84,99 :—:ﬂ gg’:gm ;:;-:
Crusader DV 7999 K%Illl Quest 6 DA 24,99 Psycho Detective DA *74,99 Warcraft2 DV 79,99 MUSTEK Paragon 500 Scanner agigg
Cyberia 1 DV 2999 Kings Quest7 DV 34,99 Putty Squad *69,99 Warcraft 2 Exp. Pack DV 2999 Hp Deskjet 400 389,99
Cyberia 2 DY 69,99 Lands of Lore 2 DV  *89.99 Rebel Assault2 DV 79,99 Warhammer4m Schatt./Win%5 DV 64,99 HP Deskjet 600 419,99
Deadline DA *39,99 Little Big Adventure DV 29,99 Riddle o. Master Lu DV 84,99 World Rallye Fieber DA 69,99 HP Deskjet 850 Colour 669,99
Deadly Skies DV #7999 Live Action Football DA 74,99 Ripper DV 7999 Worms Data DV 3499 T;m;‘;';r L 13:::3’;
Death Gate DA *74,99 MadTV2 DV *69,99 Rise of the Robots 2 DA 84,99 Zork Nemesis EV__ 7999 15'Digital Control MAG1595F 629,99
Vorkasse DMG6,00 (Euroscheck {bis DM400,—Loaer Uberweisung). Bei Nm:%me {DM10;50) zZgl. Nachmabmegebihr (DM 3-). : Toner HP 5L

mar bestellte und nicht angenommene Ware berechnen wir I)Nii 20~ pa 1 . S Bp s eline.

oy Dosck{oer sbexmeimen wir Reine Fiafuang, ot Haroware fallen mwer versantkosen s Ab DM 250 keine Portokosten|Preisliste kostenlos anford




Ausladende Architektur, weit-
léufige Hallen und verwinkelte
Korridore

Die Behausung der
Hexen ist ausgerdu-
chert, und die Birger
der Stadt Stahzia kon-
nen aufatmen. lhr
Held hat sie von
groBem Ubel befreit.
Wirklich? Endgultig?
Wohl nicht so ganz,
denn hier haben alle
die Rechnung ohne
den Ddmon des zwei-
ten Teils gemacht...

'ﬂ ¢ enn man an Hexen
denkt, kommt ei-
nem zunachst ein-
mal die alte Dame
mit den seltsamen EBgewohnheiten
aus Grimms Marchen ,Hansel und
Gretel“ in den Sinn. Sicherlich war
diese Hexe mit ihrer Praferenz fiir
saffigen Knabenbraten auch nicht
gerade das, was man sich unter ei-
ner netten alten Dame vorstellt. Im
Vergleich zu den Hexen aus Witch-
aven ist die Bewohnerin des Pfeffer-
kuchenhauses jedoch noch richtig
angenehmer Umgang. Unter der
Agide der Qberhexe Circe Argoth
hat diese Riege zauberkundiger
Weiber schon einmal Angst und
Schrecken verbreitet. Zwar hat ein
tapferer Held dem Treiben Einhalt
gebieten, Circe jedoch nicht besie-
gen konnen. Feuerddmonen, Krie-
ger, lebende Skelette, Ghule und je-

Ein médchtiger
Guardian - diese
schwebenden Rie-
senschédel werfen
mit Feverbéillen
um sich

de Menge anderer
Untiere
von der Hexe auf-
geboten, um dem
Helden einzuhei-
zen. Doch ~ der
Krieger weil3 sich
zu helfen: Mit
Streitaxt, Schwert,
Bogen, Hellebar-
de oder einfach nur mit einem Dolch
werden die Kreaturen der Finsternis
bekampft. Und sollte einmal die
Kraft blanken Stahls nicht ausrei-
chend sein, dann gibt es immer
noch ein reiches Sortiment von Zau-

werden

Rollenspielin 3D

11
GEANCE

r]’,\ll

Ganz klar, hier sollte eine Fortsetzung zu einem erfolgreichen
Spiel gemacht werden, ohne das Criginal zu sehr zu verdn-
dem. Diesem Anspruch sind die Macher auch voll gerecht ge-
worden, und Neuerungen halten sich in Grenzen.
Hauptséchlich an der Grafik und bei den Monstem wurde
Hand angelegt Auch was neue Gerdte- und Darstellungs-
technologie angeht, hat das Game zugelegt. Fast alle VR-Dis-
plays und die meisten 3D-Joysticks werden unterstUtzt. Fazit:
Wer Witchaven kennt, weil3, worauf er sich beim zweiten Teil
einlaBt Wer sich mehr Story und komplexeres Spielgesche-
hen erhofft hat, wird leider enttéuscht.

Heiner

berspriichen  mit

Der Schiangen-

sehr hoher Durch-
schlagskraft.

- DaB sich mit all
dem 3D-Gescrolle
auch ein gutes und
spannendes Rol-
lenspiel machen
lieBe, auf die Idee

: sind tatséchlich die Jungs von Cap-
minotavurus war !

. stone zuerst gekommen. Statt eine
e i 3D-Engine zu pr mie-
Teil einer der i g T i
hérteren Gegner
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ren, wurde kurzerhand die Build-En-
gine von 3D Realms lizenziert (War-
um das Rad neu erfinden?). Das
Hauptaugenmerk wurde auf Game-
play gelegt, das sich stark am Rol-
lenspiel anlehnt: Der Held bekommt
fir besiegte Gegner Erfahrungs-
punkte, durch die er Stufe fiir Stufe
aufsteigt und dabei immer starker
wird. Die Rechnung ging auf, und
Witchaven war ein guter Erfolg fiir
die Capstones. Teil zwei fangt da an,
wo der erste endete, auch in bezug
auf die Gestaltung des Spiels. Neue
Hintergriinde, neue Monster und ei-
nige neue Tricks erwarten den Spie-
ler. Grafik und Level-Layout sind so
gelungen wie nach dem ersten Teil
zu erwarten war: Trutzige Burgen,
sumpfige Tiimpel, diistere Tempel,
stickige Katakomben und Dutzende
verschiedener anderer schauriger
Schaupldtze warten darauf, er-
forscht zu werden. Wer auch nach
den iiber 30 Levels nach mehr giert,
der kann sich mit dem enthaltenen
Level-Editor beschéaftigen und fiir
sich und seine Freunde eigene
Levels kreieren. Q

4 el il
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Die Schwarze Magie
feiert wieder fréhliche
Urstdnd. Seitdem

die drei schwarzen
Schlangenreiter im
Land der Shide aufge-
taucht sind, herrschen
Angst und Schrecken ...

ur die Augen der un-
heimlichen Schlan-
genreiter sind unter
ihren tief herunter-
gezogenen Kapuzen zu sehen. Au-
gen, die vor Bosheit und HaB3 glithen.
Doch nicht nur aus ihren Augen
spricht das Unbheil, auch ihre Taten
verbreiten Angst und Schrecken.
Heraufbeschworene Kreaturen aus
den Anderswelten treiben allenthal-
ben ihr Unwesen, und bald sind die
Stadte des Volkes der Shide ausge-
storben. Aber immer, wenn die Ge-
fahren am groBten, die Chancen
klein und die Gegnerscharen iiber-
maéchtig sind, finden sich Horden
von Computerspielern ein, die ge-
nau an solchen Selbstmordmissio-
nen besonderen Gefallen finden. So
sind die flieBend scrollenden 3D-
Dungeons von Heretic beliebtes
Ausflugsziel fiir Hobbyhelden.
Zunachst nur mit einem Kampf-
stab bewaffnet, miissen fiinf groBe
Levels erkundet werden, die voller
Monster, Geheimtiiren, Fallen und
allerlei Uberraschungen sind. Lava-
seen, giftige Sumpftiimpel, alles zer-
quetschende Steinblocke und bo-

denlose Abgriinde sind an allen
Ecken und Enden zu finden. Klobige
Golems, reanimierte  Skelette,
Schlangenmenschen,  Gargoyles
und irrsinnige Magier wandern rast-
los in den menschenleeren Gemau-
em umher. Mit einem hélzernen
Kampfstab hat man gegen eine sol-
che Gegnerschar nicht viel zu mel-
den. Doch zum Gliick gibt es in den
Gewdlben nicht nur Monster zu fin-
den. Immer wieder liegen Heiltréanke,
spezielle Waffen-Zauberstabe und
andere niitzliche Kleinigkeiten her-
um.

Heretic - den Namen kennt man.
Das unmittelbar nach WUUM er-
schienene Actionspektakel bedient
sich derselben Spielengine und wird
auch iiber ID Software vertrieben. Al-
lein, fiir die neuen Monster und die
vertrackten Labyrinthe zeichnete die
Raven-Software-Designertruppe
verantwortlich, die frither schon mit
Companies wie Electronic Arts, SSI
und Origin zusammengearbeitet hat.
Dem Faible fiir Fanta-

Heretic ist die PC-
Version von Rambo
im Fantasy-Land

3D altbacken

Zwar gibt es speziell beim Netzwerkspiel einige echte Neue-
rungen, zum Beispiel eine Chat-Option, mit der sich Spieler
untereinander im Game unterhalten kénnen. Das ganze
dann als komplettes Spiel zu verkaufen, das auch noch den
Eindruck einer Neuheit erweclt, ist schon etwas dreist. Also,
wer nur nach neuen Levels sucht, findet Entsprechendes in
groBer Auswahl im Intemet oder auf diversen CDs, dieses
Game muB dafiir wirklich nicht gekauftwerden.

Heiner

Grafisch gibt es nix Neves: die

sy folgend, hatte man
sich eine solche Hin-
tergrundgeschichte
erdacht und diese in
die Welt der Shide, ei-
nes keltischen Volks-
stamms, verlegt. An-
sonsten wird Bekann-
tes und Bewdahrtes geboten: Action,
Action, Action und eine Portion
knackiger Rétsel. Trotzdem iiber-
zeugt das Game nicht, wohl im we-
sentlichen deshalb, weil es sich um
das eigentliche, altbekannte Heretic
handelt, das lediglich um zwei Le-
vels erweitert wurde.

g
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alten Wandtexturen, die alten
Effekte

o T

. Systemvoraussetzungen: 486DX/33, 4 MB RAM, !

Doublespeed-Laufwerk, 15 MB ouf Festplatte

{aN t b M NS a3
Spielgeschehen , Weuug — -
\»Ene g_ehubt, ledig- s ol
lich ein verbesser- 4102 wmeOnon mmiad
ter Netzwerkmo- =
dus und zwei neve
Levels sind dazu-
gekommen




Auch professionelle Formel-1-Piloten wie Heinz-Harald Frentzen
haben ihr fahrerisches Kénnen im harten Training erworben.
Dank groBer Fahrpraxis beherrschen sie ihr

PS-starkes Sportgeriit in den meisten Exiremsituationen und
reagieren instinkfiv richfig bei auftretenden Gefahren.

Damit auch Sie im tiglichen StraBenverkehr sicherer werden,
ldt Software 2000 Sie zu einem Intensivkurs im
Fahrsicherheitszentrum Niirburgring ein. Hier iben Sie unter der
Anleitung von erfahrenen Instruktoren optimale Brems- und
Lenktechniken und dos richtige Reagieren bei Aquaplaning und
Glatteis. Lernen Sie auf der modernsten Schulungsstrecke
Europas die Maglichkeiten und Grenzen ihres Fahrzeugs kennen
und werden sie zum souveriinen Teilnehmer im Straflenverkehr.

(2 P8, 1

Franz Fabian, Geschfisfiihrer Fahrsicherheitszentrum Niirburgring

ol [ Zusamme it mit dem ADAC-M

amtgllgr_ Fahrsicherheitszentrum Niirburgring

A

! . | .
Vosserhineernisse
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Frage:
Welches sind die zwei Formel-1-Austragungsorte?

Und das gibt’s zu gewinnen:

1. Preis: Teilnahme mit drei Freunden am
Fahrsicherheitstraining am Nirburgring
inklusive Ubernachtung

2. Preis: 1 Jahresabo Auto Motor Sport oder
PC Spiel plus eine Version F1 Manager

3. Preis: 1 handsignierte Miitze von Heinz Harald Frentzen

nur selber fahren ist geiler

Richtige Antwort per Post an:

PC Spiel

,F1 Manager”
Postfach 1870
37258 Eschwege

EinsendeschluB ist der 9. August 1996.

— Der Rechfsweg ist wie immer ausgeschiossen.
Mitarbeiter des TRONIC-Verlages und der Firma
Software 2000 sowie deren Angeharige diirfen an
diesem Wettbewerb nicht teilnehmen.

Allen onderen viel Glick!

~ SOFTWARE 2000
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DaB Waffen oft genug
ein Mittel sind, um Frie-
den zu schaffen, klingt
beinahe widersinnig.
SHELLSHOCK von Core
Design versetzt Spie-
lerin eine Welt voller
Gewalt und Terroris-
mus, in der alle Mittel
zur Friedenserhaltung
rechtsind.

\
R
| L_\,_[__/ &

Wer zuerst schieBBt,
gewinnt!

Flammendes
Inferno! Aufdem
Radar ist auch ‘ne
Menge los

Je dicker das Rohr,
desto lauter
macht's peng!

3 A GUN

Auch Oltanks
kénnenin die
Luft gejagt
werden

PC SPIEL

SHELLSHOCK

HAIK GUN

iinf Séldner sind es,

iy die es sich zum Ziel
gemacht  haben,
S— das  organisierte

Verbrechen zu bekampfen. Als Re-
krut steht man diesen fiinf knallhar-
ten Jungs bei. ,Stehen” ist eigent-
lich nicht der richtige Ausdruck,
denn die zahlreichen Missionen
missen allesamt sitzend in einem
Predator-M13-Panzer  bewaltigt
werden.

Die Aufgaben selbst
sind meist recht sim-
pel: Fahre mit dem
Panzer in feindliches
Gebiet und =zerstore,
mit Ausnahme von
Geiseln, alles, was sich
bewegt! Meist sind es
Panzer, Hubschrauber
oder Schiffe, die ver-
nichtet werden wollen,
So fahrt man also mit
dem Panzer iiber Stock und Stein,
die Gegner stiandig im Visier, und
es darf ohne Ende geballert wer-
den. Dazu stehen verschiedene
Waffensysteme, unter anderem
auch SAM-Raketen, bereit. Uber
Funk laBt sich in brenzligen Situa-
tionen sogar Luftunterstiitzung an-
fordern.
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Krieg fir Frieden
Was mir ganz besonders an
Shellshock gefallen hat, sind die
Audiotracks. Reinste Hip-Hop-Songs
mit treibenden Gesangseinlagen
geben dem Game eine ganz be-
sondere Note. Obwohl ich selbst
Uberhaupt nicht auf diese Musik-
richtung stehe, geriet ich doch ins
Staunen. Leider sind die Sound-
effekte im Spiel selbst nicht gerade
die besten, so daB ich gezwungen
bin, nur vier statt volle funf Ldmp-
chen auf unserer Sound-Wer-
tungsskala anzuknipsen.

Thomas

Nach erfolgreich beendeter Mission
wird eine leistungsgerechte Entloh-
nung auf dem Spielerkonto gutge-
schrieben, die wiederum fiir erwei-
terte Waffen- oder Antriebssysteme
verwendet werden kann. Einen
leichten strategischen Touch kann
man dem Spiel also nicht abspre-
chen.

Shellshock ist fiir Fans von Ac-
tiongames sicherlich zu empfehlen.
Wer eine realistische Panzersimula-
tion erwartet, wird schwer ent-
tauscht sein. Was bei Shellshock
letztendlich zahlt, ist die pure Balle-
rei. £l

tri

Shellshock

Systemvoraussetzungen: 486/33, 8 MB RAM,
- SVGA, Doublespeed-Laufwerk
| Wertung 7] ] ) I |
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o DM 14,90 Ken Sie sich jetat i

260 - mifieinem kommeg

ziell

fiVirus Plus zihlt zu den we
weit zuverldssigsten An
) n und biefet Ihnen kompletten Rundyim-Vige
“durch ein ousgereiftes Antiviren-Paket fiir PO§ond Win-
dows: Bereits 1987 entwickelte IRIS Software dos erste Antivi-
renprogramm fiir den PC - mitilerweile seizen Millionen von
Anwendern in den USA, Jopan und Europa (dorunter viele
nomhafte GroBkonzerne, Institutionen und Aktiengesell-
schaften) auf die Erfahrung und die stiindig weitereniwickelte
| Virenschutztechnologie aus dem Hause IRIS Seftware, die in
rund 30 Landern der Erde unter verschiedenen anderen
Namen lizenziert wird. Dr. IRIS AntiVirus Plus ist nicht als
Shareware erhiiltlich!

Auch wenn Sie bereits andere Virenscanner verwen-
den, um Ihren PC zu schiitzen, sollten Sie jetzt Dr. IRIS AntiVi-
rus Plus ein halbes Johr lang als kommerzielle Vollversion
inklusive 3 topaktuellen Lieferungen im Probeabo festen -
Sie bezahlen dafiir nur den unfaBibar ginstigen Vorzugspreis von
insgesamt DM 14,90 - dus sind weniger als 5 Mark je Lie-
ferung, und die Portokosten sind bereits im Preis enthal-
ten! (Vergleichen Sie selbst: Was bezahlen Sie fiir einen Share-
ware-Virenscanner inkl. Porto bei Ihrem Hindler?). Wir sind
iiberzeugt: Auch Sie werden die Vorteile und die Sicherheit dieses
renommierten Yollprodukts bald nicht mehr missen wollen.

© Modul
IMMUNE: TSR-
Schutz fiir den
Arbeitsspeichers
(RAM), Gberprisft
Filezugriffe im
Hintergrund.

© Modul EXAMINE:
Testet die System-

Dr. IRIS AntiVirus Plus erhalten Sie in der kommerziellen,
lizenzierten Vollversion mit folgendem Leistungsumfung:

© Kompl. deutsche Version fiir Windows ab 3.1 Integritit durch Signatur-
(Igutt garantiert auch unter Windows 95) dateien
© Iusiitzlich dobei: Englische Version fiir DOS © Modul PREVENT:

© Deutsche Anleitung fiir DOS- und Windows-Version

© 3 aktuelle Vollversions-Lieferungen jeweils im Zeitobstand
von 2 Monaten - frei Hous!

© 6 Monate deutsche Viren-Hotline durch den Hersteller

© Erkennt Bootsektor- und Fileviren, Scherzviren, ,Trojanische
Pferde”, Virusdropper usw.

Dynamischer Schutz (TSR)
mit , kiinstlicher Infelli-
genz”, um neue Arlen
von Computerviren
abzufangen

Vier Programm-Module fiir optimalen Schutz

ouf verschiedenen Ebenen:

© Modul CURE: Virenscanner,
erkennt und entfernt
Viren, rekonstruiert

beschiidigte Files.

| Nutzen Sie ein holbes Johr lang Dr. IRIS AntiVirus Plus ohne jegliche Ein-
schriinkungen! Sollten Sie von Ihrem Prbe-Abo nicht vllstindig iberzeugt |
sein und danach keine weiteren Updote-Lieferungen wiinschen, so teilen Sie
uns dies spétestens eine Woche nach Erhalt Ihrer 3. Abolieferung schriftlich
mit - eine kurze formlose Mitteilung iber die Abokiindigung geniigt. An-
| sonsten wird |hr bisheriges Probe-Abo in ein reguldres Jahresabo von
| Dr. IRIS AntiVirus Plus mit jeweils & weiteren Update-Lieferungen
| (zweimonatlich) umgewandelt inkl. einer speziellen Version fiir Windows
| 95. Die Preise und Lieferbedingungen des Johresabos finden Sie im un-

-
BESTELL-COUPON

98 (kommerzielle lizenzierte Vollversion, insgesamt 3 Lieferungen
im Zeitabstand von 2 Monaten) inkl. 6 Monate Viren-Hotline-

Support durch den Hersteller

Wenn ich keine Verlangerung dieses Probenbos wiinsche, werde ich hnen dies spiitestens eine Woche
noch Erholt der 3. Probeaba-Lieferung schriftlich mitteilen. Ansansten erfolgt die Umwandlung mei-
nes Probeabos in ein regulres Johresabo mit jeweils & Update-Lieferungen von Dr. IRIS AntiVitus
Plus. Dos Jahresobo verlingert sich jeweils um ein weiteres Bezugsjohr (6 weitere Update-Lieferun
gen), wenn nicht 2 Monate vor Ablouf (vor der 5. Lieferung) eine schriftliche Kiindigung erfolgt

Auch nach Ablouf Thres Probe-Abos genieen Sie weiterhin ein Hachstmali
on Virenschutz durch regelmiBige Programm-Updates: Im reguléiren Jah-
res-Abo erholten Sie jeweils alle 2 Monate insgesamt & weitere Update-Lie-
ferungen. Ab der ersten Johres-Abo-Lieferung wird auBerdem eine spezielle
Version fiir Windows 95 mitgeliefert. Dos Jahresabo (Bestell-Nr. ABO-
099) kostet nur DM 119,80, die Versandkosten und eine
ganzjihrige Viren-Hotline durch den Hersteller IRIS SOFTWARE

halten! Das Jah h I&

zum Probeabo-Vorzugspreis
von komplett nur
(inkl. Versandkosten)!

Hiermit bestétige ich mi meiner 2. Unterschrift, doB ich doriiber informiert wurde, diese Verein

Ju, ich méchte Ihr sagenhaft giinstiges Angebot nutzen und bestelle hiermit: |

zenzierten, namhaften

6 Mongte <
Virenschuiz

w14,90!

Die Bezahlung der Abos st nur per Bunkeinzug miglich.
Bitte keinen Scheck und kein Bargeld mitsenden!

Einzugsermdchtigung:

Kontoinhaber

BlZ

Lieferanschrift:

Nome

Vorname

StroBe

Plz./Ort

__ Unterschrift

o sind im.Abomis mit o i nger! sich um je- barung innerhalb von 14 Togen bel der Pearl Agency GmbH, Am Kalischacht 4, D-79426 Bug:
S8 wef" weilere ﬁ_Updulerhllerungen (ein welle‘res Bezugsjahr), w.enn nicht gingen widerrufen 2u kénnen. Zur Fristwahrung gendg die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. [ PEARLKunden-Nr. (falls vorhanden)
ey spiitestens zwei Monate vor Ablouf des Bezugsjohres (vor der 5. Lieferung)
“ E,_-‘;; eine schriftliche Kindigung erfolgt. Die Bezahlung erfolgt per Bankeinzug
“'E ;E (Lostschriftverfahren). Dotum 2. Untersehrt




WORLD RALLY

FEVER

Rallye als

Klein, kompakt und
gefahrlich sind die
Karren von WORLD
RALLY FEVER. Fast jedes
Mittel ist recht, um das
- eigene Gefdhrtals er-
stes ins Ziel zu bringen.

enauso wild wie die
dickbereiften Fahr-
zeuge sind auch die
Strecken in World
Rally Fever. Landauf, Landab geht
es einmal iiber sandige Bahnen,
dann wieder durchs ewige Eis, oder
man wéhlt die Strecke entlang ei-
nes palmengesaumten Strandes.
Das im Manga-Stil gestaltete
Rennvergniigen, zielt darauf ab (wie
die meisten Games japanischer
Machart), eine Menge Fun zu bieten.
Also: Nix is' mit emsthaft Rennen
fahren oder so! Ganz im Gegenteil,
da wird schon mal eine Bombe ge-
worfen, um den Gegner von der
Bahn zu sprengen. Als hilfreich er-
weisen sich auch einzelne oder
mehrere Kisten, die, zum richtigen
Zeitpunkt abgeworfen, die Mitstrei-
ter enorm ins Schleudern bringen.
Solche Dinge sind jedoch Extras,
die Rennbegeisterte erst einsam-
meln miissen, bevor sie sie auch

[CREDITSE7T)

Vorsicht, Glet-
scherspalten!

StraBenfieber

=

Ja, wo laufen die
denn?!?

PC SPIEL

nutzen konnen. Und das ist nicht
gerade einfach, denn die Goodies
hangen quasi in der Luft und miis-
sen im Sprung abgepfliickt werden.
Bei voller Fahrt wird auch volle Auf-
merksamkeit benétigt, da die Extras

kurvigen Strecken-
fiihrung erst aus kurzer Entfernung
zu sehen sind.

Aber auch beim Auftauchen von
Hindernissen - wie einer Schather-
de oder allen mdoglichen Gegen-
stadnden - wird ein gutes Reaktions-

wegen der

vermdgen bendtigt.  Allerdings
kann man sich, zumindest auf die
lange Strecke, auch mit einem gu-
ten Gedéachtnis helfen. Denn so-
wohl Hindemisse als auch Extras
tauchen stets an den gleichen Stel-
len auf.

Ein biBchen schade ist, daB es bei
dem Game keine Mehrspieler- oder

118
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Erst heiB,
dann kalt...

.. 50 kann man das Gefihl be-
schreiben, das ich beim Testen von
World Rally Fever hatte. Zuerst
bringt das Game namlich wirklich
‘ne Menge SpaB. Ist man jedoch
lénger auf den Strecken unter-
wegs, wird es schnell langweilig,
da Hindemisse und Goodies stets
an den gleichen Stellen auftau-
chen. Hier wére ein Zufallsgenera-
tor oder eben eine Mehrspieler-
funktion angebracht gewesen. Tja,
hdétte, ware, wenn ...

Sandra

Urlaubsfeeling

Netzwerkfunktion gibt. Als Spieler
hat man zwar die Auswahl zwi-
schen sechs verschiedenen Fahrer-
typen, aber so richtig Fun bringt so
'ne Sause doch erst zu zweit oder
mit mehreren Mitspielern. a

sat
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Buro96

UEFA EURO 96

J
nein

g}f

=72z | Turnier

Rasanz, Dramatik,
Tempo und Spannung.
Das sind die Bestand-
teile, die zu einem
rauschenden FuBBball-
fest gehoren. EURO 96
dagegen laBt all dies
vermissen ...

as ,Rahmenpro-

gramm®, gemeint
nicht  Eroff-

nungsfeier,  son-
dern der Mantel mit all den schier
unzahligen, tollen, detaillierten Infos
um die EM, zu den
Spielern, Schiedsrich-
tern und fiir die Stati-
stikfreunde, ja, der ist
aus feinster Seide.
Was die Spieler auf
dem griinen Rasen

ist

abliefern, ist teilweise
eine Zumutung.

Die Elitekicker
ruckeln hastig, plan-
los und hélzemn iibers Feld, begleitet
von einem deutschen Kommentar,
der teilweise vollig daneben liegt
Jch weiB nicht, was sie unterneh-
men sollen, aber die Rollen sind ver-
teilt!” (Spielstand 0:0); , der Torhiiter
scheint in diesem Spiel tiber sich
zuwachsen” (hat gerade den
eigene Tor gefaustet); ,klas-
e AbschluB, etwas fiirs Familienal-
bum* (Eigentor) oder ,da hatte er

doch alle Zeit der Welt* (Einwurf ins

Aus). .
Um die Fronten gleich einmal

einzugrenzen, die Spielernamen

sind echt, bis auf wenige Ausnah-

Im Mittelfeld
héilt man sich nicht
lange auf

Knapp vorbei ist
-auch daneben ...

PC SPIEL

men greifen auch Cracks ins Ge-
schehen ein, die gar nicht angereist
sind. So wurde Kalle Riedle Goal-
getter des Turniers! Die Spielpaa-
rungen sind authentisch, auch die
original Schiris laufen auf. Spieldau-
Bodenverhaltnisse,
Windstérke, Kameraper-
spektive, Spieler- und
Rasendetails, Mann-
schaftsaufstellung, Trai-
ning, Steuerungsvarian-
ten und vieles andere
mehr kronen das Am-
biente von UEFA Euro
96.

Doch der Hauptteil, der
aktive FuBball selbst, ist schlicht-
weg enttduschend. Der Ball rollt
nicht, die Spieler agieren nervos.
Schiisse aus dem Stand gehen oft
iiber 40 Meter, Distanzgeschosse
auf das viel zu kleine, dem Feld-
hockey éhnelnde Tor sind zu un-

er,

¥

préazise, die kleinen Sprites sind
schwerlich zu erkennen, die
szenen nach Treffem sind fa:
immer ' dieselben, Allerweltsfouls
werden mit einem Platzverweis ge-
ahndet (ohne Reklamieren geht der
betreffende Spieler brav vorzeitig
unter die Dusche), und Elfmeter
werden umstritten vergeben. Kurz-

119
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Detdailtreuve
uUber alles

UEFA Euro 96 verdient sich Bestno-
ten, wenn es um detaillierte und
prazise Daten, Infos und Meni-
punkte auBerhalb des Spielge-
schehens geht Schon erstaunlich,
was fur eine groBartige Recherche
ins Produkt eingeflossen ist. Leider
aber wurde das spielerische Mo-
ment, die FuBballatmosphdre zu
Grabe getragen.

Manfred

um: Ein planloses Gekicke, bei dem
man nicht wirklich EinfluB nehmen
kann.

Die Sprache des Live-Kommen-
tators kann man sich aussuchen,
die Qualitait und der begrenzte
Wortschatz lassen keine Stimmung
aufkommen. Dasselbe gilt fiir das
Publikum, das nur wenig mitgeht
und kaum fiir eine echte Stadionat-
mosphare sorgt.

Wer trotzdem Gefallen an diesem
Lizenzprodukt von Gremlin findet,
kann die Euro 96 nachspielen, sich
in einem Freundschaftsspiel versu-
chen oder per Modem oder Netz-
werk mit bis zu 20 Spielern (Ach-
tung: Es gibt nur 16 Mannschaften!)
zu Werke gehen. Das war's .. Q

MK
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ur Geschichte: Florenz
im Jahre 1505.Venezia-
nische Agenten haben
aus dem Atelier von da
Vinci Pladne zur Konstruktion eines
Perpetuum Mobile geklaut (das ist so
ein Ding, das ohne Fremdenergie
standig die Hamsterrolle ohne ,In-
halt“ in Bewegung hélt). Im Gewan-
de des Salai, eines Schiilers von Leo-
nardo, schliipft man in die Rolle ei-
nes Renaissance-Kriminologen, der
Hinweisen nachgehen und der Ver-
schwérung Herr werden muB,

Von der Entwicklung eines Perp-
Mob versprechen sich die konkurrie-
renden Stadte groBe Macht.
Salai soll den Konstrukti-
onsplan in einem Kloster
aufspiiren und unversehrt
nach Hause bringen.
Zunachst stébert er in Leos
Atelier nach Brauchbarem,
fragt Leute aus, stoBt auf
verschlossene Tiiren und Miinder.

Die Suche gilt einem Kaufmann
namens Francesco, der als geiziger
Weintrinker (???) und korrupter Ge-
schéftsmann gilt Alle Wege zum
Kloster fithren iiber diesen ,nice
guy". In sein Arsenal gelangt man, in-
dem man mit dem Messer Getreide-
sicke aufschlitzt, damit sich der treue
Diener vom Eingang entfernt. Mit
unbeholfenen  Mitteln

teilweise

‘Wissen Sie, wo ich ihn finden kann?

Weshalb ist er ein G gen?

Kiinnen Sie mich zu ihm filhren?

Bei der Befragung
zeigen sich Ge-
spréichspartner
nkopflos”

Ieh brauche seine Hilfe.

fm' s i

erlangt man Einblick in die Ge-
schéftsbiicher. Hemach wird der seit
Jahren verschlossene Kellerim Base-
ment des Ateliers erkundet, und
wenn man seine Jobs in Florenz erle-
digt hat, geht’s ab in die weite italieni-
sche Welt Das kiihle Aben-
teuer wird fortgesetzt.
Schuster bleib bei dei-
nem Leisten! Die Beck-Tex-
te zur Architekten-Gebiih-
renordnung oder zum Biir-
gerlichen Gesetzbuch sind

Plaudereiin
Francescos
Warenlager

PC SPIEL

ausgesprochene Standard-
werke. Mit dem Ausflug in die multi-
mediale Kultur dagegen hapert's
doch gewaltig.

Leonardo - die venezianische
Verschworung ist ein Adventure
unter Windows, wie es in dieser
Form in der heutigen Zeit tiberhaupt
nichts zu suchen hat Die Grafiken
sind schlicht, die Benutzeroberflache
veraltet, die adventuretypischen Rat-
sel unlogisch und teilweise ziemlich
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Spezialisten-Verlag
Becks-Texte, in Sachen
Juristerei und Gesetzes-
blatter bekannt,
versucht sich mit einem
Grafik-Adventure,

das auf der Lebens-
geschichte des Leonar-
do da Vinci basiert.

Im Stile der 80er

JLeonardo - die venezianische
Verschwérung” hdtte, vorausge-
setzt, Windows 3.1 oder Win 25
waren verfugbar gewesen, sicher-
lich noch 1988 mittlere Begeiste-
rungsstirme ausgelost. Die Grafi-
ken und Sounds passen in etwa in
diese Periode. Aber das Game-
play hatte unsere Vorfahren ziem-
lich verwint. Es ist teilweise zu sche-
matisch, bisweilen zu unlogisch.
Nett aufgemacht sind dagegen
der mitgelieferte Screensaver und
eine Multimedia-Show zu Leben
und Werk da Vincis — alles kom-
plett in Deutsch fur nur 49 Mark.
Dennoch: insgesamt ein ,kihles
Becks".

Manfred

platt Auf die Sprachausgabe wurde
ganzlich verzichtet, und die hinter-
legten Sounds, sakral bis profan, la-
den zum Mittagsschlafchen ein. Zu-
dem ist die Story duBerst miide und
das Gameplay so flott wie eine Fliege
im Eisfach .. 4

MK

Systemvoraussetzungen: 386DX/33, 4 MB RAM,
SVGA, Windows.

Wertung ™) N I 0 A |

Grafik Sound Komfort
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ubschrauber, Pan-
zer, Raketenwerfer,
Jeeps, Reaktions-
vermégen und ein
wenig taktisches Geschick braucht
der kleine Feldherr schon, um auf ei-
nen griinen Zweig zu kommen! Es
gilt, die Flagge der gegnerischen
Partei als Zeichen des Sieges zu er-
ringen. Natiirlich versucht der Geg-
ner seinerseits mit vergleichbarer
Ausriistung dasselbe. Jede Partei re-
sidiert in einem Fort, dessen Mauern
durch automatische Geschiitze gesi-
chert sind, die jeder auftauchenden
gegnerischen Einheit einen heiBen
Empfang bereiten. An mobilem
Gerat kann immer nur eine Einheit
unterwegs sein, die erst zuriick in
den zentralen unterirdischen Hangar
gebracht werden muB, bevor eine
andere Einheit ausriicken kann. Je-
der Fahrzeugtyp hat seine besonde-
ren Vorteile und eignet sich so fiir
ganz bestimmte Aufgaben: Der
schnelle und wendige Panzer
kommt nahe an die feindlichen Mau-
ern heran und kann die automati-
schen Geschiitze unter Feuer neh-
men, bevor diese ihn anvisiert haben
und schieBen kénnen. Der trage Ra-
ketenwerfer ist ein leichtes Ziel, kann
aber auf groBe Distanz und somit

aus sicherer Entfernung feuern. Der
Hubschrauber ist schnell und wen-
dig, bietet aber auch ein leichtes Ziel.
Seine besonderen Starken liegen in
der Aufklarung. Alle Fahrzeuge ver-
fiigen {iber beschrénkte Treibstoff-
und Munitionsreserven, die jedoch
zum Gliick wieder aufgestockt wer-
den koénnen. Einfach vor einem
Treibstofftank oder einem Muniti-
onsdepot vorfahren, einige Augen-
blicke warten, und Sprit und Muni
sind wieder reichlich vorhanden. Ist
der feindliche Flaggenturm erst ein-
mal lokalisiert, heiBt es, in der
Nahe liegende Verteidigungsanla-
gen auszuschal-
ten. Danach wird
der Turm zerstort,
und die hoffentlich
dort lagemde Flag-
ge wird sichtbar.
Oft ist der erste
Versuch nicht von

Erfolg  gekront,
denn es gibt fast
immer mehrere

Flaggentiirme, aber nur eine Flag-
ge! Jetzt muB das Fahnchen noch
mit dem Jeep eingesammelt und
zum eigenen Hauptquartier ge-
bracht werden. Q

hs
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Schon das Titelbild
des Games vermit-
telt: Hier geht's
explosiv zu

Die heimatliche Festung. Inihrem
Innenhofliegt der Eingang zum
unterirdischen Arsenal

Die Inselwelt ist malerisch: sanfte
Strdnde, Palmen, Sonnenschein. Das per-
fekte Urlaubsparadies, wenn da nicht
zwei bis an die Zdhne bewaffnete Ar-
meen ,Fang die Flagge" spielen wiirden.
Mit scharfer Munition, versteht sich!

I (3

Knallerei mit Klassik

Zwar kann man Return Fire auch alleine spielen,
doch erst wenn man mit einem Partner zur Tat
schreitet, kommt richtig SpaB auf. Gespielt wird auf
einem Computer mit geteiltem Bildschirm. Beson-
ders groBes taktisches oder strategisches Geschick
braucht man nicht, eher sind gute Reaktionen und
schnelle Auffassungsgabe gefordert Grafisch wird
unter Windows 95 Solides geboten, das allerdings
durch die Akustik véllig in den Schatten gestelit
wird: Jedes der vier Vehikel hat ein eigenes, der
Klassik entlehntes Musikthema, das in bestem Ste-
reo aus den Lautsprechem schallt Wenn so der
Hubschrauber zu den Kldngen des Walkirenritts
oder der Jeep zum Hummelflug durch die Gegend
saust, kommt schon echte Stimmung auf.
Der echte Uberflieger ist Retum Fire nicht, hat aber
unbestritten seine Qualitéten und wird insbeson-
dere beim Spiel zu zweit zum echten Knaller.
Heiner

Sound

Grallk Komfort
o0 weeeid esenn
Eine Bresche in der
Maver des Geg-
ners: Jetzt kann
»von hinten” ange-
griffen werden




Einerder unnng;e-

nehmen Zeitge-
nossen, die manin
den Gewdlben
treffen kann

| re—

E._f

emein war er, der
Necromancer, fies
und unberechen-
bar, von seinem
schlechten Atem ganz zu schwei-
gen. Kein Wunder, daB ihn keiner
mochte. Da schlossen sich die
Zwerge zusammen und versuchten,
sich des Fieslings zu entledigen.

Dieser knochige
Zwar schaffte die kurze Garde es, gy FiEle 9
- Gesell ist einer
den Necromancer zu besiegen,
von den Guten

doch gelang es nicht, den Burschen
endgtiltig und fiir alle Zeit auBer Ge-
fecht zu setzen. Sie konnten ihn nur
lahmen und in einen Eisblock ein-
frieren. Fiir ein paar tausend Jahre
war das auch ein solides Gefangnis,

Der Dungeon fir Zwischendurch

Nichts besonders Aufregendes, aber solide gemacht ist Dea-
thkeep, ein Rollenspiel fur die Mittagspause. Zwar tuten Anlei-
tung und Intro so, als sei mal wieder epische Breite zu erwar-
ten, doch sind es eigentlich einzelne Dungeons, die nachein-
ander geknackt werden missen und nur durch die Story mit-
einander verbunden sind. Ein Zeitvertreib, der mal auf die
Schnelle gespielt ganz spaBig ist.

Heiner

Von Manikiire
hat dieser Ge-
selle auch noch
nichts gehort

PC SPIEL

DEATHKEEP

-/

Wenn Bosewichter, die vor Jahrhunderten in
Eisblocken eingefroren wurden, wieder
erwachen, haben Sie meist nicht nur einen
schlechten Geschmack im Mund, sondern

doch ein Meteorit, der den kiihlen
Kerker zerschmetterte, befreite den
Bosen. Als klassischer Morgenmuf-
fel war der Necromancer gleich
nach dem Aufstehen iibelster Lau-
ne, besetzte kurzerhand die Zwer-
genfestung und machte sie zu sei-
ner eigenen, monsterverseuchten
Behausung, der Deathkeep.

In Rollenspielen tritt Gemeinheit
fast immer in Tateinheit mit
GréBenwahn auf. Auch der Ober-
bésewicht aus Deathkeep weist
entsprechende Symptome auf und
strebt nach der allumfassenden
Herrschaft. hn von diesem schma-
len Brett zu schubsen, ist wieder
mal eine Aufgabe fir Computer-
spieler rund um die Welt. Entweder
als Zwergenkrieger, als Halbelfen-
Magier-Krieger oder als reinrassiger
Elfen-Zauberer geht's in die Gewdol-
be der Deathkeep. In bestens be-
kannter 3D-Manier werden die
klammen Katakomben auf dem PC-
Monitor in Szene gesetzt. Speziell
fiir Windows 95 programmiert, lauft
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sind obendrein auch extrem sauer!

die Schnitzeljagd durch Hallen und
Korridore in respektabler Ge-
schwindigkeit ab, erreicht aber nie
die flieBende Qualitdt und schon
gar nicht die Geschwindigkeit des
Klassikers WUUM. Die Grafik sieht
zwar auf den ersten Blick ziemlich
klobig und undifferenziert aus, doch
dank einiger Finessen im Spiel-
geschehen gelingt es, dariiber hin-
wegzusehen: Das Layout der La-
byrinthe und der dazugehérigen
Ratsel ist gelungen und bietet mit
echten Briicken und schwebenden
Plattformen ein paar nette Sperenz-
chen. Das Gameplay selbst ist gut
durchdacht, enthélt keine revolu-
tiondre Neuheiten, hat aber doch
den einen oder anderen Kniff auf
der Pfanne. So ist es méglich, Feuer-
bélle und andere magisch erzeugte
Geschosse an Wanden abprallen
zu lassen und so ,um die Ecke® zu
schieBen. a

hs




WINSKAT

Wo bletbi; das Risito?

on CDV kommt jetzt

WinSkat und bietet

mehr als ,doofe Dritte.
Basierend auf dem Regelwerk des
DSkV geht's ab in den Turniermodus.
Namen und Abrechnungslisten kon-
nen frei gewahlt werden. AuBerdem
ist es moglich, individuell Merkmale
wie Spielgeschwindigkeit oder Kar-
tengroBe (also auch fiir Maulwiirfe ge-
eignet) einzustellen. Re-
play dient der Analyse
einer Partie, die auch
noch mal mit densel-
ben Karten wiederholt

werden kann.
Beim Spiel selbst
fehlt jedoch bereits

beim Ausreizen die kni-
sternde Spannung. Die
freundlichen CPU-Mit-

Michael reizt Dich =
hier vom Erfolg
gekront

bald erkennen, welches Spiel sie an-
streben. Sie agieren iiberaus vorsich-
tig und sind dariiber hinaus in jeder
Hinsicht sehr schnell zu durchschau-
en. Man geht einfach kein Risiko ein.
Kein Spekulieren auf den Skat (Stock),
kein Kamikazespiel, wenn man hinten
liegt = das macht die Skatstimmung
doch ein wenig einténig. Merkwiirdi-
gerweise wissen ,die", wenn die eige-
ne Zehn wegzuschnip-
peln ist. Beim Null dage-
gen kann man gewinnen,
obwohl ein blankes As
sowie Karo-Konig und
Karo-Zehn auf der Hand
gehalten werden! Und:
Warum kein  Kontra,
wenn Kreuz ohne eine ei-
gene Trumpfkarte ange-
sagt wird?Okay, was un-

spieler lassen viel zu

term Strich bleibt, ist, daB

jeder Skatspieler einmal Fehler macht.
Warum soll sich der elektronische da
nicht einreihen? Gut, die ,echte” At-
mosphare fehlt, aber letztendlich dient
das Programm wohl auch mehr der
Formiiberpriifung, um sich auf ein rea-
les Skat hervorragend vorzubereiten,
besonders dann, wenn man lange kei-
ne Karten mehr in der Hand gehalten
hat. Jeder Sportler braucht halt einen
Trainer. |

Die Gaga-Hindler

ahre Minimalismus-

kiinstler im  Game-

bereich sind Steve Hoff-
man und Naomi Kokubo, die unter
dem Firmennamen LavaMind nach
Gazillionaire nun ein zweites Spiel
bringen, das nach demselben Muster
gestricktist.

Zapitalism kénnte von der Idee her
einfacher gar nicht sein. Diese Sorte
Wirtschaftssimulation haben die Ol-
dies unter den Fans schon als 50-Zei-
ler fiirs ROM-Basic des ,Brotkastens®
C-64 abgetippt. Man kauft und ver-

kauft halt Waren und
versucht dabei, den
gréBten Reibach im
Feld der Mitbewerber
zumachen.

Was das Game
Y auszeichnet, ist die
, iiberaus saubere und
2 einfallsreiche  Aus-

Zapinalia nennt
sich die Insel auf
einem fernen
Planeten, wo sich
alles abspielt

Hauptstadt. Hier

#' befinden sich

| alle wichtigen

Gebéiude
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fihrung. An die Stelle aufwendiger
Animationen treten Standbilder, die
allerdings jedes fiir sich ein kleines
Kunstwerk darstellen. Hintergrund-
musik sowie Soundeffekte sind nicht
pompos, aber durchaus gefllig. Viel
Humor der leicht abgedrehten Art ist
im Spiel, wenn zwischendurch die
Umgebung und die handelnden Cha-
raktere vorgestellt werden.
Zapitalism lauft unter Windows
und Windows 95, verfiigt tiber ei-
nen Mehrspielermodus fiir bis zu
sechs Personen und kann auch per
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E-Mail im Internet gezockt werden.
Eben dort, im World Wide Web, er-
halt man auch weitere Informatio-
nen iiber das Game:
http://www.zapitalism.com
http://www.lavamind.com
Bestellungen {ibers Netz werden in-
nerhalb eines Tages bearbeitet, ver-
sprechen die beiden Entwickler. Mit
einer deutschen Vertriebsfirma wird
augenblicklich noch verhandelt. 1
sma




Das Tagebuch des
Oktavius erzdhlt die
Geschichte nach
der Strandung. Wer
dem Feldherm ge-
nau auf die Finger
schaut, wird sicher
ein paar nitzliche
Tips fir die eigene
Karriere finden.

m mich herum ge-
schéftiges Treiben.
Alles wuselt und
fithrt meine Befeh-

le aus. Auf den ersten Blick
kénnte man meinen, eine ganz
normale kleine Siedlung vor
sich zu haben. Doch wer genau
darauf achtet, was die Manner
da, gebeugt von der Last, auf
dem Riicken und auf den Schul-

u

Aufzuneuven
Abentevern!

tern tragen, wird sehen, da3 uns
schwere Tage bevorstehen. Al-
les wird hektischer. Eine ge-
spannte Atmosphére liegt iiber
der Stadt, wie wvor jeder
Schlacht.

Seit ich den Befehl gab, jetzt
vorrangig Waffen und Gold zu
transportieren, ist allen klar, daB
das, was man munkelte, wahr
sein muB: Es wird wieder Krieg
geben. Und heute fallt es mir be-
sonders schwer. Vor dieser In-
sel haben wir schon auf genii-
gend anderen gesiedelt Nie
hatte ich irgendwelche morali-
sche Bedenken. SchlieBlich ha-
ben wir bisher immer gegen
Barbaren gekampft. Nur heute
- heute ist es anders. Doch wir
miissen einen Weg nach Rom
finden, uns bleibt keine Wahl.

Eine halbe Stunde noch.
Die méchte ich nutzen, um mei-
ne Erlebnisse aufzuschreiben.
Denn irgend etwas, ein unbe-
stimmtes Gefiihl, sagt mir, daB
dies heute meine letzte Schlacht

Hier kommt
Zusammen,
was zusam-
men gehért:
Getreide, ei-
ne Miihle und
ein Béicker
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sein wird. Moége sie siegreich
verlaufen! Aber dennoch méch-
te ich sicher sein, daB die Ge-
schichte der Besatzung unseres
Bootes nicht in Vergessenheit
gerat, auch wenn wir unterlie-
gen sollten.

Ich erinnere mich noch, wie
wir vor geraumer Zeit auf der In-
sel anfingen, mithsam in einem
Zelt ein Hauptquartier aufzu-
schlagen. Wir waren alle froh,
das Ungliick mit heiler Haut
iiberstanden zu haben. Wir bau-
ten eine kleine Siedlung auf. Wir
hatten den Segen der Gotter.
Die Siedlung wuchs und ge-
dieh, und es spezialisierten sich
immer mehr Manner auf niitzli-
che Berufe. Ich seh’ noch vor
mir, wie froh wir waren, eine
fruchtbare Ebene entdeckt zu
haben. Genug zu essen fiir alle,
nachdem sich ein Bauer so rich-
tig ausgebreitet hatte. Ganz im
Nordwesten entdeckten wir
dann dieses geheimnisvolle
Tor. Es weckte in uns einen
Schimmer Hoffnung, Rom wie-
derzusehen. Unser geliebtes
Rom - mit seinen Dampfba-
dern, seinem Kolosseum ..

Wir gingen hindurch, und un-
sere Odysee begann. Auf uner-
klarliche Weise brachte uns das
Tor auf eine neue Insel - genau-
so schén wie die erste. Doch
bald brachten Spaher eine be-
unruhigende Kunde: Gebaude
wurden gefunden. Zerfallen
zwar und verlassen - Ruinen -,
aber eins war klar. Wir waren
nicht die ersten Menschen auf
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SIEDLER 11

lchkam
nd sie

sah
jelte

dieser Insel. Ob wohl ein ande-
res Volk hier wohnte? Ob sie
uns friedlich gesonnen wéren?
Oder abgehauen, des Hungers
gestorben? Die Unsicherheit
war grol3.

Die Zeichen, daB die Insel
noch immer von Fremden be-
wohnt war, hauften sich. Ganz
aufgeregt kam eines Tages ei-
ner meiner Kundschafter, be-
gehrte, zu mir durchgelassen zu
werden. Er berichtete mir, daB
er - von weitem - ein primitives
Volk gesehen hatte. Kurz und
gut: Sie hielten ein Tor besetzt,
und wir muBten darum kadmp-
fen, hindurchgehen zu diirfen.
Der Durchmarsch gen Norden
gelang uns ohne gréBere Pro-
bleme. Meine Soldaten, reich-
lich mit Gold ausgestattet, hat-
ten leichtes Spiel.

Und wieder fanden wir uns
auf einer neuen Insel wieder.
Mir wurde zugetragen, daB sich
im Osten ein Volk mit reichen
Goldvorraten befinde. Lang-
sam tasteten wir uns durch ein
enges Tal, wo wir auch Rohstof-
fe fanden. Aber noch nicht das
begehrte Gold. Es war eng hier
- ich hatte schlimmste Beden-
ken fiir den Fall, daB es zu ei-
nem Kampf kommen sollte, und
baute vorsichtshalber starke
Befestigungen. Eigentlich
unnotig, wie sich spéter heraus-
stellen sollte, denn im Osten ka-
men wir bald an einem noch
héheren Gebirgszug an. Dahin-
ter befanden sich menschliche
Siedlungen. Doch der Gipfel



sollte sich als uniiberwindlich
erweisen. Fiir uns, aber auch fiir
sie!

In der Gegend war auch ein
Sumpfgebiet. Bei jedem Schritt,
den man machte, sank man tie-
fer ein. Es triefte. DaB3 es hier
Wasser gab und man einen
Brunnen bauen konnte, war
nicht zu tibersehen, selbst wenn

man kein Geologe war. Man
brauchte sich nur seine Sanda-
len anzuschauen.

Erstmals setzte ich auf dieser
Insel auch Holzfaller ein, um
Raum fiir eine kleine Siedlung
zu schaffen. Wo anfangs noch
ein Wald war, gewannen wir
neues Bauland. Von Anfang an
hatte ich aber den Befehl gege-

Einer der wichtigsten Schlissel
zum Erfolg ist es, jederzeit zu wis-
sen, wo etwas schief |Guft Sehr
empfehlenswert ist es daher,
sich Uber jedem Gebdude die
Produktivitéit einblenden zu las-
sen. Das geht nicht, wie in der
Anleitung beschrieben, mit <C»
(diese Taste ruft nur die Héuser-
namen auf, sondem mit <S.
Dann sieht man sofort, ob ir-
gendwo die Produktivitat zu sehr
absinkt. Wenn etwas nicht zur
Zufriedenheit 1Guft, solite man
mal nachschauen, ob der be-
treffende Arbeiter alles Bendtig-
te hat Also, erstmal das Gebdu-
de anklicken.

Meist wird man einen Mangel
an einem der bendtigten Stoffe
feststellen. Wenn zum Beispiel
der Schmied nicht arbeitet, fehlt
ihm vielleicht Eisen. Also sollte
man die Produktion des entspre-
chenden Rohstoffs nachpriifen.
Ist sie auf Null gesunken, lauft
bei einem der Zulieferer etwas
schief.

Es kann aber sein, daB zwar die
Eisen- und Kohleproduktion fio-
riert, der Schlosser aber trotz-
dem nicht arbeitet Dafur gibt es
zwei mégliche Erklarungen: Ent-
weder wird der Grundstoff zwar
produziert, aber nicht in ausrei-
chender Menge, um alle Betrie-
be versorgen zu kénnen. Oder
das Rohmaterial wird irgendwo
eingelagert Den genauen
Grund findet man durch einen
Blick auf die Vorrate heraus.
Nichts im Lager? Dann wird wohl
jemand anderes dlles auforau-
chen. Wenn also in unserem Bei-
spiel Eisen produziert wird, aber
nichts bei der Schlosserei an-

Schaffe, schaffe ...

kommt und auch nichts im Lager
vergammelt, verbraucht viel-
leicht der Schmied alles. Dann
sollte man die Rohstoffverteilung
anpassen. Hier ist es ndmlich
ganz verflixt: Oft bekommt nur
der Betrieb mit der héchsten Pri-
oritéit Uberhaupt etwas, alle an-
deren gehen leer aus - es sei
denn, es wird wirklich Gberreich-
lich produziert Also Produktions-
kapazitdten erhchen oder,
wenn das nicht geht, beiden Be-
trieben volle Prioritat geben.
Wenn hingegen die Lager voll
sind, aber bei den verarbeiten-
den Gewerben nichts ankommt,
sollte man kurzzeitig die Einla-
gerung stoppen. Um solche Pro-
bleme gleich im Keim zu er-
sticken, empfiehlt es sich Ubri-
gens, Férderungsort und Verar-
beitungsort nahe zusammenzu-
legen. Damit verhindert man Irr-
laufer ins Lager und spart auch
unnétige Transportwege. Wenn
man zum Beispiel zwischen Koh-
le- und Goldbergwerk gleich die
Muinzpragerei stellt, mssen nur
noch die fertigen Minzen rum-
getragen werden — und nicht
Kohle und Gold.

Wenn es trotz der hier beschrie-
benen  MaBnahmen  nicht
klappt, Produktivitdtsprobleme
in den Griff zu bekommen, geht
man einfach an den Entste-
hungsort des Grundstoffs und
verfolgt jeden Schritt der Unter-
tanen mit, wenn sie Waren ab-
transportieren. Friher oder spd-
ter sieht man dann, wo all die
Materialien bleiben, und kommt
so dem Problem auf die Schli-
che.
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DieLupeaufCD _

| Kommen Sie, sehen Sie, staunen Sie: Auf der Heft-CD be- |
findet sich auch in dieser Ausgabe wieder die definitive
| Hilfe fur ausgewdhite Spiele.

Inhalt:

Duke Nukem 3D
Kein lastiges Suchen mehr, nach
versteckten Rdumen und wichti-
gen Goodies. Das Actionspekta-
kel Duke Nukem 3D verliert mit
| diesem Walkthrough alle Ge-
| heimnisse.

Shannara
Das Fantasy-Adventure
ist, obwohl gerade erst auf
dem Markt, schon in aller
Munde. Gelést haben es
bis jetzt nur wenige. Wer
nicht weiterweil3, der wird
hier mit Tips iberschiittet.

Beavis & Butthead
| Die beiden MTV-Chaoten
sind nicht gerade einfach zu
| leiten. An so mancher Stelle
scheint es im Beavis-&-Butt-
head-Universum kein Wei-
terkommen zu geben. Wir
haben das abgedrehte Via-
| com-Adventure fir Euch
| gelost.

Star Trek Judgement Rites
| Obwohl es schon ein paar Tage auf dem Markt ist, schei-
nen immer noch zahlreiche Newcomer mit den Réatseln
| auf der Enterprise nicht zurande zu kommen. Hier also auf
vielfachen Wunsch unsere Oldie-Lésung.

Wing Commander 4
Sind einige Levels zu
schwer? Oder steht der
Sinn nach Abwechs- |
lung im Weltraumeiner- |
lei? Hier sind ein paar
Cheats, die neue Dimen-
sionen &ffnen.

| Worms
| Die wiiste Ballerei zwischen den bewehrten Wiirmern
| kann jetzt ein biBchen von ihrem Schrecken verlieren. Die |
Cheats zu diesem Spiel werden so manchen Level einfa-
cher machen.

| Offensive
Gerade auf dem Markt, haben wir fiir Euch alle Level-
| codes zu diesem Strategieepos zusammengetragen.

| Cyberia
Wer mit einem Hexeditor umgehen kann, hat jetzt alle
| Chancen, sich bei Cyberia das Leben leichter machen.
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ben, das Land auch nach Nor-
den hin zu erkunden. Dort bau-
ten wir Produktionsstétten aller
Art.  Die Siedlung = wurde
groBflachig. Erstmals wurde
mir so richtig bewuBt, daB sich
ein guter Befehlshaber nicht nur
durch eine klare Strategie aus-
zeichnet, sondern daB man je-
des Detail im Kopf haben muf3
und die Funktionsweise der
ganzen Stadt iiberwachen soll-
te.

Viel zu spat wurde ich aller-
dings darauf aufmerksam, daB
es an allen Ecken und Enden
stockte, daBB der Schmied keine
Rohstoffe bekam, weil alles im
Lager eingebunkert wurde.
AuBerdem waren alle Bergwer-

Siedeln

leicht gemacht

Wichtig fir den schnellen Auf-
bau einer Siedlung sind Roh-
stoffe. Sobald man einen Berg
gefunden hat, solite man einen
oder mehrere Geologen rufen.
Die stellen dann Schildchen
auf. An der GréBe des
schwarzen, weiBen, goldenen
oder braunen Flecks kann man
erkennen, wie groB die Vorréite
sind, die dort lagem. Wer stén-
dig den Modus eingeschaltet
hat, bei dem mit goldenen Zei-
chen die Baumdbglichkeiten
f von Héusem, Fahnen und
Bergwerken angezeigt wer-
den, sollte ihn hier wenigstens
zeitweilig abschalten — sonst
verdecken némlich diese Sym-
bole die aufgesteliten Schilder.
Und: wenn neben einer Fahne
ein reichlicher Fund gemeldet
wird, dort aber kein Bergwerk
ermichtet werden kann, sollte
man erst mal die Fahne ab-
reiBen. Vielleicht kann man
dank des jetzt frei geworde-
nen Platzes doch noch Kumpel
unter Tage schicken. Ubrigens:
das aufgestelite Schild bezieht
sich nur auf den genau be-
zeichneten Bauplatz. Direkt
daneben kann es schon wie-
der ganz anders aussehen!

ke mir nichts, dir nichts ver-
braucht. Und dann stieBen wir
im Norden auf einen weiteren
Stamm. SchlieBlich hieB es wie-
der, in den Krieg zu ziehen. Die
Schwerter Klirrten. Unsere Sol-
daten waren gut ausgebildet,
doch der Feind war in der Uber-
macht, weil er Verstarkung von
dem Volk im Osten bekam. Zah
verlief die Schlacht anfangs,
doch die anderen bissen sich
die Zahne aus, als sie zum Ge-
genangriff starteten und Mann
um Mann verloren.

SchlieBlich wurde deutlich,
wie geschwacht der Gegner
war. Begeistert stiirzten wir uns
auf das gegnerische Hauptquar-
tier, hoffend, damit gewonnen
zu haben. Diese Hoffnung trog
jedoch.

Dennoch: wir konnten vor-
stoBen und hatten wenig Wi-
derstand zu befiirchten. Aber
ein anderes Problem zeichnete
sich ab. Da ich zeitweise die
Waffen- und Bierproduktion
etwas zu sehr vernachléssigt
hatte, konnten nicht geniigend
Soldaten angeworben und die
neueroberten Gebdude nicht
besetzt werden. So beging ich
eine Verzweiflungstat und lieB
einige Militargebaude im Lan-
desinnern niederbrennen, um
die wachhabenden Soldaten an
die Front schicken zu kénnen.
Dabei achtete ich jedoch immer
peinlich genau darauf, keine Ba-
racken abzubrennen, die ir-
gendwelche Grenzen absteck-
ten. Durch das AbreiBen eines
solchen Gebdudes - auch,
wenn es an der Grenze zum
Niemandsland und nicht zum
Feind gestanden héatte - wéren
auch alle umliegenden Hauser
in Flammen aufgegangen.

SchlieBlich drangen wir im-
mer weiter nach Norden vor,
wo wir das Tor fanden. Die
Bergkette im Osten haben wir
nie tiberwunden, nur von der
Seite her umrundet.

Wir waren kaum noch ver-
wundert, uns jetzt abermals auf
einer neuen Insel wiederzufin-
den. Doch am Strand stand ein
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Mann. Unsere Leute héatten es
bestimmt mit der Angst bekom-
men, wenn wir nicht in der
Ubermacht gewesen wéren -
so groB und seltsam war der
Fremde. Es zeigte sich aber, wie
wertvoll seine Bekanntschaft
fiir uns werden sollte. Dank sei-
ner Hilfe konnten wir endlich
mit dem Bau eines groBen
Schiffes beginnen.

Wie hiipfte mein Herz, als es
zur Expeditionsfahrt auslief! In
bezug auf die Rohstoffversor-
gung sah die Sache jedoch
nicht ganz so préachtig aus: We-
der Gold noch Eisen waren zu
finden. Trotzdem lieB ich schon
mal eine Schmiede und eine
Schlosserei errichten. Immerhin
hatten wir noch ordentliche

Vorréte, so daB die Produktion

Geschafft - das Portal
ist unser!

Wohin uns das Portal
wohl fiihren wird?

Die geologische Untersuchung bringt die traurige Wahrheit ans
Licht: Hier ist nichts mehr zu holen

anrollen konnte. So klirrte und
h&mmerte es bald.

Eine Miinzpragerei errichtete
ich noch nicht. Das Training der
Soldaten kann nédmlich nur in
Militargebauden stattfinden,
nicht in Lagerhdusern. Daher
werden alle Goldmiinzen in
Richtung der Stiitzpunkte befér-
dert. Ich wollte mein knappes
Gold jedoch nicht damit ver-
schwenden, Soldaten im Lan-
desinnern auszubilden, und
dann keines mebhr fiir die Befe-
stigungen zu haben, wenn wir
auf den Feind stoBen wiirden.

AuBerdem machte ich Auf-
zeichnungen iiber die Produk-
tion der einzelnen Betriebe. Da-
bei fiel mir auf, daB ein Miiller
das Getreide zweier Bauern
mahlen kann und ein Férster so
viel Baume pflanzt, daB3
zwei Holzféller alle
Hénde voll zu tun ha-
ben.

Unsere Werft produ-
zierte mehr Schiffe, und




wir erkundeten die umliegen-
den Inseln. Ein weiser Ent-
schluB, denn so stieBen wir auf
Gold- und Eisenvorrate. Doch
der Aufbau neuer Kolonien
ging zunachst sehr schleppend
vonstatten. Ich schaute mich al-
so um, um herauszufinden, wor-
an das lag. Und siehe da: Meine
Gefolgsleute transportierten al-
le Rohstoffe ins néchstgelegene
Lager - ganz so, wie sie es
schon immer getan hatten.
Doch leider lag das Hauptquar-
tier zwischen Produktionsstad-
ten und Hafen. Erst nachdem
ich alles, was fiir die Kolonien
benétigt wurde, hatte rausschaf-
fen lassen und die weitere Einla-
gerung verboten hatte, wurde

nen Stamm. Was das hie3, war
uns klar. Erstmals muBten wir
den Schauplatz eines Kampfes
per Schiff versorgen - eine
nicht unerhebliche Erschwer-
nis. Und im selben Moment, in
dem wir auf der Insel zum An-
griff bliesen, begann das Volk
im Osten unserer Hauptinsel
mit einem gefahrlichen Gegen-
schlag. SchlieBlich gingen wir
jedoch auch hier siegreich her-
vor und landeten wieder auf ei-
ner neuen Insel. Eine Insel sollte
nach der anderen kommen. Ge-
gen Wikinger kdmpften wir und
fanden ein Tor hinter einem ho-
hen Gebirgszug.

Es ging noch gegen andere
Wikinger, deren Angst vor den

y kommt nichts durch
das Material zum Hafen ge- Geistern der Wale wir geschickt  jedem  Wegesrand
schleift. Von dort aus transpor-  ausnutzten. Und nicht nur stapelten sich die Gii-
tigrten es die Schiffe f.lfmn auf fruc_:htbare Inseln waren uns?er.e ter. Weil aber eine Kleine Rohstoffikunde
die Inseln, wo es benétigt wur-  Heimat, sondern auch unwirtli-  Unmenge Holz gela- A S } A0
de. che, lavaiiberstromte Lande. gert war und es vor o e et sind, kann es
e : 4 : ganz nitzlich sein, den Bedarf jedes ein-
Weiter im Osten der Hauptin-  Doch wir haben alles tiberstan-  allem anderen trans- il
. i J ) } G zelnen Gebdudes zu kennen. AuBerdem
sel stieBen wir auch auf Gold,  den, wenn auch hier und dadie  portiert wurde, blieb d o B wihes Gt .
d ich lieB dort gleich eine eine oder andere Panne - der Rest liegen [ e CROn, oS e
i B IS acer o al PAt gfx le Steine und Bretter verschlingt, ziemlich
Miinzpragerei errichten. Meine  sierte. Schleunigst stoppte lange.
anfangliche Vorsicht wegen Da war zum Beispiel meine ich also die Auslage- Holzfller 2 Bretter
des Goldes hatte sich als unbe-  glorreiche Idee, alles auslagem  rung von Holz und Forethicus 2 Bretter
griindet erwiesen. Immer wei-  zu lassen, um die Kolonien mit  setzte dessen Trans- Steinbruch 2 Bretter
ter, an schneebedeckten Berg- Material zu versorgen. Die portprioritdt herab. Fischerhitte 2 Bretter
ketten entlang, ging es nach  Transportpriorititen fiir die Aber das ist nur eine Jagdhaus 2 Bretter
Osten, wo wir schlieBlich auf  wichtigsten Rohstoffe hochge-  kleine Episode am Sagewerk 2 Bretter, 2 Steine
Menschen stieBen. setzt, und ich legte mich mit ei- Rande, die wahr- Bavemhof 3 Bretter, 3 Steine
Auch auf einer der stidéstlich  nem Glaschen Wein unter ei-  scheinlich nicht in Schweinezucht 3 Bretter, 3 Steine
gelegen Inseln trafen wir auf ei- nem Obstbaum zuriick. Ich  die Geschichte ein- ES‘?L"ZUCht 3 Bretter, 3 Steine
lauschte - der ‘Natur und,  aehenwird Flenlschere| QBretter,QStefne
horte im Hintergrund die Doch nun ist die II;A@'UTE ; 2Bretter, 2 teine
Schweine grunzen. Doch  Zeit, die mir vor der S 2Bretter,25te!ne
wer : Eisenschmelze 2 Bretter, 2 Steine
plétzlich wurde das Grun-  Schlacht blieb, abge- : :
; Ty g Schlosserei 2 Bretter, 2 Steine
zen immer klaglicher. Ich  laufen. Also schlieBe Sehri :
kt d streckte mich, ich an dieser Stelle il il i
Ieck e upa vIceRie DL, - Minzpréigerei 2 Bretter, 2 Steine
ging zum Bauem - und  mein Tagebuch, um Werft 2 Bretter, 3 Steine
stellte fest, daB er nicht mich an den Ort des Brauerei 2 Bretter, 2 Steine
ausreichend ~ Geschehens zu be- Goldbergwerk 4 Bretter
Getreide be- geben. Wenn ich Eisenbergwerk 4 Bretter
kam. Und iberleben sollte, wer- Kohlebergwerk 4 Bretter
die Informa- de ich mir ,veni, vidi, Granitbergwerk 4 Bretter
tionen wvon vici” ilber meinen Lagerhaus 4 Bretter, 3 Steine
] o gt der Insel Torbogen in Rom Hafengeb&ude 4 Bretter, 6 Steine
L | 2 sagten mir, meiBeln lassen. Falls Baracke 2 Bretter
e o e - daB dort ich verliere, wird viel- Wachstube 2Bretter, 3 Steine
‘ l i ] 15 ¥ l 14 W[—h h swar mehr leicht ein anderer Wachturm SBretter,SSte{ne
S TR % als genug diese Worte zu sei- Fesfung 4 Bretter, 7 Steine
; A Holz, aber nem Wahlspruch er- :pahturm ;greﬁer
w eigem_* o keine Steine  kldren. i K;Zni?c 4 B:Ztti: 2 Steine
:aﬁ_:e'“ l;och eintrafen. al p L
ie beiden ande-

Ein Gang ins Zentrum der
Siedlung klarte mich tiber die
Ursache des Problems auf: An

Hier haben wir des Rétsels L&-
sung: Das Eisen landet bei der
Schmiede. Zur Schlosserei

ren sind verbiindet, wie man an
den farbigen Quadraten neben
ihren Konterfeis erkennen kann
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Hier Windows, da OS/2. Trotz aller Unter-
schiede sind sich alle PCs in einer Sache
einig, in der DOS-Befehlssprache namlich,
die nach wie vor jeder Personal Computer
versteht. Wer die wichtigsten Grundlagen
kennt, der kommt also mit jedem Rechner

klar.

uch im ,Win-
dows-95-Zeital-
ter hat man es
als PC-Spieler in
erster Linie mit Spielen zu tun,
die softwaretechnisch nichts
weiter erfordern als ein ,karges®
DOS. DaB man damit umzuge-
hen weil3, das setzen die Instal-
lationsanleitungen
Spiele stillschweigend voraus.

mancher

Da wird man mitunter zum An-
legen eines temporiaren Ver-
zeichnisses aufgefordert, in das
die komprimierten Installations-
dateien hineinkopiert werden
sollen, um sie vor dem Aufruf
des
nachst zu entpacken. Da ver-
langt man von uns, daB wir
Umgebungsvariablen setzen,
Dateiattribute verdndern, INI-
Dateien bearbeiten etc. Wer da
nicht beizeiten DOS-Kenntnis-
se erworben hat, fiir den endet
der SpielespaB3 noch bevor er
begonnen hat.

Setup-Programms  zu-

Unser Kiichenchef
empfiehit heute...
Um solchen Argernissen vorzu-
beugen, soll Euch unser Kurs-
mentl in vier leicht verdaulichen
Géngen mit den DOS-Grundla-
gen und den wichtigsten Befeh-
len bekannt machen. Im ersten
Teil haben wir Euch bereits die
typischen Bestandteile, Begriffe

und ,Akteure” eines DOS-6.x-
Ambientes vorgestellt. Thr kennt
das DOS-Prompt, wiBt nun,
was Laufwerke, Verzeichnisse
und Dateien sind, und nach wel-
chen Regeln sie ihre Namen er-
halten. Die Begriffe ,Pfad” und
~Pfadname” sind fiir Euch keine
Unbekannten mehr. Thr habt
den DIR-Befehl eingesetzt, um
den Inhalt von Verzeichnissen
einzusehen, und seine Arbeits-
weise mit diversen Parametern
und Befehlsschaltern veréandert.
Ihr wiBt nun, daB Thr - dank
DOSKEY - nicht jeden DOS-
Befehl von Anfang bis Ende
eingeben miiBt und daB Ihr mit
dem HELP-Befehl jederzeit um-
fassende Informationen {iber je-
des DOS-Thema abrufen kénnt.

In diesem zweiten Teil soll es
vor allem um die Verwaltung
von Dateien und Verzeichnis-
sen gehen. Dabei werdet [hr un-
ter anderem erfahren, wie lhr
neue Verzeichnisse anlegt, Da-
teien kopiert, verschiebt, 16scht
oder ausgediente Verzeichnis-
zweige mit einem Befehl besei-
tigen kénnt. Von ,Jokern® wird
tibrigens auch die Rede sein.
Mirnach, Leute!

TREE: Verzeichnis-

struktur unter der
Lupe

Die Idee, den Inhalt

Festplatte in Verzeichnissen zu

einer

verwalten, ist nicht etwa dem
iiberreizten Him eines Ord-
nungsfanatikers
sondern der schieren Notwen-
digkeit. Wenn namlich alle Pro-
gramme, Dokumente und son-

entwachsen,

stigen Dateien in einem einzi-
gen Verzeichnis untergebracht

PER DOS-

C:\>tree

huf]istung der Uerzeichnispfade fiir Datentriger DOS

atentrigernummer : 1559-12DA

SBPRO

DRY
0CUTIL
INDRY
INDOWS

mrsztm
IRUSCAN
BACKUP
L—WINDOWS
L—DD6BZ28A . FUL
PCSPIEL

Der TREE-Befehl zeigt die Verzeichnisstruktur eines Pfads

grafischan

wiirden, dann gébe das ein heil-
loses Chaos, in dem nicht nur
die Ubersichtlichkeit verloren
ginge, sondern auch die Funk-
tionsfahigkeit von Programmen
und die Sicherheit der Daten.
Denn DOS duldet keine na-
mensgleichen Dateien in einem
Verzeichnis. Jede neu installier-
te Dateidublette wiirde ihren
Namensvetter schlicht ausra-

dieren, genauer gesagt: mit dem
eigenen, mitunter vollig ande-
ren Inhalt iiberschreiben. Um
Namensgleichheiten und den
damit verbundenen Datenver-

lust zu vermeiden, wird jedes
Programm iiblicherweise in ei-
nem eigenen Verzeichnis instal-
liert. Da Verzeichnisse wieder-
um eigene Unterverzeichnisse
besitzen diirfen, entsteht daraus
die schon beschriebene baum-
artige Verzeichnisstruktur. Um
diese Struktur sichtbar zu ma-
chen, verfiigt DOS iiber den
TREE-Befehl, der in seiner ein-
fachsten Variante

den kompletten Verzeichnis-
baum des aktuellen Laufwerks
anzeigt. Um einzelne Zweige

enthidlt wichtige Informatione
zerhandbuch noch in der MS-

ilfe

die weder im Microsoft
S-Hilfe stehen.

i|Die Datei ist in folgende Hauptabschnitte gegliedert:

EMM3B6 und Speicherverwaltung

ekompatihilitit mit MS-DOS 6.2

if t-Programme
anderer Hersteller

. Program
DoubleSpace

s Sie Informationen benit
es eventuell in e

st, Findey
Textdate

in dieser Datei
der folgenden mit

EDIT léidt die angegebene Textdatei zur Bearbeitung in den

MS-DOS-Editor
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dieses Baums sichtbar zu ma-
chen, muB man zusétzlich den
gewiinschten Verzeichnispfad
angeben. Der Befehl

tree c:\windows

zeigt alle Unterverzeichnisse des
Windows-Verzeichnisses (und
deren Unterverzeichnisse) an.

MKDIR: Ein
Verzeichnis entsteht
Um dem Verzeichnisbaum
neue Verzeichnisse hinzufiigen
zu kénnen, setzt DOS auf den
MKDIR-Befehl (Kurzform fiir
,make directory”, Verzeichnis
anlegen). Der Befehl benétigt
als Parameter einen Pfad, der
aus dem Pfad des iibergeordne-
ten Verzeichnisses und dem
Namen des darin anzulegen-
den Verzeichnisses besteht. Der

Befehl
mkdir c:\pcspiel
beispielsweise legt ein neues
Verzeichnis namens PCSPIEL
im Stammverzeichnis der Fest-
platte C: (,C:\“) an. Der Name
des neuen Verzeichnisses ist
wie immer auf acht Zeichen
(Buchstaben oder Ziffern, keine
Sonderzeichen) beschrankt. So-
fern der Pfad des tibergeordne-
ten Verzeichnisses nicht oh-
nehin mit einem Backslash (,\)
endet, muB das DOS-iibliche
Trennzeichen vor den Namen
des neuen Verzeichnisses ge-
setzt werden. Um beispielswei-
se in dem neuen Verzeichnis
C:\PCSPIEL ein weiteres Ver-
zeichnis namens DOSKURS
anzulegen, gebt [hr den Befehl
mkdir c:\pcspiel\doskurs
ein. Es ist unbedingt erforder-
lich, daB das iibergeordnete
Verzeichnis bereits besteht. Es
ist also nicht méglich, mit nur ei-
nem MKDIR-Befehl mehrere
Verzeichnisebenen gleichzeitig

ersﬁlzn (2)

anzulegen. Ob die beiden MK-
DIR-Befehle erfolgreich waren,
solltet Ihr mit dem TREE-Befehl
iiberpriifen.

COPY: Seid fruchtbar
und mehret euch

Der Befehl
pcspiel
sollte Euch davon iiberzeugen,
daB das neue Verzeichnis
C:\PCSPIEL - mit Ausnahme
des Unterverzeichnisses DOS-
KURS (und der Standardeintra-
ge . und ., die Ihr hier ignorie-
ren konnt) - leer ist, also 0
Bytes enthélt Um das zu an-
dern, kopieren wir nun eine Da-
tei aus dem Stammverzeichnis
der Festplatte in das neue Ver-
zeichnis:

darrén’y

copy c:\config.sys
¢:\pcspiel

Der zustandige COPY-Befehl
erfordert zwei Parameter, nam-
lich den Pfadnamen der zu ko-
pierenden Datei (C:\CONFIG.
SYS) und den Pfad des Zielver-
zeichnisses (C:\PCSPIEL), in
das die Datei kopiert werden
soll. Das Gelingen der Kopier-
aktion kénnt Thr durch die er-
neute Eingabe von

dir c:\pcspiel

iiberpriifen.

Von ,Jokern” und
+Wildcards"
Wenn die iibrigen Dateien des
DOS-Verzeichnisses nun auch
alle mit einem eigenen Kopier-
befehl in das neue Verzeichnis
kopiert werden miiBten, dann
ware das sicherlich eine Strafar-
beit. Weil das fiir viele ,dateiver-
arbeitende” Befehle gilt, haben
sich die DOS-Viter eine Mog-
lichkeit tiberlegt, mehrere Datei-
en gleichzeitig zu benennen.
Das funktioniert jedoch nur,
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| “COMPLETE

' IDIOT’S:
.IavaScrlpt

HTML ist eine feine Sa- |
che, wenn man schone, |
bunte Internet-Seiten ge- |
stalten will. Fiir den in-
teraktiven Dialog mit |
dem Netsurfer ist eine |
weiterfithrende  Script- |
sprache unabdingbar. |
Und ohne Interaktion |
kann man auch keine
Internetgames  schrei- |
ben. Wer keine Lust auf |
Java mit all seinen kom-
plizierten Konsequen- |
zen hat, sollte sich einmal JavaScript ansehen. Mit der
JProgrammiersprache” des Netscape-Navigator, derin |
der 3.0er Version auch vom Internet-Explorer verstan- |
den wird, steht ein einfach zu erlemender, Basic-ahnli- |
cher Dialekt kostenlos zur Verfiigung. The Complete |
Idiot’s Guide to JavaScript von Scott J. Walter und |
Aaron Weiss bietet eine leicht verstandliche Ein-
fithrung in die Scriptsprache und zusétzlich ein separa-
tes Kapitel iiber Spieleprogrammierung. Zwar enthélt |
das Buch keine komplette Referenz des JavaScript-Be- |
fehlssatzes, aber die kann man ja jeweils aktuell down- |
loaden. Als Einstiegstutorial ist dieses Buch genau das |

| richtige.
| The Complete Idiot’s Guide to JavaScript, QUE, USA,

19,95 $,ISBN 0-7897-0798-5

| PC Roadkill ist ein Computer-

buch der besonderen Art. Der
Silicon-Valley-Insider Michael
Hyman gibt hier auf humor-
volle Weise einen anekdoti-

| schen Riickblick auf die Evolu-

tion der PCs von Bastelkisten
verriickter Computerfreaks bis
hin zur Millionenindustrie.
Kostlich zu lesen, welche Rei-
hen von Intrigen, Anspielun-
gen und gezielten Beleidigun-
gen sich hinter einem harmlo-

| sen Betanamen wie Chicago verstecken konnen.

Auch sonst erhalt man massenhaft unniitze, immer |
wieder komisch wirkende Informationen. Besonders
gelungen ist der AbriB iiber Computermessen in Las
Vegas und was eigentlich dahintersteckt. Ebenfalls be- |
merkenswert die Berichterstattung tiber den Werbe-T-
Shirt-Krieg und die Auflistung der langsten Wartezei- |

| ten von der ersten Ankiindigung bis zum endgiiltigen |

Release. PC Roadkill ist das richtige Buch fiir alle, die in :

| ihrem PC mehr als eine Biiromaschine sehen. Das

Buch zum PC-Kult, hierist es.

| PC Roadkill, IDG Books, USA, 19,99 $,

ISBN: 1-56884-348-8
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wenn alle Dateien in einem Ver-
zeichnis liegen. Der Trick be-
steht nun darin, fiir die nicht
ibereinstimmenden Namens-
bestandteile  Stellvertreterzei-
chen - ,Joker* oder ,Wild-
cards” genannt - in den Datei-
namen einzusetzen.
® Das prominentere der beiden
Jokerzeichen ist das Stemn-
chen (,*). Es steht stellvertre-
tend fiir den Basisnamen der
zusammenzufassenden Datei-
en oder deren Namenserwei-
terung. Der Dateiname *COM
beispielsweise steht fiir alle
Dateien mit einem beliebigen
Basisnamen und der Namens-
erweiterung .COM. Entspre-
chend kopiert der Befehl
copy c:\dos\*.com
c:\pcspiel\doskurs
alle diese Dateien aus dem
Verzeichnis C:\DOS in das bis-
lang leere Verzeichnis C:\PC-
SPIEL\DOSKURS. Die haufig-
ste Verwendung findet das
Sternchen in dem Dateinamen
** der alle Dateien mit einem
beliebigen Basisnamen und ei-
ner beliebigen Namenserwei-
terung - also séamtliche Datei-
en eines Verzeichnisses - be-
schreibt. Der Befehl
copy c:\dos\*._*
c:\pecspiel
kopiert demzufolge den
kompletten Dateiinhalt des
Verzeichnisses C:\DOS in
das Verzeichnis C:\PCSPIEL.
® Der zweite DOS-Joker ist das
Fragezeichen (,?“). Es steht
stellvertretend fiir einzelne
Buchstaben, die sich inner-
halb von Basisnamen oder
Namenserweiterung  unter-
scheiden. Mit dem Dateina-
men ?DOS.SYS wiirden alle
Dateien benannt, deren Ba-
sisname mit einem beliebi-
gen Zeichen beginnt und mit
,DOS.SYS" endet, beispiels-
‘weise ADOS.SYS, XDOS.
SYS, 3DOS.SYS etc. In der
Praxis wird das Fragezeichen
héufig eingesetzt, um Dat-
einamen einer bestimmten
maximalen Lange zu benen-
nen. So zeigt der Befehl

nur die Dateien des Verzeich-
nisses C:\PCSPIEL an, deren
Basisname aus maximal ()
vier Zeichen besteht und de-
ren Namenserweiterung EXE
lautet.
Beide DOS-Joker kénnen inner-
halb eines Dateinamens beliebig
miteinander und mit ,normalen*
Zeichen kombiniert werden. So
wiirde der Dateiname ??DOS*
alle Dateien mit einer beliebigen
Namenserweiterung  beschrei-
ben, deren Basisname maximal
fiinf Zeichen lang ist, mit einem
oder zwei beliebigen Zeichen be-
ginnt und mit,DOS* endet.

DEL & MOVE: der Killer
und der Schieber
Bei den letzten beiden COPY-
Aktionen wurden Dateien mit
der Namenserweiterung .COM
sowohl in das Verzeichnis
C:\PCSPIEL\DOSKURS als
auch - zusammen mit allen iibri-
gen Dateien des DOS-Verzeich-
nisses - in dessen {ibergeordne-
tes Verzeichnis C:\PCSPIEL ko-
piert. Die .COM-Dateien sind al-
so doppelt in den beiden
Ubungsve:zeichnissen vertre-
ten. Weil das eine beispiellose
Platzverschwendung  darstellt,
sollten wir die Dubletten im PC-
SPIEL-Verzeichnis gezielt besei-
tigen lassen:
del c:\pcspiel\*.com
Der Datei-Killer in DOS-Dien-
sten, der DEL-Befehl (Kurzform
fiir ,delete”, 16schen), benétigt als
Parameter den Pfadnamen der
zu léschenden Datei. Durch den
Einsatz von Jokem lassen sich
auch mehrere Dateien (hier,
séamtliche COM-Dateien) gleich-
zeitigvon der Platte rdumen.

Die verschonten .COM-Datei-
en des DOSKURS-Verzeichnis-
ses sollen nun mit den Uber-
lebenden wvon C:PCSPIEL
wieder zu einer vollstindigen
Kopie des DOS-Verzeichnisses
vereinigt werden. Eine weitere
COPY-Aktion wiirde aber er-
neut unerwiinschte Datei-
dubletten produzieren, die dann
wiederum mit einem DEL-Be-

PC SPIEL
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I FC.EXE
.EXE Woadil
MUSTER.DOC
*
MUSTER. 18- gt
MUSTER.DOC
ASTER.D
M ?STE R' Doc r'“STER. DO?:C
2272 * ;lfrifg:l
1.EXE

Die Jokerzeichen ,,*" und ,?" machen es méglich,
mehrere Dateien auf einmal zu benennen

fehl beseitigt werden miiBten.
Glucklicherweise  verpflichtet
MS-DOS einen Experten, der
beide Aktionen auf einmal erle-
digt:

move c:\pcspiel\doskurs\*.com
c:\pcspiel

Der MOVE-Befehl kopiert die
im ersten Pfadnamen benann-
ten .COM-Dateien des DOS-
KURS-Verzeichnisses in das
PCSPIEL-Verzeichnis und l6scht
die Ursprungsdateien automa-
tisch, sobald die Kopieraktion
gelungen ist. Anders ausge-
driickt: Der MOVE-Befehl ver-
schiebt die genannten Dateien
von CI\PCSPIEL\DOSKURS
nach C:\PCSPIEL. Dubletten
gibt es dabei nicht!

REN & MOVE:
never Name nétig?
Wenn eine Datei in ein Ver-
zeichnis kopiert wird, in dem
bereits eine namensgleiche Da-
tei existiert, dann wird letztere
dabei unrettbar iiberschrieben.
Um erhaltenswerte Inhalte zu
schiitzen, kann man die betrof-
fene Datei entweder in ein an-
deres Verzeichnis verschieben
oder ihr einen anderen Namen
zuweisen, so dal3 der Konflikt

gar nicht erst auftritt.

Um beispielsweise die Datei
CONFIG.SYS im PCSPIEL-Ver-
zeichnis vor einer erneuten Ko-
pieraktion zu retten, geben wir
ihr den Namen CONFIG.SIK:

8/96

ren c:\pcspiel\config.sys
config.sik

Der REN-Befehl
fir ,rename®
benotigt als Parameter den

(Kurzform
umbenennen)

Pfadnamen der neu zu benen-
nenden Datei und deren neuen
Namen. Durch den Einsatz von
Jokem lassen sich auch mehre-
re Dateien gleichzeitig umbe-
nennen. Der Befehl

ren c:\pcspiel\*.exe *.prg
beispielsweise versieht die
EXE-Dateien des PCSPIEL-
Verzeichnisses kollektiv mit der
Namenserweiterung .PRG: Aus
SORTEXE wird dadurch
SORTPRG etc. Das Starten der
Programmdateien ist nach dem
Umbenennen allerdings nicht
mehr moglich. An Verzeichnis-
namen beiBt sich der REN-
Befehl allerdings die Z&hne aus.
Ein Befehl, von dem man es gar
nicht erwarten sollte, leistet dem
Kollegen Schiitzenhilfe: der als
Schieber bekannte MOVE-
Befehl. Um mit seiner Hilfe
das DOSKURS-Verzeichnis in
UBUNG umzubenennen, ist der
folgende Befehl erforderlich:
move c:\pcspiell\doskurs
c:\pcspiel \tibung

Als Parameter benétigt der
MOVE-Befehl in diesem Fall
den Namen des neu zu benen-
nenden Verzeichnisses und
dessen neuen Namen. Beide
Namen miissen als vollstandi-
ger Pfad angegeben werden,




- dersich nurim letzten Verzeich-
nisnamen unterscheiden darf.
Ein gleichzeitiges Verschieben
des Verzeichnisses in eine an-
dere Verzeichnisebene ist trotz
des Einsatzes von MOVE also
nicht méglich.

TYPE, PRINT, EDIT:
Textdateien only
Spieleinstallationen  bestehen
nicht nur aus diversen Pro-
grammdateien; oft sind auch
Textdateien dabei, die in unmit-
telbar lesbarer Form Hand-
buchinformationen (README.
TXT) oder Spieleinstellungen
enthalten. Um den Inhalt einer
solchen Textdatei ,auf die
Schnelle“ anzeigen zu lassen,

1aBt sich der TYPE-Befehl ein-
setzen:

type c:\pcspiel\info.txt
Wie das Beispiel verdeutlicht,
zeigt TYPE (ohne Zuhilfenahme
von Tricks) aber nur die letzten
23 Zeilen der Datei INFO.TXT
in lesbarer Form auf dem Bild-
schirm an, so daB langere Text-
dateien eher ein Fall fiir den
Drucker und den PRINT-Befehl
sind:

print c:\pcspiel\info.txt
Nach einer Bestitigung des
Ausgabegerits mit der Einga-
betaste druckt der Befehl den
Inhalt der Datei auf dem ange-
schlossenen und eingeschalte-
ten Drucker aus. Wenn der In-
halt der Textdatei INFO.TXT

deltree c:\muster

MKDIR
Legt ein neues Verzeichnis an.
Syntax:

mkdir [Pfad]
Parameter:
Pfad: Laufwerk und Verzeichnis-
name des anzulegenden Ver-
zeichnisses.
Beispiel:

mkdir c:\muster

MOVE
Benennt ein Verzeichnis um.
Syntax:

move [Pfadl] [Pfad2]
Parameter:
Pfad1: Laufwerk und Verzeichnis-

DOS-Befehle zur

Verzeichnisverwaltung

DELTREE name des neu zu benennenden
Léscht ein Verzeichnis und alle Verzeichnisses.
darin enthaltenen Dateien und Pfad2: Laufwerk und neuer Ver-
Unterverzeichnisse. zeichnisname.
Syntax: Beispiel:

deltree [/y] [Pfad] move c:\muster
Parameter: c:\test
A Unterdriickt die Anzeige der
Bestdtigung, ob das Verzeichnis ~ RMDIR
geldschtwerden soll. Léscht ein (leeres) Verzeichnis.
Pfad: Laufwerk und Verzeichnis- Syntax:
name des zu l6schenden Ver- rmdir [Pfad]
zeichnisses. Parometer:
Beispiel: Pfad: Laufwerk und Verzeichnis-

name des zu [6schenden Ver-
zeichnisses.
Beispiel:

rmdir c:\muster

TREE
Zeigt die Verzeichnisstruktur ei-
nes Laufwerks oder Pfads gra-
fischan.
Syntax:

tree [Pfad] [/f]
Parameter:
Pfad: Laufwerk und Name des
Verzeichnisses, in dem die Anzei-
ge beginnt.
/f Zeigt auch die Namen der Da-
teien in jedem Verzeichnis an.
Beispiel:

tree c:\

STRATEGIE&

Simulation

..dassind..

.. die Kolonisation neuer Kontinente, die
Eroberung des Weltraums, Pixelschlach-
ten, Stadtebau, Verkehrsplanung, Karrie-
re..

..aberauch..
.. erlebte Geschich-
te, Handelserfolg
ohne Kapitalrisiko,
kriegerischer Kampf

ohne Opfer ...

..oder..

.. Kraftemessen beim Schach, Backgam-
mon, Halma oder im Netzwerkspiel mit
zahllosen modernen Games ..

~und..

.. eine Flut erstklassiger Computerspiele
wie Sim City, Battle Isle, UFO, Syndicate,
AV Network$, Warcraft.

Die PC Spiel SPE-
CIAL geht dem The-
ma auf den Grund:
Die aktuelle Ausga-
be dreht sich kom-
plett um Strategie
und strategische Si-
mulationen. Neben
einer ausfithrlichen
Ubersicht tiber die
angebotenen Com-
puterspiele, erlau-
ternden  Beitrdgen
iiber die zahlreichen
Subgenres und der

Vorstellung erstklas-
siger Shareware-Games gibt's natirlich
auch wieder jede Menge Tips&Tricks zu
den beliebtesten Spielen.

Auf der Heft-CD wartet zusatzlicher Spiel-
spaB ohne Ende. Die schénsten Demos,
besten Shareware-Titel sowie eine Klas-
se-Vollversion (Dominium von Microids)
miiBt Ihr einfach haben!

Die PC Spiel SPECIAL ,Strategie &
Simulation*” ist seit Freitag, dem 7. Juni,
itberall zu haben, wo es Zeitschriften gibt.
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nicht nur angezeigt und gege-
benenfalls gedruckt, sondern
auch bearbeitet werden soll,
dann helfen uralte DOS-Befehle
wie TYPE und PRINT nicht wei-
ter. Das ist dann ein Fall fiir den
MS-DOS-Editor, der mit

edit c:\pcspiel\info.txt
geweckt werden muB. Hier die
wichtigsten Bearbeitungsmég-
lichkeiten, die EDIT zur Verfii-
gung stellt:

@ Einzelne Zeichen rechts von

der Schreibmarke werden
mit der <Entf>-Taste ge-
l6scht.

® Um eine neue Textzeile ein-
zufiigen, setzt Ihr die Schreib-
marke an das Ende der vor-

® Um eine komplette Textzeile zu
léschen, verwendet Thr die Ta-
stenkombination <Strg-Y>.

® Um samtliche Bearbeitungen
zu speichern, verwendet Thr
die Tastenfolge <Alt-D>,
<S>, Fiir den Mauseinsatz gilt:
Datei-Menii  &ffnen, Spei-
chern-Befehl anklicken.

® Um den Editor zu verlassen,
verwendet Ihr die Tastenfol-
ge <Alt-D>, <B>.

RMDIR & DELTREE:
Plattenputz und
Overkill
Mit den nun - am Ende dieses
Kursteils - anstehenden Auf-
raumarbeiten ist der DEL-Be-

sses civpespiel” und aller Unte

chnisse? [jnl j

Bevor DELTREE sein Vernichtungswerk beginnt, muB der Anwen-

der den Auftrag bestiéitigen

Verzeichnissen war. Zwar
lieBen sich die zahlreichen
Dateien des PCSPIEL-Verzeich-
nisses mit einem einzigen
DEL-Befehl ins Daten-Nirwana
beférdern, die mit MKDIR ange-
legten Verzeichnisse wiirde das
aber in keiner Weise beein-
drucken. Ein Griff in das DOS-
Repertoire beférdert den Ver-
zeichnis-Killer RMDIR (Kurz-
form fiir ,remove directory®,

hergehenden Zeile und fehl genauso iiberfordert, wiees  Verzeichnis entfernen) hervor,

driickt die Eingabetaste. REN beim Umbenennen von der dem jungen Leben des nun
DOS-Befehle zur Dateiverwaltung

COPY edit [Pfadname] Beispiel:

Kopiert eine oder mehrere Datei-  Parameter: print

en in ein anderes Verzeichnis. Pfadname: Laufwerk, Verzeichnis- c:\muster\bspl.txt

Syntax:
copy [Pfadname] [Pfad]
[/v]

Parameter:

Pfadname: Laufwerk, Verzeichnis-

und Dateiname (einschl. Joker)
der zu kopierenden Dateilen).
Pfad: Laufwerk und Name des
Zielverzeichnisses.
M Uberpriift, daB die Dateien kor-
rekt geschrieben wurden.
Beispiel:

copy c:\*.exe

c:\muster

DEL
Léscht eine oder mehrere Datei-
en.
Syntax:
del
Parameter:
Pfadname: Laufwerk, Verzeichnis-
und Dateiname (einschl. Joker)
der zu I6schenden Dateilen).
Beispiel:
del c:\muster\bspl.txt

[Pfadname]

EDIT

Ladt eine Textdatei zur Bearbei-
tung in den MS-DOS-Editor.
Syntax:

und Dateiname der zu bearbei-
tenden Textdatei. Keine Joker
maoglich!
Beispiel:
edit
c:\muster\bspl.txt

MOVE
Verschiebt eine oder mehrere Da-
teienin ein anderes Verzeichnis.
Syntax:

move [Pfadname] [Pfad]
Parameter:
Pfadname: Laufwerk, Verzeichnis-

und Dateiname (einschl. Joker)

der zu verschiebenden Dateilen).

Pfad: Laufwerk und Name des

Zielverzeichnisses.

Beispiel:
move c:\muster\*,*

CINCESE

PRINT
Druckt eine oder mehrere Textda-
teien aus.
Syntax:

print [Pfadname]
Parameter:
Pfadname: Laufwerk, Verzeichnis-
und Dateiname (einschl. Joker)
der zu druckenden Textdateilen).

REN

Benennt eine oder mehrere Da-

teien um.

Syntax:
ren [Pfadname]
[NeuerName]

Parameter:

Pfadname: Laufwerk, Verzeichnis-

und Dateiname (einschl. Joker)

derneu zu benennenden

Dateilen).

NeverName: Neuer Name

{einschlieBlich Joker) der umzube-

nennenden Dateilen).

Beispiel:
ren c¢:\muster\bspl.txt
muster.txt

TYPE
Zeigtden Inhalt einer Textdatei an.
Syntax:

type [Pfadname]
Parameter:
Pfadname: Laufwerk, Verzeichnis-
und Dateiname der anzuzeigen-
den Textdatei. Keine Joker még-
lich!
Beispiel:

type

c:\muster\bspl.txt

PC SPIEL

132

8/96

leeren UBUNG-Verzeichnisses
nach einem ldssig eingetippten
rmdir c:\pcspiel\ibung
das Licht ausblast. Doch wer
glaubt, daB sich das PCSPIEL-
Verzeichnis ebenso einfach ,ter-
minieren” lieBe, der sieht sich
von einer Fehlermeldung ver-
héhnt. Der handzahme RMDIR-
Befehl legt sich namlich nur mit
leeren Verzeichnissen an, die
weder Dateien noch weitere
Unterverzeichnisse enthalten.
Fiir die Entfernung nicht lee-
rer Verzeichnisse ist schwere-
res Geschiitz erforderlich: der
DELTREE-Befehl. Er beseitigt
gnadenlos alles, was sich in
dem angegebenen Verzeichnis
befindet - alle darin enthalte-
nen Dateien, alle untergeord-
neten Verzeichnisse () und
schlieBlich das Verzeichnis
selbst. Bei soviel Radikalitat er-
staunt es nicht, daB3 sich DEL-
TREE die ernsten Absichten
des Anwenders bestétigen laBt.
Nach

P
leltree c: csple

und einem bestatigenden <J>
ist das Verzeichnis PCSPIEL -
und mit ihm dieser Kursteil -
Geschichte.

Demndichstin diesem
Theater
Im dritten Teil unseres DOS-Kur-
ses werden wir uns mit dem
Thema Datentrager beschaft-
gen. Dabei werdet lhr unter an-
derem lemen, wie sich Disketten
formatieren und kopieren lassen
oder wie man Festplattenfehlern
auf die Schliche kommt und sie
- sofern méglich - behebt. Im
vierten und letzten Teil geht es
dann ans Eingemachte, an die
kleinen Tips und Kniffe, die den

Praktiker wvon Gelegenheits-
DOSisten unterscheiden. Bis die
Tage! a

m
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Prigelspiele waren
schon immer die
Domdéne von Konsolen
wie PS-X oder Saturn.
Aber auch aufdem PC
gibt es Martial-Arts-
Jinger und geniigend
Rechenleistung, um
die Polygone tanzen
zu lassen. BATTLE
ARENA TOSHINDEN
hat bereits viele Fans
und liegt nun auchin

der PC-Version vor.

% an stelle sich vor, es

gdbe in ferner Zu-
kunft eine spannen-
de WM der martiali-
schen Kiinste, und kein Kamerateam
waére in der Nahe. Dies ist der Fall bei
Battle Arena Toshinden, einem Tur-
nier der acht besten Fighter der Welt,
die allesamt von einer geheimen, my-
sterivsen Organisation zum Wett-
streit bestellt werden.

Sponsor des Tumiers ist ein gewis-
ser Gaia, der Fiihrer jener Organisati-
on. Er stellt sich allzugemn dem besten
Kampen als Gegner zur Verfiigung.
Doch zuvor sind die Ausscheidungs-
kdmpfe angesagt. Der Spieler wéhlt
im Hauptmenii den Knaben oder das
Girlie seiner Traume. Hinzu kommen
die Méglichkeiten, die Starken der Ty-
pen zu erhdhen, ein Handicap zu er-
stellen, den Zweispielermodus aufzu-
rufen, ein Netzwerkspiel zu verbinden
oder sonstige Optionen zu &ndern.

Aber nun rein in das Geschehen!
Mit meiner Favoritin Sofia (hat so
schéne lange Beine und einen ausge-
pragten Brustkorb ..} geht's ab zur er-
sten  Bewdhrungsprobe. Kasus
Knacksus des Games sind die unter-
schiedlichen Special Moves, die man
zunachst bei allen Fighten beherr-

schen sollte. Die Ge-
schwindigkeit bei schnel-
len VorsttBen, Riickzii-
gen, dem Sprung und
den Ausweichmanévemn
ist echt enorm! In Real-
time rotiert das Spielfeld,
die Kamera zoomt sich in
das Geschehen, und die
Moves kommen so per-
fekt durchanimiert, daB
man meint, bei einem Live-Kampf da-
beizusein. Die Kampfer reagieren
sehr realistisch und &uBerst diszipli-
niert. Selbst wenn der Kampf extrem
hektisch wird, lassen sich die Moves
gezielt plazieren. Die Effektivitat der
zdhen WM-Teilnehmer in der Arena
wird durch das taktische Moment klar
bestimmt. So heifBt es, nicht nur stén-
dig zu attackieren, nein, man sollte
sich auch auf eine sinnvolle Verteidi-
gung einstellen, vor allem in Situatio-
nen, in denen man einen Special Mo-
ve des Kontrahenten erwartet. Wie
man sieht, kein Spiel, das man mit
links durchziehen kann.

Special thanx, Playmates Interac-
tive, Battle Arena Toshinden hat viel
SpaB bereitet! a

MK
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| Sofias
»Sturm-
vnd-Drang*-
Periode

Sofia erwartet einen
mérderischen Angriff

Kick it!

Super, was das Team von Play-
mates bei Toshinden geleistet hat.
Das Play-Station-Original besticht
durch vorzigliche Polygon-Grafi-
ken, und selbst auf dem PC miis-
sen nur kleinste Abstriche in Kauf
genommen werden. Virtua Fighter
ist gut, Battle Arena Toshinden ist
mindestens genauso gelungen.
Also los — ab in die Arenal

Thomas
Die Fighter

Sportlicher Spagat -
ja, auch diese Fighter e —
sind Athleten Battle Arena Toshinden
S— S— . Systemvoraussetzungen: wea,amm

SVGA, Doublespeed-Lavfwerk

| Wertung ] ] ] U1 |
Grafik Sou-nd i Komfo
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NORMALITY

" .
v

Lange Zeit brodelte es
in der Gerichtekiiche
rund um das englische
Softwarehaus Gremlin
Interactive. Jetzt
nahm man endlich
den Deckel vom Topf,
und heraus kam ein
Sippchen fir hungri-
ge Abenteurer, das
sich sehen lassen
kann: NORMALITY!

Mit Kents Voodoo-Puppe lassen sich auf einfache Weise ~
Aktionen durchfilhren '

> Aha? Dali

Kent aufder Suche
nach Geld

ine seltsame Macht
regiert in Metropo-

Ich dreh’ durch...

Das ist der totale Wahnsinn, was
ich da in die Finger bekam! Erst
ahnte ich nichts Schlimmes und
wollte Nommality mal kurz am
frtthen Abend anspielen. Dann
wurde das Game fortwdhrend at-
mosphdrischer und zog mich im-
mer tiefer in die Storyline hinein. So
wurde aus einem frihen Abend
eine spéte Nacht, und mir wurde
klar: Dieses Game hat stolze funf
Lémpchen verdient! Bei Normality
stimmt einfach alles!

Thomas, der Unnormale

Die finstere Empfangsdame vom Mé&bel-
haus Pliisch-Himmel

Eie rlosige Die Inventarliste:
Ibst h i
Waffelstatue, die o b-s ¥ emfn.lle'gende
s . ScheiBe (Originalwort-
von einem Norm- :
= laut) kann mitgenom-
Polizisten RO
bewacht wird
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lis. Alles handelt

und lebt nach ge-
setzlich vorgeschriebenen Nor-
men. Fernsehen gehort zur Pflicht
eines jeden Biirgers, und jedes
leichte abnormale Verhalten wird
sogar mit Zwangsurlaub in einer
Gefangniszelle bestraft. Dem vom
Spieler zu steuernden Kent geféllt
die ganze Sache gar nicht. Er muf3
im Laufe des Abenteuers Verbiin-
dete finden, eine Revolution starten
und somit den regierenden Ober-
idioten Paul Nystalux vom Thron
der Macht stiirzen.

Das gesamte Game findet in ei-
ner dreidimensionalen Umgebung
statt. Zuvor bereiste Orte, wie bei-
spielsweise das Mobelhaus Pliisch-
Himmel oder das hiesige Einkaufs-
zentrum, koénnen einfach mittels
eines Mausklicks auf der Neutropolis-
Umgebungskarte besucht werden.

Gesprache mit Personen kom-
men in klarer und witziger Sprach-



mm

ausgabe iiber die Soundkarte und
erlauben auf Wunsch eine Unterle-
gung mit Untertiteln. Die gespro-
chenen Texte von Kent kommen
teilweise so frech und ohne Gnade
auf den Spieler zu, daB man sich
bei Normality immer wieder auf
neue Konversationen freut.

Wirklich beeindruckend sind die
Handlungsméglichkeiten und die
Benutzerfreundlichkeit ~wahrend
des Spiels. Kent informiert den
Spieler iiber beinahe jeden sichtba-
ren Gegenstand. Ein Rechtsklick
auf ein gefundenes Objekt bringt ei-
ne kleine Kent-Voodoo-Puppe zum
Vorschein, auf der man Aktivitaten
wie benutzen, 6ffnen, ansprechen,
untersuchen, mitnehmen oder be-
trachten auswéhlen darf. Die um-
fangreiche Inventarliste kommt auf
den Screen, indem man den klei-
nen Rucksack anklickt, der platz-
sparend rechts oben in der Bild-
schirmecke plaziert wurde.

Aufgelockert wird die ganze
Chose durch viele Zwischense-
quenzen, die komplett gerendert
und wirklich gut animiert sind. Kein
Wunder, schlieBlich haben die Her-
steller bei der Programmierung das
Motion-Capture-Verfahren = ange-
wendet. Die 3D-Grafik laBt sich
entweder auf Hi- oder Low-Res ein-
stellen und lauft, abgesehen von ei-
nigen kurzen Nachladezeiten, sehr
flussig.
Noch nie war ein dreidimensiona-
les Abenteuerspiel so fesselnd und
zugleich grafisch aufgeblasen wie
Normality. Sogar Zork Nemesis
wird wegen seiner minimalen
Handlungsméglichkeiten deutlich
in den Schatten gestellt. Normality
ist zur Zeit das Nonplusultra auf
dem Adventuremarkt. Get it!

]
tri

Dai ist einer der we-
nigen freundlichen
Ansprechpartnerim
Spiel

Technische Daten:

@ Uber 100 Animationssequenzen i

® 120 verschiedene
Schaupléatze

® 25 Non-Player-
Charaktere

@ Texte wer-
den kom-
plettge-
sprochen

Korrektes
Auftreten
ist alles: ein
Norm-
Polizist

Die Wanne

. Systemvoraussetzungen: 486/66, B MB RAM, VGA,
. Doublespeed-Laufwerk

f Wenung‘_j:]j:]_ ‘;

kénnten schwieriger sein

Wenn der Fernseher mal nicht lduft, hilft ein kréftiger
Tritt!
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BIETE SOFTWARE

Viele Programme flr den PC.
Liste gratis anfordern. G. Panyrek,
Postfach 9, A-1153 Wien

Bad Mojo 50,— DM, Touche 45,—
DM, Voyeur 35,— DM, Myst 40—
DM, F1 Manager 50,— DM, NEU!
RTL-Nacht 35— DM, KQ7 25,
DM, Blind Date 30,— DM, W-
Lemke 19,— DM. Alle CD-ROM,
nur einmal gespielt! Tel.:
0211/7270552

Verkaufe PC-CD-Software weit
unter Neupreis. Bitte Gratislisten

" anfordern: Jurgen Ullrich,

Postfach 1648, 97816 Lohr

Tekwar, Aliens, Wetlands je 45,—
DM; Alien Odyssey, Cyberwar,
Tank Commander je 30,— DM;
Duke Nukem 3D CVS 160,— DM.
Tel./Fax: 02333/80720.

V,T.: MW2, DD, Shannara, B&B,
Nf Speed Kyrandia 3, Koxentar,
Vikings, WC2, Chewy, KQ7,
Albion, Druid, Bl2, Sied 2,
Jalliance, WORMS, DSA 2,
Entomorph, Dark Sun, PG

Tel.: 0291/6463 (Moritz)

Lose PC-Spiele-Sammlung auf,
ca. 170 Spiele, 1984 — 1995,
3,5"/5,25"/CD. 5 — 40 DM (max).

Liste gegen 1,— DM Ruckporto

PC- und Amiga-Spiele billig
abzugeben. Pro Spiel 15 — 40
DM. Titel- und Preisliste per Fax
oder Telefon unter 05651/40903
oder 05658/8196

BIETE HARDWARE

Verk. P75, 1 GB, 16 MB RAM,
Quad-CD-ROM Targa Mon., Desk
Jet 550C, Spea V7 Media FX,
Mouse, Joystick, ASM Jahrg.

88 — 96 (PC-Spiel) div. Games.
2900,- DM. Tel.: 07327/6877

SUCHE HARDWARE

Suche Vier-Farben-
Farbbandhalter und
automatischen Einzelblatteinzug
flir NEC Pinwriter P6/Plus.

VERSCHIEDENES

Verkaufe PC-CD-Software weit
unter Neupreis. Bitte Gratislisten
anfordern: Juergen Ullrich,
Postfach 1648, 97816 Lohr

TAUSCHE

Biete versch. Originale (Disk +
CD). Suche die Ultra-Mega-
Goldbox von SSI. M. Birger,
Adalbert-Stifter-Str. 55,

94469 Deggendorf

Tausche jeweils Lost Eden (CD,
dt), The Raven Project (CD, dt),
Alien Odyssey (CD, dt) und
System Shock (CD, dt) + (!!1)
Rebel Assault 1 (CD, dt) gegen
wahlweise Phantasmagoria (CD,
dt), Gabriel Knight 2 (CD, dt), War
Craft 2 (CD, dt) oder Return to
Zork (CD, dt). Alle Titel mit
Originalverpackung. M. Kremetz,
R-Schuman-R. 3, 65830 Kriftel,
Tel.: 06192/43756

STELLENMARKT

Superverdienst von zu Hause
aus. Arbeitseinsatz 4 — 6
h/Woche, Verdienst 1 — 2.000,—
DM/Monat. Info gegen 5,— DM
(Schein) bei BV-PV, Postfach 40,
1165 Wien/Osterreich

HOHER-HEIMNEBENVER-DIENST!!!
BIS 200 DM/TAG. SCHREIBTATIG-
KEIT VOM SCHREIBTISCH AUS.
UNTERLAGEN GG. 1 DM RUCKP.
(BRIEFM.) SERTER-VERLAG, MIT-
TELSTR. 31, 40789 MONHEIM

‘,un'},\;‘.

Ein Kind auf den Rucken nehmen!

Kim wurde auf einer Miillhalde gefunden. Im Krankenhaus wurde er gesund
gepflegt. In einem SOS-Kinderdorf fand er ein bleibendes Daheim. Er fand
auch Geschwister, wie Hea Fi-Hu, die ihn besonders gerne herumtragt.

Ein Kind aufnehmen. Als Pate. Durch einen Monatsbeitrag von DM 50,—,

nicht mehr als ein gutes Familienessen. Und dieses Kind in eine neue
Zukunft hineintragen.
Versuchen Sie es! In den SOS-Kinderddrfern warten rund 50.000 Kinder

auf Paten.
Danke!

(@1 @
0

Unverbindliche Information bei:

Hermann-Gmeiner-Fonds Deutschland e.V.
80638 Munchen - Menzinger StraBe 23 - Telefon 089/17914-0

Gamedt..q........
Guillemot

Jet Stream ................
Media Point..............
MicroVision..............

MultiSEiL
Dikay Sof e
PC Software Beck.....
Pearl Agency ............
PoOWerrom..........cve....

........................ R SOUNG:. ol i iidna 9D
..................... H AR SOHT0I. ..o 98/99
.......................... HOERERY. ... ittt i e a0
.......................... SO BONCKIapf-Bachler... oo iinminn 199
.......................... R ] e e
.......................... 45 TopWare CD-Service AG...................105
........................ JHE T e e S R b L T
.............. Gil=S2 7 NIAED + GAME . ivsissivnbiisinionsmmssrsbamen D
........................ aamEWEiNersantl .o s D
.......................... Bes el ersand. - o 38

Die Gesamtauflage enthalt eine Postkarte der Firma CompuServe. Auf der Heft CD befindet sich Zugangs-Software der
Firma CompuServe. Der ABO-Auflage liegt eine Beilage fiir ,Windows-Berater®, Bonn (Postvertriebskennzeichen Z 13237) bei.
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30000

GAMES

und Zubehor flr:

C-64/128
c!:; g CD-ROM

AMIGA Atari ST+

Fordem Sie kostenlos und unverbind-
lich unsere GRATIS-INFOS an.
Bitte Ihr System angeben! '

DATA HOUS

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Harleshauser Str. 67 34130 Kassel

Versand + Laden
Tel.: 0561 - 68012 Fax: 68405

Star Trek" |

Uniformen:

Shirt (TOS) in Gold, Blau

Rangabzeichen Admiral
oder Rot.................. 40,95 DM | ..

RR—— . ¢ ]

Sonstiges:
1

Major Kira-Al o
Dies ist nur eine kleine Auswahl aus unserem
umfangreichen Angebot. Fordern Sie doch ganz
einfach einmal unser unverbindliches Angebot an!

zHO Versand GBR Rotkreuzstr. 5
85354 Freising  Tel: (08161) 6 81 32
Fax & Mailbox (08161)6 75 61

Handleranfragen

erwunscht

Telefonische Hotline: Mo-Fr 16.45 - 21.00 Uhr
Uniforrmen, Pins
und vieles mehnr

= =

-~

s
//

PowerROM der Erotic-Spezialist
Powerangebote (nur solange Vorrat reicht)

D-Info 2.0 Top Ware 33,95DM
Bertelsmann Uni. Lexikon 69,95DM
Mephisto Genius 2 69.95DM
Panzergeneral 1 39.95DM
Aus unserem Spezial-Erotic-Katalog:

Night Star Amateur 1500 Bilder 39,00DM
Tamara privat Amateurmodelle 34,00DM
Carmen privat Amateurmodelle 34,00DM
Natalie privat Amateurmodelle 34,00DM
Jeniffer privat Amateurmodelle 34,00DM
Entfesselte Leidenschaft Carol Lynn

Cdi -MPEG 3er Pack 145,00DM

Versandkosten ab 200DM frei

6DM Vorkasse, 12,50DM Nachnahme

Ausland nur Vorkasse plus 10DM Versandzuschlag
Spezial-Erotic-Katalog kostenlos anfordern
(gegen Altersnachweis)

X

=

SEIDEL CD-ROM VERSAND
Bestellung per BTX (SEIDEL#)
Einsiedeleiweg 19 57399 Kirchhundem

PC-Spiele ab 29.- DM !
Alle Spiele unter 90.- DM,
auch die Neuesten !
PC-Spiele zu Tagespreisen !
Wir geben Sonderangebote
sofort an Sie weiter !
lhr Anruf kann sich lohnen,
Offenbach 069 - 868410
Werktags von 14 -18 Uhr

Unsere Kataloge und 5 gratis
CD’s erhalten Sie gegen
DM 10.-

Heinrich Beck -PC Software -
Schonbornstrafie 29

63075 Offenbach am Main
Telefon 069-868410 Fax 866993

Telefon u. Fax :02764/7163

NEU GAME ACTIVITY
ST. GALLEN

DEUTSCHLAND 0172/3735151

§CHWEIZ 079/406 8545
OSTERREICH  0664/3367171
DM SFRR 05
FORMULAGP 2 9490 7490 699
REBEL ASSAULT 2 7490 6590 619
THE DIG 7490 57—~  599-

NINTENDO 64 JAPAN 1200,— DM inkl. Mario 64
PLAYSTATION & SEGA IMPORTE zum Tiefstpreis.
Die Preise sind Wechselkursabhangig.

POSTSPIELE!

POSTSPIELE? Schon gehért? In unseren
Spielen ist was los!

@ Fantasy - Legends, Epic

@ Science Fiction - CTF 2187
@ History - World Conquest

@ Wirtschaft - Iron & Steam

Beispiel LEGENDS: es wird eine
fantastische Welt simuliert, mit Stadten,
Ruinen, Religionen, Méarkten, Gilden, Orks,
Zwergen, Drachen, Magie und vieles mehr.

Also unverbindlich grati
ein gratis
(Epic,
World
Conquest
oder /1&S)
anfordern.

SSV Kiapt-Bachler &
OEG, PF 1205¢, A-8021

T A-0316/919327, Fax A-0316/910318

[wsu Naturschutzbund |

Caustark

ist die Arbeit, die der Naturschutzbund Deutschland (NABU)
fiir den Natur- und Umweltschutz leistet.

Gegen Einsendung dieser Anzeige informieren wir Sie

Werden auch Sie aktiv!

kostenlos iiber die Arbeit des NABU.
NABU-Bundesgeschaftsstelle
Postfach 30 10 54

53190 Bonn
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OFFENSIVE

OFFENSIVE von Ocean entfihrt
auf die Schlachtfelder des
Zweiten Weltkriegs. Auf der
Seite der Alliierten oder der
Deutschen liefert man sich das
letzte Gefecht mit dem Feind.

a 944 - das Ende des
zweiten Weltkriegs. Der
Krieg der Westméchte
(Frankreich, USA, Eng-
land) tritt in eine véllig neue Phase.
Es wird zur Offensive geblasen. Die
Alliierten bereiten alles fiir die Inva-
sion vor. Doch Deutschland ist
durchaus noch nicht geschlagen.
Das Spiel gibt dem Normalbiirger
die Moglichkeit, die historischen
Schlachten dieses letzten Feldzu-
ges entscheidend zu beeinflussen.
So kann man auf der Seite der Deut-
schen die Landung der Alliierten in
der Normandie vereiteln oder der

amerikanischen Flagge zu einem
wesentlich schnelleren Sieg verhel-
fen. Der Ausgang des Kriegs steht
also bei Beginn des Spiels noch
nicht fest.

Nach dem Start hat man die Mog-
lichkeit, einen Feldzug zu beginnen
oder mit Hilfe eines PaBworts einen
erreichten Level weiter zu spielen.

Eine schwierige
Aufgabe fiir gute
Strategen

Die Invasion aus

PC SPIEL
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Die Auswahl einzelner Gefechte
fehlt hier leider. Der Feldzug fithrt
den Spieler, nachdem er sich fiir ei-
ne Seite entschieden hat, Schritt fiir
Schritt zum Sieg. Eine Niederlage
fiihrt in der Regel zur sofortigen Ka-
pitulation vor dem Feind.

Das in quadratische Zellen aufge-
teilte Schlachtfeld erscheint in einer
isometrischen Ansicht mit relativ
kleinem MaBstab. Nach Beginn des
Gefechts, das sich iibrigens in Echt-
zeit abspielt, miissen erst einmal die
iberall auf der Karte verstreuten
Truppen zusammengesucht wer-
den. Und schon erkennt man rote
Punkte auf der Ubersichtskarte: der
Feind, der wie immer mit reichlich
Panzern, Haubitzen und sonstigem
Kriegsgerét anriickt. Er zogert auch
keineswegs, die wunderschéne In-
nenstadt zu zerbomben. Doch er hat
sich wohl zu frith gefreut, denn auf
den Gegenschlag ist er anschei-
nend nicht vorbereitet. Mithsam er-
teilt man den einzelnen Einheiten
den Befehl zum Angriff. Mit dem aus
28 wverschiedenen historischen
Luft- und Landeinheiten bestehen-
den Heer metzelt man aus kurzer
oder weiter Entfernung alles nieder,
was sich einem in den Weg stellt.
Doch, oh Schreck, der Feind be-
kommt Verstarkung ...

Nun helfen selbst die Reservetrup-
pen und was sich sonst noch so hin-
ter den Haysern oder am Rand der
Karte versteckt hat, nicht mehr. Die
einzelnen Balken fiir Moral, Gesund-
heit und Bewaffnung schwinden
schnell, bis sich auch die letzte Ein-
heitin ihre Bestandteile aufgelést hat

Q
Wolfram Spéth

Grafik Sound Komfort

Jinae uaaes sagan



ELISABETH 1.

England, Mitte des 16. Jahrhunderts. Die
Blitezeit der Hanse ist vorbei und damit auch
ihr EinfluB aufs politische Weltgeschehen.

it Elisabeths Amts-
antritt beginnt eine
neue Ara fir das
Land. Eine Ara, die
England zum wirtschaftlichen Knoten-
punkt und zu einer der méachtigsten
Nationen werden laBt Grund genug
fiir Ascon, eine historische Simulation
dieser Epoche zu entwickeln und da-
bei zugleich an den Erfolg des Vorgén-
gers Der Patrizier anzukniipfen.
Elisabeth I. prasentiert sich in ei-
nem fiir Handelssimulationen typi-
schen Gewand. Als Hauptmenii
dient ein gezeichnetes Bild der

. Stadt, in der sich die eigene Flotte

gerade befindet. Hinter den einzel-
nen Hauserfassaden wverstecken
sich die tiblichen Anlaufpunkte wie
Handler, Kirche und Werft. Die Dar-
stellung der einzelnen Stadte vari-
iert und ist den historischen Origi-
nalen nachempfunden. Zwischen
den Fahrten runden gut gelungene
Videosequenzen um und mit Elisa-
beth das Spielgeschehen ab.

Das wichtigste Element des Spiels
ist selbstversténdlich der Handel. Lei-
der simuliert das Spiel die damalige
Marktsituation nur nachléssig, und so
kann es durchaus vorkommen, daB
der Bierpreis bei einem Nomaden-
handler in Algier niedriger liegt als in
Hamburg und sich englischer Wein in
Spanien gewinnbringend vermarkten

- [aBt. Da die jeweiligen Marktpreise in

aller Regel vom Zufall abhangig sind,
fallt die Planung lukrativer Routen ex-
trem schwer.

Wer des Handelns {iberdriissig ge-
worden ist, kann auch eine Piraten-
oder Freibeuterkarriere beginnen und

_ Elisabeth |. wird Kénigin von England.

sich auf kriegerischem Wege fremde
Giiter und Schiffe aneignen. Fiir die
Kampfe hat Ascon eigens einen Ge-
fechtsmodus eingebaut, der es dem
Spieler erméglicht, mit etwas Ge-
schick auch eine {iberméchtige geg-
nerische Flotte zu besiegen.

Um die mitunter einténigen Han-
delsreisen etwas aufzulockern, kann
man sich nebenbei auch in einem
LAdventureteil“ beweisen, der jedoch
eher ermiidend ist als spannend und
durch die undurchsichtige Dialog-
filhrung zum Gliicksspiel verkommt.
Auf die Frage hin, ob man einen klei-
nen zusatzlichen Transport tatigen
méchte, stehen einem die drei vielsa-
genden Optionen ,Ehrgefiihl’, ,Geld-
gefithl“ und ,Feingefiihl” als mogliche
Antworten zur Verfigung. a
Frank Fischer

Dieser
Nomade hat
glinstiges Bier

. Als Fan des Vorgdngers hatte ich mir
von Elisabeth I wirklich mehr ver- |
sprochen. Die eigenartige Marktsi-
tuation kann einem mitunter jegli-
chen SpielspaB vermiesen, und der

| von Ascon gepriesene ,Adventure-
teil”, dessen Witze meist ins Peinliche
abgleiten, halt keineswegs, was er
verspricht. Fur mich hat ,Der Patrizier”

| auch weiterhin die Nase weitvom.

Frank
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SILENT THUN

Budenza

Lautlos und tédlich:
Das Kampfflugzeug
Thunderbolt pfligt
durch den persischen
Golf wie kein anderes
Flugzeug.

ierra versteht das ganze
als Fortsetzung: Wieder
erklimmt der Spieler
den Pilotensitz einer Thunderbolt
A-10, und wieder muB3 er sich dar-
aufhin in actionreichen Missionen
um das Wohl und Wehe der Welt
kitmmern.

Kein groBer Strategieschnick-
schnack stort das Spiel. Wird eine
Kampagne gestartet, durchlauft
man alle 24 Missionen am Stiick.

EET

CONTINUE CAMPAIGN
BEST CAMPAIGN
(f
BEST MISSION
VEHICLE P

Trotz 256 Farben
istdie Grafik glatt
fototauglich

Im Einzelflug kann man sich aus je-
der der drei Kampagnen eine Missi-
on heraussuchen. Ziel aller Kampa-
gnen ist die Vernichtung der bésen
Buben, die mit Terror, Entfiihrung
und Erpressung ganze Staaten néti-
gen. Deshalb wohl sind der Persi-
sche Golf, Kolumbien und Nord-
korea Spielplatze fiir die A-10.

Als Pilot muB man sich aber nicht
um die Politik kiimmern. Aufgrund
des Mission-Briefing hat man ledig-
lich festzulegen, welche Art der Be-
waffnung man vorzieht und welche

Raketen man laden mochte. Nicht
einmal Start und Landung sind zu
bewadltigen. Auch im Flug ist wenig
zu tun. Ein kleiner Pfeil im Head-up-
Display zeigt die Richtung an, Text-
einblendungen von der Komman-
dobasis tun ein iibriges, um nicht
auf dumme Gedanken zu kommen.
Nur ein dickes Problem gibt es fiir
den Piloten: Ist das Zeitlimit tiber-
schritten, kann man zwar weiterflie-
gen, aber nie wieder nach Hause
zuriickkehren. .

msu

Silent Thunder

| Systemvoraussetzungen: 486/66, 8 MB RAM,
. SVGA, Doublespeed-Laufwerk, Windows 95

| Wertung = i |

Grafik Sound Komfort
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DER PRODUZENT
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Alles Schrott, was in der

Flimmerkiste lduft? Ab sofort
ist SchluB mit der Meckerei!

Erst mal selbst 'nen Film
produzieren. Die groBen

Die Werkstatt

Tone kénnen dann hinterher

gespuckt werden.

Der Banker

PC SPIEL

VUV VTR

ilme machen und Filme
anschauen - da ist doch
ein ganz gewaltiger Un-
terschied. Zugegeben, im Grunde
hat es sogar kaum etwas miteinan-
der zu tun. Aber mal hinter Holly-
woods Kulissen zu schauen, ist kein
schlechter Gedanke. Nein, es geht
in Der Produzent nicht um Sex,
Drugs und Rock'n’'Roll.

In der Simulation von Games for
Europe geht es vielmehr um die rein
wirtschaftliche Seite des Filmge-
schéfts. Da sollen Studios angemie-
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tet, Kontakte gepflegt, Rollen be-
setzt und Bankgeschifte erledigt
werden. Rundenweise wird die Ar-
beit abgewickelt und nach jeder
Runde vom Computer abgerech-
net.

Was sich zumindest fiir Filmfans
anfanglich sehr interessant anhort,
entpuppt sich spéter als etwas dde
mit sehr starren Grafiken. Diesem
Game fehlt eindeutig der Pfiff!

J
sat

Systemvoraussetzungen: DOS 5.0, 4 MB RAM,
SVGA

? Wertung::]- ;

Grafik Sound Komfort
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STARFIGHTER 3000

Im 31. Jahrhundert hat
die Menschheit das
Bekriegen noch immer
nicht verlemt. Der Welt-
friedenistdurch eine
Rebellenorganisation
bedroht. Hochste Zeit,
im Namen des Guten

in das Cockpit eines
Fighters zu steigen ...

tarfighter 3000 wvon
Telstar, ein 3D-Baller-
Festival fir Kampfflug-
fans, fihrt in eine
scheinbar heile Welt. Die FedNet-Re-
gierung hat zwar fir Ruhe gesorgt,

doch noch immer schwirren einige
unbeirrbare Chaoten durch die phan-
tastische 3D-Welt - und genau sie gilt
es auszuschalten.

So wird jeder Wehrtiichtige vom
,Bund“ der FedNet zum Pilotenein-
satz gezogen. Nach ersten Trainings-
einheiten, die von echten Leder-
nacken durchgefithrt werden, geht's
flugs ab in den Flugi! Und das erwar-
tet den Neuling am Himmel: Luft-
Luft-Boden-Gefechte in Hollenge-
schwindigkeit und fliissiger 3D-Gra-
fik, tiber 60 Missionen in vier Levels,
freie Wahl der Kameraperspektive,
gute Soundtracks, Bonuslevels, Ex-
trawaffen, Andocken an Mutterschif-
fe und natiirlich reichlich Action.

Die Soundeffekte passen zu die-
sem Spielgenre. Die Steuerung
kann wahlweise iiber die Tasten
oder den Stick getatigt werden. Im
Screen erscheinen Messages in
Deutsch und griine Pfeile, die die
Richtung des
Starfighters arizeigen.

Die Grafiken, Auflésung und De-

einzuschlagende

tails kénnen selbstverstandlich um-

geschaltet werden. Trotz des Spiel-
spaBes, sich feuernd mehrmals fliis-
sig um die eigene Achse zu drehen,
hatte Produzent Krisalis etwas mehr
Feinheiten implementieren miissen,
denn teilweise fehlt noch das ge-
wisse Etwas.

Unterm Strich bleibt festzuhalten:
Ein guter Klon im Stile von Fury3
oder Terminal Velocity mit eigenen
spezifischen Elementen.

MK

Afterburner an

Schnelles, munteres Ballem macht
Spal, verfihrt aber auch leicht zu
hastigem Agieren. So stirzt auch im
31. Jahrhundert hin und wieder ein-
mal ein Starfighter ab. Schén, dal
Grunschnébel sich zundchst in 15
Trainingseinheiten beweisen mus-
sen, ehe sie auf die Fiesnicks losge-
lassen werden. Also, den Nach-
brenner eingeschaltet und immer
ein Auge auf die Restmunition wer-
fen. Die Nachschubversorgung er-
folgt Uber Fallschirabwirfe. Ein
gutes Game mit einer Vielzahl von
anwdhlbaren Features.

Manfred
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Ziel geortet
- Feverfrei!

Vorsicht:
Angriffvon
hinten!

Im Tiefflug Gber
feindlichem
Terrain

Starfighter 3000

Systemvoraussetzungen: 486/33, 8 MB RAM,
SVGA, Doublespeed-Laufwerk
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Mit FuBball-Simulatio-

nen wird der Markt

versucht Telstar, sich

meinen Erfolg zu
sichern.

Manchester C 0 inter Mian 0

R

.. Ist Complete Onside Soccer si-
cherlich nicht Kein Referenz-Titel,
der beispielsweise Sensible World
of Soccer austricksen kénnte. Aber
unterm Strich bleibt die Erkenntnis,
daB der Cocktail aus Action und
Management durchaus gelungen
ist. Telstar verfigt daher Uber ei-
nen guten Einsteiger in Sachen
FuBball. ,Schau'n mermal ..

Manfred

mit ONSIDE SOCCER
einen Anteil am allge-

reichlich bestiickt. Nun

Die Tages-
geschiifte wollen
erledigt sein

Per KopfstoB3
zum Erfolg

abok -~ [N (1l McDonalds™ ¢ c__c/

Halbtotale
vordem Tor der
Bayern

"'B ortrend 0 B Minchen 0 3

PC SPIEL

COMPLETE ONSIDE

SOCCER

# #
Elite-Kicker
— _/h /A N ] — -,

s boomt so schén,
wenn Deutschlands
Kicker siegen. Aller-
dings sind nun die
sMy-Fair-Ladies” in Atlanta an der
Reihe, eine Medaille zu holen. Scha-
de, daB noch keiner eine Option fiir
DamenfuBball implementiert hat!

Nun denn, kehren wir auf den Ra-
sen der Tatsachen zuriick. Haufig
wird in einem guten FuBball-Pro-
dukt ein Action- mit einem Mana-
ger-Teil verbunden. So geschehen
bei dem Game Complete Onside
Soccer von Telstar.

Action: Aus vier Ligen (Frank-
reich, Deutschland, Italien und Eng-
land) wahle man sich ein Team aus,
gegen das man ein Freundschafts-
spiel austragen oder im Liga- und
Turnier-Modus zur Héchstform auf-
laufen kann. Die Qual der Wahl hat
man bei den ,reichhaltigen” Meniis,
die hier in der Kiirze der Zeilen
nur stichwortartig angerissen wer-
den konnen: Wetterverhiltnisse
(von Burgunder-trocken bis sibiri-
schem Schneefall), Windrichtung,
Schiedsrichterqualitdten, Taktiken,
Auswechslungen,  Sitzplatzwahl,
Kameraperspektiven, VGA/SVGA-
Umschaltung, HallenfuBball, Elfer-
training, Entwurf einer eigenen
Liga, Regeldnderungen (Abseits -
ja oder nein), Zooming des Gesche-
hens uv.a.m.

Uber 7000 Spieler-Animationen
und real existierende Spielerper-
sonlichkeiten sorgen fiir
ein munteres Spielchen,
das mit dem Stick iiber
die Grassoden abgeht.
Allerdings erinnern die
Aktionen der Stars an
Speedy Gonzales: Zu
schnell rasen sie iibers
Griin und reiBen Liicken
auf, die im richtigen Le-
ben schier unméglich
sind. Das PaBspiel wird

144

somit vernachlassigt (unnotig); Tor-
gelegenheiten gibt's zuhauf.

Die Steuerung erweist sich als
sehr gewd&hnungsbediirftig.  Nur
wer sehr viel iibt, weiB3, wo beim
Frosch die Locke ist. Der Live-Kom-
mentar tragt zur Atmosphére nur
wenig bei, da Hansch-Heribert
Poschmann mit begrenzter Elo-
quenz aufwartet.

Der Manager: Auch dieser Teil
kann mit Live-Action bewiltigt
werden. Allerdings sollte man sich
hier um das Tagesgeschehen des
Trainers/Managers kiimmern. Spie-
lertransfers, Neueink&ufe, Finanz-
management oder Reaktionen in-
nerhalb der Mannschaft verlangen
nach einem sicheren und gliickli-
chen Handchen.

Fazit: Complete Onside Soccer ist
ein sehr komplexes Programm mit
zwei Komponenten. Ein Game mit
hervorragendem Intro, deutscher
Sprachausgabe, aber englischem
On-Screen-Text (die Frage sei gestat-
tet, weshalb die deutschen Finanzen
in Pfund-Sterling angegeben sind ..).
Die Grafiken sind schlicht und ein-
fach einfach und schlicht. Gut: Man
ist sofort im Spiel, muB nicht lange
Handbiicher wélzen und ist sofort fiir

einen Treffer gut. Qa
MK
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Neues Futter fur
Shoot'em-Up-Fans
kommt von Electronic
Arts: In FIREFIGHT kann
man mal wieder so
richtig schon seine
Aggressionen an
fremder Leute Raum-
schiffen auslassen.

in fernes Zukunfts-
szenario: Normal-
biirger pesen mit
dicken Raumschif-
fen durch die Gegend, um andere
Blechkisten in rote Feuerbélle zu
verwandeln - eine diistere Aussicht
fir kommende Generationen. Wer
aber trotzdem gerne einmal in diese
ferne Zeit eintauchen will, ohne den
Kampf am eigenen Leib zu spiiren,
braucht nicht gleich die Flinte ins
Korn zu werfen. Es bieten sich im-
mer noch viele Méglichkeiten in
Form von Baller- oder Strategiega-

mes.

In Firefight bekommt man insge-
samt 24 Missionen mit zwei ein-
stellbaren Schwierigkeitsstufen vor-

815 v o uaal™

SHLELD ORITICAL

\

Ein Gegner ist
erledigt!

Das Bose hat
gesiegt, doch nur
bis zum Neustart

Nette Ballerei

Firefighter macht einen guten Ein-
druck. Die hochaufgeléste Grafik
ist trotz leichtem Ruckeln nicht nur
fur Shoot'em-Up-Fans ein Lecker-
bissen. Die Steuerung ist mit der
Maus weich wie Butter zu handha-
ben: Man Klickt einfach auf das
Ziel seiner Wiinsche, und schon
setzt sich der Raumer in Bewe-
gung. Begleitet wird das ganze
von knackigen Technosounds, die
auch ohne das dazugehdrige
Spiel hérenswert waren. Ein Spiel,
das Fans des Genres fir Iangere
Zeitam Rechner fesseln wird.
Wolfram

THUENTORY EHO TV,

Ly

USE.EXTREME Fﬁ[JllIllCE IF YOU ENCOUNTER
ANY RESISTANCE 3

Es schneitim Wald

PC SPIEL
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gesetzt (16 Einzelspieler-Level, acht
Multiplayer-Level), die sich in ver-
schiedenen 2D-Landschaften ab-
spielen. Ob im Tannenwald,
Dschungel oder in einer Marsland-
schaft, die Orientierung geht nie
verloren. Ein praktisches Radarsy-
stem zeigt die Richtung und Entfer-
nung des néchsten Missionszieles
oder Feindes an. Gegner kommen
zahlreich, sie lésen sich aber wie
viele Gebéude nach der Zerstérung
in niitzliche Powerups auf. Natiirlich
wird man am SchluB einiger Levels
von Endgegnern erwartet Das Bal-
lern selbst wird von einer der acht
auf dem Schiff montierten Waffen
ausgefithrt: Neben dem Standard-
MG gibt es Schwérmer, Raketen,
Granaten bis hin zu einer Kanone,
deren RiickstoB das Schiff quer
iiber den Bildschirm fegt, die jedoch
die meisten Probleme relativ
schnell 16st. Natiirlich muB man un-
terwegs immer wieder Munition
aufsammeln, da die Ballerorgie
sonst ohne Ballern stattfindet.
(. |
Wolfram Spéth

8 MB RAM, ] l
— —
Wertung ) ] ] T |
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Fower
ExXperience:

Arsor :

Seitvor gut zwei
Jahren Electronic Arts
mit Syndicate heraus-
kam, wurde die Strate-
gieecke mitisometri-
schen Taktikspielen

TOTAL

MANIA

Spieler erlaubt ein Deathmatch oder
das altbekannte Capture the Flag,
das sogar mit den Lemmings bereits
umgesetzt wurde.

Unterm Strich bleibt nicht viel
mehr als ein weiterer Syndicate-Klon,
der durchaus seine Spielreize hat und
mit wirklich gut gemachten Zwi-
schensequenzen zu gldnzen weil3.

uberflutet. Auch Leider setzen die Cyborgs trotz klarer
& . Anweisungen des 6fteren ihren eige-
Domark brlngtjetzt nen Sturkogpf durch und scheren sﬁ:h
neuves Futter fur Alles, was sich be- einen Dreck um die Befehle des Spie-
L wegt, isteinpoten-  Kleingeld zu bekommen, kann man  lers. Letzteres macht aus einer glatten
Stfﬂt@ngCh denkende tieller Feind. Also: sich erfolgreich an Missionen betei-  Vierer-Wertung lediglich eineg Drei.
Actionspeziqlisten. »Frag him!" ligen und dabei die herumliegen- Ein Bugfix oder Update sei Domark
den Rohstoffcontai-  dadringend angeraten. Q
| ner einsammeln. Fiir cus

A - uf den ersten Netter Klon Kills und erfolgreich

el E Blick sieht Total ausgefithrte ~ Missi-

— Selbst wenn Total Mania lediglich

Mania auch wirk-
lich wie der Klas-
siker Syndicate aus. Mit einem Team
aus bis zu sechs Cyborgs muB3 der
Spieler 20 mehrteilige Missionen er-
fillen. Dabei kommen auch eine
ganze Latte von Rollenspielfeatures
zum Tragen. Vor jeder Mission kann
man die Cyborgs mit allem Notwen-
digen ausriisten. Dabei gilt aber: Oh-

ein Klon des Klassikers Syndicate
ist, hat man mit diesem Game eine
Menge  SpielspaB.  Wirklich
storend ist jedoch, daB die Cy-
borgs nicht immer die Befehle des
Spielers auf Anhieb ausfuhren.
Das ist natirich gerade im heiBen
Gefecht wirklich nervig. Die Grafik-
Bugs, die in unserer Beta-Test-Ver-
sion waren, sollen - so Domark —

onsziele bekommen
die Cyborgs Experi-
encepoints, die ihre
Fahigkeiten im Feld
verbessern.

In puncto Ausrii-
stung steht zwar zu
Beginn davon nicht
sonderlich viel zur
Verfiigung, aber im

Dle Steverung bei Total Mania ist
sehr einfach. Leider haben die ei-
genen Mannen ihren eigenen

-

ne Moos nix los. Um das notwendige noch verschwinden. Das glauben Verlauf des Spiels Kopf
wir mal und lassen sie vorerst un- werden  zahlreiche
bericksichtigt niitzliche  Goodies
Marcus entdeckt. Vom einfa- [
A : . Systemvoraussetzungen: 486/66, 8 MB RAM,
chen Laser iiber Mi- . SVGA, Doublespeed-Laufwerk |
nen bis hin zum tragbaren Raketen- —
werferist alles vorhanden.
Ausschlaggebend sind jedoch ' G raﬁk. = Komb l

drei Parameter, die iiber Sieg und
Niederlage entscheiden: Health, Mu-
nition und die Akkukapazitat. Geht
die Stromversorgung in die Knie,
bleibt der Cyborg stehen und ist ge-
nauso niitzlich wie eine kaputte
Waschmaschine. Ein eingebauter
Multiplayermodus fiir bis zu acht

Jd 11180 BERGO mEOOO |

Heftige Gefechte mit anderen Cyborgs sind an der Ta-
gesordnung ‘

PC SPIEL 146 8/96



an schreibt das 25.
Jahrhundert. Die
Menschheit  liegt
seit Jahrzehnten
mit den Cybriden im Krieg. Die Wis-
senschaft hat sich im wesentlichen
im Bereich der Waffentechnologie
weiterentwickelt und als neues Ver-
teidigungsinstrument den HERC

erdacht. Diese haushohen Kampf-
maschinen marschieren auf stahler-
nen S&ulenbeinen und bestehen
ansonsten nur aus Sensoren, Radar
und Waffen, Waffen, Waffen! Dut-
zende verschiedener Typen dieser
HERCs gibt es, und ein normaler
Mensch kann mit den vielfaltigen
Anforderungen, die die Steuerung
eines HERC stellt, nicht mehr fertig
werden. So verfiel man darauf, spe-
zielle Klone, sogenannte Bioderms,
herzustellen, die an die Steuerung
eines HERC angepal3t sind.

Als Kadett einer HERC-Komman-
do-Einheit tibernimmt der Spieler
die Kontrolle iiber eine Gruppe von
HERC-Kampfmaschinen sowie der
dazugehorigen Bioderms. Missio-
nen mit verschiedenen Anforderun-
gen und Schwierigkeitsgraden
miissen erledigt werden. Auf dem
Bildschirm présentieren sie sich als
Draufsicht auf ein in Sechsecke un-
terteiltes Terrain, in dem die einzel-
nen HERC-Einheiten Zug fiir Zug
bewegt werden. Verschoben wer-
den die Einheiten wie beim Schach,
indem das jeweilige Feld markiert
wird, zu dem sich die Maschine be-
wegen soll. Kommt es zu Begeg-
nungen mit Cybrid-Kampfmaschi-
nen, muB3 der Spieler den Gegner
wéhlen, auf den geschossen wird;

Auch nachdem der Belagerungsring
um die Erde durchbrochen ist, den die
unversohnliche auBerirdische Rasse

Die HERC-Stati-

f":"";:f nimmt  der Cybriden errichtet hatte, geht der
jede Mission 1 (

ihrenAnfang  Krieg weiter.

Nach einigen eher
actionorientierten  Ga-
mes prdsentiert Cyber-
Storm  Strategisches
rund um die méachtigen
HERCs. Vom Spielde-
sign folgt man weitge-
hend bewdhrten Kon-
zepten (zugorientiert,
Sechseckraster), berei-
tet es allerdings grafisch
sehr ansprechend auf
und ergdnzt es mit neu-
en Ideen. So ist z. B. die
Arbeit mit den Bioderm-
Klonen sehr interessant,
da sie sich im Kampf
durchaus mal als gene-
tisch instabil entpuppen

Interstellare Kampfeinsdtze

und so dem Game eine neue Dimension verleihen. Cyber-
Storm ist insgesamt fiir Strategiespielfreunde erste Wahl und
macht auch langfristig wirklich Laune.

das Zielen ibernimmt der Bioderm,
der mit dem HERC verbunden ist.
Jede bestandene
Mission bringt ein be-
stimmtes Preisgeld,
das im Hauptquartier
in neue und bessere
HERCs bzw. Bewaff-
nung investiert wer-

den kann. Es ist aber
auch méglich, besse-
re und leistungsfahi-
gere Bioderms zu klo-
nen und diese mit

neu angeschafften
Da schitigt das Herz des HERCs zu verbinden.
HERC-Commanders hiher: Sierras strategisches Gerangel
i Kamph hon zwischen AuBerirdischen und Rie-
im sigenen Hangar senkampfmaschinen vermittelt ein

Gefithl von Déja vu. Fiir die HERCs
dienten zweifelsohne die Battle
Mechs von FASA als Vorbild. Trotz
abgekupferter Grundidee hat sich
das Metaltech-Konzept aber inzwi-
schen zu einem attraktiven Spiel-

Heiner

Briki SunFine

Useo as B light escon by smaller <.
mining aperatons .

Ein never HERC muB ran: Welchen KampfkoloB héitten's
denn gern?

PC SPIEL
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PRAY FOR DEATH‘

s scheint der Monat der

Priigelspiele zu werden.

Alle Hersteller wollen

wohl den Konsolen-
Fuzzis zeigen, was sie so alles aus ei-
ner elektronischen Schreibmaschine
rauskitzeln kénnen. Auch bei Pray
for Death sind die Rahmendaten
nicht schlecht. Die Figuren sind wirk-
lich bildschirmfiillend, der Sound
martialisch und die Kampfer topmoti-
viert. Kein Wunder bei diesem Staren-
semble: Acht Heroen aus sechs Epo-
chen kédmpfen auf einem diisteren

Der Ringrichter
IéiBt schon Schlim-
mes vermuten...

Die Kédmpfer wer-
den sehr aufwen-
dig vorgestelit

Planeten auf Geheil3 des Sensenman-
nes himself, also im Auftrag des To-
des. Wie sie allerdings gegeneinander
kampfen, kann der Spieler beeinflus-
sen. Entscheidet er sich nicht fiir den
Einzelkampf mit Storyline (1?), son-
dern fiir eine der drei Tumiervarian-
ten, dann findet die Endrunde mehr
oder weniger im K-O-System statt.
Einziger Unterschied: Beim Boxen
steht der Gegner auch wieder auf, bei
Pray for Death nie wieder. Fiir welche
der acht heroischen Gestalten man
sich entscheidet, ist nicht unerheblich.
Soll es der Robocop-Verschnitt sein,
sind besonders die Sprungfahigkei-
ten dank Jetpacks sehr gut zu gebrau-
chen. Und die finstere Amazone ver-

steht ihr Handwerk besonders gut mit
den Messem. A propos diister: Das
Priigelgame liebt den diisteren Farb-
ton iiber alle MaBen. Das geht so weit,
daB man die fightenden Helden kaum
noch vom ebenfalls dunklen Hinter-
grund unterscheiden kann. Der exzel-
lente Industrial-Sound mag ja gut zu
diesem Ambiente passen, aber ein
bissel hochauflésender und kontrast-
reicher hétte es schon sein diirfen. O

msu

1 wmw#wmu,au

- VGA, Doublespeed-Laufwerk |

| Wertung ™ s |
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Erst mal den
Trimmern aus- |
weichenund
aufzum néich- &
sten Streich

HeiBe Jag-
den mitdem
Powerboat

PC SPIEL

n einer futuristischen Zeit-
zone, in der die Zivilisation
zusammengebrochen ist,
gibt's heiBe Rennen mit
todlichem Ausgang. It's show time!
Mad-Max-Atmosphére, Endzeit-
stimmung. Vor diesem Hintergrund
spielt sich das schnelle Speed
Rage ab, eine Art SchieB-und-ver-
giB-Action, aus der nur der als Sie-
ger hervorgeht, der alle Mitbewer-
bervon der Strecke gepustet hat.

Wie war's mit einer etwas ande-
ren Art der Fahrschule? Hinterm
Steuer wird der Mensch zum Tier.
Endlich mal wieder aktiven Sport
treiben? Das sind zwei Fragen und
eine Feststellung, die alle charakte-
ristisch fir das Telstar-Produkt
sind.

Unter dem Motto: ,Wer verliert,
wer krepiert?” bietet Speed Rage
knallharte Baller- und Racing-Ac-
tion. Ob nun mit dem Spezialbuggy
oder quer iibers Wasser mit dem
Powerboat, hier wird mit Bordkano-
nen und anderen schicken Spezial-
wummen gearbeitet. Hobby-Inqui-
sitor Manni hatte nach kurzer Zeit
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die Willenskraft der restlichen Loser
gebrochen, die im wahrsten Sinne
aus der Kurve getragen wurden.
Die Hintergriinde bewegen sich
schnell, dank der Sprites, denn es
werden keine Polygone verwendet.
Die krachenden Sounds, die von
Hardrock bis Techno reichen, nicht
lineare Kurse und fiinf Spielmodi la-
den zum fréhlichen Jagen ein. Ubri-
gens: Das Fighting tiber Netzwerk
oder Link-Kabel ist fiir bis zu 16
Spieler ausgelegt. ]

MK

mwunzmgmﬂn. 8 MB RAM,
f SVGA, Doublespeed-Laufwerk

Wertung =] =] S|

Grafik Sound Komfort
4108 EEREE EEEES




PC Spiel

Bremer Str. 10a
37269 Eschwege

Star Trek

Fiir schlappe 7,50 DM im Mo-
nat bietet Thr eine ganze Ecke.
Dennoch hier zwei Fragen: In ei-
ner der vorigen Ausgaben hat-
tet Ihr einen AVI-Clip der neuen
Star-Trek-Serie Yoager (oder so)
angepriesen. Fir einen Star-
Trek-Fan wie mich natirlich
ganz interessant. Leider habe
ich bis heute kein Video auf der
entsprechenden CD-ROM ge-
funden. Und ich frage mich:
Warum? Habe ich es als alter
Brillentrager schlicht ibersehen
oder war's gar nicht auf der CD?
Und wenn nein, werdet lhr es ir-
gendwann einmal nachliefern?
Das andere: Ihr hattet in der
vorletzten Ausgabe das Game
Comix Zone getestet und darauf
hingewiesen, daB es erst ab ei-
nem Pentium 60 lauffahig ware.
Da ich Eure Zeitung unter ande-
rem auch als Kaufkriterium nut-
ze, hatte mich das beinahe vom
Erwerb dieses Spieles abgehal-
ten, da ich nur einen 486/66er
mein eigen nenne. Aber siehe
da, das Risiko war keines: Das
Programm lauft auch auf mei-
nem ,normalen® Rechner ohne
Probleme. Und wieder frage ich:
Warum?
Herbert Kuboth

Der Clip ist schon auf der CD.
Aus rechtlichen Griinden darf er
jedoch nur aus dem PC-Spiel-
Menii heraus gestartet werden.
Wenn Du dieses startest, findest

oder an die
Internet-Adresse:
redaktion.pc-spiel
@tronic.de

Du den Clip in der Rubrik ,En-
tertainer".

Zu Comix Zone: Wir halten
uns im Zweifelsfall an die Anga-

-ben der Hersteller. Von Sega

kam die Auskunft, daB3 das Ga-
me fiir Pentium 60 ausgelegt ist
und auf anderen Systemen nur
mit Tricks zum Laufen gebracht
werden kann.

Space Rat

Als ich neulich mal wieder die
Zeitschriftenauslage meines Su-
permarktes nach einer neuen
Zeitschrift durchforstete, ent-
deckte ich die PC Spiel. Ich ha-
be Sie mir dann mitgenommen
und zu Hause gelesen. Was mir
als erstes auffiel, war die Ahn-
lichkeit zur guten alten ASM -
was nicht negativ sein soll.
Kritik: Die Testberichte soll-
ten doch etwas ausfithrlicher
sein. Die Bewertungskasten
sind mit fiinf méglichen Abstu-
fungen nicht genug differenziert.
Ganz toll ist Eure Homepage.
Diese solltet Ihr weiterhin so gut
betreuen und vor allen Dingen
so oft updaten wie zur Zeit. Was
mir jedoch noch fehlt, wére eine
Datenbank mit allen bisher er-
schienenen Tips, die man per
Suchmaschine Eure
Homepage abrufen kénnte. Ei-
ne Frage zu den Space-Rat-Co-
mics, die iibrigens sehr gut sind:
Ich habe seinerzeit die Comics
Band 1 und 2 erworben. Nun in-
teressiert mich dringend, ob

iiber

PC SPIEL

Danke fiir Dein Lob! Selbstver-
freilich tun wir alles, was mog-
lich ist, um unser Interet-Ange-
bot brandaktuell zu gestalten.
Die von Dir angesprochene Da-
tenbank kommt bestimmt, aber
alles auf einmal geht nicht, und
es koénnte auch noch ein
biBchen dauem. In puncto
Space Rat miissen wir Dich ent-
tduschen: Deine Sammlung ist
vollstindig.

Manni

Halli hallo, kramt mal tief in Eu-
ren Archiven: Ich habe Euch
schon mal einen Brief geschrie-
ben, damals, als Ihr gerade von
der ASM auf die PC Spiel umge-
stellt habt! (Habe damals keine
Antwort bekommen, wurde
auch nicht verdffentlicht; sei’s
drum!)

Ich méchte Euch aber
nochmals sagen, daB3 Thr Euch
(und auch mir und, wie ich glau-
be, den meisten anderen Le-
sern) mit dieser Umstellung kei-
nen Gefallen getan habt!!! Die
Einzelheiten méchte ich Euch
an dieser Stelle ersparen, die
konnt Ihr in meinem Brief nach-
lesen! Auf jeden Fall habe ich
mir ALLE Ausgaben der ASM
gekauft, von der PC Spiel nur
die ersten paar, dann habe ich
sie nur immer am Kiosk durch-
geblattert und wieder wegge-
legt! Dieses Blatt ist MIES (ge-
worden)ll Aber ein Lichtblick
am Horizont: Stimmt es, daB
Manfred Kleimann wieder bei
Euch anfangt??? (Leider nur als
Redakteur? Vielleicht kommt er
wieder an die Spitze!!!)

Joerg )

Wir haben die ASM auch
sehr, sehr gern gehabt. Leider
waren wir zum SchluB3 in der
Minderheit, denn kaum noch je-
mand wollte ein Heft kaufen, in
dem neben PC-Spielen auch
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ein paar ng Vennissen, die
dafiir aber von viel, viel mehr
Leuten gern gelesen wird.

Bewertung

Da ich Eure Zeitschrift von An-
fang an lese und ich mal meine
Meinung &duBern wollte, dachte
ich, es wére eine prima Idee,
meine neue E-Mail-Méglichkeit
zu testen. Im groBen und
ganzen finde ich Euch echt klas-
se, doch ich hab’ da doch noch
einige Kritikpunkte:

1. Kénntet Thr nicht am An-
fang Eures Spielfeldes eine klei-
ne Erinnerung zur Bewertung
einbringen?

2. AuBerdem kommt es mir
komisch vor, daB ich in Eurem
Heft bisher noch nie ein Spiel
mit allen Lampen gefunden ha-
be.

3. Bitte bringt noch ein wenig
mehr von Euren Comic-Strips,
denn die sind absolut zum Tot-
lachen. Bis denn!

Andreas Heinz,
Karlsruhe

1. Wir haben am Beginn der
Rubrik , Spielfeld jedesmal eine
Legende mit Erlduterungen zur
Bewertung, vielleicht kann Dir
Herbert (s.0.) mal seine Brille lei-
hen, damit Du sie findest.

2. Duke Nukem (PC Spiel
4/96) hat die Héchstwertung
bekommen. Und verschiedene
andere Titel haben bereits unser
héchstes Lob in Sachen Gratfik,
Sound oder Komfort geerntet.

3. Geme wiirden wir mehr
von Mathias' phantastischen
Comics bringen, doch der Platz
erlaubt es nicht denn Games
gehen bei uns natiirlich vor!




Lwar geht der Sommer langsam dem Ende zu, aber es hat auch I
seine guten Seiten. Gewohnlich tauchen niimlich ab dem Spiit- I
sommer haufenweise neve Games auf. Aber das ist noch lange nicht
alles. AuBerdem startet i
niimlich die NFL in eine neve '
Saison. Fir uns war das |
Grund genug, einen echten |
Football-Fachmann die
besten Foothall-

Lupe nehmen zu lassen. Damit die spielreien Tage ebenfalls
mit Foothall gefiillk werden kinnen, bieten wir fir diese
Boom-Sportart die ulfimative Kaufentscheidung.

Eine der Firmen aus der Pionierzeit der Ein Comicadventure der besonderen Art
Computerspiele, Core Design, verspricht der Newcomer Target mit
hatte zum Firmenbesuch geladen. Wir Auf der Suche nach dem

bringen in der niichsten Ausgabe ein Ultimate Mix. bas Adventure zielt
Portrait der Company, die gerade mit :
Shellshock von sich reden macht.

vor allem auf -i
die Fans des
Funk und Hip

Eidos, vormals
Centregold, will

dieser Tage zwei neue Sportspiele
heraushringen. Zum einen die
Olympic Games und
das FuBBballspiel
Olympic Soccer.
Wie gut diese beiden
Titel sind, steht in der
niichsten Ausgabe.

So oder so, bis zur niichsten Ausgabe, die
am 14, August herauskommt, sind
es noch ein paar Tage. Wir wiinschen
allen Lesem bis dahin noch maglichst

viele schéne Sommertage.



Spiele-Hotline:
D 069-66 54 34 00

CH 1571133
(86 RP./Min)

Wooomm tschackk boom und nichts wie weg ... Bei Battle Arena Toshinden 2 kannst du mit Fausten,
FiiBen, Schwertern, Peitsche, Lanze, Sense, Nunchakus und weiterem Gerét michtig austeilen — wenn du
kannst. Wenn nicht, bettel um Gnade!
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