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Jetzt Uberall im Handel!

Die Stimme dreier
Generationen
spricht direkt fOr die

CyberNation

Tauchen Sie ein in den einzigarti-
gen Kosmos der ,Bob Dylan
Highway 61 Interactive” — und bege-
ben Sie sich auf eine Multimedia-Reise
mit musikalischen Erlebnissen, die Sie
kaum glauben werden. Und niemals wieder
vergessen kédnnen. Auf der Basis von drei-
Dekaden der Musik und den Aussagen von Bob
Dylan hat Graphix Zone ein digitales Erlebnis
geschaffen, das Sie in die Kaffeehdauser der frOhen
Sechziger entfohrt, Sie zum berUhmten "30th
Anniversary Concert” im Jahre 1993 im Madison
Square Garden einlddt und zwischendurch viele klei-
ne Exkursionen und Abhandlungen zum Thema
anbietet. Begeben Sie sich auf die Spuren von Bob
Dylan und vielen anderen Personlichkeiten, die auf
der CD verewigt sind. Lauschen Sie dabei einer noch
nie zuvor veréffentlichten elektrischen Version von
"House of The Rising Sun”, die direkt auf einem ganz
normalen Audio-CD-Player abgespielt werden kann.
Diese Hybrid-CD - teils Rockdokumentation, teils
Forschungsstation und teils Referenz und
Geschichtsunterricht — geht hinter die Grenzen der
Vorstellungskraft und Technologie. Heben Sie ab mit
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o 5 des Monats Mal

us dem Feld der im Heft vorgestellten Spiele-Neuerscheinungen

kirt die Redaktion alle vier Wochen die besten Games des Mo-
nats. Hier sind sie also, die “Top 5” der PC Spiel im Monat Mai sowie die
entsprechenden Stimmen der einzelnen Redakteure. Ebenfalls ermittelt

wurden die beste Grafik und der beste Sound in einem Spiel im Monat

Mai.

1. Dark Forces

2. Prototype

3. X-COM: Terror from the Deep

1. Prototype
2. Future Dimension

3.Bureauv 13
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| 2.ClubDead
3. US Navy Fighters
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3. Club Dead

1. Dark Forces
| 2. Future Dimension

3. US Navy Fighters

1. Future Dimension

2 Dark Forces

Alonein the Dark 3 (Comic):
Was bisher geschah

n den ersten beiden Teilen des Comics,

den wir in einzelnen Folgen als Vorab-
druck in der Heftmitte présentieren, be-
trat der Held Edward Camby die Bihne
des Geschehens:

Mitten in der Mojave-Wuste liegt die Geisterstadt Slaughter
Gulch. Edwards Freundin hatte dort mit einem Filmteam die
Dreharbeiten zu einem Westem begonnen. Plétzlich ver-
schwand sie. Edward stattete der Stadt einen Besuch ab. Der Ort
war verlassen. Keine Spurvom Filmteam. Im Saloon fand er einen
Ausschnittvom Filmmaterial. Die Dreharbeiten wurden demnach
durch den mysteriésen Tod eines Darstellers unterbrochen. Ed-
wards Suche endete vorerstim Haus des Birgermeisters ..

Teil drei des zwélfteiligen Comics ist wieder in der Mitte die-
ser Ausgabe zu finden. Die vollstandige Ausgabe erscheint im
Splitter-Verlag, Gollier StraBe 16, 80339 Miinchen, Tel:
089/506778.

Phantasmagoria
erneutverschoben

ierras groBe Adventure-

Hoffnung Phantasmago-
ria ist erneut verschoben. Neu-
er Termin fiir den Verkauf ist
auf Ende Juli festgesetzt
Geriichte, daB der Erstver-
kaufstag (EVT) vor Beginn der
Terminverschiebungen  im
Spétmittelalter angesetzt war,
sind genauso haltlos wie die,
daB Virgins EVT fiir 11th
Hour urspriinglich im Pra-
kambrium lag. Trotzdem hat
Sierra noch gute Chancen,
den Preis fiir die langste Ver-
zoégerung von Virgin abzu-
stauben. Unser Kommentar:
Mach hin, Sierral
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Beste Grafik:
US Nawy Fighters

Bester Sound:
Club Dead
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PC Spiel desJahres:
Sim City 2000

“inen Grund zum EIW E“ﬂﬂ

Feiern diirften jetzt
die Mitarbeiter von
Bomico haben. Laut
Media Control wur- [g
de Sim City 2000
von Maxis zum Spiel
des Jahres 1994 E
gekirt. Die Stadte-
bausimulation be-
hauptete im letzten
Jahr vier Monate lang Platz 1. Aus
internen Kreisen von Bomico verlau-
tet, daBB auch jetzt noch jeden Tag
mehrere 100 Exemplare die Lager
verlassen.
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Allesneu...

.. macht der Mai! Fiir die vorliegende
Ausgabe der PC Spiel behélt das
Sprichwort nur bedingt recht, denn wir
haben ja bereits mit der Erstausgabe im
Méarz einen kompletten Friihjahrsputz
hinter uns gebracht. Trotz-
dem bleibt stets etwas
zu verbessern, und
wir arbeiten dar-
an!

Nebenbei stehen
allerdings
die Neuheiten in
der PC-Spiele-Sze-
ne auf dem Pro-
gramm, iiber die wir

auch

moglichst  ausfithrlich  und
moglichst  aktuell berichten wollen.
Wahrend einerseits die Nachweih-

nachts-Flaute im Hinblick auf interes-
sante Neuerscheinungen endlich {iber-
wunden scheint, hat uns in den letzten
Wochen eine stiirmische Diskussion
iber Altersfreigaben besonders bewegt.
Ausgelést wurde der Krieg der Meinun-
gen schon im letzten Herbst, als sich
zahlreiche Anbieter von Computerspie-
len selbst verpflichteten, ihre Produkte
samt und sonders von einer zentralen
Stelle priifen und mit Altersempfehlun-
gen versehen zu lassen. Nun herrscht al-
lerorten Verwirrung. Was bedeuten die
Empfehlungen wirklich, die mittlerweile
fast jedes Computerspiel zieren? Ist
die priifende “Unterhaltungssoftware
Selbstkontrolle” gar eine Art Zensur-
behorde, und wird man Spiele zukiinftig
nur gegen Vorlage des Ausweises kau-
fen kénnen? Das sind wichtige Fragen
fiir die meisten von uns, und die Redak-
tion hat sich bemiiht, zufriedenstellende
Antworten einzuholen. Meine Meinung
zum Ergebnis: alles halb so wild! Oder
® um noch ein Sprichwort zu bemiihen:
™ Nichts wird so heiB gegessen, wie es ge-
kocht wird. Auf jeden Fall solltet Ihr
Euch die Laune nicht verderben lassen
und den Rest unserer Beitrdge - hoffent-
lich! - genieBen. Viel SpaB wiinschen

g

und die
PC-Spiel-Redaktion
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Nachschub fiir Aces of the Deep

ierra bringt jetzt

fiir die U-Boot-
Simulation Aces of
the Deep ein Ex-
pansion Pack her-
aus. Auf der Zusatz-
disk sind viele neue
Features: zum Bei-
spiel  verbesserte
Grafik, neue Waffen,
andere U-Boote,
neue Missionen in neuen Gewassern und einiges mehr. Der Preis
stand bei RedaktionsschluB noch nicht fest. Er diirfte aber im
Rahmen zwischen 50 und 60 Mark liegen. Die Zusatzdisk soll
noch im Frithjahr auf den Markt kommen.

Aces of the Deep

& Neues von Earthsiege

Drei neue Campaigns sowie zahlrei-
che neue Features stehen auf der
Campaign-Disk fiir Sierras Earthsiege auf
dem Spielplan. Klar, neue Waffen und har-
tere Gegner sind eine Selbstverstandlich-
keit. Wie auch bei der “Aces-of-the-Deep™-Expansion-Disk stehen
zur Zeit weder Preis noch Verdffentlichungstermin fest.

EARTHSIEGE

B prose/Spectrum Holobyte
kommen jetzt im Paket von Ac-
tivision heraus. Super Tetris, Spectre und F-15
Strike Eagle Ill gibt's jetzt als Power Game III zu ei-
nem Preis, der um die 90 Mark liegt.

PC SPIEL

Alte Zeiten

lle Freunde der Atari-2600-

Konsole koénnen jetzt in
guten alten Zeiten schwelgen.
Auf einer CD von Activision ste-
hen ab sofort die 15 besten
Spiele, die einstmals fiir die
Konsole zu haben waren, fiir
den PC im Haéndlerregal. Das
Atari 2600 Action Pack lauft
unter Windows und ist schon
fast ein Stiick Software-Ge-
schichte. SchlieBlich sind unter
anderem Pitfall, Freeway, Chop-
per Command und River Raid
auf der Kompilation vertreten.

RIVéé RAID KABOOM!

und hat einen nicht zu verach-
tenden Aha-Effekt Man stellt
sich namlich automatisch die
Frage, wie man sich mit diesen
Games die Nachte um die Oh-

Das Teil kostet um die 60 Mark  ren schlagen konnte.

Offener Konsolenkrieg in Japan

n Japan beharken sich gerade zwei

Giganten. Sega und ausnahmsweise
mal nicht Nintendo, sondermn Sony!
Sony briistet sich, derzeit mehr Playsta-
tions abzusetzen als Sega seine Saturn-
Konsolen. Den Markt der Silberschei-
benspieler teilen sich Sony mit der Playstation (knapp iiber 30 Pro-
zent), Panasonic mit dem 3DO (20 bis 25 Prozent) und Sega mit
dem Saturn (um die 15 Prozent). Der verbleibende Rest geht in die
Nischengeréate (zB. NECs CD-Maschine). Wahrend Panasonic in
Sachen Werbetrommel die FiiBe stillhlt, gefallen sich Sony und
Sega im offenen Schlagabtausch. Der Sieger steht aber wohl erst
Ende des Jahres fest.

Noch ein Formatkrieg

ie Schlammschlacht zwischen Sony und Sega ist nur die Spitze

des Eisbergs bei Sony. Der Mega-Konzern liegt auBerdem
noch im Clinch mit Philips. Grund: das Format fiir zukiinftige Video-
CDs. Mittlerweile hat der Konflikt &hnliche Formen wie der Videosy-
stemkrieg Anfang der 80er angenommen, als sich VHS gegen Beta-
max durchsetzte.

Paramounts Erstling

ie amerikanische Filmgesellschaft

Paramount versucht sich an den Vi-
deospielen. lhr erstes Werk heit Jump
= Raven und ist ein Ballerspiel. Der Pilot
muB sein Raumschiff durch die Hauser-
schluchten einer GroBstadt manévrieren und bése Aliens ver-
scheuchen. Empfehlenswert ist Jump Raven nur bedingt. Die
Sache lauft ndmlich unter Windows, und selbst mit einem
486/66er Prozessor ist es eine grausliche Arie in Ruckel-Moll.
Unser Kommentar zu Paramounts Erstling: O Punkte und ein
Jahr Nachsitzen!
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ist einfach gut !

Warnung von Jackie Bratbdcker-Jones: Von dieser Show kann man nicht genug
kriegen! Saftige Spiele-Hits, gewdirzt mit appetitlichen Showelementen, garniert mit den
Treibern fiir die aktuellen SPEA Graphikkarten. Die MediaGallery CD bekommt man mit

jeder PC-Direkt. Erhéltlich iiberall, wo es Zeitschriften gibt.
SPEA Software AG - Moaosstrafe 18 - 82319 Starnberg

macron, minchen
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Budget-Welle

Psygnosis will noch in diesem Quartal eine Budget-Game-Welle
tiber Deutschland rollen lassen. Im letzten Jahr war diese Akti-
on in England extrem erfolgreich. Zur Zeit stehen rund 15 Psyagno-
sis-Titel in den “Top 20 Budget Charts”. Fiir Deutschland sind die er-
sten Titel bereits auf dem Weg - unter anderem Wiz'n Liz, Theatre of
Death, Second Samurai und Armour Geddon. Also: Ein Preisver-

gleich kann sich dicke lohnen.

Zahlen und
Fakten

jer ein paar wichtige

Facts fiir Zahlenfreaks:
Der Anteil der verkauften
Games fiir Sega- und Nintendo-
Konsolen lag im Vor- und Nach-
weihnachtsgeschéft bei 73 Pro-
zent. Den Rest teilten sich PC,
Amiga, Mac und diverse Exoten.
Weltweit rechnet die Branche
mit 50 Millionen verkauften
PCs in diesem Jahr, was einem
Umsatz von knapp 30 Milliar-
den Mark entspricht.

Die englische Hi-End-Zeit-
schrift Edge hat sich mit dem
Thema Sex beschéftigt und ein-
drucksvolle Zahlen zutage gefér-
dert Anzahl der tiglichen Down-
loads von pomographischen
Bildern an der Delft Universitat
(Holland): 30.000; Prozentzahl
der ménnlichen Postings in der
Internet Usegroup altfeminism:
74 Prozent; stiindliche Verkéufe
des Playboys und Penthouse in
den USA:43.808 Stiick.

Spektrum

-
B Thema
Datenautobahn

All;a reden davon, aber nur
enige wissen wirklich Be-
scheid {iber die Datenautobahn.
Um Aufklarung bemiiht ist die
Verlagsgesellschaft “Spektrum
der Wissenschaft”, Heidelberg,
die jetzt eine Sonderveréffentli-
chung zum Thema Datenauto-
bahn herausbrachte. Das 114
Seiten starke Heft marschiert
durch alle Bereiche vom ersten
Netzwerk iiber die Hackerszene
bis hin zum Multimedia-Info-
Highway der Zukunft Fachlich
versiert zeigen Fachautoren aus
aller Welt die Gefahren und
Chancen der weltweiten Vemet-
zung auf. Fiir 16,80 DM diirfte
das Werk an allen gutsortierten
Kiosken zu haben sein.

um Worte, die wie beim Kreuzwortrétsel

auf dem Spielfeld ausgelegt werden, bot das Vorbild fiir das Win-
dows-Game aus der deutschen Softwareschmiede Diamond. Bis zu
vier Wortakrobaten kénnen mitspielen, die Spielstarke kann sieben-
stufig der eigenen angepaBt werden. Drei reichhaltig vorbesetzte
Woérterbiicher stehen zur Verfiigung, die auBerdem jederzeit erganzt
werden kénnen. Gesprochene Kommentare machen das ganze zu-
satzlich lebendig, und verschiedene Grafikmodi bis TrueColor (mit
entsprechender Karte) bringen Farbe ins Spiel. “Classic Pun” wird
u.a. direkt von Diamond Software, Windsberger Str. 70, 66954 Pir-
masens, vertrieben (79 DM komplett, 59 DM ohne Schachtel). Eine
Demoversion istauf der Heft-CD.

05/95




Die brandneuen

CD-ROM Spiele

1:Action

5:Rollenspiel 6: Geschickl. d :komplettdeutsch
7:Sammlung 8: Strategie

CD SPIELE

2:Simulation e :engl.Spiel
3:Adventure 4:Sport

eld : deut. Anleitung

CDSPIELE

Laden & Versand
Knooper Weg 144 24105 Kiel
Tel. 0431-56 76 76
Fax.0431-57 83 80

Mo - Fr 10.00 -18.00

11 th Hour* - Kings Quest7 Battle Hawks 2 %
7th Guest ed 3 85- KlicknPlay d 2 79- Centralintelligence efd 8 49-
Aces ofthe deep d 2 79- KonigderLowen(nur3.5") eld 6 65-  Corridor7enh. d 3 49-
AcrosstheRhine* d 2 8- LaryCollectioni-6 eld 7 75-  Conspiracy d 3 ¥
Action Soccer” d 4 8- LegendofKyrandia3 d 3 69- F19StealthFighter(50+1) ed 2 39-
AirCombatClassic e/d 7 85- Little Big Adventure d 3 8-  Gunship(50+1) eid 2 29-
Aladdin (nur 3.5") d 6 67- LotharM. SuperSoccer* d 4 65 IndianaJones3 v 3 -
Alone inthedarkllincl.1 d 3 65- LucasArtsClassicAdvent. d 7 98- Inferno d 238
Alone in the dark Il d 3 87- MadNews d 2 69- MiTankPlatoon(50+1) ed 1 29-
Anstoss World CupEdition o 4 79-  MadNewsExtrablatt* d zus 37-  Microcosm eld 1 28-
Armored Fist e 2 79- MagicCarpet d 1 8-  Monkeylsland| d 3 3-
Atari 2600 Action Pack d 7 B89- MagicCarpet HiddenWorlds d zus 39-  Monkeylsland d 3 -
Battle Bugs d 2 49- ManiacMansion2DOTT d 3 85  PiratesGold d 3 38
Battledrome d 1 439- MarcoPolo* eld 75-  Railroad Tycoon (50+1) eld 2 39-
Battielslell d 3 75- MasterofMagic d 8 #85-  SensibleSoccerint. ed 4 36
BattleIslell ErbedesTitan d 2 49- MegaRace d 2 43-  SilentServicell(50+1) eld 2 2.
BattleRace* eid 1 75- Menzoberranzan ed 5 86- Transworld d 2 A
Battle Hawks d 2 35- MontyPython e T T72- WingArmada(nur3.5") eid 2 29-
BazookaSue d 3 92- NascarRacing e/d 2 69- Winter&SummerChallenge e/d 4 39-
Beneatha Steel Sky d 2 79- NHLEishockey 95 d 4 7%  WorldCupUSA94 g2 N-
Betrayalat Krondor d 3 65- Noctropolis* ed 3 89-  50+1=50Shareware+10riginalaufeinerCD
Biing * i d 2 69- Oldtimer d 7 49- _
Big Red Adventure * d 3 79- Outpost d 3 67- H d
Bioforge* d 3 97- PanzerGeneral eld 8 T75- a r w
Bloodnet eld 3 B65- Patrizierll* d B8 37- ActionReplayMK4 199.-
Burning Steelincl. Missions d 2 87-  PGA Tour Golf eld 2 88-

Burning Steel Il d 2 79- Phantasmagoria(4CDs)"* d 3 9.  MitsumiFX400 9
Bumtime d 3 75- PinballDreamsDeluxe ed 2 63- Conner540MB CFA 299.-
Carribean Desaster d 2 85- PinballWizard2000* efd 2 72- GameCardEliminator 49.-
Cannon Fodder Il e 1 68- PoliceQuestiV d 3 77-  Joystickumschalter(1oder2Player) 49.-
Chessmaster4000 e/d 8 67- Privateer&Strike Comm. eld 7 85-  Gravis Joystick 49.-
Civil War* d 8 8- ProjectParadise* eld 1 73- . GravisAnalogProJoystick 59.-
Colonization d B 85- Railroad Tycoon & Civil. eld 7 59-  GravisPhoenix 199.-
Comancheincl. Mission1&2 d 2 66- Raptor13 efd 1 B9-  GravisGamepad 39.
Command & Conquer ed 8 83- Ravenloft i d 3 66- Thrustmaster Flight 2 159.-
CommanderBlood* d 2 76- RebelAssault ¢ 1 78
Corridor 7 enh. Version d 3 49- Renegade-Battlef. Jacobs® eld 1 79-  SpeicherPS/28MB 599.-
Creature Shock e/d 1 89- RiseoftheTriad eld 1 78-
Cyberia d 1 B3- Sam&Max d 3 9%.- Soundblaster16Value Edition 189.-
Cybermage-PsiMaster d 1 B89- SeaWolfSSN21 d 2 79- Soundblaster16SCSI-2 299.-
Cyberwar d 1 B89- SensibleWorldofSoccer® 'd 4 66- Soundblaster AWE-32 CSP 459.-
Cyclemania e 2 69- SimCity2000 d 2 8-
% " Sim Town * d' 2.9
LOSUHQSbU,Ch (dt Simon the Sorcerer|l* d 3 76-

Woodruff and the Schnibble.... Skyreals of Jorune -AlienL.*e/d 5 85-  AloneintheDark3 19-
Dark Legions e 3 59- SpaceQuest6* d 3 8-  Amberstar 19-
Dark Sun d 3 78- SpaceQuest|-V eid 3 88- CreatureShock 19-
DarkSunllWakeo.Ravager efd 3 89-  StarCrusader d 3 85- DasSchwarzeAuge1 . .-
Das Schwarze Auge| d 3 68- StarTrek25th Annivers. d 3 59- DasSchwarzeAuge2 24-
Dawn Patrol d 1 B89- StarTrekNextGeneration®* d 2 99- DeathGate 19.-
DerClou d 3 75- StemenschweifDSAll d 3 69- Discworld" 19-
DerPlaner+ ExtraData d 3 79- Stronghold d 3 79- DungeonMasterll* 19
Descent eid 1 75- ™ Ecstatica 19-
p— RIS LOsungsbuch(dt) P Honienwt Saga Til 19-
Dragonsphere PYPRIE B TP €ing s Quest 7 @l indianaJones 4 19-
DragonLore d 3 65- Subwar2050inclMissions d 2 88- InherittheEarth 18-
Dungeon Masterll* d 5§ 74- SuperheroLeagueofHob.® e 3 68-  King'sQuest? 19-
Earth Siege d 8 79- SuperCarts eld 1 8- LegendofKyrandialll 19
Ecstatica eid 3 84- SyndicatePlus d _7 B88- Menzobemranzan 19-
Elite 3FirstEncounters* d 2 75- SystemShock d 3 74- Might&Magic3 19-
ErbenderErde d '§ T TFX d 2 T79- Might&Magicd 19-
Fantasy Empire d 3 66- ThemePark d 2 69- Might&Magic §incl. World of Xeen  19.-
FIFA Soccer d 4 86- TheLostEden* eld 3 83-  Monkeylsland1 19-
Flightofthe AmazonQueen* d 3 76- Tornado&Falcon3.0 ed 2 65- Monkeylsland2 19-
Freddy Pharkas* d 3 84- TowerAssaultAlienBreedlli‘eld 1 63- RavenloftStrahd'sPossesion 19-
Gabriel Night d 3 79- TransportTycoon d 2 B89- Sam&Max 19.
Goblins 3 d 3 89- UF.0.EnemyUnknown d 3 B8- SuperheroLeagueofHoboken 19-
Hammerofthe Gods d 6 74- Ultima7Bundle ed 7 94- Ultima8Pagan 19
Hell d 3 9. UnderaKilling Moon eld 1 989. UltimaUnderworld1 19.-
Hohlenwelt d | T1- USNAVYFighters d 2 B8- UltimaUnderworld2 19-
HurraDeutschland d 2 66- USSTiconderoga* eld 8 79- Wizardy7 19.-
Incredible Machine 2* d 8 79- Voyeur d 3 B3- ZakMcKracken 19-
Incredible Toons * ed 8 67- WarUnlimited* d 8§ 8-

Indiana Jones 4 d 3 79- Warcraft ed 8 75- 11thHour" 19.-
Inferno d 8 8- WingComm.1&2Deluxe e/d 7 66~  Flight of the Amazon Queen* 19-
Innocent until Caught* e/d 2 69- WingCommander3 d 1 95-  Full Throttle * 19.-
Iron Assault* ed 1 T74- Wingsof Glory d 2 75 LandsofLore* 19.-
IronCross* e B 8- Winter-SummerChallenge e/d 4 39-  Noctropolis* 19
Joyof Sex* e/d 2 69- Woodruff-Schnibbleo.A. d 3 75- Phantasmagoria® 19
Jungle Strike ed 1 74- X-COM(UFOM) d & 94- SpaceQuest6* 19.-
Kings QuestColl. 1-6 od 3 75- XWing d 2 59- Stonekeep* 19.-

52 10.00 - 13.00

CROSS

Computersystems GmbH

Laden & Versand
Koérnebachstr. 95 44143 Dortmund

Tel. 0231 -53 11 334
-5311 335
Fax. 0231 -53 11 333

Mo -Fr10.00 -18.30 Sa 10.00 - 14.00
iele des Monats:

Unsere S

Dungeon Master i

Der Nachfolger des legendédren Rollenspiels !

Unbedingt empfehlenswert ! 7
4 B L

nur

Dark Forces

deutsch
3D Shoot'em Upder Spitzenklassevon LucasArts. Geniale Grafikund deutsche

Sprachausgabe. LucasArts haltwas derNameverspricht!!
8 9 -

nur

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht.
Produkt- und Preisdnderungen vorbehalten. Die angegebenen Preise
sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund / Kiel zzgl.
Porto.Es gelten unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne ‘zusenden.
' Bei AnzeigenschluB noch nicht verfiigbar- Vorbestellung erbeten.

Anleitung
- Spiele auf CD ROM

deutsch
Frontier - First
Encounters

Komplett

gV £

Biing *

Atari 2600
Action Pack

Komplett
deutsch

i 09>

Full Throttle *

DasLucasArts Rennspiel gegen
langweilige Sommeméchte

89.-

Psycho Pinball *

UnsererMeinung nachdas
bisherbesteFlipperspiel!

nur 89"

Der Reeder *

GegenEuchistOnassisnurein
kleinerFisch!

nur 79‘

Hugo (3.5")

Das Kultspielaus dem Kabelkanal!

Anleitung
deutsch

Komplett

deutsch ~ PUr

Komplett
englisch

nur

Komplett
deutsch

FlightUnlimited*

Komplett
deutsch

nur 59.'

Versandkosten: Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur

gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 17.- DM, bei
Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM.
Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert | Auf Wunsch
versenden wir in Sicherheitsverpackungen (+ 3,50 DM).
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MPEG-Videos

uch in diesem Monat kommen
Sammler und Liebhaber von

bekannten Filmen nicht zu kurz. An
erster Stelle der Empfehlungen steht
Angeklagt. Eine junge Frau (Jody
Foster) gibt vor, in einer Bar von
mehreren Méinnem vergewaltigt
worden zu sein. Vor dem Richter
stellt es sich jedoch so dar, daB sie
offenbar nicht ganz unschuldig dar-
an ist. Die einzige, die ihr glaubt, ist
ihre Anwiltin (Kelly McGillis).

Angeklagt, frei ab 16 Jahren,

DV, 39,95 DM.
Harrison Ford ist John Book, ein
GroBstadtpolizist, der zuviel weiB.
Sein einziger Zeuge in einem Mordfall
ist ein kleiner Junge, der zuviel sah. Es
ist seine Aufgabe, dafiir zu sorgen,
daB dem Jungen nichts passiert, und
so verstecken sie sich auf dem Lande.
Die Idylle und die platonische Liebe
zu einer Frau wird jah gestoért, als der
Jéager plétzlich zum Gejagten wird.

Der einzige Zeuge, freiab 12

Jahren, DV, 39,95 DM.
Es waren - abgesehen von Walt
Disney - vor allem die Comics von
Max Fleischer und die Merrie-Melo-
die-Reihe, die in den Vorprogram-
men der US-Kinos liefen. Diese und
andere Zeichentrickfilme aus den
50em bietet die Serie Classic Co-
mics von Zyx Music.

Classic Comics 1- 3, ohne

Altersbeschrankung, OF,

jeCD 44,90 DM.
AuBerdem sind im Handel erhalt-
lich:

Die Addams Family in verriickter

Tradition (Philips), freiab 12

dJahren, DV, 39,95 DM

Die unglaubliche Reise in einem

verriickten Flugzeug (Philips),

frei ab 12 Jahren, DV, 39,95 DM

The Best of

Samstag

Nacht

(ZyxMusic), |

DV,2995DM “*

PHILIPS

Micro Machines 2

ie Codemasters wollen noch dieses
Frithjahr Micro Machines 2 fiir den
PC auf den Markt bringen. Schon der erste
Teil um die Minirenner hat sich in Action-
Spieler-Kreisen einen guten Namen ge-

macht. Der zweite Teil soll mit einer

Vier-Spieler-Option und einem Race-Track-
Construction-Kit kommen. Ein Preis stand
bis RedaktionsschluB noch nicht fest.

Blue-Screen-
Akrobaten

ier ein kleiner Nachtrag zur PC

Spiel 3/93: In unserer Repor-
tage {iber die Dreharbeiten zu Blue
Bytes neuem Spiel “Battle Isle Strate-
gie - der Schatten des Imperiums”
haben wir unter anderem berichtet,
daB die Blue-Screen-Videoaufnah-
men im ProfiMAZ-Studio in Bochum
stattfanden. Nicht erwdhnt haben
wir allerdings, daB die Aufnahmen
dort von der Bochumer Firma “free
run” durchgefithrt worden sind. Die
Firma legt Wert darauf, zu betonen,
daB sie als Vertragspartner von Blue
Byte unter anderem fiir Kamera und
Beleuchtung verantwortlich gewe-
sen ist, das Studio ausgesucht und
das Video-Know-how fiir die gesam-
te Produktion geliefert hat Nun
denn, jetzt wiBt Ihr’s. Also, wenn lhr
mal Videoaufnahmen in Euer eige-
nes PC-Spiel einbauen wollt ..

“Rise of the Robots”-
Roman

un ja, das Game Rise of the Robots blieb

auf allen Formaten weit hinter den Erwar-
tungen zuriick. Jetzt hat sich der ehemalige
Pressechef von Europress, Jim Murdoch, hin-
gesetzt und einen Roman s e
zum Spiel verfaBt Alle RIS LS
Fans - ja, es soll welche ge- )
ben - kénnen sich den
300-Seiten-Welzer reinzie- A
hen. Die Sache hat aber ei- 5
nen Haken. Vorerst kommt
das Buch nur in Englisch
heraus. Der Preis diirfte bei -
umgerechnet 15 bis 20 Mark hegen. Eme deut
sche Ausgabe sei, so der ROC Verlag, London,

derzeit noch nichtin Planung.
£ g
Q‘“&“:”ﬁ_‘ 1 Ior Screer

ernichtimmer nur “Flying Windows” sehen will, sollte

' zu einem anderen Bildschirmschoner greifen. Von
Cyberdreams kam vor wenigen Tagen HR. Giger's Screen
Saver auf den Markt. Giger, der vor
allem durch die Zeichnung des Alien-
Monsters berithmt wurde, stellt die-
ses und ‘andere Bekanntheiten aus
den drei Weltall-Horror-Filmen in
den Mittelpunkt seines Programms.
Daneben gibt es eine Auswahl aus
Sounds (die Schreie kommen besonders gut), eine Kalender-
funktion und eine auch fiir Laien leicht verstindliche
Point&Click-Meniisteuerung. AuBerdem lassen sich Nach-
richten hinterlegen, die dann von anderen Benutzern abgeru-
fen werden kénnen. Der Preis diirfte um die 50 DM liegen.

Zitate zu Jaguar

“Sie (Atari, Anm. d. Red) haben ver-
loren, weil sie immer geglaubt ha-
b ben, Commodore sei ihr Gegner.
| Aberessind Nintendo und Sega.”

Peter Molyneux, Bullfrog, zum Thema “Ataris Fehler”

¥ puter fiir Kids
heiBt die neue
Sendung des ZDF. Die 12teilige Se-
rie beschéftigt sich mit kindertypi-
schen Fragen zum Thema Compu-

ter und wird jeweils sonnabends um
10.30 Uhr auf 3Sat ausgestrahlt.

PC SPIEL 12 05/95

“Wenn Nintendo und Sega ‘East 17’ und ‘Take
That sind, sind wir die Rolling Stones. Wir sind
zwar die altesten Kinder auf der StraBe, aber wir
rocken noch genauso wie frither.”

Darryi Still, Atari England, zum Thema Image von Atari

“Wir haben 125 Millionen Dollar Bargeld zum Aus-
geben.” Darryl Still Atari England, zum Thema Kleingeld’
“Manchmal sieht es aus, als stiinde Ataris PR-Abtei-
lung auf einem stillgelegten Bahnsteig mit der
falschen Fahrkarte in der Hand und eine Stunde zu
spatdran.”

Marcus Hofer, PC-Spiel. zum Thema “Ataris Marketing”
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so bestiickt

as wirklich Neue

am 3DO liegt in

der wirtschaftlichen

Grundlage. Die 3DO
Company setzt namlich letztendlich
nichts anderes als einen Standard
fir 32-Bit-Spielekonsolen. Die Li-
zenznehmer diirfen im groBen und
ganzen damit machen, was sie wol-
len. Im Gegensatz zu Sega und Nin-
tendo, die durch genaue Vorschrif-
ten das Produkt bestimmen und bei
denen fertige Entwicklungen die
endgiiltige Absegnung aus Japan
bekommen miissen, sind die Li-
zenznehmer der 3DO-Technologie
wesentlich freier in ihren Entschei-
dungen. Und das betrifft die Hard-
wie auch die Software.

Die Hardware
Der Einbau der 3DO-Steckkarte
war schon ein Abenteuer fiir sich.
Die erste Hiirde bereitete der An-

Der 3DO-Blaster ist mit edlen Bauteilen nur

Uberc

wurden ja bereits Abhandlungen ohne
Ende verfaBt. Nun aber steht auch der
3DO Blaster von Creative Labs fir den
PC auf dem Plan. Unsere Erfahrung
nach einem ausgiebigen Test: schwie-
riger Einbau einer starken Maschine.

FIFA-Soccer: Selbst

FuBballhasser wer- Das Kultgame
den mit diesem fiir den 3DO-
Game zv Fans - Blaster: The
wie im richtigen

Stadion

Technische Daten:
- 32BitRISC CPU

-1 MB VRAM (16 Millionen Farben)
- 512K 16 BitVideo Overlay

- 16 Bit Digitaler Signalprozessor
-2 MBRAM

-1 MBROM

- 32 KB batteriegepuffertes SRAM

Preise:

Gridders inklusive)

3DO-Blaster — die Daten:

- Animationen mit 64 Millionen Pixeln pro Sekunde

- 3DO-Blaster-Karte: 849 DM (Shockwave und

— CR 563 CD-ROM: 260 DM (Photostyler 2.0 und
New Grolier Encyclopedia inklusive)

Vertrieb: Profisoft, Eversburger Str. 34-36,
49090 Osnabriick, Tel:0541/12 20 65

Rechner finden.
Auchdannistder
Einbau nicht ganz
problemios

05/95
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Densollte
man haben

Der 3DO-Blaster ist eine sagen-
hafte Erweiterung fir den PC.
Selbst dlteren Rechnem
(386er) léuft der Blaster ohne
Macken. Die grafischen Méglich-
keiten hdngen den PC in jeder
Beziehung ab. Nachteile sind der
hohe Preis und der etwas kompli-
zierte Einbau. Zum Gluck liegt ein
deutsches Handbuch bei, das
auf fast alle Fragen eine Lésung
hat.

auf

Rasante Action mit Top-
die so auf dem Normal-PC ein-
fach noch nicht machbar ist

schluB ans CD-ROM-Laufwerk.
Creative Labs verlangt nichtirgend-
eines, sondemn eben ein Laufwerk
mit 20poligem AnschluB (Creative-

~ CR-563- oder CR-563B-Laufwerk).

fDa steht man mit einem anderen
b

wDrive ganz schon im Lee. Okay,

‘Nachbestellung: ein Doublespeed-
Laufwerk von Creative stand auf
dem Einkaufszettel.

Das néchste Problem war der
Chipsatz auf dem Motherboard.



PC-Spiel CD
11th Hour *

1944 — Across the Rhine 99.95°
Aces of the Deep (dt.) 89,95 89,95
Aladdin 69,95
Alien Legacy 79.95
Alien Logic 99,95*
Alien Olympics 79,95° 79.95*
Alone in the Dark 3 (dt.) 99,95
Armored Fist (dt.) 89,95 8995
Battle Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 49,95* 49,95
Battle Isle 2 89,95 8995
Battle Isle 2 - Scenery CD 49,95
Bazooka Sue B9,95* B9 O5"
5* 89,95°
Bioforge 99,9
Blackhawk (dt.) 89,95
Bureau 13 7995 79,95
Cannon Fodder 2 69,95
Caribbean Desaster 89,95* 89.95"
Chaos Control 109,95
Colonization + Civilization (dt.) 99.95
Command & Conguer 99,95*
Creature Shock (dt.) 99,95
Crime Patrol 99,95
Cyberia (e.dA.) AKTIONSPREIS 59,95
CyberWar (dt.) 109,95
Clones 89,95 \5_9,95 o
Dark Sun 2 — Wake of the Ravager89,95 89,95
Das Amt 99,95 89,95
Dawn Patrol (dt.) 89,95 89,05
Der Clou - Profidisk 39,95
Descent 7995 B9,95
Die Siedler 89,95
Dime City 89,05" 89.95°*
Discworld 89,05° 89,95°
Doom Episoden fur Doom 1 oder 2 je 29,95
Doom 1 & 2 Utilities (2 CD's) 49,95
Doppelpass (Anstoss + WorldCup) 88,95 89,95
Dragon Lore — Chapter One (dt.) 89,95 69,95°
79,95
Earthsiege 89,95 89,95
Ecstatica 8995 79,95
Elite 3 (1st Encounters) 79,95* 79,95
FIFA Soccer 69,95 79,95
Flight of the Amazon Queen 89,95° 79,95"
Flightsimulator 5.1 (engl.) 99,95*
Freddy Pharkas 7985° 79,95
Full Throttle 89,95"
Guilty 69,95 69,95
Hammer of Gods 79,95
Hanse - Die Expediti 49,95
H; 89,95
3 159,95
Hattrick {lkarion) 99,95" B89,95"
Hell 89,95
Heros of Might & Magic 89,95" 89,95°
Hohlenwelt Saga 89,95
Hokum KA 50 79.95*
Incredible Machine 2 80,95 79.95°
Inferno (dt.) AKTIONSPREIS 69,95
Innocent until Caught 2 69,95* 69,95*
Iron Assault g99.95*
Iron Cross 89,95*
Joy of Sex 79,95*

© 99,95°

PC- | CD Disk
Jungle Strike 79.85* 79,95°*
Kick Off 3 — European Challenge 69,95*

King's Quest 7 (dt.) 89,85

Kliik & Play (dt.) 8995 8995
Larry 1-6 Collection komplett 89,95

Last Dynasty 89,95

Legend of Kyrandia 3 (k.dt.) 89,95

Legionen 69,95
Lemmings 3 (World of Lemmings) 69,95 69,95
Lion King 69,95
Little Big Adventure (dt.) 99,95

Lode Runner (dt.) AKTIONSPREIS 59,95 69,95

Lords of the Realms (dt.) 7995 79,85
Lost Eden 99,95

Lothar Matthaus Super Soccer 69,95
Magic Carpet (dt. 89,95

Magic the Gathering 99,95"

Master of Magic 99,95 90,95
Menzoberranzan 89,95 89,85°
Metal Marines 69,95*
Mortal Kombat 2 79.95 69,95
MS-Golf 119,95"
Myst 99,95

Nascar Racing 89,95 79,85
INHL Hockey '95 78,95
Noctropolis 99,95°
Novastorm 89,95

Oldtimer (dt.) 89,95 89,95
Panzer General 8995 89,95
Peter Gabriel - Xplora ab 99,95

PGA Tour Golf 486 99,95
Phantasmagoria 99,05°

Pinball Fantasies Deluxe 69,95

Pinball llusions 79,95° 69,95*
Pizza Connection 89,95
Powerslide 79,95" 79.95°
Psycho Pinball B8995° 8995°
Quarantine (dt.) 7995 79,95
Ran Trainer (dt.) 9995 8995
Rebel Assault (dt) 89,95
Renegade 89,95
Rise of the Robots

Rise of the Triad 58,85 59,95
Royal Flush Pinball 79,95 79,95°
Sam & Max (dt.) 9995 8995
Sensible Golf 79.95"
Sensible World of Soccer 6995 69.95"
Sim City 2000 (dt.) 9295 8995
Sim City 2000 Urban Renewal Kit 39,95"
Sim Tower 89,95
Simon the Sorcerer (dt.) 9995 99,95
Simon the Sorcerer 2 89,95
SSN-21 Seawolf (dt.) 8995 4995
Star Trek 2 — Judgement Rites (dt.) 99,95
Star Trek — Next Generation 99,95

Star Trek TNG: Technical Manual 99,95

Star Wars Sc Entertainment 59,95

Sternenschweif (DSA 2, dt.) 7995 89,95

CD Disk

PC-Spiele
Sternenschweif Speech Pack (dt.) 39,95
Strike Com. & Privateer komplett 99,95
S.U.B. 78,95
99.95*
Super Street Fighter 2 Turbo 69,95°
Syndicate 9995 8995
Syndicate Data Disk 39,95
System Shock (dt.) 8995 79,85
Theme Park (dt.) 89,95 79,95
Tie Fighter (dt.) iV, 9995
Tie Fighter Mission Disk 39,95°
Transport Tycoon (dt.) 99,95 99,95

U.F.O. & Master of Orion komplett 79,95

Ultima 8 — Pagan (dt.) 118,95 89,95
Ultima 8 Speech Pack 39,95
Under a Killing Moon 99,95

US Navy Fighter 99,95

Virtuoso 79,95* 79,95
WarCraft: Orks & Humans 89,95 89,95
Wing Commander 1 + 2 Deluxe 69,95

Wing Commander 3 (dt.) 109,95

Wings of Glory 79,95 8995”7

Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95

- 7095

Zonked 49,95*

PC-Disk Preishits (solange Vorrat reicht)

Chaos Engine 29,95
Dark Legions (engl.} 39,95
Dune 2 (engl.) 29,95
Eight Ball Deluxe 29,95
. 2095

Even more Incredible Machine (dt.) 19,85
Formula 1 Grand Prix 39,95
Gunship 2000 39,85
Indiana Jones Adventure 3 (dt.) 39,95
Ishar 1 (dt.) | 19,95
Ishar 2 (dt.) 29,95
Heimdall 2 29,95
Lemmings 2 19,95
o 2995

Michael Jordan in Flight 29,95
Might & Magic 5 39,95
Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39.85
North & South 29,95
Pirates Gold 39,95
Populous 2 29,95
Railway Challenge 29,95
Silverball 29,95
Space Quest 4 (engl.) 19,95
49,95

Super VGA Harrier 19,95
Taskforce 1942 39,95
Transarctica 19,85
Ultima 7 (dt, 39,95
World Cup USA '94 2995

CD-ROM Preishits (solange Vorrat reicht)

7th Guest 19,95
Comanche (incl. 100 Missionen, dt 49,95
DorPlaner  SONDEHPOSTENIZSNS
Dune 1 2495
Dune 2 (dt.) 39,95
Elite 2 39,95
Formula 1 Grand Prix 39,95
Great Courts 2 28,95
Gunship 2000 39,95
Hanniball & 200 Spiele 20,95
Lands of Lore 39,95
Larry 5 & Per

Legend of Kyrandia 1 19,95
Legend of Kyrandia 2 39,95

Legend of Kyrandia 3 (Softw, dt., Anl. engl.) 4995

Lemmings 1+2 kompl. 29,85
Microcosm 29,95
Maga_—.Lq:Mq'ni( 29,95
Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39,95
Pirates Gold 39,95

49.95

Power 3 (Sil.Serv.2, Railr.Ty. Perf.General
| Aa

Red Baron & Railroad Tycoon kompl. 39,95
Silent Service 2 & Red Storm Ris. kompl. 39,95
Star Control 1 + 2 kompl. 29,95
Summer + Winter Challenge kompl. 29,95
S.W.O.T.L. incl. aller Sceneries 3995
Taskforce 1942 39,95
Transarctica 19,95
Universe 29,95

Multimedia-Zubehor

CD-ROM Panasonic 562 B, Double Speed 269,95

Soundblaster Midi Adapter 49,95
Soundblaster 16 Bit Value Edition 199,95
Stereo-Lautsprecher ab 39,85
35" MF 2HD ab 599
sti
Advanced Gravis GamePad 49,95
Advanced Gravis Jcistick ab 59,95
Flightstick Pro 169,95
Logi WingMan ab 69,95
Gamecard PC (2 Ports) 29,95

* bel Druckiegung noch nicht erschienen! Alle Praise ver-
stehen sich in DM incl. 15% MwSL Irtumer und Preisan-
derungen vorbshalten! Es gelten unsera Allg. Geschafts-
bedingungen, die wir lhnen auf Wunsch geme vorab zu-
senden. Fordemn Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen 1,50 DM Rickparto unseren Gesamikatalog an|

Versandkosten:

Vorkasse: 6,50 DM — Kreditkarte: 9,50 DM
Nachnahme: 9,50 DM + 3,- NN-Geblihr der Post
ab 250,~ DM Bestellwert versandkostenfrei!
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,— DM
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John Madden Football sticht in Sachen Grafik und Spiel-
barkeit jede PC-Version aus

Wer sich mit einem VIA-Chipsatz
abgibt (wie er zum Beispiel in den
meisten Vobis-Rechnem zu finden
ist), kann den Einbau gleich verges-
sen. Der VIA-Satz arbeitet iiber-
haupt nicht mit dem 3DO-Blaster
zusammen. Das kann man aber
nicht Creative Labs in die Schuhe
schieben. VIA ist der Schuldige.
Steht die Hardware, und der
Rechner akzeptiert die Karte, dann
ist der Rest ein Kinderspiel. Die
Windows-Software ist in Minuten-
schnelle installiert, und das Lauf-
werk ist bereit fiir das erste Game.
Mittlerweile gibt es eine ganz or-
dentliche Zahl von Spielen und an-

derer Software fiir das 3DO. AuBer
ein paar wenigen 1:1-Umsetzungen
vom PC sieht die 3DO-Software
wesentlich besser als jedes PC-
Game aus. FIFA Soccer oder The
Need for Speed sind echte Aushén-
geschilder fiir die Qualitdten der
Konsole.

Supergrafik in atemberaubender
Geschwindigkeit ist das herausra-
gendste Merkmal der 3DO-Games
- Risc-Prozessor sei Dank. Und die
Bedienung ist denkbar -einfach:
Windows hochfahren, 3DO-Player
starten und zocken.

Titel erscheinen kursiv):

Die Software

Mittlerweile gibt es eine ganze Reihe von Spielen fir das
3DO. Hier eine Auswahl (die unserer Meinung nach besten

Pataank, Samurai Showdown, Sewer Shark, Escape from
Monster Manor, Road Rash, Real Pinball, AD&D Slayer, Soc-
cer Kid, Dragon Lore, Megarace, Shadow: War of Successi-
on, Way of the Warrior, The Need for Speed, Shock Wave,
John Madden Football, Lost Files of Sherlock Holmes, FIFA In-
temational Soccer, Star Control ll, Night Trap, Alone in the
Dark, Out of this World, Plumbers Don'’t wear Ties, Dragons
Lair lund Il, Space Ace, Duellin’ Firemen, B.LO.5.Fear, Jurassic
Park, Demolition Man, Off World Interceptor, Total Eclipse,
Flying Nightmares, Super Wing Commander, VR Stalker,
Pebble Beach Golf, ESPN Baseball, The Horde, Theme Parl,
Battle Chess, Lemmings, Gridders.

Entertainment: 3D-Atlas, Twisted, Oceans Below, Space
Shuttle, The Animals, 20th Century Video Aimanac.
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Rise of the Robots, Mad Dog Il, Who Shot Johnny Rock, Gex, Al “
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Flugangst DaB die Technologie des 20.
Jahrhunderts noch ihre Tiicken hat, erfuhr
Kate "Janeway” Mulgrew auf dem Weg nach Washing-
ton zu einem Tref-
fen mit Prasiden-
| tengattin Hillary
| Rodham Clinton.
| Nach mehreren
abgebrochenen
Landeversuchen
wurde der Flug schlieBlich auf einen anderen Flughafen
umgeleitet. Die ansonsten furchtlose Janeway, war
“froh, mit heiler Haut davongekommen zu sein”.

Haarige Sache. “Deep Space Nine™Fans diirfen sich be-
reits jetzt auf einige Verdnderungen in Siskos Erscheinung

gefaBt machen. Gegen Ende der laufenden Saison wird er
sich mit Bart prasentieren! AuBerdem plant man die Ein-
filhrung eines neuen Charakters: Die Schauspielerin An-
drea Martin soll die Rolle von Quarks Mutter iibernehmen.

Chekov in Voyager? Walter Kénig lieB wéhrend einer
StarCon in New Hampshire durchblicken, daB3 er mit ziem-
licher Wahrscheinlichkeit in der nachsten Voyager-Staffel
einen Gastauftritt haben wird. Es ist allerdings unwahr-
scheinlich, daB er als Checkov auftritt. Geriichte {iber einen
Gastauftrittin “Deep Space Nine” dementierte er heftig!

Paramount on WWW. Die Produktionsfirma Paramo- |
unt hat eine eigene WWW-Seite (World Wide Web) fiir
Voyager-Fans eingerichtet:

http://voyager.paramount.com.

Uber diese Seite erhalten Internet-User Zugang zu
allen Teilen des Schiffs und den Personalakten der
Crew. Uberhaupt ist
das Internet ein wah-
res Fiillhorn an Infor-
mationen fiir alle
Trekker. Uber 300
Sektionen befassen
sich in Wort, Bild,
Film und Ton mit dem Phénomen Star Trek in allen Er-
scheinungsformen.

Gastrolle fiir Fan. Die amerikanische TV-Zeitschrift TV-
Guide will einen Gastauftritt in einer Voyager-Episode
verlosen. Hierbei handelt es sich allerdings lediglich um ei-
ne sogenannte Walk-on- und nicht um eine Sprechrolle.
[hr kénntet also einen dieser unniitzen Typen spielen, die
standig in den Géngen herumrennen. Da die entspre-
chende Ausgabe der TV-Guide noch nicht erschienen ist,
kann ich Euch leider erst in der nichsten Kolumne mit
der Adresse begliicken.

05/95
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Deyr Weg

Héttet lhr nicht auch einmal -
Lust, die ganze Weltfiirein

paar Tage einfach aus-
zuschalten und Euch in
ein Land der Phantume

zuriickzuziehen,in demhr
jemand ganz anderes
sein dmﬂ‘Genau das

| puss“iert beim Live-
Rollenspiel, und Ihr kénnt

“tatsdchlich dabeisein.

hiigligen Marchenwaldern urm die

Burg Kasperk in Bohmen (Tschechl-
en) die “Legendsy '95” staft
Splelwelt Legendarlon b

Vom 21. 7. bis zum 4. 8. ﬁn_def inl den

~.in der

: Phan.fé:sie und Gliick seid auch Ihr
Die_Firma/ Unicom Deutschla

Spiel dreimal eine Teil-
nahme an der Legend-
sy ‘95 im Wert von je-
weils 1080,- DM*. Al-
lerdings gibt es einen
solchen  Traumurlaub
nicht nach der bewahr-
ten Preisausschreiben-
Selbstverﬁppelungs -Me-
thode a la “Wle viele ‘s’

sind im Wert ‘Ssuper- '

sssauba’ “versteckt?”.

Nein = wer mitmachen §

will, braucht schon ein
biBchen Phantasie..

chluB ist der 15 5
1995 (es gilt das Da-
tum des Poststempels).
Die Firma Unicom
Deutschland wahlt die
drei schénsten Ideen
aus, und die Einsender
gewinnen die “Legend-
sy”-Teilnahme.  Der
Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

Wir wiinschen Euch
viel SpaB, viel Gliick
und viel Phantasie!
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(08142)59640
(08142)54654

BESTELLANNAHME: MO. - DO, 990-1800, FR, 900—1700

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBBe
Mo.~Fr. 990-1300 4 1330-1800, Sa. 900~1200 Uhr

Telefon:
Telefax:

| CDROM Programme |

| CDROMProgramme |

[ CD ROM Programme |

[ Preishits PC DISKETTEN ;

11TH HOUR DT. ANL. #*
1842 PAC\F\C AIR WAR GOLD DT. ANL.
7TH. Gi 24,80

AGES OF THE DEEP KOMPL. DT, 89,90
ACROSS THE RHINE KOMPL. DT. % 89,90
AEROSMITH: QUEST FOR FAME 99,90
AIRBUS A340 MULTIMEDIA ENCYCLOPDIE 90,90

AIR COMBAT CLASSICS INCL. BATTLEHAWKS 1942 /
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 89,90

AIR TRANSPORT PILOT INCL. SCENERY USA 139,90
ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (MARCHEN) 39,80
ALIEN OLYMPICS DT. ANL. 59,90
AL QADIM KOMPL. DT. 69,90
ALIEN LOGIC - 881 - 79,80
ALONE IN THE DARK | KOMPL. DT. 39,80
ALONE IN THE DARK | & Il KOMPL. DT. 85,90
ALONE IN THE DARK |l KOMPL. DT, 89,90
ARCADE POOL DT. ANL. % 29.90
ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 75,80
ARMORED FIST KOMPL. DT. 85,90
B 17 FLYING FORTRESS DT, ANL. 39,80
B.C. RACERS DT. ANL. 79,80
BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIO CD 39,90
BATTLEBUGS KOMPL. DT, 44,90
BATTLECHESS COLLEC'HON 69,90
BATTLEDROME KOMPL. DT. % 44,80
BATTLEHAWKS 1942 18,80
BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. 88,90
BATTLEISLE |l SCENERY — EREE DES TITAN - K.D. Sd 90
BIOFORGE DT. HANDBUCH 95.90
BM HATTRICK SUPPOHTEH KOMPL. DT. 49,90
BOLO DT. ANLEITUNG 48,90
BUREAU 13 DT. ANL 75,80
BURNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPL. DT. 89,80
BURNING STEEL Il 39,90
CAMPAIGN KOMPL. DT. 35,90
CHAOS CONTROL DT. HANDB. % 89,90
CINEMANIA - MICROSOFT - 1995 FILMDT.-BANK 139,90

CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM / MANIAC MANSION /
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT.

99,80

CLOU KOMPL., DEUTSCH 85,90

COLONIZATION & CIVILIZATION KOMPL. DT. 89,80

COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 68,90
COMBAT CLASSICS 3 Inkl. HISTORY LINE/

CAMPAIGN/GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH 69,90

CCMMANDER BLOOD 85 90

CONSPIRACY DT. ANL.

CORE SUPER GAMES inkl. HEIMDALL / THUNDERHAWK /
CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL

CREATURE SHOCK KOMPL. DEUTSCH ?9 QD
CYBERIA DT. ANL. 59,90
CYBERRACE KOMPL. OT. 29,90
CYBERWARS KOMPL. DT. 68,90
CYCLONE - 551 - DT ANL. % 79,90
DARK FORCES KOMPL DT 89,90
DARKSEED KOMPL. 29,90
DARK SUN Il -WAKE OF THE RAVAGER- 85,80
DAS AMT KOMPL. DT. 89,90
DAVID BOWIE -JUMP- WINDOWS 75,80
DAWN PATROL KOMPL. DT. 49,90
DEATH GATE 79,90
DELTA "V* KOMPL. DT. 89,90
DEPTH DWELLERS (INCL. 3 D BRILLE) 44,90
DER PLANER INCL, DATA DISK KOMPL. DT, 39,90
DER REEDER KOMPL. DT, % 79,90
DESCENT DT. ANLEITUNG 75,80
DESERT STRIKE 38,90
DIE BOX COMPIL. inkl. DYNATECH/

WHALES VOYAGE/BURNTIME KOMPL. DT. 54,80
DIE VERRUECKTE RALLYE KOMPL. DT, % 85,90
DIGGERS 24,90
DINOSAURS - MICROSOFT - KOMPL. DEUTSCH 139,80
DISCWORLD DT. ANL. -'!9.90
DOGFIGHT DT. HANDE
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KPL. DT. !5 90
DRAGONS LAIR DT. ANL 59,90
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT. 65,90
DREAMWEB KOMPL, DT. 85,91

DUNE | KOMPL. DT. 38,90

DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL. DT. 39,80
DUNGEON MASTER 2 KOMPL. OT. # 85,90
EARTH SIEGE MISSIONS KOMPL. DT. % 69,90
EARTH SIEGE KOMPL. DEUTSCH 95.50

ECSTATICA DT. ANL.

EIGHTBALL DELUXE 2.0 [I-UPPERJ DT. ANLEITUNG 59 90
ELITE 2 - FRONTIER - DT. 29,90
ELITE PLUS KOMPL. D‘I'

EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT,
EYE OF THE BEHOLDER TEIL| 24,90

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DT, 69,90
F117 A NIGHTHAWK 35,80
F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB. 89,90
F 14 TOMCAT + 5 SPIELE DT. ANL. 19,80
F15 STRIKE EAGLE Iil DT, HANDB. 35,90
FALCON 3.0 GOLD INCL. SCENERIES 99,80
FANTASY FEST inkl. STRONGHOLD / DUNGEON

HACK / FANTASY EMPIRE / UNLIMITED ADV. 85,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT, HANDB 76,80
FLAMINGO TOURS KOMPL. DT. 8! 90

FLIGHT COMMANDER Il 9,90

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL. DT, % 79 90
FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) 24,90
FLIGHT UNLIMITED DT, HANDB, % 89,90
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDE. 35.90
FOTOSHOW: CHINA / ALASKA / NEUSEELAND  je 44,90

FRONTIER - FIRST ENCOUNTERS - KOMPL. DT. 79,90
FRONT LINES KOMPL DEUTSCH * 69,90

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL 85 85,90
FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 85,90
FULL THROTTLE / VOLLGAS % 89,90
GADGET 89,90
GONE FISHIN 89,90
GRANDEST FLEET DT. ANL 75,90
GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG 29,90
GREMLIN COMPILATION Inkl. ZOOL /

NIGEL MANSELL / LOTUS TURBO 3 24,90
GUILTY DT. ANL. 59,90
GUNSHIP 2000 DT. HANDB. 35‘90

HAMMER OF THE GODS KOMPL. DT, 9,90
HARPOON CLASSICS INCL. SCENARIOS&EDITOR 69 90
HARRIER JUMP JET DT. ANL. 9 90
HELL DT. ANL, 90

HERBERT GRONEMEYER CD-ROM/CD-AUDIO 34.90
HIGH SEA TRADERS KOMPL. DEUTSCH % 69,90
HOHLENWELT SAGA KOMPL. DT. 89,90

Whcderinn

Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! -

HOT NEWS Il 26,90
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DT. 69,90
INCA KOMPL. DT, 29,9

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DEUTSCH 39,80
\NDY CAR RACING (PAPYRUS) INCL. MAUSMATTE 35,90

INFERNO KOMPL. DEUTSCH 35,80
{NTEHNA‘HDNAL TENNIS OPEN DT, ANL.

IRON ASSAULT DT ANL % 79,90

ISHAR Iil KOMPL. DT, 85,90

IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE D.A, 18,90

KICK OFF 3 KOMPL. DT. 34,90

KJNGDOMS OF GERMANY DT, ANLEITUNG 65‘90
KINGS QUEST COLLECTION 1

KINGS QUEST 7 PR1NCE LESS BRIDE KOMPL. DT. 89 QD
KLIK'N'PLAY KOMPL.

KOLUMBUS KOMPL. DT EQ QD
KYRANDIA 2 -HAND OF FATE- 39,90

KYHANDYA 3 -MALCOMS REVENGE-KOMPL. DT. 89,80

L-ZONE 5,80
LANDS OF LORE DT. ANL. 34,80
LARRY 1-6 COLLECTION DT ANL. 89,80
LARRY 5 & PERFECT GENERAL DT, ANL 39,80
LEGEND OF KYRANDIA | KOMPL. DT. 24,90
LEISURE SUIT LARRY | 29,90
LEMMINGS 1 &2 DT. ANL. 29,90
LEMMINGS 3 DT, ANL. 68,90
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DT. 95,80
LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS 65,90
LINKS GOLF DT, ANL. 29,90
LOLLYPOP DT, ANL. 69,90

LOST EDEN DT. HANDB. % 99,90
LOTHAR MATTHAUS SUPER SOCCER K.D. %
M 1 TANK PLATOON plus 50 GAMES

MAGIC CARPET KOMPL. DT. 95,90
MAGIC CARPET DATA HIDDEN WORLDS K.D.% 39,90
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KPL. DT~ 89,90
MARCO POLO OT. ANL.% 75,90

MASTER OF MAGIC KOMPL, DT, 89,90
MASTER OF ORION & U.F.O. DT. ANL. 68,80
MEGALOMANIA DT. ANLEITUNG 29,90
MEGA PACK inkl. MEGAFORTRESS &

SCENERY OPER, SLEDGEHAMMER 29,00
MEGA RAGE DT. ANLEITUNG 35,90
MENZOBERRANZAN (SSI) INCL. MAUSMATTE 39,90
MEPHISTO GENIUS 2.0 DT. HANDB. % 89,80
MICROCOSM DT. ANL. 34,90
MIG 29 & GUNSHIP DT, ANLEITUNG 39,90
MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DT. 39,90
MIGHT AND MAGIC TRILOGY 3 - 5§ KOMPL. DT. 99,90
MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH 38,80
MONKEY ISLANDS Il KOMPL. DT, 38,80
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 88,90
MYST - DT. HANDBUCH 99,90
NASCAR RACING (PAPYRUS) INCL. MAUSMATTE 39,90
NAVY STRIKE KOMPL. DT. * 89,90
NBA LIVE 95 BASKETBALL DT. HANDB. 89,90
NOCTROPOLIS KOMPL. DT, % 85,90
NOVASTORM DT, ANL 89,90
NHL ICEHOCKEY 95 DT, HANDB 85,90
OLDTIMER KOMPL. DT. 49,90
QUTPOST (SIERRA) INCL. MAUSMATTE 39,80
PANZERGENERAL (SS1) INCL. MAUSMATTE 39,50
PC-JURIST WINDOWS (HGB/BGB/StGB) 84,90
PEGASUS 5.0 -SHAREWARE- 2 CD'S 29,80
PETER GABRIEL XPLORA 89,90
PGA TOUR GOLF 486 DT. HANDB 85,90
PINBALL DREAMS DELUXE DT, ANL. 69,90
PINBALL FANTASIES DE LUXE DT. HANDB. 69,90
PIRATES! GOLD DT. HANDB. 35,80

POLICE QUEST 4 (SIERRA) INCL. MAUSMATTE 39,90

POWERHITS BATTLETECH: BATTLETECH 142/
MECHWARRIOR

POWER UP COMPIL. inkl. PIRATES GOLD /
FORMULA ONE G,P. / F 16 STRIKE EAG 3 DT, ANL. 79,90

PREMIERE MANAGER 3 58,80

PRINGE ~SYMBOL INTERACTIVE- GO 105,90
PRIVATEER & STRIKECOMMANDER DT. HANDB. 88,90
PROJECT TODESPLADDE 29,90
PROTOTYPE KOMPL. DT, % 85,90
PSYCHO PINBALL % 69,90
QUARANTINE KOMPL, DT, 50,00
ranTRAINER KOMPL. DT, 99,90
RAVENL 69,90
Ri RS. ,90
RED BARON & RAILROAD TYCOON DT, ANL. 34,90

RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 85,90

RETRIBUTION DT. ANL. 78,90
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 75,90
ISE OF THE ROBOTS KOMPL. DEUTSCH 49.90
ISE OF THE TRIAD - VOLLVERSION - DT. ANL. 49,90
ROBINSONS REQUIEM ENHANCED KOMPL. DT. 75,90
ROBOCOP 3 & DUNE 1 39.90

ROYAL FLUSH PINBALL 59,90

SAM & MAX — HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 95,90
SEAWOLF SSN 21 KOMPL. DEUTSCH 49,80
SECRET WEAPONS COF LUFTWAFFE INCL. SCEN. 39,90
SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT. HANDB * 59,90

SHADOWCASTER KOMPL. DEUTSC! 35,90

SILENT SERVICE 2 & RED STORM PIS#NG 20,90
SIM CITY 2000 & DATA KOMPL. DT, 85,80
SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT. §9,90
SOCCER KID 29,90
SPACE QUEST 1-5 COLLECTION DT. ANLEITUNG 85,80
SPACE QUEST 4 29,90
SPACE SHUTTLE 29.80
SPECIAL FORCES plus 50 GAMES 20,90
STALINGRAD 79,90
STAR CRUSADER KOMPL. DT. 50,90
STARCONTROL 1 & 2 39,90
STARLORD KOMPL. DT. 45,90
STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE 59,90
STAR TREK: NEXT GENERATION KOMPL. DT. % 89,90

STAR TREK: NEXT GENERAT. TECHN, MANUAL 99,80
STERNENSCHWEIF -DSA II- INCL. SAP KOMPL. DT. 75,90
SPRACHLABOR BOEDER (ENGL./FRANZ./LATEIN) 134,80
STRIP POKER DT. ANL.

SUBTRADE -RETURN TO IRATA- DT, VERS.
SUPER KARTS DT. HANDB, % 89,90

SUPER TETRIS plus 50 GAMES 29,90
SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. 109,90
SYSTEM SHOCK ENHANGED KOMPL. DT. 85,90
TASK FORCE 1842 DT. ANI 39,90
TEMPTATION INCL. 7TH bUEST LAND OF LORE /

HAND OF FATE / INDY CAR RACING 89,90
THE GREATEST COMPILATION inkl, DUNE 1 /

LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT. ANL. 29,90

THEIR FINEST HOUR -BAT‘T'LE OF BRITAIN- 39,80
THEME PARK KOMPL. 798.90
TORNADO & FALCON 3 (] DT. HANDB 65.90
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DT. 95,90
TUNELAND KOMPL. DEUTSCH 70,80
ULTIMATE BODY BLOWS DT, ANLEITUNG 54,90
ULTIMATE GAME COLLECTION INCL. ULTIMA 1-8 /
JETFIGHTER Il / QUANTUM GATE 66,90
ULTIMA UNDERWORLD 1 & 2 89,90
US NAVY FIGHTERS KOMPL.DT. 89,80
UNDER A KILLING MOON DT. HANDBUCH 99,90
UNIVERSE 29,80
USS TICONDEROGA DT. HANDB. * 85,90
VIATUAL VALERIE Il % 75,90
VIRTUOSO KOMPL. DT. 85,90
VISTA PRO 3.12 KOMPL. DT. 109.90
WACKY WHEELS DE LUXE DT, ANL, 9,90
WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT. ANLEITUNG ?9 90
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 35,80
WHALES VOYAGE KOMPL. DT. 28,90
WHALES VOYAGE |l - DIE UBERMACHT - K. D. % 85,90
WIAL KATALOG-CD: VIELE I}EMOS / SPIEL-
BESCHREIBUNGEN CA. 5 NUR DM 4,99
‘ODER GEGEN DM 8,00 IN BRIEFMAHKEN FREI HAUS
WING COMMANDER 1 & INDIANAPOLIS 500 39,90
WING COMMANDER 1 & 2 DE LUXE EDITION 79,80
WING COMMANDER 3 KOMPL. DEUTSCH 119,80
WING COMMANDER ARMADA DT HANDB. 39,90

WINGS OF GLORY DT, ANLEITUN! 59,90
WOCDRUFF & ECHNIBBLE OF AZIML."TH K.D.
WORLD CUP GOLF KOMPL. DEUTSCH
WORLD OF BUSINESS inki. TRANSWORLD /
MAD TV / TRANSWORLD / WINZER
X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2} K. D. % BO OD
X-MAS LEMMINGS 84 DT. ANLEITUNG
XWING COLLECTORS DT. ANLEITUNG ?5 QrD
WRATH OF THE GODS 89,80

ZEPHYR KOMPL. DT. 78,80
ZOOL 2 DT. ANL 29,90
[ PC/IBMDISKETTEN |
1990 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR 94 - 49,80
AL QADIM KOMPL. DT. 3,5 85,90
ALADDIN (DISNEY) DT. ANLEITUNG 59,90
ALIEN OLYMPICS DT. ANL. 3,5' 489,80
BAULOWE KOMPL. DEUTSCH/WINDOWS 88,80
BATTLEDROME KOMPL. DT. 3,5" 39,90
BAZOOKA SUE KOMPL. DEUTSCH 3,5" % 89,90
BIG RED ADVENTURE DT. ANL, 3,5* 79.90
BING | KOMPL. DT. 3,5"% 85,90
BLACK HAWK KOMPL. DEUTSCH 3,5" 68,90
CANNONFODDER 2 DT. ANL. 3,5 58,90
COMBAT CLASSICS 3: GUNSHIP 2000/

CAMPAIGN/HISTORY LINE DT. ANL 608,90
DAS AMT KOMPL. OT. 3,5* 85,80
DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 3,6" 85,80
DER REEDER KOMPL. DT. 3,6" % 79.80
DIE BOX VOL. 1 inkl BUF‘NTIME / DYNATECH / WHA-

LES VOYAGE KOMP. DT, 54,90
EARTH SIEGE DT. ANL 79,90
EIGHTBALL DE LUXE 2.0 DT. ANL. 3,5" 9,90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT. 75.80

FIELDS OF GLORY KOMPL. DT, VGA 89,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDB. 3,5' 69,90
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DT. VERS. VGA 3,6* 110,90

FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN 45,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN 49,80
FLIGHTSIMULATOR 5.1 ENGLISCH 3,5" % 85.90

FS 5 RALLY AROUND THE WORLD 3,5*

FRONTIER ~ FIRST ENCOUNTERS - KOMPL. DT. ?9 BO
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRQ 95 86,90
GAMETEK COMPIL inkl. ELITE 2 / NOMAD /

HUMANS KOMPL. DT. 39,90
HANSE DE LUXE KOMPL, DT. 48,90
HATTRICK - BL MANAGER — KOMPL. DT. 89,90
BM HATTRICK SUPPOFITER KOMPL. DT. 3,5" 49,90
HUGO DT. ANL. 3, 59,90
HURRA DEUTSGHLAND KOMPL. DT, 60,90
ISHAR Il KOMPL, DT. 3,5" 69,90
KA-50 HOKUM DT. ANLEITUNG 69,80
KUK'N'PLAY KOMPL, DT. 3,5" 85.90
LION KING DT. ANLEITUNG 3,5°
LODE RUNNER KOMPL. DEUTSCH / WINDOWS EQ ‘30

LORDS OF THE REALM KOMPL
LOTHAR MATTHAUS SUPERBOCCEH KOMPL. DT. 49 90
MASTER OF MAGIC KOMPL, DEUTSCH %

PANZERGENERAL DT. ANL. 3.5 85 90
PETER PAN KOMPL. DT. 3.5* 64,90
PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) DT. ANL. 44,90
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 3,5° 65,90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT, 85,90
POWERDRIVE DT. ANLEITUNG 3.5° 65,90
PREMIERE MANAGER 3 3, 5" 49,90
PROJECT X DT, ANL. 3, 39,90
QUARANTINE KOMPL. DEUTSCH 3,5° 49.90
RAVENLOFT - SSI - KOMPL. DT. 3.5° 85,90

RUESSELSHEIM KOMPL. DT, 69,80

SAM & MAX — HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 3,5 89,90
SIEDLER KOMPL. DT. VGA 3.5" 5,90
SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT / SIM LIFE 75,90
SIM TOWER 3,5"/WINDOWS VERS, % 79,90
SPACE FEDERATION DT. ANLEITUNG 3,5" 69,90
SPACE SIMULATOR - MICROSOFT - 99.90

STAR CRUSADER KOMPL, DEUTSCH 3,5"
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA 3,5" DT. ANL. 79 9{)
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM

STERNENSCHWEIF: DSA Il KOMPL, DT, 9
STERNENSCHWEIF SPEECH PACK KOMPL. DT. 39,90
SUBTRADE -RETURN TO IRATA- DT. VERS. 65,90
SUPERFROG DT. ANL. 3,5" 39,00
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH 95,90
TRANSPORT TYCOON WORLD EDITOR K.D. % 39,80
THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT, 3,5" 73,90
TIE FIGHTER KOMPL. DT. 95,90
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE 38,90
TIMEQUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,5° 65,90
TOWER ASSAULT DT. ANL. 3,5"% 59,90
ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 54,90
WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT. ANL. 3,5" 79,90
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /

MAD TV / BLACK GOLD / WINZER 60,90
X-MAS LEMMINGS 1984 DT, ANL. 3,5" 39,90

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Liste gegen frankierten Riickumschlag.
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

1942 PACIFIC AIR WAR DT, HANDB., 3, 49,90
ACES OVER EUROPE - S{ERHNDYNAMIGS 3.5° 29890
ALONE IN THE DARK | KOMPL. DT. 3.5 29,90
ALIEN LEGACY 3,5" 38,80
ANOTHER WORLD DT. ANL. 35" 34,00
ARCADE POOL DT, ANL. 3,5" 28,90
ARCHER MCLEANS POOL BILLAAD 34,90
BATTLEISLE INCL. DATA DISK KOMPL. DT. 3,5" 39,90
BATTLETECH 2 35" + 2 SPIELE 24,90
BENEATH A STEEL SKY 3,5* 29,90
BETRAYAL AT KRONDOR 3,5" 9,90
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5° 15,80
CAMPAIGN 2 3,5" 29,80
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3,5" 20,90
CLASSIC POWER COMP. inkl. SPACE QUEST V/

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 59,80
COMBAT CLASSICS 2 COMPILATION 39,90
DARK LEGIONS - 881 - PC 3,5" 35,90
DAWN PATROL KOMPL, DT. 49,90
DOGFIGHT DT. HANDB. 3,5* 39.90
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - 35,90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. 3,5" 39,90
ETERNAM 5.25" 24,90
EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE K. D. 3,5 28,90
EYE OF BEHOLDER Il KOMPL. DT, 3,5* 38,80
F 14 FLEETDEFENDER PLUS DT. HANDB. 3,5" 49,90
F15 STRIKE EAGLE 3 DT, HANDB. 35" 35,90
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDB. 3,5 35,90
FREDDY PHARKAS 35" 29,90
FRONT PAGE SPOATS: BASEBALL 3.5" 45,90
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 3,5 35,80
GENESIA 3,5" 29,90
GUNSHIP EDOO DT. HANDB. 3,5* 35.90
HARPOON 1 34,90
HARRIER JUMF’ JET DT. ANL. 3,5" 39,90
HEART OF CHINA DT. ANL. 3,5" 34,90
HEIMDALL Il DT. ANLEITUNG 3,5 24,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL, DT. 35,90
JIMMY WHITE SNOOKER 3,5° 34,90
JURASSIC PARK 5,25 12,90
KYRANDIA |l - HAND OF FATE - KOMF‘L DT.35° 39,80
LEGENDS OF VALOUR DT. ANL. 3,5 20,90
L'EMPEREUR KOMPL. DT. 5,25* 15,80
LASER SQUAD VGA 5,26" DT. ANL. 19,90
LITIL DIVIL DT. ANL. 3,5" 19,90
LOTHAR MATTHAUS SOCCER 3,5 19,80
MANHUNTER NEW YORK 3,5" 20,80
MANHUNTER SAN FRANCISCO 29,90
MASTER OF ORION KOMPL. DT. 3,5" 45,90
MIGHT & MAGIC 5 - DARKS. OF XEEN, K.D.3,5° 38,80
MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5° KOMPL. DEUTSCGH 49,80
ONE STEP BEYOND DT. ANL. 3,5" 15,90
PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 3,5" 39,90
PGA TOUR GOLF PLUS 35" 34,90
PIRATES GOLD! DT. VERS. 3,5 34,90
POLICE QUEST 3 3,5 34,80
POLICE QUEST 4 - SIERRA - 3,5° 35,90
POPULOUS INCL. PROMISED LAND 3,5° 34,90
POPULOUS 2 3,5° 29,90
POWERMONGER 3,5" 34,90
RAILROAD TYCOON DE LUXE DT, VERS. 3,5" 39,90
REACH FOR THE SKIES 3,5 34,90
RED HELL KOMPL, DT. 3 24,90
REUNION KOMPL. DT. 8,5* 24,90
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5* 35,90
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. 3,5* 29,90
SIM ANT KOMPL. DT. 5,25" 15,90
SIM CITY 2000 KOMPL. DT. 3,5" 49,80
SIM EARTH KOMPL. DT.5,25" 19.90
SPACE QUEST 4 KOMPL. DT. 3,5" 19,90
SPECIAL FORCES 3,6"+5 SF‘IEL 5 34,90
STARLORD KOMPL, DEUTSCH 3,5" 39,90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 3,5" 29,90
SUBWAR 2050 inkl, MISSION KOMPL. DT. 3,5" 59,80
SUPER HERO LEAGUE OF HOBOKEN 3,5" 18,90

TASK FORCE 1842 DT. ANL. 3,5" 30,90
TEX. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT, HANDB. 3,5"
TEST DRIVE 3 3.5"

TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 3,5" 24,90

U.F.0. ENEMY UNKNOWN KOMPL. DT. 3,5" 45,90
ULTIMA 7 -BLACK GATE- KOMPL. DT, 3,5° 39,90
ULTIMA UNDERWOLRD 3,5" 28.80
VEIL OF DARKNESS - 851 - 3,5" 29,90
WING COMMANDER ACADEMY 3,5" 29,90
WINTER CHALLENGE THE GAMES 3,5" 24,90
WORLD CUP USA 1984 DT, ANL. 3,5° 24,90
XENOBOTS 3,5 29,90
YEAGER AIR COMBAT 5.25° DT. ANL. 24,90
YSERBIUS - SHADOW OF, - 3,5* 19,90
Z0O0L 2 DT. ANLEITUNG 3,5 29,90
| PC Soundkarten/Zubehbr |
300 KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE 7419 00
3.5° 2HD SONY FORMATTED 10ER 2,90
ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT, HANDB. ‘99 00
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69,90
FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER 165,90
GRAVIS GAME PAD 39,90
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,00
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 49,90
JOYSTICK VERLANGERUNG 15POLIG 24,90
MAUSMATTE 1,80
MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN 369,90
PHOENIX FLIGHT & WCS - ADV. GRAVIS - 199,80
PRO PEDALS/CH PRODUCTS 169,90
REVENGER JOYSTICK INCL. INTERFACE 1 45.00
RUDDER PEDALS - THRUSTMASTER ,80

218
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SCUNDKARTEN 39,90
SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDB. 299,90
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT. HANDB,

SOUNDBLASTER AWE 32 DT, HANDB. 59,0

SOUNDBL. PRO VALUE EDITION DT. HANDBUCH 148,80
STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 28,90
THRUSTMASTER FDPMULA 11 DT. ANL 239.9(]

VIRTUAL PILOT PRO DT. Al 59,80
VIRTUAL PILOT - PROFESS!ONELLER FLIGHT YOKE
149,90,

WAVEBLASTER Il 258,90
WEAPONCONTROLJOYST. THURSTMASTER 190,90
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39.90
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In Kirze...

etzt darf man endlich ungezwungen

die Sau rauslassen. Denn immerhin
befindet man sich in guter Gesellschaft
Im Marz ging das Rennschwein Rudi
Rissel im Kino an den

Agentur” das Spiel zum Film. Normaler-
weise kaum eine Meldung wert, doch
dieses flotte Spiel macht richtig SpaB,
einfach saustark! Nicht der Ubliche
Merchandising-Schrott. Unbedingt aus-
probieren!

elcome back. Oder wie sagt man,

wenn gute alte Bekannte wieder
auftauchen? Wabanti von Reinhold Wit-
tig ist schon heute ein Klassiker, jetzt mit
leicht veréinderten Regeln als Nomadi
(Blatz Spiele) wieder erhdltlich. Auch das
“Spiel des Jahres 1980", eins von zwei
mit dem Hauptpreis prémierten Spielen,
die es nicht mehr gibt, hat bei einem
neuen Verlag seine Rickkehr ange-
kiindigt: Ab Mai soll Focus von Sid Sack-
son bei Franckh Kosmos wieder lieferbar
sein.

no, Solo oder doch nur Mau Mau?

Manche Kartenspiele lassen sich
auch mit einem einfachen Skatblatt
spielen. Die Verlage stUrzen sich aber
immer wieder begeistert ins weit
verbreitete Volksgut So entsteht Doppelt-
gemoppeltes. Also nicht irritieren lassen,
Basta (F.X.Schmid) und 5 Alive (Schmidt
Spiele) haben die gleiche Spielidee — bei
der wiederum ein Skatblatt gereicht hdtte.

Bretthupfer! °.

Und los!... Galopp!

Galopp Rovyal

Autor: Klaus Teuber, fiir 3 bis 6 Spieler
ab 10 Jahren, Hersteller: Goldsieber
Spiele, Werkstr. 1,90765 Fiirth,

Preis: ca. 50 DM

Der Parcours fiir das Wettrennen wirkt
einfach. Nur die Jungs erscheinen etwas
schwach auf der Brust. Immerhin ist so
eine Sanfte ein gewichtiges Teil, und ein
paar Muskeln an der richtigen Stelle
waren schon nicht schlecht. Nur einen,
bestenfalls zwej der Tragermannschaft
kennt man, wenn,man sich ins freie Ver-
handeln und Ersteigel_‘i‘:_leines Teams be-
gibt. Beliebt sind natﬁrli’ch die Karten, die
die Sanfte mit ein bis finf Feldern nach
vome bringen. Leider kann gine negative
Wertung die Freude etwas triiben. Und
dann ist da noch das Schlitzohr. Vertrau-
enerweckend sieht der Mann nun wirk-
lich nicht aus, doch bringt-er'das Team
nach vorne, gleichzeitig wird der Gegner
zuriickgesetzt.

Wie schon gemeldet, hat sich in die-
sem Jahr der bekannte Spielwarenher-

steller Simba Toys aus Fiirth in das
groBe Abenteuer “Brettspiele” gewagt.
Klaus Teuber, dreimaliger “Spiel des Jah-
res’-Autor hat mit Galopp Royal ein fiir
ihn vollig untypisches Spiel beigesteuert.
Gliickspilze und Frohnaturen sollen an-
gesprochen sein; so steht es nicht nur in

der Spielbeschreibung, sondemn so istes
auch gemeint. Wer Teuber'typische Ab*
laufe wie die gleichzeitigen Spielaktionen =
oder weitreichendes Taktieren erwartet, e

ist vielleicht sogar etwas enttauscht. Ga-
lopp Royal will einfach nur lockere Un-
terhaltung sein, fiir die fréhliche Runde

PC SPIEL 20 05/95

Rainer Scheer

zu Hause oder in der Kneipe. Und genau
das ist gelungen!

Total verwirrt!

Tantrix Strategie

Legespiel fiir 1 bis 4 Spieler ab 8 Jah-
ren, Vertrieb: Henrys Produktions- und
GroBhandels GmbH, In den Kuhwie-
sen 10, 76149 Karlsruhe,

Preis: ca. 49,95 DM (Crazy Tantrix,
Solitarspiel: ca. 14,95 DM)

Die sechseckigen Kunststoffsteine sind
ansprechend. Farblinien laufen durch die
Steine. Die Spielidee ist denkbar einfach:
Jeder der Mitspieler versucht, eine még-
lichstlange Linie seiner Farbe zu bilden.
. Soviel zu den Regeln, denn das ist oh-
nehin die komplette Anleitung von Tan-
trix Aber so einfach ist die Aufgabe im
Spiel dann doch nicht. Natiirlich will man
die eigene Farblinie méglichst geschickt
weiterbauen, sich nach beiden Seiten
Méglichkeiten offenhalten, alles taktisch
optimal durchschauen, denn gleichzeitig
sollen die Kreise des'Gegners gestort
werden. Das Resultatist nichtnur ein far-
benfrohes Geflecht; die ganze Aufmerk-
samkeit ist gefordert, will man bei diesem
Legespiel die Oberhand behalten."
“Tantrix Strategie” ist ein wunderscho-
nes, ruhiges Legespiel, dessen einziger
Wermutstropfen sein Preis ist Wer nicht
so hoch einsteigen will, der kann seine

grauen Zellen an “Crazy Tantrix” erpro-
ben, einer kleinen Solitdrvariante des
. Spiels. Hierbei entgeht natiirlich der

SpielspaB in der Runde, und die wirklich
kniffligen Denksportaufgaben, die man
mit dem Spielmaterial allein im stillen
Kammerlein l6sen kann.




LA PALOMA
PFEIFEN!

Ein spannendes Adventure-

Game, das — malRgeschneidert
auf CD-Rom - alle multimedia-
len Register zieht. Mit zahlrei-
chen Original-Videosequenzen
und einer Menge interaktivem,
hafentauglichem Tiefgang.

Lost Signals

Hamburg. Hafen. 3 Kids ent-
decken ein geheimnisvolles
Containerschiff — das elektroni-
sche Schaltzentrum einer
lichtigen Bande. Mutig und
listig gelingt es ihnen, die kniff-
ligen Ratsel zu losen, um Licht
in das Dunkel von Lost Signals
und die Gangster hinter Gitter
zu bringen.

»Lost Signals” auf CD-Rom
gibt's ab sofort in gut sortierten
Fachgeschaften, Kaufhdausern
und im Computer- . Buch-
handel.

BALLOON

Aktiv-CD statt
Matt-Scheibe




Tony Adams

Der Name Time
Warmer laBtin
erster Linie an
Dinge wie das
Magazin Time,
die Wamer-Bros.-
Filmstudios und
den Musikverlag
Warner Music
denken. Mit
dem Label Time
Warner Interac-
tive unternimmt
der Medienriese
nun einen neuen
VorstoB in den
Marktder
Computerspiele.

TIME WARNER
—
INTERACTIVE

chon vor gut einem Jahr wurde

die Grindung des Computer-

spiel-Labels Time Warner Inter-

active gemeldet Nicht nur die
Softwarebranche horchte auf, denn hinter der
neuen Firma steckt ein Riesenkonzermn. Mit
Buch-, Musik- und Filmverlagen und als Be-
treiber eines US-Kabel- so-
wie eines Pay-TV-Kanals
gehort Time Warner zu den
Méchtigsten der Medien-
welt Um so erstaunlicher,
daB bisher nur eine Beteili-
gung an der futuristischen
Keilerei Rise of the Robots
fiir Aufsehen sorgte: Wah-
rend Time Warmer die Distri-
bution iibernahm, war das
Spiel selbst von Mirage produziert worden.
Doch noch in diesem Sommer soll sich eini-

ges mehr tun, wie vom britischen Marketing .

Atmosfear:
Poltergeist
aufTour

Das kommt von

Schlamm-Fast

zuviel

Director von Time Warmer Interactive, Tony
Adams, zu erfahren war.

Die gréBte Hoffnung setzt Adams in Pri-
mal Rage; die PC-Version wird derzeit von
Teeny Weeny entwickelt. Dabei handelt es
sich um ein Actionspiel & la Street Fighter,
Préhistorische Kreaturen treten gegeneinan-
der an. Das wiére an sich nichts Besonderes,
doch die Technik, mit der die Programmie-
rer arbeiten, 148t aufhorchen: Das Zauber-
wort heit “Stop-Motion-Animation”, ein
Verfahren, mit dessen Hilfe schon in klassi-
schen Horrorfilmen alle nur erdenklichen
Monster zum Leben erweckt wurden. Der
Urahn aller Stop-Motion-Wesen ist King
Kong (1933). In den 50er Jahren war Ray
Harryhausen, dessen Saurier aus Panik in
New York unter anderem eine ganze Ach-
terbahn zerstorte, der unbestrittene Meister

rrm————
R

Am Anfang war der Film: Wamer Brothers gailt
und gilt als eines der fihrenden US-Filmstudios.
Stars wie Humphrey Bogart und James Dean
standen unter Vertrag. Unter dem Wappen mit
den Buchstaben WB erschien spdter auch die
“Dirty-Hamy"-Reihe, und Clint Eastwoods eigene
| Filmproduktion Malpaso ist eines von vielen War-
| ner-Labels. Nicht zu vergessen: die zahllosen Zei-
chentrickfilme (“Looney Tunes’) mit Helden wie
Schweinchen Dick sowie langlebige TV-Serien.
Als die Leihvideos auf den Markt kamen,

sprang man sofort auf den losfahrenden Zug
und rief “Wamer Home Video" ins Leben. Diese
Firma war es auch, die als erste die meisten ihrer
Videofilme mit einem Kopierschutz ausstattete.

Auch auf dem Musikmarkt hat sich Wamer un-
ter dem Label WEA einen Namen gemacht Man
| denke nuran die 70er-Jahre-Songs von Chinn &

| 'Aus Hollywoo dindie PCs

Kampf der préhistorischen Monster

seines Fachs. Fiir viele ist er es heute noch,
auch wenn Jurassic Park im vergangenen
Jahr bewies, daB es dank High-End-
Computer-Animation noch wirkungsvoller
geht. Fast Attack ist deutlich friedlicher als die
préhistorische Priigelorgie. In der Quasi-Fort-
setzung von Aegis ist der Spieler Kommandant
eines US-Schnellangriffs-U-Boots. Die Orte der
Handlung reichen vom Persischen Golf bis
nach Island. Software Sorcery zeichnen fiir die

e —
————

Chapman, die sie fir Suzi Quattro, Smokie, Mud |
und viele andere schrieben. Vor allem in GroB-
britannien, aber auch in Deutschland waren fast
alle neven Platten dieser Interpreten auf Platz 1 |
der Charts. Mit seinem Femsehangebot (ein Pay-
TV-Sender, derin den USA sehr erfolgreich ist} und
seinen Kabel- und Satelltenprojekten (zB. |
TNT/Cartoon Networld verstéirkte Wamer seinen
MedieneinfluB. Die Ubemahme des Time-Verlags |
war das Sprungbrettin den Printmedien-Bereich. |

Und nun soll mit Time Wamer Interactive auch |
der Softwaremarkt erobert werden. Wenn man
die bisherigen Erfolge berlicksichtigt, besteht ei- |
ne gute Chance, daB dieses Ziel eher friher als |
spéter erreicht wird. Fiir uns Spieler ist das Enga-
gement auf jeden Fall eine Bereicherung, denn |
Kenkurrenz belebt ja bekanntlich das Geschaft
Klaus |
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Zurick in die Vergangenheit

Programmierung verantwortlich, ebenso wie
fir Conqueror - AD 1086, ein Rollenspiel, bei
dem man einen Ritter darstellt, der sich durch
das England léngst vergangener Tage kamp-
fen muB. Mit Wayne Gretzky NHLPHA All
Stars und Atmosfear schlieBlich werden
auch Sport- bzw. Brettspiel-Fans angespro-
chen. Allgemein setzt Tony Adams die groB-
ten Hoffnungen in PC-CD-ROM-Spiele. Er
mulB es wissen, denn er ist lange genug in der
Szene, genau wie Wamer Brothers.

1979 war das Jahr, als Adams kam - zur
gleichen Zeit, als der Stern von Atari aufging.
Was heute oft in Vergessenheit gerét Seiner-

geringes Interesse hatte. Unter
anderem mit Paper Boy und
Hard Drivin’ brachte Wamer
Communications zwei heraus-
ragende Automaten in die
Spielhallen. Spéater wurden Li-
zenzen zwecks Umsetzung
auf Heimcomputer an Firmen
wie Elite oder US Gold ver-
kauft. Vor allem Paper Boy
wurde ein groBer Hit. Nach ei-
nigen Jahren iiberlegte sich
Wamer, daB man eigentlich
auch selbst fiir Heimcomputer
entwickeln kénnte. So ent-
stand zunéachst das Label Tengen, und kurze
Zeit spater folgte Time Wamer Interactive, die
Tochterfirma, die sich strikt auf die CD-ROM-
Spielvermarktung konzentriert.

In Manchester soll in Kiirze eine Gruppe
von sieben Entwicklern die Arbeit fiir Time
Warmner Interactive aufnehmen. Im Vergleich
mit bereits ca. 150 Kollegen in den Vereinig-
ten Staaten erscheint diese Zahl klein, aber
von England aus sollen speziell fiir den eu-
ropaischen Markt neue Spielideen ent-
wickelt und gegebenenfalls in Software um-
gesetzt werden. Dabei versucht man, sich
auf alte Tugenden zu besinnen, wie Tony

Conqueror - AD 1086: Rollenspiel total

zeit war Atari noch Teil von Wamer Brothers
Communications und wurde erst 1984 durch
den Verkauf der Abteilung Heimcomputer an
Jack Tramiel selbstéandig. Lediglich die Coin-

Unter Wasser in Fast Attack

Op-Division blieb bei Warner, weil Tramiel
mit Atari in den Anwendungsmarkt vor-
stoBen wollte und an Computerspielen nur

Adams deutlich macht: “Blicken wir
doch mal auf die ersten Atari-Jahre
zuriick, auf Spiele wie Pong Die
konnte jeder spielen, sogar meine
GroBmutter. Wir haben das inzwi-
schen leider vollig aus den Augen
verloren. Zu uns kann jeder kom-
men - egal wer - und uns sein Spiel
zeigen.” Der Ruf wurde bereits er-
hért: Dutzende von Ideen landen auf
Adams Schreibtisch, und alle wer-
den gesichtet. “Leider sind die meisten nicht
besonders gut”, bedauert Adams. Auf Qua-
litét wird also héchster Wert gelegt, und wer
ein Scheibchen vom Time-Warner-Interac-
tive-Kuchen abschneiden will, sollte deshalb

ein méglichst scharfes Messer mitbringen. 4
ddf/kate

Wayne Gretzky NHLPHA All Stars
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| einem Sterbenden

| weitergegeben wird.

Veras
Flimmerkiste

Dustin Hoffman
spielt die Haupt-
rolle in Wolfgang
Petersens neue-
stem Film. Out-
break: Lautlose
Killer von War-
ner Bros. ist seit dem 30. 03. in den deut-
schen Kinos. Ein todbringendes Virus hat
den Weg von Afrika nach Cedar Creek in
Kalifornien gefunden. Colonel Sam Daniels
(Dustin Hoffman) wird nach Afrika ge-
schickt, um den Herkunftsort des Virus zu

| untersuchen. Schnelles Handeln ist angera-
| ten, doch der ranghéchste Militaroffizier,

General McClintock (Joe Don Baker), will

| die Sache vertuschen ..

UIP/Universal sind mit dem total abgefah-
renen, schragen Film Ritter der Ddmonen
seit dem 16.03. in
den deutschen Ki-
nos. Im Mittelpunkt
der Geschichte steht
ein magischer
Schliissel, der seit
Generationen  von

an einen Lebenden

Brayker, (William Sadler) der derzeitige
Schliisselinhaber, sucht in einer abge-
legenen Pension nach einem Nachfolger.
Als der “Collector” (Billy Zane) auftaucht,
beginnt eine Nacht voller Schrecken.

Zwei rasante Komédien stehen seit Anfang
April in den Videotheken:

| Einsam, Zweisam, Dreisam handelt von

einer amiisanten Dreiecksbeziehung. Eddy
(Josh Charles) ist
schiichtern und
schwarmt fir sei-
nen Mitbewohner
Stuart (Stephen
Baldwin), einen

knallharten AufreiBer. Doch dann tritt Alex

(Lara Flynn Boyle) auf den Plan und kehrt
das unterste zuoberst (Columbia Tristar,
FSK ab 16 Jahren).

Zwei Millionen $
Trinkgeld ist eine sprit-
zige Komaédie iiber den
Cop Charlie (Nicholas
Cage), der mangels
Trinkgeld der Kellnerin Yvonne (Bridget
Fonda) die Halfte eines Lottogewinns in spe
verspricht. Als er tatséchlich gewinnt, rastet
seine geldgierige Frau Muriel (Rosie Perez)
fastaus (Columbia Tristar, FSK ab 6 Jahren).




Jiirgen Goeldner
sieht das JOSchG
als Grundlage fiir
das Handeln des
VUD vnd der USK.
Den kleinge-
druckten Zusatz
aufden Aufide-
bern (“entspr. §§
6 und 7 JOSCHG)
nahm die USK jedoch jetzt herunter. Der
Grund: Kritik aus der Offentlichkeit und
von einzelnen Bundesléndern

in kleiner Junge kommt in
den Computerladen. “Ich
hatte geme ‘Alone in the
Dark 3', meint er zu dem
Verkaufer. “Wie alt bist Du denn?” will der
wissen. - “Zwolf’. - “Dann darf ich Dir das
Spiel leider nicht verkaufen, es ist erstab 16
Jahren” Werden sich demnéchst solche
Szenen in den Computerabteilungen der
Kaufhé&user abspielen? Die Selbstverpflich-
tung der Industrie zur Kennzeichnung von
Computerspielen mit Altersempfehlungen
wirft nicht nur diese Frage auf.

“Neu ab sofort Pravention”. So war es auf
dem Titel des von Rudolf Stefen herausge-
gebenen “Jugend Medien Schutz-Report”,
Ausgabe Dezember 1994, zu lesen. In die-
sem Heft werden gewohnlich die Listen
der Indizierungen und Beschlagnahmen
abgedruckt. Diesmal war unter anderem
die “Liste der kinder- und jugendgeeigne-
ten Computerprogramme” zu finden. “Ge-
pritft und altersgekennzeichnet durch die
USK. 169 Programme gepriift in der Zeit
vom 27.4. - 16, 12. 1994 .” heiBt es da
weiter. Jugendschutz muB3 sein, da sind
sich alle einig. Aber iiber das Priifverfahren,

LucasArts sieht
“rot": Dark Forces
wird hierzulande
erstab 18 Jahren
empfohlen

¢ |

seine RechtmaBigkeit und Verbindlichkeit
und iiber die Priifer gehen die Meinungen
auseinander.

Bereits 1993 wiesen die Autoren Thilo
Geisler und Folker Hoenge in einem Artikel
darauf hin, daB einige der neuen Medien -
sprich auch Computerspiele - Filmsequen-
zen aufweisen, die laut dem Jugendschutz-
gesetz eigentlich einer Priifungspflicht un-
terlagen. Etwa zur gleichen Zeit wandten
sich Software-Hersteller an die Freiwillige
Selbstkontrolle (FSK), die Kino- und seit
1985 auch Videofilme auf ihre Alterseig-
nung hin priift.

Selbstkontrolle

Die FSK ist eine private Firma der Filmwirt-
schaft, die durch eine Landervereinbarung
als Verwaltungshelfer fungiert. Die Lander
iitbernehmen die Entscheidung der FSK
durch Unterschrift des Vertreters der ober-
sten Landesjugendbehérden und eines
Vertreters der Filmwirtschaft als ihre eigene
Entscheidung, so daB die Empfehlung der
FSK als verbindliche Freigabe zu werten ist
und somit die Bestimmungen des Gesetzes
zum Schutze der Jugend in der Offentlich-
keit (JOSchG) erfiillt.

Allerdings sah die Freiwillige Selbstkon-
trolle fiir CD-ROM-Spiele keine praktikable
Moglichkeit der Priifung. Film und Video
sind im JOSchG klar definiert, interaktive
Medien aber nicht. Zwar ist im Gesetz die
Rede von Bildirdgern, jedoch stammt der
Text aus dem dJahre 1989 - und damals
gab es noch keine CD-ROM-Spiele.

Dies sagten sich nicht nur die Hersteller,
sondern auch der Férderverein fiir Jugend-
und Sozialarbeit eV. in Berlin. In einer ge-
meinsamen Willenserklarung wurde im
April 1994 eine Testphase eingelautet, in
der die eingangs erwdhnten 169 Compu-
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Seit Oktober prangt auf
den Verpackungen von
CD-ROM-Spielen ein
Aufkleber, der fir
Diskussionsstoff sorgt.
Dieses Prifsiegel sagt aus,
ab welchem Alter das

terspiele auf ihre Alterseignung hin geprift
wurden. Diese Phase wurde von der Se-
natsverwaltung Berlin fachlich und kritisch
begleitet, wobei besonderes Augenmerk
auf die Gutachter gelegt wurde.

Da der Test fiir alle Seiten zufriedenstel-
lend verlief, wurde am 30. September letz-
ten Jahres der Vertrag zur Griindung der
Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle
(USK) geschlossen. Vertragspartner waren
zum einen der VUD (Verband der Unterhal-
tungssoftware Deutschland), vertreten
durch seinen ersten Vorsitzenden Jiirgen
Goeldner, und der Foérderverein fiir Ju-
gend- und Sozialarbeit eV. in Berlin, vertre-
ten durch seinen Geschéftsfithrer Dr. Klaus
Spieler.

Bis zum heutigen Tage haben etwa 300
Computerspiele auf CD die USK passiert,
inklusive jener 169 wvor der Vertrags-
schlieBung in der Testphase von April bis
September 1994. Obgleich bereits in die-
sem Zeitraum diverse Schreiben an die
Fach- und Tagespresse gingen, interessier-
te sich kaum ein Journalist fiir dieses The-
ma. SchlieBlich war ja noch nichts spruch-
reif. Erst als die kleinen gelben Aufkleber
die Spielepackungen verzierten, nahm sich
“Die Zeit” des Themas an und brachte in
der Ausgabe Nr. 7 vom 10. Februar 1995
unter dem Titel “Siegel auf Bestellung” ei-
nen Artikel, der eine heftige Diskussion
auslste.

Unter anderem stellte er die Person Tho-
mas Dlugaizyks in Frage, der bei der USK
verantwortlich fiir die logistische Unterstiit-
zung der etwa 25 unabhéingigen Gutachter
ist. Im Zeit-Artikel wurde unter anderem die
USK mit der FSK verglichen, die, wie be-
reits erwahnt, verbindliche Altersfreigaben
verteilt. Die USK sieht in ihren Stickern je-
doch Altersempfehlungen und verweist



jeweilige Spiel geeignet
sein soll. Viele sehen darin
etwas véllig anderes und
zweifeln auch an der
Kompetenz der Prif-
kommission. PC Spiel geht
der Sache auf den Grund.

Bureau 13, ein Krimi zwar, nach USK-
Meinung aber unbedenklich und emp-
fohlenab 12

darauf, daB es auch noch andere freiwillige
Vereine gébe - zB. die FSF (Freiwillige
Selbstkontrolle Fernsehen), die Fernseh-
sendungen auf ihre Jugendeignung priift,
aber keineswegs vorschreibt, wer was se-
hen darf.

Vertragspartner

Jirgen Goeldner, der 1. Vorsitzende der
VUD und Chef von Rushware/Softgold in
Kaarst, einer Firma, die u.a. LucasArts-Spie-
le auf den deutschen Markt bringt, verwies
in einem Schreiben an die Einzelhandler
auf die Méglichkeit, daB méglicherweise in
Zukunft MaBnahmen der Behérden gegen
das Angebot ungepriifter Spiele oder Nicht-
beachtung der Altersempfehlungen erfol-
gen konnten. Da sich jedoch bisher nur die
VUD-Mitglieder (darunter neben Softgold
auch Software 2000, Bomico, Leisuresoft
und viele andere) vertraglich verpflichtet
haben, ihre CD-ROM-Spiele der USK zur
Priffung vorzulegen, kénnte ein behérdli-
ches Eingreifen bedeuten, da3 Vertreibern
von ungepriifter Software (“Grauimporte”)
in naher Zukunft Schwierigkeiten mit den
Behorden ins Haus stehen kénnten.

Jugendschutz in eigener Regie bedeutet
aber auch, daB sich alle daran halten miis-
sen, die an der Vereinbarung beteiligt sind.
Das Prinzip scheint zu funktionieren: In den
von Bomico belieferten Kaufhaus-Compu-
terabteilungen wird man vergeblich nach

Deutsche Anleitung oder Version

dt =

V.mi. = Vorbestellung maglich

EEg =2 o

1942 - The Pacific Air War /dt *94,95
Aces of the Deep /dt

Aces over Europe /dt 3

Across the Rhine fdt' 92,95 89,95

Aladdin /dt 6295 ——

Aloneinthe Dark 3/dt  V.mb. V.ma.
Armored Fist /i 9495 9495
Battle Bug 69,95 8595

Battle Isle & Data Disk. fdt 7395 —

Battle Isle 2 /dt 79,95 85,95
Battle Isle 2 Scenery CD /dt - 49,95
Bazooka Sue /dt v ‘“‘o V.mé
Beneath a Steel Sky /dt ,95
Biotorge /dt — 8995
Blackhawk /dt Eu (T
Bundesliga Manager Hattrick /dt 74,95 ——
Cannon Fodder 2 /dt 62 95 ——
Caribbean Disaster /dt ~ V.mo. V.mo
Colonization /dt 89,95 89,95
Comanche /dt 7495 7495
Creature Shock /dt - 94,95
Cyberia /dt —— 99,95
Dark Forces /dt e V.mo.
Das Schwarze Auge /dt 7995 67,95
Das Schwarze Auge 2/dt 76,95 77,95
Dawn Patrol /dt 89,95
Day of the Tentacle /at 94,95 99,95

Death or Glory /dt 84,95

Der Baulgwe /dt 79,95
Der Clou! /dt 79,95 79,95
Der Clou! - Profi Diskette /dt 44,95 44,95
Die Hohlenwelt-Saga /dt —— 89,95
Die Sage von Nietoom /dt —— 4995
Die Siedler /dt 7995 ——
Discworld /dt 76,95 89,95
Doom 1+2 Level Doppel-CD 29,95
Doppelpass /dt ‘Q 95 79.95
Dragon Lore /dt —— 74,95
Dungeon Master 2/dt ~ V.mg. V.mo.
Earthsiege /dt
Ecstatica (dt
Eye of the Beholder 1-3 /dt
FIFA International Soccer /dt
Full Throttle /dt
Hanse - Die Expedition /dt
Hattrick! /dt
Historyline 1914-1918 /dit
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt

02871/86 31

18 30 88
18 06 37 » 18 54 43
FAX02871/8631

Sim City 2000 /dt

Sim Classics /dt

Simon the Sorcerer

Simaon the Sorcerer 2
Space Quest Edition 1
SSN-21 Seawolf /dit

Star Trek Technical Manual

Star Wars Screen Entertainment /dt

System Shock ;‘dt

Tie Mghte kom£

Tie Fighter Mission Disk. /dt
heme Park /dt
Transport Tycoon /dt
Under a killing moon /dt
U.S. Navy Fighters /dt
Warcraft /dt
Wing Commander 1 + 2 /dt
g Commander Armada /dt
Wing Commander 3 /dt
Wings of Glory /dt
X-Wing Compilation /dt

i Tam;‘éﬂ-’gg *ﬂa‘} - ‘ Bundesl. Manager Hattrick /dt  75,-- PC
Kiﬁg‘: Quest Edition 1.6 jdt : ‘ Legend of Kyrandia 3 /dt 79,-- D
King's Quest 7 /dt Little Big Adventure /dt 89,--CD
G Reade N e e Magic Carpet /dt 89,--CD
“Lion King /dt : Master of Magic /dt 89,-- PC + CD
Little Big Advgnture l;dt ) NASCAR Racing /dt 75,-- PC / 85,-- CD
R T el : Panzer General /dt ~ 85,-- PC/79,-- CD
Lothar Matthaus "?up.er é,‘accetr }g‘ = Tie Fighter Mission Disk. /dt 29,-- PC
Mﬂags 'tcﬂ ::Pﬁagm Wing Commander 3 /dt 99,--CD
Master of Magic /dt
NASCAR Racing Id'l
NHL Hocke ]
NHL Hockey 9% —— 79,95
Novastorm /dt —— 8295

Oldtimer /dt 67,95 79,95
Panzer General /dt 84,95 79,95
PGA Tour Golf 486 /dt —— 94,95

Pinball Dreams de Luxe /dt —— 7795
Pinball Fanta: t 5995
Pizza Connection /dt 81,95
Privateer & Strike Commander /dt —_— 39 95
Rebel Assault /dt — — d” 95
Rise of the Robots /dt 77,95 86,95

Sam & Max /dt 94,95 9995
Sensible Soccer International / dr 3495 3995

ZUBEHOR

2-Player Joystick-Kabel analog

Gravis analog Joystick PC
Gravis analog Joystick ProPC 69,95
Gravis Game Pad PC

Sound Blaster Pro Value Edition /dt
Sound Blaster 16 Value Edition /dt 199,00

Sound Blaster 16 Multi CD /dt 269,00
Sound Blaster 16 ASP Multi CD /dt

Action Replay MK 4 /dt
Screenbeat Aktiv-Boxen

( Sonder-Angebote: )

A-Train + Construction Set /dt
Dune 2

F-15 Strike Eagle 3 /ot
Formula 1 Grand Prix /t
Great Courts 2 /ct

Gunship 2000 /dt

Indiana Jones 3 /dt

King's Quest 1-4 [dt

Leisure Suit Larry 1 /dt
Leisure Suit Larry 2 0. 3 /dt
M1 Tank Platoon /dt

Pirates! /dt

Pirates! Gold /dt

Police Quest 1 /at

Police Quest 2 0. 3 /dt

Secret of Monkey Island 1 0. 2 /dt
Sim Ant oder Earth /dt
Space Quest 1 /dt

Space Quest 20. 3 /dt

Street Fighter 2 /dt

Ultima Underworld

Ultima 6

Uttima 7 /dt

Wing Commander

WWF European Rampage /dt

Disk. CD
42,85 —
2795 33.9.J
3495 34,95
3495 34,95
2195 21,95
34,95 34,95
36,95 36,95
82595 —,
2595 23,95
82595 ——
2695 23,95
24,95 23,95
3495 34,95
2995 23,95
82995 ——
je 36,95 36,95
3595 —;
2995 23,95
02995 ——
2595 ——
2695 ——
2595 ——
3595 ——
2695 ——
2195 ——

So

konnt 1hr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinsehen an uns schicken.
Der Versand erfolgt aann per Nachnahme (+ 3 — DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern

wir grundsétzfich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftfich gegen Vorkasse.

Posifach 1113 * 46361 Bocholt Bliicherstr. 24
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Hell wurde von der European Leisure
Software Publishers Association (ELSPA),
einem dem VUD éhnlichen Verband in
England, ab 18 empfohlen. Die USK sah's
gelassener und empfahl das Spielab 16
Jahren

ungepriifter CD-ROM-Software suchen,
beim Distributor Leisuresoft sind “Grauim-
porte” seit Oktober nicht mehr im Programm-
angebot enthalten.

Der Gesetzgeber sieht derzeit keinen
Handlungsbedarf. Was aber passiert, wenn
es demnéchst oder - so hofft es Jiirgen
Goeldner - in einigen Jahren eine gesetzli-
che Regelung geben sollte? Man kann es
an fiinf Fingern abzdhlen: Wer Spiele an
Kinder und Jugendliche abgibt, die nicht fiir
deren Alter freigegeben sind, wiirde sich

18+ v/

[ This product s exempt from casificstion ander UK. Law.
In secordance with The Video Stusdar: ( suscll Cade of Practioe
1t s o d auitable for viewing b ‘. uge ramgers indicated

Die Empfehlung der ELSPA ist fiir
Deutschland unverbindlich, selbst dann,
wenn USK- und ELSPA-Empfehlungen
voneinander abweichen

strafbar machen. Ebenso verhielte es sich
mit der Bestellung und Weitergabe von un-
gepriifter Software aus dem Ausland, wie
uns der Rechtsbeirat des VUD, Freiherr von
Gravenreuth, auf Anfrage bestatigte.

DaB sich Hersteller und Distributoren an
bestehende Vertrage halten, scheint unum-
stritten. Wie aber sieht es in den Laden aus?
Bekommt man dort als Jugendlicher CD-
ROM-Spiele, die jetzt fiir ein hoheres als
das eigene Alter empfohlen sind? Jiirgen
Goeldner auf Anfrage der PC Spiel: “Wir
haben mit den gréBten Kunden vereinbart,
daB sich deren Verkaufspersonal einen
Ausweis zeigen laBt.”

Eine Alterskontrolle findet also zumin-
dest eingeschrénkt schon jetzt statt, ob-
wohl es nach wie vor umstritten ist, ob in-
teraktive Medien wie Computerspiele
tatséchlich vom entsprechenden Paragra-

phen des JOSchG eingeschlossen werden.:

Die Kennzeichnung “geeignet ab .. Jahren”
auf den Stickern ist andererseits “nur” eine
Empfehlung, und diese wiederum eine
préaventiv absichernde MaBnahme der In-
dustrie gegen ein eventuelles Einschreiten
der Behorden.

Nach der derzeitigen Auslegung des
JOSchG unterliegen auch nur CD-ROM-
Spiele der Priifung. Nicht zuletzt aus diesem
Grund sieht Konsolen-Riese Nintendo kei-
nen Grund, seine Produkte der USK vorzu-
legen, denn man produziere keine CD-
Spiele, verlautet es von dieser Seite. Ande-
rerseits 14Bt Sega, ebenfalls Mitglied im
VUD, seine Mega-CD-Spiele von der USK
aufihre Alterseignung priifen.

Fiir Thomas Dlugaizyk gerét die Frage
nach dem Datentrdger immer mehr ins
Hintertreffen. Bedeutsamer werde hinge-
gen, wie und wo die Information interakti-
ver Medien bezogen und genutzt wird. Das
JOSchG kénne interaktive Medien in der
heutigen Form nicht gemeint haben. Es be-
diirfe einer Uberarbeitung.

Nur fiir Erwachsene
Die Rede war bis vor kurzem nur von Priif-
ergebnissen “ohne Altersbeschrankung”
oder “geeignet ab 6, 12 oder 16 Jahren”.

SchuB nach hinten

Ob sich jugendliche Spieler kurzfristig um
die vertraglichen Vereinbarungen zwi-
schen VUD und USK scheren werden, ist |
mehr als fraglich. Ihnen kann es schlieBlich
egal sein, woher sie ihre Programme be-
| ziehen. Wenn sie im Laden nicht mehr zu
bekommen sind, dann werden sie halt |
Uber einen Versand bestellt — notfalls mit
einer Ausweiskopie vom groBBen Bruder.
Oder man bestellt direkt im Ausland, oder
— noch schlimmer — man besorgt sich eine
Raubkopie. Denn Verbotenes reizt nun
mal mehr. Der USK-SchuB kann also fUr die
Industrie leicht nach hinten losgehen.
Andererseits: Jugendschutz tut not, und ei- |
ne Altemative zu der gemeinsamen Aktion
von VUD und USK gibt es momentan nicht
Klaus

Die neue Altersempfehlung “nicht geeig-
net unter 18 Jahren”, so zum Beispiel die
Empfehlung fiir Dark Forces von Lucas-
Arts, unterstiitzt Thomas Dlugaizyks For-
derung nach einer Uberarbeitung des
JOSchG. Hiernach diirfen Bildtrager, “die
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von der obersten Landesbehérde nicht
oder mit “Nicht freigegeben unter acht-
zehn Jahren gekennzeichnet sind, nicht
(.) im Versandhandel angeboten oder
tiberlassen werden”.

Dark Forces ist auf dem Markt und wird
wie viele andere Spiele auch iiber den
Versandhandel vertrieben. Bei einer ge-
setzlichen Regelung wiirde ein Passus
wie der erwdhnte dazu fithren, daB3 der
Versandhandel mit “Spielen ab 18” nicht
mehr betrieben werden darf - das kann
sicher nicht im Interesse der Herstel-
ler/Distributoren sein.

Jedoch ist auch ein “geeignet ab 12
Jahren” schon heute kein Freibrief fiir ei-
nen uneingeschrankten Verkauf. SchlieB-
lich gibt es noch eine weitere Institution,
die Filme, Biicher, Tontrager und Compu-
terspiele unabhédngig vom Datentrager
pritfen kann, namlich die Bundespriifstel-
le fiir jugendgefdhrdende Schriften
(BPjS). Viele Kritiker sehen die Priffungen
der BPjS vergleichbar mit denen der
USK, was aber nicht stimmt: Die BPjS
handelt nicht von sich aus, sondern wird
erst und ausschlieBlich auf Antrag von
Jugendédmtern oder Verbanden tétig. [hr
geht es um eventuellen jugendgeféhrden-
den Inhalt wie z.B. Gewaltverherrlichung,
Pormnographie oder Nazi-Propaganda. Ein
Priifergebnis der BPjS ist keineswegs ei-
ne Altersempfehlung, sondern bedeutet
im Falle einer “Indizierung” das Verbot,
das entsprechende Medium an Kinder
und Jugendliche unter 18 Jahren zu ver-
kaufen oder gar nur fiir den Titel zu wer-
ben. Schlimmstenfalls wird sogar be-
schlagnahmt, und beschlagnahmte Spie-
le diirffen hierzulande iiberhaupt nicht
mehr angeboten oder weitergegeben
werden.

Die USK hingegen priift unabhéngig
von Antrdgen bei Vorlage durch den ver-
traglich dazu verpflichteten Hersteller. Ein
von der USK gepriiftes Spiel kann also
spater trotzdem auf Antrag eines Jugend-
amts auch von der BPjS gepriift und mog-
licherweise indiziert oder beschlagnahmt
werden.

Allerdings wird bei der USK sehr groBer
Wert darauf gelegt, daB3 auch ihre Alters-
empfehlungen durchaus ernstzunehmen
sind. Nicht zuletzt die Priifverfahren und
Priiffkommission miissen da “stimmen”.
Wer wie priift, erfuhren wir vor Ort bei der
USK in Berlin. In der nachsten PC Spiel
werden wir dariiber berichten. 0

kate
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MECHADEUS

Damen oderHerren
Dieses Badezimmer
wirft Fragen auf

)

Der Thron der
Kénigin

. Copyright 1984 by MECHADEUS

GroBe Namen wie Virgin,
Microprose oder Electronic
Arts sind allen Computer-
spielefans bestens be-
kannt. Weniger bekannt
ist, daB diese Firmen nicht
alle ihre Hits im eigenen
Hause produzieren. Und
am wenigstens bekannt
sind die kleinen Firmen, die
eben diese Hits in reiner
FleiBarbeit herstellen. Eine
davon hei3t Mechadeus.

Zak (Christian Bocher) und Ari: ein
Gespann, das kaum zu schlagen ist

echadeus in San Francisco
ist ein Name, den man sich
merken sollte. Die Soft-
ware-Entwicklungsfirma
wurde zwar erst 1993 gegriindet, hat je-
doch bereits eine interessante Geschichte

Christian Bocher

Christian Bocher kommt aus New York, wo
er sich nach seiner Schauspielausbildung
auch mit Gastauftritten in Soaps und Wer-
bespots durchschlug. 1988 zog es ihn
nach Los Angeles, und er durfte Femseh-
fans aus den Serien Melrose Place und
Mord ist ihr Hobby bestens bekannt sein.
“The Daedalus Encounter” ist sein erster in-
teraktiver CD-ROM-Film.

Angesprochen auf den momentanen
Boom bei Western meint Christian: “Meiner
Meinung nach hat es nie einen besseren
Revolverhelden gegeben als Han
Solo! Auf Laserblaster, einen Woo-
kie als Copiloten und einen Millenni-
um Falcon fahre ich total ab. Mit
dem 'Daedalus Encounter’ habe ich |
all das bekommen - nur daB Tia
verdammt viel hibscher ist als
Chewbaccal”

Filme: City Scrapes, Total Exposure,
Two-Gether

Weitere Serien: Mr Belvedere, Fred-
die's Nightmares, Eden, Dark Justice,
Checkered Flag ]
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hinter sich. Die Chefs von Mechadeus,
John Evershed und Deirdre O’'Malley, sind
namlich im SoftwarebusineB durchaus kei-
ne Neulinge. 1988 erblickte ihre erste Fir-
ma das Licht der Computerwelt. Mondo
Media arbeitete - und arbeitet noch - als
vielseitige Kontraktfirma fiir die Herstellung
von Verkaufsdemos, Prasentationen und
anderen anwenderorientierten Multimedia-
projekten fiir Microsoft wie zB. Windows
NT, Video for Windows oder Encarta. Auch
in Projekten von Compagq, Sierra Semicon-
ductor, Hewlett Packard und Intel war Mondo
Media involviert. Das Konzept, Programme
nicht in Eigenregie, sondern als Auftrags-
arbeiten durchzufithren (diese Konstel-
lation verringert das finanzielle Risiko er-
heblich) ging auf Inzwischen sind bei
Mondo Media mehr als 20 Vollzeitkrafte
beschiftigt.

Wachstumsbranche
Entertainment

So locker und unkompliziert er auch wir-
ken mag - John Evershed ist ein Mann,
den der Erfolg nicht blind macht, sondem
der gerne mal iiber den Tellerrand der aktu-
ellen Vorhaben hinausblickt Daraus resul-
tierte zum Beispiel der EntschluB3, neben
den “seritsen” Projekten auch in den Un-
terhaltungsbereich einzusteigen, denn die
Entertainment-Branche ist fast die einzige
Industrie, die noch immer kontinuierliche
Wachstumszahlen schreibt.

Die logische Weiterfiihrung des Auf
tragsbusine3 war deshalb 1993 die Griin-
dung einer zuséatzlichen Unterhaltungs-
Software-Division: Mechadeus wurde ge-
boren. Der Schwerpunkt liegt dort auf der
Schopfung von Action-Adventures, und
das ausschlieBlich auf CD-ROM. Warum?
John Evershed meint dazu: “Unsere Pro-
dukte zielen genau auf die Hauptgruppe im
heutigen Multimedia-Entertainment: das
schon etwas erwachsenere Publikum mit
starkem Interesse an originellen, span-
nungsgeladenen Stories und glaubhaften
Charakteren. Dafiir wollen wir echte Film-
produktionen mit virtuellen Charakteren in
virtuellen Welten kreieren.” Und fiir diese
Anspriiche bzw. die daraus resultierenden
Datenmengen ist das Medium CD-ROM
einfach unverzichtbar.



Mechadeus’ erste Produktion erfolgte im
Auftrag von Media Vision: Das actionreiche
Balleradventure Critical Path entstand un-
ter extremem Zeitdruck in nur viereinhalb
Monaten und entwickelte sich mit 70.000
verkauften Exemplaren zu einem mehr als
nur respektablen Erstlingserfolg. Inzwi-
schen ist nach einer Entwicklungszeit von
bisher 14 Monaten das zweite Game fast
fertig. Entwickelt fiir Virgin Interactive En-
tertainment, bietet The Daedalus Encounter
Videosequenzen satt und eine spannende,
wirklich interaktive Geschichte mit einem
dicken Touch Humor.

Die Kombination aus Actionfilm und
opulentem Gameplay entfiihrt den Spieler
in das 22. Jahrhundert und zusammen mit
seinen beiden Kumpels mitten hinein in
das letzte Gefecht eines interstellaren
Kriegs. Der vom Spieler zu steuernde Cha-
rakter Casey wird bei einem abschlieBen-
den Geplankel leider so schwer verwundet,
daB nur noch sein BewuBtsein in einem Le-
benserhaltungssystem iibrigbleibt. Das be-
deutet, daB der Spieler zunéchst lemen
mubB, seine Kapsel zu steuern, und dann
quasi das Gehim der Truppe wird, die sich
nach dem Krieg auf das Sammeln und Ver-
werten von Raumschiffschrott spezialisiert
hat.

Zauberwort Blue-Screen
Uber ein geschickt angelegtes Interface
trifft er die wichtigen Entscheidungen fiir
seine Mitstreiter. Ahnlich war auch die
Steuerung in Critical Path angelegt, das
neue Game bietet jedoch sehr viel mehr in-
teraktive Moglichkeiten.

Die beiden im Spiel agierenden Charak-
tere sind von ihrer Art her sehr unterschied-
lich. Ari ist eher kiihl-intelligent und wird
von der duBerst attraktiven Schauspielerin
Tia Carrere dargestellt. Witziger, wenn
auch durchaus schlagkraftiger Gegenpol
dazu ist Zak, der des 6fteren mal taktlos ins
Fettnapfchen tritt und so fiir eine gewisse
Auflockerung in der knallharten Action
sorgt.

Action allein ist in dem beschadigten bio-
logischen Raumschiff, in das es die Helden
verschlagt, jedoch nicht angesagt. Viele Lo-
gikpuzzles, mit denen die Tiiren der exoti-
schen Umgebung gesichert sind, sind Ga-
rant dafiir, daB nicht nur Auge und Ohr
(sehr atmosphérischer Soundtrack und
komplett deutsche Sprachausgabe!) opu-
lent verwdhnt werden, sondem auch das
Gehimn reichlich zu tun bekommt. Das sehr
abwechslungsreiche Gameplay diirfte je-

denfalls fiir viele Stunden SpielspaB gut
sein.

Weniger um SpaB als um konzentrierte
Arbeit ging es bei Mechadeus wéhrend der

Heute
blau,
morgen
ein foto-
realisti-
scher
Hinter-
grund

Filmaufnahmen.

aufwendigen Gedreht
wurde zwei Wochen lang in einem fiir Blue-
Screen-Aufnahmen speziell eingerichteten
Studio. Fiir beide Schauspieler waren die
Dreharbeiten eine sehr anstrengende Sa-
che, da keiner von ihnen Erfahrung mit die-
ser Art von Filmherstellung hatte. Schwie-
rig war es auch fiir Scriptwriter Mark Giam-
bruno, einen Ablaufplan aufzustellen, denn
einen Star wie Tia Carrere fir Nachdrehs
noch einmal zu verpflichten, wére aus ter-
minlichen und finanziellen Griinden un-
moglich gewesen. Geklappt hat es zwar,
aber John Evershed verdreht auch heute
noch die Augen, wenn er an den Stre3
zuriickdenkt. Die technische Nachbearbei-

Tia Carrere '

Die aus Hawaii stammende Tia Carrere ist
dem Kinopublikum von ihrer Darstellung der
Cassandra in den Filmhits Wayne's World
1 + 2 wohl am besten bekannt Daneben
agierte sie als weibliche Hauptrolle in Ri-
sing Sun neben Sean Connery und Wesley
| Snipes. Bisher letzter Hohepunkt ihrer Kar-
riere ist True Lies (zusammen mit Amold
Schwarzenegger). In diversen Soap-Ope-
ras konnte Tia ebenfalls ihr Talent
unter Beweis stellen.

Auch als Sangerin hat sich Tia be-
reits einen Namen gemacht. Eini-
ge Songs des Soundtracks zu
Wayne's World werden von ihr
getrdllert, dazu kommt ihr Debit-
album Dream von Wamer Bros.
Records.

Weitere Filme: Aloha Summer,
Harley Davidson and the Marl-
borc Man, Showdown in Little
Tokyo
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Gegner, die den
Spieler wurmen

tung des Filmmateri-
als erfordert ein um-
fangreiches Arsenal
an Hardware: Bis zu
40 Grafiker, Musiker
und Programmierer
kénnen an den zur
Zeit vorhandenen
PC/Mac-Workstations gleichzeitig arbei-
ten. An 15 Pentium-PCs werden zwei- und
dreidimensionale Modelle und Animatio-
nen hergestellt, sechs Macintosh Quadras

_und ein Power Mac werden fiir Nachbear-

beitung und Kompression benutzt. Dazu
kommen 20 PCs, eine Silicon-Graphics-
Maschine mit dem “Power Animator” von
Alias, fiinf Pentiums, die zu einem eigenen
Rendermnetzwerk zusammengefaBt sind, 30
Gigabyte Speicher, zwei Flachbettscanner
und ein “Lantastic”™Netzwerk mit 30 Kno-
ten.

Auch die verwendete Software kann sich
sehen lassen: Unter anderem sind 3D Stu-
dio, Animator Pro, Director, Alias, Corel
Draw im Einsatz (und diese Liste ist bei wei-
tem nicht komplett). Imposant, oder etwa
nicht?

Ende April soll “The Daedalus Encoun-
ter” fertig sein und die deutschen Computer
stiirmen. Ob es ein Hit wird? Die Chancen
stehen gut Mechadeus jedenfalls hat nach
allem, was bisher von diesem Spiel zu se-
hen war, groBartige Arbeit geleistet. )

ah
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Die Schauspielerin Tia Carrere
verkérpert Heldin Ari
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Deutschland ist zwar
weltweit einer der gro3ten
Markte fur Software, aberin
puncto Entwicklung sieht es
hierzulande eher diinn aus.
Jetzt hat das kleine, aber
durchaus feine Grippchen
alemannischer Software-
kinstler mit ESCAL Software
Zuwachs bekommen!

Memofun: Windows-Memory mit
Sprachausgabe und anderen Extras

The Virtual Space
Adventure

aum einer, der sich jemals von
einem lustigen Film, einem
guten Buch oder einem span-

nenden Computerspiel ver-
wohnen lieB, kommt auf die Idee, daB die
Herstellung von Unterhaltung gar nicht so
leicht ist. Erst wer wirklich selbst einmal
versucht, ein Spiel zu machen oder ein
Buch zu schreiben, merkt, wieviel Arbeit
und Kénnen in ein solches Produkt ge-
steckt werden muB3, um es zu einem guten
Produkt zu machen. DaB Software ein har-
tes Geschéft sein wiirde, wuBten die Ma-
cher, die hinter dem neuen Softwarelabel
Escal stehen, jedoch schon vorher. Immer-
hin wurde die Firma nicht von Newcomern
gegriindet, sondern von gestandenen Soft-
wareexperten, die schon seit Jahren enga-
giertim Spielebusine mitmischen.

Branchenkenntnisse

vorausgesetzt
Die lange Erfahrung ist es auch, die Escal
in die Konzeption der eigenen Produkte
steckt. Man versucht damit heute schon,
die Kundenbediirfnisse von morgen zu er-
kennen. Grundlage der Uberlegungen wa-

i ATasnmomn
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ren Softwareprodukte, wie wir sie heute
iiberall im Markt finden, die aber beson-
ders durch ein Merkmal hervorstechen:
ihren Preis.

In der Regel miissen heutzutage rund
hundert Mark fiir ein neues Spiel ausgege-
ben werden. Sicher gibt es auch viele Pro-
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Virtual Space Adventure: Fast wie im
richtigen Leben

gramme, die einen so hohen Preis rechtfer-
tigen. Der Léwenanteil jedoch miite ei-
gentlich preiswerter sein.

Bei der Uberlegung, was denn hier geén-
dert werden kénnte, kam man bei Escal auf
die Idee, eine Reihe von Spielen zu gestal-
ten, die firr wenig Geld respektablen Spiel-
spalB3 vermitteln. Es sollten keine Origina-
litatsrekorde gebrochen werden, sondemn
vielmehr sollten ehrliche Produkte zu kor-
rekten Preisen entstehen.

Aus dieser Uberlegung heraus wurde
zum Beispiel die Memofun-Reihe entwor-
fen. Die bietet fiir jeweils ca. 40 DM me-
moryartige Spiele mit mehreren Schwie-
rigkeitsstufen, einer Mehrspieleroption
und ausgiebiger musikalischer Unterma-
lung.

Photo-CDs und Eros-Appeal
AuBerdem hat Escal ein reichhaltiges An-
gebot an Erotik-CDs im Angebot. Dabei
wird Erotik bei Escal streng unpornogra-
phisch definiert, ja man bemiiht sich sogar
um eine deutliche Abgrenzung vom {iber-
laufenden Hardcore-CD-Markt. In Serien
wie Gentlemen’s Club, M2 und Erotech
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groBe Zielgruppe

fast ein wenig {iiberdimen-
sioniert. “Mitnichten,” sagt da-
zu Bernhard Morell, der zu-
sammen mit Volker Eloesser
als Geschéftsfithrer zeichnet,
“denn im Vergleich zu unse-
rer amerikanischen Konkur-

renz haben wir viel aufzuho-

werden Fotos und Videos présentiert, die
sich von ihrer erotischen Ausstrahlung her
in etwa auf Playboy-Niveau bewegen.

Bildhaft geht es auch bei Escals Photo-
CD-Reihe zu, in der themenorientierte Bil-
der-CDs verdffentlicht werden. Anders als
bei vielen anderen vergleichbaren Produk-
ten sind diese Bildersammlungen komplett
frei von Rechten Dritter. Das bedeutet, da3
sich die enthaltenen Bilder auch in kom-
merziellen Produkten verwenden lassen,
ohne daB Lizenzen dafiir nétig wéren. Ein
weiteres Standbein’ der Firma ist die
Auftragsprodukti-
on von Spielen.
Will zB. ein Un-
ternehmen  ein
Werbespiel pro-
grammieren las-
sen, ist man da
bei Escal genau
richtig. Als Refe-
renz stehen zum
Beispiel Vision
und Vision 2, die
in Zusammenar-
beit mit der Lan-
desbausparkas-
se realisiert wur-
den.

High-End-
Entertain-
ment
Aber auch die
wirklichen Spie-
ler will man an-
sprechen und als
Kunden
nen. DaB es dazu
mehr braucht als

gewin-

ein Memo-Spiel,
versteht sich von
selbst. Was man
jedoch bei Escal
aufbietet, um ein
echtes High-End-
Game zu kreie-

ren, erscheint auf
den ersten Blick

The Virtual Space
Adventure"

len”
Bei der Produktion im High-End-Bereich
ist dringend angestrebt, ein international

Die Pumucki-Spielesammlung, ein weiteres Escal-Produkt

konkurrenzfahiges Produkt herzustellen.
Virtual Space Adventure soll das Pro-
gramm heiBen, das zusammen mit VVE
(Virtual Vision Entertainment) realisiert
wird. Fiir die Entwicklung der Grafik wird
3D Studio benutzt,

Ob's gefiillt oder nicht: Offensichtlich
wendet sich die Erotech-Serie an eine

Click-Interface werden, das die Bewe-
gung im Spiel so leicht wie mdglich
macht. AuBerdem ist geplant, alle Gegen-
stdnde im Spiel wirklich interaktiv zu ge-
stalten. Das bedeutet, daB jeder Schrank
im Spiel gedffnet und inspiziert werden
kann - soweit die richtigen Schlissel
vorhanden sind - und daB3 jedes einzel-
ne Stiick Spielinventar tatsdchlich zu
manipulieren ist. Das heiB3t nun nicht, daB
jedes Teil zur Losung des Spiels auch
wird,
aber jedes Teil
wurde komplett
auskonstruiert, es

gebraucht

gibt keine Dum-
mies.

Das Programm
steckt momentan
noch mitten in der
Entwicklung. Was
bisher zu sehen
war, machte je-
doch einen her-
vorragenden Ein-
druck. “Virtual
Space Adventure”
verspricht des-
halb, eines der in-
teressanteren Pro-
dukte fiir 1995 zu
werden.

Wie es bei
Escal weitergeht
und wohin sich
das Virtual Space
Adventure ent-
wickelt, wird die Zukunft zeigen. Auf jeden
Fall werden wir auf die weiteren Projekte
ein Auge haben und regelméBig dariiber
berichten. E)
hs

das man bei VVE
aus dem Effeff kennt.
Immerhin wird das
Programm hier be-
reits seit der Version
1.0 verwendet, und
fir manche Werbe-
agentur wurden
schon  hochauflé-
sende 3D-Grafiken
entwickelt.

Von der Konzepti-
on her soll das Game
ein reinrassiges Ad-

venture-Spiel ~ mit

einem Point-and-
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RAYTRACING-SPIELE

Dragon Lore

Béser Ritter verhaut guten Ritter, dem es vor dem Empfang
der Tracht Priigel noch gelingt, seinen Erben in Sicherheit zu
bringen. Als dieser Erbe dann erwachsen ist, gilt es fir ihn,
den angestammten Platz des Vaters einzunehmen. Komplett
gerendertes Adventure/Rollenspiel, das zur Erkundung weit-
laufiger Léindereien einladt Positiv sind die einfache Benut-
zerfihrung und der intelligente Cursor, negativ hingegen der
Umstand, daB das Game sich nur mit einer SoundBlaster-
Karte spielen I¢iBt. Laufen tut es zwar auch ohne, aber leider
wird die komplette Story per Sprache ausgegeben. Wer
spielt schon geme Stummfilme?

Raytracing-Specials: Préichtige Schauplatze, phantastische
Kreaturen und schauerliche Animationen. Wer sehen méch-
te, wie ein schwarzer Ritter in der Art eines Scherenschnitt-
ménnchens durch die Szenen wankt, kommt auf seine Ko-
sten.

Ein weiterer Nachteil des Rendering wird ebenfalls gut illu-
striert: Haare, egal ob Schopf, Zopf oder Strahne, sehen im-
mer mehr wie eine grotesk geformte Fangopackung und nur
selten wirklich haarig und gut aus.

PC SPIEL
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T

ilder aus dem Com-
puter sind aus vie-
len Anwendungs-
bereichen nicht
mehr wegzudenken. Ob Zeitung,
Werbefernsehen oder Schulung -
iiberall haben sich Computer mit
ihren besonderen Grafikfahigkeiten
einen festen Platz erobert. Wen
wundert es also, daB es nun auch
immer mehr Spiele gibt, die auf er-
rechnete Bilder zuriickgreifen.
Raytracing nennt sich die Tech-
nik, mit der kiinstliche Welten im
Computerspeicher entstehen. Der
Grundgedanke hinter dem Verfah-
ren ist einfach: Mittels Vektoren
wird ein 3D-Modell eines Gegen-
standes gestaltet. Fiir dieses soge-

34 05/95

Als der erste Compu-
ter erfunden war,
hatten seine Designer
gewil3 alle mdglichen
Anwendungenim
Sinn.Doch daB es
einmal moglich sein
wiirde, fotorealistische
Bilder berechnen zu
lassen, daran haben
sie gewiB nicht

gedacht.

nannte Drahtgittermodell werden
Materialeigenschaften definiert -
zB. graue Farbe und eine rauhe
Oberfliche fiir Beton. Nun wird
noch eine Lichtquelle definiert, und
mittels komplexer Berechnungen
kann der Computer die im Kon-
struktionsstadium abstrakten Ge-
genstande und Eigenschaften in ein
Bild umsetzen.

Licht und Schatten
Dabei werden die Bahnen einzelner
Lichtstrahlen berechnet. Die Bre-
chung auf dem definierten 3D-Ob-
jekt und das beim Betrachter eintref-
fende Streulicht ergeben das letzt-
endlich sichtbare Bild. Sogar Schat-
ten und Spiegelungen auf glatten .
Oberflachen werden sichtbar und
ergeben fiir die Betrachter am Moni-
tor ein fotorealistisches Bild.

Da in jeder Szene unzédhlige
“Lichtstrahlen” prasent sind, wird



In einem unheimlichen Haus trifft sich eine Gruppe von Leu-
ten, um an einem Ratselspiel des ldngst verstorbenen Haus-
besitzers teilzunehmen. Ganz nach dem Prinzip von Agatha
Christies Zehn kleine Negeriein werden die Géste einer nach
dem anderen hingemeuchelt, wihrend der Spieler Puzzles
und Denkaufgaben |6sen muB. ;

Raytracing-Specials: Ausgezeichnete Dekors, edle Architek-
tur und flissige Kamerafahrten durch das schummerige
Haus entschadigen fur das vom Adventure-Standpunkt her
eherlaue, fir Knobelfreunde dagegen spannende Spiel. Be-
sonders gelungen sind einige Morphing-Effekte wie z. B. ein
Gesicht und eine Hand, die sich plétzlich aus der glatten
Fléiche eines Bildes wélben. Die handelnden Figuren wurden
per Video aufgezeichnet und dann in die entsprechenden
Szenen einkopiert. N

ein Trick angewendet, der dafiir
sorgt, daB wirklich nur das berech-
net wird, was letztendlich auch
sichtbar ist. Strahlengénge, also die
Bahnen, in denen sich das Licht be-
wegt bzw. bricht, sind umkehrbar,
Im Klartext bedeutet das: Wenn
man dem Verlauf dieser Bahnen
vom Ende aus folgt, gelangt man an
den exakten Ausgangspunkt Das
machen sich die Programmierer bei
der Berechnung zunutze und folgen
nur den Lichtstrahlen riickwérts, die
im endgiiltigen Bild auch tatséch-
lich auftauchen.

Oberfléchlich
betrachtet

Bei der Erzeugung solcher Raytrace-
Grafiken ist eines der wichtigsten
Elemente die Oberflache der Objek-
te. Um wirklichen Realismus in die

Szene zu bekommen, miissen sie,

den Materialien, die wir Tag fiir Tag
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reimal darfst du raten
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vor Augen haben, wirklich entspre-
chen. Dank einer Technik, die sich
Texturemapping nennt, ist es mog-
lich, diesen Realismus durch die
Einbeziehung echter Bilder zu errei-
chen.

Zum Beispiel Marmor: Vom Mate-
rial wird ein Bild gefertigt und via
Scanner in ein Computerbild umge-
setzt. Das Bild kann nun wie eine
Art Tapete auf das Drahtgittermo-
dell “aufgeklebt” werden. Dabei ist
es egal, ob es sich bei dem Bild um
eine Steinstruktur oder um das Foto
einer Blume handelt, beides kann
quasi um das Objekt gewickelt wer-
den und erscheint dann als dessen
Oberflache.

Eiskalt berechnet

Bei Bildern, die mit diesen Techni-
ken errechnet wurden, wird haufig
auch von “gerenderten” Bildern ge-
sprochen, denn der Vorgang des
Berechnens wird als “Rendering”
bezeichnet. Das ist ein wenig irre-
fithrend, weil das “Rendern” eigent-
lich eine eigene Art der Bildberech-
nung darstellt, bei der aber keine
Schatten und Spiegelungen er-
scheinen. Trotzdem wird auch bei
Bildern, die mit “Raytracing” er-
zeugt wurden, der Begriff “geren-
dert” angewendet.

War diese rechenintensi-
ve Technik bis vor weni-
gen dJahren nur
GroBrechnem zu reali-
hat die
Compu-

auf

sieren, SO
schnellebige
terwelt inzwischen Soft-

ware und Hardware her-
vorgebracht, die auf dem
heimischen PC Erstaunliches
leistet.

Trotzdem zunéchst ein Blick ans
obere Ende: Grafiken, wie sie in Fil-
men wie Jurassic Park und Termi-
nator zu bewundern sind, werden
auf Computern vom Typ Silicon

Hell

Die Holle auf Erden — ein DimensionsriB macht's
mdglich. Und seitdem durch das entstandene Loch
immer wieder Ddmonen und andere Unwesen auf
die Erde gelangen, feiert die heilige spanische Inqui-
sition fréhliche Urstaind’, diesmal unter dem Namen
“Das Auge Gottes". Ein disteres Adventurespiel von
recht konventioneller Machart, mit einer abgedreh-
ten, aber nicht reizlosen Story. -
Raytracing-Specials: Virtuelle Schauspieler bevolkem das
Szenario, darunter einer, der Dennis Hopper wie aus dem
Gesicht geschnitten ist Somit ist Hell das erste Game, auf
dessen Cover der Name eines bekannten Schauspielers
prangt, der jedoch nur als virtuelles 3D-Abbild seiner selbst
auftritt

Eleventh Hour

Der Nachfolger von The Seventh
Guest warmt die Story noch ein-
mal auf und behdlt auch das
Spielprinzip der Aneinanderrei-
hung netter kleiner Denk- und Puz-
zlespiele bei.
Raytracing-Specials: Die Grafiken
und Animationen entsprechen im
groBen und ganzen denen des
Vorgdngers, bieten also immer
noch viel furs Auge. Wen wun-
dert’s, war doch dasselbe Grafi-
kerteam wie in Teil 1 am Werk.

PC SPIEL 05/95
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la, Imperator Solus

Graphics erstellt. Die gibt es in Ver-
sionen vom Superrechner ONYX
bis hinunter zum INDIGO-System.
Zwar sind diese Rechner mit Ab-
stand das Feinste, was es zum The-
ma virtuelle Bilderwelten an Hard-
ware gibt, doch sind die Maschinen
bei der Spieleentwicklung eher sel-
ten im Einsatz.

Als weit kostengiinstiger, wenn
auch nicht so leistungsféhig, hat
sich der PC erwiesen. Mehrere Pen-
tiums im Netzwerkbetrieb bringen
jedoch ebenfalls respektable Re-
chenpower auf, und mit Software
wie 3D Studio (Autodesk), True
Space (Caligari) oder Real 3D (Real
Soft) 1aBt sich vieles fast so gut reali-
sieren wie mit einer Silicon Gra-
phics.

Gamesala
Raytracing
Creature Shock, Seventh Guest,
Eleventh Hour, Hell, Bloodnet, Cy-
beria und Under a Killing Moon -
lauter illustre Namen aus dem
Reich der PC-Spiele, die alle eines
verbindet.: GroBe Teile der Grafik
wurden mittels Raytracing erzeugt,
und angesichts der immensen Re-
chenleistung, die benétigt wird, um
ein Raytrace-Bild zu erzeugen, stellt
sich die Frage, wie hier Grafik und
Spiel fanden. Auch
dafiir gibt es wieder eine einfache
Antwort: Anstelle eines Grafikers,
der mit der Maus in der Hand Bilder
am Monitor erzeugt, hat hier ein 3D-
Kiinstler Bilder und Animationen in
wochenlanger Arbeit vorberechnet,
die dann den Platz der “handwerkli-
chen” Bilder einnahmen. Taucht in
einem Raytrace-Spiel ein Roboter
auf, so ist der halt nicht mehr hand-
gemalt, sondern er wurde als 3D-
Modell erzeugt und dann samt dem
gewiinschten Drumherum berech-

zueinander



Bloodnet

Hier machen Vampire die virtuel-

len Netze der Zukunft unsicher

und versuchen mit modemster

Computertechnik, die Weltherr-
net. Filme und Animationen, die schaft an sich zu reiBen. Spieltech-
ebenfalls auf diese Weise vorbe- nisch ein reinrassiges Adventure
rechnet wurden, werden einfach mit ziemlich altbackener Steve-
abgespielt und sind nur insoweit in- rung und leicht wirrer Story, die
teraktiv, als daB sie abgebrochen sich nie so recht entscheiden kann,
werden kénnen. ob sie nun Science-fiction oder
Horror sein méchte.
Raytracing-Specials: Solide Gra-
fik und nette Animationen. Nichts
Weltbewegendes, aber wenn
grade nichts anderes greifbar ist,
kann man auch hier mal einen
Blick riskieren.

In einigen Spielen - zB. Rise of
the Robots - wurden die Bewegun-
gen der Figuren (Roboter) im
Raytracing-Verfahren vorberechnet
und die einzelnen Bilder dann als
Animationsphasen der Figuren ver-
wendet. Auf diese Art werden auch

D SHOR @
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Geriuchtekich

Es ist schon erstaunlich, wie oft man von
Spieleherstellern mit Worten wie “Dauert
noch etwas” oder “Kommt bald, aber wir
wissen noch nicht wann” vertrostet wird.
Interplay hatte bereits konkrete Termine

fiir das Release von Elieit2 =l gesetzt

Jetzt flatterte ein Presseschreiben herein,
auf dem es hieB “early 1995”. Wie frith
“carly” ist, wissen wir jetzt: Im Juni soll
das Rollenspiel-Adventure endlich da
sein. Hoffentlich wird’s was, denn sonst
sehen wir am
Ende so aus wie
der nette Herr auf
dem Bild.

In der Warte-
schleife ist auch,
wer auf Turrican
Il wartet. Die langersehnte PC-Konvertie-
rung des C-64- und Amiga-Klassikers
sollte eigentlich schon im vergangenen
Jahr erscheinen. Rainbow Arts, so mut-
mabBen wir vorsichtig, sagt sich: “Gut

Ding will Weile haben.” Hauptsache kei- |

ne Langeweile.

Team 17 gibt sich langfri-
stiger und kiindigt zwei
von drei neuen Games
sehr frith an. Fiirr den Mo-

nat Mai erwarten wir

, eine Bowling-Simulation fiir al-
le, die zu Hause keine eigene Bahn besit-
zen. Wer SpaB dran hat, kann sich ja die
iiberaus lastigen Schuhe dabei anziehen.

MSt keineswegs ein Stadtefiihrer,
sondem eine Mischung aus Ballerspiel
und Jumpn'Run. Es soll im September
erscheinen und neben
den genreiiblichen Ex-
tras auch Sprachausga-
be fiir jeden Wurm bie-
ten. Kommt als nachstes
nun das sprechende Ra-
dieschen?

Last but not James erscheint einen Mo-

nat spater - so Team 17 will - [Ralee
Von dieser Off-Road-
Rennsimulation ver-
sprechen sich die
R PP Hersteller sehr viel
Ob’s fiir Team 17 ein “goldener Okto-
ber” wird, wissen wir “late this year”.

Rise of the Robots

Ein Computervirus dringt in die Elektronengehime
von Arbeitsrobotem ein und macht sie zu wilden
Kampfmaschinen, die sofort beginnen, sich gegen
ihre Erbauer zu wenden. Die letzte Chance, die Ma-
schinen zur Réson zu bringen, ist ein Cyborg, der
dank seines biologischen Gehims gegen den Befaill
durch das Virus immun ist Trotz der abgedrehten
Story ist Rise nur ein Priigelspiel, bei dem sich Blech-
kameraden gegenseitig verbeulen. Ein klassischer
Fallvon auBen hui, innen pfuil

Raytracing-Specials: Phantastische Intro-Animatio-
nen, tolle Roboter mit passablen Bewegungsabldu-
fen. Die optische Présentation ist durchweg gelun-

gen.

Little Big Adventure

Militéirputsch im Knuffiland, in dem Quetsche, Pum-
mel, Dickos und Haasis wohnen. Jetzt sehen sich die
Burschen einem gnadenlosen Diktator samt Ge-
heimpolizei gegeniber. Im isometrischen
Ausblick von schréig oben présentiert, gilt es
durch die vielen Stéidte und Lander des Pla-
neten Twinsun zu wandem und dafir zu sor-
gen, daB eine uralte Prophezeiung wahr
wird. Actionreiches Adventure mit unge-
wohnlicher Steuerung.

Raytracing-Specials: Sémtliche Schaupldtze
und Gebdude wurden gerendert und dann
zum eigentlichen Lageplan des Spiels zu-
sammengesetzt. Dazu reichlich animierte
Zwischensequenzen.
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in anderen Spielen - zB. Cyberia -
die handelnden Figuren vorberech-
net und dann nur noch als Animati-
on in eine Hintergrundszene einge-
blendet.

Ansonsten findet man Render-
grafik meist in den Intros von Spie-
len, die mit vielen Effekten die Auf-
merksamkeit der Betrachter auf
sich ziechen wollen. Das Qualitats-
spektrum reicht dabei von “super”
bis “grauslich”.

Spiele, die tatsachliches Echtzeit-
Rendering bieten, gibt es eigentlich
nicht. Und eigentlich doch - weil es
da noch eine feine, aber sehr teure
Grafikkarte der kanadischen Firma
Matrox gibt, die hardwareseitig Po-
lygon-Darstellung und deren farbli-
che Schattierung unterstiitzt. Quasi
als Demo kommen zusammen mit
dieser Karte zwei Spiele, die schon
mal ganz grob andeuten, was die
nachste Generation von Raytra-
cing-Spielen maoglicherweise alles
bieten kénnte.

The Shape of Things
to Come

Aber welche Spiele wurden denn
nun eigentlich mit Raytracing-Tech-
nik und -Grafik realisiert, und was
erwartet den freudig erregten An-
wender? Fragen, die sich am besten
mit Hilfe einer Produktvorstellung
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beantworten lassen. Neben Infor-
mationen zu Spielgeschehen und
Story finden sich in den eingestreu-
ten Kurzbeschreibungen “Raytra-
cing-Specials”, in denen auf beson-
dere Details von Raytracing und
Rendering eingegangen wird. Vor
zehn Jahren noch undenkbar, seit
| * drei Jahren auf den meisten PCs
machbar, hat die Technik des

Irgendwo in Sibirien wird an einer teuflischen
neuen Waffe gearbeitet, die den Weltfrieden
bedroht In der Rolle eines Agenten gilt es,
sich bis zu der fraglichen Station durch-
zukémpfen und dort bose Pléne zu vereiteln.

*NEU*NEU*NEU*NEU*NEU*
Brunnenstr. 19

| Mal ein wenig Adventure, mal ein wenig Bal- 70372 Stgt_-Bad Cannstatt
i lerspiel, ist Cyberia eines der gelungensten Beine "Rathacs®
| Raytracing-Spiele Uberhaupt. Auch wenn die i Tel

| el.0711/557612

| Mischung etwas seltsam anmutet, spielt sie sich doch cusgezelchnet Raytracing-Specials: Hier gibt es
die vielleicht besten gerenderten Charaktere zu bewundem, die selbst bei Close-ups auf das Gesicht
noch glaubwiirdig wirken. Erst bei romantischen KuBszenen versagt die Technik, und die Szenen erinnem |
eher an zwei sich innig umarmende Schaufensterpuppen.

SkyLine TOP-TEN CHARTS

BAD CANNSTATT

1.Wing Commander 3
neu+| 2-Dark Forces

NeEu*| 3.Descent

4.X Com - UFO 2
5.Bioforge
6.Cyberia

7.Magic Carpet
8.System Shock
9.Creature Shock

10.Transport Tycoon
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TOP ANGEBOTE

RENEGADE DM 89.95

om de ood UFO 2 - XCOM DM 99.95

c man r BI MORTAL COMBAT2 DM 89.95

Wo bitte geht's zum Urknall? Die Antwort auf diese bange SUPER CARTS DM 99.95
BIOFORGE DM 99.95

Frage ist zu finden, und dazu missen reihenweise Planeten
angeflogen und Dutzende fremder Spezies befragt werden.
Dabei kommt letztendlich eine wirklich exotische Odyssee
durch den Weltraum heraus, in deren Verlauf man mit abge-

Nur giiltig im April 95
Ladenpreise variieren

fahrenen Bildern und Sounds regelrecht bombardiert wird. - * - * -
Raytracing-Specials: Das Game spielt komplett weit NELFNEUSNEUSNEU
drauBen im Weltraum, und wer weif schon zu sagen, ob das OBER E VORSTADT 25
“Grofmuck”-Raumschiff rendertechnisch auch wirklich reali- 71 063 SlNDELFINGEN
stisch umgesetzt wurde. Hier wurde Rendering da eingesetzt, beim "DOMO"

wo es wirklich seine Starken hat: beim Erschaffen phantasti-

scher Welten, die eigentlich nur in der Phantasie ihres Erfin- Tel. 07031 / 80 73 53

ders existieren.

SINDELFINGEN

Lieferung per NN-Fracht-u.Verpackung
DM 10.90 - Expresszuschlag DM 7.00
Ab DM 250,00 Versandkostenfrei

Fir Druckfehler und Irrtimer keine
NEU* Gewaéhr-Preis&nderungen vorbehalten.

Die Preise der mit "a.A." gekennzeichneten Titel
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Raytracing und Rendering eine ra-
sante Entwicklung genommen. Da
stellt sich natiirlich die Frage, wie
die Entwicklung weitergeht. Durch
den immensen Rechenaufwand,
der in dieser Technik steckt, hangt
die Zukunft natiirlich stark von der
Hardware ab, die es in den néch-
sten Jahren geben wird: Je mehr
Power, desto mehr Rendering.

Aber auch bei der Software diirfte
sich noch einiges tun; so soll zB.
spatestens mit Windows 95 “Open
GL”, eine standardisierte Grafik-
schnittstelle, zur Verfiigung stehen,
die Rendering-Kalkulationen ohne
Umwege unmittelbar an den Pro-
zessor delegiert AuBerdem arbei-
ten die Hersteller von Grafikkarten
gerade an einer neuen Generation
von Karten, die sich ebenfalls dieser
Schnittstelle bedienen und die
“Open GL” unterstiitzen. Damit diirf-
te der PC sich den Leistungsdaten
von GroBrechnern immer weiter
annahern und diesen wohl in Zu-
kunft noch mehr als bisher Konkur-
renz machen.

Rasante Entwicklung
Auf der Softwareseite wurden gera-
de die ersten Programme fiir Silicon
Graphics vorgestellt, die es wirklich
ermoglichen, komplexe Strukturen
wie Haare, Rauch und Nebel reali-
stisch umzusetzen. Dal3 es auch
hier nur eine Frage der Zeit ist, bis
entsprechende Software auch fiir
den PC verfiigbar ist, versteht sich
fastvon selbst.

Das Zeitalter des Raytracing hat ge-
rade erst begonnen. Was heute auf
Computermonitoren entsteht, diirf-
ten die “Holzschnitte” des 20. Jahr-
hunderts sein, verglichen mit dem,
was uns in den ndchsten zwanzig
Jahren noch bevorsteht.
-
ah

Creature Shock

Garstige Invasoren nahen und fallen mit lebenden Astero-
iden und einem Kafig voller Monster iber irdische Kolonisati-
onsraumschiffe her. Als Exorzist fir die
bosen Biester muB ein Spezialagent mit
seinem Spezialraumschiff und einer Spe-
zialkanone zu den Randbereichen unse-
res Sonnensystems aufbrechen. Das
Spielgeschehen |88t sich schnell zusam-
menfassen: lauf, lauf, baller, baller! Ach
ja, ein wenig herumfliegen darf man
auch.

Raytracing-Specials: Hervorragende
Monster, super Schauplétze und die be-
sten Charakteranimationen Uberhaupt
machen aus Creature Shock eines der
herausragendsten Raytracing-Spiele.

18. Ausstellung fiir Hobby-Elektronik, Computer, Software und Zubehér

Hobbytronic & GomputerSchau

Die umfassende Marktiibersicht fiir . ‘ 10.-14.Mai 1995

Hobby-Elektroniker und flir Computer-
anwender in Freizeit, Beruf und
Ausbildung. Action-Center mit
Experimenten, Demonstrationen und

vielen Tips.

Sonderschauen: taglich 9-18 Uhr
@, StraBe der Computer-Clubs” ’__/—_—E-_—_\.______
®,,100 Jahre rund ums —

Telefon in Europa” Westfalenhallen
®,Computer - gestern noch Dortmund

modern, heute schon iiberholt ”

Messezenirum Westfalenhallen Dorimund

Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 - Telefax: 02 31/12 04-678
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igtausende
Spieler zocken
Descent, das
neue 3D-Ballerspiel von
Interplay. Viele schaffen
dabei einen Super-
Highscore. Und die besten
diirfen nun von ihrem
Konnen profitieren. Der
deutsche Distributor
Bomico ladt zum groBen
Descent-Wettbewerb ein,
bei dem in moglichst
kurzer Spielzeit eine
moglichst hohe Punktzahl
herauskommen soll.

Und so geht’s: Ihr
installiert Descent auf
Eurer Festplatte (wer das
Originalspiel nicht besitzt,
findet die ebenfalls

-_—-—‘-

: S
-‘\‘ r]‘\ -

PC SPIEL
Kennwort: Descent
Postfach 1870
37258 Eschwege

Einsendeschluf ist der 31. Mai 1995; es gilt
das Datum des Poststempels.

Wer die sechs Levels in der kiirzesten Zeit
durchgespielt hat, gewinnt. Bei Zeitgleichheit
entscheidet die héchste Punktzahl Der
Rechtsweg bleibt ausgeschlossen. (Achtung:
Auf keinen Fall das siebte Level spielen, das
kostet Extrazeit und eventuell den Sieg)

\'—|:'.

s ]

Parallel zum Wettbewerb im Heft werden
auch in 25 GroBmérkten in ganz Deutsch-
land entsprechende Veranstaltungen an-
geboten. Beteiligt sind Karstadt/Hertie,
Kaufhof/Horten, Media-Markt, Saturn und
PRO-Mérkte. Im Rahmen einer Prasentati-
on werden unter anderem zwei Virtual-Rea-
lity-Helme eingesetzt, wenn es auf die Jagd
nach Highscores geht. Die Tour beginnt
am Donnerstag nach Ostern (20. April) und
endet am 3. Juni. Ob ein Wettbewerb auch
in einem Kaufhaus in Eurer Néhe stattfin-
det, erfahrt Ihr durch die Plakate, die seit
kurzem aushangen.

Bei den Vorentscheidungen gibt es fiir
die Gewinner der 2er-Matches Descent-T-
Shirts, fiir die Verlierer jeweils Trostpreise.
Die Tagessieger fahren ebenfalls nach Ber-
lin zur Endausscheidung.

I

BONAICD

&

geeignete Shareversion Preise "
auf unserer CD) und spielt
die ersten sechs Levels

komplett durch. Sobald es

Der beste PC SPIELer féhrt im Juni zur Endausscheidung nach Berlin ins “Virtual Reality Café”
(Bahnreise 2. Klasse, eine Ubemachtung). Dort trifft er auf die Sieger aus den Kauthauswettbe-
werben und spielt "virtuell” um die Hauptgewinne:

1 Preis: eine Reise zur Winter-CES nach

in den 7. Level geht, brecht @ LasVegas
Ihr mit <Esc ab und 2 Preis: ein Virtual-Reality-Helm, dervon der Firma
@ Pearl Agency gestiftet wird

speichert den Spielstand.
AnschlieBend verlaB3t Ihr
das Spiel und kopiert die
Datei DESCENT.HI auf
eine Diskette. Diese
schickt Ihr samt den
iiblichen Angaben (Name,
Alter, Anschrift) an die:

Preis: eine dreitéigige Reise nach London mit Besuch der Spielhalle im “Funland”, wo lhr
@ einen Cyberspace-Anzug ausprobieren konnt. Alle anderen Teilnehmer an der End-
ausscheidung gewinnen ein Quadrospeed-CD-ROM-Laufwerk.

Die Plazierten aus der Vorentscheidung erhalten:

2. i 1 0. Preis: je ein hochwertiges Sweatshirt
1 1 o ™~ 1 Oo Preis: je ein Mousepad und eine Bomico-Top-Hits-CD
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_Joysolf

DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN:
60311 FRANKFURT 56068 KOBLENZ 53721 SIEGBURG 53111 BONN 52062 AACHEN 50939 KOLN 50676 KOLN 40211 DUSSELDORF
FAHRGASSE 87 SCHLOSS STR. 16 KAISER STR. 54 MUNSTER STR. 11 BLONDEL STR. 10 GOTTESWEG 157 MATTIAS STR. 24-26 AM WEHRHAHN 24
069/280170 0261/309634 02241/68045 0228/659726 0241/406912 0221/425566 0221/239526 0211/364445
z.B.: 3.5" €D z.B: PC CD SUPER PREIS SUPER PREIS LERNEN mit ADI
Across the Rhine (KD) *  109.90  109.90 Inordinate Desire (KD) 89.90 nur solange Vorrat reicht cp z.B: (Alle Komplett in Deutsch und
Alien Breed Iron Assault (DA) * 119.90 3 s“ l." N auf CD oder 3.5" erhéltiich)
Tower Assault (DA} 6490  69.90 Jagged Alliance (KD)* 109.90 . - 7th Guest & Dune 1 (DA) 59,90 Deutsch Klasse 1-2 99.00
Alien Logic SSI (DA) 89.80  89.90 Jungle Strike (DA) 89.00  89.90 A-Train & Al Qadim (KD) 59.90 Deutsch Kiasse 3-4 99.00
Alone in the Dark 3 (KD) 99.90 Kaiser Deluxe (KD) * 69.90 = Consruction (DA) 59.90 Alone in the Dark 1 (KD) 39.90 Mathe Klasse 1-2 99.00
Atari Action Pack (KE) 69.90 69.90 King Ping Bowling (DA) *  49.90 Alien Breed (KE) 29.90  Archon Ultra (KD) 39.90 Mathe Klasse 3-4 99.00
Battle Isle 3 King's Quest 7 (KD) 109.900  Armored Fist (DA) 59.90 Big Four (KD/DA) 29,99 Rechnen+lLesen 4-6 Jahre 99.00
Schatten des Imperiums (KD) * 99.90 Klick'n Play (KD) 10990 109.90  Beau J.Exelent Games (DA)39.90 (Boxing Manager,J.K.Squash, Rechnen+Lesen 6-7 Jahre 99.00
Bazooka Sue (KD) 99.90  99.90 Knights of Xenthar (KE) 99.90  (Car & DriverJimmy W.Snooker,  Hill Street Blues,Hannibal) LOSUNGEN z.B:
Big Red Adventure (KD) 79.90  99.90 Land of Lore 2 (KD) * 119.90  James Pond 2, Populous 2) Black PowerLine 2 (KE)  19.90 (44 komplettin Deutsch)
Bioforge (KD) * 109.90 Legend of Kyrandia 3 (KD) 99.90  Beautyand the Beast (KD) 29.90 (Sarakon,Retum o.Medusa,Crime Alone |t Dark - 14243 je  17.95
Bob Dylan (KE) 99:90 Legionen (KD) * 84.90 Beneath aSt.Sky (KD) 54.90 Time,Rolling Ronny,Lord 0.000m) gig Red Adventure 17.95
Bolo (KD) 59.90 Links Pro Super Pack (KE) 99.90 Big Sea (KD) 29.90  Blue Force (KE) 39.90 (odes & Hexadressen 17.95
Bundesliga Manager 3 (+ Sc. Banff Springs + Belfry) Burning Steel 2 SVGA (KE) 39.90 Burning Steel 1 + Creature Shock 17.95
Supporter (KD) 59.90 59.90 Links Sc.Prairie Dunes (KE) 49.90 49.90  Chaos Engine (DA) 39.80 pata1,2,3(KD) 69.90 DparkSun - 142e 17.95
Bureau 13 (KD) 89.90 80.90 Little Big Adventure (KD) 109.90  Christoph Columbus (KD) 49.90 ' Burning Steel 2 (KE) 39.90 pig Hohlenwelt Saga 17.95
Carribean Desaster (KD)  89.90 99.90 Lost Eden (DA)™ 119.90  Comanche (KD) 59.90 Comanche+Data 1+2 (KD) 69.90 Dragon Lore 17.95
Chaos Control (DA) * 109.90 Magic Carpet Data (KD) 49.90 Cyberrace (KD) 29.90 * Critical Path (KD) 49.90 Dreamweb 17.95
Command & Conquer (DA)* 109.90 Menzoberanzan SSI (DA) 89.90 89.90  Daughter of Serpent (KD) 29.90 Cyberrace (KD) 290.90 Ecstatica 17.95
Commander Blood {(DA) 89.90 Metal Marines (DA) * 69.90 79.90  Dracula (DA) 29.90 Daemonsgate (KE) 29.90 Goblins -2+3+4 je 17.95
Creature Shock (KD) 109.90 Microsoft Golf 2.0 (KD) 129.90 Eight Ball Deluxe (DA) 29.90 Dark Seed (KD) 38.90 Guilty 17.95
Cyberia (DA) 89.90 Navy Strike (DA) * 109.90 109.90  Eishockey Manager (KD)  39.90 Dawn Patrol (KD) 69.90 Hell 17.95
Cyclones SSI (DA) 89.90  99.90 NBA Live Basketball 95 (DA) 109.90  Elite 2 (KD) 39.90 Der Trainer (KD) 49.90 King's Quest-5+6+7je  17.95
Damocles: Mercenary 3 (DA) * 84,90 Noctropolis (KD) * 109.90  Empire Soccer (DA) 39.80 Dragons Lair (DA) 49.90 Leg.o.Kyrandia-1+2+3j8  17.95
Dark Forces (KD) 119.90  Omar Sharif Bridge Del. (DA) * 89.90  Evasive Action (KD) 24.90 Dungeon Hack (KD) 39.90 Little Big Adventure 17.95
Dark Sun 2 (DA) 89.90  99.90 Panzer General (DA) 99.90  99.90  Eyeof the Beholder 2 (KD) 49.90 Empire Deluxe+Data (KD) 49.90 Menzoberranzan 17.95
Das Amt (KD) 99.90 109.90 Phantasmagoria (KD) * 119.90  Football Manager 3 (KD) 19.90 Encore Compilation (KE) ~ 29.90 Might & Magic - 3+4+5 je  17.95
Dawn Patrol (KD) 109.90 109.90 Phoenix Fighter (KE) * 109.90  Gabriel Knight (KE) 29.90 (Heimdall, Thunderhawk, Myst 17.95
Descent (DA) 99.90 99.90 Pinball Fantasies Del (DA) 89.80  Hurra Deurtschland (KD)  19.90 Curse of Enchantia) Noctropolis 17.95
Deathgate (KE) 99.90 _ Pinball lllusions (DA) * 69.90 79.90 Innocent U.Caught (KD) 49.90 Eye of Beholder 3 (KD) 39.90 Privateer+Rebell Assault  17.95
Dime City (KD) * 99.90 Premiere Manager 3 (DA) 89.80 Larry 6 (KE) 39.00 Great Courts 2 (DA) 29.90 Schwarzes Auge - 1+2je  24.95
Discworld (KD) 89.90 99.90 Psycho Pinball (DA) * 69.90 69.90  Litil Divil (DA) 39.90 High Command (KE) 39.90 Simon the Sorcerer 1 17.95
Dominus (KE) * 99.90 Ring der Nibelungen (DA) * 84.90 Mad News (KD) 49.90 Hurra Deutschland (KD) 29.90 Star Trek - 142 17.95
Dragon Lore (KD) 89.90 Renegade-Interceptor (KE)" 99,90  Mephisto Genius (KD) 49.90 Ishar 3 (KD) 49.90 Under a Killing Moon 17.95
Dreamweb (KD) 99.90 99.90 S.U.B.(KD) 79.90 Pacific Strike Speech (DA) 24.90 Journeyman Project (KD)  39.90 Wizardry - 6+7 je 17.95
Dungeon Master 2 (KD)* 99.90  99.90 Schwarzes Auge2(KD) 89.90  99.90  Protostar (KD) 29.90 Lands of Lore 1 (KD) 49.90 ZUBEHOR z.B:
Elder Scrolls 2 (KE) * 99.90 84.90 Sensible Wor.Soccer (KD)* 79.90 Quest { Knowledge (KD) ~ 49.90 Legend o.Kyrandia 1 (KD)* 29.90 :
Elite 3 (KD) * 89.90 89.90 Simont.Sorcerer 2 (KD)* 99.90 109.90  (Elite 2, Humans, Nomad) Legend o.Kyrandia 2 (KD)* 49.90 CH Jetstick 79.80
Fighter Wing (DA) * 89.90  79.90 Space Federation (DA)  84.90 Sc. Theatre of War (KD)  9.90 Lemmings Xmas 94 (DA) 29.90 CH Pro Pedale 239.90
Flight Commander 2 (KE) 99.90  99.90 Star Trek - Seawolf SSN 21 (KD) 49.90 Mario is Missing Del.(KE) 19.90 ‘Competition Pro Star 69.90
Flight of the Next Generation (KD) * 119.90  Seal Team (DA) 39.90 Microcosm (DA) 49,90 Flightstick Pro 159.90
Amazone Queen (KD) *  99.90  99.90 Star Trek-Technical Manual (KE)  119.90  Search for the King (DA) 1990 Protostar (KE) 19.90 Goif Fro Swing 859,00
Flamingo Tours (KD) 79.90 6990 Star Wars Scr.Saver (KD) 69.90 Shadow Caster (DA) 29.90 Privateer+ (KD) * 3990 Gravis Analog Pro 69.90
Flight Unlimited (KD)  109.90 109.90 Stardust (DA) * 69.80 Silent Service 2 (DA) 2990 Sam & Max (KD) 79.99 Gravis Joypad 49.90
Frontlines (KD) * 79.90 7990 Stonekeep (KE)* 12090  Silverball (DA) 29.90 - Seawolf SSN 21 (KD)*  39.90 E,,'a‘”s th"e“" ) o g‘gg
Full Throttle (KE) * 109.90 Super Caris (DA) * [ Sim CrER IR S Sirika.Commanders (ROLESRID” 1o rob i o
Gadget (KE) 119.90 SystemShock (KD) 89.90 99.90  Sink or Swim (DA) 19.90 Stronghold (KD) 39.90 ThUSI BOLSS k"z A .00
Goblins 4 (KD) 99.90 _Tecno Trance Vol. 1 59.90  Soccer Kid (KE) 29.90 gy ndicate Plus (KD) 29.90 Thfugm-F%“S fFa : ggg-gg
Hammer of the Gods (KD) 89.90 The Dig (KE) * 99.90  99.90 Starlord (KD) 49-90  The Animals Multi Zoo (KE) 29.90 Tprieum Fiant Bro. 29900
Hattrik -lkarion (KD) * 89.90  99.00 Third Reich AH (KE)*  99.90 Subwar 2050+Data (KD)  69.90 Topshot Vol.2 (KD) 39.90 SRR i
Hell (KD) 99.90 Ticonderoga (DA) * 9990  The Games 92 (DA) 990 /15 Siplale ABMU.D.S, Torvils | papla M e L
Heretic (DA) * 99.90 US Navy Fighters (KD) 109.90  Troddlers (DA) 29.90  Cup, Baby Jo, Transworld...) il SDee efender (CD) 159,
Heroes of Victory at Sea (DA) * 99.90 Ultima 8 (KD) 49.90 Walls of Rome (DA) 2090 T4 i
Might & Magic (KE)*  99.90  89.90 Virtuoso (KD) 99.90  Ultima 8 Speech (KD) 2980 Wizardry 6+7 (KD) 19,90 (KD) KOMPLETT DEUTSCH
Hokum K50 Werewolf (DA) 84.90 Wing Commander 3 (KD) 119.90  Wing Armada (DA) 4980 world Cup USA94 (KD)  39.90 (KE) KOMPLETT ENGLISCH
Hugo (KD) 69.90 Wings of Glory (KD) 89.90  World Cup 94 USA (KD)  29.90 pgej Besteliungen von (DA) D1.ANLEITUNG
incred.Machine 2 (KD)* 8490 X-COM: Terror of World Cup Year 94 (DA) 39.90 Angeboten bitte immer (*) NOCH NICHT DA
Innocent Until Caught 2 - the Deep-U.F.O.2 (KD)* 109.90  109.90 (Sensible Soccer,Goal,Striker, Ersatzwiinsche angeben, da VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH
-Guilty (KD) 69.90  79.90 Zephyr (KD) 89.90  Championship Manager93+94)  yjeie Spiele Restposten sind.

Joyso

DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

JPACHERE ST L1004 Da geht die Post ab...
SPIEL DES MONATS TIP DES MONATS A i L O QOSHFOSE B4 9 Dl

VERSAND: :_’a snm% BLI'z BESTELL“ﬁ
50858 KOLN ' y szt

TEL: 0221/9486100 'm OCD ROM '
FAX: 0221/488701 ! ONACHNAHME: +9 DM

et . :

| OKATALOG kosten |
|
I
I

DARK FORGESQPRIVATEER. wssons o s | o8 | Somsisiicuo: wou

i_!iglelhes:hre!njngen & Tips Il | | OAUSLANDVORKASSE: +15 DM
! 1

4 & i VERSAND: nur gegen Vorkasse, postbar
B A s s NACHNAHME: +9DM OTEILLIEFERUNG
ivierung der neuen Walfe des ab Rechnungswarl von 200 DM | | = Ab einem Rechnungsbetrag von
Imperiums. Erforschen Sie 16 . Pl VERSANDKOSTENFREI 200 DM - VERSANDKOSTENFRE|

verschiedene imperiale Stiitzpunkte.

3D Perspektiven fesselt Sie im
Geschehen.
....seien Sie auf alles gefasst.

CD ROM Version, komplett Deutsch,
Minimum: 386DX/33MHz, BMB RAM.
USK: "Nicht geeignet unter 18 Jahren"
Bei Ihrer Bestellung bitte einen
Altersnachweis mitschicken

STRIKE COMMANDER G S ]

+MISSIONS (KD)*
AUSLAND: +15 DM

39.90 S

*Ab 1.Mai-nur solange Vorrat reicht 1l

EILPOST: 849DM ||
UPS: 6+9 DM
VORKASSE: +6 DM '

PC.5.5.95

Irrtiimer & PreisGnderungen bleiben vorbehalten |



-Die Luft wird dinner fOr Rebel Assaulk:
Cuberia ist technisch um Klassen besser..."
Boris Schneider, PC Plauer

.Cyberia entpuppt sich als ge-
lungene Adventure-Aclion-
Mischung mit grandioser Grafik..."
Power Play

.Die perfekle digitale
Sprachausgabe aller Spielfi-
guren steigert das Gefdhl, in
einem richtigen Spielfilm milzu-

wirken .“ PLAY TIME
Cyberia zeigt auf eindrucksvolle Art und ~Adventure, Knobeln, Ballemn,
Weise, wie ein Film zum Mitspielen ausse- interaklive Spielfimsequenzen -
hen muB! An diesem Spiel missen sich in Spielerherz was willst Du mehr ?*
Zukunft alle Konkurrenzprodukle messen® ASM
g auch im Bereich _FDU“d und Musik ,Die Luft wird donner fir Rebel Assaulk: ‘- ‘. |
. Zelche':n setzen. Dafdr Cyberia ist technisch um Klassen besser, :
zeichnet kein Geringerer als biefet mehr Sequenzen, kiarere Grafiken = 7

Thomas Dolby verantwortlich.”

und brillante Musik.” | — i
PC Games

... Setzt neve Standards fir CO ROM- m-

Spiele“ PC Plauer
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Diseworld: Magier werden ist nicht
schwer ... Seite 89

AFinal Unity: Mit Picard aufgroBerFahrt ©cits 0%

Alle Spiele mit einer Redaktionswertung
sind von der gesamten Redaktio

worden.
ein gutes Spiel. Das Pro-
\/ dukt hélt, was es ver-
‘l{“ spricht Genrefans sind auf
jeden Fall gut bedie

ein her

\/ \/ Man soll

)r"fr‘ gespielt

;sragendes Spiel
unbedingt
ben. Es kann

zwiespaltig gegenuber-
stehen

vom Kauf dieses Produkts
muB abgeraten werder
Entweder wird zu wer

gel machen jeden Sp

zunichte.

das Spiel kommt auf
CD-ROM

al kommt auf
-Disketten

das Spiel lauft unter
Windows

Pain das Spiel wurde nicht ve
' der gesamten Redaktion
gepriift

$.XX, 3/95 das Spiel wird

- XX aufSeite XX /wurde in
Ausgabe XXX ausfuhrich
vorgestellt

on

Grafik und Sound werden unabhangig
von der Note fir das Spiel bewertet. Es
gelten die gleichen Kriterien — obwohl
natiirfich ein gutes Spiel mit einer schlech-
ten Grafik oder eine
immer noch ein gutes Spiel bleibt

1 miserablen Sound

Puzzle, 15 DM,
Hersteller/Muster von: CDV

Wéhrend das Stereogramm-
fieber allmahlich abflaut, er-
scheint hier eine neue Samm-
lung von Bildern, Programmen
zum Selbsterzeugen von 3D-
Bildern sowie einigen Puzzles
zum Thema. Interessant nur fiir
diejenigen, die den Stereo-
grammzug bisher immer ver-

paBthaben

Systemanforderungen:
386/5X,4 MBRAM,VGA

iv

Alle Spiele getestet auf: Gateway 2000/P5

Seekriegssimulation, 100 DM,
Hersteller: Avalon Hill, Muster

von: Bomico

Der Spieler tbernimmt das
Kommando iiber die US-Flotte.
Zehn Szenarien, 60 Flugzeug-
typen, mehr als 100 Schiffsty-
pen. Eine Zweispieleroption
wertet das ganze zusatzlich auf.
Vielseitig und interessant fiir
Fans.

Systemanforderungen:
486DX/33,4 MB RAM,VGA

Managementsimulation, 100
DM, Hersteller: Greenwood
Entertainment, Muster von.
Softgold

Der Spieler iibernimmt den
Part des Biirgermeisters eines
kleinen Dorfs in Bayern. Dort
gilt es, nicht nur die Einwohner,
sondern auch Feriengaste,
Sponsoren sowie Parteifreun-
de oder -gegner auf die eigene

Seite zu ziehen.

Systemanforderungen:
3865X/33,4 MB RAM,VGA,
Doublespeed-Laufwerk

A As
357

@ mehrauf Seite 66 i
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Are You Afraid |

of the Dark

| Adventure, 120 DM, Hersteller/
Muster von: Viacom New Media

Die Kinder Terry und Alex dringen ;
| in ein verfallenes Theater ein, in |

dem der Geist eines Magiers spu-

ken soll. Das einfache Adventure |

wendet sich speziell an Jugendli- |

che, die dem Geschehen aller-

dings nur mit hinreichenden Eng- |
| lischkenntnissen folgen kénnen.

| Systemanforderungen:
386DX/33,4 MBRAM, SVGA |
| (VESA), ca. 2 MB auf Festplatte |

| Multimedia-CD, 60 DM,
; Hersteller/Muster von: CDV

| Im Zentrum der CD steht ein
Werkzeug zur Manipulation |
| von Audio-Tracks. Dazu kom- |

| men eine Sound-Bibliothek, di-

| verse Audio-Player usw. Auch |

: zehn Original-Rocksongs als |
Spielmaterial werden geboten.

5 Systemanforderungen:
486DX/33,8 MBRAM,VGA

@5@1 O

- Die Sparversion der “CDV-Mo-
| nats-CD" enthalt diber 100 ak- |

. |
& &

| Multimedia-CD, 50 DM, Her-
| steller: T+M Media Consulting,
| Muster von: Virgin

| Der  Multimedia-Hollywood- |
| Fithrer spendiert einen Flug
| iber die Anwesen der Stars.
Adressen der Hot-Spots, Tips |
| fir Reisende und zahlreiche |

Anekdoten ergénzen das An- |

| gebot.

Systemanforderungen:
| 486DX/33,4 MB RAM,VGA

Das Beste aus |
Mérz 1995

| tuelle Shareware-Programme,

darunter viele Spiele. Interes-
sant, aber die Monats-CD inklu- |
| sive Spiele-Vollversion bleibt ||
| dieser Auskopplung vorzuzie- |

| Systemanforderungen:
386SX/25,4 MB RAM, VGA

0

PC SPIEL

Kompilation, 90 DM, Herstel-
1 ler/Muster von: Activision

| PC-Kompilation mit Neuaufla-
| gen von Hits der alten Atari- |

Konsole 2600. Mit dabei: Pit-

| fall, Chopper Command, River |
| Raid und Freeway. Eher etwas |
| fir unverbesserliche Nostalgi- |
| ker. Die allerdings werden sich |

| um Jahre jiinger fithlen.

Systemanforderungen:
| 386DX/25,4 MBRAM, VGA

| und Memory standen Pate: So |
| 14Bt sich Bolo vielleicht am be- ‘
| sten beschreiben. Die Firma |

“dongleware” hat ihr alteres

| Spiel Oxyd konsequent weiter- |

Systemanforderungen:
| 386DX/33,4 MBRAM,VGA

@0
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©

TOPSHARE ©
Erika Répke ©
Wilhelm Buschstr41 @
38723 Seesen-Rhiiden ©

Tel.05384/1680
Fax 05384280 O
BTX ropke# ©
©
Bei Bestellung von ©
mindestens 3CD's ©
1 Uberraschungs CD ©
GRATIS ©
Erotik CD-RO ©
ab 18 Jahren nur gegen ©
Altersnachwels @
Extreme Hot Girls 39.- @
Extreme Hot Leather Ladies  39,-
Hot Girls 1.2 je  29-©@
Pin Up Girls 2 )
PlayBir Erotic Comic 49,-
Strip Poker 28-©
ErotlcDreams1+2  Je 59,

EEEOEEOEO

© Magic Girls 1 +2 je 39,-©
MP Erotik 6-8 rusammen 49,
@© Striping Hot Girls 39,-©
Sexy Acts (3CD’s) 29,
©
VIBRATION 1,2 ,Extra je 59,-
Wet Dreams 1-3  je 28,-
@ Wet Dreams 1-3 zusammmen 69@
© 4 ©
Guest 49,
© 7th Guest & Megarace  79,-©
© Chessmaster 4000 49,—@
Commander Blood DA 78,-
@ Cyclemania 79,-@
Crime Patrol ll,—@
DARK FORCES DV 99,-
© Descent 75,.@
(© Epics Pinball 79,-©
@ Mega Race 45,- @
Kings Quest 7 89,
© Kyrandia3 DV 85,-©
OLDTIMER DV 89,
@ Panzer General 59,
© Quantum Gate 69,-©
o Space Pirates ﬂ,-@
Star Trek Tech.Manual 89,
© System Shock DV 89 ©
Under a killing Moon DV 104,
@ Commander 3 DV 1.7:—
1 gl ©
© ©
© Telefoninfo je Postleitzahlen- ©
Gebiet 0-9 39,-
© Das Europiiische Faxbuch 139:.©
© Airbus 340 Flugrevae 95,-©
© Bertesmann Universallex9s ~ 86,-©
Best of Rock Stars 1 49,-
©
BRAVO Hits des Jahres 59,-
g
A e: Jump §-
© Das Jabr im Bild 1994 49,- ©
Der grofie Autoatlas
©) Deutschland 1:200000 86,-©
Euretrans Ubersetzung in
© ©
6 Sprachen 65,-
© Genesis 86,-©
GLOBAL EXPLORER 11 9:.@
Mapn GO 79,-
Microsoft Encarta 95 119,-@
Professional Music Produc. 69,—@
Street Atlas USA 159,-
@ ‘WER IST WER DV 89,—@
© World Atlas 5.0 59.-©@
© Yellow Star Pay CD 29,-@
©
@ Versandkosten:
Vorkasse 5,-DM
© Nachnahme 10.-DM
Ausland nur Vorkasse 10,-DM
©
g Gutschein 5,- DM
wird beim Kauf von
© CD-ROM
angerechnet
© g
Pro Bestellung einmal pcsp595
©  Preisliste kostenlos |
©OOLOEOLLOELEO®
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Adventure, 120 DM, Herstel-
| ler/Muster von: Gametek

| Das Bureau 13 ist eine speziel-
| le Abteilung der Regierung, die

| dem Treiben von Damonen im |
| Cyberspace nachgehen soll. |

| Die Umsetzung eines Table-
| top-Rollenspiels in ein PC-Ad-
| venture darf sich durchaus se-

hen lassen.

| Systemanforderungen:
| 386DX/33,4 MBRAM,VGA,
| Doublespeed-Laufwerk

@

@ mehrauf Seite 74 ’
| USK-Altersempfehlung: ab 12 |

Power Vol. 2

Shareware-Kompilation, 19,95 |
DM, Hersteller/Mustervon: CDV

Enthalt ca. 40 mehr oder weni-
| ger aktuelle Shareware-Games
aus verschiedenen Genres fiir |

DOS und Windows, zB. Here

tic, Descent, Boppin und Jazz |
| Jackrabbit. Empfehlenswerter

Querschnitt des aktuellen An-

| Systemanforderungen:
386SX/25,4 MBRAM,VGA

@0

Brettspielumsetzung, ab 59
| DM, Hersteller/Muster von:
| Diamond Software

Deutsches Denkspiel a la|
| Scrabble fiir bis zu vier Spieler. |
| Geboten werden unter ande- |
| rem TrueColor-Grafik, Sprach- |

| ausgabe und erweiterbare

| Wérterbiicher. Eine liebevolle |
| Interpretation des Brettspiel- |

ClubDead |

Adventure, 120 DM, Hersteller/ ||
Muster von: Viacom New Media |

| Abgedrehtes Videoadventure 1
| um die Erlebnisse eines Cyber-
| Installateurs im Zukunfts-Hotel. |
| Morde und Intrigen miissen
. aufgeklart werden. Das Spiel
| im Stil der MTV-Trailer wird die
| Fans des Musiksenders eben- |
| falls fesseln.

; Systemanforderungen:
| 486DX/33,4 MB RAM, SV-
GA, Doublespeed-Laufwerk

@

|®  mehr auf Seite 8 2 |

| Adventure, 49 DM, Hersteller:
Ad Games, Muster von: Spar-
| kassenverlag

| Humorvolles Grafikadventure

| im Stil von “Sam und Max” mit |
zahlreichen integrierten Mini- |
| games. Es gilt, die diisteren Ge- |
heimnisse einiger Zirkusarti- |

| sten zu entrétseln.

Systemanforderungen:
| 386DX/25,4 MB RAM,VGA,
| ca. 28 MB auf Festplatte

o

| Ballerspiel, 129,95 DM Hersteller: |

| LucasArts, Muster von: Softgold

| Im  Star-Wars-Universum spielt |
| dieses 3D-Ballerspiel, das groBe :
| Vorbilder nicht nur kopiert. Her- |

| vorragende Ausfiihrung in jeder

| Beziehung macht dieses Spiel ei- |
| gentlich zum Pflichtprogramm. |

Die USK-Altersempfehlung “ab

18" besteht allerdings nicht chne |

| Grund.

Systemanforderungen:
| 486DX/33,8 MBRAM,VGA

| Ballerspiel, 129,59 DM (Disk-

' Interplay, Muster von: Bomico

Invasoren aus dem All Das

wurde.

| Systemanforderungen:
| 386DX/33,4 MBRAM,VGA,
| ca.24 MB auf Festplatte

PC Spiel 3/95
USK-Altersempfehlung: ab 12 |

| Version: 109,95 DM) Hersteller: |

;g Mit einem Kampfgleiter geht es |
|in den Minen des Pluto gegen |

| furiose Ballerspektakel in 3D be- |
| geisterte schon in der Sharever- |
| sion, und das vollstandige Pro- |
| dukt halt, was dort versprochen |

PC SPIEL

Multimedia-CD, 120 DM, Her-
steller/Muster von: Viacom
New Media

| Kein Spiel, sondern eine Art |
| Trickstudio fiir Kinder. Grafi- |
| ken, Animationen, Videos und

| Sounds kénnen produziert, be- |
| arbeitet und montiert werden. |
| Die Produktion mit Unterstiit- |
| zung des Nickleodeon-Kinder- |
| programms ist sicherlich Ge- |
| schmackssache.

Systemanforderungen:
| 386DX/33,4 MBRAM,
SVGA, ca 6 MB auf Festplatte




| Adventure, 129,95 DM (Disk-
Version: 109,95 DM), Herstel-
| ler/Muster von: Psygnosis

Strategiespiel, 100 DM, Her- |
| steller: Avalon Hill, Muster von: |
| Bomico ‘

Abgedrehtes Fantasy-Adven- |
| ture um Terry Pratchetts Disc-
| world-Romane. Zauberer Rince- |

wind und “Die Truhe” auf den |

Spuren der Drachen. Viel Hu- |

| mor garantiert.

| Systemanforderungen:
386SX/25,4 MBRAM,VGA,

'Hammer of
the Gods

Strategiespiel, 129,95 DM,

Hersteller: New World Compu-

|| ting. Muster von: Softgold

In der Welt der germanischen |
Géttersagen gilt es, gegen bis zu

drei Widersacher den Platz an

der Seite Odins an Walhallas |
Heldentafel zu erobern. Mehr- |
spieleroptionen via Netzwerk:
oder Modem und ein SVGA- |

Modus machen das Spiel zum
vielversprechenden Produkt.

Systemanforderungen:
386DX/20,4 MB RAM,VGA

@0

USK-Altersempfehlung: ab 12

Kampfﬂugplanung als Brett-|
| spielsimulation mit Missionen
| zwischen den Jahren 1950 |
| und 2010. Fiinf Szenarien, Mis- |
| sion-Builder, 112 verschiedene |

Kampfflugzeuge. Vielseitig und |
interessant fiir Fans des Gen- |
| res. :

Systemanforderungen:

| 486DX/33,8 MBRAM, VGA

@o

Inordinate |

| Ballerspiel, 99 DM, Hersteller/ :

Muster von: Black Legend

Durchschnittliche  Weltraum- |
| Baller-Action im Stil von Wing |
Commander. In Sachen Ein- |
| satzplanung ist eine ganze

Menge strategische Organisati- |
on gefragt Trotzdem ist das |
| Geld fiir das groBe Vorbild bes-

serangelegt.

Systemanforderungen:

| 386DX/25,4 MBRAM, VGA,
| ca. 10 MB auf Festplatte

HO

PC SPIEL

Ballerspiel, 80 DM, Hersteller/

| Mustervon: Lifetimes/Expert Soft

| Drei Ballerspielarten in einem:

Klassische, horizontal oder verti- |

kal scrollende Levels wechseln
| sich ab mit dreidimensionalen

: Sequenzen. Ein integrierter CD- |
| Spieler und der eigens fiir das |
Spiel komponierte Soundtrack
sorgen fiir einen imposanten |

Klangteppich. Stark!

| Systemanforderungen:
| 486SX/33,4 MB RAM,VGA,
| Doublespeed-Laufwerk

e 78

| @  mehrauf Seite

Multimedia-CD, 130 DM, Her-
| steller: Columbia, Mustervon:
| CDV

| Ein Special iiber Leben und |
| Werk des Folksangers Bob Dy-
[ lan mit Lebenslauf und Songs. |
Kein Spiel, aber sehenswert,
vor allem fiir diejenigen, die mit |
| der Musik Dylans aufgewach- :

sen sind.

Systemanforderungen:
| 486DX/33,8 MB RAM, VGA

@n0
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SCL-Versand

Bahnhofstr.111 32584 Lahne
Tel.05732/66133 Fax 66136
Wir liefern Spiele und Hardware
fiir PC und PC-CD-Rom,
Versand p Post NN zz 8,50 DM+3,-NN
Fordem Sie bitte unsere Preislisten an

3,5" Floppy PC 69-
Streamer Connor 249-
Streamer Tapes(formatiert) 22-
Mitsumi FX001D 249-
Mitsumi FX400 IDE 399-
Matsushita 562-B 259-
Soundblaster 16Value Ed 179-
Orchid Game Wave32 209-
Gravis Ultrasound Max 399-
Terratec 16 Gold S.E. 149-
Terratec 16 Maestro 369-
540 MB HDD enh. IDE 379-
AMD-CPU's:(3 Volt)
DX2/66 255-
DX2/80 279-
DX4/100 449-
VLB-Board m.256kB Cache 195-
Monitor AOC 14" 449-
Tastatur Mitsumi 45,-
Joystick Gravis Pro 59.-
Aktivboxen Sceenbeat 3s,-
Action Replay 4.1 169-
Weitere Hardware auf Anfrage:
Preise konnen schwanken

CD
11th Hour dA a.A.
Aces of the Deep 89,-
Alone in the Dark 3 96,-
Battle Isle 2 dt 77,-
B.L 2-Erbe des Titan dt 49,-
Bitmap Compilation a.A.
Chessmaster 4000 Turbo 78,-
Commander Blood 87,-
‘Creature Shock 96,-
Cyberia 96,-
CyberWar 99,-
Dark Forces a.A.
Descend a.A.
Die Hihlenweltsaga 89.-
DSA 2-Sternenschweif 79,-
Dragon Lore -
Dungeonmaster 2 aA.
Earthsiege 89,-
Ecstatica 87,-
FIFA Soccer dt 69,-
Hell 89,-
Hell Cab dt 87,-
Hurra Deutschland dt 72,-
Incredible Machine 2 a.A.
Inferno 99,-
Kyrandia 3 86,-
Little Big Adventure 96,-
Magic Carpet 96,-
Master of Magic aA.
Nascar Racing 87.-
NHL Hockey 95 dA 82,-
Oldtimer 88,-
Outppost dt &=
Pegasus 5.0 dA 39,-
PGA Tour Golf 99,-
Privateer+Strike C. 9.
Phantasmagoria a.A.
Rise of the Triad a.A.
Sam+Max dt 87.-
Simon the Sorcerer dt 89,
Space Quest 6 a.A.
Star Crusader dt 77,.-
Stonekeep a.A
Subwar 2050+Mission dt 98,-
Svndicate Plus dt 98,-
System Shock enhanced 87.-
Terminator Rampage ¢ 72,-
Theme Park dt 87.-
The Last Dynastie a.A.
Transport Tycoon 96,-
Ultima 8+SAP dt 87.-
Under a Killing Moon 104-
Universe 69,-
U.S.Navy Fighter 96,-
Warcraft 87.-
Wing Commander 3 109,-
Wings of Glory dt 65,-
W.C.Armada dA 82.-
X-Wing o b
Erotik-CD's auf Anfrage und
gegen Altersnachweis
Preis ab 15,- DM




Ballerspiel, 120 DM, Herstel-
ler/Muster von: Viacom New
Media

Action-Ballerei in den Hauser-
|| schluchten einer GroBstadt mit
| schlechtem Scrolling. Das Flug-

verhalten des eigenen Kampf- ||
gleiters ist nur schwer zu be- ||

herrschen. Zwar ein echtes
Windows-Spiel, das im Fenster
lauft, aber sonst billig aufge-
macht. Nicht empfehlenswert.

Systemanforderungen:
486DX2/66,8 MBRAM,
| SVGA

£

' Golfsimulation, 99 DM, Her-
|| steller: Access, Muster von: Sel-
ling Points

Das Referenzspiel fiir die Qua-
litit wvon Golfsimulationen
kommt jetzt in einer neuen Ver-
sion, komplett mit drei Kursen.
Besonders interessant ist das
hervorragende Spiel trotzdem

sitzen.

Systemanforderungen:
386DX/25,4 MB RAM, SVGA

Ve

4

o

nur fiir diejenigen, die das Pro- |
dukt iiberhaupt noch nicht be- |

Die Monats CD-

ROM Méirz 1995

Shareware-Kompilation, 29,95
DM, Hersteller/Muster von:
CDV

Enthalt die Shareversionen
von mehr als 800 aktuellen
Programmen, darunter viele
Spiele. Zusitzlich gibt's die
Vollversion von Kokoi, der
strategischen Simulation einer
Bananenrepublik. Lohnt sich.

Systemanforderungen:
386DX/25,4 MB RAM,VGA

Noctropolis

Adventure, 120 DM, Herstel-
ler/Muster von: Electronic Arts

Bevor der machtige Darksheer
die Rente beantragt, soll er
noch einmal in den Kampf zie-
hen. Es gilt, die Stadt Noctropo-
lis vom Bésen zu befreien.
Interaktiver Film mit Sprach-
ausgabe und Stereosound,
komplett in Deutsch. Vielver-
sprechend.

Systemanforderungen:
386DX/25,4 MB RAM, SVGA

Q0

USK-Altersempfehlung:ab 16
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Power
Gamelll

Kompilation, 80 DM, Herstel-
: ler/Muster von: Activision

| eine  Weiterentwicklung des

Il ein exzellenter Flugsimula-

| ker-Mix.

Systemanforderungen:
| 386DX/25,4 MBRAM, VGA

@0

SSI, Muster von: Mindscape

Bodenschatze eines abgelege-
nen Planeten abgesehen. Ihr

loten, die der Gefahr entgegen-

Stil ist fir Genre-Neulinge
durchaus einen Blick wert.

Systemanforderungen:
486/33,4 MBRAM, SVGA (1
MB_), ca. 15 MB auf Festplatte

(.’mehr auf Seite 68

; Drei Klassiker aus dem Hause :
| Microprose/Spectrum  Holo- |
byte im Bundle: Super Tetris ist |

| Originals, Spectre eine 3D-Si- :
| mulation und F-15 Strike Eagle |

| tor. Empfehlenswerter Klassi- |

Ballerspiel, 130 DM, Hersteller: |
Bése Aliens haben es auf die |

| seid in der Gruppe mutiger Pi- |

treten. Das mittelprachtige Bal- ||
lerspiel im Wing-Commander- |

| USK-Altersempfehlung:ab 16

; Ballerspiel, 100 DM,
Hersteller/Muster von: Neo

te aufjeden Fall zugreifen.

| Systemanforderungen:
| 486/33,4 MBRAM,VGA

@

|- mehr auf Seite 76 é

| Managementsimulation, 130
| DM, Hersteller: Maxis, Muster
| von: Bomico

der Vermietung und vom Ver-

in der Hand des Spielers.

| chend.

': Systemanforderungen:
486/33,4 MBRAM,VGA

PC SPIEL

| Konsolenshnliches  Ballerspiel
| um den gefahrvollen Flug eines |
Kampfgleiters durch ein horizon- |
tal scrollendes Labyrinth. Sechs-
| faches Parallax-Scrolling, 256 ||
| Farben und halbstiindiger Sound- |
| track direkt von der CD werden |
| geboten. Wer das Genre mag, soll- |

| Simulation im Stil von Sim City |
| 2000. Objekt ist ein Hochhaus, |
das nach eigenen Vorstellun-
| gen gebaut werden kann. Von |

kauf der Flachen bis zur Steue- |
rung der Fahrstithle liegt alles

| Brandneu und vielverspre- |

: Fahrsimulation, 100 DM, Her-
| steller/Muster von: Flair Soft-

| ware

| miBlungen ist. In isometrischer
| Perspektive muB3 das eigene

werden. Der Schwierigkeits-
grad ist extrem hoch, und die

ab.

| Systemanforderungen:
| 4865X/25,4 MB RAM, VGA

Q0

| FuBballsimulation, 90 DM,
Hersteller/Muster von: Flair
| Software

| Durchschnittliches

gibt's eine Zweispieleroption.
| Eingeschrénkt
| wert.

Systemanforderungen:
386DX/25,4 MB RAM,VGA

D0

| Beschrankung

| Rallyesimulation, die leider
| wieder einmal vollkommen |

" Fahrzeug durch drei verschie- |
| dene Gelandetypen gesteuert |

| Abwechslung gering. Wir raten |

FuBball- |
spiel, das wenig mehr bietet als |
|im Genre iiblich. Immerhin |

empfehlens- |

USK-Altersempfehlung: ohne |
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Jump’n’Run, Hersteller: Nestlé,
Muster von: Haug Marketing
Consulting & Tools

Im zweiten Nestlé-Werbespiel ist |
| Hase Quiky wieder unterwegs, |
um verschollene Seiten seines |

Lieblingsrezepts zu suchen. Ein

eher einfaches Jump'n'Run, aber
| durchaus einen Blick wert. Gegen

10 DM Schutzgebiihr (V-Scheck

im Umschlag) zu beziehen von:
| Nestlé, Kennwort: Tricky Quiky
| Game, 20557 Hamburg.

Systemanforderungen:
3865X/33,4 MBRAM,VGA,
ca. 6 MB auf Festplatte

I Shareware-Kompilation, 30
DM, Hersteller/Muster von:
| CDV

Shareversionen vieler aktueller

3D-Ballerspiele auf einer CD: |
| Heretic, Descent usw. sowie |
haufenweise Cheats und Pat-

| ches und 150 neue Levels fiir

Doom [ und IL Fiir Genre-Fans |

empfehlenswert.

Systemanforderungen:
486DX/33,8 MB RAM,VGA

Fahrsimulation, 120 DM, Her-
| steller/Muster von: Virgin

Go-Kart-Rennen mit Meister- |
| schaftswertung auf 16 interna- |
| tionalen Tracks. Mit Hilfe einer ||
': Replay-Funktion kann man die f
| heiBen Rennen nachtraglich in |
| Ruhe genieBen. Die Mehrspie- |
| ler-Netzoption (bis zu acht Spie- |
| ler) hebt das Game ein wenig
iiber den Genre-Durchschnitt. |

'; Systemanforderungen:
|1 486/33,8 MBRAM,VGA

@5

‘ @ mehraufSeite 64

—
Commander

o

| Strategie-/Ballerspiel, 90 DM,

Hersteller/Muster von: Do-

| mark

| Panzersimulation mit rasanter |

3D-Engine. In 40 Missionen |
| geht es durch Wiisten, Stadte,

Stimpfe oder Eislandschaften. |
| Im Netzwerkbetrieb spielen bis
|zu 16 Spieler gegeneinander.
Fiir Fans eine gute Wahl.

Systemanforderungen:

| 386DX/33,4 MBRAM,VGA,
| ca. 10 MB auf Festplatte

@

@ mehrauf Seite 84

| zwei
| Klassiker. In beiden Spielen ba-
| siert die Story auf den Horror-
| geschichten des Autors HP.
Lovecraft. Eine Extraempfeh-
lung fiir diejenigen, die diese
| Games noch nicht gespielt ha-

Electronic Arts

Kampfflugsimulation, 129,95

| DM, Hersteller/Muster von:

*:Kampfflugsimulaﬁon in beein-
| druckender

SVGA-Auflésung.
| Sehr realistisch, dadurch aber als

| Spiel ein wenig trocken. Wer Ac-

| tion will, ist mit anderen Produk-

| ten besser bedient Trotzdem:

! 486/33,8 MBRAM, SVGA

@

@ mehrauf Seite 90
| USK-Altersempfehlung:ab 16

| Jump'nRun, 89,95 DM, Her-
| steller/Muster von: Flair Soft-
| ware

: Wieder mal wird ein Kanin- |
| chen gejagt Whizz flieht direkt |
| aus dem Hut eines Magiers |
; durch die Welt von Gamesville,
| immer auf der Hut vor der bé-
‘ sen Ratte. Speziell fiir jiingere |
Spieler ist das niedliche Level- |
design einen Ausflug wert.

| Systemanforderungen:
386DX/25,4 MB RAM,VGA

@

| ™ mehrauf Seite 80 ‘

| Telstar Double

Value Vol. 2

| Kompilation, 100 DM, Herstel
| ler: Telstar, Muster von: Info-

und “Shadow of the Comet”

exzellente Adventure-

| ben.

Systemanforderungen:
| 386DX/25,4 MB RAM,VGA

@0

X-COM: er |
from the Deep

Aquatoide

| Strategie-Rollenspiel, 139,95
| DM, Hersteller/Muster von:
| Microprose

Die im Vorgénger UFO geschla- :
genen Aliens akivierten mit
Ihrem Notruf uralte Stiitzpunkte,
und die Organisation X-COM
tritt wieder gegen die Gefahr an. |
Die Fortsetzung ist uneinge-
schrénkt empfehlenswert.
Systemanforderungen:
386DX/20,2 MB RAM,VGA,

| Maus, ca. 15 MB auf Festplatte

(Disk-Version)

PC SPIEL
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genschmaus mit schneller Grafik
und vielen Details.
Info: Gremlin Graphics

Future Dimension

Wie verwandelt man den PC in ei-
nen Spielhallen-Automaten? Ganz
einfach: Future Dimension laden.
Das absolut rasante Action-Baller-

spiel macht aus einer ruhigen Minu-
te 60 furchtbar lange Sekunden, und
das vor allem durch wahnsinnig vie-
le Gegner, irrwitzig umherirrende
Meteoriten und viele kleine Gags am

Rande. HeiBe Finger auf dem Joy-
stick sind vorprogrammiert.
Info: Lifetimes

System-Hinwelse

Die Programme benétigen bei der In-
stallation auf Festplatte teilweise nicht
unerheblichen Speicherplatz.  Stellt
daher vor einer Installation von Spie- |
len oder Demos sicher, daB Eure Fest-
platte noch Uber den entsprechen-
den freien Platz verfigt Rund 15 MB
sollten schon noch frei sein.

Damit man die CD der PC Spiel nut-
zen kann, sollte ein Rechner folgende
Mindestkonfiguration besitzen:
3865X25 MHz mit 2 MB RAM,
Maus, CD-ROM-Laufwerk, DOS 5.0
oder héher, VGA-Karte. Bitte beach-
tet, daB einzelne Programme mégli-
cherweise einen noch schnelleren
Rechner bzw. mehr Speicher benéti-
gen und unter Umstéinden bei der
beschriebenen Minimalkonfiguration
nichtlaufféhig sind.

Reichiich...

.. gefiillt ist die CD der PC-Spiel-
Ausgabe 5/95. Wir haben fiir Euch
jede Menge Material gesichtet, um
eine interessante Mischung zusam-
menzustellen. Nach dem bekann-
ten Motto einer nicht ganz unbe-
kannten Automarke (“. aber wir
arbeiten daran!”) haben wir auBer-
dem weiter an der Struktur der CD
gefeilt, um Euch noch mehr Uber-
sicht zu bieten. Am Inhalt dagegen
dndert sich prinzipiell nichts: Die
CD ist beinahe bis zum Rand voll-
gepackt mit Demos, ausgewéhlten
Sharewarespielen, Tools, Ultilities,
Patches, L&sungen, Bildmaterial,
Videos und vielem mehr.

Obwohl wir uns gréBte Mithe ge-
ben, kommt es gelegentlich vor,
daB jemand Schwierigkeiten mit
dem Betrieb der CD hat. Hier ein
paar Hinweise;

- Fiir das Abspielen der CD muB
Euer PC mit einem PC-CD-ROM-
Laufwerk ausgeriistet sein. Weder
ein Hi-Fi-CD-Abspielgeriat noch das
Laufwerk fiir 5,25-Zoll-Disketten
sind fiir diese Aufgabe geeignet.

- Das Meniiprogramm der CD ist
ein DOS-Programm. Wenn lhr ver-
sucht, es unter Windows zu starten,
dann ist es méglich, daB Euer Bild-
schirm dunkel bleibt.

- Stellt sicher, daB Euch genug Ar-
beitsspeicher (RAM) zur Verfligung
steht Viele Programme verlangen
wenigstens 4 MByte RAM und eini-
ge eine spezielle Speicherkonfigu-
ration. Hinweise findet Thr in den
Texten zum jeweiligen Programm.

- Bei Problemen mit der Grafikdar-
stellung solltet Thr versuchen, ob
der Universal-Vesa-Treiber fiir ho-
he Auflésung, der auf der CD ent-

PC SPIEL 16 05/95

_______________________________________________________________________________ >tf§ -
Aott gebasteltist halb gelesen

Zu einer CD gehért ein schnuckeliges kleines Begleitheftchen. Da paBtviel rein, und wir haben Euch
jaauch viel mitzuteilen. Damit Ihr nun nicht ganz untétig dasitzen miiBt, gibt es das Einlegeheftchen
far die CD-Box sozusagen als Bausatz: ZuerstmiiBt lhr den Comic und diese Doppelseite aus dem
Heft herauslésen. Anschlieend faltet lhr am Heftfalz, dann an der Falzlinie und abschlieBend noch

einmal so, daB Ihr das fertige Heftchen in der Hand habt. Der Beschnittrand mit der Falzung

unten wird fein séuberlich abgeschnitten, und am SchluB trennt lhr mit einem Messer noch die
Falzkanten vomn auf. Vielleicht noch zwei Heftklammem durch den Riicken - fertigist das PC-SPIEL-
Einlegeheftchen, passend fiir handelsiibliche CD-Boxen!

Falzlinie
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halten ist, Abhilfe schafft. lhr findet
ihn im Verzeichnis SHARE\UNIV-
BE, dessen Inhalt Ihr am besten auf
die Festplatte in ein eigenes Ver-
zeichnis kopiert Von dort aus kann
das Treiberprogramm mit dem Be-
fehl UNIVBE gestartet werden.

- Die CD lauft nicht von selbst
Nachdem Ihr sie ins Laufwerk ge-
legt habt, wird von diesem Lauf-
werk aus das Meniiprogramm mit
dem Befehl PCSPIEL gestartet.

Highway Hunter

Auf den StraBen der Zukunft geht
es ganz schon riide zu. Wer sich auf
den Highways nicht systemkon-
form verhélt, wird einfach vom As-
phalt gefegt. Das Ziel des Spiels
Highway Hunter besteht darin,
den eigenen Wagen méglichst un-
beschadet durch den Verkehr zu
lotsen. Dabei kann und soll von der
eingebauten Bordkanone reichlich
Gebrauch gemacht werden. Natiir-

PC SPIEL

lich darf man Autos jederzeit auch
ganz normal iiberholen. Doch wie
im richtigen Leben gibt’s ab und zu
Geisterfahrer, die einem ganz un-
vermittelt auf der eigenen Spur ent-
gegenkommen. Das Spiel bietet ei-

e
e

ne hochauflésende Grafik mit 256
Farben, parallaxes Scrolling (Scrol-
ling auf mehreren Ebenen) und
ziemlich guten Sound. Bendtigt
werden ein schneller 386er (ab 40
MHz), 570 KB RAM, VGA-Karte
und Maus. Eine Soundkarte wird
empfohlen.

Autor: Epic MegaGames/Safari,
Version: 1.00, Registrierung: bei

Quellen:

CDV, Postfach 2749,
76014 Karlsruhe

Pearl, Am Kalischacht 4,

79426 Buggingen
TopWare, Quadrat O 3, 2,
68161 Mannheim

Bioforge

Electronic Arts 4Bt mit Bioforge
ein weiteres Action-Priigelspiel a la
“Rise of the Robots” vom Stapel, al-

Falzlinie

lerdings mit Rétseln gespickt [hr
iibernehmt die Rolle eines Typen,
der plétzlich aus dem Leben geris-
sen und in eine halbe Maschine ver-
wandelt wird. Kein Gedéachtnis, kei-
ne Informationen, aber viele Geg-
ner - da hilft nur eins: kdimpfen und
das Ratsel um die eigene Identitat
l6sen.

Info: Electronic Arts

Slipstream

In Slipstreamn 5000 besteigt Ihr ein
fliegendes Vehikel und tragt ein
Rennen gegen an-
dere Wahnwitzige
aus, denn die “Renn-
flugstrecke” geht
durch 3D-Schluch-
ten, -Tunnel, unter
Briicken und durch
gefahrliche Hinder-
nisse hindurch.
Nichts fiir schwache
Nerven und zittrige
Finger, aber ein Au-
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i BEWUSSTLOS[ GREIT, UNP DAS SUMMEN EINES
BIENENSCH WARMS UNTER MEINER SCHRDELDELKE

KEINE BewWECLNG !
KEINE BEWECUNG,
ODER IcH ScMiegst !

|
"

w PONN EINE ANSONFTE RULKKEHR
iN EINE REALITAT, DIE MAN LE-
BER ANDERS WATE ...

CARNBY.., EOWpRD CHARNBY ..
ICH UNTERSUCHE DAS \ER-
ZHWINDEN Vol EMiLY Laer- B
WOOD.., itH BN EiN ERELAND
VON HR ..

| L L
NA,NA! SACHTE, MEIN BESTER u.
DIE WAFFE GEMT LU LECHT
VOS5, UM SIE AUF UNSCHUL-
iCE ZU RICHTEN !

oDER Faor, B
NiguTs /
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SEHEN SIE . WiR BEDE N §
DERCETO, WAHREND LN-
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Alone in the Dark 3 — Teil 3

Autoren: Alagbe/Gallie
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gerade noch aus, fiirs Spiel werden
ein 486er und eine SVGA-Karte
empfohlen.

Autor: Arkham Software.
Mustervon: CDV.

Gulliver’s Discovery
Land

Als Buch und auch im Film sorgten
Gullivers Reisen schon reichlich fiir
gute Unterhaltung, Dieses Adven-

ture mit Videose-
quenzen kommt
demnéchst auf
CD heraus. Lau-
fen soll es auf
486ern mit 8
MB RAM. Eine
Soundkarte ist zu
empfehlen, um in
den optimalen
GenuB der Pra-
sentation zu kom-
men.

Autor: IGC Multi-
vision. Muster von: CDV.

Epic Deutschland oder fiir 29
Dollar bei Safari Software, 10406
Holbrook Drive, Potomac, MD
20854, USA. Muster von: CDV.

Evasive Maneuvers

Evasive Maneuvers ist ein tolles
Flug-Action-Spiel, bei dem es dar-
um geht, das eigene Flugzeug um

Schikanen und Hindernisse herum
zu mandvrieren und dann auch
noch Bodenabwehrraketen auszu-
schalten. Die ab und an in der
Gegend herumliegenden Benzin-
behalter sollte man schon aufsam-

PC SPIEL

meln, damit man nicht wegen man-
gelnden Treibstoffs abschmiert.
Autor: Exaggerated Software, Versi-
on: 1.2, Registrierung: 15 Dollar bei
Exaggerated Software, c/o Chris
Blackwell, 238 Renforth Drive, Eto-
bicoke, Ontario, Canada M9C 2K9.
Muster von: CDV.

Hexxipuzzles

Wer geme seine Himwindungen
verbiegt, der ist mit Hexxipuzzles
gut bedient In diesem Geschick-
lichkeits- und Denkspiel geht es
darum, unterschiedlich strukturierte
Dreiecke so aneinanderzufiigen,

3 05/95
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daB die Farben an den Grenzen zu-
einander passen. Die nette Idee ist
noch dazu gut umgesetzt.

Autor: Preston Frey, Version: 3.0,
Registrierung: 10 Dollar. Muster
von: CDV.

Sokoban94

Vor einigen Jahren sorgte ein
Denk- und Knobelspiel fiir Furore:
Sokoban. Mit Sokoban94 gibt es
nun einen neuen Klon: In den vielen
Etagen eines japanischen Waren-
hauses miissen diesmal herumste-

PC SPIEL

hende Kisten durch Schieben auf
ihren richtigen Platz geriickt wer-
den. Doch sollte man es vermeiden,
die Kisten in die Ecken zu schieben,
denn von dort gibt'’s keinen Aus-
weg. Das Spiel verfiigt {iber eine
gute Grafik und l&uft schon auf ei-
nem 286er mit VGA-Karte.

Autor: Jim Radcliffe, Registrierung:
10 Dollar bei Jim Radcliffe, P.O.
Box 823, Coppell, TX 75019, USA.
Mustervon: CDV.

Spacenightmare

Als Pilot fliegt man mit einem
Raumschiff Patrouille im Weltraum.
Feindlich gesinnte AuBerirdische
bedrohen mal wieder das Univer-
sum. Das kann natiirlich nicht ein-
fach hingenommen werden. Also
schieBt man die Bosewichter ab.
Neben der Ballerei sind noch Po-
werpunkte einzusammeln. Das
Game lauft auf Rechnersystemen
ab 386er Prozessor mit VGA-Karte

4 05/95

486DX mit 4 MB RAM und VGA-
Karte. Die Verwendung eines Joy-
sticks wird empfohlen.

Autor: Image Space Incorporated,
206 South Main Street, Suite 206,
Ann Arbor MI 48104, USA. Muster.
von: CDV.

Brett Hull Hockey '95
Just zum Endkampf um die
deutsche Eishockey-Meisterschaft
paBt diese spiel-

bare Demo mit

guter Grafik gut

ins Konzept. Die
Soundunterstiit-

zung ist gelun-

gen, man fiihlt

sich fast wie im

Stadion. lhr be-

noétigt zum Spie-

len einen 486er

mit SVGA-Karte
und mindestens 4
4 MBRAM.

Autor: Accolade. Muster von: CDV.

Cult of Cthulhu

Das Spiel um HP.Lovecrafts seltsa-
me Welt soll im Laufe dieses Jahres
auf den Markt kommen. Geboten
werden perfekte Grafik und Anima-
tionen in 32.000 Farben. Die vorlie-
gende Version ist eine selbstlaufen-
de Demo, also leider nicht spielbar.
Zum Anschauen reicht ein 386er

118 . R |
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Bevor der Held die Kurve
kratzen kann, muB er
noch dieses Wasserkraft-
werk reparieren

Die Kanalisation birgt viele
Gefahren fiir den Helden

sich mittels seiner Flotte giganti-
scher Schlachtschiffe im Univer-
sum aus. Nur eine kleine Gruppe
von Rebellen ist zum Widerstand
entschlossen. [hnen gelang es auch
tatsachlich, die iiberméachtig er-
scheinenden Truppen mehrfach
empfindlich zu schlagen. Doch
plotzlich tauchen die Dark Trooper
auf, eine neue imperiale Waffe von

a

Avuftrag erfiillt: Der

maligen imperialen Offizier, der nun
als freier Agent gegen sein fritheren
Herren arbeitet.

Kyle, der vom Spieler gesteuert
wird, soll herausfinden, woher die
Trooper kommen, wer sie ent-
wickelt hat, was sie alles kénnen
und vor allem, wo ihr wunder Punkt
liegt. Jede der zwolf verschiedenen
Missionen, die es zu erfiilllen gilt,

stellt sich als Ausflug in eine 3D-

imperiumsfreund- Spielwelt dar, in der sich der Held

ie Macht des Impe-  liche Waffenhéind-  frei bewegen kann. Er kann laufen,
riums wéachst un-  leristgefunden springen, sich ducken und sogar
aufhaltsam; immer kriechen. Der Ausblick in die Spiel-
weiter breitet es welt entspricht dem Sichtfeld der

Spielfigur und

Viel Knobelei mit

folgt soft scrol-
lend allen Bewe-
gungen. Durch
diese schon im
Spiel Doom ver-
wendete Tech-
nik wird beim
Spieler der Ein-
druck erweckt,

unglaublicher Durchschlagskraft, i unmittelbar im Geschehen drinzu-
M S k diversen Schaltern 3
die vollig tiberraschend angreifen e stecken. Dank der ausgezeichneten
i steht bei diesem d
kann. Ganze Rebellenstiitzpunkte Grafik und guter Soundeffekte hat
: ! Level aufdem i : :
werden innerhalb weniger Stunden man sich schnell mit der Hauptfigur
Programm

einfach tiberrannt.

Was die Dark Trooper wirklich
sind und wie sie aussehen, weil3
man nicht, und da es keinen gefahr-
licheren Feind gibt als einen unbe-
kannten, setzt das Kommando der
Rebellen alles dran, das Geheimnis
der Trooper zu liiften. Ein idealer
Auftrag firr Kyle Katarns, den ehe-

Katarns identifiziert, und spatestens
bei der zweiten Mission steht man
mitten im Geschehen.

Ein Raumngleiter setzt den Helden
an einem ruhigen Ort des Einsatz-
gebiets ab - etwa in einer abgelege-
nen Ecke innerhalb der von den
Dark Troopers iiberrannten Rebel-
lenfestung. Ab da geht es zu FuB

(PCSPIEL__ 62 0595

Das war léingst Uberfillig: eine neve
heiBe Story aus dem Star-Wars-Universum.
LucasArts hat daraus einen anspruchs-

vollen Leckerbissen fur réitselfreudige

durch das Gelédnde, in dem Héauser,
Briicken, Tiiren, Fenster, Treppen,
Aufziige und noch Hunderte ande-
rer Dinge detailgetreu dargestellt
werden. Ebenso plastisch wie die
Gegend erscheinen auch die Geg-
ner, die vom imperialen Storm
Trooper bis zum tentakelschwin-
genden Kanalmonster reichen.

Als Missionsziel gilt es zunachst,
das stillgelegte Wasserkraftwerk
der Festung wieder in Betrieb zu
nehmen und so die Stromversor-
gung wiederherzustellen. Ist diese
Aufgabe erledigt, kann das Haupt-
ziel in Angriff genommen werden:
die Suche nach einem Beweis fiir
die reale Existenz der Dark Trooper.
Daraus ergibt sich die nachfolgen-
de Mission, die Suche nach einem
Waffeningenieur, der fiir das Imperi-
um arbeitet und sich in der Kanali-
sation der Stadt versteckt halt. Hier
muB nun ein ausgedehntes Netz
von Tunnels und Kandlen erkundet
werden, und die Flutschalter, durch
die der Weg in den versteckten Teil
des Kanals frei wird, in dem sich der
Gesuchte aufhélt, miissen gefunden
werden.

Nach dessen Verhor wissen die
Rebellen ein wenig mehr, namlich
daB die Tests fiir die neu entwickel-
ten Dark Troopers in einer Anlage
auf einem kleinen, abgelegenen
Mond stattfanden. Nachstes Missi-
onsziel: unbemerkt in die Station
eindringen und Materialproben aus
den Testreihen finden.

Jede der zwolf Missionen steckt
bis zum Rand voll Action, sofern
man auf “leicht” oder “mittel” spielt,
wahrend in der “Hart™Stufe Selbst-
mérder und Verriickte voll auf ihre
Kosten kommen. Neben dem aus-



Die Pléine des
Todessterns sind in
greifbarer Ndhe

gepragten Actionteil des Games
warten jedoch auch reichlich
knackige Rétsel, die es zu lésen gilt,
bevor ein Auftrag erfiillt ist. George
Lucas’ Film Star Wars, der Ende der
70er Jahre in die Kinos kam, hat
nicht nur den Science-fiction-Film
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gehort, und es kamen zwei Fortset-
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setzt den Spieler selbst an den Ort
des Geschehens, wo er die Initiative
ergreifen muf3. Und gefordert wird
er in dieser Spielwelt wirklich, denn
er muf3 sich verteidigen, die einzel-
nen Schaupldtze der Missionen
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Katarns das Problem. Was letztend- befindet E Enmns b ol .d.-i; - G e h h n Bargadorfer Str.117, 21028 Hamburg
: : ; 5 ine abenteuverliche eschichte Mo S B B s B e
:mE dabei herleuskcimmt ist ;tgilenb Sir Mitvicichon Stellbiviols Siai el AR B L o %\.’i
ich einerseits das ultimative Rollen- i i i H
: s ; lich rabiat, aber immer spannend 2xin Hamburg
spiel, denn hier verschmilzt der und nie geschmacklos Steinstr. 15, (N&he U-Bahnh, Ménckebergsir.)
. i ) getestet auf: Gateway 2000/P5 Tel: 3038 0143
Spieler absolut mit der von ihm ge- Bergedorfer Str.115, (Nahe CCBergedor)
Tel: 7211397

Dark Forces ist fiir Star-Wars-
Fans ein absolutes MuB und fiir pas-
sionierte Actionspieler eine ausge-
zeichnete Empfehlung. Ubrigens:
Auch wenn in der deutschen Versi-
on kein Blut flieBt, weist Dark For-

[ PCSPIEL__ 63 ___05/95 ]

MEGAPLAY

COMPU T ER-ERTERTAINMENT

Bestell-Hotline 040-721 13 97
Bestell-Faxline 040-724 09 73
- nur Original-Software mao-fr 10.30-18.30
- schneller Direkiversand sa 10.30-14.00
- Vorbestellungsservice

- kastenlose Gesamipreisiiste anforderbar

- keine Club-Mitgliedschaft notwendig

Dark Forces d 89,90
Descent 79,90
Discworld a 7990
HUGO,Disk. d 54,90
a
d

Panzer General 69,90
ing Comm. 3 89,90,

CDROM-Games

Tth Guest a 89,90 Monthy Python's.e 78,90
11th Hour* a 89,90 Myst a 89,90
1842-PWar a B8990 NASCARRacinga 79,90
AH.Day's Night e 69,90 Navy Stke* a 88,90
Aces of the Deepd 7990 NBA Live 95° a iVorb
Across t. Rhine® d 89,90 NHL Hockey '95 a 79,90

Arc.Pool+Overdr a 39,90 Panzer General a 69,90

69,80 Quest for Glory 4*a 79,90
99,80 RanTrainer
Chr.Kolumbus 89,80 Ravenioft
Civilization Rebel Assault
+Colonization d 89,90 Renegade™
Comanche+Datad 69,80 Retribution
Comb Classics 3a 69,80 Rise of t Robots
Command+Cong"d 84,80 Sam & Max
Creature Shock d 89,90 Sim City 2000
Crime Patrol e 89,80 SimontSorcererd 84,90

d
a
d
d
d
d
d
Bioforge* d 89,90 Police Quest4 d 7880
a
d
d
d
e
a
d

84,00
69,90/
79,90
79,80

comampaaa
~
D

Dschw. Auge 1 d 6990 -DataPack  d 34,90
Dschw Auge2 d 79,80 StarTrek:|.Manuale 99,80

Erbender Erde d 79,80 Ufo+MasteroOr.a 89,90
Ultima 7 Bundle a 89,90
diverse ab 19,90 Ultima8 d 84,80
Eye of Beh. 1-3 d 84,90 Under a KillMoond 99,90
Falcon Gold a 8990 U.S.Navy Fight d 89,90
Fantasy Fest e 6490 USSTiconder* a 79,80
F1GP d 39,90 Wacky Wheels a 59,90
F1 GP+D.LGolf a 69,90 Wake otRavag*a 79,90
F 14-Gold a 69,90 Wid Blue Yondera 69,90
F15Str. Eagle 3a 398,90 Wing Amada a 79,90
FIFA IntSoccer d 69,90 -for Windows® a 69,90
Fli.otOcean Qu*d 79,90 WingCom. 1&2a 89,80
Golden 10 a 8480 WingCom.3 d 8990

Irrtimer und Druckfehler vorbehalten Alle Preise in DM
Es galten unsere AGE_Ladenpreise varileren.




In die Fille der Funny-
Kart-Games stoBt
dieser Tage eine
Rennsimulation, die
noch ein biBchen mehr
bietet als die gdngige
Kart-Software auf
dem Markt. SUPER-
KARTS ist das neueste
Spiel der Firma Virgin.

KEVIN ROORE. USR =
PLAYER 1 SELECT Blllll[l!

Die Qual der Fahrerwahl

ie entscheidende Neue-
rung im Vergleich mit
anderen Kart-Games,
die Virgin mit Super-
karts an den Start bringt, ist die
Netzwerkfunktion. Bis zu acht Spie-
ler kénnen im Netz um den Meister-
titel im Kartsport fahren. Die 16
Tracks, die dazu durchlaufen wer-
den miissen, sind mit Gemeinheiten
nur so gespickt. Haarnadelkurven,
Sprunghiigel, Wassergraben, Sand
in den Kurven, Schikanen, Kreuzun-
gen und einiges mehr machen aus
den Rennen echte Herausforderun-
gen.

SHOP - IH] RACE LONDON 1
B e 0.

s0500 $0500 $0250  $0250
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$0100 $0100 1000
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Im Tuningshop gibt's feine Sachen

$0100

Packende
Duelle auf
verwinkelten
Tracks

Um iiberhaupt eine Chance zu ha-
ben, liegen {iberall auf den Pisten Ex-
tras herum, die durch Uberfahren ein-
gesammelt werden kénnen. AuBer
Bargeld, das zum Tunen des Karts
nach jedem Rennen benétigt wird,
stehen Turbobooster, Olkannen und
Superslicks auf der Extraliste.

Der Tuningshop, der nach den Ren-
nen besucht werden kann, bietet vom
Motortuning iiber die Reifenwahl und
den Spoilerkauf bis hin zum Extraleben
so ziemlich alles, was das Rennfahrer-
herz begehrt. Doch um dorthin zu kom-

Rundenzahl
Sprit Aktive

Verbleibende
Versuche

Geschwindigkeit
Rundenzeit

Aldive Extras I

Streckenverlaul

Verbleibende
Extras

Fahrer

men, mul3 man sich schon anstrengen.
Nur die ersten drei Fahrer gelangen mit
Geldpramien in den GenuB3 des Tu-
nens. Alle schlechter plazierten Fahrer
scheiden aus. Technisch bietet Super-
karts auBer der Netztauglichkeit vor

AUSTRALIA - AYERS ROCK 1

5 ¥ " -
Fom
IS RCOR By
THERE MME B (6w AAIOR
g MIT: 3%.20

Streckentips werden vor jedem
Rennen eingeblendet
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allem eine gute Grafik, die dem Ac-
tion-Knaller Doom in nichts nach-
steht. Der Sound wurde dagegen arg
vernachlassigt und bietet nur das
Neétigste an Gerduschkulisse. a

cus

Rennfieber

Woas den Fahrem in diesem Game
oft passiert, gilt nicht fir den Spiel-
spaB: Der bleibt niemals auf der
Strecke. Vor allem im Netzwerkmo-
dus kann man viele Gemeinheiten
aus der Trickkiste klauben, um den
Gegnem Steine in den Weg zu legen.
Dem Verantwortichen fir den
Sound solite man dagegen einmal
den Kopf waschen. SchlieBlich sind
Soundkarten mittlerweile Standard
und unterstitzen im Nommalfall
mehr als die Quietsch- und Kratz-
gertusche in PC-Speaker-Qualitét.
Virgin bietet mit Superkarts
zwar nicht der Weisheit letzten
SchiuB, aber als Arcade-Game
ist viel SpielspaB angesagt. Ein
paar mehr Strecken hétten
dem Spiel nicht geschadet.

Flottes Rennspiel mit Netzfunktion.
| Leider ist der Sound mies
getestet auf. Gateway 2000/P5
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- Samtliche im Heft beschriebenen
hareware-Programme sind auf der
CD-ROM enthalten!

VERLAG GMBH & CO.KG
TRONIC-Verlag

Postiach1870
37258 Eschwege

Heft 2 seit 07.04.95 im Handel! R RN
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ayern ist schon,
denn Bayern ist an-
ders. Ganz anders.
Vielleicht zieht der
Freistaat gerade deshalb so viele
Touristen an. Oder liegt es etwa dar-
an, daB im deutschen Siiden besse-
re Fremdenverkehrspolitik betrie-
ben wird? Sind es die iiberragen-
den Fahigkeiten der weiB3-blauen
Biirgermeister, die Bayern zum be-
liebten Ferienziel machen? Das gilt
es herauszufinden, wenn man Das
Amt spielt, ein neues Game der
deutschen Firma Greenwood.

Die Geschichte beginnt im Marz
1995: Nach einem Vorspann, der
die Vorziige des Bayemlandes aufs
beste hervorhebt, wéhlt der Spieler
einen Namen, einen Beruf und eine
Partei. AnschlieBend findet er sich

- - -

Nach den zwei Managementsimula-
tionen “Der Planer” und “ranTrainer”
folgt nun Greenwoods dritter Streich
in diesem Genre, ndmlich DAS AMT.
Die Spieler schlipfen in die Rolle
eines bayerischen Burgermeisters.

leiliwu
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im Bierzelt einer kleinen Ortschaft
wieder und erfahrt, daB3 er soeben
zum Biirgermeister gewahlt wor-
den ist. Nun gilt es zunéachst, der
Presse die eigenen politischen Ziele
zu erlautern - zum Beispiel den
Ausbau der Gemeinde zum Frem-
denverkehrszentrum fiir Sommer-
und Winterurlauber.

Yy ¥ TTXITYXL Y

Fremdenverkehr
wird groBgeschrie-
ben

i ]

Zwei Monate vergehen bis zur ei-
gentlichen Amtseinfithrung. Nach-
dem man den Dienst angetreten
hat, gibt es keine ruhige Minute
mehr, denn die Geschafte des Biir-
germeisters fithren laufend zwi-
schen den wichtigsten Treffpunk-

_ Birgermeisterhaft

Viele Managementsimulatio-
nen haben den Nachteil, daB
echter DauerspaB nur im
Mehrspielermodus aufkommen
will, wenn man sich mit lebendi-
gen Widersachem miBt “Das
Amt" macht aber auch solo Lau-
ne. Obwohl Woche fir Woche
die gleiche Prozedur durchlau-
fen wird, gibt es immer wieder
Uberraschungen. Da sagt man
im richtigen Moment genau das
falsche, und plotzlich hat man
bei Abstimmungen im Gemein-
derat keine Mehrheit mehr.
Oder man verfélit dem Irglau-
ben, die 500prozentige Er-
héhung des Kindergartengel-

des kénnte das Loch in der
Haushaltskasse fullen. Weit ge-
fehlt: Man erreicht lediglich, daB
die Bevolkerung immer mifge-
launter wird, sofem der Gemein-
derat den Haushaltsplan Uber-
hauptverabschiedet Oder man
verpalt es, einen Verein zum ei-
genen Stiftungsfest einzuladen.
Peinlich, peinlich: So macht man
sich keine Freunde.

Geschickt wurde ein Kompro-
miB zwischen RedlitGtsnéhe und
Spielbarkeit gefunden. Die Zeit-
begrenzung fur die Aktionen ei-
ner Woche sorgt fur jede Men-
ge Spannung, denn man muB
schnell und genau die Priorita-

ten setzen, weil — wie in der

Wirklichkeit — nicht fir alles Zeit |

bleibt Im Gegensatz dazu spart
man eine Menge vom alltagli-
chen Formularkram, der den Ta-
tendrang stocken lassen kdnnte.

Tolle Zugaben wie die urige |

Musik und die “echten” Nach-
richten peppen das Spiel zu-
sétzlich auf. FOr mich ist “Burger-

meister in Bayem” schon fast ei- | i

ne Altemative zum “Redakteur
in Hessen". Und ich hétte nichts
gegen eine Fortsetzung na-
mens "Das Bundesamt”, Unterti-
tel: “Theo gegen den Rest der
Welt".

&
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ten der Gemeinde, dem Biirgermei-
steramt, dem Wirtshaus, der Kirche
und einigen anderen hin und her.
Vor allem warten jede Menge Ge-
sprache und Entscheidungen auf
den frischgebackenen Ortsvorste-
her.

RegelmaBig bitten Geschéftsleu-
te, die Bauernhofe, Hotels und Gast-

t-Demokratie

statten oder Seilbahnen am nahe-
gelegenen Berg errichten wollen,
um Verhandlungsgespréache. Im
Multiple-Choice-Verfahren werden
die eigenen AuBerungen in den lei-
der etwas abwechslungsarmen
Dialogen ausgewéhlt. Auch politi-
sche Gegner kommen vorbei, und
hier gilt es, ganz besonders ge-
schickt zu verhandeln, weil sich
sonst schnell die Mehrheit im Ge-
meinderat gegen die eigenen An-
trage stellt. Interessenten, die Land
kaufen oder verkaufen wollen, trifft
man ebenfalls im eigenen Biiro, im
Wirtshaus oder im Biergarten, Und
mit ein wenig Verhandlungsge-
schick bleibt es selten beim ur-
spriinglichen Kosten- 5
angebot. :I
SchlieBlich trifft
man sich sonn-
tags nach dem
Kirchgang beim
Stammtisch
mitdem Volk
und sollte

2004



Fléchennutzungspléne

Die einzelnen
Gebéiude

dessen Meinung beherzigen, denn
sonst kann es leicht passieren, daB3
man bald die langste Zeit Biirger-
meister gewesen ist. Ohnehin
kommt es natiirlich darauf an, daB3
die Bevolkerung im groBen und
ganzen zufrieden ist. Zum Beispiel
mochten Vertreter ortsanséssiger
Vereine ihre Feste gerne gesponsert
haben. Pech, wenn die Gemeinde-
vertreter mehrheitlich dagegen
sind. Da hilft nur noch der Gang
zum Heimatverein. Die Sekretérin
istauf Mausklick gern bereit, die Ga-
steliste nach den Wiinschen des
Biirgermeisters zusammenzustel-
len. Es ist auch nicht ungeschickt,
Amtskollegen aus den Nachbaror-
ten einzuladen, selbst wenn diese
einer anderen Partei angehéren (im
Mehrspielermodus). Das alljahrli-
che Oktoberfest sollte man auf kei-
nen Fall vergessen; es ersatzweise
im Mai stattfinden zu lassen, konnte
sich negativ auf Volkes Stimmung
auswirken.

StraBenbau muB sein
Eine der wichtigsten Aufgaben ist

die Flachenplanung fir das Ge-
meindegebiet und den angrenzen-
den Berg. In zwei entsprechenden
Landkarten werden einzelne P.
zellen und ihr Stz
. Mit einfa

Anderun

0666666

rung abgeben Betrieb

Zeitlimit

Presseerkli- Dereigene Stimmungder

Bevélkerung

sten begeistern.’ Etwas Schmier-
geld, um besonders hartnackige
Gegner eines entsprechenden An-
trags umzustimmen, kann nicht
schaden. Durch den geschickten
geschaéftlichen Einsatz des eigenen
Betriebs (Metzgerei, Backerei oder
Reinigung), fiillt sich schnell die not-
wendige schwarze Kasse

heute-Journalim Amt
Die Dienstwoche geht jeweils von
Montag bis Donnerstag, und jeder
Spieler muB3 sie in drei Minuten
Realzeit bewdltigen. Zum Gliick
lauft die Zeit nicht weiter, wahrend
man in Ubersichten wie dem Haus-
haltsplan, einer Gasteliste fiir Feste
oder den Landkarten stébert. Frei-
tags ist Gemeinderatssitzung, und
wenn man versdumt hat, seine
Sekretdrin um Erweiterung der
Agenda zu bitten, so wird es keine
Antrage und Abstimmungen ge-
ben. Steht ein Fest auf dem Pro-
gramm, wird das Dorf am Samstag
tiichtig “MaB halten”, und am
Sonntag ist nach dem Kirch-
gang auf jeden Fall Volkstref-
fenin der Kneipe.

Zum Ende des Jahres, &
wenn der Haushaltsplan =

. uB,
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In den Hotels
istman
unzufrieden

Holger Dickmann
entwickelte
“Das Amt"

mosphére |

liegt. SchlieBlich ist noch kein all-
wissender Lokalpolitiker vom Him-
mel gefallen.

Grafisch kommt “Das Amt” ohne
Besonderheiten daher. Die wohlge-
lungene Intro besteht aus einer
Diashow, und die Schauplatze des
Spiels sind als Grafiken im Bauern-
malereistil ausgelegt. Gelegentlich
kommt mit kleinen Animationen et-
was Bewegung ins Spiel - vor al-
lem, wenn jeweils donnerstags in
der Amtswoche das ZDF-heute-
Journal iiber den Bildschirm flim-
mert. Tatsachlich konnte sogar Mo-
derator Wolf von Lojewski fiir einen
Auftritt in den “Sendungen” gewon-
nen werden. Insgesamt 60 ver-
schiedene Nachrichten laufen ab-
wechselnd als Full-motion-Videos.

Der Sound ist ganz bestimmt Ge-
schmackssache. Volkstiimlich ist’s,
halt wie im Musikantenstadl. Eigens
fiir das Spiel wurde sogar “a bay’ri-
sches Volksliadl” geschrieben. Jo
mei, wemn auch Maria Hellwig und
ihre frohlichen Gesellen Pickel auf
die Stirn treiben, der verzichtet halt
auf den Ton! Uber mangelnde At-

1 Oans, zwoq, gsuffal Bc:‘yem ist nicht
| nur eine Reise, sonden auch ein
| Spiel wert!

000000

0 OO



Polizeikontrolle! Bitte
ihren Flugschein und die
Raumschiffpapiere ...

Wenn es um mutige Mdnner in fliegenden
Kisten geht, muB das ganze nicht unbedingtin
den zwanziger Jahren angesiedelt sein. Auch

in futuristischen Szenarien werden waghalsige

Piloten dringend gebraucht - selbst
wenn es sich dabei um strafversetzte
Nachwuchsflieger handelt.

ie irdische “Renegade Le-
gion” wird einmal in
ferner Zukunft eine der
wichtigsten militarischen
Kréfte des Universums sein. Das Com-
monwealth, dem auch die Menschen
angehoren, steht der
Rasse der Kess Rith
in einem schwelen-
den Konflikt gegen-
iiber, und die Piloten
der Renegade-Batail-
lone genieBen einen
ganz besonderen Ruf.

In SSIs neuem Welt-
raum-Actionspiel Re-

Die Rohrpost

Interesse ist. Hier werden einige der
wichtigsten Materialien gefunden,
die man zum Bau von Raumschiffen
bendtigt. Nun riickt der abgelegene
Schauplatz aber immer weiter in das
Zentrum des galaktischen Interes-
ses, denn die Kess Rith dringen lang-
sam, aber unaufhaltsam auf den
Stern vor.

Die Begegnungen mit feindlichen
Raumschiffen nehmen immer mehr
zu, und der einstmals als verschlafen
geltende Schauplatz wird zu einem
Kriegszentrum. Da es sich bei den
Kess Rith um eine Rasse gnaden-
loser Sklavenhalter handelt, die
auBerdem auch technisch sehr weit
entwickelt ist, nimmt keiner die Be-
drohung auf die leichte Schulter. Das
ganze System wird in Alarmzustand
versetzt.

Der Fligelmann
hatFliigel dran

den, und auch auf der gegnerischen

Seite sorgen mehr oder weniger gut
ausgeriistete Fremdraumer fiir Ab-
wechslung.

Es geht auch 'ne

Nummer kleiner
Die eigentliche Geschichte des
Spiels wird in filmartigen Zwi-
schensequenzen erzahlt, die sowohl
konstruierte Rendergrafik als auch
herkémmliche Strichgrafik enthal-
ten. Renegade ist eine spannende
Raumkampfsimulation, die tech-
nisch und grafisch einwandfrei ge-
staltet ist, jedoch nicht verleugnen
kann, daB Wing Commander das
groBe Vorbild war. Aber da das
Game demnéchst auch in Deutsch
erscheint (im Gegensatz zu Wing)
und auch auf langsameren Rech-

negade - Battle for Jacob’s Star eilt G Inmitten dieser Story steckt der  nern noch eine gute Figur macht, hat
Ihnen dieser Ruf jedenfalls weit vor- rechts enthiiit eine Pilot, dessen Rolle die Spieler iiber-  es zwei deutliche Vorteile auf seiner
aus: Auf den Helden, der als waghal- GruBibotschaft nehmen. Er muB es schaffen, die  Seite. Q
siger Hitzkopf und Einzelgénger ver- Anerkennung seiner hs

schrien ist, wartet ein Auftrag in einer
der finstersten und langweiligsten
Ecken des Universums - und der ist
dariiber nicht sehr erfreut.

Auch das Oberkommando der
Einsatzkréfte rund um Jacob’s Star
ist vom neuen Piloten nicht begei-
stert. Er findet keinen AnschluB an

seine Pilotenkollegen, und so laBt er geht's in die offene \ \/
e i i i Aufdem b . e
sich im Einsatz des ofteren einmal Weltraumschlacht. In Dutzenden T .
: i Nachhauseweg , AL, Ao R U el e S W Sl g O
auf nicht genehmigte Extratouren land verschiedener Missionen gilt es vor ~ [j|*sesesereesesemancans
ein. g etl.'nan allem, am (Spieler-)Leben zu bleiben. Sor:if;el' “;'emuhf;*:‘“"‘zrdm ﬁ:: iﬁie"?
IMSCi N und aram n Nampi-
Jacob’s Star ist eine abgelegene :;?:;"l;;dverkehr Zahlreiche Raumschiffe mit sehr un- ie:e:_r;e::nm undTnhum‘iCh A oh:e
kleine Sonne, die nur durch ihre Pla- terschiedlicher Bewaffnung diirfen Rekorde zu brechen getestet auf: Gateway 20005
neten fiir das Commonwealth von im Laufe des Spiels geflogen wer-
PC SPIEL 68 05/95

Pilotenkollegen zu er-
ringen und die an-
greifenden Kess Rith
aufzuhalten. Man
nimmt im Pilotensitz
eines Jagers Platz,
der Monitor wird zur
Frontscheibe, und auf

Renegade |

PRt nesbuha .
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100 sfockwerke — 1000 Herausforderunger

Bauen und managen
Sie Ihr eigenes
Wolkenkraltzer-Imperium!

sty

86. Efage

Nach den
Kinovorstellungen
sind die AufzUge hoff-
nungslos Oberlastel.

78. Elage

Feuerl Haben Sie genu-
gend SicherheitsbUros ein-
geplant?

B5. Efage

Die neue Fast-Food-Kelte lyran-
nisiert mit ihrem L&rm die Gasle
des darunterliegenden Holels.

10. Etage
Die Bewohner sind emp@rt
Uber zu hohe Mieten.

(it S pp—— " g : : , 4 ...8lles Probleme, die Sie als
' ' Tower-Manager |6sen missen.
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\ - \ \ - r 4 : , - \ Sid Meiers Erfolgsprogramme CIYILIZA“ON und COLON!ZAHON gibt e.s nicht nur einzeln, so_n-
' { ( dern auch als Doppelpack auf einer CD. Grund genug fiir Hersteller Microprose, dieses Ereig-
] l _& nis zu feiern. Und die Leser der PC Spiel feiem in einem tollen Wettbewerb mit. Als Hauptge-

winn winkt ein kompletter PC von Gateway2000.
( ‘\ [ / ( \ Microprose und Gateway2000 sind Namen, die im jeweiligen Metier (Computerspiele, Hard-
..J vi i ware) einen guten Klang haben. So stehen die Namen etlicher Microprose-Entwickler fiir erfolg-
reiche Games - ungezéhlte Flugsimulationen und andere Klassiker wie UFO oder Subwar

f ( f ( \ ( \ 2050. Auch das neue Spiel X-COM: Terror from the Deep, der Nachfolger von UFO, zeigt sich

g o\ !‘ “‘,“ i wieder von der besten Seite. Und fieberhaft warten StarTrek-Fans auf das Erscheinen von A Fi-
r \ A r nal Unity, dem ersten Star-Trek-Adventure der Next Generation auf PC-CD-ROM.

( [ ( \{ i / [\ r f F ( Gateway2000 ist seinerseits erst seit relativ kurzer Zeit als Anbieter von PC-Hardware in Er-
scheinung getreten, hat aber durch leistungsstarke Rechner und giinstige Preise schnell einen
groBen Bekanntheitsgrad erreicht. Vom 486DX2/66 im Mini-Desktop-Gehause bis hin zum

( i 16 i \ P5/100Tower reicht die Produktpalette des irischen Herstellers mit Showroom in

\ prichte Ao \\\ | Frankfurt/Main, der auch mit erstklassigen Monitoren und ausgefuchsten Sound-Systemen als
\ Zubehor glanzt.

( \\ \\J\ L \’\ ‘ Und nun die beste Nachricht: Microprose reserviert fiir PC-Spiel-Leser einen komplett ausgestat-

teten Gateway-2000-PC. Ihr miiBt lediglich drei einfache Fragen beanworten, um im groBen Lo-

stopf zu landen und eine Chance auf den Hauptgewinn zu ergattern:

, \r _1/ j.,. &0\40\\1 \X\\\\ ;{.)) Walches Spie :lzrdrei aufgefohrten stamm¢ NICHT von Microprose?

( ( ) . : U) Subwar 2050
’ sehurt giner ¢ S)UFA
u/ @ prd hen S i \
A 2, g
y 5 ey
Ol
f o o-n‘«--- S i i
3.) Wo steht der Showroom von Gateway 2000 in Deutschland?
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000-Rechner wissen, dann ruft an:
130/820855.

Einen PC von Gateway

2000. Der P4D-661 hat fol-

gende Daten: Intel 486DX2-66-

Prozessor, 4 MB RAM, 3,5-Zoll-Dis-
kettenlaufwerk, Mitsumi Quadspeed-CD-

ROM, Western Digital IDE-Festplatte 424 MB,
13ms, integrierter PCI Local Bus Video (1 MB),
Farbmonitor 14-Zoll-“CrystalScan” 1024NI,
Desktop-Mini-Gehéause, 3 ISA-, 2 PCl-Steck-
plétze, erweiterte Tastatur, Maus, MS-DOS (ﬁ.-" T
6.22, Windows for Workgroups 3.11, MS —
Works fiir Windows 3.0, im Wert von ca.
2500 DM. Zusétzlich gibt's als Spiele-
grundausstattung das CD-Doppelpack mit

ivilization und Colonization sowie Transport Tycoon und den Transport Tyco-

Ein von Sid Meier handsigniertes
Spiel Colonization. Hier konnt Thr
zu einem zweiten Cristoph Kolum-
Pus werden, in dem Ihr auf Ent-
deckungsfahrten geht, neue Lander
entdeckt, Rohstoffe férdert und Ko-
lonien griindet. Das Autogramm
fles Entwicklers macht diesen Preis
tum wertvollen Sammlerstiick.

3. - 5. Preis

Je ein CD-Doppelpack mit Civilizati-
on und Colonization, sowie Trans-
port Tycoon und der Transport Ty-
coon Editor sowie als Draufgabe ein
UOberraschungsset von Microprose
warten auf drei weitere PC-Spiel-Le-
ser - genug Stoff um Euch wenig-
stens bis in den nichsten Spielewin-
ter zu bringen.




Draculas Liebesbi

Eine kinderfreundliche
Gruselgeschichte
versucht Viacom mit
ARE YOU AFRAID OF
THE DARK zu erzdhlen
- mitbeachtlichem
Erfolg. Leiderist das
ganze nur mitguten
Englischkenntnissen
zu geniefBen.

ierzulande ist das
Fernsehprogramm von
Nickelodeon nur ver-
schliisselt iiber Satellit zu
empfangen. Fernab von MTV- oder VI-
VA-Mentalitat und ohne den Bildungs-
anspruch der “Sendung mit der Maus”
will der Sender Kinder und Jugendli-
che schlichtweg unterhalten - unter
anderem mit der Serie Are You Afraid
of the Dark? Die Episode The Tale of
Orpheo’s Curse gibt es jetzt auch als
interaktives CD-ROM-Spiel.

Im Mittelpunkt der Handlung ste-
hen die Kinder Alex und Terry sowie

Geheimnis am Ende der Treppe

Grauens

ein altes Theater, in dem zuletzt 1928
eine Vorstellung gegeben wurde.
Seinerzeit trat dort Orpheo auf, ein Ma-
gier und Verwandlungskiinstler, des-

sen Vorstellungen des
ofteren von Pannen
heimgesucht wurden.
Menschen, die von ei-
nem Kasten in einen an-
deren teleportiert wer-
den sollten, verschwan-
den - schlieBlich auch
Orpheo selbst, der nie
wieder auftauchte.
Allerdings  existiert
das Geriicht, daB Or-
pheos Geist noch im-
mer im Theater woh-
nen soll. Wie Terry und
Alex bald feststellen
werden, ist der Magier
jedoch alles andere als
ein Geist. Den beiden
gelingt es, in das verfal-
lene Theater einzudrin-
gen, und kurz darauf
finden sie sich in einem

verschlossenen Raum |

wieder. Eine unheimli-
che Erscheinung teilt
ihnen mit, daB3 sie um
Mitternacht die Haupt-
darsteller einer Wieder-

Angst im Dunkeln I

Das Spiel macht seinem Namen alle
Ehre: Fast die gesamte Handlung
spielt sich im Halbdunkel ab, und bei
einigen Szenen werden weniger
abgebrihte Seelen einen tichtigen
Schrecken bekommen. Genre-Profis
kénnten allerdings enttduscht sein,
denn das Viacom-Produkt lebt nicht I
- wie sonst Ublich — von knackigen
Rétseln und mehreren Lésungswe-
gen, sondem bietet eine geradiini-
ge, aber dennoch interessante
Handlung. Immerhin hat es mich auf
die TV-Serie neugierig gemacht Da
gab es doch irgendwo den Deco-
derund legale Piratenkarten, mit de-
nen Nickelodeon entschlisselt wer-
denkann... Klaus

(AT )

Oben wartet
Orpheo

| Fabelwesen-

mes, Marie Antoinette sowie diverse
Monster aus der Filmgeschichte, zum
Beispiel den Wolfsmenschen, Dracula
und die Mumie, hinter deren Maske
sich iibrigens Orpheo selbst versteckt.

Das Game wird vom Sound einer
Spieluhr musikalisch untermalt, und
es gibt jede Menge Sprachausgabe
in Englisch. Die Animationen sind
wohlgelungen, und auch die Filmse-
quenzen kommen gut riiber. Aller-
dings ist fiir einen fliissigen Ablauf
wenigstens ein 486er notwendig.

Die Ratsel, normalerweise das A
und O eines Adventures, sind nicht
sonderlich schwer zu knacken. In die-
sem Fall kann man es verzeihen, denn
das Spiel wendet sich ja an das jiingere
Publikum. Auf diese Zielgruppe ist
auch die einfach zu bedienende Steue-
rung zugeschnitten. Bleibt nur der Ha-
ken, daB ohne gute Englischkenntnis-
se nicht besonders viel zu verstehen ist

J
kate

holungsvorstellung des groBen Or-
pheo sein sollen. Nun gilt es, dem Ge-
heimnis des Schauspielhauses auf den
Grund zu gehen. Auf dem Weg durch
die verwinkelten Raumlichkeiten sind
zahlreiche Gefahren zu bestehen, und
man trifft eine Reihe seltsamer Gestal-
ten wie Edgar Allen Poe, Sherlock Hol-

72
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Der Wolfsmensch
hat ein Opfer
gefunden

05/95

— |

| Ave you Afrid ofthe Dark?]

Grafik: Sound:
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| Eher eine interaktive Gruselgeschich-
te als ein Adventure, aber trotzdem
i spannend — gute Englischkenntnisse

getestet ouf Gateway 2000/P5
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Willkommen im Club

St <o eisel Das ganze Spektrum
o : ‘| der Jahre '68 und '69.
Original-Einspielungen
aus den ersten legen-
daren Beat-Club-Sen-
'l dungen lassen einen

Beat-Club '68
Kat.-Nr. 76896-40025-2
DM 79,95%

*unverbindl. Preisempf.

=] das Club-Fieber spiiren.

Beat-Club '70
Kat.-Nr. 76896-40133-2
DM 79,95*

*unverbindl. Preisempf.

Keine Band, die nicht
liebendgern im Beat-
Club auftrat. Die Stars
der frhen 70er —
Musikvideos, Charts,
Disco- und Biografien
und Background satt.

Heye m Partner

ABALLOON

Aktiv-CD statt
Matt-Scheibe

Wenn die Stars der
spaten 68er und
frihen 70er Jahre
auf diesen CD-ROMs
rocken, wird der
BEAT-CLUB lebendig.
Diese Scheiben sind
zugleich Zeitgeist-
Dokumentationen
und musikalische
Leckerbissen.




S cRatacrche Wenn Erscheinungs-

ist eine Bodenplatte lose p i
termine kurzfristig
nach hinten verschoben

Zauberladen voller Geheimnisse

werden, steigen natur-

rei Komponenten miis-
| sen bei einem guten
Adventure unbedingt
stimmen: knackige Rat-
sel, atmospharische Dichte (Dauer-
spaB) und eine Steuerung, die den
Spielablauf nicht hemmt. Wenn das
Game dann noch mit brillanten

Grafiken und glasklarem Sound
aufwartet, kann man getrost von ei-
nem Hit sprechen. Bureau 13 vom
englischen Label Gametek erfiillt
die Voraussetzungen immerhin in
drei der fiinf Disziplinen.

Die Story basiert auf einem Pa-
per-Rollenspiel, das im Herkunfts-
land England sehr erfolgreich ist:
Man findet sich in der Rolle des
Agenten eines streng geheimen
Regierungsteams wieder, das tiber-
natiirliche Wesen analysiert, identi-
fiziert und nétigenfalls auch elimi-
niert. Wie so oft gibt es auch in
diesem Spiel einen Oberbésewicht,
den es zu entlarven gilt. Seine Spur
fithrt von einer Kleinstadt zu einem
alten Friedhof und schlieBlich zum
Unterschlupf einiger Bandenmit-
glieder.

Doch bis dahin ist es ein weiter
Weg. Die ersten fiir den Fortgang
der Handlung wichtigen Hinweise

und vor allem Gegenstdnde sind
schnell gefunden und kénnen meist
im gleichen oder benachbarten
Raum zweckerfilllend eingesetzt
werden. Doch nach und nach steigt
der Schwierigkeitsgrad und somit
die Anforderung an das Kleinhirn

des Spielers. Dementsprechend
sind die Réatsel anfangs kein Pro-
blem, doch spater steht man des 6f-
teren im wahrsten Sinne des Wor-
tes vor verschlossenen Tiiren.

Insgesamt 16mal kann gespei-
chert werden. Interessant ist die
Méglichkeit, mit dieser Hilfe an be-
stimmte Stellen des Spiels zuriick-
zukehren, ohne einen miihseligen
Riickweg in Kauf zu nehmen. So ist
es zum Beispiel oft notwendig, den
Bordcomputer in einem Kastenwa-
gen nach Daten von Personen zu
befragen.

Gegen Ende der ersten Hilfte be-
kommt das Spiel einen mystischen
Touch, wenn ein geheimnisvolles
Amulett auftaucht. Spatestens jetzt
wird klar, daB nicht alles mit rechten
Dingen zugeht. Man kann bis zu

lich die Erwartungen.

So auch im Fall von
BUREAU 13. Erfreulich:

Gametek laBt Adven-
turefans nichtim
Regen stehen, sondern
fihrtsie in eine Welt
voller Spannung und
Ratsel.

13 als Glickszahl

Was der Firma Gametek vor ei-
nigen Wochen mit Hell nicht so
recht gelang, ist bei Bureau 13
eingetreten: Man bewegt sich
in den Spuren groBer Vorbilder
wie LucasArts oder Sierra, hat
aber deren Qualitdt noch nicht
emeicht. Grafisch und sound-
technisch gibt es noch einiges
2u lemen, und manche Ratsel
sind auch zu simpel. So ist man
als fortgeschrittener Spieler
recht schnell bis zur Mitte des
Adventures durchgekommen.
Die erforderliche Steigerung
des Schwierigkeitsgrades
kommt unvermittelt, und nun

beginnt das groBe Stobem
nach dem, was man unter Um-
stinden Ubersehen hat Auf
diese Weise wird Bureau 13
zumindest in der zweiten Spiel-
hdlfte den Ansprichen der
Genreliebhaber gerecht Die
13 im Titel ist alles in allem als
Glickszahl zu sehen, denn ich
zweifle nicht daran, daB sich
das Spiel gut verkaufen wird.
Und wenn Gametek so weiter-
macht, dann wird es eines Ta-
ges vielleicht doch noch einen
dritten, groBen Namen an der
Spitze der Adventure-Macher
geben, Klaus

Moo ACLTUNGE HER, SPRICHT DER
AUTOMATISCHE NOTDFENST DEINES
RAUMANZUGCS §

DER. LUFT VVORRAT 15T ZU ENDEF
ALLE DICHTUNGEN ZERRRESELNG
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170...9... 8 i

PC SPIEL 74




drei Agenten auf das Mysterium an-
setzen, wobei jeder seine ganz be-
sonderen Fahigkeiten hat. Der eine
kann zB. mehrere Gegenstinde zu
einer brauchbaren Waffe umba-
steln, ein weiterer kennt sich mit
Computern bestens aus oder ver-

RICK*
lucﬁm’_

Scherben bringen Zutritt

steht sich aufs Kampfen. AuBerdem
steht immer noch einer zur Verfii-
gung, wenn der andere das Zeitli-
che gesegnet hat.

Gruselstimmung
Spannung, die sich mit zunehmen-
dem Schwierigkeitsgrad steigert,
ist bei Bureau 13 von Anfang an
gegeben. Diistere Hintergrundmu-
sik und Kklassische Gruseleffekte

wie Kauzchenrufe sorgen fiir die

nétige Gerauschkulisse. Die (bisher
noch englische) Sprachausgab'é
weist jedoch starke Qualitats-
schwankungen auf: Mal ist sie glas-
klar, mal kommt sie daher, als wiir-
de jemand durch eine Biichse spre-
chen. Hierzulande gibt's zunachst
eine englische Version mit deut-
schen Untertiteln, eine rein deut-
sche Fassung ist bereits in Planung.

Gesteuert wird Bureau 13 kom-
plett mit der Maus. Mit der lin-
ken Taste wird die Spielfigur be-
wegt, die rechte bietet Standard-
befehle wie “untersuchen” oder
“schau an”. Wer den oberen Bild-
schirmrand anklickt, bekommt
den kompletten
Befehlssatz plus
Inventar der Spiel-
figur(en) als Me-
nii, das fast die
Hailfte des Screens
einnimmt. Zieht
man den Maus-
zeiger
weg, verschwin-
det auch das
Menii, und man
hat den wollen
Bildschirm als Spielfliche - es
sei denn, man stellt das Menii so

wieder

ein, daB es die ganze Zeit ste-
hen bleibt (nicht empfehlenswert).
Man gewohnt sich sehr schnell
an diese Steuerung, so daBl es
hier eigentlich nichts zu meckern
gibt.

Meniisteverung -
alles auf einen
Blick

Freddy Kriiger léBt
griiBen

Bei der Grafik indes gibt es Minus-
punkte. Zwar bietet Bureau 13 eine
Vielzahl von gelungenen Standbil-
dern, doch die Animationen lassen
zu wiinschen iibrig. Vor allem unser
Held bewegt sich, als hétte er vor
kurzem einen Tritt in empfindliche
Regionen bekommen. Alles in al-
lem ist Bureau 13 aber trotz einiger
Abstriche ein durchaus gelungenes,
spannendes Adventure, das Spieler
fiir viele Stunden und Tage an den
Rechner fesseln kann. R

kate

Bureau 13
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iAdvenure-Fans kommen voll auf
ihre Kosten

getestet auf: Gateway 2000/P5

J# 52 chen Entdeckungen!

STAR CLUSTER

Nehmen Sie teil an der Besiedelung des un-
endlichen Weltraumes!
In diesem epochalen Simulationspostspiel er-
forschen, erobern und entdecken UNEND-
LICH(!) viele Mitspieler ous ganz Europa
im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE-
GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder
.4 neueWelten (mit extra Karten) und Arffake!
=L Entwerfen Sie selbst Ihre eigenen Roumschif-
s fe mit den unterschiedlichen wissenschafli-

7% Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Plo-
= 4 netenund desunendlichen Weltalls kennen!
3 'ﬂl Ausfiihrliches Info:
) DECOS GmbH
Postfach 10 06 38
60006 FRANKFURT/MAIN
(Tel.069/29 22 33, Mi+Do 16 — 18 Uhr)




or Jahren waren sie
total in: die Baller-
spiele, in denen ein
Flugkérper von links
nach rechts durch sténdig scrollen-
de Levels gesteuert werden muBte
und jede Menge Gegner abzu-
schieBen hatte, die seinen Weg
kreuzten. Spiele wie R-Type oder
Katakis verziickten vor allem C-64-

-

> e Y. it

Durch diesen Canyon geht's in einer Zwischenanimation

und Amiga-Besitzer. Im PC-Bereich
wurde zwar mehrfach der Versuch
unternommen, es den Vorbildern
gleichzutun, doch die ehrgeizigen
Vorhaben scheiterten in der Regel
an den eng gesteckten technischen
Grenzen der IBM-kompatiblen

PROTOTYPE heif3t das neue Spiel
aus der Spieleschmiede Neo. Wie
anno dunnemals geht es mit einem
Flieger gegen riesige Mengen
bésartiger Gegner. Trotzdem ist das

2 s Rechner. Mit Prototype unternimmt
Game alles andere als ein mider

Abklatsch ehemaliger Hits.

Im
Techno-

Im Wald sind keine Réuber

Action total
wartet von
Anfang an

das 6sterreichische Label Neo nun
einen neuen, mutigen VorstoB3 und
beweist, daBB mittlerweile doch vie-
les geht, was kiirzlich noch als un-
méglich erschien.

CD ins Laufwerk, kurze Installati-
on, Sound und Grafik einstellen
- und schon geht es ohne Umschwei-
fe durch vier atemberaubend umfang-
reiche Levels mit barenstarken Mittel-
und Endgegnem sowie einige Zwi-
schenepisoden und -animationen.
Jedes Level bietet eine andere
“Landschaft” mit bis zu sechs-
fachem Parallax-Scrolling. Der Ein-
satz von Silicon-Graphics-Rechnern
hat sich voll bezahlt gemacht. Und
damit’s interessant bleibt, werden
die Anzahl und die Formation der
vielen Gegner - Flugis, Felsbrocken,

L]
Wer wagt, gewinnt!

Als ich von der Produktion von Prototype horte, war ich
zundchst skeptisch. Im Zeitalter interaktiver Spielfilme ein sol-
ches Spielkonzept in Form eines Vollpreisprodukts auf den
Markt bringen zu wollen, ist schon Wagnis genug. Wenn man |
dann noch versucht, dem altehrwirdigen Amiga die Zéhne
zu zeigen, muB man sich schon anstrengen. Prototype aber
hat mich nicht nur Uberzeugt, es stellt darUber hinaus so ziem-
lich alles in den Schatten, was ich bisher an Shoot'em-Ups ge- |
sehen habe. Pausenlose Action, tadellose Steuerung und ei-
ne Musik, die man am liebsten mit einer 10.000-Watt-Anlage
durchknallen méchte — wow! Wurden Ballerspiele dieser Art

friher an R-Type gemessen, so missen sie sich wohl in Zukunft ‘
den Vergleich mit Neos Spiel gefallen lassen. Klaus
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die Ha

Végel usw. - bei jedem Level-Neu-
start variiert. Nur in den Zwischenle-
vels, wo man in erster Linie den
sehr schnell heranfliegenden Geg-
nern ausweichen muB, dndert sich
nichts - zum Gliick, denn sonst wa-
re das ganze vielleicht schon zu
schwierig geworden. Vier Waffen
und drei Smart-Bombs, die man
durch Driicken der Umschalttaste

beliebig wechseln kann, stehen an-
fangs zur Verfiigung. Es versteht
sich fast von selbst, daB3 Extraleben,
Munition und &hnliches unterwegs
aufgesammelt werden kénnen und
sollten - vor allem dann, wenn die
Endgegner nach ihrer Vernichtung
wertvolle Energiekapseln zuriick-
lassen. Aber Vorsicht: Manche der
voll animierten und teilweise bild-
schirmfiillenden Gegner verdndern
bei BeschuB ihre Form und GréBe.
DaB das Spiel in jeder Phase ab-
gespeichert werden kann, ist eigent-
lich untypisch fiir das Genre, aber
angesichts des hohen Schwierig-
keitsgrads eine sehr gute Sache.
SchlieBlich sollte man keinesfalls
Sound und musikalische Unterma-
lung des Games unterschlagen. Un-
ter Leitung des Hauskomponisten
Hannes Seifert haben die Klang-
kiinstler von “Neo Project” ja schon
ofters bewiesen, daB sie ihr Hand-
werk verstehen. Was diesmal abge-
liefert wurde, ist einmal mehr be-
sonders hérenswert. a
kate
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Prototype

éGruﬁk: : Sound:
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Ballerei pur, die in dieser Form nur

schwer zu Ubertreffen ist
getestet auf: Gateway 2000/P5 |




Software GmbH

Tel 0721-97224-0 / Fax 0721-97224-24
rummsms/ummm

Endlich lieferbar! Noch bhesser als erwartet!
Testen Sie die Shareware (auf CD-ROM) nur 9,95 DM - CDR2050

Best-Nr:
KOMPLETTE Iﬂag. Wollil
Sie sind ein Mitglied ling berichtet lhnen, daﬁ

" von HUNT, der Top-Secret Sprengstoffexperien der
. Einsatztruppe der Vereinten ~ Oscurio Sekie sich daran ge-
Nationen. Ihrer Truppe werden macht haben, Millionen Un-
nur die geféhrlichsten Aufge-  schuldiger 2u téten, um ihrem
~ ben anvertraut. Sektenfihrer El Oscuro ein
"% In Ihrer Truppe gibt es keine  Opfer zu bringen,
Schwéchlinge, ‘Sie miissen die
f Bel einer Routine- Oscuriodos stoppen, sonst
tberwachung auf dem San wird die Menschheit dem
Nicolas Island im Pazifik Untergang geweiht sein.
tauchen plotzlich feindliche Lassen Sie keine

Ihr Boot explodiertin  und handeln Sie sofort!
der Ferne und iiber Funk horen
Sie, daB eine feindliche Macht
dabei ist, Los Angeles zu zer-
storen.

Ein entfiohener Hafi-

Dieses neue 3D-
APOGEE-Game bietet u.a.:
- 10 digitalisierte Gegner mit
krimineller Intelligenz!

R.0.t. Triad auf CD ROM r

Truppen aus dem Nichts auf.  Minute ungenutzt verstreichen

ise of the Irlad

von APOGEE’

x|

-j' o
s'm@ i

-tolles Parallaxeﬁ-ﬂofdling,
Nebel, verschiedene Licht-
quellen! L
- 32 riesengrofie Levels mit
den wildesten Features!
~ 30 wahnsinnige Kampfievel
fiir bis 2u 11 Spieler im Netz!
- 10 verschiedene Wafien!
- 2 Spieler-Modus liber Mo-
dem oder Kabel!
- Geheime Areas, schwierige
Puzzles!

- Coole, digitalisierte Explo-
sionen! _
- Support fiir SounﬂBlaslar L
Gravis Ultrasound by
- 16 MB gebalite Action!ilinNnn
- und neatiirlich noch vieles
mehr! - Lieferbar nur auf CD!



Was haben 3,5-Zoll-Disketten, die
Enterprise und Intel-Prozessoren
gemeinsam? Nun, sie dirfen ab
sofort nach Herzenslust abgeschossen
werden. FUTURE DIMENSION macht
aber noch viel mehr méglich.

rei Arten von Au-
tomaten-Ballerspie-
len sind besonders
beliebt: Die ersten
scrollen von rechts nach links, die
zweiten von oben nach unten,
und seit einiger Zeit drdngen die
3D-SchieBorgien nach vorn. Future
Dimension bietet alle drei Varian-
ten in einem Game, und das in jeder
Hinsicht gekonnt. Dafiir muB3 man
noch nicht einmal in die Spielhalle,
denn ein PC mit CD-ROM-Lauf-
werk reicht vollkommen aus.

Schon der Einstieg ist gelungen:
Das eigene Raumschiff wird ins All
teleportiert. Offensichtlich hat der
Astronaut samtliche Schubkraft-
werke auf Hochstleistung gebracht,
denn ein Meteoritenschwarm zischt
mit einem solchen Affenzahn vor-

Prototype oder Future Dimension |
Da freut man sich, daB Prototype endlich mal ein “richtiges” |
Ballerspiel fir den PC ist, und dann kommt ein paar Tage spa- |
ter Future Dimension auf den Tisch, respektive ins CD-ROM- |
Laufwerk. Resultat: Beide Spiele sind sehr gut, FD ist grafisch
vielleicht noch ein biBchen besser. Sechsfaches Parallax-
Scrolling bieten beide, doch der FD-Fighter fliegt nicht nur
horizontal, sondem auch vertikal. Die abwechslungsreichen
Levels bieten zum Teil urkomische Gags und bestechen vor
allem durch ihre enorme Vielfalt. Dafur aber ist FD deutlich
schwieriger als Prototype. Es bleibt jedem Spieler selbst Gber-
lassen, ob er diesem Spiel oder Prototype den Vorzug gibt
Die beste Lésung fur Fans ist, denke ich, sich beide anzuschaf-
fen. Soviel ist sicher: Der PC braucht sich, was Ballerspiele an-
geht, nicht mehr hinter Amiga oder Konsole zu verstecken. '

Intel Inside -
gleich aber nicht
mehr!

Klaus
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Raumschiff ahoi!

bei, daB man kaum noch was von
den Kleingegnern sieht. Auf einem
schnellen 386er mit AT-Bus kom-
men 18, auf einem 486er mit AT-
Bus 24 und auf einem Pentium oder
DX2/66 gar 70 Frames/Sekunde
ritber. Etwas Derartiges sah man
bislang nurin der Spielhalle.

Die Klein- und Mittelgegner sind
noch einigermaBen harmlos, wenn
man sie mit den dicken
Brocken vergleicht, die
spater kommen und an-
fangs so manches der
neun Leben kosten. We-
gen der zum Teil enor-
men Geschwindigkeit ist
der Schwierigkeitsgrad
hoch, was den Spielspal3
aber nicht schmalert
(hochstens die Sehkraft).
In sechs labyrinthartigen
Levels mit versteckten Ein- und
Ausgéngen darf aber nicht nur

Ein echtes Dreiecksverhiiltnis

nach Herzenslust gestaunt und
geballert, sondern auch gelacht
werden. Das Gaglevel bietet z.B.
umbherfliegende Disketten und Ent-
erprise-dhnliche Gegner, wéhrend
im Hintergrund eine PC-Platine mit
Intel-Chip vorbeizieht. Freundlicher-
weise taucht alsbald eine Tasse auf
und gewdhrt eine Kaffeepause,
wenn es gelingt, sie einzufangen.
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Nimm's leicht!

Wer in Future Dimension ein Level
besteht, erhalt ein PaBwort, mit
dessen Hilfe man spdéter jederzeit
direkt ins folgende Level einstei-
gen kann. Wir wollen keine Spiel-
verderber sein, die alles verraten,
aber ein paar Hinweise kénnen
wir uns nicht verkneifen. Wer die
folgenden PaBworter ausprobie- |
ren mochte, gibt sie unter Optio-
nen/Spiel fortsetzen ein:

 Front242  Start mit mehr

' Leben, Waffen, etc.
InsidePC =~ Gag-level 4
Starbatt Bonus-Level 1
Pacman%5 Bonus-Level 2

In jedem Level gibt es eine Bonus-
ebene, zB. eine Galaxy-Variante
(des Automaten-Klassikers, der sich
am noch alteren Space Invaders
orientierte) oder das ebenfalls hoch-
berithmte Pacman. Das Program-
mierteam von Lifetimes hat sich in
Sachen Originalitit méchtig ins
Zeug gelegt.

Das Allerbeste aberist der Sound:
Nicht nur, daB 13 verschiedene
Techno- und Dancefloor-Instru-
mental-Stiicke und digitale Ge-
rauscheffekte mit bis zu 16 Kanalen
dem Spiel die nétige Wiirze geben,
nein - es gibt obendrein noch einen
integrierten CD-Spieler, der es er-
moglicht, eigene CDs abzuspielen
oder wahrend des Spiels anstelle
des Original-Sounds im Hinter-
grund ablaufen zu lassen - ein ge-
fundenes Fressen fiir diejenigen, die
zum Beispiel bei den “Wildecker
Herzbuben” am lustvollsten um

sich schieBen. i
kate

Future Dimension

: Grafik Sound: :
‘i W ;W W
L PR By 571" L

Ein Fest fur Bal Ierfons

getestet ouf Gateway 2000/P5
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... vor einem Jahr
U.F.O. von Microprose setzte zur Landung in
den Charts an. Das Strategiespiel um Invaso-
ren aus dem All wird mittlerweile mit X-COM
fortgesetzt. Sonic 3 fiir das Mega Drive sorgte
wieder fiir viel Jump'n'Run-Action in den hei-
mischen Wohnzimmem. Die Verkaufszahlen
blieben aber hinter Sonic 1 und 2 weit zuriick

- war das Thema etwa ausgereizt? Meisterdiebe konnten sich mit
von NEO auf kurzweilige Raubziige begeben.

... vor zwei Jahren

ISl von Tsunami hatte

eigentlich alles, was ein gutes Ad-

venture braucht. Die Science-fic-
tion-Story stimmte, die Program-
mierung war in Ordnung und die
Grafik hervorragend. Trotzdem
lieBen es die meisten Spieler lie-
gen. Dagegen stand X-Wing von

LucasArts von Anfang an unter einem Bestseller-Stern. Die Saga um
Luke Skywalker war aus den Charts nicht mehr zu vertreiben. Auch
Space Quest 5 wurde zum Selbstl&ufer. Der fiinfte Teil der Sierra-Reihe
um die Abenteuer des intergalaktischen Hausmeisters Roger Wilco

hatte einen Raketenstart.

... vor drei Jahren
Im Mai '92 gab es auf den PC-Fest-
platten eigentlich nur ein Game:
18)iT6 ERYI von Origin. Jeder, der es
sah, muBte es haben. Avatars Aben-
teuer bekamen vollig neue Dimen-
sionen. Commander Keen von id

Software zeigte, daB es auch auf |
dem Shareware-Markt starke Actionspiele gibt Myth von System 3 gab &

sich auf dem Amiga die Ehre und hielt sich lange in den Charts. Die PC-
Umsetzung blieb hinter den Verkaufszahlen zuriick. Auf dem Super
NES sprengte Super Contra alle MaBstébe fiir gute Ballergames.

... vor vier Jahren
von Sierra kam in VGA
und stellte héchste Grafikanspriiche an die
damals verbreiteten 286er PCs. Held Ro-
ger Wilco muBte sich mit den Time Rippern
anlegen. Alle Rollenspieler blieben mit
Death Knights of Krynn von SSI wochen-
lang an ihren PCs kleben. Ebenfalls von SSI kam Eye of the Beholder

und lieferte ordentliche Rollenspielerschlachten in den Dungeons von ||

Waterdeep. Auf dem Atari und dem Amiga setzte Gods neue MaBstibe
firr Action-Games mit Adventuretouch.

«. vor fiinf Jahren
N Rl von Rainbow Arts riittelte die C-64-Charts durcheinander
und blieb lange Zeit das Referenzspiel fiir Balleraction. Midwinter von
Rainbird lieB die Wande in Sachen Rollenver-
halten zusammenbrechen: Strategie, Rollen-

spiel und Adventure in einem - das war etwas

A-10 Tank Killer (Dynamix), USS John
Young (Magic Bytes), Harpoon (Three-Sixty
: Software) und F-29 Retaliator (Ocean) lieBen
im Frithling 1990 das Simulationsgenre kraftig ins Kraut schieBen.

cus

vollig Neues. LHX-Chopper (Electronic Arts), |

PC SPIEL

Entsch

Vor knapp einem Jahr
lemten PC-Spieler die
X-COM kennen, eine
geheime Organisation,
die eine Invasion
fieser Aliens aus
dem All stoppen sollte.
Doch mit der Vemich-
tung der gegnerischen
Basis auf dem Mars
war die Sache nicht
ausgestanden...

a sind sie wieder.
Eindringlinge aus
dem All, die der
Menschheit  den
Garaus machen wollen, muBten in
UFO - Enemy Unknown herbe
Riickschlédge einstecken. Aber nun
droht neue Gefahr! In den Tiefen der
irdischen Ozeane wurden schon vor
Jahrtausenden geheime Basen an-
gelegt, deren Bewohner zu neuen
Aktivititen erwachen. Die Geheim-
. organisation X-COM ist abermals
aufgerufen, der Bedrohung Herr zu
werden.

Als Spieler leitet man die mysterit-
se Behérde. Es gilt, Basen einzurich-
ten, um der weltumspannenden
Bedrohung von verschiedenen Stiitz-
punkten aus zu begegnen. Geortete
UFOs werden mit Abfang-U-Booten
verfolgt und zu Boden gebracht. An
die Absturzstellen werden Taucher
entsandt, die iiberlebende Aliens
bekampfen und deren Technologie
fiir Forschungszwecke einsammeln.
SchlieBlich soll auf diese Weise die
Zentrale der Angreifer ausgemacht
und vemichtet werden.

UFO-Freunde werden sich die
Hénde reiben, denn der interessante

erste Teil lieB auf eine starke Fortset-
zung hoffen. Und tatsachlich: In wei-
ten Teilen iiberarbeitet, verspricht
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Teil, noch
viel spanndender zu

werden. Gleich

der zweite

nach dem

Start war-
tet die erste Uber-
raschung: X-COM: Ter-
ror from the Deep ist kom-
plett vertraut und doch ganz anders
als sein Vorgénger. Statt zu Lande
finden die Abenteuer nun iiber und
unter dem Meeresspiegel statt. Oze-
anriesen werden von Aliens geka-
pert und Kiistenstédte iiberfallen.
Zum Teil erstrecken sich diesmal
komplette Einsatzlevels iiber vier
vollstindige Ebenen. Grafisch blieb
kaum ein Pixel beim anderen, und
die Anderungen gereichen dem Pro-
dukt durchweg zum Vorteil. Auch
der Sound ist neu und tréagt wieder-

Grabenkriege
Als altgedienter X-COM-Kom-
mandant habe ich in puncto Spiel-
spaB an der Fortsetzung von UFO
= Enemy Unknown nichts auszu-
setzen. Der gelungene Mix aus
Managementsimulation, Rollen-
spiel und Strategie bleibt genauso
faszinierend wie vor einem Jahr.
Ein ganzer Sack voll neuer, hérte-
rer Szenarios wird auch denjeni-
gen genug Herausforderung bie-
ten, die UFO in- und auswendig
kennen. Das einzige Haar in der
Suppe bleiben die nach wie vor
etwas umstdndlichen Funktionen
fur die Verwaltung der eigenen
Basen (An- und Verkauf, Transfer
von Waren). Trotzdem ist “Terror
from the Deep” mein unangefoch-
i e




um eine Menge zur Atmo-
sphare der unheimli-
chen Begegnun-
gen  mit

AuBerirdi-
schen bei. Das
Spiel an sich bie-
tet allerdings im
Prinzip nicht viel
Neues. Das ist
vielleicht auch gar nicht notwendig,
denn die Idee kommt so frisch daher
wie vor zwolf Monaten im ersten Teil.
Immerhin sind die einzelnen Szenari-
en, Bodeneinsatze, Uberfalle sowie
die Scharmiitzel in eigenen oder
fremden Basen deutlich anspruchs-
voller geworden. Noch liebevoller als
bei UFO sind die Details gestaltet,
und damit wirken Stadte und alle an-
deren Einsatzorte viel lebendiger. An
einigen Stellen wurde auch die Bedie-
nung erleichtert. So ist es endlich
moglich, in der Ausriistungsphase
vor einem Bergungseinsatz die Cha-
raktereigenschaften der einzelnen
Soldaten einzusehen, und man muf3
nicht mehr zu Beginn jeder Bewe-
gungsphase neu in den gewiinschten
Bewegungsmodus schalten. Eine zu-
satzliche Option erlaubt es, eine Zeit-
reserve fiir das Abducken am Ende
der Bewegungsphase zuriickzuhal-
ten.

Trotzdem bleiben ein paar Unbe-
quemlichkeiten, die schon bei UFO
zu beméngeln waren. Zum Beispiel
muB3 weiterhin jedes Truppenmit-
glied bei jedem Einsatz aufs neue ein-
zeln ausgestattet werden, wenn die
Ausriistung von der automatisch ver-
gebenen Standardbewaffnung ab-
weichen soll. Auch das “Hochzéhlen”

Der Ozean - .
uvnendliche
Weiten...

, HEUETBRIISTERAICHTENTE
I FBASTS= INEOURMAT IOMEN:E

Die erste Basis ist mit
dem Wichtigsten
ausgeriistet

Erst schieBen - dann
fragen!

Torpedo los! — Der
neve “Luft"kampf-
Bildschirm

PC SPIEL

von An- und Verkédufen in Einzel-
schritten

bei der Verwaltung der
Basen bleibt miihselig. Kaum nachzu-

vollziehen ist schlieBlich, warum nun-
mehr zwar die iiber dem Meer, aber
nicht mehr die iiber Land abgestiirz-

ten UFOs geborgen werden kénnen.
Zum SchluB noch eine gute Nach-
richt: Wie Microprose mitteilt, ist noch
fiir dieses Jahr eine weitere Fortset-
zung der Serie geplant. Und die soll
die beiden ersten Teile in jeder Bezie-
hung ibertreffen. Man darf ge-
spannt sein! ]

L )

: Sound:

Ein echter Kniller mit DaverspaBB
| ohne Ende. Auch wer UFO schon
hat, sollte sich X-COM nicht entge-

hen lassen
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Ausloschen
konnt ihr sie nicht.

amnesty international setzt sich welt-
weit gegen "Verschwindenlassen" und
politischen Mord ein. Wir informieren
die Offentlichkeit und iben Druck auf
die Regierungen aus, um Menschen-
rechtsverlefzungen zu beenden und zu
verhindern. Dafiir brauchen wir lhre
finanzielle Unterstitzung.
| |

amnesty international

FUR DIE MENSCHENRECHTE

amnesty infernational, 53108 Bonn
Spendenkonto 80 90 100
BKD Duisburg (BLZ 350 601 90)
Kennziffer
Stichwort: "Kampagne 93/94"

Erotic

EXTREME HOT
Erotik {'- :

- Interactive
- mit Sound

EXTREME HOT EROTIK
Der neueste interaktive Erotik Hit !!! Zahlreiche
Bilder in 16,7 Mio Farben mit komfortabler

Oberflii nd toller Musik. Spitzenklasse !!!
1. EXTREME Hot Girls

2. STRIPPING Hot Girls avr

3. EXTREME Hot Leather Ladies 49 95

lles. Alle 3 - nur 119,95 |

[-mm Games - Part 1

Videos in Superqualiti - im Vier Pokerspiele von VIO,
Quicktime-Format. Deatsch, 69, £B. Teresa Persomally. 99,95
Visual Hot Girls Foxy Clips

Zahlreiche wunderschine Midchen Vicle scharfe Bilder

les. Ein Top-Hit. 58,95  der VIO Stars 49,95

2¢D's- nur 84,95 ———

“ollection Vol. 2 Hot Fingers D,
de le:u,ufrt-nfx,lg v\m’l Sehnrfe Madchen legen
jotzt noch beiber. Mit 4neuen  Hand an sich an. 3 HD's. 34,95
Erotic-Paketen G
od Piissher 6 on¥ reat Sex-Positions
Shaved Pussics 2, Sexy Teenys, | HERARES SRETEER
I'.ruuk Alle Wilnsche werden
er erfillll. Sie werden bestimmt
In: 114.80) nim:vcmmm nur 34,95
Shaved Pussies 1, 20.3  Erotic MEGA-PACK
Schamrasierte Girls zeigen alles. 4 Top Erotic-Callectionen zam
| 5 HD-Disks mit heifion Bildorn.  Sonderpreis - 27 HD-Disks.
EinMus ! jenur34.95 pur 139,95 (sonst 159.85)

eV Ladengeschaft |

ox

FAX 05732/74401
Tel. 05732/74401
Postfach 4117
32571 Lohne

Alle Angebote s 1 Julie |

Zahlung per
Nauchnahme: + 10 DM
Vorkisse (harfSeheck): + 5 DM
Ausland or vk, + 8 DM
GRATIS-INFO anfordern !
{Liegt joder Bestellung bes

% 0"’% W indener Str. 1-3
Toopet - ST 32545 Bad Oeynhausen|



Die Story ist
genauso ab-
gedreht wie

ist, wie nicht anders zu
erwarten, ultracool. Die
Grafiken und Videose-
quenzen (150 Clips)
sind mindestens so ab-
gedreht wie die Musik-
videos des Senders
(Stone Temple Pilots

Kein Geringere : #lhat einen Auftrag, den

man nich® mit Kopf-in-den-Sand-

der MUSiksender MTV Stecken erfiillen kann. Er mul3 Reil-

hat in diesem Adven- ly finden. Das Dumme daran ist,
daB Sam nicht mal weiB, ob Reilly

ture seine Finger im ein Mannchen oder ein Weibchen

Sp|e| Und damit iStjG ist. Innerhalb der niachsten 24 Stun-
den muB er Erfolge vermelden,

wohl auch die ubge- sonst darf er sich zu Elvis, Jimi Hen- Die Srtlichkeiten ' z “Black Hole Sun”). Die
rohte Storyerkldt, il ey Crilete st o e
'S.ICh nweise Die Serie der Morde reif3t nicht Snegent den. Die Musik, die jeden Clip be-

ab. Nach und nach werden zahl- gleitet, ist streckenweise dermalBen

schrédg, als wére sie aus der Serie

Raumpatrouille (Orion) geklaut.
So gut wie das Adventure
auch ist, es hat einen entschei-
denden Nachteil: Es existieren
keine On-Screen-Texte. Alle Er-
: klarungen und Dialoge werden ge-
dche ist minde- DerChlpman sprochen - und zwar auf englisch.
rchgeknallt wie  zeichnet Schwierig wird die Sache durch die
s Werkzeugkoffer ~ Gespréiche auf Sprachausgabe, die Science-fiction-
berst merkwiirdige  und spielt sie maBig verfremdet wurde. An sich
Beispiel wire da  aufWunsch ist das schon fiir einen Normaldeut-
kleine Konsole, die  wiederab schen mit guten Englischkenntnis-
Pesonen und Ortlichkei- sen schwer begreiflich, aber durch
ider~™ ten'gi ,."*‘ Infos parat hat. Dazu die Hintergrundgerdusche ist das
el Verstehen endgiiltig ein fast hoff-

1er] ! ka gine mobi-
le macht, ist d Anzli h. e .%ox-ﬁlr Nach- nungsloses Unterfangen. Wer sich
laufen. : ' e Tele-FX

: trotzdem mit Sam Frost durch die
iry, . Geeprachsauf-
zeichnufigen und ein

reic

iche ‘Be,Stars um die Ecke

Mysterien Alexandrias bewegen
will, kann mit einem auBergewdhn-

- . PDA, das wie ein Vi- lichen Adventure rechnen. [
Nichts fur '
cus
Sprachmuffel
Club Dead ist ein auBergewdhnli- [ —
ches Adventure. Die Macher, MTV Do Giollistitie Club Dead
und Viacom, haben vielerorts im
s 150 Video-
Spiel die ausgetretenen Pfade des b "
Genres verlassen und warten mit s ke lsh : m
frischen Ideen auf. Die Story ist super gemacht | '
klasse, die Schouspieler sind cool, E"""' """ R Rk
die Musik schén schrég und die " PP I U Grafik: Sound: :
Sprachausgabe schwierig. Trotz- C L ;ea i TR R ¥ gl SN AR -
dem: Wer mit Englisch halbwegs Cyberspace? oot UL RN o
zurechtkommt, wird seine Freude ‘ Gethklr:Vd ':\'d """ i
" . 4 nia urchgeknalites Viaeo- iventure
am Ga.me_haben. Ohne Englisch- d.eorecorder Schliisselszenen auf R oo Wk, e i ke
kenntnisse ist es hofinungslos. nimmt. guten Englischkenntnissen gemeistert wer-
Marcus Das Erstlingswerk von MTV L]nd | den kann getestet auf: Gateway 2000/P5
Viacom auf dem CD-ROM-Sektor e ———
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Roulette ]4,95

" Verfallen Sie dem Spielfieber

von Las Vegas mit diesem kleinen
~praktischen Roulette-Tisch fiir den
Schreibtisch.

Postkartenbiicher SR
je 16 wunderschone Motive w2y

Zusammen
nur

35,00

_TiShi 28,00
M E GASTARK! ) Heft (1-4)  je 9.80
+ \. | 4 Aladdin
zusammen Al ' W Bastelalbum
8 S | = | =
Postkartenbuch

15,00

Asterix
Bastelalbum (Fort)

15,00

Special
14.95 Sammelband

Das Kegelspiel fiir den ! Ausgabe 1 +

Schreibtisch, wodurch dieser Sammelb.

zur “Spielwiese* wird.
nur 8,00

ASM Jahrgange ASM Special Angebote

Jahrgang 1992 y s g " ¥
pecial 1990 (7,8,9) a5,

b Special 1991 (12, 14) 210,~

Jahrgang 1994 _ '
» Special 1992 (15, 16, 17) a 15— [===

Special 1993 (19,20, 21) 215, fERe

Fstalle Artikelsind in begrencter Stickashi orhanden. - Bitte Begte|[karte im Heft benutzen! . = 05651/9796-18



Platzangstim U-Boot?
Luftkrank in der MIG?
Tennisarm vom Ballern
und PlattfiiBe vom
standigen Laufen
durch Fabrikanlagen?
Wer sich heutzutage
als Einzelkémpfer ein
wenig Bequemlichkeit
in den Job bringen
mochte, kommtum
die Anschaffung eines
Kampfpanzers nicht
herum.

'y P

er kennt ihn nicht,
den leichten Ad-
renalinschub, wenn
man auf einer en-
gen BundesstraBe eine Panzerko-
lonne iiberholt? Andererseits, wer
wiirde nicht gerne mal im freien
Gelande mit so einem zig Tonnen
schweren PS-Monster eine Probe-
fahrt machen? Bei Tank

Die Briicke im
Hintergrund
hatte ein
zuldssiges
Gesamt-
gwichtvon

61 Tonnen

62Ton-
nen Stahl
wollen
bewegt
werden

Kanonier, der den Turm steuert und
die Waffen abfeuert. Kommandant,
Fahrer und Kanonier haben bei
Tank Commander jeweils eine
eigene Ansicht des Geldndes, der
Ladeschiitze arbeitet auf Zuruf. Die
einzelnen Waffenstationen lassen
sich mit den Funktionstasten durch-
schalten und haben jeweils ihre
eigenen Kommandos.
Aufgabe des Spielers ist es, die
einzelnen Stationen so zu koordi-
nieren, daB3 die vorgegebe-

Commander hat nun jeder
einmal Gelegenheit, solch
eine Erfahrung zu machen.
Mehr noch, der Spieler tiber-
nimmt die Kontrolle iiber ei-
nen ganzen Verband von
vier Panzern und befehligt
dabei pro Panzer eine vier
Mann starke Besatzung.
Dabei kommt natiirlich ei-
ne gewisse Hektik auf. Eine
Panzerbesatzung besteht im
allgemeinen aus einem Fah-
rer, der die Wanne durch die
Gegend kutschiert, einem

Heavy Metal

Panzer sind im Gegensatz zu einer
3D-Engine nicht gerade auf Nah-
kampf ausgelegt Mit diesen Ki-
sten schieBt man auf Gegner, die
man eigentlich noch gar nicht se-
hen kann, weil sie zu weit weg
sind. Bei Tank Commander be-
deutet dies im Klartext, daB man
eigentlich die ganze Zeit nach
winzigen Pixelhaufen sucht und so
lange drauthélt, bis ein “Aaaargh”
von einem Treffer kundet.
Thomas

nen Auftréage erfiillt werden
kénnen. Da ein Panzer durch
den drehbaren Turm eine
Achse mehr hat als ein nor-
males StraBBengefahrt, ist ein
wenig Ubung nétig, die je-
weilige Blickrichtung der
Station mit der Fahrtrichtung
in Einklang zu bringen.

Flinkim Geléinde
Damit das alles moglichst
iiberschaubar bleibt, ist eine
schnelle Grafik vonnéten.
Bei Tank Commander be-

Kommandanten, der oben

aus dem Turm rausguckt und den
richtigen Weg findet, einem Lade-
schiitzen, der die Muni fiir die Bord-
kanone rumwuchtet, und einem

PC SPIEL

dient man sich einer Textur-
3D-Engine. Zum Simulieren von
Panzern hat sich die Spieleindustrie
schon so manchen grafischen Trick
einfallen lassen. Vektoren sind zwar

84
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[JJ

schén schnell, sehen aber sehr un-
natiirlich aus. Voxelgrafik bringt die
beste Grafik, ist dafiir jedoch nicht
gerade fiir ihre Flinkheit bekannt
Die Lésung mit Textur-Polygonen
ist die ideale Mitte. Schnelle
Schwenks in der AuBenansicht
oder Livekamera aus einem Erkun-
dungshubschrauber sind kein Pro-
blem.

Viel Feind ...
Insgesamt vierzig Missionen fithren
den Kampfverband des Spielers
durch Feld, Wald, Sumpf und Stadt.
Zur Auflockerung gibt es Nachtmis-
sionen, die in Infrarotansicht ge-
spielt werden. Uber Satellitenan-
sichten kénnen der Einsatz und die
Route ausfiihrlich geplant werden.
In vielen Missionen gibt es versteck-
te Untermissionen, was den Spiel-
spal3 dramatisch erhtht.

Richtig Freude kommt jedoch erst
im Multi-Player-Modus auf. Bis zu 16
Spieler mandvrieren ihre Verbande
im Novell-Netzwerk oder iiber Mo-
dem. Fiir den Mehrspielermodus
existieren extra eine Reihe Spezial-
missionen, wo pure Balleraction an-
gesagt ist. Aus Nostalgiegriinden
wurde sogar ein Vektorlevel mit auf-
genommen. So was gefallt! a

tom

Tank Commander

Wertung:.

|

: Grafik:  : Sound: |
. W Y 7 4 :|
G : H

|
Panzersimulation mit hohem Ac- |
tionfaktor

getestet auf: Goteway 2000/P5




W T S UNVAM Doom q

WAL, WY AU Extensionsll . —— - g
L g - -900 neue Levels ; / »
—neue Sounds ‘ y i
—neue Grafiken .

—ultimative Cheat Inf ép-".

s weans dic Jadl Hiuacbince: foitntl
zollen

DM 2 Magic

Whales Voyage Fxxgg sul -

o mnimorcouwont - [HIGHLIGHT DES MONATS ¢
angehenden Space-Yuppies — mehr Sounds /

Wieder vorratig!
Rebel Assault

Rebel Assault, eines der besten Shoot-Flight-Action-

Games. Direkt von der CD-ROM spielbar, 136t es den
Spieler in die “Star--Wars-Welt” eintauchen.
OEM-Version, CD-ROM

kaufen ein heruntergekommenes — neue Cheats
Raumschiff: die Whale. Das
Sonnensystem, in dem die
Abenteuer stattfinden, besteht
aus 6 Planenten und lhr mift die
Rotsel in den Stadten der
Planenten losen, bevor Ihr am
Ziel seit. -
CD-ROM

Hired Guns

In einer Welt voll grausamer Mutanten
und Terror an allen Ecken fiihren Sie ein
Team von vier der gerissensten Soldner
des Sternensystems Lacaille auf einen
Sondereinsatz. Das einzigartige 4-Spieler-
Kontrollsystem mit dem ein bis vier
Mitspieler auf demselben Computer
antreten kdnnen

SYNDICATE

J s &m.l‘,‘.ﬂy

Syndicate The Chaos Engine

Inden dunklen und verwinkelten Irgendwann im letzten Jahrhun- : PC 35

Stadten von morgen kampfen Syn- dert machte ein Erfinder ein Expe- ) et 3

dikate um die weltweite Vorherr- riment mit der Zeit, dem Weltraum / B PSRy -

schaft. Aber in Zukunft gibt es kei- und friihen Computer und kreierte e i N N

ne Hinterzimmergeschifte mehr, eine Maschine: The Chaos Engine. b B o,

keine gemeinsamen Machtiber- Sie wurde unglaublich méchtig

nahmen, keine Politik. Nur die und sogar verriickt. Menschen Mad News M H

furchtbare Gerechtigkeit einer Ma- verwandeln sich in gepanzerte Die etwas andere Simulation! ega ace

schine, die mit einer SchuBwaffe tadliche Maschinen. Montieren Sie aus einer Fiille von findet in finf Zonen statt, von denen jede ihre
ausgeriistet ist und kein Erbarmen PC35 haarstraubenden Nachrichten, Bil- eigene morderische Rennstrecke und

kennt J dern und Anzeigen Ihre eigene Zei- Killerspeedgames hat. Du startest in New San,

tung. Tyrannische Ehefrauen, un-
fahige Redakteure, verwackelte

Fotografen und vieles mghr f
machen dies

fastunmoglich. A" @
PC35 s B

aber keine Angst, es gibt viele Uberraschungen
auf jeder neuen Rennstrecke

CD-ROM
4 Sim Ant
cLassics I vermittelt mit wissenschaftlichen Fakten einen

Einblick in die Lebensweise und Aufgaben-
bereiche der Ameisen, z.B. Kampf fir Konigin

ANGEBOT DES MONATS_ »

- und Kolonie, Hiuserbesetzung, u.v.m. Besetze
- ﬂ . das haus und vertreibe die widerlichen
- w ) i Menschen
e Ecco Quest : PC35 e, ;
e Entdecke die Schonheiten und Geheimnis- )=
“_g il \’ se des Meeres!
¥ ';-i @ —mitreiBender Soundtrack ;
T —bkologische Ratsel F n
. g 3 —Unterwasserwelt voller Farben Der Konlg der owe
PC35 Tief im Herzen Afrikas spielt die Geschichte des
ERr j und Lowenjungen Simba, dem Konig der Lowen. In
mSIERAR e Sp—— einem Jump'n'Run-Spiel der Extraklasse muB

Basierend auf einem Wikingerspiel na-
mens “The King's Table" ist Ragnarok eine
Serie interaktiver Strategiespiele

PC3.5

Simba in atemberaubenden 3D-Grafiken eine
Vielfalt von Bonusleveln (iberstehehen. 4

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhanden. Blﬂe Beste”kal’te |m Hen henutzenl b E 05651/9796'18

Der Versand erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.
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DIE DRACHENSCHMIEDE

Hallo Live-Rollenspieler und Fantasy-Freaks
Wir bieten ein umfangreiches Sortiment an
Live-Rollenspielzubehir — Waffen, Masken, Schmink-
Zubehir, Kostiime, Lederartikel, Kampfschwerter,
Katanas, Dolche und Messer, Helme und Schilde fiir den
Schaukampf mit Garantie, Riistungen auf Maf3,
Kettenhemden im Bausatz, Armbriiste, Langbogen nach
alten Vorlagen, Piraten-, Schniir- und Riischenhemden,
Fantasy-, Heavy-Metal und historischen Schmuck, Biicher zu
den Themen Mittelalter und Fantasy, Honigwein und
Trinkhorner, StarTrek-Artikel __

Ladenadressen Versand:

10967 Berlin, Schinleinstr, 29, Die Drachenschmiede
030/6949136 97993 Creglingen

44894 Bochum-Werne, Boltestr. 53, Tel. 07939/353, Fax 1318

0234/232357 hei Vor-
91541 Rothenburg/Tauber,

Galgengasse 40, 09861/6716

* Hauptkatalog DM 20,—
kasse oder DM 26,~ per
Nachnahme

30000

Harsten Schaper
Computerfachhandel
Fliederstr. 21

33175 Bad Lippspringe

Aktuelle Highlights...

VLB Enh. IDE Controller 39,- DM
Netzwerkkarte, 16Bit, BNC 49 - DM
VLB ET4000 W32p, 1MB 179,- DM
540 MB Harddisk Quantum 349,- DM
CD ROM Mitsumi FX400 359,- DM
486DX2/80 VLB AMD 419,- DM
Descent FD Version 79,- DM

1 ACHTUNG: TOP-Konditionen fir Handler !!!
Fordert einfach unsere Preisliste fir Hardware &
PC Spiele unverbindlich und vollig kostenlos an..

Telefon & FAX: 05252 / 54196

10000

CD-i-Stube-CD-i-Stube-CD-i-Stube-CD-i-Stube

CD -i Software

OLLIs CD-i STUBE
Das Ende der Langeweile

Ch-i Hardware

Digilal Uideo alle Ttel DM 39.-
O - i Soffwarc ab DM 39,

PHILIPS CD-i PHILPSCD-i PHILIPS CD-i

OLLIs CD-i STUBE
Ernststralle 3 A

Tel.: / Fax 030 /4331001
13509 BERLIN

CD-i-Stube-CD-i-Stube-CD-i-Stube-CD-iStube

CD--Stube-CD--Stube CD-i-Stube-CD-i-Stube-CD-i-Stube-CD-IStube
agms-+-go-eqnis-1-gd agqnisi-go-8ams--ao-eqnis--q0-2qnis--ad

SOFTWARE + ZUBEHOR

Atari ST MAC
pc C-64/128
secA CD-ROM
AMIGA CD 32

Fordern Sie kostenlos und unverbindlich

NINTENDO uvm. .
unsere GRATIS-INFOS an.

: Bitte unbedingt Ihr System angeben !

DATA HOUSE inh. Kai-Uwe Dittrich

Harleshduser StraRe 67 34130 Kassel
Versand: Mo. -Fr. 9-19Uhr, Sa. 9-13 Uhr
Ladenlokal: Mo. -Fr. 15-18 Uhr, Sa. 9-13 Uhr

Telefon: 0561 - 68012 Fax: 68405

20000

HarRTWICH’S VERSAND

'PHILIPS |
CD-i-Player ‘
CDi 450/00 779,9_0 [M

CD-ROM / CD-i Software

Erotik ab 30— DM

Programme fiir
PC - AMIGA - C 64

Fordern Sie unsere Info an!

Hartwich, Kuno, Versand
Postfach 1313
25313 Elmshorn

Tel./Fax:04121/6 36 69

GroBhandel
fur Computerspiele
& CDROM

News Software GmbH
Birkenstr. 42 - 40233 DUsseldorf
Tel.: 0211/676201 Fax: 0211/671544

70000

BLACKSTAR NETWORKS

MERCHANT PRINCE (3.5" Disk)
Strategie und Handel fiir 4 Spieler im
Mittelalter. Werden Sie Papst, rufen Sie
Kreuzziige aus und erkunden Sie neue
Welten... fiir nur DM 49 -

TOP1000
Tausend tolle Programme (Spiele, PD)
auf einer CD....nur DM 35,-

GAMES 11
50 verschiedene Spiele jeder Richtung
auf einer tollen CD....nur DM 25,-

ACTION PUR!
20 tolle Actiongames von Apogee oder
NeoSoft auf einer CD...nur DM 29,-

Hotline: 06241/74676

= SILUERARE "
Den (D - Roen Yensand im Welden Seiden!

Hier ein H.uur Auszug unserer aktuellen Praisliste:
(Alone in t.Dark3DV 95,y Magic Carpet DV 89,

BUREAU 13 DV 89, NBA "95 Baskeib.DA 94,
Colonization DV 93,-| NASCAR Racing DA 79,
Creature Shock DV 93,-] NHL Hockey 95 DA 82,
Cyberia ab 75,4 Panzer General EV 65,
Dark Forces ab 87, Pinhall Fantasy delux76,-
Das Amf DV 93, Privateer+StrikeCom89,-

DA 79,-| Quarantine
Epic Pmbcﬂ' 1-3 DA 74, Rebel Assavlt

DV 83,
EV 69,

FIFA int.Soccer DV 69,
Flight Unlimited DA 85,
F-15 StrikeEagle DA 39,
F-117NighthawkDA 39,
Kings Quest 7 DV 94,
Kyrandia 3 DA 83,

System Shock En.DV 88.-
US NAVY FightersDV 89,-
Wing Commander 3 89,-

Wings of Glory DA 79,-
Woodruff DV 82,-

LittleBigAdvent. DV 93,

\X-Wing (D DV 75,-)

Wing Com. 1+:2 DA 65,- ||

\links Golf-CD DA 65,-Vorauskasse (EC): 6,90 DM

}a’er;cndSumgwcl;lerheiliskur'u? Nachnahme: 990 DM
‘ordern Sie die Preisliste an

SILVERAI::O b il 4, awf Rechnung: 7,90- DM
71636 Ludwigshurg ab der 2. Bes lich

24 std. Beslellsenme 16.00-21.00 per
Fax/Fon 0 71 41-4 27 33 oder 7 76 85

Zum Thema Bildwiedergabegerdte.

Der freundliche Momtor

fitr Ihren PC oder Macintosh.

Unser freundlicber Monitor arbeitet in ergonomischen Bild-
wiederbolfrequenzen und bietel somit auf seiner flachen
Bildribre ¢in gestocben scbarfes Bild. Entscheiden Sie zwischen
36 cm (SM15), 41 cm (SM17) und 49 cm (SM20) effektiver Bild-
diagonale. in jedem Fall wird lbre Wabl auf eine grofformatige
Bildschirmanzeige fir Ibre Anwendungen fallen; natirlich auch
auf Digital Control und Power Management. Rufen Sie an/

SAMPO

micro Rober! Computersysieme

gerne einen zusammen  KernersiraBe 5, 74924 Neckarbischofsheim
mil unserem Telefon (0 72 63) 6 45 52

[freundlichen Monifor. Telefax (0 72 63) 6 02 26

[Fiir Detailinformationen faxen oder schreiben Sie uns, Sig erbalten umgebend Post.

Ubrigens: Falls Sie noch
keinen Computer baben;
wir verkaufen lbnen

PC SPIEL 595

PC SPIEL 05/95

86




‘.
- Maglc - Computersplele
Breitenfeldstr. 46 - 91126 Schwabach
Tel: 0911/6320281
Fax: 0911/6327895

35 CD 35 CD
Menzoberanzan 75,- 75,- Panzer General 75,- 75,-
ark Forces - 85,- Discworld 67,- 77,
Dungchastch 89,- 89,- Atari 2600 Pack 59,- 59,-

Play 82,- 82,- Stone Racer 67,- 67,

ent 79,- 79,- Flamingo Tours 59,- 59,-

BA Live - B85,- Noctropolis - 88,
Master of Magic 85,- 85,- Wings of Glory - 49,-
[Wing Com.Arm. 25,- - US Navy Fig. Dt. - 82,
[Wing Com. 3 - 95,- Kings Quest 7 - 82,

|Magic Carpet - 87,- Little Big Adven. - 88,-
Prdisliste kostenlos

bitte gleich anfordern!!!
'Versandkosten DM 8,50 incl. Nachnahme und Zahl-
karte. Erstlieferung per NN, alle weiteren auf Rech-
nung! Ab Bestellwert DM 250,- versandkostenfrei

ier Bonnie
Inie RHnzels)s
stehient
MNuizen Sie
Jon Plawz
ful;
Inie Werbung)d

ft- und Hardware

)YOrTCIT )

\OttostraBe 29 95615 Marktredwntz

Tel.. 09231/63755

f

T Fax.: 09231/3116 /

{

- Quantum 333.-DM &

\unser aktuelles Angebot:

% HDD 540MB

., Gesamtkatalog gegen 3.-DM §
», in Briefmarken!- o

P %
Osterreich|

GRATIS KATALOG GRATIS

GAMES ALBATROSS VERSAND
Steindorf 203, A-5204 StraBwalchen

Bestell-Hotline 06215-73 33 22

AUSTRIA

DIE NEUESTEN GAMES!!
DIE HEISSESTEN GAMES!!

RUF GLEICH AN!!

+Grofies Lager
+24h Service

+ Beratung
+Tiefpreise

AMIGA - PC - CDROM

(¥ Sammelkartenspiele (Magic, Jyhad, ;
' #l DarkForce, Illuminad etc.); Miniaturenf
* §l (Ral Parta etc.); Star Trec, Star Wars :
'8 Modelle etc.; Das Schwarze Auge;
| Strategiespiele, Fantasy, Science
{8} Fiction, Videos, Romane, Rollenspiele;
" || Eigenes Spielzimmer; PC Hard- und
¢ §l Software; Vieles mehr; Versand und
| Il Ladenverkauf. Preisliste anfordern
L 1 gegen 3, DM In Briefmarken.

Wizaro's Bayf

HOLZMARKT 6, 96047 B AMBERG
TEL 0951-27695 FAX 27908

POSTSPIELE!

. Schon gehért - POSTSPIELE? In unseren
Spielen machen bis zu 200 Spieler mit.

Fantasy - SF - History - Wirtschaft

Far jeden etwas: WORLD CONQUEST,
EPIC, IRON & STEAM, TEKNOCIDE oder
LEGENDS - der Fantasy-Hammer! In
unseren Spielen geht die Post ab.

Als Beispiel: in LEGENDS wird eine ganze
Welt simuliert, mit Stadten, Ruinen,
Religionen, Markten, Gilden, Orks, Eifen
| Zwergen,
und vieles
Also unver-
bindlich

Gratisinfo &
mit Gratis- =85
Regelwerk -
anfordem. -
SSV Klapf- <

Bachler OEG, PF 1205c, A-8021 GRAZ,
™ A-0316/919327, Fax A-0316/910318

Inserentenverzeichnis

AIDATEBSS - TR 87
Bachiare . o R I i 25
Bingo-Agentur ......cocveeevereeieeninns i
BlackstaniNetworks oot i, 86
BVIGE S R AT 79
BOMIGOE s o oleion 44 45, 69
Brinkmann Niemeyer .................... 13
Cal GBI s iy 1
N e e 2.1
Cross Computersystems .............. 11
BRI T S A A T 86
D D G e s 75
Die Drachenschmiede................... 86
GroBEIBCIOMIE i e 51
Hartwich’S Versand ...................... 86

M GO . i 99
JOUSOIL . i 43
KréGer, Software Vertrieb.............. 81
LBISUIBSOM 111
Magic Computerspiele.................. 87
[T b e L e e R 15
Meooa P lay s ag . coh S s 63
Messe Berlin GmbH...................... 35
Micre Prosess: s o 61,65, 112
MicroRoberts —ore i o 86
News SORWATE. .0.ocnmires overerciinsnss 86
Ollis GOt SIUDB ..o i voissinan: 86
PRIlipS Sl oo L sy 30
PEVORDSE 27
D S SR R e 86

PC SPIEL 87 05/95

SIVETA0 Ty Saath - o5 ¢ e 86
SRS . T 39
Softcenter LOhNe ......ccooeviceicaninaiis 49
IO e v e 87
Spesie e tatn Bt <l e LS. 31
SO SBURD s N ay
SPEA SoftWare AG........cceeeeieneennnes 9
SRV e e e S B S el 87
felgetms T te ek o 21,73
Topshare...... skt aiamms 47
Tronic-Verlag ............. 35, 40, 61, 65,
..................... 83, 85, 91, 93, 95, 101
UEETL e o ) ) RN 19
WNIBIESIAY ... o 87
Westfalenhalle Dortmund ............. 41
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BIETE HARDWARE

Verkaufe Streamerlaufwerk. QIC
80120/ 250 MB + Bénder (Standig). NP:
400,~ DM!! Angebot 250,~ DM. Alles fast
neu. Tel. 024 53/31 98 (Marcel)

A4000-40/18/500 mit prof. Software,
Spiele, 2 x Maus + 2 x Joystick, VB 4000
DM Tel 072 22/2 94 54 ab 19 00 Uhr
Motherboard 486.'66 VLB, Graﬂkkane
Cirrus Logic 1 MB VLB fir zusammen
500 DM. Tel 052 33/81 95

Verk. 102 MB-HDD mlt Wechselr 5
LW. 1.2 MB; VGA-Grafikkarte. Verkaufe
auch PC-Spiele. Infos unter Tel. 089/
1539 54 (erstab 16.00 Uhr)

INTEL 486er DX 33 MHz-Prozessor +
4 MB RAM + Motherboard + VGA-Karte,
Preis: 750 DM, Tel. 067 26/1247, von
14-17 Uhr

Verkaufe Streamerlaufwerk QIC
80120/ 250 MB + Bander (Standig). NP:
400,~ DM!! Angebot 250,— DM. Alies fast
neu. Tel. 024 53/31 98 (Marcel)

Verk. Grafikkarte ISA-Stealth 24 Bit in
SuperVGA. 3 Monate alt. Fir 160,— DM
VHB. Rudolf Stender, Dorfstr. 2a, 23562
Libeck, Tel. 04 51/5 56 05

BIETE SOFTWARE

Verk. Rebel Assault, Privateer, Magic
Carpet, U. a Kill. Moon, Inferno, Tie
Fighter, Space Quest IV, D. of t. Ten-
tacle; R. Sutter, Sonnenbergstr. 59,
CH-8610 Uster

Neueste Games fiir PC, CD-ROM und
Amiga! Tel. 023 05/16 62 (taglich 17-18
Uhr)

Kaufe und verkaufe alle moglichen PC-
Spiele. Fordern Sie die Liste an bei:
Alexander Hlbner, Breite StraBe 6,
88214 Ravensburg. Nur Originale!

DSA Il “Schicksalsklinge” + Losungs-
buch + Musik-CD VB auch einzeln,
O 91 31/457 48

Verkaufe PC-Originale (3, 5") Sim-City
2000 kpl. dtsch. DM 65: Populous 2

DM 40; Maniac Mansion DM 15. Tel.
0?1 53/5 42 95

Goal + Vo!fleld Dune + Masterblazer
40 DM; BMP 30 DM; Populous + Data,
Lost In LA, Body Blows je 25 DM. Tel.
03681/423344

Neueste Games fiir PC, CD-ROM und
Amiga! Tel. 023 05/16 62 (taglich 17-18
Uhn)

PC-SpleIe NASCAR racing (CD) 60
DM, Swotl (CD), Betrayal at Krondor
(CD)' Frontier-Elite 2, Ultima 8, Outpost
(CD), Alone in the Dark 2, Privateer, TFX
50DM. Tel.02 11/2937 14

PC Spiele auf CD Police Quest 4 40 DM
Inca Il 30 DM, Sim Life 3,5" 30 DM, Tel.
02461/2395

Ver. Subway 2050, Siedler, Dune 2,
Stronghold, Wing Commander 1 und 2,
Starlord, Kingmacker, Inferno, Tie
Fighter, X-Wing Navy Fighter CD,
Comanche, TFX und viele andere fir
30-50DM, Tel.04351/8 34 92

Kaufe und verkaufe PC-Spiele. Ko-
stenlose Liste anfordern bei: A. Hiibner,
Beite Str. 6, 88214 Ravensburg.
1! Haufenweise Spitzenpreise !!!

Biete aktuelle Software fir den Amiga

und PC! Verkaufe Ko;}aerstationen far

SNES und MEGADRIVE!

Tel.057 31/965 96, Tel 05?31/49451

Neueste Games fiir PC, CD-ROM und

émiga! Tel. 023 05/16 62 (taglich 17-18
hr)

Verk. PC-Orig.: Dawn Patrol, Rise,
Nascar, KQuest 7 KYR 3, Inferno, Black-
hawk, Cyberwar, Dragonlore, Earthsiege,
Ironhelix, Dreamweb, KQuest 6, Aladdin,
King of Lions, FIFA Soccer, Gobl., Zwi-
schen40-70DM, Tel. 07152/5 1828

CD-ROM-Software (Spiele, Shareware,
Multimedia, Erotik) nur 5-40 DM. Aus-
fuhrliche Liste von Steve Thyssen,
Schachtweg 47, 44532 Linen, Tel.
02306/4 66 81

Neueste Games fiir PC, CD-ROM und
Amiga! Tel. 023 05/16 62 (taglich 17-18
Uhr)

Biete aktuelle Software fir den Amiga
und PC! Verkaufe Kopierstationen fur

SNES und MEGADRIVE!
Tel.057 31/96596, Tel. 057 31/4 94 51

SUCHE SOFTWARE

Suche Sequenzerprogramm Cubase.
TeI IFax 03929 1 f27 04

Suche CD-ROM-SpIeIe Klngs Quest 7
DV., Creature Shock, Hell, Cyberia DV,
Angebote bitte an: Wolfgang Beck,
SchloBstr. 146a, 82140 Olching

Suche Sherlock Holmes Consulting
Detective Vol. 2. Tel. 07 11/7 28 66 03

PC-Spiele wie z.B. Bumtime, Hell,
FuBball Total, Little Big Adv. Heretic,
Rise of the Triad, Under a Killing Moon
usw. gesucht. T. Stoll, Otto-Suhr-Allee
122, 10585 Berlin

Aktuelle Software auf CD far PC
gesucht. Angebote an M. Kurze, Mittel-
weg 10, 07407 Rudolstadt

Suche fir PC die Ralf Glau Edition
(Vermeer). Tel. 0521/76 24 69

TAUSCH

Verkaufe/Tausche Rebel Assault ge-
gen Little Big Adventure (CD-ROM).
Telefon 0351/57 74 83

Tausche ca. 30 PC-Originalspiele wie
z.B. Creature Shock, Lothar M. S.S.,
NHL '95 usw., sowie div. Erotic-CDs &
Disks + div. Data Becker. Stoll, Otto-
Suhr-Allee 122, 10585 Berlin

VERSCHIEDENES

Wer hat Probleme bei Kings Quest 7
oder allen anderen Sierra-\Lucas-
adventures? Kostenlose Telefontips
oder Disk mit Komplettlds. geg. Un-
kosten DM 5,—. 0 69/86 94 99

Suche ASM-Hefte, Jahrgange 86-88,
am besten komplett! 027 34/572002!
Gerold!

Bis zu 100 DM téglich! Info: gegen fran-
kierten Rlckumschlag: Sven Hackstein,
Mowenweg 10, 47475 Kamp-Lintfort

DOWNTOWN. Die etwas andere
Mailbox im Werra-MeiBner-Kreis. Mit
Online-Schach, Multi-User-Chat u.v.m.
Jeder 10. User erhdlt Filepoints. Call
056 02/78 88 oder 44 62

Liste aller deutschen Mailboxen fir 10
DM in bar bei T. Wermuth, Am Pa-
penholz 8, 38104 Braunschweig

Bis zu 100 DM Nebenverdienst taglich!
Fir jedermann, leichte Tatigkeit von
Zuhause aus. Info bei: Steffi Koschka,
Hochmoorweg 22, 01773 Zinnwald

Disk mit Cheats und Tricks zu (iber 800
AMIGA-Spielen. Deutsch, ab 0S/2,
Super-Oberflache. 10 DM (incl. Porto)
Olaf Ulimann, Ostseestr. 43, 10409 Berlin

STELLENMARKT

Superverdienst von Zuhause aus. Ar-
beitseinsatz 4-6 h/Woche, Verdienst
DM 1-2000,—~/Monat. Info gegen DM 5—
(Schein) bei OBV-PV, Postfach 40, 1165
Wien/Osterreich

Diskettenkopieren! Lukrativer Neben-
job am PC fir jedermann. Sehr hoher
Verdienst, auch in kurzer Zeit moglich.
Gratisinfo gegen 3 DM Riickporto bei G.
Harms, Fomamestr 24 30519Hannover
Nebenverdienst mit PC. Kein Ketten-
brief (Silbergrube etc.). Demodisk und
Unterlagen gegen 10— DM von R.
Hagmeier, Gussmannstr. 10, 73252
Lennmgen

Superverdienst von Zuhause aus. Ar-
beitseinsatz 4-6 h/Woche, Verdienst
DM 1-2000,—/Monat. Info gegen DM 5,—
(Schein) bei OBV-PV, Postfach 40, 1165
Wien/Osterreich

PC-Nebenjob! Mit Diskettenherstellung
50000 DM verdienen. Gratisinfo gegen
3 DM Riuckporto bei: Klaus-Peter Nis-
sen, DammstraBe 40, 24103 Kiel

Star Trek Club sucht neue Mitglieder.
Weitere Infos unter: Tobias Wann,
Untere Messenklinge 9, 74821 Mos-
bach, gegen 1 DM Rickporto

Zvu spat!

Aber ndchstes Mal
konnten Sie
diesen Platz fur

Es beraten Sie gern:

Ulrich Lauterbach (Ltg.) R L ZE T B4

Torsten Bonin

056 51/97 96-12
056 51/97 96-14
056 51/97 96-15

056 51/97 96-44

Gerlinde Rachow
Anzeige Dieter Schiifer
nutzen. Unsere Fax-Nummer
PC SPIEL 88 05/95
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ﬁchnstoph Kolumbus
. bewies Gott undder
Welt, daBselbige

" keine Scheibeist,

“ Nun kommt Terry
# Pratchett mit seiner--
Scheibenwelt dohgr
; und bringt alles wie-

- der durchelndndef- &,

L al gaﬁz im Emst Da
Wi Behauptet einer, ‘es

existiert...eing Welt

] . auf einer Scheibe!
- Diese Scheibe wiirde auf vier riesigen
Elefanten thronen und das ganze wiir-

~ mensionalen Schildkrote
_ durchs "All" gekarrt Ganz
_ schon bizarm, aber so sieht |
- die Fantasywelt.des engli-
~ schen Erfolgsaators Terry
i Pratchett aus, der sich mit |
(~ seinen Scheibenweltroma- | ™S
. neneinen Namen gemacht WA
= hatPratchetts Biicher haben im Hea-
;;. matland GroBbritannien Kultstatus. Da-
_ her war es nureine Frage der Zeit, bis

- ma Psygnosis und das englische Pro-

prasentieren nun die Discworld, ein

. Day of the Tenmc:fe und Simon' the

W Sorcerer.

. Ankh- Morpork, die alteste Stadt der
Scheibenwelt, ist von einem Drachen

3 ":'1;_ Schrecken verbreitet Die Zaubererder
. | “Unsichtbaren Universitat” - genauer
- gesagtder Erzkanzler und seine Deka-
.ne - wahlen Rincewind aus, um die
';v\’.-Sache mit dem Drachen wieder in

Pl

A

de dann nmech wvon eifer fiberdi

3 dieses Thema versoftet wurde. Die Fir- -
\. grammierteam Teeny Weeny Games.,

N FantésQ»Grafikadventlke im Stil von

\ heimgesucht worden, der Furcht und

0]

Die Eitelkeit
des Drachen
-wird durch
einen Spiegel
“gefordert

DerKoboid helBt
Pd&'oldus und |
sorgt fiirbunte

' " Bilder

a'.—_. it —‘_..::.‘)J :

Da Discworld erst
sehr kurz vor Redak-
tionsschluB  kam,
konnten wir es nicht
mehr in die Wahl
zum Spiel des Mo-
nats aufnehmen. Da-
her wird es in der
ndchsten Ausgabe

Jin die Ttelergabe |
{ miteinbezogen.

Dle alteste Smdt
derSdnaibeuwglt

Hier gibt's Gold |
undDrachen-
jammer satt

. Ordnung 2u bnngen. Rmcewmd istei-

genﬂjch ein Taugemchts verfiigt aber
iiber auBergewohnllche Fahlgkelten

die ihm sehr niitzlich waren umm er ¢

wiiBte, daB er ‘sie hé&;l

steht“T ruhe’, der wﬁpd&ndehm

koffer, immer ei-
nen Schritt hin-

unentbehrlicher
Helfer. Auf ﬁer

Y Geheimnis .« des
Drachen, der im
Grunde ' nicht
bése ist, sondem

. .von ﬁnstenm Méchten gelenkt wird,
.~ miissen Rineewind und Truhe die
skurﬁlsten Aufgaben erledigen. Ein

Beispiel: - Fotoaufnahmen auf der
Scheibenwelt unterscheiden ' 'sich
grundsétzlich von unseren. Anstelle
eiries_belichteten Fllms sitzt dort ein
kleiner Kobold- in- Cd'er Kamera und

zeichniet sie per Hand. Rincewind

muB diesen Kobold einfangeri. o
Das Spiel ist in vier Kapitel geglie-

dert,die miteinander stark korrespon-

Vera meint dazu:

Discworld ist ein sehr facettenreiches Adventure, das vor knif-

figen Ratseln und Puzzles nur so strotzt Hier ist das Um-die- 1
Ecke-Denken nicht nur erwiinscht, sondem absolute Pflicht
Die Grafik weist an manchen Stellen echte Méngel auf, aber
trotz des einfachen VGA-Modus bietet sie durch sorgfaltig
gezeichnete Hintergrinde und cartoonartige Animationsse-
qguenzen sehr viel fUrs Auge. In puncto Humor verdient sich
Discworld ein dickes Plus, Pratchetts Figuren wurden treffsi-
cher umgesetzt Die Auswahl der Sprecher ist gelungen und
gibt dem ganzen den besonderen Kick, erfordert aber gute
Kenntnisse der englischen Sprache. Das Spiel Uberzeugt
durch Gameplay und Humor, hat aber technisch gesehen
das Niveau vom letzten Jahr.

ter ihm und eify'!

Suchenach dem

" dieren. So kommt es durchaus vor,

daB in einem spéteren. Kapitel auf
frithere Ereignisse eingegangen wird.

‘Der Spieler mul3 also hollisch aufpas-

sen, daB er selbst Kleinste Kleinigkei-
ten nicht iibersieht: Die Steuerung
1auft komplett itber Mausklicks (rech-
te und linke Maustaste, Doppelklick)
odet Tastatureingaben. Atf Musik -
wurde im groBen und ganzen ver-
zichtet, dafiir wurden um so mehr
Sotindeffekte. verwendet. Als Spre-
cher konnten so bekannte Schau-

spieler wie Eric Idle. (Ex-Monty-

Python). gewonnen. . werden. Die
Sprachausgabe ist zwar ausschlieB-

lich in sehr akzentreicher Q“QESCher"" .

Sprache, jedoch existieren deutsche
Untertexte. Die Grafikauflésung nutzt
den VGA-Mods in 256 Farben. Bei
der Installation von CD werden nur
rund 500 KB auf der Festplatte bean-
sprucht, die restlichen knapp 375 MB
werden von CD nachgeladen. Das
Spiel lauft auf allen Rechnem ab
386SX/33 mit 4 MB RAM und ei-
nem Singlespeed-Laufwerk. Q

» 1

Discworld_

--------------- L L L L T R o Apappep

Grafik: Sound:
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Schrager Humor, gutes Gameplay,
Technik vom letzten Jahr

getestetauf Gateway 2000/P5
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Noch relativ einfach: der Start

Der Frieden war nur von kurzer
Daver. MiBwirtschaft und

militdrische Fehlentscheidungen
haben letzten Endes zum Putsch
gegen Boris Jelzin gefihrt und die
GUS wieder in die Hande einer

Wenn du zum Feinde fliegst, vergi
die Waffen nicht! Neben fliegeri-
schem K&nnen spielt die Einsatzbe-
waffnung eine wichtige Rolle fir
das Gelingen einer Mission. Auch
hier wird der Spieler als echter Ex-
perte gefordert Aus ca. 30 Luft-Luft-
und mindestens ebensovielen Luft-
Boden-Waffen wird vor dem Start

die richti-

Wahl der Waﬁen

ge AusrUstung gewdhit Auch Flug-
verhalten und Gewicht sowie die
Reichweite und Zerstérungskraft der
Bomben und Raketen werden wirk-
lichkeitsgetreu simuliert. Feuert man
zB. eine 130-kg-Rakete von der lin-
ken Flugelhalterung ab, dndert sich
das Gleichgewicht, und der Flieger
steuert sich ganz anders.

er Spieler iiber-
nimmt die Rolle ei-
nes dJet-Piloten auf
dem Flugzeugtra-
ger “Eisenhower”. Es gilt nicht nur,
die Ukrainer zu beschiitzen, son-
dern auch, die eigene Karriere in der
Navy voranzutreiben. Vermasselt
man zu viele Missionen, folgt eine
Degradierung nach der anderen,

PC SPIEL
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,«;ters_chiedlicj}en Endpunkten fiihren.

Landen will gelernt sein

bis man am FuBe der Leiter anlangt
und als Gabelstaplerfahrer im
Schiffsrumpf Kisten umschichtet.
Andererseits winken eine Menge
Orden und eine Offizierskarriere,
wenn die Auftrdge erfiillt werden.
Auch der ganze Fortgang der
Handlung ist von der Erfiilllung der
Auftrage abhangig und hélt mehre-
re Ve ungen bereit, die zu un-

' Gestartet gifhvom Flugzeugtra-
ger, was iibrigefts wesentlich einfa-
rist, als wieder auf dem Ding zu
den. [berhaupt stelcl‘;extrem

hkeltsgra er Simula-
ieger vor eine

ganze
Mach 2 kann man
kehrt machen, was die Maschine in
der Regel mit promptem Abschmie-
ren quittiert.

Die Grafik und das Flugverhalten
von U.S. Navy Fighters stellen ei-
nen echten Quantensprung im
Flugsimulationsgenre dar. Je nach
Rechnerleistung kann man den
Flug in VGA-Auflésung (320 x 200
Bildpunkte), Doublescan (320 x
400) oder SVGA (640 x 480) ge-
nieBen. Der letztgenannte Modus
erfordert allerdings schon einen ka-
pitalen Pentium mit 16 MB RAM.
Der Doublescan-Modus hingegen
liefert schon auf 486em sehr gute
Ergebnisse.

Bei hohem Gegneraufkommen
kann die Detailtreue der Grafik auch
noch auf optimale Rechnerleistung
hin angepaBt werden. Voll einge-
schaltete Details bieten dem Spieler-
auge erstaunliche Vielfalt: volltextu-
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1 the Navy

riert sind Himmel, Ozean und Schif-
fe sowie Landschaftsmerkmale wie
Béume, Fliisse und Stadte.

Damit auch das Ohr nicht zu kurz
kommt, sorgen die sauber digitali-
sierten Funksequenzen firr rei-
bungslose Kommunikation, und
auch die Hintergrundmusik hat eine
Menge Dynamik, wird dramati-
scher, wenn Feinde in der Néhe
sind, oder kundet mit erh6htem Beat
vom eingeschalteten Afterburner.

Fly Hard
Letztendlich zéhlen bei einer Flugsi-
mulation natiirlich jene Faktoren
am meisten, die das Flugverhalten
der Maschine beeinflussen. Selbst
ausgebuffte Flugzeugdesigner wer-
den am Realitatsgrad der Simulati-
on nichts auszusetzen haben. So-
wohl Flugverhalten als auch Instru-
mentierung eines modernen Jets
wurden bis ins kleinste Detail nach-
gebildet. Bis die komplette Tastatur-
belegung wie im Schlaf beherrscht

wird, dauert es eine ganze Weile.
Die ausgezeichnete Anleitung,
Mogel-Modi und das Tutorial helfen,
die Sache in den Griff zu bekommen.
Damit der SpielspaB nach 50 Mis-
sionen nicht vorbei ist, enthéalt das
Programm einen hervorragend aus-
gestatteten und kinderleicht zu be-
dienenden Missionsgenerator. Fiir
den Spatsommer ist auBerdem ein
Szenario-Upgrade geplant. Qa
fom

U. S. Navy Fighters I

Neue Referenz fir Flugsimula- |
tionen. U. S. Nawy Fighters sprengt ||
| alle Genregrenzen f
getestet auf: Gateway 20005 |

e - e
—

I ——



“Pingi geht auf groBe Fahrt” ist die
erste Multimedia-CD-ROM des TRONIC-
Verlags, welche speziell fur Kinder im
Vorschulalter entwickelt worden ist.

Pingi, ein kleiner Pinguin,

traumt davon, einmal einen Eisbaren zu

| sehen. Da diese am Nordpol leben, er aber
: =/ am Sadpol zu Hause ist, begibt er sich auf
groBe Fahrt. Uber Australlen Afrika, Std- und Nordamerika erreicht er
Europa, um von dort weiter zum Nordpol zu reisen.

Ihr Kind begleitet Pingi auf seiner groBen Reise. Unterwegs lernt es eine
Menge Freunde auf allen Kontinenten unserer Erde kennen und erféhrt
dabei eine Menge Uber die Tiere, Pflanzen und Menschen der einzelnen
Kontinente.

i
Bilder (3D), Animationen, Gerausche, Musik und gesprochene Texte ‘ J‘
fihren durch die Reise, in die Ihr Kind interaktiv eingreifen kann. Ihr Kind '
lernt auf diese Art spielerisch den Umgang mit dem Computer.

Als Sonderfunktion besteht die Moglichkeit, sich Seiten zum Ausmalen \ f ot ‘_EL
ausdrucken zu lassen. ,

Pingi geht auf gro3e Fahrt!

Bitte benutzen Sie
Spal am Lernen und Begreifen auf padagogisch beste Art und Weise! die Bestellkarte

oder bestellen Sie

direkt bei uns:

CD-ROM DM 49 9 s 05651/9796-18

oder per Fax:
05651/9796-44

Systemvoraussetzung: IBM-kompatibler PC, MS-Windows

ab 3., mind. 4 MB RAM, CD-ROM-Laufwerk, Soundkarte, TRONIC-Verlag
Grafikkarte mit mind. 256 Farben, Festplatte mit 5 MB TR Nlc Postfach 1870
freiem Speicherplatz 37258 Eschwege




Diese Extras fehlen noch

hr Erstlingswerk Whale’s
Voyage sollte die Entwick-
ler von Neo nicht nur be-
kannt machen, sondern hat
sie auch motiviert, fleiBig
weiter zu programmieren. Ende
April soll es soweit sein: Die gute, al-
te Whale geht wieder auf groBe
Fahrt.

In der Welt des Strategie-Rollen-
spiels sind 20 Jahre vergangen. Die

I\!Illlll “ENL- I
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Dungeons (noch) ohne Dragons

Vor fast genau zwei Jahren markierte
WHALE'S VOYAGE einen groBBen
Erfolg fir das 6sterreichische Label
Neo. Nun kommt in Kiirze die Fortset-
zung auf den Markt. PC Spiel nahm
schon einmal auf dem Pilotensitz Platz.

Schadensmeldung
an Bord der Whale

B o)
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Die Weltraum-Telekom ist auch nicht besser als die irdische

Crew der Whale hat ihren Ruhm
genossen und vom Reichtum ge-
lebt, doch die finanziellen Mittel
sind inzwischen fast
Die
weigern
sich, einen Kredit zu
geben. Die Whale
konnte zwar mit ei-
nem Hyperantrieb ausgestattet wer-
den, jedoch fehlt die notige Penun-
ze fiir weitere Ausbauten und In-
standsetzungsarbeiten.

Da gibt es nur eins: Es mulB3 wie-
der gehandelt, getauscht und gelie-

aufgebraucht.
Banken

Dte Whale -
wieder auf Tour

PC SPIEL

fert werden. Hier tritt
der Spieler in Aktion
und muB zunéchst
zusehen, daB die
Glaubiger der Crew
nicht auf die Pelle
riicken. Eine alte Be-
kannte ist mit von der
Partie: Winnie, das Méadchen aus
Teil 1, aus der inzwischen eine statt-
liche Frau geworden ist. Sie sucht
nach ihrem verschollenen Vater,
und selbstverstindlich wird die
Whale-Besatzung sie mit diesem
Problem nicht allein lassen.

Damit aber nicht genug: Es scheint
plétzlich so, als ob nicht nur die eige-
nen Probleme die wichtigsten sind,
sondern daB sich mehrere Personen

Auf Erfolgskurs

Die Whale geht wieder auf Fahr,
und das freut Fans des ersten Teils
wie mich. Wenn ich mir die Zahl ver-
kaufter Exemplare des Erstlings an-
sehe, dann gibt es viele, sehr viele
Fans, die sehnsiichtig auf die Fort-
setzung warten. Und das, obwohl
Neo ja inzwischen nicht untétig war
und mit Der Clou einen weiteren Hit
gelandet hat Auch das aktuelle
Produkt Prototype (S. 76) hat mir
ausnehmend gut gefallen. Weil ich
die Mitarbeiter von Neo als beson-
ders enthusiastische Entwickler ken-
ne, bin ich Uberzeugt, daB es ein
Fehler wére, die zweite Reise der
Whale auszulassen.

Klaus
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Begegnung
der Vierten

PREVIEW

oder gar ganze Rassen plotzlich sehr
sonderbar benehmen. Vollstindige
Planetensysteme werden aufgekauft,
und langsam, aber sicher scheint

sich ein Umbruch anzubahnen.

Der wesentliche Unterschied zum
Erstling liegt in der Technik. Whale’s
Voyage Il ist im Gegensatz zu Teil 1
mit einer Maussteuerung ausgeriistet.

Raumpiraten greifen an

Auch an der Grafik wurde gefeilt -
statt eines 2D-Overlandsystems gibt
es nun eine 3D-Fraktal-Landschaft, so
daB beim Uberflug von Planetenober-
flachen véllig neue Eindriicke entste-
hen. Spielerisch bleibt vieles beim al-
ten, was angesichts der Qualitat des
Erstlings sicher nicht verkehrt ist
Auch die eigenen Charaktere aus
Whale’s Voyage konnen ins neue
Spiel importiert werden. Die Musik
wird wieder vom NEO-Project unter
Leitung von Hannes Seifert und Cle-
mens Helbock komponiert und einge-
spielt Eine Single-Auskopplung, ein
Musikvideo und sogar Live-Auftritte
sowie eine Deutschlandtour sind ge-
plant. Neben dem Computerspiel soll
es auBerdem eine Brettspielvariante
und ein Kartenspiel geben. AuBerdem
wird das Papier-Rollenspiel erweitert
und zeitgleich mit dem Computertitel
verdffentlicht. Das Buch zum Game er-
scheint im atra-poesis-Verlag, Worms,
unter dem Titel: Whale's Voyage Il -
Verloren in der Ewigkeit J

kate




", Enterprise
. .1701-D

Originalgetréue Enterprise-Bausatze, wie
immefkomplett mit Aufklebern und Stander
(ohne Bemalung). 1701-A (rechts), 1701-D
‘ (oben) oder Excelsior (ganz oben),
zum absoluten Hammerpreis

" Enterprise
Excelsior °

Enterprise
1701-A

&

= Feran-
gi- und Romufaner-
Kampfschiff 4
zusammen nur

Ein MuB fiir jeden ==
Star-Trek-Fan. Di i

Sl‘ar-War ‘DBStrﬂver Originalstation aus de

Fernsehserie
L ]
4 desImperiums als ‘ ﬂ E o :
-, beliebtes Klebemodell ol e B
_-? ey i e e o .

WaBstabgetreue Nachbildungeﬁ
alsKlebemodelle




Krankenhduser sind teuer und unwirt-
schaftlich — das sagt uns regelmdBig
die Tagespresse. Was passiert aber,
wenn ein Krankenhaus schwarze
Zahlen schreiben will. Darauf wird
eine neue Simulation die Antwort
geben.

Fideles Krankenhaus

Biing! wird eine enome Fulle von Details bieten. Ein paar
Zahlen kénnen das am besten verdeutlichen:

= 1500 Grdfiken;

- 2000 Personen mit eigener Geschichte;

- 250 Sounds;
- viele Statistiken;
- stéindige Hilfefunktion.

Der GrundriB3 der Klinik Die Folterkam-

Die Neurologie sieht nicht sehr mer des Kranken-
vertravenerweckend aus hauses

PC SPIEL

Die Intensivstation, die
Ménnerherzen schneller
schlagen léBt

Klamauk
im Hospital

iing! heiBt die Si-
mulation eines Kran-
kenhauses von Re-
line/Magic  Buytes,

und schon der Vorspann ist so hirn-
rissig albern, daB er schon wieder
gut ist. Er hat schlichtweg nichts mit
dem Spiel zu tun.

Der Spieler tritt seine Karriere als
Hospitaldirektor mit ein paar weni-

gen Kroten an. Logisch, daB man
damit keine groBen Spriinge ma-
chen kann. Also wird in Sachen Ge-
baude, Equipment und Personal nur
das Billigste eingekauft. Die Gebau-
de sind verwahrlost, das Equipment
aus den Zeiten der Inquisition, und
die Krankenschwestern werden
nach der Gré8e der Oberweite aus-
gewdhlt. Bei den Arzten schlieBlich
zahlt das Golfhandicap mehr als der
fachliche AbschluB3.

Nur die Oberweite zdhit
Sobald das Hospital einsatzbereit

ist, laufen die ersten Patienten ein.
Die Schwestern sehen aber nur gut
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aus, und so muf3 man dem Personal
klare Anweisungen geben. Patien-
ten von der Aufnahme ins Warte-
zimmer, vom Wartezimmer in den
Behandlungsraum, Diagnose stel-
len, Behandlungsmethode wéhlen,
behandeln, Rechnung tiberreichen
und wieder auf die StraBe setzen.
Das Ziel des Spiels diirfte somit klar
sein: Méglichst hoher Gewinn ist
mit moglichst wenig Aufwand zu
erzielen. Und immer sollte man eine
Nasenldnge vor der Konkurrenz
sein.

Sex, Gags und Intrigen
Wenn es schon keine gute Behand-
lung gibt, dann stimmt doch wenig-
stens der Unterhaltungswert. Eine
Schwester, die im vollen Wartezim-
mer einen Strip hinlegt, fordert die
Geduld der Patienten ebenso wie
ein Golfraum die Motivation der
Arzte. Nebenbei werden noch Kran-
kenwagenrennen im Formel-1-Stil
mit der Konkurrenz ausgetragen,
und angeheuerte Schlagertrupps
versorgen das Krankenhaus stan-
dig mit neuen Patienten.

Die Personen, die im Spiel auf-
treten, haben durchweg irrwitzige
Lebenslaufe. Die Spieler werden
mit Gags und coolen Spriichen
bombardiert, und die Patienten
sind nicht mehr wert als die Rech-
nungen, die sie zu bezahlen haben.
In Sachen Klamauk fiithlt man
sich stark an das Spiel Mad News
erinnert. Nur daB hier eben die
weiblichen Charaktere nicht mit
ihren Reizen geizen. Emanzipierte
Frauen und engagierte Chirurgen
diirften sich auf den Schlips getre-
ten fithlen, der Rest wird von einer
derb-schliipfrigen Gaglawine iiber-
rollt.
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Star-Trek-Communicator  Star-Trek-Communicator o BESTOF The Best of

als Metal-Pin aus als Metal-Pin . . il ETAD ALK

A STAR TREK O] neep sFace

DEEP SPACE NMINE

Star Trek @ /( @ Nine

dem neuen Kino-Film Gehdrtzum M@{ i
"Generations”. unbedingten Outfit jedes gt ~ P A Tk =
Star-Trek-Fans. a 4 ' %, | fdl O™ !‘
-~ ; ¥ - X
Music from Onginal Tv-Senes and Mafion Aichue f— wanir’s 4 o

40,00 39,00

3-CD-Box 3-CD-Box

Der Original- Der Original- 7
Soundtrack Soundtrack
“Enterprise— deralten Star-
Das ndchste Trek-Folgen
Jahrhundert” \

mit je 8 Sounds aus
der Serie “Star Trek—
The Next Generation”
\. (rechts) oder “Star Trek
. = ) Original” (links). Jede
LI " Taste verbirgt einen neu- \
LA en Klang. Den Schliissel- Sound 71 ‘
anhanger gibtesin 2 Ausfiihrungen

B mit Sounds aus der Originalserie oder aus | Stal'-TI'ek-
der Serie “Next Generations” |
b Lieferunginkl. Batterien - Sﬂlllld-EffectS

£yan oLy =
o ERRES BHuRi

4-GD-Box
Mit den Science-
fiction-Klassikern:
“The Time Maching”,
“Alien Nation”, “For-
bidden Planet”, etc.

Communicator als Schlissel-
anhénger. Beim Offnen des Com-
municators ertont der

k Originalton 24'95

Star'l'rek “_- The wrath Of Khan “... Spock, bitte melden!"Die

STAR TREKZ Die Original-Filmmusik Anrufbeantworter-CD fiir alle

1 aus dem zweiten Star-
™ Trek-Kinofilm Star-Trek-Fans. 77
D - % faszinierende Ansagetexte.

-

69 Sound-Effects aus den Original-
TV-Serien, ideal zum Samplen

Star-Trek — The Demo

Demo features:
1. Sprachausgaben

RAUMSCHIFF 2. Animationen

: - ; ENTERPRISE" 3. kl. Ballerspiel
== s ‘ 4. Infos zu Star Trek
| ——— 5. Infos zu Voyager
Star 'I'rek Generatlon ¥ on 6. Fragen zum Star-Trek-Quiz
£y L ; Systemvoraussetzung:
K Orlglnal Soundtrack zum 1. 386 oder héherer PC
\ " neuesten Kinofilm, der bei 2 VGA-Karte
\ uns ab 09.02.95zu sehen 3. SoundBlaster oder 100%

ist.

t kompatible
4. Festplatte 30 00
Auslieferung ab Ende April '95 ’

.
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Der Versand erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.



Die Crew erféihrt von den Garidia-
nern Néheres iiber die “5th Scroll”

Nur fir Trekker?

Wer glaubt, “A Final Unity” sei nur
fur eingefleischte Star-Trek-Fans
geeignet, der liegt falsch. Wenn
man die aktuelle Spieleentwick-
lung beriicksichtigt, dann landet
das Spiel um die Abenteuer der
Next Generation bestimmt auf ei-
nem der vorderen PlGtze. Die Story
ist logisch, die Eigenheiten der Fi-
guren lassen sich schnell erken-
nen, und Ratsel l6sen — das ver-
mag wohl jeder Adventure-Fan.
Wer mit Star Trek bisher nicht viel
anfangen konnte, braucht sich
deshalb nicht zu firchten. Auch
ohne besondere Kenntnis des
“Enterprise-Universums”  kommt
man weiter. Jirgen

Captain Picard, can you help us contact a

Vulcan archaeoclogist named Shanok? He

may possibly hold the Key to the

discovery of the Lawgiver’'s fifth Scroll.

Star-Trek-Fans warten nicht mehr
lange: Kurz vor Fertigstellung

dieser Ausgabe lag endlich eine

fast komplette Version von A FINAL
UNITY von Spectrum Holobyte auf
dem Tisch der Redaktion. Das Spiel
ist die Premiere von “Star Trek -
The Next Generation” auf

PC-CD-ROM.

Eintréige ins Log-
buch helfen
Schliisse zu ziehen

COMPUTER/SENS

~ LAB LOG2

PC SPIEL

n der Weite des

Weltraums  bricht

ein kleines Raum-

schiff aus der Un-
endlichkeit. Seine Geschwindigkeit
1aBt auf eine Flucht oder durch
Angst bedingtes Handeln schlie-
Ben. An anderem Ort empfangt
kurz darauf die Enterprise Funk-
spriiche, die keinen Zweifel lassen:
Etwas Seltsames ist passiert. Und
es kommt noch schlimmer. Das
kleine Schiff hat kurz darauf Proble-
me mit der Energieversorgung.
Plotzlich wird die Sache richtig ge-
fahrlich: Ein “Warbird”, ein Kriegs-
schiff der Romulaner, schalt sich
langsam aus seinem Tarnfeld. Die
kriegerischen Fremdwesen haben
das Kkleine Schiff mit einem Traktor-
strahl eingefangen. Captain Picard
und seine Crew von der NCC
1701-D, der beriihmten “U.S.S. En-
terprise”, miissen handeln, und
zwar schnell .. Mit dieser Eingangs-
sequenz beginnt ein Abenteuer, auf
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|| Star Trek: A Final Unity

WORK IN PROGRESS|

Wéhrend der romulanische
Warbird das garidianische
Schiff festhiilt ...

... darf sich Picard mit einer
stinksauren Romulaner-
Kommandantin ausein-
andersetzen

das “Trekker”, die Fans der Kultse-
rie “Star Trek”, schon lange gewar-
tet haben. Nach den Spielen Star
Trek - 25th Annivesary und Star
Trek - Judgment Rites von Inter-
play, beide mit der alten Crew um
Captain Kirk und Spock, war die
Uberleitung zur “néchsten Generati-
on” langst fallig, zumal Kirk ja auch
im Kino (Generations) endgiiltig
von Picard abgeltst wurde. Die
bange Frage war: Wiirde sich “A
Final Unity” optisch von den élte-
ren Interplay-Spielen unterscheiden
und frischen Wind ins Gameplay
bringen?

Space - The final Frontier
Im Fernsehen endete Star Trek
- The Next Generation im Vorjahr
mit einer siebten Staffel. Mehr Fol-
gen waren und sind nicht geplant,
weil die Crew ab Generations im
Kino fiir Publikumserfolge sorgen
soll. Es lag also nahe, der Fan-
gemeinde auch mit dem Compu-



terspiel eine Fortsetzung zu spen-
dieren.

Tatséchlich gibt sich “A Final Uni-
ty” von Anfang an wie eine Folge
der Fernsehserie. Das beginnt mit
der Intro, geht mit der Titelsequenz

#
ID)C

samt Originalmusik weiter bis
hin zum eigentlichen Spielge-
schehen. Dort allerdings tiber-
nehmen die Spieler das Kom-
mando iiber die Enterprise.
Wenige Informationen aus der

Intro miissen ausreichen, um
die richtigen Schliisse zu zie-

hen und entsprechende Aktionen

einzuleiten.

Das Schiff der Garidianer hangt im
Traktorstrahl der Romulaner, diese
haben die Neutrale Zone miBachtet.
Die Enterprise muB3 die Garidianer
befreien, darf sich aber nicht auf ei-
nen Kampf mit den Romulanem
einlassen. Was tun, Captain?

Im Spiel sind einzelne Missionen
dieser Art zu l6sen, und die Summe
der Ergebnisse deutet auf das ab-
schlieBende groBe Ratsel hin, auf
die “Superwaffe” der Chodak, einer
fremden Rasse, die als ausgestor-
ben galt. Der Spieler entscheidet im
Laufe der verschiedenen Einséatze,
welchen Ratschlagen seiner Mann-
schaft er folgt, wen er als “Away-
Team” (Landungstrupp) auf Plane-
ten schickt, welche taktischen MaB3-
nahmen er bei Kdmpfen iibernimmt
und mit wem wer wann spricht. Auf
diese Weise hangelt man sich ei-
nem endgiiltigen Erfolg entgegen,
moglichst ohne der Enterprise, ihrer

Ein alter Bekannter fiir
Star-Trek-Fans: Worf als
“Render-Klingone”

Angriffe auf das Chodak-Schiff
werden mit Schutzschirmen ab-
gewehrt...

... und mit unbarmherziger Héirte
beantwortet

Mannschaft oder befreundeten We-
sen zu schaden.

Die Spielabschnitte werden von
Rendering-Sequenzen und digitali-
sierten Animationen unterbrochen,
wobei man auf die Originalschau-
spieler (und entsprechende Modelle
der Enterprise) zuriickgegriffen hat
und von den Originalstimmen be-

gleitet wird.
Filmsequen- sich machtig ins Zeug gelegt, um
zen geben alles aufs Beste auszustatten. Q
dem ganzen jb
Spiel den letz-
ten  Schiliff.
Man sieht -
nein, man o e
fithlt sich tat- Dle LGSt mit der
sachlich in Peﬁormunce
S by Da habe ich mir vor knapp einein-
SIS TherL halb Jahren einen 486/50 ge-
Nur erste Eindriicke vom Spiel Die Astronomische kauft, um in die “Elite der PC-Besit-
kénnen auf diesen Seiten vermittelt ~ Abteilung liefert ze" aufzusteigen — und dann
werden. Noch fehlen einige Sze- Daten liberdie an- kommt “A Final Unity" und zerstort
nen; auch hakt es hier und da in  geflogenen Sekto- diesen Traum rigoros. 50 MHz, 8
den bereits vorhandenen Missio- ren MB RAM, Quadrospeed-Laufwerk
nen. Aber bis zum néchsten Monat - dos alles sind “Peanuts” im Ver-
soll “A Final Unity” komplett fer- gleich mit dem, was wirklich ange-
tiggestellt sein und fehlerfrei ins bracht ware. Um in den vollen Ge-
Star-Trek-Universum entfiihren. nuB der Star-Trek-Episode zu ge-
Es steht bereits jetzt fest, daB3 langen, wéire ein Pentium mit 60
Spectrum Holobyte mit diesem MHz, 16 MB RAM und Quadro-
Spiel allen Fans der Serie einen ipeed—Lcufwerk wahrlich "nicht
Riesengefallen tut, denn man hat i i
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Schaitten in der Nacht -

toten Cowboys Und
mittendrin sucht ein
unerschrockener
Detektiv eine ver-
schollene Filmcrew.

ie heiBBtes doch so
schén: “Aus Er
fahrung wird man
klug.” Ich hatte an
diesen Satz den-
ken sollen, bevor ich das Telefon
wieder auf die Gabel gelegt und ei-
nen Auftrag bereits angenommen
hatte. 800 Dollar am Tag sind wahr-
lich viel Geld, aber wuBte ich auch,
worauf ich mich da eingelassen

L

hatte? Ich wuf3te es nicht.

Gefangen: Mit der Briicke
explodiert die letzte Riickzugs-

bis vor zwei Tagen noch eine Film-
crew ihren Western gedreht. Jetzt
herrschte nur noch Totenstille. Es
kam mir aber eher vor wie die Ruhe
vor dem Sturm. Dennoch, es gab
keinen Weg mehr zuriick. Wie recht
ich mit diesen Gedanken hatte, soll-
te ich wenige Sekunden spéter er-
fahren.

Ich hatte kaum meine FiiBe auf
die Briicke gesetzt, die iiber einen
tiefen Graben in den Ort fiithrte, als
es mit der Ruhe auch schon vorbei
war. Aus dem Boden erklang ein
hamisches, rollendes Lachen, dann
entstieg der Erde eine dunkelgraue
Gestalt Was mich an diesem Gei-
sterwesen weit mehr erschreckte
als seine wéchserne Totenmaske,
war das Dynamit, das es in seiner
rechten Hand #rug. Aber ich hatte

eine Zeit, langer dariiber nachzu-

¥

{

Verioren:

Die Geister-
cowboys zeigen
dem Helden,

was Lynchen heiBt

gab nur eine Méghchkeit, das her-
auszufinden. Vorsichtig stieg ich die
Veranda empor und betrachtete sie.
Ein kleiner Behalter auf der rechten
Seite erregte meine Aufmerksam-
keit = Benzin! Besser als nichts,
dachte ich mir.

Die néchste Uberraschung erwar-
tete mich im Saloon. Er war verlas-
sen. Besser gesagt, er war noch
nicht lange verlassen, denn ich fand
einige Gegenstande: ein OlfaB in
der Ecke, einen Schliissel auf dem
Tisch, eine Streichholzschachtel hin-
ter einer Seitentiir und - ein wenig
versteckt — eine Rassel auf einem
hélzernen Vorbau.

Ich steckte alles ein und widmete
meine Aufmerksamkeit einem selt-
samen Tischgerat, das aussah wie
ein Projektor. Es war auch ein Pro-
jektor, aber einer mit einem ganz be-
sonderen Antrieb: Er lief mit Benzin.




 lieB keinen Zweifel daran auﬂmm-
men, was mit dem Reiter passiert
war. Dann stoppte der Film.

Ich schiittelte mich vor Grausen
und stand wieder auf. Ich muBte ei-
nen Weg finden, aus diesem Mum-
menschanz zu enftfliehen. Also un-
tersuchte ich den Saloon genauer.
Ich ging hinter die Theke und fand
auf derselben eine Spielkarte. Dann
beanspruchte der Rinderschédel an
der Thekenriickseite meine volle
Aufmerksamkeit: Die beiden Hér-
ner waren beweglich! Ein Mecha-
nismus fiir eine Geheimtiir? Ich
muBte es ausprobieren. Langsam
bewegte ich das linke Hom nach
unten. Und tatséchlich: Am hinte-
ren Ende des Thekengangs offnete
sich eine Bodenklappe.

Verbarrikadiert:
Der Schrank
schiitzt vor
schieBwiitigen
Eindringlingen

ziindete den Docht mit den Streich-
hélzern an. Der Raum erhellte sich
augenblicklich und gestattete mir
den Blick auf einige seltsame Wein-
fasser, die allesamt mit Tiiren verse-
hen waren. Und noch etwas erregte
meine Aufmerksamkeit: An der hin-

Anzeigenschiuf3

fur die Ausgabe

1/95

ist der

3. Mai 1995

mit CD-ROM

_mmt‘

eBlich auf eine Idee. Ich nahm

-rﬁeinerseﬁs die Rassel aus der Ta-

sche und schiittelte sie heftig. Die
Schlangen folgten dem Gerausch
wie einst die Mause dem Rattenféan-
ger von Hameln. Langsam wich ich
zuriick und wartete, bis die giftigen
Biester den Gang verlassen hatten.
Endlich! Der Weg war frei.

War er das? Ich staunte nicht
schlecht, als ich am Ende des
Ganges nach oben kletterte und
mich in einem Gefédngnis wieder-
fand. Und zu allem UberfluB erschien
auch noch ein Geist, immer und im-
mer wieder, sooft ich ihn auch nie-
derstreckte. Zum Gliick hatte ich
den Stock dabei. Ich steckte ihn
durch die Stadbe der Zellentiir und
fischte damit den Zellenschliissel.
Bevor ich aber die Tiir 6ffnete,

e Inh.: Chr. v. Mellenthin

Siilzgiirtel 96 50937 Koln by
Buslellanndhme Tav & Nacht -

Tel/Fax: 0221/ 42(1)094’2

~ Alle Losungen zu Computerspielen incl. Plape, =
Hotline-Service, Versandkosten und 24 Std. Servme. :
_pro Kompleulowng nur 19,95 DM i
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‘unverschlossene Zelle war.

Dort stand ein ganz armer Tropf, ein
gefangener Geist, der hin- und her-
schwankte. Ich gab ihm den Spiri-
tus, den er dankbar trank Dafiir
hinterlieB3 er eine Feldflasche, deren
Inhalt mich wieder zu Kraften kom-
men lieB.

Ich verlie3 den Raum und betrat
den mittleren Gang, auf dessen Bo-
den ein Pentagramm eingemeiBelt
war, ahnlich dem auf dem Amulett.
Ich war mir sicher: Ohne das Amu-
lett hatte auch ich mein Leben aus-
gehaucht.

Zur Linken befand sich ein viel-
versprechender Raum, in dem zwei
Schranke standen. Unter dem ei-
nen Schrank tand ich einen Sheriff-
Kugel und
Winchesterpatronen. Das passende

stern, eine goldene
Gewehr befand sich im anderen
Schrank, der leider abgeschlossen
war. Ich probierte es mit dem

Schliissel aus dem Saloon, und sie-

Indy-like: Mitder
Peitsche gegen
Geistergangster

dort lag, und erkundete den verwir-
renden Dachboden.

Zunéchst fand ich eine verschlos-
sene Tiir, dann einen Geistercow-
boy, der in einer Ecke stand. Mit ei-
nem Peitschenschwung entlockte
ich ihm einen Geldbeutel, dann
rannte ich an ihm vorbei in ein
Gemaé&uer mit einem FaB. Neben
dem FaB fand ich eine Ziindschnur,
und in der Ecke gab es einen seltsa-
men Zauberstrick sowie ein Ma-
schinengewehr. Es war geladen!

Auf dem Riickweg kam ich wie-
der an dem Geistercowboy vorbei,
der sich nicht ins Jenseits beférdern
lieB. Doch, halt: Ich hatte ja noch die
Zauberkugel. Ich lud sie in die Win-
chester und verpaBte dem Jungen
einen goldenen SchuB. Er ver
schwand, nicht ohne einen Beutel
mit Skorpionen zu hinterlassen.

Galgenvogel unter sich

Ich ging zuriick zur verschlossenen

Tir und probierte es auf die harte
Tour: Ich schoB auf das SchloB. Es
blieb zwar intakt, aber die Bewoh-
ner des Raums hielten den Schul3
wohl fiir hofliches Anklopfen. Sie
offneten, und ich ging hinein. )

Ein seltsames Bild bot sich mir,
nachdem ich meine Lampe wieder

‘Ich muBte noch einen Hebel be-
dienen, der ganz oben auf dem
Gerat war. Die Peitsche leistete gute
Dienste, blieb aber am Hebel uner-
reichbar hangen. Dafiir hatte ich
jetzt eine weitere Tiir gedffnet, die
zum Rand des Dachs fithrte, auf
dem ein Brett iitber das Gebaude
herausragte. Ich nahm Anlauf, hetz-
te itber das Brett und sprang. Ein
klirrendes Gerédusch machte mir be-
wuBlt, daB ich soeben durch ein
Fenster geflogen war. Mehr noch:
Ich war in einem anderen Gebéaude.

Artistisch: Der Sprung durch die
Scheibe fiihrt endlich zum
Obermotz der Geisterbande

Und ich war tiefer im Schlamassel
als zuvor.

Das Grauen hatte einen Namen:
Arizona Kid. Als ich die Lampe an-
ziindete, die am Fenster neben einer
Tiir hing, 6ffnete sich diese. Ich be-
trat einen Raum, in dem ein Gemaél-
de von Arizona Kid hing, gemalt mit
Blut. Und ich erfuhr aus einer alfs
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Ob Adventure, Arkade- oder Ballerspiel:
Arbeitsspeicher brauchen sie alle.

Aber: Speicher ist nicht gleich Speicher

- erst recht nicht auf dem PC. Die stets
gleichen Speicherchips missen ndmlich je
nach Bedarf als konventioneller Speicher,
Expanded oder Extended Memory
konfiguriert werden. Wie man da den
Durchblick behdlt und jederzeit

genug von jeder Speicherart bereitstellen
kann, erfahrt lhrin diesem Beitrag.

uch in einem mo-
dernen 486er
oder Pentium-Sy-
stem mit acht,
sechzehn  oder
noch mehr Megabytes an Ar-
beitsspeicher (alias “RAM),
herrschen nach wie vor histori-
sche Zustinde. Denn obwohl
der Speicher auf der Hardware-
Ebene absolut linear und durch-
gingig aufgebaut ist, 14Bt er
sich als solcher doch nicht nut-
zen.

Eher schon gleicht die PC-
Speicherverwaltung einer mit-
telalterlichen Landkarte mit vie-
len bunt zusammengewiirfelten
Territorien, von denen die diver-
sen Spiele und andere Pro-
grammgattungen so unter-
schiedliche Gebiete wie “EMS”,
“KMS”, “Base-” oder “Upper-Me-
mory” fiir sich beanspruchen.
Der Grund fiir diese Speicher-
verwirrung liegt in zahlreichen
und unterschiedlich erfolgrei-
chen Versuchen begriindet, ei-
ne 15 Jahre alte Grenze zu be-
seitigen.

Mit 20 AdreBleitungen war der
1980 erdachte IBM-PC, der Ur-
vater aller modermen PCs, in der
Lage, einen Speicher von ins-
gesamt einem Megabyte zu ver-
walten. Davon waren die unte-
ren 640 KByte fiir die Verwen-
dung als Arbeitsspeicher vor-
gesehen, der “Upper Memory”
genannte, 384 KByte groBe
Rest diente ausschlieBlich Sy-
stemzwecken: So fand der Bild-
schirmspeicher hier ebenso eine
Heimat wie Teile des ROM-
BIOS von PC und nachgeriiste-
ten Steckkarten.

1 MByte - Grenze des
Wachstums

Waren 640 KByte in den text-
orientierten Anfangsjahren des
PCs noch der reinste Luxus, so
sorgten neue Anwendungen
mit Grafik und Animation dafiir,
daB es im Arbeitsspeicher
schon bald sehr eng wurde. Um
die zunehmenden Probleme zu
lésen, reichte es nicht, einfach
ein paar neue Speicherchips in
den PC zu stecken. Zwar waren
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firalle!

neue Prozessorgenerationen
wie der 80286 im IBM-AT nun
in der Lage, 16 und mehr
MByte Speicher zu adressieren;
es gab jedoch keine Software
oder Betriebssysteme, die diese
Vorziige nutzen konnten.

Im Gegenteil: Der Riickgriff
auf die millionenfach vorhande-
ne DOS-Software zwang (und
zwingt auch zukiinftig) jeden
neuen Prozessor in eine “Real-
modus” genannte Betriebsart,
die den 8086-Prozessor des Ur-
PC simuliert -~ wenn auch um
GréBenordnungen  schneller
als das Original. Die 1-MByte-
Grenze bestand damit fort.

Die unterschiedlichsten Fir-
men und Konsortien ersannen
daher fiir ihre nach immer mehr
Speicher gierenden Anwen-

schiedliche Konzepte iiberlebt,
die sich beide der ErschlieBung
des Speicherbereichs jenseits
von 1 MByte widmen,

EMS
- Das Fenster zum
Speicherhof

Wenn der im Realmodus betrie-
bene Prozessor nicht an den
Speicher oberhalb von 1 MByte
kommt, dann muB3 man den
Speicher eben zum Prozessor
bringen. So oder &hnlich miis-
sen die Vertreter der Firmen Lo-
tus, Intel und Microsoft im Jahre
1985 gedacht haben, als sie
den LIM-Standard (nach den
Anfangsbuchstaben der betei-
ligten Firmen) ins Leben riefen.
Der Trick bestand darin, ein
64 KByte groBes “Fenster” im

* Miyte

-3

1 MByte

-

=

0 kByte

Erweiterungsspeicher (x MByte)

I High Memory Area (64 kByte)

Upper Memory (384 kByte)

Konventioneller Arbeitsspeicher (640 kByte)

Die “Landkarte” des PC-Speichers mit den vier unterschied-

lichen Speicherregionen

dungen diverse DOS-vertragli-
che Lésungen. Viele davon sind
mangels Kompatibilitit und
Verbreitung schnell von der
Bildflache verschwunden. In
Gestalt von XMS und EMS ha-
ben zwei phonetisch &hnlich
klingende, aber wvollig unter-

05/95

Upper Memory - also noch unter-
halb von 1 MByte - zu installieren
(siche Bild 2). Darin konnte man
dann den Inhalt des maximal 8
MByte groBen Erweiterungsspei-
chers, der auf einer separaten
Steckkarte untergebracht war,
“scheibchenweise” projizieren.
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Basiswissen - Datex-J - Per Modem in die
Datenferniibertragung von Heinz Geelhaar
aus dem ditv-Verlag ist ein Taschenbuch fiir
: frischgebackene Modembesitzer, die sich das
erste Mal in den Datendienst der Telekom oder
in Mailboxen einloggen wollen. Die Kapitel iiber
die einzelnen Online-Dienste (auch Spiele) sind
firr Einsteiger bestimmt interessant, allerdings
fehlt ein wenig die Trennung zwischen Datex-
J- und Mailbox-Informationen. Sinnvoll und

Von Helnx Geelhase
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Der EMS-Speicher wird iiber ein “Fenster” im Upper Memory zu-
géinglich, in das bis zu vier 16-KBytes-groBe “Pages” eingeblen-

det werden kénnen

Fiir die fenstergerechte Portio-
nierung wurde der Erweite-
rungsspeicher in 16 KByte
groBe Segmente unterteilt, von
denen jeweils vier (4 x 16 KByte
= 64 KByte) zur gleichen Zeit
eingeblendet werden konnten.
Ein an die spezielle Hardware
angepaBter Speichermanager
sorgte dafiir, daB immer nur der
gerade benétigte Teil des Er-
weiterungsspeichers, in diesem
“Page Frame” genannten Fen-
ster erschien - der iibrige Teil
blieb fiir das ablaufende Pro-
gramm im wahrsten Sinne des
Wortes unsichtbar.

Der LIM-Standard bezeichne-

nutzen zu kénnen, mul der Pro-
zessor vom Realmodus in den
“Protected Mode” geschaltet
werden, eine Betriebsart, die
erst ab 80286-Prozessoren zur
Verfiigung steht. Dabei kom-
men dann die zusétzlichen vier
AdreBleitungen zum Einsatz,
die den 8086-Nachfolgern li-
nearen Zugriff auf volle 16
MByte Hauptspeicher gestatten.
Weil sich diese Art des Spei-
cherzugriffs aber so nachhaltig
von der Realmodus-iiblichen
unterscheidet, macht sie auf-
wendig programmierte Anwen-
dungen erforderlich, die auch
heute noch eher selten sind

te einen derart organisierten (Windows gehértdazu).
Speicher als “Expanded Me- 5

mory”, kurz EMS. Er wird auch Niemandsland
heute noch von vielen speicher-  ~ stellenweise Speicher

intensiven Anwendungen (ins-
besondere Spielen) benétigt
und kann selbst auf 386ern ein-
gerichtet werden, die nicht iiber
eine LIM-kompatible Speicher-
erweiterungskarte verfiigen -
ein MS-DOS-Treiber macht’s
moglich.

XMS - for 286 only

Als Extended Memory - oder
XMS - bezeichnet man den ge-
samten Erweiterungsspeicher,
der in einem PC oberhalb der 1-
MByte-Grenze installiert ist. Um
diesen Speicher direkt - also
ohne EMS-ahnliche Tricks -

Helfer beim Zugriff auf das
Extended Memory finden Pro-
grammierer jedoch in diversen
XMS-Treibern, die speziell fiir
diese Aufgabe geschaffen wur-
den. Die darin enthaltenen
Funktionen, die 1988 wieder-
um von Microsoft, Intel und Lotus
sowie der Firma AST Research
in der “Extended Memory Spe-
cification” standardisiert wur-
den, erméglichen es mehreren
Programmen, gleichzeitig auf
das Extended Memory zuzu-
greifen.

Nun gibt es zahllose Pro-
gramme, die mit Speicher ober-

ren (22,90 DM, ISBN 3-423-50168-5).

Internet Yellow Pages - Hinter diesem Titel
aus dem Hause Markt & Technik verbirgt sich
ein Katalog von E-Mail-Adressen des Internet.
Wer Zugang zu diesem Netz hat - sei es im
Direktdienst oder iiber diverse Subnetze -, der
wird sich iiber diese Ubersicht von Online-
Diensten oder “Brettern” freuen, findet man
hier doch gleich die wichtigsten Informa-
tionen {iber Inhalt, E-Mail-Adresse etc.,, zum
Beispiel iiber alles, was mit Spielen zu tun hat.
Und nicht nur das: Man bekommt Direktzu-

(69 DM, ISBN 3-87791-699-6).

(49 DM, ISBN 3-87791-697-X).

hélt nichts weiter als humorvolle Beschrei-
bungen von Viren, die uns auf dem Computer
hoffentlich nie begegnen werden. Eine Kost-
probe: “Der Deutsche-Bank-/Schneiderpleite-
Virus - Mit den Worten ‘Das sind doch nur
Peanuts .." werden Ihnen 50 MByte Ihres Fest-
platteninhalts geldscht” In diesem Sinne geht
es auf 218 Seiten im Westentaschenformat
weiter. Gut geeignet als Pausenfiiller zwi-
schen “Michelangelo” und “Israel”.. (9,90 DM,
ISBN 3-87791-711-9)

niitzlich ist die Liste von Mailbox-Nummern zum Ausprobie-

gange genannt, kann sich fiir das Internet eine Art “Routen-
plan” definieren und Beispiele fiir die Adressierung zwischen
den Netzen entnehmen. Fazit: Fiir “Netzler” eine gute Hilfe

Netzwerke illustriert ist ein weiterer Band
aus der illustrierten Biicherreihe zum The-
ma Computer von Markt& Technik. Viele
Spiele bieten inzwischen die Moglichkeit,
mehrere Spieler iiber ein Netzwerk in das
Spielsystem einzuklinken. Meistens fehlt je-
doch das Basiswissen, wie man ein solches
Netzwerk installiert. Das vorliegende Buch
bringt die trockene Materie durch unterstiit-
zende lllustrationen zu Hardwareanforde-
rungen, Schema und Sinn der Vernetzung, Kabel und
Steckern, Netzsoftware und Protokollen informativ an den Le-
ser heran, ohne ihm Fachchinesisch an den Kopf zu werfen

Vahnsinnige Wiren - Wer hier Schreibfehler vermutet, liegt
vollig falsch! Wer eine aktuelle Computervirenliste erwartet,
allerdings auch. Das kleine Biichlein von Markt& Technik ent-

Vahnsinnige
Wiren
£0
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Die vorgesteliten CDs wurden

uns vom Malibu Platten-

versand zur Verflgung gestellt

Audio-Spuren

gehortvon Marcus

John Lee Hooker:

Chill Out (Virgin)

Ur-Blueser John Lee hat wieder einmal zugeschla-
gen. Mit Gastmusikern wie Carlos
Santana, Charles Brown, Van Morri-
son oder Roy Rogers sind 12 coole
Bluestracks entstanden, die vor sliden-
den Gitarren und dem typischen
Mmhmhuhyeaah nur so strotzen. Mei-
sterstiicke des Blues vom Meister des
Blues. Unter anderem stehen sehr gute
Slow-Versionen von Kiddio und Tupelo an. Ein ech-
tes Sahnestiick.

D.AD.:

Helpyourselfish (EMI)

Die Fachpresse ist voll des Lobes tiber das neue Werk
der Dénen. Die Helpyourselfish kommt knackig ’riiber.
Mit brachialen Distortion-Attacken und leisen Fill-Ins
wird der Hérer irgendwo zwi-
schen Helmet und Soundgarden
gefangen. Doomiger Rock'n'Roll
mit Ankléngen an die haértere
Grunge-Szene aus den US of A
Streckenweise wird aber auch in
den Gewissemn des Hardcore
und des Rocks der 70er Jahre im Stile von Led Zeppe-
lin gefischt Keine Frage, DAD. haben eine geniale
Rockscheibe auf den Markt gebracht, die viele Gitarren-
Freaks zwischen die Augen treffen wird.

Mr. Ed Jumps the Gun:

Boom Boom (EMI)

Aus der Crossover-Ecke zeigen sich die vier Deut-

schen mit besten Referenzen. Selbst wenn sich

Ankléange an “Rage Against the Machine” und Down-

set ein wenig zu deutlich aufdrdngen, bleiben die
Jungs doch eigenstandig im Sound.

Hip-Hop-Metal, der erfrischend fréhlich
riiberkommt. SchlieBlich gibt es noch
mehr, als die Probleme der Welt in
Songs auszuwalzen. Genial ist die Hen-
drix-Cover-Version “Wild Thing”. Wie
ernst die Anspielung auf Death Metal
bei gleichnamigem Song sein soll,
méchte ich an dieser Stelle einmal aussparen. Die Mix-
tur macht auf jeden Fall Lust auf mehr aus deutschen
Landen.

Guzzard:

Quick, fast, in a hurry

(Amphetamine)

Ehrlich gesagt, weiB ich iiber die Geschichte der
Jungs genausoviel wie iiber Quantenmechanik.
Uber die Musik gibt es auf jeden Fall keine zwei Mei-
nungen. Punk, im wahren Sinn des Wortes. Nicht ge-
rade sehr virtuos, aber duBerst wiitend und kompro-
miBlos zieht Guzzard die Gitar-
renriffs runter und bellt die Pa-
rolen einer kaputten Zivilisation
raus. Das Drumset besteht aus
dem punkiiblichen “ufchackuf-
chack” in normaler Windows-
Cursor-Blink-Geschwindigkeit.
Die Songs der Scheibe scheinen nur eine Aussage
zu kennen: Punx not Dead! - genau.

PC SPIEL

halb von 1 MByte gar nichts an-
zufangen wissen und statt des-
sen soviel Platz wie nur méglich
im konventionellen Arbeitsspei-
cher beanspruchen. Doch gera-
de in diesen ersten 640 KByte
geht es mehr als eng zu. Treiber
und residente Programme, die
fir den Betrieb nachgeriisteter
Gerate erforderlich sind (z.B.
CD-ROM), verkleinern den Raum
fir die Programmausfithrung
zunehmend. Seit der Einfiih-
rung von MS-DOS 50 lassen
sich diese Betriebssystemer-
weiterungen - und nicht zuletzt
DOS selbst - in Speicherberei-
che auslagern, die anderswo
ungenutzt bleiben. Der konven-
tionelle Arbeitsspeicher wird
dadurch deutlich entlastet. Die

erforderlichen “Liicken” wur-
den ebenfalls im XMS-Standard
definiert. Es handelt sich dabei
um (siehe Bild 1):

- Die High Memory Area
(HMA). Sie umfaBt die ersten 64
KByte des Extended Memory
und reicht von der Speicher-
adresse 1024 KByte (= 1
MBuyte) bis 1088 KByte. Durch
einen Trick in der Speicher-
adressierung laBt sich dieser
hohe Speicherbereich dennoch
so nutzen, als ldge er innerhalb
der 1-MByte-Grenzen.

- Die Upper Memory Blocks
(UMB). Das sind unterschied-
lich groBe “Liicken” im Upper
Memory, die je nach Hardware-
Konfiguration entstehen. So
liegt beispielsweise der Bild-

Die beiden Startdateien CON-
FIG.SYS und AUTOEXEC.BAT sind
sogenannte ASCII- oder Klartext-
dateien, die unverschlUsselt und
ohne besondere Formatierun-
gen gespeichert wurden. Fur die
inhaltliche Bearbeitung einer
ASCll-Datei  bringen die MS-
DOS-Versionen ab 5.0 gleich ein
passendes Werkzeug namens
EDIT.COM mit. Um diesen soge-
nannten Editor zu starten (ein
Miniatur-Textverarbeitungspro-
gramm), gebt |hr hinter dem
DOS-Prompt den Programmda-
teinamen EDIT und den Pfadna-
men (Laufwerk\ Verzeichnis\Datei-
namen) der ASCll-Datei an, die
Ihr bearbeiten wollt. Fir die Start-
datei CONFIG.SYS, die sich im
Hauptverzeichnis “\" von Lauf-
werk "C:" befindet, lautet der
Aufruf:
edit c:\config.sys
Die ebenfalls dort ansdssige
Startdatei AUTOEXECBAT wird
folglich mit
edit c:\autoexec.bat
in den Editor geladen. Hier die
wichtigsten Bearbeitungsmog-
lichkeiten, die EDIT.COM zur Ver-
fugung stellt:
—Jedes neu eingegebene Zei-
chen wird voreinstellungsge-

Bearbeitung der Startdateien

ma&B in den bestehenden
Text eingefligt Um bestehen-
den Text zu Uberschreiben,
muB zuvor die Taste <Einfg>
gedrickt werden. Die Schreib-
marke nimmt daraufhin die
Form eines Rechtecks an. Ein er-
neuter Druck auf <Einfg> schal-
tet zurlck in den Einfigemo-
dus.

—Einzelne Zeichen rechts von
der Schreibmarke werden mit
der <Entf>-Taste geléscht.

~-Um eine neue Textzeile einzu-
figen, setzt Ihr die Schreibmar-
ke an das Ende der vorherge-
henden Zeile und driickt die
Eingabetaste (alias <Enter
oder <Returns).

—-Um eine komplette Textzeile zu
léschen, verwendet Ihr die Ta-
stenkombination <Strg-Y>.

-Um samtliche Bearbeitungen
zu speichem, driickt Ihr die Ta-
stenfolge <Alt-Ds, <S». Fir den
Mauseinsatz gilt: Datei-Meni
offnen, Speichem-Befehl
anklicken. :

—Um den Editor zu verlassen,
verwendet |hr die Tasten-
folge <Alt-D>, <B>. Fir den
Mauseinsatz gilt: Datei-Meni
offnen, Beenden-Befehl an-
klicken.
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schirmspeicherbereich, der fiir
monochrome Darstellung re-

~ serviert ist, in farbfahigen VGA-

Rechnern brach. Weil er noch
unterhalb der 1-MByte-Grenze
angesiedelt ist, 1aBt sich dieser
Speicherbereich ohne Adres-
sierungsprobleme nutzen.

Es wurde bereits gesagt: Unter-
schiedliche Programme erfor-
dern unterschiedliche Speicher-
konfigurationen. Der erfolglose
Startversuch diverser Spiele-Soft-
ware belegt das deutlich.

Wie aber 1aBt sich physika-
lisch einheitlicher RAM-Spei-
cher von mindestens 2 MByte
so einrichten, daB wahlweise
Extended- oder Expanded Me-
mory und in jedem Fall aus-
reichend konventioneller Ar-
beitsspeicher zur Verfiigung
steht?

Mit HIMEM.SYS
uUber die Grenze

Wenn ein speicherintensives
Programm ausdriicklich nach
XMS-Speicher verlangt, dann
muB der Anwender dafiir einen
geeigneten XMS-Treiber ein-
binden. Der bekannteste Ver-
treter seiner Art ist sicherlich
Microsofts HIMEM.SYS, der
zum Lieferumfang verschiede-
ner DOS- und Windows-Ver-
sionen gehort. Wie alle Treiber
wird HIMEM.SYS {iber einen
DEVICE-Befehl in der Startdatei
CONFIG.SYS, beispielsweise

device=c:\dos\himem.sys

geladen. Wie in allen folgenden
Beispielen setzen wir voraus,
daB sich die Treiberdatei im
Standardverzeichnis C:\DOS
befindet. Bei Verwendung von
abweichenden Verzeichnisna-
men (etwa C:\WINDOWS) muf3
die Befehlszeile entsprechend
geédndert werden.

Da HIMEM.SYS erst den Zu-
griff auf den Erweiterungsspei-
cher oberhalb von 1 MByte er-
moglicht (und anschlieBend ko-
ordiniert), muB die Aufrufzeile
selbstredend vor allen Befehlen
und Treiberaufrufen stehen, die
ihrerseits XMS-Speicher nutzen.
Veranderungen an Startdateien
werden immer erst nach einem
Neustart des Rechners wirk-
sam. AnschlieBend kénnt Thr
den Erfolg der obigen Aufrufzei-

le durch Eingabe von
mem

tiberpriifen. In der Bildschirm-
ausgabe des DOS-Befehls soll-
te nun der gesamte Erweite-
rungsspeicher als freier XMS-
Speicher ausgewiesen sein.

Der EMS-Simulant
- EMM386.EXE
Sofern in Eurem PC eine LIM-
kompatible ~ Speichererweite-
rungskarte ihren Dienst verrich-
tet, miissen deren EMS-Dienste

iiber den Aufruf eines zugehéri-
gen Treibers erschlossen wer-
den (Einzelheiten dazu findet Ihr
im Handbuch der jeweiligen
EMS-Karte).

In kaum einem modernen PC
findet sich aber noch eine spezi-
elle EMS-Hardware. Hier wird
der auf dem Mainboard instal-
lierte und als XMS zugénglich
gemachte  Erweiterungsspei-
cher im Bedarfsfall “umfunktio-
niert”. Méglich macht das der
ebenfalls zu MS-DOS gehéoren-
de Treiber EMM386.EXE, der
Befehlszeile

mit einer wie

device=c:\dos\emm386 .exe
in der Startdatei CONFIG.SYS
geladen wird. Da XMS benétigt
wird, um EMS-Speicher zu si-
mulieren, muB der Aufruf von
EMM386.EXE im AnschluB an
die HIMEM.SYS-Zeile erfolgen.
Ein erneuter Aufruf des MEM-
Befehls (nach dem obligatori-
schen Neustart des Systems)
beweist die gednderte Verwen-
dung der Speicherchips.

Falls geniigend Speicher vor-
handen ist (mehr als 2 MByte)
und zur gleichen Zeit sowohl
XMS als auch EMS zur Verfii-
gung stehen sollen, 148t sich
der Treiberaufruf um eine Zah-
lenangabe ergénzen, die fest-
legt, wieviel XMS-Speicher in
EMS-Speicher konvertiert wer-
den soll. Nach

device=c:\dos\emm386.exe
1024

steht exakt 1 MByte (1024 kByte)
EMS bereit, der Rest bleibt als XMS
nutzbar. Der Einsatz von HIMEM.
SYS und EMM386EXE macht
auch den Weg fiir mehr konven-
tionellen Arbeitsspeicher frei.

Liicken fillen
= mehrPlatz
untenrum

Etliche KBytes bringt schon der
Einsatz von HIMEM.SYS im
Verbund mit dem ebenfalls in
die CONFIG.SYS aufzunehmen-
den Befehl:

Hilfe gesucht!

Spiele gehéren mit Sicherheit zu
den anspruchsvollen PC-Anwen-
dungen, in Hinblick auf die Qua-
litét der Ausstattung. Deshalb
habt auch I|hr bestmmt schon
technische Probleme gehabt, die
sich jedoch nach mehr oder weni-
ger intensivem Nachdenken I6sen
lieBen. Unser Angebot: LaBt auch
andere Leser von Eurem Know-
how profitieren, und schickt Eure
Praxistips an folgende Adresse:

Redaktion PC Spiel
Stichwort “Werkstatt-Tips”
Postfach 1870
D-37258 Eschwege

Die besten Tips veroffentlichen wir
an dieser Stelle und belohnen pro
Monat einen besonders hilfrei-
chen Ratschlag mit einem Jahres-
abo derPC Spiel.

MATHIAS
NEUMANN

JA, ICH WEPSS, €S SIEHT ETWJRAS
GE WBHNUNGSBEDERETIC AUS os s
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Eine “normale”
(Muster-) Startkon-
figuration stellt
keinen Erweite-
rungsspeicher zur
Verfiigung und
geht auch mit kon-
ventionellem Ar-
beitsspeicher recht
verschwenderisch
um

Viel konventionel-
ler Arbeitsspeicher
und mengenweise
XMS - da fiihit sich
nicht nur Windows
wohl

Hier die EMS-
Startkonfigura-
tion, die auchim
konventionellen
Arbeitsspeicher
ausreichend Platz
schafft

Diese CONFIG.SYS
IéiBt Euch die Wahi,
mit welcher Spei-
cherkonfiguration
Ihr Evuren PC startet
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dos=high, umb

Dadurch wird das Betriebssy-
stem veranlaBt, den residenten
Teil von MS-DOS in die High
Memory Area zu laden. Der Zu-
satz “umb” betraut MS-DOS mit
der Verwaltung der Upper Me-
mory Blocks, sorgt also dafiir,
daB die hier brachliegenden Be-
reiche - sofern sie nicht von
ausgelagerten Treibern und
Programmen mit Beschlag be-
legt sind - dem reguldren Ar-
beitsspeicher zugeschlagen
werden.

Das Auslagerungsverfahren
ist abh&ngig von der Art der Da-
tei. Treiber werden generell mit
dem DEVICEHIGH-Befehl in
der Startdatei CONFIG.SYS
“hochgeladen” (das gilt natiir-
lich nicht fir HIMEM.SYS und
EMMB386.EXE, die ja die Mog-
lichkeit des Hochladens erst
eréffnen). Die zum Einsatz kom-
mende Syntax ist identisch mit
dem DEVICE-Befehl. Der hy-
pothetische CD-ROM-Treiber
CD.SYS wiirde also mit

in das High oder Upper Memory
geladen.

Fiir das Hochladen residenter
Programme ist die Startdatei AU-
TOEXECBAT zustandig. Das ein-
schlagige Befehlswort lautet hier
LOADHIGH. Ein im Verzeichnis
C\DOS untergebrachter Maus-
treiber MOUSE. EXE miiBte also
folgendermaBen in einen hohen
Speicherbereich geladen werden:

loadhigh c:\dos\mouse.exe

Das Auslagern von Treibern und
residenten Programmen geht
nicht ohne die Mithilfe wvon
EMM386.EXE ab. Damit nun eine
XMS-Konfiguration UMBs und
HMA diesbeziiglich nutzen kann,
ohne durch die Beteiligung des
EMS-Treibers unversehens zu ei-
ner EMS-Konfiguration zu wer-
den, empfiehlt sich der folgende
Aufruf:

05/95

device=c:\dos\emm386.exe
rnocems

Der Zusatz “noems” sorgt dafiir,
daB die Umwandlung in EMS-
Speicher vermieden wird.

Auch wenn innerhalb einer
EMS-Konfiguration Treiber und
residente Programme hochge-
laden werden sollen, geht das
nicht ohne Aufrufzusatz iiber
die Biihne. Mit der Zeile

device=c: \dos'\em

ram

muB3 EMM386.EXE ausdriick-
lich dazu aufgefordert werden,
hohe Speicherbereiche fiir die
DOS-Nutzung freizugeben.

Start nach Wahl

Beispiele fir XMS- und EMS-
Startkonfigurationen, die zugleich
maoglichst viel konventionellen
Arbeitsspeicher  bereitstellen,
findet Ihr in den Abbildungen 4
und 5.

Der Nachteil einer solchen
Losung, die beim Systemstart
entweder die eine oder die
andere Variante bereitstellt,
ist aber die mangelnde Flexi-
bilitit. Gerade im Spieleinsatz
ist mit Sicherheit oft die Varian-
te gefragt, die gerade nicht
installiert ist. Und dann jedes-
mal seine Startdateien umzu-
schreiben, ist nicht nur miih-
sam, sondern - aufgrund des
erhéhten Fehlerrisikos - auch
gefahrlich.

Die Lésung aus dieser Bre-
douille bietet ein in die CON-
FIGSYS eingebautes Menii
(Bild 6, die zugehorige AUTO-
EXECBAT ist identisch mit der
in Bild 4 dargestellten), das die
Einrichtung der jeweils notwen-
digen
auf einen Tastendruck («1)
oder «2)) reduziert.

Wie so ein Startmenii funktio-
niert und welche zusétzlichen
Méglichkeiten sich damit bie-
ten, zeigen wir Euch in einer der
néachsten Werkstatt-Folgen. Bis
dahin! a

m

Speicherkonfiguration




Starke PC-Frauen

Zum Brief von Michael Natzke
(Ausgabe 3/95): Ich bin es end-
lich leid, immer wieder zu horen,
daB Frauen keine Ahnung von,
geschweige denn Interesse an
Computern haben. Seit Jahren,
genauer seit Anfang "90 bin ich
begeisterter PC-Freak. Dabei ist
es mir vollig egal, welche Art
von Spielchen iiber meinen
Bildschirm flimmern, ob Adven-
tures, Shoot'em-Ups, Jump'n™
Runs, Rollenspiele usw.

Die Behauptung, Frauen sei-
en weniger begabt, finde ich
persénlich eine Riesenfrechheit!
Auf die Frage von Michael: “Wie
miiBten Spiele fiir Frauen ausse-
hen?” kann ich nur die Gegen-
frage stellen, ob er wirklich
glaubt, daB3 Frauen nur an ge-
waltfreien, marchenahnlichen,
am besten noch “Baby-wickel-
Simulationsspielen” interessiert
sind? Falls ja, dann muB er noch

E-Mail an die Redaktion:
100446,1633 (CompuServe);
PC-SPIEL@INSIDER.SUB.DE

(Z-Netz / UseNet)

sehr viel iiber Frauen lernen!
Wichtig ist fir mich zum Bei-
spiel, daBB ein Spiel technisch
und grafisch gelungen ist und
die Motivation auf Dauer beste-
hen bleibt. Ich glaube, daB sich
diese Kriterien wohl kaum von
den Kriterien der méannlichen
Spieler unterscheiden. ;
Sandra Dresen,

Duisburg

Eigentlich hatten wir a) mit viel
fritherem und b) mit viel mehr
Protest unserer weiblichen Le-
serschaft gerechnet Du stehst
allerdings bisher alleine da (auch
wenn die Mehrzahl der Redak-
teure hinter Deiner Meinung
steht). Und wenn das alles gewe-
sen sein soll, was zu dem Thema
kommt, dann miissen wir weib-
liche Computerspieler wohl
wirklich als Minderheit ansehen.
WOLLT IHR DAS? (Das war ein
dezenter Hinweis: Schreibt uns
mehr zu diesem Themal)

PC SPIEL

und Tadel

halte ich Eure erste Aus-
gabe in der Hand und bin wirk-
lich begeistert. Die Spiele wer-
den gut beschrieben, und Tips
obendrein sind eine gute Idee.
Mit dem Bewertungskasten bin
ich allerdings nicht einverstan-
den. Wie viele Sterne werden
denn nun héchstens vergeben,
und was bitte ist eine Bombe?
Der Kommentar im Bewer-
tungskasten ist zwar gut, aber er
sollte zusatzlich noch differen-
ziert werden, zum Beispiel:

“+ zauberhaftes Scrolling und
weiche Animation

- miese Steuerung und engli-
sche Anleitung”

Die Karte mit der Verzeichnis-
struktur der CD ist brauchbar,
doch sollten richtige Verzeich-
nisnamen benutzt werden. Auf
der CD selbst sollte das Menii-
programm geandert werden,
EMS ist nicht immer vorhanden.
AuBerdem gab es bei der Instal-
lation oft Probleme. Zudem
konnte ich auf der 3/95 den
“Heretic-Editor” nicht finden, wo
isser denn? Das CD-Cover habt
Ihr perfekt gemacht, das paBt
genau in eine CD-Hiille rein.

Gerhard Lorenz, Thyrnau

Zum Thema Bewertungskasten
bringen wir schon seit der Aus-
gabe 4/95 eine Erlduterung.
Uber eine Kommentarerweite-
rung werden wir nachdenken.

Ab der CD Nummer 4 gibt es
tatsédchlich Verzeichnisnamen
sowie feste CD-Rubriken, das
Menii wurde vereinfacht Tja,
und der Heretic-Editor .. - den
gibt’s nicht Das war eine Panne,
ein falscher Verzeichniseintrag,
der sich beim Mastern auf die
CD geschlichen hat Wir hoffen
aufGnade ...

Falsches Spiel?

Ihr habt in einer Eurer letzten
ASM-Ausgaben das Spiel Colo-
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~ von, habe ich mir das Spiel
‘gleich bei einem Versandhan-

del bestellt und die deutsche
Diskettenversion erhalten. Und?
Nach ldngerem Spielen be-
merkte ich gravierende Unter-
schiede zwischen Eurer und
meiner Version: Nicht nur, daB
unterschiedliche Sprachversio-
nen existieren, auch den Kolo-
nieradius kann man im Gegen-
satz zu Eurer Version nicht
erweitern. Und dann fand ich
die Erklarung tatsachlich im
technischen Handbuch unter
dem Kapitel “Verbesserungen”
(): Man hat diese Option einfach
fallengelassen. Kurz gesagt: Es
fehlen noch viele der von Euch
getesteten Optionen.

Ein Freund kaufte sich die
CD-Version von Colonization,
jedoch das gleiche Ergebnis:
Das, was Thr beschrieben habt,
fehlt. Nach einer Anfrage beim
Verkaufer wurde uns erzahlt,
daB man die englische Version
leider nicht in Deutschland er-
werben kann. Wie kann man
nun an die Versionen, die Thr
tatsachlich getestet habt, kom-
men?

Thilo Kiibler, Aidlingen

Tatséchlich war und ist es unser
erster Leitsatz, nur marktreife
Spiele zu testen - so, wie sie
auch in den Handel kommen
sollen. Trotzdem wollen wir
natiirlich aktuelle Informationen
liefern und akzeptieren Versi-
cherungen der Hersteller, dal3
unsere Testversionen echte Fi-
nals sind oder halt nur noch ins
Deutsche tibersetzt werden. Ori-
ginalversionen der in Deutsch-
land offiziell vertriebenen Spiele
kann man oft bei Versandhénd-
lern in den Herkunftslédndemn or-
demn und muB dann allerdings
die zusétzlichen Kosten (Trans-
port-, eventuell Einfuhrgebiih-
ren) tragen.




Ausguck

O.k., genug gelesen. Jetzt wird gespielt. Das machen

wir namlich auch. Und zwar fur Euch. Damit lhr einen

Uberblick habt, werden wir auch im néchsten Monat

alle Nevuerscheinungen auf den PC-Spiel-Priufstand

schicken. Die Ausgabe 6'95 wartet Ubrigens ab 10. Mai

am Kiosk auf Euch, und auch die CD wird wieder

voller guter Demos und Tips stecken. Aber was

Biing! von Reline/Magic Bytes wird
von uns ausfihrlich unter die Lupe
genommen. Die witzige Krankenhaus-
simulation soll noch im Mai aufden
Markt kommen.

Messe: Die ECTS bringt
mal wieder den totalen
Durchblick, was Spiele

fur dieses Jahr angeht.

Wirwerden uns fir
Euch dort umsehen
und die wichtigsten
Games unter die Lupe
nehmen.

seht selbst!

Sportsimulation schlechthin
kommen: NBA Live '95.

Nur soviel: Die Basketballsim
schlagt so ziemlich alles,

was in dieser Art bisher dage-
wesen ist.

Der gute Ton ist ein Schwerpunkt
in unserer ndchsten Ausgabe.
Welches Soundsystem ist gut,
welches schlecht? Was gibt es
fur Exoten? Wirsagen Euch, wo
die Kohle am besten angelegt ist

PC SPIEL 108 05/95

sollen wir hier lange anpreisen? Kauft

Euch die ndchste Ausgabe und

|
)

Action-Adventures stehen zur Zeit hoch
im Kurs. Bioforge von Origin neh-
men wir né&chstes Mal verschérft ins
Visier. Wirwerden sehen, ob das fertige
Produkt so cool wie die Demo ist, die
wir auf der CD dieser Ausgabe haben.

mit CD-ROM
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Pl opiel Uorgo

e e L L L L ——

L bplﬂl Ualdo

Hefte

RO i .4 3,00 DM
Jahrgang 1991 ... 25,00 DM
Jahrgang 1992 ..25,00 DM
Jahrgang 1993 .... ......25,00 DM
Jahrgang 1994 ... ...25,00 DM
0 AsM mug_m_Mm u 26 D Nw (m—— K
Special Jahrgang 1990 ........15,00 DM
Special Jahrgang 1991 ......10,00 DM
Special Jahrgang 1992 ... J—— N[
Special Jahrgang 1993 . ....15,00 DM
CD-ROMs

] cD-Bundle.... ....49,95 DM

Humans 1&2+The ,_ccsmﬁ:m: ma_ﬁ

[ Creature Shock .. ......119,95 DM

[ Diggers .
[J Doom Extension .
[J DM 2 Magic Extensions .

..39,00 DM
[ Frontier Elite 54,95 DM
[ Kings Quest 7. v 120,95 DM
[ Legend of Kyrandia 3.. ...129,95 DM

Gesamtbetrag

[J Pingi geht auf grofe Fahrt 49,00 DM
O Mega Race P—— X
[J NasCar Racing 99,95 DM
O Rise of the Robots .... SS—— ]
I Rebel ASSAUIL ........o.c.ooevcceennecensrnrnrinennnn.59,85 DM
[J Wing Commander | + ......89,95 DM
[ 7th Guest ... ....59,95 DM
[ Zool 2. ...39,95 DM

O Flight Sim Tool Kit... — ]
[ Iron Assault.... .. 119.950M
(J Magic Carpet..... S— (1]
O Whales Voyage .... 08 DN
Star Trek Artikel
(J Star Trek — The Demo (PC 3.5).........cc...c..... 30,00 DM
[ Star Trek Communikator..................cc.............39,00 DM
[ Star Trek Communikator Generations 40,00 DM
[ Star Trek Schidsselanhnger

[ Next Generation 24,95 DM

DI OFGINAL .....cooseve s 24,95 DM

S—R ]

0 Communicator .

+ Porto/Verpackung (Inland 6,00 DM, Ausland 16,00 DM) bzw. NN-Gebiihr 9,00 DM

PC 3,5

[ Angebot des Monats ... p— 1]
[ Der Kénig der Lowen .. SE——— L
[ Frontier Elite Il . covvonerr54,95 DM
[J Disney's Aladdin ...............oocrvrccivrcrnnnn.n. 79,95 DM
O Arcade Pool — K
O inca... p— XY
[ Sim Gity Classic ..29,95 DM
L1 Spielepack... cie.89,00 DM
[ Indiana Jones IV ... v 49,95 DM
O3 Monkey 1S1and..........ccccccovvvrceerercereerred 49,95 DM

O Dune 1t

[ Even More Incredible Machine...................... 39,95 DM

0O Zool 2........ 39,95 DM

[ Syndicate

[ The Chaos Engine

[ Mad News.................

O Hired Guns.

O Sim Ant... — R
iy e AN

Bitte beachten Sie, daB bei Nachnahmelieferungen eine zusétzliche Nachnahmegebihr anfallt (bei Vorkasse nicht!). Nachnahmesendungen ins Ausland sind leider nicht moglich

Die Lieferung erfolgt st nach Vo ge! Fiir Mehrf

Wir bitten unsere auslandischen Kunden um Angabe ihrer USt-identifikations-Nr. (EG-Lander)!

Audio-CDs

L[] Rainbows... et -30,95 DM
) ORNS- —  re e 29. O M
EF TR . ccciccnivsiasiaie ..31,950M
1 To be on top.... .....28,95 DM
[ Greatest Science Ficton Hits | 1, 1100, _D je 39,95 DM
L1 The Best Of Star Trek — L]
[ Deep Space Nine-CD.... 31,95 0M

£ 3-6r-CD The Next Generation 34,95 DM
O 3-er-CD Original Soundtrack 34,95 DM
[ Star Trek Sound Effects ...............c.ccvcc..e....31,85 DM
01 4-er-CD-Box.. 59,95 DM
O Anrufbeantworter-CD..... — K]
[ Star Trek Il SE— N -1
[ Star Trek Generations.... —— XY
Comics & Gimmicks

I Kegelspiel... . 14,95 DM
[ Kinetic Art Kosmos .

O Roulette

[ Postkartenbuch...
[J Dschungelbuch

O Beverly Hills 90210
O Aladdin

O Feuerstei

..15,00 DM
....15,00 DM

1 Aladdin Bastelalbum + Postkartenbuch.

Gesamtbetrag

+ Porto/Verpackung (Inland 6,00 DM, Ausland 16,00 DM) bzw. NN-Gebuhr 9,00 DM

tellung nicht fuhrt werden. Er
[ Birbad Heft + T-Shirt ....35,00 DM
Heft Ausgabe L1 1,01 2, H_ m 04
Mativ T-Shirt:
GroBe T-Shirt
[ T-Shirt einzeln .....28,00 DM
Motiv T-Shirt:
Grofe T-Shirt
[ Birbad Heft einzeln.. ] 9,80 DM
Heft Ausgabe [0 1,002,003,00 4
[ Aif Sammelband... ..8,00 DM
Bausitze
E) ERADREE AT Pl cssomsmisvsomis sy 49,95 DM
O Enterprise 1701 d.... 49,95 DM
[ 3-Teile-Pack 54,95 DM
[J Deep Space Nine ma on.. 59,95 DM

[J Millennium Falken
[ Star Wars Destroyer...
[ Tie Fighter
[ X-Wing Fighter
[ Excelsior

gen bitte Stickzahlen eintragen. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alle anderen Preislisten ihre Giltigkeit.
Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Bei Zahlung in Postwertzeichen kann die By

Kosten aus Annahmeverweigerungen werden berechnet!

Foto Session Picture Show
[J Exotisches Asien.
[ Menschen live...
[ Pflanzenwelt
[ Stilleben....
I Transport ...
[ Kulturstitten ..

[ Naturlandschatten

[ wildtiere..... ..19,00 DM

Stars + Stermnchen

S e DM

Bitte beachten Sie, daB bei Nachnahmelieferungen eine zuséatziiche Nachnahmegebuhr anfallt (bei Vorkasse nicht!). Nachnahmesendungen ins Ausland sind leider nicht moglich

! Fiir

bitte

Die Lieferung erfolgt sc dglich nach Vi

Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Bel Zahlung in Postwertzeichen kann die Bestellung nicht ausgefiihrt werden. Entstandene Kosten aus g

Wir bitten unsere auslandischen Kunden um Angabe ihrer USt-Identifikations-Nr. (EG-Lander)!

eintragen. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alle anderen Preislisten ihre Giltigkeit

gen werden !

] Abowerbung
12 Ausgaben ohne Kindigungsfrist innerhalb der
Bundesrepublik Deutschland fiir 109 DM

Ich verschenke das Abo:

Ja, ich will das PEC-Spiel-ABO!

PC Spiel 05/95

Ich bekomme das Abo:

Firma / Name / Vorname

(européisches Ausland fiir 124 DM / Ubersee auf Anfrage).

StraBe / Nr.

PLZ/Ort

Firma / Name / Vomame

Telefon / Telefax

StraBBe / Nr.

Garantie
Ich kann den Bezug von PE Spiel jederzeit, ohne Kindigungsfrist, beenden.

Eine kurze Mitteilung geniigt. Geld fir bezahlte, aber nocl :.n:_% ferte
Ausgaben erhalte ich selbstverstandiich zuriick. Die Lieferung erfolgt ab der nachst
erreichbaren Ausgabe.

Telefon / Telefax

b 4

Gewiinschte Zahlungsweise
Q Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

(Datum,Unterschrift des Zahlenden bzw. des gesetzlichen Vertreters.)

Widerrufsrecht

Ich weif3, daf ich diese Vereinbarung innerhalb von 10 Tagen nach Absendung dieser Bestell-
karte (Datum d. Poststempels) beim Tronic-Verlag GmbH & Co. KG, Postfach 1870, D-37258
Eschwege, schriftlich widerrufen kann, wobei bereits die rechtzeitige Absendung meines
Widerrufs zur Fristwahrung ausreicht. Ich bestdtige dies durch meine zweite Unterschrift.

X

Geldinstitut:

Konto-Nr.:

Lt ]
z I 1

[ Gegen Rechnung - zahlbar innerhalb zwei Wochen nach Erhalt

(Datum,Unterschrift des Zahlenden bzw. des gesetzlichen Vertreters.)
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1
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1
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1
[
1
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1
1
1
I
I
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I
I
] Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!
¥

]

]

Private Anzeigen: nur 5 DM (maximal 5 Zeilen)
Geschéftliche Empfehlung: 10 DM je angefangene Zeile,

U private Zwecke

Anzeigenpreis.

() Suche Hardware
[ Suche Software

' () Biete Hardware
(] Biete Software

(Bitte keine Vorauszahlung leisten — Rechnung abwarten.)

Nur fir EG-Staaten! USt.-Id.-Nr.:

PC Spiel 05/95

2zgl. gesetzlicher Umsatzsteuer

Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck).

Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der néchsterreichbaren PG Spiel fiir
a gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)

Schreiben Sie bitte deutlich. Fiir undeutlich oder unleserlich geschriebene Anzeigen, die zu Satzfehlern und
MiBverstandnissen fiihren kénnen, iibernehmen wir keine Haftung (jedes Késtchen = ein Zeichen).

(] Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur moglich bei Privat-Anzeigen) Chiffre-Gebiihr 10 DM zzgl. zum

[ Tausch L] Kontakte
[ verschiedenes

P—=f—s




GmbH Leisuresoft Vertriebsges. mbH
06021) 840683 (02383) 690 |




Nichts ist so kostbar wie

Gold von MicroProse

Zuerst gab es die beiden
vielgepriesenen Spiele Falcon Gold und
F-14 Fleet Defender Gold. Jetzt
prasentieren wir lhnen die jiingste
Entwicklung der Gold-Reihe, die das
Beste aus allen Simulationen in sich
vereinigt und ein weiteres glanzendes
Beispiel unserer konkurrenzlosen
Spieleklassiker ist

1942 Pacihic Air War.

% [0 [0 i Elerm|

]
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e A
‘%xc? .

Wir haben neue Trainingseinsatze,
historisches Filmmaterial,
Multimedia-Datenbanken mit
Flugzeugen und Schiffen aus der
damaligen Zeit SOWIE zusatzliche |
Szenarien aufgenommen, um lhnen
eine absolut unschlagbare o
Simulation zu bieten.

Holénh Sie sich Gold!
Jetzt bei lhrem MicroProse-
Fachhandler!
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AUCH FUR PC CD-ROM ERHALTLICH

MPS SOFTWARE DISTRIBUTION GMBH,; BARTHOLOMAUSWEG 31, 33334 GUTERSLOH



